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CONCOURS PERMANENT

EAGLE'S RIDER
MÍCROÍDS

Il y a de nombreux mois que nous vous 
avions annoncé les aventures de Steve

Jordan.
Ce mois-ci, non seulement il est là pour vous 
faire vivre ses joies et ses angoisses mais, 
en plus, il vous permet de gagner plusieurs 
logiciels.
Alors, à vous de jouer !

Liste des lots :

1er prix : 6 logiciels Microïds + 3 posters
Du 2ème au 5ème prix :
3 logiciels Microïds + 2 posters
Du 6ème au lOème prix :
2 logiciels Microïds + 1 poster
Du llème au 25ème prix :
1 logiciel Microïds + 1 poster

Quel est le but du jeu dans Eagle's Rider ?

Quel est la forme du vaisseau ravitailleur ?

Citez 2 races ennemies dont Jordan devra se méfier :

1. 2.

A quoi servent les boules d'énergie ?

Question subsidiaire :
Donnez le nombre total de bulletins
comportant toutes les bonnes réponses que nous recevrons : ----------------------------------------

Renvoyez ce questionnaire à : CONCOURS AMSTAR 
Editions SORACOM - BP 88 - 35170 BRUZ
Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur 
gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire.

DERNIER DELAI LE 1 5 AVRIL

Nom : ----------------------------  Prénom : --------------------------

Adresse : -------------------------------------------------------------------

Code postal :------------------- Ville : --------------------------------

Signature

Si je gagne, je veux mon lot sur : □ K7 □ DK
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ACTUAL/îf

Après avoir été absent pendant 
quelque temps de vos écrans, Carraz 
Editions revient en force ; pour en 
être convaincu, il suffit de découvrir 
les 3 bancs d'essais de ce numéro... 
Mais ce n'est pas tout ! Dès le mois 
prochain, ce sera un nouveau logiciel 
avec COMPTER A LA MATERNELLE 
que nous ne manquerons pas de vous 
présenter.

CARRAZ EDITIONS
68, rue du Château d'Eau 
75010 PARIS
Tel. : (1) 42.4636.15

Titus

Loriciel
Ce mois-ci, la grande préoccupation de Loriciel se place entièrement dans 
HARRICANA dont nous vous avons déjà parlé le mois dernier. En effet, ce 
premier Raid International de Motoneige a débuté le 23 février dernier et il 
va se prolonger jusqu'au 11 mars. Au travers de sentiers, de bois, de lacs, de 
rivières et de banquise, chaque équipe composée de 3 personnes effectue un 
périlleux parcours de Montréal jusqu'à Radisson. Les 12 épreuves à accom­
plir risquent d'être très éprouvantes de par le paysage traversé sans comp­
ter les bivouacs sous la tente par -40°.
Malgré cela, Laurent WEILL, directeur de Loriciel, n'a pas hésité longtemps 
avant de décider de se mettre lui aussi sur la ligne de départ. Il a donc fallu 
constituer une équipe et on peut dire que Laurent s'est très bien entouré car, 
en effet, ses deux coéquipiers sont Jacques TROPENAT d'une part qui est 
médecin et Philippe JOÜANNAU pilote jusque là spécialisé dans le Paris- 
Dakar... Bien entendu, les concurrents se doivent assistance mutuelle et seul 
le temps du dernier équipier arrivé sera comptabilisé.
Nous saluons donc cet engagement dans la course et vous donnons rendez- 
vous le mois prochain pour les premières impressions... à froid.

Titus est un éditeur de logiciels bien 
connu par les possesseurs de micro­
ordinateurs 8 bits ; ils ont à leur actif 
des jeux comme Fire and Forget, Crazy 
Cars ou, plus récemment, Wild Streets. 
En attendant de vous présenter la 
version finale de Dark Century, voici 
pour le plaisir des yeux des écrans de 
FIRE AND FORGET2, premier fruit de 
l'accord passé entre Sega et Titus afin 
de produire des cartouches pour les 
consoles 8 bits. Avouez que les écrans 
Amiga ci-contre sont très 
prometteurs !...

I
 LORICIEL

81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON
Tél. : (1) 4732.1133

TITUS
28 ter, au. de Versailles
93200 GAGNY
Tel. : (1) 43.32.10.92



^ ACTUALITE ,

Domark
Cela fait maintenant deux ans 
qu'Incentive Software a commencé à 
nous faire découvrir la technique 
«Freescape» avec des logiciels comme 
Dark Side, Driller ou Total Eclipse. 
Après la signature d'un accord 
permettant à Domark de breveter les 
jeux d'Incentive, Castle Master va voir 
le jour dès le mois d'avril. Ce type 
d'arcade se passe dans l'Angleterre au 
16ème siècle et vous demande de 
poursuivre deux objectifs. D'une part, 
vous devez sauver une princesse (ou 
un prince) retenue captive dans l'une 
des quatre tours du château sachant 
que des esprits vous barreront 
constamment la route. Ensuite, il s'agit 
de combattre ces fameux esprits qui 
peuvent aussi bien prendre possession 
d'un animal que d'un objet... Le tout 
se déroulera bien sûr dans un univers 
de graphismes 3D et d'animations 
normalement superbes puisque la 
technique «Freescape» est ici 
perfectionnée.
Dans le cadre des conversions de jeux 
d'arcade signées Tengen, Escape Front 
The Planet est le titre de la prochaine à 
paraître sur vos écrans dans le courant 
du mois de mai ; là, il va falloir 
attendre un peu plus longtemps mais, 
pendant ce temps, vous pourrez 
toujours faire vos premières armes 
dans les salles d'arcade ! De quoi 
s'agit-il ? Tout simplement d'une 
histoire de science-fiction tirée d'une 
BD, dont l'atmosphère est recrée grâce 
à des graphismes très BD. Le scénario 
de base est classique puisque vous
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vous trouvez sur la planète X, sur 
laquelle une armée de «Repliions» a 
asservi les humains afin de créer une 
armée de robots qui détruira la Terre. 
Pour commencer, vous prendrez le 
contrôle de Duke et de Jake afin de 
délivrer le Professeur Sarah Bellum ; 
au fur et à mesure de votre 
progression, vous aurez d'autres 
prisonniers à délivrer tout en ne 
négligeant pas de récolter différents 
objets, des armes et de l'énergie. 
Enfin, le dernier logiciel proposé par 
Domark et qui doit sortir au mois 
d'avril bénéficie d'une méthode de 
travail particulière puisqu'en effet le 
développement du jeu de café et du 
logiciel a été réalisé en parallèle ce qui 
permet une sortie simultanée. Son 
nom ? KLAX. L'idée de base est très 
simple mais elle va certainement vous 
rendre marteau de même qu'un certain 
jeu l'a déjà fait sous le nom de Tetris. 
En effet, vous avez des tuiles colorées 
qui descendent sur l'écran et votre but 
est d'aligner 3 tuiles de même couleur 
horizontalement, verticalement ou en 
diagonale. Lorsque ce type d'opération 
est accomplie, le «Klax» disparaît, 
vous laissant ainsi de la place. Si au 
début, cela semble facile, les choses se 
corsent rapidement avec 
l'augmentation de la vitesse et la 
partie prendra alors rapidement fin 
avec un écran plein !

I
 DOMARK

Distribué par UBI SOFT 
1, Voie Félix Eboué 
94000 CRETEIL
Tél. :(1) 48.98.99.00

Knight-clarke
E.a.m.
Pour tous ceux qui sont passionnés par la télécommunication et qui vou­
drait ouvrir ses portes à leur Micro, VECFOR est un logiciel offrant aux per­
sonnes connectées une banque d'informations ainsi qu'une messagerie et 
un téléchargement de fichiers.
Vector est composé de sept sous-programmes qui vous seront présentés de 
manière plus détaillée lors d'un test complet réalisé dans notre prochain 
numéro. Sachez quand même qu'il s'agit d'un éditeur de pages, d'un ser­
veur, de boîtes aux lettres, de téléchargement sur banque de données per­
sonnelle, de téléchargement en mode local, de sauvegarde de pages minitel 
et d'impression de pages minitel.

EA.M.
3, Bd Eugène Montel 
31170 TOURNEFEUILLE 
Tél. :61.86.55.70

Si vous utilisez votre CPC pour 
réaliser votre gestion bancaire, vous 
devez vous souvenir du banc d'essai 
publié dans notre numéro 33 (Mai 
1989) portant sur le logiciel 
FAIRBANK. Cette gestion bancaire 
complète a séduit plusieurs d'entre 
vous tant au niveau de sa convivialité 
que de sa versatilité. Nous ne devrions 
pas tarder à avoir des nouvelles d'un 
nouveau produit, mais, en attendant, 
les auteurs de Fairbank nous ont 
signalé leur changement d'adresse que 
nous vous livrons dans la foulée.

KNIGHT-CLARKE
Port de Plagne
33240 SAINT ANDRE DE CUBZAC 
Tél. .-57.43.69.36



ACTUALITE ]

US GOLD

Bien que nous soyons à une période de Tannée qui est 
traditionnellement peu prolifique en sortie de logiciels, 
US Gold nous annonce deux produits pour le mois d'avril. 
Tout d'abord, US Gold lance son premier jeu «New Age» 
avec E-MOTION. Le New-Age c'est une conception 
philosophico-scientifico-spirituelle de l'univers et je me 
demande ce que tout ça peut avoir comme rapport avec un 
logiciel. Enfin, l'important, c'est de pouvoir s'amuser. On 
se retrouve donc dans un monde étrange fait de particules 
aussi diverses que des atomes et autres molécules. En tant 
que participant votre souhait est de provoquer des 
réactions en chaîne sur des sphères de couleur, ou plutôt 
de faire disparaître ces dites boules en les rapprochant 
l'une de l'autre. Le seul petit problème c'est que les boules 
ne sont pas toutes de la même couleur et lorsque deux 
boules de couleur différentes se touchent, cela provoque 
l'apparition de nouvelles boules qui ajouteront encore à la

complexité du jeu. Il paraît que les sphères ont été créées 
en ray-tracing sur un Archimedes pour avoir un maximum 
de couleurs. La question se pose : combien en restera-t-il 
surCPC?
On change de monde avec CRACKDOWN mais on 
continue à pouvoir jouer à deux. Car cette fois ci, un savant 
fou, le Dr K a réussit à construire une armée de robots afin 
que ceux ci lui autorisent la conquête du monde. Les deux 
joueurs s'appelleront donc Andy et Ben (pas de discussion 
c'est écrit dans le scénario). En gros, il s'agit de pénétrer 
dans la forteresse et des déposer une bombe à l'endroit 
marqué d'une croix. Ce serait évidemment plus simple si 
les joueurs ne se déplaçaient pas dans un labyrinthe et s'il 
n'y avait pas autant d'adversaires. Mais puisque le jeu 
présente les deux écrans en simultané, on peut bien faire 
un effort.

US GOLD
Distribué par : SEMI - Tour C.I.T
3, rue de l'Arrivée BP 64 - 74749 PARIS Cedex 15
(V 43 35 06 75

Crackdown version Sega

Crackdown version CPC
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I Virgin

YOU GOT ME

Gremlin

GREMLIM:
Distribué par SEMI

VIRGIN LOISIRS 
8/10 rue Barbette 
75003 PARIS
Tel . (1)42.78.98.99

■

////■

UHOl

SCORE 005010

H:

On retrouve la petite taupe Monty qui avait déjà sévi dans Auf wiedersehen 
Monty. La charmante bestiole se repose de ses précédentes aventures et tout 
à coup, «on» lui tombe dessus et on lui confie une mission intitulée : 
IMPOSSAMOLE. Ca tombe bien c'est justement le genre de mission pour 
une super taupe des années 90 : des labyrinthes sur 4 niveaux, et une tripo­
tée de belliqueux de derrière les fagots.
Déjà sorti sur 16 bits SWITCHBLADE est tout-à-fait dans le style de Rick 
Dangerous, peut-être aussi parce c'est justement l'auteur de Rick Dange­
rous qui réalisa Switchblade. Il s'agit d'un jeu de labyrinthe contenant moults 
passages secrets et de multiples monstres gardant les pièces. C'est un jeu 
relativement original et qui devrait plaire aux fanas des jeux à «plate-for- 
mes».

MEGAPLAY2 est comme qui dirait un 
genre de compilation. Et même que 
d'après le chiffre, ça se pourrait que se 
soit la deuxième partie. Bon je n'ai pas 
vu la première mais voici le contenu 
de la suivante. Il y 5 jeux différents : 
Jungle Warfare, American Turbo King, 
Bronx Street Cop, F-16 Fighting Falcon 
et Billy the Kid. Le premier jeu vous 
place au coeur de la jungle et vous 
devez retourner au campement sans 
vous faire descendre. American 
Turbo-King est une course de voitures 
affolante où les armes occupent une 
grande place et la traversée des Etats- 
Unis risquent d'être périlleuse. Pas la 
peine de vous dire que Bronx Street 
Cop met en scène un flic. Et dans le 
Bronx en plus. Sa mission : nettoyer le 
secteur. Pendant quatre tableaux, F-16 
Fighting Falcon, vous emmène à Mach 
3 dans des combats furieux contre des 
Migs. Enfin, Billy the Kid se déroule 
au Fanvest et vous incarnez le célèbre 
bandit. Le jeu commence par votre 
entrainement au tir puis par une 
attaque de banque. Il y a tout de même 
un point commun entre tous ces jeux : 
ils peuvent fonctionner avec le 
Magnum Light Phaser.
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PREVIEW

A SAISIR

Simulation

¿1 s.#i! Mil: X«

HRRRICRNR

- Comme nous vous l'avons déjà annoncé le 
" mois dernier, le 1er Raid International Mo- 
toneige «Harricana» devant se dérouler du 23 
février au 11 mars 1990 est maintenant bien 
entammé. Tout en vous présentant cette course 
exceptionnelle, nous vous avons appris la sor­
tie quasi-simultanée d'un logiciel de simulation 
sportive vous permettant de vivre les mêmes 
étapes que celles vécues par tous les équipages 
de motoneige sur le terrain.
Lorsque vous lirez ces lignes, Harricana, le lo­
giciel sera normalement disponible sur vos 
écrans car les programmeurs sont des person­
nes extraordinaires travaillant vite et bien, mais 
nous avons tenu à aller chercher pour vous les 
toutes premières images du logiciel développé 
sur CPC. Il faut savoir que les couleurs qui 
apparaissent sur les écrans ne sont pas forcé­
ment les couleurs définitives mais vous pou­
vez déjà vous faire une idée intéressante de la 
qualité des graphismes que possédera le logi­
ciel. Par ailleurs, il est toujours intéressant de 
comprendre un peu comment un logiciel s'éla­
bore et de découvrir ainsi, par exemple, toutes 
les différentes images qui seront nécessaires pour 
la décomposition d'un mouvement comme une 
chute ou un simple déplacement.
Pour terminer, voici un aperçu de ce qui vous 
attend dans la version finale que nous présen­
terons, du moins je l'espère, dans notre prochain 
numéro. Tout comme dans la course réelle, vous 
devez effectuer 12 épreuves dont une se dérou­
lera de nuit. La seule aide extérieure dont vous 
disposiez est une carte qui vous permettra quand 
même de vous repérer. Le principe de base, 
auquel vous ne devrez jamais faillir, est de ne 
pas arriver dernier en fin d'étape car, alors, vous 
seriez éliminé. Sur CPC, le tableau comprenant 
tous vos instruments (boussole, compteur de
vitesse, thermomètre...) se trouvera en haut de 
l'écran ; de plus, la version 6128 devrait bénéfi­
cier d'une option magnétoscope vous permet­
tant de revenir en arrière dans l'épreuve où vous 
vous trouvez afin de pouvoir redémarrer à l'en­
droit de votre choix ( avant, par exemple, le 
moment où vous avez effectué une grave er­
reur fatale !). Maintenant, il ne nous reste plus 
qu'à attendre...

Edité par : LORIC1EL
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Arcade/Aventure

. Vous n'êtes sans doute pas sans vous 
▼ souvenir de la magnifique simulation 
que vous avez pu découvrir sur vos écrans 
avec Windsurf Willy. Ce logiciel était la 
première adaptation sur 8 bits de Silma- 
rils et voici qu'ils récidivent en nous pro­
posant cette fois l'adaptation de Targhan. 
Targhan est un nom qui signifie «celui 
qui reviendra» dans la langue de la val­
lée Edengarhn. La personne qui porte ce 
nom est le fils de Tharn, chef de tribu, et 
de Fabella, femme exceptionnellement 
belle. Tout en grandissant, Targhan a 
écouté les légendes racontées par le sor­
cier-mage Athna-An et, parallèlement, il 
est devenu expert dans le maniement 
de l'épée. Mainte­

nant, le jour est enfin venu, celui où Tar­
ghan va essayer d'éclaircir les paroles que 
disait le vieux sage : «Loin d'Edengarhn, 
se trouve le château du malin ; loin du 
village, un châtelain détient le secret, un 
châtelain si puissant qu'il ne peut être 
humain...»
Vous devrez donc intervenir pour mener 
Targhan dans sa longue quête pour le Bien 
qui le mènera au travers d'obscures fo­
rêts, de sombres cavernes ou d'angois­
sants labyrinthes. La préversion que nous 
avons eu entre les mains nous présentait 
les différents décors et l'animation de 
Targhan dans ses déplacements et ses 
sauts. Vous pouvez déjà constater que ce 
logiciel risque d'être une nouvelle réus­
site, mais il faudra attendre un mois, si­

non deux, pour pouvoir en faire un 
test complet.



PREVIEW

TENNIS 
CUP

Simulation

□ Nous vous avons récemment présen­
té une simulation de tennis sur CPC, 
et voici que Loriciel s'y met aussi mais, 

cette fois, il s'agit d'une double simula­
tion !
Nous avons tenu à être les premiers à vous 
présenter ce qui s'annonce comme une 
nouvelle réussite ; c'est pourquoi vous 
pouvez découvrir les premiers écrans de 
Tennis Cup en totale exclusivité.
Ce qui est novateur dans ce logiciel, c'est 
essentiellement la double simulation ce 
qui permet à chaque joueur d'avoir sa 
propre partie d'écran pour diriger son 
personnage.

CREDITS

NAME i l.«Vh

ATP RANKING

NATION

ennis

C'est alors l'assurance de ne jamais avoir 
deux parties sembla­

bles ; en effet, après 
que vous ayez dosé 
les possibilités de 
votre joueur, l'ordi-

Ainsi donc, aucun des deux joueurs n'est 
désavantagé et il est possible de vivre 
pleinement le match.
Le second aspect très intéressant de Ten­
nis Cup est la possibilité que vous avez 
de définir les points forts et le style de 
votre joueur avant chaque partie.

SERVICE 
FOREHAND 
BACKHAND 
FOREHAND VO 
BACKHAND VO 
SMASH

ONE PLAYER 
TWO PLAYERS 
PRACTICE 
DEMO

14



nateur analyse les différents styles de jeu 
de joueurs réputés et construit alors une 
tactique de jeu.

Quant aux coups qui sont disponibles, 
c'est très simple car ils sont tous présents ; 
vous pouvez donc assurer des volées, des 
coups de fond de court mais aussi des 
smashes, des amorties, des lobs ainsi que 
tous les effets de balles liftées, de balles 
coupées et de balles plates.
Bien entendu, tout se déterminera en fonc­
tion de la position du joueur sur le ter­
rain et en fonction de la balle de l'adver­
saire.

Enfin, sachez que différents types de jeu 
sont proposés comme, l'entraînement avec 
un robot, le jeu à un joueur et le jeu à deux. 
Par ailleurs, la durée du match est para­
métrable en 1,2 ou 3 sets gagnants.

Nous pouvons vous dire que nous som­
mes impatients de vous présenter le test 
complet de Tennis Cup car, même si les 
écrans sont en 4 couleurs, vous avez de 
la qualité avec, en plus, un changement 
de taille du joueur lorsqu'il s'approche 
du filet...

Edité par: LORICIEL

MICROMANIA
HIT PARADE

AMSTRAD 464-6128

Vente par correspondance

93.42.57.12
Depuis PARIS 16.93.42.57.12
MINITEL : 3615 MICROMANIA

N°
OECE 
MOIS

TITRE
MOIS 
DER­
NIER

1 OCEAN BEACH VOLLEY
Ocean

8

2 RAINBOW ISLAND
Ocean

NEW

3 CHASE H.Q.
Ocean

1

4 OPERATION THUNDERBOLT
Ocean

2

5 LES MAITRES NINJAS
Ocean

NEW

6 GHOUL'S AND GHOSTS 
U.S. Gold

5

7 LES INCORRUPTIBLES
Ocean

7

8 BATMAN Ie Film
Ocean

6

9 INDIANA JONES
LAST CRUSADE us Gold

9

10 CABAL
Ocean

4

11 THE STRIDER
U.S. Gold

9

12 TURBO OUT RUN
U.S. Gold

3

13 NINJA WARRIORS
Virgin

12

14 WILD STREETS 
Titus

11

15 GHOSTBUSTERS 2
Activision

NEW

LE TOP 5 DES COMPILATIONS

1
2
3
4

DOUBLE ACTION
Océan

LES BARBARES
Océan

LES VAINQUEURS
US Gold

LES 100% A D'OR 
Océan

5 12 JEUX FANTASTIQUES
Gremlin

MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE

FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 

Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann 

Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 

Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36



» Il n'y a pas si longtemps, nous vous 
parlions d'un nouvel éditeur de jeu 

appelé Ackerlight. Ce doit certainement 
faire dresser l'oreille de ceux qui ont ap­
proché un Amiga. Il s'agit (ou plutôt, il 
s'agissait) d'un groupe de pirates qui a 
décidé de rentrer dans le droit chemin 
en créant des jeux (ce qui est nettement 
moins stérile que de «cracker» à tout va). 
L'un des premiers produits dont nous 
ayons connaissance concerne notre 
Amstrad. Il s'agit de Skywar, réalisé par

Luc et Hervé Guillaume, auteurs de 
publications dans Amstar et CPC. Le 
scénario est simple : un professeur fran­
çais, spécialiste de physique nucléaire 
se fait enlever à Paris par les services 
secrets d'un petit état d'Amérique du 
sud : le San Carlos. Puisque vous êtes 
le meilleur agent (en fait, le seul dispo­
nible) de la DST, vous allez être lancé à 
la poursuite des kidnappeurs. Le jeu se 
divise en trois parties : dans la première, 
vous disposerez d'un hélicoptère alors 
que dans les deux suivantes, vous se­
rez à pied et simplement armé d'une 
mitrailleuse.
Votre toute première mission commence 
à partir d'un bateau : vous allez donc 
survoler une vaste étendue d'eau. Même 
sans aucune tempête à l'horizon, le 
voyage risque d'être mouvementé : les 
forces de San Carlos se déchaînent et ce 
sont des avions et des missiles qui vien­
nent vous souhaiter la bienvenue. De 
temps en temps des bateaux font leur 
apparition et tentent de vous abattre. 
Heureusement votre appareil est muni 
de 2 tirs permettant de détruire à la fois 
les forces navales et aériennes. Evidem­
ment, à la fin un ou plusieurs adversai­
res plutôt coriaces se chargeront de vous 
mener la vie dure. Mais si vous survi­
vez, c'est une nouvelle mission qui 
commence grâce au code donné en fin 
de première partie. Maintenant, vous êtes 
dans la jungle, mitrailleuse à la main et 
un nouvel enfer commence. Cette fois 
ci ce sont les tirs de fusil et de grenades

qu'il faut éviter. En plus, des obstacles 
bouchent votre passage : vos chances de 
survie sont très limitées. Je n'essaye 
même pas d'imaginer ce que sera la troi­
sième partie !

Edité par : ACKERLIGHT
Prix indicatif : Non communiqué

Notre avis :

Vous connaissez tous la qualité des 
programmes de Luc et Hervé mais Ici 
Il ne s’agit plus de programmes ama­
teurs mais bien d’une comparaison 
avec les produits des autres éditeurs 
de logiciels. Les graphismes sont 
assez fouillés et la présentation est 
réussie. Seule l’animation est parfois 
saccadée et l’action n’est pas toujours 
trépidante. Mais n’oublions pas que 
nous n’avions qu’une preview entre les 
mains et que certaines choses peuvent 
encore changer.



LES NOUVEAUTES 
SONT D'ABORD 
DANS LES magasins 
MICROMANIA!

•^.‘i^SS- Ne manquez pas 
l'événement

DES PROMOTIONS
pour tousles ordinafours

ATARI ST. Exemple
Action Fighter 
Astaroth
Balance of Power 1990 
Bloodwych 
Casttie Warrior
Darius
Day of the Viper 
Dragon Spirit 
Dragons of Flamme 
Eye of Horus 
Hillsfar
Interphase 3D 
Kult
Microprose Soccer 
Moonwalker
Oil Imperium 
Powerdrift
Premier Collection 2
Red Storm Rising 
Stormlord
Tiger Road 
Etc...

Mi 
MF 
24?F 
245F 
Xf 
MF 
MF 
mf 
MF 
MF 
MF 
MF 
Mf 
MF 
MF 
MF 
MF 
MF 
MF 
MF 
MF

99 F
99 F 

149 F 
149 F 
149 F
99 F

149 F
99 F 

149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F
99 F

149 F
99 F 

149 F 
149 F
99 F
99 F

AMIGA. Exemple
Battletech MF 149 F 
Bloodwych MF 149 F 
Capone (phaser) 2WF 99 F 
Casttie Warrior JWF 99 F 
Day of the Viper 2497 149F 
Dragon's of Flamme 249 F 149F 
Fighting Soccer 249 F 99 F 
Hillsfar 249 F 149 F 
Horse Racing MF 149 F 
Keef the Thief MF 149 F 
Moonwalker 2997 9 9 F 
Mystery of the Mummy 2497 149 F 
POW (phaser) MF 99 F 
Quartz MF 99 F 
Questron 2 2*57 99 F 
Space Quest 3 2997 149 F 
Star Blaze JWF 99 F 
Etc...

MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 
135 M2 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson...

FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2
Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08.15.78

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann
Espace Loisirs sous-sol
75008 Paris
Métro Havre-Caumartin
Tél. 42.82.58.36

PC COMPATIBLES

AMSTRAD
CASSETTE/DISQUETTE
Exemple :

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2
PRINTEMPS VELIZY
Niveau 1, Rayon Musique-Micro
Tél. 34 65 32 91
LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ DE 2500 JEUX EN STOCK

Exemple :
APB
Bar Games
Carrier Command 
Dragons of Flamme 
Gold Of the Americas 
Keef The Thief 
Le Fétiche Maya 
Moonwalker 
Neuromancer 
Oil Imperium 
OmniConspiracy 
Ooze
Starglider 2 
Etc...

Mf 
MF 
MF 
Mf

mf 
Mf 
Mf 
Mf

149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
149 F
99 F

149 F
149 F
149 F
149 F
149 F

Etc...

3 D Pool 99/4497 59/99 F
Barbarian 2 JMhW 59/ND
Forgotten Worlds WMF 59/99 F
Galaxy Force WMF 55/99 F
Heat Wave WMF 59/99 F
La Compil Ocean WMF 55/99 F
MoonWalker WMF 59/99 F
Powerdrift WMF 59/99 F
Run the Gauntlet WMF 59/99 F
The Eliminator WMF 59/99 F

PRINTEMPS NATION
2125, Cours de Vincennes - 4e Etage
75020 PARIS
Métro RER Nation
Tél. 43 71 12 41

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE
MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66

Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondance. 
(Dans la limite des stocks disponibles)

GARANTIE TOTALE 1 AN
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 

Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement 

contre un logiciel neuf

I

an



—AMSTRAD 464-6128

DOUBLE ACTION 
149/199 F

+ DOUBLE DRAGON 
+WEC LE MANS 

+REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM.

LES BARBARES 
149/199 F
+BARBARIAN 2 
+RENEGADE 3 

+DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR

us NOUVEAUTES SONT 
D'ABORD 

CHEZ MICROMANIA-

12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F
+STORMLORD (arcade) 
+SUPER SCRAMBBLE (moto 
+SKATE CRAZY(sim. skate) 
+NIGHT RAIDER(sim vol) 
+ARTURA (avent/action) 
+DARK FUSION (arcade)

+GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 
+ARCADE FOOT BALL (foot;
+TECHNOCOP (arcade)
+MOTOR MASSACRE(arcade)
+MARAUDER(shoot’em up)
+H.A.T.E.(shoot’em up)

LES 100% A D'OR 
149/199 F

Les 4 meilleurs scores 
de Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN
+ 1 autocollant inédit
+ 1 super poster de Miss X

LES VAINQUEURS 
149/199 F

+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE 

+TIGER ROAD
+LAST DUEL 

+BLASTEROIDS

LA COLLECTION 175/245 F
LES 15 LOGICIELS QU’IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR

LES MAITRES 
NINJAS 

129/179 F
4- DOUBLE DRAGON 

+LAST NINJA 2

BARBARIAN 1
BARBARIAN 2 
99/149 F

+ARKANOID (Casse-brique) 
+BATMAN (jeu d’action) 
+RAMBO(combat guerrier) 
+GREEN BERET( combattant) 
+CRAZY CARS(simulation auto) 
+MATCH DAY(sim.de football) 
+MATCH POINT(sim. de tennis) 
+KONAMIS GOLF(sim. de golf)

+CAULDRON(arcade action) 
+THE GREAT ESCAPE/action) 
+YIE AR KUNG FU( karate) 
+MAG MAX(arcade espace) 
+TOP GUN(sim.de vol) 
4-GALVAN(jeud’arcade) 
+SORCERY (jeu d'aventure)

EPYX ACTION 129/199F
COMPILATIONS

COIN OP HITS 
129/179 F

+ OUT RUN 
+THUNDERBLADE 
+ROAD BLASTERS

+SPY HUNTER 
+BIONIC COMMANDO

+IMPOSSIBLE MISSION 2 
+CALIFORNIA GAMES 
+STREET SPORT BASKETBALL 
+4X4 OFF ROAD RACING 
+GAMES WINTER EDITION

LES JUSTICIERS 145/195F
LES 3 MEILLEURS JEUX
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN!

+DRAGON NINJA
+ROBOCOP
+RAMBO 3

EPYX21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 

23 simulations 
de sport

Patinage, saut à la perche, 
tir à l'arc, slaloom

SIMULATION HITS
+944 TURBO CUP 
+SPACE RACER+MACH 3

SOCCER SQUAD

169/249F

99/149F

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F
+CYBERNOID
+DEFLEKTOR
+MASK +BLOOD BROTHERS
+NEBULUS+HERCULES
+NORTHSTAR+EXOLON
+LES MAITRES DE L’UNIVERS
+VENOM STRIKES BACK
+MARAUDER+RANARAMA
GEANTS DE L’ARCADE 2 149/199F
+STREET FIGHTER
+BION1C COMMANDO
+SIDE ARMS
+GUNSMOKE
+DESOLÀTOR
+SHACKLED

GAME SET MATCH 2 149/199F
+MATCHDAY2
+BASKETMASTER
+SUPER HANG ON
+CHAMPION CHIP SPRINT
+TRACK AND FIELD
+CRICKET+SNOOKER+GOLF

ARCADE ACTION
+BARBARIAN
+RENEGADE

115/185F

+SUPERSPRINT+RAMPAGE
+INTERNATIONAL KARATE 2

SPECIAL ACTION 99/149F

LES HITS DE NOEL 
99/149 F 

+ CYBERNOID 2 
+ NETHERWORLD 

+ ELIMINATOR 
+ EXOLON 

+ HYDROFOOL 
+ LIGHT FORCE 

+ URIDIUM

+FOOTBALLER OF THE YEAR 
+GARY L. SUPER STAR SOCCER 
+GARY L. SUPER SKILLS 
+ROY OF THE ROVERS
STAR WARS TRILOGY 129/199F
+LA GUERRE DES ETOILES
+L EMPIRE CONTRE ATTAQUE
+LE RETOUR DU JEDI
THE STORY SO FAR 2 129/149F
+BATTLESHIPS+IKARI WARRIO 
LIVE AND LET DIE
+ OVERLANDER+HOPPINMAD 
BEYOND ICE PALACE
LE MONDE DE L’ARCADE 149/199F
+ROADBLASTERS
+TIGER ROAD
+ 1943
+IMPOSSIBLE MISSION 2
+SPY HUNTER+BLACKBEARD 
+COLOSSEUM

OCEAN DYNAMITE 149/199F
+PLATOON
+PREDATOR
+KARNOV
+CRAZY CARS
+COMBAT SCHOOL
+GRYZOR
+SALAMANDER+DRILLER
+ROLLING THUNDER

+GRYZOR+TARGET RENEGADE
+INTERNATIONAL KARATE+
+SALAMANDER
+BASKET MASTER+SHAOLIN R

COLLECT. GOLD 1
+PAPERBOY+BATTY 
+GHOS’N GOBBLINS 
+BOMBJACK+TURBO

COLLECT.GOLD 2

BEST DE US GOLD 149/199F
+OUT RUN
+GAUNTLET 2
+CALIFORNIA GAMES+72O0

LES DEFIS DE TAITO 149/199F
+TARGET RENEGADE
+ARKANOID 1
+ARKANOID 2 
+BUBBLE BOBBLE 

+FLYING SHARK+SLAPFIGHT

99/119F

ESPRIT

99/119F
+ BATTLESHIPS+AIRWOLF 
+SABOTEUR+SCOOBY DOO 
FRANK BRUNO'S+.CH. BOXING

COLL PLATINUM 1 129/199F 
+THUNDERCATS+BUGGY BOY 
+IKARI WARRIORS+GLADIAT. 
+HOPPING MAD+BEYON ICE . 
+OVERLANDER+SPACE HARRI. 
+DRAGON'S LAIR

sim.de
sim.de


■AMSTRAD 464-6128-----------------
. LES NOUVEAUTÉS SONT D'ABORD
^ CHEZ MICROMANIA !

3615 MICROMANIA 
C'EST GÉANT!

DES HITS FABULEUX
NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER
BLACK TIGER 99/149F
BLOODWYCH 149/199F
BOMBER 149/199F
DOUBLE DRAGON 2 99/149F
EAGLE’S RIDER ND/199F
HEAVY METAL 99/149F
HOSTAGES 169/229F
HOT ROD 99/149F
PINBALL MAGIC 149/199F
RAINBOW ISLAND 99/149F
TARGHAN ND/199F
TEENAGE QUEEN ND/229F
TENNIS CUP 169/199F

HIT PARADE
CABAL 99/I49F
CHASE HQ 99/I49F
BATMAN (LE FILM) 99/I49F
GHOSBUSTERS 2 119/I39F
GHOULS’N GHOSTS 99/149F
HARD DRIVEN' 89/I39F
INDIANA JONES 99/149F
JACK NICKLAUS GOLF- 99/169F
KICK OFF 139/179F
NINJA WARRIORS 99/149F
OCEAN BEACH VOLLEY 99/I49F
OPERATION THUNDERB.. 99/149F
P47 129/179F
TEST DRIVE 2 129/169F
THE STRIDER 99/I49F
TURBO OUT RUN 99/149F
WILD STREETS 139/I79F

AMSTRAD (suite)

AUTRES NOUVEAUTES
BOMBUZAL 99/149F
CRAZY SHOT(PHASER) I49/199F
CYBERBALL 99/149F
DARK CENTURY 139/179F
HARRICANA 149/199F
PIPEMANIA 139/179F
PLAYER MANAGER I39/179F
ROCK'N ROLL 99/149F
SCRAMBBLE SPIRITS 99/149F
SPACE HARRIER 2 99/149F
SPHERICAL 99/I49F
SPIDERMAN 139/I79F
TUSKER 99/I49F
X-OUT 99/149F

LE PISTOLET 
MAGNUM

POUR CPC 464
ET 6128
AVEC 6 JEUX

LE PHASER 3a9 f
compatible

avec 
AMSTRAD
CPC 464 ET CPC 6128.

(avec un jeu : 
West Phaser).

THOMSON
ACTION VOLUME 1
CHICAGO 90
GP500/MGT/SAPIENS
LES ATHLETES 2
LES CLASSIQUES 4
LES FUTURISTES
LES FUTURISTES 2
LES HITS DE GREMLIN
LES HITS DE OCEAN
LES HITS N 1
LES JOUEURS
LES PRIVES
SIMULATION PACK

C/D 
I49/I99F 
149/199F 
149/199F 
149/199F 
170/21 OF 
149/199F 
ND/210F 
199/199F 
199/199F 
160/199F 
ND/199F 
149/199F 
149/199F

ALPHA KHOR 
3 D POOL 
CARRIER COMMAND 
CHICAGO 90
CHUCK YEAGER AFT 
CONTINENTAL CIRCUS 
CRAZY CARS 2 
DRAGON SPIRIT 
DYNAMITE DUX 
FIGHTING SOCCER 
FOOTBALLER OF YEAR 2 
GARY L. HOT SHOT 
GAZZA 
GUNSHIP 
HEROES OF LANCE 
HIGHWAY PATROL 
KNIGHT FORCE 
LES INCORRUPTIBLES 
LE MANOIR DE MORT. 
MEURTRES AVENISE 
MICROPROSE SOCC. 
MYTH 
NEW ZEALAND STORY 
MR HELI 
PASSING SHOT 
PERMIS DE TUER 
RICK DANGEROUS 
SCRABBLE DE LUXE 
SHINOBI 
SHUFFLE PUCK CAFE 
SILKWORM 
SKWEEK 
SHUFFLEPUCK CAFE 
SUPER WONDERBOY 
TINTIN SUR LA LUNE 
TOOBIN 
VIGILANTE 
WINDSURF WILLY 
WINGS OF FURY 
XYBOTS

ND/199F 
99/149F 
ND/195F 
145/195F 
95/145F 
99/149F 
129/169F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
99/149F 
95/135F 
139/179F 
195/245F 
95/199F 
145/195F 
139/179F 
99/149F 
ND/199F 
ND/195F 
109/165F 
129/149F

PROMOTIONS 
MICROMANIA
AMSTRAD CASS/DISC
Exemple :
3 D Pool ÄSW449T 59/99 F
Barbarian 2 J2WNDT 59/ND
Forgotten Worlds _9W+4VT 59/99 F
Galaxy Force SSWF 55/99 F
Heat Wave S9A49T 59/99 F
La Compil Ocean 59A49-F 55/99 F
MoonWalker 59/+4TF 59/99 F
Powerdrift PW+49T 59/99 F
Run the Gauntlet J2W+49-F 59/99 F
The Eliminator SW+dVr 59/99 F
Etc...

99/149F L

99/I49F •

(Dans la limite des stocks disponibles)

99/I49F ■ 
99/I49F ( 
99/I49F 1 

ND/225F 
99/I49F £ 
149/I99F 
99/I49F 
I45/195F " 
ND/I99F 
99/149F 
145/195F 
99/I49F 
99/149F 
ND/199F 
149/199F 
99/I49F

1 AN pE GARANTIE
TOUS LBS LOGICALS

SUPER PROMOTION
MANETTES ET CABLES
MANETTE US GOLD 109F 
( Plus une montre digitale GRATUITE)
Manette SPEED KING 
Manette Navigator 
PRO 5000
CHEETAH MACH1
CHEETAH 125+ 
CORDON pour

109F 
149F 
129F 
129F 
85F

branchement de deux manettes 49F
Cable Magnéto AMST. -
Cable d'extension 
pour Joystick <
HOUSSE DE PROTECTION
Housse CPC 464 COUL. I
Housse CPC 464 MONO I
Housse CPC 6128 COUL I
Housse CPC 6128 MONO I
DISQUETTES VIERGES
4 Cassettes Vierges ;
4 Disquettes Vierges S
10 Disquettes Vierges 1

29F
99F
195F

Voire jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12. / NOUVEAU - livraison garantie par Colissimo
* Envoi le jour même 8e la réception de la commande par paquet poste urgent. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16,93.42,57,12) 0i

“ BON de’COMMÂNDElXPRlwVen^oyërYMICROMANIA ■ B.P."3 - 06740 CHATEAUNEUF^ 1

AMÔ TITRES PRIX

Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F

Précisez cassette □ Disk □ Total à payer = F

NOM ..............................................................................................................................................

ADRESSE........................................................................................................................................

.......................................................................................... Code postal.....................................

□ T.Shirt PLAY AGAIN
M. L. XL (entourez votre taille)

□ T.Shirt HIGH SCORE
M. L. XL. (entourez votre taille)

□ Montre MICROMANIA

Tél.............................................................

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

Date d'expiration — / — Signature :

Règlement : je joins □ un chèque bancaire □ CCP □ mandat-lettre □ je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 19 F) pour frais de remboursement ■ N° de Membre (facultatif) I___ I___ I___ I___ I___ I___ I___ I 
ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA



trente deuxième partie SUR CPC

CREER UN OBJET 
DE REVOLUTION

L'une des activités les 
plus gratifiantes de la 
CAO est de créer des 
objets de révolution. 
Dans ce cas la saisie 
manuelle, point par 

point, est pratiquement 
impossible à réaliser. 
Nous définirons deux 
types de structures de 

données pour les objets 
de révolution, selon 
qu'il s'agira ou non 

d'éliminer les parties 
cachées.
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Pour recevoir les logiciels de J. P. 
PETIT, écrivez à l'adresse ci-après :

Jean-Pierre PETIT
Chemin de la Montagnère 
84120 Portais - Vaucluse.

C
es objets sont toujours com­
posés d'un grand nombre de 
segments. Si on recherche 
une élimination des parties cachées, 

l'objet devrait être composé de fa­
cettes quadrangulaires, ce qui signi­
fie que chaque facette représente­
ra une «chaîne». Or, de par nos or­
dres de dimensionnement, nous som­
mes limités à 36 chaînes et 36 facet­
tes. C'est très peu et cela ne permet 
pas de gérer un objet de révolution, 
sous peine de devoir limiter sa méri­
dienne à trois segments (chacun en­
gendrant 3x12 facettes), ce qui ne 
présenterait guère d'intérêt.

Dans l'élimination des parties ca­
chées nous devrons donc utiliser la 
structure de bloc. La figure 1 illustre 
cette structure de données .

Ici, nous allons gérer des objets de 
type fll-de-fer. Pour ce faire, nous op­
terons pour la représentation méridiens 
plus parallèles. Voir figure 2.

POT1

Figure 1 : Structure de bloc d’un objet 
de révolution de type solide ou coque.

Figure 2 : Structure de bloc d’un objet 
de révolution de type fil-de-fer.

Méridiens parallèles

Pour définir un objet de révolution, 
il faut et II suffit de définir ce qu'on 
appelle sa méridienne. C'est la courbe 
qui, dans sa rotation autour de l'axe 
de symétrie, permettra d'engendrer 
l'objet.

Ce qui est essentiel c'est de créer, 
de saisir un contour polygonal sur 
l'écran qui sera donc cette méridien­
ne. Nous savons faire cela. Un ensem­
ble de sous-programmes nous permet­
tra ensuite d'engendrer méridiens et 
parallèles. Ces courbes parallèles se­
ront des cercles, que nous schémati­
serons à l'aide de dodécagones (dou­
ze côtés). Pour ne pas surcharger les 
images à l'écran nous limiterons le 
nombre de méridiens à neuf, au lieu 
de douze, ce qui nous donnera des 
images plus lisibles.

Le moindre objet de révolution 
peut, en effet, représenter aisément 
de 100 à 400 facettes. Si on disposait 
d'une mémoire centrale plus impor­
tante et d'une machine plus rapide 
on pourrait gérer directement ces cen­
taines de facettes. L'exigulté du 6128 
nous oblige à ruser. On volt qu' Ici cha­
que objet de révolution est décom­
posé automatiquement en quatre 
«coques», constituant chacune des 
objets indépendants. Nous verrons 
dans une leçon ultérieure comment 
créer ces coques. Cette méthode 
vous permettra de gérer sur 64 K de 
mémoire vive des objets de révolution, 
avec élimination des parties cachées, 
ce que vous ne trouverez nulle part 
ailleurs..

Pour finir on examinera le résultat 
du travail à l'aide de la section VOIR.

COMMENTAIRE
DU LISTING

L'engendrement des objets de ré­
volution fait partie de l'option

a)-CREER UN OBJET

dans MOD1. Cette routine se trouve 
à l'adresse 9000. Celle-ci nous propose 
alors un sous-menu :

a) Chaîne par chaîne
b) Objet de révolution
c) Travailler sur objet standard
d) Prisme
e) Cercle
f) Arc de cercle

Nous avons déjà traité les sous-op­
tions a) et d). Nous savons que nous 
devons ensuite définir le type de l'ob­
jet selon le sous-menu ci-après :

Définir le Type de l'objet :

a - Fll-de-fer
b - Graffiti
c - Coque 
d - Solide

Nous choisirons l'option a.
Si l'objet était de type coque ou 

solide, il y aurait chaînage automati­
que en direction de MOD1 BIS, non en­
core créé. Notre choix nous envoit 
alors (ligne de dispatching 9500) vers 
le sous-programme 34000.

Nous nous réserverons trois possi­
bilités de création d'objets de révolu­
tion, l'axe de symétrie pouvant être 
indifféremment OX, OY ou OZ. Ces trois 
choix nous orienterons vers les sous- 
programmes 35000,36000,37000.

En 34045,34046,34047 nous voyons 
comment nous définissions l'abcisse 
A$ et l'ordonnée O$, pour la saisie 
écran. La ligne :

34050 GOSUB 61000 : CP = CA

concrétise cette saisie de contour 
polygonal, limité à douze segments. 
Nous avons déjà détaillé cette sec­
tion. Nous examinerons maintenant la 
création de l'objet de révolution d'axe 
OX.
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En 35010 on incrément© d ' une uni­
té l'indice de chaîne L, c'est-à-dire 
que l'on crée une nouvelle chaîne. 
Nous savons que notre contour poly­
gonal. limité à douze segments, est 
constitué de deux fichiers de coordon­
nées de points écran XE(J) et YE(J). 
Dans la boucle qui suit on identifie la 
première chaîne de l'objet à ce con­
tour. N(L) représente le nombre de 
segments de cette chaîne. Il va donc 
falloir ensuite créer N(L) + 1 contours 
polygonaux figurant les parallèles, 
d'où la boucle :

35070 FORQ = OTON(L)

A l'intérieur de cette boucle on 
crée la chaîne en incrémentant L, indi­
ce de chaîne.

35080 L = L+1 :N(L)=12

La mention N(L) = 12 indique que 
ces chaînes sont des polygones à dou­
ze côtés. XC est le centre du polygone. 
R est la distance d'un des sommets à 
ce centre. Les lignes :

35130 XT(I,J) = XC
35140 YT(I J) = R * COS ( J ’ PI/6) 
35150 ZT(I.J) = R * SIN ( J * PI/6 )

matérialisent la rotation de n/6 du 
point, du sommet au sommet suivant. 
Ce qui suit représente l'engendrement 
des méridiens.

Ces sections représentent un jeu 
assez compliqué sur les indices. Le lec­
teur pourra s'il en a envie essayer de 
retrouver cela à titre d'exercice. Cela 
reste assez fastidieux. Il est beaucoup 
plus intéressant de voir comment uti­
liser ces éléments.

ENGENDREMENT 
D'OBJET

DE REVOLUTION
Nous supposons que l'utilisateur a 

entré toutes ces sections de program­
me. S'il a suivi les leçons précéden­
tes il lui suffira d'entrer les nouveaux 
sous-programmes et de les Incorpo­
rer au travail précédent à l'aide d'un 
CHAIN.

Réalisons l'ensemble d'actions :

RUN»MOD1
a) Créer un objet
b) Objet de révolution

Définir le type de l'objet

a) Fil de fer
OBJET DE REVOLUTION

c) OZ

On voit alors apparaître la grille de 
saisie-écran avec sa croix, que l'on 
déplacera à l'aide des touches flé­
chées.

Figure 3 : Grille de saisie écran.

touches fléchées simples : déplace­
ment lent
touches fléchées combinées avec 
shift : déplacement rapide.

Pour valider le point : presser sur 
la barre. Pour valider le contour, pres­
ser sur <Return>. On obtient alors un 
message de validation générale :

ÇA VOUS VA?

Si on répond non, la saisie de con­
tour est annulée et on recommence 
à zéro. Si on répond par la lettre O la 
machine entreprend de créer l'objet, 
ce qui lui prendra quelques dizaines 
de secondes tout au plus.

Créons maintenant la méridienne 
d'une amphore :

Figure 4 : Méridienne de l’amphore.

En activant la section

k - Voir

vous obtenez l'image ci-après :

Figure 5 : Image de l’amphore.

Il est alors extrêmement facile de 
se transformer en potier et de créer 
toutes les formes imaginables.

Figure 6 : Méridienne et image du plat.

On trouvera cl-après les méridien­
nes et les images de différents objets 
ayant pour axe de symétrie OZ.
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Figure 7 : Méridienne et image d’une tour 
de réacteur nucléaire.

Figure 8 : Méridienne et image 
d’un verre à pied.

Figure 10 : Méridienne et image 
d’une roue d’automobile.

Figure 12 : Méridienne et image 
d’un TROU NOIR.

Figure 9 : Méridienne et image 
d’une LAMPE.

Ces éléments peuvent évidem­
ment être combinés dans des blocs 
d'objets. Le lecteur qui aura suivi les 
leçons précédentes pourra ainsi 
s'exercer à créer une roue de Cha­
rette avec son moyeu, des rayons et 
la jante. Il pourra aussi fabriquer une 
vue éclatée de la fusée Ariane, en 
décomposant ses différents étages et 
moteurs. Les combinaisons sont Infinies.

Jean-Pierre PETIT

Figure 11 : Méridienne et image 
d’un moteur-fusée.

GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 
LOTO - MATIC

le programme qui vous révèle 
tout ce que vous devez savoir 

pour :
• trouver facilement les numéros 
qui ont le plus de chance de sortir

• établir scientifiquement 
les grilles les plus performantes 
grâce aux tests du Lotoscope

• contrôler sans peine 
les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 
Documentation détaillée 

+ CADEAU contre 4 timbres
INFORMATIC Applications

B.P. 78-67800 BISCHHEIM
Tél. 88.33.58.85
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modi
t REM CPCS32 MODI 6/2/90 >RN
2 IF FD=1 THEN 230 >LK
3 FD=1: L = - 1 >XC
4 DIM XT(35,12),YT(35,12).ZT(35,12),N(35),AV(35).ELI(19 >FY 
),TYPE(19),GI(19),GY(19),GZ(19),RE(19),XE(12),YE(12),XE
B1S(12),YEBIS(12),STI(19)
5 CLS:DRIVE*="l":TYPE$(l)="fi!-de-fer":TYPE*(2)="graffi >UG 
ti":TYPEI(3)="coque"¡TYPEI(4)="solide'
10 CLS >MB
15 PRINT'MENU PRINCIPAL":PRINT >BH
20 PRlNT"a-Creer un objet" >AE
30 PRINT"b-Co«pleter objet ou bloc" >NZ
40 PRINT'c-Stocker un objet" >DX
50 PRlNT"d-Charger un objet" >DQ
60 PRINT"e-Gestlon de blocs d'objets" >QL
70 PRINT’f-Gestion du catalogue" >JH
80 PRINT'g-Manipuler objet ou bloc" >NM
90 PRINT’h-Fusions diverses" >EX
100 PRlNT"i-Exaiiner objet" >CA
110 PRINT"j-Fichier objets standards" >RM
120 PRINT'k-Voir" >PG
130 PR1NT"1-Representer un objet" >LP
140 PRINT'i-Plan trois vues" >DV
150 PRINT"n-Inverser objet ou bloc" >NQ
160 PRINT"o-Changer type objet ou bloc" >TG
170 PRINT’p-" >UB
180 PRINT’q-Quitter" >UK
190 IF BUO"* THEN LOCATE 22,17:PRINT"Bloc resident":L >GM
OCATE 22,19¡PRINT BLI
192 LOCATE 25,2 : PRINT'SUPERAMSTRAD-3D" >JF
193 LOCATE 29,4 ¡PRINT CHRIU64);' J.P.PETIT" >NB
195 IF EL» <> "" THEN LOCATE 22,21¡PRINT'Objet resident >KC 
"¡LOCATE 22,23¡PR I NT ELI
196 'LOCATE 32,10:PRINT"Drive "¡DRIVE! >TG
197 IF LO-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+l;" ch.'¡LOCATE >NG 
22,25¡PRINT TYPE!
198 LOCATE 3,22 >YC
200 GOSUB 65000 >UH
203 IF C=15 THEN CHA1N"MOD2 >VD
205 IF C = 11 THEN CHAIN’VOIR" >VY
210 IF C=17 THEN ÙA:END >RA
215 IF C=12 THEN CHA1N"DES >UZ
217 IF C = 14 THEN CHA1N'MOD2 >VU
220 IF C<1 OR 017 THEN 10 >RL
224 IF C=13 THEN CHA(N"DES >UA
225 'IF C = 16 AND DR2O0 THEN GOSUB 17000 >RK
230 MODE kON C GOSUB 9000,13000,8000,5000,21000,22000, >ZN 
64000,64000,10000,20000
999 ùERA,"».bak':GOTO 10 >UK
1000 'CREER UN BLOC D’OBJETS >XD
1999 RETURN >HB
2000 'LECTURE BLOC >XE
2999 RETURN >HC
3000 CLS:PRINT"DETRUIRE BLOC" >AG
3999 RETURN >HD
4000 CLS:PR1NT"COP1E BLOC+OBJETS SUR AUTRE DISQUETTE":? >MK 
RINT
4999 RETURN >HE
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5000 'CHARGER UN OBJET >XH
5005 CLS:PRINT"Charger objet (disquette objet !...)":PR >TU 
INT
5007 INPUT"Noi de l'objet ";ELI(K)¡IF LEN (ELI(K))>8 TH >FF
EN PR1NT"8 caractères seuleient,pressez <Return>"¡GOSUB
65020¡GOTO 5000

5010 ELI=ELI(K):PRINT"Je charge ";ELI(K) >LZ
5015 ' >YD
5020 OPENIN ELI(K):ELI=ELI(K) >XC
5030 INPUT I9,TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L >RJ
5040 FOR I = 0 TO L >FC
5050 INPUT I9,N(1),AV(I) >TD
5060 FOR J = 0 TÛ NU) >MC
5070 INPUT I9,XT(I,J),YT(1,J),ZT(I,J) >FE
5080 NEXT J¡NEXT I >MV
5090 CLOSE IN >ME
5095 TYPEI=TYPEI(TYPE(K)):TYPE=TYPE(K) >KC
5999 RETURN >HF
6000 'STOCKER BLOC >IJ
6999 RETURN >HG
7000 'CHARGER BLOC >XK
7999 RETURN >HH
8000 'STOCKER UN OBJET >YA
8001 CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette objet !..)": >YY
PRINTHF L=-l THEN SOUND l,30,20:PRINT"Pas d'objet resi 
dent !":FOR TT=0 TO 200¡NEXT:¡GOTO 8999
8002 INPUT'Noi de l’objet ";EL♦(K)¡IF LEN (ELI(K))>8 TH >VN 
EN PRINT:PRINT"8 caractères seuleient,pressez <return>"
¡GOSUB 65020; GOTO 8000
8005 ’ >YF
8007 ELIÆLKK) >YB
8008 CLS¡PRÍNT"Type de 1'objet":PRINT:PRlNT"a-Fi1-de-fe >AK 
r"¡PRINT'b-Graffiti":PRINT"c-Coque":PRlNT•d-Solide’:GOS
UB 65000 : TYPE(K)=C: TYPEI=TYPEI (C )
8010 PRINT’Je stocke l'objet ";ELI(K)j" "¡TYPE!(TYPE(K) >HV

8020 GOSUB 44000 >DE
8022 IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 >AU
8025 OPENOUT ELI(K) >NB
8030 PRINT I9,TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L >RJ
8040 FOR I = 0 TO L >FF
8050 PRINT 19,NU),AV(1) >TD
8060 FOR J = 0 TO NU) >MF
8070 PRINT I9,XTU,J),YTU,J),ZT(I,J) >FE
8080 NEXT J : NEXT I >NB
8090 CLOSEOUT >ZH
8100 ELOELKK) >XF
8999 RETURN >HJ
9000 'CREER UN OBJET >YB
9005 L=-kK=K+kELI(K)="':ELI=":TYPEI="" >HZ
9010 CLS:PRINT"CREER OU COMPLETER UN OBJET"¡PRINT¡PRINT >RN
"a-Chaine par chaîne"
9020 PRlNT"b-Ûbjet de revolution" >KX
9040 PRINT"c-Travai11er sur objet standard" >AB
9050 PRINT'd-Prisie" >TZ
9060 PRINT'e-Cercle" >TP
9070 PRINT"f-Arc de cercle" >AN
9090 GOSUB 65000 >EF
9095 CUC >DK
9100 IF 06 OR C =-51 THEN 9999 >VT



9102 IF C<0 THEN 9000 ?NR 29000 'INVERSER FACETTE >DG
9104 CREATIONS >LA 29999 RETURN >QA
9106 IF TYPE(K)<>0 THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT"L'obje 
t est de type ";TYPEI(TYPE(K)):FOR TT=O TO 1000:NEIT TT 
:GOTO 9110
9109 CLS:PRINT"Definir le type de 1 ’ ob jet : " :PR I NT :PR 1 NT 
"a-Fil-de-fer':PRINT'b-Graffiti":PRINT"c-Coque':PRINT"d 
-So11 de':GOSUB 65000: TYPE(K)=C: TYPE»=TYPE»(TYPE(K)):TYP 
E=TYPE(K)

>JP

>ED

30000 'OBJET EN MEMOIRE ?
30002 IF L <> -1 AND ELI =" THEN PRINT'Objet sans n 
oi present en ■eioire":PRINT:PRINT"On garde ?":GOSUB 65 
020:IF C = 15 THEN 30999
30010 IF ELIO"" THEN PRINT’Objet resident ";ELI,TYPEI: 
PRINT:PRlNT"On garde ?":GOSUB 65020
30020 IF ELIO"" AND C = 15 THEN 30999

>CJ
>GT

>JJ

>AG
9109 IF CREATION>1 AND CREATI0N<7 AND TYPEO1 AND TYPE< 
>2 THEN CHAIN'MODIBIS

>CU 30040
30999

GOSUB 5005
RETURN

>DB
>PC

9110 IF CREATIONO THEN 9500 >WP 31000 'BLOC EN MEMOIRE ? >CK
9120 IF TYPEM THEN 9500
9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,11000,54000,32000,33 
000

>RU
>AH

31010 IF BLI O "" THEN PRINT'Bloc resident ";BLI:PRINT 
:PRINT"On garde ?':GOSUB 65020
31030 IF BLI O "" AND C= 15 THEN 31999

>YU

>AK
9999 RETURN >HK 31040 PRINT:INPUT"Noi du bloc ";BLI:GOSUB 7000 >VK
10000 'DETAIL D'UN OBJET >CG 31999 RETURN >PD
10999 RETURN >PA 32000 'CREER UN CERCLE >DA
11000 'GESTION D'OBJET STANDARD >CH 32999 RETURN >PE
11999 RETURN >PB 33000 'CREER UN ARC DE CERCLE >DB
12000 'CHAINAGE SUR H0D2 >CJ 33999 RETURN >PF
12010 CHAIN"M0D2" >LW 34000 ' CREATION D'OBJET DE REVOLUTION >DC
12999 RETURN >PC 34010 CLS : PRINT"OBJET DE REVOLUTION":PR INT >QK
13000 'COMPLETER OBJET >CK 34020 PRINT’Saisie écran seule«ent":PR!NT >VB
13999 RETURN
14000 ' CONVERSION DU FICHIER-ECRAN EN FICHIER COORDON 
NEES

>PD
>DA

34030 
GOSUB
34045

PRINT’Axe :":PRINT"a-OX":PRlNT'b-OY":PRINT"c-OZ": 
65000:CA=C 
IF CA=1 THEN AI="X":OI="Y"

>BB

>YL
14010 L=L+1 : N(L)=II >NE 34046 IF CA=2 THEN AI="Y':O*='Z" >YQ
14020 FOR J = 0 TO NIL) >NN 34047 IF CA=3 THEN AI="Y":OI="Z" >YT
14030 IF CP=i THEN XT(L,J)=XE(J):YT(L,J)=YE(J):ZT(L,J)= 
21

>DU 34050
34060

GOSUB 61000 : CP = CA
ON CA GOSUB 35000,36000,37000

>RK
>AA

14040 IF CP=2 THEN XT(L,J)=XE(J):ZT(L,J)=YE(J):YT(L,J)= 
Y1

>DV 34999
35000

RETURN
'OBJET DE REVOLUTION D'AXE OX

>PG
>DD

14050 IF CP=3 THEN XT(L,J)=X1 :YT(L,J)=XE(J):ZT(L,J)=YE 
(J)

>DB 35010
35020

L=LH : L1=L : N(L) = II 
FOR J - 0 TO NIL)

>UJ
>NR

14060 NEXT J >BF 35030 XT(L,J)=XE(J) >NK
14999 RETURN >PE 35040 YT(L,J)=YE(J) >NN
15000 ' >DB 35050 ZT(L,J)=Û >AF
15999 NEXT K:RETURN >PK 35060 NEXT J >BJ
16000 'MESSAGE DE SAISIE DE CARACTERES >DC 35070 FOR 0 = 0 TO N(L1):REM ENGENDREMENT PARALLELES >WD
16010 PRINT'S caractères seulement,pressez <Return>":G0 
SUB 65020

>CA 35080
35090

L=L+1:N(L)=12
XC=XT(L1,Q)

>MG
>MA

16999 RETURN >PG 35100 YC = 0 : ZC = 0 >FH
18000 'DISCRIMINER ARCTANGENTE >DE 35110 R = YT(L1,Q) >LY
18999 RETURN >PJ 35120 FOR J = 0 TO 12 >LN
20000 'GESTION FICHIER OBJETS STANDARDS >CH 35130 XT(L,J)=XC >LZ
20999 RETURN >PB 35140 YT(L,J)=R » CÛS (JîP1/6) >UA
21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS >CJ 35150 ZT(L,J)=R » SIN (J»Pl/6) >WH
21999 RETURN >PC 35160 NEXT J >BK
22000 'OPERATIONS SUR CATALOGUE >CK 35170 NEXT Q >CH
22999 RETURN >PD 35180 REM ENGENDREMENT MERIDIENS >CR
25000 CLS:PRINT"RAFFRAICHIR BLOC':PRINT"apres ianipulat 
ion d'un objet du bloc.'

>BY 35185
35190

DA=PI/4
FOR Q = 1 TO 7

>LD
>U

25999 RETURN >PG 35200 L=L+1 : N(L)=N(L1) >QR
26000 'SAISIE DE CHAINES AU CLAVIER >DD 35210 FOR J = 0 TO N(L1) >PN
26999 RETURN >PH 35220 YT(L,J)=YT(Ll.J)«CÛS(Q»DA)-ZT(Ll,J)»SIN(q»DA) >XU
27000 'COPIE DE L’ENSEMBLE STANDARD >DE 35230 ZT(L,J)=YT(Ll,J)«SIN(Q»DA)t2T(Ll,J)»C0S(Q«DA) >xw
27999 RETURN >PJ 35235 XT(L,J)=XT(L1,J) >RK
28000 'DEGRAISSER UN BLOC >DF 35240 NEXT J >BJ
26999 RETURN >PK 35250 NEXT Q >CG 
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35999 RETURN >PH 38999 RETURN >QA
36000 'OBJET DE REVOLUTION D'AXE OY >DE 41000 'EFFAÇAGE LIGNE 1 >DA
36010 L=L+1 : L1=L : N(L)=Il >UK 41010 LOCATE 1,1:PR INT" >ZB
36020 FOR J ? 0 TO NIL)

36030 ïTlL.JPlEU)

NT
>NH

H 

41999 RETURN >PE
36040 ZT(L,J)=YE(J) >NQ 42000 'COMPACTAGE BLOC >DB
36050 XT(L,J)=O >AE 42999 RETURN >PF
36060 NEXT J >BK 44000 'CALCUL DE CG ET DE RE >DD
36070 FOR Q = 0 TO N(L1):REH ENGENDREMENT PARALLELES >UE 44010 GX=0:GY=Ü:G2=0:N=Û:RE(IU=Û >BP
36080 L=L+1:N(L)=12 >MH 44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO NU) >ZD
36090 YC=YT(L1,Q) >MD 44025 N=NU >TE
36100 XC = 0 : ZC = 0 >FH 44030 GI=GX+XTU,J) >PB
36110 R = ZT(L1,Q) >LA 44040 GY=GYUTU,J) >PF
36120 FOR J = 0 TO 12 >LP 44050 GZ=GZ+ZT(1,J) >PK
36130 YT(L,J)=YC >LC 44060 NEXT J:NEXT I >NG
36140 ZT(L,J)=R » COS (J»PI/6) >UC 44070 GX(K)=GX/N >LZ
36150 XT(L,J)=R » SiN (J«PI/6) >UG 44080 GY(K)=GY/N >LC
36160 NEXT J >CA 44090 GZ(K)=GZ/N >LF
36170 NEXT Q >CJ 44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO NU) >ZP
36180 REM ENGENDREMENT MERIDIENS >CT 44110 R=SQR ((XTU,J)-GX(K))»(XTU,J)-GX(K))+(YTU,J)-G >HJ
36190 DA=Pl/4
36200 FOR Q = 1 TO 7

>LA
>LB

Y(K))»(YT(I,J)-GY(K))+(ZT(I,J)-GZ(K))»(ZT(I,J)-GZ(K)))  
44120 IF REIKXR THEN RE(K)=R >VJ

36210 L=L+1 : N(L)=N(L1) >QU 44130 NEXT J¡NEXT 1 >NE
36220 FOR J = 0 TO N(Ll) >PQ 44999 RETURN >PH
36230 ZT(LfJ)=ZT(Ll,J)»COS(Q«DA)-XT(Ll,JHSIN(Q»DA) >XY 54000 'CREER PRISME >DE
36240 XT(L,J)=ZT(Ll,J)»SIN((]»DA)tIT(Ll,J)»COS(Q»DA) >XV 54999 RETURN >PJ
36250 YT(L,J)=YT(L1,J) >RK 60000 'DEFINITION DU TYPE DE SAISIE >DB
36260 NEXT J >CB 60005 SE=O >LB
36270 NEXT Q >CK 60010 CLS : PR1NT"DEF1NITION TYPE DE SAIS1E":PR1NT >YY
36999 RETURN >PJ 60020 PRINT"a-Saisie clavier (par defaut)" >VL
37000 'OBJET DE REVOLUTION D'AXE OZ >DF 60030 PRINT"b-Saisie écran (Contour polygonal plan)":G0 >JN
37010 L=LH : L1=L : N(L)=I1
37020 FOR J = 0 TO N(L)

>UL
>NU

SUB 65000:CE=C
60040 IF CEO2 THEN CE=1:GOTO 60999 >BY

37030 YT(L,J)=XE(J) >NN 60050 PRlNT:PRlNT"Contours polygonaux dans plan":PR!NT >QY
37040 ZT(L,J)=YE(J) >NR 60060 PRINT’parallele a : "¡PRINT >GB
37050 XT(L,J)=O >AF 60070 PRINT•a-XOY•¡PRlNT"b-XOZ"¡PRINT•c-YÛZ'¡GÛSUB 6500 >QJ
37060 NEXT J
37070 FOR Q = 0 TO NILl)

>CA
>PC

O¡PRINT
60110 IF C = 1 THEN IMPUT'Cote plan ";Z1:A4="X":O»="Y" >AB

37080 L=L+1:N(L)=12 >NA 60120 IF C = 3 THEN INPUT’Abclsse plan ";I1:AI="Y":O*=" >EG
37090 ZC=ZT(L1,Q)
37100 XC = 0 : YC = 0

>MG
>FH

Z"
60130 IF C =2 THEN INPUT"Ordonnee pian ";YUA*="X":0*=" >GV

37110 R = YTILl.Q)
37120 FOR J = 0 TO 12

>LA
>L0

Z"
60135 CP=C >MK

37130 ZT(L,J)=ZC >LF 60137 PR]NT:PRINT:INPUT"Noabre d'aretes virtuelles ";AV >FR
37140 XT(L,J)=R « COS (J«PI/6)
37150 YT(L,J)=R » SIN (J»PI/6)

>WB
>UJ

*:1F AV»="" THEN AV(L+1)=O ELSE AV(LH)=VAL(AV*)
60140 GOSUB 61000 >LU

37160 NEXT J >CB 60999 RETURN >PF
37170 NEXT Q >CK 61000 'SAISIE DE CONTOUR POLYGONAL >DC
37180 ' >EE 61005 CLS >FH
37190 DA=PI/4 >LB 61010 11 = -1 : XE = 300¡ YE =200 ¡ XE(O)=XE:YE(O)=YE >QJ
37200 FOR Q = 1 TO 7 >LC 61015 GOSUB 61800 >LE
37210 L=L+1 : N(L)=N(L1) >QV 61020 GOSUB 61700 >LZ
37220 FOR J = 0 TO NILl) >PR 61025 'IF II <> -1 THEN PLÛT XE(O),YE(Û),1: FOR JJ=O TO >DK
37230 XT(L,J)=XT(Ll,J)»COS(QiDA)-YT(Ll,JHSIN(Q»DA)
37240 YT(L,J)=XT(L1,J)»SIN(Q«DA)+YT(L1,J)»COS(Q»DA)

>XV
>XV

Il ¡ DRAW XE(JJ),YE(JJ),1 : NEXT JJ 
61030 C*=INKEY» ¡ IF C*="" THEN 61030 >BD

37250 ZT(L,J)=ZT(L1,J) >RN 61035 C = ASC (C*) >ZF
37260 NEXT J >CC 61036 IF C=81 OR C=113 THEN CALL AAOOO >CR
37270 NEXT Q >DA 61050 GOSUB 61700 : REM EFFAÇAGE CROIX >ET
37999 RETURN >PK 61060 IF C = 243 THEN XE = XE + 5 >VY
38000 'LIE A INVERSION FACETTES >DG 61065 IF C = 247 THEN XE = XE + 50 >VM
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61070 IF C = 242 THEN XE = XE - 5 >VA 62007 FOR K=0 TO E:GOSUB 5015 >WL
61075 IF C = 246 THEN XE = XE - 50 >UP 62010 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO Nd) >ZP
61080 IF C = 240 THEN YE = YE + 5 >vz 62020 IF AI=’X" THEN XE=100»XT(l,J)+300 >EN
61085 IF C = 244 THEN YE = YE + 50 >UN 62030 IF AI=’Y" THEN XE=100«YT(l,J)+300 >ER
61090 IF C = 241 THEN YE = YE - 5 >VD 62040 IF A*="Z" THEN XE=100»2T(l,J)+300 >EV
61095 IF C = 245 THEN YE = YE - 50 >VT 62050 IF OI="X" THEN YE=!00»XT(I,J)+200 >EG
61100 IF C = 32 AND 11 = 12 THEN LOCATE 1,1 ¡PRINT’Cont >BC 62060 IF OI=’Y" THEN YE=100»YT(I,J)+200 >FB
our Illite a 12 segments !":GOSUB 65020 :GOTO 61000 
61102 IF C = 32 THEN 11 = 11 + 1 : XE(11)=XE:YE(11)=YE : PL >UK

62070 IF OI="Z" THEN YE=100»2T(1,J)+200
62080 IF J=0 THEN PLOT XE,YE¡GOTO 62100

>FE
>FQ

OT XE(11),YE(11),1
61103 IF Il>0 THEN PLOT XE(II-1),YE(H-1):DRAW XEUD.Y >KA

62090 DRAW XE,YE,1
62100 NEXT J¡NEXT I

>MV
>NB

E(ll),l,0
61105 IF C=13 THEN 61600 >QK

62110 IF FB=O THEN 62999
62120 NEXT K

>QZ
>BG

61110 GOTO 61020 >BA 62130 IF CB=2 THEN L=-l >QB
61600 ' >DJ 62999 RETURN >PH
61610 CLS:LOCATE 1,1 : PRINT"Fin de saisie’:G0SUB 61800 >DF 64000 'CHAINAGE SUR M0D2 >DF
61630 MOVE XE(O),YE(O),1 >RQ 64999 CHAIN"M0D2* >MY
61640 FOR JJ = 0 TO 11 >ND 65000 'SAISIE DE CARACTERE AU CLAVIER >DG
61650 DRAW XE(JJ),YE(JJ),1 >VE 65010 PRlNT:PRINT"Votre choix ¡" >FQ
61660 NEXT JJ >MA 65020 C♦=""¡C♦=1NKEY♦:1F C4=" THEN 65020 >FL
61670 LOCATE 1,2 : PRINT’Ca vous va ?":GOSUB 65020 >WN 65030 C=ASC(C*) >XF
61690 IF C <> 15 THEN 61000 >R2 65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27¡G0T0 65060 >GH
61691 LOCATE l,2:PR!NT"Patience, je cree 1'objet...." >GR 65040 IF 096 THEN C=C-96:G0T0 65060 >CH

61692 FOR JJ=O TO 11 : XE(JJ)=(XE(JJ)-300)/100:YE(JJ)=( >DM 65050 IF C<96 THEN C=C-64 >RU
YE(JJ)-200)/100:NEXT JJ
61699 RETURN >PD

65060 SOUND 1,20,5
65535 RETURN

>LZ
>NG

61700 'TRACER (00 EFFACER) CROIX DE SAISIE
61710 MOVE XE-10, YE-10
61720 DRAW XE+10,YE+10,1,1
61730 MOVE XE-10,YE+10
61740 DRAW XE+10,YE-10,1,1

>DK
>QZ
>UU
>Q2
>UY

voir
1 REM (Super)VOIR 16 Juin 89 avec part. each. elii. >UK

61799 RETURN >PE 2 IF FD = 0 THEN CLS : PRINT’Pas d’accès direct a VOIR. >DA
61800 'TRACE DU PLAN DE SAISIE
61810 FOR II = 0 TO 250 STEP 50
61820 MOVE 11,0 : DRAW 11,500,3

>EA
>VM
>UF

..";PRINT:PRINT"Je vous renvois sur MODI...":ÙA:RUN’MOD 
1"
3 INK Û,13:PAPER OHNK l,0:PEN 1 >YP

61830 NEXT 11 >JD 5 CLS : LOCATE 17,12 : PRINT'VOIR..." >DL
61840 MOVE 300,0 : DRAW 300,500,2 >XV 7 IF L =-l THEN PR INT¡PRINT’Pas d'objet resident, reto >UF
61850 FOR 11 = 350 TO 639 STEP 50
61860 MOVE 11,0 : DRAW 11,500,3

>VV
>«K

ur sur MOD1....’:ELI="":C=O:CHA1N’MOD1" 
10 GOSUB 44000 >PC

61879 NEXT 11 >KG 20 BORDER 26»RND:CLS >PH
61890 FOR 11 = 0 TO 150 STEP 50 >VV 25 IF ELI O "" THEN LOCATE 25,21:PRINT"0bjet resident’ >ZD
61900 MOVE 0,11 : DRAW 700,11,3
61910 NEXT 11

>WG
>JC

¡LOCATE 25,23¡PR|NT ELI:LOCATE 25,25:PRINT TYPEI
30 LOCATE 13,10 ¡ PRINT" Desirez-vous un trace du tri >VQ

61920 MOVE 0,200 : DRAW 700,200,2
61930 FOR II = 250 TO 500 STEP 50
61940 MOVE 0,11 : DRAW 700,11,3

>XU
>WD
>«L

edre ?"¡GOSUB 65020¡IF C=15 THEN TRIEDRE=1 ELSE TRIEDRE 
=0
40 CLS:LOCATE 6,10:PRINT’Dessin facette apres facette ? >VT

61950 NEXT II
61960 LOCATE 20,1 : PRINT 0*
61965 LOCATE 20,7 : PRINT*!"

>JG
>UC
>VC

"¡LOCATE 7,12:PRINT’(facettes virtuelles en bleu)’¡GÛSU
B 65020:1F C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTED
50 GOTO 7000 >ZA

61970 LOCATE 40,12 : PRINT A* >VF 1000 'FACETTE VUE ? >XD
61975 LOCATE 20,25 : PRINT"-2* >VJ 1010 XGFACETTE=O¡YGFACETTE=O:ZGFACETTE=O >ML
61980 LOCATE 20,13 : PRINT’D" >NB 1020 FOR JJ=O TO N(l)-l:'Calcul CG facette >QT
61990 LOCATE 26,12 : PRINT"!" >WA 1030 XGFACETTE=XGFACETTE+XT(1,JJ) >EJ
61992 LOCATE 32,12 : PRINT"2" >UA 1040 YGFACETTE=YGFACETTE+YT(I,JJ) >EN
61994 LOCATE 12,12 : PRINT"-1" >WF 1050 ZGFACETTE=ZGFACETTE+ZT(1,JJ) >ET
61996 LOCATE 6,12 : PRlNT"-2" >WE 1060 NEXT JJ >DK
61997 LOCATE 20,19 : PRINT"-1" >WQ 1070 XGFACETTE=XGFACETTE/N(I) >AE
61998 REM >JA 1080 YGFACETTE=YGFACETTE/N(1) >AH
62000 IF FB=O AND L=-l THEN 62999 >YN 1090 ZGFACETTE=ZGFACETTE/N(I) >AL
62005 IF FB=O THEN 62010 >Q2 1100 XARETEl=XT(I,l)-XT(l,O) >XY
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1110 YARETE1=YT(1,1)-YT(1,0) >XC
1120 ZARETE1=ZT(1,1)-ZT(1,Û) >XG
1130 XARETE2=XT(1,2)-XT(1,1) >XE
1140 YARETE2=YT(I,2)-YT(1,1) >XJ
1150 ZARETE2ST(1,2)-ZT( 1,1) >XN
1160 NX=-YARETE2i2ARETE1h’ARETE1»ZARETE2 >MA
1170 NY=-ZARETE2»XARETE1»ZARETE1»XARETE2 >MA
1180 NZ=-XARETE2«YARETEHXARETE1»YARETE2 >MA
1190 PSCALAIRE=(XGFACETTE-XM)»NXt(YGFACETTE-YM)«NYdZGF >ZN 
ACETTE-ZM)«NZ
1200 IF PSCALA1RE>S THEN ELIMFACETTE=1 >JF
1999 RETURN >HB
2000 REM Objet déjà present en leioire >GY
2005 VIRTUELLESS >NT
2010 CLS:LOCATE 8,12:PRlNT"Parties cachees eliainees ?" >BR 
:GOSUB 65020: IF CO15 THEN 2999
2015 CLS:LOCATE 9,12:PRINT"avec aretes virtuelles ?":G0 >JU 
SUB 65020: IF C=15 THEN VIRTUELLESS
2020 INTERACTIONS >PD
2025 CLS:LOCATE 10,12:PRlNT"peindre les facettes ?":G0S >ZB
UB 65020: IF C=15 THEN COULEURS ELSE COULEURS
2030 CLS >ZE
2040 IF TYPEdOS THEN PRINT'TYPE DE L’OBJET':PR1NT:PRI >YV
NT"l-Fil-de-fer":PRINT"2-Graffiti":PRINT"3-Coque":PRINT 
'4-Solide":PRINT:G0SUB 65000:TYPES:GOSUB 62000
2050 IF TYPE(K)=1 OR TYPE(K)S THEN GOTO 2999 >LA
2060 IF TYPE(K)=3 THEN CLS:PRINT'Un instant, je classe >GQ 
■es facettes...': GOSUB 34000:G0SUB 62000:G0SUB 36007:G 
OTO 2150
2070 FOR I = 0 TO L >FC
2080 EL IMFACETTES: GOSUB 1000: IF ELIMFACETTES THEN 214 >BH 

0
2090 FOR JS TO Nd) >ML
2100 HES >CF
2105 IF J>AV(I) THEN COS >TV
2107 IF VIRTUELLES=1 AND J<=AV(I) THEN COS >LA
2108 IF VIRTUELLESS AND J<=AV(I) THEN COS >LY
2110 GOSUB 15000 >CG
2120 NEXT J >VB
2140 NEXT I >VC
2150 SOUND 1,5O:GOSUB 65020:IF C*=' " THEN CALL AAOOO:P >QY
RINTI8:PRINTt8
2999 RETURN >HC
7000 REM Representer un objet >YT
7010 AN = 20 >KH
7040 XM = GX(K) + RE(K) « 3.5 >TQ
7050 YM = GY(K) + RE(K) « 2.5 >TT
7060 ZM = GZ(K) + RE(K) « 1.5 >TV
7080 XG = GX(K):YGSY(K):ZGSZ(K) >BD
7090 CX = XG - XM : CY = YG - YM : CZ = ZG - ZM >EY
7100 DD = SQR (CI»CX + CY»CY ) >VF
7110 IF DD = 0 AND CZ > 0 THEN TE = 0 : KI = Pl / 2 : G >UW 
OTO 7210
7120 IF DD = 0 AND CZ < 0 THEN TE = 0 : KI =-Pl / 2 : G >VJ 
OTO 7210
7130 Kl = ATN (CZ/DD) >NJ
7140 IF CX = 0 AND CY > 0 THEN TE = 1.57 : GOTO 7210 >LQ
7150 IF CX = 0 AND CY < 0 THEN TE =-1.57 : GOTO 7210 >MU
7160 TE = ATN (CY/CX) >NM
7170 IF CX < 0 AND CY > 0 THEN TE = Pl ♦ TE >CK
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7180 IF CX < 0 AND CY < 0 THEN TE = PI t TE >CJ
7190 1F CX < 0 AND CY = 0 THEN TE = PI >ZN
7200 IF CX = 0 AND CY < 0 THEN TE = - PI/2 >CT
7220 REM >AC
7230 CT = COS (TE) : ST = SIN (TE) >XC
7240 CK = COS (Kl) : SK = SIN (Kl) >XY
7250 XU = CK»CT : YU = CK»ST : ZU=SK >AH
7260 XV = - ST : YV = CT : ZV = 0 >UM
7270 XW = - SK»CT : YW = - SK»ST : ZV = CK >CC
7280 GOSUB 62000 >EB
7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 19000 >BB
7290 IF TR1EDRE=1 THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GOT >CX 
0 18000
12000 REM Objet déjà présent en aeaoire >HD
12010 CO=1 >JK
12020 FOR I = 0 TÛ L : FOR J = 0 TO N(l) >AH
12025 IF J<=AV(I) THEN C0S ELSE Cû=l >CA
12030 GOSUB 15000 >LM
12040 NEXT J:NEXT I >NZ
12050 C=0 >AD
12060 SOUND l,50:G0SUB 65020:1F C4=" ' THEN CALL AAOOO: >TC
PRINTI8:PRINTI8
12070 GOSUB 2000 >CG
13000 SOUND 1,200 : CHAIN'MODl" >XB
13010 CHAIN'MODl' >LV
14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L’ OBJET RESIDENT >CU 
14005 CO = 1 >KJ
14010 OPENOUT'SAUVOBJ" >TH
14020 PRINTI9,C0(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L >PT
14030 FOR I = 0 TO L >LL
14040 PRINTI9,N(I),AV(I) >TM
14050 FOR J = 0 TO N(l) >NN
14060 PRINTI9,XT(I,J),YT(I,J),ZT(I,J) >GE
14065 GOSUB 15000 >LY
14070 NEXT J : NEXT I >NR
14080 CLOSEOUT >FE

14999 RETURN >PE
15000 REM Calcul et trace iaage >ZC
15040 XL=XT(I,J)-XM >PP
15050 YL=YT(1,J)-YM >PU
15060 ZLST(i,J)-ZM >PY
15090 XA=XL«XU+YL»YU+ZL»ZU >XX
15100 YA=XL«XVtYL»YVSL»ZV >XT
15110 ZA=XL»XV+YL«YU+ZL«ZU >XY
15121 IF XAS AND YA=O AND ZAS THEN ZAS.Û01 >KJ
15122 RO = SOR(YA»YA+ZA»ZA) >VF
15125 IF XAS THEN B=90:GÛT0 15127 >AT
15126 B=ATN(RÛ/XA):B=B»180/PI >YD
15127 IF XAS THEN B=B+18Û >TK
15130 1F YA=O AND ZAS THEN A=90:G0T0 15180 >JB
15140 IF ZAS AND YA >0 THEN A=-90:GÛT0 15180 >KN
15150 IF ZA=O AND YA<0 THEN A=90:G0TÛ 15180 >JC
15160 A=-ATN(YA/ZA):A=A»180/PI >YZ
15170 1F ZAS AND YA >0 THEN A=A-180 >AD
15172 IF ZA <0 AND YA<0 THEN A=AH8Û >AJ
15174 1F ZA <0 AND YA =0 THEN A=180 >ZN
15180 X=B«SIN(A»PI/180):Y=B»C0S(A»Pl/180) >KF
15240 XE=313+X»300/AN >PL
15250 YES00*Y«300/AN >PJ
15255 IF JS THEN PLOT XE,YE,CO ELSE DRAW XE,YE,C0,0 >VB



15999 RETURN >PF 34140 XT(I1,J)=XE(J) >PZ

17000 REM TRACE TRiEDRE >TQ 34150 YT(I1,J)=YE(J) >PC

17005 CO = 3 >LD 34160 ZT(11,J)=XEBIS(J) >TQ

17010 OPENIN"TRIEDRE" >RD 34170 NEXT J >BK

17020 INPUTt9,C0(K),GX,GY,GZ,RE,L /CB 34180 N( ll)=NMAX:AV(11)=AVMAX >YX

17030 FOR I = 0 TÛ L >LP 34190 GOTO 34020 >BJ

17040 INFUTI9,N(I),AV(1) >TU 34999 RETURN >PG

17050 FOR J = 0 TO Nil) >NR 35000 'FACETTE LA PLUS LOIN >DD

17060 1NPUTI9,XT(I,J),YT(1,J),ZT(I,J) >GL 35010 DMAX=O:SOUND 1,20 >RD

17070 GOSUB 15000 >LX 35020 FÜR 11=11 TO L >NJ

17080 NEXT J : NEXT l >NW 35025 XGFACETTE=O:YGFACETTE=O:ZGFACETTE=O >NM

17090 CLOSEIN >UH 35030 FOR J=0 TO N(ll) >PT

17999 RETURN >PH 35040 XGFACETTE=XGFACETTE+XT(1I,J) >EE

18000 REM RECHARGER OBJET >UF 35050 YGFACETTE=YGFACETTE+ YT(11,J) >FA

18005 CO = 3 >LE 35060 ZGFACETTE=ZGFACETTE+ZT(11,J) >FE

18010 OPENIN’SAUVOBJ’ >RR 35070 NEXT J >BK

18020 INPUTI9,CÛ(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RElK),L >PA 35080 XGFACETTE=XGFACETTE/(N(11) +1) >FA

18030 FOR I = 0 TO L >LQ 35090 YGFACETTE=YGFACETTE/(N(1I)+1) >FD

18040 INPUT*9,N(1),AV(I) >TV 35100 ZGFACETTE=ZGFACETTE/( N ( 11 ) +1 ) >EF

18050 FOR J = 0 TO Nil) >NT 35110 DFACETTE=(XGFACETTE-XM)»(XGFACETTE-XM)+(YGFACETTE >JP
18060 1NPUTI9,XT(1,J),YT(1,J),ZT(1,J)
18080 NEXT J : NEXT I

>GM
>NX

-YM )»(YGFACETTE-YM)+(ZGFACETTE-ZM)»(ZGFACETTE-ZM)
35120 IF DFACETTE>DMAX THEN DMAX=DFACETTE:1MAX=II >UD

18090 CLOSEIN >UJ 35130 NEXT 11 >LB

18100 ÙERA,"SAUVOBJ" >QY 35140 NMAX=N(IMAX):AVMAX=AV(IMAX)¡'Preserver facette a >EX

18110 C = 0
18115 SOUND 1,100

>AK
>L2

distance aaxiaale dans fichier dispon. 
35150 FOR J=0 TO N(IMAX) >RA

18117 SOUND l,50:G0SUB 65020;IF C»=" ' THEN CALL LAOOO: >TM 35160 XE(J)=XT(IMAX,J) >RD

PRINTi8:PRlNTt8
18118 GOSUB 2000 >DF

35170 YE(J)=YT(IMAX,J)
35180 XEB1S(J)=ZT(IMAX,J)

>RG
>VB

18999 CHAIN’MODl" >MV 35190 NEXT J >CC
19000 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE >DF 35999 RETURN >PH

19010 FOR 1=0 TO L >LE 36000 'ALGORITHME DU PEINTRE >DE

19015 CLS >GB 36007 FOR 1=0 TO L >LK

19020 FOR J=0 TO Nil) >NZ 36008 XGEfacette=O:YGEfacette=O:REfacette=O >QD
19030 IF J>AV(1) THEN CO=1 ELSE C0=2 >CD 36010 FOR J=0 TO Nil) >NX

19035 FOR TT=O TO 200:NEXT TT >UL 36015 IF J<=AV(l) THEN C0=2 ELSE CO=1 >CF
19040 GOSUB 15000 >LW 36020 GOSUB 15000 >LT

19050 NEXT J >BK 36030 XE(J)=XE:YE(J)=YE >TW
19060 LOCATE 1,1:PR1NT"FACETTE ";l+l:PRINT"Pressez <Ret >FE 36040 IF J>0 THEN XGEfacette=XGEfacette+XE >ME

urn>":GOSUB 65020
19070 NEXT l >CA

36050 IF J>0 THEN YGEfacette=YGEfacette+YE
36060 NEXT J

>MJ
>BK

19075 CLS >GH 36070 XGEfacette=XGEfacette/N(l) >CY

19080 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000:GÜSUB 17000:G0T0 18 >CJ 36080 YGEfacette=YGEfacette/N(l) >CB

000
19999 RETURN >PK

36090 FOR J=0 TO N(I)
36100 DD=SQR((XE(J)-IGEfacette)»(XE(J)-XGEfacette)+(YE(

>NF
>EA

34000 'CLASSEMENT FACETTE DANS OBJET
34005 IF L=0 THEN 34999

>DC
>PV

J)-YGEfacette)»(YE(J)-YGEfacette))
36110 IF DD>REfacette THEN REfacette=DD >JD

34010 Il=-1 >NF 36120 NEXT J >BG
34020 11=11+1 >EB 36130 Nbarres=lNT(REtacette/2): IF REfacette>200 THEN Nb >ZG
34030 1F 11=L THEN 34999
34040 GOSUB 35000:'Recherche distance aaxiaale

>QN
>LC

arres=Nbarres»2
36132 1F CÜULEUR=2 THEN Nbarres=Nbarres»4 >LU

34050 FÜR I=IMAX-1 TO 11 STEP -1 >YC 36135 IF C0ULEUR=2 AND RE<50 THEN C0EF=0.93 ELSE COEF=1 >YC
34060 FOR J=0 TO N(l) >NA 36138 IF C0ULEUR=2 AND RE>=50 THEN C0EF=0.993 >MU
34070 XT(1+1,J)=XT(I,J) >RV 36140 FOR J 1=0 TÛ N(l)-1 >QM
34080 YT(i+i,J)=YT(I,J) >RZ 36150 FOR JJ=O TÛ Nbarres >UH
34090 ZT(1+1,J)=ZT(I,J) >RC 36160 XE=XE(J1) + (XE(J1+1)-XE(J1))UJ/Nbarres >NV
34100 NEXT J >BC 36170 YE=YE(J1) + (YE(J1 + 1)-YE(J1)HJJ/Nbarres >NA
34110 N(1+1)=N(1):AV(1+1)=AV(1) >YJ 36180 PLOT XGEfacette,YGEfacette >DF
34120 NEXT 1 >BD 36182 XE=XGEfacette+(XE-XGEfacette)«COEF >MU
34130 FOR J=0 TO NMAX >PX 36184 YE=YGEfacette+(YE-YGEfacette)»COEF >MA
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36190 DRAU XE,YE,COULEUR >UY

36195 1F 1NKEY4=" " THEN CALL MOOOiPRlNT I8:PR1NT «8 >VT

36200 NEXT JJ >LC

36210 NEXT JI >HJ

36220 FOR J=0 TO N(I) >NA

36230 HE=O >KD

36235 1F J<=AV(I) AND VIRTUELLES^ THEN C0=2 >MD

36236 IF J<=AVU) AND V1RTUELLES=O THEN C0=0 >MB

36237 IF J>AV(1) THEN C0=l >UB

36238 IF J<=AV(1) AND C0ULEUR=2 THEN C0=2 >HY

36240 GOSUB 15000 >LX

36250 NEXT J >CA
36255 IF INKEY»=* " THEN GOSUB 62015:CALL AA000:PRlNTI8 >JY

:PRINTI8
36256 SOUND 1,300 >LH

36260 NEXT 1 >CA

36999 RETURN >PJ

44000 REH Calcul de CG et de RE >UB

44010 GX=O:GY=O:GZ=O:N=O:RE(K)=O >BP

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(l) >ZD

44025 N=N+1 >TE

44030 GX=GX+XT(1,J) >PB

44040 GY=GY+YTd,J) >PF

44050 GZ=GZ+ZT(1,J) >PK

44060 NEXT J:NEXT 1 >NG

44070 GX(K)=GX/N >LZ

44080 GY(K)=GY/N >LC

44090 GZ(K)=GZ/N >LF

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO Nd) >ZP
44110 R=SQR l(XT(l,J)-GX(K))»(XT(I,J)-GX(K))t(YT(l,J)-G >HJ
Y(K))«(YTd,J)-GY(K)H(ZT(l,J)-GZ(K)H(ZT(I,J)-GZ(K)))

44120 IF REtKXR THEN RE(K)=R >UJ
44130 NEXT J¡NEXT I >NE

44999 RETURN >PH

62000 REM CADRE >BB

62010 CLS >FE

62015 BORDER 14 >YC

62020 PLOT 0,0 >LH

62030 DRAU 639,0,3 >LL

62040 DRAU 639,399,3 >NP

62050 DRAU 0,399,3 >LR

62060 DRAU 0,0,3 >ZA

62070 CO = 3 >LF

62999 RETURN >PH

65000 REM Saisie caractere >VB

65005 PRINT >CD

65010 PRlNT'Votre choix :’ >ZF

65020 C»="':C*=INKEYI:1F C*=" THEN 65020 >FL

65030 C=ASC(C*) >XF

65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:G0T0 65060 >GH

65040 IF 096 THEN C=C-96:G0T0 65060 >CH

65050 IF C<96 THEN C=C-64 >RU

65060 SOUND 1,20,1 >LV

65535 RETURN >NG

OFFRE EXCEPTIONNELLE

4 CASSETTES POUR 100 F ! *
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés 

dans le numéro CPC correspondant

3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction circle
7 : Cherry Paint - Discut - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 
Référence croisée des variables basic
8 : Cherry Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque
9 : Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness
11 : Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de l'àne - Medor- Multi fichier.
12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot dise - Etik disk.
15 : Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boîte à rythmes.

16 : Poker patience - Attentif - Menu 2+.
24: CAO 3D-Anti-erreurs - 1000 Bornes-Justification-Twenty 
Copy - Trames et collages - Graphofrance - Machines.
27 : Création et animation de sprites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion­
nat - Actions.
28 : Anti-erreurs II - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog.

Je commande ___ lots(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 
Numéros des cassettes souhaitées :
Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 
la cassette n° : _____________________________________________

Nom :  Prénom : 
Adresse : _________________________________________________
Code postal : Ville :
Date : Signature : 

Bon de commande à retourner accompagné d'un chèque à l'ordre des Editions SORACOM à l'adresse suivante :
Editions SORACOM - La Haie de Pan -35170 BRUZ.

’ Dans la limite des stocks disponibles.
"Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle ce choisir l'envoi en recommandé" 
(Recommandé : +10 F) Délai minimum de livraison : 15¡ours à réception de la commando
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MERI DIEN NFORMATIQU

Un copieur plus puissant, 
definitivement plus puissant.

BON DE COMMANDE EXPRESS 
La nouvelle version de DISCOLOGY chez vous sous 24 heures

O Je commande DISCOLOGY v. 6.0 au prix de 350 F.
O Je vous renvoie une ancienne version de DISCOLOGY 

et ¡e commande DISCOLOGY v. 6.0 au prix de 100 F.

Je règle ma commande :
O par chèque joint (le port est gratuit)
O contre-remboursement ( + 35 F frais de port)

Nom : Prénom :
Adresse :______________________________________________________________
Code Postal : Ville : Tél :

A retourner à Méridien Informatique - 5/7, La Canebière - 13001 Marseille

>

w



UTILITAIRE]

Il manquait dans le 
précédent programme 

(POSTER2) la possibilité 
de réaliser aussi des 

lettres de petite taille. 
Les nouvelles polices de 

caractères proposées 
aujourd'hui permettent 

d'obtenir toutes les 
tailles compatibles avec 
la structure de l'écran.

MODE D'EMPLOI
1-Tapez et enregistrez les complé­
ments de programme «CP4», «CP5» et 
«CP6».
2-Tapez et enregistrez le programme 
«REST». Faites le fonctionner (RUN). Le 
résultat sera enregistré sous le nom 
«CP7»
3-LOAD «POSTER2» (voir numéros pré­
cédents).
4-Modlflez la lecture des DATA et rem­
placez l'ancienne police de carac­
tères par les deux nouvelles polices: 
DELETE 35000-40930 MERGE «CP4» 
MERGE «CP5» MERGE «CP6» 
5-Modlfler les lignes «RESTORE» pour 
avoir le choix entre les deux polices: 
DELETE 32-123 MERGE «CP7» 
6-Mettre en place les nouvelles trans­
formations (o= 11,12 et 13). Pour cela, 
ajoutez à la fin de la ligne 20310 trois 
nouveaux nombres: 
,27000,27500,28000
7-Afln de pouvoir faire fonctionner la 
démonstration (lignes 60000-) avec les 
deux polices, ajoutez les 2 lignes sui­
vantes:
60040 INPUT «police 1 ou 2»; ppol 
60045 IF ppoloO THEN FOR n=l to ni: 
pol(n)=ppol: nextn 
8-SAVE «POSTER3

Vous disposez maintenant d'un 
nouveau programme (POSTER3) utili­
sant au choix deux polices différen­
tes. Nous avons toujours conservé les 
numéros de ligne des programmes 
précédents afin que vous puissiez vous 
référer aux précédents listings.

PRINCIPE
Nous avons modifié très légère­

ment la lecture des DATA. Ceux-ci sont 
toujours réunis en triplets. Le premier 
(ze), Indique une fonction, les deux sui­
vants (xe et ye), les valeurs en X et en 
Y. La fonction 3 (MOVE et FILL) n'est 
Jamais utilisée. Par contre, la police 
No 2 utilise des arcs de cercle ou 
d'ellipse. Trois triplets successifs sont né- 
céssalres.

ze=4: xe et ye donnent les coor­
données du centre. Cela nécessite 
une modification de l'origine graphi­
que. Celle-ci devra être rétablie à la 
fin du dessin de la lettre.

ze=5: xe et ye représentent respec­
tivement le rayon horizontal et le rayon 
vertical.

ze=6: xe et ye représentent l'an­
gle Initial (al) et final (af) de l'arc de 
cercle.

figure 1 : Une lettre réalisée avec la police 
2 et la transformation 11. Les courbes sont 
déformées lorsque le caractère est penché.
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La formule générale utilisée est la 
suivante :

ORIGIN a+ox, b+oy
FOR p=ai TO af
DRAW rx"COS(p), ry*SIN(p)
NEXTp
ORIGIN a,b

La formule réellement utilisée est 
un peu plus complexe car ox, oy, rx 
et ry sont multipliés par les facteurs x 
et y qui dépendent des dimensions 
recherchées.

D'autre part, chaque point de la 
courbe peut être décalé en x ou en 
y en fonction des paramètres I et r. 
Les arcs de cercle sont ainsi déformés 
lorsqu'on désire des caractères pen­
chés ou relevés (voir figure 1 ).

Trois nouvelles transformations de 
caractère ont été ajoutées :

o=11 : Les lignes verticales sont élar­
gies jusqu'à une valeur x correspon­
dant au 1 /8ème de la largeur du ca­
ractère. L'élarglsement est donc fonc­
tion de la taille du caractère et ne se 
réalise que si la largeur dépasse 8 
pixels.

o=12: Le caractère est simplement 
doublé en largeur de façon à réta­
blir l'équilibre X/Y de l'écran.
o=l 3: Le caractère est Inscrit dans une 
grille 8x10. Ceci ne présente aucun 
Intérêt graphique mais, en utilisant 
cette fonction, vous pourrez vérifier la 
qualité des caractères dessinés, mo­
difier les DATA, re-vérlfier et éventuel­
lement, créer une nouvelle police de 
caractères.

Ces trois transformations peuvent 
être ajoutées au programme POSTER2. 
De la même façon la plupart des trans­
formations précédentes fonctionnent 
avec POSTER3:

o=l : continue à donner le carac­
tère le plus simple.

o=2, 3, 4, 5 et 6: donnent des ré­
sultats intéressants. Il n'est naturelle­
ment pas possible d'obtenir des ca­
ractères pleins ou vides.

o=7 et o=8: même résultat qu'avec 
o=6 puisque la fonction FILL n'est pas 
utilisée.

o=10: ne peut pas fonctionner 
avec les polices de POSTER3

SI vous voulez supprimer des sous- 
progammes de transformation, par 
exemple, les transformations 7,8 et 10, 
n'oubliez pas de modifier les No des
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Police 1 Pol ice 2
I DD UCOEFiHIJKLIUaPIKrUVIUrZiHtS

BO uckfihuwiwiiwh
BO BEftHlJdlWIB AraEFGHUMOPORS

40 ABCDEFEHIJKL AßCDEFGHIJKL
30 ABEDEFGHI AßCDEFGHI

24 ABEDEFE AßCDEFG 
io ABEDE AßCDE 
12 ABZDAßCD

ABC
. Aß

ßß®0EF®H3 

âBÊÔEre

figure 2 : Comparaison des trois polices pour différentes tailles de caractères. 
Le nombre à gauche indique le nombre de colonnes, c’est à dire le nombre de 

caractères par ligne complète sur l’écran. La colonne de droite représente 
la police de caractères de POSTER2.

transformations suivantes et de retirer 
les numéros de lignes correspondan­
tes à la ligne 20310.

COMPARAISON 
DES 3 POLICES

La figure 2 montre les performan­
ces relatives des trois polices de ca­
ractères. La police utilisée dans POS- 
TER2 permet essentiellement de réa­
liser des caractères de grande taille 
(<3O colonnes/page). La police 1 de 
POSTER3, à l'Inverse, permet des ca­
ractères très petits (plus de 100 colon­
nes par page, soit très Inférieurs aux 
caractères générés par l'AMSTRAD. 
Ces petits caractères restent très lisi­
bles. Par contre, les grands caractè­
res sont un peu simplistes. Entre les 
deux, la police 2 de POSTER3 couvre 
une gamme très large puisque les ca­
ractères, bien lisibles à partir de 64 
colonnes, améliorent leurs qualités 
graphiques pour les grandes tailles.

Ces deux dernières polices permet­
tent toujours d'écrire de grands titres, 
mais par suite de leur gamme de di­
mensions très étendue, devraient aussi 
pouvoir être utilisées pour réaliser des 
textes plus complexes. Il sera néces­
saire de modifier la saisie afin d'obte­
nir un «mini traitement de texte».

Roger PR AT

CP4

27000 ’..............................caractères élargis police2 (o-ll) >DE

27005 orx=a >ZK
27010 ORIGIN a,b:GRAPHICS PEN 1: GOSUB 35000 >LV
27020 a=a+l: IF a-orx<x THEN GOTO 27010 >EI
27030 a=orx >ZH
27040 GOTO 20330 >BD
27500 ’.................................... caractères gras police2 (o=12) >DK

27510 ORIGIN a,b:GRAPHICS PEN 1: GOSUB 35000 >LA
27520 orx=a:a=a+l: ORIGIN a,b: GOSUB 35000 >JN
27530 a=orx >AC
27540 GOTO 20330 >BJ
28000 ’.............................................................quadrillage (o=13) >DF

28010 ’ >DG
28015 GRAPHICS PEN 1: ORIGIN a,b >ZF

34

28020 MASK 85: f = 10: FOR e=0 TO 8: cx=e«x: cy=f»y: PLOT >ZG
cx,0: DRAW cx,cy: NEXT

28030 MASK 17: e=8: FOR f=0 T0 10: cx=e«x: cy=f»y: PLOT >ZH 
0,cy: DRAW cx,cy: NEXT

28040 MASK 255: GOSUB 35000 >UA
28100 GOTO 20330 >BB
35000 ’.......................................................... CARACTERES DE BASE >DD

35010 IF cc<58 THEN cl=cc-31: GOTO 35030 >EN
35015 IF cc>57 AND cc<83 THEN c2=cc-57: GOTO 35035 >PC
35020 IF cc>82 AND cc<108 THEN c3=cc-82: GOTO 35040 >QH
35025 IF cc>107 THEN c4=cc-107: GOTO 35045 >GB
35030 ON cl GOSUB 32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,4 >TR 
4,45,46,47,48,49,50,51,52,53,54,55,56,57: GOTO 35060
35035 ON c2 GOSUB 58,59,60,61,62,63,64,65,66,67,68,69,7 >NZ 
0,71,72,73,74,75,76,77,78,79,80,81,82: GOTO 35060
35040 ON c3 GOSUB 83,84,85,86,87,88,89,90,91,92,93,94,9 >CW
5,96,97,98,99,100,101,102,103,104,105,106,107: GOTO 350 
60
35045 ON c4 GOSUB 108,109,110,111,112,113,114,115,116,1 >HV



17,118,119,120,121,122,123,124,125: GOTO 35060
35050 ' >DJ
35060 READ q:IF q=0 THEN 35180 >WM
35070 FOR e=l TO q >LL
35080 READ ze,xe,ye >NG
35090 i=lt#ye/10 >LZ
35100 r=rt«ie/8 >FE
35110 cx=(ie»i)H >LF
35120 cy=(ye»y)+r >ML
35125 IF o(n)=10 AND ze<3 THEN ee-ee+i: qq=qq+l: x(ee)= >ME
ex: y(ee)-cy
35130 ON ze GOTO 35140, 35150,35160,35162,35163,35164 >UA
35140 PLOT cx,cy: GOTO 35170 >UC
35150 DRAW cx.cy: GOTO 35170 >VU
35160 NOVE cx,cy: IF f<>2 THEN FILL f: GOTO 35170 ELSE >CB 
35170:’»
35162 ORIGIN a+cx,b+cy:GOTO 35170 >BD
35163 dx=xe:dy=ye:GOTO 35170 >XB
35164 ai=xe:af=ye >NF
35165 FOR p=ai TO af STEP 10 >UZ
35166 cx=dx!COS(p):cy=dy<SIN(p):i=it>cy/10: r=cx>rt/8 >AE
35167 IF p=ai THEN PLOT (cxüHi, (cyty)+r ELSE DRAUIcxi >RF 
x)+i,(cy»y)+r
35168 NEXT p >DD
35169 ORIGIN a,b >LN
35170 NEXT e >BF
35180 RETURN >NK
35190 ' >ED

CP5

40000 '---------- --------------------------------------------- P0L1CE -CARREE" >CK

40010 ’ >DA
40020 DATA 0 >UH
40030 DATA 4, 1,4,10, 2,4,4, 1,4,1, 2,4,0 >CE
40040 DATA 14,, 1,1,10,2,3,10,2,3,7, 2,2,6, 2,1,7, 2,1,1 >QQ
0,3,2,9, 1,4,.10,2,6,10,2,6,7, 2,5,6, 2,4,7, 2,4,10,3,5,
9
40050 DATA 0 >VA
40060 DATA 0 >VB
40070 DATA 0 >VC
40080 DATA 0 >VD
40090 DATA 2, 1,5,10, 2,3,8 >RH
40100 DATA 4, 1,4,10, 2,2,7, 2,2,3, 2,4,0 >CE
40110 DATA 4, 1,4,10, 2,6,7, 2,6,3, 2,4,0 >CP
40120 DATA 8, 1,4,0, 2,4,8, 1,1,1, 2,7,7, 1,1,7, 2,7,1, >CY
1,0,4, 2,8,4

40130 DATA 4, 1,4,2, 2,4,6, 1,2,4, 2,6,4 >BG
40140 DATA 2, 1,5,0, 2,3,-2 >RU
40150 DATA 2, 1,2,4, 2,6,4 >QG
40160 DATA 2, 1,4,1, 2,4,0, >RU
40170 DATA 2, 1,1,0, 2,7,10 >RZ
40180 DATA 5, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,0, 2,1,0 >JK
40190 DATA 5, 1,2,7, 2,4,10, 2,4,0, 2,2,0, 2,6,0 >HZ
40200 DATA 6, 1,1,7, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,7, 2,1,0, 2,7, >QZ
o

40210 DATA 6, 1,1,10, 2,7,10, 2,2,5, 2,7,5, 2,7,0, 2,1, >QV 
0
40220 DATA 5, 1,5,10, 2,1,4, 2,7,4, 1,5,5, 2,5,0 >HC 
40230 DATA 6, 1,1,0, 2,7,0, 2,7,6, 2,1,6, 2,1,10, 2,7,1 >QG 
0
40240 DATA 6, 1,7,10, 2,1,10, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,6, 2,1, >QZ 
6
40250 DATA 3, 1,1,10, 2,7,10, 2,3,0 >XE
40260 DATA 7, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,0, 2,1,0, 1,1, >YM 
5, 2,7,5
40270 DATA 6, 1,1,0, 2,7,0, 2,7,10, 2,1,10, 2,1,4, 2,7, >QC
4
40280 DATA 4, 1,4,1, 2,4,2, 1,4,6, 2,4,7 >BN
40290 DATA 4, 1,5,0, 2,3,-2, 1,5,3, 2,5,4 >CR
40300 DATA 3, 1,7,9, 2,1,5, 2,7,1 >UB
40310 DATA 4, 1,2,2, 2,6,2, 1,2,6, 2,6,6 >BG
40320 DATA 3, 1,1,9, 2,7,5, 2,1,1 >WI
40330 DATA 8, 1,1,8, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,6, 2,4,6, 2,4, >FQ
4, 1,4,1, 2,4,0
40340 DATA 8, 1,2,8, 2,7,8, 2,7,0, 2,1,0, 2,1,4, 2,7,4, >EQ 

1,3,10, 2,5,8
40350 DATA 5, 1,1,0, 2,4,10, 2,7,0, 1,2,3, 2,6,3 >HX 
40360 DATA 12, 1,1,0, 2,1,10, 2,5,10, 2,7,9, 2,7,7, 2,5 >RD 
,5, 2,1,5, 2,5,5, 2,7,3, 2,7,1, 2,5,0, 2,1,0
40370 DATA 4, 1,7,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,7,10 >DA
40380 DATA 7, 1,1,0, 2,1,10, 2,5,10, 2,7,8, 2,7,2, 2,5, >YU / 
0, 2,1,0
40390 DATA 7, 1,7,0, 2,1,0, 2,1,5, 2,5,5, 2,1,5, 2,1,10 >YE 
, 2,7,10
40400 DATA 6, 1,1,0, 2,1,5, 2,5,5, 2,1,5, 2,1,10, 2,7,1 >QA 
0

40620 DATA 7, 1,7,8, 2,1,8, 2,1,0, 2,7,0, 1,5,0, 2,5,-2 >YB

40410 DATA 6, 
5

1,7,10, 2,1,10, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,5, 2,4, >QZ

40420 DATA 6, 1,1,0, 2,1,10, 1,7,0, 2,7,10, 1,1,5, 2,7, >QY
5
40430 DATA 6, 1,2,10, 2,6,10 , 2,4,10, 2,4,0 , 2,2,0, 2,6 >RQ
,0
40440 DATA 3, 1,6,10, 2,6,0, 2,1,0 >UB
40450 DATA 5, 1,1,0, 2,1,10, 1,7,10, 2,1,5, 2,7,0 >JP
40460 DATA 3, 1,7,0, 2,1,0, .2,1,10 >UB
40470 DATA 5, 1,1,0, 2,1,10, 2,4,5, 2,7,10, 2,7,0 >JI
40480 DATA 4, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,0, 2,7,10 >DB
40490 DATA 5, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,0, 2,1,0 >JP
40500 DATA 5, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,4, 2,1,4 >JP
40510 DATA 7, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,0, 2,1,0, 1,4, >ZN
2, 2,4,-2
40520 DATA 7, 1,1,0, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,4, 2,1,4, 1,4, >YR
4, 2,7,0
40530 DATA 6, 1,7,10, 2,1,10,i 2,1,5, 2,7,5, 2,7,0, 2,1, >QZ
0
40540 DATA 4, 1,1,10, 2,7,10,, 1,4,10, 2,4,0 >DT
40550 DATA 4, 1,1,10, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,10 >CG
40560 DATA 3, 1,1,10, 2,4,0, 2,7,10 >XL
40570 DATA 5, 1,1,10, 2,1,0, 2,4,5, 2,7,0, 2,7,10 >JY
40580 DATA 4, 1,1,10, 2,7,0, 1,1,0, 2,7,10 >DA
40590 DATA 5, 1,1,10, 2,4,5, 2,7,10, 1,4,5, 2,4,0 >JC
40600 DATA 4, 1,1,10, 2,7,10,, 2,1,0, 2,7,0 >CA
40610 DATA 0 >VC
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, 2,2,-2
40630 DATA 0 >VE 
40640 DATA 0 >VF 
40650 DATA 0 >VG 
40660 DATA 0 >VH 
40670 DATA 6, 1,2.8, 2,7,8, 2,7,0, 2,1,0, 2,1,4, 2,7,4 >NU 
40680 DATA 5, 1,1,10, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,6, 2,1,6 >HG 
40690 DATA 4, 1,7,8, 2,1,8, 2,1,0, 2,7,0 >BV 
40700 DATA 5, 1,7,6, 2,1,6, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,10 >HK 
40710 DATA 6, 1,1,4, 2,7,4, 2,7,8, 2,1,8, 2,1,0, 2,7,0 >NP 
40720 DATA 5, 1,2,0, 2,2,10, 2,5,10, 1,1,4, 2,3,4 >JN 
40730 DATA 6, 1,7,2, 2,1,2, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,-2, 2,1,- >QR 
2
40740 DATA 5, 1,1,10, 2,1,0, 1,1,6, 2,7,6, 2,7,0 >HC 
40750 DATA 4, 1,4,10, 2,4,9, 1,4,6, 2,4,0 >CA 
40760 DATA 5, 1,5,10, 2,5,9, 1,5,6, 2,5,-2, 2,2,-2 >KE 
40770 DATA 5, 1,1,10, 2,1,0, 1,6,6, 2,1,4, 2,7,0 >HC 
40780 DATA 3, 1,3,10, 2,3,0, 2,5,0 >UG 
40790 DATA 6, 1,0,0, 2,0,8, 2,8,8, 2,8,0, 1,4,8, 2,4,0 >NI 
40800 DATA 4, 1,1,0, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,0, >CW 
40810 DATA 5, 1,1,0, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,0, 2,1,0 >GN 
40820 DATA 5, 1,1,-2, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,2, 2,1,2 >HJ 
40830 DATA 5, 1,7,2, 2,1,2, 2,1,8, 2,7,8, 2,7,-2 >HU 
40840 DATA 3, 1,1,0, 2,1,8, 2,7,8 >WF 
40850 DATA 6, 1,7,8, 2,1,8, 2,1,4, 2,7,4, 2,7,0, 2,1,0 >NV 
40860 DATA 5, 1,2,10, 2,2,0, 2,7,0, 1,2,6, 2,5,6 >HG 
40870 DATA 4, 1,1,8, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,8 >BV 
40880 DATA 3, 1,1,8, 2,4,0, 2,7,8 >W 
40890 DATA 5, 1,1,8, 2,1,0, 2,4,4, 2,7,0, 2,7,8 >GE 
40900 DATA 4, 1,1,8, 2,7,0, 1,1,0, 2,7,8 >BM 
40910 DATA 6, 1,1,8, 2,1,2, 2,7,2, 1,7,8, 2,7,-2, 2,2,- >QR 
2
40920 DATA 4, 1,1,8, 2,7,8, 2,1,0, 2,7,0 >BQ 
40930 DATA 8, 1,1,4, 2,7,4, 2,7,8, 2,1,8, 2,1,0, 2,7,0, >EV 

1,3,10, 2,5,8
40940 DATA 6, 1,1,8, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,8, 1,3,10, 2,5,8 >PX

40950 DATA 8, 1,1,4, 2,7,4, 2,7,8, 2,1,8, 2,1,0, 2,7,0, >EX 
1,5,10, 2,3,8

CP6

42000 ’---------------------------------------------------- POLICE 'ARRONDIE* >DB

42010 ' >DC
42020 DATA 0 >UK
42030 DATA 4, 1,4,10, 2,4,4, 1,4,2, 2,4,0 >CH
42040 DATA 14, 1,1,10,2,3,10,2,3,7, 2,2,6, 2,1,7, 2,1,1 >QT
0,3,2,9, 1,4,10,2,6,10,2,6,7, 2,5,6, 2,4,7, 2,4,10,3,5, 
9
42050 DATA 0 >VC
42060 DATA 0 >VD
42070 DATA 0 >VE
42080 DATA 0 >VF
42090 DATA 2, 1,5,10, 2,3,8 >RK
42100 DATA 3, 4,5,5, 5,3,5, 6,110,250 >ZW
42110 DATA 3, 4,3,5, 5,3,5, 6,-70,70 >YN
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42120 DATA 8, 1,4,0, 2,4,8, 1,1,1, 2,7,7, 1,1,7, 2,7,1, >CA 
1.0,4, 2,8,4

42130 DATA 4, 1,4,2, 2,4,6, 1,2,4, 2,6,4 >BJ
42140 DATA 2, 1,5,1, 2,3,-1 >RW
42150 DATA 2, 1,2,4, 2,6,4 >QJ
42160 DATA 2, 1,4,1, 2,4,0, )RU
42170 DATA 2, 1,1,0, 2,7,10 >RB
42180 DATA 3, 4,4,5, 5,3,5, 6,0,360 >YD
42190 DATA 5, 1,2,7, 2,4,10, 2,4,0, 2,2,0, 2,6,0 >HB
42200 DATA 8, 1,7,1, 2,7,0, 2,1,0, 2,1,2, 2,5,4, 4,4,7, >HV
5,3,3, 6,-70,200

42210 DATA 8 , 4,4,3, 5,3,3 , 6,-180,90, 1,4,6 , 2,3,6 , 2, >LB
7, 10, 2,1,10, 2,1,9
42220 DATA 6, 1,5,10, 2,1,4, 2,1,3, 2,7,3, 1,5,5, 2,5,0 >PA

42230 DATA 7, 4,3,3, 5,4,3, 6,-120,120, 1,1,5.5, 2,1,10 >GU 
, 2,7,10, 2,7,9
42240 DATA 10, 4,4,3, 5,3,3, 6,0,360, 4,5,6, 5,4,4, 6,9 >FN 
0,180, 1,1,6, 2,1,4, 1,5,10, 2,7,10
42250 DATA 4, 1,1,9, 2,1,10, 2,7,10, 2,2,0 >DB
42260 DATA 6, 4,4,7.5, 5,3,2.5, 6,0,360, 4,4,2.5, 5,3,2 >CR 
.5, 6,0,360
42270 DATA 10, 4,4,7, 5,3,3, 6,0,360, 4,3,3, 5,4,3, 6,- >BW 
90,0, 1,7,3, 2,7,6, 1,3,0, 2,2,0
42280 DATA 4, 1,4,1, 2,4,2, 1,4,6, 2,4,7 >B0
42290 DATA 4, 1,5,1, 2,3,-1, 1,5,3, 2,5,4 >CU
42300 DATA 3, 1,7,9, 2,1,5, 2,7,1 >WD
42310 DATA 4, 1,2,2, 2,6,2, 1,2,6, 2,6,6 >BJ
42320 DATA 3, 1,1,9, 2,7,5, 2,1,1 >UZ
42330 DATA 8, 4,4,7, 5,4,3, 6,-80,180, 4,5,2, 5,2,2, 6, >MM
90,180, 1,3,1, 2,3,0
42340 DATA 14, 1,6,4, 2,3,4, 4,4,2, 5,3,2, 6,90,270, 1 >VY 
,3,0, 2,7,0, 1,6,0, 2,6,5, 4,3,5, 5,3,3, 6,0,120, 1,3,1 
0, 2,5,8
42350 DATA 7, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,4,10, 2,7,0, 1,2,3 >XA 
, 2,6,3
42360 DATA 13, 1,0,0, 2,4,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,3,10, 4,4 >LA 
,3, 5,3,3, 6,-90,90, 4,3,8, 5,3,2, 6,-90,90, 1,1,6, 2,3 
.6
42370 DATA 5, 4,5,5, 5,4,5, 6,60,300, 1,7,10, 2,7,8 >LC
42380 DATA 9, 1,0,0, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,3, >UF 
10, 4,3,5, 5,4,5, 6,-90,90
42390 DATA 12, 1,7,1, 2,7,0, 2,0,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0, >TA 
10, 2,7,10, 2,7,9, 1,1,5, 2,5,5, 2,5,6, 2,5,4
42400 DATA 11, 1,2,0, 2,0,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,7 >HP 
,10, 2,7,9, 1,1,5, 2,5,5, 2,5,6, 2,5,4
42410 DATA 8, 4,4,5, 5,3,5, 6,50,360, 1,7,5, 2,5,5, 2,5 >HP 
,4, 1,6,10, 2,6,8
42420 DATA 9, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 1,7, >PC 
0, 2,7,10, 1,1,5, 2,7,5
42430 DATA 6, 1,2,10, 2,6,10, 2,4,10, 2,4,0, 2,2,0, 2,6 >RT 
.0
42440 DATA 8, 4,4,3, 5,3,3, 6,-180,0, 1,7,3, 2,7,10, 2, >JB 
5,10, 1,0,3, 2,2,3
42450 DATA 10, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 1,6 >ZP 
,10, 2,1,4, 2,6,0, 2,5,0, 2,7,0
42460 DATA 6, 1,7,1, 2,7,0, 2,0,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,1 >QU 
0
42470 DATA 9, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,1, >QF



10, 2,4,6, 2,7,10, 2,7,0
42480 DATA 9, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,1, >QF 
10, 2,7,2, 1,7,0, 2,7,10
42490 DATA 3, 4,4,5, 5,3,5, 6,0,360 >YF
42500 DATA 11, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,3 >ND
,10, 4,3,7, 5,4,3, 6,-90,90, 1,1,4, 2,3,4
42510 DATA 5, 4,4,5, 5,3,5, 6,0,360, 1,4,2, 2,6,-1 >LP
42520 DATA 14, 1,0,0, 2,2,0, 2,1,0, 2,1,10, 2,0,10, 2,3 >TE
,10, 4,3,7, 5,4,3, 6,-90,90, 1,1,4, 2,4,4, 2,7,0, 2,6,0 
, 2,8,0
42530 DATA 22, 4,5,8, 5,2,2, 6,0,90, 1,5,10, 2,4,10, 4, >HC
4,7.5, 5,3,2.5, 6,90,270, 1,4,5, 2,5,5, 4,4,3, 5,3,3, 6 

180,270, 1,3,0, 2,4,0, 4,4,2.5, 5,3,2.5, 6,-90,90, 1,7
,10, 2,7,8, 1,1,1, 2,1,3
42540 DATA 8, 1,1,9, 2,1,10, 2,7,10, 2,7,9, 1,4,10, 2,4 >GG 
»0» 2,3,0, 2,5,0
42550 DATA 9, 1,1,10, 2,1,3, 4,4,3, 5,3,3, 6,-180,0, 1 >UQ 
,7,3, 2,7,10, 2,6,10, 2,8,10
42560 DATA 5, 1,1,10, 2,4,0, 2,7,10, 2,6,10, 2,8,10 >LU
42570 DATA 7, 1,1,10, 2,2,0, 2,4,3, 2,6,0, 2,7,10, 2,6, >AB 
10, 2,8,10
42580 DATA 10, 1,0,10, 2,1,10, 2,7,0, 2,6,0, 2,8,0, 1,0 >CW 
,0, 2,1,0, 2,7,10, 2,6,10, 2,8,10
42590 DATA 9, 1,0,10, 2,2,10, 2,1,10, 2,4,4, 2,7,10, 1, >QE 
4,4, 2,4,0, 2,3,0, 2,5,0
42600 DATA 6, 1,1,8, 2,1,10, 2,7,10, 2,1,0, 2,7,0, 2,7, >QB 
2
42610 DATA 0 >VE
42620 DATA 8, 4,4,4, 5,3,4, 6,50,315, 1,6,8, 2,6,5, 1,4 >JT 
,0, 2,4,-2, 2,2,-2
42630 DATA 0 >VG
42640 DATA 0 >VH
42650 DATA 0 >VJ
42660 DATA 0 >VK
42670 DATA 12, 1,6,4, 2,3,4, 4,4,2, 5,3,2, 6,90,270, 1 >XN
,3,0, 2,7,0, 1,6,0, 2,6,5, 4,3,5, 5,3,3, 6,0,120
42680 DATA 7, 4,4,4, 5,3,4, 6,-130,130, 1,1,0, 2,2,0, >D2
2,2,10, 2,1,10
42690 DATA 5, 4,4,4, 5,3,4, 6,50,315, 1,6,8, 2,6,5 >LE 
42700 DATA 7, 4,4,4, 5,3,4, 6,50,310, 1,7,0, 2,6,0, 2,6 >BB 
,10, 2,5,10
42710 DATA 5, 1,1,4, 2,7,4, 4,4,4, 5,3,4, 6,0,310 >JU 
42720 DATA 11, 4,5,7, 5,3,3, 6,50,180, 1,2,7, 2,2,0, 1, >JT 
1,5, 2,4,5, 1,1,0, 2,4,0, 1,6,9, 2,7,9
42730 DATA 14, 1,2,-2, 2,3,-2, 4,3,1, 5,3,3, 6,-90,0, 1 >WD 
,6,1, 2,6,8, 2,7,8, 2,4,8, 4,4,5, 5,3,3, 6,90,270, 1,3, 
2, 2,6,2
42740 DATA 10, 1,7,0, 2,7,6, 4,4,5, 5,3,3, 6,0,130, 1,2 >AD 
,0, 2,2,10, 2,1,10, 1,1,0, 2,3,0
42750 DATA 7, 1,2,7, 2,4,7, 2,4,0, 1,2,0, 2,6,0, 1,4,10 >XD 
, 2,4,9
42760 DATA 9, 4,3,1, 5,3,3, 6,-140,0, 1,6,1, 2,6,7, 2,5 >RD 
,7, 2,7,7, 1,6,9, 2,6,10
42770 DATA 7, 1,1,0, 2,2,0, 2,2,10, 2,1,10, 1,7,6, 2,2, >YV 
4, 2,7,0
42780 DATA 5, 1,2,10, 2,4,10, 2,4,0, 1,2,0, 2,6,0 >JR 
42790 DATA 12, 1,8,0, 2,8,6, 4,6,6, 5,2,2, 6,0,90, 1,6, >QL 
8, 2,0,8, 1,0,8, 2,0,0, 2,0,0, 1,4,8, 2,4,0
42800 DATA 11, 1,7,0, 2,7,6, 4,5,6, 5,2,2, 6,0,90, 1,5, >FÜ

8, 2,1,8, 1,2,8, 2,2,0, 1,1,0, 2,3,0
42810 DATA 3, 4,4,4, 5,3,4, 6,0,360 >YB
42820 DATA 8, 4,4,4, 5,3,4, 6,-130,130, 1,1,-3, 2,3,-3, >NZ 
2,2,-3, 2,2,8, 2,1,8

42830 DATA 8, 4,4,4, 5,3,4, 6,50,310, 1,5,-3, 2,7,-3, 2 >LN 
,6,-3, 2,6,8, 2,7,8
42840 DATA 10, 1,1,8, 2,2,8, 2,2,0, 4,5,4, 5,3,4, 6,50, >ZF 
180, 1,1,0, 2,3,0, 1,7,8, 2,7,6
42850 DATA 22 , 4,5,6 , 5,2,2, 6,0,90, 1,5,8, 2,3,8 , 4,3, >GT 
6, 5,2,2, 6,90,270, 1,3,4, 2,5,4, 4,3,2, 5,2,2, 6,180,2
70, 1,3,0, 2,5,0, 4,5,2, 5,2,2, 6,-90,90, 1,7,8, 2,7,6, 
1,1,0, 2,1,2

42860 DATA 10, 1,1,10, 2,2,10, 2,2,3, 4,5,3, 5,3,3, 6,- >FA 
180,-40, 1,1,6, 2,4,6, 1,6,1, 2,7,1
42870 DATA 9, 1,1,8, 2,1,3, 4,4,3, 5,3,3, 6,-180,0, 1, >QV 
7,3, 2,7,8, 2,6,8, 2,8,8
42880 DATA 5, 1,1,8, 2,4,0, 2,7,8, 2,6,8, 2,8,8 >HR 
42890 DATA 7, 1,1,8, 2,2,0, 2,4,3, 2,6,0, 2,7,8, 2,6,8, >UI 
2,8,8

42900 DATA 4, 1,1,8, 2,7,0, 1,1,0, 2,7,8 >BP
42910 DATA 14, 1,1,8, 2,2,8, 2,2,4, 4,5,4, 5,3,3, 6,-18 >ZH 
0,-90, 1,5,1, 2,7,1, 2,7,8 , 4,4,1, 5,3,3 , 6,-90,0, 1,4, 
-2, 2,1,-2
42920 DATA 6, 1,1,6, 2,1,8, 2,7,8, 2,1,0, 2,7,0, 2,7,2 >NV 
42930 DATA 7, 1,1,4, 2,7,4, 4,4,4, 5,3,4, 6,0,310, 1,3, >ZM 
10, 2,5,8
42940 DATA 11, 1,1,8, 2,1,3, 4,4,3, 5,3,3, 6,-180,0, 1 >LV 
,7,3, 2,7,8, 2,6,8, 2,8,8, 1,3,10, 2,5,8
42950 DATA 7, 1,1,4, 2,7,4, 4,4,4, 5,3,4, 6,0,310, 1,5, >ZP 
10, 2,3,8

REST

10 0PEN0UT •CP7" >LI
20 rli^lf pollnM then restore ": rl=40020 >UM
30 r2#=": return else restore ': r2-42020 >QG
40 r3*-": return: ” >QE
50 FOR q=32 TO 125 >LB
60 PRlNTi9,q ri* rl r2» r2 r3» CHR»(q): rl=rl+10: r2=r2 >YK
+ 10
70 NEXT q: CLOSEOUT >PF

37
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MICROMAG ’ L'A TEUER DE L'ARTISTE
THE ADVANCED OCP \
ART STUDIO ! ^^S A

lejüSiäääg^

Le meilleur logiciel de dessin et d'Art graphique 
paru à ce jour pour le 6128. 464 + DK'TRONICi 

PROMOTION !!
THE ADVANCED OCP ART STUDIO +

une souris

PACKS UTILITAIRES
intergrei - L---------- 1
Gestion domestique + carnet d'adresses + agenda 

scribe + Gesüon Vidéothéque/DiscoJ^—

PACK PRINTER 6128 |
Tas print + Tascopie + Tassign 675 A
PACK GESTION -----
Tasword 6128 ♦ Sema» 6128 + Mail Merge +
Semabank 6128 + Buffer.

PACK LA SOLUTION 
Textomat + Datamat + Calcumat

oktrohics

U»oD.*"y
\ Silicon'»^’’0'“6

I Crayon opùque
Crayonopüquçd^^^

4??>À rwJ\ 
V1299FJ 
Ü22£r
fiW 
WL

695 F
+ 1 tapis souris + 1 souris house + 1 interface souris

Un°^a~”^

ÄÄ apasb—--
^SCripTif. cpC Disk ou cassette là 1x^0^^ 'md

(plein lormat^i" éaM avec zoom I
^^^^^^^^^^^^^^_^ ’exteetc... W

“H'CROMAG-

c£TMa°"

MULTIFACE 2 LE COPIEUR
O

HBiSÂM
A \ VOUS J^ace%"Â^ otionX^’ 515 *

THE INSIDER
Voulez-vous tout connaître à 
L’INTERIEUR D’UN PROGRAMME CPC ' 
Branchez THE INSIDER, dans 
MULTIFACE 2, LANCEZ un

■ programme, GELEZ-LE et alors
. INSIDER vous révélera tout: 
il désassemble complètement 
cherche et trouve textes et codes 
affiche et modifie RAM et registres 
du Z 80, imprime. _
TOUT CECI POUR J>Wf 129 F 
Offre valable jusqu'au 31/3/90.

------- LECTEUR ÔISQÜETTE 3,50" - 800 K - POUR CPC ♦ SYST^^^ 349 Fl
BOMROARD : BOITIER DE CONNEXION DE 8 ROMS + 2 SORTIES BUS SUPPLEMENTAIRES J 3

&
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3615 JESSICO
CPC-ST-PC-AMIGA
SUPER CADEAU !
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois).

AMSTRAD TOP HITS

THI CD QAMIS PACK- 
30 Jeux en Compact Disc 
MASTIR SKATI -----------

C D 
220/279

Skateball, Starwars. Tetris 
ATF, ExoIon, Mange Callloux, etc. 
SIX SUPIR CARS ________ 136/216
Nigel Mansell's, 3D Grand Prix 
Overiander, Aaphart, Buggy2, Fury 
TOP 17 166/216
Airwolf, Batty, Bomb Jack 2, 
Commando. Saboteur 1+2, Sygma 7,
1942
DOUBLI ACTION 1M/1M
Double Dragon +Wec le Mans 
Real Ghosbuetsr» + D. Thompeon Oc.
LU MAITRI8 NINJAS
Double Dragon + Last Ninja 2
COIN OP HTT8 119/169
Out run + Thunderblade
+ R. blasters. Spy hunter + Bionic com.
LES VAINQUEURS________ 138/189
Forgotten woride+TIger Road 
+Thunderblade+Last Duel+Blasterolds
PLATttNUM 1

DRAOON OF FLAMI 
■ACLIS RIDIR ........ 
F15 STRIKE EAGLE........  
F16 COMBAT PILOT 
FER ET FLAMMES...........

^sS0Ur danSent -I
08/140

ANGLAIS TOP NIVEAU 2/1« 225

BALADE PAYS BIG BEN 6 5e 180/225

DESSIN TECHNIQUE TURBO 6128. 715

NATO ASSAULT COURSI 98/140 GESTION DE FICHIER 6128.

»• J APPRENDS A LIRE M/CP

EDUCATIFSUTILITAIRES

SUPER PROMO
ADVANCED OCP ART STUDIO 245

PERIPHERIQUESLIBRAIRIE

APPRENDS MOI A COMPTER M/CP 195
APPRENDS MOI A ECRIRE CP/CE.. 195

DISCOBOLI 2------
DISCO LOG Y V6.0 
ECHOSOFT...................

135/172 
145/189

.. 95/140 

.... .....172

145/195
____290
____290
___  296
___  225

.96/140 FACTU RATION-»STOCK.......  

.......... 192 FACTURES FACILES........—.

.96/140 GESTION DOMESTIQUE......  
126/140 GESTION BANCAIRE 6128

CEDIC-NATHAN
ANGLAIS CONFIRME.......................... 185
ANGLAIS DIBUTANT________ 186

146/196 
146/196 
___ 780
.......  390 
........ 375

DATAMAT_______________
DESSIN TECHNIQUE CPC

CRAZY SHOT (Phaser) 
DARK CINTURY --------  
DIFINDIR OF THI CROWN. 172

FRIINDISH PRIDDY'S.
QALAXII FORCI II____  
OAZZAS SUP SOCCIR
GHOSTBUSTERS 2_______
GHOULS AND GHOSTS------
GRIAT COURTS______

119/169 GUNSHIP.

... 96/146 
142/192 

_____246 
..98/139 
.98/146 
116/166 
136/169

. 115/152 
... 95/140 
149/189

. 192/242

ADIS DKBUQG_____ 
ADVANCED OCP ART STUDIO

119/180
Thundercats + Buggy boy 
Ik. warriors + gladlat + Hopping mad 
-»Beyon Ice+spacs Harrier+Oragon lair..

Barbarian 2+Rènègade 3 
-»Double détente+Guerilla War 
12 JEUX FANTASTIQUES — 138/189
Stormlord+Superscrambble 
Skate Crazy+Artura+H Jt.T.E. etc. 
LES 100% A D’OR ________ 146/192
Opération Woif+Afterbumer
■PYX ACTION 126/192
Impoe. Mission 2+Callfornla G.
Street sport Basket+4x4 of Road Raclng 
Game Wlntar Edition
LA COLLECTION (16 Jeux) . 189/239 
Arkanoid+Batman+Rambo+Top Gun 
Crazy cars+Match day+Match Point etc.
SOCCER SQUAD_________
Foot of the Year
+Gary1 super star+Super skills
+Roy of the Rovers
STAR WARS TRILOGY--------

96/142

126/192

HARD DRMN................................... 95/140
INDIANA JONES CRUSADE _ 92/140
IRON LORD ______________  172/220
IVANO«___________________ 96/140
J. NICKLAUS GOLF____________95/165
KICKOFF____________________ 135/169

ALIENOR COMPTA___ .............  
AMSTRADDIVARIUS_________  
APPRENDRE L’ASSEMBLEUR 
AUTOFORMATION BASIC........ 
AUTOFORM. ASSEMBLEUR. 
BUDGET FAMILIAL_______  
CALCUMAT______________  
CONTACT _______________
COURS CLAVIER 1_______  
COURS CLAVIER 2_______
COURS DE SOLFEGE 1 —
COURS DE SOLFEGE 2___

280
246

1450

APPRENDS MOI A LIRE M/CP 
APPRENDS MOI A LIRE 2 CP 
ATELIER PUZZLES MAT/CE.... 
BALADE A COLOGNE 6/5e..... 
BALADE A SEVILLE 6/5e........  
BALADE OUTRE RHIN 6/5e ...

____195
____195
-........95
. ...... 225
____225
180/225

CLAVIER MUSICAL AMSTRAD CKX 100 . 1385
ADAPTATEUR TELE CPC + joystick./jtu« c o .. 985

Guerre des Etoiles+Emplre 
contre attaque+Retour Jedy 
LIS JUST1CIIRS____  139/188
Dragon Nlnja+Robocop+Rambo 3
MONDE DI L’ARCADE _ 146/192 
Roadblasters+Tlger Road 
1943+impos*. Mission 2+6py Hunter
Blackbsard+Colosseum
BIST DI US GOLD -
Out run+Gauntlet 2+720° 
California G.+RolHng Thunder

KNIGHT FORCE_________  
KULT___________________
LES INCORRUPTIBLES.....  
LE MANOIR MORTEVILLE. 
MAZIMANIA —— 
MEURTRE A VENISE........... 
MOONWALKIR ............  
MYTH..............................

OCIAN BIACH VOLLIY
OMEYAD__________________
OPERATION THUNDERBOLT..
P47 ________________
PERMIS DE TUER — 
PICT10NNARY ______  
PINBALL MAGIC____
P1PBMANIA 
«RATES..........................
PLAYER MANAGER „ 
POWBRDRIFT ____ 
RAINBOW ISLAND
RALLY CROSS___  
ROCKW ROLL___
RVF HONDA_________
SAMURAI____________
SHINOBI _ 
SHUFFLRPUCK CAFE
SILENT SERVICE...............
SILKWORM______
SPACE HARRIER 2
SPHERICAL. 
SPIDERMAN

148/192 STRIDER___

12 JEUX BXCBPTION. 129/149 
Cybernoid+Oeflector+Tou r 
de force+Mask 2+Blood Brothers 
■iHercules+Northatar+Ranarama etc.
GAME BBT MATCH 2. 146/192
Match day 2+Basket Master
Super Hang On+champlon ship+Sprint 
Track and fleld+Cricket+Snooker+Gotf 
GRANTS D’ARCADR 2.146/192 
Street flghter+6lde arms
Bionic commando+Gunsmoke+OAsoiator 
Shackled

SUPER TRUX.................
SUPER WONDERBOY 
TBINAQI QUBBN 
TBNNIS CUP..........  
THUNDBRBIRDS — 
TBST DRIVB 2...... 
TINTIN SUR LA LUNE. 
TOOBIN........................  
TURBO OUT RUN ......  
TUSKER ........................  
VIGILANTE....................  
WEC LE MANS..........
WILD 8TRBET 
WINDSURF WILLY.

Adv.Tactical flght+Ace
Spitfire 40+Tomahawk+Alr traffic 
Control-Strike force Harrier
OCRAN DYMAMITR — 146/192
Platoon-»Predator
Kamov+Crazy cars+Combat school
+Salamander-»Oriller+Gryzoc

146/192 XIMAPHOSI
X-OUT ........

SUPREME CHALLENGE
Tetris+Ellte+Stargllder
Sentinel+Ace 2

- 96/140 GRAPHIQUE CITY__________
--------- 165 QRAPHO ________________
....95/140 HIRCULI 2------------------------
.. 125/169 IMPRESSION__ _____________
....95/140 IMPRIM'IMAQI  

189/279 INTIGRI (LT 1---------------
.159/189 INTERPRETE 2
. 136/169 KINTIL Ll SIRVIUR CPC

________ 140 
___ 135/175 
_ 96/140
___ 96/140 _______________ ___ ____
___ 96/140 MULT1FACK 2+
------ 96/140 THI INSIDIR ------------
_____95/140 THI RODOS SYSTIM .
------ 96/140 ROMBOARD
___ 96/140 MULT1PLAN.........................
----------- 189 PACK QISTION_______
--------------149 PACK PRINTIR 6128 .
_____95/140 PENTEL
_____95/140 PSYCHO-TEST......................
___  130/169 SILIPACK..............................
------ 135/175 TASCOPY_____________
_____95/140 TAS-SIGN
-------- 95/140 TASPRINT.... ..........................
_____95/140 TASWORD+MAIL MERGE
------------  199 TEXTOMAT_____________

 169/189 TRAFFIC CB
— 119/142 TRAFFIC IMISSION _
— 126/166 TRAFFIC SWL 
....... 142/192 VECTORIA 3 D

CABLES

___  395 
__ 1650
____285 
180/240
........245
____290
____275
____245

BOSSE DES MATHS 3e ............ 
BOSSE DES MATHS 4e............  
BOSSE DES MATHS 5e............  
BOSSE DES MATHS 6e............ 
CONJUGUEZ CE/CM..... _____  
ECRIRE SS FAUTES V 1 6/3e 
ECRIRE SS FAUTES V.2 6/3e ..
ENIGME A MADRID 4/3e.........
ENIGME A MUNICH 4/3e..........
ENIGME A OXFORD 4 3e........
FRANÇAIS REUSSITE 3e.....—.
FRANÇAIS REUSSITE 4e..........
FRANÇAIS REUSSITE 5e.........
FRANÇAIS REUSSITE 6e......
J’APPRENDS A ECRIRE M/CP..

____195 
____195
____195 
____195 
_____ 95 
____195
-------195 
------ 145 
-____ 215
180/215 

____150 
____ 150 
____ 150
____ 150 
____ 150 
___  150

IMPRIMANTE DMP 2160 +TEXTOMAT ...
PACK INTEGRE 1 GESTION DOMESTIQUE •AGI NDA ••■ 

PACK GESTION tasv/ord-mailmerge-semabank.. 
PACK PR INTER asprinttas copy-tas sign.........  
LA SOLUTION extomat • datamat . caicomat 
MULTIFACE 2 + LE COPIEUR ...................  
THE INSIDER ....................................................  
LECTEUR DISQUETTE DDI-1 + 10 JEUX... 
JOYSTICK OUICKJOY 5 SUPERBOARD .. 
LECTEUR CASSETTE + CABLE..................  
TOUS LES RUBANS PAR 3..........................

1690 
. 425 
. 675 
. 475 
. 575 
. 525

129 
1790 
. 172 
. 245 
. 144

240

426
280

,570
LA SOLUTION.................................. .... 595
MEMORY ......................................... ....350
MKNTKL minitel malin + câble _ 360
MEPHISTO....................................... .... 205

828
129
249

495
878

J APPRENDS A OBSERVER M CP 150
J APPRENDS LES NOMBRES M/CP 150 102 PROGRAMME CPC. 
LABYRINTHE D ORTHOPHUS--------195 AMSTRAD EN FAMILLE
LABYRINTHE D'ERRARE 195 AMSTRAD OUVRE TOI.
LABYRINTHE aux CENT CALCULS.. 195 BIEN DEBUTER CPC............ 
LABYRINTHE aux MILLE CALCULS. 195 DICTIONNAIRE MICRO
MATHS 6/5E.......................... ..........
MATHS SUCCES 5/6 ANS_____  
MATHS SUCCES CM__________  
MATHS SUCCES 3e___________  
MATHS SUCCES 5e___________  
MATHS SUCCES 6e___________
MICRO BAC ANGLAIS 1/1Ter.- 
MICRO BAC ESPAGNOL 1/1Ter. 
MICRO BAC FRANÇAIS 1/1Ter... 
MICRO BAC GEO 1/1Ter______  
MICRO BAC HISTOIRE 1/1Ter....

670 MICRO BAC MATHS B 1 1Ter
185 
280 
270 
365 
320 
425 
390 
189 
249

399
.95/140 PORTRAIT ASTRAL 2Dlec 278
95/140 HORLOGE ASTRALE ___
95/140 MIROIR ASTRAL — 
95/140 PREVISIONS ASTRALES

... 95/140 
136/169 
146/189
.99/162
... 95/140

328
298
388

RUBANS POUR IMPRIMANTES

135 AMORUM

ADAPT NOUVEAU BUS CPC.
DOUBLEUR JOYSTICK ....... ..........

128/186 DOUBLEUR DE BUS

128
... 49
189

Centr. Amstr./imprim. Azerty IBM.... 149
Câble Centr. Ams/lmpr.CPC.

RUBAN CmZEN 120D....
RUBAN EPSON MX 80.....
RUBAN DMP 2000/2160
RUBAN DMP 3000/3160
RUBAN DMP 4000_____
RUBAN DMP1__________
RUBAN PCW 8256/8512
RUBAN PCW 9512..........
RUBAN STAR NL10-------
RUBAN STAR LC10 ____

LIS DI FIS DS TAITO . 136/192 RALLONGE ECRAN/CLAVIER
T. Renegade+Arkanold 1+2 
Bubble bobble+Flylng shark+6lapf.

CABLE EXTENS JOYSTICK 
CABLE EXTENS PORT........

THB STORY SO FAR 2_____126/142 CABLE FD1................................ .
Space Harrier-»Llve N Let Die CABLE MAGNETO CASSETTE
Overiander+Beyond Ice P -»Hopping Mad CABLE MINfTEL CPC--------------

149
149 _________________________________
*9 avec serrure + cl* sauf Proto

170 BOmER PROTO --------

THI STORY SO FAR 4_
Ghoetbustere+Allene+Eldelon

128/142 CABLE PERITEL CPC

Back the Future+Wonderboy+Quartet

3D POOL______________
AFT1R THS WAR ----- 
ALPHA KHOR-----------  
AIR BORNE RANGER ---  
ALTSRIDBIAST------
Ape--------------:-----------------
BATMAN (film)................  
BIVIRLY HILL COP. 
BLACK TIGIR .........  
BLOODWYCH..................  
IBOMBIR .....................  
I BUFFALO BILL..........
.CABAL _______________

... 95/142
106/146

. 182/220 

.96/140 
... 95/140 
... 95/140 
106/146
.98/140
... 139189
139/189 
139/162

.... 95/140
CHASI HQ--------------------------96/140

I CHICAGO 90 142/192
I CHUCK YEAGER S............. ............92/149
. CONTINENTAL CIRCUS — 96/140
CORSAIRIS -------------------  106/146

I CRAZY CARS II ----------------------- 135/165

225 GRAND LIVRE DU BASIC 6128.
150 GRAND LIVRE DU BASICO.......

135
99

149
249

150 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR.... 145
150 LA BIBLE DU CPC 6128-------
150 LA BIBLE DU GRAPHISME . .
150 LA BIBLE DU GRAPHISMES
195 LANGAGE MACHINE CPC-----
195 LIVRE CP/M PLUS__________
195 SUPER JEUX AMSTRAD_____
195 ______________________

199
._... 199
___299
___ 129
___149
___140

195
195 JOYSTICKS

MICRO BAC MATHS C+E 1/1Ter....  195
MICRO BAC PHYS.CHIM 1/1Ter..... 195
MICRO BREVET FRANÇAIS ...............220
MICRO BREVET MATH-ALGEBRE... 220
MICRO BREVET MATH-GEOMETRIE 220
MICRO BREVET HISTOIRE.......  
MICRO BREVET GEOGRAPHIE
MOTS CROISES MAGIQUES M/CE ... 95
MULTICOURS 3e__________
MULT1C0URS 4e__________
MULTICOURS 5e__________
MULTICOURS 6e__ _______
NATHAN FRANÇAIS CP/CE 1
NATHAN ECOLE FRANÇAIS CE2 ... 225

59
59
59
59
59
59
59
59
59
59

BOITIERS DE RANGEMENT

139 BOITIER DS40LA
49 BOmER JSY 48
55 BOTTIER DD50L

119 BOTTIER DS100L :

10x3’ 
30x3’ 
48x3’ 
50x5.25'

100x5.25'

59
89

RALLONGE (ALIM+VIDEO 464) 1M. 109 BOTHER DS40LV : 40x3.50'
I BOTTIER JSY80 80x3.50'
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NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM1 
NATHAN ECOLE FRANÇAIS CM2 
NATHAN ECOLE MATHS CP/CE 1 
NATHAN ECOLE MATHS CE2 .....  
NATHAN ECOLE MATHS CM 1 ..... 
NATHAN ECOLE MATHS CM2 ..... 
PRIMMR PAS ANGLAIS............

HATIER
FRANÇAIS DU BREVET ______  
MATHS DU BREVET _________  
ORTHOGRAPHE CE2________  
ORTHOGRAPHE CM__________ 
CALCUL CE/CM _____________  
OBJECTIF CALCUL CP_______  
KIT CM2/6e___________________ 
KTT 3e/2e____________________  
DEFI A L INTELLIGENCE______

MICRO C
ALLSMAND Primaire______  
ANGLAIS PRIMAIRB _______  
ANGLAIS 4/3e___ ______________
CALCUL RAPIDE ______________

DOUBLEUR DE JOYSTICK... 
PHASOR ONE (+MONTRE) 
JOYSTICK CHEETAH 125+

CRAYON OPTIQUE LP-1 Cas .... 
SCANNIR DART DMP2OOO 
DIOfTALISEUR ARA___________  
DIOITALISIUR VIOI ______  
ADAPT. PERITEI MP-2F-CPC.. 
INTERFACE RS232C

. 376

.. 290
776

1090

485
590

LECTEUR CASSETTE +CABLE........245
LICTIUR DISC. DDI*1 
LECTEUR DISQ. FD-1____  
MULT1FACI 2+——. 
SOURIS AMX CPC_______  
SYNTHE. VOCAL TMPI____  
SYNTHE. VOCAL TMPHHP..
7 LOGICIEL Educt vocaux.

1790
1590

750
545
625
195

NOUVEAUTES 90 !
PISTOLET MAGNUM 299 F

+ 6 jeux Disc ou K7
Operation Wolf + Rookie + Robot Attack 

+ Missile ground + Solar invasion + Bull s eye

PISTOLET WEST PHASER 339 F
+ 1 jeu

TURBO PEDALE 269 F 
Frein + accélérateur au pied 
compatible tous ordinateurs

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS 

BON DE COMMANDE EXPRESS 
EXPEDITION GARANTIE PAR COLISSIMO ^

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par j

DISQUETTE NETTOYAGE 3

DECLIC LECTURE_____  
EDUC. MATERNELLE 1 
EDUC. MATERNELLE 2 
ESPAGNOL PRIMAIRE . 
FRANÇAIS SONS_______ 
FRANÇAIS-CM_________  
GEOGRAPHIE PRIMAIRE 
GEOMETRIE PLANE 
GRAMMAIRE 6/5e

MATHS 31.
MATHS 41

MATHS 81.
MATHS CE

à retourner à

CLAVIER MUSICAL CKX100 1386
ADAPT. TELE-SI0YST.+7 leux C/D.... 985

dKtronks L
■XT. MEMOIRS 64K/464—_ 4991

. 49 
109
85 

480 
125 
125
85
99

■XT. MIMOIRI 286K/8128
SIL IC O N DISK 286K/464__
SILICON DISK 286/8128___

COBRA ----------------------------------------  
COMPETÎTION PRO----------------------
PRO 5000------------------------------------  
QUICKJOY JUNIOR ---------------------  
QUICKJOY STICK-------------------------
QUICKJOY 2...... ...»----------------------
QUICKJOY 3 SUPERCHARGER. 
QUICKJOY 5 SUPERBOARD — 
QUICKJOY IR INFRAROUGE — 
QUICKJOY M5 IBM XT/AT.........  
QUICKJOY NI5 NINTENDO.......  
QUICKJOY Nl PRO NINTENDO . 
QUICKJOY VI JETFIGHTER......  
QUICKSHOT TURBO II...............  
KONIX SPEED KING......................... 
KONIX SPEED KING AUTOFIRE.... 
KONIX THE NAVIGATOR ............... 
JOYSTICK CHEETAH PC................. 
CARTE PC.........................................  
PISTOLET MAGNUM............. 
PISTOLET WEST PHASER™ 
TURBO PEDALE.....................

... 79

CASSITTI D’AZIMUTAOB___ 119
189

149
69 SUPPORT MONITIUR 12*14” 139

220 ETIQUETTES DISC 3.50" LES 100.... 30 MOUSE MAT (tapis) 65
199

199

30 F Les dix |

HOUSSES POUR AMSTRAD

ACCESSOIRES

ETIQUETTES

CRAYON OPTIQUI Cassette . 199
CRAYON OPTIQUI Disquette 269

220
220

170/199 
170/199

... 79

... 79

... 79
109
129

ÍI2 ETIQUETTES DISC 3 LES 100.....
290 ETIQUETTES CASSETTE LES 100 

ETIQUETTES 89x23 LES 500.......

245
245
245
245
225

199
199

■ COPY HOLDER..........................
FILTRE ECRAN 14” Coui.

30 FILTRE ECRAN 14’ Monoc.™
30 SUPPORT IMPRIM. 80 Col......

891
1291

.1299

Ml

date d’expiration

PRENOM

CODE POSTAL i

SIGNATURE OBLIGATOIRE

170/199 
170/199
170/199 
170/199
170/199

225
225
225
225
225
225

290
290
195
195
195
195
470

. Housse complète ciavler+ècran 
HOUSSE 464 COUL. OU MONO 
HOUSSE 6128 COUL.OU MONO....85 
HOUSSE DISC FD1

109 
125 
145 
149 
179 
299* 
339.

.HOUSSE DMP 2000/2180
HOUSSE DMP 3000/3160......

'HOUSSE DMP 4000 ---------------
HOUSSE PC1512 COUL/MONO 

'HOUSSE PCW 8256/8512______
HOUSSE CmZEN 120 D_______
HOUSSE STAR LN10-----------------
HOUSSE STAR LC 10__________

DtSQUETTtS 3 ” POUR AMSTRAD

unité par 100

rTALHN PRIMA1RI 
LICTURI CP____  
MATHS 21 CYCLI 1______  199/260
MATHS 21 CYCLI 2______ 170/199

Réf. 10 20 50 100
3" CF2 182 F 360 F 860 F 1590F

5’ 1/4 DFDD 60 F 110F 260 F 480 F
Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées avec enveloppes + étiquettes

MATHS-CM—_ 200/260 I------------------ ------------------------------------------------
ORTHO CM-------------------------------- 199 BOITIER PLASTIQUE 3"
SCIBNCIS PRIMAIRI8________ 199 I-------------------------------------------------------------------
FRANC « G SO -MIC ROG «0

TITRES (garantie échangé immédiat ) Ote Prix Montant

PORT LOGICIEL JEUX 18 F 
DOM TOM + ETRANGER 50 F

§/ TOTAL
PORT 25

TOTAL

□ □

précisez votre ordinateur [ ] DISC □ K7 □

06012 NICE CEDEX
PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 JOURS SUR 7

Je joins un chèque ou mandat-lettre
Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous

carte bleue

NOM ....... 
N° ET RUE 
VILLE ....

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER
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INITIATION 
A L'ASSEMBLEUR

7ème partie

Le mois dernier, nous ne pouvons pas 
dire que nous ayons fait grand-chose ! 

On a vu environ 4 instructions. Si 
vous vous souvenez, j'avais dans 

l'idée de vous faire un programme 
assez intéressant. Voici ce mois-ci 

les bases qui nous manquaient 
alors pour y parvenir.

L
 'ASCII, la table ASCII, les codes ASCII, vous con­

naissez, non ? Sinon voir manuel de l'Amstrad CPC. 
Vous connaissez maintenant la routine système 

&BB06 : attente de la frappe d'un caractère au clavier. 
Effet : le code ASCII du caractère tapé se trouve dans le 
registre A. Bon. En Basic, vous tapez 28 au clavier, vous 
aurez en mémoire, dans votre variable, le nombre 28. 
Tout va bien. En assembleur, vous tapez 28 au clavier. 
Où se trouve-t-elle la valeur ? Si vous avez bien suivi, vous 
n'avez en fait pas rentré la valeur, mais successivement, 
les codes ASCII de «2» et de «8» ; par contre la valeur, 
elle, c'est à vous maintenant de la trouver. Cet article, 
n'ayez crainte, va vous montrer la voie, et même vous 
donner la solution. Aujourd'hui, on va faire de la conversion 
I Dans l'autre sens, maintenant : votre variable contient 
28, vous voulez l'afficher : en BASIC, ça ne pose aucun 
problème, par contre, en Assembleur...

Nous allons réaliser, ce mois-ci plusieures routines, de 
saisie de nombre, et d'affichage de ces nombres. Nous 
allons traiter directement des nombres sur 16 bits (compris 
entre 0 et 65535) c'est la même chose en 8 bits, mais 
comme on dispose de registres 16 bits, autant en profiter. 
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Les trois bases numériques que l'on va traiter aujourd'hui 
sont les plus répandues en informatique : binaire (base 
2), décimal (base 10) et hexadécimal (base 16).

CONVERSION BINAIRE

SAISIE (CONVERSION ASCII ^Binaire) :

Je ne vous apprends rien en vous disant que les 
nombres binaires ne sont composés que de 0 et de 1 
Donc, lors de la saisie d'un nombre en binaire, il faudra 
vérifier à chaque caractère entré au clavier qu'il s'agit 
bien d'un 1 ou d'un 0. Enfin, disons plutôt qu'il faut vérifier 
que le code ASCII que l'on obtient est soit celui de 0, 
soit celui de 1. Vous connaissez, je suppose, les instructions 
de rotations et décalages, ainsi que les instructions de 
mise à 1 et à 0 des bits d'un registre.

Voici donc l'algorithme de base :

Début

Valeur«— 0
Répéter

Répéter
I Lire (clavier) CAR

Jusqu'à CAR='l ’ou CAR="0‘ou CAR=13 /’13 : 
code ASCII d'appui sur ENTER’/
SiCAR<>13

Alors Début

Valeur«-Valeur *2
Selon CAR

■0‘ : BIT (0, Valeur)«- 0
T : BIT (0, Valeur)«-]

Fin selon
Fin

Fins!
Jusqu'à CAR=13

Fin



Etudions cet algorithme de plus près :

Valeur<-0 : on Initialise notre variable à 0, rien de 
plus simple. Ensuite, il y a deux boucles «REPETER» Imbri­
quées. La première englobe tout le reste de l'algorithme. 

La seconde sert à répéter la saisie du caractère au 
clavier jusqu'à ce qu'on entre 1,0, ou la touche ENTER 
(13), qui servira à arrêter la saisie.

Puis si CAR<>!3, soit si on n'a pas appuyé sur ENTER 
(donc que l'on a saisi un «1» ou un «0», alors on multiplie 
la valeur par 2. Mais pourquoi donc ?

C'est tout simple. Il suffit de connaître la représentation 
binaire des nombres. Prenons un exemple, ou même 
plusieurs pour bien comprendre :

Décimal Binaire
3x2=6 « 0000 0111 x 0000 0010 = 0000 0110

(3) X (2) = (6)

6x2=12 » 0000 0110 x 0000 0010 = 0000 1100 
(6) x (2) = (12)

12x2 = 24 <=> 0000 1100 x 0000 0010 = 00011000
(12) x (2) = (24)

24x2 = 48 « 0001 1000 x 0000 0010 = 0011 0000
(24) X (2) = (48)

Superposons maintenant les résultats obtenus :
3 = 0000 0011
6 = 0000 0110
12 = 00001100
24 = 0001 1000
48 = 00110000

Si vous remarquez bien, à chaque multiplication par 
2, la représentation binaire du nombre nous montre qu'il 
a été en fait décalé vers la gauche. Donc, maintenant, 
vous savez effectuer une multiplication par 2. Il suffit de 
décaler le nombre une fois vers la gauche. De même, 
dans l'autre sens, en décalant vers la droite, vous diviserez 
par 2. Simple, non ?

Revenons à notre algorithme : une fois le décalage 
effectué, suivant le caractère tapé (« 1 » ou «0»), on mettra 
à 1 ou à 0 le bit de rang de la valeur. Pour mieux com­
prendre, supposons que l'on entre la série de caractères 
suivants :
"T, "0", T, "1“, "0“, "l", "O", ’O”, CR (CR=carriage Return : 
cela veut dire Retour chariot, ce qui signifie que l'on a 
appuyé sur ENTER = 9 donc CE=13).

Nous voulons donc obtenir la valeur binaire 10110100. 
Voici un tableau qui vous montre l'évolution de la variable 
valeur suivant votre algorithme de base :

Valeur obtenue : 1011 0100 = valeur à obtenir.
Nous obtenons donc la valeur voulue. Néanmoins, 

vous avez dû, je l'espère, remarquer l'Inutilité d'une étape : 
lorsque vous décalez vers la gauche le bit est automa­
tiquement remis à 0. Donc dans le cas où on a saisi un 
«0» au clavier, Il devient Inutile d'effectuer la séquence 
de mise à 0 du bit 0.

D'où l'algorithme final :

Début

Valeur«— 0
Répéter

Répéter
| Lire (clavier) CAR

Jusqu'à CAR="T ou CAR=“0‘ ou CAR=13
SI CAR<>13

Alors Début

Valeur«-Valeur * 2
SI CAR=-1- alors BIT(O, Valeur)=l 

Fin
Fins!

Jusqu'à CAR=13
Fin

Je ne vous livrerai pas le programme correspondant 
tout de suite, mais II sera à l'Intérieur du programme qui 
sera proposé en fin d'article. Je vous rappelle son sujet : 
déplacement du contenu d'un zone mémoire vers une 
autre zone mémoire, à partir de la saisie des adresses 
de début et de fin de la zone à déplacer, de l'adresse 
de départ de la zone «destination», et avec la gestion 
du problème de recouvrement des zones.
Il y aura à saisir les adresses en hexa, et le programme se 
chargera de vérifier la cohérence de la saisie (adresse 
de départ > adresse d'arrivée, etc).

AFFICHAGE (BINAIRE^ASCII)

Nous allons maintenant afficher à l'écran, notre valeur, 
c'est-à-dire qu'on va réaliser l'opération Inverse de la 
précédente.

Donc, nous allons cette fols tester chacun des bits 
que compose notre valeur et en fonction de la valeur 
de notre bit (0 ou 1 ) on affichera la caractère corres­
pondant (respectivement "0- ou T). Nous traiterons, com­
me je l'ai déjà dit précédemment une valeur sur 16 bits, 
soit sur deux octets. Nous allons donc traiter séparément 
chacun des octets, d'abord l'octet fort, puis l'octet faible.

Valeurs obtenir : 10110100

Phase 
de l'algorithme

Valeur

Valeur «- 0 0000 0000

Saisie de "1" 0000 0000

Multiplication par 2 0000 0000

Mise à 1 du bit 0 0000 0001

Saisie de "0" 0000 0001

Multiplication par 2 0000 0010

Mise àOdu bit 0 0000 0010

Saisie de "1" 0000 0010

Multiplication par 2 0000 0100

Mise à 1 du bit 0 00000101

Saisie de "1" 00000101

Multiplication par 2 0000 1010

Mise à 1 du bit 0 00001011

Saisie de "0" 00001011

Multiplication par 2 0001 0110

Mise àOdu bit 0 0001 0110

Saisie de "1" 0001 0110

Multiplication par 2 00101100

Mise à 1 du bit 0 00101101

Saisie de "0" 00101101

Multiplication par 2 0101 1010

Mise àOdu bit 0 0101 1010

Saisie de "0" 0101 1010

Multiplication par 2 10110100

Mise àOdu bit 0 10110100

Saisie de CR 10110100

Fin de programme 10110100



Exemple de nombre sur 16 bits (représentation binaire).

Valeur eut 1S bits

Rang du bit 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Valeur du bit 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1

Octet fort (8 bits) Octet faible (8 bits)

Donc une valeur sur 16 bits prend 2 octets, donc 2 
cases mémoires (mais je ne pense pas vous avoir appris 
quoi que ce soit en vous écrivant cela I). Supposons que 
notre valeur soit stockée à partir d'une adresse bidon, 
disons 8000H, la logique humaine voudrait que notre valeur 
soit stockée aux cases 8000H et 8001H comme soit :

Exemple de valeur (représentation hexa) : 
6A3B

Octet fort Octet faible

Supposition de stockage en mémoire : 
8000H : 6A 
8001H :3B

Alors qu'en fait c'est l'Inverse :
8000H : 3B
8001H :6A

Le Z-80 stocke l'octet faible à la première case mémoire 
et l'octet fort à la case suivante. Souvenez-vous en, c'est 
une notion très Importante I

Or, pour afficher un nombre à l'écran, on commence 
par afficher, en binaire, le bit de poids 15, jusqu'au bit 
de poids 0, du fait que l'on affiche de la gauche vers la 
droite. Donc on commencera par gérer l'octet fort puis 
l'octet faible. C'est un problème qui sera traité ultérieure­
ment, en attendant, voici l'algorithme de traitement d'un 
octet. On suppose que dans notre variable appelée OCTET 
se trouve l'octet en cours de traitement :

Début

Décal«- 8
Répéter

Valeur«- BIT (7, OCTET)
Si valeur = 0 Alors écrire (ECRAN) "O"

Sinon écrire (ECRAN) T

Octet«- Octet * 2 {Décalage à gauche} 
Décal«- Décal -1

Jusqu'à Décal=0
Fin

Je pense que vous aurez tous compris le principe : 
on teste le bit 7, et suivant sa valeur, on affiche le caractère 
correspondant, on décale l'octet, et on recommence 8 
fois de suite (variable Décal).

Exemple de valeur : 1011 1100 (variable Octet)
Voici, comme précédemment, un tableau vous 

montrant l'évolution du programme pendant le 
traitement.

Décal Octet Valeur (Bit n° 7) Ecran èjv

8 1001 1100 1 1

7 0011 1000 0 10

6 01110000 0 100

5 11100000 1 1001

4 1100 0000 1 10011

3 1000 0000 1 100111

2 0000 0000 0 1001110

1 0000 0000 0 10011100

0 0000 0000 10011100

L'algorithme fonctionne, puisque l'on obtient bien 
notre valeur à l'écran.

CONVERSION HEXADECIMALE

SAISIE (CONVERSION ASCI1->HEXA) :

Avant de s'attaquer au principe de la conversion, 
essayons de comprendre l'hexadécimal.

Un nombre écrit en hexa est composé de chiffres et 
aussi de lettres. Pourquoi donc ? Hexa décimal signifie 
base 16. Décimal signifie base 10 : pour représenter un 
nombre en décimal, on a besoin de 10 symboles différents 
(0 à 9). Donc, en base 16, on aura besoin de 16 symboles. 
Ne disposant que de 10 chiffres. Il faudra donc ajouter 6 
symboles différents, qui sont en fait les lettres de l'alphabet 
A,B,C,D,E,F,

En règle générale, lorsqu'on travaille en base n, on a 
besoin de n symboles pour représenter les nombres. 
D'où la liste des symboles, en hexadécimal :

0,1,2.3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E„F

Voici un tableau des correspondances décimal/ 
héxadéclmal :

Décimal Hexa 11 B

12 C

13 D

14 E

15 F

16 10

17 11



Donc un dlglt hexadécimal (exemple : la valeur 3A2 
est composé de 3 caractères, 3, A et 2 ; on les appelle 
dlglts) prendra une valeur comprise entre 0 et 15. En 
binaire, 15 s'écrit 1111. Donc un dlglt hexa nécessitera 4 
bits pour être codé. Donc, sur un octet (8 bits) une valeur 
hexe sera composée de 2 dlglts. Enfin sur 16 bits (2 octets), 
nous aurons besoin de 4 dlglts.

Par exemple, le nombre F32E sera un nombre 16 bits 
(4 dlglts).

Maintenant, lorsque vous saisissez les caractères au 
clavier, vous obtenez leur code ASCII. Ici nous Intéressent 
seulement les codes ASCII des caractères ■O", T, '2'.......  
"9" et 'A'..... 'F', donc les codes ASCII compris entre 48 
(code de "O") et 57 (code de "9") et ceux compris entre 
65 (code de "A") et 70 (code de T"). Il faudra donc vérifier 
à la saisie qu'Il s'agit bien d'un caractère hexa.

Voici l’algorithme de la partie saisie :

CONST ZERO = 48
NEUF = 57
DIXH = 65
MAXH = 70

Début
Répéter
| Ure (clavier) CAR

Jusqu'à ((CAR>ZERO et CAR<NEUF) ou (CAR>DIXH 
et CAR<MAXH))
Ecrire (Ecran) CAR

Fin

Ensuite, Il faudra convertir ce code ASCII en valeur 
numérique.

Exemple : si l'on saisit "A", on saisit en fait la valeur 65.
On veut donc obtenir la valeur numérique A, soit 10 

en décimal. Il faut donc soustraire la valeur 55 de 65.
Maintenant, si l'on saisit '8', on saisit la valeur 56 à 

laquelle II faut retrancher 48 pour obtenir notre valeur.

Résumons :
• CARACTERE compris entre '0' et "9" : on retranche 48.
• CARACTERE compris entre "A" et 'F' : on retranche 55 
(=48+7)

D'où l'algorithme de conversion ASCII-+HEXA

Début
SI CAR>NEUF

alors Valeur«- CAR - DIXH 
sinon Valeur«- CAR - ZERO 

Finsl
Fin

Maintenant, on veut saisir 4 caractères hexa. On ne 
va pas réécrire 4 fols la saisie et la conversion. On les 
considère donc comme des modules (ou si vous préférez 
des sous-programmes) que l'on répétera autant de fois 
que nécessaire. On les appelera respectivement SAISIE 
etASCHEX.

Nous allons, au lieu de traiter un nombre de 2 octets, 
en traiter deux d'un octet. Voici le processus :

Supposons que l'on saisisse “EVE" pour le premier octet 
(octet fort). "F", une fols converti en F devra être décalé 
quatre fols vers la gauche, ce qui nous donnera le nombre 
FO, auquel on ajoutera E, pour obtenir notre valeur FE.

Pour saisir nos octets (fort et faible), et en obtenir une 
seule valeur, Il faudra stocker en mémoire, à une adresse 
ADR l'octet faible, et en ADR+1, l'octet fort (voir précé­
demment).

D’où l’algorithme

Début

Nombre «- 0
Adresse «- ADR+1 ; saisie de l'octet fort 
Pour boucle allant de 1 à 2

Réaliser SAISIE
Réaliser ASCHEX

Nombre «- VALEUR * 16 ; 4 décalages à 
gauche
Réaliser SAISIE
Réaliser ASCHEX

Nombre <— Nombre + valeur 
Ecrire (Adress) Nombre

Adresse «- ADR ; Saisie de l'octet faible 
Fin pour

Fin

AFFICHAGE HEXA -+ ASCII

Ici, notre valeur sera à convertir en code ASCII, puis 
à afficher. Voici le module de conversion d'une valeur 
comprise entre 0 et F (on suppose que la variable «Valeur» 
contient déjà notre nombre) :

Module HEXASC :
Début

SI valeur <10

alors CAR <- Valeur + ZERO
sinon CAR <- Valeur + DIXH

Finsl
Ecrire (ECRAN) CAR

Fin

Il s'agit en fait du procédé inverse du module ASCHEX 
I On veut donc afficher 4 caractères Hexa, sur deux octets 
contenus aux adresses ADR et ADR+1, respectivement 
l'octet faible et l'octet fort.

Bien. On commence évidemment par afficher les 2 
dlglts de l'octet fort, puis ceux de l'octet faible.

Dans chaque octet, on affichera d'abord le quartet 
fort, puis le quartet faible. Pour le quartet fort, aucun pro­
blème, 4 décalages à droite pour obtenir la valeur, puis 
conversion en ASCII.

Pour le quartet faible, le quartet fort va nous gêner. Il 
faut donc le masquer (c'est-à-dire le mettre à 0).

Voici le procédé que j'utilise. Avec un OU, Je mets 
tous les bits du quartet fort à 1 sans toucher au quartet 
faible, puis avec un OU exclusif (XOR), j'annule ce quartet 
fort.
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Exemple, supposons que votre valeur soit 6D.
En binaire, cela donne : 0110 1101

OR 11110000
11111101

XOR 11110000
00001101

En rappel, voici les tables de vérité des fonctions OR 
et XOR :

OR:

Valeur 1 0 1 0 1

Valeur 2 0 0 1 1

Sortie 0 1 1 1

E, E2 s
0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 1

XOR:

Valeur 1 0 1 0 1

Valeur 2 0 0 1 1

Sortie 0 1 1 0

D’où notre algorithme

E, E2 s
0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 0

Début

Adresse <- ADR+1
Pour boucle allant de 1 à 2

Lire (Adresse) Nombre

Valeur +- Nombre/16 ; 4 décalages à droite 
Réaliser HEXASC

Valeur <— Nombre OR 1111 0000 ; Masquage du
Valeur <- Valeur XOR 1111 0000 ; quartet fort
Réaliser HEXASC

Adresse +- ADR
Fin pour

Fin

CONVERSION DECIMALE
Aie I Là, Il va falloir s'accrocher je sens, parce que 

ça va pas être si simple I

SAISIE (ASCII -+ DECIMAL)

Vu la complexité et le nombre de possibilités différentes 
de réaliser une saisie en décimal, Je ne vous livrerai pas 
d'algorithme. Par contre, Je vais vous expliquer 2 principes : 
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• Saisie par multiplication

A chaque caractère saisi, on multiplie notre ancien 
résultat par 10 (initialement égal à 0) auquel on ajoute 
ensuite la valeur de notre caractère (0 à 9).
Exemple : on saisit la valeur 17238

Voici un tableau montrant l'évolution de notre résultat.

Caractère 
saisi

Résultat 
actuel

Multiplication 
par 10

Ajout de 
la valeur

T 0 0 1

•7’ 1 10 17

’2- 17 170 172

■3' 172 1720 1723

‘8’ 1723 17230 17238

CR (fin de 
saisie)

17238

Il y a divers moyens d'effectuer une multiplication en 
assembleur. Lorsque c'est par une puissance de deux 
que l'on multiplie (1,2, 4, 8, etc.). Il suffit comme on l'a 
vu d'effectuer un ou plusieurs décalages à gauche. Par 
contre, lorsqu'il ne s'agit pas d'une puissance de 2, Il y a 
plusieurs façons de procéder. Exemple : multiplication 
par 10.

1 - On peut faire une boucle qui additionnera 10 fois 
notre valeur dans notre variable résultat. C'est long pour 
de grandes valeurs.
2 - 10, c'est 8+2.
Donc 10 ’ valeur = 8 ’ valeur + 2 * valeur
donc on peut aussi le faire par rotation et décalages.
3 - Des routines système toutes faites existent. Il y en a 
plusieurs.

Celle qui est à retenir est la routine &8DB5 qui multiplie 
HL par DE, le résultat se trouvant dans HL et devant être 
compris entre +32767 zr -32768 (Voir l'Arithmétique de 
l'ordinateur AMSTAR & CPC n° 40 p. 27).

• le système BCD

BCD = Blnary Coded Décimal, ce qui veut dire Décimal 
codé en binaire.

Chacun, Je pense, sais qu ' un dlglt décimal est compris 
entre 0 et 9.

Voyons la représentation de 9 en binaire.

9 = 1001

Le plus grand diglt décimal nécessite 4 octets de sto­
ckage. Le principe du BCD, est de représenter un nombre 
décimal en binaire mais en mettant les unités dans un



quartet, les dizaines dans un quartet, les centaines dans 
un autre, etc. D'avance, sur 8 bits, on sait que l'on ne 
pourra représenter un nombre en BCD que s'il est au 
maximum égal à 99.

Exemple : Soit à représenter le nombre 1805 en BCD.
Cela donne : 10001| |1000| ¡0000, ,01011 

18 0 5

Ce n'est bien sûr qu'un principe de conversion qui 
peut être utilisé. Je ne vous l'ai présenté que très som­
mairement, car il y a des tas de choses encore à dire sur 
le système BCD.

AFFICHAGE (DECIMAL-+ASCII)

Dans l'autre sens par contre, c'est moins sorcier : on 
traite par puissance de dix. On suppose notre nombre 
compris entre 0 et 65535.

Voici directement l'algorithme de traitement et d'af­
fichage :

Début
lire (MEMO) Valeur

CARhO
Tant que Valeur > 10000

Valeurs-Valeur -10000
CAR«-CAR + 1

Fin tant que

CAR<-CAR + 48 ; conversion en ASCII
Ecrire (ECRAN) CAR

CAR<-0
Tant que Valeur > 1000

Valeur«—Valeur-1000
CAR<-CAR+1

Fin tant que

CAR«—CAR+48
Ecrire (ECRAN) CAR

CAR^O
Tant que Valeur > 100

Valeur«-Valeur-100
CAR«—CAR+1

Fin tant que

CAR«-CAR+48
Ecrire (ECRAN) CAR

CAR«-0
Tant que Valeur >10

Valeur«-Valeur-10
CAR«—CAR+1

Fin tant que

CAR«-CAR+48
Ecrire (ECRAN) CAR

CAR<-0
Tant que Valeur >1

Valeur«-Valeur-1
CAR«—CAR+1

Fin tant que

CAR«—CAR+48
Ecrire (ECRAN) CAR

Fin

Voici, pour une meilleure compréhension, un tableau 
montrant l'obtention des dizaines de mille d'après l'algo­
rithme. L'obtention des milliers, des centaines, des dizaines 
et des unités se faisant de la même façon.
Exemple : Valeur = 35067

Valeur CAR Valeurs 10000

35067 0 Oui

25067 1 Oui

15067 2 Oui

5067 3 Non

Vous voyez donc bien que dans CAR nous obtenons 
les dizaines de mille, qu'Il reste à convertir en caractère 
ASCII, puis à afficher à l'écran. Pour terminer cet article, 
voici deux programmes : le premier est donné en guise 
d'exemple, et sert à afficher un nombre 8 bits en hexa, 
ASCII et binaire, après l'avoir saisi en hexa. Le second 
quant à lui sert à faire du transfert de zones mémoire en 
saisissant au clavier et en héxadécimal les adresses déli­
mitant la zone de départ et l'adresse de début de la zo­
ne d'arrivée. Le mois prochain, surprise, je vous dis seule­
ment qu'on va ajouter des Instructions à notre bon vieux 
BASIC. En attendant, amusez-vous bien I Bye I

SAISIE ET AFFICHAGE
D'UN NOMBRE

ALGORITHMES

Début
Réaliser (SAISIE)
Réaliser (BINAIRE)
Réaliser (DECIMAL)
Réaliser (HEXA) 

Fin

* Module SAISIE

Début
Réaliser (SAISIVERIF)
Réaliser (ASCHEX ((CAR)) ; CAR est le caractère 

saisi par SAISIVERIF

CAR«-CAR ’ 16
Valeur«-CAR
Réaliser (SAISIVERIF)
Réaliser (ASCHEX((CAR))

Valeur«-Valeur + CAR 
Ecrire (MEMO) Valeur 

Fin

• Module BINAIRE

Début
I lire (MEMO) Valeur
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Décal<-8
Répéter

Valeur«-BIT (7, Valeur)
SI Valeur = 0 alors écrire (ECRAN) "0" 

sinon écrire (ECRAN) T

Valeur«-Valeur * 2 ; décalage à gauche 
Décal«-Décal -1

Jusqu'à Décal = 0
Fin

• Module DECIMAL

Début
Lire (MEMO) Valeur

CAR«-0
Tant que CAR > DP2 ; Par DP2, il faut 

comprendre Dix 
Puissance 2 = 100

Valeur«- Valeur -DP2
CAR«-CAR+1

Fin tant que

CAR«-CAR + DECNBR
ECRIRE (ECRAN) CAR

CAR<-0
Tant que CAR >DP1 ; DPI = 10

Valeur«-Valeur -DPI 
CAR«-CAR+1

Fin tant que

CAR«-CAR+DELNBR
Ecrire (ECRAN) CAR

CAR«-0
Tant que CAR > DP0

Valeur«-Valeur -DPO ; DPO = 1 
CAR«-CAR+1

Fin tant que

CAR«-CAR+ DECNBR
Ecrire (ECRAN) CAR

Fin

• Module HEXA

Début
Lire (Mémo) Valeur

Valeur«-Valeur/16
Réaliser (HEXASC (Valeur))
Ure (Mémo) Valeur

Valeur«-Valeur OR Mask ; Obtention du quartet 
inférieur et

Valeur«-Valeur XOR Mask ; élimination du 
quartet supérieur

Réaliser (HEXASC (Valeur))
Fin

• Module ASCHEX (Nombre)

Début
SI nombre > VALNBR

Alors nombre«-nombre - DECLET
Sinon nombre«-nombre - DECNBR

Fin si
Fin

• Module HEXASC (Nombre)

Début
SI nombre > Maximum

alors Nombre«-Nombre+DECLET
sinon Nombre«-Nombre+DECNBR

Fin si
Ecrire (Ecran) Nombre

FIN

• Module SAISIVERIF

Début
Répéter
Lire (clavier) CAR

L Jusqu'à ((CAR>"0' et CAR <‘9") ou (CAR>"A" et CAR

<'F'))
Ecrire (ECRAN) CAR

Fin

Programme

ORG 8000H
LOAD 8000H

Structure des données constantes

FF: EQU 0CH ; Code ASCII Raz 
ECRAN

DECNBR: EQU 030H
DECLET: EQU 07 H ; La.il ya une astuce :

voir plus loin
VALNBR: EQU 039H
MINHEX: EQU 041H
MAXHEX: EQU 046H
MAXNUM EQU 09H
MASK: EQU OFOH ; en binaire cela donne

11110000
DP2: EQU 100
DPI: EQU 10
DPO: EQU 1
DECAL: EQU 08H
INCH: EQU 0BB06H
DUTCH: EQU 0BB5AH

Début - Module principal

RAZECR: LD A,FF
CALL OUTCH
CALL SAISIE
CALL BIN
CALL DECI
CALL HEXA
RET

Module de saisie

SAISIE: LD HL.TXTl
CALL CHAIN ; sous-programme

d'affichage d'une
chaîne de caractère

CALL SVRF ; saisie d'un
caractère hexa
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SLA A LD A,DECNBR ; si il est nul
SLA A ; 4 décalages à gauche JP AFF ; alors on affiche "0"
SLA A car c'est Ie quartet fort AFF1: LD A, DECNBR !
SLA A INC A
LD (MEMO),A ; stockage en mémoire AFF: CALL OUTCH
CALL SVRF ; saisie du second LD A,(MEMO1) !

caractère hexa SLA A ; traitement du bit
LD HL,MEMO ; suivant
ADD A,(HL) ; On obtient ainsi la LD (MEMO! ) A ; mémorisation de la

valeur correspondante valeur en cours
LD (MEMO), A que l'on mémorise à DJNZ REP ; DJNZ = DEC B^c'est

nouveau plus compact
LD (MEMOl)A MEMO1 est utilisé pour RET ; JP NZ,

le binaire
RET ; Module DECIMAL

SVRF: CALL INCH saisie du caractère
CP DEC NBR qui doit être compris DEC1: LD HL.TXT3

entre *0" CALL CHAIN
JP C,SVRF LD A, (MEMO) lire (MEMO) Valeur
CP VALNBR et "9" LD B.O CAR«—0
JP C.FVRF TQ1: CP DP2 Tant que Valeur > 100
JP Z.FVRF JP C.AF1
CP MINHEX ou entre "A" SUB DP2 Valeur«—Valeur -100
JP C.SVRF INC B CAR«-CAR+1
CP MAXHEX et "F" JP TQ1
JP C.FVRF AF1: LD C,A sauvegarde
JP Z,FVRF temporaire de la valeur
JP SVRF LD A, B pour afficher le code

FVRF: CALL OUTCH affichage du ASCII
caractère "correct" saisi ADD A, DECNBR correspondant aux

CALL ASCHEX et obtention de sa centaines
valeur numérique CALL OUTCH

RET LD A.C récupération de notre
valeur

; Module ASCHEX : conversion ASCII -> Numérique LD B.O CAR«-0
TQ2: CP DPI tant que Valeur >10

ASCHEX: CP VALNBR SI nombre < VALNBR JP C.AF2
JP C.NOTH1 SUB DPI Valeur «-Valeur-10

HEX1:
JP Z,NOTH1 alors II est décimal INC B CAR«-CAR+1
SUB DECLET sinon II est JP TQ2

hexadécimal AF2: LD C,A
NOTH1: SUB DECNBR LD A. B

RET ADD A, DECNBR affichage des dizaines
/ CALL OUTCH
; Module HEXASC : conversion numérlque->ASCII LD A.C

HEXASC:
LD B.O CAR<-0

CP MAXNUM Si nombre < 9 TQ3: CP DPO tant que valeur >1
JP C.NOTH2 JP C.AF3

HEX2:
JP Z.NOTH2 alors il est décimal SUB DPO Valeur <-Valeur-1
ADD A,DECLET sinon II est INC B CAR«-CAR+1

hexadécimal JP TQ3
NOTH2: ADD A,DECNBR AF3: LD A, B pas de sauvegarde

RET temporaire car c'est le
ADD A, DECNBR dernier traitement

; Module BINAIRE CALL OUTCH
RET

BIN: LD HL.TXT2
CALL CHAIN ; Module HEXA
LD B,DECAL Décal«—8
LD A,(MEMO) HEXA LD HL.TXT4

REP: JP M.AFF1 test du bit n° 7 CALL CHAIN
47



LD A, (MEMO) lire (MEMO) Valeur
SRL A
SRL A 4 décalages à droite

pour obtenir la
SRL A valeur du quartet fort.
SRL A
CALL HEXASC dont on affiche le

code ASCII
correspondant

LD A, (MEMO) lire (MEMO) Valeur
OR MASK masquage du quartet

fort et
XOR MASK
CALL HEXASC affichage du code

ASCII correspondant au
RET quartet faible

CHAIN: LD B, (HL) le 1er octet contient le
nombre de caractères
à afficher

CAR: INC HL caractère suivant
LD A, (HL)
CALL OUTCH affichage
DJNZ CAR Jusqu'à la fin de la

chaîne
RET

textes et variables de stockage

TXT!: DEFB 16,13,10 ; 13 : retour en début de

DEFM
ligne, 10 : ligne suivante 

‘VALEUR HEXA: ‘
TXT2: DEFB 19,13,10

DEFM ‘VALEUR BINAIRE : ‘
TXT3: DEFB 20,13,10

DEFM ‘VALEUR DECIMALE : '
TXT4: DEFB 24,13,10

DEFM ■VALEUR HEXADECIMALE : '
MEMO: DEFS 1
MEMO!: DEFS 1

SBC HL, BC équivaut à : HLs-HL - BC - CY
CY représentant le bit CARRY (bit de retenue) du registre 
d'état.

Si l'on veut obtenir HLs-HL - BC, Il faut que CY soit 
égal à 0. Donc pour être sûr de sol, Il faut annuler soi- 
même ce bit.

Deux Instructions pour cela :
SCF : Mise à 1 du flag CARRY
CCF : Complémentation du flag CARRY (1 devient 0, 

ou 0 devient 1).

Donc, Il faut mettre à 1 le flag CARRY, puis le com- 
plémenter pour qu'Il devienne égal à 0. Donc, il faudra 
faire :

SCF
CCF

SBC HL, BC

ALGORITHME

pour obtenir le résultat 
voulu, à savoir :

HLs-HL-BC

Début
écrire (ECRAN) ‘Entrez l'adresse de départ :“ ; Sous- 
programme CHAIN
lire (clavier) ADRDEP ; Sous-programme
Répéter

écrire (ECRAN) ‘Entrez l'adresse de fin :‘ 
lire (CLAVIER) ADRFIN

Jusqu'à ADRFIN>ADRDEP

Longueurs-ADRFIN - ADRDEP+1 
écrire (ECRAN) ‘Entrez l'adresse de destination :‘ 
lire (clavier) ADRDEST
SI ADRDEST> ADRDEP

alors réaliser (BAS-HAUT)
sinon réaliser (HAUT-BAS)

fin si
Fin

Module HAUT-BAS

TRANSFERT DE ZONES
On ne s'occupe pas du cas ou zone de départ et 

d'arrivée sont confondues ou distinctes, car dans les 2 
cas, l'échange peut s'effectuer dans un sens ou dans 
l'autre (voir article du mois précédent).

Une coquille d'Impression sur l'Instruction LDIR :

HL
BC 
DE

contient l'adresse de début de la zone à transférer
contient le nombre d’octets à transférer
contient l'adresse de début de la zone où l'on
transfère

Début

Fin

Tailles-Longueur
Pointeur Is-Adrdep
Pointeur 2s-Adrdest 
Tant que taille * 0

Lire (pointeur! ) valeur
Ecrire (pointeur 2) valeur 

Pointeur 1 s-Pointeur 1 + 1 
Pointeur 2s-Polnteur 2 + 1 
Tailles-Taille-!

Fin tant que

Module BAS-HAUT

Lors d'un LDIR, le contenu de HL est transféré en DE, 
HL et DE sont Incrémentés de 1, BC est décrémenté de 1 
et l'opération est renouvelée Jusqu'à ce que BC = 0.

L'Instruction SBC HL, dd (dd représente BC, DE, HL, SP 
(le registre sera vu ultérieurement) :
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Début

Tailles-Longueur
Pointeur Is-Adrdep + Longueur
Pointeur 2s—Adrdest + Longueur
Tant que taille * 0



Lire (Pointeur 1) valeur
Ecrire (Pointeur 2) valeur

Pointeur 1 «-Pointeur 1-1
Pointeur 2<-Pointeur 2-1
Taille«-Taille-1

Fin tant que
Fin

Programme

ORG 8000H
LOAD 8000H 

; Structure des données constantes

FF: EQU OCH
DECNBR: EQU 030H code ASCII de ”0”
DECLET: EQU 07 H valeur à ajouter en

conversion hexa
VALNBR: EQU 039H code ASCII de ”9”
MINHEX: EQU 041H code ASCII de “A”
MAXHEX: EQU 046H code ASCII de T’
MAXNUM: EQU 09H valeur “décimale”

max

MASK: EQU OFOH en binaire, cela
donne 1111 0000

INCH: EQU 0BB06H saisie d'un
caractère

OUTCH: EQU 0BB5AH affichage d'un
caractère

; Programme

RAZECR: LD A,FF on fait
CALL OUTCH un ”CLS”
LD HL.TXTl
CALL CHAIN
LD HL, ADRDEP On saisit
CALL SAISI ADRDEP

REPET: LD HL.TXT2 Répéter
CALL CHAIN
LD HL.ADRFIN
CALL SAISI lire (clavier)

ADRFIN
LD HL, (ADRFIN)
LD BC, (ADRDEP) calcul de la

différence HL - BC
SCF après
CCF ; annulation du flag 

CARRY
SBC HL, BC
JP C, REPET SI CARRY=1 alors

ADRFIN<ADRDEP

INC
-»On resalsit

HL ; Longueur"ADRFIN
ADRDEP +1

LD (LONG), HL Stockage de la

LD
longueur

HL.TXT3
CALL CHAIN

LD HL, ADRDST ; et saisie de
CALL SAISI . l'adresse de

destination
LD HL, (ADRDST:) ;
LD BC, (ADRDEP:) ; calcul de la

différence HL - BC
SCF ; pour savoir dans

quel sens
CCF ; Il faut transférer
SBC HL,BC
JP NC, BAHO ; ADRDST>ADRDEP

-»de bas en haut
JP C, HOBA ; ADRDST<ADRDEP

RET
«-de haut en bas

Module de saisie

SAISI LD B,2 ; car on traite octet
fort et octet faible

INC HL ; Octet fart dans
ADR+ 1

SAIS2 CALL SVRF ; Saisie du
caractère hexa

SLA A
SLA A ; correspondant a

au quartet fort
SLA A ; de l'octet
SLA A

LD (HL), A stockage temporaire
CALL SVRF saisie du quartet faible

de l'octet
ADD A, (HL) et obtention de l'octet
LD (HL), A que l'on stocke en

mémoire
DEC HL passage à l'octet

faible
DJNZ SAIS2
RET

SVRF: CALL INCH Saisie du caractère qui
doit :

CP DECNBR être compris entre ”0“
JP C, SVRF
CP VALNBR et ”9”
JP C, FINSS
JP Z, FINSS
CP MINHEX ou entre ”A"
JP C, SVRF
CP MAXHEX et “F"
JP C, FINSS
JP Z, FINSS
JP SVRF

FINSS: CALL OUTCH et affichage du
caractère saisi

CALL ASCHEX que l'on convertit en
numérique

RET
; Module CHAIN: affichage d'une chaîne de caractères
CHAIN: LD B, (HL) lecture du nombre n e

caractères
CAR: INC HL
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LD A, (HL) ; et affichage de ces n ADC

LD

HL, DE ; car ADC HL, DE
équivant à 
HL=HL+DE+CARRY 

(ADRDST), HL ; et stockage de la 
nouvelle adresse

caractères
CALL OUTCH ;
DJNZ CAR
RET

; Module de conversion ASCII^Numérique 
ASCHEX: CP VALNBR ; SI nombre < ’9"

JP C, NOTH1 ; alors II est décimal
(0<n<9)

JP Z.NOTHl ;
HEX1: SUB DECLET ; Sinon II est

hexadécimal (A<n<F)

LD 
LD 
LDDR

RET

destination

DE, (ADRDST)
HL, (ADRFIN);

; puis déplacement de 
la zone

NOTH1: SUB DECNBR
RET

; textes et variables

; Module de transfert haut—>bas 
HOBA: LD BC, (LONG) ;

TXT1: DEFB
DEFM

22,13,10
‘ADRESSE DE DEPART:’

LD HL, (ADRDEP) ; Sans commentaires
LD DE, (ADRDST) ;

XT2: DEFB
DEFM

22,13,10 
‘ADRESSE DE FIN:'

LDIR 
RET

TXT3: DEFB 
DEFM

22,13,10 
“DESTINATION:'

; Module de remplissage bas->haut 
BAHO: LD BC, (LONG) ;

ADRDEP: DEFS 2
ADRFIN: DEFS 2

LD HL, (ADRDST) ; Calcul de l'adresse de ADRDST: DEFS 2
fin de la zone 
destination

LD DF, (LONG) ; = ADRDST + LONG
SCF ; annulation
CCF ; du flag CARRY

LONG: DEFS 
END

2

Emmanuel GUILLARD

Prise DIN (Minitel)

CABLE DE
TFï ïïrnAPrTTMÏÎ’NÏT

ARCADES

Après de nombreuses demandes, voici 
le schéma du câble de téléchargement.

Il ne reste plus qu'à vous procurer le 
logiciel et à foncer sur le 36-15 Arcades.

Prise joystick (CPC)
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Simulation

Enfin, voici le logiciel tant attendu sur 
Amstrad. Non, il ne s'agit pas du der­

nier jeu d'arcade dans lequel on écra­
bouillé un maximum d'extra-terrestres 
avec une joie et un certain plaisir dans 
les yeux.

Nous entrons ici dans un monde de dou­
ceur et de raffinement.

Bien sûr, la rédac'chef pense que tout ceci 
tourne plutôt autour de la fesse mais elle 
se trompe car Teenage Queen, comme 
peuvent en témoigner les photos éparses, 
est plutôt innocent.
Il est vrai que nous sommes en face d'un 
strip poker mais il est plutôt bien réalisé 
et surtout jamais vulgaire : on laisse de 
côté la panoplie érotico-sadique en géné­
ral de mise dans ce genre de programme 
et on trouve une certaine fraîcheur per­
verse bien agréable.

Et en plus, elle joue bien la bougresse : 
elle manie les cartes de manière fort ha­
bile.
Pour ceux qui ne fréquentent pas les cer­
cles de jeux, voici les règles de base du 
poker : chaque participant reçoit 5 car­
tes.
Le but est d'obtenir la combinaison de 
cartes la plus forte possible afin de faire 
monter les enchères et ainsi de pouvoir 
éventuellement remporter la cagnotte lors­
que les jeux seront dévoilés.
Mais auparavant il est possible de bluf­
fer en faisant croire à son adversaire que 
l'on possède un jeu extraordinaire et ain-

4
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si, il est possible de faire monter les en­
chères jusqu'à ce que l'adversaire aban­
donne ou demande à voir.
A chaque tour l'adversaire est obligé de 
miser au moins la même somme que vous 
et ce, jusqu'à ce qu'il demande un chan­
gement de cartes. Ce moment est straté­
gique car si on ne possède pas un bon 
jeu, il est possible de bluffer l'adversaire 
en ne changeant qu'une ou même aucune 
carte.
Contre la Teenage, il arrive souvent que 
l'on gagne en misant des sommes élevées. 
Car si elle n'a pas un bon jeu, elle aban-

donne tout de suite. 
L'autre aspect du strip- 
poker, mis à part le jeu 
de cartes, c'est bien sûr

le strip. Normalement à chaque manche, 
le perdant enlève un de ses vêtements. 
Pour finir par se retrouver entièrement 
nu. Lorsqu'il s'agit de personnes commu­
nes cela n'est pas une perspective affrio­
lante.
Mais s'agissant de la jeune fille sur écran, 
on redouble d'effort pour parvenir au but, 
tout en restant lâchement emmitouflé 
dans ses propres vêtements. Je rêve 
d'ailleurs d'une rencontre Teenage-Ré-
dac'chef qui laisse augurer de moments 
épiques.
S'il y a des photos nous les publierons
en double page centrale.

Edité par : ERE INTERNATIONAL 
Prix indicatif : DK, 229 F

Notre avis :

Au simple niveau du jeu, il faut reconnaître que la 
petite se défend plutôt bien et il s’opère parfois des 
retournements de situation spectaculaires. Bien sûr, 
il y a aussi l’agrément visuel car les dessins sont 
très bien réalisés et seule la musique répétitive vient 
gâcher le plaisir de jouer.

OOOO -fÇ/ZO
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 ̂D'ESSAI IOG/q^ ' QUEL EST LE
-CONSTITUANT 
- PRINCIPAL DU 

LASER UTILISE
“ PAR LE UAISSEAU 

EAELE ?.
HUANTS ATTEND 

- TA REPONSE.

Arcade/Aventure

► Depuis le temps que ce phénomène 
existe, il est grand temps que vous 
arriviez enfin pour rétablir un peu l'or­

dre des choses !
En effet, nous sommes en 7014 et cela 
fait maintenant 263 ans que les cyborgs 
font la loi presque partout.
Alors que vous aviez été fait prisonnier 
lors d'une mission, vous réussissez à 
vous évader de la planète ghetto Proxi- 
ma XI et, en plus, vous vous emparez 
du dernier chasseur «Eagle» qui a la par­
ticularité de posséder des performances 
inégalées.

Maintenant que vous avez un petit bi­
jou dans les mains, il vous faut trouver 
tous les indices nécessaires pour parve­
nir à trouver les coordonnées de la pla-
nète-mère, siège de toutes les actions cy­
borgs. Tout commence donc par un

voyage inter-galactique en direction de 
la première station , Alcor, qui pourra 
vous permettre de commencer à com­
muniquer avec des personnes suscepti­
bles de vous donner des renseignements. 
Le voyage en lui-même est très périlleux : 
vous devez éviter, ou détruire grâce à 
vos lasers à base de rubis, les différents 
corps peuplant l'espace.
Ce peut être des astéroïdes ou des mi­
nes, mais il faut également faire atten­
tion aux orages magnétiques.
Par contre, n'hésitez pas à vous préci­
piter sur les cristaux qui vous permet­
tent de récupérer de l'énergie, source fon­
damentale pour la survie de votre vais­
seau. Une fois que vous êtes en vue de 
votre long-courrier, de forme bi-pyrami- 
dale, en vous aidant du radar de direc-
tion, il ne vous reste plus qu'à accom­
plir avec succès la phase d'arrimage.



Cette opération s'étant déroulée avec 
succès, il ne vous reste plus qu'à effec­
tuer les premiers contacts avec toutes 
sortes de races comme, par exemple, les 
Doliens, lesTobol, les Queriaal ou même 
les Clones. ^/¿o

LnToTtYe

«

Mais, attention,vous devez vous mon­
trer très vigilant car, si certaines person­
nes vont adhérer à votre cause immédia­
tement, d'autres sont et resteront fidè­
les aux cyborgs.
Ces derniers essaieront, par exemple, de 
vous envoyer dans des trous noirs sans 
retour possible...
Prenons un exemple : vous contactez 
Quantz qui vous donne un certain con­
seil.
Mais si vous allez aussitôt sur To- 
rius, un autre personnage 
vous pose une 
question relative 
à vos lasers.

Vous devez donner la réponse à Quantz 
qui, à ce moment-là, vous oriente dans 
une autre direction.
Alors, ami ou ennemi 7
Toujours est-il que vous progressez ain­
si de personnage en personnage et de 
long-courrier en long-courrier ; pour 
chaque station, vous avez besoin de ré­
cupérer les coordonnées pour vous y 
rendre et vous pouvez vérifier leur em­
placement sur votre carte galactique ac­
cessible à chaque instant sur tous les 
longs-courriers.

- DE LA PLANETE
- HERE QUE LA 

COORDONNEE v.
~UH CONSEIL

CONTACTE 
EPSIA

CAPELLA

ir > j

3B
Un dernier détail avant de vous con­
seiller de vous lancer dans l'aventure : 
munissez-vous d'un papier et d'un 
crayon car pour passer certaines étapes, 
vous aurez besoin de fournir un code.

Edité par . MICROIDS 
Prix indicatif : DK, 199 F

Notre avis :
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Microids nous propose encore une fois 
un logiciel de très bonne qualité tant 
au niveau des graphismes que de celui 
de l’animation qui est rapide dans la 
phase de voyage dans l’espace.
Le scénario, quant à lui, est intéres­
sant et le degré de difficulté accessi­
ble à tous.
A noter qu'il existe une option de sau­
vegarde, ce qui est tout-à-fait indispen­
sable pour espérer parvenir à détruire 
la planète mère un jour.

HE H URETOUR



Arcade

► Nous sommes en 1998 et la ville qui 
faisait peut-être le plus rêver le com­
mun des mortels n'est plus aujourd'hui 

qu'un immense bidonville séparé en deux 
parties : d'un côté des ruines abritant les 
paumés et les truands ; de l'autre de 
somptueuses villas que se partagent les 
principaux chefs de gangs. Le gouverne­
ment a décidé de nettoyer ce dernier 
«quartier» et la première opération s'est 
révélée efficace. Mais les chefs de bande 
se sont vite organisés et voici qu'ils ont 
kidnappé John Steven qui est à la tête de 
la CIA. Vous entrez donc en scène pour 
aller le délivrer.
Pour délivrer l'otage, vous allez devoir 
parcourir toute la ville ce qui sous-entend 

que de nombreux 
combats de rue 
vous attendent. 
Mais vous êtes 
quand même re-

lativement bien équipé puisqu'en plus de 
vos poings et vos pieds, qui sont quand 
même redoutables, vous avez en votre 
possession un Magnum 357 et, surtout, 
vous êtes accompagné par votre panthère 
qui a été dressée pour la protection rap­
prochée.
Avant d'aperce voir la personne que vous 
venez libérer, vous avez 5 quartiers à 
traverser avec des adversaires de plus en 
plus coriaces. Comme votre Magnum ne 
possède pas des munitions illimitées, 
surveillez bien le sol lors de votre pro­
gression afin de ramasser des munitions 
supplémentaires.
Avant de passer au quartier suivant, vous 
devez obligatoirement affronter le chef 
de bande qui est bien sûr plus difficile à 
abattre que les autres bandits.
Enfin, lorsque vous avez délivré le chef 
de la CIA, votre mission n'est pas termi­
née car, en effet, vous devez le ramener 
à votre point de départ et donc repasser 
les 5 quartiers en affrontant les mêmes 
bandits et en protégeant votre chef car il 
n'est pas habitué comme vous au com­
bat...
Mais au bout du chemin, c'est la victoire 
avec le retour à la maison en hélicoptère.

Edité par: TITUS
Prix indicatif :K7,139F

DK, 179 F

Notre avis

En ce qui concerne les graphismes il n’y 
a rien à redire sinon qu’ils sont de bonne 
qualité ; l’animation est fluide et les évè­
nements s’enchaînent sans heurt.
Par contre, il faut dire que l’action est un 
peu monotone d’une part et que Wild 
Streets est vraiment facile dans l’ensem­
ble d’autre part car vous parve­
nez rapidement à l’héli­
coptère final...
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Arcade

► Si vous faites partie des passionnés 
de l'aviation, vous n'êtes pas sans 
savoir que le P47, appelé aussi Thun- 

derbolt, était l'un des meilleurs avions 
de combat américains durant la Seconde 
Guerre Mondiale.

Opérant à partir des bases anglaises, il 
était chargé de missions relativement 
courtes au-dessus du nord de la France, 
le plus souvent en plein jour grâce à sa 
puissance de tir spectaculaire.

C'est donc en étant aux commandes d'un 
de ces prestigieux bombardiers que vous 
êtes invité à prendre place afin de rem­
plir votre mission qui est subdivisée en 
huit niveaux.

Le mot d'ordre sera le même pour chaque 
niveau : tirer dans tout ce qui bouge et 
empêcher que l'ennemi, quel qu'il soit, 
ne puisse ouvrir le feu sur vous.

Les premiers kilomètres parcourus dans 
le premier niveau pourront être consi­
dérés comme un échauffement pour les 
plus habiles d'entre vous au maniement 
du joystick ; il suffit d'avoir un tir conti­
nu en se plaçant dans le premier quart 
en haut à gauche de l'écran.

La première épreuve se situe au niveau 
du train se trouvant à la fin du niveau ;

absolument
avoir récupéré un
«B» qui vous octroie des bombes à pro­
fusion. Vous constatez très vite que le 
train a un tir nourri couvrant tout 
l'écran... ou presque, car si vous vous si­
tuez en haut à droite de l'écran, il ne vous 
reste plus qu'à larguer vos bombes jus­
qu'à ce que le petit train rende l'âme.

Pour le second niveau, il faut noter avant 
toute chose la beauté du décor et les cou­
leurs choisies.

Ensuite, les différentes attaques sont re­
lativement parables si vous êtes très at­
tentif ; sachez quand même que nous 
vous conseillons le type d'arme corres­
pondant à «T» pour ne pas succomber 
au tir de missiles venant du sol.

Par ailleurs, cette même arme est néces­
saire pour le gros bombardier de la fin ;



Notre avis :
à ce moment, vous vous placez en bas 
de l'écran et vous remontez et redes­
cendez en phase avec le bombardier.

qu il 
ne commence 
à tirer... Le quatrième 
niveau, quant à lui, se dé­
roule en pleine nuit au-dessus de l'eau.

Vous enchaînez alors avec le troisième 
niveau qui reprend un peu le même type 
de paysage que le premier et, cette fois 
encore, nous vous conseillons de tou­
jours conserver le type d'arme «T», ce 
qui ne doit pas vous empêcher de conti­
nuer à tirer sur les hélicoptères délivrant 
ces bonus car vous aurez ainsi un avion 
de plus.

Par contre, lorsque vous réalisez que 
vous semblez ne plus subir d'attaques, 
précipitez-vous vers la droite de l'écran 
à mi-hauteur car le tank, final de ce ni­
veau, ne va pas tarder à apparaître et vous 
n'avez aucune chance de survie si vous 
ne vous retrouvez pas derrière lui avant

Edité par . FIREBIRD 
Prix indicatif : K7,129 F

DK, 179 F

Le principal conseil que nous pouvons 
vous donner pour ce niveau, c'est de 
récupérer des bombes avant de voir ap­
paraître l'immense bateau afin de pou­
voir commencer à détruire ses canons 
dès le premier passage car sinon, vous 
rentrez dans une opération suicide...

Arrivé à cet instant, vous êtes rendu à 
la moitié de votre mission ; il va donc 
falloir vous accrocher très fort à votre 
manche à balai si vous voulez avoir 
quelque chance d'en voir le bout !

P47 est une excellente conversion 
du Jeu d’arcade du même nom. 
Vous avez à l’écran toutes les com­
posantes permettant de satisfaire 
les Inconditionnels du Jeu d’ar­
cade : les graphismes travaillés et 
colorés, l’animation de qualité, la 
rapidité d’action et un bon niveau 
de difficulté. A noter que pour abat­
tre l’engin diabolique se trouvant 
à la fin de chaque niveau, Il faut 
se montrer patient car la destruc­
tion demande relativement beau­
coup de tirs, alors ne désespérez 
pas.

ooo@ ^6/20
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► Les petits chefs en 
herbe vont pouvoir 
entrer dans un monde 

impitoyable fait sur 
mesure pour leurs ambi­
tions démesurées.
La carrière de chef de ba­
taille demande un cer­
tain entraînement.
En clair, il va falloir faire 
vos preuves.

Pour cela on vous met 
tout d'abord aux com­
mandes d'un char très 
perfectionné.
Pour ne pas dire le plus 
perfectionné existant 
actuellement (c'est les 
ricains qui le disent en 
tout cas).

Arcade/Simulation
déplaçant : désorienta­
tion garantie !
Si vous avez pour mis­
sion de détruire les chars 
ennemis, n'oubliez pas 
que vos adversaires ont 
exactement la même pré­
occupation et il emploie 
eux aussi des télémeètres 
laser.
Un indicateur clignote 
lorsque vous êtes ainsi 
visé, vous pouvez proje­
ter des brouilleurs pour 
éviter d’être touché.

Enfin, d'une manière ou 
d'une autre, il faut parve­
nir au total de 5000 points 
minimum pour pouvoir 
monter en grade.

Il s'agit du M1A1 Abrams et vous allez 
en être le pilote.
Pour votre première sortie, les munitions 
sont illimitées.
Heureusement d'ailleurs, car les enne­
mis sont très nombreux.
Sur le tableau de bord, un radar, un pé­
riscope et tous les indicateurs nécessai­
res.
Mais surtout une vue en 3D du champ 
de bataille avec la pointe de votre ca­
non comme ligne de mire.
Vous pouvez avancer, tourner et même 
faire pivoter la tourelle tout en vous



Il vous reste en­
core 2 autres 
épreuves durant 
lesquelles vous 
devrez égale­
ment atteindre 
un total mini­
mum de 5000 
points.
Dans la seconde
mission, vous 

pilotez un engin capable de démolir aussi bien des tanks 
que des avions grâce à ses missiles.

Eh bien, devinez le but de votre mission : anéantir des hor-
des d'appareils volants et roulants.
Là aussi, munitions illimitées.
Donc on peut appuyer en continu sur le bouton de tir et sur 
la barre d'espace qui déclenche le tir des missiles.
C'est certainement la mission la plus simple.

Ensuite dernière épreuve à bord d'un engin rapide, sorte de 
Dune Buggy équipé d'un canon.
On retrouve ici la 3D 
mais cette fois-ci avec une 
vue extérieure au véhi­
cule.
Il s'agit de détruire chars 
et hélicoptères tout en 
évitant de percuter les 
divers obstacles qui par­
sèment la route et surtout 
les redoutables missiles 
qui tombent du ciel.
Si vous êtes assez habile, 
vous parviendrez facile­
ment à obtenir les 5000 
points nécessaires dans 
chaque épreuve.
Vous passerez à ce mo­
ment au grade supérieur 
c'est-à-dire Lieutenant en 
second.
Vous avez donc compris 
le but de Heavy Métal : 
commencer une forte as­
cension dans la carrière 
militaire.
Le top du top étant bien 
sûr le grade de général 
5 étoiles.
Mais maintenant, pour 
faire vos preuves, il va 
falloir montrer votre sens 
tactique et stratégique. 
Si vous choisissez l'op­
tion «Tactical command», 
vous verrez apparaître 
une carte avec courbes de 
niveaux et positions sché­
matisées des adversaires 
en présence.

Vous avez pour 
mission de pro­
téger le quartier 
général des atta­
ques adversai­
res.

Au début, il n'y 
a que 3 unités 
ennemies et 
vous en possé­
dez 4.
Mais attention la quantité de véhicules dans chaque unité 
n'est pas la même: il arive donc souvent que vous combat­
tiez à 2 contre 1.
Vous pouvez déplacer vos forces et les engager dans des 
combats meurtriers (souvent pour vous d'ailleurs).

De temps en temps, il faut songer au ravitaillement et re­
tourner au Q.G.
A condition,bien sûr,que ce dernier ne soit pas dans des mains 
ennemies.
Chacun est libre de choisir sa stratégie mais je vous décon­

seille l'option «foncer 
dans le tas» : c'est tout-à- 
fait dévastateur... pour 
vous !
A chaque fin de bataille, 
le général E. E. «Bud» 
Dink vous donne son ap­
préciation et il n'est pas 
vraiment tendre avec 
vous.
Mais après tout, il n'est 
que général 4 étoiles et 
vous pouvez espérer le 
dépasser un jour.

Edité par :
ACCESS SOFTWARE
Prix indicatif :
Non communiqué

Notre avis :

Heavy Métal mêle le 
jeu d’arcade pur et dur 
avec une partie impor­
tante permettant de 
s’exercer les neurones. 
Les parties arcade sont 
correctement animées 
et tous les types de 
joueur devraient être 
satisfaits de Heavy 
Métal.
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►

Fiendish Freddy’s
BIG TOP O’FUN Simulation

► Le point de départ de cette aven­
ture correspond à une triste 
réalité qui semble ne pas pouvoir 

s'améliorer d'année en année, au 
contraire ; en effet, il devient de plus 
en plus difficile de faire fructifier 
ou tout simplement de garder en 
vie les petits cirques qui vont de ville 
en ville tout au long de l'année.

Cette fois, le cirque concerné va 
avoir énormément de mal à empê­
cher la construction d'un immeu­
ble hyper-moderne à la place où, 
d'habitude, le chapiteau se tient. 
Pour s'en sortir, une seule solution : 
parvenir à réunir la coquette somme 
de 10 000$.

Pour essayer de rassembler cette 
somme énorme, vous allez devoir 
prêter main forte au cirque en ef­
fectuant 6 numéros de cirque tous 
plus spectaculaires les uns que les 
autres.

Ainsi, vous pourrez faire des progrès ap­
préciables dans les disciplines où vous 
vous révélez être plus faible.

A la fin de chaque numéro, vous 
devrez passer devant un jury qui 
évaluera la qualité de vos perfor­
mances et vous donnera en consé­
quence une certaine somme d'ar­
gent.

Vous comprendrez facilement que 
vous allez devoir vous montrer par­

ticulièrement 
performant si 
vous voulez
avoir quel­
ques chances 
de pouvoir 
sauver le cir­
que, aussi 
nous vous 
conseillons 
vivement 
d'user et 
d'abuser de 
la possibilité 
d'entraîne­
ment qui 
vous est pro­
posée.

Le premier numéro s'offrant à vous ne 
devrait pas vous poser trop de problème. 
Vous montez à une échelle jusqu'à une 
plate-forme et vous devez sauter pour 
atterrir dans une bassine d'eau.

Il y a cependant deux aspects qui risquent 
de rendre l'exercice plus difficile : tout 
d'abord, plus vous montez et plus le ré­
cipient se trouvant à terre se rétrécit, il 
faut donc maintenir sa position et bien 
viser.

D'autre part, il y a un «esprit malin», 
Freddy, qui fera tout pour vous mettre 
des bâtons dans les roues ; pour le con­
trer, il faudra effectuer en vol la figure 
demandée au départ, lorsque ce person­
nage fera son apparition.

Le second numéro vous demande beau­
coup d'adresse puisqu'il s'agit d'un 
numéro de jonglage se déroulant, de plus, 
sur un monocycle.
Non seulement, vous devez rattraper les 
objets qui vous sont lancés mais, en plus, 
il y a des indésirables comme des bom­
bes dont il faudra se débarrasser.
Bien sûr, ce numéro comporte 4 niveaux 
de difficulté comme la plupart des nu­
méros présentés.

Pour le troisième numéro, vous n'avez 
pas intérêt à avoir’le mal de l'air puis­
qu'il s'agit de se transporter de trapèze 
en trapèze-
La difficulté consiste à prendre suffisam­
ment d'élan pour arriver jusqu'au trapèze 
suivant et surtout à ne pas attendre trop



longtemps car, sinon, Freddy vient vous 
couper le trapèze.

Ensuite, vous devez faire vos preuves 
dans le lancer au couteau.

Je plains sincèrement la pauvre malheu­
reuse qui se trouve attachée sur la roue 
qui tourne !...

Quant à vous, vous devez réussir à faire 
éclater tous les ballons qui sont disposés 
plus ou moins près de la «victime».
Là encore, vous aurez plusieurs niveaux 
de difficulté.

Il ne vous 
restera plus 
alors qu'à at­
tendre le ver­
dict définitif 
des juges et, 
malheureu­
sement, je 
crains que 
vous ne 
voyiez un 
superbe im­
meuble pren­
dre forme...

L'avant-dernier numéro est un des plus 
difficiles ; il s'agit de la corde raide que 
vous devez traverser en conservant vo­
tre équilibre.

Edité par:
MINDSCAPE
Prix indicatif: Non communiqué

Mais, attention, après avoir fait glorieu­
sement un aller-retour, vous devez recom­
mencer sur un monocycle.

Notre avis :

Enfin, vous terminez en beauté avec 
l'homme canon où vous devez faire jouer 
deux paramètres : la quantité de poudre 
se trouvant dans le canon et 
l'inclinaison du 
canon.

Ce logiciel est vraiment d’une 
excellente qualité et il constitue
une remarquable occasion de se 
distraire. Ses graphismes et son 
animation sont appréciables ; 
quant à son degré de difficulté, 
il est bien dosé. A noter que la 
version 6128 possède une mu-
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sique de qualité.
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Véripide, érudit des sciences a trouvé 
le moyen de se rendre aux portes de 

l'Olympe. Zeus pour le châtier a 
décidé de l'enfermer dans un temple 
appelé COLISEUM. Véripide devra 

détruire toutes les briques pour 
passer d'une salle à l'autre.

A
près le chargement, l'utilisateur pour commencer 
la partie, pourra sélectionner soit le clavier (touches 
directionnelles + barre) en appuyant sur touche 1 ou le 
joystick en appuyant sur la touche 2. La pause s'obtient 

encore en appuyant sur RETURN. L'abandon s'effectue 
toujours par l'intermédiaire de la touche ESC.

Utilisation :

Tapez et sauvez les 3 listings : COLISEUM.BAS, DATAS! et 
DATAS2. Ensuite faire RUN'DATAS! ' puis RUN‘DATAS2-. Ces 
opérations vont sauver 2 fichiers binaires : COUSE! .BIN & 
COLISE2.BIN. Il ne reste plus qu'à lancer le tout par RUN 
■COLISEUM"

5151S1515151S151515
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COLISEUM.BAS

10 ' iitiitittiiiittiitttiiitiiiiittii >LA
20 ' 1« 11 >LB
30 ' »» COLISEUM 11 >LC
40 ’ II 11 >LD
50 ' ii Luc and Herve Gui Haute 11 >LE
60 ' 11 Black Syste« 1990 11 >LF
70 ' it 11 >LG
80 ’ tttiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii >LH
90 ' >U
100 MEMORY 19999 >LT
110 LOAD’!COL1SE1.BIN’,20000 >UP
120 LÛAD"!CÛLISE2.BIN",30000 >WT
130 CALL 30000 >HH

DATAS 1

10 ’
20 ' DATAS pour COLISE1.BIN
30 '
40 NODE 2:AD=AC000:NL=il0
50 FOR B=1 TO 390:T0T=0:FQR T=0 TÛ 14:READ A4
60 POKE AD,VAL(’i’+A4):T0T=T0T+PEEK(AD):AD=ADH
70 NEXT:READ S0M4:lF VALCV+SOMIIOTOT THEN 90
80 NL=NL+10 : NEXT : SAVE’COLlSEI. BIN*, B, Î.COOO, A16CC : CLS : END
90 CLS:LOCATE 1,1 :PRINT"LIGNE";NL;"INCORRECTE’:END 
100 ’
110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,51,00,45,00,04,00,55,OEF 
130 DATA 00,00,51,00,51,00,45,00,04,00,00,00,04,00,55,144 
140 DATA 00,00,00,00,00,DB,A2,A2,A2,8A,8A,08,08,0C,08,3F9 
150 DATA FF,AA,00,00,00.00,51,00,E7,00,45,00,04,00,OC,336 
160 DATA 08,FF,AA,0Û,0Û,00,00,F3,A2,0û,A2,CF,ÔA,08,0Û,549 
170 DATA 0C,08,FF,AA,00,00,00,00,F3,A2,00,A2,45,8A,00,4C3 
180 DATA 08,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,A2,00,A2,A2,8A,8A,4BF 
190 DATA CF,8A,00,08,00,AA,00,00,00,00,F3,A2,8A,00,DB,505 
200 DATA A2,00,8A,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,F3,A2,A2,00,520 
210 DATA DB,A2,8A,8A,0C,08.FF,AA,00,00,00,00,DB,A2,00,5CB 
220 DATA A2,00,8A,00,08,00,08,00,AA,00,00,00,00,DB,A2,363 
230 DATA 8A,A2,4D,8A,08,08,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,DB,4AB 
240 DATA A2,8A,A2,4D,8A,00,08,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,46A 
250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
270 DATA 00,00,00,88,44,2A.9D,28,64,2A,10,88,00,20,00,301 
280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
290 DATA 00..00,00,00,88,00,6E,00,3D,88,6E,20,98,00,20,301 
300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
310 DATA 00,00,CO,CO,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,180 
320 DATA 00,00,00,CO,CO,00,00,F3,A2,8A,A2,CF,A2,08,8A,644 
330 DATA 08,08,AA,AA,00,00,00,00,F3,A2,8A,A2,CF,00,08,4FC 
340 DATA 8A,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,F3,A2,8A,00,8A,00,4F0 
350 DATA 08,00,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,F3,00,A2,A2,8A,486 
360 DATA 8A,8A,08,0C,AA,FF,00,00,00,00,00,F3,A2,8A,00,4F0 
370 DATA DB,00,08,00,OC,08,FF,AA,00,00,00,00,F3,A2,A2,4D7 
380 DATA 00,8A,00,OC,00,08,00,AA,00,00,00,00,00,F3,A2,2DD

390 DATA A2,00,8A,A2,08,8A,OC,08,FF,AA,00,00,00,00,A2,4BF 
400 DATA A2,8A,A2,CF,8A,08,8A,08,08,AA,AA,00,00,00,00,51D 
410 DATA DB,A2,51,00,45,00,04,00,OC,08,FF,AA,00,00,00,304 
420 DATA 00,45,A2,00,A2,00,8A,08,08,0C,08,FF,AA,00,00,3E0 
430 DATA 00,00,A2,A2,A2,8A,CF,00,08,8A,08,08,AA,AA,00,535  
440 DATA 00,00,00,A2,00,8A,00,8A,00,08,00,0C,08,FF,AA,37B 
450 DATA 00,00,00,00,F3,A2,8A,A2,08,8A,08,08,08,08,AA,41D 
460 DATA AA,00,00,00,00,F3,00,8A,A2,8A,A2,08,8A,08,08,497 
470 DATA AA,AA,00,00,00,00,DB,A2,8A,A2,08,8A,08,08,0C,4AB 
480 DATA 08,FF,AA,00,00,00,00,F3,A2,8A,A2,CF,8A,08,00,5D3 
490 DATA 08,00,AA,00,00,00,00,00,F3,A2,8A,A2,8A,8A,08,48F 
500 DATA 08,0C,08,AE,AA,00,00,00,00,DB,A2,8A,A2,8A,8A,531 
510 DATA 0C,00,08,08,AA,AA,00,00,00,00,F3,A2,8A,00,CF,45E 
520 DATA 8A,00,08,0C,08,FF,AA,00,00,00,0û,DB,A2,51,00,41D 
530 DATA 45,00,04,00,04,00,55,00,00,00,00,00,A2,A2,8A,270 
540 DATA A2,8A,A2,08,8A,0C,08,FF,AA,00,00,00,00,A2,A2,561 
550 DATA A2,A2,8A,8A,4D,08,AE,AA,55,00,00,00,00,00,A2,4FC 
560 DATA A2,8A,A2,08,8A,0C,8A,5D,08,AA,AA,00,00,00,00,4AF 
570 DATA A2,A2,8A,A2,45,00,08,8A,08,08,AA,AA,00,00,00,4AB  
580 DATA 00,A2,A2,8A,A2,4D,A2,04,00,04,00,55,00,00,00,3BC 
590 DATA 00,00,DB,A2,00,A2,45,00,08,00,OC,08,FF,AA,00,429 
600 DATA 00,64,3E,B6,10,9D,79,28,64,00,00,10,9D,79,28,458 
610 DATA 64,3E,B6,10,9D,79,28,64,00,B6,10,9D,79,28,9D,5AB 
620 DATA 79,3D,44,3E,B6,2A,9D,00,00,44,3E,B6,2A,9D,79,52D 
630 DATA 3D,44,3E,B6,A2,9D,00,3D,44,3E,B6,2A,3E,00,6E,4FF 
640 DATA 15,28,15,88,3E,00,00,00,51,28,00,3E,00,6E,15,252 
650 DATA 28,00,00,3E,00,6E,15,28,15,88,79,00,98,14,A2,375 
660 DATA 44,20,79,00,00,00,14,2A,00,79,00,98,14,A2,00,2E2 
670 DATA 00,79,00,98,14,A2,44,20,B6,00,00,51,28,10,88,3F2 
680 DATA B6,00,00,00,15,88,00,B6,00,00,51,28,00,00,66,338 
690 DATA 00,64,51,28,10,88,3D,00,00,14,2A,44,2A,3D,00,296 
700 DATA 00,00,44,20,00,3D,00,00,14,2A,00,00,3D,00,64,180 
710 DATA 14,2A,44,2A,6E,00,00,15,88,15,28,6E,00,00,00,262 
720 DATA 10,88,00,6E,64,3E,15,98,9D,00,6E,00,9D,15,88,49A 
730 DATA 15,28,98,00,00,44,20,14,A2,98,00,00,00,10,88,31F 
740 DATA 00,98,9D,79,44,64,3E,00,98,00,3E,44,20,14,A2,484 
750 DATA 64,00,00,10,88,51,28,64,00,00,00,44,2A,00,00,247 
760 DATA 00,66,10,88,00,00,64,00,79,10,88,51,28,64,00,3A0 
770 DATA 00,10,88,51,28,64,00,00,00,15,28,00,00,00,3D,1EF 
780 DATA 10,88,00,00,64,00,B6,44,2A,14,2A,9D,00,3D,44,37C 
790 DATA 2A,14,2A,9D,00,00,00,14,A2,00,3E,00,6E,44,2A,2D5 
800 DATA 00,00,9D,00,3D,15,28,15,88,3E,00,6E,15,28,15,262 
810 DATA 88,3E,00,00,00,51,28,00,79,00,98,15,28,00,00,28D 
820 DATA 3E,00,6E,14,A2,44,20,79,3D,98,14,66,6E,20,79,4E5 
830 DATA 3D,98,14,86,6E,20,86,6E,64,14,66,6E,20,79,3D,5C3 
840 DATA 98,51,28,10,88,66,6E,64,51,3D,98,88,86,6E,64,667 
850 DATA 51,3D,98,88,3D,98,98,51,3D,98,88,66,6E,64,14,665 
860 DATA 2A,44,20,64,3E,3E,3E,E2,64,3E,3E,3E,E2,C0,C0,60E 
870 DATA CO,CO,CO,90,9D.3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,90,883 
880 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
890 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
900 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
910 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,C0,9O,9D,3D,79,CO,9O,9D,7E9 
920 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,CÛ,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
930 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,90,7E9 
940 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
950 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
960 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
970 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9
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980 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
990 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1000 DATA 3D,79,C0,9O,9D,3D,79,C0.90.9D,3D,79,C0,9O,9D,7E9 
1010 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0.90,9D,7E9 
1020 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1030 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1040 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1050 DATA 3D,79,C0,9O,9D,3D,79,C0,9O,9D,3D,79,C0,9O,9D,7E9 
1060 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1070 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1080 DATA 3D,79,C0,9O,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,9O,9D,7E9 
1090 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90.9D,7E9 
1100 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1110 DATA 3D,79.CO.90,90,3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,9D,7E9 
1120 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D.79,C0,90,9D,7E9 
1130 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,9D.3D,79,CO,90,90,7E9 
1140 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,9D,7E9 
1150 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9  
1160 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,90,90,3D,79,CO,90,9D,7E9 
1170 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1180 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1190 DATA 3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,3D,79,C0,90,9D,7E9 
1200 DATA 3D,79,CO,90,9D,3D,79,CO,CO,CO,CO,CO,CO,64,3E,878 
1210 DATA 3E,B6,E2,64,3E,3E,B6,E2,B6,3E,3E,6E,60,B6,3E,742 
1220 DATA 3E,6E,60,CO,CO,CO,CO,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,87D 
1230 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1240 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1250 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1260 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1270 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1280 DATA 3D.98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1290 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D.7E9 
1300 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1310 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1320 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1330 DATA 3D,98,CO,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO.DI,3D,7E9 
1340 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1350 DATA 3D,98,CO.Dl,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1360 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1370 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98.CO,DI,3D,7E9 
1380 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1390 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1400 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1410 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1420 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1430 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1440 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1450 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1460 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1470 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1480 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1490 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1500 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,Di,3D,3D.98,CO,DI,3D,7E9 
1510 DATA 3D,98,CO,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1520 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1530 DATA 3D,98,CO.Dl,3D,3D,98.C0,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1540 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98.C0,Di,3D,3D,98,CO,DI,3D,7E9 
1550 DATA 3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,DI,3D,3D,98,CO,CO,CO,85B 
1560 DATA C0,C0,C0,B6,B6,3E,6E,60,B6,B6,3E,6E,60,90,30,7F0

1570 DATA 30,30,C0,71,F3,F3,B7,60,79,79,3C,6E,C8,3E,3C,76C 
1580 DATA 3F,9D,C8,9D,3F,CC,CC,C8,64,64,64,6E,60,90,30,79A 
1590 DATA 30,30,CO,CO,CO,CO,CO,CO,90,30,30,30,CO,71,F3,824 
1600 DATA B6,B6,60,34,F3,3D,3D,C8,9D,3C,6E,6E,C8,98,3F,789 
1610 DATA CC,9D,C8,64,64,98,CC,60,90,30,30,30,C0,90,30,75D 
1620 DATA 3O,30,C0,64,CC,CC,CC,60,9D,3F,3F,3F,C8,3E,3C,6E4 
1630 DATA 3F,3D,6A,3D,3F,3C,6C,C8,3E,3C,F3,7B,60,3D,79,5D0 
1640 DATA F3,F3,E2,3E,F3,F3,F3,68,9D,3E,F3,3C,6A,7B,3D,973 
1650 DATA 3C,3F,60,34,3E,3F,3D,C8,9D,9D,6E,6E,C8,98,6E,675 
1660 DATA CC,9D,C8,64,64,98,CC,60,90,30,30,30,C0,30,CC,799 
1670 DATA 3F,3C,F3,F3,F3,3C,3F,CC,30,00,00,00,00,00,00,4CB  
1680 DATA 00,00,00,AO,50,00,AO,00,00,00,00,00,00,00,00,190 
1690 DATA 00,00,FB,51,51,AA,00,00,00,00,00,00,00,00,00,247 
1700 DATA 00,55,F3,F7,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,50,28F 
1710 DATA F3,F3,F3,F2,00,51,63,41,22,00,00,00,00,00,50,532 
1720 DATA F3,F2.00,00,B3,87.E3.33,00,00,00,00,04,0F,F0,538 
1730 DATA A5,OE,00,63,04,OA,D3,00,00,00.00,00,04.0F,OE,218 
1740 DATA 00,00,22,55,08,93,00,00,00,00,00,5D,0C,5D,08,lE0 
1750 DATA 00,22.A7,AA,22,00,00,00,00.55,00,FF,AA,55,00,3E8 
1760 DATA 82,OE,00,22,00,00,00,00,00,55,55,55,00,00,00,181 
1770 DATA 5D,00,00,F3,00,71,20,F3,20,F3,A2,71,20,00,FB,615 
1780 DATA 0A,00,B2,A2,B2,A2,B2,A2,71,20,B2,A2,00,05,5D,64D 
1790 DATA 00,B2,A2,B2,A2,B2,A2.51,00.82,20,00,04.AF,AA,67C 
1800 DATA 79,20,38,28,38,28,14,00,38,00,00,55,51,0A,3A,28F 
1810 DATA 2A,3A,2A,3E,20,15,00,3A,20,00,00,0F,08,88,88,282 
1820 DATA 98,88,98,00,CC,88,98,88,00,55,OC,AA,20,20,64,508 
1830 DATA 20,20,00,30,20,64,20,00,AF,FF,05,00,00,00,00,2C7 
1840 DATA 00,00,00,00,00,00,30,5A,00,F2,OF,30,30,30,30,248 
1850 DATA 30,30,30,30,30,98,OF,FO,Fl,OE,64,64,64,64.64,57A 
1860 DATA 64,64,64,64,6E,0D,5A,0F,5D,9D.9D,9D,9D,9D,9D,67F 
1870 DATA 9D,9D,9D,3F,AE,0F.0C.BF,3F,3F,3F,3F,3F,3F.3F,557 
1880 DATA 3F,3F,3D,7D.0C,FF,3D,3D,3D,3D,3D,3D,3D.3D,3D,468 
1890 DATA 3D,00,00,00,00,00,00,CO,80,00,00,00,00,00,00,17D 
1900 DATA 40,CF,68,00,00,00,00,00,00,84,IE,16,80,00,00,2AF 
1910 DATA 00,00,40,FF,09,OB,80,00,00,00,00,40,1A,75,9E,340 
1920 DATA 80,C0,C0,C0,C0,C5,0D,A7,lC,80,79,F3,F3,F3,2C,913 
1930 DATA FF,A6,FB,80,3E,3C,3C,3C,7F,81,7D,F3,80,9D,3F,7DE 
1940 DATA 6A,3F,C8,B6,03,79,80,64,CC,8D,C4,60,29,C0,16,703 
1950 DATA 80,90,30,24.4A,EA,42,FF,90,80,40,C0,D5,D5,DF.872 
1960 DATA D5,CF,EE.80,00,00,40,AE,4F,EF,E5.1F,80,00,00,6C2 
1970 DATA 00,D5,0D,DA,A7,lC,E2,00,00,00,40,AE,0F,0E,FB,567 
1980 DATA E2,00,00,00,00,D5,0C,5D,Dl,68,00,00,00,00,40,399 
1990 DATA 64,3E,3D,C8,00,00,00,00,40,98,9D,6E,6A,00.00,3F4 
2000 DATA 00,00,40,64,3E,87,6A,00,00,00,00,40,B7,79,B6,429 
2010 DATA 3A,00,00,00,00,40,79,F3,3D,78,00,00,00,00,40,2DE 
2020 DATA 3E,9C.6E,B7,00,00,00,00,40,35,35,3A,79,00,00,35C 
2030 DATA 00,00,40.6E,98,CC,3E,00,00,00.00,40,98,9D,30,3F5 
2040 DATA 9D,00,00,00,00,40,64,64,6E,64,00,00,00,00,40,287 
2050 DATA 90,90,CC,60,00,00,00,00,00,00,CO,80,00,00,00,38C 
2060 DATA 00,00,00,40,CF,68,00,00,00,00,00,00,84,IE,16,22F 
2070 DATA 80,00,00,00,00,40,FF,09,08,80,00,00,00,00,40,293 
2080 DATA lA,75,9E,80,C0,C0,C0,C0,C5,0D,A7,lC,80,79,F3,82E 
2090 DATA F3,F3,2C,FF,A6,FB,80,3E,3C,3C,3C,7F,81,7D,F3,894 
2100 DATA 80,9D,3F,6A,3F,C8,B6,03,79,80,64.CC.8D,C4,60,760 
2110 DATA 29,CO,16,80,90,30,24,4A,EA,42,FF,90,80,40,CO,6E8 
2120 DATA D5,D5,DF,D5,CF,EE,80,00,00,40,AE,4F,EF,E5,lF,8C8 
2130 DATA 80,00,00,00,D5,OD,DA,A7,1C,E2,00,00,00,40,AE,4CF 
2140 DATA 0F,0E,FB,E2,00,00,00,00,D5,0C,5D,Dl,68,00,00,471 
2150 DATA 00,00,40,FF,EA,86,6A,00,00,00,00,40,64,3E,3D,468
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2160 DATA C8,00,00,00,00,40,98,CC,6E,6A,00,00,00,00,40,384 
2170 DATA 64.3A.87.6A.00,00.00,00.40,87.9D.86.3A.00.00,443 
2180 DATA 00,00,40,79,6E,3D,7B,00,00,00,00,40,3E,9D,6E,368 
2190 DATA B7,00,00,00,00,40,35,64,3A,79,00,00,00,00,40,283 
2200 DATA 6E,98,CC,3E,00,00,00,00,40,98,C8,30,9D,00,00,47D 
2210 DATA 00,00,40,60,60,CC,64,00,40,CO,00,00,00,00,00,330 
2220 DATA 00,00,94,CF,80,00,00,00,00,00,40,29,2D,48,00,2C1 
2230 DATA 00,00,00,00,40,07,06,FF,80,00,00,00,00,40,60,279 
2240 DATA BA,25,80,00,00,00,00,40,2C,5B,0E,CA,C0,C0,C0,53E 
2250 DATA C0,40,F7,59,FF,1C,F3.F3,F3,B6,4O,F3,BE,42,BF,9EC  
2260 DATA 3C,3C,3C,3D,40,B6,03,79,C4,3F,95,3F,6E,40,29,511 
2270 DATA CO,16,90,C8,4E,CC,98,40,60,FF,81,05,85,18,30,7A2 
2280 DATA 6O,40,DD,CF,EA,EF,EA,EA,C0,80,40,2F,DA,DF,8F,9F0 
2290 DATA 5D,80,00,00,Dl,2C,5B,E5,0E,EA,00,00,00,Dl,F7,5DA 
2300 DATA OD,OF,50,80,00,00,00,94,E2,AE,0C,EA,00,00,00,413 
2310 DATA 00,95,79,D5,FF,80,00,00,00,00,C4,3E,3D,98,80,589 
2320 DATA 00,00,00,00,95,90,CC,64,80,00,00,00,00,95,78,3F2 
2330 DATA 35,98,80,00,00,00,00,35,79,6E,7B,80,00,00,00,364 
2340 DATA 00,87,3E,9D,B6,80,00,00,00,00,7B,9D,6E,3D,80,50B 
2350 DATA 00,00,00,00,B6,35,98,3A,80,00,00,00,00,3D,CC,346 
2360 DATA 64,9D,80,00,00,00,00,6E,30,C4,64,80,00,00,00,3C7 
2370 DATA 00,98,CC,90,90,80,00,00,00,00,00,40,CO,00,00,404 
2380 DATA 00,00,00,00,00,94,CF,80,00,00,00,00,00,40,29,24C 
2390 DATA 2D,48,00,00,00,00,00,40,07,06,FF,80,00,00,00,241 
2400 DATA 00,40,6D,BA,25,80,00,00,00,00,40,2C,5B,0E,CA,3AB 
2410 DATA C0,C0,C0,C0,40,F7,59,FF,lC,F3,F3,F3,B6,40,F3,A6D 
2420 DATA BE,42,BF,3C,3C,3C,3D,40,B6,03,79,C4,3F,95,3F,5F9 
2430 DATA 6E,40,29,C0,16,90,C8,4E,CC,98,40,60,FF,81,D5,7AC 
2440 DATA 85,18,30,60,40,DD,CF,EA,EF,EA,EA,C0,80,40,2F,875 
2450 DATA DA,DF,8F,5D,80,00.00,Dl,2C,5B,E5,0E,EA,00,00,65A 
2460 DATA 00,Dl,F7,0D,0F,5D,80,00,00.00,94,E2,AE,0C,EA,SDB 
2470 DATA 00,00,00,00,C4,3E,3D,98,80,00,00,00,00,95,9D,389 
2480 DATA 6E,64,80,00,00,00,00,95,78,3D,98,80,00,00,00,387 
2490 DATA 00,35,79,86,7B,80,00,00,00,00,B7,3E,F3,B6,80,57D  
2500 DATA 00,00,00,00,7B,9D,6C,3D,80,00,00,00,00,B6,35,32C 
2510 DATA 3A,3A,80,00,00,00,00,3D,CC,64,9D,80,00,00,00,37E 
2520 DATA 00,6E,30,6E,64,80,00,00,00,00,98,9D,98,98,80,4D5 
2530 DATA 00,00,00,00,90,CC,60,60,80,00,00,00,00,55,FF,3F0 
2540 DATA 00,EF,CF,AA,DB,F3,8A,F3,F3,8A,F3,F3,8A,F3,E7,B7A 
2550 DATA 8A,DB,CF,8A,4D,4D,08,AE,AE,AA,55,FF,00,64,3E,75C 
2560 DATA B6,10,9D,79,28,64,3E,B6,10,9D,79,28,9D,79,3D,5FD 
2570 DATA 44,3E,B6,2A,9D,79,3D,44,3E,B6,A2,3E,00,00,15,4E2 
2580 DATA 28,15,88,3E,00,6E,15,28,00,00,79,00,00,14,A2,2DD 
2590 DATA 44,20,79,00,98,14,A2,00,00,86,00,00,51,28,10,36A 
2600 DATA 88,86,00,64,51,28,00,00,3D,00,64,14,2A,44,2A,368 
2610 DATA 3D,00,9D,14,2A,00,00,6E,00,98,15,98,9D,28,6E,3FE 
2620 DATA 00,3E,15,98,9D,00,98,00,64,44,64,3E,A2,98,00,4A4 
2630 DATA 79,44,64,3E,00,64,00,9D,10,88,51,28,64,00,86,488 
2640 DATA 10,88,00,00,64,00,3E,44,2A,14,2A,9D.00,3D,10,2D0 
2650 DATA 88,00,00,9D,00,3D,15,28,15,88,3E,00,6E,44,2A,356 
2660 DATA 00,00,3E,00,6E,14,A2,44,20,79,00,98,15,28,00,314 
2670 DATA 00,79,3D,98,51,28,10,88,86,00,64,14,86,6E,20,401 
2680 DATA B6,6E,64,14,2A,44,20,3D,00,98,51,3D,98,88,64,511 
2690 DATA 3E,B6,10,88,51,28,64,3E,86,10,90,79,28,9D,79,5C1 
2700 DATA 3D,44,2A,14,2A,90,79,79,44,3E,86,2A,3E,00,6E,486 
2710 DATA 15,28,15,88,3E,00,00,IS,28,15,88,79,00,98,14,317 
2720 DATA A2,44,20,79,00,00,14,A2,44,20,86,00,64,51,28,42C 
2730 DATA 10,88,86,00,00,51,28,10,88,3D,00,9D,14.2A.10,387 
2740 DATA 88.3D,00,00,14.2A,44.2A,6E,00,3E,15,88,44,2A,328

2750 DATA 6E,64,2A, 15,98,90,00,98,00,79,44,20,15,28,98,490 
2760 DATA 9D,28,44,64,3E,00,64,00,86,10,88,14,A2,64,00,477 
2770 DATA 00,10,88,51,28,64,00,B6,10,88,51,28,64,00,00,3A0 
2780 DATA 44,2A,14,2A,9D,00,3D,44,2A,14,2A,9D,00,00,15,2E4 
2790 DATA 28,15,88,3E,00,6E,15,28,15,88,3E,00,00,14,A2,33F 
2800 DATA 44,20,79,3b,98,10,B6,6E,20,79,3D,98,51,28,10,4DD 
2810 DATA 88,B6,6E,64,00,35,98,00,86,6E,64,14,2A.44,20,507 
2820 DATA 64,00,00,10,9D,79,28,64,00,86,10,9D,79,28,64,47E 
2830 DATA 00,00,9D,00,00,44,3E,B6,A2,9D,00,3D,44,3E,B6,489 
2840 DATA A2,9D,00,00,3E,00,00,15,28,00,00,3E,00,6E,15,278 
2850 DATA 28,00,00,3E,00,00,79,00,00,14,A2,00,00,79,00,20E 
2860 DATA 98,14,A2,00,00,79,00,00,86,00,00,51,28,00,00,2F6 
2870 DATA B6,00,64,51,28,00,00,B6,00.00.3D,00,00,14,2A,2C4 
2880 DATA 00,00,3D,00,64,14,2A,00,00,3D,00,00,6E,00,00,18A 
2890 DATA 15,98,9D,00,6E,00,9D,15,98,9D,00,6E,00,00,98,4A5 
2900 DATA 00,00,44,64,3E,00,98,00,3E,44,64,3E,00,98,00,33A 
2910 DATA 00,64,00,00,10,88,00,00,64,00,79,10,88,00,00,271 
2920 DATA 64,00,00,64,00,00,10,88,00,00,64,00,86,10,88,312 
2930 DATA 00,00,64,00,00,90,00,00,44,2A,00,00,90,00,3D,249 
2940 DATA 44,2A,00,00,9D,00,00,3E,00,00,15,28,00,00,3E,1C4 
2950 DATA 00.6E,15,28,00,00,3E,00,00,79,30,98,14.B6,6E,36F 
2960 DATA 20,71,3D,98,14,B6,6E,20,79,3D,98,B6,6E,64,51,5E5 
2970 DATA 3D,98,88,10,6E,20,51,3D,98,88,B6,6E,64,AE,5A,639 
2980 DATA F2,0D,Fl,A5,5A,00,0E,Fl,00,5D,F2,00,AE,A5,00,690 
2990 DATA 0D,0E,00,5A,5D.00.Fl,AE,00,F2.AE,00,F2,0D,00,510 
3000 DATA A5,5A,00,0E,Fl,A5,5D,F2,0E,AE,AE,5A,00,0D,Fl,6B4 
3010 DATA 00,00,F2,00,00,A5,00,00,OE,00,00,5D,00,00,AE,2BO 
3020 DATA 00.00,AE,00,00,OD,00,00,5A,00,00,F1,00,00,F2,2F8 
3030 DATA 00,Fl,A5,5D,F2,0E,AE,AE,5A.F2,0D,Fl,A5,00,00,73E 
3040 DATA 0E,00,00,5D,00,00,AE,OO,OO,OD,OE,AE,5A,5D,OD.2A6 
3050 DATA Fl,AE,00,00,0D,00,00,5A,00,00,Fl,00,00,F2,0E,3F7 
3060 DATA AE,A5,5D,5D,AE,5A,F2,OD,F1,A5,00,00,0E,00,00,5B8 
3070 DATA 50,00,00,AE,00,00,0D,04,AE,5A,55,0D.Fl,00,00.377 
3080 DATA F2,00,00,F2,00,00,A5,00,00,0E,Fl,A5,5D,F2,0E,58A 
3090 DATA AE,AE,00,00,0D,00,00,5A,00,00,Fl,00,A5,F2,00,44B 
3100 DATA 0E,A5,00,0D,0E,AE,5A,5D,0D,Fl,00,00,F2,00,00,423 
3110 DATA F2,00,00,A5,00,00,0E,00,00,5D,00,00,AE,AE,5A,3B8 
3120 DATA F2,OD,F1,A5,5A,00,00,F1,00,00,F2,00,00,A5,00,577 
3130 DATA 00,0E,AE,5A,5D,0D,Fl,D0,00,F2,00,00,F2,00.00,455 
3140 DATA A5,00,00,0E,Fl,A5,5D,F2,0E,AE,AE,5A,F2,0D,Fl,74C 
3150 DATA A5,5A,00,00,F1,00.00,F2,00,00,A5,00,00,OE,AE,443 
3160 DATA 5A,5D,0D,Fl,AE,00,F2,AE,00,F2,0D,00,A5,5A,00,601 
3170 DATA 0E,Fl,A5,5D,F2,0E,AE,AE,5A,F2,0D,Fl,A5,00,00,74C 
3180 DATA 0E,00,00,5D,00,00,AE,00,00,0D,00,00,5A,00,00,180 
3190 DATA Fl,00,00,F2,00,00,F2,00,00,A5,00,00,OE,00,00,388 
3200 DATA 5D,00,00,AE,AE,5A,F2,0D,Fl,A5,5A,00,0E,Fl,00,601 
3210 DATA 5D,F2,00,AE,A5,00,0D,0E,AE,5A,5D,0D,Fl,AE,00,5CE 
3220 DATA F2,AE,00,F2,0D,00,A5,5A,00,0E,Fl,A5,5D,F2,0E,69F 
3230 DATA AE,AE,5A,F2,0D,Fl,A5,5A,00,0E,Fl,00,5D,F2,00,6F3 
3240 DATA AE,AS,00,0D,0E,AE,5A,5D,OD,Fl,00,00,F2,00,00,4C3 
3250 DATA F2,00,00,A5,00,00,0E,Fl,A5,5D,F2,0E,AE,00,00,546 
3260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3280 DATA 00,00,00,55,FF,FF,FF,00,FB,F3,F2,F2,AA,5A,F3,918 
3290 DATA A5,A5,0A,0F,F0,0D,0F,08,5D,0F,0E,0E,08,AE,AE,463 
3300 DATA 5D,0C,AA,55,FF,FF,FF,00,F3,B6,3C,3C,02,E2,C0,82A 
3310 DATA C0,C0,02,E2,F3,3D,68,02,68,3C,6E,6A,28,68,3F,649 
3320 DATA CC,C8,28,68,C0,C0,C0,A2,03,03.16,79.A2,55,FF,791 
3330 DATA FF.FF,00.FB,F3,F3.F3.AA.F3.F3.F3.F3.A2.DB.DB.CA0
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3340 DATA D8,DB,8A,4D,4D,4D,4D,08,AE,AE,AE,AE,AA,55,FF,832 
3350 DATA FF,FF,00,41,61,C3,61,00,03,D9.F3,D9,82,F3,79,92A 
3360 DATA F3,79,A2,F9,7B,F9,7B,A8,76,DC,76,DC,22,93,99,990 
3370 DATA 93,99,82,41,61,03,61,00,01,03,03,03,00,16,30,3D0 
3380 DATA 3C,30,02,79,F3,F3,F3,28,F3,F3,F3,F3,A2,79,79,954 
3390 DATA 79,79,28,16,3C,3C,30,02,01,03,03,03,00,AE,5A,2F8 
3400 DATA F2,0E,AA,4A,C0,C0,C0,0A,E2,3E,B6,6A,A2,E0,79,879 
3410 DATA 3D,C8,A0,4A,B6,6E,6O,OA,48,CO,CO,C0,O8,AE,5A,715 
3420 DATA F2,0E,AA,F3,F3,F3,F3,A2,F3,F3,F3,F3,A2,F3,F3,C6C 
3430 DATA F3,F3,A2,3C,3C,3C,3C,28,3F,3F,3F,3F,2A,CC,00,65E 
3440 DATA CC,00,88,30,30,30,30,20,41,63,76,F9,AA,93,93,6E3 
3450 DATA FC,F2,0A,63,76,F9,A5,08,93,F0,F2,0E,AA,76,F9,91F 
3460 DATA A5,5D,08,FC,F2,0E,A£,AA,D3,A5,5D,5D,00,55,FF,7E4 
3470 DATA FF,FF,00,FB,6E,CE,7B,AA,9F,98,18,9D,8A,CE,65,9Û3 
3480 DATA EF,64,08,18,8A,00,9A,08,AE,AE,5D,00,AA,55,FF,662 
3490 DATA FF,FF,00,B6,7B,A2,F3,00,28,50,50,A8,A2,3D,05,718 
3500 DATA 05,A8,A8,2A,05,05,63,22,00,80,04,33,82,30,75,404 
3510 DATA 55,03,00,00,00,00,00.00,64,3E,B6,10.90,79,28,3BE 
3520 DATA 64,3E,B6,10,9D,79,28,64,3E,B6,10,9D,79,28,64,5B0 
3530 DATA 3E,B6,10,88,51,28,64,00,00,10,90,79,28,64,3E,459 
3540 DATA B6,10,9D,79,28,64,3E,B6,10,90,79,28,64,3E,86,602 
3550 DATA 9D,79,3D,44,3E,B6,2A,90,79,3D,44,3E,B6,2A,9D,607 
3560 DATA 79,3D,44,3E,B6,2A,9D,79,3D,44,2A,14,2A,9D,00,4B4 
35 70 DATA 00,44,3E,B6,2A,9D,79,3D,44,3E,B6,2A,9D,79,3D,56A 
3580 DATA 44,3E,B6,2A,9D,79,3D,3E,00,6E,15,28,15,88,3E,479 
3590 DATA 00,6E,15,28,00,00,3E,00,6E,15,28,15,88,00,B6,2E7 
3600 DATA 00,15,28,15,88,3E,00,00,15,28,15,88,00,B6,00,2A8 
3610 DATA 00,51,28,00,3E,00,6E,15,28,15,88,3E,00,6E,79,324 
3620 DATA 00,98,14,A2,44,20,79,00,98,14,A2,00,00,79,00,3F2 
3630 DATA 98,14, A2,44,20,00,3D,00,14,A2,44,20,79,00,00,382 
3640 DATA 14,A2,44,20.00,3D,00,00,14,2A,00,79,0Û,98,14,2BA 
3650 DATA A2,44,20,79,00,98,86,00,00,51,28,10,88,86,00,494 
3660 DATA 64,51,28,00,00,86,00,64,51,28,10,88,00,6E,00,376 
3670 DATA 51,28,10,88,86,00,00,51,28,10,88,00,6E,00,00,346 
3680 DATA 15,88,00,86,00,64,51,28,10,88,86,00,00,3D,00,388 
3690 DATA 00,14,2A,44,2A,3D,00,9D,14,2A,10,88,3D,00,9D,336 
3700 DATA 14,2A,44,2A,00,98,00,14,2A,10,88,3D,00,00,14,268 
3710 DATA 2A,44,2A,00,98,00,00,44,20,00,3D,00,9D,14,2A,2AC 
3720 DATA 44,2A,3D,00,00,6E,00,00,15,88,15,28,6E,00,3E,29F 
3730 DATA 15,88,44,20,6E,64,2A, 15,98,9D,28,00,64,00,15,3E8 
3740 DATA 88,44,2A,6E,00,00,15,98,9D,28,0Û,64,00,00,10,34A 
3750 DATA 88.00,6E,00,3E,15,88,15,28,6E,64,3E,98,00,00,386 
3760 DATA 44,20,14,A2,98,00,79,44,20,10,88,98,90,28,44,408 
3770 DATA 64,3E,A2,00,64,00,44,20,15,28,98,00,00,44,64,389 
3780 DATA 3E,A2,00,64,00,00,10,88,00,98,00,79,44,20,14,365 
3790 DATA A2,98,90,79,64,00,00,10,88,51,28,64,00.86,10,4EF 
3800 DATA 88,44,2A,64,00,86,10,88,51,28,00,9D,00,10,88,456 
3810 DATA 14,A2,64,00,00,10,88,51,28,00,9D,00,00,44,2A,336 
3820 DATA 00,64,00,66,10,88,51,28,00,00,86,64,00,00,10,355 
3830 DATA 88,51,28,90,00,30,10,88,15,28,9D,00,3D,44,2A,3F8 
3840 DATA 14,2A,00,3E,00,10,88,51,28,64,00,00,44,2A,14,273 
3850 DATA 2A,00,3E,00,00,15,28,00,64,00,86,10,88,51,28,200 
3860 DATA 00,00,3D,9D,00,3D,44,2A,14,2A,3E,00,6E,44,2A,2DD 
3870 DATA 14,2A,3E,00,6E,15,28,15,88,00.79,00,44,2A,14.2BF 
3880 DATA 2A,9D.00,00,15,28,15,88,00,79.00,00,14,A2,00,2D0 
3890 DATA 9D,00,3D,44,2A,14,2A,3E,00,6E,3E,00,6E,15,28,318 
3900 DATA 15,88,79,00,98,15,28,15,88,79,00,98,14,A2,44,493 
3910 DATA 20,00,86,00,15,28,15,88,3E,00,00,14,A2,44,20,308 
3920 DATA 00,66,00,00,51,28,00,3E,00,6E,15,28,15,88,79,32E 
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3930 DATA 00,98,79,30,98,14,86,6E,20,86,00,64,14,86,6E,590 
3940 DATA 20,86,00,64,51,28,10,88,00,3D,00,14,86,6E,20,3E0 
3950 DATA 79,3D,98,51,28,10,88,00,30,00,14,86,6E,20,79,46D 
3960 DATA 3D,98,14,A2,44,20,86,6E,64,86,6E,64,51,30,98,625 
3970 DATA 88,3D,00,98,51,3D,98,88,3D,00.98,14,2A,44,20,482 
3980 DATA 00,6E,00,51,3D,98,88,86,6E,64,14,2A,44,20,00,446 
3990 DATA 6E,00,51,30,98,88,86,6E,64,51,28,10,88,30,98,58A 
4000 DATA 98,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,098

DATAS 2

10 '
20 ’ DATAS pour C0LISE2.BIN
30 '
40 MODE 2:AD=AC000:NL=110
50 FOR 8=1 TO 509:T0T=0:F0R T=0 TO 14:READ A*
60 POKE AD,VAL(*i"+A*):TÛT=TOT+PEEK(AD):AD=AD+l
70 NEXT:READ SOM»:IF VALCA^tSOMDOTÛT THEN 90
80 NL=NL+10:NEIT:SAVE"CÛLlSE2.BIN*,B,fcC000,&lDCA:CLS:END
90 CLS:LOCATE 1,1:PR1NT"L1GNE";NL;"INCORRECTE":END 
100 ’
110 DATA C3,37,75,FA,92,A7,76,2l,EE,8D,36,C9,06,00,0E,6F7 
120 DATA 00,CD,38,BC,CD,2D,85,AF,CD,0E,BC,21,64,00,22,62D 
130 DATA EE,88,3E,01.CD,E3,8F,C3.8E.77.CD,2D,85,AF.CD.8B7 
140 DATA OE,BC,CD,F9,85,AF,32,5C,78,21,00,51,11,FA,Cl,708 
150 DATA 01,lC,00,3E,0E,CD,8E,84,21,4D,57,ll,Dl,D4,01,4C4 
160 DATA 0E,00,3E,18,CD,8E,84,21,BA,79,ll,4D,CE,CD,A7,637 
170 DATA 84,21,90,89,06,03,CD,6D,7B,CD,3E,85,C3,5A,77,6A0 
180 DATA 3A,31,89,CD,lE,BB,C2,99,75,3E,05,32,E9,88,CD,71D 
190 DATA 08,81,CD,20,81,CD,2D,85,CD,F9,85,AF,CD,0E,BC,807 
200 DATA 06,37,ll,FB,C8,C5,D5,21,42,57,01,01,00,3E,ÜB,4B0 
210 DATA CD,8E,84,D1,13,C1,1O,EE,O6,OB,11,AB,C5,C5,D5,7AE 
220 DATA 21,AC,56,01,05,00,3E,0F,CD,8E,84,El,ll,05,00,44C 
230 DATA 19,EB,Cl,10,EA,21,88,52,11,48,E9,01,05,00,3E,543 
240 DATA 6A,CD,8E,84,21,9A,54,ll,7D,E9,01,05,00,3E,6A,57D 
250 DATA CD,8E,84,21,F7,56,ll,C4,C5,01,05,00,3E,0F,CD,607 
260 DATA 8E,84,21,00,51,ll,F9,FE,01,lC,00,3E,0E,CD,8E,550 
270 DATA 84,21,D8,89,06,03,CD,6D,7B,CD,94,7C,CD,56,76,73A  
280 DATA 3E,09,32,Fl,88,21,00,00,22,EE,88,AF,32,FO,88,604 
290 DATA 32,F2,88,32,FE,88,32,FD,88,32,01,89,32,F4,88,785 
300 DATA 32,79,7B,32,7A,7B,C3,6F,76,21,05,89,22,04,89,553 
310 DATA 21,06,89,22,OA,89,21,11,89,22,10,89,21,1E,89,3A8 
320 DATA 22,1D,89,C9,CD,7C,84,CD,C8,85,CD,E6,85,CD,3E,8C3 
330 DATA 85,CD,E4,7C,C3,46,7C,21,90,76,11,20,89,01,05,638 
340 DATA 00,ED,60,C3,99,75,21,A2,76,11,2D,89,01,05,00,574 
350 DATA ED,B0,C3,99,75,48,49,4A,4B,4C,00,02,08,01,2F,51A 
360 DATA 3A,Fl,88,3D,FE,00,C2,66,76,3E,01,32,F0,88,AF,774 
370 DATA 32,Fi,88,21,10,00,CD,27,87,01,50,4E,09,11,80,490 
380 DATA D0,01,02,00,3E,08,C3,8E,84,CD,F9,85,CD,2D,85,6B8 
390 DATA AF,CD,0E,BC,21,00,51,ll,6A,C8,0i,lC,00,3E,0E,464 
400 DATA CD,8E,84,21,14,62,ll,3E,CA,01,34,00,3E,0E,CD,4DD 
410 DATA 8E,84,21,4D,57,ll,12,D6,01,0E,0û,3E,18,CD,8E,490 
420 DATA 84,11,2D,CC,3A,28,89,CD,7B,7F,11,31,CC,3A,29,5B1 
430 DATA 89,CD,7B,7F,ll,35,CC,3A,2A,89,CD,7B,7F,ll,39,660 
440 DATA CC,3A,2B,89,CD,7B,7F,11,3D,CC,3A,2C,89,CD,7B,6D2 
450 DATA 7F,ll,41,CC,AF,CD,78,7F,CD,3E,85,06,FA,CD,DC,84C 
460 DATA 85,06,FA,CD,DC,85,06,FA,C0,DC,85,06,FA,CD,DC,98A
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470 DATA 85,06,FA,CD,DC,85,06,FA,CD,DC,85,63,55,75,06,874 
480 DATA 19,CD,DC,85,3E,41,CD,lE,BB,C2,81,76,3E,40,CD,770 
490 DATA 1E,BB,C2,8F,76,3E,OD,CD,1E,BB,C2,8F,76,3E,OE,6A4 
500 DATA CD,1E,BB,C2,81,76,3A,5C,7B,3C,32,5C,7B,FE,32,6E5 
510 DATA CA,55,79,C3,5A,77,DD,21,89,7B,FD,21,7B,7B,3E,780 
520 DATA A2,32,61,7B,3E,0C,32,62,7B,06,07,FD,56,01,FD,567 
530 DATA 5E,00,2A,EE,88,CD,BC,7C,FE,01,C2,E7,79,FD,23,844 
540 DATA FD,23,11,1B,OO,DD,19,3A,61,7B,D6,1B,32,61,7B,557  
550 DATA 3A,62,7B,D6,02,32,62,7B,10,D4,C3,5B,75,CD,91,6D0 
560 DATA 79,06,19,CD,DC,85,3A,5C,7B,3C,32,5C,7B,FE,96,6B0 
570 DATA CA,58,75,3E,2F,CD,1E,BB,C2,58,75,C3,D4,77,2C,773 
580 DATA FB,43,4F,44,45,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,3E2 
590 DATA 20,4C,55,43,20,47,55,49,4C,4C,41,55,4D,45,2A,3F3 
600 DATA CC,FB,47,52,41,50,48,49,43,53,2E,2E,2E,2E,20,4F0 
610 DATA 48,45,52,56,45,20,47,55,49,4C,4C,41,55,4D,45,43F 
620 DATA 2A,6C,FC,4D,55,53,49,43,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,455 
630 DATA 2E,2E,20,4C,55,43,20,47,55,49,4C,4C,41,55,4D,3E0 
640 DATA 45,2A,ÛD,FE,44,45,53,49,47,4E,20,31,39,39,30,427 
650 DATA 2A,51,DA,43,52,45,44,49,54,53,2A,DD,FA,42,4C,5F2 
660 DATA 41,43.4B.20,53.59.53,54,45,4D,20,41,20,4C,3D,3DE 
670 DATA 48,4F,4E,4E,45,55,52,3F,44,45,2A,7D,FB,56,4F,52E 
680 DATA 55,53,20,50,52,45,53,45,4E.54,45,52,20,53,41,434 
690 DATA 20,20,4E,4F,55,56,45,4C,4C,45,2A,lD,FC,43,4F,47F 
700 DATA 4D,50,49,4C,41,54,49,4F,4E,2E,20,44,45,43,4F,416  
710 DATA 55,56,45,52,5A,20,20,4C,45,53,2A,BD,FC,4E,4F,540 
720 DATA 55,56,45,41,55,54,45,53,20,31,39,39,30,2E,20,3B3
730 DATA
740 DATA
750 DATA
760 DATA
770 DATA

54,45,4C,45,50,48,4F,4E,45,5A,2A,5D,FD,41,55,518 
20,20,34,38,20,34,37,20,35,33,20,36,31,20,45,2AB 
54,20,44,45,4D,41,4E,44,45,5A,2A, FD,FD,4C,55,581 
43,20,4F,55,20,48,45,52,56,45,20,47,55,49,4C,3F2 
4C, 41,55,4D,45,2E, 2E, 2E,2E,2E,2A,CD,2D,85,AF,4B2

780 DATA CD,OE,BC,21,65,78,06,06,CD,6D,78,21,00,51,11,409 
790 DATA 07,C9,01,22,00,3E,27,CD,8E,84,CD,3E,85,06,19,4E6 
800 DATA CD,DC,85,3A,5C,7B,3C,32,5C,7B,FE,FF,CA,58,75,818 
810 DATA 3E,2F,CD,1E,BB,C2,58,75,C3,39,79,CD,2D,85,AF,745 
820 DATA CD,OE,BC,21,FO,77,06,05,CD,6D,78,21,00,51,11,562 
830 DATA 5A,C9,01,lC,00,3E,0E,CD,8E,84,CD,3E,85,06,19,51A 
840 DATA CD,DC,85,3A,5C,7B,3C,32,5C,7B,FE,64,CA,D1,77,7F8  
850 DATA 3E,2F,CD,1E,BB,C2,58,75,C3,75,79,CD,2D,85,AF,781
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860 DATA CD,0E,BC,21,00,51,ll,BA,C8,01,lC,0O,3E,0E,CD,4D2 
870 DATA 8E,84,21,D6,79,ll,A8,D9,CD,D4,84,21,89,7B,06,764 
880 DATA 07,CD,6D,7B,C3,3E,85,43,4F,50,59,52,49,47,48,5A7
890 DATA 54,20,42,4C,41,43,48,20,53,59,53,54,45,4D,20,3F6 
900 DATA 31,39,39,30,2A,47,52,45,41,54,45,53,54,20,50,3CC 
910 DATA 4C,41,59,45,52,53,2A,DD,22,5F,7B,FD,22,5D,7B,5CA 
920 DATA 3A,61,7B,FE,00,CA,37,7A,2A,5F,7B,ll,81,96,3A,5F5 
930 DATA 61,7B,4F,O6,OO,ED,BO,2A,5F,7B,11,1B,OO,19,EB,5O2 
940 DATA 21,81,96,3A,61,7B,4F,06,00,ED,B0,2A,5D,7B,ll,553 
950 DATA 23,97,3A,62,7B,4F,06,00,ED,B0,ED,5B,5D,7B,13,5F6 
960 DATA 13,21,23,97,3A,62,7B,4F,06,00,ED,B0,2A,EE,88,597 
970 DATA DD,2A,5D,78,DD,75,00,DD,74,01,21,40,FA,DD,21,6DC 
980 DATA 89,7B,06,07,DD,75,00,DD,74,01,ll,lB,00,DD,19,4D7 
990 DATA ll,A0,00,19,10,EF,DD,2A,5F,7B,DD,66,01,DD,6E,639
1000
1010
1020
1030
1040

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA

00,11,02,00,ED,52,22,65,7B,2A,5F,7B,23,22,67,404 
7B,23,36,2E,E5,Dl,13,01,0F,00,ED,B0,2A,5F,7B,57C 
ll,14,00,19,EB,21,28,89,06,05,7E,C6,30,12,13,39F
23,10,F8,CD,91,79,C3,A5,7A,06,64,CD,DC,85,C3,83F 
58,75,3E,0A,32,64,7B,CD,33,7B,CD,06,BB,32,63,5C4

1050 DATA 7B,FE,7F,CA,06,7B,FE,0D,CA,9D,7A,FE,20,CA,CC,8E3
1060
1070
1080
1090

DATA 
DATA 
DATA 
DATA

1100 DATA
1110
1120
1130

DATA 
DATA 
DATA

7A,FE,61,DA,AA,7A,FE,78,D2,AA,7A,3A,64,7B,3C,89B 
FE, 1 A, D2, AA, 7A, 32,64,7B, 2A, 65,7B, 11,02,00,19,555 
22,65,7B,2A,67,7B,23,3A,63,7B,FE,20,C2,F0,7A,693 
3E, 40, D6,20,77,22,67,7B, 3A, 63,7B, D6,20, CD, 3C, 606 
7B, 06,23, CD, DC,85,C3,AA,7A,3A,64,7B,3D,FE,0A,717 
DA,AA, 7A,32,64,7B,2A,67,7B,36,2E,2B,22,67,7B,5AE 
3E,2E,CD,3C,78,2A,65,78,11,02,00,ED,52,22,65,403 
7B, 06,23, CD, DC, 85, C3, AA, 7A, CD, 00, BB, 21, EE, BD, 80D
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1140 DATA 36,C9,C9,FE,00,C2,43,7B,3E,2D,D6,2D,21,10,00,5E5 
1150 DATA CD,27,87,01,20,4E,09,01,02,00,3E,08,ED,58,65,3E9 
1160 DATA 7B,C3,8E,84,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,250 
1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,C5,5E,23,56,23,CD,D4,84,3E4 
1180 DATA Cl,10,F5,C9,00,00,lC,25,28,23,4C,lD,70,17,94,49F 
1190 DATA 11,B8,OB,DC,05,40,FA,4D,45,47,41,57,41,52,2E,521 
1200 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,30,39,35,30,30,2BC 
1210 DATA 30,2A,E0,FA,50,49,52,4i,54,45,2E,2E,2E,2E,2E,4DF 
1220 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,30,39,30,30,30,30,2A,80,307 
1230 DATA FB,4E,49,4E,4A,41,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,409 
1240 DATA 2E,2E,2E,20,30,37,35,30,30,30,2A,20,FC,47,4F,3B2 
1250 DATA 4F,44,20,4D,4F,4F,4E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,35C 
1260 DATA 20,30,36,30,30,30,30,2A,CO,FC,52,20,44,20,49,448 
1270 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,30,34,2AC 
1280 DATA 35,30,30,30,2A,60,FD,53,48,4F,4F,54,2E,2E,2E,463 
1290 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,30,33,30,30,30,281 
1300 DATA 30,2A,00,FE,53,41,4D,55,52,41,49,2E,2E,2E,2E,422 
1310 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,20,30,31,35,30,30,30,2A,3A,28E 
1320 DATA F0,88,FE,01,CA,58,83,3A,FD,88,FE,01,CA,CE,76,8E8 
1330 DATA CD,7B,7C,3A,31,89,CD,1E,BB,C4,9B,82,CD,37,81,7C4  
1340 DATA CD,EB,7F,3E,12,CD,1E,BB,C4,53,85,3E,42,CD,1E,734 
1350 DATA BB,C2,58,83,C3,46,7C,3A,55,87,FE,00,C0,3A,30,71B 
1360 DATA 89,CD,1E,BB,C2,B4,82,3A,2F,89,CD,1E,BB,C2,13,794 
1370 DATA 83,C9,21,AO,00,3E,64,E5,E5,36,CO,Di,13,01,09,650 
1380 DATA 00,ED,B0,El,ll,46,00,19,3D,C8,C3,99,7C,3A,31,636 
1390 DATA 89,CD,lE,BB,CA,AE,7C,06,FA,C3,DC,85,E5,D5,ED,9EE 
1400 DATA 52,DA,DE,7C,7C,B5,CA,D7,7C,D1,E1,7A,32,DO,7C,97E 
1410 DATA 7C,FE,00,D2,DB,7C,3E,0i,C9,El,El,AF,C9,3E,FF,922 
1420 DATA C9,El,El,3E,01,C9,00,CD,7C,84,3A,F2,88,FE,0A,81C 
1430 DATA C2,F5,7C,3E,01,32,FD,88,C9,CD,8F,7F,CD,60,85,8/F 
1440 DATA CD,96,85,CD,EB,7F,21,01,5E,ll,F8,Dl,01,ll,00,68B  
1450 DATA 3E,0E,CD,8E,84,ll,0E,D2,3A,79,7B,CD,7B,7F,ll,622 
1460 DATA 12,D2,3A,7A,7B,CD,7B,7F,CD,46,7D,06,FA,CD,DC,813 
1470 DATA 85,06,FA,CD,DC,85,21,98,3A,11,F8,DI,01,IE,00,69F 
1480 DATA 3E,0E,CD,8E,B4,3A,F2,88,3C,32,F2,88,C3,53,7D,75A 
1490 DATA 3A,Fl,88,FE,09,C8,3C,32,Fl,88,C3,B9,76.CD,76,89E 
1500 DATA 7D,AF,32,27,7F,DD,21,69,87,2E,46,CD,30,7F,DD,6BF 
1510 DATA 21,CF,8Z,2E,50,CD,30,7F,DD,21,35,88,2E,5A,CD,681 
1520 DATA 30,7F,C9,3A,F2,88,FE,01,FD,21,BF,7D,C8,FE,02.84D 
1530 DATA FD,21,E3,7D,C8,FE,03,FD,21,07,7E,C8,FE,04,FD,881 
1540 DATA 21,2B,7E,C8,FE,05,FD,21,4F,7E,C8,FE,06,FD,21,76A 
1550 DATA 73,7E,C8,FE,07,FD,21,97,7E,C8,FE,08,FD,21,BB,898 
1560 DATA 7E,C8,FE,09,FD,21,DF,7E,C8,FE,0A,FD,21,03,7F,838 
1570 DATA C9,02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,ODE 
1580 DATA 02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,02,01,02,017 
1590 DATA 01,02,01,02,01,02,01,01,01,01,01,03,01,03,01,016 
1600 DATA 01,01,01,01,01,01,03,01,03,01,03,01,03,01,01,017 
1610 DATA 01,03,02,03,01,03,02,03,02,03,01,03,02,04,02,023 
1620 DATA 01,01,04,02,01,01,04,02,01,01,01,01,04,01,01,01A 
1630 DATA 01,04,01,01,01,04,01,04,02,01,01,04,02,01,01,010 
1640 DATA 04,02,01,01,05,01,05,01,05,01,05,01,05,01,05,028 
1650 DATA 01,01,01,05,02,01,01,01,01,05,02,01,01,05,02,01E 
1660 DATA 05,03,01,01,01,01,05,03,05,02,06,01,06,01,01,02A 
1670 DATA 01,01,01,06,01,06,01,01,01,06,03,06,03,06,03,02E 
1680 DATA 06,03,01,01,06,03,06,02,01,01,01,01,06,02,06,02E 
1690 DATA 03,07,01,07,01,07,01.07,01,07,01,07,01,07,01,036 
1700 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,07,01,07,03,07,03,07,028 
1710 DATA 03,07,03,07,03,07,03,01,01,01,01,01,01,01,01,029 
1720 DATA 01,01,01,01,01,01,08,01,01,01,01,01,08,01,01,01D

1730 DATA 01,08,01,08,03,08,04,08,03,08,04,08,03,09,03,04F 
1740 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,09,03,09,03,09,02,09,034 
1750 DATA 04,09,04,09,02,09,03,09,02,01,01,01,01,01,01,039 
1760 DATA 01,01,09,02,01,01,OA,02,01,01,01,01,OA,02,01,02C 
1770 DATA 01,01,01,OA,05,01,01,01,01,OA,05,01,01,01,01,029 
1780 DATA OA,01,01,01,01,01,OA,01,01,01,08,01,08,01,08,03F 
1790 DATA 01,08,01,08,01,08,01,08,01,OB,01,OB,01,08,01,055 
1800 DATA 08,01,OB,01,08,01,08,05,OB,05,08,05,08,05,08,06F 
1810 DATA 05,00,3A,27,7F,3C,32,27,7F,C9,06,06,26,68,65,424 
1820 DATA E5,FD,7E,00,DD,77,00,FE,01,C4,28,7F,FD,7E,00,799 
1830 DATA 3D,21,23,00,CD,27,87,01,93,60,09,DD,75,07,DD,52F 
1840 DATA 74,08,DD,36,09,05,DD,36,0A,07,El,7C,DD,77,0B,57D 
1850 DATA C6,O7,67,DD,75,OC,FD,23,FD,7E,OO,DD,77,OD,11,69F 
1860 DATA ll,00,DD,19,FD,23,Cl,10,BA,C9,D5,21,2A,00,CD,668 
1870 DATA 27,87,01,EF,5E,09,01,03,00,3E,0E,Dl,C3,8E,84,4FB 
1880 DATA DD,21,79,7B,DD,34,01,DD,7E,01,FE,0A,D8,DD,36,753 
1890 DATA 00,01,DD,36,0i,00,C9,DD,21,47,87,D5,lA,ll,ll,4BB 
1900 DATA 00,FE,01,28,05,DD,19,3D,18,F7,D1,C9,3E,02,CD,615 
1910 DATA 90,BB,26,01,2E,01,CD,75,BB,CD,00,B9,DD,21,8B,6AD 
1920 DATA 87,06,06,C5,DD,E5,DD,6E,00,26,00,CD,44,EF,3E,6C9 
1930 DATA 2D,CD,5A,BB,DD,E1,11,11,OO,DD,19,C1,1O,E6,C3,75F 
1940 DATA 03,B9,CD,D8,83,DD,21,47,87,06,14,C5,DD,7E,00,6ED 
1950 DATA FE,00,28,34,DD,7E,0C,FE,B8,D2,30,80,ll,38,4A,68C 
1960 DATA CD,F3,80,DD,75,01,DD,74,02,ll,C8,4B,CD,F3,80,84A 
1970 DATA DD,75,03,DD,74,04,DD,56,06,DD,5E,05,DD,4E,09,657 
1980 DATA 06,00,DD.7E.0A,CD,C3.80,CD,Al,86,Cl,ll,ll,00,652 
1990 DATA DD,19,10,BC,DD,21,47,87,06,14,C5,DD,7E,00.FE,6C6 
2000 DATA 00,28,21,DD,7E,0C,FE,B8,D2,67,80,DD,66,04,DD,743 
2010 DATA 6E,03,DD,56,08,DD,5E,07,DD,46,09,DD,7E,0A,CD,64C 
2020 DATA C3,80,4F,CD,CC,86,C1,11,11,00,DD,19,10,CF,21,68A 
2030 DATA C6,02, ll,50,El,01,2D,00,3E,6C,CD,07,87.DD,21,53B 
2040 DATA 47,87,06,14,C5,DD,7E,00,FE,00,28,22,DD,7E,0C,5B7 
2050 DATA FE,B8,D2,AD,80,DD,66,06,DD,6E,05,DD,56,04,DD,862 
2060 DATA 5E,03,DD,4E,09,06,00,DD,7E,0A,CD,C3,80,CD,89,666 
2070 DATA 86,Cl,ll,ll,00,DD,19,10,CE,C9,DD,7E,0B,FE,65,6CF 
2080 DATA D2,C0,80,AF,C9,D6,64,C9,F5,DD,7E,0C,DD,86,0A,956 
2090 DATA FE,B8,D2,Dl,80,Fl,C9,Fl,3E,B8,DD,96,0C,C9,32,9F4 
2100 DATA E0,80,DD,7E,0D,3C,FE,00,C2,E5,80,AF,DD,77,0D,839 
2110 DATA CD,27,87,09,DD,75,07,DD,74,08,C9,DD,7E,0C,D6,73C 
2120 DATA 32,6F,26,00,29,19,5E,23,56,CD,B6,80,6F,26,00,478 
2130 DATA 19,C9,06,C7,21,FB,C8,11,38,4A,C5,7D,12,13,70,609 
2140 DATA 12,13,D5,CD,26,BC,DI,Cl,10,Fl,C9,06,C7,21,64,757 
2150 DATA 00,ll,C8,4B,C5,7D,12,13,7C,12,13,01,37,00,09,36D 
2160 DATA Cl,10,F2,C9,3A,E7,88,FE,01,C8,DD,21,58,87,CD,8A6 
2170 DATA 58,81,CD,99,81,DD,7E,0C,FE,89,C0,3A,00,89.FE,82F 
2180 DATA 00,CA,40,82,C3,E7,81,DD,7E,0D,FE,01,CA,66,81,7CF 
2190 DATA FE,02,CA,76,81,C9,DD,7E,0C,D6,0A,DD,77,0C,FE,82F  
2200 DATA 4D,D0,DD,36,0D,02,C9,DD,7E,0C,C6,0A,DD,77,0C,69F 
2210 DATA FE,B9,D8,DD,36,0D,01,CD,A7,76,06,FA,CD,DC,85,8C8 
2220 DATA 3A,F0,88,FE,01,C8,CD,60,85,C3,96,85,DD,7E,0E,872  
2230 DATA FE,00,CA,Bl,81,FE,01,CA,C0,81,FE,02,CA,CF,81,91E 
2240 DATA FE,03,CA,DB,81,C9,DD,7E,0B,3D,DD,77,0B,FE,69,859 
2250 DATA D0,DD,36,0E,01,C9,DD,7E,0B,3C,DD,77,0B,FE,93,74D 
2260 DATA D8,DD,36,0E,00,C9,CD,81,81,DD,7E,0E,FE,01,C8,7Fl 
2270 DATA C3,Bl,81,CD,C0,81,DD,7E,0E,FE,0O,C8,C3,C0,81,936 
2280 DATA FD,21,47,87,FD,7E,0B,C6,08,DD,BE,0B,CA,2E,82,760 
2290 DATA FD,7E,0B.C6,07,DD,BE,0B,CA.2E,82,FD,7E,OB,C6,7BF 
2300 DATA 06,DD,BE,0B,CA,2E,82,FD,7E,0B,C6,05,DD,BE,0B,71D 
2310 DATA CA,37,82,FD,7E,0B,C6,04,DD,BE,0B,CA,37,82,FD,7F9
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2320 DATA 7E,OB,C6,03,DD,BE,OB,CA,37,82,C9,DD,36,OE,03,668 
2330 DATA DD,36,0D,01,C9,DD,36,0E,01,DD,36,0D,01,C9,FD,5F3 
2340 DATA 21,47,87,FD,7E,0B,D6,02,DD,BE,0B,CA,83,82,FD,7BF 
2350 DATA 7E,0B,3D,DD,BE,08,CA,83,82,FD,7E,0B,DD,BE,08,76 7 
2360 DATA CA,83,82,FD,7E,0B,3C,DD,BE,0B,CA,8C,82,FD,7E,88A 
2370 DATA 0B,C6,02,DD,BE,0B,CA,8C,82,FD,7E,0B,C6,03,DD, 77D 
2380 DATA BE,0B,CA,8C,82,C9,DD,36,0E,02,DD,36,0D,01,C9,677 
2390 DATA DD,36,0E,00,DD,36,0D,0l,C9,CD,2D,86,C3,92,83,663 
2400 DATA 3A,E7,88,FE,00,C8,AF,32,E7,88,3A,00,89,DD,21,780 
2410 DATA 58,87,DD,77,0E,DD,36,0D,01,C9,AF,32,54,87,3E,625 
2420 DATA 01,32,00,89,32,FC,88,3A,52,87,C6,02,FE,8F,D0,6AA 
2430 DATA 32,52,87,CD,30,83,C3,F8,82,E5,78,CD,AD,BC,El,93C 
2440 DATA FE,84,C8,C3,AA,BC,3A,54,87,3C,FE,02,C2,E7,82,8EF 
2450 DATA AF,32,54,87,21,F3,00,CD,27,87,01,8F,58,09,22,55E 
2460 DATA 4E,87,C9,3A,56,87,3C,FE,02,C2,02,83,AF,32,56,66F 
2470 DATA 87,21,F3,00,CD,27,87,01,75,5A,09,22,4E,87,C9,5AF 
2480 DATA AF,32,56,87,32,00,89,3E,01,32,FC,88,3A,52,87,581 
2490 DATA D6,02,FE,69,D8,32,52,87,CD,30,83,C3,DD,82,3A,7FE 
2500 DATA E7,88,FE,00,C8,3A,00,89,FE,00,CA,4B,83,DD,21,78C 
2510 DATA 47,87,DD,7E,0B,C6,06,DD,77,lC,C9,DD,21,47,87,705 
2520 DATA DD,7E,OB,3C,DD,77,IC,C9,El,CD,F9,85,21,64,00,780 
2530 DATA 11,50,El,01,2D,00,3E,6C,CD,8E,84,21,79,5C,11,500 
2540 DATA 50,F2,01,0E,00,3E,0E,CD,8E,84,21,3D,5D, 11,40,488 
2550 DATA F3,01,0E,00,3E,0E,CD,8E,84,06,FA,CD,DC,85,06,661 
2560 DATA FA,CD,DC,85,C3,55,75,DD,21,2C,89,06,05,DD,7E,7CE 
2570 DATA 00,FE,0A,38,09,0E,0A,91,DD,77,00,DD,34,FF,DD,633 
2580 DATA 2B,10,EC,DD,21,28,89,ll,6A,D0,06,05,C5,D5,DD,6A3 
2590 DATA E5,D5,DD,7E,00,21,10,00,CD,2 7,8 7,01,50,4E,09,569 
2600 DATA DI,01,02,00,3E,08,CD,8E,84,DD,El,Dl,Cl,DD,23,749 
2610 DATA 13,13,10,DB,C9,DD,21,69,87,06,12,C5,DD,E5,16,67D 
2620 DATA 00,DD,7E,00,FE,01,CA,2E,84,3A,F0,88,FE,01,CA,751 
2630 DATA 2E,84,3A,63,87,C6,02,DD,BE,0B,D4,7A,84,3A,63,6B3 
2640 DATA 87,DD,96,09,3C,DD,BE,0B,DC,7A,84,3A,64,87,C6,7AA 
2650 DATA 0A,DD,BE,0C,D4,7A,84,3A,64,87,DD,96,0A,DD,BE,7C0 
2660 DATA 0C,DC,7A,84,7A,FE,04,C2,2E,84,CD,39,84,DD,El,81E 
2670 DATA Cl,ll,ll,00,DD,19,10,A9,C9,DD,7E,0D,3D,DD,77,654  
2680 DATA 0D,FE,00,C2,5E,84,11,93,60,DD,73,07,DD,72,08,661 
2690 DATA DD,36,00,01,3A,27,7F,3D,32,27,7F,FE,00,CC,E4,5B7 
2700 DATA 7C,CD,17,86,CD,92,83,DD,21,58,87,DD,7E,0D,FE,80B 
2710 DATA 01,CA,75,84,DD,36,0D,0l,C9,DD,36,0D,02,C9,14,5AD 
2720 DATA C9,DD,21,69,87,06,12,DD,36,00,00,ll,ll,00,DD,4El 
2730 DATA 19,10,F5,C9,C5,E5,D5,ED,BO,El,11,00,08,19,30,746 
2740 DATA 04,ll,50,C0,19,EB,El,Cl,09,3D,C8,C3,8E,84,7E,72C 
2750 DATA FE,20,C2,AF,84,3E,2D,D6,2D,E5,D5,D5,21,10,00,741 
2760 DATA CD,27,87,01,20,4E,09,01,02,00,3E,08,DI,CD,01,3DB 
2770 DATA 85,D1,E1,13,13,23,7E,FE,2A,C2,A7,84,23,C9,7E,77D 
2780 DATA FE,20,C2,DC,84,3E,2D,D6,2D,E5,D5,D5,21,1O,OO,76E 
2790 DATA CD,27,87,01,20,4E,09,01,02,00,3E,08,Dl,CD,8E,468 
2800 DATA 84,Dl,El,13,13,23,7E,FE,2A,C2,D4,84,23,C9,C5,7F0 
2810 DATA E5,C5,E5,D5,ED,B0,Dl,21,00,08,19,30,04,ll,50,6A9 
2820 DATA CO, 19,EB,El,Cl,D5,ED,BO,DI,21,00,08.19,30,04,71F 
2830 DATA ll,50,C0,19,EB,El,Cl,09,3D,C8,C3,01,85.AF.F5,7C2 
2840 DATA 06,00,OE,00,CD,32,BC,F1,3C,FE,10,C8,C3,2E,85,648 
2850 DATA 21,95,8A,AF,E5,F5,46,4E,CD,32,BC,F1,E1,3C,FE,924 
2860 DATA 10,C8,23,C3,42,85,CD,06,BB,CD,33,7B,CD,06,BB,71C 
2870 DATA C3,06,BB,00,AF,32,00,89,AF,32,55,87,32,02,89,568 
2880 DATA 32,56,87,32,54,87,32,FC,88,DD,21,47,87,DD,36,6B1 
2890 DATA 00,01,DD,36,0B,7B,DD,36,0C,8E,DD,36,09,09,DD,549 
2900 DATA 36,0A,lB,21,8F,58,DD,75,07,DD,74,08,C9,3E,01,51D

2910 DATA 32,E7,88,DD,21,58,87,DD,36,00,01,ll,5B,5C,DD,637 
2920 DATA 73,07,DD,72,08,DD,36,09,03,DD,36,0A,0A,DD,36,52A 
2930 DATA 0B,7C,DD,36,0C,89,DD,36,0D,01,DD,36,0E,00,C9,53A 
2940 DATA 3E,0A,32,E9,88,C9,AF,32,28,89,32,29,89,32,2A,586 
2950 DATA 89,32,2B,89,32,2C,89,C9,78,FE,00,C8,21,F4,01,673 
2960 DATA 2B,7C,B5,20,FB,10,F6,C9,ll,64,00,21,FB,C8,01,6A0 
2970 DATA 37,00,3E,86,C3,86,86,21,64,00,36,00,11,65,00,428 
2980 DATA 01,50,46,ED,B0,C9,C3,17,86,3A,2B,89,3C,32,2B,5E4 
2990 DATA 89,ll,0A,00,C3,81,86,3A,2C,89,C6,0 7,32,2C,89,511 
3000 DATA 3A,2B,89,C6,05,32,2B,89,ll,39,00,C3,81,86,3A,4ED 
3010 DATA 2A,89,3C,32,2A,89,3A,2B,89,C6,03,32,2B,89,3A,4AB 
3020 DATA 2C,89,C6,06,32,2C,89,11,88,00,03,81,86,3A,2C,531 
3030 DATA 89,06,05,32,20,89,11,05,00,C3,81,86,3A,2A,89,508 
3040 DATA 3C,32,2A,89,11,64,00,03,81,86,3A,2A,89,06,05,518 
3050 DATA 32,2A,89,11,F4,01,03,81,86,3A,20,89,06,07,32,5A3 
3060 DATA 2C,89,11,07,00,03,81,86,2A,EE,88,19,22,EE,88,5E8 
3070 DATA 09,ED,43,BE,86,01,00,00,F5,D5,ED,BO,Dl,E5,21,840 
3080 DATA 37,00,19,EB,El,Fl,3D,08,18,EC,ED,43,A6,86,01,773 
3090 DATA 00,00,F5,E5,ED,BO,E1,01,3 7,00,09,F1,3D,C8,18,6A7 
3100 DATA EF,C5,F5,E5,ED,B0,El,01,00,08,09,30,04,01,50,6A3 
3110 DATA CO,09,F1,C1,3D,C8,18,EA,C5,E5,D5,1A,FE,00,28,841 
3120 DATA lD,7E,FE,00,28,13,E6,55,28,0A,7E,E6,AA,20,0F,57E 
3130 DATA 1A,E6,AA,18,O6,1A,E6,55,18,O1,1A,4F,7E,B1,77,545 
3140 DATA 13,23,10,DA,El,16,00,DD,5E,09,19,EB,El,01,37,578 
3150 DATA 00,09,Cl,0D,C8,18,05,ED,43,00,87,01,00,00,E5,525 
3160 DATA D5,ED,BO,DI,21,00,08,19,30,04,11,50,CO,19,EB,5DE 
3170 DATA El,01,37,00.09,3D.08,18,E4,EB,21,00,00,FE,00,520 
3180 DATA C8,19,3D,03,2B,87,01,02,03,04,05,06,07,08,09,200 
3190 DATA 0A,0B,0C,0D,0E,0F,10,ll,12,13,14,01,00,00,00,0A6 
3200 DATA 00,FA,92,00,00,OA,1A,00,00,00,00,00,00,00,00,1B0 
3210 DATA 00,00,00,ED,93,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,180 
3220 DATA 00,00,00,00,00,OB,94,00,00,00,00,00,00,00,00,09F 
3230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,2E,94,00,00,00,00,00,00,062 
3240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,51,94,00,00,00,00,0E5 
3250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,74,94,00,00,108 
3260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,97,94,128  
3270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000  
3280 DATA BA,94,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,14E 
3290 DATA 00,00,DD,94,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,171 
3300 DATA 00,00,00,00,00,95,00,00,00,00,00,00.00.00,00,095 
3310 DATA 00,00,00,00,00,00,23,95,00,00,00,00,00,00,00,088  
3320 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,46,95,00,00,00,00,00,008 
3330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,69,95,00,00,00,OFE 
3340 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8C,95,00,121 
3350 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,AF,OAF 
3360 DATA 95,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,095 
3370 DATA 00,02,95,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,167 
3380 DATA 00,00,00,F5,95,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,ISA 
3390 DATA 00,00,00,00,00,18,96,00,00,00,00,00,00,00,00,OAE 
3400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,38,96,00,00,00,00,00,00,0D1 
3410 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,5E,96,00,00,00,00.0F4 
3420 DATA 00,00,00,00,00,00,2A,ID,89,23,22,ID,89,7E,FE,337 
3430 DATA 00,CO,21,IF,89,22,ID,89,7E.C9.2A,04,89,23,22,494 
3440 DATA 04,89,7E,FE,00,C0,21,06,89,7E,22.04,89,C9,2A,599 
3450 DATA 0A,89,23,22,0A,89,7E,FE,00,C0,21,0C,89,7E,22,4FD 
3460 DATA 0A,89,C9,2A,10,B9,23,22,10,89,7E,FE,00,C0,21,55A 
3470 DATA 12,89,7E,22,10,89,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,290 
3480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000  
3490 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,AO,A7.AE,00,00,00,5F,254 

73



3500 DATA 58,50,00,00,00,64,78,8C,6E,82,96,69,91,87,7D,594 
3510 DATA 00,00,00,01,01,02,01,02.02,01,02,00,00,00,00,000  
3520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,25,C4,43,4F,4E,47,52,41,2A3 
3530 DATA 54,55,4C,41,54,49,4F,4E,53,2F,2F,2F,2A,C0,C4,4FE 
3540 DATA 59,4F,55,52,20,40,49,53,53,49,4F,4E,20,49,53,440 
3550 DATA 20,4E,4F,57,20,4F,56,45,52,2A.61,05,44,41,43,488 
3560 DATA 48,49,4E,45,20,49,53,20,50,52,4F,55,44,20,4F,3F9 
3570 DATA 46,20,59,4F,55,2A,07,06,42,40,41,43,4B,20,53,42A 
3580 DATA 59,53,54,45,4D,20,31,39,39,30,2A,83,03,31,2E,454 
3590 DATA 20,50,40,41,59,20,57,49,54,48,20,48,45,59,42.3FD 
3600 DATA 4F,41,52,44,2A,23,04,32,2E,20,50,40,41,59,20,400 
3610 DATA 57,49,54,48,20,4A,4F,59,53,54,49,43,48.2A,03.3F9 
3620 DATA 01,42,40,41,43,48,20,53,59,53,54,45,40,20,50,493 
3630 DATA 52,45,53,45,4E,54,53,2A,5E,D0,53,43,4F,52,45,4F8 
3640 DATA 20,30,30,30,30,30,30,2A,7F,DO,40,49,56,45,53,430 
3650 DATA 20,30,39,2A,90,CE,42,40,41,43,48,20,53,59.53,499 
3660 DATA 54,45,4D,20,54,48,45,20,4E,45,57,20,45,4E,45,3E9 
3670 DATA 52,47,59,2A,30,30,30,30,30,30,2A,32,24.30,30,322 
3680 DATA 2A,43,4F,50,59,52,49,47,48,54,20,41,43,48,45,417 
3690 DATA 52,40,49,47,48,54,20,31,39,38,39,2A,48,41,40,304 
3700 DATA 40,20,4F,46,20,46,41,4D,45,2A,3E,20,4D,49,S3,3AB 
3710 DATA 53,49,4F,4E,20,4F,56,45,52,20,30,2A,40,45,56,402 
3720 DATA 45,40,20,31,2A,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,2A,50,40,388 
3730 DATA 45,41,53,45,20,41,43,43,45,53,53,20,43,4F,44,3E6 
3740 DATA 45,20,3D,3D,3D,3D,3D,2A,53,43,4F,52,45,20,30,380 
3750 DATA 30,30,30,30,30,20,20,20,40,49,56,45,53,20,30,323 
3760 DATA 32,2A,00,00,06,02,01,18,17,16,OA,09,OF,10,12,OEE 
3770 DATA lA,0E,03,DD,7E,0E,30,DD,77,0E,FE,03,DA,CF,8A,666 
3780 DATA FE,04,DA,D8,8A,FE,05,DA,EA,8A,FE,08,DA,F4,8A,9ED 
3790 DATA FE,09,DA,EA,8A,FE,0A,DA,D6,8A,DD,36,00,00,09,875 
3800 DATA 21,10,27,DD,75,07,DD,74,08,21,A4,58,DD,75,07,580 
3810 DATA DD,74,08,DD,36,09,06,DD,36,0A,0F,09,21,FE,58,5E7 
3820 DATA DD,75,07,DD,74,08,C9,21,58,59,DD,75,07,DD,74,6F7 
3830 DATA 08,C9,09,00,02,02,01,01,03,03,00,12,00,A3,01,19C 
3840 DATA 54,03,00,00,00,01,F6,02,OC,05,00,00,05,00,00,166 
3850 DATA 00,05,01,00,00,0C,0D,00,00,Û5,01,F6,02,0C,05,12E 
3860 DATA 00,02,BE,00,34,OF,05,00,00,00,05,00,00,00,05,112 
3870 DATA 01,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,53,03,070 
3880 DATA OC,05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,0C,0D,00,035 
3890 DATA 00,05,01,53,03,OC,05,00,02,D5,00,34,OF,05,00,18C 
3900 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,01E 
3910 DATA 00,00,00,05,01,BC,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,ODB 
3920 DATA 05,01,00,00,0C,0D,00,00,05,01,8C,03,0C,05,00,0F5 
3930 DATA 02,EF,00,34,OF,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,144 
3940 DATA OO,OO,OC,O2,OO,OO,O5,OO,OO,OO,O5,O1,F4,O3,OC,11C 
3950 DATA 05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,00,00,00,029 
3960 DATA 05,01,53,03,0C,05,00,02,D5,00,F2,0E,05,00,00,249 
3970 DATA 00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,00.01E 
3980 DATA 00,00,05,01,F6,02,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,119 
3990 DATA 01-, 00,00, OC,OD, 00,00,05,01, F6,02, OC, 05,00,00,129 
4000 DATA 05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,01E 
4010 DATA 00,05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,077 
4020 DATA 00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,00,05,01,53,03,OC,087 
4030 DATA 05,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,015 
4040 DATA 0C,02,00,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,0C,05,00,0E9 
4050 DATA 00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,00,05,01,02A 
4060 DATA BC,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,ODF 
4070 DATA 01,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,F4,03,111 
4080 DATA OC,05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,035

4090 DATA 00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,00,077 
4100 DATA 00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01E 
4110 DATA FF,01,F6,02,0C,05,02,BE,00,0C,15,00,05,00,00,2EF 
4120 DATA 00,05,01,00,00,OC,OD,02,A9,00,OC,15,00,05,01,OF1 
4130 DATA F6,02,0C,05,02,9F,00,0C,15,00,05,00,02,7B,01,24E 
4140 DATA 5C,OF,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,084 
4150 DATA 05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,00,077 
4160 DATA 00,05,01,00,00,OC,OD,00,00,05,01,53,03,OC,05,08C 
4170 DATA 00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,0C,01C 
4180 DATA 02,00,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,OC,05,00,00,ODD 
4190 DATA 05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,04,BE,00,OC,OF2 
4200 DATA 04,05,01,8C,03,0C,05,00,00,05,00,00,04,A9,00,18C 
4210 DATA OC,04,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,04,BE,OEB 
4220 DATA 00,OC,04,05,00,00,00,05,01,F4,03,OC,05,00,04,127 
4230 DATA A9,00,0C,04,05,00,00,00,05,01,00,00,0C,0D,00,0DD 
4240 DATA 04,9F,00,OC,04,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,125 
4250 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,04,A9,0C6 
4260 DATA 00,OC,04,05,00,00,00,05,01,F6,02,OC,05,00,04,128 
4270 DATA BE,0O,0C,04,05,0O,00,0O,05,01,0O,00,0C,0D,00,0F2 
4280 DATA 04,FD,00,8E,04,05,01,F6,02,0C,û5,00,00,05,00,2A7 
4290 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,01E 
4300 DATA 00,00,00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,072 
4310 DATA 05,01,00,00,OC,OD,00,00,05,01,53,03,OC,05,00,08C 
4320 DATA 00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,Û1E 
4330 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,OC,05,00,00,05,ÛEO 
4340 DATA 00,00,00,05,01,00,00,0C,0D,00,00,05,01,BC,03,0E4 
4350 DATA OC,05,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,00,021 
4360 DATA 00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,F4,03,OC,05,121 
4370 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,00,00,00,05,029 
4380 DATA 01,53,03,00,05,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,072 
4390 DATA 05,01,00,00,00,02,00,00,05,00,00,00,05,FF,01, HE 
4400 DATA F6,02,00,05,02,BE,00,00,15,00,05,00,00,00,05,1F4 
4410 DATA 01,00,00,0C,0D,02,A9,00,00,15,00,05,01,F6,02,lE4 
4420 DATA OC,05,02,9F,00,00,15,00,05,00,02,7B,01,50,OF,101 
4430 DATA 00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,015  
4440 DATA 53,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,0C,07E 
4450 DATA OD,00,00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,07F 
4460 DATA 05,00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,BC,OD1 
4470 DATA 03,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,038 
4480 DATA 00,04,BE,00,OC,04,05,01,BC,03,OC,05,00,00,05,1AD 
4490 DATA 00,00,04,A9,00,OC,04,05,00,00,00,05,00,00,04,OCB 
4500 DATA BE,00,0C,04,05,00,00,00,05,01,F4,03,0C,05,00,1E1 
4510 DATA 04,A9,00,OC,04,Û5,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,OE1 
4520 DATA 00,04,9F,00,OC,04,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,125 
4530 DATA 00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,04,A9,00,OC,04,0C7 
4540 DATA 05,00,00,00,05,01,F6,02,OC,05,00,04,BE,00,OC,1E2 
4550 DATA 04,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,04,FD,00,129 
4560 DATA 8E,04,05,01,F6,02,0C,05,00,00,05,00,00,00,05,lAB 
4570 DATA 00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,53,03,066 
4580 DATA OC,05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,035 
4590 DATA 00,05,01,53,03,OC,05,00,00,05,00,00,00,05,00,077 
4600 DATA 00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,OC,ODB 
4610 DATA 05,00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,00,00,00,029 
4620 DATA 05,01,BC,03,0C,05,00,00,05,00,00,00,05.00.00.0E0 
4630 DATA 00,05,00,00,00,05,00,DO,00,05,01,F4,03,OC,05,118 
4640 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,OD,00,00,05,029 
4650 DATA 01,53,03,06.05,00,00,05,00,00,00,05,00.00,00.072 
4660 DATA 05,00,00,00,05,00,00,00,05,FF,F5,CD,A7,BC,Fl,524 
4670 DATA FE,00,21,91,92,CA,DD,BC,3E,01,21,A7,92,CD,BC,7C7
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4680 DATA BC,3E,01,21,Bl,92,CD,BF,BC,3E,02,21,B8,92,CD,71F 
4690 DATA BC,BC,3E,02,21,BC,92,CD,BF,BC,3E,03,21,03,92,726 
4700 DATA CD,BC,BC,3E,03,21,CA,92,CD,BF,BC,3E,04,21,Dl,77F 
4710 DATA 92,CD,BC,BC,3E,05,21,DE,92,CD,BC,BC,3E,06,21,755 
4720 DATA E2,92,CD,BC,BC,3E,07,21,EC,92,CD,BC,BC,3E,08,828 
4730 DATA 21,F3,92,CD,BC,BC,AF,32,A5,92,32,A6,92,32,9D,83C 
4740 DATA 91,3E,01,32,AO,92,21,FF,8A,22,A3,92,CD,25,91,6B8 
4750 DATA 21,91,92,01,00,81,11,6C,90,C3,D7,BC,F3,F5,D5,7E6 
4760 DATA E5,C5,DD,E5,FD,E5,CD,83,9O,FD,E1,DD,E1,C1,E1,C6C 
4770 DATA Di,Fl,FB,ED,4D,3A,A0,92,3D,FE,00,CA,90,90,32,8BA 
4780 DATA AO,92,C9,06,03,DD,2A,Al,92,C5,DD,E5,11,01,00,607 
4790 DATA DD,7E,00,FE,00,CA,AA,90,CD,01,91,ll,05,00,DD,6AF 
4800 DATA E1,C1,DD,19,10,E5,DD,7E,00,3C,32,A0,92,DD,23,788 
4810 DATA DD,22,Al,92,DD,7E,00,FE,FF,C0,AF,32,9D,91,C3,91C 
4820 DATA 25,91,3E,0F,FD,21,C2,91,C3,E6,90,3E,0F,FD,21,718 
4830 DATA CB,91,C3,E6,90,3E,0F,FD,21,EF,9i,C3,E6,90,F5,9AE 
4840 DATA DD,E5,FD,E5,FD,77,O6,CD,6F,91,FD,E1,DD,E1,F1,B78 
4850 DATA 3D,FE,09,C2,E6,90,FD,36,06,0F,C9,DD,7E,04.FE,7EA 
4860 DATA 10,CA,CB,90,FE,ll,CA,D4,90,FE,13,CA,DD,90,FD,9B7 
4870 DATA 21,C2,91,3D,FE,00,CA,6F,91,ll,09,00,FD,19,C3,66C 
4880 DATA 17,91,2A,A3,92,23,7E,FE,00,C2,3D,91,AF,32,A5,6BC
4890 DATA 92,32,A6,92,32,9D,91,21,00,BB,7E,22,A3,92,FE,6DB 
4900 DATA 64,CA,AA,91,FE,65,CA,B2,91,DD,2A,FE,8A, 11,FE,977 
4910 DATA 8A,DD,19,3D,FE,00,CA,61,91,ll,02,00,DD,19,C3,643 
4920 DATA 53,91,DD,6E,00,DD,66,01,ll,FE,8A,19,22,Al,92,67A 
4930 DATA C9,DD,7E,00,FD,77,00,DD,6E,01,DD,66,02,CD,A2,798

4940 DATA 91,FD,75,03,FD,74,04,DD,7E,03,FD,77,07,FD,36,787 
4950 DATA 08,00,FD,E5,El,3A,A6,92,FE,00,CA,AA,BC,DD,7E,8C6 
4960 DATA 00,FE,00,C2,AA,BC,C9,3A,A5,92,FE,00,C8,29,C9,818 
4970 DATA 3E,01,32,A5,92,C3,25,9i,3E,01,32,A6,92,23,7E,56B 
4980 DATA 32,90,91,22,A3,92,C3,25,91,00,01,00,00,00,00,431 
4990 DATA OF,00,00,00,02,00,00,00,05,OF,00,00,00,03,00,028 
5000 DATA 00,00,00,OF,00,00,00,04,00,00,00,00,00,00,00,013 
5010 DATA 00,02,00,00,00,00,OF,00,00,00,02,00,00,00,OF,022 
5020 DATA OF,00,00,00,02,00,00,00,19,OF,00,00,00,05,00,03E 
5030 DATA 00,00,05,OF,00,00,00,05,00,00,00,OF,OF,00,00,037 
5040 DATA 00,05,00,00,00,OF,OF,00,00,00,05,00,00,00,00,028 
5050 DATA OF,00,00,00,03,01,00,00,00,OF,00,00,00,06,00,028 
5060 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,02,00,00,00,0€,00,00,OOF 
5070 DATA 00,03,02,00,00,00,OF,00,00,00,00,00,00,00,00,014 
5080 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,04,02,006 
5090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5100 DATA 00,03,03,00,00,00,00,00,00,00,07,00,00,00,00,OOD 
5110 DATA 00,00,00,00,08,00,00,00,03,00,00,00,00.05,00,010 
5120 DATA 00,00,01,OF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,010 
5130 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,03,01,004  
5140 DATA 00,0A,0A,FF,0i,01,00,0A,82,14,01,0i,14,FF,01,2CB 
5150 DATA 01,OF,FF,02,82,03,01,03,03,FF,03,02,OA,FF,08,3B2 
5160 DATA 05,FF,04,03,50,01,01,14,02,01,04,01,07,01,03,184 
5170 DATA 02,01,01,00,02,OA,FF,05,01,OF,FF,01,03,01,OA,232 
5180 DATA 01,01,00,04,05,FE,01,02,01,OF,05,OA,FF,02,02,22E 

£ 5190 DATA 01, OC, 01, OC, FF,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00, HA

PIRATE :

CPC
HORS SERIE N° 20

• LECTURE 
• SERPENTO 
• ANNUAIRE

DEHORS !!
Bon de commande page 88

75



51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780

DUCHET COMPUTERS

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 464/664/6128
Encore une interface miracle de DUCHET Computers !

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les 
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT !
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible !
Pour ceux qui n'ont pas eu l’occasion de lire les fantastiques bancs d’essai, décrivons rapidement le HACKER :
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l’arrière d’unCPC.EIIe est dotée d’un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
"magique”. En appuyant sur le bouton, vous interrompez les programmes à tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 
"manipuler” le programme Interrompu !
Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes !
Le loader d’un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le !
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER !
Un logiciel hors de prix et plombé à mort n’est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée !
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré !
L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire ! Toute erreur est immédiatement détectée !
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés.
L’interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques.
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l’intérieur de l’interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d’autres périphériques.
Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0.
Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER, il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d’un camembert ! 
Dans le cas d’un CPC 6128, spécifiez si le bus d’extension de l’ordinateur est mâle ou femelle SV.R

L’interface “LE HACKER”
professionnel 7.0 ne vaut que 495,00 FF port compris

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.)

FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464
QU’IL EST UN CPC 6128 !

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DDI1 et rêvez d'un CPC 6128... Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS
Encore une interface miracle de DUCHET Computers !
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l’arrière du CPC 464 !
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises !
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo­
sition. Finie la hantise d’avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne “tournent” qu’avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
l’interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 !
La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients !
Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire !
La Carte FO-DOS comporte un port d’extension pour relier d’autres périphériques.
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français.

La CARTE FO.DOS ne vaut que. 420,00 FF port compris
(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.)

Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins.

Envoyez vite votre commande (en français) à :

DUCHET COMPUTERS
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA

ANGLETERRE - Tél. international + 44 ■ 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier

REGLEMENT A L’ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS” par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte et date de validité, mais n’envoyez pas la carte).

Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone.EN PARLANT EN FRANÇAIS !
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit.



51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780

DUCHET COMPUTERS
EN EXCLUSIVITE :
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER !

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O.
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page.
La disquette 3” comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, figures géométriques, bordures, 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables.

Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes, etc.
Intégrez texte, vos copies d’écran personnelles, etc. à vos documents.
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers.

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel près.
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, “tête en bas", etc.
Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1). EPSON et compatibles, 
et de type IBM.
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %, à 25 %.
Nombreuses possibilités, de l’impression légère rapide à l'impression de précision “une aiguille” en très haute résolution.
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser.
OXFORD P.A.O. sur disquette 3” pour CPC 6128 
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que........  
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P.)

250,00 FF port compris

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !.
Plus de 130 options d’exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impri­
mante, création de posters de 8 pages, programmation de touches, calculations, copies d’écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc.
Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX.
Enorme manuel en français, bourré d’exemples.
BIG FLASHER (DISC 3”) en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.)

200,00 FF port compris

TRANSFERTS CASSETTE ■ DISQUETTE

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel
Heureux propriétaire d’un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ?
Ne vous tapez plus la tête contre les murs ! D’abord ça fait mai, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2...
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette !
NEMESIS EXPRESS 2 possède un “renifleur” automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes.
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne.
NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes !
NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d’un manuel complet et extrêmement détaillé

en français onn ffNEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3”) en français ne vaut que.............................................................4 V F F port compris
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.)
Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2.________________

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins.

Envoyez vite votre commande (en français) à :

DUCHET COMPUTERS
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier
REGLEMENT A L’ORDRE DE “DUCHET COMPUTERS” par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de crédit internationale VISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n’envoyez pas votre carte). fel

Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphoné EN PARLANT EN FRANÇAIS !
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit.



Le listing DATAS3 vous permettra de sauvegarder le programme 
SAMURAI2.BIN et ainsi de pouvoir commencer cette aventure fantastique.

datas 3________________________
10 '
20 ’ DATAS pour SANURAI2.BIN
30 '
40 AD4D563:NL=110
50 FOR B-l T0 365:T0T=0:F0R T=0 T0 14:READ A»
60 POKE AD,VAL(*i"+AÎ):TÛT=TOT+PEEK(AD):AD=AD*l
70 NEXT:READ SON*:IF VALCi'fSOMDOTOT THEN 90
80 NL=NL+10: NEXT : SAVE"SANURA12. BI N". B. ACOOO. 1.2AC2 : CLS : END
90 CLS:LOCATE 1,1 : PRINT"LIGNE";NL;"INCORRECTE":END
100 ’

78

110 DATA A6,50,00,73,07.00,72,08,09,00,21.98,90.06,05,648 
120 DATA 26,91,CD,D2,8A,DD,36,00,01,7C,DD,77,0B,C6,06,69B 
130 DATA 67,11,11,00,DD,19,10,EB,DD,21,DC,90,DD,36,00,5F7 
140 DATA 02,DD,36.ÛB,46,DD,21,ED,90,DD.36,00,02,DD.36,609

- 150 DATA 0B,4C,C9.11,B2,59,DD,73,07,DD,72,08,DD,36,09,606 
160 DATA 05,DD,36.OA,OF,DD,36,OC,78,DD,36,00,00,DD,36,4FB 
170 DATA 0E,00,DD,36,0F,02,C9,DD,21,98,90,06,05,C5,DD,5CE

” 180 DATA ES,CD,18,8B,DD,El,Cl,11,11,00,DD,19,10,FO,DD,7C9 

190 DATA 21,98,90,11,11,00,06,05,3E,01,C3,2F,84,DD,7E,486 
200 DATA 00,FE,00,CA,41,8B,DD,7E,0E,FE,00,C2,DB,92,3E,768 
210 DATA 04,21,4B,00,01,B2,59,CD,9F,80,DD,7E,00,FE,01,5C2



220 DATA CA,60,8B,FE,02,CA,6F,8B,C9,CD,FE,90,DD,77,00,8Fl
230 DATA FE,01,CA,56,8B,0D,D2,8A,CD,24,91,DD,77,0B,09,87D
240 DATA CD,D2,8A,CD,ll,91,DD,77,0B,C9,DD,7E,0B,3D,DD,840
250 DATA 77,0B,FE,62,D0,DD,36,00,02,C9,DD,7E,0B,3C,DD,70F
260 DATA 77,0B,FE,A2,D8,DD,36,00,01,09,DD,21,98,90,06,703
270 DATA 01,26,82,DD,36,00,01,ll,DE,5A,DD,73,07,DD,72,5AC
280 DATA 08,DD,36,09,08,DD,36,0A,17,70,DD,77,0B,06,0A,50B
290 DATA 67,DD,36,0C,76,DD,36,0E,00,DD,36,0F,00,ll,22,472
300 DATA 00,DD,19,10,Dl,09,DD,21,98,90,06,01,05,DD,E5,754
310 DATA 0D,EF,8B,DD,El,01,ll,22,00,DD,19,10,F0,DD,21,7ED
320 DATA A9,9O,O6,O1,C5,DD,E5,CD,FF,81,DD,E1,C1,11,22,8C6
330 DATA 00,DD,19,10,FO,DO,21,A9,90,11,22,00,06,02,AF,517
340 DATA C3,2F,84,3A,5F,90,DD,BE,0B,DA,3C,8C,DD,36,00,6FA
350 DATA 02,ll,96,5B,DD,73,07,DD,72,08,DD,7E,ll,FE,00,61C
360 DATA C0,DD,E5,FD,El,ll,ll,00,DD,19,FD,7E,00,DD,77,847
370 DATA 00,ll,4E,5C,DD,73,07,DD,72,08,DD,36,09,04,DD,566
380 DATA 36,0A,08,FD,7E,0B,C6,03,DD,77,0B,DD,36,0C,7A,58F
390 DATA DD,36,0E,00,C9,DD,36,00,01,ll,DE,5A,DD,73,07,59E
400 DATA DD,72,08,DD,7E,ll,FE,00,C0,DD,E5,FD,El,ll,ll,843
410 DATA 00,DD,19,FD,7E,00,DD,77,00,ll,6E,5C,DD,73,07,5F7
420 DATA DD,72,08,DD,36,09,04,DD,36,0A,08,FD,7E,0B,3D,55F
430 DATA DD,77,0B,DD,36,0C,7A,DD,36,0E,00,C9,DD,21,98,678
440 DATA 9O,O6,O3,C5,DD,E5,CD,B3,8C,DD,E1,C1,11,11,OO,7CD
450 DATA DD,19,10,F0,DD,21,98,90,DD,36,00,02,DD,36,0B,64F
460 DATA 5O,11,1A,5D,DD,73,O7,DD,72,O8,DD,21,A9,9O,DD,69A
470 DATA 36,0B,91,C9,DD,36,00,01,ll,8E,5C,DD,73,07,DD,5DE
480 DATA 72,08,DD,36,09,05,DD,36,OA,1C,CD,11,91,DD,77,597
490 DATA 0B,DD,36,0C,70,DD,36,0E,00,DD,36,0F,03,DD,36,4F3
500 DATA 10,00,C9,DD,36,00,02,ll,lA,5D,DD,73,07,DD,72,51C WJ
510 DATA 08,DD,36,09,05,DD,36,OA,1C,CD,24,91,DD,77,OB,543 Ji-

520 DATA DD,36,0C,70,DD,36,0E,00,DD,36,0F,03,DD,36,10,4F8 ’

530 DATA 00,C9,DD,21,98,90,06,03,C5,DD,E5,CD,2F,8D,DD,7E5
540 DATA El,Cl,11,11,00,DD,19,10,FO,DD,21,98,90,11,11,602
550 DATA 00,06,03,3E,01,C3,2F,84,DD,7E,00,FE,00,CA,50,531
560 DATA 8D,DD,7E,0E,FE,00,C2,DB,92,CD,79,8D,DD,7E,00,851
570 DATA FE,01,CA,5B,8D,FE,02,CA,6A,8D,C9,CD,FE,90,FE,994
580 DATA 01,CA,B3,8C,C3,DF,8C,DD,7E,0B,3D,DD,77,0B,FE,838
590 DATA 5F,D0,DD,36,00,00,C9,DD,7E,0B,3C,DD,77,0B,FE,70A
600 DATA A0,D8,DD,36,00,00,C9,DD,7E,10,3C,DD,77,10,FE,75D
610 DATA 05,DA,97,8D,FE,08,D8,FE,0C,DA,A0,8D,FE,0F,D8,8D7
620 DATA DD,36,10,00,C3,79,8D,DD,7E,0C,D6,03,DD,77,0C,68C
630 DATA C9,DD,7E,0C,C6,03,DD,77,0C,C9,C5,E5,D5,ED,B0,93E
640 DATA El,11,00,08,19,30,04,11,50,CO,19,EB,El,Cl,09,517
650 DATA 3D,C8,C3,A9,8D,7E,FE,20,C2,CA,8D,3E,2D,D6,2D,821
660 DATA E5,D5,D5,21,10,00,CD,3E,90,01,20,4E,09,01,02,406
670 DATA 00,3E,08,Dl,CD,lC,8E,Dl,El,13,13,23,7E,FE,2A,62F
680 DATA C2,C2,8D,23,C9,7E,FE,20,C2,F7,8D,3E,2D,D6,2D,84D
690 DATA E5,D5,D5,21,10,00,CD,3E,90,0i,20,4E,09,01,02,4D6
700 DATA 00,3E,08,Dl,CD,A9,8D,Dl,El,13,13,23,7E,FE,2A,6BB
710 DATA C2,EF,8D,23,C9,C5,E5,C5,E5,D5,ED,B0,Dl,21,00,9E2
720 DATA 08,19,30,04,11,50,CO,19,EB,El,Cl,D5,ED,BO,Dl,75F
730 DATA 21,00,08,19,30,04,11,50,CO,19,EB,El,Cl,09,3D,483
740 DATA C8,C3,lC,8E,AF,F5,06,00,0E,00,CD,32,BC,Fl,3C,6D5
750 DATA FE,10,C8,C3,49,8E,21,CB,92,AF,E5,F5,46,4E,CD,8D8
760 DATA 32,BC,Fl,El,3C,FE,10,C8,23,C3,5D,8E,CD,06,BB,831
770 DATA CD,A2,7A,CD,06,BB,C3,06,BB,00,3E,01,32,6t,91,65E
780 DATA AF,32,62,90,32,63,91,32,63,90,32,61,90,32,5D,5D0
790 DATA 91,DD,21,54,90,DD,36,00,01,DD,36,0B,73,DD,36,62B
800 DATA 0C,78,DD,36,09,04,DD,36,0A,13,21,18,57,DD,75,4B6

810 DATA 07,DD,74,08,C9,3E,0A,32,4B,91,C9,AF,32,89,91,643 
820 DATA 32,8A,91,32,8B,91,32,8C,91,32,8D,91,C9,78,FE,779 
830 DATA 00,C8,21,F4,01,2B,7C,B5,20,FB,10,F6,C9,ll,64,699 
840 DATA 00,21,4A,C9,01,46,00,3E,64,C3,A3,8F,21,64,00,497 
850 DATA 36,00,ll,65,00,01,50,46,ED,B0,C9,C3,04,8F,3A,539 
860 DATA 8C,91,3C,32,8C,91,ll,0A,00,C3,6E,8F,3A,8D,91,5DB 
870 DATA C6,07,32,8D,91,3A,8C,91,C6,05,32,8C,91,li,39,5D8 
880 DATA 00,C3,6E,8F,3A,8B,91,3C,32,8B,91,3A,8C,91,C6,6BD 
890 DATA 03,32,8C,9i,3A,8D,91,C6,06,32,8D,91,ll,88,00,55F 
900 DATA C3,6E,8F,3A,8D,91,C6,05,32,8D,91,ll,05,00,C3,60C 
910 DATA 6E,8F,3A,8B,91,3C,32,8B,91,ll,64,00,C3,6E,8F,612 
920 DATA 3A,8B,91,C6,05,32,8B,91,ll,F4,01,C3,6E,8F,3A,66F 
930 DATA 8D,91,C6,07,32,8D,91,ll,07,00,C3,6E,8F,2A,50,58D 
940 DATA 91,19,22,50,91,C9,ED,43,7B,8F,01,00,00,F5,D5,67B 
950 DATA ED,BO,Dl,E5,21,46,00,19,EB,El,Fl,3D,C8,18,EC,899 
960 DATA ED,43,93,8F,01,00,00,F5,E5,ED,BO,E1,01,46,00,6F2 
970 DATA 09,Fl,3D,C8,18,EF,C5,F5,E5,ED,B0,El,01,00,08,82C 
980 DATA 09,30,04,01,50,C0,09,Fl,Cl,3D,C8,18,EA,C5,E5,6BA 
990 DATA D5,1A,FE,00,28,1D,7E,FE,00,28,13,E6,55,28,OA,556 
1000 DATA 7E,E6,AA,20,OF,1A,E6,AA,18,06,1A,£6,55,18,01,573 
1010 DATA lA,4F,7E,Bl,77,13,23,10,DA,El,16,00,DD,5E,09,56A 
1020 DATA 19,EB,El,01,46,00,09,Cl,0D,C8,18,C5,ED,43,F9,6Dl 
1030 DATA 8F,01,00,00,E5,D5,ED,B0,Dl,21,00,08,19,30,04,52E 
1040 DATA 11,50,CO,19,EB,El,01,46,00,09,3D,C8,18,E4,21,578 
1050 DATA 4A,C9,CD,B2,7F,4F,06,00,09,DD,7E,0C,D6,32,FE,6DC 
1060 DATA 00,CA,37,90,11,00,08,19,D2,33,90,11,50,CO,19,492 
1070 DATA 3D,C2,28,90,DD,74,02,DD,75,01,C9,EB,21,00,00,632 
1080 DATA FE,00,C8,19,3D,C3,42,90,01,02,03,04,05,06,07,3CD 
1090 DATA 08,09,0A,01,00,00,00,00,F2,9F,00,00,0A,lA,0G,lDl 
1100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,4C,AO,00,00,00,OEC 
1110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,A6,AO,00,146 
1120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000  
1130 DATA Al,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0A1 
1140 DATA 00,5A,Al,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,OFB 
1150 DATA 00,00,00,13,A2,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,085 
1160 DATA 00,00,00,00,00,CC,A2,00,00,00,00,00,00,00,00,16E 
1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,85,A3,00,00,00,00,00,00,128 
1180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,3E,A4,00,00,00,00,0E2 
1190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,F7,A4,00,00,19B 
1200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,2A,7E,91,23,22,7E,91,28D 
1210 DATA 7E,FE,00,C0,21,80,91,22,7E,91,7E,C9,2A,65,91,706 
1220 DATA 23,22,65,91,7E,FE,00,CO,21,67,91,7E,22,65,91,626 
1230 DATA C9,2A,6B,91,23,22,6B,91,7E,FE,00,C0,21,6D,91,68B 
1240 DATA 7E,22,6B,91,C9,2A,71,91,23,22,71,91,7E,FE,00,654 
1250 DATA CO,21,73,91,7E,22,71,91,C9,00,00,00,00,00,00,450 
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,AO,A7,AE,00,00,00,5F,254 
1280 DATA 58,50,00,00,00,64,78,8C,6E,82,96,69,91,87,7D,594 
1290 DATA 00,00,00,01,01,02,01,02,02,01,02,00,00,00,00,000  
1300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,25,C4,43,4F,4E,47,52,41,2A3 
1310 DATA 54,55,4C,41,54,49,4F,4E,53,2F,2F,2F,2A,C0,C4,4FE 
1320 DATA 59,4F,55,52,20,4D,49,53,53,49,4F,4E,20,49,53,44D 
1330 DATA 20,4E,4F,57,20,4F,56,45,52,2A,61,05,44,41,43,488 
1340 DATA 48,49,4E,45,20,49,53,20,50,52,4F,55,44,20,4F,3F9 
1350 DATA 46,20,59,4F,55,2A,07,C6,42,40,41,43,4B,20,53,42A 
1360 DATA 59,53,54,45,4D,20,31,39,39,30,2A,8D,C3,31,2E,45E 
1370 DATA 20,4B,45,59,42,4F,41,52,44,2A,2D,04,32,2E,20,400 
1380 DATA 4A,4F,59,53,54,49,43,4B,2A,AC,ED,53,43,4F,52,56A 
1390 DATA 45,20,30,30,30,30,30,30,2A,40,EE,50,4F,57,45,424

79



1400 DATA 52,20,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,398 
1410 DATA 3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,3E,2A,D4,ED,4C,49,56,504 
1420 DATA 45,53,20,30,32,2A,30,30,30,30,30,30,2A,32,2A,2EA 
1430 DATA 30,30,2A,43,4F,50,59,52,49,47,48,54,20,41,43,3E7 

1440 DATA 48,45,52,4C,49,47,48,54,20,31,39,38,39,2A,48,3C7 
1450 DATA 41,4C,4C,20,4F,46,20,46,41,4D,45,2A,3E,20,4D,39C 
1460 DATA 49,53,53,49,4F,4E,20,4F,56,45,52,20,3C,2A,4C,403 
1470 DATA 45,56,45,4C,20,31,2A,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,2A,38A 
1480 DATA 50,4C,45,41,53,45,20,41,43,43,45,53,53,20,43,3EF 
1490 DATA 4F,44,45,20,3D,3D,3D,3D,3D,2A,53,43,4F,52,45,3CF 
1500 DATA 20,30,30,30,30,30,30,20,20,20,40,49,56,45,53,323 
1510 DATA 20,30,32,2A,00,00,06,02,01,18,17,16,0A,09,OF,11C 
1520 DATA 10,12,lA,0E,03,DD,7E,0E,3C,DD,77,0E,FE,03,DA,52F  
1530 DATA 05,93,FE,04,DA,OE,93,FE,05,DA,20,93,FE,08,DA,785 
1540 DATA 2A,93,FE,09,DA,20,93,FE,0A,DA,0E,93,DD,36,00,6E7 
1550 DATA 00,C9,21,10,27,DD,75,07,DD,74,08,21,A4,58,DD,5CD 
1560 DATA 75,07,DD,74,08,DD,36,09,06,DD,36,0A,0F,C9,21,50D 
1570 DATA FE,58,DD,75,07,DD,74,08,C9,21,58,59,DD,75,07,6FC 
1580 DATA DD,74,08,09,13,00,01,01,65,01,01,65,01,01,01,306 
1590 DATA 01,65,01,02,65,01,02,00,19,00,F2,01,00,00,01,IDE 
1600 DATA BC,03,OC,05,02,00,00,0€,17,00,05,00,00,00,05,OFF 
1610 DATA 04,53,03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,095 
1620 DATA 05,01,53,03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,097 
1630 DATA 00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,OIF 
1640 DATA 53,03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,096 
1650 DATA 04,A4,02,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,0E5 
1660 DATA 05,01,A4,02,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,0E7 
16 70 DATA 00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,OIF 
1680 DATA 00,00,0C,02,00,00,05,00,00,00,05,04,7E,02,0C,0A8 
1690 DATA 05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,53,03,08E 
1700 DATA OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,53,097 
1710 DATA 03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,047 
1720 DATA BC,03,OC,05,02,00,00,0c,17,00,05,00,00,00,05,OFF 
1730 DATA 00,00,00,05,00,00,00,05,04,53,03,OC,05,02,00,077 
1740 DATA 00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,53,03,OC,05,02,09A 
1750 DATA 00,00,0C,17,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,0C,05,0FE 
1760 DATA 02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,53,03,OC,095 
1770 DATA 05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,53,03,08B 
1780 DATA OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,00,041 
1790 DATA 00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,080 
1800 DATA 02,00,00,0C,17,00,05,00,00,00,05,04,BC,03,0C,0FE 
1810 DATA 05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,BC,03,0F4 
1820 DATA OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,00,041 
1830 DATA 00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,04,DE,01,OC,05,IOC 
1840 DATA 02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,FA,01,0C,13A 
1850 DATA 05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,FA,01,133 
1860 DATA 0C,05,02,00,00,0C,17,00,05,00,00,00,05,04,7E,0C2 
1870 DATA 02,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,04,046 
1880 DATA 38,02,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,07A 
1890 DATA 00,00,00,05,00,00,00,05,02,00,00,OC,02,00,00,01A 
1900 DATA 05,00,00,00,05,02,00,00,OC,02,00,00,05,02,00,021 
1910 DATA 00,OC,02,00,00,05,FF,01,BC,03,OC,05,02,00,00,1E5 
1920 DATA OC,17,00,05,00,00,00,05,04,AA,01,3E,04,02,00,120 
1930 DATA 00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,02,097 
1940 DATA 00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,03C 
1950 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,02,00,00,074 
1960 DATA OC,17,00,05,00,00,00,05,04,52,01,3E,04,02,00,0C8 
1970 DATA 00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,A4,02,OC,05,02,0E7 
1980 DATA 00,00,OC,17,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,03C

1990 DATA 00,00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,01E 
2000 DATA 00,00,00,05,04,3F,01,16,04,02,00,00,0c,17,00,088 
2010 DATA 05,00,00,00,05,04,AA,01,16,04,02,00,00,OC,17,0F8 
2020 DATA 00,05,00,00,00,05,04,AA,01,16,04,02,00,00,OC,OE1 
2030 DATA 17,00,05,00,00,00,05,04,DE,01,16,04,02,00,00,120 
2040 DATA OC,17,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,032 
2050 DATA 05,04,AA,01,16,04,02,00,00,OC,17,00,05,00,00,0F8 
2060 DATA 00,05,04,AA,01,16,04,02,00,00,OC,17,00,05,00,0F8 
2070 DATA 00,00,05,01,BC,03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,100 
2080 DATA 00,00,00,05,04,AA,01,3E,04,02,00,00,0C,17,00,HB 
2090 DATA 05,00,00,00,05,01,53,03,OC,05,02,00,00,OC,17,097 
2100 DATA 00,05,00,00,00,05,01,00,00,OC,02,00,00,05,00,01E 
2110 DATA 00,00,05,01,53,03,OC,05,02,00,00,OC,17,00,05,097 
2120 DATA 00,00,00,05,04,DE,01,3E,04,02,00,00,OC,17,00,14F 
2130 DATA 05,00,00,00,05,01,BC,03,OC,05,02,00,00,OC,17,100 
2140 DATA 00,05,00,00,00,05,01,00,00,0C,02,00,00,05,00,01E 
2150 DATA 00,00,05,04,EF,00,16,04,02,00,00,OC,17,00,05,13C 
2160 DATA 00,00,00,05,04,FD,00,16,04,02,00,00,OC,17,00,145 
2170 DATA 05,00,00,00,05,04,FD,00,16,04,02,00,00,OC,17,14A 
2180 DATA 00,05,00,00,00,05,04,3F,01,16,04,02,00,00,OC,076 
2190 DATA 17,00,05,00,00,00,05,04,1C,01,3E,04,02,00,00,086 
2200 DATA OC,17,00,05,00,00,00,05,00,00,00,05,00,00,00,032 
2210 DATA 05,02,00,00,OC,02,00,00,05,00,00,00,05,02,00,021 
2220 DATA 00,OC,02,00,00,05,02,00,00,OC,02,00,00,05,FF,127 
2230 DATA F5,CD,A7,BC,Fl,FE,00,21,AD,99,CA,DD,BC,3E,01,91D 
2240 DATA 21,C3,99,CD,BC,BC,3E,01,21,CD,99,CD,BF,BC,3E,80E 
2250 DATA 02,21,D4,99,CD,BC,BC,3E,02,21,D8,99,CD,BF,BC,7EF 
2260 DATA 3E,03,21,DF,99,CD,BC,BC,3E,03,21,E6,99,CD,BF,78C 
2270 DATA BC,3E,04,21,ED,99,CD,BC,BC,3E,05,21,FA,99,CD,7AE 
2280 DATA BC,BC,3E,06,21,FE,99,CD,BC,BC,3E,07,21,08,9A,6Cl 
2290 DATA CD,BC,BC,3E,08,21,0F,9A,CD,BC,BC,AF,32,Cl,99,7D5 
2300 DATA 32,C2,99,32,B9,98,3E,01,32,BC,99,21,35,93,22,5El 
2310 DATA BF,99,CD,41,98,21,AD,99,01,00,81,11,88,97,C3,6DA 
2320 DATA D7,BC,F3,F5,D5,E5,C5,DD,E5,FD,E5,CD,9F,97,FD,C9E 
2330 DATA E1,DD,E1,C1,E1,D1,F1,FB,ED,4D,3A,BC,99,3D,FE,BO2 
2340 DATA 00,CA,AC,97,32,BC,99,C9,06,03,DD,2A,BD,99,C5,788 
2350 DATA DD,E5,ll,01,00,DD,7E,00,FE,00,CA,C6,97,CD,lD,73E 
2360 DATA 98,11,O5,OO,DD,E1,C1,DD,19,1O,E5,DD,7E,OO,3C,6AF 
2370 DATA 32,BC,99,DD,23,DD,22,BD,99,DD,7E,00,FE,FF,C0,8F4 
2380 DATA AF,32,B9,98,C3,41,98,3E,0F,FD,21,DE,98,C3,02,774 
2390 DATA 98,3E,0F,FD,21,E7,98,C3,02,98,3E,0F,FD,21,0B,655 
2400 DATA 99,C3,02,98,F5,DD,E5,FD,E5,FD,77,06,CD,8B,98,9F9 
2410 DATA FD,El,DD,El,Fl,3D,FE,09,C2,02,98,FD,36,06,0F,875 
2420 DATA C9,DD,7E,04,FE,10,CA,E7,97,FE,ll,CA,F0,97,FE,9DC 
2430 DATA 13,CA,F9,97,FD,21,DE,98,3D,FE,00,CA,8B,98,11,83A 
2440 DATA 09,00,FD,19,C3,33,98,2A,BF,99,23,7E,FE,00,C2,690 
2450 DATA 59,98,AF,32,Cl,99,32,C2,99,32,89,98,21,36,93,726 
2460 DATA 7E,22,BF,99,FE,64,CA,C6,98,FE,65,CA,CE,98,DD,9F2 
2470 DATA 2A,34,93,11,34,93,DD,19,3D,FE,00,CA,7D,98,il,5EA 
2480 DATA 02,00,DD,19,C3,6F,98,DD,6E,00,DD,66,01,11,34,596 
2490 DATA 93,19,22,BD,99,C9,DD,7E,00,FD,77,00,DD,6E,01,708 
2500 DATA DD,66,02,CD,BE,98,FD,75,03,FD,74,04,DD,7E,03,7B0 
2510 DATA FD,77,07,FD,36,08,00,FD,E5,El,3A,C2,99,FE,00,80C 
2520 DATA CA,AA,BC,DD,7E,00,FE,00,C2,AA,BC,C9,3A,C1,99,9OE 
2530 DATA FE,00,C8,29,C9,3E,01,32,Cl,99,C3,41,98,3E,01,65E 
2540 DATA 32,C2,99,23,7E,32,B9,98,22,BF,99,C3,41,98,00,6C7 
2550 DATA 01,00,00,00,00,OF,00,00,00,02,00,00,00,05,OF,026 
2560 DATA 00,00,00,03,00,00,00,00,OF,00,00,00,04,00,00,016 
2570 DATA 00,00,00,00,00,00,02,00,00,00,00,OF,00,00,00,011
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2580 DATA 02,00,00,00,0F,0F,00,00,00,02,00,00,00,19,0F,04A 
2590 DATA 00,00,00,05,00,00,00,05,0F,00,00,00,05,00,00,OIE 
2600 DATA 00,OF,OF,00,00,00,05,00,00,00,OF,OF,00,00,00,041 
2610 DATA 05,00,00,00,00,0F,00,00,00,03,01,00,00,00,0F,027 
2620 DATA 00,00,00,06,00,00,00,01,00,00,00,00,00,02,00,009 
2630 DATA 00,00,OC,00,00,00,03,02,00,00,00,0F,00,00,00,020 
2640 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2650 DATA 00,00,00,04,02,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,006 
2660 DATA 00,00,00,00,00,00,03,03,00,00,00,00,00,00,00,006 
2670 DATA 07,00,00,00,00,00,00,00,00,08,00,00,00,03,00,012 
2680 DATA 00,00,00,05,00,00,00,01,0F,00,00,00,00,00,00,015 
2690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2700 DATA 00,00,00,03,01,00,OA,OA,FF,01,01,00,OA,82,14,1B9 
2710 DATA 01,01,14,FF,01,01,0F,FF,02,82,03,01,03,03,FF,3B2 
2720 DATA 03,02,OA,FF,08,05,FF,04,03,50,01,01,14,02,01,2BA 
2730 DATA 04,01,07,01,03,02,01,01,00,02,OA,FF,05,01,0F,134 
2740 DATA FF,01,03,01,OA,01,01,00,04,05,FE,01,02,01,0F,22A 
2750 DATA 05,OA,FF,02,02,01,OC,01,OC,FF,01,01,03,01,01,232 
2760 DATA 01,01,01,01,01,02,01,04,05,01,02,01,01,03,01,01A 
2770 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,04,05,01,02,01,01,01,017 
2780 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,00F 
2790 DATA 01,01,01,09,OA,01,01,09,OA,01,01,01,01,OB,OC,046 
2800 DATA 01,01,0B,0C,01,01,01,01,0D,0E,01,01,0D,0E,01,056 
2810 DATA 01,25,25,0F,10,01,01,0F,10,01,01,06,06,06,06,0A5 
2820 DATA 06,06,06,06,06,06,01,01,01,02,01,01,01,01,01,02E 
2830 DATA 03,01,01,01,01,01,03,01,01,01,04,03,01,01,01,018 
2840 DATA 01,04,05,01,02,01,04,05,01,01,01,01,01,01,01,OIE 
2850 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,00F 
2860 DATA 01,01,01,09,OA,01,01,01,01,01,01,01,01,OB,OC,035 
2870 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,OD,OE,01,01,01,25,25,070 
2880 DATA 25,25,25,0F,10,25,06,06,06,06,06,06,06,06,06,0E9 
2890 DATA 06,01,01,01,01,01,03,01,01,01,02,05,01,02,01,01C 
2900 DATA 01,04,05,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,03,018 
2910 DATA 01,01,03,01,01,01,01,01,01,04,05,01,04,05,01,01F 
2920 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,09,OA,01,01,09,OA,09,039 
2930 DATA OA,01,01,OB,OC,01,01,OB,OC,OB,OC,01,01,OD,OE,070 
2940 DATA 01,01,OD,OE,OD,OE,25,25,0F,10,25,25,0F,10,0F,119 
2950 DATA 10,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,03,01,01,01,052 
2960 DATA 02,01,01,01,01,01,04,05,01,01,01,01,01,03,01,019 
29 70 DATA 02,01,01,02,01,01,01,01,04,05,01,01,01,01,01,018  
2980 DATA 01,03,01,01,01,01,01,01,01,01,01,04,05,01,01,018  
2990 DATA 21,01,01,01,21,21,01,01,01,01,22,01,01,01,22,081 
3000 DATA 22,01,01,01,01,23,01,01,01,23,23,01,01,01,01,096  
3010 DATA 23,25,01,01,24,24,01,01,2A,01,24,06,06,06,06,OFB 
3020 DATA 06,06,06,06,06,06,02,01,03,01,01,01,01,01,03,032 
3030 DATA 01,01,01,04,05,01,01,02,01,04,05,01,01,01,01,OIE 
3040 DATA 01,01,01,01,01,01,01,03,01,01,01,01,21,01,01,031 
3050 DATA 01,01,04,05,01,01,01,22,01,01,01,01,21,01,01,05 7 
3060 DATA 01,01,23,21,01,01,01,22,21,01,01,01,23,22,01,0D5 
3070 DATA 21,01,23,22,01,01,01,23,23,01,22,25,24,24,01,141 
3080 DATA 01,25,24,24,25,24,06,06,06,06,06,06,06,06,06,OED 
3090 DATA 06,01,02,03,01,01,01,01,02,01,01,01,01,04,05,01F 
3100 DATA 01,01,02,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,03,012 
3110 DATA 01,03,01,21,01,01,01,01,01,04,05,04,05,22,01,060  
3120 DATA 01,01,01,01,01,01,01,21,23,01,01,01,01,01,21,071 
3130 DATA 01,01,22,23,01,01,01,01,01,22,01,01,23,23,01,067  
3140 DATA 01,01,01,01,23,01,25,24,24,25,01,01,01,25,24,106 
3150 DATA 01,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,01,01,01,01,041  
3160 DATA 01,01,01,01,02,01,01,02,01,03,01,01,01,01,01,013

3170 DATA 01,01,01,01,04,05,01,01,01,03,01,01,21,01,01,038 
3180 DATA 01,01,02,01,04,05,01,22,01,01,01,01,17,18,01,065 
3190 DATA 01,01,23,01,01,01,01,19,IA,01,01,01,23,01,01,084 
3200 DATA 01,01,IB,1C,01,01,01,23,01,01,01,01,ID,1E,01,09F 
3210 DATA 01,25,24,25,01,01,2A,1F,20,25,01,06,06,06,06,118 
3220 DATA 06,06,06,06,06,06,01,03,01,01,01,01,01,01,01,02F 
3230 DATA 02,01,04,05,01,02,01,01,03,01,01,01,01,01,01,01A 
3240 DATA 01,01,01,04,05,01,02,01,01,01,01,01,01,01,01,017 
3250 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,00F 
3260 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,11,12,030 
3270 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,13,14,01,01,01,01,01,034 
3280 DATA 01,25,25,15,16,25,07,07,07,07,07,07,07,07,07,ODA 
3290 DATA 07,01,01,01,01,01,03,01,01,01,02,05,01,02,01,01D 
3300 DATA 01,04,05,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,03,018 
3310 DATA 01,01,03,01,01,01,01,01,01,04,05,01,04,05,01,01F 
3320 DATA 01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,00F 
3330 DATA 01,21,01,11,12,01,01,01,01,01,01,22,01,13,14,096 
3340 DATA 01,01,01,01,01,01,24,25,15,16,25,01,01,01,25,007 
3350 DATA 25,07,07,07,07,07,07,07,07,07,07,01,01,01,02,070  
3360 DATA 01,03,01,01,01,01,03,01,01,01,01,04,05,03,01,010 
3370 DATA 02,04,05,01,01,01,01,01,04,05,01,01,01,02,01,01F 
3380 DATA 01,01,01,01,01,01,01,17,18,01,07,07,07,07,01,054  
3390 DATA 01,01,19,IA,01,28,01,01,28,01,01,01,IB,1C,01,0C3 
3400 DATA 28,01,01,28,01,01,01,1D,1E,01,28,01,01,28,01,0E4 
3410 DATA 01,25,1F,20,01,27,01,25,29,01,25,07,07,07,07,HE 
3420 DATA 07,07,07,07,07,07,01,03,01,01,02,01,01,01,03,038  
3430 DATA 01,01,04,05,01,01,03,01,01,04,05,01,01,01,01,Û1F 
3440 DATA 01,04,05,03,01,01,01,02,01,01,01,01,01,04,05,020  
3450 DATA 01,01,01,07,07,07,07,01,01,01,01,01,01,28,01,04E 
3460 DATA 01,28,01,01,01,01,01,01,28,01,01,28,01,11,12,0A5 
3470 DATA 01,01,01,28,01,01,28,01,13,14,01,25,25,29,01,0F2 
3480 DATA 01,29,01,15,16,25,07,07,07,07,07,07,07,07,07,OBA 
3490 DATA 07,03,01,01,01,02,01,01,01,01,01,04,05,01,01,01F 
3500 DATA 01,01,01,03,01,02,01,01,02,01,01,01,01,04,05,01A 
3510 DATA 01,01,21,01,01,01,01,01,01,01,01,01,22,01,01,050 
3520 DATA 01,01,07,07,07,07,01,23,01,01,21,01,28,01,01,090 
3530 DATA 28,01,23,01,01,22,01,28,01,01,28,01,23,01,01,0E9 
3540 DATA 23,01,28,01,01,28,25,24,25,01,24,01,29,25,01,159 
3550 DATA 29,07,07,07,07,07,07,07,07,07,07,03,01,01,01,075  
3560 DATA 02,01,01,01,01,03,04,05,01,01,01,01,01,03,01,01B 
3570 DATA 04,01,01,02,01,01,01,01,04,05,01,01,01,01,01,01A 
3580 DATA 01,03,01,01,01,01,01,01,01,01,01,04,05,01,01,018 
3590 DATA 21,07,07,01,01,01,01,01,01,01,22,01,28,01,01,083 
3600 DATA 01,01,01,01,01,23,01,28,01,01,01,01,01,01,01,058 
3610 DATA 23,25,29,01,01,01,25,25,01,01,24,07,07,07,07,100 
3620 DATA 07,07,07,07,07,07,01,01,01,01,01,03,01,01,01,035 
3630 DATA 02,05,01,02,01,01,04,05,01,01,01,01,03,01,01,OIE 
3640 DATA 01,01,01,01,02,01,01,04,05,01,01,01,01,01,01,017 
3650 DATA 01,01,0 7,0 7,0 7,01,01,01,0 7,0 7,0 7,01,28,01,28,081 
3660 DATA 01,01,01,28,01,28,01,28,01,28,01,11,12,28,01,0F3 
36 70 DATA 28,01,28,01,28,01,13,14,28,01,28,01,29,01,29,14 7 
3680 DATA 01,15,16,29,01,29,07,07,07,07,07,07,07,07,07,OBE 
3690 DATA 07,03,01,01,01,01,03,01,01,01,02,04,05,02,01,022 
3700 DATA 01,04,05,01,01,01,07,07,07,01,01,01,01,07,07,034 
3710 DATA 07,28,01,01,01,01,01,01,01,01,28,28,17,18,01,087 
3720 DATA 01,01,01,17,18,28,28,19,IA,01,01,01,01,19,IA,OEC 
3730 DATA 28,28,IB,1C,01,01,01,01,IB,1C,28,28,ID,1E,01,14E 
3740 DATA 01,01,01,ID,1E,28,27,1F,20,01,01,01,01,1F,20,10F 
3750 DATA 27,07,07,07,07,07,07,07,07,07,07,00,00,00,00,06D 
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Ne pa\;ez plus pour acheter...

¡•f 05 0513 00
Starsoft vous offre l’appel.

B & LES LOGICIELS 4 ÉTOILES.

STARSOFT
____ AMSTRAD CPC

PROCHAINEMENT

COMPILATIONS K7 DK

MASTER SKATE 209 F
(SKATEBALL+LIVE LET DIE+STAR WARS+
FURY+TETRIS+TOMAHAWK+MANGE CAILLOUX+ 
ATF+EXOLON+NETHERWORLD)

TRÈS SOFT 
LES CADEAUX!

P-47 95 F 145 F
PANIC STATION 95 F 145 F
RAINBOW ISLAND 95 F 145 F

SIX SUPER CARS 139 F 189 F
(NIGEL MANSELL+3D GRAND PRIX+ASPHALT+
OVERLANDER+FURY+BUGGY 2)

TOP 17 159 F 219 F
(AIRWOLF+BATTY+BATTLE SHIPS+SIGMA 7 + 
BOMB JACK 1&2+COMBAT LYNX+COMMANDO 
+CRITICAL MASS+DEEPSTRIKE+SABOTEUR 
-♦-SABOTEUR 2+SCOOBYDOO+THANATOS+TURBO 
SPIRIT+1942)

__  i• »Mauc^l

NOUVEAUTES

K7 DK
HOT ROD 90 F 135 F
CYBERBALL 90 F 135 F
TEST DRIVE II 119 F 189 F
ALTERED BEAST 99 F 149 F
AFTER THE WAR 109 F 149 F
BATMAN le film 95 F 145 F
BERVERLY HILL COP 109 F 149 F
BOMBER 149 F 199 F
CABAL 95 F 145 F
CHICAGO 90 144 F 192 F
CORSAIRES 109 F 149 F
CONTINENTAL CIRCUS 97 F 147 F
DEFENDER OF CROWN 189 F
CHASE H.Q 99 F 149 F
DOMINATOR 95 F 145 F
DOUBLE DRAGON 89 F 139 F
DRAGON SPIRIT 99 F 149 F
DYNAMITE DUX 97 F 147 F
GALAXIE FORCE II 119 F 159 F
GAZZA"' SOCCER 129 F 169 F
GHOSTBUS 'ER II 119 F 159 F
GHOULS 'N' GHOSTS 95 F 145 F
GREAT COURT 145 F 195 F
HARD DRIVING 99 F 149 F
IRON LORD 175 F 225 F
KNIGHT FORCE 129 F 169 F
KICK OFF 139 F 179 F
MARAUDER 165 F
MOT 109 F 149 F
MYTH 117 F 135 F
NINJA WARRIOR 99 F 149 F
NIGHT HUNTER NC NC
OPERATION THUNDERB. 89 F 139 F
PICTIONARY 195 F 269 F
PASSING SHOT 99 F 149 F
POWERDRIFT 99 F 149 F
RALLY CROSS 119 F 159 F
ROCK AND ROLL 95 F 145 F
SPHAIRA 189 F
SPHERICAL 135 F 175 F
SUPER WONDERBOY 95 F 145 F
SUPER PUFFY'S 125 F 169 F
THE STRIDER 89 F 139 F
TOM ET JERRY No II 119 F 159 F
TOOBIN 95 F 145 F
TURBO OUTRUN 95 F 145 F
TUSKER 99 F 149 F
WILD STREETS 125 F 165 F
UNTOUCHABLE 95 F 145 F

100 % DYNAMITE 149 F
(DOUBLE DRAGON+LAST NINJA 11+ 
AFTERBURNER+WEC LE MANS)

The STORY SO FAR V2 129 F 149 F
(SPACE HARRIER+BEYOND ICE PALACE+ 
LIVE LET DIE+HOPPING MAD+OVERLANDER)

BEST OF VOL II 129 F 189 F
(FOOTBALL MANAGER II+HOT SHOT+ZOMBI+ 
TETRIS+LE NECROMANCIEN)

THRILL TIME GOLD 139 F
(PAPERBOY+GHOST BUSTERS+BATTY+ 
BOMBJACK+TURBO ESPRIT)

THRILL TIME PLATINIUM 139 F 195 F
(BUGGY BOY+THUNDERCATS+SPACE HARRIER+ 
B.ICE PALACE+LIVE LET DIE+OVERLANDER+ 
HOPPING MAD+GOST GARIANOS+DRAGON LAIR 
+IKARI WARRIOR)

SILVER COLLECTION 199 F
(SKATEBALL+ PACMANIA+1NT.SOCCER+ STARWARS 
+STRIKE FORCE HARRIER+IKARI WARRIORS)

EDUCATIF
( en disk pour 6128 )

FUN SCHOOL 2 (- de 6 ans) 149 F
FUN SCHOOL 2 (6 a 8 ans) 149 F
FRANÇAIS CP-CE1 219 F
FRANÇAIS CM 199 F
FRANÇAIS REUSSITE 6ieme 159 F
FRANÇAIS REUSSITE 5ieme 159 F
FRANÇAIS REUSSITE 4ieme 159 F
FRANÇAIS REUSSITE 3ieme 159 F

MATHS SUCCES 6ieme 159 F
MATHS SUCCES 5ieme 159 F
MATHS SUCCES 4ieme 159 F
MATHS SUCCES 3ieme 159 F

ANGLAIS DEBUTANT 189 F
ANGLAIS CONFIRME 189 F
BALLADE OUTRE RHIN 199 F
ENIGME A OXFORD (4/3’) 219 F
ENIGME A MADRID (4/3’) 219 F
ENIGME A MUNICH (4/3’) 219 F

UTILITAIRES 
( en disk pour 6128 )

HOUSE MUSIC SYSTEM 319 F
ADVANCED OCP ART STUDIO 259 F
GESTION BUDGET FAMILIAL 279 F
PACK PRINTER CPC 459 F
PACK GESTION CPC 675 F
LA SOLUTION CPC 579 F
TASPRINT 307 F
TEXTOMAT 330 F

POUR UNE COMMANDE DE

2 LOGICIELS: 
LE STYLO PLUME + LE TROMBONE GÉANT

3 LOGICIELS: 
LE STYLO PLUME + LE TROMBONE GÉANT 

♦ LA TROUSSE

OU LA REMISE DE 10 %

HIT-PARADE

K7 DK
3D POOL 95 F 145 F
3D GRAND PRIX 114 F 144 F
AIRBORNE RANGER 136 F 179 F
ASPAR GRAND PRIX 119 F 159 F
ACTION FIGHTER 109 F 159 F
BUFFALO BILL 119 F 159 F
CHUCK YEAGER 95 F 145 F
CARRIER COMMAND 189 F
CRAZY CARS II 125 F 159 F
DRAGON NINJA 95 F 145 F
FIGHTING SOCCER 99 F 149 F
F15 STRIKE EAGLE 145 F
GUNSHIP 175 F 225 F
H.A.T.E 95 F 145 F
HEROES OF THE LANCE 95 F 149 F
HIGHWAY PATROL 189 F
I.S.S 89 F 139 F
INDIANA JONES LAST C. 145 F
LAZER SQUAD 129 F 159 F
LE MAITRE ABSOLU 187 F
LE MAITRE DES AMES 169 F
MANOIR DE MORTEVILLE 175 F
NAVY MOVES 97 F 159 F
NIGEL MANSELL 89 F 139 F
OMEYAD 187 F
PACMANIA 95 F 141 F
PERMIS DE TUER 95 F 145 F
RICK DANGEROUS 95 F 145 F
RUNNING MAN 89 F 139 F
SAVAGE 95 F 147 F
SHINOBI 95 F 149 F
SOCCER MICROPROSE 99 F 155 F
STARWARS TRILOGY 147 F 219 F
IHUNDERBIRDS 119 F 159 F
/INDICATORS 89 F 139 F
VIGILANTE 95 F 141 F
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RSOFT

MINITEL 
3615 

Clubtel* 
STAR

PC et COMPATIBLES PC ENGINE NEC CONSOLES

NOUVEAUTES

WILD LIFE 173 F
KNIGHT OF LEGEND 288 F
SWORD OF THE SAMURAI 295 F
COLONEL BEQUEST 429 F
ELVIRA 269 F
THE KRYSTAL (VF) 269 F
HARD DRIVING 226 F
SPACE HARRIER 2 227 F
HARPOON 315 F
TOOBIN 226 F
HARLEY DAVIDSON 289 F
WOLFPACK 379 F
WINDWALKER 317 F
MANIAC MANSION (VF) 249 F
STARFLIGHT II 269 F
STUNT CAR 249 F

BARBARIANS+ANTIRIAD 279 F
BLOODWYCH 269 F
AUSTERLITZ 269 F
XENON 2 245 F
BOMBER 345 F
INDIANAPOLIS 500 265 F
POPULOUS SCENERY 1 89 F
BLUE ANGELS 269 F
BLADE WARRIOR 259 F
BRUCE LEE LIVES 269 F
BUDOKAN 245 F
CORSAIRES 269 F
DRAGON'S OF FLAME 269 F
DUNGEON MASTER 395 F
GHOSTBUSTERS II 319 F
FERRARI Fl 249 F
GREAT COURT 269 F
KNIGHT FORCE 239 F
Ml TANK Mirrorsoft 379 F
POPULOUS 249 F
THE CYCLES 269 F

HIT PARADE

ABRAHAMS BATTLE TANK 259 F
1ST PERSONAL PINBALL 219 F
ARCHIPELAGOS 249 F
BATTLE OF BRITAIN 289 F
CHUCK YEAGER 2.0 289 F
CRAZY CARS II 245 F
E.S.S 279 F
F15 N°2 349 F
F19 379 F
FRIENDISH FREDDYS 317 F
GD PRIX CIRCUIT 239 F
HILLSFAR 245 F
KING QUEST IV 349 F
RICK DANGEROUS 255 F
LEISURE SUIT LARRY 3 329 F
Ml TANK PLATOON 399 F
MOONWALKER 239 F
NIL DIEU VIVANT 298 F
MOT 269 F
SOCCER 245 F
SPACE QUEST III 249 F
SUPER SKI 339 F
TEST DRIVE II 245 F
VETTE 299 F
UFO 379 F
WALL STREET 269 F
WATERLOO 245 F

MEGA PACK II PC 269 F
(CIRCUS GAME+SUMMER OLYMPIAD 
+WINTER OLYMPIAD 88)

Démenti

Un catalogue 
tout en couleurs 

à chaque commande

"Pour connaître la disponibilité de vos logiciels, nous contacter au 05 05 13 00.

ACCESSOIRES

SIDE ARMS 425 F
TAITO MOTOR BIKE 475 F
TIGER HELI 475 F
ATOMIC ROBO KID 475 F
NINJA WARRIOR 475 F
ALTERED BEAST 475 F
BREAK IN 375 F
BLOODY WOLF 495 F
CYBER CROSS 449 F
DEEP BLUE 389 F
DRAGON SPIRIT 449 F
Fl PILOT 449 F
Fl TRIPLE BATTLE 475 F
FANTAZY ZONE 395 F
FINAL LAP 475 F
GALAGA 88 325 F
GUNHED NC
HEAVY UNIT 515 F
KNIGHT RIDER 469 F
CHAN & CHAN 329 F
LEGENDARY AXE 475 F
MR HELI 475 F
P 47 449 F
PACLAND 395 F
PRO BASKET 475 F
R TYPE 389 F
R TYPE II 389 F
SHINOBI 515 F
SIDE ARMS NC
SON & SON II 429 F
SPACE HARRIER 379 F
VIGILANTE 449 F
WATARU 375 F
WINNING SHOT 429 F
WORLD COURT TENNIS 399 F

JOYPAD(avec autofire) 285 F
SUPERJOYSTICK 379 F
JOYSTICK XE-1 PRO 815 F
ADAPTATEUR 2 JOYPADS 189 F
ADAPTATEUR 5 JOYPADS 275 F

CONSOLE NEC (+1 JEU) 1790 F 
(PC Engine peritel)
LECTEUR CD Rom 3890 F

NOUS CONTACTER POUR LES 
JEUX SUR CD Rom

ATARI 2600

DESERT FALCON 139 F
DARK CHAMBER 125 F
F14 TOMCAT 155 F
GALAXIAN 99 F
JUNGLE HUNT 99 F
FOOTBALL SOCCER 99 F
MARIO BROS 99 F
POLE POSITION 99 F
RIVERAID 155 F
REAL TENNIS 99 F

ATARI XE ET XL (CART)

DONKEY KONG 149 F
DEFENDER 95 F
FINAL LEGACY 85 F
MISSILE COMMAND 105 F

NOUVEAU
LE GAME BOY de NINTENDO 

(Jeu Vidéo portable)
950 Frs

JOYSTICKS
JOYSTICKS

ACE II 59 F
FAST WINNER 95
FAST WINNER TURBO 129
KONIX NAVIGATOR 149 F
KONIX SPEEDKING 109 F
TURBO BLASTER 110 F
PROFESSIONAL STANDARD 139 F

DISQUETTES VIERGES
DISK
DISK

3" 189 F
3.5" 109 F

Pour
BOITES DE RANGEMENT 
40 disk 3" ou 3.5" 89 F
80 " " 129 F

Pour 50 disk 5.25 • 89 F
" 100 " " 129 F

TAPIS SOURIS 59 F

LECTEURS EXTERNES
LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" ROCTEC.............................. 990 F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" CUMANA ........................... 990 F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" ROCTEC........................... 1700 F
LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" CUMANA ......................... 1700 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" ROCTEC .................... 990 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" CUMANA .................... 990 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" ROCTEC ................. 1790 F
LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" CUMANA ................. 1790 F
LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2 086 5.25" ROCTEC............ 1690 F
LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2286/2386 5.25" ROCTEC 2090 F

BON DE COMMANDE N° 603 (libellé en lettres majuscules)
^<«'î‘««.;i;'«!»; w», “^ —" —• >—• —• — ..«mm — - v —

a retournera: ¿y

ST-RSOFT
B.P. 20 

94141 ALFORTVILLE CEDEX 
Tel 43 96 57 83 • 43 96 57 84

NJ Client (Si connu) ............................
NOM............................

Prénom................................................

Date de naissance . .

Adresse. . ............................

Ville....................................  

Code postal.......................... Tel

MODE DE REGLEMENT
OCheque O Mandat-Poste

Contre-Remboursement + 20 francs



Utilitaire.

Voici un petit 
programme binaire qui 

permet d'écrire dans 
plusieurs tailles à 
l'écran. Vous allez 
pouvoir fabriquer 
des titres pour vos 

présentations.

Valable pour CPC 
464-664-6128

Pour la démonstration en basic. par 
contre pas beaucoup de commen­
taires. Dans cette même démonstra­
tion, il y a une petite bidouille (testée 
sur 464 I) : POKE &B28F, x pour chan­

ger la nature de la matrice de carac­
tère (attention, je ne sais l'adresse du 
vecteur pour 6128). Rien à rajouter si 
ce n'est que j'espère que ce petit pro­
gramme fonctionne et vous plaira ! 
Rappel pour loader : 
10 1
20 MEMORY &8FFF
30 LOAD «MAXO», &9000

___________________________ Frédéric MEUNIER

Le programme binaire commence 
en &9000 et finit en &905F, sa lon­

gueur est donc de 96 octets. La syn­
taxe de la commande est : CALL 
&9000, hauteur, longueur chaîne, 
adresse chaîne. Je vous explique : la 
hauteur peut être comprise entre 1 
et 25 (attention il n'y a pas de test), la 
longueur chaîne est la largeur en octet 
de la chaîne à agrandir, l'adresse 
chaîne est l'adresse du premier oc­
tet en haut à gauche de la chaîne.

J'ai essayé d'optimiser à fond la 
routine, et c'est pour cela qu'elle 
n'écrit pas directement la chaîne mais 
qu'elle agrandit celle affichée à 
l'écran à l'adresse indiquée.

Dans la routine, il n'y a aucun test 
(sauf au début pour le nombre de pa­
ramètres) de dépassement des bor­
nes. Attention au plantage !

CMAXO
10 ’ ---------------   >LA
20 ’ créateur de saxo.bin >LB
30 • --------------------------------- )LC

40 ’ >LD
100 deb=49000:fin=4905F:oct-0:check=0: lig=0 >MF
110 FOR adr=deb TO fin STEP 8:FÛR i=0 TO 7:READ oct*:oc >PY 
t=VAL("t"+oct*)¡POKE adr+i.oct
120 check-check+oct : NEXT : READ suit: 1F VALCV+surtlOic >LG 
heck MOD 256) THEN PRINT'erreur ligne "1000+11 g«10:END
130 PRINT"Ligne »1000+1 igUO'OK !!!!!": 1 ir 1 lg+l:NEXT >AK
140 CALL ABB18:SAVE"«axo.bin".b,49000,460,49000 >TJ 
1000 DATA FE,03.CO,6B,62,ED,S3,59,0027 >DP
1010 DATA 90,DD,7E,02,32,5D.90.DD,0010 >DE
1020 DATA 7E,04,32,5E,90,3D,47,C5.00FB >DT
1030 DATA 06.08,CD,29,BC,10,FB,Cl,0087 >DB
1040 DATA 10,F5,EB,ED,53,5B,90,06,00A8 >DE
1050 DATA 08,C5,3A,5E,90,47,C5,3A,00E3 >DR
1060 DATA 5D,90,47,7E,12,13,23,10,00ED >DA
1070 DATA FA.ED,5B,5B,90,EB,CD,26,00F8 >EC
1080 DATA BC,EB,ED,53,5B,90,2A,59,004D >EN
1090 DATA 90.Ct,10.E2,2A,59,90,CD,0070 >DU
1100 DATA 26,BC,22,59,90,C1.10,Dl,00FF >DD
1110 DATA C9.00,00,00,00,00,00,00,00c8 >CB



MAXI-HAUTEUR
Programme Assembleur

ORG &9OOO (call &9000, hauteur, lon­
gueur, adresse gauche chaî­
ne)

CP 3 (retour Basic si pas trois para­
RET NZ mètres après CALL)
LD LE
LD
LD

H.D 
(ADR:),DE

(sauver les paramètres : 
- ADR : adresse

LD A,(IX+2) -LONG : longueur
LD (LONG:),A - HAUT : hauteur
LD A,(IX+4)
LD (HAUT:) A -
DEC A
LD BA

BOUC4: PUSH 
LD 
CALL

BC
B,8 
&BC29

(calcul adresse premier oc­

BOUC1:
tet nouvelle chaîne à écrire)

DJNZ BOUC1:
POP BC
DJNZ BOUC4: .
EX DE,HL (sauve adresse nouvelle
LD (MOT:),DE _ chaîne dans MOT:)
LD B,8

BOUC3: PUSH BC
LD A,(HAUT:)
LD BA

BOUC2: PUSH BC
LD A,(LONG:)
LD BA

BOUC5: LD A,(HL)
LD (DE)A
INC DE
INC HL (affiche octet par octet la
DJNZ BOUC5: chaîne, en répétant la ligne
LD DE,(MOT:) selon hauteur)
EX DE,HL
CALL &BC26
EX DE,HL
LD (MOT:),DE
LD HL,(ADR:)
POP BC
DJNZ BOUC2:
LD HL,(ADR:)
CALL &BC26
LD (ADR:),HL
POP BC
DJNZ
RET'

BOUC3:
(retour au bon vieux Basic)

ADR: DEFS 2
MOT: DEFS 2
LONG:DEFS 1
HAUT: DEFS 1

10 ’ HHHHHHHHH >LA
20 ' « MAXI HAUTEUR » >LB
30 ' HlHHfHHIHIH >LC
40 ’ - DEMO - >LD
50 ' version 1.0 >LE
60 ' par Frédéric MEUNIER >LF
70 ' pour AMSTAR A CPC >LG
80 ' (c) 1989 >LH
g0 , ------------------------------------- >U
100 ' >RB
110 ’ INITIALISATION >RC
120 ' >RD
130 MEMORY A8FFF:L0AD'iaio"fA9000 >DF
140 BORDER 0:M0DE 2:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,2:INK 3,14:P >TL
EN 1:PAPER O:CLS
150 KEY 139,*pen l:ink l,26:paper 0:ink O,O:MODE 2:LiST >GV 
"+CHR*(13):KEY 138,"RUN 140"+CHR*(13)
160 ON BREAK GOSUB 790 >QV
170 DEF FN adr(x,y,nboctlet)=fcCOOO+(x-l)«nboctlet«(y-l) >EE 
«80
180 GOTO 410 >ZA
190 ’ >TA
200 ' PASSAGE PARAMETRES ET CALCUL >RC
210 ’ >RD
220 PR1NT:PRINT "Entrer le iode choisi (0,1,2).’ >AH
230 INPUT’Mode : ’.■»:i=VAL(a*):IF i<0 OR i>2 THEN 230 >XN
240 nblet=(2A«)«20 >MB
250 nboctlet=80/nblet >RI
260 PRINT:PRINT’Entrer la phrase a agrandir.’ >AU
270 INPUT’Phrase : ",ph»:lF LEN(phl)>nblet THEN 270 >IE
280 longph=LEN(pM)«nboctlet >ZL
290 PRlNT:PRINT’Entrer la hauteur de la chaîne.’ >EB
300 INPUT’Hauteur : ’,h*:h=VAL(h*):IF h<0 OR h>12 THEN >DK
300
310 i=INT((nblet-LEN(ph»))/2) >YK
320 y=25-h >MA
330 adr=FNadr(x,y,nboctiet) >YN
340 ’ >RH
350 ' AFFICHAGE >RJ
360 ’ >RK
370 MODE a:L0CATE x,y:PR INT phi >AA
380 CALL ItSOOO, h, longph,adr >UV
390 CALL &BB06 >ME

• 400 GOTO 750 >ZC
85



410 ' >RF
420 ' DEMONSTRATION >K
430 ’ >8H
440 MODE 1 >^
450 x=12:y=3:c=23O¡a4="- DEMONSTRATION -"¡FOR a=0 TO 16 >NP 
:LOCATE x+a,y:PRINT MID*(a*,aH,l);:POKE 6B28F,c:c=c+l:

IF c>232 THEN c=230
460 NEIT:CALL 49000,2,LEN(a»)»2,FNadr(x,y,2) >MV
470 i=10:y=24:PEN 2:a4="Pressez une touche !!!..."¡FOR >JR
a=l TO LEN(a*):LOCATE xta,y:PRINT MID»(a*,a,l);¡CALL 49
000,lNT(a/2)+l,2,FNadr(x+a,y,2):NEXT
480 CALL 4BB18:M0DE 1 >PP
490 POKE AB28F,104:x=ll:y=5¡LOCATE x,y:PRlNT"Frederic M >GH 
EUNIER'¡CALL 49000,3,80,FNadr(x,y,2)
500 POKE 4B28F,115:x=14:y=9:LOCATE x,y:PRINT"presente": >UT 

CALL 49000,2,80,FNadr(x,y,2)
510 x=12:y=12¡LOCATE x,y:PRINT'une routine de : "¡CALL >MU

49000,2,80,FNadr(x,y,2)
520 x=12:y=20:a»="MAIl HAUTEUR" : POKE 4B28F,91 >PK
530 FOR a=l TO 6:L0CATE x+a,y:PR!NT MID*(a*,a,1):¡CALL >TH 

19000,a+1,4,FNadr(x+a,y,2):NEIT
540 CALL 4BB18 >ME
550 FOR a=6 TO 1 STEP -1:LOCATE x+13-a,y:PR!NT MIDKa», >TF 
13-a,l);:CALL 49000,a+l,4,FNadr(x+13-a,y,2):NEIT
560 CALL 4BB18 >MG
570 MODE 0 >HK

760 IF INKEY(471=0 THEN 190 >UT
770 GOTO 750 >AC
780 END >TJ
790 ' >TG
800 ’ AIDE >RJ
810 ’ >RK
820 MODE 2:INK 1,26:INK O,O:PEN 1:PAPER O:CLS >MP
830 X=35:y=3:LOCATE x,y:PRINT" - AIDE - "¡CALL 49000,2, >VV

80,FNadr(x,y,l)
840 PRlNT¡PRlNT¡PRINT"La routine d'ecriture agrandie es >EU 
t une routine en language aachlne,"
850 PRINT'elle est iaplantee en 19000 et finie en 4905F >PD

860 PRlNT"La syntax de l'appel est : - call 49000,h,io >ZP 
ng,adr -"
870 PRINT'ou h est la hauteur de la chaîne, long sa Ion >YD 
gueur en octet et adr l'adresse"
880 PRINT’ou est écrite chaîne de caractère." >CP
890 PR1NT:PR1NT"ATTENT1ÛN AU PLANTAGE !!! adr doit e >ME 
tre coapris entre 4C000 et 4FFFF."
900 PRINT:PRlNT"L'appel de la routine est donc très sia >ZU 

Pie,"
910 PRlNT"pour la charger : >CE
920 PRINT:PRINT'1O aeaory 48FFF >DU
930 PRINT"20 load"CHR4(34)"«axo"CHR*(34)",49000 >UG
940 PRINT"30 ’ ............... >QH

580 x=5:y=5:L0CATE x,y:PEN 1:PRINT"A M S T A R":CALL 49 >DW 

000,5,52,FNadr(x,y,4)
590 x=10:y=9:L0CATE x,y:PEN 2:PRINT"4’:CALL 49000,3,4,F >PH 

Nadr(x,y,4)
600 x=8:y=17¡LOCATE x,y:PEN 3:PRINT"C P C’:CALL 19000,7 >XG

,20,FNadr(x,y,4)
610 CALL 4BB18¡CLS:MÜDE 1 >TP
620 LOCATE 16,1¡PRINT" MODE 1 " >ZH
630 x=l:y=4:L0CATE x,y:PR!NT"ler exeaple : call 19000,2 >MB 
,80,4c0f0":CALL 49000,2,80,FNadr(x,y,2)
640 x=l:y=10¡LOCATE x,y:PRINT"2nd exeaple : call 49000, >NM
4,80,i<c200":CALL 49000,4,80,FNadr(x,y,2)
650 CALL 4BB18:M0DE 0 >PM
660 LOCATE 6,1:PRINT" MODE 0 " >YH
670 x=l:y=7:L0CATE x,y:PRINT"Exeaple : hauteur=5":CALL >PT

ii9000,5,80,FNadr(x,y,4)
680 x=l:y=20:LOCATE x,y:PRlNT"Ex : hauteur=10":CALL 490 >HV
00,10,80,FNadr(x,y,4)
690 CALL 4BB18:M0DE 2 >PU
700 LOCATE 36,1:PR1NT" MODE 2 " >ZK
710 x=15:y=6:LOCATE x,y:PRINT"La routine fonctionne don >HQ 
c dans tout les nodes !!!..."¡CALL 49000,3,80,FNadr(x,y

720 x=9:y=9¡LOCATE x,y:PRINT"Elle est situe en 69000, s >YC 
yntax : call 69000,haut,long,adresse":CALL 49000,2,80,F

Nadr(x,y,l)
730 x=7:y=12:LÛCATE x,y:PRINT"Pour de l'aide pressez ES >RP
C, pour recoaaencer la deno pressez enter,"¡CALL 49000, 
2,80,FNadr(x,y,l)
740 x=14:y=15:LÛCATE x,y¡PRINT"pour faire un essai appu >HV 
yer sur la barre espace ....'¡CALL 49000,2,80,FNadr(x,y 
,1>
750 IF INKEY(18)=0 THEN 410 >UJ •

FAIRBANK
L'AVOIR UTILISÉ,

C'EST NE PLUS S'EN PASSER !
Enfin, une "gestion décompté bancaire” d’une efficacité impressionnante, 
d’une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 
par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l’ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle.
Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l’écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l’opération en cours 
sans aide extérieure.
Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi- 
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s’affiche et, à la deman­
de, une concordance avec le relevé bancaire paraît, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT O EH
UTILISE LE DEUXIEME 64 K AWV F

PORT PAYE - ENVOI LE JOUR MEME

IfMICMT PI ADIfE Port de Plagne-33240 SAINT ANDRÉ IMllUn I 'VLAnllC DE CUBZAC ■ Tél. 57436936
Nom __________________ __________________________________________
Adresse ________________________________________________________
Code postal Ville_______________ _______________ ______
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Anti 
erreurs

Gregory NOE

Valable pour CPC 464, 
CPC 664, CPC 6128

I
l est difficile de taper un programme 
d'une revue sans commettre d'er­
reurs I Quand les erreurs sont signalées 
(Syntax error in..., Lines does not exist 

In...), la correction est facile puisque 
la ligne est indiquée, mais lorsqu'au 
"point de vue’ du CPC, le programme 
est correct. Il peut en être tout autre­
ment pour le lecteur.
Si le fonctionnement du programme 
ne correspond pas vraiment au pro­
gramme original, alors II est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins 
de comparer les lignes de votre pro­
gramme avec celles du journal, mais 
c'est très long et on risque de passer 
sur une erreur sans la voir.
C'est pourquoi ce programme a été 
créé ; Il est à utiliser si vous ne retrouvez 
pas vos erreurs.
La frappe d'un programme de votre 
journal favori (CPC) terminée, vous fai­
tes “RUN" et là, vous corrigez toutes

"faites comme Joe Béton, n'hésitez pas à muscler vos programmes I"

les erreurs signalées par le CPC en vous 
référant au journal pour comparer. Si 
malgré cela, il ne tourne toujours pas, 
suivez cette procédure :
- sauvez votre programme en ASCII 
grâce à l'instruction : Save "nom prog“, 
A.
Puis, si vous êtes sur K7, rembobinez 
la bande jusqu'au début du fichier ;
- chargez Anti-Erreurs ;
- entrez le nom de votre programme 
et insérez le support où il se trouve (K7 
ou disquette).
Après quelques secondes, les numéros 
de ligne vont défiler. Vous remarque­
rez qu'à chaque ligne correspond un 
code de 2 lettres sous cette forme :

> XX ; c'est le code qui va vous permet­
tre de savoir d'où proviennent les er­
reurs. Pour cela, il faut que vous com­
pariez les codes du journal à ceux de 
l'écran. Si un code diffère, notez sur 
papier le numéro de ligne qui corres­
pond à ce code. Continuez ainsi jus­
qu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme 
et corrigez les lignes que vous avez 
notées en comparant avec le journal. 
Faites "RUN" et, ô miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la frappe du pro­
gramme à traiter, n'omettez aucun 
caractère car Anti-Erreurs les prend 
en compte et bien sûr, ne tapez pas 
les codes de contrôle.

10 ’ i|i|i|tHlit«Hli|i|i|i|iHh >LA 170 MODE 2 >HH
20 ' 1 1 >LB 180 DIM G*(23) >GD
30 ' « ANTI - ERREURS « >LC 190 EOR 1=0 TO 22:READ G»:G»(1)=G»:NEIT >FR
40 ’ 1 _______ 1 >LD 200 ’ATTENTION LA LIGNE DE DATA Cl-DESSÛUS NE CONTIENT >RC
50 ’ « VERSION 2.0 « >LE PAS TOUTES LES LETTRES DE L’ALPHABET !!!
60 ’ 1 t >LF 210 DATA A,B,C,D,E,F,G,H,J,K,L,M,N,P,Q,R,T,U,V,«,X,Y,Z >AD
70 ’ >li|i|iH|i|i|iH|iitti|f|th >LG 220 ’ ANTI-BUG FICHIER >RE
80 ' >LH 230 IF PEEK(HIMEM+1)=255 THEN 280 >ZD
90 ’ (c) CPC A G. NOE 1987 >U 240 OPENOUT "CPC* >MA
100 >RB 250 MEMORY HIMEM-2 >NI
110 » >RC 260 CLOSEOUT >RJ
120 ’»»»»»»»»»»»»»> >RD 270 POKE HIMEM+1,255 >PP
130 ’< INITIALISATION > >RE 280 DEF INT B-Z >VH
140 ’ «<««««<««««<««« >RF 290 ' >TB
150 * >RG 300 BORDER 6:INK 0,1:INK 1,16:PEN 1:PAPER 0 >JN
160 ON ERROR GOTO 1250 >QD 310 MOVE 0,16:DRAW 650,16 >TK
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320 PRINT TABI27) "ANTI-ERREURS «;CHR*(24 >GU 
);"Version 2.0";CHR*(24)
330 NOVE 0,385:DRAW 650,385 >UJ
340 LOCATE 24,25:PR1NT'CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD" >EV

820 IF FLG=1 THEN 840 >ND
830 L*=UPPER»(L») >MC
840 A=A+ASC(L*Hl >LU
850 NEXT 1 >PB
860 ' >TE

350 WINDOW 1,80,3,23 >NL
360 MI=’Realise par Gregory NOE" >HJ
370 FO" >IA
380 FOR hi TO LEN(MÎ) >PU
390 FOFOM1D$(M$,I,1) >PL
400 LOCATE 70-1,5:PR INT F» >UL
410 FOR T=1 TÛ 100 >LQ
420 NEXT T,I >EF
430 ’ >RH
440 ’ miHHHHHHHHHHHHHIH >RJ
450 ’ >RK
460 LOCATE 2,1:PRINT’ENTREZ LE NON DU FICHIER : «; >XT
470 INPUT ",NFÎ >FD
480 IF NFO-" THEN PRINT CHR4(7):G0T0 460 >GR
490 LOCATE 2,3:PR1NT"1NPRIMANTE OU ECRAN (1/E)?" >VR
500 R»=»»:WHILE RÎ=":R»=UPPERÎ(INKEYÎ):WEND >NK
510 1F R*="I» THEN CA=8:PR1NT"BRANCHEZ-LA..." ELSE 540 >XD
520 PRlNTt8,CHR4(27):"!»;CHRi(20) >AR
530 GOTO 560 >ZF
540 IF R»="E" THEN CA=0:GOTO 560 >YQ
550 GOTO 500 >ZB
560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS >QR
TERMINE"
570 LOCATE 2,5:PRINT»NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHONE OU >JW 
NE»
580 LOCATE 2,7:PR1NT"PAS SORTIR LA DISQUETTE" >TL
590 LOCATE 2,1O:PR1NT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR >HH 
E"
600 CALL &BB05 >LH
610 ’ >RH
620 ' <«««<«««««<«« >RJ
630 '< TRAITEMENT DU FICHIER > >RK
640 ' »»»»>»»»»»»» >TA
650 ’ >TB
660 0PEN1N »¡»♦NF* >LF
670 CLS:PRINT"TRA1TEMENT EN COURS...» >JR
680 IF LEN(A»)=255 THEN A«="»:LINE INPUTI9,B*:G0T0 1160 >YW

870 CHÎ=STR»(A) >CC
880 CH*=RIGHTÎ(CH*,LEN(CH»)-1) >YC
890 L=LEN(CH*):L2=LEN(CH»)/2 >XA
900 A=VAL(LEFT»(CH*,L2)) >TY
910 C=INT(A/23) >AH
920 P=A-(C»23) >U
930 C*=G»(P) >XC
940 A=VAL(RIGHT*(CH»,L-L2)) >WH
950 C=1NT(A/23):P=A-(C«23) >UT
960 C*=C*+GÎ(P) >TD
970 ' >TG
980 FOR 1=1 TO 6 >WK
990 L*=MID*(A*,1,1) >MY
1000 IF L*<»0" OR L»»9» THEN 1030 >XJ
1010 L1»=LI*+L» >XF
1020 NEXT >KE
1030 VM»=»»:FÛR 1=1 TÛ LEN(A*):1F ASClMlD»(A», 1,1) X32 >EK
THEN VM»=VM*+" » ELSE VM»=VM4+MID»(A4,1,1)
1040 NEXT I:B*=VM* >MW
1050 ' >xj
1060 1F CAO8 THEN 1070 ELSE 1090 >YT
1070 PR1NT LI*;TAB(10) »>»;C* >WZ
1080 Ll*=»":GOTÛ 1160 >ND
1090 LH=»":PR1NTICA,LEFT»(B*,55);TAB(57) »>";« >QM
1100 IF LEN(B*)<55 THEN 1160 >UT
1110 FG=1 >CG
1120 B»=MID*(B*,56,LEN(B*)) >UB
1130 PRINTICA,LEFT»(B4,55) >VW
1140 1F FG=1 AND CAO8 THEN FG=Û:G0SUB 1310:G0T0 1150 >VB
1150 GOTO 1100 )LG
1160 1F EOF=-1 THEN CLOSEIN ELSE GOTO 680 >HD
1170 IF CA=O THEN CALL tBB03:PRINT TAB(50) CHR4(24);"UN >RJ
E TOUCHE...»;CHR»(24):CALL ABB05
1180 CLS:PRINT"MAINTENANT RECHARGEZ »;NF*;» ET CORRIGEZ >JC 
LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.."

1190 END >YK
1200 ' >if
1210 ’ <««««««««««<«< >XG

690 LINE 1NPUTI9,B*:A*=B* >UE
700 IF CAO8 THEN GOSUB 1310 >VF
710 IF 1NKEY(66)=O THEN STOP >WN
720 ’ >RK
730 ’ CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE >TA
740 ' >TB
750 A=O:FLG=O >MB
760 FOR 1=1 TO LEN(A*) >PH
770 L*=M1D*(A*,1,1) >MU
780 IF L*=CHR«(34) AND FLG=1 THEN FLG=O:GOTO 840 >PC
790 IF L*=CHR*(34) AND FLG=Û THEN FLG=1:GOTO 840 >PD
800 IF L*=CHR»(32) AND FLGO1 THEN 850 >CX
810 IF L»=CHR«(39) AND FLG=O THEN 860 >CA

1220 ’< TRAITEMENTS DES ERREURS > >XH
1230 ' <<««««««««««<« >XJ
1240 ’ >xk
1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CHR417);CHR»(24)¡"FICHIER >YC

NON ASC1I";CHR*(24):END ELSE CONT
1260 ’ >yb
1270 ’ <«««««««««««<< >YC
1280 '< ATTENTE TOUCHE... > >YD
1290 ' <«««««««««««<< >YE
1300 ' >XG
1310 COM=COM+1:IF C0M>19 THEN CALL ABBO3:PR1NT TABI50) >AF
»UNE TOUCHE...":CALL ABBO5:CLS:CÛM=1
1320 RETURN >EK
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CATALOGUE SORACM
UNE AUTRE FAÇON DE CONCEVOIR 

L'EDUCATIF
RODY 

ET MASTICO
Logiciel d'éveil de 4 à 7 ans

Le joueur qui incarne le personnage de 
Rody, doit partir à la recherche de l'étoile 
multicolore qui a disparu.
Cette quête est traitée sous forme d'aven­
ture, au cours de laquelle Rody, aidé par 
Mastico, le robot qui parle, devra décou­
vrir des indices, en répondant à des ques­
tions. Ces dernières mobilisent le sens de 
l'observation et de la réflexion chez Ten-

A vous d'accoupler vos animaux, de vendre 
des hamsters, d'acheter de la nourriture, des 
cages, des magasins, de payer vos loyers et 
de faire face à toutes les dépenses...
Deux niveaux de difficulté. Sauvegarde possi­
ble du jeu en cours.
Disponible sur disquette 3" pour CPC 464,

Au terme de ces efforts, le génie du langage
apparaîtra... avec une surprise !
CE/CM de 7 à 11 ans
Réf. GEN5 005 CPC 
6e/3e de 11 à 15 ans
Réf. GEN5 006 CPC

225 F

225 F

664 et 6128
Réf. GEN5 007 CPC 225 F

font.
Réf. GEN5 010CPC 199 F

HAMSTERS EN FOLIE 
A partir de 10 ans

Hamsters en Folie est une simulation économi­
que et humoristique qui vous entraîne dans les 
mystères de la gestion d'élevage de hamsters.

LES 4 SAISONS DE L'ECRIT
Français, expression écrite, 

vocabulaire, lecture
Donnez à vos enfants les moyens et l'envie 
d'écrire avec :
- Un traitement de texte simplifié qui permet 
de rédiger, d'imprimer, de sauvegarder les textes 
de son choix. ¡Les commandes sont expliquées 
d'une manière très simple et conviviale).
- Des modules de perfectionnement pour écrire 
sans fautes de ponctuation, améliorer son style, 
enrichir son vocabulaire, trouver et dévelop­
per des idées.

DESTINATION MATHS
Afin de participer à la grande aventure 
spatiale du XXIème siècle, développez vos 
aptitudes mathématiques. L'essentiel des 
connaissances pour CE, CM, 6ème/5ème. 
Très grande facilité d'emploi, réalisation 
exceptionnelle : décors futuristes, anima-
lions, musique...
CE1/CE2
Réf. GEN5 001 CPC
CM1/CM2
Réf. GEN5 002 CPC
6ème/5ème
Réf. GEN5003 CPC

199 F

199 F

199 F

¡LIVRES
COM;

115 F

Pour tous les 
passionnés 
d'ondes courtes, 
codage, 
décodage, 
réception/ 
émission, 
interfaces.

Disquette : 250 F

COMPILATIONS CPC
Vous recherchez les anciens numéros 
de CPC ?
Vous souhaitez connaître le mode 
d'emploi de certains logiciels du 
téléchargement ?
Alors voici les compilations de 1 à 4 
et de 5 à 8 de CPC.

Disquette : 150 F

COMPIL 1 à 4

COMPIL 5à8

110F 119F

80 F

80 F

AKUMMU

MSHH

3615
ARCADES

Nombreuses 
routines : utilitaires 
de programmation, 
utilitaires 
graphiques, la 
gestion de fichiers, 
utilitaires 
imprimantes.

Environnement 
matériel, commande 

deCPM3.0, le 
BDOS, le BIOS, 

fichiers binaires, 
éditeur de 
disquettes, 

désassembleur Z80, 
graphismes, 

caractère à la 
loupe.
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8 programmes bien remplis : 2000 questions - 50 exercices
pour trouver tout seul pour donner le moral

- Elaborés par une équipe d'enseignants et d’informaticiens 
-Testés dans de nombreuses écoles de Loire-Atlantique (lire CPC n° 
35 - Juin 1988).
- L'expérience montre qu'aprés 15 à 30 heures de travail la plupart 
des éléves lont dans leurs dictées moins de 10 % d'erreurs sur l'en­
semble des règles de la disquette
1) En cas d'erreur, l'ordinateur pose des questions qui aident à trouver 
la bonne réponse. Sa méthode lait appel au raisonnement plus qu'à la 
mémoire.
2) L'ordinateur chronomètre le temps de réponse Si ce temps est 
supérieur au temps normal l'ordinateur l'avertit que s'il ne répond pas 
plus vite il continuera à faire des fautes dans ses dictées
3) Les résultats sont enregistrés pour encourager l'élève 11 peut voir 
que plus il travaille, plus le nombre de régies acquises augmente.

RESULTATS ORTHOGRAPHE CM
nombre de règles ACQUISES
201----------------------------------

4

temps de travail en heures
Voir élève suivant tapez sur | élève précédent tapez 

pour von les résultats pa> règle tapez sur ENTER''

ORTHOGRAPHE CE
-VouF

- ou, oup, oue, out 

-eux, eu, au, eau 
-In, ain.im 

-i,», y. i*e. i 
- an, en, ant, am 
- e, é, è. ei
-c, que, ck. S, SS,C 

-m,n
-S, SS 

- a. à 

-on, ont 
-son, sont 
-q.qu.j.g 
-F, FF.ph 

-ion, oin

-ou, où
- pluriel noms 

- accord du verbe 
-l.ils, elles 

-présent 
-présent avoir, être 

- près, faire, voir 

- passé composé 

- ar, ra ; or, ro 
-eu, eux, eut, eue 
-on, om.ont, ond 

-é.ée.er 

-l.ille
- les possessifs

-c.ç
-accord des adjectifs
- féminin en e
- féminin des noms
- noms en ie, erie
-pluriel des noms en ai

-pluriel des noms en ou

-tout, tous, toute
-leur, leurs
-impératif
- impératif avoir, être
-impartait
- futur être, avoir

-ces, ses
-cet, cette

41« 
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ORTHOGRAPHE CM
Sou SS 

ou-où 

gou gu-couqu 
avoir au présent 
aouà 

on ou ont 
son ou sont 
être au présent 
féminin des noms 

ces ou ses 
présent de llndic. 

oeouse 
la, là, l'a, l'as 

imparfait de llndic. 

quand ou qu'en 

tant, r en, temps

- ce, cet, cette, ces 
-éouer
- leur ou leurs 

-sait, sais, c'est 

- peu, peux, peut 
-près, prêt, pré 

-accord du verbe 

- sans, s'en, sens 

- mais, mes, met 
-participepassé en i 

- partie, passé adjectif 
-quel, qu'eie 

- impératif présent 
- part passé être-avoir

- partie, passé avec 

être
- partie, passé avec 

avoir
-si, d, s'y 

- tout tous, toute 
-passés. 1er. 2e gr. 

-passé s. 3e gr.
- cond Ion. présent 
-condltp. verbe en 

eier
— condit. p. verbe en 

eyer

4124
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ORTHOGRAPHE 6‘-5*
• a ou à : on ou ont
•cesou aet
■présent de l'indicatif
■wrbe* en eier ou eier 
- pluriel en eaux ou aux
-peu, peux, peut
■impartait de llndestif
• verbes en œr, ger, guor
• son ou sont
pré», prêt, pré

• ce, cet», cet
■ paaaé composé
■ IX K ras, lé
• aux, ou»
■s'est, c'est, sa»

■ passé ample de rnekeatt
- te prétxo*

-eux. ou. ou« 
-accorddu verbo 
-futur de lind cali 
- tou», tout, toute* 
-format du paripé*. 
- m'aima ; m'ont/mon 
-condtlon. présent 
-même
-mais, mes, m'est 
-leur, leur»
- impératif présent 
-éou« ;rtoui 
- piulöt ou plu» tût 
-les nombres 
- subjonctif posent 
-y. an

-#ou«>;n oun'y 
-quel ou qu Wie* 
-arar et été 
-dans, d'en, dent 
-forme páseme 
- sana, s’en, tant 
- futur antérieur 
-nom ou verbe 
-quand ou qu'on 
- partió pe pesaé

ORTHOGRAPHE 4*-3*
- imparfait, indic. 

-on-onn' 
- imparfait indic. 
- accord p. passé 
- prés. v. irrégul.

-ses/oes/C-s'ect 
- passé simple hd.

-4de couleur 
- imp. ou pass. s. 

- verbe ou p. passé 
- im part./pass, r 
-accord nu-demi 

- tutor antérieur 

-quelque quoique 
-passé antérieur 

- accord p. passé

-passé antérieur 

-è/el&éet 
- impératif prés.

-Wè
- impératif prés.
-pronoms retails

-...oir...eur etc.

- v. en cer-qer 
-former les adv.
- p. présent/adj. v.
- accord tout même
-voie passive

-quei(s)/qu'eile 
- cond. présent

- accord p. passé 

-cond. présent 

- terminaison mots 
-cond. passé 

-t** nomscomp. 
-cond. passé 
-terminaison mots 

- verbe asseoir 

- accord p. passé 

-subj. présent 
-motsen ...té ...Îé 
- subj. imparfait 
- masc. ou féminin 

-v. particuliers
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VOCABULAIRE CM
homonymes 

contaires

synonymes 
sens prop.Æguré 
préfixes 

suffixes 

tamiles 
suffixes 

verbes/noms 
adjectifs 

adverbes 

noms de métiers 

adject fs^erbes 

paronymes 
placer des mots 

placer des mots

-pendu
-pendu
- placer des mots 

- placer des mots 

- placer des mots 

-contares

-synonymes 
-contaires

- placer des mots 

- placer des mots 

- placer des mots 

-placer des mots 

-placer des mots 

- placer des mots

- placer des mots 

- placer des mots 

-homonymes 

- homonymes 

-synonymes 
-contaires 
- racine des mots 

-sens expressions 
-dérivés

- placer des mots 
- radne des mots 

-adverbes 

-contaires

-synonymes
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CONJUGAISON

LES 4 OPERATIONS
-table d'addiion de 2 
-tab» d'addiion do 3
- tabto d'addiion da 4 
- tabla d'addiion da 5
-tabla d'addiion da 6 
-tabla d'addiion de 7
-tabla d'addiion da 8 
- table d'addiion de 9
- addition CP niveau 1 
- addition CP niveau 2
-addition CE 1 niveau 1 
-addition CE 1 niveau 2
-addition CE2nivaau 1
- addition CE2 mvaau 2 
- addition CM1 nivaau 1
- addition CM1 nivaau 2 
- addition CM2 niveau 1
- addition CM2 nivaau 2 
- aouetrac. CEI nivaau 1

- soustrac CEI nivaau 2 
- aouetrac CE2 mvaau 1 
- aouetrac CE2 mvaau 2 
- aouetrac CM1 mvaau 1 
- aouetrac CM1 mvaau 2 
- aouetrac CM2 mvaau 1 
- aouetrac CM2 mvaau 2 
-table de multiple, per 2 
-tabladomultiple, per 3 
-table do multiple par 4 
-table de multiplie par 5 
-table do multiple, par 6 
-table de multiplie par 7 
-table de multiplie par 8 
-table de multiple, per 9
-multiplie CEI niveau 1

- multiplie CEI niveau 2
- multiple. CE2 niveau 1
- multiple CE2 niveau 2
- muitipüc CM1 mvaau 1
- multiple CM1 mvaau 2
- multiple CM2 mvaau 1
- multiple CM2 mvaau 2
-division CE2niveau 1
- div» on CM 1 niveau 1
-division CM1 niveau 2
-division CM1 niveau 3
- division CM2 niveau 1
- division CM2 niveau 2
-division CM2 niveau 3
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MATHEMATIQUES CM
-écrroun nomb. onchf, 
-nomb. préc., «u Arant 
- rangement nomb. ont 
-décomposition 
-Chiffre de» dizaines 
- somme do 3 nombre« 
-réneon 1
-som.de 4,5, 8, 7 nomb 
- «oustracton (propiétés) 
-calcul mont* 1 
- écrire gronda nombre« 
-révwon 2
- meauwa do longueur 
- multiplie, (propriété*) 
-calcul montai 2 
-multipleset danseurs 
-quotientet reala 
-mesure* de maaeo 
-rév»on3

-déamaux :écr.,comper.
-traction»
- calcul montai 3
- encadrement de* déc.
- mature do 1»mp« 
-écriture des entier*
- le* quittance*
-décomposition 1
-décomposition 2
-rangsmsnt
- placer un nombre 
-rév»on 1
- tractions ; équnraiencoc 
- fraction» et décimaux 
-multipi.parlO, 100,1000 
- décomposition dss déc.

-rangement de» déci­
maux
- piscar un nombre 1
-pacer un nombre 2 
-•ncadr de* déamaux 
-barrer lea Mro»inuti­
le*
-rêne on 2
-moaure* de longueur 
- moeurs» de maiee* 
- mesures de capeaiéa 
-monnaie
-les aires
-volume» et capea#» 
durée
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- tomp» de» verbee 
-préoentv. en or 
-préoentv. avoir 
-préoentv. être 
-ié*»on présent 
-emploi ilwtes 
- futur v on er 
-Murv. avor 
-futurv.êtio 
-réveron futur 
-passée v.en or 
-passée v. avoir 
-pasaée v être 
-létaon passée, 
-»fier (3»mp«) 
-faire (3 temps) 
-prendre (3 temps) 
-venir (3 temps) 
-dire (3 tempo)

-rév»on : »1er, tare...
- verbes en r 3 lampe 
-voir (3 tempe) 
- impartait v. onor 
-accord pp être 
-impartait venir 
- imparfait diver» 
-impartait divers 
- lévaon impart 
-impératif présent 
-impératif présent 
- impératif présent 
- fermer pertiape passé 
-suj.psrticuher 
- présent ind.
-fulurind.

-impsrteitnd.
-pseoé ampéerdr 
-passé ample 
-paaaé ample 
- passé composé 
- pluFque-perfart 
- impératif présent 
-subjonbe présent 
-cond. présent 
-subjonctif présent 
-verbes on yer »ruer 
-verbeson cor ger
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Compte les nounours : divers nounours paradent sur l'écran. A toi de les 
compter.
Le pique-nique avec nounours : guide nounours à travers le labyrinthe 
pour qu'il trouve son déjeuner manquant.
Le train des couleurs : arrête le train devant la gare de la même couleur. 
Trouve la taupe : trouve la taupinière de la bonne taille en utilisent les 
mots "plus haut" et "plus "petit".
Trouve la lettre : nounours aide à reconnaître et à épeler une lettre.
Epèle : une version du très populaire pendu, les images sont des indices.
Trouve très rapidement une forme t des formes colorées et des lettres 
apparaissent très rapidement sur l'écran, associe-les lorsqu'elles vont ensem­
ble.
Ecris une lettre : un éditeur de texte très simple permet aux enfants d'écrire 
au clavier.

Réf. UBI 001 CPC 6128 : disk__________________149 F
Réf. UBI 011 CPC 6128 : K7 129 F

POUR LES 6 A 8 ANS
Le train des nombres t calcule le nombre de passagers qui montent et 
descendent du train.
Le labyrinthe des chiffres t sauve-toi du labyrinthe en trouvant le résultat 
des puzzles mathématiques des robots.
La chenille : une version du pendu. Si ta réponse est bonne, tu aideras la 
chenille à manger la pomme.
Au magasin t trouve les bons magasins pour faire les courses qu'il y a sur 
ta liste.
L'emballage t range un ensemble de formes différentes dans une boîte rec­
tangulaire.
La chasse au trésor / trouve le trésor enfoui à l'aide de ses coordonnées et 
de messages tels que "tu brûles", et "tu t'éloignes", etc.
Saut de nombres t un jeu avec les tables de multiplication. La grenouille 
doit sauter sur l'écran en utilisant les multiples corrects.
Rebond t fais rebondir la balle sur un mur et sur des obstacles à un angle 
correct, de façon à toucher la cible.

Réf. UBI 002 CPC : disk 149 F
Réf. UBI 012 CPC : K7 129 F
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POUR FAIRE RIMER 
EDUCATION ET RECREATION

MULTICOURS UN CHOIX DE 3 EDUCATIFS + 1 JEU

MULTICOURS O MULTICOURS âè
Français : amélioration de la vitesse de lecture et de la compréhension du 
texte autour d’exercices variés et amusants.
Sciences naturelles : une initiation à la démarche scientifique et aux lois 
biologiques du monde vivant abordée avec des mots simples.
Géographie : découverte de la variété des milieux naturels et initiation à 
l’interprétation de cartes, graphiques et autres données climatiques.
Jeu : un jeu divertissant à découvrir.
Réf.. GU 557064

Français : maîtrise de la lecture avec 
le support d’un texte riche et une va­
riété d’exercices de compréhension 
d’analyse et de logique.
Sciences naturelles : découverte 
de la Terre et de son histoire à tra­
vers les grands phénomènes géolo­

245,00 F giques abordés grâce à des textes de connaissance, des animations...
Géographie : tout sur l’Europe, ses états, ses institutions, ses réussites, ses

MULTICOURS M
Français : test de performance de 
lecture suivie, qualité de compréhen­
sion, appréciation du sens et du style 
grâce à une pédagogie active.
Sciences naturelles : une initiation 
à la biologie humaine apprenant à 
observer et à interpréter les compor-

alliances : le mode d’emploi pour 1992.

Jeu : 1 jeu divertissant à découvrir. «éf.GU 557104 245,00 F

tements de notre corps.
Géographie : analyse de cartes et interprétation de diverses données statis­
tiques pour une étude de la France de 1989 : régions, villes, institutions, vie 
économique industrielle.
Jeu : 1 jeu divertissant à découvrir.
«éf.:GU 557124 245,00 F

MULTICOURS êè
Français : perfectionnement de la 
lecture regroupant lecture et recher­
che, anticipation mais aussi interpré­
tation.
Sciences naturelles : initiation à la 
biologie animale et végétale à travers 
l’alimentation, le système de respira­

tion, le mode de reproduction ou de locomotion.
Géographie : Voyage sur 2 continents proposant une découverte du quoti­
dien, des forces et faiblesses de l’Amérique latine et de l’Afrique
Jeu : 1 jeu divertissant à découvrir. Réf.: GU 557084 245,00 F
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DECLIC LECTURE
niveau CP
Logiciel d'apprentissage 
de la lecture de base.

Conçu pour éviter un échec dans 
l'apprentissage de la lecture au CP, il suit 
une progression prévue pour déclencher au 
bon moment le mécanisme de la lecture.

UTILISATION :
- En complément de la classe de CP.
- Pour le travail avec les parents.
- Dans les activités de soutien, d'aide et de 
rééducation.
- Classes et établissements spécialisés.

OBJECTIFS :
1 - Déclenchement de la synthèse, de la 
découverte du 'Savoir-Lire', du mécanisme 
de la lecture.
2- Etude systématique des lettres et des sons 
: lecture et effet sur l'orthographe d'usage.
3- Construction et lecture de phrases : 
lecture syntaxique.
4- Vérification de la compréhension du sens 
de petits textes.

Réf. MC 80 CPC 200 F

ANGLAIS - ALLEMAND - ITALIEN - ESPAGNOL PRIMAIRE
niveau primaire et débutant

Ce logiciel est destiné aux élèves des clas­
ses primaires et début sixième et devrait 
leur permettre d'apprendre les premiers mots 
de vocabulaire et les premières notions de 
conjugaison.
- DICTIONNAIRE (6 thèmes)
Couleurs, nombres, animaux, vêtements, 
corps, divers.
- PHRASES à compléter (6 thèmes).
- TEXTES : Histoires à ranger dans l'ordre 
chronologique. • Possibilité d'en créer.
- CONJUGAISON : Au présent simple de 7 verbes courants.
Options Consultation et interrogation. Nombreux dessins et graphiques.

Réf. anglais : MC 99 CPC _200 F Réf. italien : MC 96 CPC___200 F
Réf. allem. : MC 97 CPC___ 200 F Réf. espag. : MC 95 CPC 200 F

SCIENCES PRIMAIRES
L'homme 
niveau primaire

- Les sens
- Les os
- Les muscles
- La digestion
- Les dents
- La respiration
- La circulation

Consultation et interrogation avec schémas et 
graphiques.

Réf. MC 98 CPC 200 F

ANGLAIS 43
niveau 4è et 5è

CONJUGAISON :
- Visualisation de phrases décomposées (sujet, verbe, complément).
- Règles d'application des temps avec exemples, inerrogation et ajout de phrases.
VERBES IRREGULIERS : ~
- Visualisation et recherche.
- Interrogation.
- Possibilité de modifier le fichier.

Réf. MC 94 CPC 200 F
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EDUC-MATERNELLE-1.
NIVEAU 4à 6 ANS.

[ MC 15 CPC dlsk200F ]
Logiciel orienté sur la reconnaissance de la graphie des lettres et 
des nombres.

- Apprentissage des lettres de l'alphabet avec image associée à 
chaque lettre. - Apprentissage des nombres de 1 à 9.

EDUC-MATERNELLE-2. NIVEAU 
MATERNELLE CP.

[ MC 18 CPC disk 200 F
- Reconstituer des séries d’images. - Reconstituer des 
mots. - Reconstituer des séries de nombres de 1 à 6.

L'enfant exerce son esprit d'analyse et découvre les règles qui 
régiront ses premiers apprentissages comme l'organisation du tra­
vail écrit sur une page, le sens de la lecture et de l'écriture, le re­
tour à la ligne...

MATHS-CE. NIVEAU CE1 CE2.
MC 01 CPC disk 200 F
MC 210 CPC K7170 F

Ce logiciel propose plusieurs points d’exercices de niveau cours 
élémentaire.

- Ranger des nombres en ordre croissant et décroissant - Com­
parer des nombres (supérieur Inférieur) sommes produits - Comp­
ter pas à pas (1,2, 5, 10, 20, 40...) - Calculs sur les opéra 
lions élémentaires (tableau de double entrée) - Compter la mon­
naie - Lire et afficher l'heure - Déplacer une tortue (exécuter et 
retrouver) - Symétries axiales.

FRANÇAIS-CM. NIVEAU CM1 
CM2 SIXIEME.

i MC 13 CPC disk 200 F __ _
1 - Dictée : cette option permet à un instituteur ou à un parent de 
dicter un texte à l'élève avec correction automatique après une 
ou deux fautes sur chaque lettre (au choix) et avec comptage des 
fautes.
Un fichier niveau CM1 CM2 de 20 dictées est fourni avec ce lo­
giciel mais une option de création permet de créer des dictées 
de tout niveau.
Une option lecture permet également de lire les textes de ce fi­
chier.
2 - Participes passés avec ETRE et AVOIR : Cette option permet 
d'apprendre à accorder les participes passés avec les verbes 
ETRE et/ou AVOIR avec sujet, complément d'objet direct ou indi­
rect, masculin ou féminin, singulier ou pluriel.
A chaque faute, une explication du corrigé sera visualisée.
Un fichier de phrases est également fourni, ainsi qu'une option 
permettant la création de ses propres fichiers d'exercices.

3 - Conjugaison : ce module permet à l'élève d'apprendre à 
conjuguer les verbes des 3 groupes aux temps de son choix (im­
partait, futur antérieur, présent...) sous la forme de phrases à 
compléter.
A chaque faute, une explication sera visualisée et le comptage 
de points apparaîtra à la fin de l'exercice.

GEOGRAPHIE-PRIMAIRE. NIVEAU 
PRIMAIRE.

MC 19 CPC disk 200 F
Cours et exercices suivant niveau :
Le Soleil - La Terre - Les points cardinaux - Les saisons - Le relief 
- Les cours d'eau et les mers en France - Les ports en France 
- Les grandes villes - Les pays frontaliers.

LECTURE-CP - NIVEAU MATERNELLE CP
MC 20 CPC disk 200 F

Logiciel permettant de familiariser les tous jeunes lecteurs à la re­
constitution, la compréhension et la structure d’une phrase.

MATHS-3. ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE3EME.

MC 05 CPC disk 200 F
- Constructions de vecteurs - Calculs sur les droites - Systèmes 
linéaires 2,2 - Régionnement du plan - Calculs sur les racines 
carrées - Notions de trigonométrie.
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EQUATIONS. ALGEBRE POUR LES 
CLASSES DE 3EME ET 2NDE.

MC 06 CPC disk 200 F
MC205CPCK7170F

- Equations du second degré avec interprétation graphique - Sys­
tème linéaires 2.2 - Systèmes linéaires à n équations p inconnues 
(n,n<8)

MATHS SECOND CYCLE-1. NIVEAU 
SECONDES A TERMINALES

MC 07 CPC disk 250 F 
MC206CPCK7 200F

- Equations du second degré avec interprétation graphique - Courbe 
Y - f(X) avec choix du repère et des unités - Intégrales par la mé­
thode des rectangles avec interprétation graphique et exercices 
- Suites récurrentes avec graphisme - Fonctions réciproques

MATHS SECOND CYCLE-2.
ALGEBRE POUR LES CLASSES DE 

SECONDES A TERMINALES.
MC 08 CPC disk 200 F
MC 207 CPC K7170 F

- Images par application affine - Courbes avec options (dont 
hardcopy) - Courbes superposées - Courbes définies par mor­
ceaux - Familles de courbes - Courbes planes (cinématique) 
- Courbes définies par une intégrale

MATHS-CM. NIVEAU CM1 CM2.
MC 02 CPC disk 250 F
MC 200 CPC K7 200 F

Ce logiciel comprend des modules sur les calculs (opérations, 
fractions...) ou la géométrie (symétries sur repère orthonormé avec 
possibilité de construction de figures...) - Opérations verticales 
sur des entiers (avec retenue) - addition - soustraction - multipli­
cation • division
- Fractions simples :
- sur des parties de rectangles, de camemberts - fractions équi­
valentes - numérateurs d'une fraction...
- Calculs d'aires :
-carré - rectangle... avec explication des formules en cas d'er­
reur
- Calculs de volume
- Symétrie (centrale et axiale)
- Suites proportionnelles
- Pourcentages

FRANÇAIS-SONS. NIVEAU CP CE1 CE2.
MC 12 CPC disk 200 F

_ MC 208 CPC K7 170 F _
1 - Compléter des mots avec les sons ou syllabes qui convien­
nent avec choix entre deux sons ressemblants.

2 - Compléter des phrases avec des mots à choisir dons des 
séries de même consonance

3 - Sélectionner dans des phrases les mots ayant les sons indi­
qués.
Une série de sons avec niveau de difficulté progressif peuvent 
convenir aux élèves des classes de CP pour l'option 1 et aux 
élèves de CEI CE2 pour les options 2 et 3.

ORTHO-CM. NIVEAU CE2 CM1 CM2.
| MC 11 CPC disk 200 F i
Ce logiciel permet d'apprendre les règles principales de l'ortho­
graphe en complétant des phrases (19 règles ex : à ou a, on ou 
ont...).

A chaque faute, une explication est donnée à l'élève sous la 
forme d'une question de remplacement qui lui permettra de com­
prendre son erreur. A tout moment, celte règle pourra être affi­
chée pour explication.

_______ /VWEA# _______
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GRAMMAIRE-65. NIVEAU 6EME 5EME.
| MCI 7 CPC disk 200 F J
Ce logiciel traite des notions de fonctions et nature des groupes 
de mots constituant la phrase (sujet, verbe, complément...).
- Apprentissage avec rappel de cours adopté à choque situation 
- Révision générale
Les 220 phrases contenues dans ce logiciel sont réparties en 
2 niveaux et couvrent plus de 1400 questions. Au niveau 1, l'uti­
lisateur peut commencer en CM2.

MATHS-6. ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE6EME

MC 03 CPCdisk 200 F
| MC20ÎCPCK7170F

- Opérations + - X / - Fractions - Calculs d’aires - Calculs sur 
les relatifs - Pourcentages avec graphismes - Suites proportion­
nelles avec graphisme - Symétries orthogonales.

MATHS-5. NIVEAU 5EME 
(NOUVEAU PROGRAMME)

MC 21 CPC disk 200 F
MC 202 CPC K7 170 F 

Fractions - Nombres relatifs - Volumes - Echelles et vitesses - 
Angles - Symétries centrales

MATHS-54. ALGEBRE
POUR LES CLASSES DE 5EME ET 4EME.

j < MCO4CPC20OF g
- Multiples et diviseurs d'un entier - Nombres premiers - Puis­
sances d'un entier naturel - Décomposition d'un entier naturel
- P.G.C.D. et P.P.C.M. - Calculs algébriques
- Rationnels (simplifications et opérations de fractions) - Equa­
tions et inéquations dans R

GEOMETRIE PLANE ET ESPACE ET SOLIDE. 
NIVEAU 4EME A TERMINALE

i MC 09 CPC disk 200 F |
Deux logiciels accompagnés d'explications détaillées :
- Un utilitaire de dessin géométrique pour tracer points, droites, 
segments et cercles, le classique «TRACER à la règle et ou com­
pas» accompagné de commentaires et de tous les résultats de 
géométrie analytique. Une figure peut être sauvegardée ou impri­
mée.
Huit exemples classiques de constructions géométriques accom­
pagnent cet utilitaire (bissectrices, tangentes...).
- Une élude par le dessin des TRANSFORMATIONS GEOME­
TRIQUES (translations, homolhélie, rotation, symétrie axiale et cen­
trale, similitude) sur des figures simples (carré, triangle, losange...).

Dessin géométrique dans l'espace :
- Utilitaire de dessin pour tracer points, droites, segments et plans 
accompagnés de commentaires éventuels avec possibilité de sau­
vegarde et d'impression. La partie importante est la perspective 
choisie.
- La perspective «fil de fer» qui permet de refaire le tracé sous 
des angles différents.
- La perspective avec les plans colorés qui donne une meilleure 
visualisation.

Une représentation de SOLIDES dans l'espace avec :
- Entrée du solide de votre choix
- Impression de fichiers de données
- Choix des angles de perspectives
- Des exemples de solides (solides de PLATON, étoile de KLE- 
PER...)

EXAMS. TOUS NIVEAUX.
i MC 14 CPC disk 200 F '
Ce logiciel comprend une partie Questionnaire à choix multiples 
et une partie Liste de vocabulaire.
Q.CM.
Permet de tester ses connaissances
- 3 fichiers de culture générale
- 1 fichier sur la Révolution française
- 1 fichier sur la langue anglaise
VOCALIST
Permet de lester ses connaissances sur les langues
- 3 fichiers ANGLAIS-FRANÇAIS
Il est possible de créer ses propres Q.C.M. sur tous sujets ainsi 
que ses propres VOCALIST sur les langues.
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AMSTAR
CPC

ANCIENS NUMEROS

MS TRADSUR
MICRO-INFORMATIQUE

AMSTAR & CPC 26 t Bancs d'essais logiciels - Catalogue détourné - Listings en binaire - Trameur - Traitement de l'image - Solution : Crash Garett - Ça ne 
marche pas - List - Vidéo - Amslettres - Reportage : Cobra Soft.

AMSTAR & CPC 27 : Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslettres - Solution : Conspiration - Le retour des Fanzines - Editeur de jaquettes - Bancs d'essais 
logiciels.

AMSTAR A CPC 28 : Technique des masques - List - Traitement de l'image - Vidéo - Architecture et composition des RSX - Plan : Jack the Nipper 2 - Bancs 
d'essais logiciels - Listing : Xénon.

AMSTAR & CPC 29 : Vidéo - Xénon - La revanche du retour des Fanzines - Plan : Sky Hunter - Dossier : éducatifs - A la découverte du clavier - Fractal 
Landscape.

AMSTAR & CPC 30 : Vidéo - Téléchargement - Atomic Satellit - CAO 3D - Solution : A32O - A la découverte du clavier - Trucages de codes BASIC - 
Analysons les fichiers - Bancs d'essais logiciels.

AMSTAR & CPC 31 : Fanzines & cie - Compact - CAO 3D - Atomic Satellit (suite) - Téléchargement - Solution : l'Ile - Etoiles - Réduction de code BASIC - 
Puissance 4 - Double Mode - Dossier les indispensables de votre logithèque - Bancs d'essais logiciels.

AMSTAR & CPC 32 ! Fanzines en folie - Listing : Créations musicales - Etoiles (suite) - Traitement de l'image - Bancs d'essais logiciels - Solution : Secret 
Défense - Le coin des affaires - Compact (suite) - Routine de tri - Listing : Solitair - Trucs et astuces.

AMSTAR & CPC 33 t Bancs d'essais logiciels - Le coin des affaires - Les fanzines - Horloge - Trucs et astuces - Molécules - CAO sur CPC - Astuces : R-TYPE - 
Fruity - Tri - Récapitulatif CPC n° 30 à 38 - Récapitulatif AMSTAR n° 1 9 à 25.

AMSTAR & CPC 34 > Bancs d'essais logiciels - Reportage : Génération 5 - Les fanzines - Couleurs - CAO sur CPC - Listing : Puissance 4 - Listing : Billy II - 
Compacteur - Caractères - Anti-erreurs - Disquettes système - Trucs et astuces - Récapitulatif Astuces & Plans AMSTAR.

AMSTAR & CPC 35 i Reportage : Loriciel - Listing : Cosmos - Il court, il court le fanzine - Transmod - CAO sur CPC - Bancs d'essais logiciels - Solution : Le 
Manoir de Mortevielle — Le coin des affaires — Récapitulatif AMSTAR & CPC n° 26 à 34 — Apprenons à programmer — Listing : Formateur — 
Listing truqué - Dossier : Vous avez dit astuces 1

AMSTAR & CPC 36 : Bancs d esais logiciels - Dossier été : plus de 100 logiciels - Listing truqué - CAO 3D - Apprenons à programmer - Banc d'essai utilitaire 
- Listing : Sport - Listing : Abréviateur - Listing : Conjugue - Les fanzines.

AMSTAR & CPC 37 : Previews - Bancs d'essais logiciels - Apprenons à programmer - CAO 3D - Listing : Kristax - Initiation à l'assembleur - Listing : Carac - 
Trucs et astuces - Fanzines - Vous avez dit astuces ?'

AMSTAR & CPC 38 t Reportage : Microïds : Previews - Vous avez dit astuces ? - Apprenons à programmer - Stylo optique - Listing : Reductor - CAO 3D - 
Bancs d'essais logiciels - Reportage : Loriciel - Démos de têtes - Les fanzines - Initiation à l'assembleur - Listing : Vedix - Listing : A fond 
la caisse - Le coin des affaires.

AMSTAR & CPC 39 : Reportages salons-Listing : Futur Racer-Listing : Vumètre - Apprenons à programmer -CAO 3D - Previews - Bancs d'essais - Fanzines -Vedix 
(suite| - Initiation à l'assembleur - Trucs et astuces - Le coin des affaires - Shinobi : quelques conseils.

AMSTAR & CPC 40 >

AMSTAR & CPC 41 :

AMSTAR & CPC 42 :

Avant-premières - L'arithmétique de l'ordinateur - CAO 3D - Les fanzines - Multicodeur - Initiation à l'assembleur - Anti-erreurs II - 
Listing : R-D-l - Les déformations d'écrans - Bancs d'essais - Le coin des affaires.

Bancs d’essais logiciels - Apprenons à programmer - Listing : Poster - Listing : Format II - Listing : The Last Race - Initiation à l'assembleur 
- Anti-erreurs II - Le coin des affaires.

Bancs d essais logiciels - Samurai - CAO sur CPC - Poster (suite) - Les fanzines — Listing : Space Writing - Initiation à l'assembleur — 
Listing : Compacteur - Le coin des affaires.

DISQUETTES
Abonné ____11Û F là disquette
Non abonné „ 140 F la disquette

1 disquette contient les programmes de deux numéros consécutifs d'AMSTAR & CPC.
N" 20 : AMSTAR & CPC 26 et 27 - N° 21 : AMSTAR & CPC 28 et 29 -N° 22 : AMSTAR & CPC 30 et 31 - N" 23 : AMSTAR & CPC 32 et 33 - N" 24 • AMSTAR 
& CPC 34 et 35 - N° 25 : AMSTAR & CPC 36 et 37 - N» 26 : AMSTAR & CPC 38 et 39 - N» 27 : AMSTAR & CPC 40 et 41 - N° 28 : AMSTAR & CPC 42 et 43.

Pour faire votre commande, veuillez remplir le bon de commande page 9i
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Attention, n° 1 à 9, 12, 14, 15, 17, 19, 20, 21, 22, 33, 35, 38 et HS 1, 2, 3 et 5 épuisés

Un récapitulatif des articles et des programmes publiés se trouve dans le n° 19 pour les CPC n° 1 à 17 
et dans le n° 30 pour les CPC n° 18 à 29 SO
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CPC n° 30 : Les caractères de contrôle - Astronomie plané­
taire - Branchez le Turbo - Anti-erreurs 2 - Traceur d'oscillo- 
grammes - Sauvegarde et impression d'écrans sur Minitel - Jeu 
de dames - CAO 3D - Initiation à CP/M.

CPC n° 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick 
- Branchez le Turbo - Création et animation de sprites - Tout sur 
les fichiers - Pluriels des noms - CAO 3D - Statistiques -Trans-Pen

CPC n° 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billard américain - Branchez le Turbo - 
Création et animation de sprites

CPC n° 34 : Notions en mémoire - Traitement de l'image - 
Présidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi­
chiers - Animation et gestion de sprites - Oil Panic

CPC n° 36 : Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l'image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 3D - Rénumérotation des programmes binaires 
- Compilation BASIC/Binaire - Amslettres

CPC n° 37 : Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'image - DAMS et CP/M- 
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 3D - Trameur - Sprinter

Les disquettes Hors Série contiennent les program­
mes du numéro correspondant.
HS 4 : Edit 2 - France rivière - Boisson assistée par ordinateur - His­
toire de France - Gaston - Minie Mac - Opération Oméga.

HS 7 : Anti-erreurs - Dominos - Départ Oie - Trait-Stat - Alca - Impres­
sion sur enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit.

HS 8 : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mathématiques - 
Prêt - Resistor - Division ■ Le petit train - Magnetic - Pousse-Pousse.

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface ■ Le cerveau 
- Blue-Cards - Coulmélo.

HS 10 : Agenda - Titreur - Skyhawk - Packy - Volumes - Música.

HS 11 : Ulcinor - Mots Codes - Puzzle - Centipède ■ Gestion Automo­
bile - Chimie.

HS 12 : Amsboggle - Energix - Latin - Mission ■ Problèmes - Registre.

HS 13 : Alpha-Strip - Tables de multiplication - Ortho-Chiffres - Ams'or- 
gue - Contact - Discover.

HS 14 : Traceur de fonctions - Tri - Météo - Croque - Mission - Listing 
couleur - Satania.

HS 15 : Electron - Fleur - Danger - Horloge - Laby - Impression d'enve­
loppes - La roue.

HS16 : Dark Dungeons - Skin'Egg - Titreur - Mines - Ortho - Loup - 
Grenouille - Manureva - Opérations à trous.

HS17 : Mission spatiale - Micro-Jarnac - Gestion philatélique - Willy 
- Fonctions.

HS 18 : Scooter saptial - The way of success - Boss of Chicago - 
Mustudio - Golf - Traitext.

HS 19 : Jumpy Joe - Calendrier - Tricolopération - Marche Turque - 
Disk - Shoot.

HS 20 : Lecture - Serpento - Annuaire - Pirate.

DISQUETTES
• CPC
7 disquette contient les programmes de 2 numéros
consécutifs de CPC.

n° 1 : CPC 1 et 2 n° 11 : CPC 21 et 22
n° 2 : CPC 3 et 4 n° 12 : CPC 23 et 24
n° 3 : CPC 5 et 6 n° 13 : CPC 25 et 26
n° 4 : CPC 7 et 8 n° 14 : CPC 27 et 28
n°5 : CPC 9 et 10 n° 15 :CPC 29 et 30
n° 6: CPC 11 et 12 n° 16 : CPC 3 1 et 32
n°7:CPC 13 et 14 n° 17: CPC 33 et 34
n°8 :CPC 15 et 16 n° 18 : CPC 35 et 36
n° 9 : CPC 17 et 18 n° 19 : CPC 37 et 38
n° 10: CPC 19 et 20

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 
n° 10, 11, 13, 16, 18, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31,
32, 34, 36, 37 25 F la revue

• HORS SERIE DISPONIBLES
n° 4, 6, 8, 9, 10, 11, 12, 13 14, 15, 16,
17, 18, 19,20 15 F la revue

• DISQUETTES
n° 1, 2, 3, 4 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HS1, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS10, HS11, HS12, HS 13, HS14, HS15, HS16, HS17, HS18, 
HS 19, HS20.

Abonné _________________________110 F la disquette
Non-abonné_____________________140 F la disquette
Abonnement 6 disquettes 600 F

Pour faire votre commande, veuillez remplir le bon de commande page 96



^ON DE COMMANDE A expédier à : Editions SORACOM 
La Haie de Pan - 351 70 BRUZ

DESIGNATION Prix unitaire Quantité Port Montant

Pour chaque article, entourez le ou les rf choisis.
ANCIENS Nos AMSTAR & CPC
N° 26 - 27 - 28 - 29 - 30 - 31 - 32 - 33 - 34
35-36-37-38-39-40-41-42

DISQUEHES AMSTAR & CPC
N° 20 - 21 - 22 - 23 - 24 - 25 - 26 - 27 - 28 Abonné
(une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPC) Non abonné

ANCIENS Nos AMSTAR
N°5-6-8-9-10-ll
12-13-14-15
16-17-18-19-20 -21
22-23-24-25

DISQUEHES AMSTAR
N° 1 (du n° 1 au 8 inclus) - N° 2 (du n° 9 au 16 inclus)
N° 3 (du n° 17 au 25 inclus)

ANCIENS Nos CPC
N° 10 - 11 - 13 - 16 - 18 - 23 - 24 - 25 - 26
27-28-29-30-31 -32-34-36-37

ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC
N° 4-8-9-10-11 -12-13-14-15-16
N’ 17- 18 - 19-20

DISQUEHES CPC ET DISQUEHES HORS-SERIE CPC
N° 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12 -13 -14 -15-16-17
18-19 (une disquette réunit 2 numéros consécutifs de CPC)
HS1 - HS2 - HS3 - HS4 - HS5 - HS6 - HS7 - HS8 - HS9 - HS10 - HS11
HS12 - HS13 - HS14 - HS15 - HS16 - HS17 - HS1 8 - HS19 - HS20

ABONNEMENT 6 DISQUEHES (non rétroactif)
DISQUEHES "ARCADES" Téléchargement AMSTRAD CPC
Câble pour téléchargement

25 F (unité} 
26 F (unité}

110F (unité} 
140 F (unité}

15F {unité}
18F (unité} 
20 F (unité} 
22 F (unité}

110F (unité}

25 F (unité}

15 F (unité} 
17F {unité}

Abonné :
110F (unité} 
Non abonné : 
140 F (unité}

600 F

60 F
89 F

Franco 
Franco

Franco 
Franco

Franco 
Franco 
Franco 
Franco

Franco

Franco

Franco 
Franco

Franco

Franco

Franco

5 F
5 F

LOGICIELS EDUCATIFS - UVRES - DIVERS

DESIGNATION REFERENCE

•

Forfait port + 10 F par logiciel et 10 % pour livres

Pour tout envoi par avion : pour DOM-TOM et étranger □ Facultatif : recommandé + 10 F par commande 

MONTANT GLOBAL

10F
supplément forfaitaire de 10 % par article

■
Je joins mon règlement : □ chèque bancaire □ chèque postal □ mandat AMSTAR 43

Commuait : La commande doit comporter tous les renseignements demandés sur le bon de commande (désignation ou référence si celle-ci existe). Toute absence de précisions est sous la responsabilité de l'acheteur la vente es 

conclue dès acception du bon de commande par notre société, sut les articles disponibles uniquement.

Lee prit : Les prix indiqués sont valables du jou de la parution du caalogue jusqu'au mois suivant ou au jour de parution du nouveau catalogue, saut erreur dais le libelé de nos taifs au moment de la labncalon du cataloque et de 
variation de prix importante des fournisseurs. '
Lrimson. La livraison intervient après le règlement Les délais de livraison étant de 10 à 15 jours environ, SORACOM nepotxra être tenue pour responsable des retads dus aux transporteurs ou aux grèves des services postaux 

Tntuport : La marchandise voyage aux risques et périls du desinatare. La livraison se taisant pa cois postal ou pa transporteur. Les prix indiqués sur le bon de commande sont valables sur toute la France métropolitane * 20 F pa 

aticte pour Outre-Mer par avion et au-dessus de 5 kg nous nous réservons la possibilité d'ajuster le prix de transport enfoncé on du coût réel de celui-ci. Pour txénélici er de recours possible nous évitons note amabte clientèle à opta noix 
l'envoi en recommandé. A récepion des paquets, toute détérioraion doit été signalée.

PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE
1 l l l 1 l 1 l 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Nom : _________________ Prénom : ___________________

Adresse : __________ __ ______________________________
Date d'expiration L_1__L_1_J Signature

(inscrire les numéros de la carte, la date et signer} Code Postal : ___________ Ville : _______________________
ECRIRE EN MAJUSCULES

Date Signature Ç
--------------------------- <

Afin de faciliter le traitement des commandes, nous remercions notre aimable clien­
tèle de ne pas agrafer les chèques, et de ne rien inscrire au dos.
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TITES La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dans leur ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage.
: A H En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-

i vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant
■ K rédigé à raison d'un caractère par case.
. f | ■! B^fI Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée.

Vds CPC 6128 couleur + imp. DMP 2000 + 
joystick + 30 disks (100 jeux) + livres + 50 
revues CPC : 4000 F. Tél. : 46.47.87.30 (soir).

Urgent ! Cherche membres du bureau pour 
création club PCW à Paris, possédant AM. 
8000 ou 9000. Tél. : 43.57.19.54 après 20h 
ou week-end.

Recherche lecteur de disquette DDI pour 
Amstrad CPC 464. Tél. : 48.49.12.91 après 
18h.

Vds CPC 464 monochrome avec jeux : 690 F 
(tbe) + vds DD1 : 890 F (neuf : 1790 F) - LE- 
SIDANER. Tél. : 47.40.39.09 après 19h.

Vds Amstrad 6128 + 12 revues + 1 joystick + 
20 D7 originales + 30 D7 avec 100 jeux, 10 
D7 vierges : 4000 F. Tél. : 60.11.87.25 après 
19h.

Cherche Amstrad CPC 6128, écran couleur 
+ joystick, avec ou sans jeux entre 1500 et 
2000 F. Demander Ralph au 61.62.80.06 après 
17h.

Vds CPC 6128 + tuner TV + ant. adapt. + TV 
+ manettes + 70 jeux (news) + utilitaires + 
livre prog., le tout tbe : 5500 F. Tél. : 
69.39.51.27. Urgent !

Vds 6128 coul. + AMX + pistolet Gun-Stick + 
6 jeux + 32 disk (100 jeux : Heli, Chase HQ, 
Shinobi...) + 3 joysticks : 3000 F. Tél. : 
64.56.12.10

Vds CPC 6128 couleur (garantie) + DMP 2160 
+ tuner télévision + logiciels + textomat : 
3500 F. Tél. : 45.04.85.60

Vds CPC 6128 couleur (tbe) sous garantie + 
2 joysticks + nbrx jeux (Robocop, After Bor­
ner, RType, Opér. Wolf, Dragon Ninja) : 
3600 F. Tél. : 60.28.54.01

Vds ampli stéréo, synthé vocal. Tél. 
85.40.07.80

Vds CPC 6128 couleur + disck + revues + 
cache + manette : 2800 F - Paris. Tél. : 
42.60.23.29 après 19h. Demander Emmanuel.

Occasion à saisir ! Echange pokes pour Air- 
wolf, Arkanoïd 1 et 2. Tél. : 29.65.53.92 après 
18h30 sauf mardi.

Vds moniteur Amstrad, modèle GT65 : 490 F. 
Tél. : 64.98.74.92. Région Parisienne.

Vds CPC 464 couleur + jeux + DDI1 + adap­
tateur télé + manette + revues, le tout : 5000 F, 
parfait état. Tél. :48.37.63.03. Demander Tarik.

Vds 464 couleur + DD1 + synt. vocal + Mi­
rage Imager + 40 jeux + manuels révisé : 
2500 F. Tél. : 44.53.12.11. Demander Pierre 
après 18h (Oise).

Vds CPC 664 couleur avec extension mémoire 
64 K, DK Tronics: 2500 F - Daniel. Tél. : 
1.43.98.27.23 après 18h ou 40.65.73.86 HB.

Vds CPC 464 mono + DD1 + 2 joysticks + 
boîte plastic de disquettes + cassettes : 2000 F. 
Tél. : 93.51.35.46 le soir.

Vds CPC 6128 + nbrx jeux + originaux + im­
primante DMP 2160 neuve + 1 joystick pour 
4500 F - Tél. : 89.48.55.22. Demander Oli­
vier.

Achète 1 programme qui transforme le Basic 
en Assembleur, vite I!. Tél. : 34.14.99.13 après 
19h - Eric - Franconville (Val d’Oise).

Vds imprim. Tanung TP-100 + souris AMX 
(pour Amstrad CPC). Tél. : 34.13.91.90

Vds CPC 464 + DDI-1 + jeux + livres + utili­
taires (originaux) : 3500 F ou séparé : 2000 F 
et 1500 F (couleur). Tél. : 30.33.25.67

Amstrad 464 couleur + joystick + revues + 
manuel + jeux. Tél. : 47.33.03.74 le soir, par­
fait état : 1900 F. Demander Hadrien.

Vds CPC 464 + DD1 + DMP1 + adaptateur 
péritel + revues : 3000 F à débattre. Tél. : 
64.33.40.39

ANNONCEZ-VOUS!

Adresser le tout à : S0RAC0M - La Haie de Pan - 35170 BRUZ

Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ

Cherche disk Discology original, environ 100 F- 
Machilly 74140. Tél. : 50.43.54.08 après 17h. 
Demander Gilles. Merci.

Vds possibilité séparément : clavier/moniteur, 
prix à débattre - Raphaël BERNA. Tél. : 
1.43.72.64.64 sur répondeur (Paris).

Vds 6128 mono + jeux + Discology 5.1 + utili­
taires, le tout : 2900 F. Tél. : 56.88.35.26 après 
17h30.

Vds Great Cours pour 6128 : 140 F. Tél. : 
47.39.23.73 - PLOUCHARD Olivier - 3 rue 
Nicolas Poussin - 37000 Tours.

Vds Amstrad 464 + DDI-1 + moniteur cou­
leur + nbrx jeux sur DK et K7 : 2500 F. Tél. : 
64.91.27.76 après 19h.

Recherche et achète disk d’échec pour CPC 
6128 : moins de 200 F. Tél. : 70.64.34.98 en­
tre 17h et 20h.

Vds 6128 coul. + 2 originaux + 20 D7 + 20 
revues + crayon optique + doubleur + multi- 
face 2+ et manuels : 3800 F. Tél. : 74.03.85.75

Vds jeux : Mission, Foot, Nigel Mansell’s, Grand 
Prix, Army Moves (pour Amstrad CPC 6128) 
: 300 F les 4. Tél. : 94.91.66.44 - Toulon.

Vds CPC 6128 couleur (neuf) + manuel + 
joystick + nbrx jeux : 3000 F + imprimante 
CPC neuve : 1200 F + Light Phaser + 6 jeux : 
300 F. Tél. : 60.83 24.99 (dépt. 91).
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Vds Le Hacker : 400 F, Mirage Imager Turbo : 
300 F, le livre du CPM2.2 et CPM3.0 : 80 F, 
le langage machine : 80 F. Tél. : 40.49.07.72

Vds jeux K7 : Renegade, Rambo, etc : 50 F 
un - ROY Cyril - 66 rue Ambroise Croizat - 
86530 Naintre. Tél. : 49.90.01.99 à 19h.

Vds CPC 464 monochrome + 50 jeux + 2 joys­
ticks + housse état neuf : 1100 F. Tél. : 
44.08.59.28 après 19h.

Vds Amstrad CPC 6128 + 51 jeux + adapt. 
télé + radio + meuble + 1 manette : 4500 F 
l'ensemble. Tél. : 16.1.69.09.57.88 après 19h

Cherche K7 Azimutage pour lecteur Conti­
nental Edison - BERIOU Gérard - Route de 
Gignac - 13700 Marignane. Tél. : 42.77.86.39

Vds imprimante 80 col. Amstrad DMP 2160, 
tbe + vds livre Micro Application (30% de re­
mise) - Stéphane BONIN - 93 Aulnay. Tél. : 
48.69.16.15

Pour Amstrad CPC, vds traductions intégrales 
en français du manuel “Advanced OCP Art 
Studio" contre chèque de 57 F, frais envoi com­
pris - DAUD Jean-Michel - B6 Terrasses de 
Provence - 83300 Draguignan.

Recherche astuce pour passer lecteur 5"1/4 
en lecteur "A" sur6128 Azerty- NORMANDIN 
M. - 85 av. Montjovis - 87100 Limoges.

Urgent ! Vds pistolet Magnum + K7 + 6 jeux 
gratuits entièrement neufs, jamais servi :300 F. 
Tél. : 86.37.55.46 sauf dimanche et samedi 
soir.

Vds Tuner TV + antenne intérieure élec. c. 
neuf, valeur 1400 F, cédé à 700 F - LAN­
DRY - 73 rue Durutte - 59500 Douai.

Vds Amstrad 1640 EGA DD 32 méga + imp. 
24 aigu LQ3500, prix très intéressant : 13000 F 
à débattre. Tél. : 40.95.88.20 - Denis

Vds CPC 464 coul. + lecteur disquette + joystick 
+ jeux + livres Micro Application, prix à débattre. 
Tél. : 48.72.51.86

Top affaire ! Vds CPC 6128 + 30 jeux orig. + 
manette neuve + manuel, sacrifié : 2800 F - 
HUSSON Julien. Tél. : 48.37.59.42 (région 
Paris).

Achète K7 pour CPC 464. Envoyer liste - Méla- 
nie COMBAT - 69 av. des 3 Cormiers - 49240 
Avril le.

Vds consol. Séga + 8 jeux + joystick + pistolet, 
le tout neuf, valeur 3500 F, vendu : 2800 F à 
débattre ! Tél. : 30.56.36.77

Vds livres neufs, Memento Word 4 (Editions 
Sybex) : 100 F, Bien débuter Word - Micro 
Application : 90 F. Tél. : 30.34.64.72 - Val 
d'Oise.

Vds CPC 6128 couleur + 170 jeux + 3 originaux 
+ synthé vocal (parfait état) : 2900 F - Cyril 
CLEMENT. Tél. : 16.23.58.08.71 après 18h.

SOS ! Qui peut m'expliquer comment assem­
bler avec le Hacker l'initiation à la "program­
mation en assembleur Z80". Téléphonez au 
1.64.39.20.93

Urgent ! Vds 464 couleur + 24 jeux, vendu : 
2500 F (5 mois). Tél. : 34.11.00.52 après 16h - 
Alexandre ROUX - 45 Allée de la Haie nor­
mande - 95100 Argenteuil.

Urgent ! Vds CPC 464 coul. + DDI-1 + joystick 
+ jeux et utilitaires orig. + divers, le tout pour 
seulement 3000 F. Tél. : 47.34.04.56

Vds DK, Game Over II, Pac-Land, Jinks, Arka- 
noïd II, Basil Détective et Compil Giants : 50 F 
chaque. Bob. Tél. : 50.27.44.44 - P. 24

Vds clavier 664 + adapt. péritel + souris + 55 
disks + joyst. + livre PSI + manuel, le tout tbe : 
2000 F. Tél. : 40.36.24.40 après 20h.

CPC 464 couleur + joyst. + jeux (10) + West 
Phaser + Mag, le tout : 3500 F. Téléphonez 
au 48.46.44.46 après 19h - ALCALD - LES 
LILAS-93.

Vds jeux K7 (Rambo III, Vigilante...), l'unité : 
40 F, les 25 : 800 F. Demander Thierry au 
88.87.60.50 après 17h. Merci.

Vds Amstar n° 1 à 31 (150 F) + CPC n° 1 à 
38 (sauf 5 numéros : 200 F + nbrses revues 
pour CPC + cadeaux. Tél. : 65.42.73.36 HR 
ou 63.65.45.31

Vds 6128 + 200 jeux + 60 utilitaires + crayon 
optique + cassettes + livres + revues etc, le 
tout :4100 F. Tél. : 45.92.13.11 de 17h à 20h 
et le week-end.

Vds 6128 coul. + jeux + utilitaires + OCP + 
Vectoria 3D + crayon opt. + joyst. + nbrses 
revues + cordon K7, valeur 6000 F, vendu 
4000 F. Tél. : 39.11.76.16

Salut les Amstradistes, j'aimerais échanger 
des news - Sylvain GOUMAIN - 64 r. Pasteur 
Prolonge - 77450 Conde. Tél. : 60.04.41.87

Recherche traductions intégrales en français 
"Mini Office" - PRAT G. - Goazoure Rospez - 
22300 Lannion.

Très urgent ! Achète logiciel pour écrire en 
Pascal sur CPC 6128 - GAY Emmanuelle - 6 
rue Aimé Clément - 05000 Gap. Merci.

Vds CPC 464 + manette + jeux : 2200 F. Tél. : 
78.28.03.81 - Lyon.

Vds 6128 coul. + jeux + revues + joystick : 
3000 F (tout ss garantie). Tél. : 39.80.11.12 
après 20h.

Vds CPC 6128 couleur + jeux + utilit. + 1 im­
primante 2160 + livres, le tout : 5500 F. Tél. : 
88.94.80.81

Vds CPC 464 très bon état + mon. + nbrx log. 
de jeux + utilitaires + joystick + manuel d'uti­
lisation : 1490 F-Yves - Lyon. Tél. 
78.95.36.09

Photocomposition SORACOM - Photogravure SCANN-OUEST 
Impression SNIL - Distribution NMPP - Dépôt légal à parution - ISSN 0997/388598



RESULTATS CONCOURS
AMSTAR & CPC 41/TITUS

SPIDERMAN ET CAPTAIN AMERICA
QUESTIONS REPONSES

O - Spiderman (l'hom-

me araignée) est né : aux USA

0 - Pour Spiderman, le

docteur Fatalis est : un ennemi juré

0 - Les couleurs de Spi-

derman sont : rouge et bleu

O - Les derniers nés de
Wild Streets et

Titus sont : Dark Century

LISTE DES GAGNANTS :

1- Eric CESARO - 54350 MONT-SAINT-MARTIN
2- Henri DELABORDE - 64200 BIARRITZ
3-Stephane BAILLARGEAU-07400 ALBA LA ROMAINE
4- Sylvain MEUNIER - 31620 FRONTON
5- David CHAPUY - 59192 BEUVRAGE
6- Michel MARTIN - 44380 PORNICHET
7- Philippe ORSONT - 77176 SAVIGNY LE TEMPLE
8- Cédric DUPIRE - 59600 ASSEVENT
9- Christophe PATTEDOIE -17560 DOLUS D'OLERON
10- Michèle BARRE - 29550 PLOMODIERN
11- Olivier LEMAIRE - 83250 LA LONDE
12- Stéphane ABILY - 72650 LA BAZOGE
13- Quentin ANCIAUX - 7100 LA LOUVIERE - BELGIQUE
14- Eric DECLUSEAU - 41400 PONTLEVOY
15- Eric FUMERON - 93330 NEUILLY S/M ARNE
16- Yann GAL - 83220 LE PRADET
17- Pascal BARRE -57000 METZ
18- Sébastien BRIGOND - 36000 CHATEAUROUX
19- Christophe GRANGE -18360 VESDUN
20- Benoît FLOREANI - 77390 GUIGNES
21-Cédrix VAN HESE -1390 ENGHIEN - BELGIQUE
22- Médéric ADRASTE - 95800 CERGY
23- Bertrand EUSTACHE - 91560 CROSNE
24- Nicolas MALBRAN - 28300 JOUY
25- Bruce BOYER - 34150 ST-ANDRE-DE-SANGONIS
26- Laurent LEON - 84140 MONTFAVET
27-Jérôme DUIN - 38530 PONTCHARRA
28- Hoi-Wing LO - 75012 PARIS
29- Jean-Paul SIMMONEAU - 44100 NANTES
30- Nicolas BERLAND BAILLY - 76680 SAINT-SAENS
31- Nathalie NOZIERE - 77184 EMERAINVILLE
32- Guillaume LAURENCIN - 21121 DAROIS
33- Nicolas HOURTICQ - 91400 SACLAY
34- Heinz EHLERT - 55100 VERDUN
35- Eric SALANOUBAT - 40600 BISCAROSSE
36- Sébastien IVET - 50110 TOURLAVILLE
37- Fabien FAKHIMI - 78230 LE PECQ
38- Thomas FERNANDEZ -13012 MARSEILLE
39- David DIARRA - 78200 MANTES-LA-VILLE
40-Julien SILVERSTON - 94400 VITRY S/SEINE
41- Fabrice REZAIRE -93340 LE RAINCY
42- Pascal DULONG - 47600 NERAC
43- Benoît M ALETTE - 38270 ST BENIN D'AZY
44- Laurent ROUSSELLE - 60530 FRESNOY-EN-THELLE
45- Romain BODIGUEL - 44170 NOZAY
46- Gérard HUBERT - 93250 VILLEMOMBLE
47-Romuald LUCZAK -SP.69022
48- Régis FEUGERE - 07460 ST-PAUL-LE-JEUNE
49- Christian DOUMERGUE - 31980 ST GELY DU FESC
50- Marcel DREVAULT- 34500 BEZIERS

Chaque gagnant recevra 6 super BD "MARVEL".
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Arcade

► Il y a déjà quelques mois que nous 
vous avons présenté le West Phaser 
et ses capacités.

Nous vous avions également annoncé que 
Loriciel prévoyait de sortir d'autres lo­
giciels qui seraient compatibles avec le 
Phaser.
C'est chose faite avec Crazy Shot qui, 
notons-le quand même, est un jeu pou­
vant très bien se jouer avec un joystick. 
Reprenant le principe des fêtes foraines, 
Crazy Shot vous propose de montrer votre 
habileté au tir au travers de 5 «épreuves» 
différentes.
Après être passé par la phase de calibrage 
de votre Phaser, il ne vous reste plus qu'à 
viser l'épreuve souhaitée dans la page de 
menu où sont réunies les représentations 
des 5 épreuves.

Prenons par exemple le tir aux ballons 
pour commencer.
Cette épreuve est divisée en challenge de 
points qu'il faut marquer ; tant que vous 
réussissez à le réaliser, vous continuez 
sans problème jusqu'à la chute.
A ce moment, suivant le score réalisé, vous 
découvrez le lot que vous avez gagné : 
ce peut aussi bien être un porte-clé Lori- 
ciel qu'une ravissante poupée ou une 
chaîne compacte...
Pour le tir aux ballons, ne pensez pas qu'il 
suffit de tirer dans le tas, ce serait trop 
facile !
En effet, tout en jouant vous devez sur­
veiller les cases Bonus et Malus qui se 
trouvent sur la gauche de votre écran ; la 
couleur se trouvant sous la case Bonus 
rapporte le plus de points tandis que celle 
située sous la case Malus retire des points. 
Ces couleurs changeant très vite par 
moments, vous finissez toujours par avoir 
des malus difficiles à rattraper pour réa­
liser le challenge ; de plus, le nombre de 
balles sont limitées et le temps est comp­
té.
Il est donc important de tenir compte de 
tous ces facteurs.

La seconde épreuve qui risque de vous 
plaire sans problème est le tir sur les pi­
pes.

A priori, il n'y a pas trop de problèmes ; 
deux rangées de pipes circulent tranquil­
lement.
Il suffit donc d'adopter le bon rythme de 
tir pour accomplir le challenge. C'est peut- 
être vrai au début, mais des pipes por­
tant des signes bizarres apparaissent très 
vite.
Leur effet est parfois surprenant : certai­
nes cassent deux pipes en même temps, 
d'autres vous redonnent des balles ou du 
temps supplémentaires : mais les plus 
dures sont celles portant une tête de mort 
qui font réapparaître toutes les pipes que 
vous veniez laborieusement de détruire ! 
Aussi, pour celles-là, nous vous con­
seillons de commencer par les repérer et 
de les détruire en premier.

La troisième épreuve est toujours basée 
sur le

même 
principe 
mais cette fois, 
vous allez avoir affaire
aux canards.
Ils se promènent dans un environnement 
agréable de droite à gauche et, de temps 
en temps, décident de varier les plaisirs 
en allant de gauche à droite...
Ils se déplacent lentement, sont gros et, 
par conséquent, rapportent peu de points. 
Il faut donc également surveiller le pas­
sage rapide des canards qui volent.
Si vous parvenez à les toucher, ils se trans­
forment en rôti et vous donnent nettement
plus de points !
Pour continuer dans les animaux, la 
quatrième épreuve s'intitule la chasse de 
la jungle et suit à peu près le même prin­
cipe de jeu que le tir aux ballons.
Vous accomplirez donc votre challenge 
en tirant sur un animal, un ananas, une 
banane, une fleur ou un singe mais at­
tention, surveillez bien sur votre écran 
l'évolution des animaux rentrant dans les 
catégories d'espèce protégée car un seul 
tir sur eux et c'est 200 points en moins...
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Notre avis :

Edité par : LORICIEL 
Prix indicatif : 
K7,149F DK, 199F

Enfin, la dernière épreuve présente véri­
tablement des cibles et s'intitule «Spécial 
Police» ; il s'agit de tirer sur les cibles les 
plus intéressantes suivant ce qui s'affi­
che au-dessus.
Seulement, attention, les inscriptions 
peuvent changer très vite et malheur à 
vous si vous tirez sur une cible Tilt car, 
alors, le temps s'écoule de façon inexo­
rable et c'en est fini de vous.
Bien sûr, il est important de noter qu'il 
n'y a absolument aucun ordre pour faire 
les épreuves et que vous pouvez recom­
mencer indéfiniment celle qui vous bran­
che le plus.

Une fois que vous avez réussi à bien 
calibrer votre Phaser, Crazy Shot de­
vient une vraie partie de plaisir, à con­
dition bien sûr d’être passionné de tir ! 
Les graphismes sont colorés, l’anima­
tion de qualité et la précision accep­
table.

OOOO 46/20



asKEK
Après avoir fait de brillantes études 
universitaires, vous avez décidé de 

devenir un écrivain, célèbre si possi­
ble. Il faut dire qu'avec votre père, vous 
avez un champ d'action tout trouvé ; ce­
lui-ci est en effet un grand explorateur 
et vous devenez tout naturellement son 
chroniqueur.
De plus, ses aventures servent de base 
à l'élaboration de vos romans. Seule­
ment, un évènement majeur dans votre 
vie, la mort de votre père, vous fait brus­
quement quitter votre tranquille fauteuil 
d'écrivain pour chercher à élucider le 
problème qui a constitué la passion de 
votre père durant toute sa vie : la recher­
che du Cimetière de l'Eléphant.

Edité par: SYSTEM 3 
Prix indicatif :K7,99F 

DK, 149F

Notre avis :

.À‘>:Arcade/Aventure

Après avoir localisé le lieu de départ de 
la dernière aventure de votre père, vo­
tre nouvelle vie commence en Afrique 
Centrale, à Nyahururu.
Dès le début, vous vous rendez compte 
que cette mission ne va pas être du gâ­
teau ; non seulement, vous êtes en plein 
désert et vous commencez déjà à avoir 
soif, mais vous rencontrez très vite des 
bédouins qui vous agressent immédia­
tement. Si vous ne disposez que de vos 
poings et de vos pieds pour commen­
cer, votre parcours dans le désert va vous 
permettre de ramasser un revolver et des 
balles (attention, vous ne disposez que 
de 10 cartouches ) ; mais vous allez aus­
si trouver une gourde pleine d'eau et un 
couteau. Une fois que vous avez à peu 
près fait le tour du désert, il ne vous reste 
plus qu'à pénétrer courageusement dans 
les grottes souterraines afin de trouver 
quelques précieux indices. Ainsi, par 
exemple, vous pourrez récolter une 
machette, des pépites d'or ou un curieux 
livre dans un coffre.

Mais, pour passer au niveau suivant, 
vous devrez libérer un monstre et, pour 
cela, tuer le crocodile avant d'utiliser 
votre bouteille d'acide trouvée dans le 
désert. Vous aurez alors l'immense pri­
vilège de continuer votre dangereuse 
aventure dans la jungle avec les plan­
tes carnivores et les dinosaures en prime.
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mettant plus alors aucun repérage.
Passons maintenant aux règles du jeu

que vous perdez, non seulement l'ad­
versaire* prend le service (normal !) mais,

►
S'il est incontestable que les logiciels 
de simulation de football ne peuvent 
plus se compter sur les doigts d'une 

main, il n'en est pas de même en ce qui 
concerne le volley. Aussi, nous sommes 
nous quelque peu précipités sur Beach 
Volley lorsqu'il est enfin arrivé sur nos 
bureaux.
Pour commencer, les premières impres­
sions sont bonnes car les couleurs et les 
graphismes sont de qualité. Ensuite, 
après avoir fait une redéfinition des com­
mandes (obligatoire même si vous jouez 
avec un joystick), vous êtes prêt pour en- 
tammer votre premier match en jouant 
seul ou en choisissant l'option deux 
joueurs si vous avez un adversaire sous 
les mains. C'est alors l'arrivée des 
joueurs sur le terrain mais c'est aussi le 
moment où cela commence à se gâter. 
De chaque côté du filet, vous avez deux 
joueurs et, chose qui va se révéler fort 
peu pratique par la suite, vous ne voyez 
que la moitié du terrain où se trouve la 
balle. Résultat : quand vous êtes dans 
le camp adverse, vous imaginez la tra­
jectoire que va suivre la balle mais vous 
ne savez pas d'une part quel est celui

Simulation

de vos deux joueurs qui est actif et, d'au­
tre part, vous ne voyez pas leur position­
nement sur le terrain. Par conséquent, 
vous aurez un court laps de temps per­
du pendant que vous repérez votre 
joueur et que vous entammez le dépla­
cement, ce qui vous est très préjudicia­
ble... Par ailleurs, il y a sur le terrain deux 
indicateurs : une croix au 
sol vous indiquant où la 
balle va tomber et une
main au-dessus du 
joueur qui est actif 
Seulement,il se trouve 
parfois que croix, main et 
personnages se mélan­
gent à l'écran ne vous per

^^c0'ESSAUOG/C/^5

le gagnant d'une partie sera celui qui 
marquera le premier 7 points ou qui aura 
le plus grand nombre de points une fois 
que le temps imparti pour un match sera 
écoulée. Jusque là pas de problème, seu­
lement, le chronomètre n'est pas assez 
long pour avoir de longs échanges et il 
se trouve que si vous avez le service et

^n^>.

en plus, il marque un point... Ce qui fait 
qu'un match peut être très très rapide !

Edité par: OCEAN
Prix indicatif : K7,99 F- DK, 149 F

Notre avis :

Beach Volley est un lo­
giciel possédant une 
bonne animation et des 
graphismes de qualité ; 
malheureusement, Il a 
également de nombreu- 
ses lacunes. En plus de 
celles déjà citées plus 
haut, il faut regretter qu’il 
ne soit pas possible de 
s'entraîner, ce qui ne 
serait pas superflu pour 
les smashs et les servi­
ces smashés... Enfin, Il
est dommage qu’Il n’y ait 
aucune forme de cham­
pionnat d’envlsagée.

1



AventureMaraudeur
nant remonter et repartir à la recherche du 
miroir, la seule arme capable de vaincre le Ma­
raudeur.

► Pas la peine d'espérer pouvoir se reposer lorsque l'on est 
comme moi un héros. J'ai à peine eu le temps de réparer 
mes forces que voici une nouvelle mission qui tombe sur mon

Edité par : Ubi Soft
Prix indicatif : DK, 165 F

Notre avis :
diabolique prête à envahir le monde avec ses mauvais senti­
ments. Je relève la tête pour voir d'où provient cette voix 
étrange. Rien en vue : ce doit être mon imagination. Je décide 
de me mettre en chemin afin de rejoindre au plus vite 
la cité du Maraudeur. Me voilà devant les portes de / 
cette ville maudite et malgré mon appréhension, je Æ 
décide de continuer vers l'avant. A ce point ci de 
l'histoire, il est indispensable de commencer à re- A 
garder sa boussole, car il arrive souvent que l'on H
change de direction en changeant de lieu. Donc, si M
l'on veut établir un plan... Après une rapide pro- U 
menade, je décide d'emprunter les égoûts afin de P 
varier mon menu. J'ai bien fait de descendre car je 
trouve une clé dans un mur. Celle-ci pourra certai­
nement me permettre d'ouvrir une porte et ainsi À 
d'accéder à quelque pièce secrète. Mais pour le 
moment je me retrouve nez à museau avec un rat 
géant qui souhaite visiblement se repaitre de 
ma chair. Le combat s'engage alors à coups 
de dés : chacun attaquant puis ri-
postant. Les points de vie du 
rat diminuent mais je suis 
également légèrement 
touché. Je dois mainte- /¿^¡^^

Le Maraudeur est un soft classique d’aventure : les ordres 
sont entrés au clavier et l’analy­

seur syntaxique semble assez 
rudimentaire.
Le graphisme occupe la ma- 
j®ur® Part>® de l’écran et les 

>W<' ^’Æ^ dessins sont intéressants. 

Mais est-ce que le joueur 
trouvera un grand plai-

K sir à jouer?

e^&it^ ©OOO 
il ¿®»à wzo

\^CHE2 JULES
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telex. «Vous devez venir délivrer le royaume de la menace du 
Maraudeur.» Allons bon qu'est-ce que c'est que ca? Pour vo­
tre gouverne, sachez que le Maraudeur est une espèce de force
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pack 2

Compilation

* Voici une compilation re- 
* groupant 6 titres dont 
certains ne sont plus de toute 
première fraicheur mais que 
vous aurez malgré tout plai­
sir à retrouver ou à découvrir 
si vous avez pénétré dans le 
monde de la micro depuis 
moins de 5 ans. Commençons 
tout d'abord par 3D Fight
réalisé en 1985 mais qui reste un bon jeu d'arcade en 3D. Vous 
êtes aux commandes d'un vaisseau puissamment armé de lasers 
et de missiles photoniques et votre rôle consiste à défendre la 
Confédération. A noter que ce jeu possède une animation très
rapide. Vient ensuite Infernal Runner où vous êtes invité à 
pénétrer dans un labyrinthe infernal ; pour réussir à en sortir, 
il faudra retrouver les 5 clés qui permettront d'ouvrir 10 cof­
fres. Bien entendu, le parcours est parsemé d'innombrables 
embûches. Avec Charly Diams, vous découvrez un autre genre 
de graphismes et d'aventure ; dans un univers haut en cou­
leurs, il s'agit de retrouver la cachette des mille diamants bleus. 
Pour y parvenir, vous devrez ramasser par tous les temps et 
dans tous les reliefs 7 fleurs miracles... Mata Hari est le jeu le

plus récent de cette compila­
tion ; bien qu'il manque quel­
que peu de couleurs, il vous 
permet de vous glisser dans 
la peau de la célèbre espionne 
afin de délivrer son amant, 
Walls, agent double prison­
nier dans une ambassade. 
Quant à Mission, il vous 
plonge dans un jeu d'arcade- 
aventure qui a marqué son 
époque avec ses graphismes, 
sa musique et ses 80 salles 
d'astuces et d'actions. Enfin, 
pour terminer, il nous reste à 
citer Fusion 2 qui n'est pas un 
grand jeu mais qui propose 
des graphismes colorés à cette 
arcade-aventure se déroulant 
en 2907.

Edité par : LORICIEL
Prix indicatif: K7,149F-DK, 199F

Notre avis :

Globalement, sur les jeux proposés, vous trouverez de quoi 
vous satisfaire que ce soit au niveau des graphismes et de 
l’animation ou au niveau de la jouabilité.

<3000 ^/ZO

Fusion 2

Mata Hari Infernal Runner
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RECONNAIS-MOI
Educatif

i& i?»

Avec Reconnais-moi, ce sont les 
* enfants de 3 à 8 ans qui sont con­
cernés sachant quand même que les 
plus petits auront besoin de quel­
qu'un à leurs côtés pour leur don­
ner parfois un petit coup de main (ou 
coup d'œil, comme vous voulez...). 
Le principe de ce logiciel est le sui­
vant : vous allez avoir à l'écran 6 
images représentant le même animal 
à ceci près qu'il y a une différence 
entre chaque image. En bas au mi­
lieu de l'écran vient s'afficher une de 
ces représentations ; à vous de recon­
naître laquelle des 6 images concer­
nées est affichée en allant cliquer 
dessous. A chaque fois qu'une bonne 
réponse est donnée, la petite fille se 
trouvant en haut de l'écran progresse 
d'un pas et lorsqu'elle a traversé tout 
l'écran, elle vous applaudit chaleu­
reusement.
Avant de commencer chaque partie, 
vous avez le choix entre deux niveaux 
de difficulté et, de plus, vous devez 
choisir le nombre de tableaux succes­
sifs que vous désirez voir : 4, 8, 12 
ou 16. Quel que soit le niveau de dif­
ficulté choisi, vous opérez de la même 
manière ; la seule différence est la

suivante : au niveau facile, chaque 
fois qu'une image est retrouvée, elle 
se trouve encadrée ce qui n'est pas 
le cas dans le niveau le plus élevé 
nécessitant alors une plus grande 
attention.

Edité par : CARRAZ EDITIONS 
Prix indicatif : DK, 199 F

Notre avis :

Reconnais-moi a l’avantage de 
proposer des graphismes très dé­
taillés et possédant de superbes 
couleurs. Nous avons déjà préci­
sé qu’une aide externe sera sans 
doute nécessaire pour les plus pe­
tits car, en effet, il faut véritable­
ment avoir un sens de l’observa­
tion très aigu pour trouver la posi­
tion des pattes, la queue, la cou­
leur des oreilles ou les yeux qui 
font toute la différence.

®@@©
15/20
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Edité par : CARRAZ EDITIONS 
Prix indicatif: DK, 199F

Educatif

Notre avis :

MON 
ORDINATEUR 

A DESSINS

- Dans le domaine des éducatifs, 
w ceux qui s'adressent plus parti­
culièrement aux petits, Carraz Edi­
tions nous avaient enchantés il y a 
déjà de longs mois avec, par exem­
ple, «Les Petits Coloriages Malins» 
ou «L'anniversaire de Bobby». Au­
jourd'hui, c'est avec beaucoup de joie 
que nous les voyons réapparaître 
d'autant plus que les nouveaux lo­
giciels sont toujours d'aussi bonne 
qualité.
Mon Ordinateur à Dessins s'adres­
sent à des jeunes enfants à partir de 
5 ans en leur proposant de compo­
ser à l'écran des dessins sortis tout 
droit de leur imagination. Ce logiciel

a l'avantage de présenter un mode 
d'utilisation hyper-simple ; ainsi, en 
plus de la page écran qui sert de page 
de dessin, vous pouvez faire défiler 
6 pages de vignettes proposant des 
formes géométriques, des objets ou 
des personnages. Il suffit de cliquer 
sur la vignette souhaitée et de sc 
rendre sur la page dessin pour la 
reproduire où vous voulez autant de

fois que vous le désirez. Mais il est 
aussi possible de choisir les crayons 
de couleurs si vous voulez dessiner 
à main libre ; de même, vous avez 
des mini-vignettes pour remplir les 
zones que vous désirez. A noter en­
fin que vous pouvez faire des sorties 
sur imprimante de vos dessins et 
sauvegarder ou charger une page 
dessin...

Mon Ordinateur à Dessins cons­
titue un excellent outil de dessin 
facilement exploitable par les pe­
tits et leur permettant de laisser 
libre cours à leurs envies créati­
ves. A noter quand même que les 
versions 464 et 664 ne possèdent 
que 2 pages de vignettes, ceci bien 
sür pour une question de mémoire.

®®@©
14/20



HBASE

DECLIC
LECTURE

Educatif

Pouvant aussi bien être utilisé à 
la maison avec l’aide d’adultes 
qu’en activités d’aides et de sou­
tien dans une école. Déclic Lec­
ture a l’avantage d’être très sim­
ple d’utilisation. De plus, la pré­
sence de nombreuses couleurs, 
de dessins significatifs de réussite 
ou d’échec et de bruitages rendent 
le programme attrayant.

tepui^:J*<«tór*sí it
vous pelez une orange 

pelez les pomes

► Tout comme les deux dernières 
nouveautés de Micro C, Anglais 
Primaire et Sciences Primaire, Déclic 

Lecture entre dans la catégorie des

Tajp c 1 
c o#*im un *?

buse 
bol

logiciels du primaire, celui-ci s'adres­
sant plus particulièrement aux élè­
ves de CP. Conçu par un psycholo­
gue scolaire et un enseignant, Déclic 
Lecture a pour but d'éviter un échec 
dans l'apprentissage de la lecture en 
CP.
Ce logiciel a la particularité de pré­
senter plusieurs possibilités de tra­
vail à partir d'un menu principal qui 
propose 9 points différents ; de plus, 
chacun de ces points contient plu­
sieurs niveaux d'étude. Enfin, le pro­
gramme a été structuré de telle 
manière qu'il est possible de travailler 
de manière systématique dans l'or­
dre de présentation du logiciel ou 
alors dans le sens de la «longueur» 
permettant de découvrir une grande 
variété d'activités au cours d'une 
seule utilisation.
Les différentes options offertes se 
répartissent de la manière suivante : 
tout d'abord, vous avez LETTRE, 
SYLLABE et MOT qui permettent 
d'accéder au mécanisme de la lecture 
ainsi qu'au déclenchement de la syn­
thèse. L'enfant se familiarise ainsi 
avec le clavier, à noter qu'en ce qui 
concerne les syllabes, il faut insister 
sur la première lettre car c'est elle qui 
commande la lecture. Viennent en­
suite SONCOMPO, SYLCOMPO et 
ASSOCIER options qui, elles, sont 
consacrées à une étude assez systé­
matique des sons. D'ailleurs, en ce 
qui concerne les sons composés,vil 
faudra souvent aider l'enfant dans la

Edité par : MICRO C 
Prix indicatif : DK, 200 F

IE mange du / :^e

la est dans ® garage

Notre avis :

STOP

sera 
vide

prononciation car la plupart d'entre 
eux lui seront inconnus. En ce qui 
concernent GLOBAL et PHRASE, ils 
permettent la lecture globale des 
mots mais aussi la construction sys­
tématique de groupes nominaux et 
de phrases. Enfin, la progression se 
terminera avec TEXTE qui, lui, per­
met le contrôle de la compréhension 
du sens général de petits textes.

®@CD©
14/20
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L'HISTOIRE
Educatif

Notre avis :

14/20Edité par: CARRAZ EDITIONS 
Prix indicatif : DK, 199F

RETROUVE

FESCHHRDT
EDITIONS

Ce logiciel présente des histoires 
très courtes (en trois séquences), 
ce qui permet à l’enfant de s’y re­
trouver facilement. De plus, si un 
adulte se trouve avec l’enfant, il 
sera possible d’y ajouter une nar­
ration de l’histoire ce qui permet­
tra de développer la faculté de 
raconter une histoire en ordre 
logique chez l’enfant.

Dis, raconte-moi une histoire !
Voilà une phrase que nous avons 

tous dit un jour ou l'autre dès notre 
plus jeune âge. Aussi, vous compren­
drez facilement que ce logiciel risque 
fort d'intéresser les enfants de 3 à 8 
ans. Il s'agit en fait de reconstituer à 
l'écran une histoire représentée par 
3 images ; or, il se trouve que ces trois 
images sont dans le mauvais ordre 
à l'écran et il va falloir relever les 
détails montrant le scénario de l'his­
toire et sa progression logique. Ceci 
étant fait dans votre tête, il ne vous 
reste plus qu'à cliquer sur l'image que 
vous considérez comme la première 
image de l'histoire et de la placer sur

la première case de la rangée du bas. 
Il ne reste plus ensuite qu'à opérer 
de la même manière pour la seconde 
image et la dernière image de l'his­
toire. En ce qui concerne les histoi­
res disponibles, il faut savoir qu'il en 
existe trois séries qui ont chacune un 
degré de difficulté différent. A l'in­
térieur de chaque série, vous pouvez 
accéder séparément à chaque histoire 
ou alors décider de faire défiler les 
huit histoires les unes après les au­
tres. Il vous reste encore à choisir entre 
les options suivantes avant de recons­
tituer votre première histoire. Ainsi, 
vous pouvez demander à ce que les 
images s'effacent ou non au fur et à 
mesure que vous les sélectionnez et 
les replacez ; de même, vous pouvez 
demander une obligation d'ordre et, 
dans ce cas, votre progression sera 
interrompue dès qu'une mauvaise 
place sera donnée à une image. En­
fin, il faut noter que vous pouvez 
interrompre à tout instant une his­
toire et revenir au menu de sélection.
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Simplez rapide, efficace : 
Téléchargez les listings publiés dans 
le mensuel Amstar & CPC et dans le 
bimestriel CPC Hors Série.
Il vous suffit pour cela de notre logi­
ciel ARCADES, et d'un câble de liai­
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^^FMIRES
Nous vous présentons chaque mois quelques logiciels qui ont tous un point commun ; leur 
prix...
En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent "25 balles" en Angleterre, et vous 
pourrez vous les procurer pour la modique somme de 31 francs, port compris, en vous adressant 
chez DUCHET COMPUTERS dont voici les coordonnées :
51 St George Road - CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Tél. (44) 291.625.780

Aliens

Voici un classique célèbre qui a eu de 
nombreux adeptes en son temps. L'en­
droit où vont se dérouler toutes les mis­
sions que vous avez à accomplir se 
nomme LV-426, lieu qui vous a déjà lais­
sé quelques mauvais souvenirs. Malgré 
tout, vous y retournez, étant le seul qui 
soit encore en vie et qui soit capable de 
réussir. Devant débarrasser la galaxie 
d'une espèce parasitaire, plusieurs épreu­
ves se présentent à vous. Vous devrez 
donc faire face à une manœuvre de des­
cente de vaisseau, délivrer des marines, 
affronter des Etrangers dans la salle des 
manœuvres, sortir du labyrinthe des 
canalisations d'air, sauver la Salamandre 
dans un «contre la montre» avant d'avoir 
une confrontation en tête-à-tête avec la 
Reine des Etrangers. Chaque niveau de 
jeu, caratérisé par une mission différente, 
commence par un briefing et une identi­
fication des armes et de l'équipement.

Edité par : ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis : 15/20 Notre avis : 13/20
Vous serez séduit par ce budget à con­
dition quand même d’être très précis 
dans votre maniement du joystick et 
d’avoir les nerfs particulièrement soli­
des.

Squash

Le squash est un sport qui, contrairement 
au tennis, n'a pas le privilège de propo­
ser plusieurs logiciels de simulation. Si 
celui-ci n'est pas de grande envergure 
graphiquement, il a le mérite de respec­
ter les règles du jeu. Avant tout match, 
vous avez la possibilité de choisir si le 
match sera gagnant en 1, 3 ou 5 jeux ; de 
plus, pour gagner un jeu, il faut marquer 
neuf points, sauf si les deux joueurs at­
teignent tous les deux 8. Dans ce cas, c'est 
le premier des deux joueurs qui atteint 
10 qui remporte le jeu. Comme dans le 
réel, vous avez à l'écran toutes les déli­
mitations du «terrain», à savoir la plaque 
de tôle, la raie transversale, les lignes de 
service et médiane et, enfin, le carré de 
service. Le jeu peut être très rapide puis­
que si vous avez le service, vous pouvez 
marquer tous vos points en servant. Par 
contre, le receveur devra commencer par 
récupérer le service avant de marquer des 
points...

Edité par: MASTERTRONIC

D’un graphisme pas très élaboré, 
Squash permet quand même d’avoir 
une bonne représentation à l’écran de 
ce sport très rapide.

Deux possibilités de jeu vous sont offer­
tes avec Basket Master : ou vous vous 
mesurez à l'ordinateur et dans ce cas, vous
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devez affronter le redoutable Fernando 
Martin ou vous jouez contre votre copain 
et vous avez peut-être plus de chances 
de gagner. Quoiqu'il en soit, il vous faut 
encore choisir le niveau de jeu : débutant, 
amateur ou professionnel. Ceci étant fait, 
la première période de 5mn commence ; 
ayant une vue globale du terrain, vous 
devez bien maîtriser la balle si vous ne 
voulez pas être terrassé par votre adver­
saire. Toutes les techniques du basket 
peuvent être exploitées : face à l'adver­
saire, vous pouvez soit dribbler, soit 
adopter une méthode de défense. Quant 
au but du jeu, marquer des paniers, vous 
aurez bien sûr le plus de chance de les 
marquer en vous rapprochant au maxi­
mum du panier. A noter que lorsqu'un 
panier est marqué, vous avez droit à une 
séquence «ralenti» qui vous montre en 
détail les derniers mouvements effectués 
sur le terrain.

Edité par: ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis : 14/20

Les passionnés de ce sport pourront 
passer de bons moments devant leur 
écran avec Basket Master.

inset

Arcade

02 ^O®scope «122e®

Une nouvelle fois, l'odieux Crax Blood­
finger a un plan diabolique pour faire 
triompher les forces du mal. Pour cela, il 
a kidnappé les 6 plus importantes per­
sonnalités mondiales. C'est sans comp­
ter sur l'action que va mener de main de 
maître Joe Blade, c'est-à dire vous ! Une 
fois arrivé sur les lieux, votre mission est 
constituée de trois actes distincts : tout 
d'abord bien sûr, vous devez localiser et 
libérer les 6 otages ; ensuite vous devez 
capturer Crax Bloodfinger en personne 
pour lui éviter de pouvoir nuire à nou-

veau. Enfin, vous aurez le droit d'être 
couvert de toutes les gloires en faisant 
sauter le repaire de Crax. Pour cela 6 
charges sont disposées dans tout l'immeu­
ble ; il vous faut récupérer 6 détonateurs 
et passer alors sur chacune des charges. 
Mais, attention ! Une fois que vous avez 
armé la première charge, vous ne dispo­
sez plus en tout et pour tout que de 10 mn 
pour armer les autres...

Edité par : PLAYERS

Notre avis : 14/20

Le principe de jeu n’a rien d’original 
mais il y a suffisamment d’actions 
possibles et d’ennemis existants pour 
retenir votre attention. Par contre, il faut 
noter que les couleurs choisies pour 
certains niveaux sont un peu difficiles 
pour nos pauvres yeux.

Punch & judy

Arcade/Aventure

Basé sur le théâtre de Guignol, ce logi­
ciel vous demande avant toute chose de 
réunir toutes les pièces nécessaires pour 
que le spectacle puisse avoir lieu. Ainsi 
donc, les huits éléments que vous devez 
retrouver sont disséminés dans toute la 
ville et votre première mission consiste 
à les trouver, à les ramasser et à les rap­
porter sur la plage. Mais vous risquez de 
rencontrer quelques problèmes dans votre 
entreprise : ou c'est un obstacle comme 
un crocodile ou un agent de police, ou 
ce sont les passages qui sont trop étroits 
pour certains objets ; il faut alors trouver 
un autre itinéraire. De plus, vient s'ajou­
ter un facteur temps puisque vous devez 
avoir rassemblé tous les morceaux avant 
que la marée ne soit haute ; méfiez-vous 
donc car le fait, par exemple, d'être mor­
du par un crocodile fait monter la ma­
rée... Une fois que vous aurez accompli

cette mission dans sa totalité, il ne vous 
restera plus qu'à lancer cette phrase ma­
gique : que le spectacle commence !

Edité par ¡ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis : 14/20

Présentant des graphismes colorés et 
mignons et étant doté d’une animation 
acceptable, Punch & Judy constitue 
une agréable récréation.

POSTMAN PAT

IL» l\ DELIUERIES O • 
“ SC0REOOO22I "

Arcade

Si vous pensez qu'il n'est pas de plus 
doux, tranquille et reposant métier que 
celui de facteur, lisez ce qui suit et vous 
constaterez rapidement qu'il n'en est rien. 
Tout d'abord, il faut passer à la poste afin 
de recevoir les instructions de dépôt du 
courrier ; ensuite, il faut parcourir le vil­
lage à la recherche des maisons et distri­
buer le courrier dans les bonnes boîtes 
aux lettres. De plus, vous devez être pré­
cis dans votre distribution, sinon il faut 
faire machine arrière et recommencer. 
Mais tout ceci ne représente que la rou­
tine ! Car si les moutons de Peter Fogg 
s'échappent, il faut lui donner un coup 
de main. De plus, il faut être très attentif 
pour éviter les nappes d'huile d'une part 
et pour ne pas renverser Miss Hubbard 
d'autre part... Autrement dit, vous n'avez 
pas la posssibilité de conter fleurette car, 
en plus, le temps est limité.

Edité par : ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis : 14/20

Postman est gai, coloré et il possède 
une bonne animation ; alors, pourquoi 
s’en priver...
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Media

pour 8 cassettes
pour 12 cassettes

Module serrure

Media Box 
Photo

Plaquettes 
couleur

pour 9 casettes
VHS, V2000, Betamax

pour 16 mini 
cassettes

Media Box Mini Cassettes 
148x91x348

Réf. 310.503.3

pour 11 Data Cartridges 
type 3M

Media Box
Cassettes g 
Vidéo (L) 
222x135
x348 mm 
Réf. 310.540.0

222x135^^
x348 mm 
Réf. 310.501.9

pour 13 compacts dises sim|

pour 70 disquettes, livré 
avec séparations et index

Compact 
Disc Multi 

148x177 
x348 mm 

Réf. 100.525.0 
pour 23 CD simples 

ou 11 CD doubles

(bien indiquer la boîte)

pour 140 tirages 
format maximum 13x18 pl

Meoia box uisquettes 5 1/4 
l82xl78x348 mm
Réf. 310.501.1

'Media Box 
Cassettes

Vidéo 8 
148x91x348 mm 

Réf. 310.531.6

Media Box 
Cassettes Vidéo

I VHS-C 
148x91x348 mm

Réf. 310.505.7 B^l

J Media Box
Disquettes 

J 3"-3"1/2 
221x135x348 mm 

Réf. 310.506.4

Media Box
Compact Disc 

148x135x348 mm
Réf; 310.502.6

Media Box
1 Data Cartridge 

« 222x135x348 mm 
Réf. 310.518.7

195 F+port

80 F+port130 F+port

105 F+port

145 F+port
130 F+port

159F+port\
85 F+port

50 F+port

130 F+port
60 F+port

Voir bon de commande page\
Exemple de 

combinaison des modules

pour 150 disquettes
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WINTER GAMES «WORLD GAMES' 

GAMES: SUMMER EDITION ~
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4 X 4 OFF-ROAD RACING " • CALIFORNIA GAMES " 
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THE GAMES WINTER EDITION
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CBM 64/128,SPECTRUMET AMSTRAD CASSETTE ETDISQUETTE, 
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