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NE VOUS BARRE Li ROUTE

Photo d’écran de la version Spectrum

Photo d’écran de la version Amstrad

Photo d’écran de la version CBM 64/128

Photo d’écran de la version Atari ST

ACTION DE M1ŒHINE A SOUS EXPLOSIVE!
Vous bataillez votre chemin à travers 
le globe en affrontant la force 
fabuleuse de 10 terribles chefs de 
file du combat au corps à corps.
“UN CLASSIQUE DE SINCLAIR”
“Un jeu de combat très 
impressionnant qui bat très 
facilement Renegade. Allez casser 
quelqu’un Sinclair User

“Il est rapide, joli et très
dur.” Your Sinclair

TM

Amstrad Cassette/Disque 
Atari ST Disque Amiga Disque

DES GEANTS DANS L’INDUSTRIE DES JEUX VIDEOS
GO! Media Holdings Ltd., une division de
U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, 
Birmingham B6 7AX, Tel: 021 356 3388

CAPCOM U.S.A., Inc. © 1987



A VOTRE SERVICE

venus présente

- - F ■ ? > -• r -■ » z.. ’ ~
POSER INË 9UÉSTI OH . ... = .. EN

LA RUBRIQUE BIDOUILLE AVEC AMSTRAD S 
VOS PROBLEMES TECHNIQUES, VOS ASTUCE^ 

SUR LES DIFFERENTS LOGICIELS DE 

VOTRE ORDINATEUR.

TAPEZ BID* + LA TOUCHE GUIDE

7. 4.88POLIU

1

BOUTON'

L'ORDINATEUR DE VOS REVES, UN GRAND 

DEBAT : COMMENT SERAIT LA MACHINE 

INFORMATIQUE QUI POURRAIT VOUS SEDUIRE 

LE PLUS ?

TAPEZ DEB* + LA TOUCHE GUIDE

LE DIALOGUE DIRECT AVEC LA REDACTION 

DE VOTRE JOURNAL PREFERE, VOS IDEES ET 

DEMANDES D'INFORMATION. 

TAPEZ AMM* + LA TOUCHE GUIDE

t1 
la 

?

FLOPPY SK RESOLUTION 5 PAR
lf.35_K..RAn, RESET R HAN
----------------------- - UME 1HTERggçi

UNE MIN» 
TELEVISION

à gagner 
chaque semaine

Taper FOU
.'Touche guide

LA RUBRIQUE HIT DES LOGICIELS VOUS 

PERMET DE VOIR ET DE VOTER LES MEILLEURS 

PROGRAMMES DE LA SEMAINE. 

TAPEZ HIT* + LA TOUCHE GUIDE

TOUCHE. . _______ -
. 2 COULEURS, l.oi iv tvn

ELLE PAR KICK CENTRIFUGE, une.
OUR LE BRANCHER SUR HR HAÇHINE A CAFE 
NE IHPRIHANTE---------—'
AS PLUS DE F

ITË“B IC 20LÎGNES HEURE
___ .___ ____ S HETRES DE HAUT ET IO DE .

IGE POUR POUVOIR L'INTEGRER A HA SALLE j 
: BRIN, UN CLAVIER AVEC HOINS DE BOUTON:
IUE HOI...EUHH ET PIS UH CHEESEBURGER

AUTRES OPINIONS SUITEZRETOUR
DONNER VOTR^OPINION SOHHRIRE

LA RUBRIQUE PETITES ANNONCES

VOUS PERMET DE VENDRE, D'ACHETER OU

D’ECHANGER VOTRE MATERIEL INFORMATIQUE

1 .
2.
3.
4.
5.
6.
7.

LA SOCIETE PSS !?
PSS ET INFOGRAHES !
VIRUS VIRUS HELP! HELP! 
STEVE JOBS» ET ON RECOHHENCE! 
DES JEUX. DES LOTS!
LE SPECTRUH +3 
OLIVETTI PCI ! ! !

: LIRE_UN_ARTIÇLE

SUITE’DE'L’ART I CLE

A SOCIETE ANGLAISE PSS. EST SPECIALISEE 
ANS LES JEUX DE STRATEGIE ET LES 
ARGAHES. NUL DOUTE QUE LA QUALITE ET 
'ORIGINALITE DE SES JEUX SERONT AUSSI 

IPPRECIEES EN FRANCE PAR LES AHATEURS 
iE STATEGIE ET DE SIHULATION!

AINSI QUE VOS LOGICIELS.

TAPEZ PAN* + LA TOUCHE GUIDE

LES NEWS : DES INFORMATIONS 

DU MOMENT POUR ETRE AU COURANT DE 

TOUTE L’INFORMATIQUE.

TAPEZ NEW* + LA TOUCHE GUIDE

N * + Ç N V 0 I

S U I T E

ET AUSSI UNE MESSAGERIE, DES BOITES AUX LETTRES, DES MURS GRAPHIQUES, DES 
INFORMATIONS SUR LES LOGICIELS, UNE EVOLUTION PERMANENTE DU SERVICE. 

ET BIENTOT: LE TELECHARGEMENT ’

301S MICROTEL



CEST VOTRE adversaire qui commence à
)

jouer. D étapo en étape, il sautillo à travers le monde 

pas une partie de plaisir car maintenant vous 

atterrissez directement sur un lézard. Pan! Une vie

et dans l'espace mais il a surtout pris soin d'éviter 

tout ce qui peut lui coûter la "vie.'' Et comme il a 

englouti toutes les pommes et crevé tous les ballons 

qui se trouvent sur son passage, il se rapproche

à grands bonds d'un score brillant • IL EST satisfait.

Mais ce n'est pas votre cas • CEST MAINTENANT

vous planez sans danger au-dessus des cactus ouà votre tour de jouer. Dans la foret, vous tentez de

vous échapper des prises de la mâchoire des plantes

dévoreuses de balles, d'éviter les abeilles et les

que trois balles et trois vies. Perdez-les et vous êtesoiseaux, sautillant par-dessus le hérisson ou sous

cactus pendant qu'un ballon se rapproche de vous, 

suivi de très près par une colonie de corneilles. Soit

bien faites un saut vers le ballon-risquant la mort 

entre les griffes des oiseaux • IL NE RESTE plus

le ballon. Parfait! • MAIS 

VOILÀ! Le bord de la mer n'es

perdu. Cependant, vous avez 

besoin de ces points •

vous vous rapprochez des

RELEASE 
DATES 

UK 

27JUNE1988
EUROPE

13JUNE1988

Ü N»

casser

cassette

99^
cassette

Elite Systems SARL, 1 Voie Félix Eboute, 94000 Creteil, Paris, France. Tel: 43.39.23.21. Telex. 220 064, Ext. 3076

s'en ressent. Continuant

à faire de grands bonds,

en moins. Et votre score



BON DE COMMANDE £X/>/tESS
ARTICLE (garantie échange immédiat) MONTANTQte PRIX

PRENOM

I I I I------L

CODE POSTAL 
Signature obligatoire

MACH 3......
MARAUDER

FRAIS DE PORT* 

TOTAL A REGLER

BOITIERS DE RANGEMENT

Boîtier Proto : 10x3" 59 F

Boîtier DS40LA : 30x3" 95 F

Boîtier DS40LB : 45x3.50" 95F

Boîtier JSY 80 : 80x3.50" 110F

Boîtier JSY 48 : 48x3" 110F

Boîtier DD50L : 50x5.25" 119F

Boîtier DS100L : 100x5.25’ 149 F

iZ Or

PERIPHERIQUES

Crayon Optique Dart...................

Digitaliser Dart DMP2000........

Adapt. Péritel MP-2F-CPC..........

320 F

690 F

450 F

690 F

Souris Cameron PC................... 649 F

Souris Cameron CPC (D)........... . 649 F

(Ktrorwcs
Ext. Mémoire 256K/464............ 1145F

Ext. Mémoire 256K/6128......... 1145 F

Ext Mémoire 512K/PCW........... 350 F

Ext Mémoire 64K/464............ 470 F

Silicon Disc 256K/464............... 1150F

Silicon Disc 256K/6128............ 1150F

LIBRAIRIE
102 PROGRAMMES CPC............ .....  120

AMSTRAD EN FAMILLE................ ..... 120

BIEN DEBUTER AVEC CPC......... ....... 99

CLEFS AMSTRAD PCW................ ......215

GRAND LIVRE DU BASIC 6128.. .....  149

GRAND LIVRE DU PCW............... ...... 179

HOUSSES POUR AMSTRAD

Protégez votre ordinateur
Jeux complet

Housse CPC 464 Coul.............. ....95 F

Housse CPC 464 Monoch....... ....90F

Housse CPC 6128 Coul........... ....95 F

Housse CPC 6128 Monoch..... ....90F

Housse DISC FD1..................... .....55F

Housse IMP. DMP 2000/2160 .....79F

Housse IMP. DMP 3000/3160 .....75F

Housse PC 1512 Coul............. ... 109 F

fîousse PC 1512 Mono........... ... 105 F

Housse PCW 8256/8512....... .... 129 F

JOYSTICKS

Les meilleurs joysticks au monde

Doubleur de Joysuck.................. ... 69 F

Phasor one (U.S. Gold).............. . 105 F

Joystick Cheetah 125*.............. .... 85 F

Joystick Cheetah Mach 1+........ . 125F

Pro 5000.................................... . 125 F

Quickshot turbo II...................... . 129F

Speed king................................. . 110F

Switchjoy SJ.1............................ .... 85 F

Switchjoy SJ.22......................... .... 95 F

Wico 3 WAY................................ .. 310 F

Wico the Bcss............................ .. 160 F

Cneetah PC................................. .. 199 F

Carte PC..................................... .. 179 F

Gratuit: un doubleur de Joystick, pour

l'achat de 2 phasor one ou 2 Cheetah

mach I

RUBANS POUR IMPRIMANTES

Ruban CITIZEN 120D............... ....79 F

Ruban DMP 2000..................... ....69 F

Ruban DMP 3000..................... ....69 F

....69 F

Ruban PCW 8256/8512.......... ....69 F

Protégez vos yeux

Copy Hôlder............................... 189 F

Etiquet. 89x36 Par 500 ..........  69 F

Filtre Ecran 12" Coul............... 179 F

Filtre Ecran 12” Monoc.......... 169 F

Support Imprimante 80 Col.. 149 F 

Support Moniteur 12-14”  139 F 

Mouse Mat (tapis) ....................75 F

\ support
Moniteur

J rotation 360" 

inclinaison 20"

Quand les prix

UTILITAIRES 
CRC

support 

Imprimante

Copy Hôlder

CABLES D’EXTENSION

Ne restez plus collé 

à votre ordinateur !

Adaptnouveau bus CPC........... .... 79 F

Centr. Amstr./imprim. Azerty..... .. 149 F

Câble Centr. Ams/lmpr.............. .. 149 F

Câble Ecran/Clavier................... .. 149 F

Câble Extens. Joystick.............. .... 65 F

Câble Extens. Port..................... .. 170 F

Câble Extens. Clavier 8256..... .... 65 F

Câble Extens.lmp.alim.8256..... ...239 F

Câble FD1.................................. .. 139 F

Câble Magnéto Cassette.......... .... 55 F

Disquettes .3 pour AMSTRAD

15”°
à l’unité - Par 100

Réf. 10 20 50 1OO

3" CF2 184 F 362 F 860 F 1590 F

3" 1/2 SFDD 110F 210F 475 F 850 F

3" 1/2 DFDD 125F 24OF 550 F 995 F

5" 1/4 SFDD 75 F 140 F 325 F 600 F

5” 1/4 DFDD 80 F 150 F 350 F 680 F

Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans

BOITIER PLASTIQUE type AMSOFT.... 30 F Les dix

DOM-TOM crit- 
+ t>Ur

ETRANGER

399

ADES...................................... ...... 280

ASTRO 2001........................... ...... 310
AU7CFCRM. ASSEMBLEUR... ......  295
3OURSE 2000....................... ...... 450

3UDGET (Hiï 4)..................... 155/190
C.A.0........................................ 320/399

CALCUMAT............................. ......  375
DATAMAT................................ .......375

DISCOLOGY V.5.1................... .......350

DR DRAW................................ ...... 625

ECHOSOFT............................. ......  395
GESTION DE FICHES............ 180'195
GESTION DOCUMENTAIRE ... 160/175
GESTION DOMESTIQUE....... 180/195
GRAPHEUR ........................... ...... 350
HERCULE 2........................... ...... 395
IMPRESSION.......................... ....... 240
IhTERPRETE 2....................... ......  290
LA SOLUTION........................ ........750
MASTERCALC........................ ....... 330
MASTERFILE.......................... ........ 370
MATH-UTIL............................. ....... 280
MULTIFACE 2........................ ........520

MULT1PLAN............................ ....... 478
PSYCHO-TEST........................ ....... 135
SEMABANK............................. ....... 310
SEMASTATS........................... .......  370
SEMFICH................................ ........ 235
SILIPACK................................ ........375

SUPERPINT.......................... .......  245
TAS CCFY............................. ....... 235
TAS-SIGN............................... ........305
TASPRINT............................... ........ 235
TASWORD - MAIL MERGE . ........370
TEXTOMAT............................. .......  380
ZENITH 2............................... ........290

PCW
AUTOFROM. ASSEMBLEUR ............295

DATAMAT.............................. ............380

DR. DRAW............................. ............625
GESTION DOMESTIQUE..... ............240

GESTION FICHIERS............ .......... 250
MASTERFILE 8000............. ............520

MULTIPLAN........................ ............478

PCW GRAPH........................ .......... 280

QUICK MAILING.................. .............490

TAS-SIGN 8000................... .............305

TASPRINT 8000.................. .............235
TÂSWÔRD+aMAÏL MERGE”. ............ 425

PC

CALCOMAT ....................... .......  1150
dâta’mat.......................... .............790
FLIGHT SIMULATOR
MASTERFILE PC...................... ....845
SUPERBASE............................ .. 1150
SUPERBASE PROF.................... .. 2450
TAS-SIGN PC............................. ....410

TASPRINT PC.......................... ....410
TASW0RD-“MAIL MERGE"....... .... 500

TEXTOMAT................................ ....790
EDUCATIFS CPC

ALGEBRE 4-3E.......................... ....220
COURS DE BASIC..................... ....225
DECOUVERTE DE LA VIE........ ....195
ECRIRE SS FAUTES V.1........... ....210
ECRIRE SS FAUTES V.2............ ....210
ENIGME A MADRID................... ....225
ENIGME A MUNICH................... ....225
ENIGME A OXFORD...............
FRANCAIS-CM........................
GEOMETRIE............................
J APPRENDS A ECRIRE........
J APPRENDS A LIRE..............
J APPRENDS LES NOMBRES. 
MATHS COLLEGE 1..............
MATHS COLLEGE 2..............
MATHS ECOLE PREP. 6E.....
MATHS 2E CYCLE 1..............
MATHS 2E CYCLE 2..............
MATHS 3E...............................
MATHS 5E-4E........................
MATHS 6E...............................
MATHS-CM.............................
OBJECTIF EUROPE 4-3E......
OBJECTIF FRANCE 4-3E.......
OBJECTIF MONDE 6E...........
ORTHOGRAPHE CE 2...........
ORTHOGRAPHE CM.............
VISA PR HYDE PARK 6E.......

225
199
225
150
150
150
290
290
290
245
225
199
199
199
225
195
195
195
210
210
195

sont si

les souris
AUSTR/

dansent

AMSTRAD TOP HITS

SUPER CADEAU !
Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour

ou plusieurs fois).

126/166

l’achat de 3 jeux (en une
adv.t.fighter.................
ALIEN SYNDROME............
ALL STARS.........................

.......87/136

.......92/136

....... 83/142
ALTERN.WORLD G............. ....... 92/142
APOCALYPSE...................... .......92/142

AQUANAUTE....................... .....116/156
ARCHE CAFT. BLOOD...... ..............196
ARKANOID 2...................... .......86/142

BAD CAT............................ ....... 92/142
BASKET MASTER.............. .......87/142

BEDLAM............................ .......92/142

BILLY 2............................. ..... 132/192
BIONIC COMMANDOS...... ........93/137

BIVOUAC........................... ..... 122/192
BLACKLAMP................... ........ 87/142

BOBO............................... ..... 143/193

BOB WINNER............
DREAMWARRIOR ...
BUBBLE BOBBLE....
BUGGY BOY...............
CALIFORNIA GAMES

93/137
92/142
92/142
92/142

CHAMPIONSHIP SPRINT...... ... 92/142
CHOSE DE GROTEMBURG. .........175
CORPORATION....................... ... 92/142

CRASHGARET........................ . 192/220
CRAZY CARS......................... . 126/156
CYBERNOID FIGHT............... ... 92/142

DESOLATOR ......................... .... 92/142

DRILLER ............................... . 142/182

exit.................................... . 143/192
F15 STRIKE EAGLE............... .... 96/146
FER ET FLAMMES................ ........ 246
FIREZONE.............................. . 122/172

FLYING SHARK..................... .... 96/142

GABRIELLE........................... .. 136/172

GARFIELD ............................ .... 93/136
GAUNTLET 2......................... .... 92/142
GEE BEE AIR RALLY........... .... 92/142

GOTHIK................................. .... 92/142

GRYZOR................................ .... 87/142

GUADALCANAL..................... ....  92/142
GUNSHIP............................... . 192/242
GUNSMOKE........................... .... 925142
HERCULE.............................. ....92/142
HURLEMENTS...................... .. 132/172
MPOSSIBLE MISSION 2...... .... 92/142

INFILTRATOR 2.................... .... 92/142
JINKS.................................... ....  92/142
KARNOV.............................. .....92/142
L’ANGE DE CRISTAL........... ... 142/202
. ANNEAU DEZENGARA.... .. 142/186
la GUERRE DES ETOILES . ....96/146
LA MARQUE JAUNE........... .. 246/246
LA PANTHERE ROSE.......... .....96/146

LAZERTAG.......................... ..... 92/142
LE JEU DU ROY..........................93/142
LES MAÎTRES DE L’UNIVERS.... 92/142 

.. 126/176 
..... 87/136 
.....92/142 
..... 87/142 
.....92/142 
..... 92/142 
.....97/156 
..... 92/142 
.....92/142 
.... 167/192 
.... 142/192 
.... 126/166 
........... 142 
...... 87/142 
...... 87/142 
........... 242 
...... 87/142 
......87/142 
...... 87/136 
......95/136 
...... 92/142 
.... 136/172 
...... 92/142

SHACKLED................................ .. 92/142

SIOE ARMS................................ .. 92/142

SILENT SERVICE...................... ... 85/136

SKAT CRAZY................................ 83/136
SPACE RACER......................... 136/146
SOLDIER OF LIGHT................. ... 87/136
S»Y TRILOGY........................... ...93/142
SUPER HANG CN.................... ...92/142
TARGET RENEGADE............... ... 87/142

TERRAMEX............................... 110/140
TETRIS...................................... ...92/132
THE FLINSTONES.................... ... 86/136
THE HUNT RED OCTOBER.... . 142/192
THE LAST NINJA...................... ... 92/142
THE SENTINEL........................ ...96/146
THUNDERCATS.......................
TROLL......................................

... 87/142 
. .. 86 136

V2....................................................... 172
VAMPIRES............................. .... 92/142
VENCM STRIKES BACK......... .... 92 142
VICTORY ROAD...................... .... 86/142
WESTERN GAMES.................. .. 132/176
WIXEM..................................... . .. 97/156
WIZARDWARZ....................... ... 92/142

ALBUM DIGITAL............... . 97/142
Tomahawk + Fighter pilot
+ TTracer+Nightgunner
ALBUM EPYX..................... . 96/186
Winter Games+World Games 
+Super cycle+lmpos. Mission 
ALBUM LORICIEL............ . 92/142
5e Axe+Sapiens+MGT+Aigle d'Or
ALBUM UBISOFT............ 162/192
Zombi+lnertie+Asphalt 
Manhat. Light+MGE Cail. 
AMST.GOLD HIT 3......... 113/192
Trantor+Solomon’s Key
WC Leaderboard+Bravestar 
Rampart+Capt. America 
ARCADE ACTION............ 115/182
Barbarian+Renegade
Supersprint+Rampage+IK2
AMST. GOLD HITS 2...... .. 92/142
Breakthru-Goonies+Golf
Avenger+Desert fox
COLLECT.KONAMI......... 112/182
Jackal+Shaolin R. Nemesis
Jailbreak+Ye Ar Kung fu 2 
+ Green beret+Year Kung Fu 
Hypersport+Pingpong+Mikie 
ELITE 6 PACK 3.............. .. 92/142
Dragon’lair 1+2
Enduro Racer+Quartet
Wonder Boy+Scooby Doo
HERE HIT 3....................... 142/220
Stryfe+Despotik Design 
Tension+Contamination 
GAME SET MATCH........ 126/176

MASK2...........................
MATCH DAY 2................
NEBULUS........................
NIGELMANSELL...........
NIMfT2 ...........................
NORTHSTAR........... ......
OUT RUN--------------------
PEGASUS ......................
PEPE BEQUILLE............
PEUR SUR AMYT1VILLE. 
PIRATES.........................
PLATOON........................
PREDATOR.....................
QUIN...............................
RASTAN..........................
RIMMRUNNER...............
ROAD BLASTERS..........
ROADWARS ..................
ROLLING THUNDER.....
SANTA FE.......................
SEFTEMBER.................

Tennis+Hypersport+Pingpong 
Foot+Golf+Baseball+Boxing 
Pool+Super décathlon
GEANT D'ARCADE.......... 112/192
Road Runner+lndiana Jones 
Rygar+Gauntlet deep dungeon 
GREMLINS...........................112/162
Mask1+2Death wish 3 
Basil détect.+Deflector 
Jack the Nipper 2
IMAGINE ARC.HIT.............
Arkanoid+Game Over 
Mag Max+Legend of Kage 
Slap fight+Year Kung Fu 2 

OCEAN STAR HIT 2.........
Army moves+Mutant+Wizbal 
Head Over Heals+Cobra+Tank 
SOLD MILLION 3..............
Kung Fu Master-Fighter pilot. 
Ghostbuster+Rambo 
TRESORS US GOLD........
Gauntlet+Leaderb.+Infilt. 
Ace of aces+Metrocross

96/142

96/142

92/142

96/192

a retourner a JESSICO IMPEX - BP 693 - 06012 NICE CEDEX

tJv'L'f □ Je joins un chèque ou mandat-lettre 
nn la not/Q nor carte hlpn Pt ip cnmnlptp

port 
logiciel

TOTAL des COMMANDES

G A GNEZ DU TEMPS /Commandez par téléphone : 93 51 61 30

Précisez pour quel ordinateur :

□ Je paye par carte bleu et je complète les 2 lignes ci-dessous z
carte bleue

date d'expiration

NOM

N° ET RUE

VILLE ....

Précisez pour quel ordinateur : Disc □ K7 □________________
NOUVEAU : Boutique à Nice “HOLLYWOOD STARS” 8, Bd Joseph Garnier | • suivant stock disponible | AMM 07/88
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Le cadeau 
pour la fin d’année

Plus fort que la “solution complète” ins­
pirée par Amstrad France, Amstrad Angle­
terre a l’intention, encore officieuse, d'of­
frir pour les fêtes de fin d’année, à un prix 
non encore déterminé, un ensemble qui 
comprendrait: un CPC, un tuner syntoni- 
seur TV, un meuble pour recevoir l’ensem­
ble et une collection de jeux. Cet ensem­
ble prolonge la configuration CPC en un 
outil complet micro-informatique et visuel.

Le tour de France

Depuis le 30 Mai jusqu’au 1er Juillet Ams­
trad fait un tour de France. A chaque éta­
pe une présentation complète des maté­
riels micro-informatique, audio, et vidéo. 
Un PPC 512 S est remis au vainqueur d’un 
tirage au sort.
“Ce tour de France”, indique Marion Van­
nier, “montre la volonté d’Amstrad de se 
rapprocher de ses clients”.
Les rendez-vous fin Juin et début Juillet : 
27 et 28 Juin: Strasbourg, Novotel, Cen­
tre Halles Quai Kléber 67000 Strasbourg.
29 Juin: Nancy, Novotel Ouest, RN 4 
Laxou 54520 Laxou.
30 Juin: Reims, Novotel Tinqueux, Auto­
route A4, Reims Tinqueux 51430 Tinqueux. 

1e'Juillet: Lille, Novotel Aéroport, 56 route 
de Douai 59810 Lesquin.

La télé satellite 
économique
En 1989, pour 199 £, ou 2000 F, les pas­
sionnés du petit-écran pourront se doter 
de l’antenne parabolique Amstrad Fidelity 
de réception d’émission par satellite.
Ce nouveau produit, antenne parabolique 
et récepteur ont été annoncés lors d’une 
récente conférence de presse présidée 
par Alan M. Sugar et Rupert Murdoch. Ce 
dernier a précisé que Sky Télévision dif­
fusera quatre chaînes qui pourront être 
par le système Amstrad: Sky Channel, Sky 
News, Sky Movies et Eurosport. Ces qua­
tre chaînes pourront être captées sur 
l’Europe entière.
L'antenne Amstrad Fidelity offre un poten­
tiel de 16 chaînes et Marion Vannier PDG 
d’Amstrad France a précisé que ‘‘si les 
quatres premières sont destinées à Sky 
Télévision, les douze autres verront leur 
développement se faire avec les chaînes 
européennes et donc françaises".

S'éclater au château
Un château de cinquante pièces, en 

Bretagne, sur 270 ha enfermés par un 
mur d'enceinte de 10 km. C'est le 
paradis que loue à l'année Ubi Soft pour 
l'offrir comme cadre de travail à trente 
programmeurs. Ceux-ci y seront réunis 
pour faire éclater leur cerveaux, à 
temps plein, et confectionner, avant la 
rentrée, sept jeux dont les très 
attendus, Iron Lord et Skateball.

Cette grande opération de 
développement a pour objet de 
concrétiser un accord de licence avec 
Epyx et la nouvelle collaboration de 
John Forest, un ancien d'Electronic 
Arts. Ses résultats devraient ouvrir le 
marché américain aux produits d'Ubi 
Soft.

AMSTRAD 
COMPUTER 
SHOW
Les 26, 27, et 28 mai s’est déroulé à 
l’Alexandra Palace de Londres le 
deuxième show 1988 de l’informatique 
Amstrad. Beaucoup plus important que 
celui de février avec 93 stands sur 
1000 m2 supplémentaires. La fréquenta­
tion a été moins importante. Les visiteurs 
étaient plus âgés et leur intérêt s’est 
recentré vers les utilisations profession­
nelles.
Les nouveautés les plus remarquées sont 
les suivantes.

Le 5" 1/4 en vedette

De nombreux exposants proposaient des 
accessoires et les fournisseurs de disquet­
tes 5"1/4 ont fait une entrée en force.
Kds Electronics était présent avec son 
célèbre lecteur de disquettes5"1/4 pour 
CPC et PCW.
Kds Electronics -15 Hill St. Hustanton Nor- 
folk PE36 5BS, Grande-Bretagne. Tel. : 
04853 2076.

Challenger de Ventura

Parmi les produits à forte diffusion, le plus 
remarqué a été celui de Electric Distribu­
tion, le Timeworks DeskTop Publisher. Ce 
logiciel de PAO était commercialisé 
jusqu’au 31 mai 1988 au prix exception­
nel de lancement de 99 £, 1090 F. Depuis 
le 1er juin, ce prix est ajusté à 129 £, 
1430 F.

graphies

Ce iogiciei utilisant l’environnement Gem 
est livré avec la version 3 de Gem Desk­
top. Il récupère les fichiers images, des­
sins ou graphiques générés sous Gem 
Draw, Gem Graph, Gem Paint, Gem Scan, 
Lotus 1.2.3, Publisher’s Paintbrush et PC 
Paintbrush. En sortie ce logiciel bénéficie 
de nombreux drivers d’imprimantes com­
prenant ceux nécessaires à mettre en 
oeuvre les laser Hewlett Packard Laser­
jet Plus et Laserjet 2 et compatibles ainsi 
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que les matricielles Nec P6, et les 9 et 
24 aiguilles compatibles Epson ainsi que 
les imprimantes acceptant le' système 
Postscript.
Timeworks Desktop Publisher se posi­
tionne comme le challenger de Ventura. 
Il bénéficie des fonctionnalités les plus 
avancées de PAO : wysiwyg, multi- 
colonnage et matrice ainsi que de celles 
des meilleurs traitements de texte. Il lui est 
possible de récupérer des textes créés à 
l’aide de Timeworks Word Writer PC, 1 st 
Word, 1st Word Plus, Word Perfect et 
Wordstar, et tout fichier ASCII.

Le succès 
de Superbase

Précision Software déclare avoir vendu 
135 000 exemplaires de Superbase Perso­
nal en Europe et dans le monde. Ce logi­
ciel a reçu le prestigieux prix « Million in 
One Award » attribué par International

Computer Programs au Café Royal de Lon­
dres le 23 mai. Ce prix est attribué, cha­
que année, à une entreprise ayant réalisé 
un chiffre d’affaires de plus d’un million 
de dollars US pour la première année de 
commercialisation d’un produit.

Des accessoires 
pour le confort

De nombreux exposants ont proposé des 
accessoires permettant une utilisation plus 
confortable du PC ou du PCW. Ainsi les pro­
duits de Computing Plus s’illustrent par :

- le Amgard filter, un écran anti-reflets, le très 
utile accessoire qu’apprécieront beaucoup les 
utilisateurs des Amstrad PC dont les moniteurs 
sont quelque peu inconfortables. Cet écran 
serait très efficace pour réduire les effets physi­
ques et psychologiques résultant de la vision 
prolongée d’un tube cathodique. Il est dispo­
nible pour des écrans de 15 en diagonale au 
prix de 59,95 £, soit 665 F.
- le Amgard Hood, pour réduire au silence une 
imprimante. Il s’agit d’un boîtier pouvant rece­
voir les imprimantes des configurations PC ou 
PCW, Selon la dimension de l’imprimante, 80 
ou 132 colonnes, ce boîtier est commercialisé 
entre 86 et 119 £, entre 954 et 1320 F.
Computing Plus - Rookery Court Church Han- 
borough Oxford OX7 2AB, Grande-Bretagne. 
Tel. ; 0993 881912.

Surtout le PPC

Amstrad, intallé sur un stand de 120 m2, 
ne présentait que deux CPC et mettait sur­
tout en valeur le PPC. L’originalité princi­
pale a consisté à accueillir sur ce stand 
des démonstrations permanentes d’appli­
cations logicielles ou d’évolution du 
matériel.

Gestion 
de production

Précision Software présentait également 
Logistix, un logiciel intégrant les fonctions 
d’un tableur de 1024 colonnes sur 
2048 lignes, d’un grapheur donnant le 
choix de vingt formats de graphiques, de

EN DIRECT! 
D’EUROPE

i t 4ÎW vunu i

U •’ ...
AMblKâ Tl

IM1MW

Voici quelques informations sur des pro­
duits actuellement commercialisés en 
Grande-Bretagne et qui devraient prochai­
nement être proposés sur le marché fran­
çais. Ce sont nos confrères Amstrad Com-

METTEZ UN V30 
DANS VOTRE PC
Meac propose trois nouveaux accessoires 
pour le PC :
- le processeur V30, qui remplace le 8086 
du PC. Il a les mêmes broches, et la même 

multiples polices et fontes de caractères 
ainsi que la possibilité de travailler sur qua­
tre fenêtres simultanées ; il propose aussi 
un gestionnaire du temps avec des plan­
nings et des outils d’analyse de la 
production.
Précision Software - 6 Park Terrace, Wor- 
cester Park. Surrey KT4 7JZ Grande- 
Bretagne. Tel. : 01 330 7166.

Trois formats 
sur une seule 
disquette

Le leader anglais des jeux d’aventure, 
Mandarin Software, annonce la diffusion 
de l’ensemble de ses titres sur des dis­
quettes utilisables indifféremment sur 
Spectrum +3, Amstrad CPC et Amstrad 
PCW. Le logiciel de jeu est le même pour 
tous les micro-ordinateurs ; le programme 
occupe la face A et les images compres­
sées la face B. La spécificité de chacune 
des machines consiste en la définition du 
clavier, des fichiers du disque et des ima­
ges à l’écran. Tout cela est rassemblé 
dans des drivers, librairies recevant les 
routines de code machine correspondan­
tes. Par la production de ces disques multi- 
format Mandarin Software a pour objectif 
d’offrir aux utilisateurs la meilleure adap­
tation possible du jeu à leur matériel 
spécifique.
Mandarin Software - Europa House Adling- 
ton Park Adlington, Macclesfield SK10 
4NP, Grande-Bretagne. Tel. : 0625 
878888.

puter User, Amstrad Professional Compu­
ting, Amstrad PCW Magazine, et Amstrad 
with the Amstrad PCW qui en ont témoi­
gné dans leurs colonnes.

architecture 16 bits ainsi que le même bus 
externe 16 bits. Il ne coûte que 240 F pour 
un gain en vitesse de .40 % et pour un 
meilleur catalogue d’instructions :
- deux présentoires qui s’adaptent sur le 
côté du lecteur de disquettes. Un pour 
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poser les documents à dactylographier. 
L'autre pour ranger les disquettes ou leur 
pochette. Chacun coûte 210 F ou les deux 
pour 330 F.
Meac Grande-Bretagne 
0252.8790005.

Tel. :

ÆOCefal townrf jct, Ma

LJ^gplored J

* <ÜS. OflCr

Makîng 

Pesigns 

on your 
PCW

RELATIONNEL
ET DE 

Dans son rapport, Alan Sugar a mis 
l’accent sur le net succès remporté autant 
par les micro-ordinateurs domestiques 
que par les ordinateurs de bureau.
Il a noté ainsi les bons résultats d'Amstrad 
France et les promesses d’un rapide essor 
d’Amstrad Espagne et d’Amstrad Italie. 
Le déploiement international devrait se 
poursuivre par l’installation des nouvelles 
filiales en Allemagne, en Belgique, Hol­
lande et Australie.

LA MICRO 
EN FESTIVAL
Créateur de Amstrad Expo, Néo Média, 
présente le deuxième Festival de la 
Micro qui aura lieu du 14 au 16 Octobre 
1988 à l'Espace Champerret à Paris.
Cette manifestation est celle de l'informa­
tique « grand public », celle des utilisateurs 
jeunes (15-35 ans), curieux, dynamiques, 
polyvalents, exigeants.
Cette informatique des loisirs et de l’utili­
sation» personnelle » dite « profession­
nelle «constitue un marché de grande con­
sommation, adulte, comparable à ceux de 
la vidéo, de la photo ou de la hi-fi.
Le Festival de la Micro offre à l'utilisateur 
la possibilité de découvrir les nouveaux 
produits, de les tester, de les comparer, 

Quant à la pénétration des EU, Alan Sugar 
est plus prudent et moins optimiste.
Aucune révélation n’a été faite sur les nou­
veautés micro-informatiques en prépara­
tion. Seules quelques rumeurs confirment 
la sortie prochaine de deux produits dans 
les télécommunications et la vidéo : un 
télécopieur et un camescope.

et de renconter une profession tout entière 
réunie : constructeurs de matériels, 
éditeurs-développeurs de logiciels, et dis­
tributeurs. Et, en avant-première, toutes 
les nouveautés d’avant-garde

DU 14 AU 16 OCTOBRE 1988 

ESPACE CHAMPERRET-PARIS

L’INTERACTIF
Pour CPC 6128, Brunning Software pro­
pose Infoscript, puissant et convivial 
système de gestion de base de données 
relationnel avec traitement de texte et 
tableur.
Les fonctionnalités du SGBD et du traite­
ment de texte peuvent être utilisées pour 
réaliser des mailings avec la confection de 
lettres standard comportant des variables 
renseignées à l’aide des données rassem­
blées dans les fichiers de la base de don­
nées. Les mêmes fontionnalités permet­
tent l'édition d’étiquettes.
Infoscript coûte environ 510 F.
Brunning Software, Grande-Bretagne. 
Tel. : 0245 252854.

AMSTRAD,
PLUS DE PROFIT
Les bénéfices d’Amstrad pour le dernier 
semestre 1987 s’élèvent à 90,1 millions de 
£, 1 010 millions de francs, soit plus que 
les meilleures estimations qui les pré­
voyaient à hauteur de 85 millions de 
£, 850 millions de francs.

LITTERATURE 
MICRO- 
INFORMATIQUE 
LE COURONNE­
MENT 1988

Organisé par International Computer, et 
créé voici quatre ans par son P.-d.g, Alain 
Drozd, le prix 1988 de la Littérature micro- 
informatique a été attribué à Robert Ligon- 
nière pour son ouvrage, « Préhistoire et 
histoire des ordinateurs » édité chez 
Robert Laffont.
Le jury a voulu primer un texte s’adressant 
au plus large public. C'est dans cet objec­
tif que sa sélection finale comprenait les 
titres suivants :
- L’apprenti et le sorcier de Robert Lattes 
(Plon)
- Le guide de la PAO de Henri Lilen (Radio)

- L'aide mémoire de Georgio Virga 
(Marabout)

- Premier pas en informatique (guide 
Marabout)
- Logiciels MS/Dos, Turbo Pascal, dBase 
III, GW Basic (guide Marabout)
- Les machines à penser de Jacques 
Arsac (Le Seuil)
- Critique de la communication (Le Seuil)
- Le comité des risques (Le Seuil)
- Holon de Philippe et Jean Christophe 
Colonna (Le Seuil)
- L’histoire du minitel de Marie Marchand 
(Larousse)
- La télématique (Milan)
- Le complexe communication, les 
réseaux du futur (Milan)
- Les mémoires optiques, la gestion de 
l'information (Milan)
L’heureux élu de cette année 1988, Robert 
Ligonnière, est un économiste de forma­
tion qui veut faire partager au grand public 
les recherches et les rêves des inventeurs 
obstinés depuis la logique binaire du yi- 
king chinois, des machines de Leibniz et 
de Pascal à celles de Babbage et d’Holle- 
rith. Toutes ces chimères que notre siè­
cle a transformées en réalités techniques 
et économiques.
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Space racer

Le voici enfin, le Jeu tant attendu. Eh 
bien, oui ! Il est aussi bien qu’on vous 
l’avait promis ! En 2132, le peuple 
s’ennuie et cherche des sensations for­
tes. Les jeux morbides reviennent à la 
mode, du style Rome Antique mais avec 
des armes plus sophistiquées.

ligne du centre de la piste sinon 
votre énergie et votre vitesse 
diminueront. Heureusement, 
lorsque l’énergie atteint un 
seuil critique, vous pouvez en 
récupérer en percutant une 
boule bleue. Ne la manquez 
pas, c’est votre seul espoir.

. 7ous dirigez une
■ j» moto spatiale à 

travers une course 
infernale. Le but 
est ici simple : finir 

le premier, car seul survivra le 
vainqueur. Pour cela, tous les 
moyens sont bons, tous les 
coups sont permis, particuliè­
rement celui de pousser 
l’adversaire hors de la piste. 
Mais attention à ce qu’il ne 
vous fasse pas le même coup. 
Vous devez en effet suivre la

Hourra !
Un cadran vous indique votre 

. score, mais aussi le pourcen­
tage de route qu’il vous reste 
à parcourir, votre direction 
actuelle est représentée par 
quatre petites flèches qui 
s’allument et votre énergie par 
de petits voyants lumineux qui 
s'éteignent au fur et à mesure. 
Space Racer est le digne des­
cendant de Mach 3: les gra­
phismes réalisés par le même 
as, Bruno Masson, sont de la 
même veine, c'est-a-dire splen­
dides. Le scrolling précis du 
décor et l’animation des per­
sonnages sont eux-aussi très 
réussis. La musique et les brui­
tages sont très bons. Space 
Racer est donc un excellent jeu 
d’arcade très amusant qu'il 
faut vous procurer absolument. 
Mais non, je n’ai pas d’actions 
chez Loriciels !

Stumpik
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M vous retrouvez
à Orléans, dans 
une chambre 
d’hôtel conforta­
ble. Ce 21 janvier 

1988 au matin, vous attendez 
un coup de téléphone 
important. Comment le 
déclencher ? Allez donc 
prendre une douche, c’est 
toujours dans ces moments-là 
que l’on est dérangé. Ce coup 
de fil vous permet de sortir de 
l’hôtel et de rencontrer le 
prêtre : il vous aidera à obtenir 
un rendez-vous important avec 
un mystérieux personnage. Il 
vous faut maintenant prendre 
le train qui doit vous amener à 
la ville ou vous avez rendez- 
vous ; mais une fois arrivé vous 
vous apercevez que vous avez 
changé d’époque et que vous 
êtes maintenant plongé en 
plein XVIIIe siècle ! Vous allez 
avoir à choisir votre camp car 
la chouannerie bat son plein : 
il vous faudra soit vous rallier 
aux révolutionnaires, soit aux 
chouans qui sont leurs 
ennemis car ils tentent de 
reconstituer la monarchie 
absolue et de replacer le roi sur 
le trône de France. Saurez- 
vous retrouver le dyptique de la

chouannerie ?

déclaration des droits de
l’homme et du citoyen et
devenir un héros de la
Révolution ou de la

Construction 

actuelle
Conspiration est construit 
comme la plupart des jeux 
d’aventure actuels : vous trou­
vez quatre fenêtres dont une 
pour représenter ce que vous 
voyez devant vous, sous 
laquelle il y a une ligne pour les 
commentaires. Une autre fenê­
tre pour montrer la souris qui 
vous donne des tuyaux de 
temps en temps (dans la troi­
sième fenêtre) ; enfin une pour 
entrer les ordres. Ceux-ci sont 
aussi structurés selon le 
modèle habituel : un verbe, un 
article facultatif et un sujet 
(objet ou personnage), par 
exemple « prends (le) télé­
phone ». L’analyseur syntaxi-

Conspiration
Conspiration est le dernier jeu d’aventure 
édité par Ubi Soft sur CPC. Saurez-vous 
retrouver le Dyptique de la déclaration 
des droits de l’homme et du citoyen, en 
menant votre enquête au XVIIIe siècle, au 
pays des chouans ?

APPreC „ • CPC

V
\

Stumpik
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..

que est assez puissant et com­
prend bien vos ordres, même 
s’ils sont d’une orthographe 
approximative. Quant aux gra­
phismes, ils sont fabuleux : aux 
images habituelles par ailleurs 
très réussies ont été ajoutées

Non non !
NORD
La sacristie est fermee

des images digitalisées crian­
tes de réalisme. Les couleurs 
sont également superbes. De 
plus quelques bruitages assez 
rares mais présents viennent 
agrémenter la partie. Enfin le 
jeu ne manque pas d’humour 
(essayez d’entrer des noms 
d’oiseaux, vous verrez !), l’intri­
gue est bien menée et l’histoire 
attachante. Vous l’aurez com­
pris, ce jeu d'aventure est 
génial et il faut absolument 
vous le procurer.
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— Cassette/Disque

Amstrad — Cassette/Disque
Spectrum 48/128 — Cassette

Spectrum +3 
Atari ST 

Amiga

— Disque
— Disque
— Disque

GO! Media Holdings Ltd., une division de U.S. Gold Ltd.
Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 356 3388

"Ceci est 
l'un des aventures 
arcades les plus 
passionnants que j'aie jamais joués. 
Le jeu est fabuleux." Zzap Gold Meda! 
"Ayant été entièrement passionné 
par le Super Mario Bros. original, je 
n'exagère pas en disant que je trouve 
"Giana Sisters" aussi envoûtant." 
C. & V.G.

UN DUO DU 
TONNERRE QUI NE 
MENAGERA AUCUN EFFORT 
FOUR VOUS RENDRE FOU.

Là où un 
grand numéro 

double s'est arrêté, un 
autre commence. Coups de tête 
et démons, plateformes et fosses 

—le tout livré avec un éclat et un 
style qui cachent bien les astuces 

et les terreurs terriblement 
tentantes de deux chats 

sauvages.



I

Prochainement
sur vos

ECRANS
Dans la salle basse du château de Tinta- 
gel, le roi Arthus et ses pieux chevaliers 
sont là qui festoient autour de la table 
ronde. Tous n’ont d’yeux que pour leur 
souverain et sa dame, la belle Gwenifar, 
assise à sa dextre. Le roi prend la 
parole...

es sires, voici
À A venu le temps

jjk jJk! de nous faire
part des av- 
entures où 

& y B vousont con­

duit vos destriers. Gawin, 
quelle est ta quête ? Alors 
Gawin se lève et parle. Sire, les 
utilisateurs d’Amstrad CPC 
vont enfin pouvoir goûter aux 

joies du jeu de rôle sur micro 
avec l’un de ses plus presti­
gieux représentants. En effet, 
BARD’S TALES I, d’Electronic 
Arts, est annoncé pour la ren­
trée. Fort de ses nombreux 
souterrains et de ses châteaux, 
tous peuplés de monstres (Ber- 
sek, sorciers, Wargs, Nains, 
Squelettes, etc.), ce jeu entraî­
nera les braves de longs mois 

durant à la recherche de Man- 
gar, le sorcier de Skara Brae. 
Seuls les aventuriers coura­
geux pourront le vaincre. 
Cependant Mirdhyn, qui 
accompagnait le récit d’une 
pluie de notes de harpe, s’inter­
rompt brusquement.
La colère fait trembler ma 
barbe séculaire et mon regard 
flamboie sans que tremble ma 
voix. Notre monde de magie 
appartient au passé et les 
simulations déferlent sur CPC 
(Merlin, lorsqu’il est en colère, 
parle par alexandrins). Ainsi 
ACE, simulateur de vol, a tel­
lement bien marché, qu'un édi­
teur le vend à un prix bon mar­
ché. Gamebusters est le nom 
de ce gentil dealer qui propose 
le jeu sur Amstrad CPC, pour 
une somme modique en cas­
sette ou en disque. Mirdhyn se 
rassoit. La reine, qui jusque là 
s’était tue, pose sa main blan­
che sur l’épaule du magicien. 
L’incident est clos. Elle regarde 
Lancelot et l’invite en ces ter­
mes à parler de sa quête. Beau 
doux sire, nous vous 
écoutons...
Un logiciel, du nom de Deso- 
lator et édité par US Gold, va 
permettre aux joueurs de vivre 
des exploits dignes de notre 
cour. En effet, ce jeu d’arcade,

adapté du jeu de salle SEGA, 
va les entraîner dans le châ­
teau de KAIROS où sont rete­
nus captifs, à l’aide de miroirs 
magiques, des enfants. Le jeu, 
qui se déroule au joystick, 
représente les différentes sal­
les vues de haut (comme dans 
Gauntlet). A l’issue d’une explo­
ration rendue dangeureuse par 
la présence de nombreux gar­
des diaboliques, le joueur 
devra finalement combattre le 
terrible MACHOMAN. Fort 
bien, fort bien, fait Arthus. A cet 
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instant, le chevalier Bore se 
lève tandis que Lancelot a ter­
miné son récit.
Je chevauchais depuis la pique 
du jour quand, fort las, je déci­
dais de faire halte dans le châ­
teau où les caprices du hasard 
m’avaient conduit. Trois damoi- 
selles, fort accortes, me dire 
qu’elles savaient un lieu où se 
cachait un trésor, mais que je 
devrais, pour le connaître, 
combattre et vaincre sous les 
couleurs de chacune d’entres 
elles. Pour la plus jeune et la 
plus blonde, je défie un cheva­
lier noir. Elle me remercia en 
me confiant un logiciel de US 
Gold; Charlie Chaplin.
Ce logiciel, le voici. Bore 
charge alors la disquette dans 
le CPC du roi, et toute la 
galante assemblée peut voir 

qu’il s’agit d’un jeu très amu­
sant et d'un genre nouveau. Il 
faut en effet tourner un film 
muet. Le joueur dirige Chariot 
et doit lui faire effectuer des 
actions de son choix en le diri­
geant à l’aide du joystick. 
Ensuite, le film est monté, puis 
vient la première. Si cette pro­
jection se passe bien (comme 
en témoignent les critiques), le 
joueur dispose de nouveaux 
crédits lui permettant de tour­
ner une autre oeuvre (plusieurs 

scénarios sont proposés). 
La plus belle et la plus brune 
me posa une devinette. Une 
jeune barbare aux courbes 
avantageuses et ayant la 
faculté de se transformer en 
renard combat des montres 
tout au long d’un vertigineux 
scrolling. Quel est le nom du 
logiciel ? Je répondis sans hési­
ter (car j’avais lu le numéro 36 
de AM-MAG) : Vixen. Pour me 
récompenser, elle me remit un 
parchemin. Ce parchemin, le 
voici. Bore fait alors circuler 
une feuille de main en main. 
Tous peuvent y lire que Vixen 
est édité par Martech et qu’il 
tourne sur CPC.
Mais Bore, qui n’a pas fini son 
récit, continue ; la troisième 
enfin, la plus mûre et la plus 
rousse me proposa une devi­
nette plus dure encore : le pro­
grammeur se nomme Daniel

SILVA et son produit est très 
luxueux. Il permet de réaliser 
de beaux graphismes sur son 
PC et l’emploi d’une souris 
Microsoft est recommandé. Je 
partais d’un énorme éclat de 
rire et répondis : Deluxe Paint 
II, édité par Electronic Arts.
La damoiselle me révéla alors 
la cachette du trésor et je 

repartis le lendemain matin. Ma 
course fut arrêtée par un fleuve 
qui paraissait infranchissable. 
Heureusement, un bateau de 
course était là qui semblait 
m’attendre, près de la berge. 
Je mis le contact... Oula ! 
D’autres bateaux se mirent à 
me poursuivre et je dus, pour 
leur échapper, utiliser les 

armes dont je disposais. A ces 
mots, Ké, le sénéchal, dit que 
cette aventure lui rappelle le 
nouveau jeu de l’éditeur Titus, 
intitulé Off Shore Warrior et 
tournant sur PC et compatibles. 
Tout à fait, rétorque Bore, bien 
décidé à reprendre le cours de 
son histoire. Au fond d’une 
grotte, je découvris le trésor. Il 
s’agissait d’un coffre de bois 
rempli d’autre nouveautés et 
ces nouveautés, les voici. Or 
donc Bore exhibe fièrement un 
tas de logiciels et de parche­
mins. A la reine, il apprend 
qu’un logiciel de billard sur 
CPC, Snooker, sera dorénavant 
distribué par Blue Ribbon Soft­
ware à un prix « Budget ». Au 
roi, il confie que le nouveau jeu 
de Hewson, Exolon sera une 
bataille spatiale sans merci 
tournant sur CPC. A Mirdhyn, il 
annonce que c’est Broderbund 
Software qui distribuera aux 
USA les logiciels de l’éditeur 
français Microids (Super Ski, 
rebaptisé « Down Hill Cha- 
lenge », Grand Prix 500, etc ). 
A la cour toute entière enfin, il 
dit qu’un dragon dormait dans 
la grotte au trésor, qu’il l’a 
réveillé et c’est fait poursuivre. 
Que le dragon en question est 
le plus gros que l’on ait jamais 
vu et qu’il est de fort méchante 
humeur. Dehors, des coups 
sourds se font entendre tandis 
que de gigantesques griffes 
déchirent les portes du 
château...

Cyrille BARON

15



Warh awk
econnaissons 
au moins à 
Firebird le 
mérite d’avoir 
enfin compris 

que faire une notice de mille 
pages ne servait pas à grand 
chose. Ici le but du jeu est 
résumé en six lignes. Re­
marquez, l'éditeur pouvait 
difficilement faire autrement 
vu la simplicité de Warhawk. 
Enfin, on a quand même 
échappé aux habituelles hor­
des de Schbliksp que vous 
devez détruire grâce à votre 
super génial hyper puissant 
vaisseau, etc... Dommage 
que la notice soit en anglais 
mais enfin vous vous en pas­
serez facilement, car vous 
aurez vite compris le but de 
ce jeu.

Boum Boum

Non pas le joueur de tennis 
Ouest-allemand bien connu, 
mais simplement les sons 
qui sortiront de votre 
machine préférée. Pour 
gagner, c’est simple. Il vous 
faut passer à travers les 
ceintures d’astéroïdes sans 
toucher celles-ci évidem­
ment, et en détruisant les 
différents ennemis qui ne 
manqueront pas de vous 
attaquer, ainsi que leurs 
bases au sol. Vous aurez à 
traverser un grand nombre 
de ceintures qui représen­
tent en fait autant de niveaux 
différents. Si vous êtes tou­
ché par une astéroïde, par 
un vaisseau ennemi ou par 
un de ses tirs, votre bouclier 
perd de l’énergie. Attention, 
votre énergie est très limitée 
et si vous n’en avez plus, 
votre vaisseau explosera. 
Heureusement, à la fin de 
chaque niveau, vous vous 
retrouvez dans une de vos 
bases qui vous permet de 
recharger votre bouclier.

Les Shoot’em Up, vous connaissez ? Ces 
jeux où il faut tirer sur tout ce qui 
bouge, le plus rapidement possible ? Et 
bien, Warhawk en est un de plus. Il 
n’est pas très différent de ses prédé­
cesseurs et pas vraiment mieux, et c’est 
très dommage.

A l’assaut
Les attaques des ennemis 
sont variées. Certains, kami­
kazes, se contentent simple­
ment de vous foncer dessus 
pour vous détruire. D’autres,

STUMPIK

plus fins, vous envoient des 
bombes à tête chercheuse 
particulièrement vicieuses 
qui vous suivent dans vos 
déplacements en tombant 
du haut de l’écran. D’autres 

se séparent en quatre par­
ties pour avoir plus de chan­
ces de vous toucher. Enfin, 
les derniers arrivent par le 
bas de l’écran, pour vous 
prendre par surprise.

Escargot
Les déplacements de votre 
vaisseau sont en effet plutôt 
lents et vous allez avoir du 
mal à éviter vos ennemis. En 
contrepartie, le scrolling ver­
tical est bien réalisé. Les 
couleurs sont bien choisies 
et sont très lisibles. La musi­
que est elle aussi très agréa­
ble. Quant aux bruitages, ils 
ne sont pas, comme la plu­
part des jeux sur Amstrad, 
très délirants mais enfin ils 
sont honnêtes. Il est dom­
mage que l’on ne puisse pas 
redéfinir les touches, aussi 
un joystick est fortement 
recommandé. Un détail 
important à noter, le score 
est affiché en bas de l’écran 
en très gros caractères. 
Enfin, un éditeur a compris 
que les joueurs n’ont pas le 
temps, entre deux attaques 
de Schblicks (encore eux), 
de chausser leurs lunettes 
pour lire un score écrit ridi­
culement petit. Bravo à Fire­
bird.
Warhawk n’est pas le genre 
de jeu à vous faire pousser 
des cris extatiques. C’est 
plutôt un jeu moyen. Mais 
enfin, vous pourrez quand 
même vous défouler sur 
autre chose que votre petit 
frère.
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NUMERO 1 DE L’UTILITAIRE

SILIPACK
Silipack reunit sur une disquette 

deux programmes complémentaires, 

Silipack et Silitone.Le premier 

est une boite à rythmes program­

mable gérée par le clavier ou un 
Joystick.silitone,synthétiseur 

sur cinq octaves,récupéré les 

rythmes,autorisant ainsitoutes 

les compositions musicales 

désirées

375.00 F TTC

ES AT est bientôt

sur ATARI 2

BOURSE 2000

290.00 F TTC

ADES

280.00 F TTC

BOURSE 2000 est un formidable 

outil d’aide à la décision et l’on 

l’on ne peut que féliciter son équi­

pe de concepteurs composée de 
spécialistes du marché boursier 

et deprogrammeurs qui ont su 
réaliser pour un sujet apparem- 

-ment austère un logiciel à la 

fois puissant et convivial.

PC 1200.00 F TTC 

CPC 450.00 F TTC 

PCW 850.00 F TTC

IMPRESSION
Programmer une imprimante,c’est 

long et fastidieuxIIMPRESSION 

propose plus de 65'commandes RSX 
pré-programmées permettant des 

options inédites pour votre im- 

-primante.Parmi celles-ci:reco­
pie d’écran de différentes tail- 

-les,différentes couleurs,mais 

aussi par un mode de fenêtre.

2H0.00 F TTC

Si vous avez créé sur 

PC ou CPC, n'attendez plus 
Contactez nous vite

ZENITH H N°UVEAu
La capacité d’une disquette 

est de 170 Ko.ZENITH II com- 
-pacte les pages de présentation 

ainsi que les programmes (basic 

ou binaire)en un minimum de 

place.Tous les programmes sont 
auto-exécutables.

INTERPRETE H NOUV£A(Ji
Bon nombre de logiciels sont en 

langues étrangères.L’INTERPRETE 
(version 88)propose,par des 

échanges en fenêtre,d*incorporer 

les traductions sur la disquette 

originale.

290.00 F TTC

raOSOE 3 (pour pc)
PROGENE 3 est un générateur d’ap- 

-plications sur les bases de données, 
qui vous permettra ainsi de créer 

le "sur mesure" que vous ôtes en 

droit d’obtenir.Des utilitaires 

sont mis à votre disposition afin 

que vous puissiez 

applications avec 

grande souplesse.

11(00.00 F

générer vos 

la plue

Un nouvel Assembleur-Désassembleur 

Moniteur sur 6128.Ultra performantl 

Et,au dos de la disquette: 
DEBUGQ :1e debuggueur des futés 
de l’informatique.Un suivi pas à pas 

de chacun des registres.L’utilitaire 

à ne pas manquerlQui dit mieux?!

Tous vos résultats sous forme 
graphique : histogrammes(3D), 

oamenberts,codes barre,etc... 
Une visualisation immédiate 

de vos résultats chiffrés I

GRAPHEUR

350.00 F TTC

I MATH.UTIL
Vos équations résoluesîVos -A 

représentations graphiques 

de fonctions,vos formules 
de révision de la 3® à la 1°S. 

Et tout un tas d’utilitaires.

MATH-UTIL:1‘utilitaire en 
mathématiques. 280.00 F TTC I ECHOSOFT

Ce programme permet la mise en 
mémoire et la reproduction 

sans interface de toute 
source sonore appliquée à 

l’entrée magnétophone

395 F TTC

Pour tester votre Q.I. par la 
méthode des tests de recrutement

PSYCHO-TEST

135.00 F TTC

VOS LOGICIELS DE SAUVEGARDE !
♦ TRANSLOCKH PLUS Nouvelle version
Une version encore plus performante 

Compatible 464.664.6128.Echange contre 

disque original TRANSLOCK II:seulement 95F

275 F TTC
♦TAPE LEADER

Tous nos produits sont disponibles 
dans toutes les

CATALOGUE COMPLET ET 
DETAILLE DE TOUS LES 
PRODUITS: 36.15 C4 PUIS ESAT

Sauvegarde universelle de vos cassettes.Un moyen sûr 
de protéger vos bandes magnétiques.Existe en version

ainsi que chez les meilleurs 
revendeurs

oassette uniquement.

♦ MEPHISTO
175 F TTC

Un moyen infaillible pour transférer vos cassettes 

sur disquettes.Transfère même les fichiers sans 
en-tête automatiquement.

205 F TTC
♦ HERCULE n Nouvelle version 5.5
Pour sauvegarder les dernières nouveautés, 

Eohango contre disque original’ HERCULE II: 

frais de port uniquement, ggj f TTC

COMPILATION !
CES QUATRE PRODUITS EN
UNE SEULE COMPILATION

700 FRANCS LA COMPILATION 
AU LIEU DE 1100 LES 4

....... .... ......

BON DE COMMANDE w
à retourner à : ESAT SOFTWARE “

55.57 Rue du Tondu o
33 000 Bordeaux §
tel: 56.96.35.23 f

« :______________ 1
PRENOM:_________________ _
ADRESSE:__________________

Désignation et quantité du ou des articles désirés

Paiement per Carte Bleue possible 
Frais de port 25 francs
Contre remboursement 25 francs



UN SOUS-MARIN 

CHEZ COKTEL VISION
A l’occasion de la sortie de 20 000 Lieues sous les mers, 
l’équipe de Coktel Vision a accepté de faire quelques 
longueurs de bassin en compagnie de notre reporter 
étanche.Voici donc le résumé de cette entrevue.

Ahan hou... sans tuba, ce devrait être plus 
intelligible. Avant tout, disais-je, présentons 
l’équipage. A la barre, (conception et suivi 
du projet), "Marianne Rougeulle ; à la car- 
terie, Catherine Poiret, Catherine Chapoul- 
lié et Yannick Choose (ce sont à- eux que 
l’on doit les superbes graphismes) ; à la 
salle des machines enfin, Arnaud Delrue, 
Pascal Labbé, Fabien Baudon, respective­
ment responsables de la programmation 
sur ST, PC/Amstrad et Amiga.
- Nous pensions tous depuis très long­
temps (c’est Marianne qui parle), que l’oeu­
vre de Jules Verne était suffisamment forte 
et riche en détails pour qu’on en fît l’adap­
tation sur micro. Jules se serait sûrement 
intéressé à l’informatique s’il l’avait 
connu ; transcrire l’oeuvre d’un auteur dis­
paru sur un nouveau support est une belle 
façon de continuer le travail qu’il a entre­
pris. De plus, il m’a semblé que ce roman 
était celui où l’auteur s'était le plus impli­
qué : Jules Verne EST Aronnax et aussi un 
peu Nemo.
- Euh, oui mais ne sommes nous pas, quel­
que part, tous prisonniers de cette dualité, 
à l’instar du théâtre antique dont chaque 
protagoniste personnifie l’état de cons­
cience d’un personnage unique, lâchais- 
je négligemment entre deux brasses. 
-Absolument, absolument. Une autre rai­
son pour justifier le choix de ce livre, est 
qu'il se passe dans un milieu clos (le Nau- 
tilus), mais qu’il dispose d’ouvertures vers 
le monde extérieur, propres à donner du 
« piquant » à l’aventure (île, chasse au 
requin, etc.). Et puis, le personnage de 
Nemo, curieux mélange de haine et de fra­
gilité, a permis, en raison de sa complexité 
même, de créer un logiciel tenant compte 
des réactions du joueur.
- Tout à fait. Nous nous sommes attachés 
à garder au jeu sa fluidité. Les scènes 
d’arcade n'en cassent pas le rythme. Elles 
sont la continuité de l’aventure, non pas 
« une page de pub » tombant là comme un 
cheveu dans un jeu de quilles.
... comme un chien dans la soupe ? Tout 
cela a du prendre un certain temps.

Marianne Rougeulle : auteur

Croquis digitalisés
- Oui, le développement a pris quinze mois 
environ, d’autant que le travail des graphis­
tes a été énorme. Pour recréer l'ambiance, 
l’équipe s’est servie de digitalisations for­
tement retravaillées et certains écrans ont 
même été faits de toute pièce ! Ainsi, la 
création d’un salon « julesvernien » a pris 
plus de quinze jours, hors animations. Idem 
en ce qui concerne la bibliothèque. En fait, 
les digitalisations ont surtout été utiles pour 
nous rendre compte du résultat de façon 
rapide, comme on le ferait d’un Polaroid 
en photographie. Nous nous sommes éga­
lement attachés à utiliser le maximum de 
palettes de couleur différentes, afin de res­

tituer à chaque lieu son ambiance spécifi­
que. Les dessins étant tous réalisés, avant 
adaptation, sur ST, l’équipe des graphistes 
travaille avec DEGAS, très pratique à ce 
niveau.
- Justement, de quelle façon le travail des 
graphistes s’organise-t-il ?- En général, ils 
procèdent à une modélisation en « fil de 
fer » des perspectives, puis, le rapport des 
masses occupant l’image ayant ainsi été 
déterminé, vient une phase de recherche 
graphique, suivie du surfaçage et de la 
mise en place des différents éléments. 
Enfin arrive le moment de peaufiner le tout, 
d’inclure des animations si le cas se pré­
sente et de penser sérieusement à la 
programmation.
-Oui, à ce propos, quel langage 
utilisez-vous ?
- Tout dépend de la machine. Sur PC, Ams­
trad et Atari, nous employons couramment 
l’Assembleur et le Pascal. Sur Amiga en 
revanche, notre programmeurs l’habitude 
de travailler en C. (Au bout de 28 longueurs 
de bassin, je me décidais à conclure ; je 
ne sentais plus mes palmes I).

Quels sont vos projets ?
... demandais-je brusquement à Marianne, 
lui ôtant ainsi toute chance de reprendre 
son souffle (un vieux truc vu dans un film), 
manquant boire la tasse à mon tour. 
Pour le moment, 20 000 lieues sous les 
mers, déjà traduit en Allemand (ach so... 
SPLASH I), est en cours de traduction en 
Espagnol et bientôt, nous sortirons une 
autre adaptation d’un roman de Jules 
Verne ; Michel Strogoff, qui risque fort de 
passionner les inconditionnels du jeu 
d’aventure.
Je regagnais le bord et jetais mon maté­
riel de plongée au loin. Si l’interview rela­
tive au prochain logicel devait se dérouler 
de même, j’avais intérêt à apprendre au 
plus vite à parler Tartare couramment et 
à me tuyauter sur la conduite des traîneaux 
sibériens par temps froids. Fichu métier...

C. BARON

18



V dis Fonces étrangères ont mis sac notre planète, la terre est déchirée et éclatée dans ce qui semble la guerre ultime, mais suffisammenti 
■ DE CHOSES ONT SURVÉCU POUR MAINTENIR LES LOIS DE LA JUSTICE ET PRÉPARER LA REVANCHE. UN HOMME DOIT MAINTENANT FAIRE FACE A L'ENNEMI L 
1 ULTIME, C’EST LE VINDICATOR. A TRAVERS UN PAYSAGE SAUVAGE ET BRAVANT D'INCROYABLES DANGERS, Il LUI FAUT SE FRAYER UN CHEMIN JUSQU'A LA l 
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Grâce à ce losiciel, le joueur se retrouve 
plongé dans l’univers fascinant de 
l’auteur le plus traduit dans le monde 
après la bible : Jules Verne. La page de

* la_ chasse «W requins...

article, illustré 
d’une gravure 
« d’époque », 
nous apprend 
que le gouver­

nement a affrété l'Abraham 
Lincoln pour donner la chasse 
au monstre. Le professeur 
Aronnax, Conseil, son bras 
droit et Ned Land, le harpo- 
neur, font parti de l’expédition. 
Il est temps de commencer à 
jouer. Un appui sur une touche 
et la gravure prend vie, se 
colore et s’anime. Après l’abor­
dage du bateau par le monstre 
marin, se déroulant sans que 

personne n’y puisse rien, nos 
trois héros se retrouvent pri­
sonniers, vous l'aurez deviné, 
du Capitaine Nemo. L’aventure 
et l’enquête commencent.

A partir de maintenant, le 
joueur va incarner le profes­
seur Aronnax et essayer par 
tous les moyens (mais avec 
discernement) de s’échapper 
du sous-marin afin de prévenir 
le monde entier de l’existence 

de l'engin. Pour l’avoir lu une 
ou deux fois, je peux vous dire 
que les descriptions grandio­
ses que fait Jules Verne dans 
son roman sont là, sous mes 
yeux, très bien rendues, dans 
des tons de cuivre et de bois ; 
les fonds marins, visibles par le 
hublot panoramique du salon, 
quelquefois troublés par le pas­
sage d’un ou deux poissons 
animés, sont « aquatiques » à 
souhait. Sans conteste, les gra­
phismes sont tous très bien 
réalisés.
Partons à la découverte du 
Nautilus. Trois pages écran 

permettent au joueur d’entre­
prendre certaines actions à 
bord de l’engin : le salon, la 
salle des commandes et la 
bibliothèque. Le salon, point 
central d'où l'on peut accéder 
aux deux autres pièces ainsi 
qu’à la passerelle (si le nauti­
lus est en surface I), comporte, 
outre la baie panoramique don­
nant sur les fonds marins, une 
carte, une boussole, un indica­
teur de vitesse et de profon­
deur (lorsque l’on clique sur un 
objet, il apparaît en gros plan 
dans une fenêtre).
Sont également présents un



présentation, un fac similé du Coktel 
Post, Journal du monde en marche, fait 
son gros titre avec «le monstre des 
eaux », responsable des naufrages

ou aux commandes.

scaphandre (pour vous prome­
ner sous l’eau si Nemo vous y 
invite) et un fusil sous-marin. 
Un fusil ? Eh oui. Figurez-vous 
que certaines créatures habi­
tant le fond des mers suppor­
tent mal l’intrusion d’un plon­
geur... ceci pour notre plus 
grand plaisir. En effet, vous 
allez être l’acteur d’une chasse 
au requin... ou à l’homme, tout 
dépend de votre agilité à 
manier le curseur. Toutes les 
commandes s’effectuent ainsi, 
y compris pour communiquer 
avec Nemo. De plus, un carnet 
de note présent dans tous les 

écrans permet au professeur 
de consigner ses impressions.

Allons donc dans la salle des 
commandes. Si j’ouvre la pro­
tection métallique du hublot, 
une fenêtre apparaît. Nemo me 
dit qu’à bord, tout marche à 
l’électricité. Il suffit de cliquer 
sur le carnet de note pour ins­
crire l’information. Au fil des cli­
ques, il est ainsi possible de 
communiquer avec Nemo, lui 

faisant ainsi comprendre que 
l’on s’intéresse à ce qu’il a 
entrepris... pour mieux endor­
mir sa vigilance et lui fausser 
compagnie le moment venu. A 
ce propos, je vous conseille de 
fréquenter la bibliothèque et de 
jouer de l’orgue qui s’y trouve, 
histoire d’amadouer l’irracible 
capitaine. En plus de ces trois 
écrans, il est possible, au fil des 
événements, de se promener 
sur une île, de plonger sous 
l’eau, de chasser le poulpe 
géant, etc. Bref, le jeu com­
porte de nombreuses scènes 
différentes, animées pour la 

plupart. En adaptant l’un des 
livres les plus célèbres de Jules 
Verne, Coktel Vision signe là un 
logiciel d'aventure bien atta­
chant.

Ned Land

Editeur : Coktel Vision 
Genre : aventure/action 
Graphisme : **■ *» 
Difficulté : * *
Intérêt : 

Appréciation :
Machine : PC
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Vous vous retrouvez en l’an de grâce 
3010 après je sais plus qui. Vous êtes le 
cadet de l’école de formation de Lazer 
Tag, et comme tout homme votre ambi­
tion vous dévore : un seul but, gravir les 
échelons.

P
our vous accomplir, 
vous devez arriver 
à la fin du Rabbi- 
toid (apparemment 
l’imagination n’est 
pas la- qualité première des 

concepteurs de ce jeu). C’est 
pas compliqué, il faut tirer sur 
tout ce. qui bouge. Plus vous 
dëtruisezd’ennemis, plus vous 
marquez de points. Un bonus 
est attribué pour le temps qui 
vous restera à la fin du Rabbi- 
toid, et vous pouvez ramasser 
des vies ou du temps supplé­
mentaires. Vous pouvez aussi 
doubler ou même quadrupler 
votre score ! (la joie se lit sur 
vos visages épanouis, si ! si I). 
Enfin, ces vies si précieuses 
(vous n'en avez que six), vous 
les perdez si vous êtes touché 
ou si votre temps est écoulé.

Bon, moi je iis sur la notice, je 
cite : « oui, vous vivrez le dan­
ger de la bataille ». Et je dis : ah 
bon. Parce que là franchement 
depuis Gunsmoke je ne m’étais 
pas aussi peu investi sur un 
jeu. Bref, l’ensemble reste très 
moyen. A vous de choisir.

S.

»

Vous incarnez Clark Bokel, un professeur 
de sciences occultes. Saurez-vous récu­
pérer les écrits très importants cachés 
dans une maison en apparence bien 
banale ?

près plusieurs 
années d’étude 
de la magie en 
Inde, vous dé­
couvrez l’exis­

tence de manuscrits maudits 
qu’un vieux sage Hindou 
nommé Tai a dissimulé dans sa 
résidence secondaire juste 
avant de mourir. N’écoutant 
que votre coeur vaillant de 
savant, vous enfourchez votre 

voiture et vous vous rendez à 
cette maison normande qui par 
chance se trouve non loin de 
chez vous. C'est là que vos 
ennuis commencent. Vous 
allez devoir récupérer les diffé­
rents objets qui vous aideront 
à progresser dans le bocage 
normand. Puis vous vous 
retrouverez en Inde et même 
jusqu'au domaine des dieux 
maudits.

Chasse au trésor
Ces objets cachés dans le pay­
sage pourront vous être utiles, 
inutiles ou même gênants, à 
vous d’en trouver la bonne uti­
lisation. Vous rencontrerez 
aussi des êtres vivants que 
vous devrez, comme les objets, 
utiliser, éviter ou détruire. Enfin 
trois pouvoirs vous permettront 
de vous changer en boule de 

I
I I

feu, en souris ou bien en 
oiseau, pouvoirs parfois indis­
pensables pour se sortir d’une 
situation délicate. Pour les 
obtenir, vous devrez réunir les 
quatre objets situés dans une 
même pièce. Au fait, n’oubliez 

pas de vous nourrir si vous ne 
voulez pas mourir de faim ou 
de soif. Dernier petit détail 
important, votre temps est bien 
évidemment limité, représenté 
par une mèche qui se con­
sume. Bonne chance !
Les graphismes de ce jeu sont 
agréables. Malgré des bruita­
ges faibles, Indian Mission est 
un jeu attachant par le nombre 
important de lieux que vous 

aurez à visiter et l’astuce qu’il 
vous faudra déployer pour vous 
en sortir. Dommage, plus de 
bruitages l’auraient rendu plus 
attrayant.

Stumpik
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KARATE ACES 179F

+KUNG FU MASTER+BRUCE LEE 
+UCHIMATA+THE WAY OF TIGER 
+AVENGER+SAMOURAITRILOGY 
+THE WAY OF EXPLODING FIST 
ELITE 6 PACK N° 3 145F

+DRAGON’S LAIR 1+2 ENDURO 
RACCER+PAPERBOY+GHOST’NGOB 
BLINS+TUER N’EST PAS JOUER 
ARCADE ACTION 185F

+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
LES GEANTS D'ARCADE 195F 

+ROAD RUNNER+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP DUNG. 
AMST. GOLD HITS 3 195F

+TRANTOR+SOLOMON'S KEY 
+WC LEADERBOARD+BRAVESTAR 
+RAMPART+CAPTAIN AMERICA 
LES GREMLINS 165F

+MASK1+MASK2+DEATH W1SH3 
+BASIL DETECTIVE+DEFLEKTOR 
+JACK THE NIPPER 2
LA COLLECTION KONAMI 185F 

+JACKAL+SHAOLIN ROAD+NEMESIS 
+JAILBREAK+YE AR KUNG FU 2 
+GREEN BERET+YE AR KUNG FU 
+HYPERSPORT +PINGPONG+MIKIE 
TOP TEN COLLECTION 145F 

+SABOTEUR 1 +SAB. 2+SIGMA 7 
+CRITICALMASS+AIRWOLF+THANA 
TOS+DEEP STRIKE+COMB AT LYNX 
+BOMBJACK2+TURBO ESPRIT 
HIT AVENTURE 225F

+SCRAM1+HARRY+100IBC 
LES TRESORS USG 195F

+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+1NF1LTRATOR+ACEOF ACES . 
+METROCROSS
BESTOFELITE2 145F

+PAPERBOY+GHOST N GOBBL1NS 
+BATLE SHIPS+BOMBJACK 2 
ALBUM EPYX 189F

□

3615 MICROMANIA
X vous eïr,u.

MICROMftNia
jour en répondant a 
une question concernan 

les Jeux.

OCEAN STAR 11112 145F

+ARMY MOVES+MUTANTS

,+WIZZBALt+TANK

MISS
145FIMAGINE ARCADE HITS 

+ARKANOID+GAME OVER 
+MAG M AX+LEGEND OF KAGE 
+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM DIGITAL 145F

+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT 
+TT RACER+NIGHT GUNNER 
ALBUM LORICIEL 145F
+5° AXE+SAPIENS+MGT+AIGLE D’OR 
ALBUM UBISOFT 195F

+ZOMBI+1NERTIE+ASPHALT 
+MANHATTAN LIGHT+MGE CAILL

TL 225F

+SUPER SOCCER
f

ELITE 6 PACK N»2 145F

+BATTY+ACE+INTL KARATE 
+LIGHTFORCE+ACE+SCHOCK RIDER
HIT PACK 2 145F

+SCOOBY DOO+FIGHT.WARRIOR 
+ANT1RIAD+COMMANDO 86
+JET SET WILLY+1942

179F

+PLNGPONG 
VH GOLF/BASEBALL 

+SUP.DECATHLON
145F

+ SHORT CIRCUIT 
KNIGHT RIDER
WK+M1AMI VICE

189F 

+ REVOLUTION 
2+SORCERY

195F

'HERITAGE
\ CRUZ+L’AFF.S YDNEY

1— NOUVEAUTES —
ALIEN SYNDROME 139F
ALLSTARS 145F
APOCALYPSE 145F
APOCALYPSE NOW 195F
BARBARIAN 2 139F

BEYOND ICE PALACE 145F

BIONIC COMMANDOS 139F
BLACKLAMP 139F
BOBO 195F
CARRIER COMMAND 195F

CHARLIE CHAPLIN 145F

CORPORATION 145F
DREAM WARRIOR 139F
ENLIGHT. DRUID 2 145F

E.X.I.T 195F
GARY LINEKERS I45F

GUADALCANAL 145F
GUNSHIP 245F
HERCULE 145F
INDIAN MISSION 159F
IRON HORSE 149F
MARAUDER 139F
MICKEY MOUSE 1.45F
NIGHT RA1DER 145F

NIMITZ I59F
PEGASUS 195F
RASTAN 145F
RIMMRUNNER 145F
ROAD BLASTERS 139F
ROADWARS 139F
SALAMANDER 139F
SCRABBLE DF. LUXE 225F
SHACKLED 145F
SKATECRAZY 139F
SKY HUN I ER 175F
SOLDIER OFLIGHT 139F
STREET SPORTS BASKET 145F
STREETSFIGHTER 145F

TARGET RENEGADE 145F
T-REX 145F
THE DARK SIDE 139F
THE FURV 139F
THE GAMES WINTER 145F
THE LAST NINJ A 2 145F

TROLL 139F
20000 LIEUES SS MERS 169F
V2 I75F
WIZARDWARZ 145F
WORLD LEAD. TOURN. 145F

MIT PARAnr
ALTERN WORLD GAMES 145F
AQUANAUTE 159F
ARKANO1D 2:REV. OF DOH 145F
ASTERIX CHEZ RAHAZADE 195F
B AD CAT 145F
BEDLAM 145F
BLOOD BROTHERS 145F
BOB WINNER 169F
BUBBLE BOBBLE 145F
CALIFORNIA GAMES 145F
CHAMPIONSH1P SPRINT I45F
CLASH 195F
COMBAT SCHOOL I45F
CONSPIRATION 185F
CRASH GARRET 195F
CYBERNOID FIGHT. MACH. 145F
DESOLATOR 145F
FER ET FLAMME 249F
FLYING SHARK 145F
GABRIELLE 175F
GARFIELD 139F
GAUNTLET2 145F
GEEBEEAIRRALLY I45F
HURLEMENTS 175F

----- HIT PARADE
{suite}

GOTHIK
GRYZOR
GUNSMOKE
IKARIWARRIORS
JINKS
IMPOSSIBLE MISSION 2
KARNOV
LE JEU DU ROY
L'ANGE DE CRISTAL
L'ANNEAU DE ZENGARA 
L’ARCHE DU CAPT. BLOOD 
LA PANTHERE ROSE 
LAZERTAG
LES MAITRES DE L’UNIVERS 
MACH 3
MATCH DAY 2
NIGEL MANSELL'S
NEBULUS
OUTRUN 
PLATOON 
PIRATES 
PREDATOR
QUAD
QUIN
ROLLINGTHUNDER 
SEPTEMBER 
SIDEARMS 
SPACERACER

THEHUNT REDOCTOBER 195F 
VENOM STRIKE'S BACK 145F 
V1XEN 159F

145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F
145F

• 205F
189F
199F
I49F
145F
145F
179F
145F
145F
145F
145F
145F

109F
109F
129F
129F
85F

DEMENT !
SUPER PROMOTION

MANETTES ET CABLES 
MANETTE US GOLD 
MANETTE SPEED KING 
PR05000 
CHEETAH MACH 1 
CHEETAH 125+
CORDON POUR BRANCHEMENT 
DE DEUX MANETTES 49F
CABLE MAGNETO AMST. 49F
CABLE EXTENSION JOYSTICK 49F 

HOUSSES DE PROTECTION 
HOUSSE CPC 464 COUL. 
HOUSSE CPC 464 MONO 
HOUSSE CPC 6128 COUL 
HOUSSE CPC 6128 MONO 
HOUSSE DISC FD1 
BOITIERS POUR RANGEMENT 
BOITIER PROTO 10X3" 
BOITIER DS40LA 30 X 3” 
BOITIER JSY48 48X3"

ACCESSOIRES - EXTENSIONS 

CRAYON OPTIQUE DART 325F 
DIG1TALISEUR DART DMP2000 695F

; ■
89F
89 F
89F
89F
59F

55F
95F

115F

BUCGYBOY
BIVOUAC
CRAZYCARS
DANDARE 2
F15STRIKEEAGLE
JINXTER
LA CHOSE DE GROTEMBUR
LA GUERRE DES ETOILES
LA MASCOTTE
Les Chiffres & Les Lettres
LES RIPOUX
LE MAITRE DES AMES
MASQUÉ PLUS

MONOPOLYNF
OXPHAR
PEUR SUR AM YTJVILLE
PROFESSION DETECTIVE
PROHIBITION
SANTA FE
SCALEXTRIC
SCRABBLE
SUPER HANG ON
SUPER SKI
THUNDERCATS
TRIVIAL PURSUIT
TRIVIAL PURSUIT JUNIOR
VAMPIRES EMPIRE
WESTERN GAMES

145F
195F
159F
145F 
149F 
195F 
175F 
149F 
175F 
225F 
195F 
189F 
189F

245F
205F
I69F
229F
I95F
175F
175F
220F
145F
195F
145F 
229F 
245F
145F
175F

OUVERT DE 8H A20H 
DU LUNDI AU SAMEDI

SOURIS AMX CPC

EXT.MEMOIRE64K/464 
EXT.MEMOIRE256K/464
EXT..MEMOIRE 256K/6128 
SILICON DISK 256K/464
SILICON DISK 256K/6128

DISQUETTES VIERGES
4 DISQUETTES VIERGES AVEC 
BOITIER PLASTIQUE 99F

10 DISQUETTES VIERGES AVEC 
BOITIER PLASTIQUE 195F

650F

475F 
775F 
775F
775F
775F

SOLDES AMSTRAD
DISQUETTES : S9F
HIT PACK N°1 
+BOMBJACK+AIRWOLF 
+COMMANDO
+FRANK BRUNO BOXING
THEY SOLD A MIL. 1
+BEACH HEAD+DECATHLON 
+SABRE WULF+JET SET WILLY 
THEY SOLD A MIL.2
+BRUCE LEE+MATCH POINT 
+KNIGHT LORE+MATH DAY

ANTIRIAD
ARCADE FOOTBALL 
BARBARIAN 
BRAVESTAR 
ELEVATOR ACTION
GALVAN

HEAD OVER HEALS
JACK THE NIPPER 2 
720°
RAMPART
RENEGADE
RYGAR 
SOLOMON'KEY
STIFFLIP AND CO 
TOUR DE FORCE

SUPER! LA MANETTE US GOLD 
Micromania offre en avant pre­

mière des conditions exception­

nelles sur la première manette 

conçue par US GOLD, une 

arme redoutable qui va vous aider 

à pulvériser vos scores.

• Poignée de support type pistolet

• Gâchette ‘Tire’’ intégrée à îa poignée

• Contacts ultra sensibles assurés par des 

micro connecteurs

• Mécanique en acier très robuste

• Câble ultra long pour plus de mobilité

• 1 an de garantie totale
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AMSTRAD FRAUDE port GRATIS !

FR commande comportant

------ INCROYABLE !--------
KARATE ACES 119F

+THE WAY OF TIGER+EXPLODING 
FIST+UTCHIMATA+AVENGER+KUNG 
FU MASTER+SAMOURA1+BRUCE LEE 
TRILOGY
ELITE 6 PACK N°3 95F

+DRAGON'S LAIR 1+2+PAPERBOY 
ENDURO RACCER +GHOST'N GOBBL. 
+TUER N’EST PAS JOUER
ARCADE ACTION 115F

+BARBARIAN+RENEGADE 
+SUPERSPRINT+RAMPAGE 
+INTERNATIONAL KARATE 2 
LES GEANTS D’ARCADE 115F 

+ROAD RUNNER+INDIANA JONES 
+RYGAR+GAUNTLET DEEP. DUNG. 
AMST. GOLD HITS N°3 115F

+TRANTOR+SOLOMON’S KEY 
+WC LEADERBOARD+BRAVESTAR 
+RAMPART+CAPTA1N AMERICA 
LES GREMLINS 115F

+MASK1+MASK2+DEATH WISH3 
+BASIL DETECT1VE+DEFLEKTOR 
+JACK THE NIPPER 2
LA COLLECTION KONAMI 115F 

+JACK AL+SH AOLIN. RO AD+NEMESIS 
+IAILBREAK+YE AR KUNG FU 2 
+GREEN BERET+YE AR KUNG FU 
+HYPERSPORT +PINGPONG+MIKIE 
TOP TEN COLLECTION 99 F 

+SAB. 1 +SABOTEUR2+SIGMA7 
+CRITICALMASS+A1RWOLF+THANA 
TOS+DEEP STRIKE+COMB AT LYNX 
+BOMBJACK2+TURBO ESPRIT 
LES TRESORS DE US GOLD 99F 

+GAUNTLET+LEAD.+INFILTRATOR 
+METROCROSS+ACE OF ACES 

ELITE 2 ------
Y+GHOSTNGOBLINS 

ACK2
99F 

GAMES+WORLD GAMES 
CYCLE+IMPOSS MISSION

HIT N»2 99F

ANTS+COBRA
LL+TANK

HITS 99F

[pour toute 
au moins 2 jeu* au

'RI

prix normal)
o

LES LAUREATS 95F

+SILENT SERVICE +GREEN BERET 
+CAULDRON 2
HIT PACK 2 95F

+SCOOB Y DOO+FIGHTING WARRIOR 
+ANTIRIAD +COMMANDO 86+1942 
LORICIEL HIT N°6 95F

+COSA NOSTRA+ATOMIC
+LAST MISSION
ALBUM UBISOFT 165F

+ZOMBI+INERTIE+ASPHALT 
+MANHATTAN LIGHT+MGE CAILL
ALBUM LORICIEL 95F

+5°AXE+S APIENS+MGT+ AIGLE D'OR

□

-----HIT PARADE-----

BOUTIQUES 
MICROMANIA 

LA REGLE A CALCUL 
65/67, Bd St Germain 

75005 PARIS

Métro St Michel ou Maubert 

PRINTEMPS HALSSMANN 
64, Bd Haussmann 

“Espace Loisir sous sol” 

75008 PARIS

Mérro Havre Caumartin

LES MAITRES DE L'UNIVERS 95F
LES RIPOUX 125F
MONOPOLY 175F
PROHIBITION 120F
SCRABBLE FR I75F
THUNDERCATS 89F
TOBROUCK 119F
TRIVIAL PURSUIT 175F
TRIVIAL PURSUIT IUNIOR 125F
WESTERN GAMES 129F

89F 
95F 
95F 
95F 
95F 
95F 
95F 
89F 
145F 
95F 
95F 
139F 
95F 
95F 
95F 
95F 
89F 
95F 
95F 
95F 
95F 
95F ' 
95F 
135F 
145F 
145F 
99F 
95F 
95F 
129F 
89F 
95F 
95F 
95 F 
89F 
89F 
145F 
95F 
95F 
95F 
95F 
139F 
95F 
145F 
145F 
95F 
95F

i— NOUVEAUTES —
ALTERN WORLD GAMES
ALIEN SYNDROME
ALL STARS
APOCALYPSE
AQUANAUTE
BARBARIAN 2
BEYOND ICE PALACE

BION1C COMMANDOS
BLACKLAMP
BOBO
CARRIER COMMAND

CHARLEE CHAPLIN

CORPORATION
DREAM WARRIOR
ENLIGHT. DRU1D 2

E.X.1.T
GARY LINEKER'S

GUADALCANAL
GUNSHIP
HURLEMENTS
1RON HORSE
L'ARCHE DU CAPT BLOOD 139F 
MARAUDER 
MiCKEYMOUSE
NIGHT RAIDER

•NIM1TZ
PACLAND
PEGASUS
PEUR SUR AMYTIVILLE
RASTAN
RIMMRUNNER

MAX

<Wî
: 4

95 F

♦ GAI. VAN + KNIGHT RIDER 
+ STREET HAWK + MIAMI VICEC

■

99F

PILOT

ALL STAR HITS 95F

i+XEVIOUS
PACK V2 95F

+ACE+INTL KARATE

129F

+BASEBALL
DECATH

, HAWK + MIAMI VICE
PACK HL N°2 139F

IL

95F 
95F 
95F 
95F 
119F 
89F 

95F 

95F 
89F 
I45F 
145F 

95F 

95F 
95F 
95F 

145F 
95F 

95F 
195F . 
135F 
99F

89F 
. 95F

95F

99F
89F
169F
129F
89F
89F
89F
99F
89F
85F
135F

89F 
95F

WARS
SALAMANDER 
SKATECRAZY
SKY HUNTER 

SOLDIER OFLIGHT 
SPYTRIOLOGY.
STREET SPORTS BASKET 95F 

STREETSFIGHTER 95F

TARGETRENEGADE 89F
THEFLINSTONES 89F
THESENTINEL 99F
T-REX 95F
THE DARK SIDE 95F
THE FURY 95F
THE GAMES WINTER 95F
THE LAST NINJA 2 145F

TROLL 89F
VIXEN 99F
WIZARD WARZ 95F
WORLD LEADTOURN. 95F

ARKANOID 2 REV OF DOH 
BAD CAT
BEDLAM
BLOOD BROTHERS
BUBBLE BOBBLE 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP SPRINT
COMBAT SCHOOL 
CONSPIRATION
CYBERNO1D FIGHT MACH.
DESOLATOR
GABRIELLE
GARFIELD
GAUNTLET2
GEEBEEAIRRALLY 
GOTHIK
GRYZOR
GUNSMOKE
HERCULE
IKARIWARRIORS
IMPOSSIBLE MISSION 2
JINKS
KARNOV
LA CHOSE DE GROTEMBU 
L’ANNEAU DEZENGARA 
L’ANGE DE CRISTAL 
LA PANTHERE ROSE 
LAZER TAG
LE JEU DU ROY
MACH 3
MATCH DAY2
NEBULUS 
NIGELMANSELL 
OUTRUN
PLATOON
PREDATOR
QUAD
ROLLING THUNDER 
SEPTEMBER
SHACKLED
SIDEARMS
SPACE RACER
SUPER HANG ON
SUPERSKI
THE HUNT RED OCTOBER 
VAMPIRES EMPIRE 
VENOM STRIKE’S BACK

BIVOUAC
BOB WINNER 
BUGGYBOY 
COBRA(LORICIEL) 
CRA/Y CARS 
F15STRIKEEAGLE 
FLY1NG SHARCK

SOLDES AMSTRAD

CASSETTES 35F

ALBUM ULTIMATE
+NIGHT SHADE
+SABRE WULF+AL1EN 8

SUPER HANG ON

125F 
129F 
95F
129F 
129F 
99F
99F 

LA GUERRE DES ETOILES 99F

AMERICA CUP
ARCADE FOOTBALL 
BRAVESTAR
BRUCE LEE
CAPTAINE AMERICA
ELEVATOR ACTION 
GREEN BERET 
GUNFRIGHT
JEUX SANS FRONTIERES 
LEGENDOFKAGE 
720»
MEURTRES EN SERIES
MUTANTS
NEXUS

' NORTHSTAR
RAID
RAMPART

‘ REVOLUTION
RYGAR
SARACEN
SOLOMON'S KEY 
TENTHFRAME 
TURLOGH LE RODEUR 
XEVIOUS
ZORRO

''D

Votre jeu chez vous dans 48 h*
* Pour tout programme disponible en stock, nous téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. Emoi le jour même de la réception de la commande par .paquet poste urgent.

BÔNdeCOMMÀNDEEXPRESSàenvover “

TITRES PRIX

Participation aux frais de port et d’emballage + 15 F

Précisez cassette □ Disk Total à payer = F

en téléphonant au 93.42.57.12
r la disponibilité exacte Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. O

>7eràMICROMÂNÏAB.P.I -"0674ÔCHATÉAÜNËUF^^
NOM .........

ADRESSE . .

AMSTRAD 6128. SEGA. TO7/7Q. TO8. MOS. MO6. C64. PC 1512 ■ ATARPSI - AMIGA

NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE ? INTERBANCAIRE

I I.. I.. /1... 1 4 .....1/ t/F I.. .1 ,...1.... 1 .J..LJ-J

Date d'expiration Signatw*®-

Regkmenl : je joins ' i un chcaue bancaire □ CCP D mandat lettre G je préjem payer « facteur a reœfrwn ta 18 F pour fraa de

JNÏOUKEZ VOTRE ORDINATIL’K PE JE X AMxTKAI”'-F4 AMSTRAI
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BLUEBERRY

Attention, si vous ne vous sentez pas une âme 

de "tricheur", ne lisez pas ces pages ! Elles 

contiennent de précieux secrets pour résou- 

k dre vos jeux d’aventure favoris... Solutions 

F pour parvenir au but final, ou simples "trucs" 

pour pénétrer dans une salle particulièrement 

cloisonnée, nous publions le résultat des 

recherches d’un ou plusieurs joueurs achar­

nés... ou simplement plus chanceux que vous ! 

Alors si vous êtes complètement épuisés, 

attardez-vous un peu sur ces pages ; si par 

contre, vous venez de triompher : pensez aux 

copains !

primer cette pénible compa­
gnie.
Chargez le loader par un 
« load », puis recherchez la 
ligne où figure l’instruction 
« CALL &4F10». Remplacez 
celle-ci par « NEW » et tapez 
« RUN ». Dès l’apparition du

message « Ready », tapez le 
court programme qui suit. 
Après lancement, patientez 8 à 
9 minutes (que c’est long!); 
tout est automatique. Bonne 
chance !

Nicolas GITTON

Solution complète !
- Avant la lutte contre les 
indiens : Est, Sud, Est, cliquer 
sur Mac Clure, Est, Est, Nord.
- Avant la lutte contre le bandit : 
cliquer sur Mac Clure (4 fois), 
cliquer sur le plan, cliquer sur 
Mac Clure (2 fois).
- Avant la iutte contre le spec­
tre : ciiquer sur Mac Clure, cli­
quer sur la dune à droite de 
Mac Clure. ciiquer sur le spec­
tre (3 fois).
- Avant la lutte finale (cama­
rade !..) : ciiquer sur Mac Clure 
(3 fois), ciiquer sur le point rond

GYROSCOPE
(version disquette) Enfin peinard !

10 s=&800ic=l
20 h-PEEK(a+c)
30 IF h = 63 OR h = 64 0 
R h = 65 OR h = 66 OR h=
67 OR h = 68 OR h = 89 0
R h = 90 CR h=9i OR h=
92 OR h=93 OR h = 94 T
HEN POKE (a + c) ,1
40 c = c + l
50 IF (a+c)=&4F10 TH 
EN END 

à gauche en bas du rocher ver­
tical (à droite de l’écran), cli­
quer sur le message, cliquer 
sur la tête du cheval, cliquer 
sur le lasso, cliquer sur la qua­
trième dessin à droite qui res­
semble à des murailles, cliquer 
à la base de la fumée, cliquer 
sur la lampe, cliquer sur le des­
sin du puits, cliquer sur la mai­
son verte, faire le code VLI en 
cliquant en dessous des lettres, 
cliquer sur la main qui pousse 
le mur.

P. FIGARELLA

60 GOTO 20

Les blocs de glace et les 
machins verts et bleus qui vous 
repoussent et vous envoient un 
peu n’importe où sont à vrai 
dire très agaçants, surtout au 
7e niveau (où pour passer le 1er 
tableau, il faut être vraiment 
très bon !). Je vous propose un 
programme qui permet de sup-

ASPHALT
Devenez invincible !

Lancez ce programme après 
avoir inséré la disquette du jeu 
ASPHALT dans le lecteur.

Jérôme BALLEYDIER

10 ' ASPHALT : invin 
ci bi1i te
20 MODE 2:PRINT”Vie
5 inTiniee (0 ! N)?"
30 A$=UPPER$ HNKEYI 
)
40 IF A’l<>”0” AND A$ 
<>”N” THEN 30

MANDRAGORE
Truc immoral

Totalement immoral en effet, 
mais très efficace ! Dans le vil­
lage : le vol. Le personnage 
confie aux autres ce qu’il porte, 
achète de la nourriture et la 
mange (car en cas d’échec, il 
perd son or et sa nourriture ! 
Donc, il vaut mieux avoir vendu 
les objets récupérés). Il vole

50 IF At="0” THEN v= 
0:G0T0 70
60 v = î<3D
70 MODE OîFOR i=0 T0 
ISîREAD a: INK i ,a:N

EXT:LOAD"ASPHALT.ECR 
»

80 LOAD"ASPHALT.LOD" 
tPDKE &A5F0,v:CALL & 
A600
90 DATA 13,0,26,12,2 
4,9,16,10,20,1,2,11, 
4,17,3,6 

ensuite un objet (la commande 
existe, il n’y a aucune raison de 
s'en priver). S’il échoue, il perd 
la moitié de ses points de vie, 
mais s’il réussit, ses compa­
gnons peuvent vendre ou gar­
der les objets obtenus. 
Particulièrement intéressant ! 
Dans les donjons : les énigmes.

26 Suite page S1



Skate crazy
Les patins roulettes, c’est pas ringard ! La 
société Gremlin Graphies l’a compris en 
nous offrant une 
simulation sportive.
Attention, ça 
décoiffe U!

Editeur : Gremlin Graphie 
Genre : arcade / simulation 
Graphisme : k k k -h 

Intérêt : k k k k k 

Difficulté : k k k 

Appréciation : k k k k

ne curieuse affi- 
I s che ornait les
(R murs de la ville

depuis plusieurs 
jours et ne man­

quait pas d’attirer l’attention 
des adolescents.
- « Waouuu ! ! ! » T’as vu ça 
Fredy ! Samedi prochain y’a 
une compétition de Roller sur 
la place du marché. Et en plus 
y’a des « tunes » à gagner !
- « Boff... il s’agit certainement 
d’une épreuve nulle pour les 
gamins ! »
- « Ecoute, de toute façon, tu 
n’es jamais content. Tiens, je 
suis persuadé que tu as peur 
de t’inscrire dans cette course, 
toi qui te dis le roi du patin, 
alors ???. »
Ces paroles restèrent en tra­
vers de la gorge de Fredy. C’en 
était trop, il devait montrer à 
ses proches une bonne fois 
pour toutes, que ce qu’il affir­
mait était vrai.

Un terrain vague
Le lendemain matin, notre 
casse-cou de service, Fredy, 
se rendit sur le terrain pour 
s’inscrire sur la liste des parti­
cipants. Cependant, quelque 
chose attira son attention. 
Qu’est-ce que c’était que ce 
bazar, là, sur la place ? Des 
pneus, des blocs de béton, des 
tremplins, du sable, de l’huile, 
des vieilles caisses, des barriè­
res... autant d’objets qui 
n’avaient pas leur place en ce 
lieu.
- « Et bien mon p'tit bonhomme, 
on a peur de se faire bobo ! ! ! »

lança d'une voix narquoise un 
des membres du jury à la figure 
de Fredy qui ne pouvait plus 
reculer.

Une paire 
de roller
Enfin, samedi arriva et les par­
ticipants se présentaient au 
jury qui se tenait debout dans 
leurs costumes sombres sur 
une petite estrade au-dessus 
de la piste. Fredy se lança à 
son tour, négocia un virage 
gauche évitant la bouche 
d’égout pour emprunter le pre­
mier tremplin. Pour marquer 
des points supplémentaires, il 
effectua une vrille avant de 
s’engager entre deux « plots ». 
Il faisait très chaud, aussi se 
décida-t’il à absorber cette 
boîte de Coke qui était posée 
par terre. Gloups...

Un bon jeu 
de jambes
Jusque là, il s'en tirait merveil­
leusement, slalomant entre les 
obstacles en évitant tous les 
pièges tendus. Le sourire béat 
qui se dessinait sur ses lèvres 
venait cependant de laisser la 
place à une affreuse grimace 
lorsqu’il roula sur une flaque 
d’huile. Ses jambes ne répon­
daient plus et il s’écroula de 

tout son poids sur le sol. Fredy 
enrageait et continua l’épreuve 
sans conviction. Il venait de ter­
miner la course et attendait le 
verdict du jury. « TROIS, DEUX, 
QUATRE, ZERO!!!» telles 
étaient les notes obtenues. 
Malheureusement, c’était in­
suffisant pour participer aux 
autres épreuves (des circuits 
encore plus complexes) aussi, 
il décida de retenter sa chance.

Et c’est 
le délire complet 
Skate Crazy, c'est avant tout 
un superbe jeu d’arcade. Les 
graphismes sont très soignés, 
l’animation et le scrolling muti- 
directionnel fluides et sans fail­
les. Le point fort de ce logiciel, 
c’est la parfaite liberté laissée 
au joueur qui, à aucun moment 
ne sera obligé de suivre le par­
cours tracé au sol pour laisser 
libre cours à son imagination. 
Bien sûr, le jury n’appréciera 
pas, mais c’est tellement 
agréable... En toute sincérité, 
je dirais que ce soft est large­
ment supérieur à tous les jeux 
de glisse sur roulettes du 
moment, que ce soit 720 de­
grés ou même les épreuves du 
fameux California Games 
d’Epyx. Un grand bravo aux 
concepteurs de ce jeu ! ! !

Christian Roux

disquettes
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LOGICIEL 44

k______ ___________ >

1KW 464-664-6128 
compatibles PC

POUR ETRE BON 
EN FRANÇAIS 
ET EN MATHS 

A LA RENTRÉE

ORTHOGRAPHE CE
1700 questions pour ne 

plus faire de fautes en 
dictée sur 45 règles du 
programme de CE

ORTHOGRAPHE CM
1780 questions pour ne 

plus faire de fautes en 
dictée sur 44 règles du 
programme de CM

ORTHOGRAPHE 6e-5e

1880 questions pour ne 
plus faire de fautes en 
dictée sur 47 règles du 
programme de 6e-5e

LES 4 OPERATIONS
1000 opérations pour 

ne plus faire d’erreurs de 
calcul dans les problèmes 
(niveau CP-CE-CM)

MATHEMATIQUES CM

1960 questions pourac- 
quérir38 notions indispen­
sables pour réussir les 
problèmes niveau CM

VOCABULAIRE CM
Pour apprendre à utili­

ser 1600 mots (la moitié 
des mots les plus courants)

20 H DE TRAVAIL 
PAR DISQUETTE 

SUFFISENT

Nom : 

Adresse :

Disquettes expédiées sous 24 Prix Qté

ORTHOGRAPHE CE 464/664/6128 140F

ORTHOGRAPHE CM 464/664/6128 140 F

ORTHOGRAPHE 6e-5e 464/664/6128 140 F

LES 4 OPERATIONS 464/664/6128 140 F

MATHEMATIQUES CM 464/664/6128 140F

VOCABULAIRE CM 464/664/6128 140 F

ORTHOGRAPHE CE compatible PC 150 F

ORTHOGRAPHE CM compatible PC 150 F

ORTHOGRAPHE 6''-5'’ compatible PC 150 F

documentation gratuite

ci joint uri chèque de francs

en reglement ries disquettes ci dessus

1 OGK.lt 1 44 ■> rue des grands r ouitlls 

wkihi/i AMM 07/88
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Phantasie III
Edité par SSI, le spécialiste des simula­
tions de tous genres sur micros (Wizard’s 
Crown, Roadwar Europa), Phantasie III est 
le digne successeur des deux premiers 
numéros, tous des jeux de rôle créés par 
W.D.Wood.

otre but est de 
vaincre une fois de 
plus Nikademus le 
Lord Noir (appelé 
communément le

méchant donc vilain, nul et pas 
beau). Votre ennemi voit les 
choses en grand puisqu’il a 
décidé cette fois-ci de conqué­
rir non pas une modeste île 
comme dans les épisodes pré­
cédents mais plus goulûment le 
monde entier. Vous avez par 
hasard (bien sûr) été désigné 
pour stopper l’invasion de ses 
hordes sanguinaires en les 
combattant à travers tout le 
continent parsemé de forêts et 
dongeons. Pas tout seul 
rassurez-vous.

Commençons 
par le début
Vous vous retrouvez dans 
ville de Pendragon. Il vous faut 
d’abord y composer une 
équipe de six personnages 
(humains ou autres) ou bien en 
récupérer une précédemment 
sauvegardée avec n'importe 
lequel des Phantasie. Vous 
pouvez grâce aux menus 
déroulants facilement créer 
vos coéquipiers, les modifier ou 
les éliminer. Une fois votre 
équipe terminée, vous pouvez 
commencer réellement le jeu: 
vous trouvez une carte à votre

Editeur : Strategie 
Simulations, Inc (SSI) 
Genre : jeu de rôle 
Graphisme : * * * 
Difficulté : * * * * 
Intérêt ; * * * 
Appréciation : * > * 
Machine : PC

JEAN2e
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gauche et les différentes 
caractéristiques de vos compa­
gnons à votre droite. Vous allez 
devoir voyager à travers le 
pays afin de rencontrer des 
personnes qui vous donneront 
de nouveaux pouvoirs pour 
vaincre Nikademus. Vous pour­
rez aussi aller dans les différen­
tes villes et y transformer votre 
équipe selon vos désirs.

Téméraire
Ou pas ?

Enfin il vous faudra parfois 
combattre : vous avez le 
choix : soit attaquer, discuter 
ou fuir. Dans le premier cas, 
vous aurez à décider qui affron­
tera qui selon les aptitudes de 

chacun. Puis le combat se 
déroulera sous vos yeux et 
selon la tradition des jeux de 
rôle : untel frappe untel qui 
riposte, puis l’autre riposte à 
son tour, etc. Vous pouvez tou­
jours fuir si vous voyez que 
cela tourne mal (si toute 
l’équipe a les deux bras cas­
sés, abandonnez. Réussirez- 
vous à sauver votre peau et 

finalement vaincre Nikademus 
le’ pas beau ? Telle est la 
question...
Phantasie III ne possède que 
très peu de bruitages (comme 
la majorité des jeux de ce type), 
par contre les graphismes sont 
agréables. Un bon jeu de rôle 
aux possibilités nombreuses.

Stumpik
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Il faut parfois transporter un 
objet précis d’un château à un 
autre. Mais la plupart du temps, 
l’objet est sur place, plus ou 
moins bien caché.
Mais... Les sales monstres sont 
un problème totalement insolu­
ble (dommage !).

LE SCEPTRE D’ANUBIS
La solution

N, prendre boîte, S, O, prendre 
lampe, allume allumette (si elle 
se casse, recommencer 
jusqu’à réussir), allume lampe 
à huile, pose boîte, N, prendre 
corde, S, E, N, N, prendre 
épée, S, S, N, monte escalier, 
tranche toile, prendre clef, 
pose fusil, pose torche, des­
cend escalier, O, O, O, N, 
appuie soleil, N, N, chausse 
bottes, S, O, ouvre coffre, pose 
clef, prendre verte, S, pose 
épée, vide sac, prendre sac, N, 
E, S, E, S, E, N, E, N, décrypte 

Dans le même style et du 
même auteur : Oméga, planète 
invisible (il n’y a que 7 planètes 
et dans les stations de ravitail­
lement, le principe est 
identique).

Hélène Moity

hiéroglyphe (noter la couleur du 
coffre à ne pas ouvrir, sur 
lequel pèse la malédiction), S, 
O, N, descendre escalier, pose 
décrypteur, pose bottes, atta­
che corde, franchis fossé, N, N, 
donne verte, N, ouvrir le coffre 
en entrant un ordre du style : 
« ouvre » + la couleur du coffre 
précédemment notée (si, si, 
faites-moi confiance I), prendre 
sceptre, monte escalier, appuie 
oeil), N, S. Bonne surprise I!

J. Concord 

vez un pont miné. Avancez en 
évitant les mines et en tuant les 
ennemis. Un programme se 
charge et vous êtes amnistié...

RENEGADE
Une technique !

Prendre Discology, passer en 
mode éditeur. Éditer la piste 15 
et le secteur 48. Remplacer le
V = 3 de l’adresse &40 par un
V = 5, puis le V = 3 de l'adresse 
&A0 par un V = 9. Sauver le 
tout sur la disquette du jeu

ARKANOID II
L’astuce !

Lorsque le jeu est chargé et 
qu’apparaît « Press fire to 
start », il faut alors :
-Appuyer simultanément sur 
les touches W, E, D, F (clavier 
QWERTY) ou Z, E, D, F (clavier 
AZERTY).

Maintenant, faites la peau à 
celui qui vous a envoyé dans 
cette galère : THUNDERSON.

Cédric SCELLES

RENEGADE.
On peut ainsi frapper ses 
adversaires à distance lors­
qu’ils se trouvent sur la même 
ligne.

Arpad HALASZ

- Le BORDER du menu devient 
bleu.
- Débuter le jeu et appuyer sur 
la touche ESC pour passer 
n’importe quel tableau sans 
difficulté.

Cédric TORREGROSSA

BRAVESTAR
Délivrez New Texas de Tex la crapule

ZUB
Téléportation !

Prendre le blaster (scooter 
volant), aller vers le crâne, puis 
à gauche dans la grotte, met­
tre le curseur sur « talk », une 
sorte de puits apparaît en haut 
à gauche de l’écran, aller 
reprendre le blaster et dessus. 
Une fois arrivé, aller à gauche 
dans l’autre grotte, examiner. 
Répondre oui à toute question 
posée. Mettre ensuite le cur­
seur sur « talk » et lire. Retour­
ner ensuite au camp principal 
(tente), aller directement à la 
boutique « échange », entrer et 
échanger le kérium contre de 
l’argent. Aller au bar et parler 
au cow-boy. Une croix apparaît 
alors en haut à droite de

MANHATTAN 95 LIGHT
Solution complète

?ooo

Dirigez-vous au milieu du 
détecteur. Cherchez le petit 
homme assis et tirez-lui dessus 
jusqu’à ce qu’il affirme être le 
président. Avancez jusqu’à ce 
qu’un homme apparaisse. 
Demandez-lui son nom. Répon­
dez à ses questions : 1 - Vérité, 
2 - Rire, 3 - Oui. Faites ce qu’il 
vous dit et suivez-le. A sa 
demande, pénétrez dans l’édi­
fice en face de vous. Là, 
demandez où vous êtes à 

l’écran. Aller prendre le blaster 
et se diriger dessus. Une fois 
arrivé, aller au fond de l’écran 
jusqu’à ce que Tex vienne com­
battre. Une fois celui-ci mort, 
retourner au camp avec le 
blaster, puis aller dans le 
saloon parler à un cow-boy 
assis et mettre le curseur sur 
« talk ». Une tête de mort appa­
raît alors sur la carte. Prendre 
le blaster et aller sur la tête de 
mort. Là, lutter acharnément 
contre la tête de cheval (atten­
tion à ses tirs quelquefois mor­
tels). Une fois morte, New 
Texas est enfin délivré de l'hor­
rible Tex.

Depardieu

l’homme qui vous fait face. 
Répondez à ses questions : 1 - 
Vérité, 2 - Vérité, 3 - oui. Faites 
ce qu’il vous dit et suivez-le. A 
sa demande, pénétrez dans 
l’édifice en face de vous. Allez 
dans la pièce à gauche ; le pré­
sident se présentera à vous. 
Demandez-lui son nom. Répon­
dez à ses questions : 1 - Oui. 
Allez dans la pièce à gauche ; 
vous voilà dehors. Dirigez-vous 
au milieu du détecteur et trou-

y Éric THIBAULT 

oQ?

Étage : étage où se trouve Zub 
et les trois téléporteurs.
T1 : précise le numéro de 
l’étage où Zub est envoyé s’il 
passe par le téléporteur 
gauche.
T2 : idem, s’il passe par le télé­
porteur droit.
T3 : idem, s’il passe par le télé­
porteur du milieu.
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BROTHERS

f: ' l|. Wf M # £ i t 1 t J■il J
-il ■ J! Jtï Jtl

P-

Editeur :
Genre : è

Graphisnle : Jr Jr +

Difficulté 7^ ★ 7^ 7^

Intérêt :
Aoprécia tion : ★ 7^ ★ #

Machine : CPC I

Deux frères de sans (Blood Brothers), 
deux personnages à diriger à travers des 
écrans plein de pas beaux méchants qu’il 
faut détruire. Un jeu deux fois plus dur ?

■ri 'Vous contrôlez les 
deux gentils frères, 

F Mark et Kren, deux 

ingénieurs spa­
tiaux qui doivent 

récolter des gems. Mais évi­
demment, comme dans tout
jeu (et film aussi) qui se res­
pecte, il y a des méchants qui 
vous empêchent d'atteindre 
votre but. Il faudra leur tirer
dessus plusieurs fois pour les 

supprimer. Malheureusement 
vos munitions sont limitées, 
votre énergie aussi, et votre 
fuel en prime. Bref, tout. Mais 
vous pourrez heureusement en 
récupérer à travers les très 
nombreux tableaux. Une fois 
tous les gems collectés dans 
un niveau, on passe au suivant 
qui est complètement indépen­
dant et différent. D’ailleurs une 
option au début du jeu permet 

de choisir dans lequel des trois 
niveaux on veut commencer, et 
on peut aussi passer d’un 
niveau à un autre en cours de 
jeu.

Main 
dans la main
Les déplacements des deux 
frères ne sont pas évidents, 
surtout que l’un ne peut conti­
nuer sans l’autre dans un 
tableau, à moins de devenir 
mort, ce qui simplifie les cho­
ses. Conclusion : au début du 
jeu, suicidez un des deux frè­
res. Ou bien jouez à deux : et 
c’est là que le jeu devient inté­
ressant : rien n’est gagné. Il va 
falloir synchroniser sérieuse­

ment les mouvements : il vaut 
mieux éviter de jouer avec 
quelqu’un avec qui on s’entend 
mal car cela peut entraîner 
autant de problèmes que de 
franches rigolades : si vous 
vous tirez dessus, la baston va 
être serrée. En plus, on peut 
tuer l’autre en le poussant un 
petit peu dans les mares 
d’acide, ou vers les ennemis... 
Enfin, je vous fais confiance 
pour trouver des coups fourrés. 
Malgré des graphismes et des 
bruitages moyens, ce jeu est 
une très bonne arcade par sa 
difficulté : la direction simulta­
née des deux frères n’est pas 
évidente : ce n’est pas pour 
rien qu’on les a surnommés 
Blood Brothers.

Stumpik
32



BOUTIQUE PROFESSIONNELLE
22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES • (1) 43.28.00.71

BOUTIQUE MICRO-FAMILIALE
20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES ■ (1) 43.28.22.06

REVENDEUR OFFICIEL AMSTRAD

Ouvert du mardi au vendredi de 10 h 30 à 13 h et de 15 h à 19 h - le samedi de 10 h 30 à 19 h - A 100 m du RER Vincennes et du Métro Château de Vincennes

“Il ne lui manque que la parole, 
SYNTHE VOCAL la lui donne ! 
Très performant ce synthéti­
seur vocal va vous permettre 
de rendre votre ordinateur 
plus bavard qu'un politicien 
en campagne !
□ synthétiseur vocal................
□ 7 logiciels vocaux sur disque

Extension 64 K 
Extension 256 K
Avec cette extension 

votre CPC 464 (ou 664) 

pourra, lui aussi, faire tour­

ner DBASE II, multiplan

ou simplement vous permettre d’être moins “à l’étroit” 

pour vos propres programmes.

ACCESSOIRES
□ 2e lecteur 3" DF1 ....................................................... 1 590 F
□ Adaptateur péritel MP 2P ...................................... 450 F
□ Câble imprimante ....................................................... 150F

□ Câble magnétophone ................................................... 50 F
□ Doubleur prise joystick ............................................ 1OOF
□ Graphiscope II ............................................................... 99© F

□ Housse DDI 1 ou FDI 1 ................................................. SS F
□ Lect. disq. 3” DDI 1 ................................................. 1 990 F
□ Lect. Disq. 5” 1/4 ....................................................... 1 650 F
□ Muitiface 2 ..................................................................... 5950 F

1 ordinateur

+ 1 télévision

Les 2 ne font qu’l

CPC 6128 couleur

+ Interface TV

4- 6 logiciels de jeux

4- 1 Joystick

□ extension 64 K ................................................................... 499 F
□ extension 256 K..................................................................999 F

ACCESSOIRES

OFFREZ-VOUS

UÜE 2

4 990 F

□ Rallonge Alim + vidéo CPC 464 ........................ 130F
□ Rallonge Alim 4- vidéo CPC 128 ........................ 180F
□ Souris AMX ..................................................................... 690 F
□ Souris Cameron ........................................................... 680 F
□ Tapis souris ......................................................................... 75 F
□ Joyst. Konix ..................................................................... 16© F
□ Joyst. Switchjoy .....................  185 F
□ Joyst. cobra ................................................................... 495 F
□ Joyst. Pro 5000 .......................................   170 F
□ Joyst. Magnum ............................................................. 149 F

Produits DART

Grâce à cette interface votre 'moniteur vous 

servira aussi de TV

□ interface TV .............................................

□ interface TV avec télécommande
1 190 F 
1 690 F

SEIKOSHA
SP 180
O Tête d’impression

9 aiguilles

© Vitesse d’impression de 100 eps

en mode listing et 16 eps en NLQ

© Entraînement du papier par friction ou traction

© Plusieurs styles de caractères

□ Imprimante SEIKOSHA SP 180 ... 1 59© F

DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE

□ CPC 464 monochrome 1990 F
□ CPC 464 couleur 2990 F
□ CPC 6128 monochrome 2990 F

Ce digitaliseur vous per­

mettra non seulement de 

digitaliser des images vi­

déo provenant d’une ca­

méra mais aussi des ima­

ges provenant directe­

ment de votre TV. Un 

logiciel très complet vous 

permettra d’embellir, re­

toucher, stocker... les ima­

ges digitalisées. Entière­

ment français.

□ digitaliseur ARA CPC ..

DIGITALISEUR ARA

1 190 F

LOGICIELS

STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous, le stylo optique 
DART à fibre optique vous permettra de réaliser de véritables 
chef d'œuvres. Fourni avec logiciel d’exploitation très complet.

□ stylo optique (disquette).........................................................  495 F
□ stylo optique (cassette)...........................................................  445 F

SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, très simple d’utilisation, 
vous permettra de digitaliser toute image sur support papier, à 
partir de la DMP 2000. Fourni avec un logiciel d’exploitation très 

puissant.

□ scanner graphique “DART”...................................................  790 F

STAR LC 10 
couleur
• Tête d’impression

9 aiguilles

• Matricielle à impact

• 8 nuances de couleur

©

□

l’imprimante accepte aussi les rubans noirs 

Interface parallèle centronics

Alimentation feuille à feuille en option 

Imprimante STAR LC 10 couleur .............. 2 990 F

DEMANDEZ NOTRE CAIALOGUE

NOUVEAUTE C D JEUX C D COMPILATION C D ewœl C D
Arkanoid II........................ ..□ 85F □ 140F Barbarian............................. □ 100F □ 145F Album Ubi........................ .. □ 299F □ 255F 30 Grand Prix .................. .. □ 110F □ 145F
Beyond the ice palace .... □ 155F Billy II............................... ... □ 140F □ 199F Amstrad Gold Hits II........ .. □ 115F □ 160F Anals de Rome.................. .. □ 125 F □ 175 F
Blood brothers.................. □ 150F Bobble Bubble..................... □ 050F □ 160F Arcade Action.................. .. □ 115 F □ 185F Bivouac............................ .. □ 120F □ 199F
Capitain Bloob.................. □ 230F Bubble Ghost □ 145F □ 190F Best of Elite Vol. 1............ □ 155F Colossus Chess 4 .............. .. □ 110F □ 150F
Champion ship sprint........ .. □ 105 F □ 160 F Blueberry et le Spectre .. D 199 F Best of Elite Vol. 2............ .. □ 150F Conspiration...................... .. □ 160F □ Ï99Î
Chadie Chaplin ................ □ 195 F California games................. □ 120F □ 150F Big 4 ................................ .. □ 12SF □ 160F Deactivators...................... .. □ 100F □ 150F
Combat school.................. □ 130F Champion ship sprint........... □ 105F □ 160F Canad + DWarf + Stargl.. .. □ 149 F □ 195 F Deep Strike...................... .. □ 100F □ 145F
Crafton ............................ .. □ 150 F □ 230 F Crash Garett.................... □ 230F Collection Konami............ .. □ 125F D220F Des chiffres et des lettres .. .. □ 195 F DSSOF
Cybemoid........................ □ 160F Crazy Car ........................... □ 135F □ 115F Computer Hit.................... .. □ 100 F □ 145 F EXI.T. □ 210 F
Dark sceptre .................... .. □ 100F □ 1Ê0F Elite................................ □ 195 F Ere Hits Vol. 1 .................. .. □ 150 F □ 235 F Fer et Flammes ................ □ 295 F
Défi au tarot....................
Enlightenment Druid II ....

□ 180F 
.. □ 105 F □ 160 F

F 15 Strike Eagle..............
Gryzor..............................

... □ 115F □ 160F 

... □ 100F □ 145F Ere Hits Vol. 2.................. .. □ 150F □ 235F Fying Shark...................... .. □ 105F ü 160F

tye.................................... .. □ 120 F □ 180 F Han d'Islande.................. □ 240F Ere Hits Vol. 3.................. .. □ 155F □ 240F Foot.................................. .. □ 160F □ 180F

Garfield............................ □ 160F Hurlement...................... □ 190F Rve Star Games .............. .. □ 105F □ 145F Frank Bruno's Boxing........ .. □ 100F □ 145F
Gothick............................ □ 175 F Iznoqoud........................ ... □ 195F □ 255F Games set et Match.......... .. □ 145 F □ 190 F Gilder River...................... .. □ 100F □ 145F
Gunsmoke........................ □ 150 F Jeu du Roy...................... D 160 F Gasol Hits........................ □ 155F Grand Prix 500 ................ .. □ 150F □ 180F
Impossible Mission 2........ .. □ 110F □ 160F Les Ripoux...................... ... □ 120F □ 199F Géants d’Arcade.............. .. □ 115F □ 199F Heartkmd ........................ .. □ 100F □ 155F
Kamov.............................. .. □ 70 F □ 120 F Mission Oméga.............. ... □ 140F □ 199F Gold Hit 111........................ .. □ 115F □ 185F Hijock................................ .. □ 120 F □ 160 F
Kat trop............................ .. □ 95 F □ 145 F Missions en Rafale.......... ... □ 155F Q210F Gremlins .......................... □ 195 F Hll Rtse.............................. .. □ 105F □ 160F
La marque jaune.............. .. Q260F D 299F Oxphar .......................... □ 220F Hit Pack III........................ .. □ 115 F □ 155 F Indoor Sport.................... .. □ 100F □ 155F
Lazer tag.......................... .. □ 100 F □ 165 F Pirates............................ □ 160F Imagine's arcade hits........ .. □ 125 F □ 155 F Le Complot d'Ihlum.......... .. □ 125 F □ 155 F
Match day II .................... .. □ 105F □ 135F Platoon .......................... ... □ 100F □ 145F Konam's con op Hits........ .. □ 110F □ 155F Micro Scrabble.................. .. □ 230F □ 265F
Mange cailloux................ □ 175 F Predator ........................ □ 165F Les classiques Vol. 1.......... .. □ 160F □ 210F Mission Oméga................ .. □ 110F □ WF
Nebulus............................ □ 135 F Qin.................................. □ 260F Les Hits de l'aventure........ □ 2ê5F Monopoly ........................ .. □ 215F □ 245F
Nigel Mansel Grand Prix .. .. □ 125 F □ 195 F Rampoge........................ ... □ 165F □ 165F Les privés.............. ........ .. □ ICS F □ 159 F Palatron............................ .. □ 1@5F □ 155 F
Plàtoon ............................ .. □ 100F □ 145F Renegade........................ ... □ 105F □ 155F Les trésors d'US Gold........ .. □ 110 F □ 175F Prodigy ............................ .. □ 120F □ 160F
Power Play ...................... .. □ IMF □ 165F Road Runner .................. □ 155F Meilleurs ou monde.......... .. □ 120 F □ 195 F Schokway Rider................ .. □ 100 F □ 145 F
Quad................................ .. □ 150 F □ 199 F Silent Service.................. ... □ 110F □ 160F Océan ail star II................ .. □ 125 F □ 175 F Sepukri ............................ .. □ 115 F □ 195 F
Red October simul............. □ 2S@F Star Raider II.................. ... □ 110F □ 150F Pack of aces...................... .. □ 115F □ 165F Shogun.............................. .. □ 120 F □ 165 F

Space racer...................... .. □ 149 F □ 199 F Strike Force Harrier........ ... □ 125F □ 180F Pack Uni n° 1.................... .. □ 172 F □ 215 F Sigma 7............................ .. □ 110F □ 150F
Super star foot bail.......... .. □ 195F □ 160F Super Sprint.................... ... □ 105F □ 155F Progiciel de sport.............. .. □ 199F D299F Skaal................................ .. □ 145F □ 199F
Tour de force.................... □ 150F Sword and Sorcery........ ... □ 130F □ 175F Pub games........................ .. □ 115F □ 145F Starwar.......................... .. □ 120F □ 165F
Unitrax.............................. □ ISO F The Guild of Thieves........ '□199 F Taipan + Xevious + Soc... .. □ 195 F □ 245 F Thai Bowing...................... .. □ 100 F □ 150 F

□ 155F □ 25SF □ 260F Top ten ............................ .. □ 130 F □ 180 F The Efdolon ...................... .. □ 103 F □ 150 F
Xor.................................... .. □ 145F □ 195F Zoids.............................. ... □ 100F □ 145F Trésors d'US Gold............ .. □ 110F □ 175F Trivial Poursuite JR............ .. □ 245F □ 265F

EDUCATIF C D
Apprends à compter........ □ 200F
Apprends-moi à écrire .... □ 199F
Apprends-moi à lire.......... □ 260F
Français réussite 4E.......... □ 150F
Français réussite 5E.......... □ 150F
Grammaire anglaise 5e ... □ 220F
Grammaire long, franç.... □ 210 F
Histoire 5E........................ □ 220F
La bossé des maths 5e .... □ 195 F
Les voleurs du temps........ □ 250F
Maths 3 (algèbre 3e)..........
Maths 6 (algèbre 6e)..........

.. □ 175 F □ 199 F

.. □ 170 F □ 2§0F
Maths second cycle 2........
Maths succès 5e................

.. □ 170 F □ 200F
□ 150 F

Maths succès 6e)................
Micro BAC matn B............

□ 150F
□ 195 F

Micro BAC math C/E........ □ 195 F
Micro BAC math phy/diim ... □ 195 F
Sac à dos.......................... .. □ 195 F □ 195 F

C D
Astre 2001 ........................ □ 325F
Budget familial.................. .. □ 160F □ 199 F
Bourse 2000...................... □ 45ÔF
Discology.......................... □ 350F
Grapbo ............................ □ 299F
La solution (T.T, R, Tab) ... □ 7?3F
Loto.................................. .. □ Ï55F □ 195 F
Mastercalc........................ □ 350F
Masterfile.......................... □ 390F
Music Pro.......................... .. Q295F □ 350F
Semabank........................ □ 330F
Super Sprite...................... .. □ 145F □ 185 F
Tascopy............................ .. OSêOF □ 2S0F
Taswora............................,.. 0 290 F □ S£0F
Vectoria D3D.................... □ 410 F

CREDIT Crédit immédiat pour tout achat supérieur à 1 500 F - Carte de crédit Aurore et Pluriel bienvenues CREDIT

COMMENT COMMANDER; Codier le($) artide(s) ou faites une liste sur feuille à part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs à 500 F, 40 F de 500 à 1000 F, 60 F de 1000 F à 2000 F, 80 F pour achat supérieur à 2000 F)

JE POSSÈDE UN ORDINATEUR DE MARQUE :____________________________________________ TYPE :____________________________________________ MONITEUR coul □ mono □

Nom : Adresse : ____________________________________________________________________________________

___________________________________________________ Code postal :_____________________________Ville :____________________________________________________ Tél. :___________________________

Prix TTC - Mode de paiement: El chèque / El Mandat/ El Contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à ORDIVIDUEL, 20, rue de Montreuil, 94300 VINCENNES

CB n° de carte I_ i___ i___ i_ I_ i___ i_ î_ I_ i___ i___1_ i__i_ i___ I_ I

AMM 07/88

Date de validité _________________________________________________ Signature
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C’est bientôt les 
vacances 
scolaires, aussi, 
vient le temps 
des constats, 
des conseils de 
classe (Brrr...) et 
pour certains, 
des devoirs 

saisonniers. Et si 
vous en profitiez 
pour travailler 
avec votre 
ordinateur, 
histoire de faire 
passer la pilule ? 
Croyez-moi, et là 
je m’adresse plus 

particulièrement 
aux parents, à 
condition 
d’utiliser un 
logiciel de 
qualité, l’élève 
pourra réviser 
efficacement et 
rapidement, 

pour se 
détendre plus 
longuement et 
ainsi aborder 
l’année à venir 
avec sérénité. 
Les vacances 
sont faites pour 
ça, non ?

COLLECTION REUSSIR
isponible sur CPC, 
PC Compatibles et 
réseau, la collec­
tion Réussir com­
prend de nom­

breux titres et existe pour plu­
sieurs classes : orthographe, 
du cours élémentaire à la ter­
minale (quatre disquettes), cal­
cul du CP au CM2, mathémati­
ques, anglais, etc... Une des 
particularités du logiciel est de 
permettre à plusieurs élèves 
(quatorze en tout) de travailler 
en commun et surtout de pou­
voir comparer leurs résultats.

Logiciel 44 CPC / PC Compatibles

En effet, à la fin de chaque 
exercice, un tableau indique si 
l’exercice a été compris. Pour 
cela, le logiciel tient compte de 
plusieurs critères. Après le me­
nu de présentation permettant 
de rentrer le ou les noms et de 
se familiariser avec le produit 
au moyen d’écrans d’aide (ac­
cessibles à tout moment), on 
accède à un menu proposant 
de nombreux exercices (une 
quarantaine, soit près de deux 
mille questions).

Fruit du travail effectué pendant cinq ans 
par une équipe d’enseignants et d’infor­
maticiens, ces disquettes sont intéressan­
tes à plus d’un titre : ici, pas d’esbroufe, 
on parle pédagogie, non pas marketing. 
La collection couvre plusieurs matières 
et les logiciels ont le mérite de ne pas 
coûter une fortune. Que demande le 
peuple ? Un peu plus de gaité dans la 
présentation et ce sera parfait.

Droit au but

Le principe est simple, il s’agit 
de compléter des phrases ins­
crites à l’écran. Si l’élève se 
trompe, une question lui est po­
sée qui va lui permettre de cor­
riger lui-même son erreur, par 
déduction. Dans le cas de Ré­
ussir en orthographe, par 
exemple, la règle de conjugai­
son ou grammaticale s’affiche­
ra et le cas échéant la bonne 
réponse. A chaque validation, 
le temps qu’a mis l’élève pour 
répondre apparaît. A la fin d’un 
exercice, le temps total de tra­
vail est également affiché. En­
fin, le logiciel détermine dans 
quelle mesure la règle étudiée 
est comprise en faisant une 
moyenne du nombre de bonnes 
réponses et du temps de réac­
tion. Les exercices sont variés 
et l’on se prend très vite au jeu 
des questions réponses. Bref, 
voici un logiciel qui remplit son 
contrat. Si l'éditeur fait un effort 
de présentation (je radote), il 
est fort probable que vous en 
entendrez encore parler en 
bien. Cyrille BARON
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A LA DECOUVERTE
DE L'HOMME

Coktel Vision/PC et compatibles

EGA, CGA,

près avoir confi­
guré le logiciel en 
fonction de la 
machine utilisée 
(Tandy, PC 1512, 
monochrome) le

programme propose d’étudier 
dans un premier temps la façon 
dont le corps humain apré- 
hende son milieu, les fonctions 
de reproduction, les fonctions 
de survie (digestion, respira­
tion, circulation sanguine) et 
enfin les réactions de défense 
face à l’agression du milieu (les 
bactéries, les virus, notions 
d’hygiène). Le premier chapi­
tre, par exemple, est subdivisé 
en trois parties : les muscles et 
les os, l’activité sensorielle, le 
cerveau.

Avec ce logiciel de sciences naturelles 
s’adressant à des élèves de 4e et 3e, Cok­
tel Vision prouve une fois de plus qu’un 
didacticiel peut être aussi instructif 
qu’agréable à utiliser. S’il est vrai que le 
sujet traité s’y prête merveilleusement, 
applaudissons néanmoins cette nouvelle 
génération de logiciels enfin pédagogue. 
Apprendre en s’amusant? Non, mais 
sans risquer de s’ennuyer.

Les oS Sont rés i séants et Légers, 
ce Sont des organes vivants.

montrer une partie d’un dessin 
en « cliquant » dessus. A la fin 
de la séquence une note est 
donnée à l’élève. Si celle-ci est 
insuffisante ou s’il le désire, le 
logiciel lui permet de reprendre 
le cours, sinon, il continue. 
Enfin, un dictionnaire reprenant 
les mots et concepts appris, 
permet de se remémorer les 
termes spécifiques du cours 
avant de passer au suivant.

Fonctionnement

Chacune de ces rubriques est 
le prétexte à un cours très inté­
ressant, abondamment illustré 
d’exemples agrémentés de 
musique et surtout de graphis­
mes dont certains sont animés. 
Des exercices portant sur le 
sujet étudié sont posés à 
l’élève. Suivant les cas ce der­
nier doit rentrer la réponse au 
clavier, la choisir parmi plu­
sieurs propositions ou encore

Conclusion

Si les autres sujets traités par 
le logiciel le sont avec autant 
de brio (le chapitre consacré à 
la procréation notamment, 
réussit à être complet sans 
pour autant risquer de choquer 
les pudibons, un miracle d’élu- 
sion), la dernière partie, un 
questionnaire portant sur 
l’hygiène me semble être trop 
rapidement traitée. En effet, 
suite à un questionnaire, le logi­
ciel dit à l’utilisateur s’il res­
pecte ou non les règles 
d’hygiène sans lui expliquer 
pourquoi. Une critique vrai­
ment mineure pour un logiciel 
éducatif comme on souhaite­
rait en voir plus souvent.

Cyrille Baron
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Tl ME AND MAGIC :

THE TRILOGY

C
es trois aventures, 
bien qu’indépendan­
tes, sont toutes 
régies par les 
mêmes commandes 
et bénéficient toutes de gra­

phismes de grande qualité, 
d’autant que le menu de confi­
guration précédant le début 
d’un « chapitre » propose des 
drivers d’écran de tous types 
(EGA, CGA, Amstrad 1640, 
MDA, etc.). En tout 8 possibili­
tés y compris un mode texte en 
40 ou 80 colonnes (à réserver 
aux ascètes de l’aventure). Au 
niveau du jeu proprement dit, 
pas de grande révolution : ici, 
nous sommes au royaume de 
l’aventure « des familles ». Le 
joueur dialogue avec la 
machine au moyen du clavier, 
en anglais courant. Si elle n’est 
pas nouvelle, la formule a au 
moins le mérite d’avoir fait ses 
preuves et nul n’est besoin de 
se familiariser avec une tonne 
de touches de fonctions ou de 
manipulations bizarroïdes pour 
jouer.

Quel vocabulaire !

Mieux encore, les habitués de 
Knight Orc ou de Gnome Ran­
ger peuvent même charger un 
fichier spécial afin de retrouver 
le même interpréteur ! Grâce à 
un vocabulaire de plus de 
60 000 mots, cette trilogie, à 
condition que l’on maîtrise un 
tant soit peu la langue de Tol- 
kien est bien agréable et la 
richesse des textes rajoute à 
l’ambiance qu’apportent les 
graphismes. Sans rentrer dans

En regroupant ses trois célèbres jeux 
d’aventures, Level 9 propose aux joueurs 
avides d’énigmes et amoureux de la « faë- 
rie », un produit bien alléchant. Au menu, 
Lord of Time, Red Moon et Price of Magic.

Editeur : Mandarin et Level 9 
Genre : aventure
Graphisme : * ★ * * 
Intérêt : * * * *
Difficulté : tt**
Appréciation : # * ★ * 
Machine : PC

le détail, d’autant que le 
manuel, très bien fait, com­
porte de nombreuses aides et 
qu’une nouvelle introduit cha­
que aventure, laissez-moi vous 
dire ce qui vous attend : Lord 
of Time vous entraîne dans la 
pendule de votre grand-père où Cyrille Baron

ont été cachées neuf parties du 
temps qu’il vous faut retrouver. 
Je sais, comme ça, l’histoire a 
l’air un peu « cucu la prâline » 
mais je vous garantie que l’on 
se pique au jeu très rapide­
ment. La deuxième partie de 
cette saga, Red Moon, vous 

convie à rechercher le cristal 
de la force, lequel cristal a été 
dérobé. Le début de l’histoire 
va vous parachuter dans l’île 
de Baskalos et plus précisé­
ment dans la tour de la lune. 
Méfiez-vous des magiciens et 
n’utilisez les rares sorts que 
l'on vous a enseignés qu’avec 
discernement. Enfin, Price of 
Magic vous verra aux prises 
avec le sorcier Mylgar passé 
du côté obscur de la force pour 
avoir voulu maîtriser la puis­
sance d’un cristal de lune. Bref, 
du pain sur la planche pour les 
aventuriers consciencieux.
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LECTEURS, n'usez plus vos doigts !

il est 3 heures du matin, vos paupières se ferment 
toutes seules et vous avez tapé un listing dans 
lequel se trouvent encore des erreurs de saisie ?

Pas d'angoisse ! Nous avons pensé à vous...

ENFIN PRETE
La disquette PCW sur laquelle sont regroupés les programmes 
parus dans nos numéros.

3 utilitaires : Vérificateur V3 - Desfrac - Tailfich.

3 jeux : Othello - La Ville Infernale - Mission Détector.

COMPILATION
Retrouvez tous les hstings 
des 3 derniers numéros :

Nous améliorons le service et nous 
vous faisons bénéficier 
d'un nouveau prix.
Les programmes de ces ___
3 derniers numéros sont compilés sur cette disquette.

«•ses
Des programmes : de jeux et d'utilitaires.

Ne manquez pas FENETRAD... exceptionnel

BON DE COMMANDE AUTEURS
□ Je commande la disquette n°33-34-35 :140F

□ Je commande la disquette pour PCW : 120 F

Règlement par □ Chèque bancaire □ Chèque postal □ Mandat
Nom :______________________  Prénom_____________________
Adresse :__ _______________________________________________ 

Nous attendons vos réalisations ! Vous programmez et vous 
souhaitez faire profiter nos lecteurs de vos productions originales. 
Faites nous parvenir ce bon dûment rempli.

Je soussigné_______________________________________________ _

Adresse :___________________________________________________

A retourner à Laser Presse AM MAG, Service Diffusion
5/7 rue de l'Amiral Courbet 941 60 SAINT-MANDÉ
Vous pouvez utiliser également le bon de commande des anciens 
numéros, cassettes, disquettes, page 67

Je certifie sur l'honneur être l'auteur de ce programme et autorise 
AM MAG à le publier.
Date et signature obligatoires____________  ___________________
Tous nos listings parus sont rémunérés.



10, boulevard
de Strasbourg

75010 PARIS

S 42.06.50.50

LE TEMPLE DE L'ELECTRONIQUE

Une chaîne ? Un studio d'enregistrement? Offrez-vous les deux 
pour le prix d'un. Ce véritable studio d'enregistrement à domi­
cile issu d'un concept inédit comprend :

une platine tourne-disques 33/45 tours; une platine double 

cassette 4 pistes avec lecture continue et copie; un tuner 
PO/GO/FM stéréo ; un amplificateur 2x20 watts avec systèmes 
de fading et de "public address"; un égaliseur graphique à 

5 bandes ; deux enceintes acoustiques à deux voies. Il est livré 
équipé de 4 micros, d'un cas­

que stéréo et d'une cassette de TTC
démonstration. wD* TV

NOUVEAU !

Amstrad CDX 400M
Cette chaîne midi avec lecteur Compact Disc intégré comprend par ailleurs : 
une platine 33/45 tours; une platine double cassette avec dispositif de lecture 
continue (2 heures de musique non-stop) et système de copie directe; un tuner 
analogique PO/GO/FM stéréo; un amplificateur 2x10 watts; deux enceintes acous­
tiques. Toutes les sources musicales existantes, dont le

Compact Disc laser, dans un ensemble au prix très 2490FTTC

Amstrad CDX 500 M
Cet exceptionnel ensemble compact midi, disposant d'une télécommande, réunit tous 
le? avantages de la technologie laser, du Dolby, de l'amplification puissante et de la 
restitution par enceintes à deux voies. Il comprend :
une platine tourne-disques 33/45 tours; une platine double cassette avec réducteur 
de souffle "Dolby B", dispositif de lecture continue et système de copie directe ; un 
tuner digital PO/GO/FM stéréo à 8 présélections; un amplificateur 2x20watts; un 

égaliseur graphique à 5 bandes; deux enceintes acoustiques à deux voies; une télé­
commande à infrarouges 10 fonctions.

Une véritable démonstration technologique et musicale 'l AA AF 
signée AMSTRAD. WZ7 2FV

à partir du 25/1/88 

le pack service 

"PRO" GENERAL
Utilisateurs professionnels ou amateurs, 
lorsque vous achetez un ordinateur ou une 
imprimante PC chez GENERAL, vous avez 
droit à ces 5 services gratuits :

• Paiement en 4 fois sans intérêt.

• Assistance téléphonique 90 jours 

(pour tout conseil concernant l’installa­
tion de votre matériel, pendant les 90 
jours suivants votre achat, vous pouvez 
appeler au 42.06.50.50).

• Formation gratuite d’une demi- 
journée aux rudiments de base de 

l’ordinateur PC (sans rendez-vous, en 
nos locaux, sur présentation de votre 
facture, de 10 à 12 h et de 14 à 16 h, 
sauf le samedi).

• Garantie de 2 ans pièces et main 

d’œuvre.

• Et bien entendu, le cadeau qui 
accompagne tout achat d’ordina­
teur PC ou d’imprimante chez 
GENERAL.

*

*

4

4

LES OFFRES IMBATTABLES GENERAL
DEFINITION : c’est une proposition faite par GENERAL sur un produit donné, qui est destiné, de par son prix 
incomparable, à être vendu en très grand nombre. Actuellement, nous avons, entre autres, deux offres imbattables sur 
la vidéo dont nous sommes particulièrement fiers. Jugez plutôt :

lè» OFFRE IMBATTABLE GENERAL
1 MAGNETOSCOPE VHS SECAM AMSTRAD VCR 4800 compatible Canal+, avec 5 pro­
grammations / 14 jours, 32 canaux mémorisables, télécommande à affichage digital

+ 1 MINI TV 13 cm, noir et blanc, multistandard, 
antenne, alimentation 220V/12V, valeur 899F

+ 1 GARANTIE DE 2 ANS
+ 1 PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

après acceptation du dossier

2e OFFRE IMBATTABLE GENERAL
Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS Et 05 mn* à 30,90F pièce, la 118 est CADEAU 

Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E120 mn* à 35,90F pièce, la 118 est CADEAU 

Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E180 mn* à 39,90F pièce, la 118 est CADEAU 

Pour tout achat de 10 CASSETTES VHS E240 mn* à 59,90F pièce, la 118 est CABEAU
* La marque de ces cassettes est à notre choix, selon nos disponibilités.

*
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PROGRAMME PRINTEMPS 88
OPERATION CADEAUX*

Magnétoscope avec moniteur

Cet ensemble vidéo compact réunit dans un ensemble 

unique et aisément transportable : un moniteur couleur 

36 cm, un tuner vidéo 16 programmes et un magnétos­

cope VHS-HQ (Haute Qualité).

Le magnétoscope de type Secam est à chargement 

frontal, programmable sur 14 jours et dispose de l'arrêt 

sur image, de l'avance et retour rapide et d'un compteur 

à 4 chiffres avec remise à zéro. Il est doté de deux prises 

Péritel et est entièrement compatible avec Canal +. 

Consommation : 86 W/h.

Dimensions : L(SV n'iH 1HFC
L 370 x H 410 x P 365 mm. DHTU

AMSTRAD TVR3

Cadeaux pour les PCW 
Amstrad

1 1 rame papier

2 1 ruban d’imprimante supplémentaire

3 1 garantie 2 ans pièces et main d’œuvre
4 1 bon d’achat de 300 F pour un logiciel profession­

nel d’une valeur minimum de 1000 F (bon valable 6 
mois)

5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta­
tion du dossier Cetelem)

Cadeaux pour les CPC 
464 et 6128 Amstrad

1 1 manette de jeu

2 50 jeux Cadeaux : (Maze Eater, Cyclons, Handicap Golf, Rush Hour 
Attack, Royal Rescue, Star Trek, Whirty, Fighter Command, Attacker, 
Draughts, Évasive Action, Noughts and Crosses, The King’s Orb, Play 

Hi-Low, Exchange, Hangman, Pontoon Bet, Fireman Rescue, 3D Maze, 
Colony 9, Backgammon, Solit, Yamzee, Craps, Three Cards Brag, Trucking, 
Rally 3000, Sitting Target, Nemiesis IV, Space Ship, Jet Flight, Dragona Maze, 

Intruder, Infemo, Ghosts, Fantasy, Space Base, Planets, Hopping Herbet, 
Dynamite, Time Bomb, Day at the Races, Lunar Landing, Space Mission, 
Rats, Motor Way, Donjon Adventure, Space Pôd Rescue, High Rise, Creepy 

Crawley)

3 1 garantie 2 ans pièces et main d’œuvre
4 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta­

tion du dossier Cetelem)

Cadeaux pour toute 
imprimante achetée 

chez GENERAL

1 1 garantie 2 ans pièces et main d’œuvre

2 1 rame papier

3 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta­
tion du dossier Cetelem) à partir de 2000 F d’achat

Cadeaux pour les 
magnétoscopes

En dehors des magnétoscopes aux prix “AFFAIRE DE 
LA SAISON’’, pour tout achat d’un scope vous avez 
droit à :

1 1 grand film VHS neuf à choisir dans notre 
vidéothèque de plus de 1000 titres

2 2 cassettes vidéo E120

3 1 garantie 2 ans pièces et main d’œuvre

4 1 housse de protection

5 1 paiement en 4 fois sans intérêt (après accepta­
tion du dossier Cetelem)

Un ensemble TV vidéo de salon intégré qui allie l'élé­

gance et les performances techniques de haut niveau : 

écran couleur de 51 cm; tuner vidéo 16 programmes 

permettant simultanément d'enregistrer une cnaine et 

d'en regarder une autre; magnétoscope VHS-HQ 

(Haute Qualité) permettant la programmation de 5 

événements sur 14 jours, entièrement compatible avec 

Canal + (2 prises Péritel); télécommande infrarouge; 

pied support en option.

Consommation : 110 W/h.

Dimensions : ÆÆÔ AFHCL480xH510xP465mm. U*!7V

Demandez notre g1y klUft
CATALOGUE
Contenant plus de 5000 produits référencés. 
Aucune obligation d’achat. A prendre au maga­
sin ou à demander par correspondance à l'aide 
du COUPON ci-dessous !
BON POUR ÜN CÀfÀLÔGÜÊ

Nom....... :.......................................................

Société (facultatif)............................................. )........................................

Adresse ..........................................................

(SVP, joindre 15F en timbre pour expédition) 4

Nos Missions : 

Q Gagner ta guerre A" P-* 

@ OHrir ta pla* Sran<* 

Q HtetaH-lsnélMMril»’

FILECARD 20 Mo - Carte disque dur Western Digital
Protégez votre investissement ou doublez la puissance de votre PC ou compatible en installant 

facilement un disque dur 20 Mo, monté sur une simple carte. Il sera même ensuite possible, avec 

cette carte, d’accroître de manière économique les performances du système, en ajoutant des 

cartes optionnelles qui personnalisent la configuration de votre PC. La FileCard, Modèle WD 20FC 

permet à votre PC XT ou compatible, de conserver ses 2 lecteurs de disques souples. La FileCard, 

légère et compacte, est très rapidement installée, puisqu'il suffit de l’insérer dans l’un des 

connecteurs libres du système. Une installation simplifiée par le programme de mise en route 

automatique résidant sur la carte : frappez quelques touches et votre disque est prêt à fonctionner. 

La gestion du répertoire et du sous-répertoire est amplement facilitée par le programme de gestion 

de fichiers XTREE. XTREE, entièrement accessible par menu, permet de copier, effacer, référencer 

des fichiers, préparer des répertoires, exécuter des programmes sans faire appel aux commandes 

DOS et possède une gestion de fichiers facile à utiliser. L’utilisation des circuits VLSI de Western 

Digital et de la technologie de montage en surface pour la réalisation du contrôleur ont permis de 

réduire le nombre de composants et donc d’augmenter la habilité de l’ensemble. La FileCard WD 

20FC comprend :

□ WD 20FC (Disque Winchester 20 Mo monté sur carte contrôleur WESTERN DIGITAL),

□ Manuel d'installation, □ Manuel XTREE.

CARACTÉRISTIQUES TÉCHNIQUES
Compatibilité : Matériel IBM PC XT, certains compatibles et portables compatibles. Logiciel DOS 2.0 et 

suivants. Caractéristiques : taux de transfert : 3.2 Mbits/sec. Capacité formattée : 21,2 Mo. Temps d'accès 

moyen : 70 M/sec. Nombre de disques : 2. Nombre de têtes : 4. Nembre de cylindre : 612. Densité des pistes : 

849 TPI. Densité d’enregistrement : 12,808 bpi. Vitesse de rotation : 2322 t/mm. Taux d’Erreur : Aléatoires : 1 

pour 10'° bits lus. Permanentes: 1 pour 1012 bits lus. Recherche des pistes: 1 pour 106. 

Fiabilité : MTBF : 11.000 heures sous-tension. Alimentation 

et consommation : Tension : + 5 V, + 12 V. Courant maxi­

mum : 1.8 A à 5 V, 0.15 A à 12 V. Consommation typique : 5.3 

W. Environnement: Température de fonctionnement: 15- 

33°C. Résistances aux chocs : 70 G têtes bloquées, 5G tètes 

non-bloquées. Norme FCC certifiée classe B. Caractéristi­

ques physiques: Dimensions (approx.): 330x30,5x105 

(mm). Masse : 1 kg. Type de mémoire vive : NMOS.

La carte prête ài'emploi

2995fttc
Paiement en 4 fois sans intérêt après 

acceptation du dossier (Cetelem)
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* Amstrad CPC 464
Ordinateur familial

AMSTRAD CPC 464 
l’ordinateur familial de pointe
Le CPC 464 est évidemment beau­

coup plus qu'un système de jeux 

vidéos sophistiqué. Avec les graphi­

ques haute résolution et son écran 80 

colonnes ajouté à un système de 

conception d'écran performant, le 

CPC 464 est un micro-ordinateur pas 

cher qui fournit à l'utilisateur TOUT ce 

qui est nécessaire immédiatement 

avec des applications pour toute la 

famille, depuis les jeux jusqu'aux 

comptes et à la gestion de budget.! Les débutants n’ont rien à craindre avec 

l’ordinateur CPC 464 : il est fourni avec 

une cassette d’accueil pour s'habituer à 

l’ordinateur et ses capacités, et un 

manuel d’utilisation qui contient une 

section spéciale pour les novices et une 

introduction en profondeur sur l’essen­

tiel de la machine et des logiciels spéci­

fiques a ce micro-ordinateur.

Les utilisateurs avertis apprécieront vite 

les capacités de croissance du systè­

me: en particulier, l’interface'd'impri­

mante incorporée : le système de dis­

quette economique qui comprend à la 

fois CP/M (et donne ainsi accès à plus 

de 3000 programmes courants) et le 

langage LOGO (célèbre aux Etats-Unis 

pour les programmes educatifs et arri­

vant maintenant en France et en Angle­

terre) ; et le potentiel quasi universel 

d'un bus Z80 complet avec support 

pour des cartouches ROM.

4

Processeur Z80 ; Le plus utilisé des 

microprocesseurs de l’informatique 

familiale ayant le catalogue de logiciels 

le plus étendu - d’autant plus que le 

CPC 464 offre CP/M comme système 

d’exploitation en option.

64K de RAM s Le CPC 464 possède 

64K de mémoire vive, avec plus de 42K 

réellement utilisables grâce à la techni­

que de superposition du ROM. La 

grande taille de cette mémoire vive RAM 

donne une indication de la sophistica­

tion et de la complexité possibles au 

stade de la programmation.

Graphies : Le CPC 464 comporte 3 

modes d’écran différents, y compris 80 

colonnes pour les textes, une palette de 

27 couleurs et une résolution maximum 

de 640 x 200 pixels.

Clavier : un "vrai" clavier de 74 tou­

ches de couleurs de type “AZERTY”, 

avec une touche d’entrée largement 

dimensionnée.

Les touches curseurs sont bien placées 

et il y a un pavé numérique pour la saisie 

rapide de données chiffrées.

Lecteur de cassettes incorporé : Cette 

mémoire de masse est disponible d’ori­

gine avec le lecteur intégré du CPC 464. 

Il permet de retrouver et de sauvegarder 

les programmes et les données sans 

avoir les inconvénients des autres sys­

tèmes où les réglages sont ardus et 

source d’erreur. La vitesse de sauve­

garde est programmable entre 1K baud 

et 2K baud (grande vitesse) et la déter­

mination de la vitesse est décidée par 

les logiciels.

Basic i Un Basic standard, écrit en 

Angleterre, est utilisé avec le CPC 464. 

Vous verrez qu’il est plus rapide eLper- 

formant que les autres Basic que vous 

connaissez, avec plein de commandes 

pour les graphiques, le son et la gestion 

des entrées-sorties.

Jeu de caractères étendu : un jeu 

complet de caractères 8-bits compre­

nant des symboles et des éléments gra­

phiques est accessible au clavier et 

avec la fonction CHR$(n).

Touches programmables : |usqu'à 32 

touches peuvent être définies par l’utili­

sateur du CPC 464. chacune pouvant 

avoir 32 caractères.

Fenêtres : on peut sélectionner un 

maximum de 8 fenêtres de texte, où il 

est possible d'écrire des caractères, 

ainsi qu’une fenêtre pour les 

graphiques.

Son : les capacités sonores du CPC 

464 comprennent 3 voies de 7 octaves 

Chacune des trois voies peut être ajus­

tée en ton et en amplitude et elles sont 

transmises, a gauche, à droite et au 

centre, pour la prise de son stéréo. Le 

niveau sonore du haut parleur incorporé 

est variable et mixé en sortie.

Sortie d’imprimante : une sortie 

d’imprimante parallèle de type Centro­

nics existe d’origine, le signal "Busy" 

étant utilisé comme signal de reconnais­

sance.

Possibilités d’extension : olusieurs 

cartes d’extension sont disponibles 

pour l’utilisation de certains logiciels.

Extension des ROM : tous les ROM 

résident dans les 16K supérieurs de la 

mémoire et il est possible d'ajouter 

jusqu'à 240 ROM de 16K chacun.

’ARIF GENERAL CPC 464 N
avec écran monochrome !

1990F È
A CREDIT CETELEM

190F au comptant
+ 9 mensualités de 220F

TARIF GENERAL CPC 464

avec

+ 9 mensualités de 220F

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 180F

TARIF GENERAL CPC 464 

avec écran couleur 

2990F
A CREDIT CETELEM
190F au comptant

+ 12 mensualités de 263,90F 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366,80F

*

LES CONDITIONS GENERAL

Garantie :
1 an, pièces et main d’œuvre

CADEAU
1 MANETTE DE JEU

50 JEUX CADEAUX 
voir page 

Opération Cadeaux

1 GARANTIE 2 ANS 
pièces et main d’œuvre 

PAIEMENT EN 4 FOIS 
SANS INTERET

1

1
TARIF GENERAL CPC 6128 

avec écran monochrome

2990F

4
4

A CREDIT CETELEM

190F au comptant
+ "12 mensualités de 263,90F 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 366,80F

TARIF GENERAL CPC 6128 

avec écran couleur

3990F
A CREDIT CETELEM 

190F au comptant 
+ 24 mensualités de 199F 

TEG : 18,24 % - Coût total du crédit 
avec assurance : 976F

LES CONDITIONS GENERAL

Garantie :
1 an, pièces et main d’œuvre

CADEAU

1 MANETTE DE JEU

50 JEUX CADEAUX 
voir page 

Opération Cadeaux

1 GARANTIE 2 ANS 
pièces et main d’œuvre 

PAIEMENT EN 4 FOIS 
SANS INTERET

Ordinateur personnel

Amstrad CPC 6128
Le CPC 6128 est impressionnant
Avec l’unité de disquette intégrée, le 

chargement et la sauvegarde des pro­

grammes est devenue 50 fois plus 

rapide qu’avec une cassette. L'effica­

cité est aussi améliorée. Il y a non seu­

lement une grande fiabilité des don­

nées mais aussi la possibilité de véri­

fier le bon déroulement des sauvegar­

des.

Des copies peuvent être effectuées en 

quelques secondes, ce qui prendrait 

30 minutes avec un lecteur de casset­

tes. L'accès à un programme particu­

lier est immédiat, avec une cassette 

vous devez parcourir toute la bande 

pour trouver le programme désiré.

De plus, le 6128 est équipé du CP/M 

Plus, la dernière version du système le 

plus répandu pour les micro-ordina­

teurs 8 bits. Maintenant, sans rien 

ajouter, vous pouvez avoir accès à un 

bien plus grand nombre d’applications 

que sur cassette. Vous pouvez même 

utiliser des programmes dépassant la 

mémoire vive disponible. Le 6128 uti­

lise le BASIC qui est la note dominante 

de tous nos ordinateurs, comme sur le 

CPC664. le Basic a été amélioré par 

l’inclusion du remplissage rapide 

d’une zone et le tracé de lignes en 

pointillés et vous permet aussi de lire 

le code de caractères affichés à 

l’écran ainsi que de contrôler les 

erreurs de lecture sur disquette et les 

conditions d’interruption.

LES GRAPHIQUES
Les programmes traitant de sons et de 

graphismes sont particulièrement bien 

pourvus. Il existe trois modes d’écran 

offrant la couleur et la netteté excep­

tionnelle. les’16 couleurs choisies 

dans une palette de 27 sont idéales 

pour réaliser des jeux. Les autre 

modes offrent un écran texte de 40 

colonnes avec 4 couleurs, idéal pour 

les applications éducatives et un 

écran texte de 80 colonnes avec 2 

couleurs (parmi la palette de 27) pour 

les diagrammes de haute résolution et 

les histogrammes.

Avec un écran de 80 colonnes, le trai­

tement de texte affiche les lignes 

comme elles seront imprimées.

LA MEMOIRE
Le CPC 6128 est fourni avec 128K de 

mémoire vive, avec plus de 41K de 

disponibles en Basic, quelque soit le 

mode d’affichage, ce qui permet l'utili­

sation de programmes sophistiqués.

Les 64K de RAM supplémentaires 

sont utiles pour certaines applications 

Basic qui font appel à des variables ou 

pour mémoriser des écrans entiers 

pour de rapides changements dans 

les jeux d'action.

PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES
Le clavier, classique de type AZERTY, 

avec pavé numérique et touches de 

déplacement,

Jeu de caractères étendu. Un jeu 

complet de caractères 8 bits compre­

nant des symboles et des éléments 

graphiques et un jeu complet de

*

les avons inclus dans le CPC 6128.caractères internationaux sous CP/M 

Plus. Touches programmables. Tou­

tes les touches sont redéfinissables 

par l’utilisateur, chacune pouvant 

avoir 120 caractères.

Fenêtres : 8 fenêtres de texte plus une 

fenêtre de graphisme. Son : 3 voix de 

8 octaves. Chaque voix peut être ajus­

tée en ton et en amplitude. Le niveau 

sonore du haut parleur incoporé varie. 

Port d’imprimante : imprimante paral­

lèle 7 bits de type Centronics. Exten-. 
sions : de nombreuses interfaces sont' 

disponibles pourl’utilisation de cer­

tains logiciels.

Extension de la ROM. Toutes les routi­

nes de la ROM résident dans les 16K 

supérieurs de la mémoire. Il est possi­

ble d’ajouter 252 pages de 16K cha­

cunes.

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE
Alors que d'autres fabricants d’ordina­

teurs familiaux offrent des options 

d'accessoires supplémentaires, nous 

*

L’unité de disquette et le moniteur, les 

deux éléments les plus importants, 

sont intégrés dans le 6128. Et nous 

avons ajoute les interfaces les plus uti­

les. Si l’expérience des jeux et des 

graphiques que vous avez, est basée 

sur un téléviseur classique, la couleur 

de notre monteur vous enchantera.

*

Nos produits additionnels en option 

sont tout aussi impressionnants. Vous 

pourrez améliorer vos jeux, révolution­

ner vos affaires et communiquer avec 

d’autres ordinateurs. Et tout cela pour 

un prix beaucoup plus compétitf que 

vous ne le pensez.

AMSOFT : le support des ordina­

teurs Amstrad
De la joie et de l’action, des couleurs 

formidables. Il existe déjà un choix de 

3000 jeux disponibles, tous compati­

bles avec la famille AMSTRAD.4
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GENERAL, c'est le PC 
sur mesure à prix budget

CONFIGURATIONS PC XT AMSTRAD PERSONNALISE GENERAL

ou L'AMSTRAD PC 1512 SUR MESURE
NOTRE RECETTE : vous prenez l’excellent PC 1512 SD simple drive et vous l’équipez d’abord avec un lecteur de disque 
supplémentaire (floppy 5”1/4 ou disque dur) de très bonne qualité. Ensuite, vous pouvez lui adjoindre une carte Hercule ou un 
moniteur EGA avec sa carte, ce qui augmente considérablement ses qualités graphiques.

Vous obtenez alors de multiples configurations très performantes et parfaitement adaptées à vos besoins. 
Pour ne rien vous cacher, vous vous appercevrez que la tarification de ces versions est pratiquement imbattable, fait courant 
chez GENERAL. Tous les appareils personnalisés GENERAL sont livrés montés, contrôlés et réglés, ce qui vous assure une 
garantie de bon fonctionnement au déballage.

PC 1512 VERSION 1 PC 1512 VERSION 6
PC 1512

+ 2 lecteurs disque 5”1/4 dont
1 TAMICHI 360Ko

+ 1 moniteur monochrome + 1 souris

+ GEM + DOS 3.2 ^OOAFTTC
+ Intégral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 2 PC 1512 VERSION 7
PC 1512

+ 2 lecteurs disque 5”1/4 dont
1 TAMICHI 360Ko 

+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux

7899™'

PC 1512 VERSION 3
PC 1512

+ 2 lecteurs disque 5” 1/4 dont
1 TAMICHI 360Ko

+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule
+ 1 carte HC 1512 Hercule + 1 souris

+ GEM + DOS 3.2 7OOAFTTC
+ Intégral PC + 4 jeux

PC 1512 VERSION 4
PC 1512

+ 2 lecteurs disque 5”1/4 dont
1 TAMICHI 360Ko

+ 1 moniteur couleur EGA ADI PX22 + Carte 
EGA multimode CGA Hercule + 1 souris

+ GEM + DOS 3.2 91XAAFTTC+ Intégral PC + 4jeux IIOVVri

PC 1512 VERSION 5
PC 1512

+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris

7890™'

PC 1512
+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 21 Mo Western Digital
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux

99fQFnc

PC 1512
+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital 
+ 1 moniteur monochrome + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux 8990™

PC 1512 VERSION 8
PC 1512

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital
+ 1 moniteur couleur + 1 souris 
+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux 10890™'

PC 1512 VERSION 9
PC 1512

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital
+ 1 moniteur monochrome modifié Hercule
+ Carte HC 1512 Hercule + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2
+ Intégral PC + 4 jeux 7177 *

PC 1512 VERSION 10
PC 1512

+ 1 lecteur disque 5”1/4 d’origine
+ 1 disque dur 32Mo Western Digital
+ 1 moniteur couleur EGA ADI PX 22 + Carte 

EGA multimode CGA Hercule + 1 souris
+ GEM + DOS 3.2 17OAAFTTC
+ Intégral PC + 4 jeux l«O7U
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D" INFORMATIQUE

4

4

Les ingénieurs d’AMSTRAD ont franchi l’obstacle des 

coûts de production trop élevés. Ils proposent un PC, profes­

sionnellement très avancé à un prix inégalé.

. Equipé d’une résolution graphique exceptionnelle, d’une 

importante mémoire RAM standard de 640 K, d’une vitesse d'exé­

cution au moins deux fois plus rapide que ses concurrents, le PC 

1640 ECD est tout désigné pour répondre aux nouvelles solutions 

informatiques que sont la P.A.O. et la C.A.O., enfin à la portée de 

tous !

L’Amstrad PC 1640 ECD maintient une compatibilité logiciel 

PC et exécute les programmes parmi la bibliothèque des logiciels 

compatibles. .

Un moniteur couleur haute définition, d’une qualité proche de 

la photographie.

Le rendu des couleurs et la netteté de l’affichage du PC 1640 

ECD sont étonnants ! Vous pouvez en plus connecter votre propre 

moniteur sur le connecteur standard vidéo prévu à cet effet.

Une sélection de 16 couleurs parmi 64 est disponible à tout 

instant. Les textes et les graphismes sont restitués grâce à un 

mode de résolution exceptionnel de 640 points x 350 lignes. Un 

circuit intégré spécialisé, IGA (Adapteur Graphique Interne) donne 

accès au mode EGA et permet donc d’obtenir cette résolution 

graphique de 350 lignes au lieu du standard de 200 lignes.

L’IGA accepte également le mode graphique standard Hercu­

les afin d’assurer la compatibilité avec les logiciels qui exploitent la 

Haute Résolution monochrome. L’IGA peut facilement être inhibé ; 

vous pouvez alors enficher votre propre adaptateur graphique 

dans l’un des connecteurs d’extensions. Pour configurer l’unité 

centrale dans l’un des trois modes écran, il suffit de basculer l’un 

des interrupteurs du sélecteur d’écran.

Rapidité et confort d’utilisation.

Le PC 1640 ECD a un temps de réponse au moins deux fois 

plus rapide que bien d’autres PC. Le processeur 8086, tournant à 

8 MHz permet de doubler la vitesse d’exécution des logiciels (un 

coprocesseur mathématique 8087 peut également être enfiché 

dans un emplacement libre afin d’alléger et d’accélérer la vitesse 

des calculs).

Lors de la mise sous tension de certains systèmes, le PC 1640 

ECD procède plus rapidement aux tests ROM. Il affiche en plus les 

messages d’état des tests en cours.

Il n’est plus nécessaire de rentrer systématiquement la date et 

l’heure à chaque mise sous tension. Une alimentation de secours 

conserve en mémoire l’heure courante et la date de la dernière 

utilisation du système. Vous pouvez donc contrôler l’utilisation de 

votre machine.

Différentes capacités de stockage.

Pour répondre aux besoins de l’utilisateur, trois versions du 

PC-17640 ECD sont disponibles et ne diffèrent que par leurs 

capacités de stockage'.

Une version simple lecteur de disquettes de capacité de 360 K 

octets (PC 1640 ECD/SD) est pourvu d’une mémoire utilisateur 

considérable de 640 K. Une partie de cette mémoire utilisateur 

peut être configurée en disque virtuel et recevoir des programmes 

qui s’exécuteront très rapidement tandis que les disquettes rece­

vront les données.

Une plus grande souplesse d’utilisation est offerte par la 

version double lecteur de disquette (PC 1640 ECD/DD) qui facilite 

le transfert de disquette à disquette.

Pour une capacité de stockage encore plus importante, choi­

sissez la version disque dur 20 Mégaoctets (PC 1640 ECD/HD), soit 

10.000 pages de textes dactylographiés sur support magnétique. 

Le disque dur élimine les manipulations de disquettes: vous 

gagnez ainsi un temps considérable dans vos applications et 

comme le disque dur est intégré à l’ordinateur, il est naturellement 

protégé contre la poussière, les traces de doigts... et les emprun­

teurs abusifs de disques ! En fait, il est intouchable !

Facilités d’extensions :

L’ajout de cartes d’extension est un jeu d’enfant. Un cache 

coulissant permet d’accéder instantanément aux trois connecteurs 

d’extension, version disque dur incluse. Ces connecteurs, accep­

tent une large gamme de cartes standards destinées à diverses 

applications comme les réseaux, modems et autres services.

Clavier multi-fonction :

Avec son pavé numérique spécialisé et ses 10 touches de 

fonction, le clavier du PC 1640 ECD respecte la norme industrielle. 

Les 85 touches du clavier inclinable et leur réponse tactile sont 

idéales pour des entrées rapides de commandes et pour une 

utilisation à forte cadence. Le clavier est raccordé à l’unité centrale 

par un long câble à spire terminé, par un connecteur DIN à 

enfichage rapide.

Compatibilité avec les réseaux :

Le PC 1640 ECD a été essayé sur les réseaux standards 

industriels Novel et Token Ring IBM* et dans les deux cas, a prouvé 

une capacité de serveur et de terminal.

• * marque déposée

CADEAUX
AUTOFORMATION (2 disques) 

A L’UTILISATION DE L’AMSTRAD PC
GARANTIE 2 ANS

PAIEMENT EN 4 FOIS SANS INTERET

Fiches d’entrées et de sorties adaptées à la plupart des 

périphériques.

Un port série aux normes industrielles RS232C (connecteurs D 

type standard) est installé sur le PC 1640 ECD afin d’interfacer les 

imprimantes, les modems, les ardoises électroniques, les tables 

traçantes et une large gamme d’autres accessoires.

Le connecteur Centronics parallèle, plus un raccord d’impri­

mante standard PC, permet la connexion de n’importe quelle 

imprimante équipée de l’interface Centronics parallèle. Le port 

série et le port parallèle sont reconnus à 100% par les logiciels 

d’application et les systèmes.

Un connecteur séparé pour joystick standard est prévu sur le 

clavier et une souris ergonomique de conception Amstrad est 

fournie avec son nouveau connecteur mini-D.

LES LOGICIELS
Le PC 1640 ECD accepte les meilleurs logiciels IBM et autres 

programmes pour compatibles PC ; il les dynamise grâce à son 

processeur 8086.

Avec une mémoire vive de 640 k, un espace mémoire non 

négligeable peut stocker des applications résidentes. Celles-ci tor 

à tour activées et désactivées n’empièteront pas sur le programme 

général. Amstrad propose également une gamme de logiciels 

professionnels dont les performances dépassent largement les 

prix.

Wordstar 1512/1640

“L'étalon des traitements de textes compatibles PC” : le nou­

veau Wordstar 1512/1640 est d’une grande simplicité d’emploi. Il 

est accompagné d’un manuel clair et d’un tutorial interactif sur 

disque : sa mise en œuvre est immédiate.

SuperCalc 3.21

“Le Tableur intégré professionnel”. Indispensable aux direc­

teurs et planificateurs financiers, le SuperCalc 3.21 possède 

254.000 cellules par feuille de calcul, autorisant ainsi des applica­

tions complexes telles la projection de modèles financiers et 

prévisionnels. SuperCalc 3.21 fournit aussi des fonctions arithméti­

ques avancées.

Les jeux

“Jouez le jeu”. Farniente avec Snooker, Golf, Chess (12 

niveaux). Olympiades avec Summer ou Winter Games et sensations 

fortes avec le Grand Prix de Pitstops.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Adaptateur Graphique Interne compatible Hercule, MDA, CGA, EGA, 

Mode 40/80 colonnes en résolution moyenne, mode haute résolution 

16 couleurs. Unité centrale 640 K sur carte mère. Processeur 8086 à 8 

MHz. 3 connecteurs d’extension compatibles (option disque dur com­

pris).

Choix entre :
- une version simple disquette 51/4” capacité 360K

- une version double disquette 51/4” 360K

- une version disque dur 20 Méga-octets lecteur 360K

PC 1640 SDMD 
(SDMD = 1 lecteur disquettes 

et moniteur monochrome qualité Hercule)

6865FTTC
PC 1640 SDECD 

(SDECD = 1 lecteur disquettes 
et moniteur couleur qualité EGA) 

10420FTTC
PC 1640 DDMD 

(DDMD = 2 lecteurs disquettes 
et moniteur monochrome qualité Hercule) 

829OFTTC
PC 1640 DDECD 

(DDECD = 2 lecteurs disquettes 
et moniteur couleur qualité EGA) 

11845FTTC
PC 1640 HDMD 

(HDMD = 1 lecteur disq. + 1 disq. dur 20Mo 
et moniteur monochrome qualité Hercule)

11255FTTC
PC 1640 HDECD 

(HDECD = 1 lecteur disq. + 1 disq. dur 20Mo 
et moniteur couleur qualité EGA) 

14810FTTC
Une interface série RS 232 et une interface Centronics parallèle avec 

leurs conneceturs standards, d’origine, sur carte-mère.

Haut-parleur avec contrôle de volume.

Alimentation de sauvegarde de l’horloge temps réel et de la configura­

tion RAM. Emplacement destiné au co-processeur mathématique 8087. 

Connecteur joystick.

Modes fournis par l’adaptateur Graphique Interne : Couleurs : 40/80 

colonnes en mode texte avec des matrices caractères de 8 x 14 points, 

8x8 points en 16 couleurs.

Résolution graphique moyenne de 320 points x 200 lignes en 4 

couleurs.

Très haute résolution graphique de 640 points x 350 lignes en 16 

couleurs parmi 64.

Clavier : Numlock et Capslock équipés d’un témoin lumineux. Entrée 

crayon optique et joystick. Touches supplémentaires DEL et ENTER. 

Clavier inclinable.

Souris à deux boutons et son interface sur l’unité centrale MOUSE 

COM compatible Microsoft.
4 disquettes comprenant des logiciels d'exploitation. ROM BIOS 

compatible. Système d’exploitation Microsoft MS DOS 3.2. Pilotes des 

périphériques compatibles avec disque virtuel et autres supports. 

Large gamme d’utilitaires compatibles. Utilitaire de changement de 

mode écran. Possibilité disque dur et réseau. Environnement GEM de 

Digital Research (Graphies Environment Manager) et GEM Desktop. 

GEM Paint de Digital Research. BASIC 2 Locomotive sous GEM. 

Sélecteur des jeux de caractères internationaux.

Manuels : Un manuel clair de 550 pages est fourni avec la machine. 

Deux manuels d’approfondissement sont disponibles : Guide d’utilisa­

tion du BASIC 2, Guide de référence technique de l’AMSTRAD PC 

1640.

Dimensions hors emballage (LxHxP) : PC ECD 370x320x360 mm 

Unité centrale : 370x135x384 mm - Poids : Moniteur 11,5 kg - Unité 

centrale PC-SD 5 kg - PC-DD 5,8 kg - PC-HD 6 kg. Clavier 1,2 kg.
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AMSTRAD PPC 512/640 ■ PC portable

ENCORE UN EVENEMENT STUPEFIANT
Annoncé au COMDEX de LAS VEGAS en novembre 87, qui est le 

grand salon de l’électronique aux USA, le nouveau portable PC 

AMSTRAD ne coûte que 4490 F HT dans sa version de base, ce qui 

le situe à un prix largement inférieur à son concurrent le plus 

proche. De plus, de par sa présentation, il sort largement des 

sentiers battus.

UN ASPECT ORIGINAL
■ Le PPC n'est comparable à aucun autre PC portable. Avant son 

ouverture, il se présente sous la forme d’une élégante malette de 

couleur crème, avec une solide poignée sur le dessus. Il s’ouvre en 

deux et on a alors la surprise de découvrir un véritable clavier de 

PC AT modèle bureau et non un de ces microscopiques claviers de 

machine à écrire portable auquel nous avaient habitués ses concur­

rents. Un écran LCD plat, placé sur la partie gauche de l'appareil 

s’oriente à votre choits ce qui est pratique en raison de,s variations 
de lisibilité dues aux reflets de la lumière sur l'écran.’Le (ou les) 

lecteur(s) de disquettes se trouve sur la partie droite de l’appareil, 

l’introduction de la disquette se faisant sur le côté. Le format de la 

disquette est de 3”1/2 pour des raisons d’encombrement et de 

capacité. Que les possesseurs de disquettes 5”1/4 se rassurent : 

un lecteur de disquettes 5”1/4 est prévu pour être relié au PPC au 

moyen de la sortie Série du PPC. Pour ceux qui possèdent un PC 

type 1512/1640 ou compatible, la manipulation est encore plus 

simple puisqu'il vous faudra un simple câble de liaison Série pour 

transférer vos disquettes 5"1/4 sur format 3”1/2.

L’écran utilise la technologie la plus récente : le système Super- 

Twist avec éclairage vert. Le contraste est réglable avec un 

potentiomètre situé sur le côté droit du clavier. La dimension de 

l’écran permet une excellente lisibilité, car le rapport hauteur/lar- 

geur est correct. Ainsi, les cercles ne sont pas ovalisés. mais bien 

ronds. Sa définition de type CGA permettra l’utilisation de la 

plupart des logiciels du marché. Il est possible de connecter au 

PPC l’écran du PC 1512. Ansi, l’alimentation intégrée du moniteur 

du PC 1512 alimentera aussi le PPC.

Le clavier du PPC est l’attrait principal de la machine. Il s’agit ici 

d’un vrai clavier 101 touches type AT, sans concession à l’encom­

brement. Le confort d'utilisation est exceptionnel et c’est le seul 

portable, à notre connaissance, disposant d'un pareil clavier. Il 

comprend 12 touches de fonction disposées horizontalement, un 

pavé de déplacement curseur et un pavé numérique séparé. Les 

trois touches de blocage CAPS LOCK, NUM LOCK et SCROLL 

LOCK sont munies d’une diode pour signaler leur état. La mécani­

que des touches est suffisamment ferme et la rigidité du clavier est 

correcte.

Les écrans LCD souffrent tous d’une rémanence, c’est-à-dire que 

le tableau précédent reste affiché quelques instants en surimpres­

sion avec le nouveau tableau. La conséquence est que les présen­

tations graphiques style Atari ou Mac avec curseur et cliquage de 

souris ne sont pas très adaptées aux écrans LCD. La souris n'est 

donc pas présente sur le PPC comme sur la plupart des portables.

CADEAU si LOGICIEL 
PROFESSIONNEL SUPERBASE

Les sorties sont de type Parallèle et Série, On trouve également 

une sortie vidéo et 2 connecteurs d’accès aux bus. Pas de slots 

internes disponibles, mais grâce aux connecteurs d’accès au bus, 

il est prévu un boîtier d’extension pouvant contenir 4 cartes 

longues et un disque dur de 20 Mo.

Le PPC est alimenté soit par 8 piles rondes de 1,5 V, soit par une 

alimentation externe avec un cordon allume-cigare qui se branche 

sur la prise de votre voiture, soit par le secteur avec un transforma­

teur 220 V712 V fourni avec la machine. Il est parfaitement possible 

de remplacer les piles par des piles rechargeables au cadmium 

nickel qui sont maintenant d’un coût très raisonnable (environ 195F 

les 8 piles avec le chargeur).

UNE TECHNIQUE SEDUISANTE

Le PPC existe en 4 versions : 512 Ko, 640 Ko, 1 ou 2 lecteurs de 

disquettes, mais la plus grande originalité réside dans la version 

640 Ko qui comprend un modem intégré. De plus, ce modem est 

extrêmement performant puisqu’il dispose de 4 modes de commu­

nication : V21 en 300 bauds, V22 en 1200 bauds, V22bis en 2400 

bauds et V23 en 1200/75 bauds. Le PPC pourra donc être utilisé en 

tant que Minitel, avec tous les avantages de la mémoire en plus. Le 

processeur qui équipe le PPC est un NEC V30, c’est-à-dire un 

processeur qui est donné pour être environ 30 % plus rapide que le 

8086 d’Intel qui équipe les PC 1512/1640. Il permet comme le 8086 

l’adressage sur 16 bits, ce qui permet d’accéllerer toutes les 

opérations faisant appel à la mémoire. La vitesse d’horloge est la 

même que celle du PC 1512, soit 8 MHz. Un coprocesseur mathé­

matique Intel 8087 peut également se connecter à côté du V30. 

Une petite batterie rechargeable alimente une horloge/calendrier 

permanente, ce qui est indispensable pour un portable, surtout 

pour le PPC 640 Ko avec modem. Pour ses communications 

externes, selon SVM dont les bancs d’essai font autorité dans le

PPC51ÎS
(1 lecteur disquette, 512 Ko mémoire)

5680*™
PPC 512 D

(2 lecteurs disquette, 512 Ko mémoire)

6865*™
PPC 640 SM

(1 lecteur disq., 1 modem, 640 Ko mémoire)

7100*™
PPC 640 DM

(2 lecteurs disq,, 1 modem, 640Ko mémoire)

8290*™

Disponibilité AVRIL 88 : nous prenons 
les commandes pour livraison avril

monde de l’informatique, le PPC obtient 92 % au standard SVM, 

ce qui est exceptionnellement bon et ne nous étonne pas outre 

mesure, tant AMSTRAD nous a habitué à des produits performants. 

En conclusion, le PPC AMSTRAD représente à notre sens l’arme 

absolue en matière de portable destiné à être utilisé intensément.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Microprocesseur: NEC V30. Fréqu.horloge : 8 MHz. Système d’ex­

ploit.: MS DOS 3.3. Mémoire vive: PPC 512: 512Ko, PPC 640: 

640Ko. Lecteur disq. : format 3”1/2. Mémoire de masse : 720Ko. Ecran 

à cristaux liquides, 18x12cm (8" en diagonale). Définition: 640x200 

points. Clavier : 101 touches, type PC AT, dont 12 touches de fonction 

horizontales et pavé numérique séparé. Sorties Série, Parallèle, Vidéo 

pour moniteur N/B ou couleur à la norme CGA (640x200), sortie pour 

boîtier externe contenant 4 slots d’extension pour cartes longues et 

disque dur 20 Mo. Modem : intégré sur PPC 640. Normes V21, V22, 

V22bis, V23. Alim. : piles, prise allume-cigare, adaptateur secteur 

externe. Dim.: 450 x 230 x 100 mm. Poids : 5,4 kg sans les piles.

OPERATION COUP DE BALAI SUR MATERIEL EXPOSITION
_____  (ATTENTION QUANTITE LIMITEE)

IMPRIMANTE CITIZEN 120 D ................................................ 1 500 F TTC
CPC 464 COULEUR ........................................................................ 2 400 F TTC
CPC 464 MONOCHROME ................................... 1 500 F TTC
CPC 6128 MONOCHROME ...................................................... 2 500 F TTC
CPC 6128 COULEUR..................................................................... 3 300 F TTC
PCW 8256 ................................................................................... 4 000 F TTC
PCW 8512 ........................................................................................... 5 OOO F TTC
PCW 9512 ................................................................................... 5 500 F TTC
DD1 ...........................................................................   1 690 F TTC
FD1 .................................................................................................. 1 490 F TTC
PC 1 51 2 SD MONO....................................................................... 4 500 F TTC
PC 1 51 2 SD COULEUR................................................................ 6 500 F TTC
PC 1 51 2 DD MONO ...................................................................... 5 500 F TTC
PC 1 51 2 DD COULEUR ............................................................... 7 500 F TTC
PC 1 51 2 HD 20 MONO............................................................... 9 OOO F TTC
PC 1512 HD 20 COULEUR................................................................... 10 500 F TTC
PC 1640 SD MD.......................................................................................... 5 800 F TTC
PC 1 640 SD ECD......................................................................................... 9 OOO F TTC
PC 1 640 DD MD .............................................................................. 6 900 F TTC
PC 1 640 DD ECD ............................................................................. 10 500 F TTC
PC 1 640 HD MD .............................................................................10 300 F TTC
PC 1 640 HD ECD ............................................................................1 3 OOO F TTC
ATARI 520 STF ................................................................................. 2 500 F TTC

500 FILMS VHS X

ATARI 1040 STF............................................................................... 5 qqq F TTC
IMPRIMANTE EPSON CX 800 ................ 2 300 F TTC
IMPRIMANTE DMP 2160 ............................................1 500 F TTC
IMPRIMANTE DMP 31 60............................ 1 700 F TTC
IMPRIMANTE LQ 3500 ........................ ........... 3 OOO F TTC

IMPRIMANTE DMP 4000 ......................... 3 200 F TTC
IMPRIMANTE STAR LC 10 ........................................................ 2 300 F TTC
IMPRIMANTE PANASONIC KXP 1081 ......... 1 900 F TTC
IMPRIMANTE SEIKOSHA SP 180 .................................. 1 400 F TTC
IMPRIMANTE SEIKOSHA SL 80 A ....................................... 3 OOO F TTC
INTERFACE TV POUR CPC ......................................................... OOO F TTC
FILECARD20Mo ............................................................................ 2 300 F TTC
FILECARD 30 Mo ............................................................................ 2 900 F TTC
CARTE MODEM GENERAL COM POUR PC...................... 900 F TTC
LECTEUR DISC 5” 1/4 POUR PC .......................................... 590 F TTC
LECTEUR 3" 1 /2 POUR PC ............................ 1 3qq p TTC
LIBRAIRIE — 20 % SUR LIVRES EXPO
BALADEUR AIWA G 35 MRII ...........................  299 F TTC
TV COULEUR EUROPHON 36 cm ......................................... 1 700 F TTC
PLATINE LASER DISC MULTITECH CD 600 ................... 800 F TTC
ANTENNE ELECTRONIQUE TV INTERIEURE ................. 1 50 F TTC
VISIODATA AVX 1 0 ....................................................................... 3 900 F TTC
MICRO ONDE MULTITECH 14 1 ............................................ 900 F TTC

..............................59FTTC/PIECE



ACCESSOIRES CPC

CRAYON OPTIQUE DK TRONICS
Ce crayon, muni d’un logiciel sur cassette ne se bran­
che que sur le 464. Les dessins créés peuvent être 
sauvegardés sur cassette ou disquette. Le menu est 
déroulant avec des icônes ou fenêtres qui donnent au 
programme l'allure d'un petit logiciel "Mac”. Il offre un 
choix de 10 couleurs et de 4 tailles de traits.

Code 7055 290 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 464
Ce crayon est muni d'un prodigieux logiciel de dessin 
qui fait de ceTappareil un produit unique en son genre. 
Venez demander une démonstration chez GENERAL.

Code 7167 395 F

CRAYON OPTIQUE ELECTRIC 
STUDIOPEN pour 664 et 6128
Même modèle que pour 464 sauf que le logiciel est sur 
disquette. Cocte 7079 «35 F

JOYSTICK QUICKSHOOT II SPECTRAVIDEO
Le joystick le plus connu et le plus vendu chez GENE­
RAL. Grande poignée, large base sur ventouse, solide, 
précis, il constitue un très bon rapport qualité/prix. 
Garantie 1 mois. Code 700369F

JOYSTICK AMSTRAD JY2
Sa force, c'est d'être muni, sur son socle, d’une prise 
pour un 2e joystick car comme vous le savez, l’Amstrad 
n'est muni que d'une seule sortie joystick. En dehors 
de cet avantage, le joystick AMSTRAD n’est pas trop 
enthousiasmant sur le plan de la présentation et de la 
p,écisi0"’ Code 7105 MP F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 4
Le même que le Quickshoot 2 avec 3 manches diffé­
rents. Pour la curiosité. Code7016ï59F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 5
C'est un Quickshoot 2 avec une montrueuse base de 
près de 20 cm de long. Très impressionnant pour les 
frimeurs. Il est muni d'une énorme touche sur la base 
pour les tirs rapides, une touche qui ressemble plutôt 
àunepédale. Code7107l95F

JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOOT 9
Joystick de type "track-ball". Une énorme “souris" à 
l’envers. Le manche est remplacé par une balle que 
l’on peut orienter dans 8 directions. Extrêmement 
robuste. Garantie 6 mois. 71 ^45 p

JOYSTICK WICO “THE BOSS”
Un grand classique du joystick comme le Quickshoot 
2. Aspect Spartiate, couleur grise un peu triste mais 
excellente précision et très solide.

Code 7110199 F

BOITE RANGEMENT
30 DISQUETTES 3 pouces Code 7145159 F 

BOITE RANGEMENT
60 DISQUETTES 3 pouces
Produit “pro”. Couvercle transparent, serrure à clé,. 
intercalaires charnières, étiquettes couleur, etc...

Code 7067 265 F

BOITE DE RANGEMENT
100 DISQUETTES POSSO
C’est, de loin, la boite la plus vendue chez GENERAL. 
De présentation modulaire, elle est munie de rails qui 
permettent de les emboiter les unes aux autres. De 
construction très robuste, on y trouve des intercalaires 
d’origine. Une serrure d'une valeur de 70 F peut être 
montée en option ainsi que des intecalaires supplé- 
menla'res’ Code7143139F

PAPIER POUR IMPRIMANTE 
Rame papier paravent, bandes caroll 
détachables, zoné, format A4,70 g, 
les 500 feuilles (Code 7124)................

Rame papier paravent, bandes caroll 
.... vvv «V...PVMMVU détachables, non zoné, format A4,70 g,

Avec le PRO 500 on n’est pas là pour jouer. C’est la • les 500 feuilles (Code 7124).... ...........
JOYSTICK PRO 500 compétition

super merveille en matière d’électronique. En effet, le 
traditionnel contacteur à couronne en plastique sur 
lequel est montée la manette est remplacé par une 
série de microrupteurs ou microswitches qui assurent 
au PRO 500 une précision et surtout une robustesse 
inégalable. Garantie 1 an, c’est tout dire. Pour ceux qui 
en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 
main1 et le socle dans l’autre au saut de haie de 
DecaMon' ' Code 7111195 F

ARCADE JOYSTICK
Super joystick construit dans la même usine que le 
PRO 500... Toutefois, la poignée est plus importante et 
la friction sur l’axe est plus douce.

Code 7114 250 F

JOYSTICK ARCADE TURBO
Mêmes caractériques que ARCADE avec tir sur le 
manche, en plus du bouton sur le socle.

Code 7115 290 F

LES CABLES DE LIAISON
CABLE "DOUBLEUR" DE JOYSTICK
Câble qui se branche sur la sortie de l'Amstrad et per­
met de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick 
Amstrad. Ex : 2 Quickshoot II ou 1 Quickshoot I et un 
PR°500' Code 7023 m f

CABLE CENTRONICS AMSTRAD 
IMPRIMANTE
Ce câble permet de brancher n'importe quelle impri­
mante munie d’une prise Centronics sur la prise impri- 
mante de l’Amstrad. Code 7027 IR f

CABLE FD1
Ce câble permet de raccorder l’unité disquette FD1 à 
un CPC 664 ou 6128. Code7116l75F

CABLE MAGNETO CASSETTE/

AMSTRAD CPC
Ce connecteur est muni d’un côté de la fiche ronde 5 
broches DIN qui vient s'enficher au dos de l'Amstrad 
et de l'autre côté de 3 jacks (un pour l'entrée, un pour 
la sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, 
le cablage de la fiche de l’Amstrad est particulier. Dans 
le commerce HIFI, on ne trouve pas ce câble branché 
de cette façon. Code 7025 60 F

CABLE RALLONGE (1,50 M| 
ECRAN/CLAVIER CPC 464
Ce câble permet d’éloigner le moniteur TV du clavier, 
ce qui est pratiquement indispensable si l'on veut jouer 
longtemps avec le moniteur couleur.

Code 7117135 F

CABLE RALLONGE (1,50 M) 
ECRAN/CLAVIER 664 et 6128

Code 7118185 F

CABLE RALLONGE 2M JOYSTICK

CABLE SON STEREO CPC/CHAINES HIFI • „„,e _naieenne
Code7142 6OF nous connaissons.

LES RUBANS IMPRIMANTES
AMSTRAD DMP1 (Code 7041)............ ........ 95 F

CENTRONICS GLP 3101
ou BROTHER 1009 (Code 7039)......... 95 F

EPSON LX 80 (Code 7119)................. ........ 69F

DMP 2000 (Code 71201..................... ........ 95 F

DMP 8256 (Code 7121)..................... 115F

OKIMATE 20(coul) (Code 7122).......... IO5F
OKIMATE 20 (N/B) (Code 7122).......... ....... 105 F
FUJI PD 80 (Code 7040).................... 95 F

CASSETTES VIERGES C20
GENERAL fait fabriquer des cassettes C20 ou 2x10 mn 
d’excellente qualité pour l'AMSTRAD. Cette durée est 
idéale pour l'enregistrement des programmes.

Code 7123 7,90 F pièce 

par 10 pièces, la 11e est CADEAU

MAGNETO. CASSETTE DATACORDER
Ce DATACORDER a été spécialement conçu pour ' 
fonctionner avec les micros. Il fonctionne sur secteur 
ou à piles. C’est, à notre connaissance, le seul magné­
tophone qui fonctionne sans aucun incident avec 
l'AMSTRAD 664 ou 6128. De plus, ce qui ne gâte rien, 
il reprend les couleurs du CPC 6128 sur le plan esthéti­
que. Le DATACORDER est pourvu d'une télécom­
mande et d’un compteur. Le cordon magnéto est en

Code7015

DISQUETTES VIERGES

3 pouces AMSOFTCF2D

Code 2007

Rame étiquettes 12 cm x 3 cm sur support 
bandes caroll, les 500 (Code 7147)..........
Rame paravent zone ou non,
les 2000 feuilles....................................

69F

69F

195 F

Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec 
ou sans impression, tels que facturiers, bons de com­
mande, devis, etc... Nous consulter.

LES HOUSSES CLAVIER, MONITEUR et 

UNITE DISQUETTE
Nos housses sont en matière synthétique anti-statique. 
Housse clavier 464 (Code 7125)...................
Housse clavier 664 (Code 7125)...................
Housse clavier 6128 (Code 7125)................
Housse moniteur monochrome (Code 7126).. 
Housse moniteur couleur (Code 7127)..........
Housse clavier 8256 (Code 7127)................
Housse moniteur 8256 (Code 7127)..............
Housse unité disquette (Code 7102).............
Housse DMP 2000 (Code 7131)...................
Housse LX 80 (Code 7131)..........................
Housse Centronics (Code 7131)..................
Housse Okimate 20 (Code 7131).................
Housse FUJI PD 80 (Code 7131)...............?...

IMPRIMANTE COULEUR MCP 40
Cette petite imprimante est de type “plotter". C'est la 
même que présentait ORIC il y a deux ans. Elle 
imprime sur un rouleau de papier de 15 cm de large, 
en 4 couleurs grâce à sa tête d'impression munie de 4 
pointes billes. Idéale pour le listing économique, 
vitesse d’impression 12 eps. Elle permet surtout le 
dessin et le graphisme à condition de connaitre le pro­
gramme approprié. Sa qualité courrier est insuffisante 
Pour le traitement de texte. Code6iæWOF

TABLE GRAPHISCOP
La table des vedettes de la programmation (Torrès, 
Loricïels, Ere, etc...). Conçue et fabriquée en France, la 
tablette graphique GRAPHISCOP vous permet de 
représenter vos dessins à l'écran en utilisant la résolu­
tion graphique maximale de votre micro pour un maxi­
mum de couleurs. Elle est livrée avec une interface 
connectable, un manuel et un logiciel sur K7 ou dis- 
q“ette' Code 7160 990 F

KIT DE NETTOYAGE ECRAN CLAVIER BIB
Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe à air, un produit 

et des chiffons antistatiques. 22135 F

KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER CASSETTE
Idem le précédent, avec en plus une cassette net­
toyante et des bâtonnets pour le nettoyage des têtes 
magnéto (pour les bricoleurs avertis).

Code 7133195 F

CASSETTE NETTOYAGE 
ALLSOP POUR CPC 464
Cette cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en 

Code 714170 F "peau de chamois" synthétique et d'un liquide appro­
prié. C'est le meilleur dispositif de nettoyage de têtes 

Code 7134 75 F

70F 
70F 
70 F
70 F
8OF
70 F
85 F
55 F
80 F
80F
80 F
80F
80 F

CASSETTE D’AZIMUTAGE DE TETES
Cette cassette, indispensable pour le 464, vous per­
met. à l’aide d'un petit tournevis, de régler précisément 
la hauteur de vos têtes magnéto en fonction de 
signaux émis par la cassette d’azimutage. Ainsi, vous 
n'avez plus de problème de chargement de cassette 
dû à un mauvais azimutage de votre 464 (à notre 
connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas 
sont victimes de ce défaut). L'azimutage du 464 se 
dérègle tôt ou tard, en fonction de l’usage plus ou 
moins intensif que vous en faites et il suffit du déplace­
ment de la tête de quelques microns pour que votre 
programme ne se charge plus. Code 8534 179 F

LES SYNTHETISEURS
DE SONS
Le principe du synthétiseur est de transformer un texte 
en parole, qu’il soit tapé sur le clavier ou sur pro­
gramme cassette ou disquette.

SYNTHE DK TRONICS
Il est fourni avec la cassette programme, un ampli de 
2x4w et deux haut-parieurs. Un problème toutefois, les 
phonèmes étant en anglais, pour entendre “bonjour” 
au synthé, il faudra taper “boon-joor" et encore, ce 
sera de toute façon l’inimitable accent anglais.

Code 7017 390 F

SYNTHE TECHNIMUSIQUE
Le seul synthé qui parle 100 % français. Excellente 
qualité de reproduction. Le logiciel d'accompagne­
ment existe sur cassette ou disquette.

Code 7043 545 F

SYNTHE AMSTRAD SSA1
Il est muni d’un ampli, de 2 HP et le son, sans être 
100% français, est cependant beaucoup plus com­
préhensible qu'avec le DK TRONICS.

Code 7063 390 F

LA SOURIS AMX AMSTRAD
L'AMSTRAD a désormais sa souris. Construite en 
Angleterre par Advanced Memory System, la technolo­
gie graphique-souris est désormais à la portée de 
l'AMSTRAD. L’animal est noir, avec 3 boutons rouges. 
La bille est en acier alors que chez les concurrents elle 
est en général en rilsan. Il est accompagné de 4 logi­
ciels :
A) ART : c'est un logiciel qui ressemble à "Mac Paint” 
avec menus déroulant et icônes.
B) ICONES : c'est un logiciel de création et de sauve­
garde d'icones dans une matrice 16x16.
C) CREATION GRAPHIQUE : logiciel de création gra­
phique réutilisable sous ART.

D) AMX CONTROL : système d'exploitation de la sou­
ris. Il fournit 20 nouvelles instructions basic pour piloter 
la souris.
Le fonctionnement de la souris est traditionnel. 
Déplacment sur une surface lisse, cliquage. sur l’un 
des trois boutons. Code 7101 79© F

INTERFACE RS 232 AMSTRAD
L'interface RS 232 AMSTRAD permet de convertir la 
sortie parallèle de l'imprimante en sortie série.

Code 7140 590 F

Code 0000 800 F

150 F

EXTENSION 64K RAM

JAGOT et LEONE 109 ____________
Cette carte, livrée en boitier plastique et reliée à l’AMS- 
TRAD par un câble court CL1 ou CL2 adjoint 64K RAM 
supplémentaires à votre AMSTRAD sous forme de dis­
quette virtuelle. Des routines d’exploitation sont four­
nies avec le produit, sous la référence JL Bank en cas­
sette ou disquette.

CABLE CL1 à un connecteur
CABLE CL2 
avec un connecteur supplémentaire........... 235 F

JL BANK cassette...................................... F
JL BANK disquette................................... 120 F

CLE DE PROTECTION ELECTRONIQUE 

JAGOT et LEON E112
Idéale pour protéger vos logiciels, cette clé doit être 
présente sur l’AMSTRAD pour toute utilisation de pro­
gramme. La duplication est impossible et ce compo­
sant fera gagner beaucoup de temps aux concepteurs 
professionnels. . Code71665WP

PROGRAMMATEUR d’EPROM 
JAGOTetLEON E107
Cette carte vous permet la programmation, la recopie 
ou la lecture d’eprom de capacité de 2 Koctets à 16 
Koctets des grandes marques compatibles. Elle est 
équipée d'un support à insertion nulle. Le logiciel est 
fourni avec notice, sur cassette ou disquette.

Code 7000 990 F

CARTOUCHE EPROM16K 
JAGOTETLEON E111
Livrée en boitier plastique et connectable directement 
au clavier, cette carte vous permet d’intégrer un de vos 
logiciel en eprom. Il est possible de connecter plu­
sieurs cartouches à la fois. Code701069O F

CARTE SUPPORT EPROM
JAGOT et LEON E110
Cette carte permet de connecter à votre AMSTRAD 
quatre eprom de 8 ou 18 k et donc de pouvoir utiliser 
des programmes importants en mémoire morte.

Code 7161390 F

RACK 4 CARTES D’EXTENSION

JAGOT et LEONE 100
Il comporte une carte fond de panier avec bufferisation 
du bus d'adresse, 4 connecteurs encartables et un 
logement pour une alimentation supplémentaire (non 
obligatoire). Il intègre complètement les cartes d'exten­
sion. Il est relié à l'AMSTRAD par les cables CL1 ou 
CL2, Code 7162 590 F

ALIMENTATION JAGOT et LEON E103
Cette alimentation 5V/3A régulée peut suppléer celle 
du moniteur et peut-être installée directement au dos 
““E™' Code 7163 490 F

CARTE DE CONVERSION ANALOGIQUE 
NUMERIQUE JAGOT et LEON E101
Cette carte permet l'acquisition de 8 tensions conti­
nues (0-5V) par multiplexage. La précision est de 8 bits 
et le temps de conversion est dé 80ps environ.

Code 7164 590 F

ADAPTATEUR PERITEL MP2 AMSTRAD
Il permet de brancher un clavier 664 ou 6128 sur un TV 
couleur muni d’une prise péritel. Code71004MF

CARTE ENTREE/S0RTIE TIMER
JAGOT et LEON E102
Cette carte utilise 2 composants très célèbres de chez 
Intel : l’interface parallèle programmable 8255 et le 
timer 16 bits 8253. On y retrouve donc 24 entrées/sor- 
ties (3 ports de 8 bits entièrement programmables) et 3 
compteurs timers fonctionnant sous 8 modes diffé- 
ren,s' Code 7165 590 F

CARTE DIGITALE ANALOGIQUE
JAGOT et LEON E103
A l'inverse de la carte 101, cette carte restitue sous 
forme de tension continue (0 • 2,56 V) une valeur numé­
rique codée sur 8 bits. Deux voies de conversion sont 
présentes, avec possibilité de sortie en (0 -10 V) avec 
alimentation externe 12 V. code 7166 590 F

CARTE SORTIE LOGIQUE 
et 220V JAGOT et LEON E1O5
Cette carte mixte propose une sortie 8 bits sous 2 ror- 
mes : 4 sorties logiques niveau TTL et 4 sorties 220V/ 
2A. Ces dernières sont réalisées par association de 
phototriacs (isolement 2000V), suivis de triacs 2A sur 
ra*tors Code 7000 590 F

CARTE SERIE JAGOT et LEON E104 _____________
Cette interface est entièrement programmable (10 1 MEGAOCTET 
vitesses de 75 à 19200 bauds, positionnement et scru- ............................
tation des lignes générales par software. Une prise 
CANON D25 femelle est installée sur la carte, avec 10 
fils connectés pour résoudre tous vos problèmes de 
communication série. La sortie est en 12V selon la nor- 

me' Code7008 «9OF

LOGICIEL SERIE
Ce produit comprend une disquette programme et un 
cable de liaison Minitel AMSTRAD CL5. Il permet l’utili­
sation de l'interface RS 232 pour une imprimante série 
en lieu et place de la sortie Centronics et la compatibi­
lité de la carte avec le CP/M 2.2 ; l’enregistrement, l'ar­
chivage, l’édition sur imprimante de pages vidéotex en 
provenance du Minitel avec émulation du clavier Mini­
tel; l'échange de programmes, fichiers, etc., avec 
d’autres Amstradistes équipés comme vous. Ce logi­
ciel est vendu sous forme d’un KIT SERIE avec la carte 
RS232‘ Code 7136 cassette 390 F

disquette 440 F

KIT SERVEUR
Il vous permet de vous constituer votre propre serveur 
avec vos propres images : tout un chacun peut appeler 
votre serveur, consulter à l'aide d'un Minitel les infor­
mations que vous souhaitez diffuser (publicité, rensei­
gnements commerciaux, informations de club...) et 
vous laisser des messages. Il comprend : un modem 
agréé P & T autorépondeur, une carte série RS 232, le 
logiciel SERIE et le cable CL5, une Piquette de pro­
gramme) de la société JMN) pour la création d’images 
vidéotex, leur archivage et la constitution du chainage 
de serveur. Code 7009 2990 F

Code 71551490 F

Code 71561990 F

Code 8910 250 F
Code 8909 280 F

MODEM DTL 2000 V23

MODEM 2000+ V21/V23

EMULATEUR COULEUR

Cassette
Disquette

MONIBASE
Support orientable toutes directions. Se place sous le 
moniteur CPC et permet d'orienter ce moniteur pour 
une bonne vision de l'utilisateur. Un papillon de ser­
rage permet de bloquer la position.

Code 7157 295 F

SILOCON DISK 256K DK’TRONICS
POUR 6128 Code7150ïl99F

EXTENSION MEMOIRE 64 K DK’TRONICS
POUR 464 ET 664 Code 7148 599 F

EXTENSION MEMOIRE 256 K DK’TRONICS
POUR 6128 Code 71491199 F

INTERFACE 8 BITS ESAT
Transforme votre sortie imprimante 7 bits en 8 bits 
sans logiciel. Code 7168 * ;

TRACTEURS POUR GLP 3101, 
BROTHER1009 et EPSON LX80
Tracteur à picot optionnel qui permet de charger le 
papier listing. S’emboite sans aucun montage particu- 
lier Code 7069 356 F

CHARGEUR FEUILLE A FEUILLE EPSON
Permet grâce à un chargeur de rame papier machine 
de faire des mailings en introduisant automatiquement 
les feuilles l’une après l'autre dans l'imprimante.

Code 7104 850 F

DISQUETTES 5P1/4
Double face, double densité, la boite de 10

Code 2102

MERCITEL pour CPC1, CPC2, CPC2R
A) Le CPC1 transforme votre CPC en Minitel à la 
condition de posséder un Minitel. Il se compose d'un 
cable de liaison et d'une interface. Le logiciel est dans 
la ROM de l'interface. Il permet une copie sur drive des 
pages Minitel et une copie imprimante. Il permet égale­
ment, hors minitel, une certaine gestion des pages.

Code 00001290 F

B) Le CPC2 est identique en performance au CPC1 
sauf qu'il ne nécessite pas l'utilisation d’un Minitel 
puisqu’il est muni de son propre modem.

Code 0000 - .

C) Le CPC2R est quant à lui muni d’une réponse auto­
matique ce qui en fait un serveur monovoie à part 
enlfee' Code 0006 3390 P

CORDON PERITEL
Permet de brancher un AMSTRAD monochrome sur 
votre TV couleur à la condition de laisser votre moni- 

' teur mono allumé. Si votre TV couleur possède une 
prise péritel sans alimentation 12V, nous pouvons vous 
foumirletransfo12V. Code7169îs8f

Transfo 12VIOO F

LECTEUR DISQUETTES
FD23P pour 8256
Lecteur 720 K formaté. Se branche en deuxième unité 
du 8256. Il nécessite une mise en place par un techni­
cien agréé par AMSTRAD, si vous souhaitez bénéficier 
de la garantie. M. Marcel, notre technicien, a suivi les 
stages chez AMSTRAD et vous installera votre FD2 en 
moins de deux heures. Prenez toutefois rendez-vous.

Code 61111995 F

EXTENSION MEMOIRE 256 K
POUR LE 8256
Cette extension de mémoire sa fait à l'aide de circuits 
intégrés que notre technicien ajoute sur la carte mère 
du 8256. Prenez rendez-vous avant d’amener votre 
8256. Si vous faites l’acquisition d'un FD2 + une 
mémoire 256 K, vous avez transformé votre 8256 en 
un véritable 8512. Code 0000 759 F

ELECTRIC STUDIO PEN POUR PCW
Ce crayon optique vous permettra de travailler en 
mode haute résolution. Il est équipé d'un logiciel de 
dessin très performant. Demandez une démonstration.

Code7135 88OF

LECTEUR 5P1/4 TRAN + KIT 8256/8512

Voir notre descriptif lecteur TRAN (pages jointes). 

6111

MERCITEL PCW1 r INTERFACE 
+ CABLE DE LIAISON MINITEL + LOGICIEL

Code 00001990 F

MERCITEL PCW2-INTERFACE 
+ MODEM UNVERSEL -LOGICIEL

Code 0000 3390 F 
Le MERCITEL permet de transformer votre PCW en un 
Minitel intelligent. Si vous possédez déjà un Minitel, 
vous utiliserez le modem de celui-ci et n’aurez besoin 
que du PCW1+. Le + signifie que les deux versions 
Mercitel sont munies d'une automaticité de construc­
tion de scénario. Mais le MERCITEL permet bien d'au­
tres choses :
A) SOUS MINITEL

Il permet la copie rapide sur drive M, la copie sur 
disquette, la copie sur imprimante.

B) HORS MINITEL
La gestion des pages en en extrayant les informa­
tions désirées, la copie imprimante, le traitement 
sélectif d'une page, ce qui permet à l’aide du cur­
seur d’extraire des zones complètes et de les reco­
pier dans un autre fichier sur disquette ; le traite­
ment par masque .'(création de masque, extraction 
par masque de la page X à la page Y).

C) LA GESTION DU FICHIER SELECTIF
- Raz du fichier
- Création d’un fichier séquentiel à partir des zones 
extraites au paragraphe B.
- Modification, des zones extraites

D) L’IMPRESSION D'ETIQUETTES
La gestion manuelle. Entrée manuelle sur le fichier 
venant des pages annuaires. Impression des adres­
ses au format "annuaire électronique”. Impression 
des étiquettes mailing.

E) MAIL 232 COM SOUS CP/M
F1 permet de régler la vitesse de transmission / 
Réception, bits de synchronisation
F3 transmission de fichier / réception de fichier 
F5/F7 émulation mode terminal “VT52/Z19”

CABLE RALLONGE 1M

IMPRIMANTE avec alimentation
Ce câble permet d’éloigner d’un mètre supplémen­
taire l’imprimante et son alimentation du moniteur 
duPCW. Code 7006 25GF

LES HOUSSES

HOUSSE CLAVIER 8256/8512 Code 7128 70 F 

HOUSSE MONITEUR 8256/8512 Code 7122 80 F 

HOUSSE IMPRIMANTE 8256/8512
Code 713180 F

INTERFACE RS 232
Cette interface permet de brancher une imprimante 
en mode série sur le PCW ou un modem de corn- 
™nica,ion' Code 7007 690 F

DISQUETTES POUR LE

2e DRIVE DU PCW 8612
AMSOnCF2D 720K^e2w5|||èMraF

RUBAN IMPRIMANTE PCW
Code 7121115 F

PC 1512
DISQUE DUR 10 MGO formatés ...

DISQUE DUR 10 MGO 
+CONTROLEUR.............................

DISQUE DUR 20 MGO formatés.

DISQUE DUR 20 MGO 

/-CONTROLEUR................... . ........

DISQUE DUR 20MGO/40M SEC ....

DISQUE DUR 32 MGO/40M SEC...

DISQUE DUR 44 MG0/40M SEC... 

STEAMER 20 MGO interne...........

JOYSTICK PC...........................  |

CARTE MODEM MISSOURI....»

CARTE ADDA (16 canaux)...........n

SPEEDCARD accélérateur 256...

SERIE 8 PORTS..... .........................

SERIE 4 PORTS 

CONTROLEUR DISQUE DUR.........

EXTENSION MEMOIRE 2MGO......

DISQUETTES 5P1/4 
isour AMSTRAD PC 1512

BOITE RANGEMENT
100 DISQUETTES 5P1/4 POSSO.... 195 F

2990F

3990 F

3990 F

4990 F 

4990 F 

6990 F 

7990F 

4980 F

190F 

3490 F 

2290F 

3990 F 

2690F 

1490 F 

1290F 

1490 F

tes 10,49 F



Elisabeth

VENTE AUX COLLECTIVITES

Revendeurs, professionnels de la micro

Département
Vente par Correspondance aux Particuliers

BON DE COMMANDE fiENEPAL à adresser à UEWEKML
bd de Strasbourg, 75010 Paris ■ Tél.fii 42.06.50.50 (poste 36-43)

Comment acheter par correspondance
1) Vous rédigez votre commande à l'aide du Bon de Com­
mande ci-dessous (n'oubliez-pas d'indiquer clairement, en 

lettres d’imprimerie, votre NOM et votre adresse complète 
dans la partie supérieure droite).
2) Frais d’expédition : pour les frais de transport, GENERAL 
applique un forfait de 80 F par commande, quel que soit le 
montant de la commande.
3) Règlement : a) vous cochez le mode de règlement qui 
vous convient (chèque bancaire, chèque postal, mandat, 
carte bleue), dans la partie supérieure gauche du Bon de

Commande ;
b) si vous optez pour le paiement par chèque bancaire, postal 
ou mandat, vous joignez votre règlement au bon de Com­
mande (le règlement doit être libellé au nom de GENERAL 
VIDEO);
c) si vous choisissez le paiement par Carte Bleue, n’oubliez 
pas d’indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Comman­
de) le numéro et la date limite de validité de votre Carte 
Bleue. Vous pouvez également commander par téléphone, 
sans'utiliser le bon ci-dessous.

Etranger et outre-mer, nous consulter.

Ce n'est pas un hasard si GENERAL 
est devenu en moins de dix ans Ll@ numéro 1 des ventes 

de matériel vidéo, informatique et son aux collectivités

Membres des Comités d'Entreprises, Fonctionnaires, Associations diverses, 

choisissez d'adhérer à GENERAL, la centrale d'achat des collectivités.

ALLO COMMANDE

TELEX COMMANDE 214 034 F
QUE VENDONS NOUS?

Savez vous que GENERAL vend, en un an :

- près d'un million de cassettes vierges ;

- plus de 5000 ordinateurs et autres maté­

riels informatiques ;

- plus de 100.000 disquettes ;

- plusieurs dizaines ae milliers de films

vidéo ;

- près de 50.000 logiciels ;

- plus d'un millier de magnétoscopes et

autres matériels vidéo.

QUI SONT NOS CLIENTS?

Nous comptons plus de 3000 clients collecti­

vités qui adhèrent à notre formule. En voici 

quelques uns :

Café Jacques Vabre - Cil Honeywell Bull Bob' ny 

- Hôpital de Monaco • Kreps - Editions Eh 

Laboratoires Lafon - Collège R. DELALANDE • 

Société Générale Reims - Matra Velizy - Matra

Bois d'Arcy • CFTI - CETI ■ Duplisfyle • IBM Corbeil 

• SAGEM Osny - E.A.S. - Dumez TP • Otis - Rosa- 

Dassault Argenteuil - Renault Boulogne - CIC Paris

- Banque de France • Média vision - AFP - Centre 

de Tri Cergy - Caserne Taillandier - Dassault Argo- 

nay - EDF St-Dizier - NMPP - Matin de Paris - 

Charge-Meunier - SAT Dourdan • L'Oréal - Ver- 

ger-Delporte - Hôtel Hilton • Société Générale Le 

Havre - Journal Minute • GIE Elis - CEA Brvyères- 

le-Chatel - Crédit Agricole Paris ■ RATP • Alloca­

tions Familiales - Peugeot Vernôn - Peugeot Paris • 

Pathé Marconi Disques - GEO Services - Meca 07

- A.R.S. - CPAM Paris • MJC Ludres - Université de 

Californie - Bronzavia - Banque Dreyfus • IGN - 

ITEP ■ Dassault - Boulogne ■ CEA Valduic • Citroën

- Sogetrans - Cunow - 1er RPIMA • CEA Saclay 

-Sagem - Camaud BMI - Placoplatre - Inserm - 

Salomon - Sodeteg Bue • SNPE - Matra Toulouse - 

France-Rail • Diffusion Atlas - Coop Boulogne - 

Schlumberger ■ Westinghouse • Unesco - SGN -

Air Equipement - Hop. Chateauroux - Sacem - 

Aérospatiale Chatillon - Le Robert - Air France - 

Villegenis - Thomson CSF Boulogne - CTR Midi 2 

Toulon - Parisien Libéré • Caisse d'Epargne 

Angoulème • Novatrans - Guerlain • AGF - SNR 

Cevennes - Enertec - Manufacture de Tabacs'» 

Morlaix - BFCE - Cirsic - Neodata - Société Géné­

rale Tigery • Crédit - Agricole Soyaux - Labo 

Dom's - CEA Bordeaux - Compagnie Générale de 

Chauffe - Rhône-Poulenc - Inst. Gustave-Roussey - 

Secre - Bouygues • Pantashop - Amicale des Algé­

riens • Chomette-Favor ■ Turboméca - Snecma - 

Canalab Dassault - Pathé Cinéma - Caisse d'Epar­

gne de Paris - Hurel Dubois - CEA Limeil - Acadé­

mie de Versailles - BA 217 - Assedic du Sud-Ouest 

• IBM Réaumur • Satan Industrie - Sauter ■ Lyon­

naise des Eaux • Sidi - Digital Equipement - OCDE 

- SNMDA • Citroën Levallois - La Samaritaine 

Norton • Samda • Crédit Coopératif.

désormais, vous avez droit 
au tarif collectivités chez

GENERAL
En dehors des prix promotionnels et des 
actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial 
sur l’ensemble des produits de notre 
magasin. L’inscription et l’obtention de la 
CARTE ETUDIANT GENERAL est immé­
diate et gratuite. Demandez Claire ou Eli­
sabeth lors d’une visite à notre magasin.

nous pouvons vous fournir à prix de gros 
la plupart des matériels décrits dans 
notre catalogue. Contactez M. LE POULL 
chez GENERAL au 42.06.50.50, poste 39. Claire
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ACHATS
Recherche désespérément ouvrage épuisé et en 
rupture d’édition « Psy » : « Amstrad à 
l’école » pour 6128. Faire offre au 44.73.07.88. 

Mme Duprey, route de Catenoy, 60140 Lian­

court.

Achète lecteur DD1 à moins de 900 F, bon état, 
recherché avec une interface. Joindre Fabien au 
41.76.87.75 après 18 H. Urgent.

Achète 6128 en panne pour récupération. Tél. 
Raphaël (1) 43.72.64.64 (répondeur).

Achète lecteur de disquette pour Ti 99/4A. Faire 
offre au 87.01.52*.75.

Cherche pour 6128 jeux suivant : Sorcery Plus, 
Iron, Horsc, Les Ripoux, en très bon état. Che­
vrier Bruno, 6, rue Georges Sand, 36100 Reuvy 

Dailloux.

Recherche logo pour livre progs multiface + 
échange logs. Le Guern J.C., 33, rue des Roses 
Mousses, 91390 Morsang sur Orge.

DIVERS
Vous vendez votre Amstrad, vous achetez un 
Amiga ! Contactez moi contre enveloppe tim­
brée. Deyris, BP ,33480 Castelnau de Medoc.

Amstrad Tél. 95 vous propose en juin : Pokes, 
Vies-inf, Trucs, Pa, Messagerie, Bal, etc. Le 
tout sur votre minitel et 24 H/24 au 16 (1) 
34.22.09.22

Cherche programmeur pour Amstrad PCW 
8256 pouvant faire un programme profession­
nel. Marseille, Tél. : 91.91.39.27. HB.

Claudine cherche personne sur Toulouse pour 
travailler à deux ou plus sur le 6128 en vue de 
créer un programme. Tél. : 94.46.41.07 après 

20 H.

Nouveau ! Club inter PCW sur disquette : Prgs,
News... Ecrire avec 2 timbres à F. Nielsen, 3, 
rue Pasteur, 74200 Thonon.

Imprime vos listings sur imprimante, 
3,3ü F./feuillet. Pour tout renseignement, écrire 
à : Mr. Pelve, 4, rue Vedrines, 29200 Brest. 
(Joindre 2 timbres).

Qui d’autre désire recevoir une revue pour PCW 
sur disq. (infos, astuces, prog.) contre 1 disq. 

vierge + 2T. A : O. Pers, France PCW Club 
(AM), 16, av. du Val de Loire, 45430 Checy.

Contact : une messagerie minitel gratuite. Bal, 
forum, rubriques diverses créées sur CPC 6128). 
Tél. : 88.68.97.33 connexion (Alsace).

VENTES

Vds 6128 coul. interface TV à télé com., 
antenne, multiface 2, synthé vocal, 2 joys pro,- 
130 jeux utilitaires, import. Doc. 6 000 F. Tél. : 

94.73.48.27

VPS CPC 464 coul. + lecteur DDI1 sous garan­
tie + josticks + K7 + disks 4 500 F. Tél. : 
43.43.13.57, demandez J. Christophe

Vds 464 couleur + livres + jeux à 1 800 F. et 
synt. de parole. Prix normal 450 F. vendu à 
200 F. Demandez Christophe à 18 H. Tél. : 

31.73.73.90

Vds Amstrad CPC 6128 monochrome 2 000 F. 

(à débattre). Tél. : 69.09.13.43, après 18 H.

Eh ! Les gars ! J’vends mon 6128 couleur + 
imprimante DMP 2160 + 70 softs dont disco- 
log y3. Le tout 4 400 F. Appelez au 43.35.43.62 

ap. 18 H.

Urgent, vds CPC 464 mono + quelques jeux 
+ manuel état neuf. 1 500 F. Tél. : 46.28.42.26 

ap. 18 H., Arnaud Gérard.

Vds Amstrad 6128 + 55 disks avec 170 jeux + 
utilitaires dont DBase II, Discology + 7 livres 
+ 12 Amstrad magazine. Le tout 4 500 F. 

Tél. : 40.12.35.91

Vds PC 1512 SD, monit. coul. + livres + logi­
ciels orig. mult. Gemwrite etc. Tél. : 30.32.46.01

Vds CPC 464 mono avec lecteur DD1 et impri­
mante DMP1, 2 livres, disquettes, cassettes, 
l’ensemble inséparable 3 000 F. Tél. : 
42.55.84.81

Vds PC 1512 DD mono TBE (garantie jusqu’au 
07.07) + souris + carton origine + 70 dises 
(100 progs.) + doc. du micro + 10 dises vier­
ges + 4 ou 5 AMS.MAG , cadeau. Tél. : 
43.37.70.81 Michaël, vite !

Logiciel : « portefeuille boursier » sauvegarde, 
évaluation, impression, CHQ : K7 - 90 F/Disk 
-100 F. Wattinne, 28, rue Arsène, 59650 Ville- 
neuve d’Ascq. Programme original CPC.

Vds Amstrad CPC 464 monochrome + jeux + 
livre TBE 1 500 F. Tél. : 48.89.39.60 ap. 
19 H 30.

Vs 6128 coul. + jeux + discology + interfa­
ces (synthé + mirage) + nbx livres + 
10 disquettes vierges + CPM vendu pour 
5 500 F. Tél. : 90.93.20.09, 18 H.

Vds PCW ORI 6 pocket Wordstar + base 
Datamat, PCW Graph, Actl, PCW Paint, 
Rotate, Exbasic, Alienor, Damoclès, Orphée, 
Batman, Histoire d’Or, Echec, Tassign, DTT 
Pao, Dr Graph. Tél. : 90.79.24.05

6128 Vds ORI 6 : pocket Wordstar, Tasword, 
Tassign, Amx Pagemaker, Educatifs, jeux, ges­
tion club, DB compiler, Dr Graph, Dr Draw, 
DB compiler, Art studio, livres. Tél. : 

90.79.24.05

Vds « CPC 464 coul. » + joy + 100 log orig. 
+ collection AM-MAG, CPC, HS + livres, 
2 000 F. !!! mat be, facture (Dép. 78). Tél. : 
30.45.35.12, dépéchez-vous !!!

Vds nombreux disks 3 » pleines de jeux, cause 

changement de format. 20 F. l’unité avec boi- 
tier. Sylvain au 43.36.12.59, le port est gratuit.

Vds 6128 coul. + joy. + 30 jeux + util., mul- 
tip. Wordstar, Discolog... + lang, Cobol, 

Pasc., c, DBase... cause achat 1640 Prix 
4 000 F. Tél. : 1 42.26.41.71

Vds ordinateur Sinclair avec lecteur cassette 
incorpore, prise péritel manette transformateur, 
manette jeux. Prix : 1 000 F. Tél. : 81.68.82.03

Vds disk compilation Ail Star Hit 52 BIG4, 1 
Hit PAK2, ACE10F, COMP 70F, ou le tout 

contre HMS Cobra disk. Beauvisage Patrice, 4, 
Square Martinique, Amiens. Bt AS3 Etouvie 

80000.

Vds disquettes jeux, 50 F. chaque. Tél. :

47.58.58.83 (Tours).

Vds CPC 464 + DDI + DMP 2000 + Adapt. 
TV MP 2 + K7 et disks pleins de programmes 
+ livres. Matériel sous garantie. Prix 5 000 F. 

Tél. : 42.25.70.62

Vds imprimante Honeywell Lll (Bull adapta­
ble sur Amstrad) avec cordon. Valeur 4 000 F. 
vendu 2 000 F. Peu servie. Tél. : 69.03.70.11 
aux heures de bureau. Acheté en juillet 87.

A vendre CPC 464 mono + jeux + joystick 
+ guide d’utilisation en français, le tout 
1 500 F. Tél. : 46.70.36.39 après 20 H., deman­

dez Victor.

Vds CPC 6128 couleur + 60 dises (200 jeux et 
utilitaires, DBaselI, Multiplan, Discologie) + 
7 livres (bible CPC, Assembleur, etc.) + 
12 revues Amstrad. Tél. : 40.12.35.91 matin 
soir après 21 H 30. Prix 4 500 F.

Vds PC 1512 couleur double drive avec 
100 logiciels jeux et utilitaires. Etat neuf sous 
garantie. 8 000 F. Tél.’: 40.12.03.84

Vds Amstrad 6128 coul + lecteur 5 p + 
imprim. + lecteur K7 + joy + revues + livres 
+ logiciels (prof, et jeux) 6 000 F. Tél. : 

50.68.63.94.

Vds K7 de jeux d’origine 55 F., une super 
Sprint, Now Game 4 000 F. Demandez la liste 

à : Souchet Pascal, 1, rue Jean Jaurès, 95220 

Herblay.

Vds CPC 464 mono + joystick + nbx jeux 

(Silent, Service, Inertie, Platoon etc.) + revues. 
Prix à débattre. Tél. : 41.34.24.99

Vds CPC 6128 mono + jeux 2 300 F., DMP 
2000 : 1 100 F., adapt. périt. 250 F. Excellent 
état, le tout 3 600 F. Tél. : (1) 40.92.15.47. 

(Paris).

Vds PC 1512 DD mono + 70 D7 prog. + 10 
D7 vierges sous emballage + souris. Contac­

tez Mickaël au 43.37.70.81.

Vds lecteur 464 extension mémoire. Tél. 
Antoine : 45.06.72.77 après 18 h.

Réalise tous dessins. Super précision : Pixel 
imprimante double densité sur logiciel hors pair 
unique et personnel, configuré PXW. Tél. : 

21.41.56.20

Vds Amstrad CPC 464 couleur Azerty neuf + 
15 + jeux (Barbarian, Bomb Jack...) 2 500 F. 
(Cause : achat d’un CPC 1640). Tél. : 

40.33.03.58, 18 H.

Vds CPC 6128 couleur + lecteur 5,25 + joys­
tick + 200 jeux et utilitaires. Etat neuf, prix 
5 000 F. M. Boronski, Tél. : 69.30.52.68 après 
18 H.

Vds lecteur DDI-1 sous garantie + 75 jeux + 

discology (copieur) + nbx revues, 1 500 F. 
Région Paris (94). Tél. : 43.75.33.73

Util. Soft, cours d’assembleur sur disquette 

165 F., port compris. M. Maigrot, La Gde Ver­
rière, 71990 St Leger sous Beuvray. Tél. : 
85.82.51.01 (semaine après 20 H.).

Vds PC 1512 DD mono 87 très peu servi + 

livres + nbx logiciels + docs. + 1 carte CGA. 
Tél. 45.69.84.36 après 19 H.

Vds CPC 464 couleur 1 200 F., cause, vitre 
fêlée. Tél. : 45.77.90.51 le soir (Paris 15e).

Vds 34 jeux originaux K7 pour CPC 464 (Anti- 
riad, Winter Games) 450 F. et 25 revues Ams­
trad Magazine 250 F. Tél. : 82.56.37.89 après 

18 H.

Urgent ! Vds CPC 464 couleur (emb. origine) 
+ joystick compétition pro + jeux + manuel 
+ nbx revues, 2 500 F. Tél. : 40.46.87.17 le 

soir.

Vds CPC 464 couleur + lecteur DD 1 + livres 
+ disquettes + cassettes 0eux), le tout 4 000 F. 
Tél. : 60.80.44.61 (Etrechy, 91).

Vds jeux sur K7 pour CPC (Tension, Platoon, 
prédator, etc.) 120 F. la K7. Liste sur demande 
à : Le Douce Raphaël, Ty Lipic, 29700 Plome- 

lin. Tél. : 98.94.23.41

Vds CPC 464 couleur 1 200 F., cause porte cas­
sette fêlé. Tél. : 45.77.90.51 le soir.

Vds Amstrad 6128 couleur , année 87, + logi­
ciels disquette (95) + 5 logiciels K7 + cordon 
lecteur K7 + manuel du 6128 + utilitaires 
CPM.3 500 F. + discology. Tél. : 46.72.16.07

Vds jeux pour 464 : Bateman, Rambo, Super­
test, Street, Hawr, Kung-Fu, Master, Baseball, 
Ping-Pong, Konami, Boxing, Zox 2099, Pool, 
Chiller, Tape Leader, cadeau pour 300 F. ou 
30 F.chacun. Tél : 42.40.87.94 après 19 H.

Vds imprimante DMP1 800 F. + coffret ini­
tiation au basic Amstrad (2 cassettes) 300 F. 
Echange news sur disk. (Contacter Gérald au 

48.93.88.31___________________________

Vds imprimante matricielle avec interface CPC 
1 600 F (valeur neuve : 3 200 F). Vds livres 
informatiques dont Amstrad et Z80. Tél. : 

93.95.04.61.

Vds imprimante Cannon PW - 1080 A, état neuf 
(cause double emploi). Tél. : 48.08.40.05 (après 

18 h) : 1 500 F à débattre.

Vds CPC 6128 avec adaptateur Péritel, 45 D7 : 
250 jeux, utili. + revues, le tout 3 400 F. Tél. : 

60.83.25.57 ou 60.83.35.63 (Essonne).

Vds imprimante. DMP 2000 + la solution 
(Datamat, Calcgômat, Textomat) + magnéto 

spécial informatique. Prix : 1 700 F. le tout. 

Tél. : 49.98.30.21

Vds CPC 6128 couleur + disquettes + livres 
+ jostick très peu servi. Tél. : 42.89.11.48 (Fré­
déric). Après 20 H. : 43.28.25.81. Prix : 

3 000 F.

Vds CPC 6128 couleur garanti 6 mois + 
40 disks pleins + lecteur K7 + joystick + ori­
ginaux. Valeur : 7 000 F., Prix : 3 600 F. Tél. : 

85.24.04.39

Vds interface multicarte II pour CPC + 
bidouille y ayant rapport. Prix : 300 F. Tél. : 
85.24.04.39. après 19 H 30 S.V.P

Vds programme gestion de dise PCW 80 F. 
pour documents. M. Rimmel, 2, impasse Fran­
che Comté, 57150 Croutzwald ou après 18 H. 
87.93.46.32

Vds CPC 464 monochrome + joystick + nbx 
jeux (Dragon L’aire - Sorcery). Prix : 2 000 F. 

Contactez Cyril au 55.01.50.51. entre 19 H. et 
20 H.

Vds 1 000 jeux pour Amstrad 664/6168 (30 F. 
le jeu). Possède nbx news (Rastan, Bad Cat...). 

Traoré Nouhoum, 10, Allée des Tulipier, 74600 
Seynod.

Vds lecteur de disquette DDI1 + jeux sur dis­
quettes pour 1 200 F. Tél. : 47.98.72.85 après 
19 H.

Vds Amstrad CPC 464 couleur + nombreux 
jeux sur K7 (Commando - Winter games - Scou- 
bidoo) + joystick le tout pour 2 000 F. Tél. : 
29.65.26.71

Vds comp. : Hitpack, Konami, Coin Op Hits, 
Flight Path 737 Cass., Océan Star Hits disq. 
Tél. : 99.63.76.14. Vds disq. : Match Day 2. 
Tél. : 99.38.45.94

Vds DMP 2160, 6 mois de garantie, peu servie, 
vds disks pleins 10 à 15 F. suivant état. Ecrire 
à Bonnet Sébastien, « Severac » 81100 Castres.

Vds 6128 mono + 45 jeux et utilitaires : 
2 500 F., DMP 2 000 F, 1 500 F. souris, 
AMX : 500 F. synthé vocal : 250 F., musical + 
clavier : 750 F. Fabien : 33.25.75.85

Vds PCW 8512 (2 lecteurs) + logiciels origi­

naux : Multiplan + DBase II + DTPAO TBE, 
le tout 4 500 F. à débattre. Martine, Tél. : 

39.50.94.43

Vds lecteur de disquette 5P1/4 DFDD 80 pistes 
720 Ko comp. Jasmin pour CPC 6128 neuf 
1 400 F. Boitier pro. fonct. garanti. Tél. : 

88.84.92.17

Vds PC 1512 DD couleur + imprimante DMP 
3000 + Gem Write-Logiciels de base et livres 
très peu servi. Tél. : 45.20.76.22, Prix : 7 000 F.

Vds DMP 2000 : 800 F., souris AMX Cass ou 
disk : 350 F., 120 softs (Grysor, Hères, Win­
ter, Games, Secret du tombeau, Bivouac, Proh). 

Tél. : 45.43.35.55

Vds extension mémoire Vortex 256K pour CPC 

464 jamais utilisée. Prix : 800 F. à débattre. 
Tél. : 48.04.03.13 à Paris. Dem. Christian toute 

la journée.

Vds CPC 464 couleur peu utilisé avec + 
200 jeux K7 à peine 2 000 F. de préférence sur 
région Marseille. Doukhan Lionnel, Tél. : 

91.44.91.49

Vds imprimante Centronic 779 listing, dimen­
sions 50 x 15, 80 colonnes. Prix : 500 F. Tél. : 

43.44.78.80, après 17 H. (Paris).

Vds 464 couleur 1 500 F., lecteur disquette 
DDL 1 000 F., 200 jeux disquette par lots de 
10, 150 F. Tél. : 43.44.78.80., après 17 H. 

(Paris).

Vds CPC 6128 monochrome 1 700 F., multi­
plan Dbase Datamat TTexte, Prix à débattre.
Tél. : 43.44.78.80, après 17 H. (Paris)

Vds CPC 664 mono + imprimante DMP 2000 
+ lect. K7 + 20 disq + joyticks + 2 livres 
table. Px nf - 40 %. 80100 Abbeville. Tél. : 

22.24.85.45

Vds lecteur disk 51/4 720 Ko, 700 F. sans cor­
don. Cherche clavier 6128 bas prix. Jacky (1)

48.49.86.41

Vds CPC 464 couleur + lecteur de disquettes 
+ 400 programmes + revues, le tout



pour3 500 F. Tel. : 42.79.39.11

Vds Amstrad CPC 464 monoch. + synthétiseur 
vocal + nbx jeux TBE 1 700 F. Vds souris pour 

Commodore 300 F. Tél. : 34.61.09.38 ap. 19 H.

Vds 6128 Mono, DMP 2000, souris, log. Pask 
+ Multip. + Tasw + Masterf + Cao - Dao 
+ comp. basic + etc + 25 jeux TBE à déb. 
4 000 F. Tél. : 69.07.59.93

Vds 464 couleur TBE + DD1 + 41 disquettes 
+ 22 cassettes + 33 revues + manuel + Joy. 
Prix 4 000 F. à débattre. Tél. : 39.80.08.37 
après 18 H.

Vds intégrale PC + manuel 350 F., Vectoria 
3D vers 2.0 : 350 F., Trivial Poursuit 150 F., 
PC 1512 Hit 100 F., tous originaux. Chatton 
Christophe, Tél. : 86.63.62.40 Week-end.

Vds console Nintendo + 4 jeux garantie 1 an, 
valeur totale 2 200 F., vendu 1 500 F. Tél. : 
80.51.40.90 après 18 H ou Week-end 
81.86.00.34

Vds Amstrad CPC 464 mono + adapt. périt. 
+ lecteur disq. DD1 état neuf + nbx logiciels 
K7 et disq + 2 joysticks, le tout 2 500 F. Tél. : 

39.93.00.05 en journée, 34.53.05.03 à partir de 

19 H.

Vds CPC 464 CLR + DD1 + Ext. 64K + 
150 disks 3 + 50 revues (AM-MAG...), le tout 
TBE 5 700 F. Sache Jean-Marc, 8, av. rue du 

Ml Leclerc, 74300 Cluses.

Vds 6128 mono + DMP 2000 + péritel + 
2 joysticks + magnéto K7 + souris + nbx jeux 
+ nbx util. + livres : 4 500 F. TBE. Tél. : 
74.36.71.49 (Lyon).

Vds disks 3 pleines GD choix new cause 5 », 
faire offre. Cherche conctact 5 » 40 pistes & 3 » 
& Jade Grapho. Tél. : Christophe au 
46.60.36.09

Vds 6128 coul. + joys + 20 disks (100 F.), jeux 
+ livres, garantie 6 mois : 3 500 F. et lecteur 
51/4 (DF), 750 K. avec ventilateur + 30 disks 

5P : 900 F. et 12 originaux de 25 F. à 75 F. et 
pleins de disks 3P avec jeux 25 F. Le disk et les 
livres à moitié prix. Tél. : 48.73.10.16 Grégory.

Vds PC 1512 SD Mono Gonfle, 640 Ko, garanti 
2 ans, acheté le 01.01.88 + disquettes jeux et 
utilitaires au prix de 5 700 F. Tél. : 30.76.77.11.

Vds CPC 6128 mono bon état + joystick + 
100 logiciels Ceux - nouveautés + utilitaires : 
assembleurs...) + revues 3 000 F. Tél. : 

35.60.22.10 (après 17 H.).

Vds CPC 6128 coul. + 120 log. + range + joÿ 
pro 5000 + magazines + manuels + utilitai­
res. TBE. Tél. : 25.80.64.61

Vds Vectrex + 12 jeux + le jeu incorporé, le 
tout 2 500 F., et vds Out Run pour Amstrad 
CPC 6128, 100 F. Appelez au 86.73.10.42 après 

18 H.

Vds vectrex + 2 manettes + 8 K7 (bon état, 
sauf boites à K7) 1 000 F. Tél. : 75.30.09.37 (au 

lieu de 2 800 F.)

Vds Amstrad CPC 6128 couleur + imprimante 
2160 + manette + 24 disks (75 jeux environ) 
+ discology 5.1 + revues + feuilles (impri­
mante). Le tout 5 000 F. Appelez vers 20 H. 
Tél. : 45.32.56.03

VENTES

Affaire ! Vends CPC 464 couleur +
17 originaux + synthé (avec « enceintes •») + 
joystick + revues + cadeau : 2 000 F. Tél. :

43.78.72.42 (Paris. Demander Yan).

Vds disks 3, pleines de jeux, 600 jeux au choix, 
28 F pièces, clause 5 1/4. M. Tran Quang Chau, 
28/30, avenue Galliéni, 93800 Epinay/Seine.

Vds Modem DTL 2000 + avec 2 logiciels sau-

Petites Annonces

Nous recevions une telle avalanche d'annonces, que nous ne pouvions pas les passer toutes jusqu'à 
présent. C'est pourquoi nous avons mis en place un véritable service qui vous garantit désormais la 

parution de votre annonce dès le numéro suivant, si elle nous parvient avant le quatre du mois 

accompagnée de votre participation de 25 F.
Les propositions d'achat, vente, ou échange de logiciels ne doivent concerner que des produits originaux 

et documentés.

Envoyez-nous vos P.A rédigées très lisiblement, 
ainsi que votre règlement de 25 F à :

AM-MAG, 5-7, rue de l'Amiral Courbet 94160 Saint-Mandé 
Ecrire une lettre par case, laisser un espace entre chaque mot. Merci.

48



vegarde, page, écran, accé., transpac, création 
serveur, couleur. Philippe au 29.24.36.23, après 
18 h.

Suite achat lecteur dises DDI-1, liquidation 
totale de cassettes à petit prix. Liste sur 
demande. Tél. : 56.34.04.98, après 17 h.

Ventes Platoon, Trantor, Crafton..., Game 

Over, Spac., Harr., Catch 23, Arkan. 2 pour 
490 F ou 100 F l’unité (port compris), disks 
orig. Tél. : 80.46.40.41.

Vends Spectrum 128 K, neuf + écran + 45 jeux 
+ manettes + lecteur cassette intégré. Le tout, 
1 400 F. Tél. à partir 18 h : 34.51.77.49.

Vds CPC 6128, coul. + DMP 2000 + souris 
+ lecteur K7 + nbx. jeux et utilitaires (50 disqs) 
+ revues. Prix : 5 200 F. Marcesse. Tél. : 

42.04.26.93.

Vends Amstrad CPC 6128, état neuf, écran cou­
leur, deux manettes de jeux, 10 logiciels, 
3 000 F. Tél. après 20 h 00 : 93.45.94.49. 06110 

Le Cannet.

A vendre, PC 1640 SDMD, acheté il y a 2 mois, 
garantie 2 ans, avec MSDOS, 32 gempaint, out 
put, draw + autres logiciels, traitement texte 
sur gent. Prix de vente : 6 500 F. Tél. : 
69.91.00.81.

Vds CPC 464 coul. + DDI 1+20 dise + lec­
teur 5 1/4 + 100 dise + nbx magazines + 
5 dise originaux : 5 600 F ou peut être séparé­

ment. Tél. : 74.67.11.58.

Vends CPC 6128 couleur, avec 3 joysticks + 
revues + 122 jeux, clavier Azerty. Prix : 
3 500 F. Tél. : 60.72.24.53. Demander Frédé­

ric Mamecier.

Vds CPC 464 + 100 progs + méthodes de for­
mation au basic et assembleur + 14 revues 
Amst. + adapt. péri. + joystick : 2 200 F. 
Tél. : 40.05.80.82, après 18 h.

Vds revues au choix ou 100 F le lot à 5 F p. 
CPC n° 22 à 26, à 6 F p. Am-Mag n° 5 à 7 et 
n° 25 à 29, à 18 F p. Microstrad n° 1,2. Tél. : 

44.86.14.95.

Vends jeux pour CPC 6128 : Grysor (100 F), 
Buggy boy (100 F), Raid sur ténéré (100 F), 
Super cycle (80 F) ou le tout : 300 F. Binois 
Nicolas, 30, ter rue Franklin, 78500 Sartrouville.

Vds CPC 6128 mono + péritel + imprimante 
DMP 2000 + 25 disks vierges + 1 joystick + 
livres peu servis. Prix : 3 500 F. Tél. : 

60.10.45.12.

Look ! Vds 464 coul. + jeux + livres à 
1 790 F. Vds synt. de parole, 190 F et jeux (voir 
prix). Tél. : 31.73.73.90 à Caen. Téléphoner 
vite !!!

Vends Amst. PC 1512 DD, mono, 640 
Ko s/gar., logiciels + intégrale + revues : 
5 800 F. M. Vanzato Pascal, Château de Ver­
sailles, 78000 Versailles.

Vds 6128 coul., nb jeux et utilitaires + joys­
tick + cadeaux : 3 800 F. Vds à part, imp. Sei- 
kosha SP, sous garantie : 1 300 F. Tél. : 

47.34.01.34.

Vends Amstrad CPC 664, écran mono + joys­
tick + 20 disquettes + revues. Le tout : 
2 000 F. Demander Sahir, 13013 Marseille. 

Tél. : 91.70.55.82.

Vends CPC 464 couleur + 100 jeux + 2 livres 
de programme + 2 manettes de jeux. Prix : 
2 500 F. Tél. : 30.44.31.13. Montigny le Bx à 
St-Quentin 78.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 
imprimante DMP 2000 + joystick + logiciels 

+ revues + livres. Prix : 2 700 F. J. Philippe, 
48.85.09.21.

Vds Modem Tel Digitelec DTL 2000, nf, jamais 
servi, cause changement de matériel. Prix : 
800 F. Tél. : 43.04.55.38, ap 18 heures.

Vds originaux : Orphée, Mandragore, Space 
harrier. Les 3 : 400 F. Tél. : 32.55.68.18 (Eure), 
après 19 h.

Vds disk jeux utilitaire (Platoon, Monopoly, 
etc.) 2 disk : 130 F, (Discology : 150 F, Her­
cule : 100 F). Tél. : 97.63.51.12, après 17 h. 

Yves.

Vds CPC 6128 couleur, garantie 8 mois + joys­

tick + utilitaires + 40 jeux nouveaux. Prix 
3 800 F. Tél. : 49.30.93.85, après 19 h, svp.

Vends CPC 6128 couleur + manette + 
280 jeux + boîte rangement : 3 500 F le tout.
Tél. : 30.95.94.26, à partir de 18 h 30.

Vends CPC 464 couleur + jeux K7. Prix : 
2 300 F + DDI-1 (sous garantie) + jeux. Prix : 
1 500 F. Tél. : 47.98.72.85, après 19 h.

Vds CPC 6128 + nbreux livres et logiciels + 
R S232 + DDI + extension 256 K + impri­
mante : 6 000 F. Tél. : 48.81.95.44, en soirée 
(Christian Vigh).

Vds CPC 464 couleur + lecteur dise DDI + 

imprimante DMP 2000 + cordon + housses 
+ livres + joy. + nbx logiciels. Prix : 5 000 F. 
Etat neuf. Tél. : 55.37.35.85 ou écrire à Moreau 
Ph., 43, rue Krüger, 87100 Limoges.

Cause achat ordinateur plus puissant, vends Sin­
clair Spectrum + 2 ZX 80 128 K, neuf, acheté 
décembre 87. Prix à débattre. Contacter 

60.28.09.80, le soir, jour répondeur.

Urgent ! Vends Amstrad CPC 464 mono + 
jeux + revues + joystick + dragon 32K mono, 
pour seulement 2 000 F. Tél. : 42.40.87.94, 
après 19 h.

Imprimante compatible Amstrad, val. neuve 
3 200 F, vendue 1 600 F. Vends livres d’info 
(dont Amstrad et Z80).

Vds CPC 6128 coul. + Citizen 120 D, ss garan­
tie + bureau + housses + D base 2 + texto- 
mat + 10 disq. + nbx jeux + livre + doc. Le 

tout pour 5 400 F. Tél. : 40.37.50.68.

Vds CPC 464 mono, état neuf, peu servi + logi­
ciels + livres + manuel d’utilisation + joys­
tick. Le tout à 1 300 F. Tél. : 45.86.84.85.

Vds 6128 coul. + 80 disks + 20 magazines +
1 joystick + manuel, tout en très bon état, 
Prix : 3 000 F. Appeler Tea Siming,

45.85.47.82. Paris (avec walkman et jeu soc. 
Monopoly).

Vends drive 5 1/4, double face, double densité.
Tél. : 46.04.52.60, demander Jérôme.

Vds CPC 6128 mono + adapt. périt. + disco­
logy 5.1 + 8 jx orig. + 20 disks pleins (50 jx) 
+ 21 magazines : 3 290 F. Tout à déb au 
80.46.40.41.

TRANSFORMEZ 
VOTRE AMSTRAD

EN SYNTHÉTISEUR 
OU EN STUDIO 

D'ENREGISTREMENT

EL MUSICAL 
UIVALENT !

■_________

6 octaves - 3 voies simultanées - Métronome - 
Boîte à rythmes 72 séquences - Palette de 288 
accords - Choix de l'enveloppe, du volume et de la 
fréquence - Volume séparé pour les 3 canaux - 
Près de 2000 notes mémorisables - Enregistre­
ment sur un seul canal ou les 3 à la fois en temps 
réel ou pas-à-pas -Séquenceur- Modification, ad­
jonction ou suppression des notes - Fenêtres et 
menus déroulants - Possibilité d'utiliser vos com­
positions dans vos propres programmes - 100% 
langage machine.

CPC 464-664-6128 QWERTY • AZERTY I
TRES SIMPLE D'UTILISATION - LE PLUS PUISSANT DE SA CATÉGORIE I 

expédition sous 48 h - Port gratuit - Commande accompagnée de votre I 

règlement à: H. BITTNER - B.P7 - 47500 FUMEL- tél. 53.71.82.67 

cassette : 350,00 F disquette : 395,00 F [

Veuillez m'envoyer MagicSound □ cassette □ disquette 
Nom ........................................ Prénom ..................................
Adresse.....................................................................................

.............Tel.
Ville............Code Postal.

ci-joint mon règlement par: □ chèque bancaire □ chèque postal □ mandat-lettre
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Vds CPC 664 coul. + joystick 4- impr DMP 
2000 + 40 dises pleins + livre. Le tout : 
3 000 F. Tél. : (1) 46.51.97.70.

Vds CPC n° 1 à 30, coût : 320 F. Vds Am-Mag 
n° 1 à 34, coût : 350 F. Port inclus. M. Régis 
JN, 17, rue du Chenet, 25230 Dasle. Tél. : 

81.34. 45.05.

6128 vd Tasword, Tassigny, Wordstar, Mastcr- 
calc, AMX Pagemaker, gestion de club, DB 
compiler, DR draw, DR graph + livres + jeux 

■ + souris. Tél. : 90.79.24.05.

PCW vd orig pocket Wordstar + base Data­
mat, Act 1, PCW Paint, Rotate, Alienor, 
Damoclès, Tassigny, DTT-PAO, DB Compiler, 
PCW Graph + jeux + livres. Tél. : 

90.79.24.05.

Vds impr. TRS 80 couleur & interface Amstrad 
+ recharge papier + stylos. Prix : 1 200 F. 

Tél. : 59.53.64.13.

Vds CPC 464 couleur + manette + jeux 
comme Gryzor, Gauntlet, L’aigle d’or, MGT, 
le 5e Axe, Sapiens, Leadeaboard, Ace of Aces, 
Infiltrator..., TB état. Prix : 2 000 F. Tél. : 
78.30.09.37, le soir. Demander Arnaud.

Vends Amstrad CPC 6128 mono + adapt. péri­
tel + joystick + 9 disk + jeux + doc. + 
revues. Le tout : 3 500 F. Tél. : 48.33.26.78 
(93).

Ordinateur CPC 464 Amstrad, écran monoch­
rome microline U8 2A, 2 rouleaux encreur. 
Prix : 2 000 F, emballage origine. M. Sauzet 
Claude, 1, résidence Bois Etang la Verrierre, 
78320 Le Mesnil, St-Denis. Tél. : 30.62.67.19.

Vds CPC 6128 mono + péritel + 2e drive + 
synthé Technimusique + 2 joyst. + cordon 
magnéto et Hi-Fi + nbrx logiciels pro et + de 
250 jeux : 6 000 F. TBE, liste complète du 
matériel au 80.36.96.42 (Jean-Marc).

Vends CPC 464 mono + DDI 1 + extension 
64 K + jeux, K7 et dise. Prix : 3 000 F. Appe­
ler après 18 h, au 45.06.72.77. Demander 
Antoine.

Vends CPC 6128, TBE (sous garantie) + 
50 disks 3p (200 jeux) + lecteur 5 P1/4 + 
livres, revues + joystick. Prix : 3 500 F. Tél. :

43.39.91.93, apprès 20 heures.

Vends CPC 6128 coul. + graphiscop 2 + 
40 disks et 130 jeux + auto-formation à 
l’assembleur + environ 40 revues : 500 F. Sté­
phane Robert, Le Temerlet, 84260 Sarrians. 
Tél. : 90.65.51.41, le W. End, cause Atari ST.

Vends disquettes Amstrad neuves, grand choix 
de jeux (3D grand prix, Harrier, Attack...) 
50 F/disk. Tél: : 34.14.93.02 ou 39.82.83.24.

Vds 6128 couleur + 20 disks avec + de 
60 logiciels + joystick + doubleur de Joy. + 
nbes revues, TBE, 86. Prix : 2 600 F. Tél. au

69.41.19.42 (91).

Vds Amstrad CPC 6128 couleur, clavier Azerty 
+ joystick + nombreuses disquettes de jeux + 
livres. Prix à débattre. Tél. : 60.83.28.28.

Vds CPC 664 couleur + DMP 2000 + Nbreux 
prgm + joystick + livres : 3 500 F. Tél. : (1) . 

48.07.82.84.

Vds CPC 464 + DDI + écran couleur + 
70 jeux K7 + 180 disk + housses + livres. A 
saisir, urgent, 2 200 F. Tél.: 78.24.61.64. 
Demander Emmanuel.

Vends CPC 6128 monoch. + 140 jeux + utili­
taires + revues + joystick, le tout en TBE. 
Prix : 2 600 F. Tél. : 69.01.43.11, après 18 h.

Vds CPC 6128 coul. + logiciels + livres. Prix 
2 600 F. Tél. : 43.81.12.98.

Vds DMP 2000, cause non utilisation. Prix : 
1 000 F. Echange logiciels. Le Kremlin Bicêtre. 

Tél. : (1) 46.58.68.26.

Vds logiciels performant de gestion bancaire sur 
Amstrad PCW 8256 : 500 F. Doc contre 10 F 
en timbre. Baudart, Les Mauriflères, Route de 

St-Patrice, 37130 St-Michel/Loire.

Vds cassettes jeux CPC 464 Amstrad, Compi­
lation, Platoon, Star Wars, Arkanoïde 2, ortho­
graphe. Cmect au 16 (1) 60.26.06.70. Christo­
phe, après 17 h.

Logiciel : « portefeuille boursier », sauvegarde, 
évaluation, impression, chèque : K7, disk : 
100 F. Wattinne, 28, rue Arsène, 59650 Ville- 
neuve d’Ascq (prog. original, CPC 464/6128). 

Vends urgent, Amstrad CPC 464 + prise péri­
tel + monitor GT 65 + K7 : 1 850 F et 
17 revues, « gratuit » pour l’acheteur. Tél. : 

78.91.42.18.

Vends compatible PC portable avec nombreux 
logiciels, très bonne affaire. Prix très intéres­
sant. Urgent. Tél. : 47.57.05.12, travail.

ECHANGES
Cherche correspondant pour échanges sur CPC 
6128 (sérieux). Tél. : 47.41.26.59, demandez 

« Romain ».

Cherche contacts sérieux et rapides, poss. CPC 
6128 pour échanger programmes, idées. Lopez 
Raphaël, 520, La Sauvegarde Buchère, 69009 

Lyon.

CPC 6128 éch. jeux. Possède Prédator Platoon. 
Recherche Hurlement et Pirate. Ecrire à Aubert 
Guillaume, 10, rue de la Marie, 61800 Tinche- 

bray.

CPC 464 K7 échange nbrx jeux. Si vous êtes 
rapide et sérieux, envoyez votre liste à Bacchetta 
Patrick, 71, rue Félix Faure, 54000 Nancy.

Ech. jeux sur 6128, possède news (Beol, 
Amphatis, etc.) Tél. : 68.32.68.31. ou écrire à 
Coustal Christophe, 10, rue des Lys, 11100 Nar­

bonne.

CPC 6128 + 5 1/4 cherche contacts pour 
échanges utilitaires. Jeux réponses assurés. 
Envoyez liste à Channoufi Sam, 10, av. Che- 

nailler, 56100 Lorient.

Christiane cherche personne pour donner solu­
tions jeux et échanger idées de programmation 

et jeux. Tél. : 48.69.29.12

Cherche contacts sur disk pour échange jeux et 
utilitaires. Ecrire à Maquet Emmanuel, 2, rue 
Scheurer, 59220 Denain. Tél. : 27.44.08.10

CPC 6128 + Vortex 51/4 cherche contacts pour 
échanges sérieux. Envoyez liste à Bimsenstein 
Denis, 269, av. Jean Jaurès, 61150 Décines. 

Ech. sur 6128 (Pink Panther, Tour de Force, 
Discology, 5.1) Pascal Luqueras des Truites, rte 
d’Avignon, 13160 Chateaurenard. Tél. : 
90.94.77.21

CPC 6128 cherche corresp. échanges jeux. 
Envoyez liste, Jaguin Lenaic, la Roche Bobi- 
tal, 22100 Dinan.

Ech. logiciels sur PC 1512 POSS. (Framework 
2, Bob Morane, World Star...). Ecrire à Chris­
tophe Désiée, 129, Bd de Belfort, 59100 Rou­

baix.

Ech. nombreux logiciels sur disk. Envoyez lis­
tes à Dahau Michaël, 18, Mameau du Vieux 
Puits, 95350 Saint-Brice S/S Forêt.

Ech. nbrx jeux 6128, possède news (Oxphar 
Mansell). Réponse rapide et 100 °7o assurée. 
Envoyez liste à Renan Our, 1, Montée du Châ­
teau, 13008 Marseille.

Ech. nombreux jeux neufs pour 6128, possibi­
lité de rencontre. Tél. : 34.17.45.93, demander 
Olivier après 17 H. 95230 Soisy. Bonnes affai­
res !!!!

Ech. log. sur 6128 + Vortex 5P1/4 + grosse 
liste uniquement. Poss nbx news. Envoyer lis­

tes à Charrier Patrice. Bussière S. 63260 Aigue- 

perse.

Ech. jeux sur 6128, possède News. Réponse 
assurée. Ecrire à Xuriach Patrice, 10, rue Guil­
laume Bimar, Tél. : 68.32.54.34, 11100 Nar­
bonne.

CPC 6128 cherche contacts sérieux et rapide 
pour échanges de jeux. Envoyez liste à Patrick 
Brunet, 24, rue Victor Hugo, 86240 Liguge.

Echange nbrx logiciels sur 6128. Envoyez listes 
sérieuses et rapides à Weppe René, 12, rue des 
Flandres, 62790 Leforest;

Urg. cherche AMX-DESK-TOP et doc. news 
desk + nbrx jeux. Echanges possibles. A. Lam- 
boley, 55, rue Jules Jeanneneu, 70300 Luxejil. 
Tél. : 84.93.79.58 après 18 H.

Possède tous prog. Parus dans CPC, les échan­
gerais contre ceux parus dans AM-MAG et 
Amstrad M x 3’ = originaux. Tél. : 
69.01.84.65 après 13 H.
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06 NICE-St LAURENT DU VAR 09 PAMIERS 13 MARSEILLE

MICRO 3000
15 années d’expérience 

Distributeur agréé 

AMSTRAD
L'accueil, le conseil et 
la compétence réunis

Entrée ou sortie CAP 3000 
Galerie supérieure 

GALAXIE 3000
Av. Léon Béranger

06700 - St LAURENT DU VAR 
Tél. : 93.07 44 22

r---------------
ARISERV

**** INFORMATIQUE

Revendeur Conseil AMSTRAD
informatique

Ordinateurs, Périphériques 
Logiciels. Librairie

CHAINES HI-FI AMSTRAD 

MAGNETOSCOPES

Liste sur demande
22, avenue de Foix 

09100 PAMIERS 
Tél. 61.67.25.98

LOGICIELS 
LIBRAIRIE 

PERIPHERIQUES

Appareils en démonstration

49, rue Paradis 13006 MARSEILLE
Tél. 91,33.33.44

J
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13 MARSEILLE / AIX-EN-P. 25 BESANÇON 42 SAINT-ETIENNE

INFORMATIQUE 
CONSEIL - FORMATION - MAINTENANCE 

Micro-ordinateurs AMSTRAD 

Périphériques et accessoires 

+ de 500 logiciels et jeux 

Librairie spécialisée CPC et IBM PC 

Démonstrations permanentes 

74, rue E. Rostand, 13006 Marseille 
Tél. : 91.53.70.57

6, rue Mazarine, 13100 Aix-en-Provence 
Tél. : 42.27.00.40

,PRQFORMA

AMSTRAD
3 RUE NOIROT 
70000 VESOUL
84 76 52 96

MICROSTYLE
...................... -.... ............................

FRANCE®
11F DISQUETTE

Spécialiste
AMSTRAD

• Grand choix de logiciels : jeux, éducatifs
• Grand choix de joysticks
• Périphériques et accessoires
• Meuble et librairie micro
• Promo permanente 6128 couleur
• Disquettes tous formats •

34, rue de la République
Tél. 77.21.26.28

<---------- ——__ ____J

42 SAINT-ETIENNE

JAGOT ET LEON
ELECTRONIQUE ET 

MICRO-INFORMATIQUE 

SPECIALISTE AMSTRAD 
et Victor 

DIGITALISEUR D’IMAGES 

et SERVEUR MINITEL
17, Rue des Alliés 

42100 - Saint-Etienne 
TEL : 77.33.13.82 

SERVEUR 3616 code JAGOT

44 NANTES

a sélectionné pour vous 
du matériel TOP NIVEAU

MERCI
Le "CABINET INFORMATICAL"

• Service dépannage 1 h 00

• Montage et test de périphérique 1 h 00

• Pièces détachées électroniques

• Nous soignons aussi vos fichiers
Son MUSÉE et sa salle d'attente 

pour vous faire patienter 

L'INFORMATHÈQUE 

vend -, fout pour l'INFORMATIQUE 

"MERTISAN" la solution-complète pour 

Artisan - Commerçant

23 rue de la Mouchetière - Z.I. Ingré 

45140 Saint-Jean-de-la-Ruelle

\___________ Tél. : 38 43.11.83____________/

45 SAINT-JEAN-DE-LA-RUELLE

AMSTRAD
• ordinateurs
• logiciels, livres
• périphériques
• location
• S.A.V. rapide sur place

6, me de la Galisonière
9, me Urvoy de St Bedan 

44000 NANTES
y Tél ; 40.69.03.58 J

50 CARENTAN 51 REIMS 57 METZ

A Distributeur
B AMSTRAD 

p VICTOR 
TANDON
EPSON

Logiciels PC/AT 
Fournitures 

Vente sur place ou 
par correspondance

ASSISTANCE BUREAUTIQUE 
CONSEIL

Méautis - 50500 CARENTAN 
k Tél. : 33.42.31.99

LOGIMICROÙ
REVENDEUR QUALIFIE 

CONSEIL
AMSTRAD

DES PROFESSIONNELS AU SERVICE 
DES PARTICULIERS ET DES ENTREPRISES

• Pus de 500 titres logiciels
et livres

• Maintenance et formation
• Démonstrations PC 1512

2, avenue de Laon 
51100 REIMS

< Tél. : 26.47.44.14 J

AMSTRAD
1 et 15 rue de la Fontaine 

57000 METZ
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59 LILLE

TAM.SCALL
105, rue Léon Gambetta 

(angle rue Solférino) 
près de la Préfecture 

LILLE

POINT PILOTE

AMSTRAD

75 PARIS

72 CHATEAU-DU-LOIR69 LYON

MICRO BOUTIQUE'

REVENDEUR AMSTRAD 
CPC 6128, PCW 

PROMOTION PC 1640 

PRIX INCROYABLE 

TALENT AT 286 : 8 500 F HT 

CARTES EGA, VGA, HERCULES

PLUS DE 300 LOGICIELS

37, passage de l’Argue 
Côté rue de Brest

69002 LYON - Tél. 78.37.46.17 y

76 ROUEN

GASTlk ni
HESLON

MERCURE D OR 1983

DISTRIBUTEUR AGRÉÉ 
AMSTRAD 

PC 1512 
FAMILIAL 
ET HI-FI 

Ordinateurs - Périphériques 
Logiciels - Librairie

71-73 rue Aristide-Briand 
72500 CHATEAU-DU-LOIR 

Tél. : 43.44.04.64
\/

78 VELIZY/SAINT-QUENTIN

Alictofeli* J

/es spécialistes AMSTRAD

■464-6128-8256-8512 ■
PC 1512 |

75009 - PARIS
40 bis, rue de Douai
Tél. : 48.78.76.77

(TWonseil computer
20-21, quai Cavelier de la Salle 

761 OO Rouen - Gauche,

Tél. : 35.63.36.06

• ordinateurs

• logiciels

• périphériques

• livres

• hi-fi vidéo

• vente et crédit par 
correspondance

Revendeur agréé
y

LE PLUS GRAND 

CHOIX DE JEUX

Centre Commercial Vélizy 2 

Tél. : 34.65.18.81
Centre Commercial St-Quentin-Ville

Tél. : 30.57.13.43

78 VERSAILLES 80 AMIENS

AtleïOfiolia s
les spécialistes AMSTRAD

464-6128-8256-8512
PC 1512

78000 Versailles - 4, rue André Chénier 
(1) 30.21.75.01 

78100 St-Germain-en-Laye 
13, rue des Louviers 

(1) 34.51.71.11

' Central ' 
Bureau

MICRO

SPECIALISTES 
AMSTRAD

•

• •

Si vous souhaitez figurer 

dans ce guide, contactez :

MICK au

43.98.22.22

tn
S<: VIDEO 
x

S.A.V.
4, rue Florimond Leroux 

80000 AMIENS
Tél. : 22.91.64.80
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ai a rose:
Après avoir parcouru les volutes colorées de la galaxie Amstrad, 
nous avons voulu offrir aux lecteurs d’autres sensations fortes 
à bord de véhicules plus proches de notre époque : les simula­
teurs de vol. Contrairement aux jeux de l’espace, ceux-ci évo­
luent dans un environnement clos qui ne peut dépasser les limi­
tes de véritables appareils sous peine de perdre leur titre de 
simulateur. Pourtant, leur objectif commun est bien défini : être 
le plus réaliste possible !!! Certains y parviennent avec brio, 
d’autres s’éloignent de ce but, ayant préféré rendre le logiciel 
plus jouable. A travers ce dossier, effectuant un bref survol de 
cette vaste logitèque, nous allons présenter quelques-uns des 
principaux simulateurs de vol constituant un échantillon approxi­
matif de ces diverses tendances.

53



1SJSSKHI

e simulateur a fait coulé 
beaucoup d’encre lors 
de sa sortie. Il dispose 

en effet d'une conception très soignée, 
innovant sur le plan technique avec une 
représentation du sol en fractale du plus 
bel effet où, montrant en guise d’introduc­
tion la vision d’un hélicoptère en trois 
dimensions tournant sur lui-même. Cela 
peu paraître banal aujourd’hui, mais alors, 
ce genre de représentation ne courait pas 
les rues sur un huit bits. Ce simulateur 
d’hélicoptère doublé d’un jeu de combat

stratégique va plonger le joueur au milieu 
d’un conflit de grande envergure dans 
lequel il va devoir assurer la défense de 
ses bases. Fort heureusement, le West- 
land est un hélicoptère très performant 
capable de poser des mines et possède 
un armement complet qui, utilisé correc­
tement pourront anéantir toutes les forces 
de l’ennemi. Parmi celle-ci, nous trouvons 
des batteries de DCA, des chars, des 
camions transportant des troupes, des 
avions de chasse et des hélicoptères de 

combat. Ce qui étonne le plus, c’est que 
chacune de ces unités est parfaitement 
indépendante et évolue en temps réel et 
de manière totalement imprévisible. Aussi, 
vous qui avez toujours rêver de piloter un 
hélicoptère mais qui n’en avez ni les 
moyens ni les possiblités, ce logiciel 
pourra peut-être vous aidez à concrétiser 
tous vos désirs. A mi-chemin entre la simu­
lation et le jeu stratégique, ce soft est sans 
doute le meilleur pour assimiler les rudi­
ments du pilotage d’un hélicoptère.

Un monstre sacré

Apache AH 64A est 
l’hélicoptère le plus 
sophistiqué qui survole 

les champs de bataille. Il n’a vraimentrien 
à envier à son camarade Super Copter si 
ce n’est son beau fuselage. En effet, il est 
équipé de lasers, de caméras, d’un pro­
cessus de vision infra-rouge, de brouil­
leurs, d’ordinateurs, de suppresseurs de 
signature radar et d’un système informa­
tisé d’acquisition de cible (TADS) sans 
oublier un puissant armement. Micro­
prose (encore eux) ont décidé en créant 
ce logiciel de le faire le plus conforme pos­
sible à la réalité. Tout a donc été soigneu­
sement analysé avec l’aide de spécialis­
tes. Décidément, on ne recule devant rien 
chez cet éditeur ! Aussi, le résultat est 
proche de la perfection.

Profitez-en pour devenir membre du corps 
d’élite de l’armée américaine et éprouver 
toutes les angoisses et les émotions pro­
voquées par un vol en hélicoptère. Partez 
en mission aux quatres coins du monde 
et, au péril de votre vie, remplissez-les 
convenablement. Dès lors, vous allez 
obtenir bon nombre de promotions et de 
médailles qui feront rapidement de votre 
personne, un membre respecté de la com­
munauté. Cependant, plus votre niveau de 
combattant s’élèvera, plus les missions

deviendront dangereuses. N’hésitez à 
aucun moment pour vous faire porter 
malade si ces dernières comportent trop 
de risques. Gunship est à tout point de vue 
la meilleure simulation d’hélicoptère sur 

ordinateur (toutes marques confondues). 
Nous ne pouvons qu’attendre avec impa­
tience sa sortie imminente sur CPC. Micro­
prose ne cessera jamais de nous surpren­
dre. Superbe ! ! !
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ACROJET

L'acrobate

■ Rr/ USA, les pilotes 
BH friands de sensations 
ÈJ "fortes ne reculent 

devant rien pour assouvir leurs appétits. 
Aussi, de véritables compétitions d'acro­
baties aériennes sont fréquemment orga­
nisées. C’est à bord de monoplaces capa­
bles d’atteindre des vitesses de 500 km/h, 
que ces derniers effectuent des slaloms 
entre pylônes, des passages et des séries 
de boucle autour de rubans pour finir avec 
un atterrissage de précision. Pou partici­
per à ce genre de course, il faut être 
casse-cou, avoir beaucoup d'argent ou 
alors, posséder Acrojet de Microprose. A 
la suite de chacune des dix épreuves pro­
posées, l’ordinateur effectue un classe­
ment indiquant au joueur s’il doit prendre 
des risques pour remporter le titre et 
empocher la forte prime offerte au vain­
queur. La planche de bord de l’appareil est 
complète : altimètre, anénomètre, horizon 
artificiel, compas... et surtout une carte 

indiquant le parcours obligatoire à effec­
tuer où se dessine le trajet de l’avion. Il 
est pourtant regrettable de constater que 
la difficulté du jeu soit si importante. C’est 
peut-être à cause de la vision arrière que 
l’on a de son propre appareil et qui ne per­
met pas vraiment d’évaluer les distances 
par rapport aux obstacles et autres pylô­
nes. Malgré cela, Acrojet est bien le digne 
successeur de Solo Flight, et demeure la 
seule simulation de vol acrobatique sur 
ordinateur familial. Accrochez vos ceintu­
res et préparez-vous pour ce challenge 
fantastique en solo et jusqu’à quatre 
participants.

SKYFOX

La Fiction

I
e Skyfox est un pro­

totype d’avion perfec­
tionné classé ultra- 
secret. C’est Le futur avion de combat 

équipé de canons laser, missiles guidés 
par radar, missiles air-air, air-sol et de bou­

cliers de défection performants. Lors de 
la première invasion des extra-terrestres, 
tous les appareils classiques se sont fait 
abattre avant même d’avoir lancé un seul 
missile. Il ne restait plus qu’une solution, 
et bien qu’encore imparfaite, il fallait 
envoyer le Skyfox sur le front pour réduire 
la vermine en poussière. Ce fut prodigieux 
de voir ces escadrilles de chasseurs jail­
lir de leurs rampes de lancement et dis­
paraître en un éclair derrière l’horizon, le 
tout dans un silence total. Les pilotes 
engagèrent alors le système de guidage 
qui les projetteront vers les vaisseaux 
mères ennemis défendues par de nom­
breux chars et chasseurs de guerres. Au 
cours des premiers mois de combats, le 
Skyfox remportait victoire sur victoire 
repoussant les Aliens chaque jour un peu 
plus loin. Aussi, la riposte ne se fit pas

SOUS QUELLE 
ETOILE 

SUIS-JE NE ?

350 F
PREVISIONS 
ASTRALES

La disquette pour CPC

HORLOGE

Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
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attendre. La menace devenait de plus en 
plus pesante, et il fallait aujourd’hui anéan­
tir totalement les forces adverses avant 
qu'elles n’atteignent les usines et les 
bases de la terre. La suite n’est que de 
l’histoire ancienne que vous retrouverez 
dans tous les bons livres éducatifs. Skyfox, 
c’est plus un jeu de combat qu’une véri­
table simulation bien qu’il en récupère de 
nombreux concepts.
Un logiciel d’action à réserver aux pilotes 
qui aiment entrer directement dans le vif 
du sujet (le combat) sans passer par un 
long apprentissage et une lecture appro­

fondie de la notice relative au fonctionne­
ment de l’appareil.

STRIKE FORCE HARRIER

combat impitoyable. Ayant lancé les puis­
sants moteurs, l’avion s'élève vers les 
cieux comme le ferait un hélicoptère, fabu­
leux Il ! A l’intérieur du cockpit, tout trem­
ble dans un fracas épouvantable (une sim­
ple routine fort efficace). Les voyants cli­
gnotent, les cadrans s’affolent et les beep 
sonores retentissent. Il vaut mieux bais­
ser la poussée des moteurs, voilà tout est 
rentré dans l’ordre. En diminuant petit à 
petit l’orientation des réacteurs, l’Harrier 
prend de la vitesse rapidement. Passons 
aux choses sérieuses, votre mission. Il 
s'agit de gagner le QG ennemi situé à plus 
de 250 miles de votre position actuelle. 
Bien entendu, les chars,les migs et les sta­
tions lanceuse de missiles ennemis sont 
là pour vous descendre. C’est au cours de 
combats acharnés que votre V/STOL vous 
sera du plus grand secours. Rien de tel 
qu’un bon vol stationnaire pour balancer 
vos missiles sur les chars adverses. Strike 
Force Harrier est un simulateur perfor­
mant et qui offre aux pilotes de nouveaux 
horizons avec ce système V/STOL.

Le simulateur à la verticale

V
ous êtes aux comman­

des d’un Harrier, adap­
tation terrestre du Sea 

Harrier, le fameux avion de chasse de la 
Navy américaine qui a la particularité de 
permettre le décollage et l’atterrissage à 
la verticale, grâce au système V/STOL. Ce 
système envié par beaucoup de nations, 
consiste en la possibilité d’orienter les 
réacteurs du chasseur jusqu’à 90 degrés. 
Sorti de l'école il y a peu de temps, vous 
voici largué sur le front, au coeur d’un

F. 15 STRIKE EAGLE

Un simulateur

M
icroprose vous offre 

avec ce logiciel, la pos­
sibilité de piloter un 

avion de combat des plus modernes en 
prenant les commandes d’un F 15 
« EAGLE ». De prime abord, ce produit ne 
paye pas de mine, mais à y regarder de 
plus près, on constate que l’aspect simu­
lation a été privilégié par rapport à l’esthé­
tique du jeu. Jugez-en plutôt : quatre 
niveaux de difficulté, pas moins de sept 
missions en territoires étrangers (Viêt- 
Nam, Egypte, Irak, Lybie ou encore en

plein Golfe Persique) et un grand réalisme 
dans le vol de l’appareil. Pour remplir une 
mission, il faut annihiler tous (ou en par­
tie) les objectifs indiqués sur la carte du 
bord et retourner à la base, avant que vous 
ne manquiez de carburant. La tâche n’est 
pourtant pas aisée pour affronter la 
chasse ennemie et ces missiles SAM qui 
collent à la trajectoire du chasseur comme 
une sangsue. Ce qui surprend le plus, 
c’est de se retrouver au début de la par­
tie, en vol. Il en sera de même pour le 

retour à la base, il suffira de positionner 
l’avion au-dessus de cette dernière et le 
tour est joué. De ce fait, toute la simula­
tion est bâtie autour des affrontements, 
repérer les missiles et lancer au moment 
choisi les bons leurres ou les éviter en 
effectuant des virages serrés, larguer vos 
bombes et abattre les avions. F 15 Strike 
Eagle, c’est un grand simulateur de com­
bat très réaliste et d’une grande 
« jouabilité ».
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Mission postale

SOLO FLIGHT

T
out comme Mission 

Delta, Solo Flight est le 
précurseur d’une géné­

ration de logiciels. Il fut le premier simu­
lateur à offrir un entraînement au vol très 
réaliste avec non pas une simple vue des 
cadrans, mais une véritable vision exté­
rieure avec des graphismes en trois 
dimensions. A son apogée, il était le prin­
cipal rival de Flight simulator et demeure 
toujours supérieur à bon nombre de simu­
lateurs qui lui ont succédés. A bord d’un 
Ryan ST.A, un vieux coucou qui a l’avan­
tage de voler (c’est préférable), vous allez 
vivre l’exaltation que procure le pilotage 
de ce type d’appareil. Dans un vaste 
monde relativement plat, le pilotage 
s’avère facile et accessible à tous, cepen­
dant gare aux intempéries et aux pannes 
mécaniques imprévisibles. Pour commen­
cer votre carrière en tant que pilote com­
mercial, effectuez quelques vols de ville 
à ville avant d’entreprendre une mission 

postale à travers les vingt-et-un aéroports 
américains. Osez vous lancer dans cette 
course contre la montre bravant tous les 
dangers que cela incombe. Le tableau de 
bord situé dans la partie inférieure de 
l’écran est bien conçu et complet. Il com­
prend également, pour l’apprentissage 

une fenêtre message jouant le rôle d'ins­
tructeur de vol (une bonne initiative). Solo 
Flight est un monument dans le domaine 
de la simulation sur ordinateur, qui pos­
sède ses fans et qui ne cessera d’étonner. 
Si seulement Microprose pouvait l’adap­
ter sur le CPC...

TOP-GUN

Le vol à deux

V
ous êtes Maverick, un 

des pilotes les plus bril­
lants de la Navy Améri­

caine, mais aussi l'un des plus fous. Votre 
appareil, le F 14 est un avion rapide, ma­
niable et redouté dans tout le pacifique. 
Doté d’un puissant armement, (missiles 
air-air « sidewinder », canon et leurres 
thermiques) vous allez devoir effectuer 
des missions d’interception de chasseurs 
soviétiques contrôlés par l’ordinateur, ou, 
par un autre joueur. Signalons au passage 
que ce fut l’un des premiers simulateurs 
à inclure ce mode de jeu. A vous de 
déjouer les manoeuvres de votre adver­
saire pour l’abattre avec un missile après 
l’avoir soigneusement canalisé dans votre 
colimateur durant au moins trois secon­

des. Si ce dernier, ne se laisse pas pren­
dre au piège, utilisez les canons pour un 
combat rapproché. Ne perdez cependant 
pas de vue le fait que le pilote soviétique 
essaiera aussi de vous descendre. Des 
représentations graphiques en trois 
dimensions de très bonnes factures et une 
superbe animation ne devraient pas vous 
laisser de glace. Néanmoins, nous pou­

vons regretter l’absence de décors exté­
rieurs et la pauvreté de représentation des 
cockpits. Tiré du film du même nom, Top 
Gun se révèle être un excellent simulateur 
de combats aériens pour un ou deux 
joueurs. Un bon investissement d’autant 
plus, que ce logiciel se retrouve sur plu­
sieurs compilations pour CPC mais aussi 
pour son grand frère le PC.
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MISSION DELTA

L'ancêtre

A
ussi connu sous le nom 

d’Intercepteur Cobalt, 
ce logiciel fut le tout 

premier simulateur de vol disponible pour 
un micro ordinateur familial. Il faut signa­
ler que ce dernier est bien loin de ceux que 
nous pouvons admirer aujourd’hui. Le 

joueur ne profite que de la vue des nom­
breux instruments de vol, cependant lar­
gement suffisants pour se prendre au jeu 
et entendre le vent glisser sur le carénage 
de l’appareil. Notez, qu’en reliant l’ordina­
teur à une chaine hi-fi, on obtient un son 
stéréo des plus réalistes. En tant que 
cadet de l’école de vol, vous avez reçu les 
commandes d’un puissant avion de 
chasse chargé d’assurer la sécurité de 
l’espace aérien du pays. Dans la lumière 
bleutée de vos indicateurs de vol apparaît 
soudain un point vert sur le radar. Malgré 
toutes vos tentatives pour entrer en con­
tact avec cet O.V.N.I, le haut-parleur resta 
muet. Le seul message reçu fut celui de 

la tour de contrôle - « Aucun appareil 
signalé dans le secteur. Interception 
immédiate... Attention, vous ne devez sous 
aucun prétexte pénétrer en zone Delta. Je 
répète, interdiction d’entrer en zone 
Delta ! Il en va de votre vie et de celle de 
votre appareil ». Un virage brutal, et votre 
chasseur se propulse à la rencontre du 
spot radar. Votre main venait d’enclencher 
le système de tir des missiles, lorsque la 
cible disparue de vos écran. Avec un fré­
missement, vous réalisez que vous venez 
d’entrer dans cette maudite zone DELTA, 
d’où nul chasseur n’est jamais revenu. 
Une simulation très complète et 
complexe.

SIMULATOR II

Le Simulateur

N
ous ne pouvions parler 

de simulateurs de vol, 
sans glisser quelques 

mots sur ce must. Depuis sa création, ce 
logiciel n’a cessé de s’étoffer, évoluant au 
gré des besoins ressentis par les utilisa­
teurs mais aussi en fonction des progrès 
techniques. C’est ainsi, que chez Sublo- 
gic, on ne cesse de confectionner de nou­
velles versions du Flight Simulator, et 
créer de nouveaux espaces pour faire évo­
luer l’avion ; le prochain projet étant le sur­
vol de l’Europe. Des sociétés françaises 
ce sont même penchées sur le problème 
de réaliser de véritables cockpits montés 

sur vérins pour pousser la simulation 
encore plus loin. Pourtant, au-delà du 
mythe de ce logiciel, il y a un « banal » 
simulateur de vol. Pour ceux qui ne con­
naissent pas encore ce logiciel, sachez 
que le nombre de commandes n’a d’égal 
que le nombre de cadrans du tableau de 
bord. Hormis, le vol de plaisance, vous 
pourrez effectuer de longs voyages, vivre 
des excursions cauchemardesques dans 
des conditions de vol effroyables (aussi 
terribles que dans les meilleurs films de 
catastrophe), ou encore, se lancer dans 
de véritables combats aériens. Quelle que 
soit l’option choisie (parmi un choix qui n’a 
de limites que votre imagination), vous ne 
pourrez revenir à la vie terrestre sans le 
sentiment d’avoir laissé quelque part un 
peu de vous-même. Si Flight Simulator II, 
remporte un aussi vif succès, c’est grâce 
à ce soucis du détail apporté à la concep­
tion du logiciel par ces auteurs. Dès lors, 
FS II est et sera pour longtemps encore 
LE simulateur par excellence. Avoir, ne 
serait-ce qu’une fois dans sa vie II !
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Q t Je vous serais recon­
naissant de bien vouloir 
m’indiquer les références 
d’un programme de Hard- 
Copy pour Amstrad PCW 
8256.

Pascal Coeffier 
Puteaux

R t Nous avons trouvé la 
réponse auprès.de nos amis 
allemands (PÔ International) 

qui ne reculent devant aucune 
difficulté pour parvenir à leurs 
fins. La solution de ce pro­
blème passe par une lecture 
des pixels de l’écran, non plus 
de gauche à droite, mais de 
haut en bas. Pour l’imprimante, 
c’est moins simple car il faut la 
configurer de manière à élimi­
ner les déformations de l’écran 
(ovalisation des cercles). Bref; 
voici cette routine à glisser 
dans votre programme. Le 
moment venu, l'impression 
sera obtenue par un Call hard- 
copy judicieusement placé.

60000 MEHORV &HF2FF 

60010 hardcopy=&HF300 
60020 FOR adr=&HF3Ô0 T0 

$HF39D|READ a$;?DKE adr, 

WWMWXT 

60030 DATA 01,09,F3fCD,5A 

60040 DATA FC,E9,00,09,21 
60050 DATA 8B,F3tO6,0A,CD 

60060 DATA 6A,F3,23,10,FA 

60070 DATA 21,C8,02,E5,21 
60080 DATA 95,F3,06,06,CD 

60090 DATA 6A,F3 

60100 DATA 23,10,FA,AF,DI 

60110 DATA 4F,26,86,79,E6

60120 DATA F8,87,6F,8C,95

60130 DATA 67,7E,23,66,6F

60140 DATA 29,79,E6,07,85

60150 DATA 66,80,95,67,19

60160 DATA 7E,21

60170 DATA 8A,F3,06,08,17
60180 DATA C8,1E,10,F8,DS

60190 DATA 06,03,CD,6A,F3

60200 DATA 10,FB,79,30,20

60210 DATA CF,El,11,08,00

60220 DATA 67,60,52,30,89

60230 DATA 21,9B

60240. DATA F3,06,03,CD,6A

60250 DATA F3,23,10,FA,C9

60260 DATA ES,CS,4E,06,01

60270 DATA 21,00,40,05,ES

6028.0 DATA 00,FS,00,51,01
60290 DATA 87,20,08,28,70

60300 DATA 85,20
60310 DATA Fl,Cl,18,03,CD

60320 DATA F8,00,CI,El,C9

60330 DATA 00,18,40,18,60
60340 DATA 0A,18,33,16,0A

60350 DATA 0A,0D,0A,1B,4C

60360 DATA 00 ,03,00,18,40

Q X J’ai des cassettes de 
jeu, mais la bande magnéti­
que est peut-être abimée. 
J’aimerai faire un pro­
gramme qui me permettrait 
de copier la cassette afin 
que je ne perde pas mon jeu. 
On m’a parlé d’adresses qui 
se trouvent dans la mémoire 
et qui servent à protéger. Est- 
ce à ce niveau-là que cela se 
passe ? En clair, avec quel­
les instructions pourrais-je 
déprotéger un programme

(ex: Fighter Pilot) pour le 
sauvegarder en cas d’en­
dommagement de l’origi- 
nal ? Harry Constant 

Guadeloupe

R î Ah la la ! Ne mélangeons 
pas tout ! Pour commencer, si 
votre bande magnétique est 
déjà abimée, il sera difficile de 
la lire, et donc de restituer fidè­
lement son contenu. Une sau­
vegarde de sécurité se fait 
avant l’incident, et non pas 
après. Quant aux adresses 
auxquelles vous faites allusion, 
i,i s’agit certainement de celles 
é|ui sont liées à la commande 

Save « Prog », P. Un des lis­
tings « dix-par-dix » de ce mois 
est justement un utilitaire per­
mettant de contourner ce 
genre de protection. Pour le 
reste,'il ne faut pas vous faire 
d’illusions : les logiciels de jeu 
vendus dans le commerce sont 
protégés par des routines 
autrement plus sophistiquées. 
Ceci dit, il est possible de reco­
pier un logiciel de cassette à 
cassette en faisant une dupli­
cation (un repiquage) exacte­
ment comme s’il s'agissait 
d’une bande audio ; le son doit 
être poussé au maximum et 
riche en aigüs. Attention : La loi 
de 1985 autorise une copie de 
sauvegarde pour son usage 
personnel. La diffusion, même 
à titre gracieux, est un délit.

Q î Je possède un CPC 464 
et malgré mes efforts, je ne 
comprends toujours pas 
comment les «pros.» de la 
programmation ont accès à 
la commande « FUI » permet­

tant de remplir les graphis­
mes en couleur. Utilisent-ils 
un logiciel ? Si oui, lequel ?

Marc Giordano

R t Vous êtes nombreux à 
déplorer l’absence de Fill sur le 
CPC 464. Le listing « Color » 
paru dans le dernier numéro 
comble enfin cette cruelle 
lacune.

Q 7 J’ai tapé le programme
Q.C.M. V.2 paru dans le n° 27 
sur mon CPC 464. Sur mon 
moniteur, je n’ai pas le signe 
« I » (deux-traits verticaux) 
qui précède Dir, en ligne 770. 
Est-il possible de le rempla­
cer par autre chose ? Je n’ai 
pas, ou n’arrive pas à trouver 
le signe «@»pour cataloguer 
la cassette. Est-il possible de 
prendre un autre signe ?

Adrien Bernard 
Wormhout

R t Votre moniteur n'y est 
pour rien : votre clavier est cer­
tainement un modèle «Azerty». 
Le « tube » que vous cherchez 
( | ) est en fait la lettre « ù », 
quant à «@»(l ’arobas ), il prend 
la forme d’un « à » (qu’il ne faut 
pas confondre avec le « à » 
grammatical qui se trouve sous 
le zéro). Contrairement à ce 
qu’affirme l’auteur, Q.C.M. 
n’est compatible pour tous CPC 
qu’à la condition de posséder 
un lecteur de disquette. La 
commande | Dir est en effet 
rajoutée par la Rom du lecteur. 
Q.C.M. tournera quand même 
à condition de supprimer cette 
instruction.

MEA CULPA
GROS PLAN (n° 34) : mais 
non voyons, l’éditeur du célè­
bre logiciel PIRATES n’est pas 
« Microscope », mais le célé- 
brissime MICROPROSE. Ha, 
cette'phobie des virus !..

Programme de démonstration 
du listing FENETRAD (N° 34) : 
une mauvaise interprétation de 
l’imprimante est la cause d’un 
léger problème que vous avez 
été nombreux nous signaler. 

Rien de bien grave, puisqu’il 
suffit de remplacer le^des 
lignes 109 à 115 par des « £ » 
pour que tout rentre dans 
l’ordre.

DIX PAR DIX - Mini séquen- 
ceur (N° 34): pour éviter un 
péremptoire « Subscript out of 
range in 30 » lors de l'entrée de 
plus d’un.e dizaine de notes, 
intégrez un « DIM note(nb), 
duree(nb) » avant le FOR i = 1... 

de la ligne 30. De plus, les pos­
sesseurs de 464 s’obligeront à 
remplacer les CLEAR INPUT, 
source d'infamants « Syntax 
error » sur leur appareil, par 
quelques WHILE INKEY$ 
< >”” :WEND

INITIATION A WALBASIC 
(N°35): imprimé dans un 
désordre qui n’aura échappé à 
personne, le listing d'implanta­
tion des codes de Walbasic 

pourrait à la rigueur être tapé 
tel quel ; le compteur ordinal se 
chargeant en effet de mettre 
bon ordre dans la succession 
des numéros. Malheureuse­
ment, deux lignes ont pâti de 
cet outrageant traitement. Les 
voici dans leur pureté 
originelle.
1210 DATA FC,E9,00,C9,CD, 
EF,D2,1E,80,B7,691
1530 DATA D1,09,22,1A,E6, 
E5,C1,0B,EB,ED,585
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Piano 
par Christophe Grillet

Paramétrer des notes de musi­
que est souvent long et fasti­
dieux. Piano, de Christophe 
Grillet, transforme votre clavier

10x10
Ce mois-ci, trois 10 par 10 jouent les uti­
lités, le quatrième étant un jeu très clas­
sique qui ravira les enfants en âge d’ap­
prendre l’alphabet. Pour le reste, Run 
vacances, Merge soleil, et Gosub 
marine !

20 MODE lsDIM note(2000):WINDOW#O,1 [12431] 
,40,1,19s WINDOWS 1,2,39,20,25iCLSîPA 
PER#1,2sCLS#liLOCATE 2,2:PEN IsPRIN
T"4-> LIRE 5-> VOLUME + 6-> OCTA
VE +":LOCATE 2,4îPRINT "1->ECRIRE 
2-> VOLUME - 3-> OCTAVE -"sLOCATE
2,6iPRINT"VOLUME !"iPR INT" PERIODE!"
30 LOCATE 10,10iPRINT"E R Y [10053]

U I“5L0CATE 8,13:PRINT”S D
F G H J K“:PLQT 94,260,l’.D 

RAWR 432,0sDRAWR O,-80îDRAWR -432,0 
:DRAWR 0,88iF0R i = 142 T0 510 STEP 6 
4îPLOT j-8,260iDRAWR 0,-48îDRAWR 32 
,0: DRAWR 0,48:NEXT:PLOT 262,258,0:D

40 DRAWR 32,0lDRAWR 0,46:PL0T 150,2 [13821] 
12,1:DRAWR 0,-40:PL0T 214,212)DRAWR 

en mini-piano couvrant toutes 
les octaves du CPC. De plus il 
mémorise l’air que vous venez 
de jouer et retourne les valeurs 
de période et de volume à af­
fecter à Sound. Christophe Gril­
let gagne bien-sûr un abonne­
ment à Am-Mag.

0,-40îPLOT 278,260;DRAWR 0,-88iPL0
T 342,2121DRAWR 0,-40sPL0T 406,212s 
DRAWR 0,-40iPL0T 470,212s DRAWR 0,-4 
OîZONE 3ich$="SEDRFG¥HUJIK4561230"i 
oc=0:v=12
50 LOCATE 9,16îPRINT"do# re# fa [8282] 
# aol# la#''îLOCATE 7,18:PRINT "do
re ai fa sol la si"iLOCATE 10, 

6îPEN 3iPR INT"12":PEN 1
60 a$=UPPER!(ÏNKEY!)iIF a$="“ THEN [5621]
60 ELSE p=INSTR(ch$,al)! IF p=0 THEN

60 ELSE IF p> = 13 THEN 80
70 PER=R0UND(125000/(440*(2A((0C+1) [12326] 
+ ( (P-10J/12)))))!SOUND 3,PER,25,VîL
OCATE 9,6îPEN 3:PRINT VîLOCATE 9,7i 
PRINT PERîPEN 1;IF M=1 THEN NOTE(U) 
=PER:PEN #1,31PRINT#1,NOTE(U) ,.‘U=U+ 
IîPEN lîGOTO 60 ELSE 60
80 IF P=!3 THEN 100 ELBE IF P=14 AN [128881 
D V<=14 THEN V=V+1:P=1!GOTO 70 ELSE

IF P=15 AND 0C<=2 THEN OC=OC+1:GOT
0 60 ELSE IF P=17 AND V> = 2 THEN V=V 
-1:P=1:GOTO 70 ELSE IF P=18 AND OC* 
4>=1 THEN OC=OC-lîGOTO 60
90 IF P=19 THEN M=0:L0CATE 20,7îPRI [138011 
NT SPACE!( 18)iLOCATE 20,6iPRINT SPA
CEI(10):GOTO 60 ELSE IF P=16 THEN M 
= 1 :U=1 !LOCATE 20,6:PEN 2sPRINT"<ECR 
ITURE>"iLOCATE 20,7:PEN 3îPRINT"(0 
POUR ARRETER)”:PEN IîCLSDIsGOTO 60 
ELSE 60 .
100 LOCATE 20,6îPEN 21PRINT"<LECTUR [115573 
E>"îPEN 1sCLS#lsFOR 1=1 TO UiSOUND
3,NOTE(I),25,V!PEN#1,0sPRINT#1,NOTE 
(I),îFOR K=1 TO 2501NEXT K,IîLOCATE
20,6sPRINT" "sPEN 1 sGOTO 6

0

Récupéra 
par Alain Collignon

Vous êtes allé un peu vite en 
besogne avec la commande IE- 
RA et votre fichier a disparu du 
catalogue. Heureusement, tout

n’est pas perdu : cet utilitaire 
d’Alain Collignon - l’autre ga­
gnant de ce mois - vous per­
mettra de le récupérer (il est 
généralement tapi dans le User 
229) et de le ramener jusque 
dans le User O qu'il n’aurait 
jamais dû quitter.
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65400 MODE 2: INK 0,0:INK 1,26s BORDE 14461] 
R OsGOSUB 65480
65410 PRINT "Mettez la disquette ef 167181 
■facee en place":FOR 1 = 1 TO 3000:NEX 
TiPRINT "Tapez une touche":CALL &BB 
06:CAT
65420 INPUT "Programine: Cil BASIC 193303 
ou 123 BINAIRE "jB:PRINT:INPUT "No 
a du programme a charger (avec exte 
nsi on)s "jJ#
65430 IF B=1 THEN PRINT "Tapez <CON 197013
TROL>+<ENTER> ":KEY 140,"PEN lsGOTO
65450"+CHR#(13):PEN OsMERGE J$ ELS

E INPUT "Adresse de départ "jADsIF
AD<0 THEN AD=65536+AD
65440 INPUT "Longueur "jLOsMEMORY A 132513
D-1:LOAD J#,AD
65450 INPUT "Nom de la sauvegarde " £39643 
jRIjGOSUB 65480
65460 IF B=2 THEN KEY 140,"pen lssa £52633 
ve R#,B,AD,L0,AD:cat"+CHR#(13) ELSE

KEY 140,"pen lssave R#:cat"+CHR#(1
31
65470 PRINT "Tapez <CONTROL>+<ENTER 137033 
> ”:PEN Os DELETE 65400-
65480 INPUT "USER nO ",A:IF A<0 OR 152973 
A>255 THEN PRINT "USER de 0 a 255":
GOTO 65480 ELSE POKE &A701,A:RETURN

s’in' YAiT

Typf

Deprotej 
par Julien Gouray

Afin que nul ne puisse bidouil­
ler l’œuvre de votre vie, vous 
l’avez protégé par un SAVE », 
P du plus bel effet. Mais vous

avez été piégé : même vous, 
vous ne pourrez plus accéder 
au listing, à moins de lancer ce 
programme de déprotection 
par un RUN « DEPROTEJ. 
Chargez ensuite votre pro­
gramme : LIST et EDIT sont 
redevenus actifs !

=FIN:M0DE 1:GOTO 100
30 PEN 3:L0CATE COL,LIG:PRINT CHRK £97513 
248+INT(RND*3)):J=JOY(O) : IF J = 0 THE 
N 30 ELSE CO=COL:LÏ=LIG : IF J = 1 THEN
LIG=LIG-1 ELSE IF J=2 THEN LIG=LIG 

+1 ELSE IF J = 4 THEN C0L=C0L-l ELSE 
IF 3=8 THEN COL=COL+1 ELSE 30 
40 CALL &A000,C0L,LIG:IF FN TES=32 [119663 
THEN SOUND l,300,2:G0T0 30 ELSE IF 
FN TES=DEB THEN DEB=DEB +1 :PT=PT + 5:G 
OSUB 80:IF DEB3FIN THEN FIN=FIN+1;D 
EB=&41:G0SUB 6Ô:G0T0 30 ELSE 30 
50 IF FN TES<248 THEN COL=CO:LIG=LI 
:GOTO 30 ELSE INK 3,24:PT=PT-5:S0UN 
D 1,100,8:S0UND 1,200,8:SOUND 1,300 
,8:G0SUB 80:INK 3,2:G0T0 30 ELSE 30

[72923

[163503

10 POKE &BDEE,&C3:P0KE &A701,0;POKE 175853 
&BE78,0:P0KE &BC9B,&DF: POKE &8171,

OiMODE 2:B0RDER 1: INK 1,24:INK 0,1s
CALL &BC02
20 MEMORY &A640 [4493
30 FOR N=0 TO 54:READ A sPOKE &A641+ 1 1472 3 
N,A:NEXT
40 IF PEEK(&AC01)=0 THEN POKE &A669 [28013 

44
50 CALL &A641 [7033
60 NEW [3183
70 DATA 58,122,188,50,120,166,62,19 [99253
5,50,122,188,42,123,188,34,121,166,
33,89,166,34,123,188,201,245,229,58
,120,166,50,122,188,42,121,166,34,1
23,188,175,50,69,174,225,241,205,12
2,188,245,229,205,65,166,225,241,20

1

Alphabet 
par Philippe Moulin

Attrapez les lettres qui appa-

60 DEB=&41 : MODE 1 : PEN 2:L0CATE 1,1: 
PRINT STRING#(40,"#"):LOCATE l,20:P 
RINT STRING#(40,"*"):FOR A=1 TO 20: 
LOCATE 1,A:PRINT"*B:LOCATE 40,A:PRI 
NT"*":NEXT:C0L=20:LIG=10îLOCATE COL 
,LIG:PRINT CHR#(248):GOSUB 80:IF FI 
N>FIN1 THEN FIN1=FIN:GOSUB 80 
70 PEN 1 :C=INT(RND«36+2):L=INT(RND* 
16+2HCALL &A000,C,L:IF FN TES< >32 
THEN 70 ELSE LOCATE C,L:PRINT CHR#( 
DEB) : DEB=DEB+1 : IF DEBl-FIN THEN DEB= 
DEBUT:RETURN ELSE 70
80 SOUND 1,200,2:SOUND l,100,2:PEN 
2.-L0CATE 1,22:PEN 3:PRINT " POINTS 

SCORE RECORD LETTRE":PEN 
21L0CATE 3,24:PRINT PTiLOCATE 14,24 
:PRINT FIN-&41:LOCATE 24,24:PRINT F 
IN1-&41 : LOCATE 34,24:PRINT CHR#(DEB 
):IF PT<0 THEN 90 ELSE RETURN
90 MODE 1:INK 3,2:PEN 2:L0CATE 9,2: [71293 
PRINT“VOTRE SCORE : «jFIN-&41j"LETTR 
ES":LOCATE 9,4;PRINT"RECORD :"
;FIN1-&41"LETTRES"
100 PT=200:FIN=&41 :PEN 3:L0CATE 9,2 [70943 
4:PR INT”TAPEZ ESPACE POUR JOUER. ":A 
#=INKEY#:IF A#O" " THEN 100 ELSE G 
OSUB 60:GOTO 30

[115583

[145953

raissent aléatoirement dans 
l'ordre alphabétique. Attention : 
en coupant votre trace, vous 
perdez de l’énergie (sinon, ce 
serait trop facile I).

10 INK O,O:INK 1,26:INK 2,6:INK 3,2 [109453 
:PT=200:DEF FN TES=PEEK(&A010):MEM0
RY &9FFF:F0R A=&AOOO TO &AOOF:READ 
A$:POKE A, VAL("&"+A#):NEXT;DATA DD, 
6E,00,DD,66,02,CD,75,BB,CD,60,BB,32 
,10,A0,C9
20 DEBUT=&41:DEB=DEBUT:FIN=&41îF INI [21123

Pas d’excès de zèle : les codes 
de vérification entre crochets 
ne doivent pas être saisis. En 
fait, la seule chose à saisir par

les temps qui courrent, c’est la 
moindre occasion de passer de 
bonnes vacances.

Bernard Jolivalt
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garé dans un 
funeste château 
grouillant d’une 

r faune innommable, 
un malheureux Pac 

Man espère son salut en la 
récolte de clés disséminées 
dans ces lieux d’épouvante...

Programmation

VARIABLES DE BASE

Tr$ : active mode transparent 
Nr$ : désactive mode 
transparent
Pas$ : éléments de passerelle 
Nr$ : cle$, ta, vie, sc, rec... : 
sans commentaire.

DESSIN DES TABLEAUX

Tracé d'un cadre de jeu, puis 
lecture en DATA du nombre de 
passerelles, de murs verticaux 
et d’étoiles mortelles. Pour 
chaque élément, lecture en 
DATA du début et de la fin de 
chaque segment, ainsi que de 
sa hauteur ou longueur. Pour 
les étoiles, lecture de X et Y et 
LOCATE à ces coordonnées.

AFFICHAGE 
DES MONSTRES

Lecture en DATA de a (abs­
cisse), b (ordonnée) et c (CHR$ 
redéfini concernant le 
monstre).

ROUTINES
EN LANGAGE MACHINE

CALL&8000 (scrolling) : en 
&8001 et &8002, adresse du 
premier octet de la fenêtre à 
scroller. En &8004, nombre de 
lignes de pixels (ici, 144).
CALL &8100 (déplacement des 
ennemis) : cinq routines identi­
ques de &8100 à &8500 pour 
les cinq poursuivants, avec 
changement de sens si test de 
collision et valeur du CHR$ tou­
ché en &8126, &8226, etc.
CALL &8050 (test de collision) : 
cette routine lit la valeur se 
trouvant en &8126, 8.8226, etc. 
Lorsque celle-ci est égale au 

CHR$ du PAC, on retrouve 10 
à l’adresse 88050.
CALL &8170 (appel simultané 
des cinq routines de déplace­
ment) : affecte, en outre, une 
couleur à chaque poursuivant. 
CALL &8190 (test de collision 
du Pac) : routine Usant la valeur 
du CHR$ contenu à l’adresse 
X, Y, avant l'affichage du Pac. 
Ladite valeur retrouvée en 
&8190, permet la reconnais­
sance de ce qui est touché par 
notre héros (clé, ennemi ou 
mur).

Claude Le Moullec

100 REM i

110 REM l REDEFINITION

120 REM i

10 REM
20 REM

30 REM CLAUDE LE MOULLEC

40 REM
50 REM
60 REM

présente

70 REM INFERNAL CASTLE

BO REM

90 REM : : : : : : : : : : : : : i : t : : : : : :

130 REM i i :::::: 11 s :
140 SYMBOL AFTER 195

150 SYMBOL 200,238,238,238,0,238,23

8,23;8,o
160 SYMBOL 198,62,103,252,248,240,2
55,1 26,60
170 SYMBOL 201,247,7,112,118,6,110,
224 , 247
180 SYMBOL 250,225,33,39,24,24,228,

132, 135

190 SYMBOL 249,8,8,8,224,7,16,16,16

200 SYMBOL 203,60,36,60,8,8,24,8,56

210 SYMBOL 255,24,126,231,189,165,3

[19971

[18881

[29221

[17711

[17511
[16891

[18231
[419]
[20311

[4191
[11021
[4191

[17121

[4191

[18231

[4191

[16221
[4191

[18231

[14291

[23771

280 SYMBOL 212,62,103,252,248,240,2 
55,126,60

290 SYMBOL 199,124,230,63,31,15,255 

,126,60

300
310

320
330
340
350

360
370

REM

REM
REM 

REM 
REM 
MEMORY $<7FFF 

REM ss:î SCROLLING :::: 
RESTORE 380:FOR h = $<8000 T0 $<801

9sREAD alsPOKE h , VAL ( ,,&"+aî ) : NEXT
380 DATA 21,50,C0,06,90,C5,E5,D1,E5 
,23,01,4F,00,ED,B0,3E,00,12,El,CD,2 
6,BC,C1,I0,EC,C9

390 REM s::j TEST DE COLLISION s s : s
400 RESTORE 410:F0R H=$<8050 TO $<808 

AjREAD a$:POKE h , VAL ( ” $<" +a$ ) : NEX T
410 DATA 01,06,05,21,26,80,C5,11,00 
,01,19,E5,7E,CD,70,80,E1,Cl,3A,50,8 
0,FE,0A,CA,6C,80,l0,EA,C9,00,00,00, 
FE,C4,CA,85,80,FE,C5,CA,85,80,FE,C6 

,CA,85,80,FE,C7,CA,85,80,C9,3E,0A,3 

2,50,80,C9

i
ROUTINE LM

!

[25601

[13441

[18231

[4191
[16761

[4191 
[18231

[1503

[9941 
[46031

[33961

[9031 
[30411

[76111

3,33, 231

220 SYMBOL 254,66,60,90,102,255,189

,36 ,231

230 SYMBOL 253,36,60, 165,1 26, 60,36,
36, 102
240 SYMBOL 252,24,60, 36,60 ,24 ,126,8
9, 1 57
250 SYMBOL 251,28,54, 63,93 ,20 ,36,68

, 2
260 SYMBOL 196,68,198 ,231, 183 ,191,2

u □, 126,60

270 SYMBOL 197,60,126 ,255, 191 ,183,2

31, 198,68

[21671

[19841

[23591

[17841

[24671

[31091

160+XsREAD A$

420 REM 5 ROUTINES DE DEPLACEMENT [25183
430 X-Oîb$-"81":GOSUB 510 [14141
440 X = $rlOO:b$=“82":GOSUB 510 [1560]
450 X = $<200: bî="83" : GOS'UB 510 [1438]
460 X-$<300ï b $= "84 " : GOSUB 510 [16393
470 X = $<400} b$= "85" îGOSUB 510 [1647]
480 POKE $<8404 , $<2C : POKE $<842E , $<2C: P [2806J
OKE $<8432 , $<2C : POKE $<8440 ,$<2D
490 POKE $<8504, $<2C: POKE $<852E , $<2C : P [1873]
OKE $<8532, $<2C: POKE $<8540 ,$<2D
500 GOTO 580 [448]
510 RESTORE 54O:F0R A=$<8 100 + X TO $<8 [2280]

520 IF ai="A0" THEN AÎ = BÎ
530 POKE A, VAL ( "V+AIH NEXT: RETURN

540 DATA 21,00,00,E5,24,E5,CD,75,BB 
,CD,60,BB,FE,20,20,17,El,22,01,AO,C 
D,75,BB,3E,00,CD,5A,BB,E1,CD,75,88, 
3E,20,CD,5A,BB,C9,00

550 DATA 32,26,A0,3A,04,A0,FE,24,28 

,0E,3E,24,32,04,A0,00,00,00,00,00,0 
0,00,18,OC,3E,25,32,04,AO,00,00,00, 

00,00,00,00,El,E1,C9
560 DATA DD,7E,00,32,18,AO,DD,7E,04 
,32,02,AO,DD,7E,02,32,01,A0,C9
570 REM :::: APPEL DES 5 ROUTINES :

580 RESTORE 590: FOR H=$<8170 T0 $<818

[32021

[14801

[31771
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E:READ A$:POKE H, VAL("V+A$):NEXT
590 DATA 3E,02,CD,90,BB,CD,00,81,CD [49593 
,00,84,3E,03,CD,90,BB,CD,00,82,CD , 0
0,85,3E,01,CD,90,BB,CD,00,83,C9
600 REM :::: TEST COLLISION DU PAC 11029]

TURN
1050 READ pass,mur,pic [1068]
1060 IF pass=0 THEN 1100 [1434]
1070 PEN 2:F0R h=l TO paas:READ a,b [3097]

61Ô’rEST0RE 620:F0R H=&8190 TO &81A 

O-.READ AS:POKE H, VAL ( "& " + Ai) : NEX T 
620 DATA 00,DD,6É,00,DD,66,02,CD,75 

,BB,CD,60,88,32,90,81,C9
630 REM ::::::::::::::::::::::::
640 REM : !
650 REM : VARIABLES DE BASE :
660 REM : :
670 REM ::::::::::::::::::::::::
680 rec=0
690 MODE 1:INK 0,0: INK 1,24:INK 2,2 
: INK 3,6:BORDER 0
700 tr$=CHR$(22)+CHRJ(1)
710 nr$=CHR$(22)+CHRI(0)
720 paa$ = CHR$(200):mur$ = CHR$ (201 )
730 GOSUB 2030:GOTO 2350
740 c. 1 e$ = CHR$ ( 203)
750 x = 2:y=19:>il = >i:yl=y:sc = 0:vie=5 
760 c1ef = 0:ta = 1 :c1e = 5:GOSUB 2290
770 REM ::::::::::::::::::::::::
780 REM : :
790 REM : TABLEAU + 1 :
800 REM : :
810 REM ::::::::::::::::::::::::
820 GOSUB 980:LOCATE 1,1:PRINT nr$ 
830 ON ta GOTO 840,850,860,870,880, 
890,900,910,920
840 RESTORE 2870:GOSUB 1050:GOSUB 1 
020:RESTORE 2940:GOSUB 1050:GOSUB 2 
280:G0T0 1210
850 GOSUB 1020:RESTORE 3010:GOSUB 1 
050:G0T0 1210
860 GOSUB 1020:RESTORE 3080:GOSUB 1 
050:GOTO 1210
870 GOSUB 1020:REST0RE 3150:GOSUB 1 
050:GOTO 1210
880 GOSUB 1020:REST0RE 3220:GOSUB 1 
050:GOTO 1210
890 GOSUB 1020:REST0RE 3290:G0SUB 1 
050:GOTO 1210
900 GOSUB 1020:RESTORE 3360:GOSUB 1 
050:GOTO 1210
910 GOSUB 1020:RESTORE 3430:GOSUB 1 
050:GOTO 1210
920 GOSUB 1020:RESTORE 2870:GOSUB 1 
050:ta=0:GOTO 1210
930 REM ::::::::::::::::::::::::
940 REM : :
950 REM : DESSIN TABLEAU :
960 REM : :
970 REM ::::::::::::::::................: :
980 PEN 2:FOR h=l TO 40:LOCATE h,l: 
PRINT pas$:LOCATE h,20:PRINT pas$:N 
EXT
990 PEN 3:F0R h=2 TO 19:L0CATE l,h: 
PRINT mur$

[3590]

[2389]

C1823]
[419]
[2081]
[419]
[1823]
[454]
[2752]

[806]
[700]
[1926]
[1528] 
[384]
[2966]
[1322]
[1823]
[419]
[574]
[419]
[1823] 
[1461] 
[1351 ]

[6745]

[4186]

[2856]

[3427]

[3708]

[2932]

[3923]

[2378]

[4217]

[1823]
[419]
[1952]
[419]
[1823]
[43772

[2755]

1000 LOCATE 20,h:PRINT mur$:LOCATE [2375] 
21,h:PRINT mûri
1010 LOCATE 40,h:PRINT mûri:NEXT:RE [1673] 
TURN
1020 FOR H=1 TO 40:CALL î<8000:NEXT [2070]
1030 PEN 3:F0R h=2 TO 19:L0CATE 40, [3185] 
h: PR INT mûri
1040 LOCATE 21,h:PRINT mur*:NEXT:RE [2006]

1080 FOR g = a TO b:LOCATE. g,c:PRINT [2466] 
pasl
1090 NEXT g,h 1389J
1100 PEN 3:F0R h=l TO mur:READ a,b, [1469] 

c
1110 FOR g = a TO b:LOCATE c,g:PRINT [2131] 
mur $
1120 NEXT g,h [389]
1130 FOR h = l TO 5:READ a,b [ 1079]
1140 PEN 1:LOCATE a,b:PR INT CHRK20 [1712] 
3)
1150 NEXT h [372]
1160 FOR h = l TO pic:READ a,b [12442
1170 PEN 2:L0CATE a,b:PRINT trljCHR [24161 
1(250)
1180 PEN 1:LOCATE a,b:PRINT CHRK24 [17641
9)
1190 NEXT h [3721
1200 RETURN [5552
1210 PEN 1:LOCATE >i,y:PRINT nr$?CHR [ 13681
$(212)
1220 POKE &8190,0 [5511
1230 REM : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : [ 18232
1240 REM: : [419]
1250 REM : AFFICHAGE ENNEMIS : [1503]
1260 REM : : [419]
1270 REM ::::::::::...........::::::::: [ 1823]
1280 FOR h==S<914E TO &854E STEP &100 [1761]
1290 READ a,b,c [5932
1300 CALL h,a,b,c:NEXT h [6601
1310 IF demo>0 THEN RETURN [6612
1320 REM :::::::::::::::::::::::: [18231
1330 REM : : [4192
1340 REM : ROUTINE PRINCIPALE : [22251
1350 REM : : [4192
1360 REM :::::::::::::::::::::::: [18231
1370 CALL &8170 [6342
1380 IF INKE¥(ht)=O THEN y=y-l:pac$ [30631 
=CHRI(196):GOTO 1440
1390 IF INKE¥(ba)=O THEN y=y+l:pacf [26441 
=CHRI(197):GOTO 1440
1400 IF INKE¥(da)=O THEN x=x+l:pac$ [19621 
=CHR$( 198):GOTO 1440
1410 IF INKE¥(ga)=O THEN x=x-l:pac$ 127991 
=CHR$(199):GOTO 1440
1420 GOTO 1980 [3672
1430 REM :::: AFFICHAGE PAC :::: [769]
1440 CALL &8191,x,y:IF PEEK(&8190)< [21761 
>32 THEN 1500
1450 SOUND 1,800,2,7:L0CATE xl,yl:P [2310] 
RINT ” "
1460 PEN 1:LOCATE x,y:PRINT pacl [13721 
1470 xi=x:yl=y [6502
1480 GOTO 1980 [3671
1490 REM :::: TEST COLLISION OUI :: [13032

1500 IF PEEK(&8190)=203 THEN 1540 [ 16961
1510 IF PEEK(&8190)>248 THEN 1670 [ 16342
1520 x = x 1 :y = y1 :GOTO 1980 [13841
1530 REM :::: C'EST UNE CLEE :::: [1565] 
1540 LOCATE xl,yl:PRINT " " [17131
1550 PEN 1:LOCATE x,y:PRINT pacl [1372] 
1560 sc=sc+100:GOSUB 2220:clef=clef [31651 
+ 1
1570 IF clef=cle THEN 1590 [11571
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>: l=>s : y l=y : GOTO 1370 
ta=ta+l:x=2:y=19:xl=x:yl=y 
POKE ?<8190,0 
clef=O:GOSÙB 2280:G0T0 830 
REM : : : ; : 
REM :
REM :
REM :
REM : : : : ;
vi e= vie-1
26,24:INK
LOCATE xl
DUT &BCOO

,50,7,0

VIE -1

5

9

1

BORDER 26:INK 0,26:1
2,26,2
yl sPRINT " "
2:0UT &BD49,49 : SOUND 
0,10:0UT ÎiBCOO , 2 : DUT

[8451 
111543 
1551 I
[744]
11823]
[419]
E 64 7 ]
[419]
[1823]
[3362]

[1713]
[3057]

MAREE BASSE SUR LES PRIX

1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
NK 1
1680
1690
4,1500
?<BD49,46

1700 FOR t. = l TO 2000: NEXT
1710 BORDER 0:INK 0,0:INK 1,24:INK 
2,2:INK 3,6
1720 GOSUB 2290:IF vie = 0 THEN 1800 
1730 >i =2: y = 19: >!!-=>!: y l=y: PEN liLOCAT 
E x, y: PR INT CHRK212)
1740
1750
1760
17 70
1780
1790
1800
1810

GOTO 1370
REM :::::
REM :
REM :
REM :
REM : : : : :

U

PERDU

GOSUB 1020:RESTORE 1810: 
DATA 30,10,251,23,5,252, 

53,29,2,254,31,18,255 
820 GOSUB 1280: DEMO=O: PEN 
S30 RESTORE 2680:EVER¥ 25

CT

DEMG=1
38,15,

5

1
•■n 
x. GOSUB

LOCATE n k;

i 9:PRINT"RUN ARBORTED

1850 LOCATE 23,11 :PRINT"TRY AGAIN?
< Y / N )
1860 REM un os ? TEL 96 38 94 24 (d 
emandez CLAUDE)
1870 A$=INKE¥$:CALL &S170:IF AÆ = "" 
THEN 1870
1880 A$=UPPER$ (A$): IF A$ = "N" THEN E 
ND

[1608]
[3048]

E1350]
[48523

[409]
[1823]
[419]
[934]
[419]
[1823]
[2669]
[3027]

[1781]
[2044]

[2527]

[2239]

1890 IF A$="Y" THEN mu=REMAIN(2): GO 
TO 1910
1900 GOTO 1870
1910 IF sc>rec THEN rec=sc:GOSUB 22 
50
1920 sc=0:GOSUB 2220:GOSUB 1020:G0T 
0 740
1930 REM
1940 REM : :
1950 REM : PAS DE DEPLACEMENTS :
1960 REM : :
1970 REM
1980 CALL ?<8051:IF F'EEK (S<8050) = 10 T 
HEN 2000
1990 GOTO 1370
2000 POKE ?<8050,0
2010 FOR h=«8126 TO ?<8526 STEP U00
:POKE h,0:NEXT
2020
2030

GQTO 
REM

1670

2040 REM ;
2050 REM : TAB
2060 REM J
2070 REM
2080 PEN 2:LOCATE

4.24:PR INT "HI"

DES SCORES :

4',23: PRINT* "SC

VI TA":LOCATE

[2390]

[1899]

[1750]

[3349]

[349]
[709]

E2026]

[1823]
[419]
[1740]
[419]
[1823]
[2507]

[409J
[598]
[2222]

[309]
[ 1823]
[419]
[889]
[419]
[1823]
[3920]

•89 .' T33:
■ ' 7-=

wi' m'

95 ■

a? ..tse

' 'CT W
■ tæ if»

w 
125

. W W 
W ■ 

w
& 123

145 
as w

’ M
< .323'. ■

■ W* 
as M

• && i«a 
W CT
92) 12V

26s;
- £5' W

" 187: 
235: 

123 TSS,
99 \ CT:

135 189
as 116
85 145
75 115

228,
78 "

10® issi
. H» \ wl

i6 ' W 
& 1IT

■ 4® ---5’
199 ISSJl

i

'■ WKWSs

SS- '.145,

ATTENTION A TOUS LES LECTEURS D'AM-MAG

FRAIS DE PORT GRATUIT A PARTIR DE 200 F commandés

pour les mois de Juillet et Août 1988

SOFTAGE : BP35
62101 CALAIS CEDEX

________  BON DE COMMANDE _______

Nom :..............................
Adresse :..................................
Code Postal :.............................

Titre :.................................
Titre :.................................
Titre :.................................
Titre :................................

Paiement : Chèque □
Mandat-Poste □
Contre-Remb. 25 F □

Prénom..............................

Ville:............................

Prix :................................
Prix :................................
Prix :................................
Prix :.................................

Port : 15
C/R :

Total

■ C.B.

Date d'expiration

AMM 07/88

Signature
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2090 PEN 3:LOCATE 28,24:PRINT CHR$( 
164)
2100 PEN 2:LOCATE 30,24:PRINT "LMC 
SOFT"
2110 GOSUB 2220:GOSUB 2250:GOSUB 22 
80:GOSUB 2290
2120 PLOT 44,12,1:DRAW 44,52:DRAW 1 
96,52:DRAW 196,12: DRAW 44,12 
2130 PLOT 428,12:DRAW 428,52:DRAW 
96,52:DRAW 596,12:DRAW 428,12
2140 FOR H=12 TO 52 STEP 2:PL0T 208 
,H:DRAW 4 16,H:NEXT
2150 PEN “ ------------- ' ~
INFERNAL
2160 
TURN 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 

2220
: PR INT nr"000000":RETURN
2230 IF scClOOO THEN LOCATE 10,23:P 
RINT nr$;" ":LOCATE 9,23:PRINT tr 
t;sc;nr$:RETURN
2240 LOCATE 9,23:PRINT nr$; " ":L
OCATE 8,23:PRINT trsc;nr$:RETURN 
2250 PEN 1:LOCATE 7,24:PRINT nr$;"0 
00000":IF rec = 0 THEN RETURN
2260 IF recClOOO THEN LOCATE 10,24: 
PRINT nr$j” ".-LOCATE 9,24:PRINT t 
r ■$; r ec ; nr $ : RETURN
2270 LOCATE 9,24:PRINT nr$;" ":L
OCATE 8,24:PRINT tri; rec ; nr$: RETURN 
2280 PEN ' --------------------'---------------------

a:RETURN 
2290 PEN 
143):PEN 
ETURN
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2660 
2360

3:LOCATE 17,23:PR INT TRî;" 
H

LOCATE 18,24:PRINT "CASTLE":RE

REM 
REM 
REM
REM 
REM

PEN

• • « « « a •

GESTION DES SCORES

ls IF 5C=O THEN LOCATE 7,n̂ 7

1:LOCATE 35,23:PRINT Nr$jt

O:LOCATE 31,23:PRINT CHR$( 
1:LOCATE 30,23:PRINT vie:R

REM
REM
REM
REM
REM
RESTORE 2680:EVERY 25,2 GOSUB

PRESENTATION

GOSUB 980:x$="LMC SOFTWARE x = 
25:y=5:ENC=3:GOSUB 2440
2370 LOCATE 27,10:PEN IîPRINT "près 
ente "
2380 x 1$=" INFERNAL CASTLE":ENC=O

2390 FOR H=1 TO ,LEN(X1$)
2400 X$ = MID$ ( X 1 $ , H , 1 )
2410 ENC = ENC+-1 : IF ENC = 4 THEN ENC=1
2420 X=22+H:Y=15:GOSUB 2440:NEXT H
2430 FOR t=I TO 2000:NEXT t:GOTO 24 
50
2440 LOCATE x,y:PEN enc:PRINT x$:RE
TURN
2450 GOSUB 1020
2460 x$="l - REGLESx=25:y=4:ENC=1 
:GOSUB 2440
2470 x$="2 - JOYSTICK":x=25:y=8:GOS
UB 2440
2480 x$="3 - CLAVIER":x=25:y=12 :GOS 
UB 2440
2490 x$="4 - DEMO":x=25 :y=16 :GOSUB
2440

[2196]

[17971

[2161]

[2884]

[2531]

[3472]

[1399]

[2731]

[1823]
[419]
[1780]
[419]
[18231

[29021

[4262]

[3917]

[2504]

[4751 ]

[4122]

[2157]

[4220]

[1823]
[419]
[1647]
[419]
[1823]
[2044]

[3057]

[2630]

[2186]

[593]
[1845]
[2479]
[1983]
[20522

[3267]

[863]
[2649]

[2794]

[3183]

[2376]

2500 AI=INKEY$:IF a$="" THEN 2500
2510 IF a$="l" THEN 2560
2520 IF a$="2" THEN ga=74:da=75:ht= 
72: ba=73: GOSUB 1020: mu = REMAIN (.2 ) : GO 
TO 740
2530 IF aî="3" THEN ga = 8:da=1 :ht = O: 
ba = 2::GOSUB 1020:mu=REMAIN(2):GOTO 
740
2540 IF at=”4" THEN 2750
2550 GOTO 2500
2560 GOSUB 1020
2570 PEN 3:LOCATE 26,3:PR INT "LES R 
EGLES":PEN 1:LOCATE 26,4:PRINT —

2580 PEN 2:L0CATE 24,6:PRINT"BOF!Tr 
es simple.":LOCATE 22,7:PRINT" Vou 
s devez dans"
2590 LOCATE 22,8:PR I NT"chaque table 
au,<il”:LOCATE 22,9:PR INT"y en a 9) 
ramasser "

2600 LOCATE 22,10:PRINT" 5 clefs po 
ur pas-":LOCATE 22,11 : PR I NT"ser au 
suivant. "
2610 LOCATE 22,13:PRINT" Classique 

non ?"
2620 LOCATE 22,15 :PRINT" PS, Les ro 
utines ".-LOCATE 22,16 : PR INT”LM sont 
expliquées "

2630 LOCATE 22,17:PRINT” a la fin e 
n REM”
2640 LOCATE 32,19:PEN 1: PRINT "CENT 
ER>"
2650 WHILE INKEY$="":WEND:GOTO 2450 
2660 DI:IF (SQ(1) AND 7)=0 THEN El: 
RETURN ELSE READ son:IF sort = -l THEN

RESTORE 2680:GOTO 2660
2670 SOUND 1, son,15:GOTO 2660
2680 DATA 239,201,190,119,0,190,190 
,119,190,119,119,119,119,0,119,106, 
100,95,119,106,95,0,127,106,0,119,1 
19,119,119,119,213,201,190,0,119,0, 
190,119,119,119,119,119,0,142,159,1 
69,142,119,95,0,106,119,142,106,106 

,106,106,0,0,213,201
2690 DATA 190,119,0,190,119,0,190,1 
19,119,119,119,0,119,106,100,95,119  
,106,95,0,119,106,119,95,119,106,95  
,0,119,106,119,95,119,106,95,0,127, 
106,0,119,119,119,119,-1
2700 REM .............................................. ............... :
2710 REM : :
2720 REM : DEMONSTRATION :
2730 REM : :
2740 REM
2750 PEN 1 :LOCATE 17,21sPRINT "< DE 
MO >“
2760 mu=REMAIN(2):GOSUB 1020:x=2:y= 
19
2770 FOR demo=l TO 9:ta=dema:GOSUB 
830:GOSUB 2280
2780 
h
2790
2800
GOTO
2810
2820
2830
2840
2850

FOR h=l TO 30:CALL ?<8170:NEXT

NEXT demn:demo=0
LOCATE 17,21:PRINT "
24 50
REM ::::::::::::::::::::::::
REM : :
REM : DATAS 9 TABLEAUX :
REM .- :

[1516]
[887]
[4400]

[3200]

[738]
[343]
[863]
[5217]

[6354]

[6060]

[6343]

[2300]

[5921]

[4021]

[1723]

[2521]
[3904]

[2573]
[9733]

[6787]

[1823]
[419]
[1129]
[419]
[1823]
[2164]

[1739]

[1471]

[2442]

[1513]
[19671

[18231
[419]
[1311]
[419]
[18231
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2860 REM : : ! t a b 1 : : ! : (5801
2870 DATA 2,4,4 (2051
2880 DATA 25,39,4,26,39,14 (7413
2890 DATA 2,2,31,8,13,26,7,12,28,9, (10481
12,38
2900 DATA 35,2,32,5,25,2,28,13,38,1 ( 1410 J

2910 DATA 34,2,36,2,29,13,37,13 (11311
2920 DATA 14,3,251,6,4,252,10,5,253 (25201
,10, 18,25 4,11,7,255
2930 REM : : ! tab 2 s : : : (5441
2940 DATA 8,4,4 (1791
2950 DATA 25,38,3,24,29,5,31 <39,5,2 (32621
5,38 ,6,25 ,39,9,25,30,11,32,38,11,25
, «9 , 12
2960 DATA 16,19,26,13,16,32,9,10,22 (20241
,9,10,23
2970
4

DATA a 9,3,a 9,6,a 9,10,36,1 a,2 a, (16741

2980 DATA u' 9,2 , Ô 7y 7 y Ô 8 y 7 y ô 5 y 8 (13173
2990 DATA 11,3,251,4,5,252,2,14,253 (23961
,7,9 ,254 , 19,8,255
3000 REM : : : tab 3 : : : : (7401
3010 DATA 7,6,6 (4283
3020 DATA 24,30,6,32,38,6,26,26,9,3 (35121
ir t ir ,11,22,23,14,25,29,14,31,38,14
3030 DATA 9,9,22,11,11,24,7,13,25,7 (27543
,13, 36,15 ,19,32,4,4,39
3040 DATA 23,4,23,13,26,7,35,13,39, (14521
à j
3050 DATA 29,7,31,9,27,10,34,10,30, (13541
11,3 4,13
3060 DATA 10,4,251,8,10,252,8,16,25 (25011
3,16 ,17,254,3,6,255
3070 REM : s s tab 4 : s : s (5761
3080 DATA 5,5,8 (1031
3090 DATA 24,33,5,29,32,12,29,36,14 (25931

39,16 ,30,37,18

3100 DATA 2,4,24,9,19,24,6,16,26,6, (11933
11,2 9,15, 19,29
3110 DATA 25,2,33,2,36,12,30,19,27, (15793
18
3120 DATA 22,7,23,9,22,11,27,15,28, (23193
17,2 7,19, 30,15,39,17
3130 DATA 11,8,251,7,12,252,16,15,2 (26733
r? t□ y O ,8,254,19,8,255
3140 REM : : : tab 5 : ! : : (6241
3150 DATA 6,7,6 (3521
3160 DATA 24,39,3,26,38,5,31,37,8,2 (23693
7,29 ,10,22,27,17,28,37,17
3170 DATA 4,14,23,19,19,24,8,16,25, (30221
11,14,27, 6,9,29,6,10,38,12,17,38
3180 DATA 39,2,39,4,39,19,38,il,37, (12093
O
3190 DATA 2 2,2,a 0,6,ù1,6,a a,7,«5,6, (13103
37,7
3200 DATA 10,2,251,14,12,252,19,12, (20021
253, 5,10, 254,13,4,255
3210 REM : : : tab 6 : : ; : (6293
3220 DATA 5,5,4 (1073
3230 DATA 22,28,6,23,31,8,22,31,10, (26683
Z 8 y ô / , i J. y 29,35,14
3240 DATA 14,19,25,12,18,27,15,19,2 (23573
9,4, 11,32 ,5,18,38
3250 DATA 26,19,31,9,31,11,33,10,38 (9513

3260 DATA 33,11,34,11,34,10,37,13 (12893
3270 DATA 12,4,251,14,11,252,17,19, (25803
9 C V
i. U y 6,10, 254,19,7,255
3280 REM : ! ! tab 7 : ; : : (804 3

«SH

3290 DATA 2,5,3 (1903
3300 DATA 23,38,4,33,39,8 (8231
3310 DATA 5,19,24,5,15,29,17,1^,29, (11901
6,19 ,31,9, 18,33
3320
£

DATA 39,2,39,7,39,9,34,13,29,1 (16393
O
3330 DATA 28,16,34,12,35,12 (7341
3340 DATA 2,7,251,10,11,252,2,16,25 (16421
3,19 ,3,254 ,6,18,255
3350 REM ! !i tab 8 ! : : : (6391
3360 DATA 6,4,7 (4033
3370 DATA 22,23,4,28,36,4,28,29,6,3 (24101
1,39,6,32,39,11,35,39,13
3380
,16,

DATA
31

4,18,24,4,19,27,7,19,29,7 (16251

3390 DATA 22,2,28 ,5,39.,12,39,19, 30, (14991
19
3400 DATA 22,3,39 ,2,39.,5,39,4, 33 ,17 (20543
, a 9, 18,37.,1?
3410 DATA 3,2,251 ,18,3.,252,17, 1? ,25 (30591

3420 REM ; : : tab 9 : s ï ï (6871
3430 DATA 2,4,6 (2113
3440 DATA 24,29,6,32,36,6 (9871
3450 DATA 2,5,24,2,5,36,7,18, 29, 7,1 (11373
8,32
3460 DATA 26,2,28,2,30,2,32,2 ,34 ,2 (13071

3470 DATA '■? c; n n 7 n n j 7
4. J , X , X / y X y X 7 y X y O 1 y X y 33 n 

y X , (21571
35,2
3480 DATA 17,5,251,17,12,252, 10, 17, (26541
253 y 5,2,254,6,18,255
3490 r i a 3
3500 REM : (4191
3510 REM : explications L.M (11601
3520 REM : (facultatif) (12433
3530 REM s J} (4191
3540 (18233
3550 REM CALL &8000 (scrolling) [1464]
3560 REM en &8001 et &8002 add 1er (25813 
octet de la f e n e t r e a scrolle
3570 REM en &8004 nb lig de pixel ( (17133 
144 ici)
3580 REM CALL &8100 (déplacement e (23411 
n n e m i )
3590 REM 5 routines identique de ?< (48653 
8100 a ?<8500 pour les 5 poursuivant
3600 REM changement de sens si tes (61493 
t de collision et valeur du chr! to
uche en &8126, ?<8226 , et c ...

3610 REM CALL 5(8050 (test collisio (24351 
n )
3620 REM cette routine lit les vale (25013 
u r s en ?< 8126,&8z26,etc ...
3630 REM si cette valeur est = aux (29353 
chrl du par. on retrouve 10 a 1 "add
&8050
3640 REM CALL &8170 (appel simulta (53593 
nne des 5 routines de déplacement)
3650 REM affecte une aussi une coul (25943 
eur a chaque poursuivant
3660 REM CALL &8190 (test de colli (28493 
si on du pac)
3670 REM cette routine lit la valeu (77423 
r du chr$ contenue 1 l"add X,Y avan 
t l'affichage du pac.Cette valeur c
e retrouve en &8190
3680 REM cela permet de savoir ce g (45083 
ue le PAC touche (clee,ennemi ou mu
r s)
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Animateur Basic

C
e programme suc­
cinct (mode d'em­
ploi indu) pose les 
bases essentielles 
de l’animation, à 
savoir : la création des séquen­

ces intermédiaires entre un 
dessin de départ et celui d’arri­
vée. Il mérite bien évidemment 
d'être développé. Sachez 
qu’au départ, le point/curseur 
(à peine visible) apparaît en bas 
à gauche de l’écran dès 
l'action sur le joystick.

Fonctionnement 
du programme
- Définition du nombre de seg­
ments composant les deux 
dessins
- Dimensionnement des tab­
leaux x(d), y(d), a(d) et b(d) avec 
d= (nx2) + (nxz). n étant le 
nombre de droite et z le nom­
bre de dessins intermédiaires.
- Enregistrement dans les 
tableaux, des coordonnées des 
points composant les deux des­
sins (D 1 et D2).

- Calcul des dessins intermé­
diaires, sachant qu’à chaque 
segment de D1 correspond un 
segment de D2, repéré par 
deux points ayant chacun deux 
coordonnées. Les coordon­
nées intermédiaires, se calcu­
lent ainsi : soustraction des 
coordonnées de D1 à celles de 
D2 pour l'obtention de l’espace 
entre les deux, division des 
résultats par z afin d’obtenir la 
distance séparant les dessins 
intermédiaires, puis calcul des 

coordonnées des nouveaux 
dessins par la formule : 
C1 + (ExNo) = CN, avec :
C1 - coordonnées de D1
E = espace entre chaque des­
sin intermédiaire
No (de 1 à z) = numéro du des­
sin intermédiaire calculé
CN = nouvelles coordonnées 
-Animation d'après les don­
nées puisées dans les 
tableaux.

Laurent Lemarchand

10 CLS:MODE 2 [460]
20 LOCATE 30,3sPRINT "ANIMATEUR BAS [5606] 
IC":LOCATE 38,4:PRINT "de Laurent L 
EMARCHAND";
30 PR INT : PR INT s PR I NT;PRINT "Animate [8314] 
ur basic ,comme son nom l'indique, 
est un programme d'animation en bas
i c. 11
40 PRINT "Il fonctionne de la façon [6317] 
sui vantes";

50 PRINTsPRÏNT "1 : Vous dessinez a [14945] 
l'écran, au moyen d'un meme nombre 
de segments de droite, deux obje

ts differents (dessin de départ et
dessin d'arr i vee) " ;
60 PRINTsPRÏNT "2 s Le logiciel se [139623 
charge ensuite de creer les dessins 
intermediaires, qui transform

eront progressivement le dessin de 
départ en dessin d'arrivee”
70 PRINTsPRÏNT "La vitesse du progr 17540] 
amme dépend du nombre de segments q 
ui constituent les deux dessins."

80 PRINTsPRÏNT "Les commandes;PR [ 1 1705]
INTsPRINT "Manette pour le deplacem 
ent du point de creation."sPRINT "F 
ire x 2 pour validation du point"
90 PRINT "< ou > pour la vitesse de [3315] 
déplacement du point " ;

100 PRINT sPRINT "Le programme réel [7094] 
ame, au départ, le nombre de segmen
ts désirés."

110 IF INKEY$= "" THEN 110 [586]
120 ENV 6,1,0, 1,2,7,1, 1,-1,1,10,0,5 [16933
130 ENT -1,1,1 3,2,-1, 4,1,1,4 [1267]
140 z=100sp2=3 30 [11433
150 CLSsMODE 2 s m=0;w=0 s c = ls x = 5sy=5s [3001]
k = l
160 INPUT "Nombre de droites s " ; n [1848]
170 IF ((n*100)+n>*4>7676 THEN GOTO [16841

180 ELSE GOTO 190
180 CLS; LOCATE 2,2:PRINT "Mémoire [12099] 
saturee , réduire le nombre de droi 
tes ou le nombre de dessin intermed 
iaire.":F0R z=l T0 SOOOsNEXT zsCLSs 
GOTO 150
190 d=(n*2)+(n*z)sDIM x(d)sDIM y(d) [2804] 
sDIM a(d}s DIM b(d)
200 CLS [91]
210 GOSUB 230:GOTO 510 [1319]
220 CLS [91]
230 IF w>=n THEN RETURN [1573]
240 IF J0Y(0)<>0 THEN PLOT >!,y,0 EL [2576]
SE GOTO 350
250 IF JOY(O)=1 THEN y = y + k [10943
260 IF JQY(0)=2 THEN y = y-k [589]
270 IF J0Y(0)=4 THEN x=x-k [974]
280 IF J0Y(0)=8 THEN x=x+-k [15523

290 IF J0Y(0)=16 THEN 410 [1734]
3 0 0 PLOT x , y , 1 [597]
310 IF x<=l THEN x=l [965]
320 IF x>=639 THEN x = 639 [773]
3.30 IF y< = l THEN y=l [749]
340 IF y>=399 THEN y=399 [879]
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laaos.-

350 LOCATE 2,1:PRINT "Coordonnée 0: 
"jx; :LOCATE 20,isPRINT " coordonne

36o'lOCATE 2,2:PRINT "Valeur de D:

" • k •
37o’lF INKEY$="." THEN k = k + l

380 IF INKEY$="," THEN k=k-l
390 IF JOY (0)00 THEN 230 ELSE GOTO

360
400 GOTO 230
410 SOUND 1,200,2,5
420 FOR ml = l TO 500
430 NEXT ml
440 IF c=2 THEN 470
450 IF JOY(O)=16 AND c = l THEN GOTO
490
460 IF c = l THEN 410
470 IF J0Y(0)=16 AND c=2 THEN GOTO
500
480 GOTO 410
490 SOUND 1,100,5,15: m=m + l : x (si) =x : y 
(m)=y : c = 2: FDR ml=l TO lOOOsNEXT mis 
GOTO 230
500 SOUND 1,100,5,15:w=w + l: a(m)=x : b 
(m)=y:c = 1 :MOVE x(m),y(m): DRAW a(m) , 
b(m),l:FOR ml=l TO 1000:NEXT mlsGOT 
0 230
510 CLS:MODE 2:m=((z*n)+m):w=0:c=1 : 
x = 5:y = 5:k = 1 :p2=600
520 GOSUB 230
530 GOTO 540
540 v = l: 1=0:o=0:d = o+(n*z)+n [ 1870]
550 CLS:LOCATE 35,10:PRINT "JE CALC [3340] 
ULE"
560 n1=0:nt = O:nt=n*12
570 IF nt>60 THEN n1 = I NT(n1760)
580 IF nt>60 THEN nt=((n1*60)-nt)
590 LOCATE 37,14:PRINT "IL ME FAUT 
: ":nl;" Mn Se"
600 FOR p=(n+l) TO (n+(n*z))
610 READ h:SOUND 1,h,12,0,6,1 : IF h= 
0 THEN RESTORE
620 1 = 1+ 1 :b=d + 1:d = o+(n*z)+n
630 IF 1 >n THEN v=v + l
640 IF 1 >n THEN 1=1
650 IF o>n THEN o=l
660 d=o+(n*z)+n
670 IF x(d)>=x(o) THEN xs=(x(d)-x(o 
))/z ELSE xs=(x(o)-x(d))/z
680 IF y(d)>=y(o) THEN ys=(y(d)-y(o 
))/z ELSE ys=(y(o)-y(d))/z
690 IF a(d))=a(o) THEN as=(a(d)-a(o 
))/z ELSE as=(a(o)-a(d))/z
700 IF b(d)>=b(o) THEN bs=(b(d)-b (o 
))/z ELSE b5=(b(o)-b(d))/z
710 IF a(o)<=a(d) THEN a(p)=((as*v) 
+a(o)) ELSE a(p)=ABS(a(o)~(ae*v) )
720 IF x(o)<=x(d)‘THEN x(p)=((xs*v) 
+x(o)) ELSE x(p)=ABS(x(o)-(x5*v))
730 IF y(o)<=y(d) THEN y(p)=((ys*v) 
+ y(o)) ELSE y(p)=ABS(y(o)-(y5*v) )
740 IF b(o)<=b(d) THEN b(p)=((bs*v) 
+b(o)) ELSE b(p)=ABS(b(o)-(b5*v)) 
750 NEXT p
760 c=0
770 MODE 2:CLS
780 FOR p=l TO (n*2+(n*z))
790 MOVE x(p) ,y(p): DRAW a(p),b(p),l
800 IF c<n THEN 830

[47783

[2642]

[706]
[587]
[1711]

[423] 
[1230]
C658 ]
[437]
[840]
[1720]

[706]
[14751

810 FOR z=l TO 1:NEXT z
820 MOVE x(p-n) ,y(p-n): DRAW a(p-n), 
b (p -n) ,0
830 c=c+l:NEXT p
840 f=p-n:pl=p-l
850 FOR p=f TO pl
860 MOVE x (p ) , y(p): DRAW a(p),b(p),l
870 NEXT p
880 ■f=p-n:pl=p
890 FOR p=l TO (n)
900 MOVE x (p) ,y(p): DRAW a(p),b(p),l
910 NEXT
920 ' "Vivaldi"
930 READ h
940 WHILE h<>0
950 SOUND 1, h,12,0,6,1
960 READ h
970 WEND

[450]
[2921]

[5447]

DATA 159,80,80,80,80,80,134,80
DATA 159,80,80,80,80,80,134,80

DATA 159,80,80,80,80,80,134,8
DATA 159,80,80,80,80,80,134,8
DATA 159,80,80,80,80,80,134,8
DATA 159,134,142,134,159,134,

[3708]

DATA 
DATA 
DATA 
DATA

[9351
[425]

[358]
[1179]
[886] 
£ 3746 J

[1103]
[3122]

[2025]
[5203 
[72] 
[5402
[622]
[33731

[4380]

[2496]

[21521

(2312 J

[44372

[34261

[4021 1

[3641
[3481
[1257]
C1020]
[2671 1
[1379]

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA

980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
42,159 
1040 " 
1050 
1060 
1070 
34,142 
1080 DATA 
1090 DATA 
1100 DATA 
19,134 
1110 DATA 
1120 DATA 
1130 DATA 
06,119 
1140-------
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
34,100 
1310 DATA 
34,100 
1320 DATA 
42,106 
1330 DATA 
42,106 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400

142,71,71,71,71,71,119,71
142,71,71,71,71,71,119,71
142,71,71,71,71,71,119,71
142,119,134,119,142,119,1

134,67,67,67,67,67,106,67
134,67,67,67,67,67,106,67
134,106,119,106,134,106,1

119,60,60,60,60,60,106,60
119,60,60,60,60,60,106,60
119,100,106,100,119,100,1

c-:;

159,100,100,100,100,100,1

119,106,106,106,106,106,1

169,106,106,106,106,106,1

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA

[1583] 
[1751]

[994] 
[1063] 
[665] 
[2671 ] 
[364] 
[931 ] 
[687] 
[2671 ] 
[350] 
[633] 
[449] 
[1067] 
[1348] 
[4493 
[390] 
[847] 
[847] 
[847] 
[847] 
[847] 
[1310]

[1131] 
[1131] 
[1131] 
[2132]

[1389] 
[1389] 
[2148]

[1028] 
[10283 
[1436]

[1058J 
[1058] 
[1184] 
[ 1184] 
[1184] 
[1184] 
[1353] 
[759J 
[811] 
[811 ] 
[974] 
[799]
[1688] 
(986] 
[1085] 
[ 1085] 
[1171]

[1913]

[1090]

[2324]

[986] 
[986] 
[986] 
[986] 
[1347] 
[1347] 
[182]
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PR.O

BIBLIOTHE­
QUE 
LE TOUT 
A 100 F 
SUR LOTUS 
1.2.3
Les éditions Sybex et Micro- 
Application proposent deux 
ouvrages, outils pratiques pour 
l’utilisation de Lotus 1.2.3.
Dans la collection « Les guides 
S.O.S. » de Micro- Application, 
un petit livre de 148 pages 
vendu 99 F et dans la collec­
tion « nouveau mémento » de 
Sybex, un autre petit livre plus 
épais, de 394 pages vendu 
100 F.
Ces deux ouvrages, sur un 
sujet strictement identique, 
sont deux objets très différents. 
Du point de vue strictement 
esthétique, celui de Sybex est 
assez remarquable. Sa couver­
ture blanche illustrée, la qualité 
de sa reliure conviendrait à 
n’importe quelle grande oeuvre 
littéraire. Mais l’informatique 
n’est pas de la littérature. On 
ne compte que cinq illustra­
tions graphiques sur l'ensem­
ble des 394 pages.
Dans l’ouvrage édité par Micro- 
Application, si le nombre d’illus­
trations est aussi réduit, la pré­
sentation est beaucoup plus 
synthétique et efficace. Les 
lignes de menu du logiciel sont 
reprises telles qu’elles appa­
raissent à l’écran et les com­
mandes sont explicitées très 
clairement, très directement 
sans phrases inutiles. Les pro­
grammes PrintGraph et Trans­
late sont expliqués et un index 
final permet d’accéder à une 
explication immédiate à une 
question d’utilisation.
L’absence d’index dans 
l’ouvrage publié par Sybex ne 
facilite pas l’accès aux infor­
mations surtout pour l’utilisa­
teur débutant. Par exemple, la

EDITIONS /HICRO APPLICATION

recherche de la commande 
permettant de quadriller un 
graphique demandera quel­
ques secondes avec le Micro 
Application et quelques minu­
tes avec le Sybex.
Il faut remarquer que ces deux 
textes sont des traductions pro­
venant de Sybex Inc. pour l’un, 
et de Data Becker(Düsseidorf) 
pour Micro Application. 
N’existe-t-il pas d’auteurs fran­
çais ?
Lotus 1.2.3 - Les guides SOS, 
Micro Application 148 pages., 
99 F.
Lotus 1.2.3 - Nouveau mémen­
to Sybex 394 p., 100 F.

UNE 
REPONSE 
POUR 
L’ENSEIGNE­
MENT DE 
LA MICRO
La Commande Electronique 
vient de signer une convention 
avec la direction de l’enseigne­
ment supérieur et de la recher­
che du ministère de l’Education 
Nationale. Il s’agit d’un accord 
régissant les relations entre les 
établissements universitaires 
et la Commande Electronique. 
Les logiciels à usage pédago­
gique seront tarifés de - 50 % 
à - 75 %, et les ouvrages péda­
gogiques à - 40 %.
C’est la réponse donnée par la 
Commande Electronique à la 
question de la duplication des 
logiciels par les enseignants 
pour fournir à leurs étudiants 
un support pédagogique pour 
l’acquisition du savoir, et du 
savoir-faire informatique.
Cet accord semble être la solu­
tion de sagesse.

VERSION 
CLASSE
Voilà l’une des réponses possi­
bles à la question du piratage 
et de la duplication des logi­
ciels dans le cadre scolaire ou 
des établissements de forma­
tion.
Langage et Informatique pro­
pose une Version Classe de 
tous ses logiciels, destinée à 
être installée sur un ensemble 
de cinq PC. Son prix est deux 
fois celui de la version mono­
utilisateur. La Version Classe 
comprend cinq exemplaires du 
logiciel et cinq exemplaires de 
sauvegarde, accompagnés 

d’un manuel pédagogique des­
tiné au maître, et de cinq 
manuels utilisateurs destinés 
aux élèves.

LE PC 
LABO
collections : biologie, chimie, 
électricité, mécanique et 
géologie.
Quelques-uns de ces dévelop­
pements ont été réalisés dans 
le cadre de l’expérimentation 
« L’ordinateur outil de labora­
toire » organisée sous l’impul­
sion de la Direction des lycées 
et collèges et de l’inspection 
générale du ministère de l’Edu- 
cation Nationale.

D’autres ont été mis au point 
en collaboration avec les ensei­
gnants et les chercheurs du 
laboratoire IDEAO de l’univer­
sité de Toulouse et du Cnam. 
Ces logiciels transforment le 
PC en outil pédagogique de 
laboratoire. Couplé à l’interface 
d’acquisition de données Can- 
dibus ou au système Esao de 
Jeulin, ils permettent à l’élève 
de développer la démarche 
d’une recherche expérimen­
tale. Il peut ainsi visualiser, 
mémoriser et comparer les 
résultats expérimentaux obte­
nus dans différentes conditions 
et prolonger l’expérience réelle 
par des simulations qui le libè­
rent des tâches matérielles 
pour l’amener à se consacrer 
à la réflexion.
Il est ainsi possible :
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de visualiser des expériences 
■ordinairement peu spectaculai­
res,
- de piloter une expérience et 
de la contrôler en direct par 
report des mesures sur le gra­
phe écran,
de suivre un cours et de faire 

des exercices basés sur les 
résultats de l’expérience que 
l'on est en train de mener. 
Prix : carte Candibus et son 
logiciel - 4 490 F TTC et en pro­
motion jusqu'au 30 juin à 
3 990 F TTC.
Les logiciels sont proposés au 
prix unique de 545 F TTC. 
Langage et Informatique - 
Place Mendès-France, Immeu­
ble le Dorval 31400 Toulouse. 
Tél. : 61.52.37.24.

DU 
SHAREWA­
RE
EN 31/2
L’essor du marché des ordina­
teurs portatifs multiplie les uti­
lisateurs de disquettes 31/2. 
Logistar prenant en compte 
cette nouvelle donnée du mar­
ché micro-informatique, pro­
pose tout son catalogue de 
logiciels du domaine public et 
shareware dans ce format. 
Logistar - 60, bd de Pesaro 
92000 Nanterre.

VACCIN 
POUR PC
Quaid Software Ltd, entreprise 
canadienne de Toronto, repré­
sentée en France par PC Mart, 
a développé Antidote, un 
logiciel-vaccin contre les 
« virus » qui font peur à tous les 
utilisateurs des PC, obligés 
qu’ils sont de se passer d’utili­
ser des logiciels venant de 
sources incertaines.
Pour recouvrer ce plaisir là, PC 
Mart nous propose d’investir 
quelques centaines de francs 
dans Antidote, logiciel vigilant 
qui prévient de toute altération 
d’un logiciel avant qu’il ne 
s’exécute et ne propage dan­
gereusement le fatal virus.dans 
les fichiers vitaux tel le Com- 
mandcom du Dos.
Prix : 800 F HT.

PC Mart - 3, rue de l’OIive 
75018 Paris.
Tél. :(1) 42.02.08.08.

DISQUES
LIBRES
L’innovation technologique 
micro-informatique concerne 
principalement les outils de 

TOUTE
LA 

CREATION 
SOUS 

dBASE

mémoire de masse. L'utilisa­
tion des disques durs plus 
comme mémoire de stockage 
que comme outil de travail, a 
fait apparaître la nécessité de 
la réalisation de disques durs 
ammovibles.
La Commande Electronique 
vient de signer un accord 
d’importation exclusive des dis­
ques durs amovibles dévelop­
pés par Plus Corporation, 
département du fabricant de 
disques durs Quantum connu 
pour ses HardCard dont plus 
de 10 000 exemplaires au­
raient été vendus en France.
Le disque dur amovible Pass- 
port, de 20 ou 40 Mo ne fait que 
30 mm d'épaisseur. Son loge­
ment existe en version interne 
ou externe et se présente sous 
le volume d’un lecteur de dis­
quette 5 1/4 demi-hauteur. 
L’insertion et l’éjection de 
Passport sont réalisées par un 
système motorisé identique à 
celui des magnétoscopes.
Un coffret est prévu pour le 
transport de Passport.
Prix :
- Passport 20 Mo : 6 000 F HT
- Passport 40 Mo : 8 000 F HT
• logement interne et carte 
interface :'6 650 F HT
• coffret externe double :
4 000 F HT
• logement de base : 3 650 F 
HT.

ANNUAIRE DES APPLICATIONS 

ASHTON-TATE ET LUE

Printemps 1988

1-315'“'

Cet annuaire consiste en 30.1 
fiches présentant les spécifici­
tés de chaque produit, les iden­
tités des concepteurs et les 
coordonnées des distributeurs, 
ainsi que les prix pratiqués. 
Ce document -peut être très 
utile pour le gestionnaire pour 
découvrir des produits dévelop­
pés pour solutionner des ques­
tions spécifiques de gestion et 
pouvant être assez facilement 
adaptés.
Cette liste de développements 
montre la place importante de 
dBase comme générateur 
d’applications et environne­
ment de programmation.
Prix : 150 F TTC
La Commande Electronique 
7, rue des Prias 27920 Saint- 
Pierre-de-Bailleul.
Tél. : 32.52.54.02.

B.T.S. et B.P.
2 bons diplômes 

pour entrer dans l'INFORMATIQUE

Avec ou sans Bac, préparez, chez vous, l'un de ces di­
plômes d'Etat. En 2 ans environ, selon votre propre 
rythme d’étude, vos nouvelles connaissances vous 
permettront de trouver une situation dans ce secteur 
bien payé. Nos élèves bénéficient de notre Garantie 
Etudes et peuvent, en option, suivre un stage pratique 
sur ordinateur.

Inscriptions tout au long de l'année.

i

Spécialiste de l'ENSEIGNEMENT PAR CORRESPONDANCE,
IPIG offre des préparations aux examens d'Etat :
□ B.T.S. O B.P.

et de nombreux autres cours qui débouchent sur des métiers 
modernes et bien payés :

□ Informatique

□ Electronique / Micro-

Electronique

□ Bureautique I Secrétariat
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DERNIERE PARTIE

INITIATION
A FRAMEWORK 

PREMIER
Ce mois-ci, l’initiation globale de Framework Premier 
étant terminée, il s’agit d’effectuer un bilan des con­
naissances acquises, et à vous ouvrir la voie sur Frame­
work II, qui vous apportera bien d’autres avantages, mal­
heureusement peut-être, à un prix nettement plus élevé.

ramework Premier est idéal pour 
de nombreuses applications dans 
le domaine de la bureautique ; 
simple d’emploi et rapide, il est le 
seul logiciel à intégrer en un pac­

kage, et surtout sur un seul écran, une 
base de données, un traitement de texte, 
un tableur générant des graphiques et un 
langage de programmation.
Les services rendus par le traitement de 
texte ne sont plus à démontrer, et 
n’importe quel utilisateur de PC, qu’il soit 
Amstrad ou autre, a besoin de cette appli­
cation. Les possibilités sous Framework 
Premier sont tout d’abord celle de choisir 
la forme d’écriture d’un texte parmi les 
quatre disponibles ; « Normal », « Gras », 
« Souligné » et « Italique », sans compter 
les mixages pour obtenir, par exemple, une 
écriture italique soulignée. Les autres fonc­
tions, certes classiques sont l'alignement 
à gauche, le décalage à droite, la justifi­
cation et le centrage, tout ceci, bien évi­
demment avec tabulation, renforcement 
de paragraphes, limite droite et marge gau­
che. La possibilité de générer des lettres 

type en utilisant certaines commandes de 
recherche et de remplacement permettent 
une correspondance administrative ou 
commerciale rapide. Le traitement de texte 
permet également d’écrire ses propres 
programmes en langage FRED avec une 
syntaxe aérée. Pourquoi ne pas également 
utiliser cet éditeur pour ses propres pro­
grammes ? Après tout, vous disposez 
d’une sortie des fichiers en ASCII qui per­
met tout.
La partie tableur de Framework Premier 
est pratique, elle ne permet pas de travail­
ler directement sur des feuilles à plusieurs 
dimensions, mais facilite déjà la généra­
tion de bons petits graphiques souvent suf­
fisamment explicites pour communiquer 
ses études. La partie tableur est directe­
ment accessible dans l’écran Framework, 
ce qui est très pratique pour « jongler » 
entre textes, feuilles de calcul et autres. 
Les champs et lignes sont facilement 
modulables à l’aide des fonctions du menu 
« modifier », en utilisant deux touches.
La base de données Framework est limi­
tée par la capacité mémoire de votre ordi­

nateur, le mieux étant donc de posséder 
les 640 Ko normalisés par le DOS sur XT. 
Cette base de données permet déjà de 
nombreuses applications dans le domaine 
de la communication dans les PME ou pro­
fessions libérales, il s’agit d’un bon outil qui 
permet notamment l’envoi de petits mai­
lings, jusqu’à environ 200 noms et adres­
ses complètes. Cette base de données per­
met également d’effectuer des relances 
automatiques à des clients négligeants tar­
dant a payer leurs factures ; idéal pour les 
propriétaires fonciers.
La table des matières est très certaine­
ment l’une des meilleures idées mises au 
point par Ashton Tate pour obtenir une cor- 
vivialité optimale. Elle permet de générer 
à partir de documents divers de véritables 
dossiers avec graphiques incorporés. A 
quand le WYSIWYG ?

Si on en venait 
à Framework II

Ce logiciel hors de prix pour l’utilisateur 
personnel est pourtant celui dont on a 
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envie de goûter lorsque l’on a travaillé pen­
dant quelque temps sur Framework Pre­
mier et que l’on commence à se sentir 
limité dans ses applications. Quelles diffé­
rences ? De nombreuses, mais qui ne jus­
tifient pas un tel écart de prix ; il est vrai 
que la possibilité de communiquer par mo­
dem avec d'autres systèmes est intégrée, 
et que votre ordinateur devient ainsi un 
outil ouvert au monde extérieur. Pour utili­
ser Framework II, il vous faut un disque 
dur, ce logiciel occupant environ 2 Mo, de 
préférence, utilisez un PC 1640, cela vous 
évitera d’avoir à étendre la mémoire, de 
plus, vous bénéficierez ainsi de l’affichage 
EGA.

Les fonctionnalités

Le module de télécommunication vous 
offre les possibilités de connexion de PC 
à PC, de composition automatique de 
numéro, de transmettre du texte, de modi­
fier les paramètres de vitesse de transmis­
sion, de choisir le mode Handshake ou 
autres, de filtrer les caractères de contrôle, 
de modifier le temps d’émission entre les 
caractères. En réception, les fichiers peu­
vent être enregistrés, le flux peut être con­
trôlé ou, si vous ne supportez plus d’atten­
dre la fin du message de votre correspon­
dant, vous pouvez interrompre la récep­
tion. Avec Framework II, votre PC peut 
émuler un terminal, ce qui permet un prix 
modique dans certaines configurations de 
gros systèmes.
En complément par rapport à la version 1, 
Framework II offre un correcteur orthogra­
phique, ce qui n’est pas toujours négligea­
ble vu qu’il n'y a pas que les secrétaires 
qui tapent des lettres. Cette fonction per­
met également de créer un dictionnaire de 
mots auxiliaires, le correcteur orthographi­
que vous propose des formes approchan­
tes, méfiez-vous cependant, ces systèmes 
ne sont pas toujours experts, ils proposent 
bien souvent de mauvaises idées ; bref, le 
correcteur orthographique Framework II 
est destiné aux meilleurs en orthographe 
d’entre nous.

Quoi de neuf 
M.Ashton Tate ?

N’oubliez pas les formats de fichiers que 
vous pouvez récupérer à l’aide de Frame­
work II, vous avez droit aux formats dBa- 
sell et dBase-III, D.C.A, Wordstar, Multi- 
mate, ASCII, Lotus 1.2.3, DIF et SQL. En 
exportation, vous avez droit à l’Europe, les 
Etats-Unis, le format I.B.M D.C.A, Words­
tar, Multimate, ASCII, Lotus 1.2.3 et même 
d’autres auxquels vous aurez droit si vous 
êtes patient.
De nouvelles possibilités non négligeables 
et les plus couramment utilisées comme 
l’insertion de trait d’union, le dénombre­

ment de mots, (important en résumé de 
texte) vous sont offertes.
Framework II gère la mémoire étendue des 
PC AT — pour cela, renseignez-vous d’ail­
leurs chez un distributeur de matériel com- 
pétant pour qu’il vous informe correcte­
ment — les mémoires étant gérées .de 
façon différente par plusieurs logiciels ; il 
y a actuellement la mémoire norme LIM 
(Lotus Intel Microsoft), la mémoire « exten- 
ded » et la mémoire« expanded ».

Les autres...

Framework a tellement plû aux profession­
nels que Ashton Tate a lancé Framework 
Premier, Framework II, le presque Frame­
work III, et que les professionnels ont déve­
loppé des applications sur Framework II : 
pour exemple, cet excellent logiciel FW- 
BUREAU écrit, édité et commercialisé par 
Blanc-Michot Télématique.

FW-Bureau

Destiné à compléter les applications de 
Framework II dans l’automatisation de cer­
taines tâches de bureau souvent fastidieu­
ses, FW-Bureau permet la construction de 
lettres types automatiques, la création 
d’une bibliothèque de paragraphes types, 
et même l’établissement de documents 
commerciaux.
Très bien présenté à l’aide de deux dis­
quettes disposées dans un manuel format 
21x29,7, le logiciel FW-Bureau est une 
application réellement professionnelle de 
bureautique. La familiarisation avec l’inter­
face utilisateur de FW-Bureau est un peu 
moins longue qu’avec celle de Framework, 
mais il sera cependant nécessaire de pas­
ser du temps sur cet aspect pour pleine­
ment tirer parti du logiciel (Attention FW- 
Bureau n'est pas destiné à fonctionner 
avec Framework Premier).

Les fonctions sont accessibles par la com­
binaison des touches Ait et Fx, x étant le 
numéro de la fonction à laquelle on désire 
accéder. Les fonctions ainsi disponibles 
sont ; le guide général des programmes 
(accessible par Alt-F1 au lieu de F1 pour 
Framework guide), les utilitaires et gestion 
de la mémoire, qui permettent d’effectuer 
les rangements des masques, des bases 
de données, soit d'une façon générale, soit 
partielle, les utilitaires de génération auto­
matique de documents, l’utilitaire d’édition 
des adresses, l’utilitaire de construction de 
documents commerciaux, l’utilitaire de 
construction, et de modification de 
tableaux, qui possède des caractères pré­
définis de création de cadres, un utilitaire 
de gestion des chronos de classement, un 
utilitaire de gestion des carnets d’adres­
ses, et enfin, un utilitaire de gestion de 
bibliothèque de paragraphes types. Une 
fonction, appelée par F9, nommée FW-

Utilisateurs permet de gérer les applica­
tions spécifiques de plusieurs utilisateurs 
ou de plusieurs tâches de domaines 
d’applications différents.
Certaines Macro-commandes préprogram­
mées permettent une souplesse encore 
supérieure pour les utilisateurs qui ne 
seraient pas intéressés par la programma­
tion en FRED.
En bref, FW-Bureau est un atout de plus 
pour parvenir à une utilisation optimale de 
Framework II.Relativement simple 
d’emploi, il fait de Framework II un intégré 
de poids.
Nous espérons que vous aurez apprécié 
cette série d’initiation à Framework, que 
vous vous sentez plus éclairé sur l’un des 
« Mythes » de l’ordinateur d’aujourd’hui et 
sur l’une de ses applications principales. 
Dans quelques semaines ou quelques 
mois, nous nous attarderons sur les autres 
produits de Ashton Tate.

Oivîer Pavie et Eric Charton
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ORDICOMPTA
l

UN LOGICIEL DE COMPTABILITÉ 
MULTI-SOCIÉTÉS

||our que le logiciel fonctionne, 
■vous devez disposer d’un PC ou 

compatible muni d’un minimum
de 380 Ko de mémoire, de deux 
unités de disquettes (ou d’une 

unité de disquettes et d’un disque dur), 
ainsi que d’une imprimante acceptant les 
caractères semi-graphiques.

Une présentation claire

La volonté de faire un produit aisément 
accessible au plus grand nombre d’utilisa­
teurs se ressent à la lecture du manuel uti- 
listeur, d’environ 160 pages, accompa­
gnant les deux disquettes du logiciel. Sa 
présentation est claire et concise, les dif­
férentes phases sont bien différenciées. 
On y trouve une description détaillée des 
différentes possibilités offertes accompa­
gnée, lorsque cela s’avère nécessaire, 
d’un exemple d’utilisation. Je regrette tou­
tefois que, dans certains renvois, les numé­
ros de pages soient remplacés par des 
points d’interrogation et que les annexes 
autres que l’annexe 1 soient absentes. 
Enfin, une aide en ligne est disponible à 
tout moment par appui sur la touche F1^

Un logiciel complet et facile 
à utiliser

Toutes les fonctions que doit réaliser un 
logiciel de comptabilité générale digne de 
ce nom (saisie et validation des écritures, 
journaux, grand-livre, balances, comptes 
de résultat et bilan) sont présentes dans 
Ordicompta Junior. Je ne vais donc pas 
vous les décrire en détail.
Une des principales caractéristiques 
d’Ordicompta Junior est sa facilité d’utili­
sation. Tout a été conçu pour que l’utilisa­
teur ait le moins de problèmes possibles. 
Le choix des différentes actions se fait par 
le pointage d’options dans des menus 
déroulants, les titres des six menus prin­
cipaux (SAISIES, COMPTES, JOURNAUX,

Après l’excellent produit ORDICOMPTA, WINNER SOFT­
WARE produit ORDICOMPTA JUNIOR, logiciel de comp­
tabilité destiné aux artisans, commerçants ou PME et 
susceptible de traiter la comptabilité de 99 sociétés dif­
férentes. La première particularité de ce produit réside 
dans une simplification de certains travaux et plus par­
ticulièrement de la saisie des écritures, ceci en conser­
vant un niveau de sécurité satisfaisant.

page 1

Société de Démonstration

25 km Route des Mornes

Canpte : 404100OO

Intitule: Fournis, iatnobilis.

Total au 31/12/87 

Dont à nouveau

Ordicompta Junior.

DATE NATURE DE L'OPERATION

—

MOUVEMENTS SOLDE

N* pièce] Journal

1

Libéllé écriture Référence Débit Crédit Débit Crédit

01/04/86 18d 1 AC

1
Achat remorque YACK F458 28.540.00 28.540,00

Total au 31/12/87 0,00 28.540,00 28.540,00

IMPRESSION, SOCIÉTÉS, DIVERS) étant 
affichés en haut de l’écran à chaque fois 
que vous revenez au choix principal. Le 
choix dans une des options d'un des 
menus se fait de façon tout à fait classi­
que : vous vous déplacez entre les diffé­
rentes options proposées avec les touches 
fléchées du pavé numérique puis appuyez 
sur ENTER une fois que vous êtes sur la 
fonction désirée.
Autre élément rendant Ordicompta Junior 
facile à utiliser : la saisie guidée des écri­
tures. Sa mise en œuvre part du principe 
que beaucoup d’écritures sont saisies à

GRAND LIVRE PROVISOIRE

période du 01/01/86 au 31/12/87

97220 TRINITE SUR MER

Le 20/11/87

Total au 31/12/85 

Total avis période

CUMULS SOLDE

Débit Crédit Débit Crédit

0,00

0,00

0,00

28.540,00

0,00

28.540,00

0,00

0,00

Lj

28.540,00

0,00

_________________

0,00

________________

28.540,00

partir de pièces comptables “types” (fac­
tures par exemple). Pour chacune de ces 
pièces, vous pouvez donc créer un guide 
de saisie qui indiquera à l’opérateur les élé­
ments qu’il doit fournir et en déduira 
d'autres. Ce guide contient toutes les infor­
mations (code journal, numéro de compte, 
paramétrage des taux TVA permettant un 
calcul automatique de celle-ci, etc.) néces­
saires à la saisie de la totalité d'une écri­
ture. Il est référencé par un numéro auquel 
est associé un libellé. L'ensemble des gui­
des de saisie disponibles est affiché à 
l’opérateur soit lorsqu’il entre dans la fonc-
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□RDICOMPTA Junior 1.0 Winner Software

*** VOIR UN JOURNAL ***

JOURNAL : VE Société: Société de Démonstration
INTITULE : Ventes
Ecri tures provisoires (O/N): 0

DEBIT CREDIT SOLDE
Total au 31/12/85 : 0,00 0,00 0, 00 DB
Cumu 1 s / période : 56.972,75 56.972,75 0,00 DB
Total au 31/12/87 : 56.972,75 56.972,75 0, 00 DB
Dont à nouveau : 0, 00 0, 00 0,00 DB

Défilement par F'gdn, Pgup, quitter par Esc. Maj

Ordicompta Junior : exemple de visualisation d'un journal à l’écran.

COMPTE DATE N° ECR. LIBELLE REF./PIECE MONTANT D/C
44571000 03/05/87 23d ventes bretelles F/870015 291,78 CR
41100000 03/05/87 23d ventes bretelles F/870015 1860,47 DB
41100000 15/11/87 24d vente bicyclette P32705 1220,27 DB
70100000 15/11/87 24d vente bicyclette P32705 1028,90 CR
44571000 15/11/87 24d vente bicyclette

**♦ FIN DE LISTE ***
P32705 191,37 CR

superposer à l’écran sur lequel vous tra­
vaillez. Vous avez ainsi accès à une cal­
culette avec simulation de bande papier 
(dont les résultats peuvent être récupérés 
automatiquement dans la zone montante 
de la saisie d’écritures), une horloge et un 
calendrier, un bloc-notes, un répertoire et 
un agenda.

Conclusion

Ordicompta Junior est conforme à la répu­
tation de son aîné Ordicompta de la même 
manière. Sa documentation bien étudiée 
et sa simplicité d’emploi (l’utilisation des 
menus déroulants et des guides de saisie 
est vraiment une bonne chose) le rendent 
agréable à utiliser sans que cela nuise à 
la qualité des traitements. Enfin, la possi­
bilité d’importer et d’exporter des fichiers 
sous forme ASCII permet d’envisager des

tion de saisie guidée d’écritures, soit 
(après qu'il ait soldé une écriture) par un 
simple appui sur la touche ESC. Le choix 
d’un guide de saisie se fait de la même 
façon que le choix d’une option dans un 
menu de traitement. Cette procédure sécu­
rise et accélère la phase de saisie, tant 
qu’il est vrai que la majorité des pièces uti­
lisées dans une même entreprise sont 
semblables. Vous pouvez créer jusqu’à 
999 guides d’écritures (quarante étant déjà 
d’origine avec le logiciel) qui couvrent les 
besoins les plus courants. Enfin, un plan 
comptable standard est fourni avec le logi­
ciel.
Mis à part le fait qu’il réalise automatique­
ment les reports à nouveau à la clôture de 
l’exercice, Ordicompta Junior permet éga­
lement d’effectuer des saisies pour l’exer­
cice en cours alors que vous n’avez pas 
encore clôturé l’exercice précédent.

Une sécurité satisfaisante 
et un échange de données 
avec d’autres logiciels

La sécurité du produit est tout à fait satis­
faisante. Il est impossible d’ouvrir deux fois 
le même compte pour la même société ou 
encore de passer des écritures sur un 
compte inexistant. Enfin, le produit est 
muni d’un programme de restauration des 
données en cas d'incident survenant pen­
dant la clôture de période.
Ordicompta Junior peut importer des 
fichiers provenant du logiciel Ordifacture, 
et exporter des éléments vers Ordicompta 
(du même éditeur, est-il nécessaire de le 
préciser...). En outre, il est possible 
d’exporter les écritures et les soldes des 
comptes sous la forme de fichiers ASCII. 
Inversement, Ordicompta Junior peut 
importer des fichiers comptes ou écritures 
en ASCII provenant d’autres logiciels dans 
la mesure ou ils correspondent au descrip­
tif fourni dans la documentation.

JOURNAL: VE Ventes Société: Société de Démonstration

SAISIE PROVISOIRE GUIDE: Facture vente marchandises H.T.

Date 03/05/87 N° pièce:

Compte
70700000

Int i tulé
Ventes marchandises

Libéllé 
ventes

écri ture Référence Montant D/C

DEBITS: CREDITS: SOLDE:
Entrer le libéllé de l'écriture :

Guide de saisie avec choix des taux de TVA (le calcul est fait automatiquement).

SOCIETES DIVERSIMPRIMERSAISIES COMPTES JOURNAUX

, puis Entrée (—1 ).
Winner Software ORDICOMPTA Junior

Ecran principal d'Ordicompta Junior et

Les outils de bureau

Pour terminer, précisons qu’Ordicompta 
est muni d’outils de bureau qui peuvent 
être affichés à tout moment et viennent se 

Version 1.0' N° licence 999017 

menus déroulants.

échanges avec des logiciels extérieurs 
divers.
Winner Software : 26, rue Edith Cavell 
92400 Courbevoie

R.-P. Spiegel
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COMPLETEZ VOTRE COLL
CASSETTES, DISQU

ORDINATEURS, IMPRIMANTES, UNITÉS DE 
DISQUETTES, JOYSTICKS, EXTENSIONS, ETC...

N ° 4 - Test du PCW 8256 Alan Sugar 

en direct du Sicob. Initiation à l’Assem- 

bleur (2e partie).

N ° 5 - Le guide complet de l’ache­

teur : les ordinateurs et leurs périphéri­

ques. Initiation à l'Assembleur (3e partie).

N° 6 - Les premiers pas avec Locos- 

cript. Le bouclier électronique.

N° 7 ■ Amstrad Expo : le guide. La 

souris AMX en test. CP/M : et le CPC 

devint pro GSX.

N° 8 - Help : le début avec Sorcery 

+ Initiation au Logo : V’ partie. PCW : le 

Memory Map.

MBWOV: DBASE S, LOGO, CP/M
OOCOŒS: 1101EXXRLS, 5 SWTHETSEIRS

’/CW: BASIC GMPRKM

ANOISE: LE POMSIR LES DiSQUEÏÏES 
; Zc^OU/S: 190 LÛGKBS,1WW-&«) AUPRES

N° 9 - Minitels,interfaces,modems.- 

dossier télécommunication. Initiation à 

CP/M, Logo (2e partie) et DBase II. Réali­

sez votre lecteur 5”1/4.

N ° 10 - Dessinez avec votre CPC : le 

dossier de tous les outils disponibles. Le 

nouveau PCW 8512 au banc d’essai. Ini­

tiation au Logo (3e partie).

N° 11 - Le point sur les disquettes 

3 pouces. Un week-end à Londres à 

gagner. Dossier imprimantes.

N ° 12 - Enquête ; des pirates, où ça ? 

Initiation au Pascal.

N° 13 - Pour passer de bonnes 

vacances : pleins de jeux et de listings.

N° 14 - Le point sur la rentrée. Dos­

sier éducatif.
N° 15 - Dernier-né de la "famille" 

Amstrad : le PC 1512 testé.
N°16 - Dossier Musique : Logiciels, 

matériels, listings. Pro : applications sur le 

PCW, Gestion plus Initiation à turbo Pas­

cal 3.

N° 17 - Enquête : Commercialisation 

du PC 1512.

N° 18 - Banc d'essai le PC 1512 

analysé. Graphisme : les nouveaux logi­

ciels sur CPC. Pro : CAO-DAO, PCW Point.

>m d'éch.cs ar CPC, PCW, PC

Le choc des titans

N° 19 - Dossier bureautique. Pro: 

CAO-DAO II, CAO et Turbo Pascal.

N ° 20 - Astuces de programmation. 

Jeux CPC, PCW et PC. Pro : CAO et Turbo 

Pascal.

H° 21 - Dossier simulateurs. Pro: 

CAO et Turbo Pascal, PCW Graph.

N ° 22 - Dossier : les meilleurs jeux 

sportifs. Reportage : des souris et des 

CPC. Testé sur PCW : Amx Desktop et Amx

N° 23 - Jeux d'échecs sur CPC, PCW, 

PC. En test : le PC 1512 à disque dur, la 

DMP 4000.

Mouse.



ECTION ET COMMANDEZ 
ETTES, RELIURES.

N° 24 - L'avenir des jeux : logiciels, 

superproduction, jeux à grand spectacle.

N° 25 - Pro : Masterfile, central point 

software. Flight simulateur.

N° 26 - Le nouveau PCW 9512. Les 

traitements de texte. Les joysticks pour 

jouer.

N° 27 - L’informatique à l'école. Le 

guide d’achat des traitements de texte.

N° 28 - Le PC 1640 mis à nu. Gra­

phisme et son : Amstrad côté musique.

N° 29 - Douze idées de jeux cadeaux. 

L’informatique à l’école (suite).

N° 31 - Tout sur l'Amstrad. Dossier 

freeware : des jeux gratuits... ? Basigraph : 

les possibilités graphiques du CPC. 

Mewilo : jeu exotique.

Amstrad TPC : 1” test en profondeur 

Platoon : le jeu. le film 

Super concours : 800 lots

N° 33 - Jeux Amstrad 464chrono. 

Bouncing créatures : listing du mois. A vos

N ° 32 - Amstrad •. l’ordinateur à tout 

faire. L'Amstrad PPC •. 1er test en profon­

deur. Platoon : le jeu, le film.

Coupon a retourner a : AM-Mag, service diffusion, 5-7, rue de l’Àmiral Courbet, 94160 Saint-Mandé

N° 34 - Amstrad: musicalement 

votre. Pirates ! Gros plan sur un jeu. Clock 

chess 88 : le meilleur jeu d’échec sur PCW. 

Amstrad CPC : des fenêtres en listing.

CASSETTES à 59 F: n° 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 
24 25 26 27 28 29 30 31 32
(entourez celles que vous désirez) Collection de 6 cassettes : 340 F

DISQUETTES comprenant les listings d'Amstrad Magazine. □ n° 3, 4, 5 : 140 F. □ n° 6, 7, 8 : 140 F.

□ n° 9, 10, 11 : 140 F. □ n° 12, 13, 14 : 140 F. D n° 15, 16, 17 : 140 F. □ n° 18, 19, 20 ■. 140 F.
□ n° 21, 22, 23 : 140 F. □ n° 24, 25, 26 : 140 F. □ n° 27, 28, 29 : 140 F. □ n° 30, 31, 32 : 140 F. □ n° 33, 
34, 35 : 140 F. Europe : 200 FF. Airmail : 200 FF mandat international.

RELIURES Prix □ 65 F (60 F pour les abonnés).

ANCIENS NUMEROS □ 1 numéro d’Amstrad Magazine : 4, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 13, 14, 15, 16/17, 18, 

19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35 (entourez celui que vous désirez) Soit: 18 F 
+ 6,50 F de frais de port : 24,50 F.
□ Collection (numéros 4, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24 25 26 27 28 29 30 
31, 32, 33, 35 : 385 F.
(envoi gratuit).
□ Collection de 6 numéros au choix : 90 F (envoi gratuit) □ Collection de 12 numéros au choix : 160 F (envoi gratuit)

Préciser S.V.P. : Êtes-vous déjà abonné : □ oui □ non

Possédez-vous un ordinateur AMSTRAD : □ oui □ non

Lequel.......................................................................................................................................................................................

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles.



ZàsSIER

FAITES BONN
S’il ne l’a pas acheté en même temps que sa machine, 
l’utilisateur de micro-ordinateur se fait encore tirer 
l’oreille au moment d’acquérir le périphérique relati­
vement coûteux qu’est l’imprimante. Et pourtant, 
comme nous l’ont appris les sondages que nous réali­
sons régulièrement, vous, qui êtes dans ce cas, allez 
envisager un jour ou l’autre, quelle qu’en soit 
l’échéance, de vous équiper de ce type de matériel.

D
ès lors que vous aurez 
décidé de passer à l’acte et 
d’acheter l’imprimante idéale 
pour répondre à vos besoins, 
une infinité de questions vont 
faire surface : matricielle ? Combien d’ai­

guilles ? Quel modèle ? Comme vous l’en­
trevoyez déjà, les problèmes posés par le 
choix d’une imprimante s’avèrent au 
moins aussi complexes que ceux vous 
ayant conduit à acquérir,votre ordinateur. 
Dans la mesure du possible, nous allons 
tenter de répondre à ces questions, sans 
toutefois perdre de vue que l’imprimante 
idéale n’existe pas. Tout dépend des appli­
cations que l’on compte effectuer le plus 
souvent. Les besoins d’un utilisateur de 
traitement de texte ne sont pas forcément 
les mêmes que ceux d’un passionné de 
DAO (dessin assisté par ordinateur).

Vite... ou bien ?

Ainsi, les logiciels de PAO (publication 
assistée par ordinateur) réclament une 
qualité d’impression optimale. Le bidouil- 
leur et le programmeur, en revanche, pri­
vilégieront la vitesse d’impression, et les 
utilisateurs de traitement de texte, recher­
cheront les deux. Donc, trois considéra­
tions sont à prendre en compte : la qua­
lité et la vitesse d’impression, plus bien 
entendu le prix offrant le meilleur rapport 
vitesse/qualité, en fonction du travail 
demandé. Là, pas de problème : la qualité 
d’impression est proportionnelle au nom­
bre d’aiguilles, le prix aussi. Quant à la 
vitesse, il faut savoir que les fabricants de 
matériel d’impression se sont posés les 
mêmes questions que vous en établissant 
un cahier des charges : dans la majorité 
des cas, tout du moins dans cette gamme 
de prix, la vitesse d’impression, exprimée 
en cps (caractères par seconde) se fait au 
détriment de la qualité.
Une réponse ayant été apportée aux pré­

cédentes questions, il s’agit maintenant 
d’affiner la recherche. D’autres points 
d’importance nous y aideront :
- le mode « qualité courrier » est-il suffi­
samment rapide ?
- dispose-t-on de plusieurs polices de 
caractères en standard ou en option ?
- le choix du mode d'avance du papier 
(traction et/ou friction) est-il laissé à 
l’utilisateur ?
- le cas échéant, peut-on se procurer un 
chargeur feuille-à- feuille ?
Enfin, quelques caractéristiques s’avére­
ront déterminantes elles aussi. Dans le 
cas d’une utilisation intensive, elles 
entrent en ligne de compte dans le choix 
décisif privilégiant finalement telle 
machine au détriment de telle autre.
Telles sont les caractéristiques liées à la 
fiabilité tout d’abord et aussi au confort 
d’utilisation :

- la machine est-ellè capable de travailler 
« en silence » et sans vibrations ?
- est-elle suffisamment compacte pour 
venir prendre place près de l’unité cen­
trale sans que l’on ait à revoir tout l’agen­
cement de l’espace de travail ?
Vous trouverez une réponse à toutes ces 
interrogations dans les pages suivantes.

CITIZEN 120 D

Présente dans tous les comparatifs 
d’imprimantes, la 120 D bénéficie d’un 
certain nombre d’atouts, ne serait-ce que 
par son prix. Bien sûr, il ne faut pas lui 
demander de miracle, il ne s’agit que 
d’une «simple» 9 aiguilles, mais tout-de- 
même : ni moins solide ni plus encom­
brante que d’autres.
De plus, elle s’offre le luxe de disposer, 
en standard, de cinq jeux de caractlères 
dont deux nationaux. La mise en place du 
ruban se fait sans trop de problème. Un 
simple bouton permet de passer du mode 
traction en mode friction. Le panneau de 
commande, très sobre, comporte trois 
interrupteurs et trois voyants de contrôle. 
Les switches se trouvent sur l’interface 
venant se placer sur le côté de la machine, 
comme une simple cartouche. En effet, la 
Citizen 120 D, dotée d’une interface paral­
lèle en standard, peut également être équi­
pée d’une interface série. La vitesse 
d'impression de 120 cps reste raisonna­
ble pour la gamme de prix.
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’i ; fffi 0
En fait, le seul problème concerne le bruit 
assez élevé qui se fait entendre lors de 
l’impression, bruit que le capot de protec­
tion livré avec la machine n’atténue pas 
beaucoup. Qu’importe, véritable « best- 
seller » de l’impression bon-marché, le 
modèle 120 D de la gamme Citizen est 
probablement celui offrant le meilleur rap­
port qualité/prix.

Fiche technique
Marque: .......................... Citizen

Modèle testé: ................................................120 0'

Distributeur: .......................................Citizen
Mode d’impression: ...............................matriciel

Tête d’impression : ...............................9 aiguilles

Colonnage: ...............................................................80

Vitesse listing: ...........................................120cps

Vitesse courrier : ...........................................24 cps

Jeux de caractères : ...............................................5

Semi-graphique: .................................................... OK

Alignement des cadres :..................................non

Compatible CPC : . oui (précisez PC ou CPC)

Dimensions : .......................96 x 375 x 240 mm

Poids : ................................................................ 3,7 kg

Divers : interface série en option. Traction ou 

friction. Remise de 50 % sur l’achat Gem Desk­

top Publishing (offre limitée dans le temps).

Prix : 2 550 F ttc avec interface parallèle

régler la température de chauffe de la tête 
et ayant pour effet d’imprimer de façon 
plus ou moins contrastée (correspondant 
au réglage de pression du ruban encre 
d’une imprimante « normale »). Les modes 
de traction, par friction ou picots, permet­
tent d’utiliser le mode feuille-à-feuille ou 
du papier continu.
Sur la plupart des imprimantes, le choix 
du papier, souvent négligé par l’utilisateur, 
reste important. Ici, il est carrément pri­
mordial. Autant le papier type listing a ten­
dance à baver, autant les résultats obte­
nus avec du papier brillant (feuille-à-feuille) 

sont plus que satisfaisants. Détail pouvant 
avoir son importance, l’0ki-2C accepte 
également le papier thermique. Bref, si la 
couleur vous tente, il serait dommage que 
vous vous priviez de ce. plaisir.

Fiche technique
Marque : ......................................................... Okimate

Modèle testé : ..................................................Oki-20

Distributeur : .....................................  Métrologie

Mode d’impression : .......................... thermique

Tête d’impression : . .. éléments chauffants

Colonnage: ...............................................................80

Vitesse listing : .............................................80 cps

Vitesse courrier: .........................................40 cps

Jeux de caractères : ASCII, espagnol, IBM 1 et 2 

Semi-graphiques: ..................................................OK

Compatible CPC : . oui (précisez la machine) 

Dimension : .......................330 x 190 x 160 mm

Poids: .....................................................................1,3kg

Divers : détection de fin de ruban automatique, 

protège- ruban noir, sélecteur d’intensité, pos­

sibilité d’acheter d’autres types d’interface (Oki- 

kit : 1 295 F ttc).

Prix : ............................................................2 890 F ttc

OKIMATE OKI-20

Occupant une place à part dans le monde 
des imprimantes, ne serait-ce que par son 
prix, l’Oki-20 dispose d’un atout de taille 
qui tient en un mot : couleur ! En effet, 
cette imprimante permet, grâce à sa tête 
à éléments chauffants, d’imprimer indiffé­
remment en noir ou en couleur (trois pri­
maires mixables en cinquante nuances 
pour les graphismes et huit teintes pour 
les textes) par un simple changement du 
ruban.
La qualité d’impression, époustouflante 
avec un ruban neuf, chute assez rapide­
ment lorsque celui-ci a déjà servi plusieurs 
fois, mais sans rien de bien catastrophi­
que. De plus, l’Oki-20 étonne par son 
silence. Seul un très léger « bzzz » se fait 
entendre pendant l’impression. En revan­
che, la vitesse n’est pas au rendez-vous : 
les 80 cps en qualité listing ne parviennent 
pas à faire oublier que le mode courrier, 
avec ses 40 cps reste dans la limite rai­
sonnable. Mais la vocation d’une impri­
mante couleur est-elle de sortir du listing ? 
Le panneau de commandes, très simple 
parce que très sobre, se résume à deux 
boutons et un voyant : un bouton « on 
line » et un curseur, ce dernier servant à

■AC1T B 1100 et B 1150

Présentée au dernier Sicob, la nouvelle 
gamme du constructeur suédois com­
prend deux modèles d’imprimantes matri­
cielles — B 1100 et B 1150 — cette der­
nière étant disponible depuis peu.
Avec ses 160 colonnes, la B 1150 est tout 

naturellement destinée aux applications 
professionnelles bien que son prix la situe 
plutôt dans la gamme des imprimantes 
relativement bon marché.
La B 1100, quant à elle, reprend les.carac- 
téristiques techniques de sa grande sœur, 
à ceci près qu’il s’agit d’une 80 colonnes. 
Qui dit professionnelle dit fiable, ce qui est 
le cas. Un réel effort a été fait en ce qui

79



concerne l'ergonomie. Seules les com­
mandes principales sont accessibles sur 
le dessus avant droit de la machine. Qua­
tre voyants de contrôle et trois larges tou­
ches permettent de commander l’engin. 
Les switches, quant à eux, ont été rempla­
cés par une série de douze interrupteurs 
d’une utilisation beaucoup plus conforta­
ble, et protégés par une petite trappe 
située au dessus du panneau de com­
mande. Le guide feuille, réduit à sa plus 
simple expression, puisqu’il s’agit d’une 
grille métallique, est néanmoins efficace. 
Un point important concernant la polyva­
lence des deux modèles peut tout de 
même les différencier de leurs concurren­
tes : en effet, les B 1100 et B 1150 peu­
vent être indifféremment équipées d’une 
interface série ou parallèle, ce qui peut 
s’avérer fort utile si vous changez un jour 
de matériel.
Certes, ce ne sont pas les imprimantes les 
plus rapides du monde, et la présence de 
neuf aiguilles témoigne de la volonté du 
constructeur de proposer une machine à 
ceux qui ont avant tout besoin d’imprimer 
des données sans rechercher une qualité 
d’impression réservée à des machines 
équipées d’une tête 24 aiguilles. En revan­
che, leur relative lenteur en mode listing 
(respectivenent 135 et 160 cps) les rend 
assez fiables et particulièrement silencieu­
ses (50 DB).

HONEYWELL BULL 4/20

Conçue par la filiale italienne d'Honeywell, 
comme toutes les imprimantes de la mar­
que, la 4/20 frappe tout d’abord par son 
aspect extérieur. Loin des machines nip­
ponnes aux courbes avantageuses, cette 
imprimante, pour autant que sérieux aille 
de paire avec mastoc, se veut résolument 
pro comme en témoigne son prix.
Heureusement, la « première impression » 
passée, on s’attache très vite aux atouts

Fiche technique
Marque : ..................... ..........................................Facit

Modèle testé : . . . ....................B 1100/B 1150

Distributeur : ..........................................Facit

Mode d'impression : ........................... matriciel

Tête d'impression : ........................... 9 aiguilles
Colonnage :

-B 1100: ................... ...... .......... . 80

•B1150 :..................... ........................................ 136

Feuille à feuille : . ............................................ non
Vitesse listing :

-B 1100:..................... .................................... 135 cps

- B 1150 :..................... ..................................160 cps

Vitesse courrier : . . ....................................33 cps

Jeux de caractères : .2 (ASCII et européen)

Semi-graphique : . . ,...............................................OK

Alignement des cadres: ..................................non

Compatible CPC : ,. . oui, avec câble spécial

Dimensions :

- B 1100 : ..................... . .398 x 336 x 119 mm

- B 1150 :................... . 130 x 610 x 360 mm

Poids :

- B 1100 : ................... .......................................5,7 kg

- B 1150 : ................... ...................................... 9,3 kg

Divers : parallèle ou série, 94 caractères redé-

finissables en qualité I isting et 6 en qualité cour-

rier. Buffer de 8 ko.

Prix :

- B 1100 parallèle : ......................... 2 891 F ttc

- B 1100 série : . .. . ......................... 3 127 F ttc

- B 1150 parallèle : . ............................4 661 F ttc

- B 1150 série : . .. ............................4 956 F ttc

dont elle bénéficie. Ni plus ni moins 
bruyante que le gros de ses consœurs 
(55 dB), sa vitesse d’impression de 
200 cps en séduira plus d’un. En qualité 
courrier, la vitesse d’impression tombe en 
revanche à 40 cps, ce qui est toutefois 
plus rapide que la moyenne mais pas suf­
fisant pour pavoiser. Le mode de traction, 
laissé au choix de l’utilisateur (picots ou 
friction), autorise aussi l’impression au 
feuille par feuille en standard, tandis qu’un 
chargeur de bloc de papier est disponible 
en option. Dans les deux cas, l'impression 
avec papier carbone est possible.

La mise en place du papier se fait sans 
problème puisque elle est automatisée. Le 
panneau de contrôle, quant à lui, très clair 
et disposant de six interrupteurs sensitifs 
ainsi que de quatre voyants lumineux per­
met d’accéder à toutes les commandes. 
Les switches, en revanche, placés sur 
l'interface de communication située à 
l’arrière de la machine ne sont pas d’un 
accès très facile.
En résumé, l'Honeywell 4/20 fait partie de 
cette famille d’imprimantes résolument 
sérieuses parce que fiables et solides bien 
que l’utilisateur professionnel lui préférera 
sans doute sa grande soeur, la 4/21, iden­
tique en tous points mais disposant de 
136 colonnes.

Fiche technique
Marque : ..................... ....................Honeywell Bull

Modèle testé :. . . ............................................ 4/20

Distributeur :............. .................... Honeywell Bull

Mode d’impression : ................................. matriciel

Tête d’impression : .............................. 9 aiguilles

Colonnage :

-4/20: ........................ ........................................ 80

-4/21 :........................... ............................................. 136

Vitesse listing :. . . , ....................................200 cps

Vitesse courrier :.. ...................................... 40 cps

Jeux de caractères : type IBM étendu 1 et 2

Semi-graphique : . . . ............................................. OK

■Alignement des cadres :................................ OK

Compatible CPC : . .oui, avec câble spécial

Dimensions :

■ 4/20 :........................... . . 436 x 353 x 105 mm

- 4/21 :........................... . .436 x 612 x 105 mm

Poids :

• 4/20 :........................... ............................................8 kg

- 4/2 ■ :........................... ............................................8 kg

Divers : chargeur automatique feuille à feuille

en option, interface série ou parallèle. Alimen-

tation papier par le bas en option.

Prix :

- 4/20 parallèle :. .............................. 4 690 F ttc

- 4/20 série :............. ............................5 340 F ttc

- 4/21 parallèle :...,...............................5 990 F ttc

•4/21 série:............. .............................. 6 590 F ttc

CITIZEN MSP-40

Plus chère que la « petite » 120 D appar­
tenant à une autre gamme de la marque, 
la Citizen MSP-40 est une matricielle 
9 aiguilles qui se singularise de la concur­
rence principalement par le nombre de 
polices de caractères différentes utilisa­
bles ainsi que par sa vitesse en qualité lis­
ting. En effet, celle-ci atteint un conforta­
ble 240 cps tandis que le mode courrier 
avoisine les 48 cps (ces deux vitesse étant 
données pour 12 caractères/pouce). On 
regrettera simplement qu’elle ne soit pas 
plus silencieuse (55 dB).
En ce qui concerne les commandes, qua­
tre interrupteurs sensitifs servent à régler 
l’appareil tandis que ce ne sont pas moins 
de neuf voyants lumineux qui informent 
l’utilisateur de l’option sélectionnée ! Pour 
être un peu « clinquant », ce n’en est pas 
moins efficace. En effet, la MSP-40 a la 
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particularité de garder en mémoire la der­
nière configuration effectuée : ainsi, en 
cas de fausse manoeuvre, la machine fait 
clignoter trois fois ses voyants avant de 
retourner automatiquement à l’état précé­
dent, cette option ne tenant pas compte 
des réglages « par défaut » mis en œuvre 
par les switches.
Les switches se présentent sous forme de 
deux barrettes de huit switches chacune, 
situés sous la prise de jonction sise sur le 
côté droit de la machine, ils sont accessi­
bles, sans plus. Détail sympathique, un 
autotest de maintenance permet d’impri­
mer l’état de ses switches, évitant ainsi 
bon nombre de contorsions. De même, le 
« vidage hexadécimal », opération consis­
tant à imprimer la valeur hexa de chaque 
code reçu, est possible. Les modes de 
traction, picots et friction sont accessibles 
par simple bascule et il est possible 
d'imprimer deux exemplaires d’un même 
texte sans avoir à se servir de papier 
carbone.
Pour mettre en place le papier, l’utilisateur 
ne rencontrera aucune difficulté puisque 
tous les cas de figures ont été envisagés : 
feuille à feuille automatique (en option, 
simple ou double bac) ou manuel, continu 
par poussée ou traction, et ce suivant que 
le chargement sera effectué par le haut 
ou par le bas.
En plus des polices ascii et IBM rencon­
trées habituellement sur ce type de machi­
nes, l’opportunité est offerte à l’utilisateur 
de charger des polices supplémentaires 
contenues sur une carte magnétique de 
la taille d’une simple carte de crédit. Le 
transfert s’effectue simplement en insé­
rant ladite carte dans la fente prévue à cet 
effet et située sur le côté avant droit de 
la machine. Ensuite, il suffit de mettre la 
machine « off line », d’appuyer sur Select 
puis de se remettre sur « on line », et le 
tour est joué. Alliée à la vitesse offerte par 
son mode bi-directionnel, le nombre impor­
tant de polices disponibles ne manquera 
pas de convaincre bon nombre d’utilisa­
teurs potentiels

Fiche technique
Marque : ......................................................... Citizen

Modèle testé : ..............................................MSP-40

Distributeur: .................................................... Citizen

Mode d’impression : ...............................matriciel

Tête d’impression: ............................. 9 aiguilles

Colonnage : ...............................................................80

Vitesse listing : ....................................200/240 eps

Vitesse courrier: ....................................40/5 eps

Jeux de caractères : ...................ASCII, IBM et

 téléchargeables 

Semi-graphique: .............................................. OK

Alignement des cadres :..................................... OK

Compatible CPC : . , , oui avec câble spécial

Dimensions : ....................415 x 369 x 147 mm

Poids : ..................................................................5,7 kg

Divers : polices téléchargeables, feuille à feuille 

automatique en option (simple et double bac), 

RS 232 en option, buffer de 8 ko, livrée avec 

Gem Desktop Publishing (offre limitée dans le 

temps).

Prix : ......................................................... 4 490 F ttc

TOSHIBA P 321-SL

Fondé en 1875 et classé 28e groupe mon­
dial par notre confrère « Le Nouvel Eco­
nomiste », Toshiba est présent sur tous les 
marchés de la micro-informatique. De leur 
gamme, nous avons retenu la P 321-SL, 
une 80 colonnes - 24 aiguilles, ainsi que 
sa déclinaison 136 colonnes, la P 341-SL. 
Bien qu’un peu plus onéreuse que les 
autres machines présentées dans ce com­
paratif, la P 321-SL est la machine idéale 
pour ceux qui désirent obtenir une impres­
sion rapide et de qualité en vue d’une uti­
lisation professionnelle.
Silencieuse, (51 dB en position silence, et 
54 dB en position normale), elle dispose 
d’une vitesse de 216 eps en qualité listing 
et de 72 eps en qualité courrier. Ses 
24 aiguilles lui permettent de se conten­
ter d'un simple passage dans la majorité 
des cas.
En ce qui concerne l’ergonomie, un très 
gros effort a été fait : six interrupteurs sen­
sitifs permettent de configurer la machine. 
Les voyants lumineux, au nombre de deux, 
sont efficacement remplacés par un dis­
play à cristaux liquides de 16 caractères. 
C’est par l’intermédiaire de cet afficheur 
que l’utilisateur mettra en œuvre un con­
fortable nombre d’options.
En effet, la P 321-SL, outre ses polices de 
caractères présentes en Rom (9 ascii en

Fiche technique
Marque: ......................................................... Toshiba

Modèle testé: .......................P321-SL/P 341-SL

Distributeur : . .. Toshiba Systèmes France

Mode d’impression : ...............................matriciel

Tête d’impression : ............................24 aiguilles

Colonnage :

-P 321-SL: ............................................................. 80

-P 341-SL: ............................................................. 136

Vitesse listing: ...........................................216 eps

Vitesse courrier : ........................................ 72 eps

Jeux de caractères : 11 (9 ascii nationales, IBM 

1 et 2)

Semi-graphiques : ............................................. non

Alignement des cadres :................................. OK 

versions nationales et IBM 1 et 2), pré­
sente la particularité de disposer de deux 
slots permettant de télécharger des poli­
ces supplémentaires, contenues soit sur 
carte (format carte de crédit), soit en car­
touche. De même, c’est au moyen de 
l’afficheur que sera configuré le mode pro­
portionnel, trop peu souvent présent et 
permettant de faire tomber un texte en 
jouant sur l’espacement entre les lettres, 
appelé approche (ainsi, un « I » ne prend 
pas la même place qu’un « M »).
Toujours au moyen du display, il est pos­
sible de lancer une sortie en hexadécimal. 
Détail sympathique, en plus des tests 
d’impression dont toutes les imprimantes 
sont pourvues, la P 321-SL dispose d’une 
démonstration intégrée et est capable 
d’effectuer un listage de tous ses paramè­
tres. Toujours en terme de « plus », il est 
possible sur cette machine d’imprimer en 
standard, feuille à feuille, et ceci sans qu’il 
soit nécessaire d’enlever le listing.
On le voit, les gens de Toshiba ont tout fait 
pour que la complexité de la P 321-SL soit 
néanmoins mise en œuvre par des com­
mandes claires et facilement accessibles. 
A ce propos, le mode d’emploi — d’une 
épaisseur confortable et en français — 
présenté dans un classeur est un modèle 
de clarté. Bref, en dépit d’un prix un peu 
plus élevé que celui des autres machines 
présentées dans ce dossier, la P 321-SL 
reste l’une des moins chères de sa 
catégorie.

Compatible CPC : ... oui avec câbfe spécial 

Dimensions :

-P 321-SL:...........................417 x 380 x 98 mm

- P 341 -SL : ...................560 x 380 x 98 mm

Poids :

-P 321-SL: ............................................................8 kg

-P 341-SL: ........................................................9,5 kg

Divers : mode proportionnel, affichage LCD, 

bacs feuille à feuille simples et doubtes, poli­

ces téléchargeables, possibilité de feuille à 

feuille sans enlever le listing, buffer 32 ko exten­

sible. Livrée avec logiciel AidePrint pour PC (3,5 

et 5,25).

Prix:...........................................................7 021 F ttc
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POST PRINTUM
Le manque de place (ou de disponibilité 
de certains constructeurs) nous a empê­
ché de vous présenter toutes les machi­

AMSTRAD LQ 3500

Avec 67 000 imprimantes professionnel­
les vendues en 1987 — 9 et 24 aiguilles 
confondues, chiffres communiqués par le 
constructeur —, Amstrad se positionne 
bien sur le marché de l'impression, 
comme en témoigne la LQ 3500. Matri­
cielle 24 aiguilles, cette dernière devrait 
satisfaire aussi bien l’utilisateur tireur » de 
listing que la petite ou moyenne entreprise 
ayant besoin d’imprimer des lettres, à con­
dition toutefois que le besoin ne soit pas 
trop important. En effet, avec 160 cps en 
qualité listing, la LQ 3500 reste dans la 
limite du raisonnable en terme de vitesse. 
Idem en ce qui concerne le mode courrier, 
disposant de 54 cps.
Qu’importe, la LQ 3500 dispose d’autres 
atouts : mise en place du ruban aisée, 
« look » sympathique, rompant par là avec 
les modèles précédants. On remarquera 
aussi l’ergonomie du panneau de com­
mandes, excellente car situé en « décro­
chage » de la face avant. De même, les 
micro-interrupteurs, qui, par leur situation 
privilégiée restent accessibles tout en 
étant bien protégés.
Enfin, seule machine de ce test à l'offrir 
en standard, la LQ 3500 est compatible 
avec les ordinateurs de la gamme PCW 
(8256 et 8512) par simple adjonction d’une 
interface CPS 8256. Bien entendu, la com­
patibilité avec les PC Amstrad ou autres 
est totale. Bref, la LQ 3500 est une sympa­
thique 24 aiguilles, ne serait-ce qu'en rai­
son de son prix, tout à fait raisonnable. 
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nes comme nous l'aurions souhaité. En 
effet, d’autres imprimantes méritaient que 
l’on porte un regard sur elles. Ceci pour 
vous expliquer la finalité de cet additif qui 
ne saurait être, bien entendu, un test 
complet.

Fiche technique
Marque: ........................................................Amstrad

Modèle : .........................................................LQ 3500

Distributeur: ............................. Amstrad France

Mode d’impression: ............................. matriciel

Tête d’impression: ...........................24 aiguilles

Colonnage: ...............................................................80

Vitesse listing : ............................................ 160 cps

Vitesse courrier : ......................................... 54 cps

Jeux de caractères : 96 ASCII, graphiques et 

internationaux

Compatible CPC : ................oui avec interface

Dimensions :................. 440 x 400 x 100 mm.__

Poids: ................................................................. 5,9 kg

Divers : interfaces parallèle et Centronics. Com­

patible PCW en option, traction ou friction, but­

ter de 7 Ko.

Prix 4 120 F TTC

BROTHER M 1109

Compacte et légère, la M 1109 ne cède 
en rien aux machines d'aspect plus « con­
fortable ». Pas de doute, il s’agit bien d’une 
Brother, constructeur que sa maîtrise des 
machines à écrire a logiquement conduit 
à occuper une place de choix sur le mar.-
ché de l’impression. Matricielle 9 aiguilles 
bidirectionelle 80 colonnes, sa vitesse de 
100 cps en qualité listing la situe dans la 
bonne moyenne, surtout en regard de son 
petit prix.
En revanche, le mode courrier, avec ses 
25 cps, est un peu lent à notre goût et seul 
le grand nombre de polices et de styles uti­
lisables permet qu’on la choisisse dans le 
but d'imprimer des textes finalisés. En 
effet, la M 1109 qui dispose en standard 
de 12 polices internationales (plus ASCII 
standard et IBM), offre à l'utilisateur la 
possibilité de mixer entre eux les différents 
styles proposés (gras, italique, souligné, 
élargie, etc.), lui permettant ainsi de dis­
poser d’une quasi-infinité de combi­
naisons.
De plus, 256 caractères redéfinissables 
permettent de créer ses propres symbo­
les techniques ou des représentations gra­
phiques personnalisées. Enfin, un connec­
teur Centronics ravira les utilisateurs 
d’Amstrad GPC tandis que les autres por­
teront leur choix sur un interfaçage série 
RS 232 C.

Fiche technique
Marque:.......................................................... Brother

Modèle: ...........................................................M 1109

Distributeur : Brother France

Mode d’impression: ...............................matriciel

Tête d’impression : ...................;.... 9 aiguilles

Colonnage : ........................................................ 80

Vitesse listing: ...........................................100 cps

Vitesse courrier: .......................................25 cps

Jeux de caractères : 12 internationnaux plus 

ASCII et IBM.

Compatible CPC : ........................oui, en option

Dimensions : .......................334 x 70 x 195 mm

Poids : ...................................................................3,5 kg

Divers : interface parallèle Centronics ou RS 

232. Entraînement par picots ou dérouleur con­

tinu en option.

256 caractères redéfinissables. Buffer de 2 Ko. 

Prix : ........................................................ 2 300 F TTC



LE TEST
Afin de réaliser ce test, nous avons effectué une 
impression, en qualité courrier, d’un écran de Sidekick. 
Si nous avons choisi cette partie de la table des codes 
ASCII, c’est qu’elle comporte une série de caractères 
graphiques « a haut risque » : les codes 176 à 179, d’une 
part — des pavés tramés — ainsi qu’un beau cadre dou­
ble, surtout intéressant par l’utilisation répétitive qu’il 
fait du code ASCII 186.

n effeç bien loin des « auto- 
tests » dont chaque imprimante 
est pourviÀ^orcément flatteurs 
puisque émanant du construc­
teur, l'impression d’un tel écran 

ne pardonne pas.‘si les machines actuel­
les sont toutes en mesure de restituer cor­
rectement les caractères graphiques 
séparément, en général, la plupart d’entre 
elles rencontrent de gros problèmes 
lorsqu’il s’agit d’en aligner certains, et ceci 
dans le louable et légitime but de réaliser 
un cadre propre. Il suffit du reste de jeter 
un oeil sur ce fameux test pour s’en con­
vaincre. Ceci étant posé, à vous de voir 
si l’utilisation que vous prévoyez de faire 
de votre matériel nécessitera que vous en 
usiez.

D H Ch D H Ch fl
160 AO •â 176 BO i
161 Al i 177 B1 I
162 A2 ô 178 B2 j
163 A3 ü 179 B3
164 A4 fl 180 B4
165 AS fl 181 B5
166 A6 a 182 B6 1
167 A7 g 183 B7 tj

B8 i168 A8 c 184
169 A9 r- 185 B9 1
170 AA -, 186 BA 1

171 AB % 187 BB 1
172 AC L 188 BC J

173 AD 1 189 BD 11
174 AE « 190 BE d
175 AF » 191 BF -]

Citizen LSP 120 D

En plus de la relative pâleur de l’impres­
sion, on remarque que les barres doubles 
ne sont pas accolées correctement, la 
machine se décalant vers le bas à chaque 
saut de ligne. En revanche, les trames, 
bien qu’un peu confuses, « passent » bien 
et l’alignement vertical est respecté. 
Dommage.

D H Ch D H Ch
160 AO â 176 BO
161 Al i 177 B1
162 A2 6 178 B2 i

163 A3 û 179 B3
164 A4 fi 180 B4 -
165 A5 N 181 B5 :
166 A6 a 182 B6 -
167 A7 Q 183 B7 ,
168 A8 L 184 B8 □
169 A9 - 185 B9 J
170 AA -n 186 BA
171 AB ¥ 187 BB =
172 AC « 188 BC J

173 AD i 189 BD -U
174 AE « 190 BE J
175 AF » 191 BF 1

Citizen MSP-40

Les trames sont claires et l’impression suf- 
fisement dense. En revanche, un très léger 
décalage, sans commune mesure avec 
celui de la 120 D, fort heureusement, se 
produit au niveau des doubles barres ; tou­
tefois, ne vous alarmez pas, vous allez 
voir, seule une machine a passé le test.

Facit B 1100

D
160

H 
AO

Ch 
â

D
176

H 
BO

Ch

161 Al i 177 B1
162 A2 ô 178 B2
163 A3 û 17? B3
164 A4 n 180 B4
165 A5 M 181 B5
166 A6 0 182 B6
167 A7 B 183 B7 TI

■ . '.'m 168 A8 184 B8
16? A? s 185 B?
170 AA s 186 BA
171 AB « 187 BB
172 AC n 188 BC
173 AD i 189 BD 11

174 AE 3 l?0 BE J

175 AF s 1?1 BF 1

On réservera ce modèle, performant par 
ailleurs, à l’impression de courrier ou de 
listing. Il est cependant à noter que les bar­
res «simples» (code ASCII 179), ne 
posent aucun problème.

D H Ch D H Ch
160 AO â 176 BO :
161 Al ï 177 B1 s

162 A2 ô 178 B2
163 A3 û 179 B3
164 A4 h 180 B4
165 A5 N 181 B5 =
166 A6 Ê 182 B6 -
167 A7 O 183 B7 1]
168 A8 c 184 B8
169 A9 r- 185 B9
170 AA -i 186 BA 1
171 AB % 187 BB
172 AC % 188 BC J

173 AD i 189 BD 11
174 AE < 190 BE J
175 AF > 191 BF n

Toshiba P 321 SL

Ici, c’est au niveau des trames, bizarre­
ment imprimées en vidéo inverse, que 
bute la machine. Sinon, rien à redire : en 
dépit d'un très très léger décalage (les 
doubles barres ne sont pas collées verti­
calement), le résultat est plus que 
satisfaisant.

D H Ch D H Ch =n
160 AO â 176 BO
161 Al 1 177 B1 £
162 A2 ô 178 B2 1
163 A3 û 179 B3
164 A4 fl 180 B4 -

165 A5 fi 181 B5 :

166 A6 a 182 B 6 -

167 A7 ô 183 B7
168 A8 6 184 B8 =

169 A9 r~ 185 B9
170 AA -i 186 BA
171 AB 1 187 BB
172 AC A

4 188 BC
173 AD i 189 BD JJ

174 AE < 190 BE d

175 AF > 191 BF 1

Honeywell 4-20

Comme je le disais, la machine est « mas- 
toc » et son look l’apparente plus au cons­
tructivisme officiel qu’à la technologie de 
pointe. Comme quoi l’apparence est trom­
peuse : simples et doubles barres parfai­
tes, trames sans reproche, impression 
fine. Bravo !

En vous donnant les moyens de détermi­
ner quel type de matériel vous recherchez, 
en fonction de ce que vous attendez d’une 
imprimante, nous espérons que ce 
comparatif-non exhaustif bien entendu - 
vous aura, si j’ose dire, laissé une bonne 
impression et, plus sérieusement, aider à 
y voir un peu plus clair, vous aidant à faire 
un choix parmi l’infinité de machines dis­
ponibles à ce jour

Cyrille Baron
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COMPUTER PACER

Figure Skating - La grâce et la 
précision sont des éléments essentiels 
de ce sport hautement artistique.

Tous les écrans sont ceux de la version 
Commodore 64.

TIHE: 00.00

vous etes en compétition contre les
plus grands champions du monde
dans la plus prestigieuse et la plus
dure sérié de jeux de sports d hiver
jamais imaginée. Sept manifesta­
tions vont éprouver votre compé­
tence et vos nerfs jusqu a la corde.-
chacune présentant ses propres

f I/ J
K-

F ». 
Wttï.

p

Ski Jumping - Un courage casse - cou, 
des nerfs d'acier et une maîtrise totale 
sont indispensables pour cette épreuve 
dans laquelle la distance comme le style 
déterminent votre score. Cross Country Skiing - L'une des 

épreuves de pure prouesse physique 
parmi les plus difficiles jamais conçues. 
Vous vous battrez contre le temps, le 
terrain et l’hiver lui-même au cours de 
ce test d’endurance suprême.

Speed Skating - Le sport autopropulsé 
le plus rapide sur la terre. Une épreuve 
de force et de rythme dans laquelle 
vous atteindrez des vitesses de 50 km à 
l’heure dans votre poursuite d’une 
médaille d'or!

Fabriqué et distribué sous licence 
d'Epy.x Inc. par U.S. Goid Limited. 
2/3 Holford Way, Holford. Birmingham 
B6 7A.X. Grande-Bretagne.

exigences particulières. La 
pratique, la patience et encore de 
la pratique, voilà ce qui est néces- 

' aire pour que vous ayez une 

chance d’obtenir une médaille. 
Vous pouvez y arriver, vous y 

arriverez! Et en plus, vous allez 
passer de bons moments à essayer !

Slalom - Vitesse, maîtrise et précision à 
la seconde près sont indispensables 
dans cette épreuve qui compte parmi 

les plus difficiles épreuves de ski.

CONTESTANT

Luge - De l’audace, un brin de folie 
hivernale! .Allongé sur une luge, les 
pieds en avant, vous devrez faire appel 
à tous les muscles de votre corps pour 
utiliser au mieux chaque virage et 
chaque ligne droite.

Downhill Skiing - Descente en chute 
libre dans un monde blanc. Dévalant à 
la poursuite d’une médaille d'or, vous 
atteindrez des vitesses de 110km à 
l’heure.

Disponibles pour Amstrad CPC Cassette et Disquette ■ Atari St Disquette-CBM 64/128 Cassette et Disquette • MSX64 Cassette ■ Spectnim 48/128k + 2 Cassette ■ Spectrum + 3 Disquette
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