Informatique

REVUE DES STANDARDS AMSTRAD

COMMUNICATION
EMULATEUR DE MINITEL

INITIATION
LES CHRONOMETRES DU CPC

UTILITAIRE :
RECHERCHE DOCUMENTAIRE

. LE DIGITALISEUR VIDI

355 22 2 ,00F

379135502000900220

33333

000000000000 MENSUEL N° 22 - MAI 1987



ENFIN REEDITES !

Les quatre premiers
numeéros de CPC
en un seul livre

De nombreux
programmes de jeux
et utilitaires, des
conseils pratiques,
trucs et astuces,
schémas, des 4
premiers n° de CPC
réunis en un seul
livre.

10 fr

BON DE COMMANDE
+ 10 % port (Compilation CPC)
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Actualité

Banc d’essai des logiciels

Le digitaliseur VI
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Jeu : Tournoi de fléchettes.........cocovveveiiieeieeee
Initiation @ CP/M......c.coooviiiieiice e

Emulation Minitel

Branchez le turbo..........ccooiiiei e

La technique des

masques

Recherche documentaire.........ccccoveveevcieevceee e,

Essai :

Maxam Bl

CAO sUr CPC e

TrUCS €1 ASTUCES .eeviiiiiiiiiiie et

Au corur du PCW.....oooee e,

Les chronometres

Listing anti-erreur

Tout sur sound..
Educatif : Histoi
Sondage mensuel
Abonnement......
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nos annonceurs et
abonnés
Les revues men-
suelles non inscrites
a la commission
paritaire ne bénéfi-
cient pas du rou-
tage 206 et cela
cause de nombreux délais.
Postées en T3, c’est-a-dire considérées
comme des imprimés, de telles revues met-
tent, suivant les régions, un délai d’achemi-
nement plus long.
Cela nous co(te souvent cher, tant chez les
abonnés que chez les annonceurs.
Bien sdr, nous pouvons “tricher”’, faire la
sourde oreille, inscrire pendant des mois
voire des années ““commission paritaire en
cours” et faire ““comme si” jusqu’au jour
ou un contrdle vous tombe dessus, qu’il soit
fiscal ou des PTT. Nous ne pouvons met-
tre en jeu notre société par de tels agisse-
ments. C’est une question de responsabilité.
Alors que faire ? Envoyer les revues a
7,10 F ? 1l reste une solution intermédiaire
. I’envoi en nombre. Moins onéreux que le
tarif lettre, plus cher que le T3 habituelle-
ment utilisé, mais nettement plus rapide.
Nous allons opter pour ce systeme. Malheu-
reusement, toute médaille a son revers et,
mis a part I’envoi gratuit des numéros hors
série aux abonnés que nous maintiendrons,
nous serons dans I'obligation d’annuler cer-
tains avantages consentis.
N’ayant pas pour habitude d’écrire tout et
son contraire, nous avons décidé d’inscrire
nos revues a I’OJD. Cet organisme fait réfé-
rence dans tous les domaines du contréle de
la Diffusion. En effet, diffuser n’est pas
nécessairement vendre. Les annonceurs par-
fois s’y laissent prendre.

S. FAUREZ
Directeur de la publication

et en Belgique par COMPUTER
MARKET

170, rue Antoine Dansaert

1000 BRUXELLES-tél. 513.53.58

Régie publicitaire
IZARD CREATION
15, rue St-Melaine
35000 RENNES
Tél. 99.38.95.33

Les noms, prénoms et adresses de nos abonnés
sont communiqués a nos services internes du grou-
pe, ainsi quaux organismes liés contractuellement
pour le routage. Les informations peuvent faire I'ob-
jet dun droit d'accés et de rectification dans le ca-
dre légal.

Chef de publicité
Patrick SIONNEAU
Assistante

Fabienne JAVELAUD

Les articles et programmes que nous publions dans
ce numéro bénéficient, pour une grande part, du
droit d'auteur. De ce fait, ils ne peuvent étre imités,
contrefaits, copiés par quelque procédé que ce soit,
méme partiellement sans l'autorisation écrite de la
Société SORACOM et de l'auteur concerné. Les opi-
nions exprimées n'engagent que la responsabilité
de leurs auteurs. Les différents montages présentés
ne peuvent étre réalisés que dans un but privé ou
scientifique mais non commercial. Ces réserves
s'appliquent également aux logiciels publiés dans
larevue.



LORICI1ELS lance sur le marché des
compatibles PC toute une gamme de
produits performants, tant au niveau
dujeu que des graphismes et de I'ani-
mation.

260 FRANCS
Type : réflexion

MAITRE DES MOTS

Améliorez votre esprit de réflexion tout autant que
votre connaissance de la langue frangaise. Un re-
cueil de 62.000 mots est stocké sur disquette.
MAITRE DES MOTS vous engage a manipuler ce
dictionnaire au travers de quatre jeux : anagrames,
mots croisés, une lettre chasse I'autre et les lettres
placées.

Une fonction d’aide trés appréciable vous est aussi
offerte : vous avez la possibilité d’interroger a tout
instant la base de données, et ainsi connaitre par
exemple tous les mots de cinq lettres commencgant
par bri.

Pour les férus des lettres, MAITRE DES MOTS pro-
pose le Marathon,l’enchainement des 4 jeux sous
forme d’un concours ou peuvent participer jusqu’a
10 concurrents.

220 FRANCS

Type : aventure/arcade

M.G.T

Bien calé dans votre siége, vous vous apprétez a
prendre les commandes d'M.G.T, le Magnétic Tank,
prototype d’'une nouvelle lignée de grands vais-
seaux.

Sa maniabilité vous permet toutes les audaces, et
d’audace, vous en aurez besoin, pour affronter et
déjouer les pieges de la Mégabase.

Découvrez le cerveau de la Mégabase, et anéantis-

sez le..., mais avant cela, vous aurez a visiter pas
moins de 60 pieces, ou vous découvrirez peut étre
quelques indices qui vous conduiront au but de vo-
tre mission.
Graphismes
ginale
Existe aussi
ST.

superbes, et une idée ori-

CPC, Thomson et Atari

TERA

Ce jeu se déroule dans un monde parralléle, perdu
dans I'espace et le temps.

2000 combinaisons d’images vous sont proposés,
ainsi qu’un générateur de scénarii.

L’ordinateur tient lieu de Maitre de Jeu et gere les
10 personnages accompagnateurs.

Apres avoir défini votre personnage, vous allez de-
voir choisir vos compagnons de route.

Magicien, mage, cyborg, sorcier, gladiateur, pilote,
autant de compétences qu'il vous faudra utiliser
pour arriver a I'aboutissement de votre mission : ré-
tablir ’lharmonie sur Amarande, et qui sait, vous en-
richir ...

une aventure envoltante.

Nouveautés Amstrad CPC

K.YY.A 140 FRANCS K7
198 FRANCS Disk

Type : arcade

Dans la cité des VB Masters, un monde grouillant de
pieges mortels et d’adversaires de tout accabit vous
attend.
Vous évoluez dans des caves dont les murs posse-
dent des caractéristiques tres diverses.
Les uns, aprés simple contact, ont pour consé-
quence de vous décharger de vos munitions, tandis
que d’autres au contraire vous rechargent, ou en-
core vous renvoient par ricochet les balles que vous
venez de tirer ...
un générateur de tableaux vous offre la possibilité
de construire vous méme des caves a vos mesures,
des caves diaboliques ou vous aurez mis en oeuvre
toute votre ingéniosité pour piégervos adversaires,
ou vous servir d’eux...
Unjeu d’arcade dont vous ne pourrez plus vous pas-
ser.

2099 140 FRANCS K7
198 FRANCS Disk

Type : arcade

Vvos compa-
est trop !

Aprés un »rquez a
bord de votre
Destination : la planéte Hullm forteresse de laby-
rinthes farouchement gardée, ou se trouvent vos 4
amis.
Objectif : les délivrer.
Astuce et persévérance vous aideront dans votre tu-
multueux périple.
Regardez partout; en actionnant un levier présent
sur un mur, peut étre ce dernier s’ouvrira t-il, ou une
herse s’abattera t-elle sur vous ....
Aventure arcade 3D, frissons garantis.



RELIEF ACTION 160 Francs K7

198 FRANCS Disk
Type : action

Premier de son genre, RELIEF ACTION est un jeu
d'aventure en relief dynamique.

Des lunettes livrées avec lejeu permettent d’obtenir
un effet surprenant et trés bien réussi.

Vous allez_fiB*injnr>uy.oir assnmnr votre désir, et re-
garder Situs les tables, derriére les tableaux, ect...
RELIEF ACTION est une aventure trés vivante,
avant toi it une aventure a vivre |

L'intrigué : retrace Ihistoire d’une équipe scientifi-
que en mission sur la planéte VEGA.

Durant le vol interstellaire, une mauvaise manipula-
tion du laborantin entraina la catastrophe

Un monstre était né !

Tous vos compagnons moururent dans d’horribles
souffrances.

Dernier survivant, vous allez tacher de le rester et
tenter d’échapper au monstre en vous enfuyant a
bord de la navette de secours.

Le vaisseau principal dans lequel vous vous trouvez
initialement ne comporte pas moins de trois ni-
veaux et une soixantaine de piéces.

Vous allez devoir déambuler dans chacune d’elles,
afin de trouver indices et objets, qui vous permet-
tront d’accéder a la navette.

Vous devrez aussi, avant tout, vous procurer des
cartes magnétiques, indispensables au bon dérou-
lement de votre aventure; chacune de ces cartes
ayant sa fonction propre vous permettra de réaliser
telle ou telle action spécifique.

Par exemple, pour envoyer certains messages vers
I’extérieur et récupérer le carnet de bord du com-
mandant (indispensable pour confirmer au monde
entier la véracité de vos propos), vous devrez aller
dans I'Atelier pour y fabriquer une clef.

Cette clefvous servira par la suite & ouvrir un coffre.

dans la salle des Coffres (vous vous en doutiez?) et
d'y découvrir outre le livre du commandant, sa carte
magnétique personnelle...

Quant au monstre, il vous faudra I’éviter a tout prix,
si vous ne voulez pas subir le méme sort que vos
amis.

Pour le piéger, ou tout au moins le retarder, utiliser
donc des produits chimiques, leur odeur [Iattire
inévitablement.

Réflexion et stratégie indispensables pour cette
grande aventure en relief dynamique.

198 /240 FRANCS

Type : arcade/aventure

BOB WINNER

A coup de savatte et de pistolet, et sur fond
d’images digitalisées des grandes métropoles occi-
dentales, BOB WINNER part a la recherche d’une ci-
vilisation perdue.

Il traversera les Dlus grandes capitales, et combat-
tra les meilleurs. Il devra en plus éviter les piéges et
les obstacles qui se dresseront inévitablement de-
vant lui : guépes géantes, couteaux et boules mau-
dites, sables mouvants, éboulements, marais...

i 12eSbB

B«S-,--, u

Avec BOB WINNER, aucun risque de souffrir de
monotonie ou d’ennui !
BOB WINNER, une superbe animation graphique,

des décors dignes d’une digitalisation, et une trés
bonne musique.

Existe aussi pour Amstrad CPC, PCW et bientot Ata-
ri ST.

A noter que sur PC, c’est probablement I'un des
meilleurs jeux sur cette machine.

REJOIGNEZ LES LEADERS.

Vous avez réalisé un programme original?

"Le pied”, étre édité, faire fortune, et voir son pro-
gramme dans tous les points de vente en France et
a I'étranger...

un bon tuyau : contactez

LORICIELS Département Edition
81 rue de la Procession

92500 RUEIL MALMAISON
Tél.: (1)47.52.11.33

Je désire recevoir LORICIELS NEWS
le journal d'information sur vos produits

Prénom

Adresse

Votre matériel ...
Joindre 3 timbres a 2,20 F pour participation aux frais d’expédition



ACTUALITES

LYON : VENEZ NOMBREUX !

L'événement de ce mois de mai
sera, sans nul doute, le salon de
Lyon qui devrait présenter au
public toutes les nouveautés, tant mate-
rielles que logicielles, sorties lors du pre-
mier semestre 1987.
Une excellente nouvelle pour les lecteurs
et les abonnés de CPC : une substantielle
réduction du prix d'entrée, fixé norma-
lement a 30 F.
ABONNES "CPC" : 10 F. Se présenter
a l'entrée avec un numéro de CPC et
I'étiquette d'abonné que vous recevez
chaque mois.
LECTEURS "CPC" : 20 F. Se présenter
a l'entrée avec un numéro de CPC.
Les "moins de 14 ans" ne payeront que
10 F.
Ne manquez pas ce rendez-vous a la
CITE INFORMATIQUE, les 15, 16 et 17
mai.

LA NUIT DES AMSTAR D'OR
Un événement sans précédent,

organisé par notre confrere AMS-

TAR (revue mensuelle dédiée aux
jeIx sur AMSTRAD) : l'attribution des
AMSTAR d'OR visant a récompenser les
meilleurs auteurs, scénaristes, graphis-
tes, musiciens des logiciels récemment
édités... Enfin une distinction pour tous
ceux qui travaillent dans l'ombre des
Biresus sodksparticiper a I'événement,
courez acheter, chez votre marchand de
journaux, le numéro 8 dAMSTAR.

COURS PARTICULIERS

Un prof pour vous seul | SUPER
PROF, édité par OPA Logiciels
(tél. 1.43.33.92.29) est un logi-
ciel de mathématiques livré en coffret
complet, assurant la progression du CM1
a la 5°, ou en séries d'exercices : opéra-
tions de base, algebre...
Banc d'essai dans ce numéro.

PCW

le 8256 suit son bonhomme de

chemin et connait toujours un

certain succes au sein des PME,
rédactions de quotidiens, etc. Il est vrai
que, pour 4740 F TTC, l'utilisateur dis-
pose non seulement d'un bon traitement
de textes, mais aussi de toute une
gamme de logiciels de gestion a des prix
extrémement compétitifs (Multiplan
420 F HT, dBase Il : 670 F HT). De plus,
pour le prix d'une bonne machine a
écrire, l'utilisateur a accés a des pro-
grammes de jeux qui lui feront oublier la
dure réalité des chiffres qu'il manipule.

NOUVELLES ASSOCIATIONS

Club informatique d’Olemps
Siege social mairie —
12000 Rodez.

Olemps —

Club micro-informatique
Siége social : mairie — 33380 Biganos.

Club informatique d'Osséja
Siége social : mairie — 66340 Osséja.

Montry-Informatique
Siege social : école Pergaud — Montry —
77450 Esbly.

Informatique Loisirs
Nouvelle adresse centre des Quatre-
Vents — rue Voltaire — 85110 Chantonnay.

Service micro association (SMA)

Siege social : chez M. Nguyen Hoang-
Tuan — 4, résidence du Chateau-de-
Courcelle — 91190 Gif-sur-Yvette.

INFORMATIQUE ET MEDECINE

Pour la 9¢e année consécutive, la

fac de médecine de Montpellier

organise, le samedi 30 mai, un
congres "Informatique et Médecine".
Plusieurs thémes seront développés
gestion de cabinet, logiciels de dossiers
de malades, vidéo et digitalisation, EAO
(Enseignement Assisté par Ordinateur) et
télématique.
Une exposition technique et des démons-
trations de logiciels auront lieu au cours
de cette journée.

CTS S'AGRANDIT

Pour s'agrandir, CTS déménage

et occupe désormais de nou-

veaux locaux situés 6, av.
Philippe-de-Girard, 93420 Villepinte.
Le numéro de téléphone est le
1.43.85.59.28.
De plus, CTS recherche de nouveaux
représentants pour les secteurs Nord et
Sud-Ouest.

VIDEO AMSTRAD
Diversifiant sa gamme, déja preé-

sent sur le marché de la Hi-fi,
AMSTRAD commercialisera vers

juin 87 un magnétoscope VHS au prix de
4000 F TTC. Ce magnétoscope, a char-

gement frontal, comporte 2 prises PERI-
TEL (les abonnés a Canal Plus seront
ravis) et dispose d'une télécommande a
infrarouges. Un appareil qui aura certai-
nement du succes !



CONTROLLER

Une Iégendaire robustesse
Rapport qualité/prix ****

«QgSS»'|

PER SHOT 5000 8 BWJIWBS 3”

Avec double prise pour (certifiées 100 % 2 faces)
connecter _instantanément 10 disquettes 3” dans une petite
une deuxiéme manette. boite sympa pour les classer.

Tous nos articles sont fabriqués en Europe (100 % CEE), ils sont
chez vos revendeurs, FNAC et grands magasins.

6, av. Philippe de Girard - 93420 VILLEPINTE - Tél. 43.85.59.28
Télex: 270 105 Réf. 412
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MANHATTAN 95
UBI SOFT
ArcadelAventure

Ce logiciel vous propose, en tout
bien tout honneur, de vous glisser
dans la peau d'un rebut de la
société, SNAIL, et de lui permettre
de se racheter pour tous les actes
criminels qu'il a commis aux Etats-
Unis.

La mission est claire : vous arrivez
sur le toit du World Trade Center
et descendez dans les rues de
Manhattan grace a l'ascenseur qui
est encore opérationnel. Alors,
vous vous retrouvez seul contre la
faune de sauvages qui régne a
Manhattan avec un seul objectif :
retrouver le Président.

Tout a été prévu pour que vous
soyez coopératif ; en effet, on
vous a injecté de minuscules
capsules qui feront exploser vos
artéres 24 heures plus tard... Alors
autant effectuer votre mission
dans les temps |

Les moyens dont vous disposez
sont relativement nombreux ; vous
pouvez vous déplacer a pied ou en
voiture et vous possédez un
détecteur indiquant votre position
relative a celle du Président. Quant
a votre défense, elle est assurée
soit par vos poings cruels, soit par
un INGRAM cal. 11.43 ou bien
encore des grenades.

Superbe réalisation avec, en
particulier, une page titre a vous
couper le souffle... tout autant que
la course effrénée que vous devrez
faire dans Manhattan afin que vps
indicateurs de force physique ne
soient pas réduits a néant !...
Enfin, a noter I'utilisation d'icones
pour sélectionner I'action choisie...

DESPOTIK DESIGN
ERE INFORMATIQUE
Arcade

Au début du jeu, la situation n'est
pas des plus roses !... En effet, un

infame aventurier s'est introduit
dans un laboratoire, au centre du
monde, ou sont fabriquées les
cellules humaines. N'ayant aucun
scrupule, il n'a pas hésité a pirater
les programmes d'élaboration des
cellules vivantes et le résultat ne
s'est pas fait attendre : les
molécules suivent désormais un
certain parcours qui les font sortir
par les portes du mal au lieu de
sortir par les portes de la vie !..
Et c'est & cet instant que vous
intervenez : vous devez rétablir le
parcours initial en agissant sur
'emplacement et le sens des

fleches de programmation de telle
sorte que les molécules retrouvent
enfin le "droit chemin"...
Seulement attention, vous
rencontrez parfois des robots
utiles, mais aussi trés souvent des
ennemis tres dangereux et des
gardiens fort peu hospitaliers.

Ce nouveau produit d'Ere
Informatique est un agréable jeu
d’arcade en trois dimensions, mais
il ne s'arréte pas la !... En effet, il
fait également appel a la réflexion
et, en plus, il y a un mystere a
découvrir | Quand je vous aurais
dit que le graphisme est

remarquable et que les écrans sont
éclatants, j'espére que je vous
aurais donné suffisamment
d'éléments pour vous convaincre
d'essayer ce logiciel.

LES AVENTURES
DE JACK BURTON
ELECTRIC DREAMSI
ACTIVISION
ArcadelAventure

Avant toute chose, il faut se
mettre dans la peau des
personnages, a l'instant précis ou
débute l'aventure : Jack Burton et
Wang Chi sont malheureux et
furieux car linfame Lo Pan a
enlevé leurs amies (qui ont toutes
les deux les yeux verts) et il
nourrit de sombres desseins a leur
égard. Il leur faut donc tout
mettre en ceuvre afin de les
délivrer.

Pour cela, ils font appel a un ami
commun, Egg Shen, et c'est donc
a trois qu'ils vont se promener
dans les rues de Chinatown, puis
dans les égouts, ce qui les
ameénera au quartier général de Lo
Pan. Il leur faudra alors affronter
toutes sortes de dangers pour
atteindre la salle nuptiale ou se
déroulera I'ultime combat...
Pendant I'expédition, chaque
membre de I'équipe utilisera ses
armes personnelles : poings ou
"Bushmaster" pour Jack Burton,
karaté pour Wang Chi et combat
magique pour Egg Shen.

Comme toute adaptation de film,
ce logiciel peut sembler pale et
doit étre considéré comme un bon
moment récréatif. Par contre, le
graphisme des personnages est
relativement recherché...

ARKANOID
IMAGINE
Arcade

Ce jeu qui se situe dans une eére



et & une épogue inconnues n'a
d'autre but que de ressusciter
I'Arkanoid, vaisseau spatial qui a
été détruit.

Pour cela, vous étes a bord d'un
engin spatial nommé "Vous", seul
espoir de I'Arkanoid, mais qui est
prisonnier du vide !.. Il vous faut
pénétrer dans trente-deux niveaux,
réussir a détruire les murs qui se
trouvent a chaque niveau, en
réfléchissant des éclairs d'énergie.
Lorsque vous aurez passé toutes
ces épreuves, il vous restera
encore a affronter "l'ultime
épreuve” qui consiste a détruire le
"Changeur de dimension”, afin
d'inverser le temps et retrouver
ainsi le vaisseau principal...

Avec Arkanoid, vous avez entre les
mains un logiciel époustouflant :
l'animation trés rapide vous oblige
a avoir rapidité et réflexes... sans
compter l'occupation plein écran du
graphisme ... Enfin, pour terminer,
VOUS avez une musique qui vous
accompagnera a chaque instant et
qui est fort agréable.

K.Y.A
LORICIELS
Arcade

Le titre de ce logiciel peut vous
paraitre a premiere vue
énigmatique ; il s'agit tout
simplement d'un sigle signifiant
Keep Yourself Alive... Avec K.Y.A,,
vous étes dans la cité des V.B.
masters qui n'est autre qu'un

monde de caves grouillant de
pieges mortels prenant différents
aspects.

Tout d'abord, se méfier des murs
qui constituent la cave car
certains d'entre eux vous
déchargent de vos munitions par
simple contact. Ensuite, il faut
considérer tous les adversaires de
la gamme des V.B. ayant des
matricules qui vous diront
slrement quelque chose : 464,
664, 6128, 8256 et 8512... Seul,
le V.B. 6128 pourra étre considéré
comme un sauveur... Alors, fuyez
ou détruisez les autres sans
rémission !

Le jeu darcade ou l'on peut étre
un ou plusieurs joueurs demande
une qualité primordiale : avoir
énormément de réflexes... Grace a
une bonne réalisation, tant au
niveau graphisme qu'animation,
vous étes assuré d'avoir
rapidement les "nerfs en pelote"...
Un aspect original de ce produit :
grace a un générateur de tableaux,
Vous pouvez vous-méme construire
des caves ol vous mettrez en
place des pieges a la hauteur de
votre esprit diabolique...

SHORT CIRCUIT
OCEAN/US GOLD
Arcade/Aventure

Dans ce logiciel, vous avez le rale
d'un robot, mais, attention, pas
n'importe lequel, car vous étes
"Numéro 5", automate qui a
maintenant une conscience. Suite a
cet événement, le président de
Nova Robotique veut vous capturer

afin de vous "disséquer"...

Il ne vous reste plus qu'a vous
échapper du complexe de l'usine
avant d'étre fait prisonnier. Par
contre, I’action ne se situe pas
simplement au niveau d'une fuite
car il y a une seconde partie de
jeu qui se déroule "en extérieur".
Pour que vous soyez efficace dans
cette seconde phase, vous devez
prendre dans l'usine le matériel et
le logiciel nécessaires a l'activation

de votre laser et des mécanismes
de saut ainsi que le manuel
technique qui vous permettra de
construire un robot appat. La
condition sine qua non pour avoir
des chances de réussir est de
trouver la camionnette, dans la
seconde partie, pour construire le
faux robot avant que I'hélicoptere
Nova ne vous trouve...

Avec Short Circuit, vous avez une
bonne réalisation, tant au niveau
du graphisme que de la musique. A
noter que vous pouvez accéder
directement a la seconde partie si
vous le désirez.

BALL BREAKER
CRL
Arcade

C'est I'histoire d'une sphére qui se
retrouve dans une véritable aréne
et qui doit détruire encore et
toujours si elle veut survivre...
Devant elle se dresse une barriere,
différente a chaque niveau, ou

toutes les forces du plan sont
réunies et qui doit étre anéantie.
Vous contr6lez cette sphere, enfin
vous essayez car elle peut
indifféremment se déplacer tres
lentement ou rebondir et repartir a
une vitesse défiant toute

concurrence ... De plus, il aurait
été trop facile de n'avoir que des
murs a détruire !.. En effet, a

partir du deuxiéme tableau, sont
introduites des créatures étranges,
mobiles et dangereuses...

Encore un logiciel qui va combler
les rois (et reines...) du joystick !...
Tout y est : graphisme éclatant,
animation avec effets d'inertie trés
réussis suivis d'accélération folle...
Enfin, & noter que vous étes sous
le charme des la page titre qui est
vraiment superbe.

PROHIBITION
INFOGRAMES
Arcade

D'emblée, I'ambiance des bas-
quartiers new-yorkais est créée. |l
reste a savoir quel va étre votre
role dans cette période agitée de
I'histoire américaine...

Le probléeme est simple : dans
certains quartiers, la police n'arrive
plus a faire face a la criminalité
qui y regne. C'est pourquoi elle est
préte a payer n'importe qui, méme
un mercenaire comme vous, pour
supprimer tous les tueurs qui
apparaissent. Rien de plus simple,
pensez-vous ! Il suffit de localiser
le tueur, d'utiliser le viseur... et de

—— dIF

(suite page 12)



Un faux compatible est un poison!
voici l'antidote:

Ta MEMOIRE.
Ton TURBO, ta SOURIS
Ton DOS +, ton GEM,
Ton TURBO-PASCAL,
Ton CONTRAT DE MAINTENANCE
Ton PRIX... JE CRAQUE!

TECHNOLOGIE-RECHERCHE & APPLICATIONS NOUVELLES

ZI Les Fourches - Les Espaluns - Avenue Lavoisier
INFORMATIQUE 83160 LA VALETTE-DU-VAR - Tél. 94.21.19.68



COMMENT CHOISIR UN COMPATIBLE PC

DES COMPATIBLES PARTOUT

De nombreux constructeurs asiatiques et méme francais
proposent des compatibles PC a des prix trés accessibles

Les Jasmins Turbo par exemple se vendent aussi en
grande surface comme des produits de consommation
courante.

Toutefois, la grande variété des prix et configurations,
ainsi que les différents niveaux de compatibilité posent a
I'acheteur non averti un probléme de choix.

Voici quelques critéres qui vous permettront de définir
le type de matériel le mieux adapté a vos besoins

COMPATIBILITE SOFT

Tout logiciel écrit pour le standait IBM PC. tant qu’il n‘est
pas protégé pour I'exclusivité d’'une marque-d’ordinateur
donnée, doit tourner complétement sans aucun probléeme
avec la version du systéme d’exploitation correspondant,
comme MS DOS, DOS’PLUS, PROLOG. etc....

COMPATIBILITE HARD

L'intérét du PC est d'étre un systéeme ouvert Il doit étre
possible de rajouter n'importe quelle cane électronique con-
cue pour le standard : cartes graphiques couleur haute réso-
lution EGA, contréleurs de disque dur, contréleur d’unité de
sauvegarde, carte d’entrées/sorties, carte de communica-
tion, ou encore, une cane d'analyseur logique pourquoi pas..

Encore faut-il vérifier que I'on dispose de la place néces-
saire pour installer ces cartes.

Les écarts entre les connecteurs d'extention sont norma-
lisés mais certaines cartes trop épaisses prennent la place
de deux connecteurs. Il sera bon de s'assurer qu'il est pos-
sible de disposer d'au moins cing connecteurs libres. Pré-
voir par carte un emplacement de 34x12 cm pour une épais-
seur de 2 cm.

TURBO

La vitesse de I'IBM PC est de 4,77 MHz. Il existe mainte-
nant des PC appelés « TURBO », qui tournent & 8 MHz. Ces
derniers permettent d'obtenir des performances d'environ
1,5 fois supérieur en vitesse a I'IBM PC. Afin de conserver
une réelle compatibilité, vérifiez que votre Turbo fonctionne
également en 4,77 MHz. Ces deux vitesses doivent étre com-
mutables au clavier.

CARTE MERE :

La carte mere est le cceur du systéme. De plus en plus
la complexité des logiciels réclame de la mémoire En par-
ticulier des logiciels intégrés professionnels 512 K RAM sont
trés souvent insuffisants Si vos finances vous le permettent
optez des le départ pour la capacité maximale soit 640 K
Une extention ultérieure serait plus onéreuse.

Il est bon de savoir qu'il est possible d’augmenter de
fagon notable la vitesse de calcul de votre micro par adjonc-
tion d'un coprocesseur arithmétique 8087. Aussi si vous pen-
sez en avoir besoin, choisissez une carte mére possédant un
emplacement prévu pour ce circuit.

ALIMENTATION :

Le point faible de la plupart des micros réside dans I'ali-
mentation. L'alimentation classique d'un PC est d'au moins
135 W. Si vous souhaitez utiliser votre PC plus d’une heure
par jour, assurez-vous de I'efficacité de sa ventilation, de
méme que de la possibilité d'augmenter la puissance de I'ali-
mentation par simple échange.

Une alimentation de 150 W sera préférable surtout si
vous envisagez le rajout de caries d’extention, ou encore I'uti-
lisation d’un disque dur.

BOITIER

Un micro est sensible aux perturbations électriques. Si
vous voulez éviter qu’il se 1 plante « (orages, néons) portez
votre choix sur un boitier métallique permettant de préfé-
rence un acceés aisé a vos cartes électroniques. Les boitiers
appelé 1 Flip-Top < sont encore le plus pratiques. Ils permet-
tent une ouverture rapide par simple pression, a la facon d'un
capot d’automobile.

MONITEUR

L’intérét et le succés du PC sont dus a sa conception trés
évolutive. Vous débuterez peut-étre dans la micro par des
jeux, mais les possibilités de votre PC peuvent rapidement
vous conduire dans le domaine des applications profession-
nelles, tel le dessin assisté par ordinateur. Chaque applica-
tion nécessite une définition d'écran appropriée. Assurez-
vous qu'il vous est possible de changer d’écran facilement
en fonction de vos besoins.

CLAVIER

Attention, le PC n'est pas dans le clavier ! Un clavier a
curseur séparé, vous sera peut-étre utile par la suite Vous
devez pouvoir changer de clavier a votre convenance. Pour
cela, il vous faut un clavier aux normes de connection IBM.

LA SOURIS

Il existe de nombreuses qualités de souris dont les prix
varient de 200 F a 2 000 F

La qualité d une souris, réside dans sa sensibilité, sa
résolution, sa course. La précision doit étre bonne sur une
petite course. Il doit étre possible de balayer I'’écran sans
avoir a balayer tout le bureau.

Attention, certains logiciels nécessitent I'emploi de trois
touches sur la souris.

Un PC non évolutif ne sera jamais un PC
Michel ROY

ho" »-"m«
dans P. Compg*»wg

LES COMPATIBLES PC LES PLUS VENDUS

LES JASMINS TURBO HQ

L'ASSURANCE DES GRANDES MARQUES

SISTRAN

CGEEALSTHOM

A compter du ler Mars 1987 TRAN vous offre une garantie éten-
due d'un an dont la maintenance sera assurée par le réseau natio-
nal des laboratoires CGEE-ALSTHOM. Vous assurant le dépan-
nage de votre JASMIN TURBO dans un délai de trois jours

ouvrés.

HQ pour Haute Qualité. Chaque modéle est équipé
d'office d'une carte turbo double vitesse 8 MHz et 4,77
MHz commutable au clavier, indispensable pour une vraie
compatibilité. De la carte CGA : 16 couleurs/graphique
avec une sortie vidéo composite couleur, une sortie vidéo
N et B, une sortie RVBI, une interface crayon optique.
La carte multi I/O comprend deux ports série dont un
équipé. Une interface imprimante paralléle Centronic, une
entrée manette de jeu, une horloge/calendrier permanent
sauvegardée par batterie, un contréleur pour deux lecteurs
de disquette.

Clavier AZERTY aux normes IBM avec indicateurs
lumineux.

Souris trois touches JASMIN Mouse de haute pré-
cision et faible course.

Boitier métallique « FLIP TOP ». Alimentation 150 W/
ventilée, intégrée dans l'unité centrale, ce qui permet une
évolution sans soucis de la configuration du systéme.

Carte-mere équipée d'office de 640 K RAM, du
microprocesseur 8088-2, d'un emplacement prévu pour
le coprocesseur arithmétique 8087 et de 8 ports d'exten-
sion a connecteurs longs.

Chaque JASMIN Turbo est accompagné :

« Du systéme d'exploitation DOS PLUS, de DIGITAL
RESEARCH INC., compatible avec le systtme MS.DOS
2-11 et CP/M 86 qui rend possible les transferts de fichiers
entre les deux standards.

« Du systéme d'exploitation d’environnement graphi-
que G.E.M. de DRI qui permet au JASMIN Turbo d'utili-
ser toute application écrite sous GEM disponible sur le
marché. Par exemple le GEM-DESKTOP (pour bureaux)
permet d'utiliser le JASMIN avec des icdbnes comme un
MACINTOSH. Convivialité oblige !

« Du langage structuré le plus vendu au monde :
TURBO/PASCAL de BORLAND avec son manuel

* Du logiciel MASTER MIN qui transforme le JAS-
MIN connecté a un Minitel en serveur VIDEOTEX
monovoie.

Tous les logiciels ludiques et professionnels « tour-
nent » sur les JASMINS Turbo HQ. Nous n‘avons
pas encore trouvé de logiciel qui ne marche pas avec
les JASMINS.

Le modéle HQ-2 est équipé de deux lecteurs 5"1 /4.

Le modele HQ-20 est équipé d'un lecteur 5"1/4 et
d'un disque dur 20 MB rapide (65 m/s) avec parkage de
téte automatique au coupure de courant.

IBM PC/XT sont des Marques Déposées de International Business Machine Corporation. DOS PLUS-GEM sont des Marques Déposées de DIGITAL
RESEARCH INCORPORATION. TURBO-PASCAL est une Marque Déposée de BORLAND INTERNATIONAL. JASMIN-TURBO est une Marque
Déposée de T.R.A.N.. MASTER MIN est un logiciel de MINI PUCE. La Société T.R.A.N. se réserve le droit de modifier toute spécification sans préavis.

TELEMATIQUES

TARIF AU 1< MARS 1987

Sans moniteur Avec moniteur Avec moniteur

mono 12" couleur 14~
6.483,97 HT 7.242,83 HT 8.760,54 HT
HQ-20 10.615,51 HT 11.374,36 HT 12.892,07 HT

Imprimante qualité courrier CITIZEN 120D,
120 cpS, 80 COl.evieiuiiciiiricieieieeeeeeeee e 2.099,49 HT
Imprimante qualité courrier plate

type BROTHER ou CENTRONIC 180 cps,

136 col. grand chariot.
JASMIN Mouse, souris trois touches
haute précision

4.207,42 HT

674,54 HT
Toutes ces imprimantes sont compatibles IBM.

Le tarif ventes diverses est envoyé avec la
documentation.

Des logiciels professionnels pour comptabilité,
facturation, gestion sont disponibles. Téléphoner a
T.R.A.N. pour renseignements complémentaires.

Je désire recevoir une documentation
complete, tarifs, sur la gamme JASMIN
TURBO HQ (Joindre ! timbre a 2,70 F)

NOM
Adresse
Ville
Code postal Tél. .
Renvoyez ce coupon a :

TRAN INFORMATIQUE Avenue Lavoisier
Z.l. Les Fourches, Les Espaluns
83160 LA VALETTE DU VAR-Tél. 94.21.19.68 ¥



tirer... Seulement, ils sont
nombreux, rapides et, en plus, ils
sont assez odieux pour prendre des
otages ! Alors, il va falloir une
grande capacité a la concentration
pour viser le tueur correctement et
rapidement (attention au compte a
rebours...) puis tirer... et tout cela
sans faire de victimes innocentes.
Ce jeu d'arcade a l'avantage
d'offrir une superbe réalisation
avec un graphisme dont on ne se
lasse pas et une musique qui
permet la concentration car elle
vous transporte instantanément
dans la "chaude" atmosphére
qu'était celle de I'époque de la
prohibition... Un petit regret quand
méme a émettre au nom de tous
les possesseurs de 464 et 664 :
Prohibition n’est disponible que
pour les 6128 !...

3G9S 1987

MATHS ECOLE
LOGYS
Educatif

Maths Ecole est un logiciel
proposant plusieurs programmes de
travail pouvant s'appliquer du CP
jusqu'au CM2, suivant le niveau de
chaque enfant.

Avant de pouvoir travailler
correctement et de maniére
efficace, I'éleve doit pouvoir
utiliser le clavier sans aucune
hésitation ; c'est I'objet du premier
programme proposé dans lequel
I'enfant devra reproduire des
modéles, mais, pour éviter ensuite
de les taper de mémoire, il est
possible d'en introduire de
nouveaux.

Le programme mathématique
apparait ensuite, de maniere
proprement dite, en suivant le
découpage suivant :

Tout d'abord, COMPTER
permettant de dénombrer et de
faire des additions simples. Avant

d'effectuer I'opération, il faut
trouver la valeur de chaque
membre présenté sous forme de
dessins. La présentation est
originale et plaisante, mais a deux
problemes : d'une part, lorsque
I'enfant fait une erreur, elle lui est
signalée seulement si le résultat
est faux (alors qu'il peut avoir mal
compté chaque membre de
I'addition et trouvé, par hasard, le
bon résultat). D'autre part,
I'enfant, en cas d'erreur, n'a pas
la possibilité de recommencer.
Ensuite, I'enchainement se fait
tout naturellement avec
MULTIPLIER ou I'éléve peut voir 1,
2 ou 3 tables de multiplication a
la fois en chronométrant son
temps de réponse s'il le désire.
Aprés ces deux fonctions
essentielles, reste encore la

auteur: A.GAILL.Ii

possibilité d'étudier les
DISTANCES, d'ORDONNER les
entiers puis les décimaux, de
s'accoutumer a la multiplication ou
la division de décimaux par des
puissances de 10 grace a ZERO-
VIRGULE et enfin d'utiliser les
OPERATEURS + et -

Tous ces exercices sont de
difficulté variable et I'enfant peut
interrompre un exercice et le
reprendre au méme niveau la fois
d'apres.

Enfin, le petit plus consiste a offrir
deux jeux a I'éleve qui a bien
travaillé, jeux qui restent dans le
domaine éducatif : il s'agit de
Labyjeu ou l'on doit s'échapper
d'un labyrinthe de plus en plus
compliqué et de Similijeu ou I'on
doit reconnaitre des figures a
partir d'un modeéle.

Ce logiciel peut étre considéré
comme pouvant étre un bon outil
de travail, bien gu'il possede
quelques imperfections. D'autre
part, il faut bien savoir que le
chronométrage d'un exercice ne

devra étre fait que si I'enfant
maitrise parfaitement le clavier car
sinon il risque d'étre traumatisé !...

|®10G9sS 1386

MATHS COLLEGE
LOGYS
Educatif

Dans le méme état d'esprit que
Maths Ecole, Maths College
s'adresse aux éléves de la 6’ a la
3e. Chaque adolescent, suivant son
niveau, pourra se perfectionner sur
ses points faibles.

Ce logiciel se découpe en cing
séries bien précises : tout d'abord,
I'éleve peut s'exercer sur les
calculs avec des relatifs. Dans
cette série, deux difficultés se
présentent : ou des calculs
numériques ou des calculs littéraux
avec parenthésage.

Une fois cette notion acquise,
I'éleve passe aux calculs sur les
rationnels offrant neuf niveaux de
difficultés, les derniers niveaux
faisant appel au raisonnement en
plus du calcul lui-méme.
Logiquement, la scéance suivante
fera appel a la résolution
d'équations avec 12 niveaux de
difficulté ; a noter que cette série
d'exercices ne peut s'appliquer
qu'a des éleves de 4' et de 3¢

Ce logiciel se termine (au niveau
travail "sérieux") par des exercices
sur le repérage sur une droite et le
repérage dans le plan. Les données
numériques sont accompagnées
d'un dessin ou les réponses se
concrétisent deés leur entrée.

C'est alors qu'arrive le moment
récréatif tant attendu. Il est
constitué de 3 jeux qui sont
respectivement RELAJEV, calcul
mental portant sur une addition de
2 a 10 nombres avec
chronométrage, MEMOJEV, sorte
de photo-mémory portant soit sur
des lettres soit sur des images, et
enfin BANAJEV, qui n'est autre
qu'une bataille navale...

La réalisation de ce logiciel est
propre, la présentation est

attirante pour I'éléve ; de plus,
celui-ci a droit a trois essais avant
d'avoir la correction. En conclusion,

auteur: A, GAII.LIARD !

Maths-College apparait comme un
bon outil de travail.

DESSIN 3D
FIL
Utilitaire

La CAO (ou Conception Assistée
par Ordinateur) est un univers
apparemment fermé a nos micros
un peu juste au niveau mémoire et
rapidité de traitement. Pourtant,
I'espoir de faire apparaitre des
objets en 3 dimensions sur I’écran
de votre Amstrad n’est pas
totalement vain. Grace a Dessin
3D, vos réves vont pouvoir trouver
un support.

La premiére opération consiste a
définir la forme des objets a
représenter. Pour cela, il suffit de
pointer la bonne option et de
rentrer chaque coordonnée sous la
forme X, Y, Z. A I'écran, les petits
carrés représentent les points (les
sommets). Les coordonnées
peuvent étre absolues ou relatives,
la définition de vecteurs est
possible. N'ayez pas peur de
commettre des erreurs. Les options
"destruction de points ou de
lignes" viendront a votre secours.
Lorsque votre objet aura pris
forme, il faudra relier les points
entre eux, c'est-a-dire définir des
surfaces. Chaque surface, pour
étre considérée comme "facette”,
doit étre obligatoirement délimitée
par 4 points coplanaires (dans le



méme plan). La construction de
polygones complexes est facilitée
par des instructions de symétrie
par rapport a un axe ou a un plan
de rotations, de duplications.
Deuxiéme étape : la création des
facettes qui se fait
automatiquement. Viennent ensuite
les options qui permettent
d'obtenir des objets d'aspect plus
réalistes. C'est-a-dire la
suppression des faces cachées et
le coloriage.

Attention : ces deux parties ne
fonctionnent pas trés bien avec
des surfaces biscornues. Il faudra
donc se limiter a des facettes
simples. Le coloriage permet des
effets intéressants grace a l'apport
des couleurs (2 en mode 1) et des
trames. Ces dernieres permettent
des dégradés qui simulent les
ombres. On peut, en effet, grace a
la commande ECLAIR, placer une
source de lumiere dans l'espace et
donc obtenir des éclairages
différents de I'objet. Bien entendu,
les dessins pourront étre conservés
sur disquette en vue de
modifications ou de réutilisations
ultérieures. Les possesseurs
d'imprimante auront le plaisir
d'afficher leurs ceuvres les plus
abouties.

Oessin 3D devrait vous permettre
toutes sortes de délires
tridimensionnels et mathématiques :
I'utilisation des fleches du curseur
et d'un réticule rendent les
manipulations simples.

Deux regrets : I'ensemble n'est pas
assez rapide pour effectuer les
rotations et autres translations. Et
le manuel n'est pas assez détaillé.

/

THE ADVANCED
MUSIC SYSTEM
RAINBIRD
Utilitaire

Les amateurs de musique assistée
par ordinateur sont prévenus :
Music System est annoncé comme
le meilleur utilitaire du genre sur
Amstrad. Il faut dire que le "look"
du produit avec moults icones et
menus déroulants est assez
flatteur. Mais la qualité d'un
logiciel ne se mesure pas
forcément & la beauté des
graphismes. D'autant plus lorsqu'il
s'agit d'un utilitaire musical.
A.M.S. présente 3 modules :
I'Editeur, le "Linker" et un
programme d'impression.

Il est a noter que les deux
derniers modules ont été ajoutés a
I'ancienne version (The Music
System) pour former le logiciel

actuel. L'éditeur permet toute sorte

de manipulation des canaux
musicaux. Sa fonction premiére est
bien sOr de permettre I'entrée
d'une mélodie. Pour cela, il existe
deux moyens : note a note ou par
l'intermédiaire d'un clavier dessiné
en bas de I'écran. Dans les deux
cas, les portées s'inscrivent dans
une fenétre centrale. L'entrée note
a note permet aux débutants la
recopie de partitions : il suffit
d'utiliser 4 touches pour changer
la hauteur de la note et sa valeur.
Il existe plusieurs "résolutions"
d'écriture : du débutant au
professionnel. Ce parametre influe
sur le nombre de notes possibles.
Par exemple, le mode débutant ne
propose pas de quadruples croches.
Une autre voie est offerte par le
clavier : le programme étant en
position ““enregistrement", vous
pouvez jouer en direct. Bien sar, la
vitesse d'exécution pourra étre

ensuite réglée grace au métro-
nome. Celui-ci peut battre la
mesure dans l'intervalle 4)4 a
16/16. Ces entrées se font sur
l'une des 3 voies. En regard de la

fenétre d'édition, on trouve un
tableau indiquant la quantité de
notes entrées sur chaque canal.
Les autres fonctions, insertion,
effacement, remplacement sont
assez proches de celles d’'un
traitement de textes. Un tableau
vous donne les enveloppes, les
volumes et les octaves des 3
voies. Libre a vous de jouer avec
ces valeurs prédéterminées. Si
vous voulez aller encore plus loin,
le synthétiseur devrait vous donner
satisfaction puisqu'il vous offre le

plaisir de manipuler a loisir la
forme des enveloppes, c'est-a-dire
I'ADS (Attaque, Relache, Maintien).
L'ajout de bruit vous offre une
batterie de percussions. Des menus
déroulants contiennent les
altérations, les barres de renvoi et
les marqueurs de volume. Ceux-ci
augmentent ou diminuent le niveau
sonore d'une ou plusieurs notes.
La similitude avec un traitement de
textes est encore accentuée par la
présence de commandes permet-
tant, par lintermédiaire d'un bloc-
(notes 1) en mémoire, de copier
des morceaux de musique d'une
voie a l'autre ou de vérifier la
position des barres de mesures.

Le linker possede une caracté-
ristique intéressante : il permet de
jouer plusieurs morceaux les uns a
la suite des autres. Ces morceaux
sont chargés & partir du disque et
sont disposés a votre godt dans
une “"séquence”. Le méme titre
peut étre répété plusieurs fois
avec un tempo différent par
exemple. Lorsque votre concert est
mis en forme, vous le sauvez sous
un seul nom portant le suffixe
.LNK, ainsi vous récupérerez
l'intégralité de votre ceuvre.

Le dernier module propose aux
propriétaires de compatibles
EPSON", ou mieux de la DMP
2000, l'impression des partitions.
Cette fonction est paramétrable,
non seulement en ce qui concerne
I'imprimante (longueur du papier,
largeur...), mais aussi tout ce qui
touche au morceau lui-méme. Il est

possible de supprimer certains
signes, d'imprimer ou non sur 6
voies (2 morceaux simultanés),
d'ajouter des paroles (ces derniéres
sont sauvées sur un fichier
indépendant).

Advanced Music System offre un
systeme complet de la composition
a l'édition. Il satisfera sans nul
doute les amateurs les plus
exigeants et les moins anglophobes
puisque le manuel est rédigé, pour
l'instant, dans ce langage.

BOB WINNER
LORICIELS
Aventure

Il est enfin arrivé sur PCW ! Le
grand, le célébre Bob Winner ou
plus exactement l'androide B.W.
n° 0 et sur votre écran pour vivre
son aventure hors du commun.
Quelle est donc la mission de ce
fabuleux androide ? Il dispose de
neuf vies pour réussir a ouvrir les
portes du temple et a percer son
secret. Et pour y parvenir, il est
condamné a parcourir le monde et
a affronter ses dangers.

Prenons un petit exemple de
parcours ; départ, Paris, Tour
Eiffel ; immédiatement, le premier
danger se présente avec un
adversaire champion de la savate.
Malheureusement, notre héros
n'est pas équipé pour le combat,
qui lui permettra d'obtenir une clef
sur les trois nécessaires a
I'ouverture du temple. Pour
l'instant, il lui faut donc fuir et
continuer sa marche... C'est ainsi
qu'il va se retrouver en Angleterre
ou aux Etats-Unis aprés avoir
affronté l'apreté du désert sans
oublier les guépes géantes, les
tonneaux qui roulent, les boules
qui sautent, les sables mouvants,
les geysers ou les poignards qui
arrivent sournoisement par
derriere !...

Lorsque Bob Winner a réussi a se
procurer une savate, un gant de
boxe et un revolver il a alors tous
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HEATHROW :

Avec ce logiciel de simulation,
vous pénétrez dans le controle du
trafic aérien de l'aéroport
d'Heathrow. Votre mission est trés
délicate car vous étes devant le
radar de la tour et vous devez
faire atterrir en toute sécurité dix
avions ou, a défaut, en faire
atterrir un nombre maximum en 30
secondes.

Quatre niveaux de difficulté sont
accessibles : tout d'abord, une
manipulation d'entrainement avec

99X un trafic lent puis un trafic mixte

les moyens nécessaires pour étre
vainqueur dans les trois duels qu'il
doit vivre. Saura-t-il, grace a votre
main agile, parvenir a la victoire
On pouvait ressentir des craintes
quant a la qualité que pourrait
avoir la version sur PCW de ce
logiciel. En effet, il n'y a pas de
synthétiseur sonore d'une part et
I'écran est monochrome d'autre
part. Eh bien non ! C'est
parfaitement réussi ... Le
graphisme est vraiment superbe et
I'on prend autant de plaisir a y
jouer que si I'on était sur CPC ou
IBM PC...

HEATHROW
SOUTHERN BELLE
HEWSON/UBI SOFT
Compilation

DISQUETTE

POUR AMSTRAD*

1 EN PROFITANT DE NOS PROMOTIONS

S. 1TH 175 10 DISQUETTES 3” 279 F soit la disquette @ 23 F
1 1TH 172 20 DISQUETTES 3" 570 F .... soit lo disquette 8 22 F
«e 1 TH 176 30 DISQUETTES 3" 825 F soit la disquettea 21 F

? « DISQUETTES 3" seules (par 100) 24,50 F PIECE
,E = DISQUETTES 3" seules..........ccevvirininiinienne (par 10) 27,00 F PIECE

FORFAIT DE PORT 40 F (jusqu'a 5 Kg, au-dela nous consulter). PRIXTTC

avec limitations de I'espace aérien
et, troisiemement, atterrissages
des avions un par un avec un
intervalle d'atterrissage afin
d'assurer la sécurité de I'aéroport.
Le dernier niveau vous oblige a
surveiller I'espacement des
tourbillons pour les avions hors des
limites aériennes.

Il faut noter que la réalisation de
ce logiciel pour PCW est fort
réussie et vous étes assuré de
passer un bon moment avec cette
simulation...

SOUTHERN BELLE :

Avec cette autre simulation, vous
étes projeté dans les années 30 en
étant chef mécanicien de la
locomotive "a vapeur" du Roi
Arthur. Vous devez emmener une
locomotive de Londres & Brighton
tout en ayant plusieurs roles a
tenir : celui de pompier et celui de
conducteur.

Ce logiciel est moins attrayant que
le précédent mais il vous permet
malgré tout de passer un bon
moment grace a un graphisme net
et sans bavure.

Jeu*
Ges<'on
tdutO,’'on

1
EXPLOITEZ
VOTRE
AMSTRAD

le livre + la cassette

103 F FRANCO

Jeux - Gestion
Education - Domestique
Impression de documents

Un best-seller

Bon de Commande

a renvoyer a STAMP DIFFUSION, 17, rue Russeil - 44000 NANTES

Exploitez votre Amstrad. 103 F - Port gratuit.

Nom Prénom

Adresse

Ci-joi: de 103 F.



LE DIGITALISEUR
VIDI

Christophe PAVEN

Le numéro 20 de CPC vous a fait con-
naitre le digitaliseur ARA, nous vous pré-
sentons ce mois-ci son principal concur-
rent, le VIDI de ROMBO Productions
importé par C.I.C.I.

Vendu 1 150 francs, ce dernier est livré
avec un cable de liaison, une disquette
de programmes et une notice en anglais ;
heureusement le revendeur vous remet
la traduction francaise.

Les deux connecteurs sont sertis a un
demi-millimetre I'un de l'autre et ne sont
pas solidaires. Le cable en nappe sup-
porte un effort important lorsque l'on
connecte l'interface du DDI-1 sur CPC
464, le risque de cisaillement du cable
est le principal défaut de ce montage. |l
est conseillé de coller les deux connec-
teurs l'un a l'autre.

A Tlautre extrémité de la boite se

trouvent :

— la prise d'entrée vidéo ;

— un potentiomeétre CONTR pour le pré-
réglage du contraste ;

— un potentiomeétre BRIGHT pour le
préréglage de la luminosité.

OUVRONS LA BOITE NOIRE
La qualité du montage est irréprochable,
circuit double face en verre epoxy a trous
métallisés, si I'on excepte les pistes seu-
lement étamées du connecteur.
Le contrbleur CRT UM 6845, ainsi que
les deux boitiers RAM de 8K octets sont
facilement repérables sur la phQtQ_v "\
S-A#
L'appareil se présente sous la forme
d'une boite noire avec des pieds
caoutchouc.
A une extrémité se trouve un connecteur
male (inutilisable pour linterface du
DDI-1) et un cable en nappe pourvu a son
extrémité d'un connecteur male (cons-
titué d'une plaquette de circuit imprimé
enfichée dans un connecteur femelle).
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Un martin-pécheur
(la ligne de menu est
s visible).

LES BRANCHEMENTS

Le raccordement co6té ordinateur s'effec-
tue via le cable en nappe : respecter le
repérage TOP sur le connecteur car il n'y
a pas de détrompeur...

L'interface du DDI-1 vient s'enficher sur
le connecteur male (si vous voulez que
ca dure, allez-y doucement, merci pour
le cable...).

Coté vidéo, le cable fourni permet le rac-
cordement direct sur magnétoscope
(prise BNC), pour la caméra ou le télévi-
seur, il faudra un adaptateur.

LES PREMIERS ESSAIS

Les premiéres tentatives ont été faites a
partir du magnétoscope sur lequel était
raccordée normalement la caméra. En

16

I n'est pas beau mon "TOUTANKA-

MION"™ ? (en mode 1).

mode direct caméra, le VIDI se bloquait
souvent sur une image ; en lecture de
bande : rien, pas la moindre image. Un
petit examen a l'oscilloscope a révélé la
source du mal : le signal vidéo délivré par
I'équipement était trop fort (environ 3
volts). L'importateur, contacté a été dans
I'incapacité de donner le moindre rensei-
gnement technique (niveau vidéo maxi-
mal admissible).

Vous en déduirez ce que vous voulez en
ce qui concerne le service apres-vente
(normalement : échange standard pen-
dant 3 mois, puis réparation jusqu'a 12
mois, mais ou ?).

Bref, le probleme de niveau vidéo a été
réglé par un simple potentiometre de 1 Kfi
(voir montage d'essai ci-contre).

LE LOGICIEL

Il se compose de deux ensembles :

— un programme interactif qui géere le
digitaliseur, le dialogue se faisant par une
ligne menu en bas de I'lran qui peut
étre supprimée pendant lés opérations de
cadrage. Ce programme ne permet pas
de modifier une irrjage (effacements,
remplissages), mais seulement de chan-
ger le mode, lescbuleurs, le contraste,
la luminosité, et comporte des utilitaires
de gestion.de disquette et d'imprimante
(comp.atibles EPSON uniquement).
Joutes les commandes sont exécutables
aTcitde du pavé curseur ou du joystick.
La sauvegarde des écrans peut s'effec-
tuer de deux facons :

— normale en fichier .BIN ou toute autre
extension a votre guise ;

— avec en plus un fichier .PAL donnant
la palette de couleurs et le mode (com-
patible avec le D.A.O "The Art Studio”
de Rainbird).

A noter que si le dernier caractére du titre
est un chiffre, lincrémentation est
automatique.

La disquette comporte également un
ensemble de 24 commandes RSX vous
permettant de gérer le VIDI depuis vos
programmes Basic. La notice explique
I'utilisation de chacune d'elles, par exem-
ple :VSPRITE permet de prélever des por-

Les jumelles

J

\%

Mode 2

tions d'image sur un écran pour en cons-
tituer un autre.

Quatre petits programmes de démons-
tration completent la partie RSX.

— La version 2.01 comporte deux com-
mandes supplémentaires non explicitées
dans la notice (mais par un petit pro-
gramme README), I'une est une gestion
de banque mémoire pour 6128, l'autre
permet de réduire une image ou portion
au quart de sa taille d'origine.

— Un fichier PAGEMAKE.OVT est
censé permettre l'utilisation du VIDI avec
le logiciel PAGEMAKER (ou trouver ce
dernier ?).

UTILISATION

Les illustrations qui suivent ont été obte-
nues avec une caméra vidéo BRANDT
CRC 14 connectée directement au VIDI
(avec cordon intermédiaire, alimentation
et potentiometre de réglage VIDEO). Le
digitaliseur n'assure pas l'alimentation de
la caméra (+ 12 V).

L'éclairage est primordial pour obtenir de
bons résultats, un éclairage indirect de
500 a 1 OO0 W est nécessaire, un
appoint direct de 100 a 200 W réglable
permet d'affiner le contraste. L'action

Mode 1


gestion.de

Mode (])

conjuguée sur ce dernier et le potentio-
metre de niveau vidéo vous perapettra de
doser les nuances intermédiaires'~ votre
got, les 16 valeurs de réglage paNogi-
ciel pour le contraste et la luminosité ne
morrant pas toujoure le rasiliat opitixX
PALIM.

Lorsque l'on travaille en MODE 2 ou
MODE 1, la digitalisation est quasi ins-
tantanée (6 images par seconde), l'image
mémorisée est celle que vous avez a
I'écran.

Par contre en MODE O le fonctionnement
est totalement différent. Pendant la

QU ct

farile contrer-

Essai en mode 1 sur une BD.

phase de réglage, I'image a l'écran est
en mode 1, elle ne sera digitalisée en
MODE O que lorsque vous aurez décidé
de garder I'image (sélection par GRAB).
Il faut alors au VIDI environ trois secon-
des pour effectuer I'opération (16 pas-
180 SUBBESSBSY, ce B est totdEthent
inegmpatible avec une image en mouve-
menNcomme la publicité le précise I).
Toutefois'les résultats obtenus sur image
fixe peuvent etre spectaculaires (pour un
CPC naturellementi“vo”~ezJe"CHAT ci-
contre ; en couleurs c'est encore mieux.
Toutes les images-écran présentées sont

les

garanties non modifiées par un quelcon-
que D.A.O.

NB : Un probléme peut se poser si vous
tentez d'utiliser une caméra de surveil-
lance, certaines renvoient le signal
VIDEO superposé au + 12 volts
d'alimentation.

Si vous étes nombreux a étre intéressés,
nous vous proposerons bientdt un boi-
tier permettant d'alimenter ce type de
caméra et d'extraire le signal VIDEO.

coup>ures secteur ~?

Que IPon soit programmeur ou utilisateur de
logiciels, I’'interruption d’alimentation
secteur est toujours trés ennuyeuse. Le
programme €en cours est interrompu et les
fichiers sont brutalement refermés ce qui
laisse toujours des doutes sur leur bonne
marche  uyltérieure. Selon des statistiques

nationales cet incident se produit en moyenne
400 fois par an, et 99% des coupures durent
entre 0,1 seconde et 3 minutes. C'est
suffisant pour perdre quelques dizaines voire
une centaine d’heures de travail par an, méme

en faisant régulierement des sauvegardes du
travail en cours. Une bonne gpolution consiste
a utiliser MICROSAVE pour protéger
efficacement la  mémoire ge I'ordinateur
contre  ces incidents intempestifss.  Cet
appareil, de la taille d'une boite de
disquettes, délivrant une tension de secours

de 5V, vous protége efficacement contre ces
désagréments.
Lors d’une coupure secteur MICROSAVE prend

automatiqguement le relais pour alimenter La

mémoire centrale de votre ordinateur, les
programmes en cours sont préservés, seuls
I'écran et le moteur du lecteur de disquettes

ne sont plus alimentés. Quelques minutes plus
tard lorsque le courant est rétabli vous
retrouvez votre travail. S’il y a eu un appel
disque dans I'intervalle Vous aurez
simplement un message d’'absence disquette
avec suspension de I'éxecution sans
détérioration de fichiers.

MICROSAVE 5/45 (5/20) est congu pour les
AMSTRAD  CPC et PCV, il se  connecte
simplement entre le clavier et le moniteur
grace a des prises JACKS ou DIM et vous
offre 45 mn (20 ran) d’autonomie. Le modeéle
MICROSAVE 5/45 P est livré avec des cordons
debrochables pour étre utilisé avec un CPC ou
un PCW. MICROSAVE se branche également sur
le secteur pour détecter les coupures et
recharger en permanence ses batteries.

BON DE COMMANDE
Je déaire recevoir MICROSAVE pour AMSTRAD CPC ou/et PCW (premsez)

............ MICROSAVE 5/20
..MICROSAVE 5/45

a 770.90F SOIt .o, F
a 889.50F SOIt Z..cocoiiciiiiiiieeeecee F

~.MICROSAVE 5/45 Pa _1067.40F SOt .o F
PORT REC 25 F, C/REMB 45 F (rayer mention inutile) PORT t. ..25/45...F
TOTAL URURTRURURRIN F
cheque (J carte bleue/EUROCARD /-7 n° date sighature
adresse

Envoyer a PETREL INFORMATIQUE 6, Rue

Isambard 27120 PACY/EURE TEL 32.26.16.65



Fabrice ROMAND

Voici I'occasion d'exercer votre adresse
avec un jeu au théme original : le lancer
de fléchettes. Vos murs n'auront ainsi
pas a souffrir de vos essais infructueux.

* Utilisation :

— Sélection du nombre de joueurs (de
1 a 4).

— Apparition du viseur : ESPACE.

— Choix de l'angle selon la durée d'ap-
pui : ENTER.
— Léacher
fléchette.

ENTER pour Ilancer la

Chaque joueur a 3 fléchettes a chaque
tour et il y a 8 tours. Un panneau, situé
prés du score, se retourne pour indiquer
le numéro du joueur en cours. A chaque
fléchette, correspond une petite lampe
au-dessus du score (lere lampe allumée
= 1lere fléchette).

Les valeurs des cercles de la cible sont
(de l'extérieur vers l'intérieur) : 1, 2, 4,
6, 8, 10 points.

A la fin des 8 tours :

— Si un des joueurs a battu le record,
il a le privilege d'entrer au tableau des

PARTICIPEZ A CPC !

scores, 3 lettres correspondant a son
nom.

— Si personne n'a battu le record, ce
dernier s'affiche simplement.

L'appui sur une touche relance Ile
programme.

e Chargement

Tapez les listings 1 et 2 et sauvez-les
sous les noms respectifs de "FL1" et
"FL2".

Faites RUN"FL1", puis a lI'affichage de
READY tapez
SAVE"TR1 ",B,&5EEO,&130C. Ensuite,
[ESC] + [SHIFT] + [CTRL] (Reset de
I'Amstrad), puis RUN"FL2" et
SAVE"TR2",B,&71 ED,&130F.

Tapez le listing 3 et sauvez-le sous le
nom "LOD".

Le programme "LOD" va créer un fichier
"TOURNOI.BIN", il suffira de taper
RUN"TOURNOI" pour démarrer le jeu.

Remplissez soigneusement ce coupon etjoignez-ie & votre programme, sur cassette ou sur disquette. Envoyez le tout a :

Le programmeur :
Nom

Adresse compléte L

CPC
La Haie de Pan
35170 BRUZ

Prénom

Age

Le programme :

Nom :

Taille :

Périphériques utilisés

Catégorie :

1 Jeu [ Utilitaire [ Educatif

Support :

Compatibilité (testée) avec :

O PC 1512

Je soussigné,
a une autre revue.

18

[0 464 [ 664 [ 6128 [ PCW 8256

O PCW 8512

Attestation sur I'honneur

., déclare étre l'auteur du programme ci-joint et ne I'avoir jamais proposé

Le : / /

Signature :

)



TOURNOI

Listing 1

10 A-&5EEO: F=?/.71EC; L=100s WH I LE A<=F
s FOR A=A TO A+15s READ CS$:K=VAL("&"+
C3$):S=S+K+65536*(S+K=32767): IF A<=F
THEN POKE A,K

20 NEXTIREAD DS$:T-VALC'&"+D3$): IF T<
>S THEN PRINT CHR$(7):"Erreur ligne
";L:END ELSE L=L+5:WEND

100 DATA 04,04,03,00,00,00,59,00,01
,00,11,00,07,00,04,00,0141

105 DATA OD,02,18,08,43,50,43,2E,2E
,2E,2E,2E,BE,00,00,00,03EA

110 DATA 00,CD,A7,37,3E,1D,CD,5A,BB
,3E,09,CD,5A,BB,3E,09,0A42

115 DATA CD,5A,BB,3E,00,CD,OE,BC,CD
,8A,36,CD,10,30,CD,91,11F!

120 DATA 32,CD,25,32,CD,66,33,06,08
,C5,CD,A4,33,3A,E0,2E,1871

125 DATA 47,C5,06,03,C5,CD,48,32,CD
,A7,35,CD,F6,33,CD,A9,20A7

130 DATA 32,C1,10,F0,C1,10,EA,C1,10
, D.F, CD, 66,31, CD, 03, BB, 28F4

135 DATA CD,06,BB,C3,18,2F,F5,C5,06
,F5,ED,78,1F,30,FB,C1,31B!

140 DATA FI1,C9,7C,B7,28,05,7A,B7,37
, CO, EB, B5, C8,7A, B3, 7D, 3B05

145 DATA 6B,62,CB,FE,03,38,10,37,8F
,30,FD,29,DS,87,30,02,4190

150 DATA 19,D8,FE,80,20,F5,C9,FE, 01
,CS,29.,C9,7A,B3,CS,C5,4B50

155 DATA EB,06,01,7C,B7,20,09,7A,BD
,38,05,65,2E,00,06,09,4FB4

160 DATA 7B,95,7A,9C,38,05,04,29,30
,F6,3F,3F,78,44,4D,21,5512

165 DATA 00,00,3D,20,03,18,17,29,F5
,78,1F,47,79,1F.,4F,7B,58FF

170 DATA 91,7A,98,38,05,57,76,91,5F
,2C,F1,3D,20,E9,37,C1,5FFC

175 DATA C9,CD,2A,38,11,34,02,21,30
, 01,06, 24,C5,D5,E5,CD,660F

180 DATA FO,BB,F5,3E,0B,CD,DE,BB,F!
,E1,D1,E5,D5,F5,CD,EA, 7267 /

185 DATA BB,CD,56,2F,FI,DI,EI,E5,D5
, CD, DE, BB,DI,EI,E5,D5,7EA3

190 DATA CD,EA,BB,E1,01,03,00,ED,42
,EB,EI,23,CIl,10,CD,C9,877F

195 DATA DD,21,A5,3D,06,66,C5,3E,01
,.32,B2,AD,3E,02,32,63,8D85

DE FLECHETTES

200 DATA AD,3E,0C,32,B8,AD,DD,6E,00
, DD, 66, 01,22,B5,AD,DD,9503

205 DATA 23,DD,23,DD,6E,00,26,00,11
,04,00,bDb,23,DDb,E5,CD,9B3B

210 DATA 62,2F,22,B9,AD,3E.,00,32,64
,AD,32,67,AD,21,62,AD,A23B

215 DATA E5, CD,AA,BC,30,FB,3E,02,32
,B2,AD,3E,00,32,B3,AD, AALF

220 DATA 3E,OA.32,B8,AD,E1.,E5,CD,AA
,BC,30,FB,3E,04,32,62,6248

225 DATA AD,3E,02,32,B3,AD,3E,0C,32
,68,AD,E1,CD,AA,BC,30,B9EC

230 DATA FB, CD, 09, BB, DA, 26,31, DD, El
,CI1,10,SA,DD,21,AE,3D,C2AB

235 DATA 06,60,C5,3E,01,32,62,AD,3E
,02,32,63,AD,3E,00,32,C7F4

240 DATA B8,AD,DD,6E,00,DD,66,01.,22
, B5, AD, DD, 23, DD, 23, DD, D049

245 DATA 6E,00,26,00,11,04,00,DD,23
.DD,E5,CD,62,2F,22,69,D5ED

250 DATA AD,3E.,00,32,64,AD,32,B7.AD
,21,B2,AD,E5,CD,AA,BC,DE99

255 DATA 30,FB.,3E.,02,32,62,AD,3E,00
, 32, B3, AD,3E,0A,32,B8,E497

260 DATA AD,2A,65,AD,26,22,65,AD,EIl
, E5, CD,AA,BC,30,FB,3E,EDE1

265 DATA 04,32.,62,AD,3E,02,32,63,AD
,.3E.,0C,32,B8,AD,2A,65,F408

270 DATA AD,23,23,22,B5,AD,.E1,CD,AA
,BC,30,FB,CD,09,BB,38,FC87

275 DATA 15,DD,E1,C1,05,C2,92,30,06
,FA,05,CD,09,BB,38,08,043A

280 DATA (i1, 10,-F7,C3,10,30, DD, E1, C1
,03,97,32,0E,00,3A,FC,0C54

285 DATA 2E.47.3A.FD,2E,68,38,04.4F
, 3.2, FC, 2E, 3A, FC, 2E, 47, 1278

290 DATA 3A.FE,,2E,68,38,04.4F,32,FC
,2E,3A,FC,2E .47 .,3A,FF,1961

295 DATA 2E, 68,38,04.4F,32,FC,2E,3A
,FC.2E,47.,3A,00,2F,B8,1EFA

300 DATA D8.,4F,32,FC,2E,C9,CD,2C,31
, 3FE, 00, 69,28, OA, 21, F4,25AE

305 DATA 2E,3E.20,77.23,77.,23,77,05
,3E,16,CD,5A,66,3E,01,2B1F

310 DATA CD,5A,BB,21,F0,2E,CD,01,32
,CD,D3,31,3E,16,CD,5A,328C

315 DATA 66,3E,00,CD,5A,BB,C1,3E,00
.B9,C8,26,02,2E,18,CD,3922

320 DATA 75,BB,3E,0B,CD,90,BB,06,03
,21,F4,2E,3E,16,CD,5A,3F7A

325 DATA BB,3E,01,CD,5A,BB, C5,E5,CD
,03,BB,CD,06,BB,E1,77.,4871

330 DATA 23,E5,CD.5D,BB,E1,C1,10,ED
,3E,16,CD,5A,BB,3E,00,5071

335 DATA C3,5A,BB.3A.FC,2E,03,D9,31
,6F.,26,00,11,64,00,CD,5751

340 DATA 8C.2F,7D,C6,30,D5,CD,5D,BB
, DI, 68,26,00, 11,0A, 0O0,5DB6&6"

19



345
, BB,
350
y T q
355
, CS,
360
, BB,
365
, 00,
370
, 0C,
375
, 86,
380
, BB,
385
, CD,
390
, 00,
395
, 30,
400
y 2A,
405
, 2E,
4-10
, FE,
415
, 01,
420
, 06,
425
, 05,
430
Hoiq
435
,FD,
440"
, CO,
445
.20,
450
, 80,
455
, 02,
460
, FL,
465
i il g
470
, 2ET,
475
g1l
480
fa.lg
485
.jC®6,

20

DATA CD, SC, 2F, 7D, C6,30,
D1,7E,C6, 30, C3, 5D, 66CD
DATA BB, 7E, .."{ES, CD,90,
ES5, CD, 6F, BB ,E1 ,7E - /OE3
DATA 23, E5, CD, ZI.(BB, E1,
E5, 7E, CD, SD,BB, El , 7A9C
DATA CI, 23, 10, F5, C9,3E,
21.86,01,11,A0,01,814C
DATA 06, “ cs5, E5, D5,CD,
00,11, CE,00O,CD, F9, 891 1
DATA BB, D1, El, 2B, 2B, C1,
21, B7, 00, 11, 6C, 00, 8F2E
DATA CD, CO, 37, 3F 0D,CD,

01,11,EA,01,CD, CO,96D4 .

DATA BB, 11,00, 00, 21,B4,
11,A0,01,21, 26,01, 9CEF
DATA CD, F6, BB, 11, EA,01,
CO, BB, 11, 44,00,21 , A384

DATA E9, FF', CD, F9, BB, 3E,
11,8C,00,CD,CO, 37, AB58

DATA C9, CD, 03, BB, CD,06,
FE, 05, 30qF3 ,FE, 00, B413

DATA 28, EF, EO, 2E,32,
ES8, 2E, 11,04, 00, CD, BA96

DATA 62, 2F, 01, 16, 00,09,
11,02, 00, CD, 62, 2F , BEE1

DATA 01, 0C, 00, ED, 42,D1,
01 20,05,3E.01 , C58C

DATA 01,33 FE, 06, 20,05,
33jFE, OA , 05, 3E, C98B

DATA 04, ci.. 01, 33, FE,OC,
C3,01 33, FE,OE, 20, CEIC

DATA 05, 3E, 08, C3, 01,33,
3E, 0A, C3, 01, O-j,3E, D203

DATA 00, F35, 3A, EI, 2E,FE,
C8,00,11,08,02,CD, D746

DATA CO, BB, 3A, FD, 2E,47,
2E, C3,5A, 37, FE,02, DF8F

DATA 20, 15, 21, 96, 00,11,
BB, 3A, FE, 2E ,47 ,F'1 , E57C

DATA 80, ,FE, 2E, C3,5A,
15,21 , 64,00, 11, 08, EA82

DATA 02, CD, CO, BB, 3A,FF,
32, FF, 2E, C_, 5A, 37, F29E
DATA FE, 04, 20, 15,

CD, CO, BB, 3A, 00 ,2F , F 6F4

DATA 47, Fl, 80, {00,2F,
C9,3E, 00, -ii, E3|*SR, FD9C

DATA FD, 2E, FE,2E,
00,2F ,21,00,00 P, 6 025A

DATA ES, 2E, *’, EC, 2E,3E,
21,04 ,00 "' EE;RF, 0792

DATA 3A, EO, 2E 32, E1,2E,
11,005 alai, E6 ,2E , ED, OCDA

DATA 531 EA, 2E, C9, 3E,0D,
04,01, 11, 34,02, CD, 12F9

DS,
BB,

TE,

CD,

E1l,

5D

7E

00, CD, DE

Cco,

10,

E5,
CD,
3E,
20,
FE,
0-1 ,
FI,
08,
37,
2E,
00,

Cs3,

03,

21,

CD,

DATA CO, BB, 3A, E3, 2E.3C, "

30, C3,FC,BB,CD, 96, 1C11

BB,
EA,

BB,

Fo,
02,
05,
05,
20,
80,
02,
FE,
47,
11,
5A,

FF,

59,
DE,

Ez-J*q

21
3E

21

C3
3E
20

15

CD
03
F-1
08
37
2E
E2
00

EIB

2EE

490 DATA 34.ED,5B, E6,2E,21,59,00,D5
,CDh,A1,37,CC,E8,33, Dl ,244D

495 DATA 21,01,00,D5,CD,A1,37,CC.ES
33 D1 F-F 1e? "?'? TR77

500 DATA E6,2E.CD.,67.,34.,C3,87,34.2A
,EE.2E,7C.2F,67,7D,ED,32DE

505 DATA 44,6F.22,EE.2E,C9,CD,67.34
,CD,87,34,CD,03,BB,3E,3A5l

510 DATA 2F,CD,1E.BB,28,F9,CD,03,BB
,3E,12,CD,1E,.BB,F5,CD,428A

515 DATA BE,33,F1.28,F4.,ED,SB,E6,2E
,ED,53,ES.,2E.,21,00,00,4A5B

520 DATA E5.,3E,12,CD,1E,.BB,.,E1,F5,23
, 11, C7, 00,CD,Al,37,20,51CC

525 DATA 03,21,00,00,E5,21,CB,00,.CD
,.82,37,E1,F1,E5,20,E1,58FC

530 DATA E1.,22,EC,2E,.3E,0B,21,A1,00
,11,5C,00,CDb,C0,37,CD,5F521

535 DATA D1,2F, CD, 96,3.4, CD, 71,34, CD

. FF, 37, CD, 7B,'34,21,96,6791

540 DATA 00,CD,.8F,37.C3,A2,34,2A.EA
.2E,ED,,5B,E6,2E,C3,ES,7006

545 DATA 37,2A.EC,2E.ED,5B,ES,2E,C3
, E8,37, ED, 5B, E8,2E, 2A,,7849

550 DATA EC,2E.3E,O01,C3,0F.,37.ED,SB
.E6,2E,2A,EA,,2E,3E,00,7E87 |

555 DATA CD,OF,37,C3,56.2F,2A,EA.2E
, ED, SB, E6,2E3EOD, C3,858E

560 DATA CO0,37,2A,EC.2E,.ED.,5B,ES8,2E
,3E,CD,C3,C0,37,3A,E1,8D47

565 DATA 2E,,FE,01,20,06,21,68,00,C3
.D2,34,FE,02,20,06,21,9233

570 DATA 4F,00,C3,D2,34,FE,03,20,06
,21,35,00,C3,D2,34,21,97B2

575 DATA 1D,00,11,6E,00,3E,09,D5,ES
,CD,C0,37,21,E0,2E,CD,9EOF

580 DATA §2.,37,E!l,D1,3E, 08, E5, D5, CD
,C0,37,21,E0,2E,CD,82,A6BC

585 IDATA 37, D1, E1.,3E, 07, D5, E5, CD, CO
,37,21,E0,2E,CD,82,37,AF1D

590 DATA E1.,D1.,3A,.E1,2E,.FE,01,20,05
,3E,03,C3,C0,37,FE,02,B637

595 DATA 20,05,3E,04,C3,C0,37.FE.,03
,20,05,3E,05,C3,C0,37.,BB7B

600 DATA 3E,06,C3,C0,37.,3A.E1.2E.FE
,01,20,06,21,68,00,C3,C133

605 DATA 49,35,FE,02,20,06.,21,4F,00
,C3,49,35,FE,03,20,,06,C5AF

6 10 DATA 21.,35,00,C3,49,35,21,1D,00
,11,6E,00,3E,07,DS,ES,CA02 ,

615 DATA CD,CO0,37.,21,E0,2E,.CD,82,37

,E1, D1,3E, 08, ES, D5, CD, D2FA

620 DATA CO, 37,21, EO,2E., CD, 82,37, DI
,E1,3E,09,D5,E5, CD,C0,DBE6

625 DATA 37.,21,E0,2E,.CD,82,37,E1,Dl
,3E,02,C3,C0,37,3E,02,E2BE

630 DATA 11.6E, 00,21,68,00,FS,D5,CD
,C0,37.,D1,F1,21,4F,00,E986
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635 DATA F-5, D5, CD, CO, 37, D1, F1,21,35

,00, D5,F5,CD,CO0,37,F1, F3AB

640 DATA D1,21,1D,00,C3, C0,37,CD,61

16, 21, E4-, 2E, 7E, F5,21, FA9F

645 DATA 69,00,CD,DA,35,F1,CB,27,CB

X7 . cB, 27.21,50,00,*CD, 01E9

650 DATA DA,35,21,E5,2E,7E,F5,21,37

, 00, CD, DA, 35,F1,CB,27,09B6

655 DATA CB,27,CB,27,21,1E,00,C3,DA

.35, 11 ; 86,00,D5,E5,CB, 10C7

660 DATA 7F,CD,FE,35,D1,E1,01,06,00

, 09, EB,D5,E5,CB,77,CD,19BC

665 DATA FE, 35, D!, E1,01,06,00,09, EB

, CB, 6F,C3,FE,35,F5,C4,2285

670 DATA 1B,36,F1,F5,CC,09,36,F1,C9

, 06, 03,C5,E5,D5,CD,1D,2AF3

675 DATA BC,3E,03,77,D1,E1,2B,C1,10

,F1, C9,06,03,C5,E5,D5,3357

680 DATA CD,1D,BC,3E,3C,77,D1,E1,2B
10, F1,C9,21 ,E4,2E,3B89

685 DATA 3E,00,77,23,77,3A EO,2E, 47

.in, E1,2E,BS8,20,02,3E,40C8

690 DATA 00,3C,32,E1,2E,21,E5,2E,FE

104y 28,10,FE,03,28,07,45E3

695 DATA 21,E4,2E, FE,02,28,05,-CB, FE

,C3, AE,34,CB,E6,C3,AE,4ED3

700 DATA 34,A7,3A,E2,2E,FE,03,28,16

. ,32,E2,2E,3A,E1,2E,54FE

705 DATA FE,02,21,E5,2E,28,02,30,03

,21, E4,2E,CB,3E,C9,3E,5AD2

710 DATA 01,32,E2,2E,CD,25,35,C3,2D

, 36, CD, EB,36,2A,02,9E,61 1A

715 DATA 11,00,9Q,01,00,01,ED,BO,DD

, 2A, 00, 9E,FD,21,00,95,66BF

720 DATA 2i, 00,9D, 01,00, 9D, CD, B7,36'

, DD, 2A,04,9E,FD,21,00,6C9C

725 DATA C0,21,00,95,01,00,00,3E, 80

, 51" A6,20,05,DD,56,00,712E

730 DATA DD,23,7B,FD,72,00,CB,OF,FE

,80. 20,01,23,FD,23,E5,78B9

" DATA FD,E5,E1,A7,ED,42,E1,CA,7E

4t c3,B9,36,11,00,C0,8233

740 DATA 2A,04,9E,01,E0,3F,ED,BO,C3

,7E, 35,2A,D7,3E,CD,04,8942

745 DATA 37,22,00,9E,2A,D9,3E,CD,04

7 22,02,9E,21,DB,3E,8E7E

750 DATA 22,04,9E,C9,01,00,50,A7,ED

v %%, 01,D7,3E,09,C9,F5,950F

755 DATA CD, 1D,BC,F 1,E5,21,60,00, 16

, ,5F,CD,62,2F,EB,DD,9CA7

760 DATA 21,65,38,DD,19,E1,06,10,C5

/RS, 06, 06,C5,7E,57,E6,A388

765 DATA AA.,47,7A,E6,55,4F,DD,7E,00

.57, E6,AA,FE,00,28,01,AAE6

770 DATA 47,7A,E6,55,FE,00,28,01,4F

, 78, B1,77,DD,23,23,C1,B1DC

775 DATA 10,DA,El,CD,26,BC,C1,10,CF

,C9, 6F, 26', 00,11,64,00, BSC9

DE FLECHETTES

780 DATA CD,8C,2F,7D,C6,30,D5,CD,FC
,BB,D1,6B,26,00,11,0A,C09A
785 DATA 00,CD,8C,2F,7D,C6,30,D5,CD
,FC,BB,D1,7B,C6,30,C3,C9F3
790 DATA FC,BB,2B,7D,FE,00,20,FA,7C
,FE,00,C8,C3,82,37,E5,D30D
795 DATA CD, 56,2F, E1,2B, 7D, FE, 00,20
, F5, 7C, FE,00,C8,C3,8F,DB8F
800 DATA 37,7C,92,C0,7D,93,C9,21,55
,38,06,00,C5,E5,50,7E,E299
805 DATA 47,4F,7A,CD,32,BC,E1,C1,23
,04,3E,10,B8,20,ED,C9,EA09
810 DATA F5,CD,1D,BC,F1,E5,21,60,00
, 16,00,5F', CD, 62,2F ,01, FOCF
815 DATA 65,38,09,EB,E1,06,10,C5,E5
,01,06,00,EB,ED,BO,EB,F87B
820 DATA E1,CD,26,BC,C1,10,F0,C9,CD
,1D,BC,11,45,3D,06,10,FFE4
825 DATA C5,E5,01,06,00,ED,BO,E1,CD
,26,BC,C1,10,F2,C9,3E, 088C
830 DATA 07,32,B2,AD,11,FD,OF,ED,53
,B5,AD,1T,02,00,ED,53,0F36
835 DATA B9, AD, 3F., 06,32, B8, AD, 3E, 01
,32,B3,AD,32,B4,AQ,3E,1619
840 DATA 01,32,B7,AD,21,B2,AD,C3,AA
,BC,3E,07,32,B2,AD,11,1D40
845 DATA 01,00,ED,53,B5,AD,11,2D,00
,ED,53,B9,AD,3E,01,32,2338
850 DATA B8,AD,3E,00,32,B3,AD,32,B4
,AD,3E,01,32,B7,AD, 21,29F6
855 DATA B2,AD,C3,AA,BC,00,01,0B,02
,17,06,08,11,12,09,16,2DF3
860 DATA 18,19, 1A, OD, OF', 00, CF, CF, CF
, CF, SA, 45,22,00,28, 00, 32AF
865 DATA 67,45,11,00,28,11,45,45,00
,0.0, 28,00,45, 45,00, 00,34E!
870 DATA 28,00,45,45,00,00,00,00,45
, 45,00,00,00,00,45,45,36A7
875 DATA 6D,28,00,6D,6D,45,00,00,00
,00,45,45,00,00,28,00,390D
880 DATA 45,45,00,00,28,00,45,45, 11
,00,28,11,45,45,22,00,3B3F
885 DATA 28,00,67,00, CF7, CF, CF, CF, 8A
,00,00,00,28,00,00,00,3FBC
890 DATA 00,50,F0,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,40FC
895 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,40FC
900 DATA AO0,00,00,00,00,5.1., FIl, 00, 00
,00,00,0A,00,88,00,00,4370
905 DATA 00,88,00, OA, 00,00,00,51, F'1
,00,00,00,00,00,A0,00,45E4
910 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,45E4
915 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
, 00, 00, 00,00, 00,00, O0,45E4
920 DATA 00,00,00,00,00,30,30,30,30
,30,30,35,30,30,30,30,47F9
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925 DATA 3A,30,30,30,30,30,30,30,30
,30,30,30,30,30,30,30,4B03
930 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30,30
,30,30,30,30,30,30,30,4E03
935 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30,30
,30,30,30,30,30,30,30,5103
940 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30,30
,30,30,30,30,30,30,30,5403
945 DATA 30,30,30,30,30,30,30,30,30
,35,30,30,30,30,3A,30,5712
950 DATA 30,30,30,30,30,3F,3F,3F,3F
. 3F, 3F, 6F3F3F, 3F, 3F, 5AEY
955' DATA 9F, 3F, 3F, 3F', 3F, 3F, 3F, 3F, 3F
, 3F, 3F, 3F,3F,3F,3F,3F,5F37
960 DATA 3F,3F.,3F.3F,3F,7A.85.,3F,3F
, 3F, 3F, FO,85,3F,3F,3F,64FF
965 DATA 3F,7A.,85,3F.3F,3F.3F,7A,85
,3F,3F.3F.3F,7A,85,3F,6802
970 DATA 3F,3F,3F,7A,85,3F,.3F,3F.3F
, FO, FO,3F", 3F, 3F, 3F, 3F, 7105
975 DATA 3F.,3F,3F.,3F.3F,3F.3F,3F.3F
, 6F, 3F, 3F, 3F", 3F ,.9F, 3F, 7585
980 DATA 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F
, 3F, 3F, 6F", 3F, 3F, 3F, 3F, 79A5
985 DATA 9F, 3F", 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F
, 3F”, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 7DF5
990 DATA 3F,.3F, 3F, 3F, 3F, 7A, 85,3F, 3F
, 3F", 3F, 85,7 A, 3F, 3F, 3F, 8347
995 DATA 3F.3F.,7A.3F,3F.3F,3F,3F.,85
, 3F, 3F, 3F, 3F, 7A, 3F, 3F, 8823
1 000 DATA 3F" 3F, 3F, 85,3F ,3F, 3F, 3F, 3

1005 DATA 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, oF ,
F,6F, 3F,3F,3F} F.9F,3F,9268

1010 DATA .o, 3F, 3F,3F,3F,3F, 3F, 3F, 3
F, 3F, 3F, 6F, aF-, F,3F,3F,0688

1015 DATA 9F- 3F, 3F,3F,3F,3F, 3F, 3F, 3
F, 3F, 3F, 3F, 3F, -iF , 3F, 3F", 9ADB

1020 DATA 3F, 3F, 3F,3F,3F,7A, 85, 3F, 3
F* 3F, 3F, 85, 7A F,3F", 3F, A02D

1025 DATA 3F", 3F, 7A,3F,3F,3F, ni- , 3F, 8
5,3F,3F,3F,3F,3F,7A,3F,A509

1030 DATA 3F, 3F, 3F, 85, 7A, 3F, 3F, 3F, 3
F,7A,85,3F,3F,3F,3F,3F,AA5B

1035 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3
F, 6F, 3F", 3F, 3F, 3F, 9F, 3F, AEDB

1040 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3
F, 3F, 3F, 6F, 3F, 3F", 3F, 3F, B2FB

1045 DATA 9F, 3F, 3F", 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3
F, 3F., 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F,8748

1050 DATA 3F, 3F, 3F", 3F, 3F, 3F, 7A, 3F, 3
F, 3F, 3F, 3F, FO,3F, 3F, 3F, 8(327

1055 DATA 3F,7A.7A,3F,3F,3F,3F,85,7
A,3F,3F,3F,3F,F0,F0,85,8316

1060 DATA 3F,3F,3F,3F,7A,3F,3F,3F,3
F.3F,7A.3F,3F,3F,3F,3F,8778

1065 DATA 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,3
F,6F,3F,3F,3F,3F,9F,3F,8BF8
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1070 DATA 3F,.3F.3F,3F.,3F,10,3F,00,0
0,00,00,10,3F,3F,00,00,8E14

1075 DATA 00,10,6F,3F,3F,00,00,10,3
F', 3F, 3F, 3F, 00,10,3F, 3F, DOAB

1080 DATA 3F,37,00,10,3F,3F,.3F,3F.,0
0,10,3F,3F,85,3F,00,10,D3BF

1085 DATA 3F, 7A, 85,3F, 00, 10,3F", 3F, F
0O,3F,00,10,3F,7A,85,3F,D8E6

1090 DATA 00,10,3F,3F,85,3F,00,10,3
F, 3F, 3F, 3F,00,10,3F,3F,D802

1095 DATA 3F,37,00,10,3F,3F,.3F,3F.,0
0,10,6F,3F,3F,00,00,10,DE91

1100 DATA 3F,2A,00,00,00,00,00,10,2
0,00,00,00,00,10,20,00,DF5A

.1105 DATA 00,00,00,10,20,00,00,00,0
0,10,20,00,00,00,00,10,DF8A

1110 DATA 20,00,00,00,00,10,20,00,0
0,00,00,10,20,00,00,00,E04A

1115 DATA 00,10,20,00,00,00,00,10,2
0,00,00,00, 00,10,20, 00, EODA

1120 DATA 00,00,00,10,20,00,00,00.,0
0,10,20,00,00,00,00,10,E14A

1125 DATA 20,00,00,0Q,00,10,20,00,0
0,00,00,10,20,00,00,00,E18A

1130 DATA 00, 10,20,00, 00, 00,00,00,3
0,30,00,00,00,30,30,3A,E2F4

1135 DATA 00,00,10,30,30,30,00,00,3
5,30,30,30,00,00,30,30,E4B9

1140 DATA 30,30,00,00,30,30,30,30,0
0,00,30,30,30,30,00,00,E699

1145 DATA 30,30,30,30,00,00,30,30.,3
0, .30, 00,00, 30,30,30,30, E8D9

1150 DATA 00,00,30,30,30,30,00,00,3
0,30,30,30,00,00,35,30,EABE

1155 DA'FA 30,30,00,00, 10,30,30,30,0
0,00,00,10,30,3A,00,00,E838

1160 DATA 00,00,10,30,00,00,00,00,1
5,2A,00,00,00,00,3F,3F,ED35

1165 DATA 00,00,00,00,1D,3F,00,00.,0
0,00,BD,3F,00,45,00,00,EED2

1170 DATA BD,3F,00,00,D8,00,01,2A,0
0,00,F8,00,03,02,00,00,F1D6

1175 DATA 01,01,03,03,00,00,01,03,0
3,03,00,00,01,03,03,03,F1F2

1180 DATA 00,00,00,03,83,43,00,00,0
0,00, 03,02, 00100,00,01, F281

1.1.85 DATA 03,02,00,00,00,01,03,02,0
0,00,00,01,03,02,00,00,F2D2

1190 DATA 00,41,83,82,00,00,00,00,1
5,2A,00,00,00,00,3F,3F,F515

1195 DATA 00,00,00,00,1D,3F,00,00.A
8,00, BD, 3F', 00, 54, A8, 00, F811

1200 DATA BD,3F,00,54,03,00,01,2A,0
0,00,03,02,03,02,00,00,F999 -

1205 DATA 01,03,01,03,00,00,00,03,0
3,03,00,00,00,01,0.3, 0.3, FoBl

1210 DATA 00,00,00,00,03,43,00,00,0
0.,01,03,02,00,00,00,01.,F9FE
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1215 DATA 03,02,00,00,00,01,03,02,0
0,00, 00,01,03,02,00, 00, FAOF
1220 DATA 00,41,83,82,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FB95
1225 DATA 00,00,00,11,00,00,00,00,0
0,26,08,00,00,00,00,26,FBFA
1230 DATA 08,00,00,00,11,0C,0E,00,0
0,00,11,0D,0E,00,00,00,FC5D
1235 DATA 11,0D,A5,00,00,00,11,0D,0
E, 00,00,00,11,08,0E,00,FD77
1240 DATA 00,00,00,26,48,00,00,00,0
0,26,08,00,00,00,00,11,FE24
1245 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FE24
1250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00 ,FE24
1255 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FE24
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FE24
1265 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00, FE24
1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FE24
1275 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,FE24
1280 DATA 00,00,00,00,00,9F,00,08,8
6,00,04,9F,00,04,D5,00,00CD
1285 DATA 08,9F,00,04,D5,00,04,08,0
1,08,D5,00,04,08,01,04,0350
1290 DATA 3F,01,10,AA,01,04,3F,01,0
4,08,01,04,3F,01,04,66,054E
1295 DATA 01,04,3F,01,04,18,01,04,3
F, 01,04,52,01,04,1C,01,0670
1300 DATA 04, EF, 00,04,18,01,04,08,0
1,08, 3F, 01,08,9F,00,08,0888
1305 DATA 86,00,04,9F,00,04,D5,00,0
8,9F,00,04,D5,00,04,08,081E
1310 DATA 01,08, D5,00,04,08,01,04., 3
F,01,10,08,01,08,08,01,0D83
1315 DATA 08,08,01,08,08,01,08,9F,0
0,08,08,01,08,08,01,04,0E82
1320 DATA EF,00,04,08,01,04,18,01,0
8,D5,00,08,D5,00,08,D5,123A
1325 DATA 00,08,D5,00,08,86,00,08,D
5,00,08,D5,00,04,BE,00,1621
1330 DATA 04,D5,00,04,E1,00,08,18,0
1,04,D5,00,04,B3,00,04,1998
1335 DATA D5,00,04,BE,00,04,D5,00,0
4,BE,00,04,D5,00,04,E1,1E88
1340 DATA 00,04,D5,00,04,9F,00,04,B
E,00,04,B3,00,04,BE,00,223F
1345 'DATA 04,B3,00,04,BE,00,04,D5,0
0,04,B3,00,04,D5,00,04,2625
1350 DATA EI,00,04,D5,00,04,9F,00,0
4,D5,00,04,E1,00,04,D5,2B19
1355 DATA 00,04,8E,00,04,D5,00,04,E
1,00,04,D5,00,04,86,00,2E88
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1360 DATA 04,D5,00,04,E1,00,04.,D5,0
0.,04,86,00,04,8E,00,04,3283
1365 DATA 9F,00,04.,8E,00,04,B3,00,0
4,BE,00,04,D5,00,04,B3,36BD
1370 DATA 00,08.,BE,00,04,B3,00,04.,B
E.00,04,D5,00,10,9F,00,3A84
1375 DATA 08.,86,00,04,9F,00,04,34.5
E 01,65,83,82, 80,83., 30,3FE9
1380 DATA 08,2E,08.4D,9F,08,8F,3F,0
8,1D,3F.,08,88,83,80,81,45B9
1385 DATA 83,30,08,1D,2E,08,88,83,8
2,80,38,68,80,83,30,08,4883
1390 DATA 8F.9F,08.,8F,.6F,9F,8F,08,8
F, 4D,6F,9F,8F,2E,08,88.,54B4
1395 DATA 83,82,80,38,68,80,83,30,0
8,00,08,88,83,80,38,0F,5802
1400 DATA 38,68,80,81,83., 30,08,84, 4
8,08,48,08,84,08,88,83,6271
1405 DATA 80,38,0F,1E,38,68,80,81,8
3,30,08,80,08,84,08,80,68DA
1410 DATA 08,84,80,48,08,88,83,80,9
4,38,2D,0F, 1B,27,0F,38,6E66
1415 DATA 80,81,83,80,38,2D,0F,33,2
7,0F,38,68,80,81,83,30,7563
1420 DATA 1D, 3F, 08, 1D,3F, 08,88,83.,8
2,80,94,38,2D,0F,I1B,33,7A9E
1425 DATA 3F,3B,33,0F,38,80,83,30.,0
8,58,A4,08,F0,58,A4,F0,8139
1430 DATA 08,5D,00,55,08,88,83,82.,8
0,38,0F.,1B,33,37,.3F,F0,8713
1435 DATA B5,3F,33,0F,1E.,38,68,80.,8
3.30, 08,88,83,80,94,38,8DE9
1440 DATA 2D,-OF, 33,37, 3F, 7A, FO,3F, 3
3,27.0F, 38,80,'81,83, 30,9390
1445 DATA 06,09,08,09,08,06,08,06,0
8.,88,83,82,80,38,0F,1B,975B
1-450 DATA 33,3F, FO, B5,3F, 3B, 33,0F, |
E, 38,68,80,83,30,08,4D,98F8
1455 DATA 0O0O,8E,08,03,08,03,08,03,0
8,88,83,82,80,94,38,0F,A1B3
1460 DATA 1B,33.,3F.3B,33,0F,1E.38.,8
0.,83,30,08.,4D,00,8E,08,A5BD
1465 DATA 20,00,24,88,83,80,38,2D,0
F 33,27,0F,38,68,80,81,AB56
1470 DATA 83,30,08.,88,83,.80,94,38,2
D,0OF.,1B,27.,0F,38,80,81,B1BE
1475 DATA 83,30,08,4D,00,SE,08,03,0
8,03,08,03,08,88,83,80,B620
1480 DATA 38,2D,0F,38,68,80,81.,83,3
0,08,4D,00,8E,08,20,00,BA83
1485 DATA 24,88,83,82,83,80,38,0F,3
8,68,80,81,83,30,08,4D,8237
1490 DATA 8F,8E,08,88,83,82,80,94.3
8,80,83,30,08,03,08,03,8952
1495 DATA 08,03,08,88,83,82,80,38.,6
8, 80,83,30,08.,4D,00,SE,8FB8
1500 DATA 08,20,00,24,88,83,82,80.,8
3,30, 08, 4D,00,8E,08,88,D58F
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1505 DATA C3,C2;CO, C3, 30,0C, CC, C3,
0,0C., 4D,00,SE, oc. 20.. 00, DBE5

1510 DATA 24,CC,c3,41, vsi -4 3F, C3,
F.Q,.3P £37130, ocy 4D, 00, E296

1515 DATA SE, 0C, CC, C3, 3F,C3, S0, 1D,
F,OC, 1D,3F,0C, CC, C3, ©0, E850

1520 DATA C3, 82,C3,C®, C1,C3,30,0C, 4
D, 9F, OC, CF, 8k, OC: 2E, ©C, EF73

1525 DATA CC, C3, c2, CO, C3,3©, 0C CF, 2
Evowiweiwssun  CO 3C, 68,F841

1530 DATA CO., C3, 0,0C,CF,9F, 0C,CF 0
F 9F, CF,8E,2E, CF{OC, CF', 008C

1h3b DATA 6F, 9F, ckygal-( ©C,CC, C3, CO, 9
4 ,11C, CO,C1,C3,30 OC, CC, 090E

154© DATA C3,CO, 4,3C,0F,3C,Co Cl,c
3 30, 0C,84,48, 0C, 84, 48, OFDO©

1545 DATA CO, 48, c0, OC, 84,0C, CC.C3,c
0,x%.2D,0F,3C, 684CO, Cl, 1720

1550 DATA C3, 30, 0C,2E, ©C,84, 0C 84,0
c, Co., 84,C0,84,C0O, 48, 0C, 1D15

1 DATA 2E, OC, LL-! C©,94,,3C, 2D, 0
F «IB, 33;, OFr, 3C,COyC!, C3, 2387
156© DATA CO, 3C, D, OF,

8,CO, C1,C3,30, 1D} 3F, OC, 28A8

OF, 3C, 6

Listing 2

5  xxxKkxxx EISTIN8 2 I%-XXXxXxx

10 A=29165:F=340©43:L.=1©0:WHILE AC=F

:FDR A~A TO A+-15: READ CS$:K=VAL("'&"+

C9%) :S=S+K+65536*(8+1032767): IF A<=F
THEN FOKE A,K

20 NEXT:READ DS$:T=VAL('&"+D3$): IF T<

>8 TIFIEN FRINT CHR$(7);" Erreur ligne

*";Ls END EI.SE L=L+5sWEND

100 DATA 03,0C,03,0C,CcCc,C3,C0,94,3C

, OF", 1E, 3C, CO, C1, C3,30,061A

105"DATA 0C,4D,00,BE,0C,20,00,24,CC
,C3,C0, 3C,2D,0F,1E,3C,0A72

110°"DATA 68,C0,C1,C3,30,0C, CcCc,C3,C2

, CO, 3C,68, CO, C3,30, 0C, 12CE

115 DATA 4D, CF, BE, OC, 03, 0C, 03, ©C,'03
,0¢,CC,C3,c0,3C,68,C0,1864

120 DATA C1,C3,3©,0C,4D,00,8E,0C,20
,00,24,CC,C3,C0,C1,C3,1F22

125 DATA 30,0C,4D,00,BE,OC,CC,C3,C2
,C0,C1,C3,30,0C,4D,CF,2632

13© DATA 8E,0C,03,0C,03,0C,03,0C,CC

, C330, OC4D, 006, 8E, OC, 29AB

135 DATA 2©, 00, 24, CC, C3,97,6B, C3,3F.
,97,6B,C3,30,0C,4D,00, 2FDO©

14 0 DATA 8EE 0C,CC,C3,6B,C3,30,0C, 2E

, OC, 2E, OC, CC, C3,00, C3,3629

145 DATA CC,C3,C2,C0O,C3, 36, 0C, 4D, 9F

24

1565 DAT'A 1D,3F,©C,CC,C3,C2,C0,94,3
Cc,OF,1B,33,37,3F,33,0F,2E06

1570 DATA 1E,3C,CO,C3,30,0C,58,A4,0
C.FO,58,A4,FO,A4,0C,5D,3510

1575 DATA 00,55,0C,CC,C3,C2,C0,3C,0
F, 18,33,3F,7A,FO,3F,3B,3B3E

1580 DATA 33,0F, 1E, 3C, 6S, CO, C3, 30,0
c,cc,C3,C0,94,3C,2D,0F,415C

1585 DATA 33, 37,3F, 7A, FO, 3F, 33,27,0
F,3C,C0O,C1,C3,30,09,0C,46DC

1590 DATA 06, 0C, 06, 09, 03,0C, 06,09,0
CpP9 ,0C,09,06,09,0C,06,4766

1595 DATA 03,06, OC, CC, C3, C2, CO, 3C', 0
F, 1B8,33,37,3F,FO,B5,3F,4D7F

1600 DATA 33,0F,1E,3C,68,C0,C3,30,0
C.,4D,00,8E,0C,3©,24,CC,5249

1605 DATA C3,C2,C©,94,3C,2D,0F,1B,3
3,37,3F, 3B, 33, OF, 3C, CO, 57D7

1610 DATA C3,3©, ©C, 4D, ©0,8E,©C,2©,0
©,24,CC,C3, CO, 3C12D, ©F , 5CC8

1615 DATA =w}j "4 OF, 3C, 68,CO,C1,C3,3
©®,0C,CcCc,C3, C0,3C, 2D, OF, 631C

1620 DATA =C,68, CO, Cl, C3,3©,0C,4D,©
0,8E,0C,©3, 0C, 00, 00, 004 &7.. 2%

,OC,CF,2E,O0C,CC,C3,C0O,3E89
150 DATA C1,C3,30,©C,CF,6C,CC,C3,C0o
,94.,3C,C0,C1,C3,30,0C,46C3
155 DATA CF,9F,2E,.CF,6F.4D,9F,8E,.CF
,6F,1D,CF,0C,4D,6F,9F ,4EAB
160 DATA 8E,CF,2E,0C,CC,C3,C0,3C,68
,CO,C1,C3,30,0C,CC,C3,5741
165 DATA C2,C0,94,3C,0OF,3C,C0,C3,30
,0C,48,0C,48,0C,CC,C3,5DD4
170 DATA C2,C0,94,3C,2D,0F,3C,CO0,C3
, 30, 1D, 3F, OC, 84,48,'0C, 6391
175 DATA 84,0C,C0,0C,84,48,1D,3F,0C
,CC,C3,C2,C0,94,3C,2D,6A2F
180 DATA OF,33,0F,3C,C0O,C3,CC,C3,Co
,94.,3C,0F,1B,33,0F,1E,6FES8
185 DATA 3C,C0,C1,C3,30,0C,2E,OC,2E
,0C,CC,C3,C2,C0,94.,3C,76F9
190 DATA OF,33,37.3F.,33,27.0F,1E.3C
,CO,C3,30,0C,58,A4,0C,7B3B
195 DATA FO,58,A4,FO,58,0C,FO,0C,5D
,00,55,0C,CC,C3,41,C3,82Cs8
200 DATA C2,C0,3C,0OF,1B.,33,3F,7A.,FO
, 3F, 3B, 33, OF, 1E, 3C, 68,880A'
205 DATA CO,C3,3©,0C,CC,C3,C0,94.,3C
,2D,0F,33,37,.3F,7A,FO,8F37
210 DATA 3F,33,27,0F,3C,C0,C1,C3,30
,0C,CC,C3,C2,C0,3C,0OF,95F7
215 DATA 1B.,33,37,3F,B5.,3F.,33,0F,1E
,3C,68,C0,C3,30,0C,4D,9ABF
220 DATA 00,’8E, OC, 20, 00, 24, CC, C3, CO
,94.,3C,2D,0F,1B,33,3B,9F8!1
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25 DATA 33,0F,3C,CO0,Cl,C3,30,0C,4D
00,8E,0C,20,00,24,CC,A476
30 DATA C3,C0,3C,2D,0F,1B,33,0F,3C
68,C0,C1,C3,30,0C,CC,AABE
'35 DATA C3,C0,3C,0F,1E,3C,68,C0,C1
03,30,0C,4D,00,8E,0C, BOB5
.40 DATA 30,24, CC, C3, C2,C0,94.,3C, 2D
OF,3C,C0,C3,30,0C,4D, B76E
45 DATA OO,SE,0C,20,00,24,CC,C3,C2
C0,94,3C,0F,3C,C0,C3,BDFB
150 DATA 30,0C,CC,C3,C0,94,3C,CO0, C!
C3,30,0C,4D,00,8E,0C, C4BD
'55 DATA 03,0C,03,0C,03.,0C,CcC,C3, C2
C0,94.,3C,68,C0,C3,30,CAE6
160 DATA 0C,4D,00,8E,0C,20,00,24,CC
c3,41.,C3,C2,C0,C3.,41, D136
265 DATA C3,30,0C.4D,CF,8E,0C,CC,C3
c2,C0,C1, C3,30,0C.4D,D909
270 DATA 00,8E, 0C,03,0C,03,0C, 03, 0C
CC,C3,30,0C.4D,00,8E,DC76
i75 DATA 0C, 20,00,24,CC,C3, 41, C3,97
6B,C3,3F,97, 6B,3F,C3,E361
280 DATA 30,0C.4D,CF,8E,0C,CC,C3,97
C3,30,0C,CC,C3,00,C3,EACA
? 85 DATA 41,C3,82,C3,64,CC,C3,C0,C1
C3,82,C3,30,0C,4D,9F,F3B7
290 DATA 1D,CF,2E,O0C,CC,C3,C2,C0,C3
30,0C, 1D,3F,0C,3F,0C,F9A0
295 DATA 3F,1D,3F,2E,1D,2E,0C,2E,1D
2E.,1D,2E,0C,CC,C3,CO0,FDDF
>00 DATA 3C,68,CO0, C1 ,C3,30,0C,4D,CF
OC, 4D, 8E, OC, CF, 0C, CF, 04-BC
>05 DATA 0C,8E,CF,0C.4D,0C,CF,0C,CF
0C,CC,C3,C0,94,3C,C0,0C1F
>10 DATA C1,C3,30,0C,CC,C3,C2,C0,3C
2D,0F,3C,68,C0,C3,30,13BF
>15 DATA 0C,CC,C3,C2,C0,94,3C,0OF,1E
3C,C0,C3,30,1D,3F,0C,1A30
>20 DATA CO0,0C,84,0C,84,48,0C,84,48
0C,84,4B.,84, 1D,3F,0C, 1EF4-
>25 DATA CC,C3,C2,C0,3C,O0F, 1B,33,0F
1E.3C,68,C0,C3,64,CC, 2622
>30 DATA C3,C0,94.,3C,0F,1B,33,0F,1E
3C,Cy,C1,C3,30,0C,58,2C13
>35 DATA FO,A4.,58,A4,58,A4,F0,0C,5D
FF.,0C,CC,C3, C2,C0, 3C, 3550
>40 DATA OF,33,3F,3B,33,27.0F,1E,3C
68,C0,C3,30,0C,58,A4,39F2
>45 DATA OC, FO, 5E), A4, FO,58,0C, FO,0OC
5D,00,55,0C,CC,C3,C0,4147
>50 DATA 3C, OF, i.B, 33,3F, FO, B5, 3F, 3B
33,0F,1E.3C,68,C0,C1,46C3
>55 DATA C3,30,0C,CC,C3,C0,94.,3C.,2D
OF, iB, 33;, 37,3F, FO, B5,4D86
>60 DATA 3F,33,0F,3C,C0,C1,C3,30,0C
CcC,C3,C2,C0,3C,0F,1B,543A
>65 DATA 33,37.3F,33,0F,1E.3C,68,C0
CSs,30,0C,4D,00,8E,0C, 588D
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370 DATA 120,00, 24,CC,C3,C0,94,3C,0F
,33,27,0F,1E.,3C,C0,C1,5E43
375 DATA C3,30,0C,4D,00,8E,0C,20,00
,24,CC,C3,C2,C0,3C,2D,63E7
380 DATA OF,1B,33,0F.3C,68,C0,C3,30
,0C,CC,C3,C0,3C,2D,0F,697D
385 DATA 3C,68,C0,C1,C3,30,0C.,4D,00
,8E.,0C,20,00,24,CC,C3,6F5B
390 DATA C2,CO0,94, 3C, 2D, OF, 3C, C0, C3
,30,0C,4D,00,8E,0C,20,74EB
395 DATA 00,24,CC,C3,C2,C0,94.,3C,C0
,C3,30,0C,CC,C3,C0,3C,7D3A
400 DATA 68,C0,C1,C3,82,C3,30,0C,4D
,00,8E,0C,30,24,CC,C3,8431
405 DATA CO0,C1,C3,30,0C.4D,00,8E,0C
,20,00,24,CC,C3,C0,C1,8AEC
410 DATA C3,30,0C,CC,C3,Cc2,co,CL,C3
,41,C3,30,0C,4D,00,8E,929B
415 DATA 0C,03,0C,03,0C,03,0C.cc,Cc3
, 30, 0C,4D,00,8E,0C,20,95A6
420 DATA 00,24,CC,C3,97,6B,C3,3F,97
,3F,C3,3F,C3,30,0C,CC,9D00
425 DATA C3,30,64,C3,00,C3,82,C3,41
,C3,C2,C0,C1,C3,41,C3,A630
430 DATA 30,0C,CC,C3,C2,C0,C3,30.,0C
, 4D, 9F, CF, 6F, 2E, 0C, CC » ADAC
435 DATA C3,82,C3,C0,C1,C3,30,0C,CF
,9F.4D,SE.6F,.9F,CF,1D,B677
440 DATA CF,.,2E.4D,2E.CF,1D,CF,2E,0C
,CC,C3,C2,C0,94,3C,C0,BES85
445 DATA C3,41,C3,30,0C,CC,C3,C0,94
.3C,C0,C1,C3,82,C3,30,C760
450 DATA 0C,48,0C,48,0C,CC,C3,C2,C0
,3C,0F,1E.,3C,68,C0,C3,CDB5
455 DATA 30,0C,CC,C3,C0,3C,0F,1E,3C
,68,C0,C1,C3,30,0C,2E,D3FB
460 DATA ,0C,84,0C,2E,0C,CC,C3,C2,C0
+3C, OF, 1B, 33,0F-, 1E, 3C, D8E4
465 DATA 68,C0,(C3,30,CC,C3,C0,94,3C
,OF.33,27,0F,1E,3C,CO0,DFBO
470 DATA C1,C3,30,0C, 58, A4,0C,FO,58
, A4 ,FO,0C,A4,0C,5D,00,E66D
475 DATA 55,0C,CC,C3,C2,C0,3C, 0F, 33
,3F.3B,33,27,0F,1E,3C,EB9A
480 DATA 68,C0,C3,30,0C,F0,0C,58,A4
,OC,FO,0C,FO0,0C,A4,0C,F26D
485 DATA 5DO00, 55,0C, CC, C3, C0,94,3C
,OF,1B,33,3F,F0,B5,3F,FSCA
490 DATA 3B,33,0F, 1E,3C,C0,C1,C3,30
,09,03,0C,06,09,03,09,FC48
495 DATA 03,0C,09,06,09,06,09,0C,03
,06,03,06,0C,CC,C3,CO,FEF7
500 DATA 94,3C,0F,1B,33,3F,F0,B5,3F
,3B,33,0F,1E,3C,C0,C1,049F
505 DATA C3,30,0C,CcC,C3,C2,C0,3C,0F
,33,37.,3F,33,27,0F,1E,0A2A
510 DATA 3C, 68,C0,C3,30,0C.4D,00,SE
, 0C, 20,00,24 ,'CC, C3, CO, 1007



515 DATA 94.,3C, OF, 33,27 .,0F, 1E, 3C, C0
,C1,C3,30,0C,4D,00,BE,1504
520 DATA 0C,30,24,CC,C3,C2,C0,3C,2D
OF, 33,27,0F, 3C, 68, CO, 1ABA
525 DATA C3,30,0C, CC, C3, C0,3C, 2D, OF
,3C,68,C0,C1,C3,30,0C,21A4
530 DATA 4D,00,8E,0C,20,00,24,CC,C3
,C2,C0,3C,0F,1E,3C,68,26ED
535 DATA CO0,C3,30,0C,4D,00,8E,0C,20
,00,24,CC,C3,C0,3C,68,2CCA
540 DATA CO0,C1,C3,30.,0C.,CccCc,Cc3,c2,Co
,94,3C,C0,C3,30,0C,4D,3537
545 DATA 0O,8E,0C,20,00,24,CC,C3,C0
,C1,C3,30,0C,4D,00,8E,3AFF
550 DATA 0C,20,00,24,CC, C3,C2,Co0,C3
, 30,0C, CC, C3, C2, CO, ClI, 4331
555 DATA C3,41,C3,30,0C,4D,00,SE,0C
30, 24, CC, C3, 41, C3,97, 4999
560 DATA 3F, 6B, 97, ,6B, 97,6B, C3,30,0C
,4D,00,8E,0C,20,00,24 .,4E71
565 DATA CC,C3,97,C3,30,0C,CC,C3,30
,64,C3,00,C3,C2,C0,C1,5782
570 DATA C3,30,0C,2E,0C,3F,0C,1D,3F
,2E,0C,2E,0C,CC,C3,C0, 5C25
575 DATA C1,C3,30,0C,CF,8E CF 0C,CC
, C3,C0, C1,C3,30,0C,8E,64BA
580 DATA CF,9F,8E,CF,6F,9F,CF 2E, 9F
,CF,3F,4D,6F,9F,CF,2E,6D95
585 DATA 0C,CC,C3,82,C3,C2,C0 3C,68
, CO, C3, 30,0C,CC, C3, C2,76AB
590 DATA CO0,3C,68,C0,C3,30,0C,84.,48
,0C.,84,48,C0,48,C0,48,7D82
595 DATA 84,0C,CC,C3,C2,C0,94,3C,0F
,1E,3C,C0,C3,30,0C,CC,84E7
600 DATA C3,C0,3C,2D,0F,3C,68,C0,ClI
,C3,30,0C,CC,C3,C2,C0,8D17
605 DATA 3C,2D,0F.,33,27,0F,3C,68,C0
,C3,30,0C,CC,C3,C0,94,933E
610 DATA 3C,0F.,33,27,0F,1E,3C,CO0,C1
,C3,30,0C,58,A4,0C,F0,98C4
615 DATA 58,A4,FO0,0C,A4,0C,5D,00,55
OC, CC, C3, C2, C0,3C, OF, 9F86
620 DATA 33,37.,3F.,33.,27,.0F,1E,3C,68
,C0,C3,30,0C,5D,00,55,A3CB
625 DATA 0C,CC,C3,C0,94,3C,2D,0F,1B
,33,37,3F,F0,B5,3F,33,AA0D
630 DATA OF,3C,C0,C1,C3,30,0C,06,09
,0C,09,0C,06,0C,06,0C,AD2C
635. DATA 06,0C,CC,C3,C0,3C,0F, 1B,33
3F, FO, B5,3F, 3B, 33,0F, B2C6
640 DATA 1E,3C,68,C0,C1,C3,30,0C,CC
,C3,C2,C0,3C,0F,33,3F,B9D6
645 '-DATA 3B, 33,27,0F, 1E, 3C, 68, CO, C3
,41,C3,30,0C.,4D,00,8E,BEDA
650 DATA 0C,20,00,24,CC,C3,C0,94.3C
,O0F.33,27,0F,1E,3C,C0,C3DB
655 DATA C1,82,C3,30,0C.4D,00,8E,0C
,CC,C3,C2,C0,3C,0F,1B,CA7B
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660 DATA 33,0F,1E,3C,68,C0,C3,30,0C
, CC, C3, C2, CO0, 94.,3C, OF, D12E
665 DATA 1E,3C,CO0,C3,30,0C.4D,00,8E
,0C,20,00,24,CC,C3,C2,D6C3
670 DATA CO0,3C,2D,0F,3C,68,C0,C3,30
,0C,4D,00,8E,0C,30,24,DB99
675 DATA CC,C3,C0,94,3C,CO0,Cl,C3,30
,0C,CC,C3,C0,3C,68,C0,E4EB
680 DATA C1,C3,30,0C,4D,00,8E,0C,20
, 00,24, CC, C3, C2, CO, C3.,,EBAA
685 DATA 30,0C,4D,00,8E,0C,20,00,24
,CC,C3,C0,C1,C3,30,0C,F120
690 DATA CC,C3,30,0C,.4D,00,8E,0C,20
,00,24,CC,C3,97,6B,C3,F76A
695 DATA 3F,97,6B,C3,30,0C,4D,00,8E
, 0C,20,00,24,CC,C3,6B,FCCF
700 DATA C3,30,0C,CC,C3,30,C3,00.,C3
, L2, (./0, C1, C-+,41, C3, -~»0, 054D
705 DATA 1D, 3F, 0C, 4D, 9F, 0C,, CF, 2E, 0C
,1D,3F,0C,CC,C3,C2,C0,0B2F
710 DATA C3,30,0C,CC,C3,C2,C0,94.,3C
,68,C0,C3,30,0C,CF,9F,13A4
715 DATA OC,CF,6F,9F,CF,2E,9F,CF,.8E
, 6F, 9F,CF,2E,0C,CC,C3, 1C2C
720 DATA C0,94.,3C,C0,C1,C3,30,0C,CC
, C3, 41, C2, CO, 94.,3C, OF, 246D
725 DATA 3C,C0,C3,30,0C,84,C0,48,0C
,.84,0C,CC,C3,C2,C0,94.,2C35
730 DATA 3C,2D,0F,3C,CO0,C3,30,0C.84
,0C,C0,84,0C,C0,84,48.,3214
735 DATA 0C,84.,48,0C,84,48,84,0C,CC
,C3,C0,3C,0F,1E,3C,68,37B0
740 DATA CO0,C1,C3,30,64,C3,C0,3C,2D
,OF,1B,33,0F,3C,68,C0,3E44
745 DATA C1,C3,30,0C,CC,C3,C0,94.,3C
,OF,1B,33,3B,33,0F,1E,441B
750 DATA 3C,C0,C1,C3,30,0C,58,A4,0C
,FO,58,A4,FO,0C,A4,0C.4B77
755 DATA FO,0C,5D,00,55,0C,CC,C3,C2
,C0,3C,0F, 1B,33,37.3F,5151
760 DATA B5,3F,33,0F,1E,3C,68,C0,C3
, 30, OC, 5D, FF, 0C, CC, C3,57FF
765 DATA CO0,94,3C,2D,0F,1B.,33,37.3F
,FO,B5,3F,33,0F,3C,C0,5DBl1
770 DATA C1,C3,30,0C,06,09,06,09,03
, 0C, 09, 0C,06,0C,06,03,5FCE
775 DATA 06,03,0C,CC,C3,C2,C0,3C,0F
,1B,33,3F,7A,F0,3F,3B,65B0
780 DATA 33,0F,1E,3C,68,C0,C3,30,0C
,4D,CF,8E,0C,03,0C,03,6A3B
785 DATA 0C,03,0C,CC,C3,C2,C0,94.,3C
,OF.,33,3F.3B.,33,27,0F,6F5C
790 DATA 1E,.3C,CO0,C3,30,0C.4D,00,8E
,0C,20,00,24,CC,C3,C0,74EF
795 DATA 94.,3C,0OF,I1B,33,0F,1E,3C,CO
,C1,C3,30,0C,4D,00,8E,79EO
800 DATA 0C,CC,C3,C2,C0,94.,3C,0F,33
,OF,1E.,3C,C0,C3,30,0C,8037



805 DATA CC,C3,C2,C0,94.3C,0OF,1E,3C
,CO0,C3,30,0C.,4D,00,8E,871B

810 DATA 0C,20,00,24,CC,C3,C2,C0,94
,3C,0F,3C,C0,C3,30,0C, 8D56

815 DATA 4D, 00,8E,0C,CC,C3,C0,3C,68
,C0,C1,CS,30,0C,CC,C3,953F

820 DATA 41,C3,C0,94,3C,CO, CI,C3,30
,0C,4D,00,8E,0C,20,00,9B5A

825 DATA 24,CC,C3,C0,C1,C3,30,0C,4D
,00,8E,0C,30,24,CC,C3,A257

8 30 DATA C2,C0,C3,30,0C,CC,C3,30,0¢C
.4D,00,8E,0C,20,00, 24, A7TCE

835 DATA CC, CS, 82, C3,97,6B, C3,3F', 97
,6B,C3,30,0C,4D,00,8E,AF82

840 DATA 0C,20,00,24,CC,C3,97,C3,30
,OC,2E,OC,2E,©C,CC,C3,B4FA

8 45 DATA 00,C3,C2,CO,C1, C3,30, 1D, 3F
,0C,4D,9F,0C,CF,6F,0OC, BB9D

850 DATA 1D, 3F, OC, CC, C3,82, C3,CO, C1
,C3,30,0C,CC,C3,C0,3C, C3E4

855 DATA 68,C0,C1,C3,30,0C,CF,9F,0C
, CF, 6F, 9F", CF, 2E, 8E, CF, CC7D

860 DATA 4D,6F,9F,.CF,2E,OC,CC,C3,C0O
,94.,3C,C0,C1,C3,30,0C,D480

865 DATA CC,C3,C2,C0,3C,2D,0F,1E.3C
,68,C0,C3,30,0C,84,0C,DB1A

870 DATA 84.,48,C0,48,C0,0C,84.,0C,CC
, C3, CO, 94.,3C, OF, 1E, 3C, E1D2

875 DATA CO0O,C1,C3,30,0C,84,0C,84.,0C
,.84,C0,84,48,0C,CC,C3,E91D

880 DATA CO,3C,OF,1E,.3C,68,C0,C1,C3
, 30, C3, C0,3C, 2D, OF, IB, EF74

885 DATA 33,0F,3C,68,C0,C1,C3,30,0C
,2E,O0C,2E,O0C,CC,C3,CO,F59D

890 DATA 94,3C, 2D, OF, 1B, 33,37,3F', 3B
, 33, OF, 3C,C0,C1,C3,30,FA9A

895 DATA 0OC,58,A4,0C,F0O,58,A4,FO,0C
,A4,0C,FO,0C,5D,00,55,00F4

900 DATA 0OC,CC,C3,C2,C0,3C,0F,1B,33
,37,3F,FO,B5,3F,33,0F,0746

905 DATA 1E,3C,68,C0,C3,30,0C,CC,C3
,C0,94,3C,2D,0F,33,37.,0D8C

91.0 DATA 3F, 7A, FO, 3F, 33,27, OF", 3C, CO
,C1,C3,30,0C,06,09,0C,12B4

915 DATA 09,06,0C,06,0C,06,03,0C,06
", OC, CC, C3, C2, CO, 3C, OF, 1664

920 DATA 1B,33,3F,7A.FO,3F.3B,33,0F
,1E,3C, 68,C0,C3,30,0C,1B98

925 DATA 4D,00,8E,0C,03,0C,03,0C,03
, OC, CC, CS, C2, CO, 94,5C208D

930 DATA OF,33,37.3F,33,27,0F,1E,SC
,C©,CSs,30,0C,4D,00,8E,24A2

935 DATA OC, 20, 00, 24, CC, CS, CO, SC, OF
, 1B, 33, OF,1E,3C,68,C0,296B

940 DATA C1,Cs,30,0C.4D,CF,.BE,OC,CC
,CS,C0,94,8C,2D,0F,1B,3057

945 DATA 33, OF, SC, CO, C1, CS, 30, OC, 4b
,CF,8E,0Ct03,0C,03,0C,3529

9 50 DATA 03,0C,CC,C3,C2,C0,3C, 2D, OF
,SC,68,C0,CS,30,0C,4D,3B71

955 DATA 00, 8E,0C,20,00,24,CC,CS,CO
,94,sC,0F,3C,C0,C1,C3,41FD

960 DATA 30, OC, 4D, 00, 8IE, OC, CC, CS, CO
,94,sC,Cc0,C1,CS,30,0C,48BF

965 DATA CC,CS,C2,C0,SC,68,C0O,CS,30
,OC,4D,00,8E,0C,20,00,4F3A

970 DATA 24,CcC,CS,C2,C0,C3,30,0C,4D
,00,8E,0C,CC,CS,CO,C1,5765

975 DATA CS,30,0C,CC,C3,30,0C,4D,00
,8E,0C,20,00,24,CC,CS,5CE9

980 DATA 97,6B,C3,3F,97,6B,C3,30,0C
,4D,00,8E,0C,30,24,CC,62F5

985 DATA CS,97,3F,CS,30,1D,3F,0C,1D
,3F,0C,CC,CS,00,7F,FF,695E

990 DATA E7,FF,BF,FF, E1,FC,OF,EO,FF
, 7F, FF, F3, FF, E7, FF, 8C, 76AF

995 DAI'A FF,F3,FD,FC,FF, 7F, E7, 05, 44
,8C,FF,CF,DF,FF,CF,DF,832E

1000 DATA E7, FB., FC, FF, BE, FE, FB, F9, E
7, F7, 18, FC, FF, 7B, EF, F-F, 9115

1005 DATA 9E,73,E6,22,FE,6C,FE,E7,3
F,8F,F7,B9,FF,FD,EE,7B,9C60

1010 DATA FE, 7B, 9C, E1, FF, EO, 1-9, CC, E
7,73,BD,DE,E4,8A,B9,CC,A8E2

1015 DATA F9, DD, CC, A5, DC, CE, E7, FF', F
C, FB, 99, D8,7A, CE;, EE, 65, B5BC

1020 DATA E7,59, EC,F9, DD, CD, A4, DC,C
E, E4, F'9, E4,9C, F9, CD, E7, C2E3

1025 DATA 73,BC,DE,E4,F9,3F,F8,FD,E
EE, 7B, FE, 7B, 9C, E7, FF, FC, CF6l

1030 DATA FE, E7,3F, 8F, F7, B9, E4, F9, i
4,9cC, FF, 7B,CE,FF,DE,73,DBBA

1035 DATA E4, F9,3F, FB, 9F, BE, FE, FB, F
9,E7,E4,F9,FF,FC,FF,CF,E9AA

1040 DATA 9F,FF,EF,DF,E7,FF,E4,9C,F
F, F3, FD, FC, FF, 7F, E4, F9, F7C2

1045 DATA 3F,F8,FF,FE,7F,FF,FB,FF,E
4,F9,FF,FC,FF,E7,FF,BF,0SEA

1050 DATA FF, EE7, FF', FC, FF, E4, F9,3F, F
8, FF,F9,FF,84,64,F9,FF,13B5

1055 DATA FC,FF,DB,E1,FF,EO,7F,FF,7
F, FF, F3, FF, EF, FF, 9F, FF, 21C5

1060 DATA E7, FC, OF, FO, FF, FEE, 7F, FF, F
B, FF,E7,FF,BC,FF,F3,FB,2F7B

1065 DATA FE, 7F,&7,05,00,8C, FF, DF, 9
F,FF,EF,CF,E7,FF,FC,FF,3B8B '

1070 DATA BC,FD,E7,FO,40,FC,FF,7B,C
F,FF,DE,73,E0,E2,79,20,474B

1075 DATA FE, E7,3F, 37, F'7, B9, FF, FD, E
E,7B,FE,7B,9C,E1,FF,EOQ,5390

1080 DATA F9,-CD, E6, 7B, BC, DEE, f4-, 8A, 3
9, CC, F9, DD, CD, 34, DC, CE, 5F45

1085 DATA E7,FF,FC,FB,99,D8,7A,CE,E
[f,62,01,40, 44, F9, DD, CC, 6A52

1090. DATA AS5, DC, CE;, E4, F9, 7F, F8, F*?, C
Cc,E7,27,BD,DE,E4,F9,3F,767F
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1095 DATA FS8, FD, EF, 7B, FE:, 7B, 9C, E7, F
F, FC, FE, F7,3F, FF, F7, 39,8337
1100 DATA E4,F9,E4,9C,FF,79,EF,FF,9
E, F3, E4, F9, 3F, FEi, FF, BE, 905C
1105 DATA FE, '3,F9,E7, FF, FC,FF,CF,D
F, FF,CF,DF,E4,F9,E4,9C,9E5F
1110 DATA 'FF, FB, FE, F9, FE, 7F', E4, F9,3
F, FB, FF, 7F, FF, F3, FF, E4, AC34
1115 DATA F9, FF, FC, FF, F3, FE, 7F, FF, E
4,F9,E4,9C,FF,E4,F9,3F,BACE
1120 DATA FB, FF, 82, A4, F9, FF, FC, FF, 9
F', E1, FF, FO,7F, FF, 7F, FF, C789
1125 DATA EF, FF, FE, FF, CF, FF, DF", FF' E
7 ,FC, OF , FC, FF, FE., FF', F9, D603
1130 DATA FF, E7, FF,9C,FF, F7, F3, FF, 7
F, 3F, E7,00,0C, FF", DF, BF, E1BA
1135 DATA FF, E7, CF7, E7, FF, FC, FF, 3C, F
B, FE,FD,F"7,E7,FO,FF,FC,F04B
1140 DATA FE, 73, CF, FF, DF, 7B, EO, 92,3
F,60,FC,E7,3E,FB,F7,BD,FBC5
1145 DATA EF, FF,FE,FE>, CE,F3,FH 79,D
C, F1, FF, 1-0, F9, CD, EE, 7B, 09C2
1150 DATA 9C,DE,E4,BA,21,CC,E1,DD,C
D, 34,DC,CE,E7,FF,FC,FB,15DD
1155 DATA 99, DB, 7A, CE, EE, 67, FI-, FC, F
9,bD,CC,CD,DC,CE,E4,F9,22DC
1160 DATA 3F,FB,FD,CC,E'7,CF,BD,DC,E
4,1-9,3F, FB, FD., EE, 79, FE, 2FAl
1165 DATA FB,9C,E7,FF,FC,FE,F7,BF,F
F,E7,39,E4,F9,7F,FB,FF,3D40
1170 DATA 39,E7,FF,BE,F7,E4,F9,3F,F
8,FF,9E,7F,AF,FB,EF,E7,49C4
1175 DATA FF, FC, FF, EF, CF, FF, DF, 9F', E
.4,F9,E4,9C,FF,F9,FF,27,5774
1180 DATA FE', FF, E4, F9,3F, FB, F9, FF’, 3
F,FF,F7,9F,E4,F9,FF,FC,6529
1185 DATA FF, F9, FC, FF, E4, F9, E4,9C, F
F, E4, F9,3F, FB, FF, CF, FF, 7359
1190 DATA 82,84, F9, FF, FC, FF, 3F, E"7, F
F, FC, 7F, FF, 7F7, FF, FE, "TF, 7FEC
1795 DATA 3F,FF,E", FF,I-E, FF,DF, FF,C
F, E'7, FC,17, FC, FF, FC, FF, 8DAA
1200 DATA FD, FF", E6,60,80,0C, FF, F7, F
F,3F,E6,40,00,1C,FF,DF,97CC
1'205 DATA 3F, FF, F7, CF, E7, FF7, FC, FF, 3
D, F3, FF, 7C, F'7, E7, FF, FC, A535
1210.DATA FE,73,DF,FF,CF,7B,E0,10,8
F, 40, FC, EI-", 7C, FD, F"3, 9D, B0O8!
1.215 DATA E"7, FF, FE, FD, CE, F3, FF, 79, D
C, E1,82,B9,EC,F9,DD,EE,BE43
1220 DATA F9,9C,CE,E4,BA,21,CC,FB,D
D, CD,70,DC,CE,67,FF,FC,CA22
1225 DATA FB, 99, C9, "72, DE, EE, 67, FF, F
Cc,F9,DbD,CC,FD,DC,CE,E4,D74C
1230 DATA F9, 3F, F8, FD, CEaF"7, FF, 39, D
C,E4,F9,3F,FB,FC,EE,79,E3C9
1235 DATA FE, FB, 9D, E", FF, FC, FE, F'7,9
F', FF', EF', 39, E4, F9,3f7, F8, F 110
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1240 DATA fIF, 39,E7,FF,BE,F7,E4,F9,3
F, FB, FF, 9E, 7F, FF", FB, EF, FDFC

1245 DATA E'7, FF, FC, FF, EF, FF, OF, 24, F
9,7F", FB, FF, FD, FF, FC, FF, OBF4

1250 DATA E4, F9,3F, FB, FF, BF7, FF, E'7, F
F, E7, FF, FC, FF, FE, 73, FF7, 19FC

1255 DATA 9F,E4.F9, E4, 9C, FF7, E4, F9,3
F, FB, FF, 82, 07, FF, FC, FF7,268D

1260 DATA EF, FF, FC, 7F, FF, "7F, CF, F9, 3
7, FF, 87, FF, FC, FF, 9F, FF7,3381 '
1265 DATA EF,f7F, E'7, FC, 87, FC, ff7,3D, F
F,FC,FF,E6,C1,40,0C,FF,3FFD

1270 DATA E7,FF7, Bl-, A7, E7, FF7, FC, FF, D
F, 3F, FF', F7, C9, E7, FO, FF, 4DDD

1275 DATA FC, FF, 3D, F'7, FF7,3C, F'7, E7, F
F, FC, FE, F7, DF", FF, CF, 39,5AFB

1280 DATA E1,9F, FF, FO, FC, EF, 7C, FD, F
3, 9D, E7, FF", FE, FD, CE, F7,6904

1285 DATA FF,39,DC,E4,BA,19,CC,F9,D
D, EE, F9,9C,CE,E5,80, 19,7410

1290 DATA CC,FB,9D,CD,70,DC,EE,60,6
6,40,04,FB,9D,CD,70,DC,7E36

1295 DATA EE,67,FF,FC,F9,DD,EC,FD,9
Cc,CE,E4,F9,3F,F8,FD,CE, 8BSE

1300 DATA F'7, FF, 39, DC, E4, F'9, "7F, FB, f7
C,EE,7D,FC,FB,9D,E7,FF,98CE

1305 DATA FC, FE, F7, 9F, FF", EF, 39, E4, 77
9,3F7, FB, FF, 3D, F'7, FF, 3C, A507

1310 DAI'A F'7,E4,F9,37,F8, FF, DI, 7F, F
F,F3, CF, E7, FF', FC, FF, E7, B2F8

1315 DATA FF,BF,E4,F9,3F,FB,FF,FD,F
F', FC, FF, E4, F'9,3F, FB-, FF, COD3

1320 DATA 9F7, FF, EF7, FF", E7, FF, FC, FF, 2
7, FF7, E7, E4, F'9, TF7, FB, FF, CEAO

1325 DATA 91-, FF7, 80,64, F9,31-, FB, FF, 8
7, FF, FC, FF, EF,FF,FC,7F,DB3B

1330 DATA FI', "7F, FF, FE, 73, FF, E1, FE, 0
7, FO, FF, BF, FF, E7, FF/E7, E888

1335 DATA FD, 2F', FC, FF, FD, FF, FC, FF', E
6,05,00,8C,CF,E7,EF,FF,FACl

1340 DATA 97, BF', E7, FF, FC, FF, 9F", 7F,F
F, F3, EF7, E7,1-0,, 40, FC, FF7,0211

1345 DAI'A 39,777 ,FF,3E,F7,E7,FF,FC,F
E, F'7, 9F, FF, EF, 39, E7, FF, OEF8

1350 DATA FC, EE, 7D, FC, FB, 9D, E7, FF', F
C, FD, CE, F'7, FF, 39, DC, E4, 1CSF

1355 DATA 8A,19,CC,F9,DD,EC,FD,9C,C
E, E7, FF", F9, CC, FB, 99, C9,292F

1360 DATA 72, DE, EE, 61, E'7, 41, EC, FB, D
D, cD,70,DC,CE,67,FF,FC,3503"

1365 DATA F9, DD, EE, F'9, 9C, CE, 24, F9,3
F, FB, FD, CE, F'7, FF", 39, DC, 4154

1370 DATA 64, F9, FF', FC, EF, 7C, FD, F3, 9
D, E7, FF, FC, FE, 73, DF, FF, 4ED5

1375 DATA CF, 7B, E4, F9, 3F, FB, FF', 3D, F
3,FF,7C,F7,E4,F9,7F,FB,5B28

1380 DATA FF,DF,3F, FF, F'7,CF1,E7,FF, F
C, FF", F'7, FF', 3F, E4, F'9,3F, 683C



1385 DATA F8,FF,FC,FF,FD,FF,E4,F?,3
F, F8, FF, DF, FF, CF, FF, E7,76DO0
1390 DATA FF,FC,FF,E4, F9,3F,FB,FF,8
2,64,1-9,3F, F8, FF, 87, FF, 8378
1395 DATA FC,FF,EF,FF,FE,7F,FF,7F,F
F, F9, FC,9F,FF,El,FC,27,90F2
1400 DATA EO, FF", 3F, FF, F7, FF, E7, FF, F
Cc,FF,F9,FF,27,FE,FF,E7,9EE9
1405 DATA 05,02,8C,FF,EF,CF,FF,DF,9
F,E7,FF,FC,FF,1E,7F,AF,A9E3
1410 DATA FB,EF,E7,F7,38,FC,FF,39,E
7, FF, BE,F7,E6,70,08,4C,B55C
1415 DATA. FE, F7, BF, FF, E7,39, EF, FF, F
Cc,FD,EE,79,FE,FB,9C,E7,C2F9
1420 DATA FF, FC,FD,CE,E7,CF,B9,DC,E
4,SA,01,CC,F9,DD,CC,CD,CFB4
1425 DATA DC, CE, E7, FF, 1-9, EC, FB, 99, C
9,72, BEE, EE, 61, E6,41,0C, DB58
1430 DATA F9, DD, CD, 34, DC, CE, E4,'F9, E
4,9C,F9,CD,EE,F9,9C,DE,E85D
1435 DATA E4, F9,3F, F8, FD, CE, F3, FF, 7
9, DC, E4, F9, FF, FC, E7, TEF5CO
1440 DATA FB, I-3, BD, E7, FF, FC, FE, 73, D
F, FF, CF, 7B, E.4, F9,3F, F8,02FA
1445 DATA FF,3C,FB,FE,FD,F"7,E4,F9,F
F, FC, FF', DF, BF, FF, E'7, CF, 114C
1450 DATA E7, FF, FC, FF, 37, F3, FF7F, 3
F,E4,F9,3F,F8,FF,FE,FF,1E24
1455 DATA F9,FF, E4,F9, 7F,F8,FF,CF,F
F', DF, FF, E7, FF, FC, FF, E4,2CEQ
1460 DATA F9,3F, F8, FF, 9F, 82,64, F'9,3
F', F8, FF',21, FF, FO, FF, '7F,3851
1465 DATA FF, '7F, FF, F3, FE, 7F, FF, EL, F
C, OF ,EO0,FF,CF,7F,FF,F3,4548
1470 DATA FF,E7,FF,FC FF FB,FE, F9,F
E,7F,E7,05,02,8C,FF,EF,51FF
1475' DATA CF, FF, Df-, 9F, E7, FF, FC, FF, 9
E, FE, 73,F9,EF,E7,F4,40,5F3E
1480 DATA FC,FF,79,EF,FF,9E,F3,E6,7
2, E7,6C, FE, F7, BF, FF, E7,6C76
1485 DATA 39,EF,FF,FE,FD,EE,79,FE,F
B, 9C, E1, FF, FO,FD,CC,E7,7Al4
1490 DATA 27,BD,DC,E4,SA,01,CC,F9,D
D, CC, A5, DC,CE,E7,FF,FC,85E2
1495 DATA FB,99,D8,7A,CE,EE,61,E6,6
9,0C, F9, DD, CD,34,DC,CE,90C!
1500 DATA E4,F9,E4,9C,F9,CD,EE,7B,9
C, DE;, E4, F9,3F, F8, FD, EE, 9DC6
1505 DATA F3, FF, 79,9C, E4, F9, FF, FC, F
E, E7,3F,37,F7,B9,E4,F"9,AA8D
1510 DATA E4,9C, FE, 7B,CF,FF,DE, 7B,E
4,F9,3F,F8,FF,BC,FD,E7,B760
1515 DATA E4,F9,FF,FC,FF,DF,9F,FF,E
F, CF, E7, FF, FC, FF, F3, FB, C64l
1520 DATA FE,7F,E4,F9,3F,FB,FF,FE,7
F', FF, FB, FF", E4, F9, FF, FC, D41F
1525 DATA FF,EF,FF,9F,FF,E7,FF,FC,F
F, E4,1-9,3F, F'8, FF, 82, 64, E184

1530 DATA F9, 7F, F8, FF, F9,61, FF', EO,F
F,7F.FF,3F,F0,04,08,00,EBE4
1535 DATA 00,80,80,00,07,00,80,00,0
8,00,00,00-, 00, 08,00, 00, ED7B
1540 DATA 00,00,00,00,00,10,27,C1.,8
0,78,8F,33,F0,00,08, 10,F135
11545 DATA 00,86,80,00,07,00,80,00,0
8,00,00,.00,00,08,00, 00, F2D2
1550 DATA 0O,A0,00,00,40, 10,07,C1.E
0,78,8F,3C,90,01,08,02,F748
1555 DATA 00,80,00,00,02,00,80,00,0
8,02, 00,00, 00,08,00, 00, F85C
1560 DATA 00,20,00,00,00,11,07,C1,2
0,78, 8F", 00,90,81,00,90, FC1D
1565 DATA 00,80,20,00,02,00,00,00,0
8,02,00,00,00,08,00,00,FCD!1
1570 DATA 00,22,40,40,40,90,07,C1,E
2,7C,8F,04,90,01,00,82,020F
1575 DATA 00,00,20,00,02,00,00,00,0
0,02, 00,00,00, 08,00,00,023B
1580 DATA 00,22,40,40, 40,98,06,01, F
2,7C,8F,04,10,01,00,02,05D0
1585 DATA 00,00,20,0A,02,00,00,00,0
0,0'2,00,00, 08,08,00, 00,060E
1590 DATA 00,22,40,40,40,9F,07.,81,F
2,7C,8F,00,10,20,00,02,0A46
1595 DATA 00,00,00,08,02,00,00,00,0
0,00, 00,00,08, 08, 00,00,0A60
1600 DAI'A 00,20,00,40,40,9F,07,01, F
.2, 7F, CF, 00,00, 20,00,02,0E09
1605 DATA 00,00,00,08,02,00,00,20,0
0,00,00,00,00,00,00,18,0E4B
1610 DATA 00,20, 40, 00,40,9F", 07,81, E
2, 7F, CF", 00,01,0B,02,17,1267
1615 DATA 06,08,11,12,09,16,18,19,,1
A,0D,0F,00,01,08B,02,17,1343
1620 DATA 06,08,11,12,09,16,18,19,1
A, 0D, OF, 00, 04,0F", 00,00, 140D

Listing 3

20 OPENOUT "b":MEMORY &2EEO-1: CLOSE
DUT

30 FOR n=&A000 TO &A000-1-11

40 READ aUUPOKE n, VAL

50 NEXT .

60 LOAD "trl1":LOAD "tr2"

70 POKE &7.1EC,8<C

80 CALL &A000

90 SAVE "'tournoi',b,&2EEO0,9755

100 END

110 DATA 21,EO0,5E,11.,E0,2E.,O1,
,ED,BO,C9
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LE GESTIONNAIRE DE FICHIERS LE PLUS ATTENDU SUR PCW !

ATTENTION, MASTERFILE 8000 n"est pas un programme BASIC compilé
rapidement adapté du CPC au PCW ! C*est un produit entiérement
nouveau, qui bien qu'il ait gardé le meilleur des caractéristi-
ques de la version CPC, a éte créé spécialement pour le PCH.
Les autres produits disponibles offrent un choix entre des
fichiers en RAM rapides mais de capacité limitée, et des
fichiers en acces direct sur disquettes, de grande capacité
mais encombrants car de longueur fixe. MASTERFILE 8000 et Ie
disque RAM du PCW travaillent ensemble pour vous proposer une
grande capacité et un accés rapide & des données, de longueur
variable. La Iongueur de vos fichiers n"est limitée que par la
taille de votre disque M. L'abscence d'acces disquettes en
cours de travail représente un gain de temps et une économie
d"usure mécanique appréciables.

MASTERFILE traditionnellement champion toutes catégories pour
la création de masques de saisie et de présentation des données
s"est surpassé. Tous les questionnaires et menus ont disparus,
vous créez ‘en temps réel™ & I"écran vos masques, comme dans un
programme de dessin. La mise & jour d"enregistrements est
directe_gréce_a I"éditeur “pleine page’ du programme qui permet
les moditications et corrections de rubriques directement sur
le masque. Des options uniques permettent de gérer les dates en
frangais: 7 fanV|er 1987 au lieu de 870107 par ex. , de placer
M. Hme, MHe, etc. devant les noms tout en gardant Ia
possibilité de trier ceux-ci, d"effectuer des calculs entre
champs etc... Tout I'affichage écran est GRAPHIQUE et les
effets - lignes, boTtes - sont dessinés avec précision, les
interlignes se choisissent en pixels. Tout ceci plus rapidement
gue CP/M ne le permet normalement. Les options de 1"imprimante
ClW sont toutes accessibles par menu.

Les fichiers indexes sont automatiquement classés en séquence
et ne devront jamais étre triés. Vous pourrez aussi créer des
fichiers non indexés, dans lesquels vous pourrez, insérer des
données o0 vous le voudrez. Il est possible de créer des fich-
iers ‘“relationnels” ayant jusqu'a 8 niveaux. Vous pourrez imf-
porter/fusionner tout fichier ASCIl (par ex. de MASTERFILE I1I)
ou exporter des données par ex. vers un traitement de textes
comme TASWORD 8000. La fusion de fichiers est aussi possible;
pour les fichiers indexés, il s*agit d'un véritable ‘merge’ et
non pas d*un ajout. Cette fonction permet la coBie de fichiers
en modifiant I"ordre des clés. De nouvelles rubrigues peuvent
gtre créées en tout temps. La recherche des fichiers combine
flexibilité et raﬁidité et comprend toutes les options de tri
habituelles: alphabétique, numérique, croissant/décroissant,
logiques, par dates etc... Il vous est méme possible d"assigner
dans des cases (7 au maximum) pendant le tri, des sous-ensem-
bles de données Eour référence ou traitement ultérieur. Le plus
souvent MASTERFILE 8000 vous attendra, pas le contraire...

MASTERFILE 8000 est entierement dirigé par menus, 100% en code
machine, il est livré avec une bibliothéque d*exemples directe-
ment utilisables et un manuel didactique détaillé. Aucun autre
SGBD (Systeme de Gestion de Bases de Données - un grand mot
pour décrire un “carton & chaussures plein de fiches®...)" sur
PCW n"offre une telle puissance, flexibilité et convivialité.

Tasword pC

Le Traitement de textes POUR LES PC IBI,
L*AMSTRAD PC 1512 ET AUTRES *COMPATIBLES®

FACILE !
La force des Traitements de textes TASWORD a toujours été leur
simplicité, aucun programme du genre n*offre autant de puis-
ance avec une telle facilité d"acces. Le programme didactique
intéractif “Tuteur’, livré gratuitement avec chaque TASWORD PC
permet une prise en main rapide, peu aprés avoir recu votre
disquette vous produirez sans peine vos premiers documents.
Avec TASWORD PC vous Bouvez écrire sans avoir & lire de volu-
mineux manuels. TASWORD PC nedemande I"apprentissage d*aucun

Ianﬁ@ge ou procédure compliqués. Vous tapez comme Sur _une

machine & écrire mais avec toutes les options magiques du TOT.
PUISSANT

TASIORD est aussi livré avec le puissant programme de *publi-
postage "MAIL-MERGE", un outil qui se pliera a vos plus folles
exigeances en la matiere . Une série d'exemples de fusion est
livrée sur la disquette avec un guide de prise en main pas-a-
pas. Une autre qualité de TASWORD PC est la facilité avec
laguelle il se modéle pour épouser aux mieux VOS désirs et les
caractéristiques de VOTRE matériel. A I"impression par ex., il
est possible d*adapter TASWORD pour utiliser pleinement toutes
les fonctions de votreimprimante: choisir le nombre de copies
I"interligne, les en-tétes et pieds-de-page, la numérotation,
la fusion - en cours de travail de ‘textes contenus sur
disquette. Toutes les écritures et effets divers offerts par
votre imprimante sont accessible avec simplicité.

Plus de 20 options de déplacement dans le texte, la_ longueur
de vos documents n"est limitée gue par la mémoire disponible,
pas d"acces disquettes en cour de travail d*ou rapidité accrue
& moins d*usure du matériel, justification, frappe “au
kilométre", déplacement de blocs, reformatage, fenetre de
travail de 256 colonnes, tabulations et régles définissables
avec bibliothéque de tabulations, menus d"aide constamment
disponibles - méme simultanément avec la saisie, neuf options

d"effacement, deux 0ﬁtions et deux modes d"insertion,
recherche et recherche/remplacement de texte globale —ou
selective, etc., etc., ... TASWORD PC" produit des fichiers

ASCII et est donc compatible avec la plupart des gestionnaires
de fiches et des autres traitements de textes pour PC.

La récupération des fichiers créés sur Tasword Spectrum,
Tasword/Answord CPC et Tasword 8000 est possible.

Un correcteur d*orthographe en frangais est en préparation.

UN ESSAI POUR 70 FF. Clest tout ce que vous coite la
possibilité de_vous convaincre de la puissance et de la
simplicité de TASWORD PC. Le prix de la disquette d"essai
TASWORD PC vous sera crédité en cas d"achat du programme.

MASTERFILE 8000 490 FF HT
TASWORD 8000 380 FF HT
TASWORD PC 380 FF «HT

TASWORD 8000 RETROUVEZ LA SIMPLICITE ET LA PUISSANCE DE LECRITURE !

Acces direct a toutes les lignes, pages de votre texte en moins de 7 secondes ! Impression sélective
de parties de texte sans attente. Aucun accés au disquettes en cours de travail. Fichiers de 90 Ko

sur PCW 8256 et 320 Ko sur PCW 8512. Fonction *publipostage®

puissante et flexible

INCORPOREE  ne

nécessitant aucun autre programme. Acces a toutes les imprimantes via I"interface Centronics/RS232 du

PCW (ces pages ont été entierement créées sur le PCW et une

Cﬁgﬁatibilité avec Masterfile 8000, dBase et tous

TASWORD 8000 permettant I*utilisation du

imprimante
fichiers Locoscript et utilisation des fichiers Tasword/Ams&grd CPC et
les autre gestionnaires de fichiers sérieux.
VEAU: e programme GESTION-PLUS GP Il de la maison ARKENCIEL,

fichier clients pour le

"LASER*I.  Conversion_ des
Wordstar  possible.
est maintenant compatible avec
publipostage et la

création de documents tels gue relances, lettres personnalisges, devis complets etc..

Toutes les marques mentionnées sont deposées et appartiennent a leurs I
la création de copies de secours.

Les progiciels Sémaphore ne sont PAS protégés pour permettre

leurs propriétaires respectifs.



Nom: Sauf imprévu,

les commandes

sont exécutées dans les 48H

Prénom:

Adresse:

suivant leur réception.

Sémaphore Logiciels
Case Postale 32

Code Postal: _ .. ... ._.........
Ville:

J'ai

Gsimmci CPC
Tasword 464 sur cassette
Tasword 'D" ou 6128 "Mailmerge"™ sur disquette
Masterfile 111 128K ) sur disquette
Mastercalc 128 sur disquette
Agenda CPC sur disquette
Tasprint CPC sur cassette
Tasprint CPC sur disquette
Tascopy CPC sur cassette
Tascopy CPC sur disquette .
Crayon optique DART logiciel disquette
Raccord pour crayon et 6128 Amstrad
Cable conversion BUS 6128 Schneider/Amstrad
Digitaliseur (scanner) DART pour DMP 2000 & 3000
Scanner + Crayon optigue
Multiface 11 "(464/664/6128)
Extension mémoire DK®"tronics 64Ko (464/664)
Gamme PCWwW
Tasword 8000 i
Disquette d"essai
Tasprint 8000 ..
Tasword + Tasprint 8000
Discmate 8000

Tasword 8000

Masterfile 8000 (livraison mars 1987).............

Jeu Extension 256Ko pour PCW
Interface 2éme lecteur 3,5 ou 5,25

Lecteur 3,5 ou 5,25 de 720 Ko pour PCW
PC

Garnmme 15 12

Tasword PC (livraison mars 1987

Disquette d"essai Tasword PC (disponible).........

Extension a 640 Ko PC 1512

Frais de port en recommandé, par commande
Supplément de contre-remboursement

La TVA (18,61) se paye au facteur a la réception des marchandises

CH-1283 La Plaine (Suisse)

Prix HT

195,00 FF
280,00 FF
300,00 FF
280,00 FF
195,00 FF
170,00 FF
195,00 FF
170,00 FF
195,00 FF
280,00 FF
75,00 FF
150,00 FF
600,00 FF
790,00 FF
450,00 FF
430,00 FF

380,00 FF

66,00 FF
195,00 FF
520,00 FF
199,00 FF
490,00 FF
250,00 FF
450,00 FF
1500,00 FF

380,00 FF
66,00 FF
250,00 FF

25,00 FF
25,00 FF
TOTAL : FF

- Revendeurs, contactez-nous.

le plaisir de vous passer commande pour les articles suivants,

Totaux

25,00

() Veuillez débiter ma carte de crédit du montant de ma commande

VISA/EUROCARD N.
() Je vous envoie

Eurocheque - Transfert bancaire - Mandat
(CCP 12-16681.8 a Genéve -

ostal

exp. .. /..

le montant de cette commande par:

international
Cpte D6-105,283.0 S.B.S Geneve.)

Les cheques francais autres que les Eurochéques ne sont pas négociables & I"étranger, merci de ne pas en envoyer

Commandes par téléphone au 19.41.22.54.11.95

Signature - .........

lundi

a vendredi

CPC n.22
de 9 a 18H.



Ce mois-ci nous continuons notre étude
des fonctions du BDOS de CP/M et nous
arrivons aux fonctions de gestion des
fichiers.

Avant de poursuivre nous allons décrire
les éléments utilisés dans cette gestion.

STRUCTURE DU CATALOGUE

Chaque disquette CP/M contient une
zone utilisée par le BDOS qui s'appelle
le catalogue. Cette zone est subdivisée
logiquement en "enregistrements CP/M"
c'est-a-dire en "secteurs logiques" de
128 octets. Comme sur un CPC les sec-
teurs ont une taille physique de 512
octets, chaque secteur physique contient
donc 4 secteurs logiques. Chaque sec-
teur du catalogue est divisé en 4 postes
de 32 octets. Un poste de 32 octets cor-
respond a une partie ou au tout d'un
fichier présent sur la disquette. En effet,
chaque poste de 32 octets est divisé en
2 zones de 16 octets. La premiéere con-
tient Il-'indentification du poste et la
deuxiéme les numéros des blocs succes-
sifs alloués.

En voici la description détaillée :

— octet O : numéro d'utilisateur (0a 15
correspondant au numéro de USER) ou
OES5H si le poste est vide, c'est-a-dire
libre pour la création d'un nouveau poste.
Note : les autres valeurs correspondent
en CP/M Plus a des postes alloués pour
autre chose qu'un poste de fichier ;

— octets 1 a 8 : nom du fichier éven-
tuellement complété par des blancs ;
— octets 9 a 11 : extension du fichier
éventuellement complété par des blancs.
Attention les bits 7 de ces trois octets
correspondent a des bits d'état, seuls les
bits 6 a O correspondent a I'extension ;
— octet 12 : numéro d'extension ;

— octets 13 et 14 : réserves ;

— octet 15 : nombre d'enregistrements
de 128 octets correspondant a ce poste.
Si cet octet vaut 80H (128) le fichier
comprend d'autres extensions ;

— octets 16 a 31 : numéro des blocs
successifs alloués a ce poste.
Remarque : il n'y a aucun lien entre I'ex-
tension de 3 lettres, qui désigne en fait
un type de fichier et I'extension qui est
un poste de catalogue supplémentaire a
un poste de fichier.
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INITIATION A

FONCTIONNEMENT DU SYSTEME
D'ALLOCATION DES BLOCS

Les blocs d'allocation ont une taille de
1K, ce qui donne 16K d'allocation par
poste de catalogue. Donc un fichier de
36K aura 3 extensions, 2 de 16K et une
de 4K. Aprés formatage tous les blocs
de données d'une disquette sont libres
et lors de la création d'un fichier ils seront
alloués séquentiellement.

Mais un fichier peut trés bien étre sur les
blocs 10 a 15 puis 20 a 25, tandis qu'un
autre, créé en méme temps aura les
blocs 16a 19 et 26 a 31.

Si on supprime le premier fichier les blocs
qui lui étaient alloués deviennent libres.
Lors de la création d'un nouveau fichier
on réutilisera ces blocs en commencgant
par les premiers utilisables.

Ce systeme qui stocke les numéros des
blocs dans les postes du catalogue a été
déterminant dans la faillite de CP/M lors
de l'évolution des matériels. En effet,
parfaitement adapté aux systemes de
faibles capacités, car plus fiable qu'un
systéme avec table d'allocation comme
MSDOS, celui-ci se révele vite peu per-
formant lorsque les fichiers ont des tail-
les trés importantes. En effet, un fichier
de 160K aura 10 postes dans le catalo-
gue et il faudra passer de l'un a l'autre
lors d'acces dits "directs", ce qui ralen-
tira considérablement la recherche d'un
enregistrement par son numéro relatif, en
entrainant I'équivalent d'une nouvelle
ouverture de fichier chaque fois que I'on
passe d'une zone de 16K a une autre.

STRUCTURE DU BLOC DE CONTROLE
FICHIER (FCB: File Control Block)

Toute opération sur un fichier utilise une
zone de travail utilisée par CP/M et qui
s'appelle un FCB.

En voici la description :

— octet O : code disque : O = disque
courant, 1 = A: 2 = B, etc. ;

— octets 1 a 8 : nom du fichier com-
plété par des blancs ;

— octets 9 a 11 : extension ;

— octet 12 : 0 a l'ouverture, contient
en cours de traitement le numéro de lI'ex-
tension courante ;

— octets 13 a 14 : réserves, a mettre
a 0 a l'ouverture ;

— octet 15 : 0 a l'ouverture, nombre
d'enregistrements dans lI'extension cou-
rante en cours de traitement ;

— octets 16 a 31 : réserves, a mettre
a 0 a l'ouverture ;

— octet 32 : numéro courant d'enregis-
trement en mode séquentiel ;

— octets 33 a 35 : numéro d'enregis-
trement relatif de O a 65535, octets 33
et 34 étant une valeur 16 bits. Octet 35
a o.

REMARQUE SUR LA MISE AU POINT
DES PROGRAMMES

1 - La protection contre le "déplombage™
Si vous étes un petit curieux et que vous
essayez |'exécution de certaines des
commandes travaillant sur des fichiers
ou surtout le catalogue, vous aurez la
désagréable surprise de vous apercevoir
que sous DDT ou SID, en mode trace ou
en exécution avec point d'arrét, le
systéme ou se plante et revient au Basic
(CP/M 2.2) ou termine votre programme
et redonne la main au CCP.

Ce n'est pas le meilleur de ce qu'a ajouté
Amstrad a CP/M | Est-ce par peur du
piratage ou autre chose toujours est-il
que cette protection est bien génante
pour la mise au point des programmes
honnétes |

Car en effet ca marche normalement a
condition d'exécuter le programme a par-
tir du CCP, mais lI'exécution est impos-
sible sous un Debugger.

2- Le mode de traitement des erreurs en
CP/M Plus.

Nous le verrons plus tard avec la fonc-
tion 45, mais sous CP/M Plus il y a plu-
sieurs modes de fonctionnement possi-
ble lorsqu'il se produit une erreur grave.
Par défaut il est important de le savoir,
en cas d'erreur grave le BDOS affiche un
message d'erreur, termine votre pro-
gramme et rend la main au CCP. Ainsi
pas question d'essayer la fonction 14
pour savoir combien de disques sont en
ligne, dés la demande de sélection d'une
unité inconnue votre programme se ter-
minera !

Si vous étes certain de ne faire fonction-
ner votre programme dque sous CP/M



Plus vous aurez la possibilité avec la
fonction 45 de modifier cet état par
défaut de fagon a ce que le systeme
rende la main a votre programme méme
lors de ce genre d'erreur.

REINITIALISATION
DU SYSTEME DISQUE

Cette fonction permet de réinitialiser le
systéme de gestion des disques dans un
état équivalant a celui obtenu apres le
démarrage de CP/M. Son utilité essen-
tielle est de permettre le changement de
disquette dans un lecteur sans faire tom-
ber la disquette dans un état de lecture
seule. En effet, pour ne pas risquer
d'écrire des informations d'une disquette
sur une autre lors des mises a jour de
catalogue, CP/M effectue un contrdle sur
le contenu du catalogue de la disquette
en ligne par rapport a la disquette lue a
lI'origine dans le méme lecteur. Si le con-
trole déceéle que la disquette a été chan-
gée, le disque passe alors en "Read
Only" c'est-a-dire que toute opération
d'écriture sur la disquette est refusée.
Cette fonction doit donc étre exécutée
chaque fois que lI'on veut permettre le
changement de disquette dans lI'un des
lecteurs. (Voir exemple 1).

En entrée : C = 13

En sortie : pas de retour.

SELECTION D'UNE UNITE DE DISQUE

Cette fonction est utilisée pour mettre en
ligne une disquette qui se trouve dans le
lecteur désigné. Aprés la premiére exé-
cution de cette fonction, la disquette est
disponible en lecture et écriture avec
controle d'identification et le disque
devient le disque courant.
Une resélection, apres sélection d'un
autre disque, ne permet pas le change-
ment de disquette, mais considére que
le lecteur contient toujours la disquette
de la premiéere sélection.
Si un changement de disquette est cons-
taté par ailleurs dans le cours du traite-
ment, le disque passe alors en "lecture
seule".
Cette sélection précede toutes les fonc-
tions accédant directement au catalogue
du disque courant (voir exemple 2).
En entrée : C = 14 E = numéro du dis-
que (A: = 0 B: = 1, etc.)
En sortie : CP/M 2.2 pas de code retour.
CP/M Plus l'accumulateur A
est non nul si une erreur s'est produite.
Le registre H contient un code
d'identification de Il'erreur :
— 01 erreur lecture/écriture sur le
disque ;
— 04 : numéro du disque invalide.

OUVERTURE D'UN FICHIER EXISTANT

Avant d'effectuer des lectures ou des
écritures dans un fichier déja existant il

Exemple 1

Affiche message demandant de mettre une disquette en A:

On peut maintenant accéder a la nouvelle disquette

mvi c,9

Ixi d,MSG

call BDOS

Boucle :

mvi c,11 Attente d'une touche
call BDOS

ora a

jz Boucle

mvi c,13 Réinitialise systeme disque
call BDOS

MSG: db

Exemple 2

'Mettre une disquette en A: puis taper une touche $'

mvi c,14

mvi el Sélectionne disque B:

call BDOS

ora a test code retour en CP/M Plus
jnz Erreur traitement des erreurs

Suite du traitement

Exemple 3

mvi c,15

Ixi d,FCB1 Ouverture du fichier a traiter
call BDOS

inr a si A=OFFH passe a 0

jz Erreur Une erreur s'est produite
FCB1 :

db (0] Recherche sur disque courant
db 'ESSAI' du fichier ESSAIL.TXT

db TXT'

REPT 36-($-FCB1)

db [0} Zone de manoceuvre

ENDM

Exemple 4

mvi c,16

Ixi d,FCB1

call BDOS

inr a

jz Erreur
FCB1:

db 0]

db 'ESSAI'

db XT'

ds 36-($-FCB1)

est nécessaire d'effectuer une opération
que I'on appelle I'ouverture. Cette opé-
ration consiste en une recherche dans le
catalogue d'un poste correspondant aux
nom et extension de fichier indiqués, sur
le disque indiqué et ayant le code USER
actif, ou le code USER 0. Les fichiers
USER O sont donc visibles quelque soit
le USER courant.

En cas de succes CP/M initialise dans le
FCB ses zones de travail qui lui permet-
tent lors des acceées successifs de savoir
ou il se trouve dans le fichier en cours
de traitement (voir exemple 3).

En entrée : C = 15 DE = adresse d'un

>

Fermeture de notre fichier ESSAILTXT

Zones de travail de CP/M

FCB correctement initialisé

En sortie : A contient le code retour.
Valeurs O a 3 indiquent une ouverture
correcte (numéro relatif du poste dans le
"secteur" du catalogue).

Valeur OFFH indique une erreur.

En CP/M Plus le registre H contient le
code de l'erreur :

— O pas d'erreur ;

— 1 erreur lecture/écriture sur unité de
disque ;

— 2 le disque est en état "lecture
seule" ;

— 3 fichier a lecture seule ou protégé
par un mot de passe ;

33



Exemple 5

mvi c,17

Ixi d,FCBBAS
call BDOS

inr a

jz Pastrouve
FCBBAS:

db 2

db Nedtararardrarid
db '‘BAS'

db [0}

ds 36-($-FCBBAS)

Exemple 6

mvi a,l

sta NBBAS
Boucle :

mvi c,18
call BDOS
inr a

jz PlusDeFichier
Ida NBBAS
inr a

sta NBBAS
jmp Boucle

PlusDeFichier :

Exemple 7

mvi c,19

Ixi d,FCBTEMP

call BDOS

inr a

jz Erreur
FCBTEMP:

db (o}

db '"TRAVAIL'

db "TMP'

db 36-($-FCBTEMP)

— 4 numéro d'unité de disque invalide ;
— 7 erreur de mot de passe ;

— 8 fichier déja existant ;

— 9 nom de fichier ambigu invalide
dans cette fonction.

FERMETURE D'UN FICHIER OUVERT

Lorsque I'on a terminé un traitement sur
un fichier, il est nécessaire, afin de met-
tre a jour les informations du catalogue
s'y rapportant d'effectuer ce que l'on
appelle la fermeture du fichier. Cette opé-
ration est indispensable lorsque l'on a
effectué des créations de nouveaux
enregistrements dans le fichier. Un
fichier non fermé correctement peut étre
perdu en partie ou totalement. C'est pour
cela qu'il est bon de prendre I'habitude
de toujours fermer tous les fichiers ayant
été ouverts, méme si on n'a effectué que
des lectures (voir exemple 4).

En entrée : C = 16 DE = adresse du
FCB du fichier a fermer ;

En sortie : I'accumulateur A contient le

34

Y a-t-il des programmes Basic ?

Pas de fichier en BAS

Recherche sur disque B:

extension O, c'est-a-dire premier poste

initialise compteur

Continue recherche des fichiers .BAS

Plus de poste en .BAS
Incrémente le compteur du nombre de fichiers

Suppression fichier temporaire

code retour de fermeture qui est identi-
que a celui d'une ouverture.
Idem pour le registre H en CP/M Plus qui
contient le code de l'erreur.

TROUVE PREMIER POSTE
DU FICHIER DANS CATALOGUE

Cette fonction n'est en général pas utili-
sée par un programme d'application,
mais plutdt par un utilitaire systéme,
comme un utilitaire de copie sélective ou
de visualisation de catalogue, etc.

En effet, le but n'est pas d'effectuer une
quelconque opération sur un fichier mais
uniqguement une recherche dans le
catalogue.

Le traitement du code USER est identi-
que a une ouverture.

En entrée : C = 17 De = adresse d'un
FCB contenant une référence de fichier
soit unique, soit ambigué. (Nom, exten-
sion et numéro d'extension).

En sortie : A contient code retour iden-
tique a une ouverture O a 3 si OK, OFFH

si aucun fichier trouve.

En CP/M Plus H contient code erreur.
En plus, a l'adresse DMA courante (voir
plus tard fonction 26) CP/M copie le sec-
teur du catalogue contenant le fichier
trouve.

Référence ambigué : vous avez la pos-
sibilité de mettre n'importe ou dans le
nom ou l'extension du fichier recherche
des ?. Chaque position dans le nom ou
I'extension qui contient un ? acceptera
n'importe quel caractere lors de la com-
paraison effectuée pendant la recherche,
ainsi une référence de type ESSAI???.2?7?
renverra un code retour OK des que I'on
trouve dans le catalogue un fichier com-
prenant les lettres ESSAlI comme .5 pre-
miéres lettres du nom. Les fichiers
ESSAILTXT, ESSAIS.DOC, ESSAI
01 .BAS par exemple seront tous trouvés
(voir exemple 5).

CHERCHE LE SUIVANT

Cette fonction suit normalement la pre-
cédente et permet de continuer la recher-
che dans le catalogue, en repartant de
la position du poste précédemment
trouvé. Est bien sQr utile surtout dans le
cas d'une référence ambigué (voir exem-
ple 6).

En entrée : C = 18

En sortie : A contient le code retour (O
a 3 OK, OFFH si pas trouvé).

En CP/M Plus H contient le code de
I'erreur.

EFFACEMENT D'UN FICHIER
DU CATALOGUE

Cette fonction permet de supprimer un
fichier. Tous les postes associés a ce
fichier sont libérés (premier octet a
OE5H) et les blocs alloués deviennent
libres. Les données du fichier ne sont pas
touchées. Cette opération ne met a jour
que le catalogue. Si vous avez supprimé
un fichier par erreur, sous réserve de
n'avoir plus écrit aucun enregistrement
nouveau dans aucun fichier, il est possi-
ble de le récupérer en effectuant une
mise a jour directe du catalogue. Il suffit
de remettre le premier octet de tous les
postes correspondant au fichier a la
valeur de son USER (0 a 15) (voir exem-
ple 7).

En entrée : C = 19 DE = adresse d'un
FCB contenant les nom et extension du
fichier a supprimer.

En sortie : A = code retour O a 3 OK,
OFFH pas trouvé (ldem Ouverture).

En CP/M Plus H contient code erreur.

Le mois prochain nous continuerons par
les fonctions de lecture/écriture en
séquentiel ainsi que la fonction de créa-
tion que nous illustrerons par un exem-
ple complet d'utilisationA
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Matériel AMSTRAD

MICRO-PROGRAMME 5

82-84, Bd des Batignolles 75017 Paris - Métro VILUERS

Tél. 42.93.24.58

Ouvert du mardi au samedi indus de 10h a 13h30 et de 14h30 a 19h.

CHOISISSEZ VOTRE CONFIGURATION

Ordinateur de votre choix seul ou avec une imprimante
Imprimante de votre choix seule ou avec un ordinateur

1) CPC 464 monochrome 1990 fne ~ CADEAU
2) CPC 464 couleur........ 2990 FUC , 1 manette
3) CPC 6128 monochrome. 2990 F ne de jeux
4) CPC 6128 couleur........ 3990 FnCJ  + 4 jeux
5) PC 1512 monochrome

SD.oii 5920 FTTC
6) PC 1512 monochrome

DD 7450 FTTC
7) PC 1512 couleur SD.. 8170 FTTC CADEAU
8) PC 1512 couleuthD .. 9700 FTTC 10
9) PC 1512 monochrome HD .

) 10 méga octets.......... 10420 FTTC DISQUETTES

10) PC 1512 couleur HD OFFRE

10 méga octets.......... 12670 FTTC LIMITEE
11) PC 1512 monochrome HD

20 méga octets.......... 11840 FTTC
12) PC 1512 couleur HD

20mégaoctets.......... 14100 FTTC
Matériel EINSTEIN
13) EINSTEIN SD monochrome 1990 FTTC
14) EINSTEIN DD monochrome 2990 FTTC
15) EINSTEIN SD couleur 2990 FTTC
16) EINSTEIN HD couleur 3990 FTTC

BF7"i“B— " 0 *Ifi TT'W

17) EP 80 +
Prix généralement constaté  Prix sans ordinateur  Prix avec ordinateur
3700-FTTC 1490 F TTC 1000 F UC

18) DELTA 10

Prix généralement
constaté
5290-F-TTC'

Prix sans ordinateur
1990 f ne

Prix avec ordinateur
1690 f ne

19) DELTA 15

Prix généralement constaté
£90e-PTTC

Prix avec ordinateur
1990 F ne

Prix sans ordinateur
2490 F TTC

pour qgftxZnts ©tu. mdm /

20) RADIX 10
Prix généralement Prix sans ordinateur
constaté 2990 F UC .
z200-pnrc

Prix avec ordinateur
2190 f ne

21) RADIX 15

Prix généralement constaté
2500-F-TTC
Prix sans ordinateur
3990 f ne

Prix avec ordinateur
2990 F ne

22) OKI 83 A

Prix généralement
constaté
4900-MTC

Prix sans ordinateur
1990 F ne

Prix avec ordinateur
1690 F ne

23) CORDON |MPR|MANTE Prix avec / sans ordinateur 150 F TTC

LECTEURS DE DISQUETTES

DDLL ..ot 1990 F TTC
= 0 1 TR 1590 F TTC
FD 2 (POUF 8256)........cvverveeereeeeeerreeeeenenns 1660 F HC
JASMIN 5” 1/4AMBD.........coveooveoreeereene. 1699 F TTC
+ CORDON DE RACCORDEMENT..................... 150 FTTC
EXTENSION MEMOIRE

EXTENSION MEMOIRE 64 K-464/664 ......... 396 F TTC
EXTENSION MEMOIRE 256 K-464/664 ......... 891 FTTC
EXTENSION MEMOIRE 256 K-6128  .......... 891 FTTC
HORLOGE TEM PS REEL PCW 8256/8512 . 470 FTTC

INTERFACE PROGRAMMABLE POUR JOYSTICK
AVEC SYNTHETISEUR DE SON PCW 8256/8512. 448 FTTC
INTERFACE PROGRAMMABLE POUR JOYSTICK
POUR PCW 8256/8512...........ccccocviviiieinn, 235 FTTC

BON DE COMMANDE A NOUS ADRESSER :

NomMm: o Prénom:

Adresse : I

vie:_____ Code Postal :_

Je vous commande : Ordinateur : Ne Prix F
Imprimante : Ne° . Prix : F
+ Cordon......... N°:23......... 150 F
Port en sus : F
TOTALTTC F

Port : Ordinateur = 160 F - Imprimante — 120 F -
Ordinateur + Imprimante = 180 F

Réglement ci-joint de : F
Crédit CETELEM. Facilités de paiement. Remises pour comman-
des groupées.

0107z




EMULEZ

LE MINITEL

Christian MATHIS

es acces a TELETEL 3 (36.1 5) étant relativement colteux, je vous
propose de rester connecté moins longtemps sur les serveurs
grace a deux petits programmes. Je vous précise que ces der-

niers utilisent une partie de la routine d'Eddy DUTERTRE parue dans

CPC n° 14 (article AMSTRAD ET MINITEL) ainsi que le cable de liaison.

EMULTEL est un programme qui rem-
place avantageusement le clavier mini-
tel par le clavier du CPC avec INDICA-
TION DU TEMPS DE CONNEXION ce qui
est trés pratique pour ne pas avoir des
factures de téléphone trop salées.
Utilisation : charger le programme, sui-
vre les indications. Une fois connecté,
vous pourrez taper sur le clavier du CPC.
(Attention toutefois a I'annuaire électro-
nique qui n'‘accepte pas les minuscules.
Pensez a vous mettre en majuscules).
SAVECRAN est un programme d'enre-
gistrement et de visualisation de pages
écrans minitel.

Attention... . dans ce programme, l'or-
dinateur vous demande si vous utilisez

un minitel bistandard. Pour le savoir,
regardez sur I'étiquette fixée au dos de
I'appareil. De plus, le clavier de ce mini-
tel est pourvu de touches supplémentai-
res comme (FNCT), (CTRL), (E.PAGE)
etc., donc facilement identifiable.

Si vous utilisez ce type de minitel, I'affi-
chage se fera en 4800 bauds (vous ver-
rez, c'est ultra rapide), sinon cela se fera
en 1200 bauds.

ENREGISTREMENT DE PAGES

Charger le programme, puis choisir I'op-
tion (E) et suivre les directives. Ensuite,
utiliser le minitel normalement. Tout ce

LISTING !

qui s'affichera sur le minitel sera stocké
dans la mémoire du CPC.

Vous pourrez sortir du programme en
appuyant sur (SHIFT) ou quand la
mémoire sera remplie. A ce moment,
I'ordinateur déconnectera le minitel, et
vous demandera le nom du fichier a sau-
vegarder. Les pages stockées en
mémoire seront alors transférées sur le
disque.

VISUALISATION DES PAGES

Choisissez l'option (V) puis entrez le nom
du fichier a visualiser. A partir fie ce
moment, deux cas peuvent se produire :
1) Si le serveur fait des nettoyages
d'écran aprés chaque page, pas de pro-
bleme, l'ordinateur indique "tapez une
touche" avant de passer a la page
suivante.

2) Pas de nettoyage d'écran donc pas de
possibilité de contr6le par l'ordinateur.
Dans ce cas, appuyez sur 'SHIFT' pour
suspendre l'affichage (vous pourrez lire
votre page en toute tranquillité), puis sur
une touche pour continuer.

(NB. pour sortir de I'édition de page
avant la fin du fichier, tapez sur la tou-
che 'CTRL' du CPC pendant I'affichage).

Bonne connexion

20 ' Générateur routine SERZ2.BIN

40 MEMORY &9FFF

50 ADD=&A000

60 FOR I=ADD TO &A22B:READ A$:POKE

I, VAL ("V+AS$) s NEXT

70 DATA D5,E5,F3,21,00,A1,36,00,06,
07,0E,00,23, 1F,DC,21,A0,CB, 16, 10, F7
,23,79,E6,01,1 F,CB,16,23,36,01,18,0
4,F5,0C,F1,C9,21,00,A1,01,00,EF, 16,
0A,3E,00,CB,1E,17,ED,79,CD,40,A0,23
,15,20,F2,37,E1,D1,FB,C9,C5,01,77.,0
0,0B,78,81,20,FB,C1,C9

8 0 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00

90 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00

100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
, 00,00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00

110 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

36

0,00,00,00,00,00, 00, 00,00,00,00, 00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00

120 DATA F3,FD,21,0,20,0,CD,6A,Al.,F
E.DF,28,3B,F3,CD,62,A1,38,F3,1,2A,0
.B,78,B1,20,FB,16,7,2E,0,CD,40,A0,C
D.,.62,AI1,CB,1D,15,20,F5,CB,1D,7D,E6,
7F,00, 00,00,00,FD,77,0,FD,23,FD,ES5,
D1,7A,FE,A0,28,8,CD,40,A0,CD.,40,A0,
18,BD,FD,22,2D,A2,FD,36,0,C8,FB,C9
130 DATA 1,32,F5,ED,78,17,17.,C9,1.E
.F4,ED,49,6,F6,.ED,78,E6,30,4F,F6,CO
, ED,79,ED,49.,4,3E,92,ED,79,C5,E.42,
6,F6.ED.49,6,F4,ED,78,C1,F5,3E,82.E
D,79,5,ED,49,F1,C9,21,2C,A2,36,0,21
,0,20,7E,FE,C8,C8,E5,F5,FE,C,CC,BE,
Al, CD, 6A,A1,FE,.DF,CC,BE,AL1.FE,7F
140 DATA 28,6E,F1, EI,CD,0,A0,23,18
,E1,11.,1,A2,6,13,3E,18,CD,72,BB,3E,
1E,CD,.6F.BB,IA,CD,5A,BB,13,10,F9,11
,14,A2,6,10,3E,19,CD,72,BB,3E,1F,.CD
,6F.,BB, 1A,CD,5A,BB,13, 10,F9,CD,6,BB
, 3E, 18,CD,72,BB,3E, 1E,CD,6F,BB,6,64
,3E,20,CD,5A.,BB,10,FB,C9,46,52,41
150 DATA 50,50,45,5A,20,55,4E.,45.20
, 54.,4F", 55,43, 48, 45,7,28, 70, 6F", 75,72
,20,63,6F,6E,74,69,6E,75,65,72,29.,F
1,E1.21,2C,A2,36,1,C9,0

160 SAVE"SER2.BIN'',B,&A000,&22C =



EMULEZ LE MINITEL

LISTING 2 EMULATEUR CLAVIER MINITEL "";CHR$(24

10 )

20 ' EMULATEUR CLAVIER MINITEL par 200 LOCATE 1,5: FRINT"Veuillez compta
Ch MATHIS ser le numéro du serveur

30 ' 210 FOR i=l TO 5000:NEXT

40 BORDER 20:INK 0O,20:INK 1,0 220 LOCATE 1.5

50 POKE &BDF2,0:POKE &BDF3,&A0 230 F'RINT"Quand vous recevrez le si
60 MEMORY &9FFF gnal sonnore appuyez sur 'CTRL C'';
70 LOAD"!ser2.b in" 240 R$=INKEYT:WHILE R$="": R$=UPPER*
80 DEFINT a-z (INKEY$) : WEND

90 mode 2 250 IF ASC(R$)=3 THEN PRINT#8,CONEX
100 FOR: 1=1 TO 8 $,:MODE 2:GOTO 280

110 READ A 260 OOTO 240

120 B$ (1 )=CHR$(19)+CHR%$(A) 270

130 NEXT 280 ' - DESSIN DES TOUCHES-----------
140 CONEX$=CHR$ (&1B)+CHR$ (%39) +CHR$ 290

(&68) 300 PRINT:PRINT TAB(15) CHRS$(24):“
150 DECONEX$=CHRS$ (%<1B)+CHR$ (%39)+CH EMULATEUR CLAVIER MINITEL '";CHRS$(24
R$(&67) )

160 310 MOVE 16,398:DRAW 620,398:MOVE 1
170 ' e - -......CONNEXION----=--m-nmnmmmeeeee 6,348: DRAW 620,348:MOVE 16,2: DRAW 6
180 20,2

190 PRINT: FRINT' TAB(15) CHRS$(24);“

A PROPOS DU REPONDEUR
TELEMATIQUE DECRIT DANS LEN° 20

Le répondeur télématique a suscité beau-
coup d'intérét auprés des lecteurs de
CPC qui sont nombreux a lI'avoir mis en
service. J'ai recu beaucoup de questions
a son sujet, et afin que tout le monde
puisse en profiter, vous trouverez ci-
dessous un certain nombre de modifica-
tions destinées a améliorer son
fonctionnement.

Dans les explications du programme, |l
faut remplacer 'GOTO 86' par 'GOTO
220'.

Pour initialiser les fichiers, il faut rentrer
en mode direct :

DISTRIBUTEUR ET CENTRE TECHNIQUE
AGREE AMSTRAD

Logiciel professionnel
Ou sur mesure pour
compatible IBM PC.
DE L'ORDINATEUR INDIVIDUEL
AU COMPATIBLE IBM PC 1512

41, rue du IV septembre
TARBES Tel. 62.93.70.71"

corn = 1 zopenout ‘totmes':write #9,
cormwrite #9,t$(1 ):closeout

coa = | :openout 'totann':Write #9,coa:
write #9,t$(1):closeout

En ligne 600, remplacer TF FLAG=1
THEN GOSUB 580' par 'IF FLAG =1
THEN GOTO 580’

En ligne 2070, il manque deux points
avant 'WRITE #9,T$(J)"

La ligne 2520 ne sert a rien, il faut la
supprimer.

Il est impératif d'utiliser un minitel de
type bistandard (M1B) pour que votre
répondeur fonctionne sans blocage,
sinon modifier le listing 1 comme suit :
40 MEMORY &9FF5

En ligne 60 remplacer &179 par &192

MICRO-INFORMATIQUE

DECIBEL

LE SPECIALISTE AMSTRAD

+ 400 softs
en stock
permanent

Tous les ouvrages

sur Amstrad

7, Bd du Lycée
74000 ANNECY
Tél. 50.57.70.41

320 MOVE 16,398:

120 DATA F3,FD,21,FB,9F,21,F6,9F,
36,FF,23,36,FF,23,36,11,0,CD,55,A1,
28,3E,F3,CD,4D,A1,38,F5,1,2A,0,B,
78,B1,20,FB,16,7,2E,0,CD,40,A0,CD,
4D,Al1 ,CB,1 D,1 5,20,F5,CB,1 D,7D,E6

130 DATA 7F,FD,77,0,FB,C9,1,32,F5,
ED,78,1 7,1 7,C9,21 ,F6,9F,35,CO,36,
FF,23,35,C0,36,FF,23,35,C9,6,1 E,11,
75,A11A,13,C5,CD,0,A0,C1,10,F7,
C3,4B,A1,1 F,30,30,18,1 F,40,41,46,
69,6E,20,64,65,20,63,6F,6D,6D,75,
6E,69,63,61,74,69,6F,6E,1B,39,67

140 SAVE 'serl.bin’',B,&A000,&193
Si vous utilisez cette routine pensez a
mettre le MEMORY du listing 2

AMIS DU LOTO

ne gaspillez plus votre mise |

Jouez "malin" avec
LOTO-INFORMATIC

Le programme-d’analyses,
de sélections et
de combinaisons de jeux
dont vous réviez pour mettre
le maximum de chance
de gagner de votre c6té

Documentation
+ CADEAU gratuits
en écrivant, sans tarder a :

INFORMATIC Applications
15, rue du Hohwald
67800 HOENHEIM
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DRAW 16,2:MOVE 450 »



, 348 : DRAW 450,398: MC)VE 620,398 : DRAW
620,2

330 LOCATE 60,2:FRINT"TEMPS

340 MOVE 400,150:DRAW 480,150:DRAW
480,80:MOVE 400,150: DRAW 400,80

350 DRAW 480,80:MOVE 400,158:DRAW 4
00,208: DRAW 440,220: DRAW 480,208
360 DRAW 480,158:MOVE 400,158:DRAW
480, 158:MOVE 488,80: DRAW 488, 150
370 DRAW 542 ,150:DRAW 559,116:DRAW
541,80: DRAW 488,80:MOVE 400,74

380 DRAW 480,74:DRAW 480,24:DRAW 44
0,1 2:DRAW 400,24: DRAW 400,74

390 MOVE 392,80:DRAW 338,80:DRAW 32
0,116:DRAW 337, 150: DRAW 392, 150:DRA
W 392,80

400 MOVE 126,220: DRAW 170,220: DRAW
170,180: DRAW 126, 180: DRAW 126,220
410 MOVE 180,220: DRAW 270,220: DRAW
270, 180: DRAW 180, 180: DRAW 180,220
420 MOVE 156,174:DRAW 270,174:DRAW
270,80: DRAW 170,80: DRAW 170, 130:DRA
W 156,130

430 DRAW 156, 174 :MOVE 146, 174: DRAW
104, 174: DRAW 104, 132: DRAW 146,132:D
RAW 146,174

440 MOVE 148,74:DRAW 270,74:DRAW 27
0,34: DRAW 148,34 : DRAW 148,74

450 LOCATE 4,5:PRINT CHRS$(164);" C
h MATHIS 2/11/86"; SPC(15)

460 LOCATE 17, 13:PRINT"GUIDE"

470 LOCATE 24, 13: FRINT"CORRECT ION"
480 LOCATE 26, 18: PRINT"ENVOI"

490 LOCATE 25, 22: PRINT"SHIFT"

500 LOCATE 14:PRINT"RETOUR"

510 LOCATE 43, 18: PRINT"ANNUL.. "

520 LOCATE 52. 18:PRINT"SOMMAIRE"
530 LOCATE: &4, 18:PRINT"REPET. "

540 LOCATE 5.{23:PRINT"SUITE"

550 Locate: 28, 10: PR INT"CONNEXION/F
N 'CTRL C™

560

570 ' —.......... e HORLOGE-................... -
580 '
590
600
610
620
630 R$=INKEYS$: WHILE R$="""":R$=INICEY&
: WEND

640 IF ASC(($)=3 THEN PRINTttB,DECON
EX$:END

650 IF ASC(r$)=13 THEN FRINT#8,b$(1
) ; :GOTO 760

660 IF ASC(r$s)=16 THEN PRINT#8,bT(4
) ; :GOTO 760

670 IF ASC((r$)=127 THEN PRINT#S8, b$ (
7);:GOTO 760

680 IF ASC(r$)=224 THEN PRINT#8,b3$(
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EVERY 50 (30SuUuB 800
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&) GOTO 760
690 IF ASC((r$)=240
2) ;:GOTO 760
700 IF ASC((r$)=241
8);:GOTO 760
710 IF ASC((r$)=242
5);:GOTO 760
720 IF ASC(™MN)=243
3) ;:GOTO 760

THEN PRINT#B,b%$(

THEN PRINTtB,b%
THEN PRINT#8,b$(

THEN PRINT#8,b$(

730 SOUND 1,20, 7,0,0,0

740 PRINT#8,R$;

750 GOTO 630

760 SOUND 1,30,2,7,0,0,0:6070 630
770 '

780 ... ——m - COMPTEUR-------=======mme-
790 '

800 s=s+1:IF s>59 THEN m=m+l:s=0
810 LOCATE 70,2:IF MC10 THEN PRINT

USING"O#";M;:PRINT™ EL.SE PRINT U
SING"##";M;:PRINT™

820 LOCATE 74.2:IF SC10 THEN PRINT
IJSIMG"O#" ;S ELSE FRINT USING"##";S;
830 RETLJRN

840

860 DATA 65,66,67,68,69,70,71,72®
Listing 3
10 SAVECRAN
par Ch MATHIS & L MARCHESANI
20
30 CALL &BBO03
40 MODE 2:BORDER' 13:INK 0,13: INK 1,
0
50 FOKE &BDF2,0:FOKE &BDF3,&A0
60 MEMORY ?<2000
70 LOAD"ser2.bin"
80 WIDTH 255
81 LOCATE 1,24: PRINT"Ut Ilises vous
un mMminitel bistandard M1B (O/N)
82 R$=INKEY*:WHILE R<$="": R$=jppE£p$¢
INKEY$):WEND
83 IF R$="0" THEN mnt=l:GOTO 90
84 IF RT="N" THEN MNT=0:GOTO 90
85 GOTO 82
90 PRINT#8,CHR$(20);CHR$(12);CHRS$(3
1) ; CHR$(48) ;CHR$(48) ;CHR$(24) :
100 MODE 2: FRINT CHRS$(7):LOCATE 1,2
5: PRINT"Assurez vous de la connexio
n entre minitel et cpc puis tapez u
ne touche":CALL &BB06
110 GOSUB 790
120 PRINT#B,CHR$(14);CHR$(80);CHR*
18);CHRT(103);CHR$(15);
130 FOR 1=1 TO 1O0:PRINT#8:NEXT
140 PRINT#8, CHRT (27) ; CHR$ (72) ; CHR$ (
27) ;CHR$(79) : PRINT#8,CHR«(32) ;CHR$ (
32);CHRS$(32);CHR$(27);CHR$(84);" !
CA MARCHE | "";CHR$(27);CHR$(73);

ri c?, tKit- 1 . 1-r

o
10’2 uu.ulb xlir, X« X



160 LOCATE: 18,10: PRINT CHR*(24); STR
ING*(47.," ™)

170 LOCATE 18, 11:PRINT"
ENT DE FAGES MINITEL.

ENREGISTREM
(B)

180 LOCATE 18,12:PRINT STRING*(47,"
")

190 LOCAIT! 18, 13:FFINT"

(”)N DE FAGES SUR: ECRAN MINITEL

200 LOCATE 18, 14:PRINT STRING* (47,
")

210 LOCATE: 18, 15:PRINT"

ROGRAMME

VISUAL. I SAT I
V)

SORTIR; DU F
(S

220 LOCATE 18,16:PRINT STRING*(47.,"
") ;CHR*(24)

230 MOUE 120,280: DRAW 526,280: DRAW
526,120:DRAW 120,120:DRAW 120,280

240 INK 1,0
250 R*=INKEY* WHILE R*=""":R*=UPPER*
(INKEY*):WEND

260 IF R*="V" THEN 590

270 IF R*="E" THEN 330

280 IF r*="S" THEN PRINT48,CHR*&1B

) ; CHR* (&3A) ; CHR*(&6B) ; CHR* ( 100) : POK
E 41026, 119:FOR I=1 TO 100:NEXT: PF;I
NT#8,CHR*(12) ; : END

290 GOTO 250

300

310 =======r:=ENREfi istremENT========

320 1

330 MODe: 2:LOCATE 18,2:FRINT CHR* (2
A) “ ENREGISTREMENT DE PAGES ECRANS

"";CHR*(24)
340 PRINT#8, CHR* (&1B) ; CHR* (&3A) ; CHR
* (£<6B) ; CHR* ( 100) : POLE 41026,119: FOR
i=l TO 10:NEXT:PRINT#8,CHR*(12);
350 LOCATE 1,5:FRINT"Composez vatre
numéro de serveur
360 FOR; i=1 TO 5000: NEXT
370 LOCATE 1,5: PRINT CHR*(7):"A 1la
tonalité de connexion du serveur,ta
pez une touche”
380 CALL &BBO06
390 PRINT#8, CHR* (&1B) ; CHR* (&39) ; CHR
*(&68) ;
400 FOR n=1 TO 1000: NEXT
410 LOCATE 1,5:PR;INT SPC (70)
420 LOCATE 1,5
430 PRINT CHR*(7);"Pour commencer- 1
e stockage des pages en memmoire,ta
per une touche”
440 CALL. &BBO06
450 LOCATE 1,5:PRINT SPC(70)
460 LOCATE 1,5:FFINT"Four arréter 1
¢? stockage, tapez sur SHIFT™
470 CALL. &A110

480 LOCATE 1,5: FRINT SPC(70)

490 PRINT CHR*(7)

500 PRI MT#8, CHR* (&1B) ; CHR* (8<39) ; CHR;

* (&67)

510 LOCATE 1,5:1NPUT'INom du Fichier
pour sauvegarde" ;n*

520 IF LEN(n*)<1 OR

510

530 ad+fin=PEEK (&A22D) +256*PEEK (&A22

E):adFin-adFin..8191

I.LEN (n*)>7 THEN

540 SAVE "!"+n" .bin",b,8192,adFin
550 GOTO 150

560 '

570 "=====viSUALIST ION PAGES======
580

590 MODE 2:LOCATE 18,2:PRINT CHR* (2
4);" VISUALISATION DE PAGES SUR: ECR
AN MINITEL ";CHR*(24)

600 IF mnt=l THEN PRINT#8,CHR*(12);

: FRI NT#8, CHR* (& 1B) ; CHR* (&3A) ; CHR* (&
6B) ; CHR* (118): POKE 41026, 24:FOR: i=1

TO 10:NEXT:FFINT#8, CHF,*(12);
610 LOCATE 27, 10: INFUTINom du Fichi
er . ",n*
620 IF LEN(*)>7 OR n*="" THEN 610
630 FRINT#8, CHFES$ (12) ;
640 LOAD "!"+n*+" .bin", <2000
670 PRIMT#8,CHR*(12);
680 CALL. &A197
690 IF FEEK (&A22C) K>0 THEN 710

700 PRINT CHR*(7) :LOCATE 3©,24: PRIN
T"FRAPPEZ UNE TOUCHE' :LOCATE 31,25:
PRINT" (pour arréter) !':CALL &BBO06

710 FRINT#8, CHR*(12); CHR* (20) ;

720 GOSUB 790

730 FF:INT#8, CHR* ( 14); CHR* (80) ; CHR* (
18);CHR*(103);CHR*(15);

740 FOR 1=1 TO 5:PRINTttB:NEXT:FRINT
#8,CHR*(27);CHR*(79)

750 PRINT#8,CHR*(32);CHR*(32);CHR*
27) ;CHR*(84) ;" FIN DU FICHIER

760 FOR i=l TO 4:PRINT#8:NEXT

770 FR'INT#8, TAB ( (20-LEN (N*) ) /2) ; N*
780 GOTO 150

790

800 FRINT#8,CHR*(12);CHR*(31);CHR¥(

64);CHR*(65);CHR*(27);CHR*(84);CHR*
(32) ; CHR* (24) ; CHR* (45) ; CHR* (83) ; CHR:
*(65) ;CHR*(86) ;CHR*(69) ;CHR*(67) ; CH
R*(82);CHR*(65);CHR*(78);CHR*(45);C
HR*(32);CHR*(67);CHR*(104);CHR*(46)
;:CHR*(77);CHR*(65);CHR*(84);

810 PRINTttS,CHR*(72);CHR*(73);CHR*(
83);CHR*(32);CHR*(38);CHR*(32);CHR*
(76);CHR*(46);CHR*(77);CHR*(65);CHR
*(82) ;CHR*(67) ;CHR*(72);CHR*(69) ; CH
R*(83);CHR*(65);CHR*(78);CHR*(73)
820 RETURN
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ous connaissons maintenant la marche a suivre pour

travailler en PASCAL. Tout d'abord, nous utilisons I'édi-
teur de traitement de textes qui est associé a TURBO : wagrap levr
PASCAL (Edit), nous créons ainsi un texte appelé PROGRAMIGIE"e disposition bien définie sur notre
SOURCE. Nous faisons ensuite appel au traducteur (Compile)
qui assure la traduction de notre texte en langage binaire,
nous obtenons alors un PROGRAMME OBJET. Nous n'‘avons
plus qu'a faire appel au lanceur d'exécution (Run) pour obte-
nir le fruit de notre labeur... ou un code d'erreur, mais n'anti-

cipons pas.

Ecrire un programme revient donc a cor-
respondre par courrier avec notre ordi-
nateur. Comme toute lettre, celle-ci doit
répondre a un certain nombre de crite-
res si nous vouions étre bien compris du
destinataire (le traducteur).

Tout d'abord, elle doit étre rédigée dans
le langage que le traducteur connait.
Pour des raisons de taille mémoire, le
concepteur de PASCAL ayant réduit au

minimum indispensable le degré
d'analyse de son analyseur de com-
mande, il faudra donc respecter scrupu-
leusement lI'orthographe et la place des
mots dans la phrase : en un mot, respec-
ter la syntaxe (la grammaire).

Mais respecter la grammaire ne suffit pas
pour rendre un texte clair, il faut de plus
respecter la ponctuation. Nous allons de
cette fagon créer des phrases. Ces phra-

ses devront étre regroupées en paragra-
phes, et ces paragraphes devront respec-

courrier.

LE MODE D’ECRITURE

Le compilateur ne fait pas la différence
entre les majuscules et les minuscules,
sauf dans les données (comme en
BASIC). Mais I'éditeur de texte respecte
votre fagcon d'écrire, contrairement a
BASIC il ne modifie rien de lui-méme. Si
vous trouvez plus esthétique d'écrire en
majuscules par endroit et en minuscules
ailleurs, il ne vous prive pas de ce plaisir.
De méme, le compilateur ne tiendra pas
compte des (espaces) en trop que vous
insérerez ¢ca et la, alors ne vous privez
surtout pas : cela améliorera la lisibilité
de vos programmes.
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LA NOTION DE LIGNE
EN PASCAL TURBO

La ligne en PASCAL TURBO n'est pas
repérée de la méme facon qu'en BASIC :
il N'y a pas de numéro de ligne. L'écri-
ture en langage PASCAL est trés proche
de I'écriture naturelle. Une ligne PASCAL
commence apres un (;) et se termine par
un (;). Cela ne doit pas nous surprendre
puisque c'est ainsi que s'écrit le francais.
Bien sdr, il y a une petite différence : en
francgais, nous utilisons le point et non
pas le point virgule pour repérer nos fins
de phrases, mais aprés quelques temps

f vous vous y habituerez.

LIGNE ECRAN,
LIGNE EDITEUR ET LIGNE PASCAL

Il convient de faire une différence entre :
— LA LIGNE PASCAL : celle qui est
comprise entre deux (;). Elle n'a aucune
limite théorique. C'est la seule qui existe
aux yeux de PASCAL.

— LA LIGNE EDITEUR : celle qui est
comprise entre deux appuis sur la tou-
che "retour chariot" quand vous fabri-
quez votre lettre sous [I'éditeur de
TURBO. Elle est limitée a 127 caracte-
res. Elle peut contenir plusieurs lignes
PASCAL, mais elle peut aussi ne conte-
nir qu'une partie d'une ligne PASCAL,
c'est un trés grand avantage qu'apporte
le PASCAL sur le BASIC.

— LA LIGNE ECRAN : elle est limitée par
le systeme d'exploitation a 20, 40, 80
colonnes. Mais, la aussi, la gestion de
I'écran differe en PASCAL par rapport au
BASIC. Nous pouvons considérer notre
lettre comme un vaste panorama de 127
colonnes et de quelques centaines de
lignes. Comme nous ne pouvons tout
visualiser a I'écran, nous allons balayer
ce panorama comme le viseur d'un appa-
reil de photo. Notre écran se comportera
donc comme une fenétre de 20, 40, 80
caracteres sur 25 lignes ouverte sur
notre petit monde.

LES IDENTIFICATEURS

Un langage est constitué de mots qui
permettent de manipuler les concepts
utilisés par ce langage. En PASCAL, ces
mots sont appelés identificateurs car ils
servent a identifier les concepts.

En PASCAL TURBO, les identificateurs
peuvent avoir une longueur maximum de
127 caractéeres. lls doivent obligatoire-
ment commencer par une lettre. lls ne
peuvent contenir que :

— les lettres de l'alphabet,

— les chiffres de O a 9,

— le caractére souligné.

Le tableau 1 vous donne un apercu de
ce que vous pouvez créer comme iden-
tificateurs. Il vous indique aussi les prin-
cipales erreurs a ne pas commettre.
Certains de ces identificateurs sont
réservés a des concepts particuliers par
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le concepteur de PASCAL TURBO et
sont non modifiables. Ce sont les mots
réservés (cf page 37 du manuel).

Certains autres sont utilisés par le con-
cepteur du langage, mais peuvent quand
méme étre utilisés par le programmeur.
Ce sont les identificateurs standards (cf
page 38 du manuel). PASCAL considé-
rant que le programmeur est majeur et
responsable de ses actes privilégie tou-
jours ses décisions. De ce fait, si vous
utilisez un identificateur standard pour

vos besoins personnels, le programme
qui était accessible par ce nom dans le
langage devient alors non accessible : la
vie est faite de choix.

LES DELIMITEURS

Les différents mots dans le langage doi-
vent étre séparés par des délimiteurs
dont voici la liste :

— le caractére "espace".

— le caractére "retour chariot".

— les caractéres "crochets ouverts et
fermeés™.

— les caractéres "accolades ouvertes
et fermées".

— les caractéres + /r===-0

PASCAL EST UN LANGAGE
DE BLOCS HIERARCHISES

L'élément de base de PASCAL c'est le
BLOC. Sachant que chaque BLOC peut
lui-méme étre constitué de BLOCS qui
eux-mémes... et ainsi de suite. On voit
immédiatement se dessiner la structure
d'un programme. Un programme PAS-
CAL sera donc constitué par des blocs
qui pourront étre juxtaposés aupres des
autres (c'est la régle générale), ils seront
alors totalement indépendants les uns
des autres ou imbriqués les uns dans les
autres et pour ce faire nous créerons une
structure hautement hiérarchisée pour

préciser pour chaque bloc qui a autorité
sur qui.

LES BLOCS PRINCIPAUX

Tout programme PASCAL se divise en
trois blocs principaux :

— BLOC ENTETE

— BLOC DECLARATIONS

— BLOC INSTRUCTIONS

Nous allons successivement les étudier
en détail.

LE BLOC ENTETE

Il est facultatif en PASCAL TURBO. Seu-
lement pour des raisons de compatibili-
tés avec des produits fonctionnnant
parallelement avec TURBO, il est préfe-
rable de respecter la norme du PASCAL
ISO (PASCAL de base écrit par l'inven-
teur du PASCAL). De plus, il est bien
agréable de voir figurer en téte de pro-
gramme le nom de celui-ci.

Ce bloc se résume a une ligne PASCAL
Un exemple en est donné au tableau 2
Décomposons cette ligne PASCAL.

Program

Il s'agit d'un mot réservé du langage. |l
est bien terminé par un séparateur : un
"espace". On peut bien sOr insérer
autant de caracteres "espace” que l'on
veut puisque le compilateur n'en tiendra
pas compte, cela peut étre plus agréa-
ble pour les yeux.

mon.premier.programme : il s'agit d'un
identificateur défini par l'utilisateur qui
vérifie bien les régles énoncées ci-
dessus. Ce sera le nom de mon pro-
gramme. On aurait trés bien pu éviter de
laisser un "espace" aprés cet identifica-
teur puisque le caractere (' est aussi
un séparateur, mais c'est plus joli ainsi.

( : début des attributs de mon
programme.

input : cet identificateur est placé la pour
me rappeler que le programme va com-
muniquer avec l'extérieur par l'intermé-
diaire du canal "input" qui est le clavier
pour PASCAL TURBO. On n'a pas mis
de caractere "espace" apres "input"
puisque le caractere est un sépara-
teur, mais bien sdr on aurait pu.



output : idem que "input”, mais ce canal
est celui de sortie sur I'écran.

Ist : idem que pour "output”, mais ce
canal est celui de I'imprimante.

fichier_1 : idem que les précédents, mais
ce canal est un canal privé créé par I'uti-
lisateur pour accéder a un fichier disque
par exemple.

| : fin des attributs de mon programme.
;¢ fin de ma ligne PASCAL.

Nous avons longuement insisté sur les
caractéres séparateurs dans ce paragra-
phe. Nous espérons que vous avez bien
compris que chaque "mot" du langage
doit étre entouré de deux séparateurs et
que vous pouvez mettre des caractéeres
"espace" un peu partout en excedent
sauf a l'intérieur d'un identificateur, on
lui substitue alors le caractéere souligné
qui donne au texte un aspect compara-
ble, mais que le compilateur ne considéere
pas comme un séparateur.

DUALITE OBJET ACTION

Si nous utilisons un langage d'application
sur un ordinateur, c'est que nous vou-
lons effectuer des ACTIONS sur des
OBJETS. Reste a définir quelles actions
et quels objets.

Si nous prenons un marteau, il s'agit bien
d'un objet, je peux faire avec lui diver-
ses actions : enfoncer un clou, briser un
autre objet... mais, en aucun cas, je ne
puis envisager de boire ou de fumer ce
marteau.

Il existe donc bien une relation entre I'ob-
jet que l'on utilise et ce qu'on peut en
faire. Cet ensemble a deux composan-
tes définit une nouvelle notion trées
importante en PASCAL le TYPE.

LES DIFFERENTS TYPES SIMPLES

L'idée de base en introduisant le type en
PASCAL est d'optimiser les outils aux
objets que l'on doit manipuler.

Pour stocker un nombre entier compris
entre -32000 et 32000, il suffit de 2
cases mémoires (2 octets) alors que pour
stocker une phrase comme "IL FAIT
BEAU CE SOIR", il en faut 19. Quelle
perte de place si on utilise les mémes boi-
tes pour tout ranger.

De plus, pour faire une addition entre
deux nombres entiers définis comme
précédemment, un petit programme
binaire suffit, ce sera trés rapide. Par
contre, pour additionner deux nombres
réels, le programme sera beaucoup plus
long. Si nous utilisons le méme pro-
gramme pour faire toutes les additions,
nous allons perdre inutilement du temps.
La notion de type existe déja en BASIC
puiqu'on représente différemment des
entiers "A%o" des réels "B" et des phra-
ses "C$". En PASCAL, nous allons sim-
plement généraliser cette notion.

ceciestunidentificateur

CeciEstUnldentificateur

ceci_est_un_identificateur

nb_note_sup_10

nombre_d ' orange

2_indenti fi cateur

ceci est mauvais

ceci-est-aussi-mauvais

program mon_premier_programme ( input,output,1st,fichier__1);
tableau 3 Exemple de sous-bloc
mMmMMCTAMTCC
CONST
entier numéro un = 125 ;
reel_numero_trois = 24.236 ;
caractere_cinq z 5! :
phrase_accueil '‘BONJOUR’ ;
tableau 5 : Exemple de bloc INSTRUCTIONS
BEGIN

instruction
instruction
instruction

END.

tableau 1 : Exemples d’identificateurs cor
rects et incorrects

Syntaxe correcte.

Et c'est le meme que le précédent

Pascal ne fait pas la différence entre

majuscules et minuscules.

du caractéere souligné.

Syntaxe correcte.

un séparateur.

commence par un chiffre.

n'‘est pas

identificateur.

Syntaxe incorrecte. 11

confondre le signe <moins> avec

caractére <souligné?

tableau 2 : Exemple de bloc ENTETE

numéro un;
numéro deux ;instruction numéro trois;

numéro

Ce n'est pas le meme que
mais admettez qu'il est plus
compréhensible. Cela illustre

Syntaxe incorrecte. Cet

le précédent

I'intérét

Syntaxe incorrecte. Le caractére <’> est

identificateur

Syntaxe incorrecte. Le caractéere <espace>
autorisé

un

pas
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Les différents types simples standards
sont :

— Les entiers (INTEGER)

— Les réels (REAL)

— Les caracteres (CHAR)

— Les booléens (BOOLEAN)

— Les octets (BYTE)

— Les phrases (STRING)

Cette liste est volontairement limitée,
cependant avec ces quelques types sim-
ples, on peut faire déja pas mal de cho-
ses. De plus leur ressemblance avec le
BASIC vous permettra de les manipuler
commodément. Il sera toujours temps de
se replonger dans le manuel de référence
pour élargir votre champ de
connaissance.

Nous reviendrons en détail sur chacun de
ces types plus tard. Ce que nous en
savons nous permet de traiter notre
deuxiéme bloc principal le bloc
déclaration.

LE BLOC DECLARATION

Il joue le réle de I'h6tesse dans une com-
pagnie aérienne. Elle enregistre les noms
et les demandes des voyageurs. Les pas-
sagers en premiére classe peuvent pré-
tendre a un siége plus spacieux que ceux
qui voyagent en classe économique.
Ceux qui voyagent par couple peuvent
prétendre obtenir des places contigués.
Bien sar, ce n'est pas elle qui décide,
mais elle comptabilise les demandes pour
les transmettre a qui de droit.

De méme, notre bloc déclaration va
répertorier toutes nos demandes pour les
transmettre au compilateur qui se char-
gera de l'implantation en mémoire (si cela
est possible). De cette facon, il n'y aura
pas de place perdue et le remplissage
sera au mieux optimisé.

Vu le travail important que doit faire ce
bloc, il est prévu de le décomposer en
plusieurs sous-blocs.

— Etiquettes

— Types structurés

— Constantes

— Variables

— Fonctions privées de l'utilisateur
— Procédures privées de l'utilisateur
PASCAL TURBO nous autorise a ne pas
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ouvrir de sous-bloc si nous n'avons rien
a mettre dedans. C'est pourquoi, actuel-
lement, nous n'ouyrirons que deux sous-

blocs "CONSTANTES" "VARIABLES".

SOUS-BLOC CONSTANTES

Un exemple de sous-bloc constantes est
représenté dans le tableau 3. Analysons
chacun des éléments constituants de ce
bloc.

CONST : c'est un mot réservé qui indi-
que le début du sous-bloc de déclaration
des constantes. Comme tout identifica-
teur, il doit étre entouré de deux sépara-
teurs. Mais, pour soigner la présentation,
nous avons inséré beaucoup plus de
"espace" entre lui et I'identificateur sui-
vant, toujours le méme principe : rendre
le texte agréable a I'ceil.

entier.numéro.un :
I'utilisateur.

identificateur créé par

= : c'est la syntaxe du traducteur qui
exige que ce soit un signe " =" qui soit
présent ici. Cela peut se comprendre, la
constante entier.numéro.un a une valeur
qui est égale a 125 et qui ne peut en
aucun cas changer au cours du pro-
gramme puisque c'est une constante.

| 25 : valeur que nous affectons a notre
constante. Cette valeur appartient a I'en-
semble des entiers, entier.numéro.un
sera donc du type "INTEGER".

; o fin de la ligne PASCAL.
idem entier.numeéro.

reel.numéro.trois :
un.

= : idem précédemment.

24.236 : valeur que nous affectons a
notre constante. Cette valeur appartient
a I'ensemble des réels, reel.numéro.trois
sera donc du type "REAL".

;o fin de la ligne PASCAL.

'‘5' : valeur que nous affectons a notre
constante caractéere.cinq. Cette valeur
appartient a I'ensemble des caracteres,
notre constante sera donc du type
"CHAR".

'BONJOUR' : valeur que nous affectons
a notre constante phrase.accueil. Cette
valeur appartient a I'ensemble des phra-
ses, notre constante sera donc du type
"STRING".

I N'y a pas de mot réservé pour indiquer
que le sous-bloc CONST est terminé.

SOUS-BLOC VARIABLES

Comme on peut le voir, la structure de
ce sous-bloc (tableau 4) ressemble beau-
coup a celui des constantes. Insistons
uniquement sur les différences

VAR : mot réservé qui indique au com-
pilateur que les déclarations suivantes
concernent des variables.

.. c'est la différence majeure avec le bloc
précédent. Le caractere " =" est rem-
placé par le caractere Cela est assez
logique. Il s'agit de prévenir le compila-
teur de réserver en mémoire centrale de
la place de la taille indiquée par l'identi-
ficateur suivant pour y stocker les
valeurs successives que prendra la
variable.

INTEGER - REAL - CHAR - STRING 80 :
mots réservés qui désignent le type de
la variable. Nous y reviendrons plus tard.
Comme pour le sous-bloc constantes, le
sous-bloc variables n'a pas de mot
réservé pour indiquer la fin de bloc.

LE BLOC INSTRUCTION

Un exemple de bloc instruction est repré-
senté dans le tableau 5. Analysons cha-
cun des éléments constituant le bloc.

BEGIN : c'est un mot réservé qui indique
au compilateur le début du bloc instruc-
tion. Pour bien le repérer, nous l'avons
entouré d'un nombre important de
"espace". Par la suite, nous le mettrons
encore plus en évidence par des instruc-
tions commentaires.

instruction numeéro un ; : premiéere ins-
truction suivie de son point virgule dési-
gnant une fin de ligne PASCAL (comme
d'habitude).

instruction numéro deux ; deuxiéme
instruction.
instruction numéro "N"; : instruction

numeéro "'n".

END : c'est un mot réservé qui indique
au compilateur la fin du bloc ouvert par
le BEGIN. Il faudra toujours se rappeler
que ces deux mots réservés vont par
paire, I'un ouvre le bloc, l'autre le ferme.

: c'est un mot réservé qui, SITUE DER-
RIERE UN END, signifie au compilateur
la fin du texte source. C'est vraiment le
point final.

Il faut noter que plusieurs lignes PASCAL
peuvent étre sur une méme ligne éditeur,
mais qu'une ligne PASCAL peut aussi,
moyennant quelques restrictions que
nous verrons plus tard, étre sur plusieurs
lignes.

Comme les BEGIN et les END spnt appa-
riés, nous les avons mis géographique-
ment a la méme distance du début de la
ligne. Cette disposition géographique
s'appelle I''DENTATION, elle permet de
repérer au premier coup d'ceil les
couples.

Reste maintenant a développer le con-
tenu de nos lignes instructions. C'est a
quoi nous allons nous attacher dans la
suite de ces articles.
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LA TECHNIQUE
DES MASQUES

Claude LE MOULLEC

a technique des masques dont je vous parle n'est pas la meil-
leure facon de vous faire remarquer au prochain carnaval de
votre ville ; mais un algorithme informatique bien utile.
d'entre vous qui ont tapé le programme CHERRY PAINT paru
en plusieurs épisodes dans CPC ont obtenu un utilitaire de dessin
travaillant avec des icones. Ces icones sont accessibles grace a un
petit crayon que I'on déplace sans effacer le fond du décor. C'est
cela la technique des masques : déplacer un sprite sans altérer le
décor. Je vois déja vos yeux qui brillent rien qu'a l'idée de toutes
les possibilités qui s'of/rent a vous grace a cet effet.
C'est cette technique que nous allons essayer de comprendre

maintenant.

Le masque, ou cache, ou encore
matrice est le carré ou le rectangle
suffisamment grand pour occulter
entiéerement le sprite. La routine des
masques agit en plusieurs temps.
Admettons que nous ayons décidé
d'afficher un sprite a I'adresse écran
&C100. La premiére chose que va
faire notre routine, c'est de sauve-
garder les octets contenus dans le
masque positionné a l'adresse
&C100. Elle va, de ce fait, mémori-
ser la partie du décor se trouvant
derriére le sprite. Ce n'est seulement
qu'apres cette premiére opération
gue notre sprite sera affiché.
Maintenant, que se passe-t-il quand
le sprite se déplace ?

Un test du joystick a décelé un
déplacement du sprite vers la droite.
L'adresse écran devient &C100 +
| = &C101. La deuxiéme partie de
notre routine rentre en action. Les
octets du masque que nous avions
conservés quelque part dans la
mémoire sont restitués a l'adresse
&C100. Ce qui a pour effet d'effa-
cer le sprite et de restituer le décor.
Il ne reste plus qu'a recommencer les
deux premiéres actions (enlever un
masque et afficher le sprite), mais
cette fois-ci a l'adresse &C101.
La boucle est bouclée et notre rou-
tine est positionnée dans l'attente
d'un nouveau test du joystick. La
vitesse d'exécution du langage
machine permettant d'obtenir un
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mouvement trés souple. Il est quand
méme a noter que plus le masque
sera petit et plus la vitesse d'affi-
chage sera grande car le programme
aura moins d'octets a traiter.

Tout ceci n'est facilement accessi-
ble qu'a ceux d'entre vous qui pos-
seédent quelques notions d'assem-
bleur. Que tous les autres se rassu-
rent, j'ai congu pour eux un pro-
gramme qu'il suffira de recopier pour
obtenir I'effet décrit plus haut.

La routine en assembleur que j'ai
écrite a deux avantages : elle est a
la fois simple et paramétrable. Para-
métrable car il est possible de choi-
sir la taille que I'on désire pour son
sprite.

J'ai concu ma routine sous forme de
RSX (Shift -- arrobas). Quatre RSX
qui sont :

ITAILLE,X,Y .... .logé en &A0CO
IENLEVE, Add écran,

Add mémoire . . . .logé en &A040
ISPRITE, Add écran,

Add mémoire . . . .logé en &A000
IREMET, Add écran,

Add mémoire ....logé en &A080
Voici quelques explications sur ces
RSX.

ITAILLE, XY

Cette instruction permet d'initialiser
la taille du masque et du sprite.

X étant le nombre d'octets de large
du sprite.

Y, le nombre de lignes de pixels.
Si nous travaillons en mode ! et que
notre sprite occupe 2 caractéres de
large et deux lignes texte de haut,
nous aurons l'instruction :
ITAILLE,4,16. Cette initialisation ne
se fera qu'une fois en début de
programme.

IENLEVE,&C100,&9500

C'est cette instruction qui va sauve-
garder en mémoire les octets de la
partie du décor sur laquelle nous
allons afficher notre sprite.
&C100 étant l'adresse d'écran de
départ du masque.

&9500 étant l'adresse de départ ol
sera transférée la valeur des octets
du masque.

ISPRITE,&C100,&9000

Cette instruction affiche en &C100
le sprite mémorisé en &9000.

Je ne vais pas vous faire un cours
sur la fagon de créer un sprite. Cher-
chez dans vos anciens CPC. Néan-
moins, je vais étre bon avec vous et
vous donner un truc qui vaut son
pesant d'or.

Créez votre sprite avec des caracte-
res redéfinis (SYMBOL). Utilisez le
mode transparent si vous désirez un
sprite  multicolore (CHR$(22) +
CHR$(1)) et localisez-le en 1,1. Il ne
vous reste plus qu'a faire IEN-



LEVE,&CO000,&9000. Votre sprite
se retrouvera sauvegardé en &9000.
Un conseil : il ne faut pas que votre
écran scrolle sinon l'adresse &C000
ne sera peut étre plus en 1,1.
Vous pouvez vérifier que le transfert
s'est bien effectué en faisant

FOR H= &9000 TO &9000+(X *
Y): A$ = HEX$(PEEK(H),2): PRINT
AS$;"":NEXT

Si vous n'obtenez que des zéros ;
vous vous étes planté...

IREMET,&C100.&9500

Cette instruction a le méme effet
gue ISPRITE a la différence que c'est
la partie du décor déja sauvegardée
qui est remise a I|'écran. Nous
aurions pu nous servir de ISPRITE s'il
n'y avait eu le probléme du OR (les
octets du sprite subissent un OU).

Passons maintenant a l'application
pratique. Tapez le programme basic
et vous obtiendrez un hélicoptére sur

fond de montagne (trés stylisée la
montagne...). Le déplacement ne se
fait pas au pixel prés, mais avec un
crantage comme nous l'‘aurions
obtenu avec des LOCATE X,Y.

Un déplacement au pixel prés néces-
site une routine beaucoup plus com-
plexe et adaptée a chaque taille de
sprite.

Mon propos, ici, est de permettre a
tout un chacun d'utiliser ces nouvel-
les commandes dans un programme
de sa conception.

J'attire votre attention sur la fonc-
tion DEF FN po(x,y). Cette instruc-
tion a pour effet de transformer une
coordonnée X,Y en adresse écran. Si
vous désirez travailler en MODE 0,
remplacez en fin de ligne le 2 par
un 4.

Accessoirement, ces fonctions RSX
écrites pour la technique des mas-
gues peuvent étre détournées et
avoir une autre utilité : le transfert de
fenétres.

Vous venez d'écrire un programme

de jeu avec un tableau de scores en
bas d'écran sur les lignes 23, 24, et
25. Pour une raison quelconque,
vous désirez transférer ce tableau en
haut d'écran sur les lignes 1,2 et 3.
Grace a mes RSX, cela vous est pos-
sible. Procédez comme suit, une fois
les instructions en mémoire.

100 WINDOW #1,1,40,23,25
110 ITAILLE,80,24: REM (80
OCTETS PAR LIGNES ET 3*8=24
LIGNES DE PIXELS)

120 DEF FN PO(X,Y) = &CO000 +
(Y-2)*80+(X-1 )*2

130 A=1:B=23

140 IENLEVE,FN PO(A,B),&9000
150 CLS #1

160 IREMET,&C000,&9000

170 END

Utile, non ?

Vous voici en possession d'outils
simples et performants. A vous d'en
tirer le maximum et de nous en faire
profiter par l'intermédiaire de CPC.
Bon courage et a vos claviers...

LIUIITW

10 REM 180 DEF FN po (x,y)--8/.C000+(y-2) *80+(
20 REM CLAUDE LE MOULLEC xX-1)*2

30 REM DEMOMASK 190 a=18:b=3:ENV 1,100,3,1 :ENT 1,10
40 REM TECHNIQUE DES

50 REM MASQUES 200 SOUND 1,200, 2000, 1, 1, 1,5

60 REM :: 210 1SPRITE,FN po(a, b),&9000:sens=I
70 MEMORY &8FFF:ON BREAK GOSUB 520 220 IF JOY(0)=1 THEN GOTO 270

80 FOR h=8<9000 TO &9000+101!READ a$%$ 230 IF JOY(0)=2 THEN GOTO 300

: POKE h, VAL (U&"+a$) : NEXT 240 IF JOY(0)=4 THEN sens=2:GOTO 33
90 FOR h=&A000 TO &A100SREAD a%$:POK

E h,VAL(C'&"+a*):NEXT 250 IF JOY(0)=8 THEN sens=I:GOTO 36
100 CALL 8<AO0O00:CALL &AO0O40:CALL &AO08 T4

O:CALL &A0CO 260 GOTO 220

110 ! TAILLE,5,10 270 al=a:bl=b

120 CLS:FOR h=l TO 16 STEP Z2:PLOT O 280 IF b>2 THEN b=b-I ELSE GOTO 220
,h, 1: DRAW 640,h:NEXT 290 GOTO 390

130 FOR h=I1 TO 40 300 al=a:bl=b

140 x=INT(RND*10)+3 310 IF b<24 THEN b=b+1 ELSE GOTO 22
150 FOR g=24 TO (24-x) STEP -1 0

160 LOCATE h,g:PRINT CHR$(143) 320 GOTO 390

170 NEXT g, h 330 al=a:bil=b
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340 IFF a>2 THEN a=a-l ELSE GOTO 220
350 GOTO 390

360 al=a:bl=b

370 IF a<38 THEN a=a+l ELSE GOTO 22
0

380 GOTO 390

390 ON sens GOTO 400,420

400 IREMET,FN po(al,b 1),&A400: TENLE
VE,FN po(a,b),&A400: TSPRITE,FN po(a
, b) , ?<9000

410 FOR t=Il TO 50:NEXT:GOTO 220

420 'REMET,FN po(al,b 1),&A400: IENLE
VE,FN po(a,b) ,&A400: | SFRITE,FN po (a
, b) , 2<9033

430 FOR t=1 TO 50:NEXT:GOTO

440 REM DATA DES SFRITES

450 DATA ()0, 00, 77, FF-, FF, 00,
,00,44,00,00, FF,CC,EE,00,11.EE,22,
44,00,33,EE,33,11, FF,FF,FF,FF,00,3
3, FF, FF,FF,00,00, 11,FF, EE,00,00,00
,88,44, 00,00,00,00,00,00

460 DATA FF,FF,EE,00,00,00,44,00,00
,00,33,FF,00, 00,22,44,77,88,00,77,
CC, 77, CC, 00,22, FF, FF,FF,FF,88,FF,F
F', FF, CC, 00, 77, FF, 88, 00, 00,22,11,00
,00,00,00,00,00,00,00,00 *

LOGICIEL44 5 rue des grands courtils 44400 REZE

ORTHOGRAPHE

* .

4 avec la disquette de LOGICIEL 44

¥ 2000 questions

* 50 regles d’orthographe

% assistance en cas d’erreur

% utilisable des l'age de 8 ans

% enregistrement des résultats

% visualisation des progres %
% testée avec plus de 300 éleves
% rédigée par des enseignants %
% compatible AMSTEAD 464,664,6128
* *
% prix: 100 F -t-frais de port 20 F %
ko3 *
*Nos: *
* Adresse: *
*co<tmande disquette a 100 F + 20 F de Frais de port *
* Je joins un cheque de F a l'ordre de *
> LOGICIEL 44 5 rue des grands courtils 44400 REZE *
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470 REM DATA DES RSX

480 DATA 01,09,A0,21,15,A0,CD,D1,BC
,OE,AO0,C3,IB, AO0,53,50,52,49,54,05,
00,00,00,00,00,00, 00,CD,19,BD,DD.,5
E, 00, DD,56,01,DD,6E,02, DD,66,03,06
.18,C5,E5,06,07,1A,B6,77,13, 23,10,
F9, El,CD,26,BC,CI,10,EE,C9,00

490 DATA 01,49,A0,21,55,A0,CD,D1,BC
,4E,A0,C3,59, A0,45.,4E.,4C.,45,56,05,
00, 00,00,00,00,DbD, 5E,00,DD,56,01.,D
D, 6E,02,DD,66,03,06, 18, C5,E5,06,07
,7E,12,13,23,10,FA,EI,CD,26, BC,C1,
10,EF,C9,00,00,00,00,00,00,00

500 DATA 01,89,A0,21.,94,A0,CD,D1,BC
, 8E,A0,03,98, AO0.,52,45,4D,45,D4,00,
00, 00,00,00,3E,00, CD,9%,BB,DD,5E,0
O, bD, 56,01, DD, 6E, 02, DD, 66,03, 06, 18
,C5,E5,06,07,l1A,77,13,23,10, FA,E]|
Cbh,26,BC,C1,10,EF,C9,00,00,00

510 DATA 0O1,C9,A0,21,D5,A0,CD,Dl,BC
,CE,A0,C3,D9, A0,54.,41,49,40,40,05,
00,00,00,00,00,FE, 02,C0,DD,7E.,02,3
2,2F,A0,DD,7E,02,32,6A, AO0,DD,7E,02
,32,AE,A0,DD,7E,00,32,2B,A0, DD,7E,
00, 32,66,A0,DD,7E,00,32,AA,A0,09
520 CALL &BCA7:END

SOUS QUELLE
ETOILE
SUIS-JE NE ?

290 F.

La disquette double-face

MIROIR
ASTRAL

Avec une date, une heure et un lieu de naissance,

votre CPC établira un portrait psychologique

approfondi d'environ 15 pages surimprimante !

Un logiciel qui vous étonnera par sa profondeur !
(version familiale d'un logiciel utilisé par les professionnels)

Astropsychanalisez votre famille,vos amis,
comme les plus grands hommes célébres...

Commandez votre disquette pour CPC 6128 ou CPC 664
(PORT GRATUIT) a:

Bernard VILLEMIN

317, Av. de Verdun - 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00



RECHERCHE DOCUMENTAIRE

La gestion d'un ensemble de documen-
tation, lorsque celui-ci devient volumi-
neux, pose 2 types de problemes :

— la place nécessaire a son stockage ;
— l'acceés rapide a un élément de la
documentation qui traite d'un sujet
précis.

Pour la premiere difficulté, votre micro-
ordinateur ne vous sera d'aucun secours.
Par contre, la deuxiéme peut lui étre con-
fié¢e si vous lui offrez un systéme de
Recherche Documentaire efficace et
d'utilisation agréable.

Le systeme de Recherche proposé ici,
permet de résoudre le probléeme d'acces
a linformation d'une documentation
volumineuse si vous avez pris la pré-
caution

— de cataloguer I'ensemble de la docu-
mentation dans les fichiers du systéme ;
— de définir une famille de MOTS CLES
qui caractérisent parfaitement le
domaine couvert par votre documenta-
tion ;

— de quallifier votre besoin d'acces pré-
cis par une association de ces MOTS
CLES, lorsque vous tentez une recher-
che.

Notez que ce systéme ne vous rendra
que les services que vous lui aurez incul-
qué, par la richesse du dictionnaire en
MOTS CLES et l'assiduité a cataloguer
tous les documents concernés. Alors, il
pourra répondre efficacement a une
guestion, si elle se situe dans le domaine
de votre documentaion, en vous propo-
sant les DOCUMENTS les plus pertinents
sur le sujet recherché.

DEFINITIONS

Il est tout d'abord nécessaire de définir
les objets manipulés par le systeme, et
les notions plus larges qu'ils peuvent
recouvrir.

L'ensemble de la documentation est
composée de REVUES. Ces objets peu-
vent étre réellement des revues (au sens
publications) ou, au sens plus large, les
éléments indissociables physiquement,
qui constituent votre documentation.
Une REVUE porte un nom, limité a 6
caracteres, unique dans le systeme. |l
peut donc étre nécessaire de choisir une
abréviation du nom réel de la REVUE afin
de le ramener a 6 caractéres significatifs.
Chaque REVUE se compose d'un certain
nombre de DOCUMENTS. Ce peut étre
un article (d'une publication), ou le plus
petit élément identifiable dans le
systéme, dans un sens plus large.
Chaque DOCUMENT se compose :

— d'un TITRE, qui sert a le repérer dans
la REVUE, d'une longueur maximum de
61 caracteres, unique dans la REVUE ;
— de MOTS CLES associés (au mini-
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mum 1 et au maximum 4-) limités cha-
cun a 20 caractéres ;

— d'un bref RESUME facultatif qui per-
met de le qualifier plus complétement,
limité a 216 caractéres.

Le, DOCUMENT, objet central du
systéme, est donc totalement identifia-
ble par un TITRE dans une REVUE.

PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT

X
Le but de la recherche est de fournir les
identifications de DOCUMENTS (REVUE
et TITRE), qui répondent a une demande
de renseignements quelconque, qu'un
utilisateur sollicite auprés de la documen-
tation. Pour cela, il faut au préalable que
le gestionnaire de la documentation ait
saisi les informations relatives a I'ensem-
ble des documents concernés. |l faut
aussi que la demande puisse étre formu-
|ée par une association de MOTS CLES
(maximum 4) du dictionnaire du
systeme. Alors, les DOCUMENTS visés
par l'association de ces MOTS CLES par
ET logique, sont listés et représentent la
réponse que peut fournir la documenta-
tion a la demande de renseignement.

Il est donc important de souligner ici I'im-
portance des MOTS CLES dans le
systéme. De la pertinence de leur défi-
nition et de leur bonne utilisation dans la
formulation des questions, dépend la
qualité de la réponse rendue. La phase
de définition, lors de la CREATION D'UN
DOCUMENT doit donc étre effectuée
avec le plus grand soin, en tenant
compte, en particulier, des MOTS CLES
déja présents dans le dictionnaire.
Quelques regles de définition de MOTS
CLES peuvent étre citées pour exemple :
— un nouveau MOT CLE ne doit étre
introduit au dictionnaire que s'il repré-
sente un concept inconnu jusqu'alors ;
— il est souvent nécessaire d'introduire
des MOTS CLES "synonymes" pour le
domaine couvert par la documentation.
Cette méthode facilite en effet souvent
la formulation des questions. Dans ce
cas, tous les synonymes doivent étre
associés aux mémes DOCUMENTS.

— |l est indispensable d'établir des
regles grammaticales d'écriture des
MOTS CLES. En effet, leur reconnais-
sance dans le dictionnaire par le systéme
impose une écriture identique (par exem-
ple : noms au singulier, adjectifs au mas-
culin singulier,...).

Ces regles sont en fait a définir par cha-
que gestionnaire de documentation et
constituent la premiére phase préalable
d'analyse.

UTILISATION

Initialisation de la disquette de données

Lors de votre premiere utilisation du logi-
ciel, les fichiers supports des informa-
tions DATA et INDEX doivent étre initia-
lisés sur une disquette. La méthode a sui-
vre est la suivante :

— formatage de la disquette ;

— taper et exécuter le programme
BASIC suivant : i =0 ; openout "data" :
write #9,i . closeout
— taper et exécuter
BASIC suivant : i=0 : openout "index" :
write #9,i : closeout

Votre disquette de données est alors ini-
tialisée et le logiciel de Recherche Docu-
mentaire peut fonctionner sur cette dis-
quette. Chaque utilisation pourra enrichir
ces fichiers et il ne faudra jamais les réi-
nitialiser.

le programme

Saisie des programmes

Deux programmes BASIC sont a saisir :
— le lanceur nommé DOCUMENT. I
assure 3 fonctions : affichage de I'écran
de présentation, chargement du logiciel
de gestion d'index (pour les 464 et 664),
lancement du programme principal
DOC6128 ou DOC464 selon le type de
CPC que vous possédez. Remarquez que
si vous disposez d'un 6128, vous pou-
vez arréter la saisie en ligne 410 ;

— le programme principal. Le pro-
gramme de base est DOC6128, et il doit
étre tapé quelque soit votre CPC. Pour
les heureux possesseurs de 6128, le tra-
vail est terminé ; ils sauvegardent le pro-
gramme sous le nom DOC6128 et ils
passent au paragraphe suivant. Pour les
autres, ils doivent encore saisir les modi-
fications suivantes :

150 maxbuf = 15 'nb max buffers
résidents

1 60 maxind = 200 'nb max enregistre-
ments index

Ces limitations sont dues a la faible taille
mémoire des CPC 464 et 664. Enfin, ils
sauvegardent le programme ainsi obtenu
sous le nom DOC464 et ils ont terminé.

Remarque : les programmes DOCU-
MENT et DOC6128 (ou DOC464) doi-
vent impérativement se trouver sur la
méme disquette. Par contre, la disquette
de données peut étre différente.

Lancement de l'exécution

Avant de lancer I'exécution, il est néces-
saire de réinitialiser le micro et de char-
ger le logiciel BANKMAN pour le 6128
(face 1 disquette systeme 1). Puis, faire
RUN "DOCUMENT ; programme que
vous venez dé saisir. L'écran de présen-
tation apparait et immédiatement il vous
demande le type de CPC par la question
"CPC 6128 O/N". Dans le cas d'une
réponse (O)ui, il vérifie que BANKMAN
a bien été chargé et dans le cas contraire,
il s'arréte immédiatement. |l ne vous
reste plus qu'a reprendre ce paragraphe,
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mais plus lentement. Si vous répondez
(N)on, le nombre maximal d'enregistre-
ments INDEX que vous voulez charger
est demandé. Il est limité a 200 et per-
met de structurer la zone INDEX. Puis le
logiciel binaire de gestion des INDEX est
chargé.

Le progamme principal correspondant au
CPC choisi (DOC61 28 ou DOC464) est
alors lancé. Sa premiére opération est de
vous demander d'introduire la disquette
de données qui contient les fichiers

les autres options peuvent étre classées
en 2 types :

— les options de mise a jour du systéeme
d'information : créer, modifier, supprimer
un document, réorganisation :

— les options de type listes d'informa-
tions, lister les revues, les mots clés, une
revue, rechercher par mots clés, statis-
tiques, demande d'édition.

Les options de type listes peuvent a tous
moments étre interrompues dans leur
déroulement par la frappe de la lettre
"F". De plus, les options lister une revue
et rechercher par mots clés, permettent
d'éditer le document affiché avant de
passer au document suivant de la liste
par la frappe de la lettre "E". Une mise
en page standard de I'édition d'un docu-
ment a été retenue et est automatique-
ment activée sur toute demande d'édi-
tion.

Il est conseillé d'effectuer toutes les sai-
sies d'informations en caractéres minus-
cules, bien que le systéme assure auto-
matiquement la conversion majuscules-
minuscules.

Sur un écran de saisie d'information, la
frappe de la touche RETURN, sans avoir
saisi aucun autre caractére ., permet
d'abandonner l'option et de revenir au
menu supérieur.

Une présentation standard d'un docu-
ment a I'écran a été retenue. Toutes les
options qui affichent un document utili-
sent cette présentation.

Figure 1

DATA et INDEX, puis de charger en
mémoire la totalité de I'INDEX. Enfin, le
menu principal du systeme de Recherche
Documentaire est affiché. Celui-ci est du
type menu descendant : donc le dépla-
cement s'effectue par la barre espace et
la sélection de lI'option en inverse vidéo
par la touche RETURJJ.

Principes généraux
Si l'option "fin de traitement” est exclue,
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Les options n'utilisant qu'une partie des
informations d'un document, n'affichent
que la partie concernée.

CREATION, MODIFICATION
OU SUPPRESSION D'UN DOCUMENT,
D'UNE REVUE

Création d'un DOCUMENT

L'écran général de présentation d'un
document est affiché, vide. Sont a
saisir :

— le nom de la REVUE, obligatoire ;
— le TITRE du DOCUMENT, obligatoi-
re ;

— au moins un MOT-CLE, la saisie de
2 MOTS-CLES identiques n'est pas au-
torisée ;

— un RESUME, facultatif.

Toute saisie se termine par la frappe de
la touche [RETURN], 2[RETURN] consé-
cutifs dans la fenétre CLES provoque le
passage du curseur dans la fenétre
RESUME. Un [RETURN] dans la fenétre
REVUE vide, provoquent le retour au
menu principal. La frappe du mot réservé
"SOS" dans une zone quelconque de
saisie provoque la réinitialisation de
I'écran. Ceci est la seule possibilité pour
corriger des fautes de frappe dans les
fenétres supérieures.

Le [RETURN] a la fin du RESUME
entraine une prise en compte automati-
que du DOCUMENT saisi, et un nouvel
écran vide est proposé afin de poursui-
vre éventuellement la création de DOCU-
MENTS. A partir de cet instant, le
DOCUMENT est disponible dans l'en-
semble des options du menu. S'il doit
étre modifié, il faut alors choisir I'option
"modifier un document"”.

Modification d'un DOCUMENT

Un DOCUMENT du systeme d'informa-
tion étant identifié par son TITRE dans
une REVUE, la fenétre REVUE est affi-
chée afin de proposer tous les DOCU-
MENTS qui la constitue. Aprés saisie de
la REVUE, tous ses DOCUMENTS sont
successivement affichés avec la ques-
tion DOCUMENT A MODIFIER ?. La
réponse ne peut étre que O ou N, pour
Oui ou Non. Si la réponse est Non, alors
le DOCUMENT suivant de la REVUE est
proposé. Dans le cas d'une réponse Oui,
alors sont modifiables :

— le TITRE ;

— les MOTS CLES (Il est possible d'en
modifier, d'en rajouter, d'en supprimer) ;
— le résumé.

Chacune de ces zones est d'abord effa-
cée et le curseur y est positionné. La
frappe de [RETURN] indique que la zone
ne doit pas étre modifiée et I'ancienne
valeur est réaffichée. La frappe du mot
réservé "SOS" dans une de ces zones
provoque le réaffichage du DOCUMENT
d'origine. Enfin, le [RETURN] qui suit le
résumé entraine la prise en compte du
nouveau DOCUMENT dans le systeme et
I'affichage du DOCUMENT suivant de la
REVUE. Lorsque l'affichage de la REVUE
est épuisé, la fenétre REVUE est propo-
sée ce qui permet de poursuivre dans
I'option "modifier un document” ou de
revenir au menu principal par [RETURN],

Suppression d'un DOCUMENT

Comme pour l'option "modifier un docu-
ment”, le nom de la REVUE est demandé
afin de proposer tous ses DOCUMENTS
successivement a la suppression. Cha-
que DOCUMENT est affiché avec la
question DOCUMENT A SUPPRIMER ?
La réponse ne peut étre que O ou N, pour
Oui ou Non. Dans le cas d'une réponse
Non, alors le DOCUMENT suivant de la



REVUE est affiché. Dans le cas d'une
réponse Oui, le DOCUMENT affiché est
totalement supprimé du systéeme d'infor-
mation, sans possibilité de le retrouver.
La réponse a la question doit donc étre
faite avec le plus grand soin, car elle peut
entrainer des pertes d'informations trés
rapides.

Le DOCUMENT suivant de la REVUE est
ensuite affiché et lorsque la fin de la
REVUE est atteinte, une fenétre REVUE
est a nouveau proposée pour poursuivre
dans l'option suppression, ou revenir au
menu principal dans le cas de la frappe
de RETURN.

Suppression d'une REVUE

Le nom de la REVUE est demandé afin
de supprimer tous les DOCUMENTS qui
la constituent. Compte tenu de la puis-
sance de cette option, le systeme
demande une confirmation du nom de la
REVUE saisi, avant d'effectuer l'opéra-
tion. Le message CONFIRMEZ-VOUS
OUI ou NON ? permet de réaliser la sup-
pression par la réponse OUI ou de rede-
mander le nom de la REUVE par la
réponse NON.

Dans le cas d'une réponse OUI, alors
tous les DOCUMENTS de la REVUE sont
successivement supprimés et pour cha-
cun d'eux, le titre est affiché. Aprées la
suppression du dernier DOCUMENT de
la REVUE, un message donne le nombre
de DOCUMENTS supprimés et le
systéme attend la frappe d'un caractere
qguelconque pour afficher une nouvelle
fenétre REVUE. Il est a noter que lors-
que l'opération de suppression est
déclenchée aprés la réponse OUI, elle
s'effectue en totalité sur toute la REVUE
sans possibilité de l'interrompre. Son uti-
lisation doit donc étre faite avec le plus
grand soin car elle peut provoquer des
pertes importantes d'informations.

RECHERCHE SUR MOTS CLES

La fenétre CLES est affichée et permet
la saisie des MOTS CLES (maximum 4)
sur lesquels va étre effectuée la recher-
che. La frappe du mot réservé "SOS"
provoque la réinitialisation de I'écran. Le
systeme effectue sa recherche des que
la touche [RETURN] est frappée a la
place d'un MOT CLE, ou dés que le qua-
trieme est saisi. Il sélectionne les DOCU-
MENTS qui sont au moins liés a tous les
MOTS CLES cités (ils peuvent étre en
relation avec d'autres MOTS CLES).
Dans le cas ou aucun DOCUMENT ne
satisfait a la recherche, un message PAS
DE DOCUMENTS POUR CES CLES est
envoyé et la frappe d'une touche quel-
conque permet de réafficher une fenétre
CLES vide.

Si un ensemble de DOCUMENTS sont
sélectionnés, le premier de la liste est
affiché. Une fleche — signale que d'au-
tres DOCUMENTS ont été retenus. 3
possibilités sont offertes a ce niveau :
— la frappe de la touche "E" édite le
DOCUMENT affiché sur I'imprimante, si
elle est connectée, et le passage au

DOCUMENT suivant dans la liste ;

— la frappe de la touche "F" interrompt
la présentation de la liste et réaffiche une
fenétre CLES vide ;

— la frappe de toute autre touche pro-
voque le passage au DOCUMENT sui-
vant dans la liste sélectionnée.
Lorsque tous les DOCUMENTS ont été
affichés, une fenétre CLES vide est a
nouveau proposée, ce qui permet d'ef-
fectuer une autre recherche, ou de reve-
nir au menu principal par [RETURN],

Remarques

Le traitement de la recherche sera d'au-
tant plus rapide, que le premier MOT CLE
cité sera rattaché a un petit nombre de
DOCUMENTS. Dans le cas ou plus de
100 DOCUMENTS sont rattachés au
premier MOT CLE, le systéeme ne débute
pas la recherche ; il est alors nécessaire
de saisir ce MOT CLE au moins en
deuxiéme position.

LES LISTES

Liste des DOCUMENTS d'une REVUE
La fenétre REVUE permet de saisir le
nom de la REVUE a afficher. Tous les
DOCUMENTS de la REVUE sont succes-
sivement présentés. Pour chacun d'en-
tre eux, il est possible de I'éditer sur I'im-

REVUE < nom
de la revue >
TITRE <
CLES < 1 a4
lignes
< de MOTS-CLES
RESUME
<

TION DE LA LISTE DES MOTS CLES
apparait. Puis les MOTS CLES apparais-
sent triés alphanumérique croissant avec
arrét en fin d'écran. La frappe de la tou-
che "F" permet, a cet endroit, d'arréter
la liste, et toute autre touche la poursuit.

Liste des REVUES

Cette option fournit un tableau donnant
la liste des noms des REVUES réperto-
riées dans le systeme d'information, triés
alphanumeérique croissant. Pour chaque
REVUE, est également indiqué le nom-
bre de DOCUMENTS qui la constituent.
L'élaboration d'une telle liste nécessite
la lecture de I'ensemble du fichier de
données et représente un temps supé-
rieur aux autres options. Pendant cette
attente, le message CONSTITUTION DE
LA LISTE DES REVUES est émis.

Les mémes options sont disponibles en
fin d'écran de la liste :

— F : fin de liste et retour au menu
principal ;

— toute autre touche continue la liste.

LES EDITIONS

Une édition standard d'un DOCUMENT
a été retenue. Elle permet d'imprimer
toutes les informations de celui-ci sous
la forme :

1 a2 lignes
de titres

nombre de lignes nécessaires

par RESUME

Figure 2

primante par la frappe de la touche "E".
De méme, la touche "F'" arréte la liste
et provoque l'envoi d'une fenétre REVUE
vide. Toute autre touche conduit a I'af-
fichage du DOCUMENT suivant de la
REVUE. Si aucun DOCUMENT n'a été
trouvé pour la REVUE demandée, le mes-
sage REVUE INCONNUE est envoyé et
la frappe d'une touche quelconque réi-
nitialise I'écran.

Liste des MOTS CLES

Cette option fournit un tableau représen
tant la liste des MOTS CLES connus du
systeme d'information et pour chacun
d'entre eux, le nombre de DOCUMENTS
gu'ils référencent. Le logiciel effectue
donc une charge importante de travail
avant de débuter I'affichage. Pendant ce
temps d'attente, le message CONSTITU-

En plus les éditions "a la volée" possi-
bles dans les options "rechercher par
mots clés" et "éditer une revue”, une
option du menu principal permet d'impri-
mer des listes de DOCUMENTS sans affi-
chage. Un sous-menu présente les
options

1. retour au menu principal

2. documents d'une revue

3. documents par mots clés

4. liste des revues

5. liste des mots clés

L'option 1 permet de revenir au menu
principal.

L'option 2 remplit la méme fonctionna-
lité que "lister une revue" du menu prin-
cipal mais les DOCUMENTS sont auto-
matiquement envoyés sur l'imprimante
(le nom de la revue n'est pas édité pour
chaque DOCUMENT). Le nombre de
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DOCUMENTS contenus dans la REVUE
est calculé et imprimé en fin de liste.
L'option 3 est identique a I'option
"rechercher par mots clés" du menu
principal avec impression automatique de
chaque DOCUMENT. En téte de liste, les
critéres de sélection sont rappelés et le
nombre de DOCUMENTS extraits est
édité en fin de liste.

L'option 4 fournit les mémes informa-
tions que l'option "lister les revues" du
menu principal.

L'option 5 donne les renseignements
identiques a l'option "lister les mots
clés" du menu principal.

Pendant I'édition, il est toujours possible
d'interrompre une liste par la frappe de
la touche "F".

STATISTIQUES

Afin de connaitre I'état du systeme d'in-
formation, une fonction statistique est
proposée. Elle s'applique successive-
ment a I'ensemble des DOCUMENTS
puis a I'ensemble des MOTS CLES.

Sur les DOCUMENTS

2 tableaux successifs sont donnés :
 le premier s'intéresse aux DOCU-
MENTS seuls en donnant les nombres
réels, annulés et totaux dans le systeme
d'information (voir le chapitre organisa-
tion du logiciel pour la définition de ces
termes). Un comptage du nombre de
MOTS CLES par DOCUMENT est aussi
effectué et les nombres de DOCU-
MENTS ayant 1,2, 3 ou 4 MOTS CLES
sont affichés ;

* le deuxieme évalue la répartition des
DOCUMENTS par REVUE. Sont fournis :
le nombre total de REVUES et le nom-
bre de REVUES possédantde 1 a 15, ou
plus de 15 DOCUMENTS.

Sur les MOTS CLES

Un tableau donne les nombres réels,
annulés et totaux de MOTS CLES dans
le systéeme, ainsi que le nombre de
MOTS CLES liés de 1 a 15, et + 15
DOCUMENTS.

La constitution de ces tableaux statisti-
ques par le systéme peut représenter un
temps non négligeable puisqu'elle
impose un parcours de la totalité des
informations. Pendant ce temps, les
messages CALCUL DES STATISTIQUES
SUR DOCUMENTS puis CALCUL DES
STATISTIQUES SUR MOTS CLES sont
affichés. Entre chaque tableau, la frappe
de la lettre "F" provoque l'arrét de I'op-
tion statistiques et le retour au menu
principal. Enfin, si des mises a jour des
données du systeme ont été effectuées
avant la demande de l'option statisti-
ques, une sauvegarde des données
modifiées (sauf les index) est automati-
gquement exécutée avant le début de
I'option.

REORGANISATION

Cette fonction est un utilitaire systeme
et est induite par l'organisation interne
des données (voir le chapitre qui y est
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consacré). Elle est a déclencher périodi-
quement (aprés plusieurs sessions de
modification ou suppression de DOCU-
MENTS), lorsque les nombres de DOCU
MENTS annulés ou MOTS CLES annu
lés donnés par les statistiques sont
importants. Elle entraine une diminution
de la place occupée par les fichiers sur
la disquette et un recalcul de la totalité
de I'INDEX et des liens entre les fichiers
DATA et INDEX. Son temps d'exécution
peut étre relativement long. 2 messages
sont affichés pendant I'exécution :

NB INDEX SUPPRIMES : n

ND DATA SUPPRIMES : p

Il n'est pas possible d'interrompre cette
option lorsqu'elle est en cours. La frappe
d'un caractére quelconque a la fin de
I'option entraine le retour au menu prin-
cipal. Enfin, cette option provoque une
sauvegarde automatique des mises a jour
éventuelles faites avant son exécution.

FIN DE PROGRAMME

Cette option est la seule qui permette a
I'utilisateur de sortir du logiciel. Elle
assure une écriture sur les fichiers, des
données éventuellement mises a jour au
cours de toute la session. 2 messages
informent Il'utilisateur : SAUVEGARDE
DES INDEX, SAUVEGARDE DES DA-
TAS.

Dans tous les cas, I'écran final donne le
nombre total de DOCUMENTS et d'IN-
DEX dans les fichiers.

ORGANISATION ET
FONCTIONNEMENT DU LOGICIEL

Ce chapitre présente les principes fon-
damentaux du fonctionnement du logi-
ciel. Il n'est bien sdr pas possible d'en-
trer dans la logique de chaque opération,
mais il est nécessaire de décrire la tech-
nique générale afin de comprendre la
structure des fichiers et des zones
mémoire. La structure des fichiers peut
étre mise a profit par les utilisateurs pour
développer des compléments d'applica-
tion sur ces fichiers. Cependant, des
opérations de mises a jour de ceux-ci doi-
vent respecter leur structuration, faute
de quoi leur utilisation ultérieure par le
logiciel de Recherche Documentaire
devient impossible.

Structure des fichiers

2 fichiers sont présents sur la disquette
de données, le fichier DATA et le fichier
INDEX.

e DATA : il contient tous les DOCU-
MENTS avec la totalité de leurs informa-
tions : la REVUE et le TITRE, chaines de
caractéeres ASCII, les MOTS CLES, sous
forme de numéros d'enregistrement
INDEX, le RESUME, chaine de caracte-
res ASCII. Le premier enregistrement du
fichier est spécial et indique le nombre
de DOCUMENTS contenus dans le
fichier. Pour chague DOCUMENT, les
numeéros d'enregistrements INDEX sont
précédés du nombre de MOTS CLES du
DOCUMENT. Un DOCUMENT annulé par
I'application n'est pas supprimé. |l pos-

séde une seule information : REVUE =
Apparait ici l'explication des statisti-
ques : le nombre de DOCUMENT total
est celui qui apparait sur le premier enre-
gistrement du fichier DATA. Le nombre
de DOCUMENTS annulés représente les
DOCUMENTS avec REVUE = " ", qui
ont été supprimés logiquement par I'ap-
plication. Le nombre de DOCUMENTS
réels est la différence entre les deux pré-
cédents, donc le nombre de ceux qui
possedent des données dans le fichier.
e INDEX: il contient tous les MOTS
CLES du systeme d'information et les
références aux DOCUMENTS qui les
citent. Il est structuré en enregistrement
de longueur fixe (44 caractéres) de la
forme :

— zone clé 20 caracteres
— zone références 5 x 4 caracteres
— zone débordement 4 caractéres
En fait, 3 types d'articles existent :

— une entrée dans le dictionnaire pos-
séde une zone clé différente de blanc ;
— un débordement posséde une zone
clé égale a 20 caractéres blanc, mais a
au moins une référence renseignée ;
— un article annulé est un débordement
qui n'a aucunes références renseignées.
Une référence est un numéro de DOCU-
MENT dans le fichier DATA. Elle est
représentée par 4 caractéres ASCII. Une
référence non renseignée contient
"0000".

La zone débordement possede la méme
structure, mais représente un numéro
d'enregistrement INDEX qui fait suite a
I'enregistrement considéré. En effet, des
que plus de 5 DOCUMENTS citent le
méme MOT CLE, il y a lieu d'ouvrir un
nouvel enregistrement appelé déborde-
ment pour celui-ci. Son numéro est
mémorisé dans la zone débordement de
I'enregistrement précédent. Ainsi un
MOT CLE peut étre représenté par une
liste d'enregistrement INDEX dont la
figure 3 donne un exemple.

Les statistiques donnent le nombre d'en-
registrements total du fichier INDEX, le
nombre d'INDEX réels ou entrés dans le
dictionnaire donc MOTS CLES, le nom-
bre d'enregistrements annulés : débor-
dements ne contenant que des O.

Le premier enregistrement du fichier
INDEX contient le nombre total d'enre-
gistrements dans le fichier.

Fonctionnement

Les options de consultation ne font
qu'exploiter les structures de données
précédemment définies et ne méritent
pas une explication détaillée. Par contre,
les opérations de création et de suppres-
sion de DOCUMENT justifient un déve-
loppement particulier.

La création de DOCUMENT consiste a
rajouter un nouveau DOCUMENT a la fin
du fichier DATA. Il portera donc comme
numeéro dans le systéme, le nombre total
de DOCUMENT + 1, qui lui-méme pro-
gresse de 1. Ses MOTS CLES sont
recherchés dans le fichier INDEX. Si un
MOT CLE est trouvé, il suffit de rajouter
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Débordement
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Figure 3

le numéro de DOCUMENT a la fin des
références de ce MOT CLE, en créant
peut-étre un débordement. La liste des
références de DOCUMENTS pour ce
MOT CLE reste nécessairement triée
puisque le numéro attribué au DOCU-
MENT est le plus grand du systéme, et
il n'est pas nécessaire d'envisager une
insertion dans la liste des références pour
conserver le tri. Dans le cas ol un mot
clé n'est pas trouvé, une entrée pour
celui-ci est créée dans le fichier INDEX,
a la fin de celui-ci. Le nombre de MOTS
CLES et les numéros d'entrée dans I'IN-
DEX correspondants, sont mémorisés
dans le DOCUMENT.

La suppression de DOCUMENT utilise un
algorithme tres simple. Le DOCUMENT
est réécri sur DATA avec l'information
REVUE = " ", Sa référence est suppri-
mée de toutes les entrées dans I'INDEX
qui pointaient sur le DOCUMENT. Les lis-
tes de références correspondantes sont
"tassées" et de ce fait, peuvent libérer
des débordements. Ceux-ci sont alors
détachés de la liste, mais leur place n'est
pas récupérée, pour ne pas décaler de 1
les enregistrements suivants dans
INDEX. Ce principe est identique dans le
fichier DATA. L'opération de réorganisa-
tion permet de récupérer la totalité de ces
emplacements logiquement libres, mais
nécessite un recalcul complet des réfe-
rences dans INDEX et des numéros d'IN-
DEX dans DATA.

Enfin, notons que l'opération de modifi-
cation est en fait traitée comme une supr
pression suivie d'une création. Elle
change le DOCUMENT de place et de
numéro dans DATA.

Organisation mémoire du logiciel

Afin d'améliorer les performances, un
maximum d'informations résident en
mémoire centrale. Plus généralement,
nous pouvons dire que pendant son exé-
cution, le logiciel traite des fichiers logi-
ques qui se répartissent entre des zones
mémoires et des fichiers physiques sur
la disquette. Il est donc impératif de con-
server la disquette de données en place
pendant toute une session, faute de
quoi, un plantage parait quasi certain.

La totalité du fichier INDEX est chargée
en début de session. Toutes les modifi-
cations qu'il subit pendant la session ne

sont pas sauvegardées sur la disquette,
ce qui justifie les recommandations d'uti-
lisation (voir le paragraphe correspon-
dant).

De la méme maniére, les créations et
modifications de DOCUMENTS sont
conservées dans des buffers mémoire
résidents (30 pour le CPC 61 28, 15 pour
les autres CPC). Ce procédé optimise
trés largement l'efficacité de ces options
car il évite de recopier immédiatement les
nouvelles données sur la disquette. Par
contre, il impose de purger ces buffers
sn cours de fonctionnement lorsqu'ils
sont saturés ou pour libérer de la place
mémoire centrale. Toutes les options
controlent ce point et déclenchent I'opé-
ration de sauvegarde des DATA si né-
cessaire.

CE QUI PEUT ETRE MODIFIE

Disons tout de suite qu'il n'est pas
recommandé de modifier la plupart des
algorithmes qui composent chaque
option. Il faut admettre que ce logiciel
représente un tel niveau de complexité
qu'il n‘est pas possible de toucher a tout
(méme l'auteur...). Par contre, il est envi-
sageable d'adapter 3 points particuliers :
— le standard d'édition d'un DOCU-
MENT. cCette édition est totalement
regroupée entre la ligne 5210 et la ligne
5320. Elle se décompose en 2 sous-
programmes : DOCUMENT sans sa
REVUE et REVUE seule. Le BASIC y est
d'une grande simplicité, et les codes
fonctions d'imprimante adaptés a la DMP
2000 y sont volontairement laissés en
clair. Vous pouvez donc intervenir ici

selon vos besoins. A noter que les titres
des listes et les listes de MOTS CLES et
de REVUES se situent dans les program-
mes particuliers a chaque option. Le test
de la variable choix = 11 permet de les
repérer trés facilement ;

— les longueurs des données REVUE,
TITRE ET RESUME. Les variables globa-
les Igrev, Igtit et Igres contiennent ces
longueurs. Il faut donc modifier leur ini-
tialisation et également adapter les WIN-
DOW 1,2 et 4 qui correspondent a cha-
cune de ces données ;

— les couleurs d'écriture et de fond.
Elles sont toutes définies a la ligne 320
et affectées aux différentes fenétres qui

suivent. La, vous pouvez tout essayer ;
il Ny a vraiment aucun risques, sinon de
faire pas trés joli.

RECOMMANDATIONS
ET LIMITATIONS

Tout d'abord, rappelons qu'une phase
d'analyse détaillée du sujet a documen-
ter doit précéder l'utilisation de ce logi-
ciel. "L'oubli” de celle-ci ameénerait le
logiciel de Recherche Documentaire a
rendre des services peu appréciables.
Ceci admis, la préoccupation principale
devient le souci de sécurité. En effet,
compte tenu de la complexité d'un tel
outil, en particulier la structure des
fichiers, il faut se garantir contre des phé-
nomenes tels que fausses manipulations
de disquettes ou coupure d'alimentation.
Il est prudent, lors de mises a jour ou de
manipulations importantes, de sauvegar-
der au préalable les versions des fichiers
DATA et INDEX sur un autre support.
Ceci peut étre effectué par des utilitai-
res systemes standard (tels que FILE
COPY...).

Ainsi, si une difficulté majeure survient,
il est toujours possible de restaurer les
versions sauvegardées, et refaire les
manipulations exécutées depuis leur sau-

vegarde. Bien que cette procédure
paraisse contraignante, elle doit étre
systématique. |l faut étre conscient

qu'un simple déphasage entre les ver-
sions de DATA et INDEX suffit pour
entrainer la perte de la totalité des infor-
mations, peut-étre des semaines de
travail.
Les limitations introduites sont soit théo-
riques (dues au logiciel) sont induites par
les possibilités de la machine : taille
mémoire centrale et volume disponible
sur la disquette.
Le nombre maximum théorique de
DOCUMENTS dans le systéme est de
9999 (sa référence est toujours repré-
sentée par 4 caracteres dans le fichier
INDEX). Cependant, la capacité de la dis-
quette et la taille mémoire qui serait
nécessaire pour exécuter les options sta-
tistiques et réorganisation, rendent cette
limite impossible a atteindre. En fait,
quelques milliers (2 a 3) semblent pos-
sibles, mais aucune valeur ne peut étre
fournie car le volume disquette néces-
saire dépend de la quantité moyenne
d'informations rattachées a un DOCU-
MENT. Les limitations du fichier INDEX
sont les suivantes :
— nombre total d'enregistrements
1489 sur 6128, ~200 sinon
— nombre de références a des DOCU-
MENTS <7445 sur 6128, 1000 sinon
— taille maximum occupée sur dis-
quette pour INDEX 65 k octets pour le
6128, 9 k pour le 464 et 664.
Compte tenu de ces limitations, il parait
judicieux de restreindre chaque domaine
documenté, et de définir plusieurs domai-
nes (donc plusieurs disquettes) pour cou-
vrir un sujet trop vaste.

Bonne documentation
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110 XXX IHIXIAKXKIAKIXAKIXAKIXAFIXIXAKIXIXXIXIAKXKAKXKXAKXKXKXKX
120 '~ -
130 1* CPC et D. LEBARBIER -
140 1* =
150 '* vous proposent M-
160 '~ -
170 RECHERCHE M-
180 '* -
190 DOCUMENTAI RE

200 - >~
210 '* programme de lancement -
220 '* pour tous les cpc -~
240

250 CLEAR:MODE O:INK 2,11:INK 3,0

260 WINDOW #1,2,19, 19,21:RAPER #1,2
:PEN#1,3:BORDER 17

270 LOCATE 6,5:PRINT"RECHERCHE"

280 LOCATE 5,12: PRI NT"DOCUMENTAIRE"
290 LOCATE 2,24:FRINT "CPC et D Leb
arbier"

300 CL.S#1:LOCATE #1,2,2: PRINT#1, "cp
c6128 (O/N) 2

THEN 3
10 ELSE a$=LEFT$S(UPPER%$(a3) , 1)

320 IF a$="0O" THEN PRINT#1,a$:G0TO

380

330 IF a$="N" THEN PRINT#1,a#:G0TO

450

340 PRINT#1,CHR$(7) ; : GOTO 310

350

360 cas du cpc6128

370

380 ON ERROR GOTO 410

390 IBANKOPEN,44

400 RUN"doc6128"

410 CLS#1.LOCATE #1.,2, 2:PRINT#1,"FA

S DE BANKMAN": END

420

430 cas des cpc 464 et cpc 664

440 z

450 a%=0 - .

460 CLS#l :LOCATE #1,2, z: rhxMix, "%
INDEX ?

470 a$="""":a$=INKEYS$: IF a$="" THEN 4
70

480 a$=LEFTS (a$, 1)

490 IF a$=CHR$(13) THEN 520

500 IF ASC(a$)<48 OR ASC(a$) >57 THE
N PRINT#1,CHRS$(7); :GOTO 470

510 a7.=10*a7.+VAL (a$) : PRINT#!1, a$; : GO
TO 470

520 IF a7.>200 THEN CLSttl: LOCATE #1,
4,2: PRINT#1, "C"EST TROP' :CALL &BBO06

54

540 chargement des rsx BANKOPEN
BANKREAD BANKWRITE BANKFIND

550 'pour les CPC 464 et; 664 seule..
men t

560

570 a7.=44*a%: am=41700-a%: MEMORY am
580 GOSUB 630:CALL 41700 charge-
ment et activation des rsx

590 POKE 41761,a7. AND 255 fixer

la taille de bank dans le binaire

600 POKE 41762, FIX (a7./256)

610 CLS#!1 :LOCATE #1,2,2:PRINT#1, "HI
MEM =";am

620 RUN"doc464"

630 cr117.=0: n17.=680: RESTORE 690:ai=
41700

640 nl7.=n!7.+ 10: FOR TO 16 lec
ture de la ligne ni

650 READ v7.:POKE ai,v7.:crl1l7.=(cr 117.
+v7.) MOD 9999: ai=ai+l

660 NEXT j7.:READ v7..IF v7.0Ocrtl1l7. TH
EN PRINT "ERREUR DE DATA EN LIGNE";
n17.:. END

670 IF ai<42192 THEN GOTO 640

680 RETURN

690 DATA 1,237,162,33,29,163,195,20

9,188,251,162,195,40,163,195,90,231

i7.=1

700 DATA 163,195,83,163,195,179,163
,66,65,78,75,79,80,69,206,66,4238
710 DATA 65,78,75.,87.82,73,84,197.6
6,65,78,75,82,69,65,196,5675

720 DATA 66.,65,78,75,70,73,78,196,0
,0,0,0,0,208,7,0,6591

730 DATA 0,0,0,10,254,1,192,175,186
,192,50,35,163,50,36,163,8098

740 DATA 123,50,39,163.,42,33,163,1,
0,0,151.,237.82,3,124,254,9563

750 DATA 0,32,247,123,189,56,243,40
,1,11,237,67,37,163,201.,33,1244

760 DATA 162,163,54,0,24.,5,33,162,1
63,54,235,254,2,216,40,26,2837

770 DATA 254.,3,192,221,110,4,221,10
2,5,229,221,110,2,221,102,3,4837
780 DATA 229,205,164,164,237,83,35,
163,24,15,221,110,2,221,102,3,6815
790 DATA 229,213,237,91,35, 163,205,
164,164.,225,126,35,94,35,86,33,8950
800 DATA 39,163,190,56,1,126,79,151
,71,197,205,188,164,193,0,237,1011
810 DATA 176,225,237,91,35,163,115,
35,114,19,237,83,35,163,201,42,2982
820 DATA 35,163,34,162,164,254,2,21
6,40,89,254,4,218,1,164,192,4974
830 DATA 221,110,6,221,102,7,229,22
1,110.,4,221,102,5,229,235,221,7218
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840 DATA 94.,2,221,86,3,205,164,164,
124,186,56,6,32,12,125,187,8885
850 DATA 48.,8,62,255,225,225,119,35
,119,201,58,38,163,188,56,8,694
860 DATA 32,51,58,37.,163,189,48,45,
42,37,163,24,40,221,110,4,1958

870 DATA 221,102,5,229,221,110,2,22
1,102,3,229,205,164,164,42,37,4015
880 DATA 163,24,18,221,110,2,221,10
2,3,229,213,237,91,35,163,205,6052
890 DATA 164,164,42,37,163,34,159,1
64,225,126,35,78,35,70,237,67,7852
900 DATA 157,164,33,39,163,190,56,1
,126,50,161.,164,237,83,35,163,9674
910 DATA 205,188,164,58,161,164.,79,
34,35,163,253,33,39,163,65,221,1700
920 DATA 42,157,164,221,126,0,254,0
,40,3,190,32,14,221,35,35,3234

930 DATA 16,24 1,237',83,35,163,225, 1
15,35,114,201,58,160,164,186,32,529
9

940 DATA 6,58,159,164,187,40,17,19,
42,35,163,125,253,150,0,111,6828
950 DATA 48,1,37.,34.,35,163,24,198,2
37,83,35,163,225,54,253,35,8453

960 DATA 54,255,42,162,164,34,35,16
3,201,0,0,0,0,0,0,0,9563

970 DATA 58,38,163,186,40,4,208,24,
6,201,58,37,163,187,208,62,1207

980 DATA 255,225,225,225,119,35,119
,201,237,75,35,163,3,33,228,162,354

990 DATA 151,58,39,163,237,66,61,25
4,0,200,24,248,0,0,0,0,5048#

10
20 programme DO0OC6128

40
50 CLEAR: DETINT a-ziON BREAK SOSUB
5390

60 variables globales

70 majindex=0 'témoin de mise a
jour de l'index

80 nbdata=0 'nombre de doc dans le
data

9 0 nbindex=0 'nombre d'index

100 nbbui=0 'nombre de doc: dans le
buffer de creation

110 buf=0 ‘indice de travail dans
le buffer

120 Igrev=6 longueur de la rubri-

que revue

130 Igtit-61 ’'longueur de la rubri-
que titre

140 Igres-216 longueur de la ru-
brique résumé

150 maxbuf-30

residents

160 maxind=1489

trements index
170 SOSUB 5160

buffers residents

180 ind-O 'numéro index courant

190 dat=0 'numéro doc courant

200 DIM p(6) 'pointeur de index

210 revue$="": titre*=""1: nbcle-0: DIM
xcle$s(4a),cle(4):resum*=""

220 page*="" ‘titre des écrans

230 CLS#l :LOCATE #1.,2,2: PRINT#1, "Dl

SQUETTE DATA 7?":.CALL &BBO06

240 OPENOUT"x": OPENIN"data' : MEMORY

HIMEM-1:INPUT#9,nbdatasCLOSEOUT:CLO

SEIN

nb max de buffer
nb max d'enregis-

réservation des

250 recindex*=SPACE* (44) : ret-0: |IBAN
KOPEN,44

260 findcle*-"" 'cle de recherche
index

270 OPENIN" index" : INPUT#9, nbinde:-:

280 FOR i-1 TO nbindex: INPUT#9,reci

ndex$s ' BANKWRITE, @ret, ©recindex™, i-
1

290 IF ret<O TH4EM CLS#1:LOCATE: #1,2
,2:FRINT#1, "TROP' D'INDEX":END

300 NEXT i :CLOSEIN

310 definition des fenetres

320 MODE: IsINK 1,2.5: INK 2, 15: INK 3,

O:BORDER 1

330 WINDOW#1,10,16,5,5:PEM#1, 3: PAPE

R#1,1

340 WINDOW#2,10,40,8,9: FEN#2, 3: PAPE

R#2, 1

350 WINDOW#3,10,30,11,14:FEN#3,3: PA

PER#3,1

360 WINDOW#4, 10,40,16,22: PEN#4,3: FA

PER#4,1

370 WINDOW#G, 1,40,25,25:PEN#6,2

380 définition du menu

390 RESTORE 400:DIM menu*(12) : FOR i

=1 TO 12:READ a*: menu*(i)=a*:NEXT

400 DATA créér un document,modifier
un document,supprimer un document

4-10 DATA rechercher par mots cles, |
ister les mots clés,lister les revu

es

420 DATA lister une revue,supprimer
une revue,statistigues,reorganisat
ion,demande d'edition,fin de progra

mme

430 -fin=0:CLS:SOSUB 5090:FOR: i=1 TO
12:LOCATE 10,2*i:PRINT menu*(i): NE
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XT:choix=1
440 LOCATE 10,2*choi x: PRINT CHR*(24
D) :menu$(choix);CHR*(24)

450 FOR i=Il TO 400:NEXT

460 IF INKEY (18) <>-1 THEN CALL &BBO
3 :GOTO 500

470 IlI- INKEY(@7)=-1 THEN GOTO 460

480 LOCATE 10, 2*choix; FRINT menu*(c
hoix) :choix=choix+1: IF choix=13 THE
N choix=1

490 GOTO 440

500 ON choix GOSUB 540,1170,890,161
0,2150,2400,2640,2880,3160,3670,416
0,4010

510 GOTO 430

520 créeation d'un document
530 affichage de I'écran vide
540 IF nbbuf=maxbu.f THEN GOSUB 4070

sauvegarde data

CLS: page*="CREATION D'UN DOCIJME
:LOCATE 10,1:RRINT page$

GOSUB 4410

LOCATE 1.,8:FRINT"TITRE":CLS #2
GOSUB 4430

LOCATE 1,16: PF.INT"RESUME" : CLS #

550
NT"™"
560
570
580
590
4
600
610
620

saisie des informations
INFUT #1,"" ,revue*
IF revue*="" THEN RETURN
630 revue*—LOWER*(revue¥*)
640 IF LEN(revue*)>1grev !I'HEN revue
*~LEFT* (revue*, lgrev) : CLS#1: PR INT#1
,revue*
650 LINE INFUT #2, """",titre*
660 IF titre*=""" THEN CLS#6:LOCATE
#6,10,1: FRINT#6, "LE TITRE EST OBL.IG
ATOIRE":GOSUB 4360:CLS#2:GOTO 650 E
LSE CLS #6
670 titre*=LOWER*(titre*): IF titre*

="sos" THEN GOTO 540

680 IF LEN(titre*)=>=Igtit THEN titre
*—LEFT*(titre*, 1gti ©):CLS#2: PRINT#2
,titre*

690 i=lI

700 LOCATE #3,1,1:INPUT#3,"""",xcle*(
i)

710 IF i=l AND xcle*(i)="" THEN CLS
#6:LOCATE #6,10,1:FRINT#6, "AU MO INS
UNE CLE OBLIGATOIRE":GOSUB 4360:G0
TO 700 ELSE CLS#6
720 IF xcle*(i)=""
780

730 xcle*(1)=LOWER*(xcle*(i)) : IF xc
le*(i)="sos" THEN GOTO 540

740 FOR j=1 TO i—Il:IF xcle*()=xcle
*(i) THEN CLS#6:LOCATE #6,10,1:PRIN
T#6, "PAS DEUX CLES |IDENTIQUES " :GOSU
B 4360: LOCATE #3, 1,i:PRINT#3, SFACE*

THEN i=i~1:GOTO
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(20):GOTO 700 ELSE CLS #6

750 NEXT j

760 IF LEN (xcle*(i) )>20 THEN xcle*(
i) =LEFT*(xcle*(i) ,20) :CLS#3: FOR j-1
TO i:LOCATE #3, 1, j: FRINT #3,xcle>(

J) :NEXT

770 IF i<4 THEN i—iwl:GOTO 700

780 CLS#6:nbcle=i

790 LINE INFUT #4,'"" ., resum*

800 resum*=LOWER*(resum*):IF resum¥*
="sos" THEN GOTO 540

810 IF LEN((resum*)>1gres THEN resum

*~l EFT*(resum?®*, 1lgres) :CLS#4: PRINT#4
,resum*

820 traitement des données

830 nbbuf=nbbuf+l:.dat=nbdata+nbbuf:
ma j index=1

840 GOSUB 4910 ‘traitement des clés
850 bufrevue* (nbbuf) =revue*: buftitr
e*(nbbu )=t i tre*:bu fnbcle(nbbuf)=nb
cle :bufresum*(nbbuf)=resum*

860 FOR i=l TO nbcle:bufcle(nbbuf,i
d=cle (i) :NEXT i

870 GOTO 540

880 suppression d'un document
890 CLS: tr=0: page*="SUPPRESSION D U
M DOCUMENT":LOCATE 10,1:PRINT page*
900 GOSUB 4410

910 INFUT #1, """",revuel*

920 IF revue 1*="" THEN RETURN

930 revue 1*=LUWER*(revue 1*)

940 IF LEN((revuel*)=1grev THEN revu
el*=LEFT*(revuel*, 1grev) :CLS#!: PRIN
T#1,revue 1*

950 OPENIN"data': INPUT#9,nbdata: OPE
NOUT"data"

960 dat=nbdata+nbbuf: WRITE#?, dat
970 FOR dat=1 TO nbdata: GOSUB. 4590
980 IF revue*<>revuel* THEN GOTO 10
40

990 GOSUB 4660:tr=1 :CLS#6: FRINT#6,"
DOCUMENT A SUPPRIMER O/N";

1000 a*="""":a*=INKEY™* IF a*="" THEN
1000
1010 a*=LEFT*(UPPER*(@") , 1) : IF a*="

N" THEN 1040
1020 IF a*<>= "O"
7)) GOTO 1000
1030 revue*=""":GOSUB 4730:majindex—
1
1040
1050
1060
120
1070 GOSUB 4660: tr=I: CLS#6: FRI.NT#6,
"DOCUMENT A SUPPRIMER O/N";

THEN PRINT#6,CHR*(

GOSUB 4620:NEXT dat
FOR buf=1 TO nbbuf:GOSUB 4890
IF revue*Orevuel* THEN GOTO 1

THEN
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1090 a*=LEFT*(UPPER*(a*), 1): IF a*="
N“ THEN 1120

1100 IF a*<> "O" THEN FRINT#6,CHR*(
7);:GOTO 1080
1110 dat=nbdata+buf: revue*="": GOSUB

4730:majindex=I

1120 GOSUB 4620: NEXT but

1130 nbdata=nbdata+nbbuf:nbbuf=0: GO

SUB 5190:GOSUB 5160: CLOSEIN:CLUSEUU

T

1140 IF tr=0 THEN CLS#6:PRINT#6,"

PAS DE DOCUMENTS POUR CETTE REVUE"

s CALL. &BBO06

1150 GOTO 890

1160 modification d'un document

1170 CLS:page*="MODIFI CATION D'UN D

OCUMENT":LOCATE 10,1:PRINT page*

1180 GOSUB 4410:1NPUT#1, """",revuel$:

IF revue 1**“"" THEN RETURN

1190 revuel*=LOWER*(revue 1%)

1.200 IF L[IN(revuel$)>1lgrev THEN rev

uel*=LEFT*(revuel*,Ilgrev):CLS#!: FRI

NT#1 ,revue 1*

1210 IF nbbu-f>0 THEN GOSUB 4070 ' s

auvegarde des data

1220 tr=0: OPENIN"data" : INPUT#9, nbda

ta: OFENOU T"data" :WRITE#9,nbdata

1230 FOR 1lec—~1 TO nbdata:GOSUB 4590

1240 IF revue*<>revuel* THEN GOTO 1

260

1250 dat”lec:GOSUB 1300

1260 GOSLIB 4620

1270 NEXT lec: CLOSEIN:CLOSEOUT

1280-IF tr=0 THEN CLS#6:PRINT#6,"
PAS DE DOCUMENTS POUR CETTE REVU

E": CALL &BBO06

1290 GOTO 1170

1300 GOSUB 4660 : CLS#6: PRINT#6, " DOCLJ
MENT A MODIFIER O/N";:tr=1

1310 a*=""":a*=INKEY* IF a*="" THEN
1310

1320 a*=LEFT*(UPPER*(a*) , 1) : IF a*="

N"* THEN RETURN

1330 IF a*<> "O" THEN PRINT#6,CHR*
7);:GOTO 1310

1340 IF nbbu-f=maxbuf THEN CLS#6:PRI
NT#6,"TROP DE MODIF SAUVEGARDE": G
OSUB 4620:FOR dat=lec+l TO nbdata:G
OSUB 4590:GOSUB 4620: NEXT : CLOSE1N:C
LOSEOUT:GOSUB 4070:GOTO 1170

1350 CLS#6:CLS#2:LOCATE #2,1,1:LINE

INPUT#2, """, titrel*:ti trel*=LOWER*(
titrel™®)
2%360 IF titrel*="sos" THEN GOTO 130
1370 IF titrel*=""" THEN titrel*=tit
re*
1380 IF LEN(itrel*) >Ilgtit THEN tit

rel*=LEI-T*(titrel*, Igtit)

1390 CLS#2:PRINT#2,titrel*

1400 CLS#3:i=I

1410 LOCATE #3, 1, i: INPUT#3, """",xclel
BH(i):xcledl*(i)=LOWER*(xc lel* (i))

1420 IF xclel*(i)="sos" THEN GOTO 1
300
1430 IF xclel*()="" AND i=Il THEN C

LS#6:LOCATE #6,10,1:PRINT#6, “AU MOI
NS UNE CLE OBLIGATOIRE":GOSUB 4360:
GOTO 1410

1440 IF LEN(xcledl*(i))=>20 THEN xcle
1*(1)=LEFT*(xclel*(i),20):CLS#3: FOR
j=1 TO i:LOCATE #3, 1, J:PRINT #3, xc
lel*™{):NEXT

1450 FOR j=I1 TO 1.l

1460 IF xclel*()=xclel*(i) THEN CL.
S#6:LOCATE #6,10, 1: PRINT#6, "PAS DEU

X CLES IDENTIQUES":GOSUB 4360:GOTO
1410

1470 NEXT j

1480 IF xclel*(i)="" THEN GOTO 1500

1490 i=i-i-I:lIF i<5 THEN GOTO 1410
1500 nbclel=i-I
1510 CLS#4:LINE INPUT#4, """, resuml*:

t'esum I *=LOWER* (resuml¥*)

1520 IF resuml*="sos" THEN GOTO 13G
0]
1530 IF LEN(resuml*)>1gres THEN res

uml*=LEFT*(resuml$, lgres)

1540 IF resuml™* THEN resuml*=res
um*

1550 CLS#4: PRINT #4,resuml*

1560 GOSUB 4730: titre*=titrel*: resu
m*”’resuml*:FOR i=1 TO nbclel -:xcle*(
1)=xclel*(1):NEXT i:nbcle-nbclel
1570 nbbuf-~-nbbufwl:dat=nbdata+nbbuf
:GOSUB 4910: maj indexai

1580 bu-frevue* (nbbuFf)=revue*:buftit

te* (nbbu-f)=titre*:bufresum* (nbbuf)~
resum*:FOR i=1 TO nbcle:bufcle(nbbu
f,1)=cle(i):NEXT:bufnbcle(nbbu-f)=nb
cle

1590 revue*="": RETURN

1600 recherche par mots des

1610 -fin=0:page*=="RECHERCHE PAR MOT

S CLES":CLS:LOCATE 10, 1: PRINTIUDONNE
Z VOS MOTS CLES"

1620 GOSUB 4430

1630 i=lI

1640 LOCATE#3,1,i:INPUT#3,"""" ,xcle™*(
i)

1650 IF xcle*(i)=""* AND i=l THEN RE
TIIRN

1660 IF xcle*(i)="" THEN GOTO 1720
1670 xcle* (i)=LUWER* (xcle*(i)): IF x

cle*(i)="sos" THEN GOTO 1610
1680 IF LEN(xcle*(i))>20 THEN xcle*
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(D)=LEFT*(xcle*(i) ,20) :CLS#3: FOR j=
1 TO 1:LOCATE #3,1,j: PRINT#3,xcle$(
J):NEXT

1690 FOR j=1 TO i-1:IF xcle*(j)=xcl
e*(i) THEN CLS#6:PRINT#6,"CLE DEJA
PROPOSEE" : GOSUB 4360:LOCATE #3,1, i:
PRINT#3,STRING*(20," 1): GOTO 1640
1700 NEXT j
1710 i=i+Il:IF
1720 nbcle=i-1
1730 nbclel=nbcle:FOR k=l
xclel*(k)=xcle*(k):NEXT
1740 findcle*=xcle*(1) :GOSUB 4450
1750 IF ret<O THEN CLS#6:PRINT46,"
PAS DE DOCUMENTS AVEC CES CLES":GO
SUB 4360:GOTO 1610

1760 DIM d(100):i=0

1770 FOR j=1 TO 5 :IF p@)=0 THEN G
OTO 1810 ELSE i=i+Il:d)=pQ()

1780 IF 1=100 THEN CLS#6:PRINT#6,"I
L' YA + DE 100 DOCUMENTS":GOSUB 436
0:GOTO 1610
1790 NEXT j
1800 IF p (6) OO
4490:GOTO 1770
1810 FOR: k=2 TO
*(k):GOSUB 4450

i<5 THEN GOTO 1640

TO nbcle:

THEN ind=p(6):GOSUB

nbcle: findcle*=xcle

1820 IF ret 0 THEN CLS#6:PRINT#

6, "PAS DE DOCUMENTS AVEC CES CLES":
GOSUB 4

360:ERASE d:GOTO 1610

1830 1=0:m=l

1840 FOR j=I TO 5:IF p()=0 THE

M GOTO 1890

1850 IF p()=d(m) THEN 1=1+

1 :d(1)=d(m) :GOTO 1870

1860 IF p@()>d(m) THEN m=m+
1:1F m>i THEN GOTO 1890 ELSE GOTO 1
850

1870 NEXT j

1880 IF p(6)O0 THEN ind=p(6):G
OSUB 4490:GOTO 1840

1890 i=Il:IF i=0 THEN GOTO 1910
1900 .NEXT k

1910 IF i=0 THEN CLS#6: PRINT#6, " "PAS

DE DOCUMENTS AVEC CES CLES":GOSuUB
4360:ERASE d:GOTO 1610

1920 OPENIN"data": INPUT#9,nbdata: j=
1

1930 FOR dat=l TO nbdata:GOSUB 4590

1940 IF datOd() THEN GOTO 2020
1950 IF choix=Ill THEN GOSUB 2120:GO
TO 1990 edition papier

1960 GOSUB 4660:CLS#6:IF j<i THEN L
OCATE #6,36,1:PRINT #6,"==>"

1970 GOSUB 4360

1980 IF fin=2 THEN GOSUB 5340

1990 IF fin=1 THEN GOTO 2110
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2000 IF' j=i THEN GOTO 2100

2010 j=j+1:IF d()>nbdata THEN GOTO
2030

2020 NEXT dat

2030 FOR h=j TO i:buf=d(h)-nbdata:G

OSUB 4890
2040 IF choix=Il: THEN GOSUB 2120:: GO
TO 2070 edition papier

2050 GOSUB 4660:CLS #6:IF h<i THEN
LOCATE #6,36, 1: PRINT #6, "==>"

2060 GOSUB 4360

2070 IF fin=l THEN GOTO 2100

2080 IF fin=2 THEN GOSUB 5340

2090 NEXT h

2100 IF choix=11 THEN PRINT#8: PRINT
#8: PRINT#8,SPC(10) ; "LA SELECTION A
EXTRAIT";CHR*(27);"E";1;CHR*(27);"F
**;"'DOCUMENTS": PRINT#8: PR1INT#8: PRINT
#8:ERASE xclel*

2110 CLOSEIN:ERASE d:GOTO 1610
2120 IF j=1 THEN PRINT#8,CHR*(12):P
RINT#8,STRING*(80, "*'") : PRINT#8: PRIM
T#8,SPC(10);CHR*(27);"-"";CHR*(1);"S
ELECTION SUR LES MOTS CLES";CHR*(27
) ;" =" CHR*(O);™ "ICHR*(27):"E";:X
clel* (1) :FOR: k=2 TO nbclel: PRINT#S8,
SPC(41l);xclel*(k):NEXT: FRINTttB, CHR*
(27);"F"

2130 GOSUB 5320:GOSUB 5220:fin=0: GO
SUB 5360:RETURN

2140 liste des mots clés

2150 IF nbbuf>0 THEN GOSUB 4070 ' s
auvegarde des data

2160 GOSUB 5190:fin=0:DIM t*(nbinde
x):nt=0

2170 CLS:PRINT#6," CONSTITUTION DE
LA LISTE DES MOTS CLES"

2180 FOR ,j=0 TO nbindex-1: ! BANKREAD
,@ret, @recindex*, j

2190 findcle*=LEFT*(recindex*,20)

2200 IF findcle*=SPACE*(20) THEN GO
TO 2220

2210 nt=nt+l:t*(Nnt)=findcle*+STR*(
)

2220 NEXT j

2230 GOSUB 5010 tri du tableau
2240 k=l

2250 FOR j=I TO nt:i=0

2260 ind=VAL(MID*(t*(J) ,21,4) ) : GOSLJ

B 4490:1=1

2270 WHILE p(()=0 AND 1<6: 1=1+1:i=i
+1 :WEND

2280 IF p(6)=0 THEN
4490:1=1:GOTO 2270
2290 IF choix=Ill AND j=I THEN PRINT
#8,CHR*(12):PRINT#8: PRINT#8,STRING*
(80, "*") : PRINT#8: PRINT#8: PRINT#8,SP
C(20);CHR*(27);"-";CHR*(1);"LISTE D

ind=p(6):GOSUB



ES MOTS CLES CHR* (27) CHR* (0)
: PRINTttS: PRINT#8: PRINT#8, SFC (13) ; "C
LE"; SPC(22);"NB DOCUMENTS": PRINTitB
2300 IF choix=Ill THEN PRINT#8,SPC(1
3);LEFT*(t*(j).20); SPC(10);i:BOSUB
5360:GOTO 2340

2310 IF k=l THEN CLS:PLOT 10,10:DRA
W 10,390: DRAW 630,390: DRAW 630,10:D
RAW 10,10:PLOT 10,360: DRAW 630,360 :
PLOT 320,360:DRAW 320,390:LOCATE 5,
2:PRINT"MOTS CLES":LOCATE 24,2:PRIN

T'NB DOCUMENTS"

2320 LOCATE 3,3+k:FRINT LEFT*(*()
, 20) : LOCATE 28,3+k:FRINT i:k=k-+l
2330 IF k=21 THEN k=I:GOSUB 4360
2340 IF fin=1 THEN GOTO 2380

2350 NEXT j

2360 IF choix=Il THEN PRINTttS:PR INT

tt8:PRINT#8,SPC(20);"NOMBRE DE MOTS
CLES "; CHR* (27) ; "E" ; J--1; CHR* (27) ;
"F":GOTO 2380

2370 IF k=l THEN CALL &BBO06
2380 ERASE t* :GOSUB 5160:
2390 liste des revues
2400 IF nbbuf>0 THEN GOSUB 4070
sauvegarde des data

2410 GOSUB 5190:CLS:PRINT#6," CON
STITUTION DE LA LISTE DES REVUES"

RETURN

2420 OPENIN"data": INPUT#9,nbdata
2430 DIM t*(nbdata):nt=0

2440 WHILE NOT EOF :GOSUB 4590
2450 IF revue$="" THEN GOTO 2470
2460 nt=nt+l:t*(Nnt)=revue$

2470 WEND

2480 CLOSEIN

2490 GOSUB 5010

2500 fin=0:CALL &BBO03:k=l :revue$=t$
(1) zi=0:nb=l

2510 FOR j=I TO nt:IF t$()=revues$
THEN i=i—+Il: GOTO 2580

2520 IF choix=Ill AND nb=l THEN PRIN

T#8,CHR*(12): PRINT#8,STRINGS$(80,"*"
) : PRINTtS:PRINTttS:PRINT#8,SPC (22);C
HR*(27);"-"";CHR*(1);"LISTE DES REVU
ES";CHR*( 27 ) ; ;CHR*(O):PRINTtt8:PR
INTHS:PRINTttS,SPC(13);"NOM

NB DOCUMENTS":PRINT{tS
2530 IF choix=ll THEN PRINT#8,SPC(1
3); revuel; TAB(38); i:nb=nb+l :GOSUB 5
360:i=l:revue*=t*(jJ):GOTO 2570
2540 IF k=l THEN CLS:PLOT 10,10:DRA
W 10,390: DRAW 630,390: DRAW 630, 10:D
RAW 10,10:PLOT 10,360:DRAW 630,360:
PLOT 320,360:DRAW 320,390:LOCATE 6,
2:PRINT'"REVUES":LOCATE 24,2:FRINT"N
B DOCUMENTS"
2550 LOCATE 8,3+k:PRINT revue*:LOCA
TE 24,3+k:FRINT i:i=l:k=k+Il:revue*=

e (j)
2560 IF k=21 THEN k=l:GOSUB 4360
2570 IF fin=l THEN GOTO 2620

2580 NEXT j
2590 IF choix=Ill THEN PRINTttS,SPC(1
3); revue*; TAB(38); i: FRINTttS: PRINTttB
PRINTttS,SPC(13);"NOMBRE DE REVUES
";CHR*(,27) ; "E";nb;CHR*(27) ; "F":GU
TO 2620
2600 IF k=l THEN CLS:PLOT 10,10:DRA
W 10,390: DRAW 630,390: DRAW 630,10:D
RAW 10,10:PLOT 10,360: DRAW 630,360:
PLOT 320,360:DRAW 320,390:LOCATE 6,
2: PRINT"REVUES" :LOCATE 24,2:PRINT"N
B DOCUMENTS"
2610 LOCATE 8,3+k:FRINT revue*:LOCA
TE 24,3+k:PRINT i1:CALL &BBO06
2620 ERASE t* :GOSUB 5160: RETURN
2630 edition d'une revue
2640 fin=0:CLS:LOCATE 10,1:FRINT"DO
NNEZ LE NOM DE LA REVUE":GOSUB 4410

 INPUT ttl, """, revuel*:revue 1*=LOWER*
(revue 1 %)
2650 IF revuel*="" THEN RETURN

2660 IF LEN(revue 1*)=Igrev THEN rev
uel*=LEFT$(revuel™*,Igrev):CLS#1:PRI
NTttl, revuel*

2670 page*="DOCUMENTS DE LA REVUE
+revuel™*

2680 OPENIN"data": INFUT#9,nbdata:nb
=0

2690 WHILE NOT EOF:GOSUB 4590

2700 IF revue*<>revuel* THEN GOTO 2
750

2710 IF choix=Ill THEN GOSUB 2850:GO
TO 2740 edition papier

2720 GOSUB 4660 :GOSUB 4360:nb=l

2730 IF +in=2 THEN GOSUB 5340
2740 IF -fin=I THEN CLOSE IN: GOTO 284
0

2750 WEND:CLOSE IN

2760 FOR buf=l TO nbbuf IF bufrev
ue$ (but) Orevuel* THEN GOTO 2810
2770 GOSUB 4890: IF choix=Il THEN GO
SUB 2850:GOTO 2800 edition papier

2780 GOSUB 4660:GOSUB 4360:nb=lI
2790 IF fin=2 THEN GOSUB 5340

2800 IF +in=1 THEN GOTO 2840

2810 NEXT but

2820 IF nb=0 THEN CLStt6:LOCATE #6,1
O0,1:PRINT#6,"REVUE INCONNUE":GOSUB
4360

2830 IF choix=Il AND nb>0 THEN PRIN

Ttt8:PRINTttS:PRINTtt8,SPC(1.0);"LA REV
UE "";CHR*(27);"E"; revue 1*;CHR*(27);

"¢ COMPORTE";CHR*(27);"E";nb;CHR
*(27);"F";" DOCUMENTS":PRINTttS:PRIN
TttS
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2840 CLS#6:GOTO 2640

2850 IF nb=0 THEN PRINT#8,CHR*(12):
FRINTttB, STRING* (80, "*") : PRINT#8: PRI
NT#8: PRINT#8, SPC (10) ;CHR* (27) — C
HR*(1);"EDITION DE LA REVUE";CHR*(2
7 D : :CHR*(O);" " ;CHR*(27);"E";r
evuel*;CHR*(27);"F":PRINT#8

2860 PRINT#8:PRINT#8:GOSUB 5220:nb=
nb+1:GOSUB 5360:RETURN

2870 suppression d'une revue

2880 page*="SUPPRESSION D'UNE REVUE
":CLS:LOCATE 10,1:PRINT page*

2890 GOSUB 4410: INPUT =~ 1 revuel*
2900 IF revu.el*="" THEN RETURN

2910 revuel*=LOWER*(revuel*)

2920 IF LEN(revuel*)>=1grev THEN rev
Liel*=LEFT* (revuel™*, lgrev) : CLS#1: PRI
NT#1,revuel $

2930 CLS#6: PRINT#6, "CUNFIRMEZ VOUS

? OUI (O) NON (N)";

2940 a*=""":a*=INKEY* IF a*="" THEN
2940

2950 a*=LEFT*(UPPER*(a*), 1) : IF a*="

N" THEN 2880
2960 IF a*<>
7);:GOTO 2940
2970 CLS:PRINT SPC(6)"SUPPRESSION D
E LA REVUE revuel*

2980 PRINT:PRINT:PRINT "LISTE DES T
ITRES DES DOCUMENTS": PRINT: PRINT
2990 OPENIN"data" : INPUT #9,nbdata:O
PENOUT"data": WRITE #9,nbdata+nbbuf:
nb=0

"O" THEN PRINT#6,CHR*(

3000 FOR dat=l TO nbdata:GOSUB 4590
3010 IF revue*<>revuel* THEN GOTO 3
040

I1|%020 majindexai:GOSUB 4730:revue*="
3030 PRINT: PRINT SPC(B)titre*:nb=nb
+1

3040 GOSUB 4620

3050 NEXT dat

3060 FOR' buf =1 TO nbbuf: GOSUB 4890
3070 IF revue*<=>revuel* THEN GOTO 3
100

3080 maj index—1:dat=nbdata+buf:GOSU

B 4730:revue*=""

3090 PRINT: PRINT SPC(5)titre*:nb=nb
+1

3100 GOSUB 4620

3110 NEXT buf

3120 CLOSEIN:CLOSEOUT:nbdata=nbdata
+nbbuf:Nnbbuf=0:GOSUB 5190:GOSUB 516
0

3130 PRINT:PRINT "NOMBRE DE DOCUMEN
TS SUPPRIMES :''; SPC(2);nb

3140 CALL 8<BB06:GOTO 2880

3150 statistiques
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3160 IF nbbuf>0 THEN GOSUB 4070 ' s
auvegarde des data

3170 GOSUB 5190:CLS:PRINT#6,"CALCUL
DES STATISTIQUES SUR DOCUMENTS"
3180 OPENIN"data": INPUT#9,nbdata
3190 DIM t*(nbdata),cpt(4):an=0:i=0
:FOR j=1 TO 4:cpt(J)=O0:NEXT

3200 WHILE NOT EOF :GOSUB 459©
3210 IFrevue*="" THEN an=an-+1 :GOTO
3230

3220 i—iwl:t* (i) =revue*: cpt (nbcle) =
cpt (nbcle) +1

3230 WEND: CLOSEIN

3240 nt=i:GOSUB 5010

3250 CLS: PLOT 10,10:DRAW 10,390:DRA
W 630,390: DRAW 630, 10: DRAW 10,10:PL
OT 10,360:DRAW 630,36©:LOCATE 6,2:P
I”?INT"STATISTIQUES SUR LES DOCUMENTS

3260 LOCATE 5,5: PRINT"NOMBRE DE DOC
UMENTS TOTAL ";nbdata

3270 LOCATE 25,7: PRINT"ANNULES : ';
an

3280 LOCATE 25,9:PRINT"REELS N
nbdata-an

3290 FOR i=l TO 4

3300 LOCATE 5, 13+2* i: PRI NT"DOCUMENT
S AVEC ";i;"MOTS CLES "scpt(i)
3310 NEXT

3320 fin=0:GOSUB 4360:IF fin=lI
ERASE t*:GOTU 3650

3330 ERASE cpt:DIM cpt(16):revue*=t
*(1) : j=0:nb=L:FOR i=1 TO 16:cpt(i)=

THEN

O:NEXT

3340 FOR i=l TO nt

3350 IF revue*=t*(i) THEN j=j+I:GOT
0 3380

3360 IF j=>15 THEN cpt(16)=cpt(16)+1

ELSE cpt()=cpt()+I

3370 j=1:revue*—t*(i):nb=nb+l!

3380 NEXT i:cpt()=cp€(j)+1

3390 CLS: PLOT 10,10:DRAW 10,390:DRA
W 630,390: DRAW 630,10: DRAW 10,10: PL-
OT 10,360:DRAW 630,360:LOCATE 6,2:P
RINT"STATISTIQUES SUR LES REVUES"
3400 LOCATE 8,5: PRINT"'NOMBRE DE REV
UES ";nb

3410 LOCATE 5,7:PRINT'"REVUES AVEC

1 DOCUMENT “.cpt()

3420 FOR i=2 TO 15:LOCATE 12,6+i:PR
INT"AVEC i:LOCATE 23,6+i:PRINT"D
OCUMENTS cpt(i):NEXT

3430 LOCATE 12,22:PRINT'AVEC +15
DOCUMENTS " cpt(16)
3440 GOSUB 4360:IF fin=I
t:GOTO 3650

3450 CLS:PRINT#6,"CALCUL DES STATIS

TIQUES SUR MOTS CLES"

THEN ERASE



3460 rec index$=SFACE$ (44 ): ERASE t$:
an=0:nt=0:FOR i=l TO 16:cpt(i)=0:NE

XT

3470 FOR i=0O TO nbindex-1

3480 iNnd=i:GOSUB 4490

3490 IF p(1)=0 THEN an=an+l:GOTO 35
70

3500 IF findcle$=SF'ACE$(20) THEN GO
TO 3570

3510 nt—nt+l:nb-0

3520 FOR j=I TO 5

3530 IF p()=0 THEN GOTO 3560

3540 nb=nb+I:NEXT j

3550 IF p(6)<=0 THEN ind=p(6):GOSUB

4490:GOTO 3520

3560 IF nb>15 THEN cpt(16)=cpt(16)+
1 ELSE cpt(nb)=cpt(nb)-+I

3570 NEXT i

3580 CLS: PLOT 10,10:DRAW 10,390:DRA
W 630,390: DRAW 630,10:DRAW 10,10:PL
OT 10,360: DRAW 630,360:LOCATE 6,2:P
RINT“STATISTIQUES SUR LES MOTS CLES

3590 LOCATE 5,5:PRINT'NOMBRE DE MOT
S CLES TOTAL ""-nbindex
3600 LOCATE 25,6: PRINT"ANNULES : ';
an
3610
Nt
3620 LOCATE 3,9:PRINT"MOT CLE AVEC
1 DOCUMENT rept()

LOCATE 25,7 : PRINT"REELS D'

3630 FOR i=2 TO 15:LOCATE: II,8+i:PR
INT"AVEC " i:LOCATE 21,8+i:PRINT"D
OCUMENTS cpt(i):NEXT

3640 LOCATE 11,24:PRINT"AVEC +15 D
OCUMENTS ";cpt(16):CALL &BBO06
3650 ERASE cpt:GOSUB 5160:RETURN
3660 réorganisation de Il'index
3670 IF majindex—1 OK nbbuf>0 THEN
GOSUB 4010

3680 GOSUB 5190:CLS:LOCATE #6,5,1:P
RINT #6, "REORGANISATION DE L'INDEX"
3690 a$=SPACE$(44): j=-1 :DIM t (nbind
ex-17 : maj index=1

3700 FOR i=0 TO nbindex-1

3710 |BANKREAD,©ret,©a$, i

3720 1F RI1GHTS$ (a*, 24)=STRING$(24, "0
"y THEN GOTO 3740

3730 j=j+1: IBANKWRITE,Oret,©a$,j: t(
1)=]

3740 NEXT i

3750 LOCATE 5,8:PRINT "MB INDEX SUR
PRIMES ";nbindex—j—1:nbindex=j+1
3760 FOR i-O TO nbindex-1

3770 IBANKREAD,©Cret,©as,i:;j=VAL(RIG
HT$(a$.4))

3780 IF j—0 THEN GOTO 3810

3790 a*=LEFT$ (aT, 40) +RIGHT$ (STR$ ( 10

000+«(j)) .4)

3800 IBANKWRITE,©ret,©a%, i

3810 NEXT

3820 CLS#6: LOCATE #6,5,1: PRINT #6, "
REORGANISATION DES DATAS"

3830 OPENIN"data" : INPUT#9,nbdata: OF
ENOUT"data":WRITE#9,nbdata:nb=0
3840 FOR dat=Il TO nbdata:GOSUB 4590

3850 IF revue$="" THEN GOTO 3950
3860 nb=nb-+l
3870 FOR i=l TO nbcle:cle(i)-t(cle(

i) -tind=cle(i)

3880 GOSUB 4490

3890 FOR j=1 TO 5

3900 IF p)=dat THEN p({()=nb:GOSUB
4530:GOTO 3930

3910 NEXT j

3920 IF p(6)<=>=0 THEN ind=p(6):GOTO
3880 ELSE CLS#6:PRINT#6,"ERREUR DAN
S DATA" ; nb-, "VERS INDEXcle(i):GOSsuU
B 4360:ERASE t:RETURN

3930 NEXT i

3940 GOSUB 4620

3950 NEXT dat:CLOSEIN:CLOSEOUT
3960 LOCATE: 5, 15: PRINT "NB DATAS SU
RPRIMES "":nbdata-nb:nbdata=nb
3970 OPENIN"data": INPUT#9,nb:0PENOU
T"data":WRITE#9,nbdata

3980 WHILE NOT EOF :GOSUB 4590:GOSU
B 4620:WEND

3990 CLOSEIN:CLOSEOUT:CLS#6:CALL &B
E<06 : ERASE t: GOSUB 51 60: RETURN

4000 fin de programme

4010 IF majindex-O THEN GOTO 4060
4020 CLS:PRINT#6," SAUVEGA
RDE DES INDEX"

4030 OPENOUT"index":WRITE#9,nb index
4040 FOR ind=0 TO nbindex-1:!BANKRE
AD,©ret,©rec i ndex$, i nd: WRI TE#9,rec i
ndex$:NEXT ind

4050 maj index=0:CLOSEOUT

4060 IF nbbuf=0 THEN GOTO 4120

4070 CLS:PRIMT#6," SAUVEGA
RDE DES DATAS"

4080 OPENIN"data": INPUT#9,nbdata: OP
ENOUT"data" : nbdata=nbdata+nbbi_cf: WRI
TE#9,nbdata

4090 WHILE NOT EOF:GOSUB 4590:GOSUB
4620:WEND

4100 FOR buf=l TO nbbu-f: GOSUB 4890:
GOSUB 4620:NEXT but

4110 CLOSEIN:CLOSEOUT

4120 IF choix<>12 THEN nbbut=0:but=
O:GOSUB 5190:GOSUB 5160:RETURN
4130 CLS:LOCATE 10,10:PRINT"FIN DE
PROGRAMME"

4140 CLS#6:PRINT#6,"NB DATA
ta:LOCATE #6,20, 1: PRINT#6, ""NB

=":nbda
INDEX
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=": nbindex: CALL. &BBO06: END

4.1.50 demande d'édition

4160 DIM m$(5): RESTORE 4170: FOR
TO 5:READ a$:m$(i)=a$:NEXT
4170 DATA retour au menu principal,,
documents d'une revue,documents par
mots clés,liste des mots cles,list
e des revues

4180 CLS:LOCATE 5,1: FRINT
D*EDITION SUR IMPRIMANTE"
4190 PLOT 90,80:DRAW 90,290:DRAW 56
0,290 DRAW 560,80: DRAW 90,80

4200 FOR i=1 TO 5:LOCATE 10, 8+2*i: F
RINT m$(@i):NEXT:m=lI

4210 LOCATE 10,8+2*m: PRINT CHR$(24)
;mT (m) ; CHRT (24)

4220 FOR j=I TO 40O0:NEXT

i=1

" DEMANDEZ

4230 IF INKEY (18) <>-m1 THEN CALL &BB
03:GOTO 4270
4240 IF INKEY (47) =-- THEN GOTO 4230

4250 LOCATE 10,8+2*m: PRINT m$(m) :m=
m-+I1:IF m-6 TI-IEN m-~I

4260 GOTO 4210

4270 ON m GOSUB 4290,2640,1610,2150

, 2400

4280 IF m~"I THEN RETURN ELSE GOTO 4
180

4 290 m=1 :ERASE m$: RETURN

4300 T HIXIXIXIXKIXKAKXKAKXXFIxXAKIXAKXAKXKXAKIXKIAAKXKX XXX
4310

4320 util i taiores
4330

4340 TFIxHIHHIXHIHIA XTXIEAIXAKXXKIXAIAKXKXKAKXKX XXX IXXXXX
4-350 attendre un caractére

4360 fin=0:CALL &BBO3:a$="":WHILE a

$="":a%$==INKEYT : WEND

4370 IF LEFT$S(UPPERS(a$),1)="F" THE
N fin=1
4380 IF LEFTS$(LIJPPERS(a%$),l1)="E" THE
N fin=2

4390 RETURN

4400 ‘'affichage de la fenetre revue
441A LOCATE 1,5:PRIMT"REVUE":CLS#1:
RETURN

4420 ‘affichage de la fenetre mots

cles

4430 LOCATE 1,11:PRINT"CLES": CL.S#3:
RETURN

4440 recherche index sur findcle$
4450 | BANKFIND, ©ret, ©f indcle$, O, nb i
ndex-1

4460 IF ret >= 0 THEN ind=ret:GOSUB

4490

4470 RETURN

4480 ‘'lecture et décomposition de
index ind

4490 IBANKREAD,®ret,©recindex#,ind
4500 FOR ix=l TO 6:p(ix)=VAL(MID#(r
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ecindex#,21+(ix-1)*4,4)):NEXT ix
4510 findcle$=LEFT$(recindex#,20): R
ETURN

4520 Ecriture
des p 11x

4530 recindex#=findcle#+SPACE#(20-L
EN(fi ndcle$) )+RIGH T#(STR#(p(1)+1000
A),A)+RIGHT#(STR#(p(2)+10000),4)+RI
GHT#(STR#(pP(3)+10000),4)+RIGHT#(STR
#(p(4)+10000),4)+RIGHT#(STR#(p(5)+1
0000),4)+RIGHT#(STR#(p(6)+10000),4)
4540 IF indYmaxind THEN CLS:LOCATE
10,10:PRINT, "MAX INDEX SUPERIEUR A
1489":LOCATE 5,15:PRINT" RESTAURER
DATA ET INDEX":CALL &BBO6:END

4550 1BANKWRITE,©ret,©recindex#,ind

index ind a partir

4560 IF ret<O THEN CLS#6:PRINT#6,"E
CRITURE INDEX";ind;"PAS POSSIBLE":E
MD

4570 RETURN

4580 lire le data courant

4590 INF'UT#9, revue#: IF revue#="" TH
EN RETURN

4600 INPUT#9,ti tre#: INPLIJT#9,nbcle:F
OR k=l TO nbcle:INPUT#9,cle(k):NEXT

k: INPUT#9,resum#:RETURN

4610 écrire le data courant
4620 WRITE#9,revue#: IF revue#="" TH
EN RETURN

4630 WRITE#9,ti tre#: WRITE#9,nbcle: F

OR k=1 TO nbcle:WRI1TE#9, cle (k) :NEXT
K:-WRITE#9,resum#

4640 RETURN

4650 affichage du courant

4660 CLS:LOCATE 10,1:PRINT page#

4670 GOSUB 4410:PRINT#1,revue#

4680 LOCATE 1,8: PRINT"TITRE" :CLS#2:

PRINT#2,ti tre#

4690 GOSUB 4430:FOR k=l TO nbcle:IB

ANKREAD,©ret,©rec index#,cle(k) :LOCA

TE #3, 1, ki PRINT#3,LEFT#(recindex#,2

0):NEXT k

4700 LOCATE 1,16:FRINT"RESUME" : CLS#

4:PRINT#4,resum#

4710 RETURN

4720 suppression des clés du docu
ment dat

4730 FOR i=l TO nbcle:ind=cle(i) : GO
SUB 4490

4740 FOR j=I TO 5

4750 IF p()Odat THEN GOTO
4850

4760 FORI k=j TO 4:p(k)=p (k+
1):NEXT k

4770 IF p(6)=0 THEN p(5)=0
: GOTO 4810

4780 IBANKREAD ,©ret,©rec ind
ex$,p (6)



4790 p (5) =VAL (MID* (rec inde
$.,21.,4))
4800 IF VAL(MID*(recindexé,

25,4))=0 THEN rec index*=SPACE*(20) --
STRING*(24,"0"):k=p(6) : IBANKWRITE, ©
ret,@rec indext,k p(6)=0

4810 IF p(1)=0 THEN findcle
$="1

4820 GOSUB 4530

4830 IF p(6)=0 THEN GOTO 48
70

4840 ind—p((6):GOSUB 4490: j=
1 :GOTO 4760

4850 NEXT j.

4860 ind=p (6) : GOSULf 4490:GOTO 4
740

4870 NEXT #1:RETURN

4880 mettre element buf du buffer
dans le courant

4890 revue$=bufrevuet(buf):titre*=b

uftitre*(buf):nbcle-bufnbcle(buf): F

OR 1=1 TO nbcle:cle(l1)=bufcle(buf,l1

) : NEXT 1 cresum*=bufresum>*(buf): RETU

RN

4900 creation des clés pour

cument dat

4910 FOR i=1 TO nbcle: findcle*=xcle

$(i) :GOSUB 4450

4920 IF ret<0 THEN p((H=dat:FOR
j=2 TO 6:pJ)=0:NEXT j:ind=nbindex
:GOSUB 4530: cle(i)=nbindex :nb index"

le do

nb inde -i-l: GOTO 4990

4930 cle(i)-ind

4940 FOR j=2 TO 5:IF p()=O TH
EN p)=dat:GOSUB 4530:GOTO 4990
4950 NEXT j

4960 IF p(6) 0 THEN ind=p(6):G
OSUB 4490:GOTO 4940

4970 p(6)=nbindex:GOSUB 4530
49S0 ind=nbindex :findcle*=""":p

(D=dat:FOR j=2 TO 6:p (j)=0: NEXT |:
GOSUB 4530:nbindex=nbindex+1
4990 NEXT i: RETURN

5000 tri shell-metzner du tableau
t* ayant nt éléments

5010 p=nt

5020 P=INT(p/2)

5030 IF p<l| THEN RETURN

5040 deb=l: fin=nt—p

5050 r=deb

5060 c=r+p:IF t*(r)K=t*(c) THEN GOT
0 5080

5070 t* O)=t* (N :t* () =t* (c) : t* (c¢) =
t™>~(O):r=r—p:IF r>0 THEN GOTO 5060
5080 deb=deb+1: IF deb=fin THEN GOTO
5020 ELSE GOTO 5050

5090 grille du menu

5100 PLOT 90,8:DRAW 90,392:DRAW 560

,392:DRAW 560,8:DRAW 90,8

5110 PLOT 90,40:DRAW 560,40:FLOT 90
,72:DRAW 560,72:PLOT 90,104:DRAW 56
0, 104 : PLOT 90, 136: DRAW 560, 136: PLOT
90,168:DRAW 560,168

5120 PLOT 90,200:DRAW 560,200:PLOT
90,232: DRAW 560,232: FLOT 90,264:DRA

W 560,264

5130 PLOT 90,296: DRAW 560,296: PLOT
90,328: DRAW 560,328: PLOT 90,360:DRA
W 560,360

5140 RETURN

5150 réservation des buffer reési-
dents

5160 DIM bufrevue*(maxbuf),buftitre
*(maxbuf),bufcle(maxbuf,4),bufnbcle
(maxbuf) ,bu-fresum*(maxbuf)

5170 RETURN

5180 libération des buffer

5190 ERASE bufrevue*,buftitre*,bufc
le,bufnbcle,bufresum®*: RETURN

5200 sous-programmes d'eédition
5210 'édition d'un document sans la
revue

5220 PRINT#8:PRINT#8,"
stitre$

5230 FOR k=l TO nbcle:I1BANKREAD,®Gre
t, ©recindex!, cle (k):xcle* (k)=LEFT*(
recindex!,20):NEXT k
5240 PRINT#8:FRIMT#S8,"
;xcleT(l)

5250 FOR k=2 TO nbcle:PRINT#8,SPC(1
2) xcle*(k):NEXT

5260 IF resum*="" THEN RETURN

5270 PRINT#8:PRINT#S8," RESUME
;LEFT*(resum*,61)

5280 1=61

5290 IF 1<LEN(resum¥* THEN PRINT#S8,
SPC(12) ;MID*(resum*, 1,61): 1=1+61: GO
TO 5290

5300 RETURN

5310 edition du nom de la revue
5320 PRINT#8: PRINT#8: PRINT#8: PRINT#
8, "* ":CHR* (27) ; : CHR* (1) ; "REVUE"
: CHR* (27) CHR* (O) ; " " CHR*(
27); "E"; revue*;CHR*(27) ; "F":RETURN
5330 edition de la totalite d'un
document

5340 GOSUB 5320:GOSUB 5220:fin=0:GO
SUB 5360:RETURN
5350 saisie du
tion de liste
5360 a*=INKEY™* IF UFPER*(LEFT*(a*, 1
»N="F" THEN fin=I ELSE fin=0

5370 CALL 8/.BB03: RETURN

5380 traitement du break ne pas
arréter

5390 RETURN

TITRE

CLES

"F" pendant un edi
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MOULINS MICRO PERON
90, rue Regemortes
03000 MOULINS

L'OREILLE HARDIE
Centre Commercial Intermarché
04000 DIGNE

FNAC ETOILE - Centre NICE Etoile
30, avenue Jean Médecin
06000 NICE

HI-FI DIFFUSION- Jeemco SARL
19, rueTonduti de TEscarene
06000 NICE

UBRAIRIE A LA SORBONNE
S.N.C. Seyrat

23, rue Hotel des Postes

42, rue Gioffredo

06000 NICE

GES COTE D’AZUR
Résidence les Heures Claires
454, rue des Vacqueries
06210 MANDELIEU

LIBRAIRIE A LA SORBONNE
7, rue des Beiges
06400 CANNES

PANORAMA DU LIVRE
LIBRAIRIE DES ECOLES
Cenlre Commercial CAP 3000
06702 ST LAURENT DU VAR

MICROPOUS
29, rue PaiBot de Montabert
10000 TROYES

UBRAIRIE DE L’'UMVERSITE
12 A, rue Nazareti
13100 AIX EN PROVENCE

FNAC MARSEILLE
Cenlre Bourse
13231 MARSEILLE CEDEX

UBRAIRIE FLAMMARION
54, la Cannebiére

3, Marché des Capucins
13231 MARSEILLE CEDEX 1

MAUPETIT LIBRAIRIE
UMVERS ALLEES

144, LaCanebiere

13232 MARSEILLE CEDEX 01

G.ES. MIDI
126, av. dela Tmone
13010 MARSEILLE

LA PUCE INFORMATIQUE
42, rue du Four-Bourg-Neuf Vieux Salon
13300 SALON DE PROVENCE

UBRAIRIE ARMOIRIES - JABALOT B.
26, rue Saint-Yon
17000 LA ROCHELLE

M.2L
21 rue Albert ler
17000 LA ROCHELLE

GES CENTRE
25, rue Colette
18000 BOURGES

LIBRAIRIE DE L'UMVERSTTE
17, rue de la Liberté BP 1070
21025 DIJON CEDEX

FNAC
24, rue du Bourg
21000 DUON

BERGERAC DIFFUSION PRESSE
37, rue de la Résistance
24100 BERGERAC

CRUSSOL LIBRAIRIE
10 Bd Gai de Gaulle
26000 VALENCE

LIBRAIRIE LEGUE - AU UVRE D'OR
10, rue Noél Balay
28000 CHARTRES

LIBRAIRIE D. LESTER
13, bis rue du Cyone BP 124
28007 CHARTRES CEDEX

KEMPER INFORMATIQUE
72/74, av de la Libération
29000 QUIMPER

CASTELA SA LA MAISON DU STYLO
20, place du Capitole
31000 TOULOUSE

FNAC TOULOUSE
UBRAIRIE DES CAPfTOULS
1 bis, place Occitane

31000 Toulouse

UBRAIRIE PRIVAT
14, rue des Arts
31000 Toulouse

LA PUCE SAVANTE
8, Bd de la Gare
31500 TOULOUSE

LIBRAIRIE MOLIAT
83 & 91, rue Porte-Dijeaux
33080 BORDEAUX

FXA.C.
Cente commercial Polygone
33000 BORDEAUX

SON VIDEO 2000
MICRO-AQUITAINE (Ex COCAS)
31, Cours de TYser

33800 BORDEAUX

INFORMATIQUE 2000
fa)MONTPaUERnNan9.e

MICROPUS
15, Bd Gambetta
34000 MONTPELLIER

LIBRAIRIE SAURAMPS

Le Triangle

Allée Jutes Mftau BP 9551
34045 MONTPELLIER CEDEX

FORUM DU LIVRE
5, quai Lamartine
35000 RENNES

TIREX BUREAU SERVICE
16, A rue de Brest
35000 RENNES

MICRO STORE
3, place St Germain
3500Q RENNES

LIBRAIRIE DIALOGUES
LOISIR & CULTURE
rue de la Chalotais
35000 RENNES

MICRO-C INFORMATIQUE
3, Bd de Beaumont
35000 RENNES

G.L INFORMATIQUE
48, Bd de la Liberté
35000 RENNES

VIDEO SERVICE WFORMAT1QUE
GALLE

9, place du Président Coty

37100 TOURS NORD

LM
Cente Commercial CATS
37170 CHAMBRAY LES TOURS

LIBRAIRIE ARTHAUD
23, Grande me BP 187
38000 GRENOBLE

LIBRAIRIE HAREL
11, rue Saint Jacques
38000 GRENOBLE

LIBRAIRIE VIDONNE
134,ruedelaRépub6que
39400 MOREZ

LIBRAIRIE P1LETAN
3, rue du Commerce
41000 BLOIS

Librairie PLEIN CIEL
41100 VENDOME

LIBRAIRIE LAUXEROIS
40, rue Charles de Gaulle
42300 ROANNE

LiBRAIRIE C. OUGUEL
TECHNIQUE ET CLASSIQUE
8, place de la Bourse

44000 NANTES

MICRONAUTE
9, rue Urvoy de Saint Bedan
44000 NANTES

LIBRAIRIE LODDE
rues J. Arc et Royale
ORLEANS

FNAC
16, rue Réoublque
45000 ORLEANS

Librairie BLANCHARD
15, rue Barnier
45000 ORLEANS

RICHER LIBRAIRIE

6, rue Chaperonniére
49000 ANOERS

DEPOT REGIONAL DE UBRAIRIE
FORUM

Cente Commercial

‘Les Halles'BP 811

49008 ANGERS CEDEX

CHOLET COMPOSANT
90, rue St-Bonaventure
49300 CHOLET

UBRAIRIE TECHNIQUE
22, rue du Puits de TAire
49300 CHOLET

GUERUN-MARTIN & RLS - UBRAIRIE
82, place Drouet rfErlon BP 216
51058 REIMS CEDEX

UBRAIRIE MICHAUD
9, rue du Cadran Sant Pierre BP 360
51062 REIMS CEDEX

LOGMCRO
Mr Lerh'er

2 av. de Laon
51100 REIMS

MLL
27, rue Ambroise Paré
53000 LAVAL

BERGER VICTOR

LA GRANDE UBRAIRIE
13,15 rue St Georges
54000 NANCY

UBRAIRIE "A LA SORBONNE"
F. SCHMITZBERGER etCie

12, rue St Dizier BP 25

54002 NANCY CEDEX

LA BOUQUINERA
7, ruedu Port
56100 LORIENT

CSE.

MchelLUTZ
6, rue Clovis
57000 METZ

MICRO BOUTIQUE - ECONOMATON
1-3, rue Paul Bezancon,

place de la Cahédrale

57000 METZ

RELAIS FNAC
Centre St-Jacques
57000 METZ

ELECTRONIC CENTER
16, rue Ancien Hopital
57100 THIONVILLE

FURET DU NORD
15, place de Gaulle BP 255
59002 ULLE CEDEX

MCROTEX-TAQUW
22. place de la république
59170 CROIX

FURET DU NORD
20, place de la République
59200 TOURCOING

FURET DU NORD
21, rue du Quesnoy
59300 VALENCIENNES

PROTEC PHONE
9, rue StJacques
59500 DOUAI

ANTENNES PRWGAULT
39, ter route de Feignies
59600 MAUBEUGE

FURET DU NORD - DEROME S.A.
18 et 20, av. Jean Mabuse
59600 MAUBEUGE

FURET DU NORD
15, Bd Basly
62300 LENo

LENS MICRO INFORMATIQUE
96 av. Alfred Maes

route de Lievin

62300 LENS

WCROGICIEL

Bernard Thomas

2, place P. Bonhomme
62500 St OMER

GES NORD
9, rue de rAlouette
62690 ESTREE CAUCHY

GIBERT JOSEPH UBRAIRIE
42, av des Etats-Unis
63000 CLERMONT FERRAND

UBRAIRIE LES VOLCANS
80, Bd Gergovia
63000 CLERMONT FERRAND

FNAC
Centre Jaude
63000 CLERMONT-FERRAND

NEYRIAL
3 Bd Desax
63000 CLERMONT FERRAND

BASE 4 Librairie
Eric GRENIER -11, rue Samonzet
64000 PAU

ARPAJOU-ORGANISATION
12, place de la Cathédrale
64100 BAYONNE

GES PYRENEES
28, rue de Chassin
64600 ANGLET

MICRO-PYRENEES
41, rue du 4 septembre
65000 TARBES

ORDI-2000

Thierry COLENO

127, av. du Régiment de Bigorre
65000 TARBES

INFORMATIQUE SERVICE
68, rue Maréchal Foch
66000 PERPIGNAN

MICRO CENTER
Centre Commercial - place des Halles
67000 STRASBOURG

BERGER LEVRAULT
23, place Broglie
67081 STRASBOURG CEDEX

UBRAIRIE HARTMANN Paul
24, dande rue
68025 COLMAR CEDEX

ALSATIA UNION
4, place de la Réunion
68051 MULHOUSE

UBRAIRIE G BISEY
35, place de la Réunion
68100 MULHOUSE

GES LYON
6, rue de I'Alma
69001 LYON

FLAMMARION UBRAIRIE
19, place BeOecour
69002 LYON

UBRAIRIE CAMUGU
6, rue de la Charité
69002 LYON

UBRAIRIE DEC1TRE
6, place Befiecour
69002 LYON

TOUT POUR LA RADIO
66, Cours Lafayette
69003 LYON

FNAC
62, rue République
69002 LYON

MICRO-GESTION-FOCH
25. me de Séze
69006 LYON

UBRAIRIE INFORMATIQUE
MONTAIG

8, rue Pré Benevix

74300 CLUSES

GIBERT JEUNE
15, bis Bd St Denis
75006 PARIS

FNAC
136, rue de Rennes
75006 PARIS

FNAC ETOILE
26, avenue de Wagram
75008 PARIS

MICROPLUS "ELYSEES 26"
28, av. Champ6 Elysées
75006 PARIS

MICROPLUS

Ste KBS ELECTROMCS

64, rue de la Chaussée d’Amin
75009 PARIS

UBRAIRIE PARISIENNE
DE LA RADIO

43, rue de Dunkerque
75480 Paris Cédex/10

V1isMO
84, Bd Beaumarchais
75011 PARIS

CHOLET COMPOSANTS
ELECTRONIQUE

2, rue Emiiio-Castelar
75012 PARIS

GENERALE
ELECTRONIQUE SERVICES
GES. Paris

68 et 76, av. Ledru Rollin
75012 PARIS

SHOP PHOTO
33, me Commandant Mouchotte
75014 PARIS

FNAC FORUM
1, rue Pterre-Lescot
75045 PARIS CEDEX 01

UBRAIRIE EYROLLES
61, Bd St Germain
75240 PARIS CEDEX 05

UBRAIRIE DUNOD
30, me Saint-Sulpice
75278 PARIS CEDEX 06

CITIZEN BANO
31, Bd dela Marne
76000 ROUEN

FNAC
39, me Ecuyére
76000 ROUEN

UBRAIRIE LESTRINGANT
123, rue Gai Leclerc
76000 ROUEN

FERRY LES PIERRES
133, cours de la République
76051 LE HAVRE

ETSTHOMAS
MICRO-INFORMATIQUE
153, av. de la République
78500 SARTROUVILLE

UBRAIRIE BOUSQUET
22, me Edouart Barbey
81200 MAZAMET

UBRAIRIE DELOCHE SA
21, me de la République
82000 MONTAUBAN

UBRAIRIE GAY
4, place de la Liberté
83000 TOULON

UBRAIRIE AMBLARD
10-14, Portai Malheron
84000 AVIGNON

RC ELECTRONIC

Mr MARTIN Robert

53, me Victor Hugo BP 12
84100 ORANGE

GIBERT J. UBRAIRIE
9, rue Gambetta
86000 POIIIERS

MAJUSCULE POITOU
3, bis rue de FEperon
86000 POIlERS

UBRAIRIE

DE L’UNIVERSITE

70, Rue Gambetta — BP 109
86003 POIIlIERS CEDEX

UBRAIRIE BARADAT
8, place St Pierre
87100 UMOGES

25, route de Montargis
89300 JOIGNY

N1OCHAU-MARECHAL
UBRAIRIE DU LYCEE
100, Grande-Rue
91160 LONGJUMEAU

LC.v
130, rue de Corbei Villemoisson s/Orge
91360 EPINAYS/ORGE

LOtSIECH
Cenre Terminal 93
93106 MONTREUIL

ORDI PLUS
7, place Cameinat
93600 AULNAY S/BOIS

BERTHET A. SA

UB. dela Grande Rue

105, Grande Rue Ch. de Gaulle
94130 NOGENT S/IMARNE

ORDNIDUEL
20, me de Montreuil
94300 VINCENNES

LADNER SA
175, av. du Général Lederc
94780 MAISON-ALFORT

AVENA STE
Square Colomba - BP 94
95021 CERGY CEDEX

UBRAIRIE POCHOTHEQUE
LECUT Pierre

2, me de Stalingrad

95120 ERMONT



E.S.fl.T. Software®

55-57, rue du Tondu 33000 Bordeaux. Tel : 56.96.35.23 Poste 31 V

TRANSLOCK | - Un programme de
transfert complet pour mettre sur disque
les logiciels protégés par le systeme
SPEEDLOCK. Vous pourrez facilement
reconnaitre cette protection en re-
marquant le nom du deuxieme fichier
( e

TRANSLOCK Il vous permet de récu-
pérer les programmes et les présenta-
tions avec leurs encres respectives. La
relocation est automatique, et tous les
renseignements nécessaires sont affichés
en permanence a I'écran.

TRANSLOCK Il : Sortie en mai.

TRANSLOCK | :
CASS : 165,00 F TTC
DISC : 205,00 FTTC

TRANSLOCK 11 :
DISC : 225,00 F TTC

TAPE LEADER : Ce logiciel duplique
vos bandes magnétiques avec un choix
de 10 vitesses de sauvegardes.

Durant la duplication les
renseignements sont affichés a I'écran.
- Fichiers avec en-téte

- Fichiers sans en-téte

- Fichiers au format spécial

TAPE LEADER transforme les formats
spéciaux au format AMSTRAD, pour
vous permettre de tout transférer sur
disque et de ne plus avoir de problemes
de chargement.

TAPE LEADER :
CASS : 175,00 FTTC

Programme
VOTRE IMPRIMANTE"]
AVEC FACILITE

" ScftwaiVIB

IMPRESSION : Vous possédez une
imprimante, mais sa programmation
vous rebute, de par sa lourdeur. Ce logi-
ciel programme n’'importe quelle impri-
mante a l'aide de ses 65 commandes
RSX.
- Programme style de caractéres
- Programme les différentes
tabulations
- Programme le contrble de
limprimante
- Programme la sortie 8 bits
- Programme les recopies d'écrans
paramétrables
- Trame
- Agrandissement
- Déplacement
- Sélection fenétres

IMPRESSION :
CASS : 200,00 FTTC
DISC : 240,00 F TTC

L’INTERPRETE La majorité des

logiciels existants sont dans la langue de

Shakespeare, et ['utilisation n'en est que

plus difficile (Utilitaires - Jeux d’aventures

Jeux...). Ce programme vous permet de

traduire en francais ou en toute autre

langue vos logiciels préférés. La démar-

che est automatique et ne requiert au-

cune connaissance particuliere.

- Mapping du disque

- Edition des secteurs

- Acceptation de jokers

- Traduit plus de 500 mots a la fois

- Repére automatiquement sur la
disquette les textes a traduire

NOUVEAU ; Sortie en mai.

L’ INTERPRETE :
DISC : 290,00 F TTC

ZENITH : La capacité de stockage des
disquettes 3 pouces est au maximum de
178 Ko. Il est donc difficile de stocker plus
de 4 programmes par faces. Ce pro-
gramme de compactage réduit les pages
de présentation ainsi que les program-
mes (Basic ou Binaire) en un minimum de
place. Par exemple si vous possédez un
fichier organisé comme suit:

LOADER-BAS 1 K ECRAN-BIN 3K
ECRAN-BIN 17 k- JEUX-BIN 10 K
JEUX-BIN 42K

Le loader-bas aura disparu et vous
aurez gagné 47 Ko de place libre sur
votre disquette.

NOUVEAU : Sortie en mai,
ZENITH : DISC : 250 F TTC

] ACCESS 1T

LE Ot VOIBE OBO,
Logiciel oacces

ACCESS Il + N'étant pas le seul de sa
génération, ACCESS Il vous fournit des
plus en matieres d'acces direct. Sa facilité
de mise en oeuvre ainsi que sa rapidité
de traitement transformeront véritable-
ment votre CPC en un ordinateur profes-
sionnel. Une boite a outil compléte pour
vous aider a gérer votre disque est incor-
porée au programme.

- Editeur

- Copieur

- Formateur

- Exploreur

- Menu d'aides

- Menu d'exemples

- Démonstration

- Etc...

ACCESS Il :
DISC: 370,00 FTTC

| BON DE COMMANDE

Le complément de HERCULE (version 3.0) est disponible

contre 80 F + 20 F de port. Pour les logiciels incopiables,

des routines de sauvegardes seront publiées dans

MEPHISTO INFORMATION N° 7.

NOTRE CATALOGUE EST DISPONIBLE CHEZ
VOTRE REVENDEUR OU CHEZ ESAT CONTRE 20 F
EN TIMBRES (Remboursés a la premiere

commande).

| Prévoir 25 F de port + 20 F pour le contre remboursement. |

€€ G6' 8E 66 - SUONERID QYVZI



UTILITAIRE

La nouvelle version de I'utilitaire
MAXAM fonctionne sous CP/M + . Les
utilisateurs visés sont donc les posses-
seurs de 6128 ou de PCW. Le logiciel est
présenté sous forme d'un coffret en plas-
tique rouge contenant une disquette 3
pouces et un classeur faisant office de
mode d'emploi. La table des matieres
nous apprend que le programme est
composé de trois modules Editeur,
Moniteur et Assembleur.

L'éditeur c'est le point de passage
obligé avant l'utilisation de I'assembleur’
Votre code source, c'est-a-dire le lan-
gage assembleur, sera entré grace a ce
programme. Il est a noter que I'éditeur
est compatible avec le logiciel PROTEXT
made in Arnor. Les fonctions de I'éditeur
sont d'ailleurs comparables a celles d'un
traitement de textes effacement et
insertion, échange de caractéres, mani-
pulations de blocs, recherche et rempla-
cement d'une chaine. En mode COM-
MAND, il est possible de sauver, de char-
ger ou d'imprimer les codes. De plus,
certaines fonctions bénéficient d'options
qui augmentent la puissance du pro-
gramme. La fonction recherche, par
exemple, peut étre effectuée en sens
inverse, sur des mots entiers ou bien
avec un nombre d'occurrences définies.
La taille des fichiers utilisés est, en théo-
rie, illimitée (le fichier trop important est
sauvé sur disquette ou disque virtuel),
mais, en pratique, il est plus raisonnable
de fractionner les programmes trop gour-
mands en mémoire. L'éditeur de
MAXAM Il est également capable de trai-
ter deux fichiers commutables en perma-
nence. On peut ainsi copier des mor-
ceaux de texte de l'un vers l'autre.

NOUVEAU !

LES ABONNES
DE CPC
RECEVRONT
DESORMAIS

GRATUITEMENT

LES NUMEROS
HORS SERIE

BON DE COMMANDE
PAGE 105
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L'assembleur : celui-ci est accessible soit
par I'éditeur, soit par CP/M. On retrouve
bien sGr ORG et END (indication de
I'adresse de départ et marque de fin),
mais aussi NOCODE qui permet de ne
pas désassembler certaines parties du
code source. W8080 donne acces a la
compatibilité avec l'assembleur 8080.
Viennent ensuite une série de comman-
des puissantes concernant lI'entrée des
données (il est possible de taper un texte
en clair, le logiciel se charge d'implanter
les bons codes dans le programme
objet), I'assemblage conditionnel et les
macros-commandes.

L'assemblage conditionnel est trés utile
pour assembler "sur mesure". Par exem-
ple, un programme peut étre traité a
l'aide des conditions IF de maniere a
obtenir deux versions, l'une fonctionnant
sous CP/M+ et l'autre sous AMSDOS.
Les macros-commandes rassemblent
sous un méme nom une série d'instruc-
tions régulierement employées dans un
programme. Ainsi, il n'est plus néces-
saire de taper plusieurs fois une petite
routine, il suffit d'entrer le nom de la
macro-commande.

Le moniteur : c'est un module indépen-
dant des deux autres et comportant plus
de 50 commandes différentes | Utilisa-
tion des banques de mémoires, désas-
semblage en "direct" avec visualisation
du contenu des registres, comparaison
de fichiers (disque-mémoire ou mémoire-
mémoire), insertion possible de points
d'arrét conditionnels ou non, déroule-

Arnor Ldt

ment du programme "pas a pas" avec
ou sans visualisation des registres, mani-
pulation directe du pointeur de pile. Voici
quelques unes des caractéristiques de ce
moniteur trés complet.

MAXAM Il offre donc un outil trés puis-
sant aux initiés. En effet, I'utilisation du
logiciel est soumise a deux conditions :
connaitre l'anglais (les 155 pages du
manuel sont écrites dans cette langue)
et avoir des notions d'Assembleur Z-80.

SON VIDEO

AQUITAINE

ATARI
AMSTRAD  PRIS

OLIVETTI

commodore
Compatibles IBM

31, cours de l'Yser

33800 BORDEAUX

Téli 56.92.91.78
Télex 572-421



CAO SUR MICRO CPC

SAISIE

DE CHAINES AU CLAVIER

(troisieme partie)

Jean-Pierre PETIT est directeur de recherche au CNRS. Il est l'au-
teur d'un logiciel de CAO de 120 K intitulé AMSTRAD 3D, assorti
d'un livre du méme nom, édité par PSI. Le logiciel a été délibéré-

ment mis dans
copier sur
un revendeur ou un ami.
ciel, pour non programmeur.
Mais ce programme est
I'imagerie 3D. Dans cette suite
que au lecteur

le domaine public,
une disquette AMSTRAD-CPC en

toutes ces astuces,

c'est-a-dire que vous pouvez le
toute tranquillité chez

Le livre est un gros mode d'emploi du logi-
riche de ficelles de programmation, liées a
d'articles, Jean-Pierre PETIT expli-

ce qui lui permettra peut-étre

de construire lui-méme son propre programme de CAO.

INTRODUCTION

Dans le premier article, nous avons défi-
ni la structure de données, basée sur la
manipulation d'objets appelés CHAI-
NES. Dans la seconde partie, avant de
foncer bille en téte dans la construction
d'une masse de sous-programmes,
nous avons présenté la technique du
SPLITING, qui va nous permettre de
construire et de manipuler des pro-
grammes dépassant largement la capa-
cité en mémoire centrale. Nous allons
maintenant donner le premier élément
d'un MODELEUR, c'est-a-dire de la sec-
tion de création d'objets.

La premiére technique qui vient a l'idée
est évidemment la saisie au clavier. Un
objet est décompé en chaines, elles-
mémes constituées d'une suite de coor-
données XT(1,J), YT(1,J), ZT(1.J). ly a
L+1 chaines (voir notation indiquées
dans l'article n°1) et chaque chaine est
constituée de N(I) segments, donc de
N(I)+ 1 points.

Saisir un objet passera par la saisie (la-
borieuse) des coordonnées de tous les
points des différentes chaines. Nous al-
lons donner la procédure en question,
en sachant bien qu'on tentera par la sui-
te d'éviter au maximum ce systéme de
saisie, qui se préte par ailleurs a l'er-

reur, en obliguant vers une saisie a
I'écran, évidemment un peu plus com-
plexe au point de vue programmation.

LA SAISIE
DE CHAINES AU CLAVIER

Au point de vue présentation, nous
avons recherché une solution optimale.
Les listings présentés dans cet article
marchent. Bien s(r, ce ne seront que
des fragments d'un programme plus
complet, dont nous n'aurons conservé
que les éléments essentiels nous per-
mettant d'illustrer notre propos. Voici
ce programme : listing 1.

Quelques remarques. Personnellement
je mets toujours le titre de la section de
programme dans un REM situé a la
ligne 1. Quand vous sauvez un travail
en cours, vVous pouvez ainsi toujours
vérifier ce que vous sauvez en faisant
un LIST 1. Sage précaution quand on
travaille en SPLITING. En effet, comme
vous le savez (voir article 2), avec une
telle technique, on saute sans cesse
d'une section de programme a l'autre.
Si vous faites de la mise au point de pro-
grammes, vous risquez de provoquer,
sans vous en rendre compte, un chan-
gement de section et vous risquez de
stocker par inadvertance une section

Jean-Pierre PETIT

qui n'a rien & voir avec celle sur laquelle
vous travailliez une seconde plus
tot....

Ligne 3, on arme le Flag FD. Dans cette
chaine de traitement AMSTRAD-3D, on
décide que le point d'entrée sera le
programme MOD1. C'est donc la qu'on
armera le FLAG FD une bonne fois pour
toutes, ce qui permettra dans d'autres
sections de programme de sauter cer-

taines lignes, en convergeant directe-
ment vers la ligne de DISPATCHING
230. En particulier, si on effectue un re-
tour vers MOD1, a partir d'une autre
section comme MOD2 ou autre, la ligne
2 empéchera un redimensionnement,
shuntera les affichages écran et enver-
ra directement a cette ligne de dispat-
ching 230 (voir article 2).

Ligne 4, on fait les réservations de pla-
ces mémoire. Cet ordre ne devra, bien
slr, étre lu évidemment qu'une seule
fois.

Suit l'affichage du MENU principal. Se
référer a l'article 2. Nous n'avons con-
servé que les deux options a et b dont
la ligne 197 qui sera expliquée plus loin.
Le sous-programme 65000, déja pré-
senté dans l'article 2, permet une sai-
sie de caractéres alphabétiques, minus-
cules ou majuscules. La dix-septieme
lettre de l'alphabet (ligne 210) est évi-
demment la lettre .

On a amputé la ligne de dispatching
230 des adresses des sous-program-
mes non existants dans ce qui est don-
né dans larticle.

La ligne 999 assure un retour en bou-
cle. Mais ceci est précédé d'un ordre
d'effacage sur disque. Mais nous pou-
vons donner une explication sur la pré-
sence de cet ordre. Vous savez que
dans I'AMSTRAD, tout ordre d'écriture
sur disque, fichier ou programme, s'ac-
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compagne d'une sauvegarde BACKUP
automatique. Si vous avez un objet
appelé TABLE et si vous travaillez des-
sus, en cas de restockage, vous vous
retrouvrez avec deux fichiers sur dis- 3 FD=1: L = - 1:REM Initialiser L (L+l
ue 4 DIM XT(49,12),YT(49,12),ZT(49,12),N(49):
q ' 10 CLS

15 PRINT”MENU PRINCIPAL":PRINT

20 PRINT"a-Creer un objet"

TABLE 30 PRINT"b—Cornpleter un objet"
TABLE.BAK 41 PRINT"c- etc....™

42 REM Suite du MENU ( article 2 )
43 LOCATE [|,20:REM Pour positionner

Listing 1

1 REM MOD1 14 Mars 87
chaines dans objet )
REM etc..........

la derniere ligne du MENU sur I'écran

D'ou une grave perte de place. Or, 180 PRINT"g-Ouitter"

avec AMSTRAD_3D nous a"ons devon‘ 197 IF LO-1 THEN LOCATE 31,23s PRINT L—+I;" ch.™
. 2 ! . . \ 200 GOSUB 65000: REM Saisie caractere

jouer serré. Pas question de créer a 210 IF C=17 THEN END

tout va des choses inutiles sur le dis- 230 ON C GOSUB 9000,9010: REM,etc...

999 UERADbak'™:GOTO 10:REM Boucle MENU

que. L'ordre 999 réalise un effagcage
systématique, grace au "joker" qu'est
l'astérisque, de tout fichier BAK qui au-
rait été créé au moment d'un stockage.
S'il n'y a pas eu de stockage (ce qui
sera le cas ici), l'effacage s'accompa-
gnera d'un message :

Vous pourrez vous en assurer en modi-
fiant momentanément la ligne 999 en

999 IERA,"*.bak” : END

en lancant ce qui est écrit et en frap-
pant par exemple la lettre ¢ (qui ne cor-
respond a aucun sous-programme pré-
sent). Vous pourrez voir apparaitre ce
message. En utilisation normale, ce
message n'apparaitra que fugitivement
a |'écran, juste avant un réaffichage du
MENU.

Il nous faut maintenant écrire le sous-
programme correspondant a l'option a
et qui commence a l'adresse 9000.
(voir listing 1).

Commentaires :

On retrouve linitialisation de L a la va-
leur -1. Qu'est-ce que ca veut dire ? L
indique I'effectif de chaines (lya L + !
chaines dans un objet).

En mettant L a - 1, cela traduit le fait
qgue pour moment l'objet a... zéro chai-
ne.

Pourquoi ces deux initialisations ? Ré-
ponse : on pourra trés bien attaquer le
sous-programme 9000 plusieurs fois de
suite, en tournant a l'intéreur de la chai-
ne de traitement. A chaque nouvelle
création d'objets, il faudra remettre L a
la valeur -1. L'initialisation de la ligne 2
est une initialisation de principe, en en-
trant dans la chaine de traitement et en
signifiant par la que la structure de don-
nées ne contient aucun objet.

On incrémente ensuite un indice K.
Dans le premier article, nous avons si-
gnifié que le registre K allait décrire l'in-
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9000 REM CREER UN OBJET
9005 L=—1:K=K+l :ELT(K)="":EL$=""

9010 CLS:PRINT"CREER UN OBJET":PRINT
9020 PRINT"a-Creer chaine par chaine”

9030 PRINT"b-Objet de révolution™

9040 PRINT"c-Travailler sur un objet standard"

9050 PRINT"d-Creer un prisme"
9060 PRINT"e-Creer un cercle"”
9070 PRINT"f-Creer un arc de cercle”

9090 GOSUB 65000: REM Saisie caractere

9100 IF O7 OR C =-51 THEN 9999
9102 IF C<0 THEN 9000
9110 ON C GOSUB 26000: REM, etc....

9999 RETURN

26000 REM CREER DES CHAINES AU CLAVIER
IF L=49 THEN PRINT"Trop de chainés,desole...” :GOSUB 65020:GOTO 26999
Incrementer e-ffectif de chaines

26020 L=L+1: REM

26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT

26040 FOR J=0 TO N(L):
26050 PRINT"Point numéro ";J+1

26060 INPUT"XT=":XT(L,J)
26070 INPUT"YT=";YT(L,J)
26080 INPUT"ZT=";ZT(L,J)

26090 NEXT J
PRINT"
26130 PRINT"
26999 RETURN
65000 REM Saisie caractere

65010 PRINT:PRINT"Votre choix :
65020 C$=INKEY$:IF C$="" THEN 65020
65030 C=ASC(C$>

IF O96 THEN C=C-96:GOTO 65535
IF C<96 THEN C=C-64

65535 RETURN

CREER UN OBJET

a-Créer chaine par chaine
b-Objet de révolution
c-Travaillersurun objet standard
d-Créer un prisme

e-Créer un cercle

f-Créer un arc de cercle

Votre choix :

Seule cette sous-option a sera donnée
dans cet article. Nous reviendrons sur
les autres dans les papiers suivants,
mais nous voyons a priori ce qu'il est
utile de savoir fabriquer dans ce sous-
programme du MODELEUR MODL1. Un
objet de révolution a pour le lecteur une
signification immédiate. Un objet stan-
dard appartiendra a un fichier-bloc
STANDARD qui permettra de charger
différents objets types : CUBE, PYRA-
MIDE, CARRE, FENETRE, etc.

INPUT"Nombre de segments ";N<L>
IF N(L)>12 THEN PRINT "12 segments maxi !
REM Boucle de saisie de coordonnées point

Une erreur
Une autre chaine ?" :GOSUB 65020:

GOSUB 65020:GOTO 26025

GOSUB 65020 : IF 15 THEN 26025

C =
IF C = 15 THEN 26010

dice d'un objet dans un bloc BL$. Il est
possible que nous soyions en train de
travailler sur un bloc. La création d'un
objet pourrait signifier celle du
(n+1)eme objet de celui-ci. Cette incré-
mentation en tient compte automatique-
ment. On vide ensuite deux registres
EL$(K) et EL$. Ces deux registres sont
censés contenir la chaine de caracté-
res décrivant l'objet résident en mémoi-
re centrale. En égalant ces registres a
la chaine vide, on efface cette donnée.

On débouche ensuite sur un sous-
menu, dont on a indiqué le contenu :

Un programme de CAO contient des
masses d'objets standards, manipula-
bles a l'infini. Dans AMSTRAD-3D, j'en
ai donné 17, la limite étant simplement
le manque de place. Mais, ce qui est in-
téressant, c'est de pouvoir, en parti-
culier avec deux lecteurs, utiliser diffé-
rents fichiers STANDARDS correspon-



Listing 2

1 REM MOD1 14 Mars 87

3 FD=1: L =

- 1:REM Initialiser L (L+I

4 DIM XT(49,12),YT(49,12),ZT(49,12),N(49):
10 CLS

15 PRINT'MENU PRINCIPAL":FRINT

20 PRINT"a-Creer un objet”

30 P
40 P
50 P
60 P

61 LOCATE 1,20:REM Pour positionner la derniere ligne du MENU sur
62 REM

RINT"b-Completer un objet”
RINT"c-Stocker un objet”
RINT"d-Charger un objet"
RINT"e- etc...™

Ici suite du MENU....

chaines dans objet )

REM etc.....

‘écran

180 PRINT" g-Quiti tter"”

195 IF ELt <> " THEN LOCATE 22,21 :PRINT"Objet resident :LOCATE 22,23:PRINT ELt
197 IF LO-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L-+I;" ch.”

200 GOSUB 65000: REM Saisie caractere

210 IF C=17 THEN END

230 ON C GOSuUB 9000,9010,8000,5000: REM etc._

999 OERA,"™.bak":GOTO 10:REM Bouclé MENU

5000 REM Chargement objet

5010 INPUT"Nom de.l'objet "";EL"

5020 OPENIN ELt

5025 INPUT#9,L:REM L'objet a (L+I) chaines

5030 FOR 1=0 TO L : REM Pour toutes les chaines allant de 0 a L
5040 INPUT #9,N(1): REM Nombre de segments sur chaine

5050 FOR J=0 TO N(I):REM Pour tous les points de la chaine d'indice |
5060 INPUT #9,XT(1,3),YT(1,3>,ZT(1,J)

5070 NEXT J:NEXT |1

5080 CLOSEIN

5999 RETURN

8000 REM Stockage objet

8010 INPUT"Nom de l'objet " ;EL$

8020 OPENOUT ELt

8025 PRINT #9,L:REM L'objet a (N+I) chaines

8030 FOR 1=0 TO L: REM Pour toutes les chaines allant de 0 a L
8040 PRINT #9,N(I):REM Nombre de segments sur chaine

8050 FOR J=0 TO N(I): REM Pour tous les points de la chaine d'indice |
8060 PRINT #9,XT(1,3),YT(l, J3),ZT({,J3)

8070 NEXT J:NEXT |

8080 CLOSEOUT

8999 RETURN

9000 REM CREER UN OBJET

9005 L=-1 K=K+l tELt(K)=..cc..ccorrrrrn...

9010 CLS: PRINT"CREER UN OBJET"-.PRINT

9020 PRINT"a-Creer chaine par chaine”

9030 PRINT"b-Qbjet de révolution™

9040 PRINT"c-Travailler sur un objet standard"

9050 PRINT"d-Creer un prisme"

9060 PRINT"e-Creer un cercle"”

9070 PRINT"f-Créer un arc de cercle”

9090 GOSUB 65000: REM Saisie caractere

9100 IF O7 OR C =-51 THEN 9999

9102 IF C<O0 THEN 9000

9110 ON C GOSUB 26000: REM, etc....

9999 RETURN

26000 REM CREER DES CHAINES AU CLAVIER

26010 IF L=49 THEN F'RINT"Trop de chainés, desole. GOSUB 65020:G0OTO 26999
26020 L=L+1: REM Incrementer e-f-fecti-f de chaines

26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT

26060 INPUT"XT=";XT(L,J)

26070 INPUT"YT="; YT (l.,J)

26080 INPUT"ZT=";ZT(L,J)

26090 NEXT J

26100 PRINT" Une erreur ?":GOSUB 65020:IF
26130 PRINT" Une autre chaine ?2":GOSUB 65020:
26999 RETURN

65000 REM Saisie caractere

0 INF'UT"Nombre de segments ";N(L)

IF N(L)>12 THEN PRINT "12 segments maxi

GOSUB 65020:GOTO 26025

O FOR J=0 TO N (L): REM Boucle de saisie de coordonnées point

PRINT "Paint, numéro ";J+1

PRINT:PRINT"Votre choix
Ct=INKEYt:IF Ct="" THEN 65020
C=ASC(Ct)

IF 096 THEN C=C-96:GOTO 65535
IF C<96 THEN C=C-64

RETURN

dant & des spécialités comme architec-
ture, engineering, design, etc...

Nous reviendront ultérieurement sur ce
gadget trés performant.

Le prisme, le cercle et l'arc de cercle
ont aussi une signification évidente.
Mais présentons de suite la seule sous-
option prise en charge : listing 1.

C = 15 THEN 26025
IF C = 15 THEN 26010

Commentaires :

La ligne 26010 est une simple protec-
tion pour distraits. En effet, 'ordre de di-
mensionnement stipule que les fichiers
de coordonnées ne peuvent contenir
gue cinquante chaines. Toute tentative
de créer une 51eme chaine sera annu-
|ée par la ligne 26010.

En 26020, on incrémente l'effectif de
chaine. Comme L avait été initialisé a -
1, lindice de la premiére chaine est
donc zéro. On demande alors (ligne
26030) le nombre de segments, qui va
dans le registre ad hoc. La ligne 26035
est un test vérifiant que I'utilisateur ne
tente pas de rentrer plus de 13 points
par chaine. Suit une boucle de saisie
desN(L)+1 points de la chaine.

En fin de saisie, on a une possibilité de
se rattrapper en cas d'erreur de frappe.
Puis, on demande a l'utilisateur s'il veut
créer une autre chaine. Si oui, on re-
viendra a la ligne 26010 qui porte le
test.

On remarquera qu'on a utilisé le sous-
programme 65000, de saisie de carac-
teres, mais en court-circuitant la ligne
65010 qui affiche la phrase "Votre
choix ?". On se servira donc commodé-
ment de cet ordre GOSUB 65020 pour
des questions dont les réponses sont
par exemple O ou N. Dans les lignes
26130 la question :

IFC=15THEN

se référe au cas ou le caractére saisi
est un O. En effet c'est la quinzieme
lettre de I'alphabet, tout simplement.

COMPLETER UN OBJET

Je doute que vous vous amusiez a
créer 50 chaines d'affilée a la main, au
clavier. Mais la protection de la ligne
26010 prend son sens si on souhaite
compléter un objet par saisie au cla-
vier. Comment va-t-on procéder ?

Dans le MENU principal, I'option b-Com-
pléter un objet envoyait a la ligne 9010,
si on se réfere a la ligne de dispatching
230. Or, que se passe-t-il quand on se
branche sur cette ligne : on évite d'ini-
tialiser L a -1 , c'est a dire qu'on ne tou-
che pas a l'objet présent en mémoire
centrale, si c'est un objet qu'on a char-
gé ou que I'on vient de créer par un pro-
cédé quelconque. Lorsqu'on choisira
une des sous-options du sous-menu de
CREER UN OBJET, il y aura incrémen-
tation de L, c'est-a-dire que ce qu'on
créera viendra tout simplement se met-
tre au bout de ce qui existe déja.

Vous voyez donc l'intérét de cette pro-
tection 26010. Imaginez que vous
ayiez chargé un objet standard faisant
déja 48 chaines et que vouliez I'enrichir
en créant plus de deux chaines supplé-
mentaires. Crac, ¢a coincerait.
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COMMENT ENTRER
VOS CHAINES
METHODIQUEMENT

En fait, tout le but d'un bon modeleur,
c'est précisément d'éviter a tout prix
cette saisie de coordonnées au clavier,
qui est pénible. Mais pour le moment,
c'est tout ce que nous avons, alors au-
tant donner des conseils pour faire le
moins de bétises possibles.

Dans larticle 1, on a précisé comment
les objets devaient étre décomposés.
Nous allons reprendre la figure | de cet
article, censée représenter un CUBE
de cbté 1, posé sur les axes de coor-
données.

* Figure 1.

Sur cette méme figure, on a effectué la
décomposition de l'objet en cing chai-
nes, arbitrairement. Les étiquettes don-
nent les numéros de ces chaines. En-
tre parenthéses, on a indiqué les coor-
données des huit sommets du cube. Le
tableaux ci-aprés prépare utilement la
saisie clavier. Je crois que si on ne pro-
céde pas ainsi préalablement, il est a
peu prés impossibla de ne pas se trom-
per.

Chaine numéro |

1 segment
X Y z
1 0] 0]
! 0] 1
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Cette facon de découper un cube n'est
gu'indicative, vous auriez trés bien pu
réduire considérablement le nombre de
chaines.

Lorsque vous aurez saisi cet objet,
vous reviendrez automatiquement au
MENU général. Vous noterez alors
gu'un message supplémentaire appa-
rait sur I'écran :

MENU PRINCIPAL

a-Creer un objet
b-Completer un objet
c- etc....

g-Quitter
5ch.

Votre choix :

Nous venons de créer un objet. Donc le
registre L n'est plus égal a -1 et le test
de la ligne 197 va étre positif. L'AMS-
TRAD indiquera donc qu'il héberge un
objet de 5 chaines. Ceci vous sera fort
utile si vous souhaitez compléter un tel
objet, sachant que le nombre maximal
de chaines est de 50.

INTEGRATION D'ELEMENTS
PRESENTES
DANS L'ARTICLE 1

Dans cet article, nous avons donné les
sous-programmes de stockage et de
chargement. Pourquoi ne pas les inté-
grer au programme qui vient d'étre
écrit ?

Commencez par tapez ces deux suites
d'instructions  (5000,5999) et (8000,
8999). Puis, vous modifierez le pro-
gramme comme suit pour faire apparai-

R.électronique

62 RUE DU Gl DE GAULLE
94430 CHEHNEVIERES / N
(16.1) 45,76.73.13

le Spécialiste RMSTRRD
ET COMPATIBLES PC



tre ces deux nouvelles options du ME-
NU principal

20 PRINT "a-Creer un objet"

30 PRINT "b-Completer un objet"

40 PRINT "c-Stocker un objet"

50 PRINT "d-Charger un objet"

60 PRINT "e- etc..."

61 LOCATE 1,20 : REM Pour position-
ner la derniére ligne du MENU sur ['é-
cran

62 REM Ici suite du MENU....

Vous aurez supprimé les lignes 41, 42,
43. Modifions en conséquence la ligne
de dispatching :

230 ON C GOSUB 9000,9010,8000,
5000 : REM etc.

Nous allons de plus rajouter la ligne :

195 IF EL$ <>"" THEN LOCATE 22,21 :
PRINT"Objet résident": LOCATE
22,23: PRINT EL$

Quand nous aurons stocké, ou chargé
un objet, nous aurons spécifié son nom
EL$. Désormais, celui-ci apparaitra sur
I'écran, avec le nombre de chaines qui
le constituent.

51 vous ne vous étes pas trompé, vous
pourrez, par exemple, saisir I'objet cu-

be de tout a I'heure. Ceci fait, une fois
de retour au MENU principal, vous choi-
sirez l'option ¢ et vous indiquerez le
nom de l'objet CUBE.

L'opération d'écriture sur disque étant
achevée, vous verrez apparaitre sur I'é-
cran

MENU PRINCIPAL

a-Creer un objet
b-Completer un objet
c-Stocker un objet
d-Charger un objet

e- etc...
g-Quitter
Objet résident
CUBE 5ch.
Votre choix ;

Vous saurez donc, qu'en mémoire cen-
trale, se trouve un objet nommé CUBE,
composé de 5 chaines.

CONCLUSION
DE CETTE TROISIEME LECON

Au point oU nous en sommes, nous sa-
vons créer un objet quelconque, par en-
trée de chaines au clavier et nous

savons le stocker, en lui donnant un
nom sous forme d'une chaine de carac-
teres qui, sur AMSTRAD, ne devra pas
excéder 8 caractéres. Ceci dit, vous
pourrez toujours modifier les sous-pro-
grammes de stockage et de charge-
ment d'objet en créant un test qui rejet-
te toute chaine de plus de 8 caratéres,
mais nous ne voulons pas alourdir I'ex-
posé (voir lignes 8002 et 5007 pages
185 et 186 du livre AMSTRAD-3D, édité
par PSI). Il est également possible d'uti-
liser linstruction ON ERROR GOTO
pour éviter le planté du programme en
cas d'appel d'un objet inexistant sur la
disquette (Ligne 5005 page 185 dans le
livre). Ce sont des gadgets utiles qui
nous écartent des buts principaux de
cet expose.

La saisie "tout au clavier" accompagne
les logiciels de CAO peu performants.
Nous l'avons donnée pour permettre
d'avancer et de créer un ensemble ca-
pable de tourner mais, bien sdr, dans
les lecons suivantes, nous envisage-
rons un MODELEUR doté d'un systeme
de saisie écran infiniment plus confor-
table.

Le listing 2 complet correspond au
travail de cette troisieme lecon de CAO
sur microM

MICRO FAIR

PRESENTE

e FILTRES D'ECRAN : CPC monochrome ... 160 F * ARNOR-MAXAM : Disquette.................... 240F
CPC couleur............ 190 F Eprom.......cocceeeinineenn. 360F

PCW monochrome . 220 F
; e PROTEXT : Disquette CPC .......cccceeevennnee. 240 F
(etprochainement pour PC) EProm CPC eovveveeeeeeeeeeeesrenens 360 F
* GUIDE PAPIER : PCW....ccoooovviiiiinene 150 F Disquette PCW .......cccceevrerenne 750 F
e THINGI .o, 80F @ UTOPIA : EProm .....cccecveviieieieceiriieeennns 270 F
 MULTIFACE Il : 550F * ROMBO .., 425F
* MANETTE DEJEUX PHASORONE: 140F

Pourcommander : Joindre un chéque du montant de votre commande + 10 F de port par produit.

MICRO FAIR, 255, bd Voltaire - 7501 1 PARIS

Tél : (1) 43.72.30.78
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TRUCS ET ASTUCES

Pierre TACONNET

DK'TRONICS ETC.

Marchera ? Marchera pas ? Le posses-
seur de I'extension de mémoire DK'TRO-
NICS se pose cette question a chaque
acquisition d'un nouveau programme.
Quand le logiciel en question s'appelle
dBASE Il ou MULTIPLAN, la question
meérite réponse et Derek WHITE de Con-
ches en Suisse vous propose une
solution.
Tout d'abord, il est nécessaire de vous
procurer une version + de CP/M. bran-
chez votre extension. Sur la premiere
face de la disquette CP/M +, recopiez
les programmes BANK et RSX qui
accompagnent votre extension ; aidez-
vous pour cela de DISKCOPY et de FILE-
COPY. Lorsque les copies sont réalisées,
débranchez votre second lecteur si vous
en possédez un.
Aprés avoir relancé votre CPC, faites
RUN ““BANK", puis IEMULATE, puis
ICPM, ensuite de quoi entrez les lignes
qui suivent et tapez ENTER a chaque
entrée sauf indication contraire, et en
retournant le disque quand le programme
le demande.

ED PATCH.ASM

i

ORG 100H

XRA A

STA OFDEFH

JMP O

END

z pas de ENTER
e

ED PROFILE.SUB

PATCH

z pas de ENTER
e

B:MAC PATCH

B:HEXCOM PATCH

ERA PATCH.HEX

ERA PATCH.SYM

ERA PATCH.PRN

ERA PATCH.ASM
Cette procédure suffit a lancer dBASE |l
ou MULTIPLAN aprés étre passé par
IBANK, IEMULATE et CPM +.
On en voit certains qui font déja la fine
bouche ! Des partisans du "toujours
plus" qui voudraient lancer la machine
par un simple ICPM !
Dans ce cas continuons par :

B:SAVE

B:SID C10CPM3.EMS

S1EO

(@3°]

C pas de ENTER
C10CPM3.EMS

Y

100

6500
Nous espérons que vous avez effectué
ces modifications sur une COPIE de
CP/M + . Vous ne le saviez pas et vous
avez entré des erreurs, et le systeme
coince, et vous étes bien embété ? Nous
sommes vraiment désolés !
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LUTINS MUTINS Entrez tout d'abord le programme sui-
vant et sauvegardez-le. Utilisez un char-
geur BASIC, ils ne manquent pas dans
les pages de CPC ! Figureront en DATAS

les données de la colonne codes.

Gérer un lutin par une petite commande
RSX de rien du tout, voila qui est simple
d'utilisation et qui permettra aux néophy-

tes les plus’ curieux (ce’ Soht les meil- L'adresse d'implantation est &9800. La
leurs), de démonter le mécanisme de ces - .
routine sera donc appelée par un CALL

petites choses sympathiques. A cette adresse.

ad cridee commentaires

«<9800 01. 09 98
03 21 15 98

1d bc , RSX

1d ©hil,KERNAL

06 03 DI BC jp EXTCOMMAND

09 OE 98 cw "SPRITE"

OB 03 19 98 Jp ROUTINE

OE 53 50 52 49 54 C5 db "SPRIT", "E"+7?t80

14 00 Fin de la table

15 00 00 00 00 db 00.iOO,00y00
11?2 FE 04 04

IB 00 ret riz

IC DD 46 07 1d b, (Ix+7); Ix=index

1F DD 4E 06 Id ¢ (I1xi6)

22 DD 56 05 1d dy (lx-«b5)

25 DD 5E 04 1d e, (Ix+4)

28 DD 66 03 Id h, (1x+3)

2B DD 6E 02 1d 1, (x+2)

2E DD 7E 0O Id a,(x+0)

31 F5 CD 93 BB push afscall TXT SET FEN

35 32 66 AB FI 1d (&ab66) ,a:pap af

39 CD 90 BB Call TXT SET FENwvcouleur spri. te
3C ED 43 64 AB 1d (&AB64),bc; stockage

40 22 62 AB 1d (S<AB62),hl; des

43 ED 53 60 AB Id (&AB60),de: valeurs n,y,x

47 21 91 B2 36 9F 1d hl ,%xB291s1d (hl) ,&9F;transparent
4C 21 CD Bl 36 72 Id hl,xB1CD:1d (hl) ,6&72;xo0r

51 21 93 B2 36 FF 1d hl,&B293:1d (hl) , &FFjd-ésact chr$
56 06 02 1d b,2

58 CD 19 BD ccall MC NAIT FL.YBACK

5B ED 58 60 AB
5F 2A 62 AB

1d de,(&AB60)s coord x
Id hl,(&AB62); coord vy

62 CD CO BN
65 3A 64 AB

call MOVABS j
1d a,(S<AB64)

curseur sur x et y
No 1ler caractéere

68 CD 5A BB call TXT OUTPIJT

6B 30 CD 5A BB F5 in: a:call TXT OUTPUT:push a-f
70 ZD CE OF 6F led a,1:adc a 1As i1l | ,a

74 CD 80 BB F1 call MOVABS:pop af

78 38 CD 5A BB in: ascal.l TXT OUTPUT

7C 38 CD 5A BB in: ascall TXT OUTFUT

80 05 C.2 5B 98 do: b:jp nz,'&985B

84 3A 66 AB 1d a,(&AB66)
87 CD 90 BB call TXT SET FEN
89 ret

Le lutin est composé de 4 caracteres en ISPRITE,n,x,y,c ou x et y sont les équi-

formation carrée, n est le code ASCII du
caractere en bas a gauche, n-I-1, bas a
droit n + 3, haut a gauche, n + 4, celui qui
reste. Il s'agira donc de redéfinir les 4

caracteres en question. La formule ?

valents MOVE x,y et c la couleur du
stylo.

Un petit exemple d'utilisation offert, en
supplément gratuit, par Thierry BASSO
d'ESPARRON

10 x=320s5y=200: c=3: n=250

20 MODE 1: INK O,O:INK 1, 20:INK 2,2'1: INK 3,6: FEN 1

30 FOR 1=1 TO 40:FOR T=1 TO 25:LOCATE’ 1,T:PRINT C]-IR1(159)
40 NEXT T,1

50 SYMBOL APTE 230» SYMBDIL.. 2501 17y81 15}9(19>39» 79 224
60 SYMBOL 251, 136,16,240,144,200,228,242 7

70 SyYmMBOL 252, 1,2.13,.16,170,235 161,33

80 SYMBOL 253, 128,64 48 8,85,215,133,132

90 ASB=INKEYS$: | - A4="" TI-IEM 140

100 1I- A$=CHR$<240) AND Y<399 TI-IEN Y=Y+1

110 IF A$=CHRS(241) AND Y=>8 TI-IEN Y —.1



120 IF A$=CHRS$ (242) AMD X>1 THEN X==X.1

130 IF  A*=CHRT(243)
140 ‘'s¥rlITE,n,x,y,c:GOTO 90

Vous déplacerez votre lutin avec les fle-
ches curseurs.

CLEAR INPUT

Cette commande n'existe pas dans le
BASIC du 464, et pourtant elle est tres
utile puisqu'elle permet de vider la
mémoire tampon du clavier (buffer
clavier).

Essayez donc : WHILE INKEY$ < =" "
. WEND

BONS SAMARITAINS

De trés nombreux lecteurs nous écrivent
pour régler des problémes de compati-
bilité entre tel et tel matériel (voir édito-
rial CPC 21), soit parce qu'ils se sont
montrés de mauvais consommateurs (ils
ont acheté du matériel sans le tester,
préalablement, dans la configuration
qu'ils utilisent), et, dans ce cas, nous ne
les plaignons pas, soit parce qu'un mode
d'emploi montre des lacunes graves, soit
parce qu'ils poursuivent un but dont la
solution passe par une connaissance
approfondie de leur matériel. Quand le
probleme est général, nous n'hésitons
pas a publier une solution, mais, géné-
ralement le cas est extrémement
particulier.

Les solutions passent d'abord par le
fabricant, l'importateur, le revendeur,
ensuite par les clubs (ils sont nombreux),
et, en dernier ressort, nous vous suggé-
rons les petites annonces de CPC. De

hND XC639 THEIM X=X+

bons samaritains sont toujours a
I'écoute. Alors, ayez le réflexe, désor-
mais, de jeter un coup d'ceil aux annon-
ces. Vous connaissez peut-étre le moyen
de sortir du pétrin un lecteur en
détresse |

APPEL A TRUC

Un beau jour, un lecteur coutumier du
clavier QWERTY se dit : "Je suis fran-
cais, AMSTRAD vient de sortir un nou-
veau CPC avec un clavier bien de chez
nous, AZERTY, béret, camembert,
baguette sous le bras et tout, et tout...
J'en achéte un'.

Las | Une bonne partie de sa bibliothe-
que de programmes, notamment en lan-
gage machine, ne fonctionnait plus !
Ou est le petit génie, au courant du fait,
qui serait capable de bricoler un petit pro-
gramme d'adaptation qui redonnerait leur
viabilité aux programmes de propriétai-
res de claviers AZERTY ?

Signalons que les programmes de CPC
que nous avons chargé dans notre
AZERTY, fonctionnent, eux, trés bien.

GESTION DE COMPTE BANCAIRE

Le programme de GESTION DE COMPTE
BANCAIRE, publié dans CPC 18, pose
des probléemes a certains lecteurs. Tout
d'abord, ils s'étonnent de voir créditée
dans une colonne une somme de

Sémaphore Logiciels commercialise la version AZERTY de Tasword 6128 et nous
communique l'astuce suivante permettant de transformer votre Tasword 6128
gwerty en Tqgszrd pardon Tasword azerty...

1. Tapez soigneusement le programme, sauvezje sur une disquette.

2. Placez une copie de l'original (pas l'original, il n'y a pas de programme pour
revenir au clavier qwerty...) de Tasword 6128 dans le lecteur.

3. Exécutez RUN (ENTER), une fois le programme terminé, votre Tasword fonc-
tionnera sans difficultés sur le 6128 azerty.

Si cela ne marche pas, vous avez probablement utilisé une copie d'une version
déja modifiée (configurée) de Tasword. Essayez a nouveau avec une premiere
copie de l'original. Ceux qui ne possedent pas d'original (mmm...| peuvent nous
contacter pour enregistrer leur programme (immunité garantie).

Les commandes sont modifiées, vous retrouverez sans peine les touches accen-
tuées, les circonflexes et les trémas devront, comme auparavant, €maner du pavé
numeérique. Voici les modifications que vous pouvez entrer dans le manuel, ceux
qui voudraient modifier les pages d'aide peuvent le faire comme expliqué dans
le manuel (ceux qui ne l'ont pas peuvent se le procurer pour une somme modi-
que en nous écrivant joindre enveloppe auto-adressée avec coupon réponse svp).

Défilement de la page d'aide vers le haut CTRL >
Défilement de la page d'aide vers le bas CTRL <
Défilement du texte vers le haut CTRL :
Défilement du texte vers le bas CTRL =
Mise en majuscules CTRL ,
Mise en minuscules CTRL ;
Récupération de la derniére ligne effacée CTRL A

ATTENTION :

les caractéres accentués prennent leur définition de ceux précédemment définis
sur le pavé numérique, il ne faut donc pas modifier les codes de celui-ci.

1 franc. Voyons, il s'agit certainement
du fameux franc symbolique ! Et, que
fait-on pour éliminer un franc symbolique
incongru ? On transforme la variable C
de la ligne 200 en variable CO par exem-
ple ; et le défaut disparait aussitot !

Explication : la variable C était utilisée a
deux reprises, dont la premiére concer-
nait la saisie menu. En choisissant I'op-
tion 1 (saisie des opérations), C prenait
la valeur 1 et la conservait pour I'affi-
chage de la colonne crédit. Second pro-
bleme, comment augmenter le nombre
de saisies (limitées a 51) ? Réponse :
cela n'est pas utile, vous avez mal com-
pris l'utilisation du programme et, donc,
mal lu le texte d'accompagnement.
Les sommes saisies EN ATTENTE sont
celles qui correspondent, par exemple,
a des cheques que vous auriez tirés
MAIS que la banque n'a pas débités.
Lorsque vous recevez votre relevé de
compte, vous utilisez, alors, la fonction
AMORTISSEMENT qui accueillera toutes
les sommes traitées compléetement, ce
qui libérera d'autant le tableau de SAISIE.
Ce qui fait le grand intérét de ce pro-
gramme est que vous suivez en perma-
nence |I'état de votre compte, ceci sans
avoir a attendre le relevé de votre
banque !

Rappelons a cette occasion que la lec-
ture du texte explicatif est PRIMOR-
DIALE puisqu'elle vous donne connais-
sance du mode d'emploi. A quoi vous
servirait de posséder une machine a cou-
dre si vous ne saviez pas l'utiliser ? A
faire joli ?
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JE DEBUTE EN BASIC AMSTRAD

C. Delannoy. 152 pages.

Réf. El 91F
Ce livre est écrit dans un langage trés simple. La
démarche est progressive, chaque notion est pré-
sentée sur un exemple simple accompagnée de
nombreux exercices. L'auteur nous familiarise avec
les erreurs possibles.

FAITES VOS JEUX AVEC AMSTRAD
C. Delannoy. 200 pages.

Réf. E7 110F
Ce livre vous propose un éventail de jeux exploitant
pleinement les possibilités graphiques et sonores
des AMSTRAD CPC 464, CPC 664 et CPC6128.
Son réle ne se limite cependant pas a celui d'un
simple recueil de programmes. Toutd'abord, il vous
offre la possibilité d'adapter chacun d'entre eux en
fonction de vos godts et de vos désirs, et cela sans
méme que vous ayez besoin de connaitre le Basic.
C'est dans ce but que chaque jeu estaccompagné de
nombreuses suggestions de personnalisation qui
vous sont expliquées dans le moindre détail.

AMSTRAD 56 PROGRAMMES

S.R. Trost. 160 pages

Réf. 52 78F
Ce livre vous propose 56 programmes préts a I'em-
ploi dans de nombreux domaines d'application per-
sonnels et professionnels: finances personnelles,
gestion, immobilier, analyse de données, éducation.

JEUX D’ACTION

P. Monsaut. 96 pages.

Réf. 57 49F
18 jeux d'action en BASIC pour votre Amstrad: tank,
trace, D.C.A., blitz, squash, alphabet, numérix, atter-
rissage, etc.

GEREZ VOTRE
PORTEFEUILLE BOURSIER
Jean-Claude Despolne et

Frangois Pierre

Réf. S05, 140 p.,98 F

Cet ouvrage aidera I'amateur a gérer plus
efficacement son portefeuille de valeurs.

PROGRAMMEZ VOTRE
TRAITEMENT DE TEXTE
Jean-Claude Despolne

Réf. S06, 140 p., 128 F

Le traitement de texte présenté dans cet
ouvrage, pour I'essentiel en assembleur,
est destiné a tous les possesseurs de
CPC 464 (avec ou sans lecteur de
disquettes), 664 et 6128.

PROGRAMMES
D'INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE

Daniel Lebigre

Réf. S07, 240 p., 148 F
Cetouvrage permettra au lecteur
d'aborder le monde fascinant de
l'intelligence artificielle.

MIEUX PROGRAMMER

EN ASSEMBLEUR

Thomas Lachand-Robert

Réf. S08, 240 p., 148 F

Cet ouvrage est destiné a tous ceux qui
ont déja acquis les bases de la
programmation en assembleur ou en
langage machine.

TECHNIQUES DE
PROGRAMMATION DES
JEUX EN ASSEMBLEUR
Georges Eagot-Barraly

Réf. S09, 160 p.,98 F

Cet ouvrage contient des programmes
de jeux écrits pour les ordinateurs
Amstrad CPC 464,664 et 6128.

JEUX EN ASSEMBLEUR

Eric Ravis

Réf. S10, 104 p., 78 F

Les 18 jeux présentés dans ce livre
utilisent toutes les possibilités de votre
micro-ordinateur.

—=~ Adresse

coin du livre

LOCOSCRIPT

Bernard Le Du

Réf. S11,140 p., 110 F

Ce livre est une introduction et. par sa
démarche pédagogique, il vous
permettra une découverte aisée et rapide
de ce traitement de texte.

MISE AU POINT DES
PROGRAMMES BASIC

Claude Vivier et Yvon Jacob

Réf. S12, 148 p.,.98 F

Ce livre étudie la maniere dont sont
stockés, dans la mémoire d'un micro-
ordinateur, un programme Basic et ses
variables associées.

JEUX DE REFLEXION

Georges Fagot- Barraly

Réf. S13. 200 p., 78 F

Cet ouvrage contient vingt programmes
de jeux de réflexion écrits pour les
ordinateurs Amstrad.

ASTROCALC

Gérard Blanc et Philippe
Destrebecq

Réf. S14, 168 p., 148 F

Si vous souhaitez disposer d'un outil de
calculs permettant I'érection d'un theme
natal ou d'une révolution solaire,Ja
comparaison de thémes, cet ouvrage
vous comblera.

CREER DE NOUVELLES
INSTRUCTIONS

Jean-Claude Despolne

Réf. S15, 144 p., 128 F

Cet ouvrage contient de nombreux
exemples de programmes : pause de x
secondes, intégration d'un programme
machine, dessin d'un quadrilatere.

GAGNEZ AUX COURSES
Jean-Claude Despoine

Réf. 515, 112 p., 98 F

Ce livre se propose d'expliquer comment
il est possible d‘utiliser un ordinateur pour
étudier une course d'une maniere
rationnelle et rapide.

CP/M PLUS

Anatole d'Hardancourt

Réf. S17, 208 p., 148 F

Apres le succes des CPC 464 et CPC
664, utilisant la version 2.2 de CP/M,
Amstrad présente ses deux nouvelles
machines (CPC 6128 et PCW 8256)
équipées de la version 3 0. encore
appelée CP/M Plus.

GUIDE DU BASIC

ET DE L'AMSDOS

Jean-Louis Greco et Michel

Laurent

Réf. S18, 288 p., 128 F

Ce guide est un dictionnaire complet du
Basic Amstrad disponible sur les modeles
CPC 464, CPC 664 et CPC 6128.

GRAPHISME

EN TROIS DIMENSIONS
Thomas Lachand-Robert

Réf. S19, 240 p. 148 F

Vous pourrez, grace ace livre,
représenter des polyedres, des surfaces,
voire des objets plus complexes en trois
dimensions surI'écran de votre
ordinateur.

ASTROLOGIE/

NUMEROLOGIE/

BIORYTHMES

Pierrick Bourgault

Réf. S20,160 p., 108 F

Cet ouvrage se présente en quatre
parties : astrologie occidentale, astrologie
chinoise, numérologie, biorythmes.

f'"8oN DE COMMANDE

CP/IM 2.2

Anatole d'Hardancourt

Réf. S21, 248 p., 128 F

Avec 'Amstrad, le systéme CP/M
disponible pour le premiere fois sur un
ordinateur cotGtant moins de cing mille
francs, ouvrant a celui-ci I'immense
bibliotheque des programmes
d'applications professionnelles.

GUIDE DU GRAPHISME

James Winford

Réf. S22, 208 p., 108 F

Cet ouvrage présente, a l'aide
d'exemples de programmes en Basic,
toutes les techniques indispensables
pour permettre au lecteur de réaliser de
fagon simple et rapide ses programmes
graphiques.

L’AMSTRAD EXPLORE

John Braga

Réf. S23, 192 p., 108 F

A ceux qui ontdéja acquis les rudiments
du Basic, ce livre permettra d'approfondir
leur connaissance de la programmation.

PROGRAMMATION

EN ASSEMBLEUR

Georges Pagot-Barraly

Réf. S24, 208 p., 108 F

Tous les utilisateurs d’Amstrad qui
veulent aller plus loin, aprés avoir maitrisé
les ressources du Basic, trouveront dans
cet ouvrage les éléments nécessaires
pour aborder la programmation en
assembleur.

56 PROGRAMMES

Stanley R. Trost

Réf. S25, 160 p., 78 F

Ce livre vous propose 56 programmes
préts a I'emploi dans de nombreux
domaines d'application personnels et
professionnels

PREMIERS PROGRAMMES
Rodnay Zaks

Réf. S26, 248 p., 108 F

Ecrivez votre premier programme Basic
sur Amstrad en moins d'une heure.

JEUX D'ACTION

Pierre Monsaut

Réf. S27, 96 p., 49 F

18 jeux d'action en Basic pour votre
Amstrad : tank, trace, D C A | biltz,
squash, alphabet, numérix. atterrissage,
etc.

LA DECOUVERTE

DE L'AMSTRAD

D.J. David

Réf. P01,216 p.t 115 F

Cet ouvrage apprend a programmer en
Basic I'Amstrad CPC et a en utiliser les
capacités graphiques et sonores. Ce livre
s'adresse aux utilisateurs débutants de
I'Amstrad CPC 464. 664 et 6128.

EXERCICES EN BASIC
POUR AMSTRAD

M. Charbit

Réf. P02, 256 p,, 130 F

Tous les programmes de cet ouvrage,
destiné au débutant qui veut se
perfectionner.

BASIC AMSTRAD
lo)Méthodes pratiques

J. Boisgontier

Réf. P21, 208 p., 105 F

Destiné aux possesseurs d'’Amstrad qui
ont déja pratiqué le langage Basic.

A renvoyez avec votre réglement a STAMP DIFFUSION,

17, rue Russeil 44000 NANTES

Frais de port en sus: 25F

| Ci-joint mon reglement par chéque ou mandat.

I Nom

Prénom

Signature.

BASIC AMSTRAD

2°) Programmes et fichiers

J. Boisgontier

Réf. P22, 144 p., 95 F

Pour les utilisateurs initiés, une mine
d'applications

+» des programmes graphiques,

+ des programmes de gestion de fichiers,
« des jeux a exécution trés rapide,

« des programmes éducatifs.

BASIC PLUS 80 ROUTINES
SUR AMSTRAD

M. Martin

Réf. P23, 168 p., 100 F

L'auteur propose 80 routines pour
simuler des fonctions qui n'existent pas
directement surla machine.

PERIPHERIQUES

ET FICHIERS

SUR AMSTRAD CPC

D.-J. David

Réf. P03, 168 p., 120 F

Ce livre étudie la programmation en Basic
des fichiers et des périphériques. Le
lecteur doit déja bien maitriser les
instructions de base du CPC.

TURBO PASCAL

SUR AMSTRAD

D. Brandals et F. Blanc

Réf. P04, 232 p.,, 135 F

Destiné aux possesseurs d'’Amstrad 464,
664,6128 et PCW 8256, ce livre leur
permettra de maitriser ce langage tres
puissant. Une bonne connaissance d'un
langage comme le Basic est nécessaire.

ASSEMBLEUR

DE L’AMSTRAD

M. Henrot

Réf. P24, 192 p., 105 F

Pour lire cet ouvrage, il faut avoir une
bonne pratique du langage Basic.

CP/M PLUS SUR

AMSTRAD 6128 ET 8256

Y. Dargery

Réf. P25, 128 p., 100 F

L'utilisateur initié de I'Amstrad CPC
trouveraici tous les éléments qui lui
permettront d'utiliser a fond les "plus” de
CP/M 3.

RSX ET ROUTINES
ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD

D. Roy et J.-J. Weyer

Réf. P05, 368 p., 200 F

De trés nombreux programmes de
graphismes et de mathématiques
permettront aux possesseurs d’Amstrad
(464,664,6128) d'améliorer leurs
connaissances en assembleur Z80.

CLEFS POUR
AMSTRAD CPC

Tome 1 - Systéme de base
D. Martin

Réf. P06, 224 p., 140 F

Un mémento indispensable au
programmeur de CPC.

CLEFS POUR

AMSTRAD CPC

Tome 2 - Systeme disque

D. Martin et P. Jadoup

Réf. P07, 232 p., 155 F

Consacré aux Amstrad CPC 464,664,
6128 et PCW 8256, ce mémento procure
un acces rapide a I'ensemble des
informations indispensables a I'utilisateur
du systeme disque : commandes, points
d'entrée des routines disque, blocs de
contréle...

Veuillez m’envoyer les ouvrages dont jindique les titres ci-dessous

LE LIVRE DE L'AMSTRAD

D. Martin et P. Jadoup

Réf. P08.256 p., 120 F

Pour I'amateur initié qui veut en savoir
plus.

102 PROGRAMMES

POUR AMSTRAD

J. Deconchat

Réf. P09, 248 p., 120 F

Ce livre, idéal pour le débutant, va, au fil
de ses 102 programmes de je(x .guider
le lecteur dans I'exploration du Basic
Amstrad.

SUPER JEUX AMSTRAD

J. F. Séhan

Réf. P10, 240 p., 120 F

Des jeux d'adresse, de réflexion etde
hasard pour I'amateur, déja initié, qui veut
maitriser rapidement le Basic.

AMSTRAD EN FAMILLE

J. F. Séhas

Réf. P11,240 p., 120 F

Une sélection de 40 programmes pour la
maison touchant a sept domaines.

AMSTRAD A L'ECOLE

D. Vlelsen et A. Garcla-Ampudia
Réf. P12, 232 p., 120 F

21 programmes d'enseignement assisté
par ordinateur a recopier.

AMSTRAD EN MUSIQUE

D. Lemahieu

Réf. P13, 244 p., 165 F

Cet ouvrage va permettre a |'utilisateur,
déjainitié au langage Basic, latraduction
d'oeuvres musicales sur Amstrad.

PHOTOGRAPHIE

SUR AMSTRAD ET APPLE

P. Molgneau et X. de la Tuthaye

Réf. P14,192 p., 180 F

Permet a 'amateur, déja initié au Basic,
I'exploration de toutes les ressources de
la photo.

CLEFS

POUR DBASE Il ET lll
M. Relier

Réf. P15, 464 p., 285 F
Cetoutil de référence pourtout
programmeur.

CLEFS POUR MULTIPLAN
Version 2.0

J.-L. Marx et A. Thibault

Réf. P16, 132 p., 105 F

Cet ouvrage de référence pour
l'utilisateur de Multiplan.

SUPER GENERATEUR

DE CARACTERES

SUR AMSTRAD

J.-F. Séhan

Réf. P17, 216 p., 140 F

Cet ouvrage, destiné aux amateurs initiés
au Basic, propose un programme original
de création de caractéres graphiques.

GRAPHISME

EN ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD CPC

F. Plerat

Réf. P18, 304 p., 145 F

Cet ouvrage permet de programmer des
applications graphiques en assembleur
sur Amstrad.

CREATION ET ANIMATION
GRAPHIQUE SUR

AMSTRAD CPC

G. Fouchard et J.-Y. Corre

Réf. P19,128 p., 110 F
Uninformaticien et un peintre se sont
associés pourdonner envie a I'amateur
de se lancer dans la création d'images.
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DIGITALISEUR ARA
Ce digitaliseur vous permettra non seulement de
digitaliser des images vidéo provenant d'une ca-
méra mais aussi des images provenant direc-
tement de votre T.V. Un logiciel trés complet
vous permettra d'embellir, retoucher, stocker...
les images digitalisées. Entiérement frangais.

Les complices de vos Amstrad

PCW:
[Clextension 2561c...
[extension horloge

[ digitaliseur ARA 990 F Clinterfacejoystick
Ointerface joystick + musique.....
CpPC
164 Kpour464-664 ... N
1256 K silicon dise pour 612: (ClaVier AZER
Le "must” pour les amateurs de graphisme. Utilisée 1256 K RAM pour 6128 .. .
par la majorité des créateurs de logiciel cette tablette 1256 Ksilicone dise pour 464-664 .
vous séduira par sa simplicité d'utilisation et la qualité 1256 K RAM pour464-664. SUPER-PROMOTION
"top niveau" des résultats obtenus, (ex. options : faire [Clcrayon optique 6128
des points, traits, boites, cercles,texte, remplir, "zoom®",. Clcrayon optique 464 .
Cagraphiscope Il (avec logiciel cassette)............ 990 F O CPC 6128 COUI + Impr'
Cigraphiscope Il (avec logiciel disquette).... 1050F DMP 2000 5490 F
COPCW 8256 .. 4750 F [1CPC 6128 monochrome 2990 F
CPCW 8512 SO 5925 F produits DART [ CPC 6128 couleur.... F
J2e lect. PCW 8256 1990 F STYLO OPTIQUE : De loin le meilleur de tous, 1 joystick compétition 1 CPC 464  monochrome 1990 F
Clinterf. RS 232/centroni . 690 F le stylo optique DART a fibre optique vous PRO5000 . ... 170 F [C1CPC 464 couleur.... F
permettra de réaliser de véritables chef d'ceu- [ imprimante DMP 2000 1690 F
vres. Fourni avec logiciel d'exploitation trés 1 interface RS 232 (Amstrad) 590 F
Disquettes vierges complet. 1 souris 690 F
a lunité, 31F I stylo optique. 349 F [ ler lecteur de disquettes.... 1990 F
Cipar 10 275 F SCANNER GRAPHIQUE : Ce scanner, trés sim- 12éme lecteur de disquettes.... 1590 F
Cassettes vierges C20 ple d'utilisation, vous permettra de digitaliser 1 mangétophone (avec cable). 340 F
Cles S 45 F toute image sur support papier, a partir de la 1 cable magnéto 50 F
Clles 10 : 80F DMP 2000. Fourni avec un logiciel d’exploita-
tion trés puissant.
[ scanner graphique "DART™.. 790 F
Rallonge alimentation + vidéo
[C1ne soyez plus collé a I'écran, rallonge 464 . 130 F
[Jne soyez plus collé a I'écran, rallonge 6128 180 F

[Jhousse pour moniteur + clavier 175 F
(préciser couleur ou monoc.)

[CIruban imprimante DMPI (par 2) 98 F
[ ruban imprimante DMP 2000 99 F
[ adaptateur peritel tous CPC.... 490 F

"Il ne lui manque que la parole”, synthé. VOC1 la lui donne
Tres performant ce synthétiseur vocal va vous permetti
de rendre votre ordinateur plus bavard qu'un politicien f
campagne !

Cable imprimante AMSTRAD
Vous permet de connecter votre AMSTRAD a n'im-
porte quelle imprimante au standard “centronic™.

[ cable imprimante. 150 F . A [ synthétiseur vocal
I:I Interface TV (avec Cable) 1490 F 17 logicielsvocauxsurdisquette
LOGICIELS CPC -

. c D cC D c D c D
bobwinner ni85F kidkit - micro scrabble DI 99F O 245 F billy la banlieue 140FM99F thanatos .. 1 95FD140F
bombjack2 1 100FQ150F  konami’scoinophits . mission delta.. 1 120FQ199F robbot..... 1 130FD175F assimil anglais 1 550F ] 590 F
bridge... [1265F1299 F l'aigle d'or... . monopoly. 1 175FO 225F saphiens 1 140FO180F theysold a million (n° 1). [ 110 F 1 170F
budgetfamilial CJ140FC 220F la cuisine francaise......... multiplan . 1 498F silent service. 1 NSFNiIGOF theysold a million (n° 2). 1 105 F 1 150 F
calcumat ... 450 F la solution nemesis O 95FD145F strikeforcehaarier . 110FD160F theysold a million (N°3). [ 105 F 1 150 F
carte de france. 0 150FJ190F  le Seaxe. orphée 1 275FD 295 F stryfe C150FQ 220F trail blazer. 1 110F 1 160F
citysliker......... 1100 FC140F  diam.ile maudite ... Pagemakel 1600 F superpac(pacman). mosFaisoF trivial pursuit 1185 F 3 215 F
colossus chess 4 L1110 FC145F e secretdutombeau antiriad 1 95FD135F  sword and sorcery. D130FD150F uchimata... [ 115 F 3 160F

1 295FC 395F leaderboard - arkanoid mosFaieoF tasword 1 275FC 399F wintergames 1110 F 1 140F
C450F  les cavernes de thénébé asphalt nnsFanskF textomat 1 450F yiearkungfull .............. 1 100FD 155F
dbasell C 790F lespassagersduvent ...
dessin 3D. . C 245F les templiers d'Orven .
autoformation a I'assem. (1 195 F[1295 F lorigraph... —— LOGICIELS PC--------
feretflammes(2 disq.).. Q 295F loto Calexhiggin'ssnooker CIdeepspace...... C1PaIegipsi oooooovceers s 2350F

fighterpilot. 1 100F 1 150 F m’enfin C1alienor2 [Jévolution sunset. I pitstopll
floopy(magazine). 1 38FC 69F m.a.base » Jalter ego femelle [1F-15 strike eagle. 1 progolf
futureknight... nilOFCISSP macadambumper . Clalter ego male. Cfacturationstockfass Csilent service.
gauntlet .. 1 105FC 145F manhattan Clarséne ... Cifarsight 1soloflight
grand prix 500 150FD180F maracaibo O bobwinner Ifivesidesoccer Cstarglider
gunf. + waytig. + visit. C154FC195F masque. Ciboulderdash C1gemdraw. [CIsubbattle
hitpackn® 1 (4 log.)..... C100FC140F mastertronicdisq.nOl .. 1boulderdash [igestion LPC. Isuperaclc3.
hitpackn°2(6log.) ... C105FC150F mastertronicdisq.n02 .. Cbrucelee infiltrator Litera.

[ 115FC 145F
C 390F

mastertronicdisq.n03 ..
miamivice..

infiltrator.. Clcalcomat...

[Clcompta LPC..

Citextomat
CIVPplanner...
CIwintergames
[CIWordstar 1512
Jworldgames..

[1lacompta.(mensoft)
[1lespassagersduvent.
COM.G.T.......
CImaitre des mots..
CImallette practi.

kentel

LOGICIELS PCW

Clcyrus2chess ...

Clalienor. Cforce4 + miss.detector.. 190 F [ polyprint +polyword ..., 490F

Ifrankbruno’sboxing ........ 185 F 1polyprogram..... Cidambuster... Cimean 18 golf... Hlyeayoucan

Cigenecar .. C1quick mailing [Jdatamat CImultiplan junior..

CI1GP 11 + maill C1S.A.S.raid Cidbasell.... Cninja ...
Cblocus 1 graphologie + biorythmes 199 F Clsam., .
C1bobwinner. Oheathrowaircontrol .. 180 F Oseatalker.........  265F T livres -—-
Cbounder Chistoire d'or ... 245 F 265 F 1 peeks pokes ducpc -.. 99 F [CIroutines du epe........... 149 F
Cibridge player Cinfidel 265 F 265 F [rsx et rout, ass. surcpc 200 F - (liv. lect. disq. cpc. . . . 149 F [je débute basic amstrad 91 F
Ccobol (not.angl.) 550 F [1la paiecresus.. 1175F 1spool 350F CJcp/m + sur cpc et pcw 100 F lcp/m + sur cpc et pcw 100 F 1 grd livre dupcwamstrad 179 F
Clcampagnon........... 280 F langage”C”(not.angl.) ..550 F CIstarglider.... . 240F 1 graphis. et sons du cpc. ,129F 1 graphis. et sons du cpc 129 F (1 livre du basic 1512 . . 179 F
COcompta.gene.(alphasoft) 750 F CImultiplan 498 F CIsteve davis snookel 175F 11la bible des cpc.. 199 F 1 la bible des cpc 199 F re du gem pc 1512 ..199 F
Cldamocles .. CImynea 830 F Cstrike force harrier 185F 1 102 prog. sur amstrad ..120 F [ routines du cpc 149 F [livre logo pcw et epe  ..149 F
COdatamat PCW. [lorphée. 275F  [tassword 8000 450F Clamstrad a I'école. ... 120 F 1 liv. lect. disq. cpc 149 F 1 multiplan sur amstrad ..195 F
Cidbasell C1PCWgraph 395 F Ctomahawk. 180F 1 amstrad en famille . 120 F 1 peeks pokes du cpc 99 F 1prog. math, surepe .. 150 F
Clenchanter.. COPCWpaint..... 350F [1top secret.... 275F 1 amstrad en musique . . 165 F [Irsx et rout. ass. sur cpc 200 F 1 programmation sur PCW 149 F
Cexbasit [C1polymail + polyword. 460 F [trivial pursuit 230F i clefs pour amstrad t1  ..140 F 1 bien débuter pcw. ... 129 F  itrucs et astuces pc 1512 179 F
Cifairlight [1polyplot 4-policesn® 1 ...460 F [Irotate ... 350 F 1 lefs pour amstrad t2 155 F 1 bien débuter pc 1512 ..149 F 1 guide réf. tech. 1512 ..249 F

COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) ou faites une liste sur feuille a part - Faites le total + frais de port (20 F pour achats inférieurs a 500 F, 40 F de 500 & 1000 F, 80 F pour achat supérieur a 2000 F)

NOM ORDINATEUR: (1 PC 1512 [ 6128 coul. [ 6128 mono. [ 464 coul. [ 464 mono. O 8256 O 8512 1

ADRESSE TEL. CODE POSTAL VILLE

Mode de paiement : (J chéque / 0 mandat / [ contre-remboursement (prévoir 20 F de frais) — envoyer le tout a : ORDIVIDUEL, 20. rue de Montreuil 94300 VINCENNES.

VENTE AUX COLLECTIVITES : numéro réservé : 48.86.92.84
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LES FICHIERS
LOCOSCRIPT

Lors de notre précédent article dans CPC
(avril 87), nous avons débuté un court
exposé sur la structure des fichiers
LOCOSCRIPT. En résumé, apres s'étre
doté d'outils d'analyse de ces fichiers,
nous avons en relief une partition parti-
culiere des informations en distinguant
deux grandes parties :

— l'en-téte du fichier, composée en
général de 256 octets, et rassemblant
toutes les informations concernant
l'identité du document, les formats géné-
raux et particuliers, les en-tétes et pieds
de page des documents... La significa-
tion de tous les octets d'une telle en-téte
n'est malheureusement pas entierement
clarifiée ;

— le corps du fichier, contenant le texte
en lui-méme, et tous les codes de mise
en forme et de mise en page. Il va étre
décrit aujourd’hui, au sein de ces lignes.
Notre propos se terminera par I'écriture
d'une ébauche de programme Basic per-
mettant la transcription des fichiers
LOCOSCRIPT. On entend par ce terme
I'impression de ces fichiers hors LOCOS-
CRIPT, et respectant au maximum les
codes de mise en forme et de mise en
page gérés par ce programme. Ainsi s'at-
ténueront en partie les inconvénients liés
au caractére non CP/M de ce traitement
de texte !

STRUCTURE D'UN FICHIER TEXTE :
LE CORPS

Nosu avons ici abondamment utilisé le
petit programme de lecture (LEC-
TURE.BAS) octet par octet d'un fichier
(voir CPC avril 87 contenant le listing).
La démarche de recherche est toujours
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la méme : afin de comprendre la codifi-
cation utilisée par les programmeurs de
Locomotive Software, il faut examiner
différents exemples de fichiers. Apres
modification d'une composante,
I'analyse de la différence nous conduit
a deviner un code donné : par exemple,
créer un fichier avec et sans le code de
"Gras" devant un mot nous fait décou-
vrir le code 83 00, insertion de Gras
(+ GS). Cette démarche est lourde et
malaisée, mais on peut difficilement en
trouver une autre !...

Aprés un certain nombre d'investiga-
tions, nous sommes en mesure de vous
faire partager nos découvertes : le
tableau 1 donne une liste de codes dont
tout un chacun peut découvrir moyen-
nant un certain acharnement, la signifi-
cation. Nous espérons avoir découvert
une bonne partie des caractéres cachés
de LOCOSCRIPT, mais il reste encore du
pain sur la planche pour élucider complé-
tement tous les mysteres !

En guise d'application, nous avons créé
un petit document d'étude qui va nous
permettre de décrire le corps d'un fichier
texte. Il est concu ainsi :

- créer un document dans le groupe O
d'une copie de la disquette originale de
LOCOSCRIPT. Le format du modele de
base fait que ce fichier contient déja qua-
tre mots sur quelques lignes (votre
adresse, date, destinataire, Cher) ;

— insérer les codes de mise en forme
suivants
(+GS) et
adresse"
(+PC10) et (-PC) autour de "date"
(+E) et (-E) autour de "destinataire"
(+1Q) et (-IQ) autour de "Cher" ;

(-GS) autour de '"votre

— créer enfin une derniére ligne qui con-
tiendra en centré (+ C) le mot "AMI" en
pas de 5 CPI (+ PC10D). Le texte sera
terminé apres retour au pas normal (-PC),
3t insertion d'un retour chariot
(RETURN).

La figure 1 donne l'image de ce texte par
le programme d'impression inclus dans
LOCOSCRIPT. La figure 2 nous décrit le
dump complet du fichier obtenu via le
programme LECTURE.BAS de notre pré-
cédent article. Enfin, la figure 3 restruc-
ture quelque peu les données précéden-
tes afin de les rendre plus lisibles, et plus
facilement interprétables. Nous allons
maintenant nous servir de ces éléments
dans nos explications.

En-téte du fichier

Nous ne nous étendrons pas trop sur ce
points, déja abordé précédemment.
L'examen de la figure Il nous amene
quelques remarques

— l'identité du document est bien sOr
celle par défaut du programme ;

— un seul format est utilisé, décrit par
les octets 129 a 148 : pas de 12 CPI
(octet 129 = &h14), pas de ligne de 6
CPI (octet 130 = &h48), interligne de 1
(octet 131= &h02), ni italique ni justifié
(octet 132 =0), 6 tabulations...

Structure de page dans LOCOSCRIPT
Les documents texte sont structurés en
pages. Leur longueur doit étre un multi-
ple de 128 octets. Chaque page posséde
sa propre en-téte, de longueur variable
(en général 20 octets). Cette derniéere
contient des informations sur le format
courant, la page courante... et la tabu-
lation de marge droite si celle-ci existe.



Elle se termine forcément par le couple
d'octets 88 08 (voir tableau 1). Les deux
premiers octets d'une page, ainsi que les
deux derniers, chiffrent le nombre d'en-
registrements de 128 octets qui compo-
sent la page. Une page ne mesure évi-
demment pas forcément un multiple de
128 octets, et la fin d'un bloc est rempli
de zéros. Avant ceux-ci, on trouve le
code de fin de page 82 01, suivi d'un
code de saut de page 80.

Dans le programme TRSCRIPT.BAS de
transcription, nous n'utiliserons pas les
informations contenues dans cette par-
tie des pages.

Structure de ligne dans LOCOSCRIPT
Naturellement, dans chaque page, on
retrouve des lignes de texte. La figure 3
met en valeur cette structure. Elle
reprend les valeurs du dump de la figure
2, en numérotant les octets (en hexadé
cimal), et en éclairant les valeurs trou-
vées des lumieres du tableau 1.

Les lignes sont composées de caracte-
res, qui sont décomposés en points élé-
mentaires. LOCOSCRIPT travaille avec
une densité de points de 240 par pouce.
Ainsi, un caractére occupe 20 points en
intervalle de 12 CPI.

Le code de début de ligne est I'octet 86.
Il est suivi de deux octets mesurant com-
bien il reste de points en fin de ligne. On
imagine tout l'intérét de cette quantité
lors du calcul de justification ! On
retrouve ensuite dans chaque ligne dif-
férents éléments :

* le texte codé en ASCII. A ce propos,
il est nécessaire de faire une petite
digression. La police de caractéres de
LOCOSCRIPT comporte 256 octets, et
est donc inaccessible sous CP/M. Les
PCW possedent quant a eux une parti-
cularité génante : on ne peut pas accé-
der au téléchargement de caractere (type
EPSON) en tant qu'utilisateur, alors qu'il
n'existe pourtant aucune ROM dans I'im-
primante | C'est ainsi que les pas de 15
CPI et 7.5 CPI ne seront pas non plus tra-
duisibles sous CP/M, car ils ne sont pas
générés par une séquence ESCAPE
classique ;

* les codes de mise en forme (style et
extra) commencgant par l'octet 83, et leur
antidote commencant par I'octet 84. Les
codes de pas de caractéres commencent
par les octets 85 05 ;

* les tabulations méritent un développe-
ment particulier. Elles débutent par l'oc-
tet 89, suivies par un code de fonction
(Tableau 1). On trouve ensuite le nom-
bre de caracteres (dans le pas courant)
séparant la marge O a gauche et la tabu-
lation concernée. Viennent enfin le nom-
bre de points de résolution mesurant la
méme quantité. On peut se rendre
compte facilement que ces quantités ne
sont pas redondantes, si on imagine se
trouve dans une ligne comportant plu-
sieurs pas de caracteres, et plusieurs
tabulations de tous types mélangés ! ;
e la fin d'une ligne est marquée par la
présence des couples d'octets 88 01
(soft return) ou 88 02 (hard return).

PCW

Code LOCOSCRIPT Signification estimée

80

81

82

82

82

82

82

82

83

83

83

83

83

83

83

83

84

85

85

85

(o]6]

01

02

03

o4

05

00

o1

02

04

05

06

o7

00 00

03 -

04 -

Saut de page (signe | de fin de page inséré automatique-
ment par LOCOSCRIPT ou par I'appui sur la touche F6).

Code réservé aux espaces insérés par l'utilisateur. A dis-
tinguer des espaces fixes.

Derniere ligne d'une page (inséré par le menu ligne, tou-
che F5).

Code de changement de page. Il est toujours suivi du eode
de saut de page 80.

Code du tiret (signe -) installé par l'utilisateur en libre. A
distinguer des tirets fixes.

Espace fixe. L'appui sur les touches + et espace permet
I'insertion d'espaces fixes dans le texte, a distinguer des
espaces libres vus précédemment.

Ce code et le suivant concernent les numéros de page de
LOCOSCRIPT (menu F6). Ce code est celui inséré par "Ce
numéro de page".

Code de "Dernier numéro de page".

Code générique des codes d'insertion de style et extra,
obtenus par les touches F3 et F4 du menu d'édition de
LOCOSCRIPT. L'octet générique des codes de suppres-
sion correspondant est 84. Les codes spéciaux de chan-
gement de pas de caractéres ne sont pas traités dans ce
cadre.

Insertion du code de Gras (+ GS)

Insertion du code de soulignement interrompu (+ MS)
Insertion du code de soulignement continu (+ SL)
Insertion du code d'inversion vidéo (+ IV)

Insertion du code de double frappe (+ DB)

Insertion du code d'exposant (+ E)

Insertion du code d'indice (+ ID)

Code de suppression des styles et extras, voir au code
précédent (84 00 : (-GS) ; 84 01 : (-SL)...)

Code du tiret libre, par opposition au tiret fixe.

Code d'insertion du format dont le numéro est codé sur
le troisieme octet. Les parametres de ces formats sont
inclus dans I'en-téte du fichier (Voir CPC avril 87).

Codification du nombre de lignes par pouce. Seules les
valeurs 36 (+ PL8) et 48 (+ PL6) sont autorisées.

Codification de l'interlignage. Il est indépendant du nom-
bre de lignes par pouce. Paramétrage autorisé :

00 Interligne nul

01 Interligne de 1/2

02 Interligne de 1

03 Interligne de 1 1/2

04 Interligne de 2

O5 Interligne de 2 1/2

06 Interligne de 3
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Code LOCOSCRIPT

Liste de certains codes LOCOSCRIPT (non exhaustive).

Les codifications peuvent comporter de 1 a 5 octets suivant le cas.

Toutes les valeurs données ici sont en hexadécimal.

Signification estimée

85 05 - Codification du pas d'écriture courant. Les valeurs possi-
bles du parameétre sont les suivantes :
18 Pas de 10 (+ PC10)
14 Pas de 12 (+PC12)
10 Pas de 15 (+PC15)
OE Pas de 17 (+ PC17)
58 Pas de 10D (+ PC10D)
54 Pas de 12D (+ PC12D)
50 Pas de 15D (+ PC15D)
4E Pas de 17D (+PC17D)
00 Pas de 12 proportionnel (+ PCP)
40 Pas de 12D proportionnel (+ PCPD)
94 Retour au pas normal (-PC)

85 06 - Marque la fin d'un paragraphe avec garde. Dans le menu
F6 (Pages), ce code correspond a garde au-dessus
(+GD..)

85 07 - Marque le début d'un paragraphe avec garde (-GD..)

86 Code de début de nouvelle ligne. Il est suivi de deux octets
chiffrant en points la longueur libre a la fin de la ligne.

88 01 Code de fin de ligne logiciel (Soft Return). Il est incorporé
dans le texte par le programme lors d'une frappe au kilo-
metre (Line wrapping).

88 02 Code de fin de ligne forcé ou de fin de paragraphe. Il est
introduit dans le texte lors de l'appui sur la touche
RETURN.

88 04 Code de tabulation nulle (introduit par appui sur la touche
TAB alors qu'il n'y a plus de tabulations créées).

88 08 Fin de I'en-téte de page pour chaque page. L'octet sui-
vant est l'octet 86 de début de la premiere ligne.

89 Code générique des tabulations. Les valeurs en caracte-

res des tabulations dans la ligne sont données dans I'en-
téte de fichier (Voir CPC avril 87). La structure générale
d'une tabulation est la suivante :

89 nm pl p2 ou

— n est un code de fonction

— m est le nombre de caractéres compris entre la marge
O et le début du texte sur la ligne.

— pl et p2 sont les octets chiffrant la méme longueur
en points graphiques (indépendant du pas de caractere).
Valeurs possibles pour n :

N=0 Tabulation de la marge droite.

n =4 Tabulation classique tous types confondus (appui sur
TAB).

n = 5 Tabulation d'indentation (nouvelle marge provisoire
de paragraphe avec ALT et TAB).

N=6 Tabulation de centrage de ligne (+ C)

n = 7 Tabulation de justification a droite d'une ligne ( + J).

Il reste a chacun a faire ses petits essais,
pour mieux comprendre la structure de
LOCOSCRIPT ou pour affiner (voire cor-
riger 1) lI'analyse qui en a été faite.
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TRANSCRIPTION DES FICHIERS
LOCOSCRIPT

Apres avoir découvert la signification de

certains des codes de LOCOSCRIPT,
nous devons étre en mesure d'écrire un
programme de transcription en guise
d'application. Il sera ainsi possible d'im-
primer certains documents LOCOSCRIPT
sous CP/M, sur limprimante du PCW
(intérét possible en cas de mailing...), ou
sur une autre imprimante connectée via
I'interface série/centronics CPS 8256.
On accéede alors aux machines matriciel-
les rapides, aux marguerites et méme,
pourquoi pas, aux imprimantes LASER |
"Certains" documents seulement : en
effet, il est illusoire de croire qu'on ait
couvert tous les cas de figure des fichiers
LOCOSCRIPT. Certains autres codes
peuvent exister, et leur signification étre
plus complexe que ce que nous avons
imaginé. Le simple probleme des en-tétes
et pieds de page n'est pas encore traité !
Le programme TRSCRIPT.BAS que nous
présentons ici se contente donc de trai-
ter les fichiers respectant les limitations
suivantes

— il ne faut utiliser ni en-tétes, ni pieds
de page dans le format principal ou dans
les formats secondaires ;

— le pas de caractéere de 15 CPI et son
double sont prohibés, ainsi que tous les
caracteres folkloriques non CP/M : grecs,
semi graphiques... ;

— les numéros de page ne sont pas pris
en compte ;

— seul linterligne de 1 est traité ;

— l'option de soulignement des mots
seulement n'est pas respectée ;

— la justification du texte sur ses mar-
ges gauche et droite n'est pas prise en
compte.

Ces limitations peuvent étre introduites
par une meéconnaissance précise des
finesses de LOCOSCRIPT, mais aussi par
souci de simplification du listing Basic.
La justification a droite n'est pas chose
compliquée, mais simplement un peu
longue pour étre bien traitée.

Programme Basic TRSCRIPT.BAS
L'organisation du programme et des don-
nées internes s'est voulue modulaire. En
effet, les codes de LOCOSCRIPT doivent
étre transcrits en codes pour impriman-
tes (séquences ESCAPE) qui dépendent
bien sOr de chaque type de machine.
Nous avons quant a nous utilisé les
codes de I'imprimante du PCW (compa-
tible EPSON), mais chacun peut venir les
modifier en fonction de son matériel.
D'autre part, l'intégration d'un nouveau
code LOCOSCRIPT, ou d'une compré-
hension plus fine du contenu des fichiers,
sera facilitée par le traitement séquentiel
de octets en entrée.

Les premiéres lignes permettent I'ouver-
ture du fichier concerné, et les initialisa-
tions de l'imprimante et des formats
utilisés.

Lignes 1260-1 280 : recherche de la fin
d'en-téte de page

Lignes 1330-1340 : boucle sur chaque
octet d'une page
Lignes 5000 et +
ciaux. Dans l'ordre :
- traitement des caractéres dont les

traitements spé-



codes ASCII sont différents entre CP/M
et LOCOSCRIPT ;

e traitement des codes du tableau 1,
octets primaires compris entre &h80 et Figure 1 : Document ESSAI
&h89.

Lignes 8000 et + : traitement du con-
tenu des formats. Le positionnement des
marges par séquences ESCAPE fonc-
tionne parfaitement. Par contre, le posi-
tionnement des tabulations horizontales
pose de gros probléemes : contrairement
a ce qu'indique le manuel du PCW, les
séquences ESC + "D" + ... +One sem-
blent pas fonctionner. Un compteur de
position horizontale doit donc étre tenu
a jour (posc%) a chaque écriture.
Lignes 9000 et + : lecture de l'octet sui-
vant du fichier.

Figure
JOV,.Format pour
les lettres
114 86 9C 04 Début de ligne (longueur libre 49C p)
20 20 20 20 20 R
117 83 00 Insertion de Gras (+6S)
FF 00 00 00 8C 00
119 76 6F 74 72 65 Caractéres de “votre*
00 00 OE 84 81
1E 81 Espace libre
06 00 00
11F 61 64 72 ... Suite texte
00 00 00 .
126 84 00 Suppression du 6ras (-65)
00 00 00 .
128 88 02 Fin de la lere ligne (RETURN)
00 00 00
00 00 00 i
12A 86 «0 05 Nvle ligne, Longueur totale libre
00 00
129 88 02 RETURN ligne vierge
12F 86 48 01 Nvle ligne,
132 89 04 OE 18 01 Premiére tabulation (14 car.l Col 0)
02 00 08 82 .00 89 00 OA
137 89 04 12 68 01 Seconde tabulation
08 00 0S 86 6F 74 72 65 81 6!
64 72 86 A0 05 88 02 86 dresse
150 85 05 4E Changement de pas (+PC10]
48 01 68 01 89 04 16 88 o P ( )
153 64 61 74 65 Caractéres du texte "date’
01 IA 08 02 89 04 3C 80 04
157 85 05 94 i d -PC
85 05 4t 64 61 74 65 85 05 94 88 02 86 A0 05 88 Suppression du pas ( )
15A RETURN fi de i
02 86 C8 00 89 04 OE 18 01 89 04 12 68 01 89 04 88 02 n de figne
16 88 01 89 04 IA 08 02 89 04 1E 58 02 89 04 3C e
80 04 83 06 64 65 73 74 69 6E 61 74 61 69 72 65 ....destinataire 15c 86 A0 05 Ligne Vierge
84 06 88 02 86 AD 05 88 02 86 A0 05 88 02 86 A0 15F 88 02
05 88 02 86 A0 05 88 02 86 50 05 83 05 43 68 65 e 5,CHE
72 05 88 02 86 85 05 58 161 86 C8 00 Nouvelle ligne (presque pleine)
2 49 85 05 94 01 80 00 164 89 04 OE 18 01 Preiiere tabulation
00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 182 83 06 Code d'exposant
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 184 64 65 73 ... Texte
190 84 06 Suppression du code d'exposant
192 88 02 Fin de ligne
194 86 A0 05 88 02 86 ... Quatre lignes vierges
L isting
IA8 86 50 05 Nouvelle ligne
IAB 83 05 Insertion du code italique
1A0 43 68 65 72 Caractéres de "Cher*
Transcription d'un fichier LOCOSCRIPT 181 84 05 Suppression du code italique
pour impression sous CP/M 183 88 02 Fin de ligne
185 86 88 02 Nouvelle ligne
1050 * 188 89 06 2C 50 03 Tabulation de centrage (+O
1060 DIM forrii (5,20) 180 85 05 58 Pas de 10 double (+PCIOD)
1070 PAINT CHRJ(27)+"H"+CHR»(27)+, E"+CHR«(27)+"Y*+CHfiS(38)+IHR5(42); 1co 41 40 49 Caracteres de “AMI"
1080 INPUT " No» du fichier LOCOSCRIPT ; **,nom$ Ic3 85 05 94 Retour au pas norsai
1090 ¢ 1c6 88 02 Fin de ligne
1100 ! Ouverture du fichier et lecture
1110 1 ICo 88 01 80 Fin de page - Saut de page
1120 OPEN "R",1,no«4,i
1130 FOR i=l TO 128:60SUB 9000;NEXT

1140 LPRINT CHR«(27)+V+CHR»(1);
1150 LPRINT CHRI(27)+"R"+CHRS$())
1160

1170 ' lecture des paramétrés des differents formats
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8o
1190
1200
1210
1220

1340

I WOKS

5500 IF AX=1 OR axX=2 THEN LPRINT CHR»<227)-+""+CHR»(0) : : RETIJRN

5510 code 4h03 - Double Frappe
FOR i=1 TO § 5520 A»=3 OR aX=4 THEN LPRINT CHR»(27)f'F*;:RETURN
FOR j«I TO 20:G0SUB 9000;formx(i j)=aX:NEXT j;NEXT i 5530 Code 4h05 ;- ltaliques’
forsat«=;GQSUB 8000 - 5540 AX"5 THEN LPRINT CHNRIC27)~"*SRETURN
FOR | TO 28:GOSUB 9000:NEXT 5550 Code 4h06 ihO7 : - Exposants Indices
5560 IF AI=6 OR axX=7 THEN LPRINT CHR*(27)+*T";iRETURN
Traitement general des entrées 5570 ' * Pas de-caracteres spéciaux
5580 GOSUB 9000 :bX=aX :GOSUB 9000
NOT EOF(l) code espace
9000:1F axO4HS8 GOTO 1260 a»=0 AND bi=0 THEN LPRINT ‘RETURN
9000: IF aXxO4H8 GOTO 1260 Interligne 6 LP!
bX=3 AND aX=4H36 THEN LPRINT CHR»(27)+CHR»(0); -RETURN
' Boucle generale sur les octets du fivhier interligne 8 LP!
bi=3 AND aX=4H48 THEN LPRINT CHR»C27)+CHR»C2) RETURN
finX=0 Nouveau Format
GOSUB 5000:IF finXx=1 GOTO 1260 THEN forsati=aX+1;GOSUB 8000;FOR ki=I TO 5iGOSUS 9000:NEXTIRETURNN
GOTO 1330
UEND

de caractéres spéciaux
LPRINT CHRX(27)+CHR»(64);

CLOSE C1):LPRINT;END de 10 CPI

AND a»=4H18 THEN LPRINT CHRS(18);iRETURN

de 12 CPI

ANO a»=4H14 THEN LPRINT CHR»(27)+“M*;iRETURN
de 17 CP!

Traitement des codes spéciaux

GOSUB 9000:1F a!<4H80 THEN LPRINT CHR*(aX)::posci=poscX+1:RETURN *

AND ai=4HE THEN LPRINT CHRKZ15); iRETURN

de 5 CPI ( 10 double )

ANO ai=4H58 THEN LPRINT CHR$(14I+CHRK18); :RETURN

de 6 CPI ( 12 double )

ANO a»=4H54 THEN LPRINT CHR»(147+CHRI<27)+"H"; :RETURN
de 9 CPI ( 17 double )

Cas des carctlres splciaux

ai=4HEA THEN LPRINT CHRK4H40); :RETURN
at=4HA2 THEN LPRINT CHR»(4H5B); ;RETURN
aJ=4HF5 THEN LPRINT CHRX14H5C); ;RETURN
ai=4HA6 THEN LPRINT CHRKA4HS5D) ; :RETURN
aX=4HB4 THEN LPRINT CHR»(4H5E);:RETURN

AND al=4H4E THEN LPRINT CHR»C147+CHR»(15); :RETURN
de 12 CPi proportionnel

al=4H27 THEN LPRINT CHR»(4H60);iRETURN ANO ai=4HO THEN LPRINT CHRS(27)+!p"+CHRS(I) ;iRETURN
de 12 CPI proportionnel et double

al=4HE1 ThEN LPRINT CHRJC4H7B);;RETURN ;
ANU aX=4H40 THEN LPRINT CHR»(I14)+CHR*(27)+"p*+CHR*(I);:RETURN

aX=4HEE THEN LPRINT CHR»(4H7C); :RETURN
de retour au pas courant

AND axX=4H94 THEN LPRINT pasnorml;:RETURN

aX”SHEB THEN LPRINT CHRK4H70); :RETURN

al=4HB2 THEN LPRINT CHR*&H7E3RETURN

ai=4HE6 THEN LPRINT CHR»(4H5E)+CHR»(8)+ " ;;;RETURN
Al>4H89 THEN RETURN

RETURN

poscl-for»X(for»atX,5) :60SUB 9000;60SUB 9000;RETURN

6QSUB 9000:IF Ai=1 OR a»=2 THEN LPRINT CHR»( 13)+CHR»< 10);
RETURN

GOSUB 9000:60SUB 9000 :LPRINT SPACE»(ai-1-pose»); :poscX=ai-!

compris entre 4h80 et 4h89

GOSUB 9000:GOSUB 9000-.RETURN
nX=aX-4H7F:0ON nX GOTO 5240,5260,5280,S320,5S460,5580,S890,5880,5900,5920

' Code 4h80 saut de page
LPRINT CHR»(I12):finX *1;RETURN ! Traitement des codes de forma’
' Code 4h81 espaces fixes
LPRINT ; :RETURN a»=formt(format>. I)
" Code 4h82 4h02 (tiret) 4h82 4h03 (espace) Pas de cractires
GOSUB 9000:IF aX=2 THEN LPRINT CHR»(4H20) ax=4H18 THEN LPRINT CHR»(18);
IE a»=3 THEN LPRINT CHR»(4H20) a'.=4H:4 THEN LPRINT CHR»I27 )+"H";
RETURN aX=4HE THEN LPRINT CHR»(15);.
' Code 4h83 insertion d'extras et de styles ax=4Hs9 LPRINT CHRA4(14HCHR>(18);
GOSUB 9000:0N aX GOTO 5340,5360,5360,5380,5380,5400,5420,5420 ax=4H54 LPRINT CHRS(14)+CHR*(27)+"H" ;
Code SO0 : Gras axX=4H4E LPRINT CHR»(14)+CHR»(I5);
at=0 THEN LPRINT CHR»(27)+"E**;1RETURN al=4H40 LPRINT CHR»(27)fp"+CHRI(D):
Code 4hOl et 4n02 : Soulignement al=4KO THEN LPRINT CHR»<14)+CHR»(27)+-p"+CHR»C1);
aw=l OR ai=2 THEN LPRINT GHR»(27)+"*+CHR»(1):RETURN a»=form»(for»atx,2):IF ax=4H48 THEN LPRINT CHRK27)+CHR»(O);
Code 4h03 : Double frappe IF aX=4H36 THEN LPRINT CHR»(27 )+CHR»(2);
ai=3 OR at=4 THEN LPRINT CHR»(27)+*G**;1RETURN ' Barges

aX=fori»X(for»atX,5):LPRINT CHR»(27)r “r'rCHRS(ax);:poscX=ax
aX=for«X(formatl,6):LPRINT CHRIC27)+-Q"“+CHR»(aX);

Code 4h05 ; Italique

ax=5 THEN LPRINT CHR»(27)+
‘ Tabulations normales
Code 4h06 : Exposant

Ne foentionne pas sur le PCU mais bien sur ONP 2000
a»=6 THEN LPRINT CHR»(27)+"S“+CHR»(0)RETURN
ax=formxX<formatX, 7) ; ch»=CHR»( 27 )+*0"
Code 4h07 ; Indices

FOR i=1 TO ai :ch»=ch»+CHR»(forieX(forceati, 10+i) ) NtXT
al=7 THEN LPRINT CHR»(27)+"S"+CHR»(1);iRETURN

N LPRINT chS+CHRKO); iRETURN
Code 4h84 : Suppression des codes styles et extras

GOSUB 9000:0N aX GOTO 5480,5500,5500,5520,5520,5540,5560,5560

' Lecture de l'octet suivant
' Code 4hOO : - Gras
' dans ie fichier en entrie
IF al«0 THEN LPRINT CHR»(27)+”F~ ~RETURN
. Code 4h01 4hO2 - Soulignement 6ET-»1:FIELO «1,1 AS a*:ai=ASC<a»>:RETURN

ABONNEZ-VOUS —



"J1RAI CRACHER SUR VOS TOMBES™"
BORIS VIAN 70F
Notons au préalable que si cette édition a pour
auteur Boris Vian, elle fut signée en réalité Ver-
non Sullivan, célébre pseudonyme, pour l'occa-
sion de fécrivain. Livre déja mythique, il fut I'ob-
jet d'une adaptation a I'écran que Vian désa-
voua. Le style irremplagable de Vian s'y inscrit
sans hésitation.

"LAMARIEE ETAIT EN NOIR" 50F
Souvenez-vous du film de Francois Truffaut ou
Jeanne Moreau s'amusaitatuer chacun des res-
ponsables de la mort de son mari... William Irish
en aauparavant fait un superbe roman.

"MIDN1GHT EXPRESS" 85F
Le film dAlan Parker avait, voici quelques an-
nées, fait déplacer les foules. Au succes, juste-
ment mérité du film, succede aujourd'hui un
livre. En maniére d'histoire vécue, fort intéres-
sante, ot nous est délivré le véritable récit de
cette histoire de drogue qui valut a Billy Hayes
cing ans dans les prisons turcs.

"CINE TELE GUIDE" 85F
Ouvrage parfaitement indispensable a tous les
passionnés du cinéma. 11000 films y sont réper-
toriés sous forme de petites “fiches'. Indispen-
sable.

"MARILYN MONROE" 48 F
Il n'est pas rare de voir en librairie des ouvra-
ges sur cette star. De I'ouvrage de photos a la
biographie, en voila un qui recense tous ses
films et qui nous permet de découvrir un peu
quelle a été sa vie.

"LE MYTHE ET LAVIE"

INGRID BERGMAN 95 F
Ingrid Bergman est une star immortelle. Ce, a
deux titres ; d'abord parce qu'elle a illuminé
Hollywood quarante ans durant ; ensuite, parce
que savie, qu'un scandale a éclaboussé, est di-
gne <fun film. La biographie de I'actrice par un
écrivain américain.

"HARRISON FORD" 55F
Harrison Ford, s'l est un acteur ayant déja
beaucoup de métier, n'en demeure pas moins
une star récente. Découvrir une nouvelle race
d'acteurs, voila ce que fauteur nous propose.
En prime, la filmographie intégrale de Ford.

MONROE

"FEMME PUBLIQUE"

AUCE SAPRITCH 75F
Sapritch par Sapritch, voila un livre qui ne man-
que ni d'humour, ni de punch, ni de tendresse.
L'actrice, qui ne laisse personne indifférent, ra-
conte et se raconte. Passionnant.

"L'"AMEE DU CINEMA 1986" 185F
Toute tannée 1986 dans sa version cinémato-
graphique, avec en plus un calendrier mensuel,
tant des films que des festivals. 300 pages de
bon cinéma.

"LA ROUTE DES INDES" 80F
E.-M. Forster nous dépeint la un fait divers :
une jeune anglaise est agressée dans les grot-
tes de Marabar. Mais ce n'est qu'une excuse
pour livrer au public une excellente analyse sur
la présence des anglais en Inde. David Lean en
avait fait fadaptation a I'écran.

"JEAN DE FLORETTE,

suivi de MANON DES SOURCES"

MARCEL PAGNOL 100 F

A Theure ou Claude Berri parvient, grace a Pa-
gnol et a I'adaptation cinématographique qu'il a
fait de ses ceuvres, a faire venir plusieurs mil-
lions de spectateurs dans les salles obscures,
voici Pagnol par Pagnol.

"EN DESESPOIR DE CAUSE' 85F
Robert Hossein, homme passionné s'il en est,
nous passionne avec ce livre écrit avec fougue.
Parmi ses préoccupations, le théatre bien sir,
mais aussi la vie, sa vision des choses.

22F

NOM » - Prénom1 ..
(Ecrire en majuscules)

Adresse :

Code postal :

Ville :

"BIOGRAPHIE NON AUTORISEE" 100 F
Le livre n'emprunte pas son titre pour rien. En
effet, lors de récriture du bouquin, Sinatra as-
signa son auteur en justice. Mais fécrivain put
poursuivre son travail et nous révele ici la véri-
table vie de facteur-chanteur.

"GABYMORLAY"
Un livre sur une trés grande actrice dont méme
le temps n'a pu effacer le nom... Une biographie
sur une star des années 30 et 40, avec en exer-
gue du livre, un mot de Jean-Claude Brialy.

commanda '

88 F "CROSS"

Philippe Setbon a réalisé le film, dont le livre
est tiré, avec pour acteurs Michel Sardou et
Roland Giraud. Pour ceux qui n‘auraient pu voir
le film en salle.

Port (recommandé PU): _ 20,00 x ..=

Date '

Total Ha mnn rAgifimpnt !

Signature:

Ci-jointun chéque Onelié a forets de : VISION. P.elcumet le(s) buWn(3; ou une photocopie a :

VISION-La Haiede Pan- 35170 BRU/



INITIATION

LES

CHRONOMETRES

DU CPC

Le BASIC du CPC dispose de cing chro-
nomeétres différents et de nombreuses
fonctions et commandes pour les utiliser.
A l'aide de quelques exemples courts,
utiles ou parfois seulement spectaculai-
res, nous allons montrer leurs avantages
mais aussi quelques pieges sournois dont
ne parle pas le manuel.

LA BASE DE TEMPS

tout micro-ordinateur a besoin d'une
« fréquence horloge » trés rapide pour le
micro-processeur. Ici c'est un oscillateur
a quartz qui fournit du 4 mégahertz (= 4
millions d'impulsions par secondes).
Electroniquement il est trés facile de divi-
ser une fréquence en d'autres moins
"rapides”, et le micro en a besoin pour
fonctionner. Un des avantages de notre
BASIC est de pouvoir utiliser deux d'en-
tre elles : du 300 Hertz (300 impul-
sions/secondes) et du 50 Hertz (50 par
secondes). |

Tous les « phénomeénes périodiques »
tels que le clignotement d'une couleur,
la cadence de répétition d'une touche,
etc. sont régis au départ par cette fré-
quence de base de 4 Mégahertz. Comme
elle est produite par un quartz elle est
super fidele.

La fonction TIME compte en trois cen-
tiemes de seconde (300 Hz), tandis que
EVERY, AFTER, SPEED INK et SPEED
KEY comptent en cinquantieme de
secondes (50Hz).

LA FONCTION TIME

C'est a la fois la plus simple et la plus
utile. C'est un totaliseur (ou compteur)
d'impulsions recues en 300 Hz depuis la
mise sous tension du CPC ; donc a cet
instant TIME = 0. Faites PRINT TIME.
Vous verrez alors a I'écran un nombre
assez important. Faites a présent
PRINT TIME/300/60
vous saurez alors depuis combien de
minutes votre micro est allumé.
On ne peut pas commander la remise a
zéro de ce compteur. Ainsi TIME = 0
provoque un "Syntax error" ; on peut
seulement interroger TIME, soit au cla-
vier, soit dans un programme. Il n'y a que
deux cas ou TIME se met a zéro : mise
sous tension et la réinitialisation du micro
(par CTRL + SHIFT + ESC ou par CALL
0).
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La valeur de TIME est un nombre « réel »
(sur 5 octets) donc pouvant devenir tres
grand. Un calcul rapide indique une durée
maximum (avant "over flow") de plu-
sieurs siécles... (Si vous ne me croyez
pas installez-vous confortablement et
essayez...).

Trés important : le comptage dans TIME
est suspendu pendant que le micro lit ou
enregistre sur cassette ou disquette.
Vous avez sans doute remarqué que
pendant ces instants le clavier est inerte,
i ne mémorise méme pas les touches
enfoncées.

LES COMMANDES EVERY ET AFTER

Si TIME est une "fonction"” BASIC
(= qui renseigne), il s'agit la de "com-
mandes". L'unité est le cinquantiéme de
seconde (= 0.02 s).
EVERY veut dire « chaque ». Lorsque
I'on écrit EVERY 500,2 GOSUB 2000
cela signifie :
On met le chrono numéro 2 a 500. Aus-
sitét il va DECOMPTER de 500 a O (donc
en 10 s). Arrivé a O il y a GOSUB 2000,
il se recharge a 500 et ainsi de suite. Il
y a donc un GOSUB 2000 toutes les dix
secondes.
AFTER veut dire « aprés ». Ainsi AFTER
500,3 GOSUB 3000 signifie :
On met le chrono n° 3 a 500, i
décompte lui aussi, et dix secondes plus
tard s'effectuera ce GOSUB 3000. Mais
une seule fois ! Donc la grande diffé-
rence entre EVERY et AFTER c'est que
seul EVERY est répétitif.
Aprés EVERY ou AFTER il ya un GOSUB
obligatoire, vous ne pouvez pas le rem-
placer par un GOTO.
Nous avons parlé de "numéros de chro-
nos” : il y en a quatre possibles 0, 1, 2
et 3. Autrement dit on peut programmer
quatre actions en méme temps (EVERY
et AFTER). En cas de conflits entre elles
(rare) la priorité va en croissant (le n° 3
est le plus prioritaire).
Super important ! Si on arréte le dérou-
lement du programme par un BREAK, un
END ou un INPUT, les chronos amorcés
continuent leurs comptes a rebours, mais
parvenus a zéro ils ne pourront effectuer
leur GOSUB. Logique non ? C'est le
grand piege classique. Cet exemple sera
plus parlant

10 AFTER 200,3 GOSUB 1000

20 WHILE N =0O;WEND

30 PRINT "FIN"

40 END

1000 N =888:PRINT N

1010 RETURN
La ligne 20 n'arréte pas le programme,
il tourne sur lui-méme. Au bout de 4
secondes le GOSUB 1000 a lieu, le
WEND se "débloque” et "FIN" est affi-
ché. Pas de probléme.
A présent modifions la ligne 20

20 INPUT A$:PRINTAS$
et RUN.
Restons longtemps (plus de 4 s) surle ?
de I'INPUT puis pressons XXX et ENTER.
A l'écran on a 888,XXX et FIN. Que
s'est-il passé ?
Au bout de 4 secondes le chrono 3 a
voulu aller en 1000 mais l'arrét du pro-
gramme par INPUT l'en a empéché.
C'est une action en attente dans le "buf-
fer" du micro. L'INPUT enfin débloqué
il rattrappe son retard (va en 1000 et affi-
che 888) puis effectue la suite (affiche
XXX et FIN).
Expérience suivante : RUN puis tout de
suite aprés (moins de 4 secondes) on
tape P et ENTER. On a a I'écran P et FIN.
Pas de 888. Pourquoi ? Parce que lors-
que AFTER a terminé son décompte le
programme avait déja rencontré le END
de la ligne 40, alors adieu le GOSUB
1000 ! Oublié a jamais...
Derniere expérience : en ligne 20 remet-
tons le WHILE N = O:END. Tout de suite
apres RUN pressons la touche ESC (une
fois), et attendons plus de 4 secondes.
Puis pressons la barre d'espacement :
instantanément apparait 888 et FIN, car
le GOSUB 1000 était prét depuis long-
temps, il n'attendait que le déblocage.
Pardonnez-moi d'avoir lourdement
insisté sur cela, mais il n'est pas évident
de savoir que le chrono continue alors
que le programme lui est bloqué ! Si vous
avez déja eu des avatars avec AFTER et
EVERY n'en cherchez plus la cause...
Revenons a des choses plus simples
avec des applications pratiques de la
fonction TIME:

CHRONOMETRAGE DE LIGNES BASIC

Il vous arrive parfois de constater qu'un
passage de votre programme est lent ;
vous voulez essayer d'autres fagons de
faire plus rapides, mais comment chro-
nométrer chacune d'elles ? En mémori-
sant TIME avant et aprés et en faisant
la différence. Comme le montre le pro-
gramme Chronobasic.
Apres l'avoir essayé ajoutez la ligne
115 IF N =8 THEN A=15
puis RUN 100
On voit lI'effet ralentisseur d'un IF, car le
temps passe de 11 a 30,7 s ! (sur 464).
Remplagcons N =8 par N=8: méme
temps
Remplagons N >8 par N <8 : oh sur-
prise | 36 secondes. Idem avec N< =>8.
Voila qui est bon a savoir... Donc un IF
s'effectue en 2 ms {= (30,7-11 )/10000).

MONTRE BASIC
Le programme Heure contient une rou-

tine en 41000 permettant de savoir
I'heure a tout moment. Par exemple pour



enregistrer I'hneure de la saisie de telle
fiche ou de la sauvegarde de tel fichier :
il suffirait de programmer GOSUB
41 OOO:PRINT# 9,HEURES$

Les lignes 10 a 60 servent a la démons-
tration. Aprés usage faites DELETE-60
puis SAVE"HEURE",A sur votre dis-
quette ou cassette d'utilitaire. Vous
pourrez dés lors intégrer ce module dans
vos programmes par MERGE"HEURE".

Quelques explications ;

— il faut d'abord faire la mise a I'hneure
(41500). MAH ! est le nombre de
secondes calculé aprés zéro heure. On
mémorise TIME en TIMO ! Ce point d'ex-
clamation confirme qu'il s'agit de nom-
bres "réels" (5 octets) ; c'est une pré-
caution pour le cas ou l'on aurait déja
programmé un DEFINT A-Z ou DEFINIT
I-N

— ligne 47U10 : HR ! estle nombre de
secondes écoulées depuis zéro heure ;
— lignes 41020 a 41040 : on décom-
pose HR ! en heures (HH), minutes (MM)
et secondes (SS) ;

— ligne 41050 au-dela de 24 heures HH
repart a zéro (ou au-dela de
48 heures...) ;

— ligne 41060 grace a DEC$ (spécia-
lit¢ AMSTRAD) la variable HEURES est
formatée sur huit caractéres, avec des :
comme séparateurs. A noter le bug de
DECS dans le 464 ou il faut une paren-
thése en plus | C'est pour cela que le
manuel du 464 ne parle pas de DECS...
Mais il existe bien.

Nota. Si vous faites fonctionner ce pro-
gramme pendant plusieurs heures vous
observerez peut-étre un retard ou une
avance de quelques secondes. C'est que
votre quartz ne fait pas tout-a-fait 4
mégahertz... (quelle importance ?).
Vous pouvez arréter le programme par
la touche ESC (2 fois) et le reprendre par
GOTO 30, I'heure restera exacte. En
revanche si vous en profitez pour faire
des SAVE (ou des CAT sur disquette),
il est normal que vous observiez un
retard apres la reprise par GOTO 30. On
a déja dit pourquoi...

UN CONTROLEUR
DE RYTHME CARDIAQUE

Principe : vous pressez une touche du
clavier au rythme de votre pouls, et
I'écran affiche le nombre de pulsa-
tions/minute. Pour « sentir » votre pouls
deux endroits faciles : au poignet dans
le prolongement du pouce (plaquez votre
poignet contre votre oreille). Sur le cou,
a la verticale de l'oreille.

Vous devez d'abtird choisir le nombre de
pulsations pour la mesure, 3 ou 4 suffi-
sent, 2 n'est pas trés précis. On mesure
le temps en secondes entre ces N pul-
sations et on divise par N-1, puis on mul-
tiplie par 60 pour obtenir les pulsations
par minute. Tout simple.

Quelques détails concernant le pro-
gramme CPcardio :

— évitez d'utiliser la barre d'espace-
ment, c'est mécaniquement la moins
sensible ;

— la touche R permet de changer le
nombre de pulsations par mesure ;

— a la fin de chaque mesure le rafrai-
chissement de la valeur affichée est
signalé par un léger bruit (ligne 2010).
Si ce bruit vous agace coupez le son ;
— dans le titre on remarque un coceur
rouge, CHR$(228), qui clignote lente-
ment grace au SPEED INK de la ligne
4010. Il est remis a sa valeur habituelle
(ainsi que INK 2) en ligne 4090. Donc
quand vous quitterez le programme par
un BREAK évitez d'étre sur la page
d'écran titre ;

— si ce programme ne fonctionne pas,
de deux choses l'une : ou bien vous vous
étes encore trompé en recopiant le lis-
ting, ou bien vous étes déja mort... A
vous de vérifier ces deux cas.

PROGRAMMATION
AVEC EVERY ET AFTER

La durée maxi (en 1/50 s) est un nom-
bre entier, donc obligatoirement inférieur
a 32 767, soit 10 minutes et 55 secon-
des. Si cela vous parait trop court pour
certaines applications rien ne vous empé-
che de programmer plusieurs AFTER en
cascade.

Avant de présenter notre programme de
démonstration il nous faut parler de trois
commandes annexes : REMAIN, DI et EL
REMAIN ( = le reste en anglais) suivi du
numéro de chrono entre parenthéses a
un effet destructeur : il indique le nom-
bre d'impulsions qui lui restait a recevoir
pour étre a zéro, mais le simple fait de
le demander arréte le chrono et le met
a zéro. Exemple, on est dans un AFTER
1000,2. Si on demande PRINT REMAIN
(2) ou M = REMAIN(2):PRINT M on peut
obtenir 284; mais si vous le demandez
une seconde fois vous aurez zéro ! Car
ce chrono a été de ce fait arrété et mis
a zéro. On se sert le plus souvent de
REMAIN pour mettre fin a des EVERY.
DI (= "Disable Interrupt") arréte
momentanément les quatre chronos ; j'ai
bien dit tous. lls gardent leurs valeurs, ils
ne demandent qu'a repartir, et pour cela
c'est la commande El (= "Enable Inter-
rupt™). Les décomptes reprennent la ou
DI les avait figés.

Notre programme de démonstration
combine des AFTER et EVERY. Il n'a rien
d'utilitaire mais a pour but de vous mon-
trer quelques effets spectaculaires. Pour
sa compréhension nous l'avons truffé de
REM ; inutile de les retaper...

On explique :

— lignes 30 a 100 un EVERY nous affi-
che chaque seconde les valeurs intermé-
diaires d'une boucle FOR NEXT. Cet
EVERY est mis hors course en ligne 80.
La ligne 100 provoque une pause de 4
secondes. C'est plus élégant et plus pré-
cis que I'habituel FOR | = 1 TO
4000: NEXT

— ligne 200 a 240 : on amorce un
pétard a retardement par un AFTER, puis
on lance ce qui serait un fastidieux affi-
chage des nombres N de 1 a 10 0O0O.
Heureusement cing secondes plus tard

c'est interrompu par I'AFTER, qui met N
a 10 00O pour en terminer avec cette
boucle ;

— lignes 300 a 370 : trois EVERY vont
nous servir a mener trois actions simul-
tanées : trois traits vont sembler se tra-
cer en méme temps. lllusion d'optique,
car ils "avancent" a tour de roéle d'un
petit bout a la fois. L'ceil a alors I'impres-
sion que ces trois tracés sont simultanés.
On dit que l'ordinateur travaille en
« temps partagé ».

Nos trois EVERY ont des "périodes™" dif-
férentes. Ainsi les traits jaune, ciel et
rouge avancent a des vitesses différen-
tes. C'est le bleu ciel le plus rapide, aussi
la ligne 360 attend qu'il soit arrivé en
bout d'écran a droite (640 points graphi-
ques). Ceci atteint la ligne 370 tue nos
EVERY. Le tracé a pris environ 13s (sur
464).

Oui mais au départ, ligne 320, on avait
programmé un AFTER de 20 secondes
qui provoquera un CLS. Donc 20-13 =7
secondes apres la fin du tracé. Or pour
concrétiser cette attente il ne faut pas
que le programme s'arréte. Alors on le
fait tourner en rond sur la ligne 390 qui
attend un "flag"™ FAFT non nul ; et c'est
le GOSUB 3000 de notre AFTER 20
secondes qui va mettre FAFT a 1, d'ou
passage a la ligne 400, CLS et END.
Pour terminer, une petite bidouille qui va
illustrer les « rattrapages de retards » par
les EVERY :

Relancez le programme par RUN 300.
Dés que le tracé a commencé pressez
(une seule fois) la touche ESC. Comptez
mentalement jusqu'a cing, environ, et
pressez une touche. Regardez comme
les tracés rattrapent leurs retards puis
reprennent leur lente progression ! Les
chronos ont continué de tourner , de
mémoriser les GOSUB a faire. C'était
dans le buffer. Or vous remarquerez que
ces trois tracés rapides ne sont plus
simultanés mais d'abord le trait du bas,
puis celui du milieu, puis celui du haut:
Pourquoi ? Mais les priorités de numéros
de chronos ! On a de haut en bas les
numéros 0, 1 et 2.

SPEED KEY ET SPEED INK

Il est rare que I'on modifie la valeur par
défaut de SPEED KEY, et on se lasse vite
des clignotements a vitesse variable de
SPEED INK, méme en "dissymeétrique"”
(plus de temps sur une couleur que sur
I'autre). En fait ce ne sont rien d'autre
que des routines intégrées a base de
EVERY.

CONCLUSION

Nous espérons vous avoir montré la puis-
sance des chronomeétres du BASIC des
CPC, mais surtout comment les com-
prendre afin de les maitriser et ce pour
agrémenter vos programmes avec des
effets qui sortiront un peu de l'ordinaire.
J'ai été long, aussi vais-je tout de suite
m'infliger un REMAIN.
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10 CHRONOBASIC
20 CLS:PRINT "On chronométré avec T

IME.. . " :PRINT:PRINT

30 PRINT"TO=TIME:FOR 1=1 TO 10000: N
EXT:T1=TIME"

40 TO=TIME:FOR 1=1 TO 10000:NEXT:TI
=TIME

50 GOSUB 1000

60 PRINT"TO=TIME: FOR
NEXT:T1=TIME"

70 TO=TIME: FOR 17.=1 TO 10000: NEXT:T
1=TIME

80 GOSUB 1000

90 PRINT"TO=TIME": PRINT"FOR 1=1 TO
10000": PRINT"NEXT": PRINT"T1=TIME"
100 TO=TIME

110 FOR 1=1 TO 10000

120 NEXT

130 T1=TIME

140 GOSUB 1000

150 END

1000 CHRONO

1010 PRINT

1020 PRINT USING" * Cela a demande
## H#HH##H# secondes";(T1-TO)/300:PRINT
1030 RETURN®

I7.=1 TO 10000:

10 HEURE - demo - M.A. 3/87

20 CLS:LOCATE 1,12:GOSUB 41500:CLS
30 LOCATE 2,12:PRINT "pressez une t
ouche pour avoir 1 "heure' :CALL &BBO
6

40 GOSUB 41000

50 LOCATE 32,1:PRINT HEURE*

60 GOTO 30

41000 Renvoie ! heure HEURE*
41010 HR I=MAH! + (TIME-TIMO!1)/300
41020 HH=FIX(HR 1/3600)

41030 MM=FIX(HR 1/60)-HH*60

41040 SS=HR!-HH*3600-MM*60

41050 HH=HH MOD 24

41060 HEURE*=DEC*((HH,"##')+"":"+DEC
*((MM,"#&#")+ """+ DEC*((SS,"##")
41070 DEC*(( pour 464 - DEC¥
r 664 et 6128

41080 RETURN

41500 Mise a 1! Heure

41510 PRINT "Entrez 1'Heure (séparé
r par virgules)" :PRINT

41520 INPUT"HH,MM,SS ", HD,MD,SD
41530 MAH!=HD*3600+MD*60+SD

41540 TIMO!I=TIME

41550 RETURN®

pou

10 CFCARDIO - puisations/minutes
20 AMSTRAD CFC-M. Archambau 11 2/87
30 DEFINT I-N:BORDER 1 :PAPER O
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40 GOSUB 4000:
50 GOSUB 3000:

titre, entree de N
legendes

100 CYCLE de MESURES

110 C*=INKEY*: IF 1JPPER* (C*) ="R" THE
N RUN

120 IF C*<="" THEN K=K+1:IF K=1 THE
N TO=TIME

130 IF K=N THEN T1=TIME:GOSUB 2000

140 GOTO 100

2000 CALCUL PULSATION CARDIAQUE
2010 K=0:SOUND 1,0,3,7

2020 D=(T1-TO)/(N-1)/300

2030 LOCATE 12,12:PRINT USING"### p
ulsations/mn"; 60/D

2040 RETURN'

3000 LEGENDE

3010 PEN 2:LOCATE 8,2:PRINT
ges surlN;"puisations”
3020 LOCATE 13,4:PRINT
nger)"

3030 LOCATE 2,23:PRINT "pressez une
touche au rythme du pouls™:PEN 1

"compta

"(R pour cha

3040 RETURN

4000 TITRE

4010 INK 2,6,1:SPEED INK 25,25
4020 CLS:PEN 3:LOCATE 14,4:PRINT "C
PCARDTI O

4030 PEN 1:LOCATE 8,9 :PRINT "Michel

Archambault "";CHR*(228);“ 1987"
4040 LOCATE 20,13:PEN Z2:PRINT CHR¥*
228):PEN 1

4050 LOCATE 17,19:FRINT "(Za 20)"
4060 LOCATE 6, 17: INPUT"Sur combien
de pulsations ? "",N*

4070 N=VAL(N?*):IF NK2 THEN PRINT CH
R*(7):GOTO 4060
4080 K=0

4090 INK 2,20:SPEED
4100 RETURN®

INK 10,10:CLS

10 EVERY et AFTER
20 1 unité de temps est

30 EVERY DEMO
40 CLS:PRINT "FOR N=1 TO 1000O0:NEXT
" IPRINT

le 1/50 s

50 PRINT "Valeur de N toutes les Se
condes (EVERY)":PRINT
60 EVERY 50,1 GOSUB 1000 chaque

seconde du chrono 1 affichera N
70 FOR N=1 TO 10000:NEXT
80 M=REMAIN (1) annule
no 1

90 PRINT:PRINT
100
4 s
200
210
220

le chro

"une pause..."
DUR=4:GOSUB 42000 pause de

AFTER DEMO
CLS

AFTER 250,3 GOSUB 2000 camp



te a rebours du chrono 3
230 FOR 1=1 TO 10000: FRINT
sera ecourte par AFTER

240 DUR=4:GOSUB 42000

| s NEXT

pause de

4 s
300 ACTIONS SIMULTANEES (en temps
partages)
310 CLS:PRINT "La course des JETS
n
320 AFTER 1000,3 GUSUB 3000 : Lin
CLS dans 20 secondes
330 EVERY 4,0 GOSUB 4000
340 EVERY 3,1 GOSUB 5000
350 EVERY 5,2 GOSUB 6000
360 WHILE B<640:WEND attente du

trait bleu termine (environ 13 s)
370 MM=REMAIN(O):MM=REMAIN (1) :MM=RE
MAIN(2) "Stop des chronos 0, | et

380 LOCATE 3,8:PRINT "Le CLS est pr
Ogramme par un AFTER."
390 WHILE FAFT=0:WEND
du Flag de 1'AFTER
400 CLS: PRINT"programme terniine": PR
INT

410 END

1000 AFFICHAGE DE N

1.010 PRINT N

attente

ANTI-ERREURS

Grégory NOE

II est difficile de taper un programme
d'une revue sans commettre d'erreurs |

Quand les erreurs sont signalées (Syntax la voir.

celles du journal mais c'est trés long et
on risque de passer sur une erreur sans

1020 RETURN

2000 'ARRET BRUTAL par
2010 FRINT: FRINT: FRINT "STOP
5 SECONDES CA SUFFIT..."

le chrono 3
P

2020 PR INT:FFINT" ... grace a AFTER
de 5 secondes”

2030 1=10000:' pour clore le FOR...
NEXT

2040 RETURN

3000 FINAL par chrono 3
3010 FAFT=1 FLAG de AFTER
3020 RETURN

4000 TRAIT JAUNE

4010 FLOT J, 150, 1 :DRAWR 3,0
4020 J=J+3

4030 RETURN

5000 TRAIT BLEU

5010 FLOT B,100,2:DRAWR 3,0
5020 B=B+3

5030 RETURN

6000 TRAIT ROUGE

6010 PLOT R,50,3:DRAWR 3,0
6020 R=R+3

6030 RETURN

42000 PAUSE de DUR secondes

42010 TO!=TIME
42020 WHILE TIME<DUR*300+TO! :WEND
42030 RETURN#

— sauvez votre programme en ASCII
grace a linstruction : Save"'nom.
prog”,A

Puis, si vous étes sur K7 rebobinez la
bande jusqu'au début du fichier ;

— chargez Anti-Erreurs ;

— entrez le nom de votre programme et
insérez le support ou il se trouve (K7 ou
disquette).

Aprés quelques secondes les numéros de
lignes vont défiler. Vous remarquerez
qu'a chaque ligne correspond un code de
2 lettres sous cette forme : =>XX<,
c'est ce code qui va vous permettre de
savoir d'ou proviennent les erreurs. Pour
cela il faut que vous compariez les codes
du journal a ceux de I'écran. Si un code
differe, notez sur papier le numéro de
ligne qui correspond a ce code. Conti-
nuez ainsi jusqu'a la fin du listage.

Le défilement terminé, rechargez votre
programme et corrigez les lignes que
vous avez notées en comparant avec le
journal. Faites "RUN" et, oh |, miracle |,
ca marche.

Attention : lors de la frappe du pro-
gramme a traiter, n'omettez aucun

error in.... Line does not exist in...) la cor-
rection est facile puisque la ligne est indi-

quée, mais lorsqu'au "point de vue" du
CPC le programme est correct, il peut en
étre tout autrement pour le lecteur

Si le fonctionnement du programme ne
correspond pas vraiment au programme

original, alors il est impossible de retrou-
ver l'erreur commise, a moins de com-

parer les lignes de votre programme avec

C'est pourquoi ce programme a été
créé ; il est a utiliser si vous ne retrou-
vez pas vos erreurs.

La frappe d'un programme de votre jour-
nal favori (CPC) terminée, vous faites
"RUN", et la vous corrigez toutes les
erreurs signalées par le CPC en vous
référant au journal pour comparer. Si
malgré cela, il ne tourne toujours pas sui-
vez cette procédure :

caractére (sauf les espaces) car Anti-
Erreurs les prend en compte, et bien sar
ne tapez pas les codes de contrble. A
partir du mois prochain, tous les listings
de CPC comporteront ces codes, ce qui
devrait remédier une fois pour toutes aux
probléemes de saisie.

NB. la ligne 480 contient le numéro de
canal O pour I'écran ou 8 pour l'impri-
mante.
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1y RERHRBRPRGRYF G IR YR
20 # #
30 = ANTI - ERREURS *
40 # #
DO *HRHRHFHIPIHIP RGPS YL )
60

70 (c)CPC  GREGORY NOE 1987
80

90 ON ERRUR GOTU 900

100 MODE 2

110 DIM g$(23)

120 FOR 1=0 TO 22:READ g$:9$(1)=g$:
NEXT

130 ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI

=DESSOUS NE CONTIENT PAS TOUTES LES
LETTRES de L.'ALPHA-BET m!!

140 DAIA A,B,C,D,EF ,G,H,J, KL, M,N,
P,O,R, T,UV,WX,Y,Z

150 ANTI1--BUG FICHIER

160 IF FEEK (FIIMEM+1)=255 THEN 210
170 OPENO.UT "cpc"

180 MEMORY HIMEM-2

190 CLOSEOUT

200 POLE HIMEM+1 , 255

210 DEFINT A-Z

220

230 BORDER 6s INK O,15INK 1,16s PEN 1
s RAPER 0

240 MOME O,16s DRAW
250 PRINT TAB(27)
E UR S

260 MUVE 0,385s DRAW 650,385

270 LOCATE 18,25: FRINT'"CPC REVUE DU
STAMDARD AMSTRAD ET SCHMEIDER"

=280 WINDOW 1,80, 3,23

290 mT="Realise par Gregory NOE'

650,16

"AMT 1 - ERR

300 e<:$=""
310 FOR 1=1 TO LEN(mM«)

320 t$=+$+MID$ ( , i, 1)

330 I.UCATE 70 i,5sFRINT f$

340 FOR: t=1 TO 100

350 NEXT t;,i

360

370 _X_******* Rk i e S e S e S S S S b e

380

390 LOCATE 2, 1sPR:INT"ENTREZ I.E NOM

DU FICHIER' :

400 INFUT "",NF$

410 LOCATE 2,3sFRINTI'TANT QUE IL.E LI
STAGE N'EST PAS TERMINE"

420 LOCATE 2,55FRINT"NE PAS ARRETE:

R L.E MAGNETOPHONE: OU NE"

430 LOCATE 2,7:FRIMT"PAS SORTIR LA
DISQLJETTE "

440 LOCATE: 2, 10s PRINT"PRESSEZ UNE: T
DUCHE POUR LA LECTURE"

450 CALL &BBO05

460 OFENIN "!I"+nf$
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470 CL_SsPRINT"TRAITEMENT EN COURS. ,

480 ca=8 CANAL DE SORTIE:

490 LINE INRLJTA49, b$: a$=LIPPERS$ (b%)
500 IF ca<>=8 TFIEN GOSIJB 910

510 IF INKEY (66)=0 TFIEN STOP

520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
c$
760 lis="":GOTD 840

770 1i$=""sPRINT#ca, LEFTT (b$,30)sT
AB(32) USING "=\\<"?c*

780 IF LEN(b$)<30 THEN 840

790 fg=lI

800 b$=MID$ (b$, 31 ,LEN(bS$))

810 FRINT#ca, .EFTT (bT, 30)

820 IF" fg=I AND caOB THEN +g=0sGOS
UB 910:GOTD 830

830 GOTO 780

840 IF EDF=1 THEN CLOSEIN ELSE GOT
0 490

850 CALL &BBO3SPRINT TAB(50)
DUCHE...... ": CALL WBO5

860 CI..SsPFINT "MAINTEMANT RECHARGEZ

CALCUL DE I.A CLE DE: CONTROLE
a=0

FOR i=1 10 LEN(a$%)
1$=MID$(as$,i,1)

IF* 1$=CHR$ (32) TFIEN
a=a+ASC(1%)

NEXT i

c=INT(a/23)
p=a-+(c*23)

C$=G3$(P)

a=0

FOR i=l TO 6
1$=MIDT(a$, i,1)

JF 1$<"0" OR 1$>"9" TFIEN 700
1i$=1i%-i-1$sa=a+VAL (193)

NEXT

c=INT (a/23)

p=a (¢*23)

CH=CH+G3$(P)

600

IF ca<=>8 THEN 750 ELSE 770
PRINT 1i1i$5;TAB(10) USIMG " =>\\<";

"UNE T

";NFS$;" ET CORRIGEZ LES LIGNES QUE
VOUS AVEZ NOTEES.."

870 END

880 | RAITEMENTS DES ERREURS

890

900 IF ERR=25 TFIEN CLSsPRINT CHRS$(7

) ; Ci-IR-i (24 ; "FICHIER NON ASCI1"s5sCHRS$
(24) s END ELSE DONT

910 com=com+1ls IF com>19 TFEN CAL.lL. &
BBO3: PRINT TAB (50) "UNE: TOUCHE...... "
CALL 8<BB05:COM=1

920 RETURN#



<O LE LANGAGE MACHINE

DE L'AMSTRAD CPC
Plus loin que le BASIC. Des bases de la programma-
tion en assembleur & I'utilisation des routines syste-
me, nombreux exemples. Contient un programme
assembleur, moniteur et désassembleur.
Réf. ML123- Prix :129 F

O MONTAGES, EXTENSIONS

ET PERIPHERIQUES

AMSTRAD CPC
Tout ce que peut réaliser un amateur d'électronique
avec un CPC. Interfaces, programmateur d*EPROM...
Un trés beau livre de 450 pages.
Réf. ML 131 — Prix : 199 F

<O LE LIVRE DU LECTEUR DE

DISQUETTE AMSTRAD CPC
La programmation et la gestion des données avec le
6128, le DD-1 ou le 664 | Utile au débutant comme au
programmeur en langage machine. Contient un listing
du DOS commenté, un utilitaire qui ajoute les fichiers
RELATIFS a I'AMDOS avec de nouvelles comman-
des BASIC, un MONITEUR disque et beaucoup d'au-
Ires programmes et astuces...
Réf. ML 127-Prix :149 F

1 LA BIBLE DU CPC 664/6128

Tout connaitre sur les CPC 6128 et 664. Analyse du
systeme d'exploitation, du processeur, le GATE AR-
RAY, le contidleur vidéo, le 8255, le chip sonore, lesin-
terfaces. Réf. ML 146

Prix : 199 F

1 MIEUX PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR
Thomas Lachand-Robert

Méthodes de programmation en assembleur Z80, ac-

compagnées de nombreux exemples de programmes

d'application fonctionnant sur les Amstrad CPC 464,

664 et 6128. Réf. 0193

Prix : 148 F

<O TECHMQUES DE PROGRAMMATION

DES JEUX EN ASSEMBLEUR

Georges Fagot-Barrrfy
Cet ouvrage contient des programmes de jeux écrits
pour les ordinateurs Amstrad CPC 464, 664 et 6128.
Chaque programme estaccompagné d'une analyse pé-
dagogique de la structure des phases essentielles et
de tableaux résumant la fonction et les valeurs des
principales variables. Réf. 208
Prix :98 F

<O GRAPHISME EN ASSEMBLEUR

SUR AMSTRAD CPC

F.Pierot
Programmer des applications graphiques en assem-
bleur su Amstrad (464, 664, 6128). De nombreuses
routines. Prix : 145 F

<O AMSTRAD EN MUSIQUE

D. LEMAHIEU
Pou les amateus dé; nitiés au langage BASIC,
traduction d'ceuvres musicales sur Amstrad (464,
664, 6128). Partant de la génération de sons, en pas-

sant par le synthétiseu musical programmable.
Prix: 165 F.

POUR S'INFORMER

Un service vente par correspondance a votre disposition.
(Consultez la liste des produits sur Minitel 36.15- MHZ).

1 RSXET ROUTINES

ASSEMBLEUR SUR AMSTRAD

D. ROYetJ.-J. WEYER
De trés nombreux programmes de graphismes et de
mathématiques permettront aux possesseurs d'Ams-
trad (464, 664, 6128) d'améliorer leurs connaissances
en assembleur Z80. Prix : 200 F

<O MIEUX PROGRAMMER SUR AMSTRAD

Michel ARCHAMBAULT
Complément pratique du manuel d'origine. L'art de con-
cevoir et de créer un programme d'une maniére effica-
ce. Multiples astuces. Explique clairement certains
points obscurs du manuel d'origine. Prix : 85 F

1 PROGRAMMES UTILITAIRES

POUR AMSTRAD

Michel ARCHAMBAULT
Nombreuses routines : utilitaires de programmation,
utilitaires graphiques, la gestion de fichiers, utilitaires
imprimantes. Prix : 85 F.

1 APPRENEZ

L'ELECTRONIQUE SUR AMSTRAD

P. BEAUFILS i B DESPERRIER
Programmes permettant de visualiser les phénomenes
complexes de I'électonique. Prix : 95 F

1 COMMUNIQUEZ AVEC AMSTRAD

D. BONOMO1 E DUTERTRE
Pour tous les passionnés d'ondes coltes, codage, dé-
codage, réception/émission, interfaces. Prix : 90 F

<> UMVERS DU PCW

Patrick LEON
Environnement matériel, commande de CP/M 3.0, le
BDOS, le BIOS, fichiers binaires, éditeu de disquet-
tes, désassembleur Z80, graphismes, caractére a la
loupe. Prix: 119F

<O COMPILATION CPC n° 1-2-34
Prix : 70 F

<O MS-DOS PAS A PAS

(version 2 et 4)

A. PINAU
Apprendre les commandes du systéeme d'exploitation
MS-DOS en les pratiquant, tel est le but de oet
ouvrage. Réf. 382 - Prix : 135 F

<O PC, MODEMS ET SERVEURS

A. MARIATTE
Apprend aux utitisateus avertis d’IBM-PC/XT/AT a
se servir d'un modem, & utiliser ou créer un logiciel de
communication, a tout savoir su les réseaux téléma-
tiques. Prix :210 F

1 INTRODUCTION A dBASE HI
Asan SIMPSON

Permet au lecteur méme débutant d'apprendre la pro-
grammation sans difficulté, en réalisant les exemples
proposés. Réf. 0131 - Prix : 210 F

<O BIEN DEBUTER SUR PC
Vous apprendrez tout d'abord & connaitre votre nou-
veau matériel (écran, davier, unité centrale...), puis a

utiliser le DOS et toutes ses commandes. Une initia-
tion compléte au BASIC. Réf. ML 183 - Prix : 149 F

1 GEM SUR AMSTRAD PC

K. LANG
Constitue une découverte compléte et progressive de
GEM : GEM Paint GEM Write, GEM Graph, GEM
Wordchart Prix : 185 F

<O LE LIVRE DE FRAMEWORK

R. COHEN
Le taJbeu, le gestionnaire de fichiers, le générateu de
graphiques, I'acces DOS, le logiciel de communication
et FRED : le langage évolué. Indique aussi la maniére
de relier le PC au monde exiérieu. Prix : 150 F

<O 8088 ASSEMBLEUR IBM PC
ET COMPATIBLES
H.ULEN
Regroupe trois livres en un seul
Un cous d'initiation, un manuel de I'utilisateur, un gui-
de pratique. Réf. : 121 - Prix : 250 F

<O 8088 et tes PERIPHERIQUES

H.ULEN
Ce tivre est consacré aux microprocesseurs 8088 et
8086 et & leur principaux circuits périphériques d'ac-
compagnement, tels quils sont employés dans les
micro-ordinateus PC d'IBM et compatibles.
Réf. 68 — Prix 150F

1 PRATIQUE DES IBM (ll)

ENCYCLOPEDIE BASIC

H.ULEN
Encyclopédie BASIC a double accés tatant la pro-
grammation avancée, les fichiers, le graphique et la
couleu, ainsi que la musique et les sons. Indispensable
pour éviter les recherches fastidieuses et les pertes
de temps. Réf. 165- Prix : 220 F

1 DU BASIC AU TURBO PASCAL
Comment développer sous Turbo des routines corres-

pondant & des programmes BASIC.
Réf. ML 186-Prix : 199 F

CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES
1 D. MARTIN, G. HERZET & P. JADOUL
Indispensable au programmeu pou accéder rapide-
ment & toutes les informations.
Réf. P37-Prix: 195 F

ECRIRE EN dBASE H et H
< C. MICHEL
Apprendre a développer en dBASE des applications
structurées avec des menus, des saisies de données,
des taitements, des rapports.
Réf. P43 — Prix : 185 F

DICTIONNAIRE DU BASIC IBM
< D.-AUEN
C'est la référence de base du langage BASIC Micro-
soft (PC et compatibles).
Réf. P80-Prix: 196 F

Nouveau!
1 PRATIQUE DES IMPRIMANTES
Michel ARCHAMBAULT

Apprendra aux amateus comme aux professionnels

a résoudre les mille etun problémes qu'ils ne manque-
ront pas de rencontrer lors de la mise en service de
leu imprimante.

Prix : 95 F

<O LES SECRETS DU MINFTEL

C. TAVERNIER
Principaux chapitres
Les différents services proposés sur Télétel
— Informatique domestique et Minitel, téléphonie et
transmission d'informations, différents principes de
tiansformation de données, comment devenir serveur.
Réf. 487-Prix :115F

<O SYSTEMES D'EXPLOITATION

ET LOGICIEL DE BASE

P. JOUVELOT i LE CONTE DES FLORIS
Moniteurs et systémes d'exploitation mono-tache
CP/M, MS-DOS ; systémes d'exploitation multi-ta-
ches ; les couches d'un systéme d'exploitation ; Unix
présentation et analyse ; les utilitaires : gestion de fi-
chiers, assembleurs, éditeus de liens.
Réf. 482-Prix :95 F

> CONSTRUISEZ VOS ALIMENTATIONS

J.-C. ROUSSEZ
Schémas échelle 1 : tiansformateur, redressement,
filtiage, dissipation de chaleur, alimentations non
régulées, multiplicateurs de tension, alimentations
régulées, alimentations a découpage.
Réf. 463 — Prix : 70 F

<O INITIATION BASIC (niveau 1)

H.ULEN
Le BASIC ?.. Mais c'est ties simple | Ce livre vous
en convaincra comme il a déja convaincu les dizaines
de milliers de lecteus qui en ont fait le “bestseller” de
la micro-informatique. Réf. 52 — Prix : 125 F

<O INITIATION BASIC (niveau 2)

Programmation afructurée

F. CROCHET & D. VILAIN
Cette représentation originale, véritable synoptique
de I'application, accessible & tous, méme aux débu-
tants, vous permet de réaliser des programmes par-
faitement structurés. Une grande partie est consa-
crée & la gestion des fichiers BASIC a acces séquen-
tiel direct ou séquentiel indexé. Réf. 158 — Prix : 160 F

<O INITIATION AUX FICHIERS BASIC

J. BENARD
Avec ce livre, vous découvrirez progressivement le
‘mécanisme’ de la constitution d'un fichier en BASIC
Microsoft, puis de son exploitation.
Réf. 189-Prix :115F

<O INTRODUCTION AU TURBO PASCAL
Douglas STIVISON

Cet ouvrage permetta a I'utilisateur d'exploiter la

puissance exceptionnels de ce langage.

Réf. 0180-Prix: 198 F

<> PROGRAMMER EN PASCAL

D.-J. DAVID t J.-L DESCHAMPS
Vous touverez ici toutes les notions nécessaires a la
programmation en Pascal. Sont également étudiés le
Pascal UCSD et le Turbo Pascal.
Prix :115F



MIRAGE IMAGER version T U R

enfin le TRANSFERT et la SAUVEGARDE ULTRA-RAPIDES !

RECHARGEZ UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES !
APRES L'AVOIR TRANSFERE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES
avec la version TURBO du MIRAGE IMAGER

LE PERIPHERIQUE QUI TRANSFERE et SAUVEGARDE
100 % DES PROGRAMMES

LE MIRAGE IMAGER TURBO

CPC 464/664 . CPC 6128 :
seulement450 FF seulement 500 FF
Port compris Port et cable 6128 compris

MANUEL COMPLET de 3000 mots entierement en Francgais

Le MIRAGE IMAGER version TURBO est disponible maintenant.
Chez nous, la RUPTURE DE STOCK N'EXISTE PAS.

Ses caractéristiques :

SAUVEGARDE 64 Ko SUR DISQUETTE EN UNE VINGTAINE DE SECONDES transterer/sauvegarder/recharger.

RECHARGE UN PROGRAMME DE 64 Ko EN 14 SECONDES ! Ne prend aucune place en RAM, n'est donc pas détectable par I'ordinateur.
TRANSFERT K7 / DISQUETTE ou DISQUETTE / CASSETTE et SAUVEGARDE K7 / K7 ou Trés amical, détecte les erreurs de I'opérateur

DISQUETTE / DISQUETTE de tout programme protégé ou non jusqu'a 128 Ko (64 Ko sur 464/664) gk RAM et 8 K ROM incorporés

SAUVEGARDE K7 EN 3 VITESSES (normale, rapide et TURBO) . Compresse afin d'utiliser un espace minimum sur disque ou cassette

TOOLKIT incorporé qui affiche les adresses, INK, PEN et autres détails des programmes Sauvegarde en un seul bloc (pratique pour archivage)

et écrans, permettant un bidouillage acharné et intensif. Compatible avec les ROMS et cartes d'extension et permet aussi de les invalider

Grace au TOOLKIT, contemplez instantanément les résultats des bidouillages effectués Pour usage personnel

MODE 64 K ou 128 K avec les CPC 6128 Comporte un bus d'extension pour raccorder d'autres périphériques

Se branche en 2 secondes ! Stoppez un jeu a n'importe quel moment, sauvegardez et reprenez-le au méme endroit
Extrémement simple a utiliser : géré par menus et I'on presse UN SEUL BOUTON pour TOUS les programmes transférés fonctionnent !

VENTE PAR CORRESPONDANCE - Envoyez votre commande (en Frangais) directement a :
DUCHET Computers - 51, Saint-George Road - CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Téléphone : +44-291 257 80

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le Monde entier (Hors Europe ajouter 25 FF S.V.P.

REGLEMENT PAR : EUROCHEQUE ou CHEQUE BANCAIRE en livres sterling
MANDAT POSTE INTERNATIONAL : compensable en Angleterre

CPC464/664 : 450 FF CPC464/664 : 49,95 livres sterling

CPC 6128 : 500 FF CPC 6128 : 54,45 livres sterling.

REDIGER LES MANDATS, etc... & L'ORDRE DE DUCHET Computers.

Si vous étes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS !
Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80.



DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE

51 Saint-George Road - CHEPSTOW-NP6 5 LA - ANGLETERRE-Tél. +44 291 257 80

EN EXCLUSIVITE : DES PROGICIELS SUPER CHOUETTES EN FRANGAIS POUR AMSTRAD - SCHNEIDER 464/664/6128

DONNEZ DU CARACTERE a VOTRE IMPRIMANTE DMP 2000
OU TOUTE COMPATIBLE EPSON
ET UN LOOK PROFESSIONNEL a VOS TEXTES, AVEC

SI REN PR I NTMASTER (150 FF Port compris)

Le super utilitaire pour imprimantes DMP 2000 et compatibles EPSON
Pour 150.00 FF, vous recevez le SIREN PRINTMASTER (disquette 3" 464/664/6128) qui vous offre :

T. Texte en simple, double et QUADRUPLE largeur .

2. Mode inversion vidéo (caractéres blancs sur fond noir)

3. Un cho‘ix de 10 fontes de caractéres "toutes faites" sur la dis-

uette !

4. Soulignement a gogo

5. CREATEUR DE CARACTERES! Créez vos fontes personnelles et
redéfinissez les fontes existantes (en leur ajoutant des accents
par exemple)

6. Impression de |'écran graphique quel que soit le mode

7. Impression de tout écran texte

8. Impression de tout écran MODE 0 en 16 couleurs différentes
9. Tampon de 16 Koctets
10. Compatibilité avec les traitements de texte
11. Un emploi trés simple a la portée de tous

SIREN PRINTMASTER, le super utilitaire en Frangais pour DMP 2000 et EPSON ne vaut que 150 FF port compris

MODULE 2 pour SIREN
PRINTMASTER

Une disquette 3" comprenant 10 fontes supplémentaires & utiliser
ave%: SIREN PRINTMASTER, donnant ainsi un total de 20 fontes "tou-
tes faites"

MODULE 2.....cccccoeviieeiiiieee e 100.00 FF port compris.

ET TOUJOURS

TURBO 416 pour formater les disquettes en 416 Koctets,
avec son compendium de 20 utilitaires en Frangais
TURBO 416 sur disquette 3"

(464/664/6128) 175.00 FF port compris

DISCOVERY PLUS !utiitaire en Francais pour trans-

férer de K7 a disquette les "Speedlock”, "Sans en-téte", "Conven-
tionnels", et les autres programmes protégés

DISCOVERY PLUS sur disquette 3"
(464/664/6128).......ccccvveeiiiiieaeiiiinnnn, 150.00 FF port compris

SUPERTAPE 4000 (CPC 464 uniquement), ['utilitaire

en Francais pour la sauvegarde automatique K7/K7, avec 10 vitesses
au choix

SUPERTAPE 4000 K7 : 90.00 FF * Disque 120.00 FF

CADEAU ! Commandez 3 des progiciels ci-dessus et nous vous
offrons gratuitemnt en CADEAU le progiciel PRO SPRITE (LA FABRI-
QUE DE LUTINS) valant normalement 125 FF !

Créez etanimez des lutins que vous intégrerez avos programmes |
Un programme de démonstration est inclus pour vous assister.
Documentation en Francais.

VENTE EXCLUSIVEMENT PAR CORRESPONDANCE - Envoyez vite votre commande (en Frangais) a :
DUCHET Computers - 51, Saint-George Road -Chepstow NP 6 5LA - ANGLETERRE-Téléphone : +44-291 25780

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier
(hors Europe ajouter 10 FF par titre S.V. P.)

REGLEMENT PAR :

MANDAT POSTE INTERNATIONAL en francs.
EUROCHEQUE en livres sterling (vous faites la conversion).

CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre (votre banque fait la conversion).

Rédiger les mandats, cheques etc... & I'ordre de DUCHET Computers.
Si vous étes pressé, réservez votre commande EN PARLANT EN FRANCAIS !

Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au 44 291 257 80 de 8 h a 19 h.

Ces programmes en Frangais sont Copyright DUCHET COMPUTERS & SIREN SOFTWARE. Leur diffusion commerciale méme partielle sous
quelque titre ou forme que ce soit et par qui que ce soit est formellement interdite.



TOUT SUR SOUND

Les

SO et

N

tion d'un che

Il existe de plus un "TableaCi de con-
tréle” : lI'instruction SQ(X) qui nous per
met de connaitre I'état actuel et futur

A la demande de "PRINT SQCDJ, le
BASIC va nous envoyer un nombre qui
sera fonction de I'état du canal A,SQ(2),
sera relatif au canal B, et SQ(4) du
canal C. Ce nombre est un octet et la
valeur de chacun des huit bits a line
signification : les bits 0, 1,2 indiqueront
le nombre de places libres d "
d'attente. Au fait, c'est quoi, cet

On peut présenter a l'avance quatr
tructions SOUND sur chaque canal. Lo
que le son en cours sera terminé, ce sera
le premier de la file qui sera émis puis le
second, etc. On peut ajouter une note
dés gu'une place se crée dans la file. Cela
permet de libérer le systeme qui va alors
s'occuper d'autres taches. Le nombre de
places sera suivant la valeur des bits 2,
1,0:

000 : O place libre

001 : 1 place

010 : 2 places

011:3 places wW

100 : 4 places 1

Le maximum de places étant 4, on n'aura
jamais les états 101, 110, 111.

Les bits 3 & 5 indiquent si le son qui sui-
vra se synchronisera&sur A, B ou C. La
synchro sera sur A si le bit 3 vaut 1, sur
B si le bit 4 vaut 1, sur C si le bit 5 vaut 1.
Nous ne pourrons pas obtenir ici les com-
binaisons 011, 101, 110 et 111.

Le bit 6 sera a la valeur jj'on a blo-
qué le canal en ajoutant “ I'état
de canal. Il sera alors libéré p

Le bit 7 au niveau 1 indique que Is canal
interrogé est en train d'émettre u

Les bits 6 et 7 ne peuvent pas étre a
simultanément.

Afin de ne pas laisser chdmer tant de
possibilités intéressantes, nous utilise-
rons notre chien de garde qui est l'inter-
ruption ON SQ(x) GOSUB, dont le rdle
consiste a nous informer lorsqu'une

90

Bernard POISOT

ous savons maintenant que le générat
nous permet de définir plusieurs sonor
User simultanément jusqu'a troi

libére dans la file. L'ordinateur
quitteragilors momentanément son tra-
vail pou<Eombler si besoin est ce vide
par de nouvelles valeurs sonores et
reprendrchson occupation préalable. Son
avantage r rapport au {est de SQ(x)

60 PRINT xalie
BIN$(SG!( ]

70 SOUND %EOC
SO PRINT = T ne

BIN$(SQ(1
2() OUI\% %?350
100 PRINT "Liari

>BIN$(SQ(L))

100

110 SOUNDil» 400 300
120 PRINWIid+ne 110

) »BINS(EA(L) )

130 SOUND 1»

140 PRINT"Li

) xB (SQU 1
UNO

160 PRINT"

IXBIN$( (1))

50
ne

50CT PRINT"sous programme

)»BIN$(SQ(1))

510 SOUND 1r100r50112:SOUND

70 chargée»

90 chargée»

00300
ne 150

[

ns des CPC
uits, d'en uti-
re sous la direc-

tient au fait que cette surveillance est
permanente si I'on prend la précaution de
la remettre en service apres l'avoir utili-
sée car elle ne se renouvelle pas
automatiquement.

Entrez et lancez le programme suivant :

;SO (1

>SQ(1)="
1»>50>50

520 ON SQ(1) GOSUB 500:RETURN®



Il génére une suite de sons sur le canal A.
Analysons le déroulement :

— Départ, canal libre et 4 places,
SQ(1) =4.

— La ligne 25 détecte 4 places libres
dans la file d'attente. Elle provoque donc
I'exécution du sous-progamme 500 qui
envoie 2 instructions sonores. La pre-
miére s'exécute immédiatement et la
seconde est stockée dans la file. Restent
3 places libres. Son en cours = 128,
3 places, SQ= 131.

— En 520, le chien de garde a été réac-
tivé, il détecte les places dans la file, d'ou
une nouvelle exécution du S/P 500.
Envoi de deux nouvelles notes qui se
stockent. Il reste 1 place, SQ(1)=
128+1 =129.

— Le S/P 500 est encore appelé et
envoie 2 sons. Mais il ne reste qu'une
place : il envoie le premier son. Il doit
attendre la fin de la note en cours pour
envoyer le son suivant. La file est pleine,
un son est en cours, SQ=120+0 =
1 28. Le S/P 500 n'est donc pas appelé,
d'ou retour en 30.

— La ligne 30 essaie aussi d'envoyer un
son, mais la file est pleine : il faut atten-
dre gu'une place se libére pour la rem-
plir et passer a la ligne suivante. Le S/P
500 ne sera plus appelé car les lignes qui
suivent remplissent en permanence la
file.

On constate que l'ordinateur est en
attente tant que les instructions SOUND
ne sont pas toutes envoyées.

C'est |la 'avantage de ON SQ GOSUB qui
permet, tout en faisant autre chose, d'al-
ler remplir la file au bon moment et de
gérer d'autres taches jusqu'au prochain
"trou" dans la file, par exemple la musi-
que permanente durant la gestion de I'af-
fichage et du déplacement dans les jeux.

Heureux possesseurs d'AMSTRAD,
Vous pouvez maintenant utiliser le
réseau téléphonique pour com-
muniquer avec vos alter égo, AMS-
TRADISTES eux-oussi, ceci via votre
minitel.
Pour 700 F TTC le logiciel SERIE.2 vous connectera sur
le réseau téléphonique commuté pour transmettre
fichiers, programmes, dessins, etc.
Vous pourrez aussi économiser vos codts de consulta-
tion en enregistrant, imprimant et archivant sur votre
micro, toutes les informations accessibles par minitel
(chiffrez déja ce que vous allez gagner survos banques
de données favorites!).

Et si cela ne suffit pas a vous convaincre, sachez que
grace a SERIE.2 vous pourrez aussi utiliser le clavier de

votre micro a la place du clavier minitel, transformer
toutes suites d'écrans VIDEOTEX en fichier ASCII, impri-
mer des étiquettes adresses a partir de lI'annuaire élec-
tronique...

Le logiciel SERIE.2 est maintenant agréé par la fhac

§omh
------- E)IFFLISIObl——

Le logiciel SERIE.2 fonctionne sur AMSTRAD CPC 464 avec lecteurs de disquettes DD,
CPC 664, CPC 6128, PCW 8256 et PCW 8512 équipés de l'interface série dAMSTARD

1Je désire recevoir un coffret SERIE.2 contenant un logiciel SERIE, un cable de raccordement, et un guide
de l'utilisateur, au prix de 700 F TTC.

1 Je désire recevoir un coffret SERIE.2 spécial PC 1512 au prix de 1490 F TTC, (cette version permet

la recherche automatique des codes postaux sur annuaire électronique).
1 Je désire recevoir une disquette de démonstration contre la somme de 65 F TTC.

1 Je désire recevoir un complément d'information (gratuit).
M., Mme :

Adresse :

Code postal :
En cas de reglement joint, JMN Diffusion prend a sa charge les frais de port.
A retourner a : JMN Diffusion - Les Clématites - 38410 URIAGE.
Permanence téléphonique : 78 27 97 90.




GEORGES LAVERGNE

1515, facile, c'est Marignan. 1516 ? Voyons !
ler anniversaire de la bataille de Marignan.
Plus sérieusement, Histoire vous donnera la pos-
sibilité de réviser certaines dates importantes de
notre grande et belle épopée francaise.

Ne croyez pas que ce programme est réservé aux
enfants, les "grands" peuvent encore apprendre.
Le mode d'emploi est inclus dans le programme.
Attention : le logiciel n'est pas compatible avec

53 SYMBOL 123, ?<6,8<8, ?<3C, ?<66, &7E, &60

6 '# histoire/Lavergne georges # e

7 55 KEY 135,CHR$(123)

8 57 KEY 128,CHR$(125)

35 ON BREAK CONT 58 SYMBOL 237, &CO, &FO0, &9E, &FF, &F8,&
40 MODE 1 FF,&FE,&FO0:SYMBOL 236,St40,&5C,&5C,&
50 SYMBOL AFTER 122 54, &7E, 1<4E, ?<4E, &4E : SYMBOL 232, «<7C,
51 ef £$-nn 70, &F6,&FF, &FC, &F8,8<7E, &3C: SYMBOL 2
52 SYMBOL. 125, &60, & 10, ?<3C, &66, &7E, & 30, ?<0, ?7<0, S.-54, S.'54, &7C, &7C, ?/.7C, &7C: SY
60,&3C MBOL 229, &FF, &FE, &FE, &FC, &FC, &F8, &E

92



0, ?'.80

59 SYMBOL 225, &FF, &FF, &7F, &7F, &3F, &
1F, 8<F, &35 SYMBOL 224, & 18, &98, &98, ?<D8
, *.D8, &F8, &FO0, &EO: SYMBOL 228, ?<0,&0, %
0, X0,&0,&0, X55, XFF: SYMBOL 223, kFF, &
FF,&EF,&EF,&EF,&EF,&FF,&FF

60 SYMBOL 222, K.20,8<20, £<64, £<44, £<49,
ED, &FE, &7F: SYMBOL 221 , £<F6, £<F7, &F6, i«
FC, £<FE, &FE, £<FF, &FF : SYMBOL 220, £<FE,
FC,£<FC,&FC,£<FC,£<FE, &FE,6 &FF

61 SYMBOL 219, 8<FF, &FF, £<C, & 18, &30, £<6
0, &CO0, &CO: SYMBOL 218, £<3, &7, &F, 1B,
33,E£<63, £<C3, £<C3: SYMBOL 217, £<FF, &FF, <
F-, 1B, £-33,£<63, £<C3, £<C3: SYMBOL 227, i3
F, 8/.3F, £<3E, &3E, £<3E, £<70, £<7C, £<70: SYMBO
L 226, £<70, £<70, £<7E, £<36, £<3E, £<7C, 340,3
80

62 SYMBOL 216,33,36,30,318,338,37C,
3FC, 3FEs SYMBOL... 207,318,33C, 37E, 3.FF,
3FC, 37E, 37C, 338: SYMBOL... 206,351,3DB,
3FF,3FF,3FF,3FF,3FF,3FF. SYMBOL 203,
378,378,37C, 3FC, 3FE, 3FE, 3FE, 3FF: SYM

BOL.. 201,3E7,3.C7,3C7,3CF, 3DF, 3FF, 3FF
, 3FF
63 SYMBOL.. 202,3FF, 3FF, 3FF, 3FF, 3FF, 3

7E,37E,33C

65 INK O,O:INK 1,0: INK 2,0:INK 3,0:
PAPER O:BORDER O

67 CL.S:LOCATE: 1,1:FEN 3:PRINT "g.LA
VERONE: " : LOCATE 2,3:PRINT "pr£sente"
:LOCATE 1, .10:PEN 1:FRINT "HISTOIRE"
:LOCATE 3,12:PEN 1:PRINT "DE":LOCAT
E 2, 14: PEN 1:PRINT "FRANCE"

68 PEN 3:LOCATE 1,20:PRINT "lire pa.
rtie: ":LOCATE: 1,22:PRINT "Des origi
nés":LOCATE 2,24:PRINT " a 1629"
70 PLOT 320,390,2:DRAW 320,340,3:DR
AW 330,310, 3: DRAW 330, 300,3: DRAW 25
0,280,3: DRAW 250, 180,3: DRAW 320, 190
, 3: DRAW 340,200, 3: DRAW 360,205,3: DR:
AW 365, 225, 3: DRAW 340, 220,3: DRAW 30
0,215,3: DRAW 300,250,3

72 PLOT 320, 390,3: DRAW 330,399,3: DF;
AW 370,399,3: DRAW 380,390,3: DRAW 38
0,300,3: DRAW 450,280,3: DF,AW 450, 180
,3: DRAW 400, 160,3: DRAW 390, 140,3: DR
AW 370, 140,3: DRAW 380, 170,3

74 DRAW 420,200, 3: DRAW 4 15,250,3:PL.
OT 320,220,3: DRAW 330,225,3: DRAW 25
0,399,3: DFAW 340,230,3: DRAW 360, 240
,3:DRAW 365,230,3

76 FLOT 29,0, 180, 3: DRRAW 300, 130,3: DF
AW 290, 80,3:FLOT 420, 170, 3: DRAW 410
,130,3: DRAW 420,80,3:FLOT 380, 140, 3
:DRAW 360,10, 3: DRAW 36510,3:DRAW 3
85,140,3

78 PLOT 385, |170,3: DRAW 425, 399,3: DR-
AW 430,399,3: DRAW 390, 175,3: PLOT 43

HISTOIRE

0,380,3: DRAW 500,370,3: DRAW 465, 170
,3:DRAW 445,175,3

79 PLOT 495, 330,3: DRAW 580,310, 3:DR:
AW 540, 110,3: DRAW 450, 135,3: DRAW 45
7, 170,3: PLOT 575,280,3: DRAW 639,265
,3: DRAW 600,70,3: DRAW 530,90,3: DRAW
535,110,3

80 MOVE 420,300:FILL 2:MOVE 500,250
:FILL 3:MOVE 560, 150: FIL.L. 1

82 INK O,0O:INK 3,26:INK 2,1:INK 1,6

93 FOR a=Il TO 2000:NEXT

95 GOSUB 4000: '‘créeation caracteres
115 WINDOW #1,16,23, 1,8

126 DIM m$(L15),pH(15),.d$(15),tI1H(1
5) ,12%(15), t3%(15) ,avi (20) ,avp(20),
avd(20),avt(20)

150 FOR t~1 TO 15:IREAD im$(t),p$(t)
,AB(t ), 11 B(D) ,t12FH(Y) ,t3PH(L) :NEXT
165 INK O,0:INK 1,0:INK 2,0: INK 3,0
: PAPIER O: BORDER; 0:CL.S

170 CLS:LOCATE 1, 1:PEN 3:PRINT "Ce
programme contient guelgues grand
s théemes de I'histoire de France,,":
PEN 2:LOCATE 4.,4: FRINT "lire FAFTIE
: DES ORIGINES A 1629"

171 LOCATE 1,7:FEN 1:PRINT "Chague
th me contient une illustration, un
personnage,une date et un f£vinemen
t ":.LOCATE 1,9:PRINT "Ces guatre £f1l
£ments sont lifs."

172 PEN 2:LOCATE 1,12: PRINT "A part
ir dun £fliment, il s'agira de re.t
rouver les tro:i.s autres., ":FEN 1:L.0C
ATE |, 17:PRINT "Les Fllches du pavt
numfrigue permellent de se d place

r dans le temps»

173 LOCATE 1,19:PRINT "La touche EN
TER: wvalidera votre réponse.”

180 PEN 2:L.OCATE 4,24:PRINT *ETES-V
ous un nouveau joueur (o/n)

181. INK OO :INK 1,12: INK 2, 15:INK 3
, 11

182 IF 1MKEY(46) (>0 AND INKEY(34)<>

0 THEM LOCATE 32,25:PEN 1:PRINT "__
....... ": FOR a=1 TO 100:NEXT :LOCATE 32,

25:PRINT ": FOR a=Il TO 100:NEX
T: GOTO 182
184 IF INKEY(34)=0 THEN TOTAL=O0O:er=

0: bien=0:manche=0: points©:b—0:rep(3
) -0: Kk$="""trep(1)=0:rep(2)=0:c=0:av
i—0O: avp=0:avd=0:avt=0:F1=0

186 point”©:er—0:b=0:rep(3)=0:rep(1
)-0 trep(2)=0:kk$="""":c=0:avi=0:avp=0
cavd=0:avt”0: +1=0

200 CL.S: PAPER O:PEM 1:L.OCATE 15, 12:
PF,INT "1 =——=> REVISION":LOCATE 15,
20: PRINT "2

93



210 IF INKEY (64)C>0 AND INKEY (65) <>
0O TIFIEN 210

215 IF INKEY (64)=0 THEN 2500: 'revi--
sion

»X-J manche=manche+l
300 FAPER OsPEN 3:C
=0
302
303
304
305
307 INK O,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0
: BORDER O:PAPER O:PEN 3

310 PAPER 2: FOR T--1 TO 25:LOCATE 1,
I NEXT:T=0:FOR T=1 TO

d<part

T:PRINT
25:LOCATE 37,T:PRINT ""INEXT:PA
PER O

320 PAPER 2:LOCATE 1,9:PRINT

LOCATE 1,13:PRINT
"":LOCATE

1,17:PRINT

":LOCATE I, 23:PRIN

™

322 LOCATE

325 FAFER O:FEN 1:LOCATE 10,5:FRINT

““1 ILLUSTRATIONS - 1":LOCATE 10,
Il :PRINT "2 PERSONNAGES - 2'":LO
CATE 10,15: FRINT ['3 - DATES

- 3BU:LOCATE 10,20:FRINT "4 EVE

NENENTS - 4"

350 IF rev=1 THEN 2510:
5S0
581
582
583
584
590 PAPER 1 :PEN U:LOCATE 6,24 :PRINT
“Choisisses le thlme de dtpart':F‘A
PER 2:PEN 3:LOCATE: 7,25:PF?INT"I.E C
HOIX (1 a 4) ET ENTER:"

602 INK 0O,0:1NK 1,16:INK 2,9:INK 3,
26:BORDER 9:PAPER 2:PEN 3

603 IF INKEYSO"" TI-IEN 603

605 KS$=INKEYS$:IF K$=""THEN LOCATE 3
6,25 PRINT "__":FOR: a=1 TO 100: NE:XT
: LOCATE 36,25: PRINT 1:FOR a=Il TO
100:NEXT:GOTO 605

'revisidn

le choix

606 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)=0 TH
EN 665
620 IF ASC (K$)<49 OR ASC (K$)>52 THE

N 603
650 LOCATE 35,25:PRIMT KT:kkT-kKT
660 GOTO 605

665 IF kkT=I"" THEN 605

94

670

671

672 affichage choix

673

674

675 x=INT(RND*15)+1

680 ON VALCkk*) GOTO 700,750,800,85
0

700 PAPER O:LOCATE 10,5:PRINT

"PLOT 370,27
5,3: DRAW 370,400,3: PLOT 237,275,3:D
RAW 237,400,3:0N x GOSUB 9000,9010,
9040,9020,9030,9052,9060,9070,9080,
9090,9100,9110,9120,9130,9140
7.1.0 GOTO 900
750 LOCATE 10,11 :PAPER O: FEN 3:PRIN
T " "":LOCATE 1
O,11:PRINT P$(x):GOTO 900
800 LOCATE: 10,15: PAPER 0:PEN 3:PF?IN
T " “:LOCATE
10, 15: P2 INT D$ (X) : GOTO 900
850 FAPEF 0:LOCATE 10,20:PRINT eff$
:LOCATE 10,19: PRINT tl1$(x) :LOCATE 1
0,20: PRINT t2% (x) : LOCATE. 10,21:PF?IN
T £3$(x):GOTO 900

890

891

892 'fléechés points blancs départ
893

894

900 FOR tt=1 TO 4

912 IF tt=VVAL(kk$) TI-IEN 920

916 ON t+ GOSUB 6©00,6020,6030, 6040
. "Fleches avant

920 NEXT

960 PAPER 2:LOCATE 1,25:PRINT *

965 PAPER 1:PEN O:LOCATE: 5,24 :PF?INT
IFLECHIFS pour modifier et ENTERI
970 ON VAL (KK$) GOSUB 975, 980, 9B5,9

90

972 GOTO 1000

975 LOCATE 5,11:PEN 3: PAPER O0O: PRINT
CHR$ (231) : LOCATE 36,11: PR?INT CHRS$ (
231):RETURM

980 LOCATE 5,15:PEN 3:PAPER O:PRINT
CHR$ (231) : LOCATE 36,15: PRINT CHR$ (
231):RETURN

985 LOCATE 5,20:PEN 3:PAPER O:PRINT
CHR$(231) :LOCATE 36,20: PRINT CHRT(
231 ) :RETURN

990 LOCATE 5,5:PEN 3:PAPER O:PRINT
CHRS$ (231 ) : LOCATE 36,5:PF?INT CFIRS$ (23
1) RETURM

1000 IF- VAL(KK$)=1 TFIEN 1007

1005 LOCATE 10,5:PAPER O0:PEN 1:PRIN
T " ““:LOCATE



10,5: PRINT UIDEPART illustrations"

1007 IF VAL(KK$)=2 TI-IEN 1010
1008 LOCATE 10,11:PAPER O: FEN 1: PRI
NT " "":LOCAT

E 10, 11 :PRINT "DEPART personnages":
1010' IF VAL (Kl<$) =3 THEM 1015

1011 LOCATE 10, 15: PAFER O:FEN 1:PRI
NT " " L.OCA
TE 10,15:PRINT "DEPART dates"

1015 IF VAL(KK$)=4 THEN 1040

1017 LOCATE 10,20:PAPER O:PEN 1:FRI
NT " "":LOCATE
10, 20: FRINT "DEFART événements"”
1020

1021

1023
1024
1025
1026
1040 c=VAL. (kkil) +1
1045 GOSUB 3710: "'

mocdification fleches

possibilites o-f

fertes

1065 IF c=5 TI-IEN c=I

1100 IF INKEY(O)=0 TI-IEN 1200

1105 IF INKEY(2)=0 THEM 1300

1110 IF INKEY(8)=0 THEN 1800

1115 IF INKEY(1)=0 THEN 1600

1120 IF INKEY(69)=0 TI-IEN 2400: aban
don

1125 IF INKEY(50)=0 TI-IEN 2400: rev.i
sion

1160 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(®6 =0 T
HEN 2000: 'test des réponses

1170 PAPER O:PEN 1

1180 GOTO 1100

1190

1191

1192 vers le haut

1193

1194

1195

1200 c=c--1

1205 IF' c:<I THEN c=4

1207 IF c¢=VAL (kk$) THEN c=c..

1208 IF c<| THEN c=4

1209 IF c=rep() THEN 1200

1210 IF c=rep(2) THEN 1200

1217 FOR tt=l TO 4

1218 IF 11=VAL (kk$) THEN 1220

1219 ON 11 GOSUB 8510,8520,8530,854

0O: 'efface points blancs

1220 NEXT

1230 ON c GOSUB 990,975,980,985:"
points blancs

1240 GOTO 1100

1290

1291

1293

1294 vers le bas
1295

1296

1297

1300 c=c+l

1306 IF c>4 TI-IEN c=I

1307 IF c=VAL..(kk$) THEN ci=c+1
1308 IF c=4 TIHIEN c=I

1309 IF c=rep({) THEN 1300
1310 IF c=rep(2) TIEN 1300
1317 FOR tt=Il TO 4

1318 IF tt=VAL(kkS$) TIHEN 1320

1319 ON tt GOSUB 8510, 8520 ,8530,854

O0: 'efface points blancs

1320 NEXT

1330 ON ¢ GOSUB 990,975,980,985:

points blanes

1340 GOTO 1100

1590

1591

1592

1593

1594

1595

1596

1600 ON ¢ GOSUB 6000,6020,6030,6040

:"fléchés avant

1615 ON ¢ GOTO

1640 avi=aviwtl

1642 IF avi=1l5 THEN avi=15

1650 ON avi GOSUB 90&0,9010, 9V40,90

20,9030,9052,9060,9070,9080,9090,91

00,9110,9120,9130,9140

1653 GOTO 1100

1660 avp=avp-+!

1661 IF avp>15 THEN avp=15

1662 PAPER O:L.OCATE 10, 11:FRINT 1
"":LOCATE 10,

11: PEN 1:PRINT pT(avp):GOTO 1100

1670 avd”avd+1

1671 IF avd>15 TI-IEN avd=15: f1=23

1673 PAPER 0:LOCATE 10, 15:PRIMT
"":LOCATE 10,

15:PEN 1: PRINT d*(avd)

1676 LOCATE 5+F1, 14: PRINT

EE 5+fl, 16: PRINT

1677 1I- avd=2 THEN fl=10

1679 fl=f1+1:PEN 2:LOCAIE 5+fl,14:F

RINT CHFT (241) :LOCATE 5+f1,16:FRIMT

CHR$(240):GOTO 1100

1680 avt=avt+l

1681 II- avt=15 TI-IEN avt=15

1682 LOCATE: 10, 19:PRINI e-ff$:LOCATE.

10,20: PRINT effT:LOCATE 10,21:PRI1N

T eff$: LOCATE 10, 19: FRINT 1l1$(avt):

.OCATE 10,20:PFRINT 12%(avt) :LOCATE

10,21:PRINT t3%(avt):GOTO 1100

a droite

1640, 1660, 1670, 16B0

"":LOCAT
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1790
1791
1792
1793
1794
1795
1796
1800 ON ¢ GOSuUB 6100,6120,6130,6140
: 'fléchées arriereé

1815 ON c¢c GOTO 1840,1860,1870,1880
1840 avi=avi-Il

1842 IF avwvili THEN avi=I

1850 ON avi GOSUB 9000,9010,9040,90
20,9030,9052,9060,9070,9080,9090,91
00,9110,9120,9130, 9140

a gauche

1853 GOTO 1100

1860 avp=avp-1

1861 IF avp<l| THEN avp=I

1.862 RAPER ©sLOCATE 10, 11 sPRINT

": LOCATE 10,
11:PEN 1:PRINT p$(avp):GOTO 1100
1870 avd=avd 1

1871 IF avd<l THEN avd=1:f1=2
1873 FAFEll Os5l.0OCATE 10, 15: PRINT

"'s LOCATE 10,
15sFEN 1:FUINT d$ (avd):
1876 LOCATE 5+f1l, 14: PRINT "s LOCAT
E 5+f1, 16:: PRINT " "s
1877 IF avd=1 THEN Ffl=I

187 9 f1=f11sPEN 2:LOCATE 5+f1, 14:F
17 INT CHRT (24-1.) sLOCATE 5+f1, 16: PF71NT
CHRT (240) s GOTO 1100
1880 avt=avt-1
1881 IFF avt<I| TI-IEN avt=1I
1882 LOCATE 10, 195sPRINT effT:LOCATE
10,20s F1ITINT effTs LOCATE 10,21 :FRIN
| effT; LOCATE 10, 19s PI7LNT 1T (avt;) s
.OCATE 10,20:PRINT 12T (avt)sLOCATE
10, 2.1 :P17AINT 3T (avt):GOTU 1100
1990
1.991
1992
1993
1994
1995
1996
200©
2010
2© 15
202©
2025
2050
2090
2091
2092
2093
2094
2095

test réponse

¢ GOTO 201©, 2© 15, 202ii,202
avi= THEN 21©0 ELSE 23©0
avp=x THEN 2100 EL.SE 230©
IF avd=x TIFIEN 21©0 ELSE 230©
IFE avt=x THEN 210© ELSE 23©0
GOTO 23005 "fau

ON
IF
IF

bonne réponse

96

2096
2100 RAPER 2sLOCATE 1,23sPRINT

sLOCATE 17,238FEN 3s PRINT "BRAVO"
2105 FOll a-1 TO 10:LOCATE 17,23s5FR'I
NT "BRAVO"s FOR aa.=1 TO 100s NEXTs I..0C
AIE 17,235 PRINT "s FOR aa=l TO
100s NEXTsNEXT

2110 bien=bien#lsFAPER 3sFEN O
2112 point—point-i-3

2114 IF point<0 THEN point”o

2116 LOCATE! 37, 255PF/INT STRT (point)
2120 ON C GOSUB 8510,8520,8530,8540
s 'efface points verts

2130 ON C GOSUB 6200, 622©, 6230©, 624©
s "EFFACE FLECHES

2150 b”b+1s 'indice reponse

2155 PAPER ©sPEN 1

2160 rep(b)=c

2165 IF rep(3) O®© THEN LOCATE 1,24
sPAPER 25 PRINT

“sFOR a=Il TO 20
©0s NEXT:GUTO 220©
217© FOR tt=Il TO 4
2173 IF 11<>VAL (kkT) AND 1l1<>rep (1)
AND 11<>rep (2) THEN 21860
2175 NEXT
2180 c=tt
2185 ON ¢ GUSUB 99©, 975, 98©, 985: po
ints verts
219© GOTO 11©0s ' retour nouvelle
question
2195
2196
2197 fin
2198
2199
22©0 PAPER: 2s LOCATE: 1,245PRINT
"s LOCATE 1., 25sPRINT

“s PEN 3si..

OCAI'E 7,255F17INT "TIIES BIEN | Voici

le bilan»'"s FOR aa=lI
GOTO 24©0s bilan

TO 300©s NEXI

fau. <

er=er—+l1

point”point-1
23©3 IF pointé© TI-FIEN point”0
2304 PAPER 3sPEN ©sLOCATE 37,25s PRI
NT STI7T (point)
23©5 FEN 3s PAPER 2s LOCATE 10,23s PRI1
NT "ERREUR, recommence» ..."



2308 FOR a=I TO 10:LOCATE 10,23:FRI
NT "ERREUR": FOR aa=l1 TO 10O0:NEXT: LO
CATE 10,23:PRINT ": FOR aa=l
TO 100:NEXT:NEXT

2310 PARER 2:IﬁOCATE 16,23:FRINT

2320 FEN O: PARER 3.-LOCATE 30,25: FRI
NT STR$(er)

2350 GOTO 1100:'retour jeu

2390

2391

TQ"s
x. T <

2393
2394
2395
2396
2400 PARER 0O: BORDER O:CLS:IINK 0,0:1
NK 1,26: INK 2,6: INK 3,24

24-03 FAPER 3:FEN 2:LOCATE 18, 1:PFIN
T "BILAN"

2410 PAPER O: FEN 2:LOCATE 1U0,3: PRIN
T "Manche N* "":LOCATE 10,6:PRINT "B
ormes réponses: ": LOCATE 10,9:FRINT
IINombre d'erreurs: Il: LOCATE 2, 12:FRI
NT "Le score,pour cette manche, est

bilan

241 » FEN 3:LOCATE 14,18: FRINT "IOTA
L:"

2415 total=tota l+point

2418 FEN 3: LOCATE 22,3:FRINT manche
:LOCATE 27,6:FRINT bien:LOCATE 28,9
:FEINT er:LOCATE 35, 12: FRINT point:
LOCATE 22, 18:FEN 1:FRINT total

2430 'bien=le nombre de reussites /
er= les erreurs / g=nombre de ques
tions

2440 RAPER 3:FEN 2:LOCATE 2,25:PRIN
T "ESPACE:" : LOCATE 21,25: PRINT "ENTE
R":PAPER: O: PEN 2: LOCATE 9,25: PRINT
"==> rejouer."”:LOCATE 27,25:PRINT
==> reévision."

2450 |IF INKEY(47)<>0 AND IMKEY (18)K
>0 AND INKEY (6)O0 THEN 2450

2460 IF INKEY(18)=0.0R INKEY(6)=0 T
HEN 2500

2470 GOTO 165: "nouvelle partie

2490
2491
2492
2493
2494
2495
2496
2500 rev=l:GOTO 300:
sen tation

2510 PAPER 2:PEN 3:LOCATE 10,23:PR1
M1l ['VOUS eTES EM REVISION!

2520 LOCATE 8,24:PRINT '.'DlIsirez-vou

revision

écran de pre..

HISTOIRE

s faire dtfiler " :LOCATE 12,25:PRIN
T ""la strie 1 (o/nNn)"

2521 INK O,O:INK 1,16:INK 2,9:INK 3
,26:BORDER 9:PAPER 2:PEN 3

2522 LOCATE: 21,25: PF.INT "1":FOR a=1
TO 100:NEXT:LOCATE 21,25:PRINT

:FOR a=l TO 100:NEXT

ieziss IFE INKEY (34)00 AND INKEY(46)
>0 THEN 2522

2527 IF INKEY(34)=0 THEN 2530 ELSE
2530 un=1

x«s . FOR a=l TU B5O0O0:NEXT

2535 LOCATE 21,25:FRINT "2": FOR: a=
TO 100: NEXT :LOCATE 21,25:PRINT

:FOR a=Il TO 100:NEXT

2538 IF INKEY (34) OO AND INKEY(46)
>0 THEN 2535

2540 IF INKEY(34)=0 1HEN 2545 ELSE
2547

2545 deux”-1

2547 FOR a=l TO 500:NEXT

2550 LOCATE 21,25:PRINT "3": FOR: a=

TO 100:MEXT:LOCATE 21,2!5:PRINT

:FOR a=Il TO 100:NEXT

2555 IF INKEY (34) OO AND INKEY(46)
>0 THEN 2550

2560 IF" INKEY (34) =0 THEN 2565 ELSE:
2567

2565 trois=lI

2567 FOR a=l TO 500:NEXT

2570 LOCATE 21,25:FRINT "4":FOR a-1

TO 100: NE:XXT: LOCATE 21.,25:PRINT

:FOR a—~Il TO 100:NEXT

2575 IF" INKEY (34) >0 AND INKEY((46)<
>0 THEN 2570

2580 IF INKEY(34)=0 THEN 2585 ELSE

2585 quatre”’!
2600 LOCATE 10,23:FRINT
":LOCATE: 8, 24: PRIN

T " " LOCA
TE 10,25:PRINT
2610 LOCATE 5,24:FRINT "Utiliser ->

et <— pour voyager': LOCATE: 12,25:F
RINT "dans le Temps»"
2620 PAPER 1:PEN O:LOCATE 1,25:PRIN
T "M=MENU": LOCATE 34,25:PF.INT "M=ME
NU":PAPER O:PEN 3

2650 IF INKEY(1)’0 THEN avance-""!: GO
TO 2700: 'avant

2660 IF INKEY(8)=0 THEN avance=0:GO
TO 2700: 'arriere

2665 IF INKEY(38)=0 THEN 2800: menu
2670 GOTO 2650

2690

2691

2692
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2693 revision

2694

2695

2696

2700 IF avance =1 THEN r=r+l ELSE r
=r--I

2702 IF r<Il THEN r=I

2703 IF r=15 THEN r=15

2705 IF unOIl THEN 2720

2707 IF avancent THEN GOSUB 6000 EL

SE GOSUB 6100

2710 ON r GOSUB 9000,9010,9040,9020
, 9030, 9052,9060,9070,9080,9090,9100
,9110,9120,9130,9140

2720 IF deux0Ol THEN 2730

2721 IF avance=lI THEN GOSUB 6020 EL
SE GOSUB 6120

2723 PAPER O:PEN 1 :LOCATE 10,11:PRI

NT . LOC
ATE 10,11:PRINT p$(r)

2730 IF troisOl THEN 2740

2731 IF avance=l THEN GOSUB 6030 EL

SE GOSUB 6130

2733 IF r=15 THEN fl=22

2734 PAPER O: LOCATE 5+f1,14:PRINT I
"":LOCATE 5+ F1,16:FRINT "

2735 IF r=1I THEN Ffl=1I

2736 IF avance=1 THEN ¥1=Ff1+1 ELSE
fl=F1-1

2737 IF r=2 THEN -fl=10

2738 PEN 2:LCCATE 5+f1, 14:PRINT CHR
$ (241 ) : LOCATE 5+f1, 16: PRINT CHR$ (24

0)

2739 PAPER O:PEN 1 :LOCATE 10,15:PRI
NT " " LOC
ATE 10, 15:PRINT d$(r)

2740 IF quatreOl THEN 2770

2743 |IF avance=l THEM GOSUB 6040 EL

SE GOSUB 6140

2744 PAPER O:PEM 1

2746 I.OCATE 10, 19:PRINT eff$:LOCATE
10,20: PRINT ef{$: LOCATE 10,21:PRIN

T e-TT:LOCATE 10, 19:PRINT 11$(r):LO

CATE 10,20: FRINT 12$(r):LOCATE 10,2
1 :PRINT t3$(r)

2770 GOTO 2650

2790 '

2791

2796

2800 un=0:deux=0:trois=0:quatre=0:r
ev=0:r=0:GOTO 165: "'menla

2900 FOR a=1 TO 5000:MEXT

3600 PAPER O:PEN 1:RETLJRN

3700 'possibilites affichées

3710 PAPER 3:PEN O:LOCATE 1,25:PRIN

T "A=ABANDOM™" :LOCATE 11.,25:PRINT "R
=REVIS ION"":LOCATE 22,25: PRINT "ERRE
LJRS: ": LOCATE 30,25: PRINT er:LOCA

98

TE 34,25:PRINT "SC: "":LOCATE 37,2
5: FRINT bien:PAPER O:PEN 3

3790 RETURN

4000 ****** jllustrations *****
4005 ‘'préhistoire

4010 SYMBOL 254, 1, &3,&7,&F, &1F, &1F

, ?<3F, ?<3F: SYMBOL 255, &-.S0, «<80, 3<C0, &CO0
, £<EO, &FO0, £<78, £<78: SYMBOL 253, £<3F, £<3F
VKAF, K 1F, &K 1F, £<F, £<7,£<3: SYMBOL 252, £<7
, £l F, £<3F, £<7F, £<FF, £<FF, £<F9,£<C0: SYMBOL
251, £<78,£<7C, £<3E, < 1E, &< 1F, &< 1F, £<F, £<3
4012 SYMBOL 250, k1, £<7, £<3F, £<3F, £<7F, K&
7F, £<FF, £<F-F: SYMBOL 249, £<FF, £<FE, £<FE, i<
FC, £<F8, £<F8, £<FC, £<FE: SYMBOL 248, £<FE, £
TE, £<7E, £<7F, £<3F, £<3F, i< 1F, £<F: SYMBOL 24
7 E<TF |, i< 1F,£<18, £<30, £<0, £<7, £<7, £<7: SYMBO
L 244, £<7, £<F, < 1E, £<FE, £<FE, £<FC, £<F8, £<F0
4015 PAPER 1:PEN 0O:d1$=CHR$(128)+CH
R$(128)+CHR$(128)+CHR$(128)+CHRS$(12
8)+CHR$(128)+CHR$(250)+CHR$(143)+CH
R$(128)+CHR$(128)+CHR*(128)+ CHR$(12
8)+CHR3$(128)+CHR$(250)+CHRS$(135)+CH
R$(143)
4017 d23=CHRS3$(32)+CHR3$(32)+CHR3$(32)
+CHRS$ (32) +CHR$ (254 ) +CHR$ (143) +CHRS (
143)+CHR$(143)+CHRS$(32)+CHRS$ (32)+CH
R$(32)+CHR$(255)+CHR$(253)+CHR$(143
)+CHR3$(143)+CHR$(143)
4019 d33=CHRS$(32)+CHR3$(32)+CHR%$(32)
+CHR$(251)+CHR$(252)+CHR$(249)+CHR$
(247)+CHR3$(143)+CHR&(32)+CHRS$(32)+C
HR$(32)+CHR$(32)+CHRS$(32)+CHRT(248)
+CHR3$(244)+ CHR$(143)
4025 “"vercingetorix
4027 d43=CHR$(32)+CHR3$(32)+CHR%$(32)
+CHR&(140)+ CHR$(32)+CHR$(32)+ CHR3$(3
2)+CHRS(32)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR
$(143)+CHR$(143)+CHR$(143)+ CHR$(143
) +CHR$ (215) +CHR®» (32)
4029 d5%=CHR$(143)+CHR$(143)+CHRS$ (1
43) +CHRA- ( 143) +CHRS$ ( 143) +CHR$ ( 143) +C
HR$(143)+CHR$(246)+CHR$(143)+CHRS$(1
43) +CHRT> ( 143) +CHR$ (143) +CHR$ (143) +C
HR$(143)+CHR$(212)+CHRS$(32)
4031 d63=CHR3$(32)+CHRB(32)+CHRB(32)
+CHRS$ (143) +CHR$ (32) +CHRT- (32) +CHRS$ (3
2)+CHRS$(32):d7$=CHR3$(32)+CHRS$(32)+C
HR$ (32) +CHRS$ ( 143) +CI-IRE (32) +CHR$ (32)
+CHRT> (32) +CHRS$ (32)
4040 ‘clovis
4042 d83%=CHR$(150)+CHR3$(42)+CHR3$42
)+CHR$(42)+CHR$(42)+CHR$(42)+CHR3$(1
56)+CHR3$(32)+CHR$(149)+CHRS$(213)+CH
R$(143)+CHR&(143)+CHR$(143)+CHRS$(21
2)+CHR$(149)+CHRS$(32)
4044 d9%$=CHR$(147)+CHR$(154)+CHRS$(1
43) +CI-IR* (143) +CHRS$ ( 14:5) +CHRS$ (154 ) +C
HR$ (153) +CHR$ (32) +CHRT- (32) +CHR$ (32)



+CHRS$ (213) +CHR$ ( 143) +CHRS$ (212) +CHRS$
(32) +CHRS$ (32) +CHRS$ (32)

4046 d 10$=CHR$ (32) +CHR$ (32) +CHRS$ ( 14
2)+CHRS$ ( 143) +CHR$ ( 141 ) +CHR$ (32) +CHR
$(32)+CHR$(32)

4050 "char lemagne

4051 SYMBOL 239, &1, &7, &1F, &FF, &FF, &
7F,&7F,&FF

4052 d11$=CHR3$(32)+CHR*(214)+CHR3$(2
15)+CHR*(214)+CHR$(215)+CHR$(32)+CH
R$ (32) +CHRS$ (32) +CHR* (214) +CHRS$ (143)
+CHRS (143) +CHR$ ( 143) +CHR$ ( 143) +CHR*
(215)+CHR$(214)+CHRS$(215)

4054 d12$3=CHR3$(32)+CHRS$(32)+CHR%$(32
)+CHRS$(32)+CHRS$(32)+CHRS$(32)+CHR*(3
2)+CI-IR$ (32) +CHRS$ (32) +CHRS (32) +CHR$ (
32) +CHR$ ( 101 ) +CHR$ (1 16) +CHRS (32) +CH
R$(32)+CHR$(250)

4056 d13$=CHR$(32)+CHR$(146)+CHR*(1
59) +CHR$ ( 154 ) +CHR* (154) +CHR$ ( 154) +0
HR$ (239) +CHR* ( 143) +CHR$ (32) +CHR* (32
)+CHR$(32)+CHRS$(32)+CHRS$(32)+CHRS$(2
50)+CHR$(143)+CHR$(143)

4060 ‘'le gallo romain

4061 SYMBOL 238,8<FF, &E7, &C3, &81, &8l
,&81,&8&81,&88!1

4062 d14$~-CHRS$(32)+CHR3$(32)+CHR%$(32
) +CHR* (32) +CHRS$ (32) +CHRS$ (32) +CHRS$ (3
2) +CHR$(32)+CHRS$(238)+CHR$(238)+CHR
$(238)+CHRS$(238)+CHR$(238)+CHR*(238
)+CHR*(238)+CHR$(238)

4064 d15%=CHR$(139)+CHRS$(135)+CHR3(
139)+CHR$(135)+CHR$(139)+CHR$(135)+
CHR*(139)+CHRS$(135)+CHR$(139)+CHR3$(
135) +CHRS$ (131 ) +CHR$ ( 139) +CHRS$ (135) +
CHR$(131)+CHR*(139)+CHR*(135)

4066 d16$=CHR$(138)+CHR$(133)+CHR%(
.32) +CHR$ ( 138) +CHR$ ( 133) +CHRS$ (32) +CH
R$ (138) +CHR* ( 133)

4070 'normand

4072 d17%$-CHRS$(32)+CHR3$(32)+CHR3$(32
) +CHR$ (32) +CHRS$ (32) +C!-|R$ (32) +CHR$ (3
2) +CHRS$ (32) +CHR$ (32) +CHRS$ (213) +CHR*
(143) +CHR* ( 143) +CI-IR$ (215) +CHRS$ (32) +
CHR$(32)+CHRS$(32)

4074 d18$~CHR$(32)+CHR$(32)+CHR$(14
3) +CHR$(143)+CHR*(143)+CHR$(32)+CHR
$(32)+CHRI(B2)+CHRB(32)+CHR*(214)+C
HR$ (143) +CHRS$ ( 143) +CHR$ (212) +CI-IRAE (3
2)+CHR$(214)+CHRS$(237)

4076 d19$=CHR$(236)+CHR3$(236)+CHR%(
236 ) +CHR$ ( 143) +CHR* (236.) +CHRS$ (214)+
CHR$(212)+CHRS$(32)+CHR$(213)+CHRS$(1
43)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR$(143)+C
HR$(212)+CHR$(32)+CHRS$(32)

4079 'croisade

4080 SYMBOL 235, &3F, &7E, &FF, &3F, &F,
&-.3F, & 1F, &F: SYMBOL 234, &EO, &FO0, &F8,&

F8, &F8, I-<F8, & F0, & EO: SYMBOL 233, &80, &
EO, &F8, &FC, &FC, «<FE, &FE, &FF

408'2 d20%$=CHRS$ (32) +CI-IR$ (235) +CHR* (1
43) +CHR$(234)+CHRS$ (32)+CHRS$ (32J+CHR
W (159)+CHR*(32)+CHRS$(32)+CHR$(32)+C
HR$(143)+CHR*(32)+CHRS$(32)+CHR*(32)
+CHR$(149)+CHR$(32)

4084 d21$=CHRS$(250)+CHR%$(143)+CHR%(
143)+CHR$(143)+CHR$(233)+CHR*(32)+0
HR$(143)+CHR$(32)+CHR$(143)+CHR*(14
3)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR*(143)+CH
R*(215)+CHR$(143)+CHR%$(32)

4085 d22$=CHR$(212)+CHR%$(143)+CHR%(
143)+CHR*(143)+CHR$(213)+CHR$(143)+
CHR$(212)+CHRS$(32)+CHR$(32)+CHR$(14
3)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR$(236)+CH
R$(32)+CHR$(32)+CHR%$(32)

4086 d23$=CHR*(214)+CHR*(143)+CHR%(
143)+CHR$(143)+CHR$(215)+CHR$(236)+
CHR$(236)+CHR*(32)+CHR*(214)+CHR%$(2
12)+CHR$(213)+CHR$(143)+CHR$(236)+0
HR$(236)+ CHR$(236)

4089 ‘louis IX.

4090 d24$=CHR$(143)+CHR*(143)+CHRS$(
143)+CHR$(143)+CHR$(229)+CHRS$(32)+0
HR$(32)+CHR*(32)+CHR$(225)+CHR$(143
)+CHR$(143)+CHR$(229)+CHR$(230)+CHR
F(3B2)+CHRP(32)+CHRB(32)

4092 d25%$=CHR3$(32)+CHRS$(32)+CHR%$(14
3) +CHR$(32)+CHR$(232)+CHR$(32)+CHR$
(32)+CHR$(32)+CHR$(32)+CHRA(138)+CH
R$(143)+CHRS(214)+CHR$(143)+CHRS$(22
4) +CHR3$(32)+CHR%$(32)

4094 d26$=CHR3$(32)+CHR$(32)+CHR%$(14
3) +CHR$ (143) +CHR$ (143) +CHR$ (215) +ClI-I
R$ (32) +CHRU» (32) +CHRS (32) +CHR$ (32) +C
HR$(143)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR3$(1
43)+CHR$(32)+CHR$(32)

4099 'du guesclin

4100 d27$=CHR3$(32)+CHRS$(32)+CHR%$(32
)+CHR$(32)+CHR$(140)+CHR$(32)+CHRY(
32) +CHRt> (32) +CHRS$ (32) +CHR$ (32) +CHR$
(140)+CHRS$(228)+CHR$(223)+CHRS$(228)
+CHR$(228)+CHR$(143)+CHR$(32)+CHRY(
32)+CHR$(223)+CHR$(143)+CHR$(143)+C
HR$(223)+CHR$(143)+CHR$(223)

4102 d'28%=CHR$ (32) +CHRS$ (32) +CHRS$ ( 14
3) +CHRt> (223) +CHR* ( 143) +CHR$ (143) +CH
R$(143)+CHR$(143)+CHR$(32)+CHR%$(214
)+CHR«(143)+CHR«(143)+CHR$(143)+CHR
$(143)+CHRS$(143)+CHRS$(143)

4104 d29%$=CHR$(214)+CHR3$(143)+CHRY(
143)+CHR$(143)+CHR$(143)+CHR$(143)+
CHR«(143)+CHR*(143)

4109 Tjeanne d'arc

4110 d30$=CHR*(32)+CHRS$(32)+CHRS$(32
)+CHR$(133)+CHR$(32)+CHR$(32)+CHR3$(
32) +CHR$ (32) +CHRS$ (32) +CI-IR$ (32) +CHR*
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(32)+CHR*(221)+CHR*(32)+CHR*(32)+CH
R*(32)+CHR*(32)

4112 d31*=CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32
)+CHR*(220)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(
32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*
(32)+CHR*(143)+CHR*(32)+CHR*(32)+CH
R*(32)+CHR*(32)

4114 d32*=CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(22
2) +CHR* (143) +CHR* (222) +CHR* (222) +CH
R*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(222)+
CHR*(143)+CHR*(143)+CHR*(143)+CHR*(
143)+CHR*(222)+CHR*(222)

411¢? ‘'louis Xl

4120 d33*=CHR* (32) +CHR* (32) +-CHR* (20
4) +CI-IR* (219) +CHR* (219) +CHR* (219) +CH
R*(217)+CI4R*(32)+CHR*(32)+CHR*(204)
+CHR*(219)+CHR*(219)+CHR*(219)+CHR*
(217)+CHR*(218)+CHR*(32)

4122 d34*=CHR*(32)+CHR*(135)+CHR*(1
35)+CHR*(139)+CHR*(139)+ CHR*(218)+C
HR*(218)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(135
) +CHR* ( 135) +CHR* (139) +CHR* ( 139) -i-CHR
*(218)+CHR*(218)+CHR*(32)

4124 d35*=CHR*(32)+CHR*(135)+CHR*(1
39)+CHR*(135)+CHR*(139)+CHR*(218)+C
HR*(204)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(141
)+CHR*(142)+CHR*(141)+CHR*(142)+CHR
*(204)+CHR*(32)+CHR*(32)

4129 ‘efrancois 1ler

4130 d36*=CHR*(32)+CHR*(140)+CHR*(3
2)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(
140)+CHR*(32)+CHR*(143)+CHR*(143)+8
HR*(143)+CHR*(143)+CHR*(143)+CHR*(1
43) +CHR* ( 143) +CHR* ( 143)

4132 d37*=CHR*(77)+CHR*(85)+CHR*(82
)+CHR*(73)+CHR*(71)+CHR*(78)+CHR*(8
5)+CHR*(78)+CHR*(128)+CHR*(128)+CHR
*,(128) +CHR* ( 128) +CHR* ( 128)+CHR* (128
)+CHR*(128)+CHR*(128)

4134 d38*=CHR*(32)+CHR*(143)-+-CHR*(3
2) -i-CHR* (32) +CHR*(32)+CHR*(32)+CHR* (
143) +CHR* (32) +CI-IR* (32) +CHR* ( 143) +CH
R*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+C
HR*(143)+CHR*(32)

4139 ‘st bartelemy

4140 d39*=CHR*(214)+CHR*(143)+CHR*(
143) +CHR* ( 143) +CHR* ( 143) +CHR* ( 143) +
CHR*(143)+CHR*(143)+CHR*(128)+CHR*(
83)+CHR*(97)+CHR*(109)+CHR*(101)+CH
R* (100) +CHR* ( 105) +CHR* (143)

4142 d40*-CHR*(128)+CHR*(128)+CHR*(
50)+CHR*(51)+CHR*(128)+CHR*(128)+CH
R*(128)+CHR*(143)+CHR*(128)+CHR*(97
)+CHR*(111)+CHR*(117)+CHR*(118)+CHR
*(128) +CHR* (128) -i-CHR* ( 143)

4144 d4l*=CHR**(128) +CHR* ( 128) + CHR* (
83)+CHR*(118)+CHR*(128)+ CHR*(128)+C
HR* (128) +CHR* ( 143) +CHR* (88) +CHR* (97

100

)+CHR*(114)+CHR*(118)+CHR*(104)+CHR
*(101)+CHR*(45)+CHR*(143)

4148 d42*=CHR*(128)+CHR*(108)+CHR*(
101 ) +CHR* (109) +CHR* (121) +CI-IR* (128) +
CHR*(128)+CHR*(143)

4149 ‘'henri 4

4150 d43*=CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32
)+CHR*(218)+CHR*(218)+CHR*(32)+CHR*
(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(254)+CH
R* ( 143) +CHR* ( 143) +CHR* ( 143) +CHR* ( 14
3)+CHR*(234)+CHR*(32)

4152 d44*=CHR*(32)+CHR*(227)+CHR*(2
25) -i-CHR* ( 143) +CHR* ( 143) +CHR* (229) +C
1-IR* (32) -i-CHR* (32) +CHR* (32) +CHR* ( 133)
-i-CHR* (32) +CHR* (32) +CHR* (32) +CHR* (32
)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(2
28) -i-CHR* (32) +CHR* (32)+CHR* (32) +CHR*
(32)+CHR*(32)+CHR*(32)

4154 d45*=CHR* ( 139) +CI-IR* ( 143) -i-CHR* (
143)+CHR*(143)+CHR*(143)+CHR*(143)+
CHR*(135)+CHR*(32)

4159 ‘'‘richelieu

4180 d48*=CHR* (207) +CHR* (32) +CHR*.(3
2) +CHR* (32) +CI-IR* (32) +CHR* (32) +CHR* (
32)+CHR*(228)+CHR*(203)+CHR*(32)+CH
R* (32) +CI-IR* (32) +CHR* (32) +CHR* (32) +C
1-IR* (228) +CHR* ( 143)

4182 d47*=CHR* (201 ) +CHR* (202) +CHR* (
208)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR
* (143) +CHR* ( 143) -i-CHR* ( 139) +CHR* ( 139
)+CHR*(139)+CHR*(32)+CHR*(32)+CHR*(
214)+CHR*(143)+CHR*(143)

4184 d48*=CHR*(139)+CHR*(139)+CHR*(
139) +CI-IR* ( 128) +CHR* ( 128) +CHR* ( 128) +
CHR*(128)+CHR*(128)+CHR*(139)+CHR¥*(
139)+CHR*(139)+CHR*(128)+CHR*(128)+
CHR* (128) +CHR* ( 128) +CHR* ( 128)

4500 REITURN: *fin caractéeres créeés
8009 ‘fleché illustration avant
8005 PLOT 58,275,2: DRAW 58,400,2; DR
AW 1,339,2: DRAW 58,275,2: PLOT 580,2
75,2: DRAW 580,399,2! DRAW 840,399,2:
DRAW 808,339,2: DRAW 840,275,2: DRAW
580.275.2

8010 PLOT 580,275,38 DRAW 580,400,3s
DRAW 840,339,3: DRAW 580,275,3; PLOT
58,275,3 § DRAW 58,399,3: DRAW 1,399,3
: DRAW 32,339,3: DRAW 1,275,3: DRAW 58
,275,3: RRTLRN

8020 ‘'flechés personnages avant
8023 PLOT 80,208,2:DRAW 80,254,2: DR
AW 1,232,2:DRAW 80,208,2: PLOT 580,2
08,2:DRAW 580,254,2: DRAW 840,254,2:
DRAW 812,232,2: DRAW 840,208,2: DRAW
580.208.2

8025 PLOT 580,208,3:DRAW 580,254,3:
DRAW 840,232,3: DRAW 580,208,3: PLOT
80,208,3: DRAW 80,254,3: DRAW 1,254.,3



: DRAW 32,232,3: DRAW 1,208,3: DRAW 60
, 208,3:RETURN

6030 'fléechés dates avant

6033 FLOT 60,144,2:DRAW 60,190,2:DR
AW 1,168,2:DRAW 60, 144,2: PLOT 580, 1
44,2: DRAW 580,190,2:DRAW 640,190,2:
DRAW 608,168,2:DRAW 640, 144,2: DRAW
580,144,2

6035 PLOT 580,144,3: DRAW 580,190,3:
DRAW 640,168,3: DRAW 580,144,3:FLOT
60, 144,3: DRAW 60,190,3: DRAW 1, 190,3
:DRAW 32, 168,3: DRAW 1, 144,3: DRAW 60
, 144 ,3:RETURN

6040 ‘'flechés textes avant

6043 PLOT 60,48,2: DRAW 60,126,2: DRA
W 1,90,2:DRAW 60,48,2:PLOT 580,48,2
:DRAW 580,126,2:DRAW 640,126,2:DRAW
612,90,2:DRAW 640,48,2: DRAW 580,48
S

6045 PLOT 580,48,3: DRAW 580,126,3:D
RAW 640,90,3: DRAW 580,48,3: PLOT 60,
48, 3: DRAW 60,126,3: DRAW 1,126,3:DRA
w 32,90,3:DRAW 1,48,3:DRAW 60,48,3:
RETURN

6100 ‘'flecheé illustration arriere
6104 PLOT 580,275,2:DRAW 580,400,2:
DRAW 640,339,2:DRAW 580,275,2:PLOT
58,275,2:DRAW 58,399,2: DRAW 1,399,2
:DRAW 32,339,2:DRAW 1,275,2:DRAW 58

6105 PLOT 58,275,3:DRAW 58,400,3:DR
AW 1,339,3:DRAW 58,275,3: PLOT 580,2
75,3:DRAW 580,399,3: DRAW 640,399,3:
DRAW 608,339,3: DRAW 640,275,3: DRAW
580,275,3:RETURN

6120 'fléechés personnages arriéere
6123 PLOT 580,208,2:DRAW 580,254,2:
DRAW 640,232,2:DRAW 580,208,2:PLOT
60,208, 2: DRAW 60,254,2: DRAW 1,254,2
: DRAW 32,232,2:DRAW 1,208,2:DRAW 60
,208,2

6125 PLOT 60,208,3:DRAW 60,254,3:DR
AW 1,232,3: DRAW 60,208,3: FLOT 580,2
08,3:DRAW 580,254,3:DRAW 640,254,3:
DRAW 612,232,3:DRAW 640,208,3:DRAW
580,208,3:RETURN

6130 ‘fléechés dates arriere

6133 PLOT 580,144,2:DRAW 580,190,2:
DRAW 640,168,2:DRAW 580,144,2:PLOT
60, 144,2:DRAW 60,190,2: DRAW 1,190,2
:DRAW 32,168,2:DRAW 1,144 ,2:DRAW 60
, 144,2

6135 PLOT 60, 144,3:DRAW 60,190,3: DR
AW 1,168,3:DRAW 60,144,3:PLOT 580,11
44 ,3:DRAW 580,190,3:DRAW 640,190,3:
DRAW 608,168,3: DRAW 640,144,3:DRAW
580,144 ,3:RETURN

6140 ‘flechés texte arriereé

6143 PLOT 580,48,2: DRAW 580, 126,2:D
RAW 640,90,2:DRAW 580,48,2: PLOT 60,
48,2:DRAW 60,126,2: DRAW 1,126,2:DRA
W 32,90,2:DRAW 1,48,2:DRAW 60,48,2
6145 PLOT 60,48,3:DRAW 60,126,3:DRA
W 1,90,3: DRAW 60,48,3: PLOT 580,48,3
: DRAW 580,126,3: DRAW 640,126,3:DRAW
612,90,3:DRAW 640,48,3: DRAW 580,48
,3:RETURN

6199 ‘effacer fléché apres bonne re
ponse

6200 PLOT 58,275,2:DRAW 58,400,2:DR
AW 1,339,2:DRAW 58,275,2: PLOT 580,2
75,2:DRAW 580,399,2: DRAW 640,399,2:
DRAW 608,339,2:DRAW 640,275,2:DRAW
580.275.2

6206 FLOT 580,275,2:DRAW 580,400,2:
DRAW 640,339,2: DRAW 580,275,2: PLOT
58, '275,2: DRAW 58, 399,2: DRAW 1,399,2
: DRAW 32,339,2:DRAW 1,275,2:DRAW 58
,275,2:RETURN

6220 PLOT 60,208,2: DRAW 60,254,2: DR
AW 1,232,2: DRAW 60,208,2: PLOT 580,2
08,2:DRAW 580,254,2: DRAW 640,254,2:
DRAW 612,232,2:DRAW 640,208,2:DRAW
580.208.2

6221 PLOT 580,208,2:DRAW 580,254,2:
DRAW 640,232,2: DRAW 580,208,2: PLOT
60,208,2: DRAW 60,254,2: DRAW 1,254,2
: DRAW 32,232,2: DRAW 1,208,2: DRAW 60
,208,2:RETURN

6230 PLOT 60,144,2: DRAW 60, 190, .2; DR
AW 1,168,2:DRAW 60,144,2:PLOT 580,1
44,2:DRAW 580,190,2:DRAW 640,190,2:
DRAW 608,168,2:DRAW 640,144,2:DRAW
580.144.2

6231 FLOT 580,144,2:DRAW 580,190,2:
DRAW 640,168,2:DRAW 580,144,2:PLOT
60,144,2:DRAW 60,190,2:DRAW 1,190,2
; DRAW 32,168,2:DRAW 1,144,2:DRAW 60
,144,2:RETURN

6240 PLOT 60,48,2:DRAW 60,126,2:DRA
W 1,90,2:DRAW 60,48,2:PLOT 580,48,2
: DRAW 580, 126,2: DRAW 640,126,2:DRAW
612,90,2:DRAW 640,48,2:DRAW 580,48
12

6241 PLOT 580,48,2:DRAW 580,126,2:D
RAW 640,90,2:DRAW 580,48,2:PLOT 60,
48,2:DRAW 60,126,2:DRAW 1,126,2:DRA
W 32,90,2:DRAW 1,48,2:DRAW 60,48,2:
RETURN

8500
8510

efface points blancs
LOCATE 5,5:PEN O:PAPER O:PRINT
LOCATE 36,5: PRINT ":PEN 1:RE
TURN
8520 LOCATE 5,11:PEN O:PAPER O:PRIN
T " ":LOCATE 36,11:PRINT "":PEN 1:
RETURN
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0530 LOCATE 5,15:FEN O!PAPER O:F'RIN

T " LOCATE 36,15:PRINT ":PEN 1:
RETURN
8540 LOCATE 5,20: PEN O: PAPER O:PRIN
T " ":LOCATE 36,20:PRINT "":PEN 1:
RETURN

9000 ‘confection images
9001 LOCATE 10,5:PAPER O:PRINT
:LOCATE 24,5:PRINT " "I P
LOT 370,275,3:DRAW 370,400,3: PLOT 2
37,275,3: DRAW 237,400,3
9002 PAPER #1,3:CLS #1:LOCATE #1,2,
1: PEN #1,0:PRINT #1,d1%$:LOCATE #1,1
,A:PRINT #1,d2%:LOCATE #1,1,6:PAPER
#1,2:PRINT #1,d3%$:LOCATE 16,8:PRIN
T "mammouth™ :RETURN
9005 r"verc ingetorix
9010 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #1,1,1:PRINT #1,d4%$:LOCATE #1,1
,3: PRINT #1,d5%:LOCATE #1,1,5:PRINT
#1,d6%: PAPER #1,2: LOCATE #1,1,6:PR
INT #1,d7%5:PEN 1 :PAPER O :LOCATE 16,
3: PRINT "ALESIA" LOCATE 16,8:PAPER
2: PEN 3: PRINT
9012 PAPER 2:LOCATE 16,7:PRINT
"":RETURN
9019 clovis
9020 CLS #1:PAPER #1,3:REN #1,0:L0C
ATE #1,1,1:PRINT #1,d8%$:LOCATE #1, 1
, 3:PRINT #11d9%: LOCATE #1,1,5: PRINT
#1,d10%:LOCATE 16,6 :PAPER 1 :PEN O:
PRINT "Le vase ":LOCATE 16,7:PRINT
de "":LOCATE 16,8:PRINT "Soiss
on "":RETURN
9029 ‘charlemagne
9030 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #1,1,2:PRINT #1,d11%$:LOCATE #1,
1,4:PAFER #1,2:FRINT #1,d12%: LOCATE
#1,1,6: PRINT #1,d13%:LOCATE 16, 1:P
APER 1:PEN O:PRINT Roland "":LOCAT
E 16,8:PRINT "DurandaA_RETURN
9039 ‘'le gallo romain
9040 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #21,1, 1: PRINT #1,d14$:LOCATE #1,
1,3: PRINT #1,d15%$:LOCATE #1,1,5:PAP
ER" #1,2: PRINT #1l,d16%: LOCATE 16,7:P
APER 2:LOCATE 16,6:PRINT
:PAPER 1 :PEN O :LOCATE 16,7: PRINT

Un ":LOCATE 16,8:FRINT ’lagueduc:
"":RETURN
9049 Tles normands

9052 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,1:LOC
ATE #1,1, 1: PRINT #1,d17%$:LOCATE #1,
1,3 :FEN #1,0:PRINT #.,d18%: LOCATE #
1,1,5: PRINT #1,d19%: PAPER 1:PEN O:l.
OCATE 16,7:PRINT un "":LOCATE
16,8:PRINT "Drakkar "":RETURN

9059 ‘croisade
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9060 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,1:L0C
ATE #1,1,1:PRINT #1,d20%:LOCATE #1,
1,3:PEN #1,0:PRINT #1,d21$:LOCATE #
1,1,5:PRINT #1,d22%:LOCATE #1,1,7:P
RINT #1,d23%

9062 PAPER' 1: LOCATE 17, 4: PRINT

": LOCATE 18,3: PAPER O: PEN 1: PRINT C

HR$ (140) : LOCATE 18,5: PAPER 1:FRINT
"":LOCATE 18,6:PRINT "":RETURN
9069 ‘'louis IX

9070 CLS #1:PAPER #1,3:PEN #1,2:L0C
ATE #1,1,1:PRINT #1,d24%:LOCATE #1,
1,3:PEN #1,0:PRINT #1,d25%:LOCATE #
1, 1,5: PRINT #1,d26%:PAPER O:PEN 1 :L
OCATE 16,7:PRINT "Sous le":LOCATE
16,8:PRINT chene "":RETURN

9079 'du guesclin

9080 CLS #1 :PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #1,1,1:PRINT #1,d27%:LOCATE #1,
1,4: PEN #1,0: PRINT #1,d28%: PEN #1,2
:LOCATE #1,1,6: PRINT #1,d29%: PAPER

2:FLN 3:LOCATE 16, 7:FRINT Chateau
": LOCATE 16,8: PRINT fort " :RETt]
RN

9089 'Jeanne d'arc

9090 CLS #1:PAPER #1,3: PEN #1,0: LOC
ATE #1,1,1:PRINT #1,d30%$:LOCATE #1,
1,3:PEN #1,0: PRINT #1,d31$:PEN #1, 1
:LOCATE #1,1,5:PRINT #1,d32%:PAPER

1:PEN O:LOCATE 16,7:PRINT Blcher
"":LOCATE 16,8:PRINT "a Rouen '": RETU
RN

9099 ‘'louis Xl

9100 CLS #1:PAPER #1,3:PEN #1,0:L0C
ATE #1,1,1:PRINT #1,d33%:LOCATE #1,
1,3:FEN #1,0:pRINT #1,d34%:PEN #1,0
. LOCATE #1, 1,5: PRINT #1,d35%: PAPER

l1:FEN O: LOCATE 16,7: FRINT "Une cage
"":LOCATE 16,8:PRINT de fer ": RETU
RN

9109 ‘'francois ler

9110 CLS #1:PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #1,1,1: FRINT #1,d36%: PAPER #1,0
. LOCATE #1, 1,3:PEN #1,1: FRINT #1, d3
7%: FAPER #1,3:PEM #1,0:LOCATE #1, 1,
5:FRINT #1,d38%: FAFER 2:FEN 2:LOCAT
E 16,7:PRINT "":LOCATE 16,8
:PRINT "":RETURN

9119 "st bartelemy

9120 CLS #1:PAPER #1,3:PEN #1,0:LOC
ATE #1,1,1: PRINT #1,d39%: PARER 2:FE
M O0:LOCATE 16, 1:FRINT CHRS$ (214): LOC
ATE #1,1,3: FRINT #1, d40%$: PAPER #1,3
:PEN #1,0 :LOCATE #1,1,5:PRINT #1,d4
1$ :LOCATE #1,1,7:PRINT #1,d42%: PAPE
R 3:LOCATE 16,8:PRINT

9124 PAPER 2: LOCATE 23,8: PEN O: FRIN
T CHR3$(212):RETURN



9129 henri 4

9130 CLS #1 sPAPER #1,3 :PEN #1,1:LUC
ATE #1,1,1 : PRINT #1,d43%:LOCATE #1,
1,3:FRINT #1,d44%: PAFER #1,3:PEN #1
,U: LOCATE #1, 1,6: PRINT #1, d45%: FAPE
R 1:PEN O :LOCATE 16,7: PRINT "La pou
le":LOCATE 16,8:PRINT au pot ": RE
TURN

9139 "richelieu

9140 CLS #1:PAFER #1,3:FEN #1,0:L0C
ATE #1,1,1:PRINT #1,d46%:LOCATE #1,
1,3: PRINT #1,d47%:PAPER #1,2:PEN #1
,O:LOCATE #1,1,5:PRINT #1,d48%: PAPE

R 1nFEN O:LOCATE 16,7:PRINT " La
“:LOCATE 16,8:PRINT "Rochelle": RE
TURN

30040 ‘'datas

30050 DATA 1,1 homme dans la cavern
e,—100 000,11 chasse pour se nourri
r,, ,2,Vercing £tori , -52,Ce chef est
vaincu par,le gEn ral rornain Cfsar
-,,3,le gallo-romain,1l1- 400,Les vi
lles s"embellissent,La pai romaine
rilgne. ,

30060 DATA 4,Clovis,481,Le premier
roi de France.,,,5,Charlemagne,800,
Ce roi tris puissant est,proc lami E
mpereur.,,6,Les Normands,885,Charle
magne meurt ; ces,marins intrtpides
pillent,la France sauf Paris.
30070 DATA 7,Les Croisfs, 1099,L."arm
fe des chevaliers,dflivre JE£frusalem
occup £e, par les turcs.,8,Louis IX
"Saint Louis" ,1270,Ce roi tris just
e n aime,pas la guerre.ll meurt,en
croisade.

300(30 DATA 9,Bertrand du Guesclin,!
328 —=>,La guerre de cent ans. ,Un f
rancais combat les,anglais par la r
use.,10,Jeanne d'Arc,1431,Une jeune
lorraine,encourage les francais,po
ur chasser les anglais.

30090 DATA 11,Louis XIl1,1461,11 agra
ndit le royaume de,France et force
les sei-,gneurs a obtir au roi.,12,
Francois ler,1515,Ce beau cavalier
s'entou-,re d'une cour et batit,des
chateaux en touraine.

30100 DATA 13,Catherine de Mfdicis,
1572,Les catholiques et les,protest
ants se font la,guerre., 14,Henri IV
, 1598,Edit de Nantes»Les catho-,liq
ues et les protestants,-font la paix

30110 DATA 15,Richelieu,1629,Louis
XIll et le cardinal, assilgent les p
rotestantes,qui doivent se rendre.
36000 PAPER O:PEN 1:RETURN>
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~NPC/PCW: MAITRISER I es'must

LE LOGO, COMPRENDRE LE GSX,
ET TOUT SAVOIR SUR CP/M.

SUR CPC.

Maitrisez CP/M (version CP/M 2.2
et CP/M 3.0) sur Amstrad CPC et
PCW 8256. Vous disposez dans cet
ouvrage de l'aide et des explications
nécessaires a une bonne utilisation
et compréhension de CP/M, comme
par exemple le stockage des données,
la protection contre I'écriture, la co-
dification ASCII, la maitrise des pro-
grammes utilitaires CP/M et le fonc-
tionnement méme de CP/M pour les
programmeurs avancés. (Réf.: ML 128).
149 FRANCS.

Maitrisez le LOGO et utilisez plei-
nement les capacités graphiques de
votre CPC ou PCW, grace aux nom-
breux exemples, illustrations et exer-
cices proposés. (Réf.: ML 162).

149 FRANCS.

TOUT SUR LE GSX. Ce livre est un
must. Tout sur le graphisme sur CPC
et PCW. Vous y trouverez notamment:
programmation d'un logiciel PAINT,
graphismes de gestion (histogram-
mes...), graphismes vectorisés, fonc-
tionnement et réalisation d'un light
pen, graphismes en langage machi-
ne. Et enfin, pour la premiére fois, des
explications complétes et claires sur le
GSX. (Réf.: ML 181). 199 FRANCS.
(Réf: ML 281 avec disquette).

299 FRANCS.

Tout connaitre sur CPC 6128.
Analyse du systéme d'exploitation du
processeur, le GATE ARRAY, le contro-
leur vidéo, le 8255, le chip sonore, les
interfaces... Comprend un désassem-
bleur, les points d'entrée des routines
commentés de l'interpréteur et du sys-
téme d'exploitation. Le livre de référence.
(Réf.: ML 146). 199 FRANCS.

Ce livre est destiné a tous ceux
qui désirent aller plus loin que le BA-
SIC. Des bases de programmation
en assembleur a l'utilisation des rou-
tines systemes, tout est expliqué avec
de nombreux exemples. Contient un
programme assembleur, moniteur
et désassembleur. (Réf.: ML 123).
129 FRANCS.



UN LIVRE + UN LOGICIEL. Ce livre
permet au novice de maitriser la pro-
grammation du Z 80 grace a la mé-
thode efficace du Dr Watson. De nom-
breux exemples illustrent les différentes
étapes, et des exercices (les solutions
sont fournies) testent la compréhen-
sion et peuvent étre directement essa-
yés avec le logiciel. Ce logiciel est
composé d'un assembleur, d'un dé-
sassembleur et d'un programme
d'exemples. Avec l'assembleur créez
des programmes en langage machi-
ne pouvant étre utilisés directement
sousCP/M. (Réf.: ML426).295 FRANCS.

Tout sur la programmation et la
gestion des acces disque avec le

CPC 6128, CPC 464 et le FLOPPY DDI-1.

Ce livre vous fournit de nombreuses
informations et de précieux conseils
ainsi que les listings d'utilitaires ul-
tra-performants comme un MONI-
TEUR DISQUE, une GESTION DES FI-
CHIERS RELATIFS..., le listing du DOS
commenté, la description électronique
de l'appareil et une gestion de fichiers
compléete. De nombreux exemples
accompagent chaque chapitre.
(Réf.: ML 127). 149 FRANCS.

(Réf.: ML 227 avec disquette).

269 FRANCS.

CPc. 2-g-
REF. DESIGNATION QUANT.

TOTAL T.T.C.

PRIX

C'est la solution bureautique com-
pléte sur CPC. Ce package regroupe
trois logiciels de haute qualité (TEX-
TOMAT : traitement de texte, DATAMAT .
gestion de fichiers, CALCUMAT : tableur
graphique) complémentaires et ho-
mogenes qui vous permettent de trai-
ter efficacement toutes vos taches de
bureau. Les trois logiciels pouvant
s'échanger leurs données, les possi-
bilités offertes par LA SOLUTION sont
trés vastes (mailing...). (Réf.: AM 313).
950 FRANCS.

[ Mandat 7 Cheque 1 CCP

Libellez vos chéques a l'ordre de Micro-Application

Nom, Prénom

Adresse
Ville_
Code Postal

20 F de frais d'envoi
ou 40 F pour envoi recommandé

TRUCS ET ASTUCES

C'est le livre que tout utilisateur
de CPC doit posséder. De nhombreux
domaines sont couverts (graphis-
mes, fenétres, langage machine) et
des super programmes sont inclus
dans ce best-seller (gestion de fi-
chiers, éditeur de textes et de sons...).
(Réf.: ML 112). 149 FRANCS.

LA BIBLE DU PROGRAMMEUR

Absolument tout sur le CPC 464.
Ce livre est I'ouvrage de référence
pour tous ceux qui veulent program-
mer en pro leur CPC. Organisation de la
mémoire, contrbleur vidéo, interfaces,
interpréteur et toute la ROM DESAS-
SEMBLEE et COMMENTEE sont quel-
ques-uns des themes de cet ouvra-
ge. (Réf.: ML 122). 249 FRANCS.

COMMUNICATIONS, MODEM ET
MINITEL SUR AMSTRAD CPC

Un Amstrad, un téléphone, un mo-
dem: la combinaison gagnante pour
entrer dans la télématique. Aspect
théorique : fonctionnement d'une inter-
face RS 232, norme'Vidéotex, descrip-
tion du fonctionnement du Minitel.
Aspect pratique: description d'une
interface série, d'un modem et d'une
interface RS 232/Minitel. Cet ouvra-
ge est également d'une grande utilité
aux utilisateurs de PCW. (Réf.: ML 151).
149 FRANCS.

BIEN DEBUTER AVEC VOTRE
CPC 6128

Ce livre s'adresse a ceux qui dé-
butent avec le CPC 6128. Tout est
clairement expliqué aussi bien pour
le matériel que pour le logiciel. Une
fois votre machine bien en main,
VOous pourrez vous attaquer au BA-
SIC et vous servir de I'utilitaire de
gestion d'adresses proposé.
(Réf.: ML 145). 99 FRANCS.

TRUCS ET ASTUCES I

Tirez le maximum des possibilités
de votre CPC 464 ou 6128 grace a
cet ouvrage. Vous y trouverez: un
générateur de menus, un générateur
de masques, des aides a la program-
mation (DUMP), l'utilisation des rou-
tines systémes et des astuces de
programmation. (Réf.: ML 147).
129 FRANCS.

AEICRO APPLICATION"

13, RUE SAINTE-CECILE

75009 PARIS - (1) 47.70.32.44

Date d'expiration :
Date et signature
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vidéo vidéo.... vidéo.... vidéo.... vidéo....
NOM :  —--mmmmmmmmmmmemeee . Prénom ° Total commande : o F
(Ecrire en majuscules)
Adresse : Port (recommandé PU): 20,00 x___s. p
Total de mon réglement F
Code postal : Date :
Ville : Signature ;

Ci-joirt un chéque lbellé a I'ordre de : VISION. Retournez le(s) bulletin(s) ou une photocopie & :
VISION-La Haie de Pan-35170 BRUZ.



L'AMSD* NOUVEAU EST ARRIVE!

LE LECTEUR 5”71/4
pour AI\/ISTRAD

pour
1699 F | IC SEULEMENT

LE NOUVEAU JASMIN
AM5LSD+

le 2e lecteur double téte, quadruple densité,
indispensable pour votre AMSTRAD CPC 464 - 664 - 6128

NOUVEAU JASMIN AMS5D+ le lecteur
double téte, Puissant mais Econome

Plus besoin de retourner la disquette. La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lumineux.

Lecteur 5” 1/4 JASMIN AM 5 D+ - 1 M : double téte, quadruple densité,
720 K formatés, entierement compatible AMSDOS et CP/M/2.2, CP/M+,
livré avec disquette utilitaire de duplication, formatage et utilisation en

80 PISEES. .. et ietee ettt 1.699 F TTC
Cable de liaison pour CPC 6128/664.............ccccvveeerrennnn. 155 F TTC
Adaptateur AD 12 - VDC : pour I'utilisation avec des

moniteurs sans Sortie 12V......cccceeveveeeesiiveeeeeeiiieee e 60 F TTC
Disquettes 5" 1/4, I'UNItE........cceveevivieeeiiiiie e, 7TETTC

Cable imprimante parallele CENTRONICS pour AMSTRAD 175 F TTC

— CONCEPTION NOUVELLE
— BOITIER METALLIQUE

— SELECTEUR EN FACE AVANT
— HABILITE ACCRUE

Les prix en boutique comprennent le port.

AMSTRAD - CPC 464 - CPC 664 - CPC 6128 - AMSDOS sont des marques déposées d'AMSTRAD, JASMIN AM 5 D’ est une marque déposée de T.R.A.N. sari. CP/M est une marqué déposée de Digital Research.

* 1 M Octet* non format*». 720 K format*» Tou» no» prix «ont an fonction do no» atocka au 1' Janvier 1007

BON DE COMMANDE a sari - 2 PAR CARTE BLEUE / INTERBANC S
ZI Les Fourches - Les Espaluns - Avenue Lavoisier R

Date d'expiration / Signature

Crédit possible. Nous [é|éphoner NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

Veuillez m'envoyer d'URGENCE Désignation Quantité Px unit. TTC ML.TTC

Adresse :

Code postali......cccccevviiiiiiiiiiiiiiineens Ville

Tél. obligatoire

Date <. SIgNAtUIe =...ooviiiiieeeiiiee e Ci-joint un cheque total :

Forfait de Port express en France pour achat de plus de 500 F TTC : 100,00 F TTC - Forfait de Port en France pour achat de moins 500 F : 40,00 F TTC
Supplément Contre-Remboursement : 120,00 F TTC



La place réservée aux petites annonces est
limitée. En conséquence, celles-ci passent
dans leur ordre d'arrivée. Par contre, les peti-
tes annonces farfelues sont systématique-
ment rejetées... De méme, comme il est peu
probable qu'il existe des "généreux dona-
teurs" de matériels ou de logiciels, les peti-
tes annonces faisant appel a ces philantro-
pes ne seront insérées que si la place libre
le permet.

Seront refusées toutes les annonces visant
a vendre ou échanger des listes ou copies de
logiciels non garantis "d'origine”, ainsi que
toute annonce incitant au piratage.

En conséquence, réfléchissez bien avant
d'envoyer vos textes.

Les petites annonces doivent impérativement
nous parvenir sur la grille (découpée ou pho-
tocopiée), le texte étant rédigé a raison d'un
caractére par case.

Enfin, toute annonce non accompagnée de
timbres ne sera pas insérée.

Vends Atari VCS 2600 + 8 jeux. Recherche CPC
5 & 9. Cola Patrice, 61.51.22.97, aprés 19 h.

Ch. log. Microdraft de Timatic et Turbo Graphie
Toolbox, pos. d'échange contre log. Ricchi, 11, r.
J.-Le Brix, 73000 Chambéry.

Vends Amstrad CPC 464. mono + manuel 4- logs
{arcade, aventure ,utilitaire) K7 ou disk, état neuf.
Tél. 31.97.00.71.

Vends ZX81, CB Président Frangois + ant. 518,
SS.Al, pistolet a air 4,5 4- cibles + diabolo. Fré-
déric au 74.92.54.51 (vds CPC 464 + jx).

Vends CPC 464 mono + nbx jeux originaux, valeur
4 000 F, vends 1 500 F, prix a débattre. Tél.
27.39.40.28, aprés 17 h 30, urgent.

Vends lecteur 5 1/4 Vortex F1-X, peu servi,
1 800 F, toutes les revues pour Amstrad n° épui-
sés a moitié, prix. Tél. 60.89.03.90, bur.,
69.40.41.03, dom.

Vends Spectrum + avec 16 cassettes de jeux
+ livre utilitaire, prix 1 500 F a débattre. Tél.
48.86.41.10, apres 18 h.

Vends Amstrad CPC 664 couleur + 400 logiciels
+ joystick + lecteur K7 + revues, le tout en
excellent état. Thomas au 43.21.74.79.

Vends CPC 464 couleur 4 lecteur DDI1
+ nombreux logiciels et docs 3 300 F. Thierry Lar-
tigue, 10, rue E.-Sarrou, Agen, 53.66.83.07.

Vends Amstrad CPC 464 couleur 4- lecteur disque
ttes DD1 4- livres 4- logiciels, px 3 800 F. Tél. (1)
30.52.71.97.

Vends 6128 mono 4- DMP 2000 4- AMX Mouse
4- logic. originaux 4- revues 4- livres 4- housses
4- manettes 4 disq. 4- jeux, 8 600 F. Tél
37.83.66.15.

Vends souris AMX Amstrad avec logiciel, 500 F,
acheéete logo francais. Rémy, tél. 39.78.21.78.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome avec
20 jeux, 1 500 F 4- lecteur de disquettes DDI1,
état neuf, 1 500 F 4 adaptateur péritel, 300 F.
Tél. 39.90.77.32, apres 19 h 30.

Vends CPC 6128 4- DMP2000 4- disquettes
(Strad-Gi dBase, t. texte, jeux), prix 6 000 F, état
neuf (3 mois), cause départ. Tél. 42.73.02.48, apr.
6 h.

Vends revues CPC n°® 1, n° 3 a n° 15, prix 10 F
l'unité. Tél. 82.50.93.27.

Cherche a contacter le réseau Diamant dans I'af-
faire Sydney, merci. D. Chupin, 5 parvis de la Bié-
vre, 92160 Antony

Vends pour Amstrad CPC 464-664-6128, impri-
mante DMP1 4- logiciel de copie d'écran, 1 500 F
a débattre. Tél. 34.89.16.76, Eric.

Urgent ! Vends CPC 464 mono 4- nbx grands jeux
(Exploding fist, Way tiger, Foot, Tennis...), le tout
pour 1 550 F. Vds aussi livre, 120 pgs, 100 F et
revues. Tél. 35.93.19.27, aux hres des repas soir.

Vends CPC 6128 couleur 4- joys. 4- Turbo P.
4- dBase 2 4- ass. 4- nbx jeux, livres et revues,

3 500 F. Tél. (1) 43.01.89.83.

Pr Amstrads vds imprim. MCP40 4- cordon
4- logiciel texte, 800 F, Supersound pr sono Hi-Fi
sans fil, 235 F. Tél. 90.55.91.65 ou doc. 3 timb.

Vds stylo opt. LP1 pour CPC couleur 4- logic. des-
sin 4- hebdo spécial Amst. + 6 K7 4- K7 images
digit., 300 F le tout. Tél. 70.66.12.56.

Vends 15 jeux 4- K7 pour CPC 464 (Robbbot, MLM
3D, Eden blues...), prix ne dépassant pas 100 F.
Tél. 74.57.76.37, liste contre 2,20 F.

Vends Amstrad CPC 664, monochrome, avec
manuel + logiciels, prix 2 200 F. M. Fontaine Vin-
cent, tél. 30.90.85.52, aprées 18 h.

A vendre CPC 464 monochrome 4- joysticks
4- jeux + programmes, trés peu servi et avec doc.,
prix 2 000 F. Tél. 58.77.24.04, apres 19 h.

CPC 464 et 664 vends ou échange jeux {Cauldron
1 et 2,..) et utilitaire (Datamat,...). Tél
78.39.42.60, Jean-Michel, sem. 18 h.

Cherche correspondants pour échanges de prog.
sur 6128, Claude Maners, 25, rue de Saint-Venant,
Lillers 62190.

Vends Atari 800XL 4- moniteur 4- lect. K7
4- 21 jeux, t. b. ét., prix 1 600 F ou échange con-
tre 464 mono avec ou sans monit. TélL
45.66.80.51.

Achéte 2e drive FD1 pour 6128. Faire offre a J.-
M. Gaillard, 46600 Saint-Denis-prés-Martel, tél.
65.32.44.57.

Vends Amstrad CPC 6128 m. 4 DMP2000 4- Dart
Scanner 4- stylo op. 4- orgraph 4- datamat
4- livres, 7 000 F a débattre. Stéph. 43.96.17.59.

Echange Sram | contre Sram 2. Sébastien Cabel,
téléphonez tous les jours a partir de 19 h au
43.43.06.16.

Vends CPC 6128 mono 4- housses 4- 30 disk
pleins 4- livres + magnéto, t. b. ét., 3 000 F, Bar-
thélémy, 1, g. Mistral, 13120 Gardanne.

ANNONCEZ-\VOUS !

LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES

Coupon a renvoyer accompagné de 3 timbres a 2,20 F & ;
SORACOM, La Haie de Pan - 35170 BRUZ
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Vends Amstrad CPC 464 couleur, t. b. état +160
logiciels, 2 joysticks + 5 livres + revues, 3 500 F.
M. Bernard, tél. 43.02.65.95, apres 19 h 30.

Vends dise Wdares win 2, 70 F, Empire, 100 F, K7,
Transmat, 50 F (transférable dise). 56.26.56.91,
dépéchez-vous !

Echange manuel de l'utilisateur d'imprimante Ams-
trad DMP2000 contre version anglaise. Tél.
67.63.21.58.

Vends CPC 464 couleur + logiciels + joystick
+ diverses revues techniques, 2 500 F. Tél.
46.82.66.25, ap. 19 h.

Vends imprimante DMP1 + pgm reconfiguration
scriptor, 1 200 F, extension 64 K core pour
464/664, 500 F. Tél. 94.41.76.75.

Cherche pour CPC 464, extension DKT 64 Ko, pro-
grammes utilitaires. Tél. 44.83.15.26, le soir.

Vends 464 mono, lecteur DD 1, accessoires divers,
cassettes, disquettes (dont CPC 4, 7, 8, jeux, pro-
grammes, utilitaires), autoformation BASIC (avec
cassettes), collection compléte revue CPC reliée,
livres divers sur 464 et CP/M. Tél. (1) 42.83.04.69,
soir.

Amstradiste cherche le pourquoi et la solution de
parasites télé + ampli lors du fonctionnement du
CPC. Merci. Tél. 35.40.07.12.

Vous possédez un 5 pouces 1/4 Jasmin...
Contactez-moi, je suis seul. M. Duvilers C., 8, rue
de I'Abbé Delbende, 59510 Hem.

Suite erreur manip. ai effacé face 2 disc9. Qui pour-
rait m'en faire copie sur région Lyon ? Gunther,
78.32.49.46, apres 19 h.

Vends Amstrad CPC 664, couleur, t. b. ét. + 7
livres ma + revues + logiciels DK, 3 100 F.
Bézard, tél. 30.71.40.78, Chatou 78400 (Paris).

Vends baladeur enregistreur Kenwood, autore-
verse, neuf, stéréo, 1 000 F. Tél. a partirde 19 h
au 43.40.71.46.

Vends CPC 664 mono, complet + 100 jeux
+ 64 K, DK Tronic + livres, 4 000 F. Tél.
22.44.51.36, apres 19 h.

Monte voyant Caps Lock, sur tout CPC, possibilité
d'envoi du kit avec notice de montage. Tél.
51.51.13.15, aprés 19 h.

Cherche contacts sur Amstrad (664 ou 6128). Tél.
59.39.34.01, aprés 19 h.

Achéte tout les drives, neuf, occasion, méme h. s.
Tél. (1) 48.67.28.69, h. bureau.

Vends originaux PCW Compta, Alienor, Damocles,
etc. 6128 AMX, page maker + jeux, compa PC,
News room. Conan Ansouis, 84240 La Tour-
d'Aigue.

Vends ordinateur Tomson TO7-70, neuf, cause
argent avec tous les accessoires et cassettes, a
moitié prix. Mme Baillon Daniel, Dives, 60310 Las-
signy. Tél. 44.43.66.92, tous les soirs.

Impr. Mannesmann Tally MT80S, 100 CPS, oct.
85, 2500 F. Tél. 45.28.65.42, laisser message.

Vends Amstrad CPC 464, couleur + crayon opti
que, 11 logiciels, prix 2 200 F. Tél. 48.68.65.69.

Débutante CPC 6128 cherche contact pour échan-
ges divers. Tél. 87.82.42.56, R. C., 10, rue du
Cimetiére, 57890 Porcelette.

CPC 6128 rech. correspondant pour échange logi-
ciel 3" et 5"1/4 et contacte sur Jasmin Amsd + .
Didier Cuillerier, 43.43.81.45.

Vends une centaine de logiciels Amstrad K7 pour
CPC 464, 1 000 F letout. Tél. (h. b.) 48.21.17.17,
poste 247, Didier, tél. (dom.) 43.61.61.34.

Stop ! CPC 464 cherche contacts pour échanges
jeux ou utilitaires (or.). Demander Laurent au
51.38.62.80 apres 20 h.

Vends Amstrad CPC 464 + DDI1 + la bible (ma)
+ moniteur couleur (4 000 F) ou monochrome
(3 000 F), Jean-Denis au 56.45.34.39.

Vends CPC 464 monochrome + manette
+ logiciels + revues si intéressé, prix 3 000 F.
Tél. 42.35.05.07, Stains.

Vends PC 1 500 Sharp + mém. 8 K, prix 1 600 F.
Franc. 16 (1) 64.97.59.96, ap. 20 h.

Vends logiciels originaux pour 6128 + livres et
revues. Contact pour F1-X Vortex. Tél. au
87.81.66.06, apres 20 h 30 (Gilles).

Vends CPC 664, coul. + magnéto + livres
+ jeux, valeur initiale 8 500 F, laissé pour 4 800 F.
Séguinot Eric, tél. 39.14.80.94.

Vends Canon X-07 + livres, oct. 86, jamais utilisé,
prix 1 100 F. Tél. 46.33.66.15.

Vends CPC 464 mono + DMP2000 + Amsword
+ adaptateur couleur + joystick + livre
+ programmes, le tout 3 600 F. Tél. 30.64.65.51.

Recherche personnes pour fonder club sur Lyon
(Amstrad). La Jeunesse JP 203, Le Plateau La
Duchére, chez Mme Borras, 69003 LYON.

Vends CPC 464 couleur + housse + joystick +
nombreux jeux, valeur 9000 F, vendu 3800 F. Tél.
46.56.44.10, M. Willems.

Vends CPC 6128 couleur (02/87) + drive 571/4 +
joystick + programmes + revues, 5000 F a débat-
tre. R. Grisaud, tél. 16.78.20.88.95, SAINT-
PRIEST (69).

Vends pour ZX81 : MEM 32K Memoteck, 350 F,
programmes, jeux et utilitaires + 5 kg de doc. Pil-
lon JP, Jalons, 51150 TOURS/MARNE, tél.
26.69.52.63.

Vends Texas Instruments Tl 99/4A + magnéto-
phone + 25 jeux + documentation compléte,
2000 F a discuter. Tél. 46.40.17.07, aprés 20h30.

Suite achat PC 1512, vends logiciels originaux
CPC, Elite, Dams, Gauntlet..., 50 F/disc, 30 F/K7.
Tél. 42.37.62.97, aprés 18h30.

Cherche contact, Sartrouville ou région proche,
possesseur Amstrad 6128 désirant échanger pro-
grammes. Demander Patrice au 39.14.93.63.

Vends DMP1, TBE, + 2 rubans + scriptor + trai-
tement textes, le tout : 1000 F. M. Dulong-Courty,
77 SAINT-MARD, tél. 60.03.14.08.

Vends logiciels originaux avec doc. a 50 % de leur
valeur, dBase, Wordstar, Multiplan, Discology, etc.
Alain, 77, tél. 60.03.14.08.

Recherche personnes intéressées par transmetteur
hi-fi. La Jeunesse 203, Le Plateau la Ducheére, chez
Mme Borras, 69009 LYON.

Recherche logiciels de communication contre logi-
ciels utilitaires ou jeux. M. Vigneaux G., tél.
94.75.16.72.

Vends Textomat, 200 F ; Superpaint, 100 F ; et
sourie AMX pour 400 F cause double emploi. Tél.
59.92.81.10.

Amstrad PC 1512 DD, déc. 86, kit telch
+ multiplan + tera etc. + 40 disq., emb. d'ori-

gine, prix 6 500 F. Tél. 39.56.55.13, Gilles.

Vends CPC 464 mono + ext. Vortex 256 Ko
+ DD1 + imprimante GLP3101 Centronics,
t. b. ét., prix neuf 6 300 F, vendu 4 500 a déb.
48.59.90.45, ap. 19 h.

Vends imp. DMP1 + rubans + t. texte Amsword
+ papier + hard copy, prix du total 1 000 F. Tél.
le soir, 34.15.41.57.

Vends K7 jeux origin. : Sorcery, Lorigraph, Mac
Bumper, 3 Duchess, Fighter Pilot, etc. Tél
41.93.82.61. Recherche échanges sur Angers.

Vends lecteur (2e) + souris amx + synthé vocal
de techni. music + crayon optique + Green beret,
Sram, Sold of the million 1 et 2, Strike Arrier force
et Commando, 2800 F. 57.84.32.26.

Vends pour CPC disk, Hercule, Oddjob, Spirit,
Transmat, Transloc, Zedis + notices, le tout
500 F. Tél. 55.77.19.84, le soir.

Vends CPC 6128 couleur, clavier AZERTY, neuf,
(02/87) + lecteur 5" 1/4 Jasmin AM5D + joystick
+ PR6S originaux + revues, prix 5 000 F. R. Gri-
saud, 2, rue des Mimosas, 69800 Saint-Priest. Tél.
78.76.77.67, h. bureau.

CPC 464 + disk + mirage/imager échange logi-
ciels. Alexis Guinebertiere, Le Puy Genest, 79140
Cerizay. Tél. (week-end), 49.80.54.30.

Vends revues, softs, travaux/imprimante, etc. Doc.
contre 2,20 F timbre, Urban Daniel, rue du Chateau
d'eau, 67580 Mertzwiller.

Cherche drive 5" 1/4 méme a bricoler pour servir
2 lecteurs pour CPC 464. Faire offre au
69.42.92.96.

Vends Amstrad 464 mono + périt. + livres
+ prog. 2 900 F, DDI + livre + disk, 3 500 F,
256 Kram + disk + silicon disk, 1 700 F. Liste
Langlois, 49.63.02.73.

Vends CPC 464 mono + DD1 + joystick
+ disquettes + livre + revue + mirage imager
+ cassette, prix a débattre. Tél. 74.59.80.58, le
soir.

Recherche prog. jeux "PC". Faire offre Gilles de
Chezelles, 139, av. E. Zola, 75015 Paris.

Echange Fer et flammes contre Les passagers du
vent (dise original). André Christian, 13240
Septémes-les-Vallons, n° 85.

Vends Amstrad CPC 6128 + 15 disquettes (= 50
jeux) + 1 synthé vocal + 1 crayon optique, prix
3 500 F. Tél. 73.84.85.90, le soir.

Recherche notices (Exploreur 3 et d'autres). M.
Brument, 51, rue du Général de Gaulle, Envermeu
76630.

Vends imprimante DMP1 avec traitement texte,
programme de dessin, prix environ 1 500 F (a
débattre). Tél. 47.22.82.04, de 18 h a 21 h.

Je traduis vends notices en anglais (joindre un petit
chéque) merci. José Pereira, 2, place Bertie
Albrecht, 93100 Montreuil.

Vends 664 couleur + DMP 2000, neuve + livres,
disques et revues, 5 000 F. Tanguy, tél.
48.76.33.80, poste 42 aprés 19 h et w.-end.

Je traduis vos programmes pour Hi Soft Pascal en
fichiers Turbo. Envoyez cass. ou disk + 45 F,
Cabane, 2, rue Pierre-Levée, 75011 Paris.

Club rech. amstradistes pour éch. de logiciels

(disk). Pour tous renseignements tél. 28.27.50.16
ou 28.27.52.98, nord.
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la
aes IR°®

— Une revue tout en cou-
leurs pour seulement 10 F.
— Plein de bancs d'essais
super, avec des photos
d'écran et des conseils
pour jouer.

Standard

Kjfli

— En avant-premiere,
toutes les nouveautés
sur AMSTRAD.

— Des programmes et
des articles d'initia-
tion.

— Chaque mois dans
les kiosques
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A renvoyer a DEIA

62, cours de I'YSER

33800 BORDEAUX
Tél. 56.91.15.81
Télex. 572421

JJe suis revendeur et désire connaitre vos conditions
JJe suis particulier et commande 1 meuble

JPin champs verts -DMakor brun.

AU PRIX DE 1990 F + port 80F
Voici mon adresse :

OJe joins mon cheque a la commande, ainsi je bénéficie
du port gratuit.
1Je paie en contre remboursement (Frais CR + ajouter 80,00 F)
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