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Sortie Nationale
28 OCTOBRE 1988

ce superbe logiciel, j’ai

comme moi, monte sur 
haute marche du podium.*

Avec
éprouvé autant de plaisir que lors 

de mes courses au volant de ma 
Porsche LORICIELS.

Pilote toi aussi à travers ce jeu sur 
les meilleurs circuits de France, et 7-7

la plus U fi.

81 rue de la procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : (1) 47 5211 33 + Télex 631748 F 
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Joindre 2 timbres à 2,20 F pour participation aux trais d'envoi.
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Feu de grandes sorties, cette semaine. L’excellent Star- 
glider 2 s’est, sans contestation possible, attribué la 
place de “Jeu de la semaine”. Les espagnols nous ont 

agréablement surpris avec “Game Over II”, 
un jeu de Dinamic sur Amstrad CPC. 
Barbarian II est arrivé mais, cruelle 
déception, la belle Maria n’était pas 
dans la boîte. Trois avant-premières 

nous aideront à patienter en attendant la 
sortie définitive de Total Eclipse, Star Trap 

et Skate of the Art. Enfin, nous vous 
offrons quatre nouvelles fiches- 

jeux pour compléter votre collec­
tion et une question hyper- 

facile au concours Atari.
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SOLDIER OF LIGHT
Xion, un mercenaire intergalactique, doit 
affronter la plus dure des épreuves jamais 
rencontrée dans sa carrière : débarrasser toutes 
les planètes de la galaxie des envahisseurs qui 
ne cessent d'affluer. Une adaptation brillante du 
jeu de café.
AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, 
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 79 à 199 F * 

© TAITO-ACE.

ALIEN SYNDROME
D'horribles aliens ont envahi toute une colonie 
spatiale et ont pris comme otages tous les 
ambassadeurs terrestres. Votre mission : 
exterminer ces monstres repoussants et sauver 
tous les otages avant que la bombe nucléaire, 
déclenchée par les aliens, n'explose !
Une adaptation du jeu de café qui vous fera frémir ! 
AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, 
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 89 à 199 F * 

© SEGA-ACE.

INSIDE OUTING
Vous êtes un voleur réputé comme le meilleur, à 
la recherche des trésors cachés dans la demeure 
d'une vieille veuve. L'action se déroule dans un 
décor surprenant de réalisme : tous les objets 
peuvent être déplacés. Bonne chasse aux 
trésors !
AMSTRAD K7 et DK, COMMODORE K7 et DK, 
SPECTRUM K7, ATARI ST, AMIGA, PC de 99 à 199 F * 

© EDGE.

ALI STARS
Une superbe compilation qui regroupe neuf hits 
de la micro : le splendide Fairlight 1 suivi de 
Fairlight 2, Warlock, Brian Bloodaxe (un jeu de 
plate-formesj, Mindstone, Palitron, Bobby 
Bearing, Shadow Skimmer et Inside Outing. Une 
très bonne sélection qui passionnera pendant 
des heures les amateurs d'arcade-aventure !
AMSTRAD K7 et DK de 89 F à 149 F *

© EDGE.

• PRIX PUBLIC GÉNÉRALEMENT CONSTATÉ



EN BREF ET 
EN VRAC

• Chez Océan France, 
Operation Wolf avance à 
grands pas. Ça se 
confirme : les 
programmeurs font des 
exploits et se surpassent afin 
d’atteindre une qualité 
proche de celle du coin-op. 
Sur ST, c’est presque fini ; 
sur Amiga, c’est en bonne 
voie. On devrait avoir une 
bonne surprise en 
novembre.

• Delphine Software fait 
dans le 16 bits, ça vous le 
savez. Pourtant, on pense à 
tous ceux qui ont encore 
des 8 bits et, comme on ne 
doute pas du succès 
commercial, on a passé un 
accord avec Palace 
Software. Oui, ceux-là 
même qui ont pondu 
Barbarian II (entre autres) : 
un gage de qualité. Sortie 
des versions 8 bits vers 
février 89.

COMMODORE 
S'EXHIBE

C’est pas souvent qu’on 
peut, nous les 
commodoristes, avoir notre 
expo. Une expo où il n’y 
aura rien que nous. En un 
mot, une réunion de 
famille. Et c’est où ça ? Pas 
en France, hélas. C’est 
pourquoi, je vous préviens 
assez tôt pour que vous ne 
ratiez pas l’occasion. Notez 
bien : Londres du 18 au 20 
novembre à 16 heures, dans 
les salons du Novotel 
Hammersmith. J’en connais 
qui vont traverser le 
Channel à la nage !

MICROIDS

Ouais, ben finalement, 
Trackers, la double 
simulation de Quad de 
Microïds, s’appellera Iron 
Trackers. La sortie du jeu 
reste fixée autour du 21 
octobre.

Actualités

UN LECTEUR 
DE PLUS !

A force de jouer avec les joysticks (on l’avait pour­
tant prévenue 1) c’est arrivé. Laurence, notre rédac­
trice, a mis au monde un petit garçon, François. Ici, 
on ne se fait pas de souci pour son avenir, ni pour 
ses futurs loisirs. On se demande même s’il n ’est pas 
né avec un joystick entre les doigts pendant que sa 
maman lisait Arcades Hebdo !

UBI SOFT

Ils sont sept, comme les sept 
nains ou... les sept merveilles 
du monde. Les 7 prochains 
produits d’Ubi Soft sont très 
attendus, chez nous comme 
ailleurs. En Angleterre et en 
Irlande, leur distribution 
exclusive sera assurée par 
Electronic Arts. Ubi Soft 
devient ainsi “marque affi­
liée” et ses produits viendront 
compléter la gamme du géant 
Electronic Arts.

• L’Album PC est une compi­
lation qui existe sur 3”l/2 ou 
5” 1/4. Elle regroupe Mas­
que-!- , Zombi et le Nécroman­
cien, trois jeux à posséder 
absolument.

DU COTE 
DES PROS

J’vais vous faire une brève sur 
Amstrad, parce que ça pour­
rait bien intéresser votre pater­
nel. Le PPC 640 avec modem 
intégré, arrive sur le marché 
français. Ce portable sera 
vendu 6 000 balles (HT) dans 
sa version un lecteur de dis­
quettes et il intègre un modem 
multistandard. L’ouverture 
vers la communication... 
totale.

CARREFOUR 
INFOMEDIA JEU­
NESSE DE NIORT

Cette année aura lieu la seconde 
édition d’un concours doté d’un 
prix hors pair : une entreprise au 
capital de 100 000 F est à gagner. 
Ce concours national est basé sur 

la création du meilleur logiciel 
éducatif. Les candidats peuvent 
proposer plusieurs produits. Le 

jury favorisera ceux qui établissent 
une interaction entre l’informatique 

et d’autres médias. Pour obtenir 
davantage de renseignements, 
contactez le 16.49.32.58.00.
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Les possesseurs de Thomson, 
toujours un peu délaissés dans 
le domaine des jeux, seront 
contents d’apprendre que les 
programmeurs rusés de Titus 
leur offrent une compil de 3 
jeux : Tibert, Krystal Zone et 
Gribouy. Son nom : les Clas­
siques n° 4.

*

ILS ONT GAGNE !

Il fallait reconnaître One-on-One Basketball, sur la photo 
présentée dans Arcades Hebdo n° 14. Là encore, tout 
le monde n’a pas trouvé la bonne réponse... Les 
gagnants, pour une cartouche de jeu (ah, ah, je com­
mence par la fin cette fois !) sont les suivants : Chris­
tian Leroy, Dominique Tessier, Alexis Chinn, Lorenzo 
Mazzucco, Laurent Dilain. Le grand gagnant, celui qui 
a la chance de remporter l’ensemble XE Game complet 
s’appelle Abdallah Zemnar et il habite à Marseille. On 
aimerait bien recevoir ta photo, Abdallah, pour mieux 
te connaître. C’est ce qu’a fait Audrey Debonne qui nous 
a envoyé une petite lettre et sa photo. Merci, Audrey et 
ne t’inquiète pas : Atari prévoit un délai d’un mois pour 
expédier les lots. Ce sont des gens sérieux et tu recevras 
ta console bientôt. -

FRANCE IMAGE LOGICIEL

DUEL
Vous êtes seul à bord de votre f 
pick-up... destination Black Moon 
City. Soudain... un énorme 
camion surgit, sirènes hurlantes, 
et tente de vous percuter.
Un duel sans merci s'engage, 
alors, entre vous et le camion fou. 
Saurez-vous venir à bout de cet 
ennemi roulant non identifié?
* Prix public généralement constaté.
(PC et Compatibles, Atari ST.).
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Zenith va ravir les possesseurs 
de Spectrum. Ce jeu d’arcade, 
très coloré, se déroule sur plu­
sieurs tableaux. Il met en scène 
un petit héros, Rex, pas très 
engageant et qui devra réussir 
là où tous les autres ont 
échoué. Pour ce faire, il dis­
pose d’une panoplie d’armes 
inégalée. Son champ d’inves­
tigation recouvre de multiples 
lieux tout aussi fantastiques 
que peu engageants. Prix 
annoncé : 9 £

MARTECH

Le Pac-Mania de Namco, le célèbre coin-op, a été adapté sur Amiga par Grans- 
lam. Superbe ! La preview est superbe ! On a l’impression d’être sur une 
machine d’arcade, car l’image occupe tout l’écran. Un jeu qu’il ne faut sur­
tout pas manquer ; c’est un classique du genre qui plaira aux petits et aux 
grands. Les couleurs et les animations sont sans reproches. Seule la musique, 
absente de cette préversion, n’a pu être appréciée. Prévu sur ST, Amiga (20 £) 
et Spectrum en octobre. Sortie sur C64 et CPC en novembre. Un jeu qui devrait 
être déclaré d’utilité publique par le ministre de la Culture. Comment s’appelle- 
t-il, déjà, j’ai son nom sur le bout de la langue ?

AMSTRAD
coup de cœur pour

M
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DU 4 AU 7 NOVEMBRE



• US GOLD ET LES SALONS •

• US Gold sera présent au Festival de 
la Micro, Espace Champerret à Paris. 
Abrité dans le hall réservé par Atari, 
US Gold présentera sur son stand 
Operation Wolf, un jeu développé par 
Océan France. Cette version, limitée 
à 5 tableaux, sera le thème d’un con­
cours permanent. Il y aura de nom­
breux lots à gagner : casquettes, tee­
shirts, sweat-shirts et, pour les grands 
vainqueurs, un stage de parachutisme 
ascensionnel.

• Sur le podium principal, une anima­
tion ayant pour thème The Games, 
winter édition (Epyx) permettra aux 
champions du joystick, de s’affron­
ter dans un décor évoquant la mon­
tagne. Là encore, il y aura de nom­
breux lots à gagner avec, pour le super 
champion, un séjour d’une semaine 
aux sports d’hiver, à Noël, tous frais 
payés. Un très beau cadeau !

• On continue ! A l’Amstrad Expo 
(du 4 au 7 novembre), les stands US 
Gold, Océan, Gremlin... seront gigan­
tesques. il y aura des machines d’ar­
cade partout (y compris sur le stand 
d’Arcades Hebdo). Un grand con­
cours sera organisé autour de Thun- 
der Blade, ce super hit d’arcade. Man­
che en main, doigt sur le poussoir de 
tir, les spécialistes vont pouvoir s’af­
fronter. A la clé, une vraie balade en 
hélico pour les vainqueurs de chaque 
série entre Issy-les-Moulineaux et Ver­
sailles. Voilà un baptême de l’air qui 
ferait plaisir à plus d’un !

EXPO
les loisirs

A AMSTRAD EXPO 88, Ams­
trad présente toutes les innova­
tions qui vont révolutionner les 
loisirs. Parmi elles, à voir
absolument :
• Une station micro complète 
(bureau, adaptateur télé, radio- 
réveilAM,FM, joystick et 15 jeux) 
pour les possesseurs d’Amstrad 
464 et 6128 couleur.
• Le magnétoscope VCR 6000 
(VHS - HQ) et sa fameuse télé­
commande “Easy-Programmer”, 
et le VCR 6100 à programmation 
code-barre. Deux révolutions 
dans la simplicité d’emploi.
• Le Studio 100, à la fois studio 
d’enregistrement multipiste, 
chaîne musicale et console de
Disc-jockey, un must pour les 
amateurs de musique.
• Les intégrés télévision- 
magnétoscope TVR2 et TVR3-
• Et toujours, ses nombreuses 
chaînes Midi, classi­
ques et à disque laser.
Avec les prix Amstrad, 
les coups de cœur, 
c’est pour tout le 
monde : Amstrad 
le prouve une fois 
encore à 
AMSTRAD 
EXPO !

.PARIS.PORTE DE VERSAILLES



HEWSON

J O Y, JOY, 
JOYSTICK !

• Pour en finir avec 
Nebulus, après l’adaptation 
sur ST et Amiga, c’est sur 
PC que va atterrir Pogo, le 
petit héros du jeu. Sortie 
prévue en octobre. Pourvu 
qu’il soit aussi soigné que 
sur les autres 16 bits !

• Un ange de la mort, des 
monstres féroces, mais aUssi 
des trésors perdus dans un 
labyrinthe, enterrés sous 
une colline loin, loin, loin 
de tout. C’est le thème de 
Astaroth (et ça, c’est le 
nom de l’ange de la mort 
susmentionné). Aid 
Ozymandio, un brigand 
sans peur (mais pas sans 
reproches) va affronter le 
terrible Astaroth et ses 
créatures dans un jeu 
d’arcade-aventure aux 
graphismes signés Pete 
Lyon. Prévu en décembre, 
sur ST et Amiga.

MINDSCAPE

® Y’a des mecs qui ont un 
Mac et qui jouent avec. 
Z'ont ben raison ! Pour 
ceux qui aiment les conflits 
politiques, voici Balance of 
Power : The 1990 Edition. 
Ça merde de partout dans 
le monde : en Afghanistan, 
Iran, Irak, Israël, Jordanie 
et au Nicaragua. Le paysage 
politique mondial a changé 
depuis la sortie, en 1985, du 
premier Balance of Power. 
Ceux qui ont aimé se feront 
plaisir à nouveau en se 
mettant dans la peau du 
président des' Etats-Unis ou 
dans celle du Premier 
Secrétaire de l’Union 
soviétique. Disponible sur 
Mac. Bientôt sur PC et 
Amiga (novembre).

• C’est Mindscape qui 
distribuera aux US les 
versions micro de Out Run, 
Space Harrier et Alien 
Syndrome (Sega, faut-il le 
préciser ?) sur les bécanes 
en vogue outre-Atlantique 
(C64, ST et Amiga).

Konix a profité du PCS pour 
présenter deux nouveaux joys­
ticks. On connaît le sérieux de 
la marque qui n’hésite pas à 
garantir 12 mois certains de 
ses manches. Il est vrai que 
eux, n’ont pas Olivier pour les 
casser. Predator, c’est le nom 
du premier. Empreinte des 
doigts sur le manche, et 
matière costaud pour les brise- 
tout. Les poussoirs de tir tom­
bent là où il faut et 4 ventou­
ses cramponnent l’engin à la 
table. Quand je vous aurai dit 
qu’il y a un autofire (atten- 

© tion, ça ne marche pas sur tou- 
■§ tes les bécanes et en particulier 
Si sur CPC), et qu’il est compa- 

tible avec tous les ordinateurs 
utilisant des joysticks “à con­
tacts”, et que lesdits contacts 
sont des microswitches, il ne 
me restera plus qu’à vous 
annoncer son prix : 140 balles. 
L’autre s’appelle Megablaster 
et sa conception est moins éla­
borée. Olivier n’a pas eu le 
droit d’y toucher. Seuls les 
doigts fins et délicats de Kar- 
tine ont pu le caresser. Il con­
vient aux gauchers comme aux 
droitiers puisqu’il est équipé 
de 2 poussoirs de tirs symétri­
ques. Ici, pas d’autofire ni de 
microswitches et la garantie 
n’est que de 3 mois. Le prix, 
voisin de 80 balles, satisfaire 
les petits budgets et les joueurs 
calmes.

UN NOUVEAU 
PILOTE D'HELICO

L’animation MicroProse chez 
Coconut, à Paris, s’est achevée. 
Un champion est devenu pilote 

d’hélico grâce à Gunship. Peut-être 
le début d’une carrière ? En tout 
cas, un beau diplôme à encadrer !

10



Verminator

1 1

TELECOMSOFT

• Vieux de 4 ans sur BBC, Elite 
vient de sortir sur ST et sera 

bientôt suivi de la version 
Amiga. Le but du joueur 

consiste à rejoindre la station 
Elite, quelque part, là dans 
Tune des 3 galaxies. Pour y 
parvenir, il faudra faire du 

commerce, combattre, user de 
diplomatie ou de stratégie car 

bien sûr, on n’est pas tout seul 
dans ce vaste univers. Les 

graphismes sont sympa. Peut- 
être pas ce qu’on fait de mieux 

actuellement sur ST, mais les 
vaisseaux et divers objets 

volants sont dessinés en 3D 
surfaces pleines et bien animés.

• Si tu ne veux pas réfléchir, 
choisis Blazing Barrets et te 

voilà déguisé en cow-boy, 
partant en guerre contre des 
Mexicains. Eux ne te feront 
aucun cadeau alors, un bon 
conseil, tire sur tout ce qui 

bouge ! 11 en vient même par 
dessus... En route, n’oublie pas 
de récupérer des munitions. Les 
sprites sont grands, la musique 

et les animations réussies sur 
cette version ST que nous 

avons pu essayer.

£
§

Kes Kixx cé ? C’est une nouvelle gamme de jeux bon 
marché, les fameux “budgets”, qui marchent si bien en 
Angleterre (certains arrivent fréquemment vers les som­
mets des hits) et qui font un bide (mais pourquoi donc, 
certains sont très bons) en France. Sous ce nouveau label 
vont sortir des titres connus, en format C64, CPC, Spec­
trum et certains MSX et Atari. Citons, entre autres, Ace 
of Aces, Gauntlet, Metrocross, 10 th Frame... La pré­
sentation n’est pas pour autant négligée puisqu’une notice 
complète, en français, est intégrée à la jaquette qui n’en 
finit pas de se déplier. Le tout à... 3£ chez nos voisins.

• Verminator n’en finit pas 
d’arriver. Depuis le temps 

qu’on en parle, je suis sûr qu’il 
y a de nouveaux lecteurs parmi 

vous. C’est un jeu d’arcade 
avec 4 niveaux. Le héros est un 

personnage à 3 pattes qui 
grimpe aux arbres mieux qu’un 

écureuil. S’il fait ça, ce n’est 
pas pour cueillir des pommes 

mais pour débarrasser un vieil 
arbre de sa vermine. Le jeu est 

très coloré et les changements 
de plans se font verticalement 

ou horizontalement, pour 
parcourir les quelques 250 

positions (à quoi pensez-vous ?) 
de l’arbre. 

Les sprites sont de bonne taille 
et il y a tout plein d’animations 

secondaires. Une boutique 
permet d’acheter des armes 

pour exterminer la vermine ; un 
“radar” donne une idée de la 
situation, un peu comme dans 

un classique “defender”. 
Evidemment, le héros n’est pas 
toujours en bonne santé, mais 

qui le serait dans un tel 
milieu ? La sortie est annoncée 

pour novembre, sur ST et sur 
Amiga.



GREMLIN

• Le vol dans l’espace est 
devenu la principale 
préoccupation des éditeurs. 
Gremlin a construit sa 
propre navette et nous la 
présente dans FOFT 
(Fédération of Free 
Traders). On nous promet 
des heures d’exploration, 
une musique d’excellente 
qualité, des graphismes 
vectoriels en surfaces 
pleines. Navigation, 
communication, commerce 
et combat sont à l’ordre du 
jour. Je vous fais grâce du 
scénario dont nous aurons 
l’occasion de reparler. 
Prévu avant la fin octobre 
sur ST et Amiga.

• Y z’aiment le foot, les 
Anglais ! Gremlin encore 
plus ! Dans Roy of the 
Rovers, on nous transforme 
en manager d’une équipe à 
qui il arrive bien des 
malheurs. Rendez-vous 
compte : on veut raser son 
terrain. S’il ne trouve pas le 
fric nécessaire, des 
promoteurs immobiliers 
remplaceront la pelouse par 
du béton. Pas nouveau ça, 
y’en a même qui foutent le 
feu aux forêts du midi 
mais... je m’égare ! Pour 
récupérer le fric, il organise 
un match ; seulement voilà, 
l’équipe a disparu (non, pas 
comme les rameurs français 
aux JO, vraiment
disparu !). Vous avez 
deviné, il faut la retrouver. 
J’vous file un Amstrad ou 
un Spectrum et vous 
cherchez.

• Toujours dans le domaine 
du sport, voici quelque 
chose de plus original : 
Supersports. Gilbert, le 
commentateur vous guide à 
travers 5 compétitions 
bizarres : tir des cracks, 
plongeon du diable, lancer 
de tuiles, tir à l’arc, course 
sous-marine. Pour 4 
joueurs. Sur Amstrad et 
Spectrum cette semaine.

BEAU-JOLLY

Avec Suprême Challenge, Beau- 
Jolly signe une compilation de 5 
jeux, dont la version C64 vient 

juste de sortir. Sur 2 cassettes sont 
regroupés Elite (célèbre simulation 

de commerce intergalactique), 
Starglider (un très beau shoot’em 

up sur des objets en tracé 
vectoriel), Tetris (un casse-tête 
original), Ace II (une double 

simulation de combat aérien) et 
The Sentinel (un jeu au concept 

original qui fut un événement lors 
de sa sortie).

Trip-a-Tron

LL AM A SOFT

i

: : ELITE

Une compilation baptisée
Frank Bruno’s Big Box vient 
d’être éditée. Sa première ver­
sion concerne les possesseurs 
de CPC. Elle regroupe 10 
jeux : Frank Bruno’s Boxing, 

Katty, Commando, Bomb 
Jack, Scooby Doo, Battle 
Ships, Saboteur, 1942, 
Ghosts’n Goblins, Airwolf. A 
offrir ou à se faire offrir au 
lieu de pirater !

On ne vous a pas souvent 
parlé d’eux... Ils viennent de 
sortir une nouveauté qui n’est 
ni un jeu, ni un utilitaire. Avec 
Trip-a-Tron, les possesseurs 
de ST vont pouvoir jouer avec 
sons et lumières. Ce logiciel est 
un synthétiseur d’effets lumi­
neux (et sonores). On peut 
s’offrir un feu d’artifice, sur 
écran, de toute beauté. On 
peut imaginer des spectacles 
“laser” qui n’auront rien à 
envier à ceux de Jean-Michel 
Jarre. On vous en dira plus 
très prochainement, sur cet
étonnant logiciel.
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AU COEUR DE LA GALAXIE, LA PLANETE «GALLION» EST MENACEE D’INVASION !! 
SEULS LES CONQUERORS POURRONT EVITER LE PIRE ?



Editeur,qui es-tU?

TOMAHAWK :
LA QUALITE POUR CIBLE

Sous ce nom qui évoque la célèbre hache de guerre des Indiens 
se cache une nouvelle marque de logiciels. Une société française 
s’en va en guerre avec des produits de qualité. Le tomahawk 
enfermé dans un cube de cristal sera bientôt connu de tous.

’objectif de Tomahawk, c’est de faire du logiciel 
pour tous, pour un public de 7 à 77 ans... Jeux 
d’arcade ou d’aventures, rien n’est oublié : il y 
en aura pour tolis les goûts. Les machines visées 

sont l’Atari ST, l’Amiga, le PC et le CPC. Sur cette der­
nière bécane, la programmation sera entièrement reprise afin 
d’offrir des jeux qui, techniquement, ne seront pas des adap­
tations au rabais.

Les logiciels, en préparation depuis des mois, ont été dévoi­
lés très récemment à la presse. Souvenez-vous, nous vous 
en parlions il y a fort peu de temps. Les premières sorties 
auront lieu avant la fin du mois. Leurs grandes lignes sont 
résumées en fin d’article. Mais revenons-en aux hommes.

Tomahawk est née en décembre 1987. Depuis, scénaris­
tes, graphistes, musiciens et programmeurs ont travaillé sur 
leurs projets. Qu’ils soient 16/32 ou 8 bits, les ordinateurs 
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ont été exploités au maximum. Les graphistes avouent ne 
pas se cantonner dans un style particulier, comme c’est trop 
souvent le cas. Ici, on sait dessiner, digitaliser ou faire du 
dessin animé. On fait largement appel à des programmeurs, 
des scénaristes ou des artistes extérieurs à l’entreprise. Les 
structures, très souples, permettent de choisir sur des coups 
de cœur et il n’y a pas de règle arrêtée pour le choix d’un 
projet de jeu. Bien sur, l’idéal consiste à trouver un auteur 
qui soit aussi programmeur ou graphiste mais, à ce niveau, 
c’est très rare. D’ailleurs, si vous faites partie de ces gens 
aux multiples possibilités, n’hésitez pas un seul instant à con­
tacter Tomahawk.

Prenons l’exemple de la réalisation d’un des jeux de ce 
nouvel éditeur. Terrifie Land. Le concept en a été élaboré 
en décembre 87. Le projet, présenté à Tomahawk, a plu et, 
tout de suite, 3 graphistes ont été choisis et ont travaillé pen­
dant 2 mois. Un programmeur, surdoué à ce qu’on dit, a 
pris le projet en charge. La programmation s’est achevée à 

la mi-septembre pour une sortie prévue en octobre 88. On 
voit également quel risque a pris Tomahawk en rémunérant 
ses gens jusqu’à la sortie du produit. L’un des problèmes 
les plus difficiles à résoudre concerne les restrictions de place 
sur les disquettes. Quant aux protections, on estime ici que 
les seules valables sont celles qui mettent en œuvre du “hard” 
mais alors, le coût de revient du logiciel augmente considé­
rablement. Toutes les nouveautés du marché sont soigneu­
sement analysées afin de tenter de faire mieux et plus origi­
nal. Un temps important est consacré à des conférences sur 
ces produits.

La partie commerciale a été confiée à Jacqueline Colin 
dont la rude tâche consiste à conquérir tous les segments du 
marché. Il ne nous reste plus qu’à attendre quelques jours 
afin de découvrir les créations qui devraient faire de Toma­
hawk un nouveau synonyme de qualité.

Jean-Pierre LIONEL

GROS PLAN SUR LES 
JEUX A VENIR

• CRUCIAL TEST est un jeu à explorer en 
famille. Il propose des centaines de questions 

pour parcourir, redécouvrir, apprendre sur 
tous les sujets. Situé entre l'éducatif et le 

questionnaire de jeu, il garantit à l'utilisateur 
une grande diversité grâce à un important 

nombre de questions. Tomahawk a également 
développé l'aspect graphique du produit afin 
de le rendre plus agréable. A l’origine, le jeu 
avait été conçu par une personne extérieure à 

l'entreprise. 
Sortie sur CPC puis sur ST. E
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• EMMANUELLE ne sera pas pour tous les 
publics. Il faut, dans ce jeu, tenter de séduire 
plusieurs partenaires et surtout, retrouver la 
charmante héroïne du logiciel qui n 'est autre 
que celle de la série de films du même nom. 
A venture et action se sont donné rendez-vous 
et les graphismes que nous avons pu voir 
semblent à la hauteur de la beauté du 
personnage.
Sortie prévue sur ST.

• TERRIFIC LAND transporte le joueur 
dans quatre mondes parallèles. Dès bruits 
digitalisés assez marrants et des animations 
nombreuses et réussies sont présentés dans la 
démo. Des monstres aussi hideux que 
nombreux n’ont qu’un seul but : vous 
empêcher d’atteindre la sortie de chacun des 
mondes. Si vous y parvenez, attendez vous au 
pire pour le suivant !
Sortie prévue sur ST.
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IL Y A LES CLIENTS COCON UT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...
COCONUT
ÉTOILE
41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS 0 45.01.67.28
Métro Argentine (Fermé le Lundi)

COCONUT 
RÉPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COCONUT
MONTPELLIER
C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER 0 67.58.58.88 
(FERMÉ LE LUNDI)

AMSTRAD CPC COMMODORE 64 SPECTRUM PC 1512 & COMPATIBLES ATARI 520/1040 STF
COMPILATIONS : C/D

TAITO COIN PO..............................139/109
GOLD SILVER BRONZE................149/199
LEADERBOARD PAR 3..................145/169
KARATE ACES ..............................115/175
COLLECTION KONAMI ............... 110/180
TOP 10 COLLECTION ....................99/145
LES GEANTS O’ARCADE............110/190
GOLD HITS N.3..............................110/190
GAME SET & MATCH..................129/169
GAME SET & MATCH 2................129/169
ALBUM EPYX.................................. 89/189

6 PACK VOL.3.................................. 95/145

ALTERNATIVE WORLD GAMES . . 95/145 
ARTICFOX.......................................145/195
ARKANOID 2.....................................89/145
A.T.F.................................................95/145
BARMAN ..........................................95/145
BARBARIAN 2...................................95/145
BIONIC COMMANDO.......................95/145
BARD'S TALES..............................145/195

BEYONDTHE ICE PALACE .......... 95/145
BUBBLEBOBBLE........................... 95/145

BASKET MASTER........................... 89/145
BUGGY BOY..................................... 95/145
CHAMPIONSHIP SPRINT ............. 95/145
CHARLIE CHAPLIN.........................95/145
CONSPIRATION ............................145/185
CRAZYCARS................................ 129/159
COMBAT SCHOOL........................... 89/145

CALIFORNIA GAMES .................... 89/139
ELIMINATOR ...................................95/139
ENDURO RACER..............................89/139
GAME0VER2.................................. 89/129
GUERILLA WAR ..............................89/139

GUNSHIP.......... .........................130/239
G.B. AIRRALLY..............................95/145
GUADALCANAL ..............................95/145
GRYZOR............................................89/139
GAUNTLET 2.....................................95/145
HOTSHOTS....................................... 95/145
IMPOSSIBLE MISSION 2 ............. 95/145
KARNOV............................................95/145
LASTNINJA 2................................ 125/145
L’EMPIRE CONTRE ATTAQUE .. 99/149 
MAXI BOURSE..............................145/195
MATAHARI ...................................139/189
MACH3..........................................129/179
MATCH DAY 2 ................................ 89/149
NIGHT RAIDER................................ 95/145
OPERATION WOLF.........................95/145
OFFSHOREWARRIOR ................129/169
OLYMPIC CHALLENGE..................95/145

OVERLANDER.................................. 95/145
OUTRUN ..........................................89/145
PHMPEGASUS..............................149/195
PIRATES................................................./179
PLATOON..........................................89/145
ROBOCOP..........................................89/139
RAMB0 3 ..........................................89/139
R TYPE.............................................. 95/145
RASTAN............................................85/139
ROADBLASTERS........................ 89/139
RAMPAGE..........................................95/145

S.D.I................................................... 95/145
SAMURAI WARRIOR.......................89/139
STREET FIGHTER........................... 95/145
SPACE RACER ..............................145/195
SPY VSSPYTRILOGY....................95/145

SUPER HANG ON ........................... 95/145
SUPERSTARS SOCCER..................95/145
SUPER SPRINT................................ 89/145
SILENT SERVICE........................... 95/145
THE GAME WINTER EDT............. 120/180
THETRAIN..................................... 115/185
THEHUNTFORREDOCTOBER .145/195 
TARGET RENEGADE.......................89/145
THUNDERCATS ..............................89/139
VICTORY ROAD................................ 89/139
VINDICATOR.....................................95/145
WONDERBOY.................................. 89/139
1943................................................... 95/145

944 TURBO CUP............................195/245

COMPILATIONS : C/D

TAiTO COIN OP..............................125/165
GOLD SILVER BRONZE............... 149/199
LEADERBOARD PAR 4..................145/175
KARATE ACES ..............................119/179
COLLECTION KONAMI ................110/189
ARCADE ACTION .........................110/180
LES GEANTS D’ARCADE............. 110/190
TOP TEN COLLECTION..................99/145

GAME, SET & MATCH..................129/179
LES TRESORS D’US GOLD . . .115/179 
ALBUM EPYX.................................. 99/149
6 PACK VOL. 3................................89/139

POWER CARTRIDGE...............................470 K
AMERICAN CIVIL WAR 2 .................. /249
ARKANOID 2.....................................95/145
APOLLO 18....................................... 95/145
BATMAN............................................95/145
BARBARIAN 2.................................. 95/145
BIONIC COMMANDO.......................95/145
BEYONDTHE ICE PALACE ...........95/145
BARD’S TALES...................................../195
BARD’S TALE 2 .................................../245
BARD’S TALES 3................................ /245

BASKET MASTER........................... 89/145
BUGGY BOY.....................................95/145
BUBBLEBOBBLE........................... 95/145
CORPORATION................................95/145
CHESSMASTER 2000..................120/195
CHUCK YEAKER FLIGHT ADV .. . 99/189 
COMBAT SHOOL..............................89/145
CALIFORNIA GAMES .................... 89/139
DEFENDEROFTHECROWN . . .149/189 
FLIGHT SIMULATOR II. NF. . . 490/590 
GAME0VER2.................................. 89/129
GUERILLA WAR..............................89/125

GREAT GIANASISTER ..................95/145
GUADALCANAL ..............................95/145
GUNSHIP....................................... 139/189
GAUNTLET 2.......................... 95/145
HOTSHOTS....................................... 95/145

HAWKEYE..........................................95/145
KARNOV . ... .......................................95/145
LASTNINJA 2................................ 125/145

L’EMPIRE CONTRE ATTAQUE . .. 95/145 
LORDOFCONQUEST .................... 99/169

LASTNINJA.....................................99/145
MINI PUT....................................... 120/169
MATCH DAY 2 ................................ 95/145
OPERATION WOLF.........................95/145
OLYMPIC CHALLENGE..................95/145
OUTRUN ..........................................95/145

PREDATOR....................................... 95/145

POWER AT SEA................................ 99/169

PLATOON..........................................89/145
P.H.M. PEGASUS............................99/145
PIRATES..............................-. . .. .145/185
R. TYPE............................................95/145
RAMBO3..........................................89/139

ROAD BLASTER..............................95/145
S. D.I....................................................95/145
SUPERSKI .................................. 139/179
SINBAD ................................................./195
SUMMEROLYMPIAD.................... 95/145
SUBBATTLE.....................................95/145

STREET FIGHTER............................95/145
SUPER HANG ON ........................... 95/145
SAMURAI WARRIOR.......................95/145
SPY VSSPYTRILOGY.................... 95/169
SKYF0X2..........................................99/149
SUPER STAR SOCCER ..................95/180

SUPER SPRINT................................ 85/135

THE GAME WINTER.......................95/145
THE3ST00GES.................................. /195
TARGET RENEGADE.......................95/145
THETRAIN.......................................99/149
TEST DRIVE.....................................99/149
VICTORY ROAD................................89/125

VINDICATOR.....................................99/149
WASTELAND ....................................... /195
WARGAME CONSTRUCTION SET . ./240 

1943...................................................95/145
19’PART ONE.................................. 95/145

COMPILATIONS :

LEADERBOARD PAR 3........................... 175

TAITO COIN OP.......................................125
GOLD SILVER BRONZE.........................145
LES GEANTS D’ARCADE.......................120
TOP 10 COLLECTION ........................... 120

LES TRESORS DE U.S. GOLD............110
GAME, SET & MATCH........................... 129
GAME SET & MATCH........................... 149

6 PACK VOL.3............................................95

ALTERNATIVE WORLD GAMES............95
ALIEN SYNDROME.................................. 95

ARKANOID 2.............................................. 95

BARBARIAN (PSYGNOSIS)..................149
BIONIC COMMANDO................................ 95

BUGGY BOY.............................................. 95
CALIFORNIA GAMES ..............................95

F 15 STRIKE EAGLE..............................120
GAME0VER2............................................95
GUERILLA WAR .......................................95
G.B. AIRRALLY.....................................120
GAUNTLET 2.............................................. 95
GUNSHIP.................................................120

INTERNATIONAL FOOTBALL............... 130
IKARI WARRIOR....................................... 95
KARNOV..................................................... 95
LASTNINJA 2/....................................... 140

MATCH DAY 2 ......................................... 89
NIGHT RAIDER......................................... 95
NIGELLMANSELL.................................. 95
OLYMPIC CHALLENGE . .................... 120
OVERLANDER............................................95
OUTRUN ................................................... 95
PREDATOR................................................ 95
P.H.M. PEGASUS.....................................95

PLATOON...................................................89
RAMB0 3................................................... 95
ROAD BLASTER .......................................95

RASTAN SAGA..........................................95

S.D.I............................................................ 95
SUPER HANG ON .....................................95
SUPER SPRINT......................................... 95

SILENT SERVICE.................................. 120
THE GAME WINTER EDT.........................95
TARGET RENEGADE................................95
VICTORY ROAD..........................................95

VIRUS.......................................................... 95
1943 95

ATARIXL/XE

C/D

AIRWOLF........................................95/
AMERICAN ROAD RACE..............85/
ACE OF ACES.................................. 99/149

ARKANOID.......................................95/145
BASIL DETECTIVE.......................110/160
CRUSADE IN EUROPE..................120/169
COLOSSUS CHESS 4.0............... 120/169
DAMBUSTERS................................95/
DECATHLON.....................................95/
GAUNTLET.......................................95/145
EUROPEAN SUPER SOCCER .. .140/195 
FOOTBALL MANAGER.................... 95/
FOOTBALLEROFTHEYEAR . . .120/180 
F 15 STRIKE EAGLE....................120/169
LEADERBOARD ..............................95/145
MIGALLEYACE........................... 120/169

MIRAX FORCE..............................110/169
NINJA MASTER ..............................69/
PRO GOLF..........................................85/
ROCKFORD.......................................85/
RAMPAGE.......................................120/180
SPACE SHUTTLE........................... 85/
SPY VSSPYTRILOGY..................120/180

SPITFIRE ACE................................ 120/169
SOLO FLIGHT 2..............................120/169

SILENT SERVICE........................... 95/145
TUER N'EST PAS JOUER ...........110/169
WINTER OLYMPIADE 88.............120/180

ALTERNATIVE REALITY.......................245
APOLLO 18................................. 225
ALBUM UBI ............................................ 275
ALBUM EPYX..........................................195
ACE 2........................................................ 195
ARKANOID...............................................190
ANNALSOFROME................................ 290
ANCIENTARTOFWAR......................... 290
ANCIENT ART OF WAR AT SEA......... 290
B24.............................................................490
BEDLAM .................................................225
CORRUPTION.............. ...........................225
CARRIER COMMAND........................... 245
CALIFORNIA GAMES ........................... 195
CONFLICT IN VIETNAM .......................245
CRUSADE IN EUROPE........................... 290
CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245 
COMMANDO............................................ 39D
CHESSMASTER 2000........................... 290
DOSSIER KHA..........................................225
DREAM WARRIOR...................................225
DECISION IN THE DESERT..................290

DEFENDEROFTHECROWN ............... 245
DESTROYER............................................ 215
FOOTBALL MANAGER 2.......................260
FLIGHT SIMULATOR V3.......................450

SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM. 
l’UNITE......................................................250
SCENERYJAPAN...................................250
SCENERY SAN FRANCISCO............... 250
SCENERY EUROPE................................ 250
GAUNTLET.............................................. 245
GUNSHIP .............................................. 295
INDOOR SPORT....................................... 195
IMPOSSIBLE MISSION 2 .................... 245
IKARI WARRIOR.....................................225
ICE HOCKEY............................................ 190

IMPACT ................................................... 179
JEANNE D’ARC.................................... 285

JET......................................................... 490

LASTNINJA............................................ 420
L’ARCHE DU CPT BLOOD.................... 249
MANHUNTER..........................................325
MANHATTAN DEALERS.......................265
MINI PUT.................................................245

MACH3................................................... 215
MICRO SCRABBLE................................290
MECH BRIGADE.....................................290
NIGHT RAIDER....................................... 185
OLYMPIC CHALLENGE......................... 195
OFFSHOREWARRIOR ......................... 245
PAPERBOY...............................................295
PRESIDENT IS MISSING.......................290

PC GOLD HITS N° 2 ..............................225
PC GOLD HITS ....................................... 195
PLATOON.................................................225
P.H.M. PEGASUS...................................295
PIRATES................................................... 225
PC 1512 HITS..........................................225
POLICE QUEST....................................... 245
RAMBO3................................................. 185
RAMPAGE.................................................290
SUMMER OLYMPIADES.......................290
SARG0N3 ...............................................295
SKYF0X2.................................................245
STAR COMMAND...................................340
STELLAR CRUSADE..............................340

SPACE RACER....................................... 185
SUBBATTLE............................................ 245
SPACE QUEST 2.....................................350

SHANGAI.................................................245
SILENT SERVICE...................................225
THE GAME WINTER EDT.......................325
THE3ST00GES.....................................295
THEHUNTFOR REDOCTOBER..........225
TEST DRIVE............................................ 269
U.M.S........................................................ 225
ULTIMA4.................................................225
ULTIMA5.................................................295
VICTORY ROAD....................................... 185

WHERE TIME STOOD STILL............... 195
WINTER OLYMPIADE 88.......................195
3DHELIC0PTER..................................... 190

ALBEDO...................................................195

ALBUM EPYX......................................  .239
ARMYMOVES .......................................175
ALIEN SYNDROME................................185
ARKANOID 2............................................185

BARBARIAN 2..........................................195
BOMBJACK.............................................. 225
BIONIC COMMANDOS............................185
BEYONDTHE ICE PALACE ..................185
BUGGY BOY............................................ 185
BARD’S TALES....................................... 225
BARBARIAN (PSYNOSIS).................... 195

CARRIER COMMAND........................... 220
CHESS (PSION) .....................................295

CHESSMASTER 2000........................... 225
D.T. OLYMPIC CHALLENGE............... 185
DONGEON MASTER ..............................245

DEFENDEROFTHECROWN ................269
ELITE........................................................225
EXPLORA................................................ 345
FOOTBALL MANAGER 2.......................245
FLIGHT SIMULATOR II NF..................345

SCENERY EUROPE................................245
GUERILLA WAR.....................................185
GHOST’NGOBELINS..............................185
GAMEOVER2..........................................185

G0LDRUNNER2 .. ..'........................... 195
GAUNTLET 2............................................ 195
GUNSHIP.................................................239

HEROESOF THE LANCE.......................245
HOTSHOTS.............................................. 185
INTERNATIONAL KARATE + ............. 225
IKARI WARRIOR.....................................195
JET.............................................................395
JEANNE D'ARC....................................... 280
L’EMPIRE CONTRE ATTAQUE............225
LEADERBOARD BIRDIE.........................225
LEATHERNECK....................................... 225
MENACE...................................................245

MAXI BOURSE.......................................290
MICRO SCRABLE.................................. 295
MARBLE MADNESS..............................195
MANOIR DE MORTVILLE.......................175
NIGHT RAIDER.......................................185
OPERATION WOLF ................................185
OVERLANDER..........................................225
OFFSHOREWARRIOR ................. . 249
OPERATION JUPITER........................ 225
OBLITERATOR ....................................... 225
OUTRUN.................................................195
PAPERBOY........................................... 185
POWERDROME.......................................225
PALADIN...................................................275
PLATOON ................................................ 185
QUESTRON 2..........................................225
R TYPE..................................................... 225
RAMB0 3.................................................185
S.D.I (Activision)............................... 185

SUPER HANG ON .................................. 195
STARGLIDER 2.......................................225
SUMMER OLYMPIADES.......................195

SKRULL................................................... 245
STREET FIGHTER.................................. 245
SIDE WINDER..........................................120
SPITFIRE 40............................................185
SUPER SKI.............................................. 225
SPACE HARRIER.....................................195
SPACE RACER .......................................185
SUPER SPRINT....................................... 140
THUNDERCATS ............................... 185

TEST DRIVE....................... 295

THEHUNTFOR REDOCTOBER......... 225
U.M.S........................................................225
VICTORY ROAD....................................... 185
VIRUS........................................................195
WHERE TIME STOOD STILL............... 185
WHIRLIGIG.............................................. 185
WARSHIP.................................................290

WINTER OLYMPIADE 88.......................195
XENON......................................................185
ZYNAPS................................................... 185
1943.......................................................... 185
944 TURBO CUP.....................................245
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1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS 
ET REGION PARISIENNE

ALBEDO 
ALIEN SYNDROME 
ARMYMOVES .. 
BATTLECHESS . 
BARBARIAN 2.. . 
BOMJACK............
BUGGY BOY .... 
BOBBLE BUBBLE 
BARD’S TALES .. 
BARD’S TALES 2 

CARRIER COMMAND 
CHESSMASTER 2000 
CAPONE .....................

CALIFORNIA GAMES 
DONGEON MASTER . 
DESTROYER ..............
DEFENDER OFTHE CROWN 
EXPLORA .............................
FUSION ...............................
FOOTBALL MANAGER 2 . . 
FERRARI FORMULA ONE . 
FLIGHTSIMULATOR2 ... 
SCENERYJAPAN ..............
SCENERY EUROPE............

GUERILLA WAR.................
G.B. AIRRALLY............
INTERNATIONAL KARATE + 

INTERCEPTOR .....................
IKARI WARRIOR...................
INDOOR SPORT.’...................
JEANNE D’ARC......................
JET...........................................
LEADERBOARD BIRDIE .... 
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
LEGENDOFSWORD..............
LE MANOIR DE MORTEVILLE 
LEATHERNECK.................
L'ARCHE DU CPT BLOOD 

MENACE.............................
MARBLE MADNESS .... 
OPERATION WOLF..........
OFFSHOREWARRIOR .. 
OBLITERATOR .................
PLATOON ..........................
P0W....................................
RAMB0 3 .................
ROCKET RANGER............
ROADWARS .....................
SUMMER OLYMPIADES . 
STARGLIDER 2.................
SUPERSKI ........................
SENTINEL........................
SCRABBLE DE LUXE.... 
SUMMER OLYMPIADE .. 
SKYFOX 2..........................
SPACERACER .................
THUNDERCATS ............
TEST DRIVE.....................
ULTIMA 4........................
VICTORY ROAD..............
VIRUS...............................
WHIRLIGIS.....................
WINTER OLYMPIADE 88 
ZYNAPS ..........................

. 1943.................................
944 TURBO CUP............

APPLE 2

BARD’S TALE ............................... . .250
BARD’S TALE 2 ............................. .250
BARD’S TALE 3 ............................ . .250
COLONIAL CONQUEST................. .295
CHUCKYEAGER FLIGHT ADV .. . .245
CALIFORNIA GAMES ................... . .350
COMMANDO.................................. -. . .350
CHESSMASTER 2000 .. .............. .250
DAMBUSTER................................. .250
DECISION IN THE DESERT......... .290
DESTROYER . . . '........................... .195
ECHELON ........................................ .340
FLIGHT SIMULATOR 2................. . .430

F15STRIKE EAGLE........................ .230
GAUNTLET ...................................... .245
IKARI WARRIOR............................ . 320
INFILTRATOR 2 ............................. .250
JET.................................................... . .430
KARATE CHAMP............................. . .190
KING QUEST 3............................... . .390

KARATEKA ...................................... . .320
KUNGFU MASTER........................ .190
LEGACYOFTHEANCIENT.......... .225

MECH BRIGADE............................. . .350

MARBLE MADNESS..................... . .225
PAPERBOY ...................................... . .290
PIRATES........................................... . .350

PANZER STRIKE............................. .295
P.H.M. PEGASUS.......................... . .225

PHANTASIE3................................. .290

QUESTRON2 ................................. . .245
SUPER BOULDERDASH................ .190

SPACEQUEST 2............................. .290
SUBBATTLESIM .......................... . .290
SOLO FLIGHT................................. .240
STARGLIDER ................................. .245
SILENT SERVICE.......................... . .285
SUMMER GAMES.......................... . .195
SUMMER GAMES 2 ..................... .195

TEST DRIVE.................................... .225
THUNDERCHOPPER ..................... .245
TRIPLE PACK................................. .190
ULTIMA 3........................................ .290
ULTIMA 5........................ ................ .290
WINGS OGFFURY.......................... .275
WASTELAND ................................. . .250

WORLD GAMES ............................. .250

WINTER GAMES............................. . .195

APPLE 2 GS
ALIEN MIND ............................... 390

BARD’S TALES............................... . .420

DEFENDER OFTHE CROWN . . .. ...345

DESTROYER .................................... ...350

GAUNTLET ...................................... .290

ICE HOCKEY.......................... ...295

MINI PUT........................................ ...295

MARBLE MADNESS ..................... ...290
PIRATES........................................... .295

PAPERBOY ...................................... .290
POLICE QUEST............................... .290

SUBBATTLE SIMULATOR............ ...340

THEXDER ........................................ . 290

CONSOLE SEGA

CONSOLE SEGA :
+ HANG ON

+ 2 MANETTES DE JEUX
■h CABLE PERITEL............

CONSOLE SEGA :
PISTOLET PHASER
MARKSMAN SHOOTING 
TRAP SHOOTING 
SAFARI HUNT 
HANG ON

2 MANETTES DE JEUX 
CABLE PERITEL..............

PISTOLET PHASER +
• MARKSMAN SHOOTING
■ TRAP SHOOTING
■ SAFARI HUNT .................

JEUX :

AFTERBURNER.................
ALIEN SYNDROME............
ALEX KIDD..........................
ALEX KIDD 2........................
ACTION FIGHTER..............
ASTRO WARRIOR / PIT POT 
BAN K PAN IC........................

BLACKBELT........................
CHOPLIFTER........................
ENDURO RACER.................

F16 FIGHTER.....................
FANTASIE ZONE 2............
FANTASIE.ZONE ..............
GLOBAL DEFENSE............
GREAT GOLF.’/.................

GREAT FOOTBALL ............
GREAT BASKETBALL .... 
GREAT BASEBALL............
GREAT VOLLEYBALL .... 
GANGSTER T0WN..............
GHOSTHOUSE...................
KUNGFU KID.....................
MISSILE DEFENSE 3D ... 

MY HERO...................
OUTRUN .............................
PROWRESLING.................
QUARTET .............................
RESCUE& MISSION..........
ROCKY .................................
SPY VS SPY........................
SECRET COMMAND..........

SUPER TENNIS...................
SPACE HARRIER.................
SHOOTINGGALLERY .... 
TEDDY BOY..........................
TRANSBOT ..........................
THE NINJA..........................
WORLD SOCCER.................
WORLD GRAND PRIX .... 
WONDERBOY 

ZAXX0N3D . 
ZILLION .... 
ZILLION 2. ..

JOYSTICKS SEGA : 
SPEED KING SEGA . 
CONTROL STICK

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

à adresser 
exclusivement à :

COCONUT

13, bd Voltaire
75011 Paris

HORAIRES D’OUVERTURE
DU LUNDI AU SAMEDÎ

DE 10 H A 19 H

CONSOLE NINTENDO

CONSOLE DE BASE =
CONSOLE NINTENDO :
+ SUPER MARIO BROS

+ 2 MANETTES DE JEUX
+ CABLE PERITEL.......................... 990

CONSOLE DE LUXE =
CONSOLE DE BASE
+ GYROMITE

+ DUCK HUNT
+ PISTOLET

+ ROBOT ........................................... .1890

PISTOLET........................................... . .270
ROBOT ................................................ . 420

JEUX :
BALLOON FIGHT............................... .260
CLUCLU LAND................................. 260
DONKEY KONG................................. .210
DONKEY KONG 3............................... 210
EXCITEBIKE...................................... 310
GOLF .................................................. . .260
ICE CLIMBER................................... .260
KUNGFU ........................................... 260
LEGENDOFZELDA.......................... .395
METROID........................................... .360
MACH RIDER.................................... . .310
PUNCH OUT...................................... . .360
PINBALL.................... . .260
POPEYE ............................................. . 210
PROWRESLING ............................... . .310
RAD RACER ...................................... .360
SOCCER ............................................. . .260
SLALOM............................................. . .260
SUPER MARIO BROS ..................... . .260
TENNIS............................................... . .260
URBAN CHAMPION.......................... .260

VOLLEY BALL.................................... . .260
WRECKIMGCREW.......................... .310

JEUX POUR PISTOLET :

DUCK HUNT...................................... .310
HOGAN’SHALLEY.......................... . .310

WILDGUNMAN................................. . .310

JEUX POUR ROBOT :

GYROMITE...................................... . .360

STACKUP . 360

DISQUETTES VIERGES
DISQUETTES 3”5
3”5 SF/DD.LES 10........................ . . .99
3”5DF/DD, LES 10........................ . .120
BOITE DE RANGEMENT 40 DISQ .. . . .99
BOITE DE RANGEMENT 150 DISQ . .150

DISQUETTES 5”1/4
5”1/4 NEUTRES, LES 10............ . . 39
5”1/4 SF/DD.LES10................. . . .69
5”1/4 DF/DD,LES 10................. .99
BOITE DE RANGEMENT 50 DISQ. ...99

DISQUETTES 3”, LES 10............ . .190

ATARI ST
520 STF......................................
520 STF +MONITEUR MONO .
520 STF + COULEUR SC1425 . 
1040 STF....................................
1040 STF +MONITEUR MONO 
1040STF+COULEURSC1425

IMPRIMANTES :
ATARI SMM804 ..............
LASER SLM804.................
STAR LC 10 COMPLETE..
STAR LC 10 7 COULEURS
STAR LC 24/10..............

3490 
.4490 
.5490 
.4790
5990 

.7490

DIVERS :
CABLE IMPRIMANTE............................150
RUBAN ENCREUR NL10......................... 79
RUBAN ENCREUR LC10......................... 49

TAPIS SOURIS..........................................75
PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . .49

AMIGA :
AMIGA 500............................................4490
A. 500 +SUPERBASE+ TEXCRAFT .4725

A.500+MONITEUR 8801 ..
A.500+MONITEUR 1084 ..
AMIGA 2000 ..........................
A.2000 + MONITEUR 1084
MONITEUR COULEUR 1084
CABLE PERITEL.................
LECTEUR 3”5 CA880 ... .

COMITES D’ENTREPRISE ET 
ETUDIANTS, NOUS CONSULTER.

RESERVATION ET DISPONIBILITES,

TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00

SUPER PROMOTIONS
SUR LES LOGICIELS 
POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE.

Participation aux frais de port et d’emballage 
Précisez □ Cassette □ Disk - TOTAL à payer 

Réglement: je joins □ chèque bancaire □ C.C.P. □ mandat-lettre □ C.B

□ Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 20 F pour frais de rembt 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX :

□ATARI ST CATARI XL/XE DAMSTRAD CPC □APPLE. OAPPLE 2 GS 
□ MACINTOSH DAMIGA nC64 CSPECTRUM QPC et COMPATIBLES



votre seul guide une fois entré dans la pyramide.
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» . Si je vous
fg dis Zéphyr 
■ One, cela ne vous 

HV interpelle-t-il pas 
quelque part au niveau du 

I vécu ? Ceux qui ont répondu 

Dark Side ont gagné noue bienveil­
lance étemelle. Souvenez-vous : le 

HHH Zéphyr One est l’arme gigantesque installée 141
z 4/ sur Tricuspid par les ignobles Ketars agin de 
", détruire la planète Evath. Mais ce n’est pas tout : il 
I s’agit aussi de l’adresse d’incentive Software en Angleterre. 
z Or donc les deux frangins Andrew composés respectivement 

de Chris et d’Ian se sont déplacés jusqu’en notre beau pays pour 
nous présenter leurs derniers logiciels (entendez par là, nouveaux : ce 

ne sont que les premiers d’une longue série). Puisque tout fonctionne par 
paire chez les Andrew, c’est Ian le directeur d’incentive qui a eu l’idée du H

W Freescape, procédé permettant la visualisation d’objets en 3D “pleins” et c’est Chris *

qui a réalisé le programme. C’est ainsi qu’apparurent les Driller, Dark Side et autres 
- Total Eclipse. Au rythme d'environ 2, 3 jeux par an, la petite société (6 personnes) nous - 
propose régulièrement des nouveautés. Total Eclipse est la dernière en date sur CPC, C64 et 

K: Spéctrum. Cette fois-ci il n’est plus question d’espaces mordorés et constellés mais d’une aventure 

|p terrestre. Vous êtes un aventurier décidé à conjurer une malédiction pharaonique : en 1930 lorsque 
l’éclipse de Soleil sera à son point culminant, la Lune explosera et détruira par la même occasion notre 

r_ bonne vieille Terre. C’est à l’intérieur de la grande pyramique que se trouve une pièce secrète dans laquelle 
B vous pourrez arrêter ce processus destructeur. Le trajet jusqu’à cette pièce est évidemment piégé comme 
P c’est pas permis avec dès passages secrets, des fléchettes empoisonnées et des momies belliqueuses.

Si le Freescape est toujours là (bonjour Freescape !) les couleurs donnent plutôt dans un jaune orangé de bon 
aloi pour une aventure égyptienne. Il n’y a bien sûr plus de tableau de bord et seuls trois indicateurs visualisent 

votre état : une bouteille plus ou moins remplie vous signale vos réserves en liquide (de l’eau bien sûr, bande 
■ d’ivrognes), alors par ces températures extrêmes n’oubliez pas de faire le plein en vous méfiant de certains liquides 
P de couleurs douteuses. Une autre icône représente un cœur qui bat : c’est le vôtre. Surveillez attentivement ce rythme 

cardiaque, il ne doit pas accélérer et s’emballer. Si vous vous sentez un peu fatigué, n’hésitez pas à stopper le jeu en 
avançant les aiguilles de la montre, objet fatidique indiquant le temps restant avant la catastrophe. Enfin la boussole sera

tal sa mm



Â e skate, toute ma jeunesse ! Tant d'aventures vécues avec ma bande de jeunes quand, le soir venu, nous rentrions 
à la maison, les genoux râpés, les coudes écorchés, la mine ensanglantée. Malgré nos protections, nous bravions 
vaillamment la mort, au mépris de la vie d’autrui. Et la nuit tombée, nous nous endormions, allongés sur les draps, 
le long de nos planches. Aujourd’hui, on est un bande de vieux, usés par l’âge et la conjoncture. Heureusement, 

il reste l’informatique... et les simulations de planches à roulettes.
Cette version n’est pas encore complète, elle ne possède que quatre niveaux de difficulté et une phase de bonus. La version 
définitive comportera plus de vingt niveaux et quatre phases de bonus. Malgré ce handicap, on cerne parfaitement le jeu et 
Ton peut déjà s’entraîner au maniement de l’engin de mort. Six actions sont pour l’instant possibles (mais d’autres peuvent 
être rajoutées) : l’accélération, le saut, la montée du tremplin (hill en anglais), le freinage et deux figures acrobatiques (une 
simple et une double). Les spécialistes auront traduit dans leur charabia d’eux-mêmes !
Le but du jeu est de franchir, par niveaux, une série d’obstacles (tremplins, ballons, fossés, etc.) sans se casser la figure. Cer­
taines chutes sont plus que comiques. Heureusement que les sprites sont des gens dociles, sans cela j’aurais sûrement eu le 
droit à des insultes.
L’animation et la musique sont fort réussis, les graphismes sont colorés et agréables, mais, du moins dans cette préversion, 
le jeu ne présente pas de difficultés majeures. La planche se maîtrise très vite et Ton peut même commencer à délirer en effec­
tuant, un peu n’importe où, des acrobaties. Seule la phase de bonus est difficile. L’écran est divisé en deux zones : une pour 
le score, le nombre de planches restantes et les points marqués ; l’autre sert au jeu lui-même.
Espérons que la version définitive du logiciel conservera les qualités de cette pré-version et que quelques acrobaties seront 
rajoutées au programme.

Teste sur ATARI ST

109'

ATARI ST
AMSTRAD

136: 
105;

XY DE LUXE 
STRIKE 
VSROMMEL

LE REMORQUEUR DES PRIX

ADV ART STUDIO 
ADV MUSIC SYSTEM 
ACROJET 
A1RBONE RANGER 
ANDYCAPP 
ARCADE ACTION 
ARKANOID II 
ART IC FOX 
AUTO DUEL

BARDSTALE 
BARS TALE 11 
BARDS ST ALE III 
BATTLE ISLAND 
BEYOND THE ICE PALACE 95 119 ; 
BIONNIC COMMANDOS 
BLOOD VALLEY 
BUGGY BOY 
CHESSMASTER 2000 
CHUCK YEAGER 
COLONIAL CONQUEST 
CYBERNOID 
DALEY THOMP 0LYM. 
DARKCASTLE 
DEF. OF THE CROWN 
DEJA VU 
DEMON STACKER 
EARTH ORBFT STATION 
ELITE COLLECTION 
EMPIRE CONTRE ATT.
F-15 STIKE EAGLE 
FERNANDEZ MUST DIE 
RREFLY 
FLIGHT SIMULATOR II 
FLINSTONES 
FRIGHT MARE 
FURY 
GAME SET & MATCH 
GARY LINEKER 
GEE BEE AIR RALLY 
GETTYS8OURG 
GOLD SILVER BRONZE 
GUNBOAT 
GUNSHIP 
HAWKEYE 
HOT SHOTS 
HYSTERIA 
IKARI WARRIORS 
IMPACT 
INTENSITY 
JET 
KAMPFGRUPPE 
KARATE ACES 
LA COLLECTION KOMANI 
LA GEURRE DES ETOILES 
LEGACY OF ANCIENT 
LES GEANTS D’ARCADE 
LIVE AMM0 
LORD OF CONQUEST 
MAGNIHCIENT SEVEN 
f'ÆACH BRIGADE 
MICKEYMOUSE 
MINIPUTT 
MOEBIUS

POWER AT SEA 
PROJECT STEAL FIG.
RAMPART 
SALAMANDER
SILENT SERVICE 
SJNBAD
SIX PACK VOL 3 
SKATE OR DIE
SLAiNE
SPY VSSPYTRILOGY 
STREET SPORT BASKET 
SUBBATTLE
SUMMER OLYMPIAD 
SUPER SPRINT
TARGET RENEGADE 
TETRIS
THE THREE STOOGES 
THUNDERCATS
TOP TEN COLLECTION 
TRESORS D’US GOLD 
TRIVIAL PU R SUIT JR 
TRIVIAL PURSUTT 
ULTIMA IV
UNITRAX
VAMPIRE EMPIRE 
VINDICATOR
VINDICATOR
VIXEN
WARGAMES CONST SET 
WASTELAND
WHERE IN EUROPE 
VMNTER GAMES I! 
WONDERBOY 
WORLD TOUR GOLF

MANOIR MORTEVILLE
MANIAX
MOTORBIKE MADNESS 
N0RTH STAR
OBLITERATOR
OUTRUN
OVERLANDER
PHANTASIE III 
PLATOON 
PREDATOR 
QUESTRON H
RETURN TO GÊNES1S 
ROLLING THUNDER
SARGON III CHESS 
SENTINEL
SHACKLED 
SHADONWGATE 
SIDE W1NDER
SILENT SERVICE
SINBAD
SKYCHASE 
SORCERY PLUS 
SPIDERTRONIC 
STARGLIDEP, 2 
STAR RAY 
STAR STREK
STRIKE FORCE HARRIER
TERRAMEX
TEST DRIVE
THE ENFORCER
THE HUNT FOR RED OCT 
UNINVÎTED
VAMPIRE EMPIRE 
VIXEN
VOYAGE AU CENT. DL. T 
WARGAMES CONST SET 
WHER TîME STOOD STILL 
WHIRLIGIS

AROUND THE W. IN 80 D A 189 : 
BAD CAT 179 ;
BILL PALMER 179 :
BUBBLE BOBBLE 159 :
CARRIER COMMAND 219 ;
CHUBBY GRISTLE 149
COLONIAL CONQUEST 245
DEFENDER OF THE CROWN 239 
DEFLEKTOR 175 i
DEM0MAC 209
DUNGECN MASTER 215 i
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 175 
RRE&FORGET 219;
FLIGHT SIMULATOR II 329 :
FLINSTONES 139
GAUNTLET H 179:
HOT SHOTS 165
IMPACT 129:
JEANNE D’ARC 219:
JET 335
LEADERBOARD COLLECTION 185’ 
LEATHERNECK 159
LES GUERRIERS 239
LOCKON 279;

20000 LIEUES S/LES MERS 165
: ALTERNATIVE W. G. 89 139

ACTION FORCE 99 149
BARDS TALE 185
CHUBBY GRISTLE 86 155
CONSPIRATION 125 165
DESOLATOR 92 142
ELITE COLLECTION 142 165
EMPIRE C ATTAQUE 95 145
PIRE & FORGET 105 135
FRANK BRUNO’S B. B. 125 175
GAME OVER 115
GARY LINEKER 89 139
GOLD SILVER BRONZE 135 195

HURLEMENTS
IKARI WARRIORS
KARATE ACES 
LEADERBOARD COLL 
MANGE CAILLOUX 
MICKEYMOUSE

NIGHT RAIDER 92 135
OVERLANDER 95 149
OF SHORE WARRIOR 125 159
PETER BEARDSLEYS 92 155
PIRATE 139
RASTAN 75 129
ROAD BLASTERS 99 135
ROLLING THUNDER 79 142
SALAMANDER 85 136
SHACKLED 89 1-42
SIDE ARMS 135
SILENT SERVICE 89 145
SIX PACK VOL. III 105 155
STREET FIGHTER 85 142
SUPER SPORT 89 135
THEY SOLD A MILLION il 89 125
WINTER GAMES U 92 142

AMIGA
20.000 LIEUES S/LES MERS 199
AARGH 189
ADV CONST SET 169
ARMY MÛTES 199
BALLADE AU PAYS DE B. B. 210
BARDSTALE 209
BARDSTALE II 239
BEYOND THE ICE PALACE 199
BMX SIMULATOR 129
BOMJACK 249
BUBBLE GHOST 205
CASINO ROULETTE 195
CARRIER COMMAND 235
CHESSMASTER 2000 169
CHUBBY GRISTLE 149
DEFENDER OF THE CROWN 229
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 185
ANIGME A OXFORD 210
EXPLORA 329
FAERY TALE ADV 329
FEARY FORMULA 1 239
FLIGHT SIMULATOR II 329
FLINtSTONES 139
FOOTBALL MANAGER il 189
FUSION 239
FUTUR TANK 139
GALACTiC CONQUEROR 225
GEE BEE AIR RALLY 189

GETTYSBURG
GLOBAL COMMANDER
GOUDRONNER
HOTSHOTS
IKARI WARRIORS 
JEANNE D’ARC

LA GUERRE DES ETOILES ;
LA PANTHERE ROSE
LEATHERNECK
MANIAX
MANOIR DE M0NTEV1LLE :
MENACE
MOEBIUS
MOTORBIKE MADNESS
CBLITERATCR
OH-' SHORE WARRIOR

vtoon

QUADRAL1EN 
QUESTRON II 
ROLLINGTHUNDER 
SACROPHASER 
SARGON Hl
SCENERY DiSQ JAPAN 
S.DL
SIDE WINTER
SILENT SERVICE 
SKYCHASE 
SOL fT AIRE 
STARGLIDER 2 
STARGOOSE
STREET SPORT BASKETT 
STRIKE FORCE HARRIER

IMPOSSIBLE MISSION II 
INTERFACE
LA COLLECTION KONAMI 
LA PANTHERE ROSE 
LEADERBOARD COLLECTION 
MICKEYMOUSE
NIGHT RAIDER 
OUTRUN 
OVERLANDER
PLATOON 
ROLLINGTHUNDER 
WINTER GAMES II 
SALAMANDER
STREET SPORT BASKET 
STREET FIGHTER 
STRIPPOKER 2 
SUMMERTIME SPECIAL 
SUPER SPORT
SUPREME CHALLENGE 
TARGET RENEGADE 
TOP TE N COLLECTION 
TYPHOON
VINDICATOR 
VIRUS

PC COMPATIBLES

THE HUNT FOR RED CCT 
THUNDÊRBOYS 
THUNDERCATS
TRACER
ULTIMA IV 
VAMPIRE EMPIRE
VECTORBALL
VIRUS
VISA POUR HYDE PARK 
VIXEN
W1NIER OLYMPIAD 88 ;
ZYNAPS

SPECTRUM
1943 85
A.T.F 75
ALTERNATIVE WORLD GAMES 89 
ARCADE ACTION 99
CRAZY CARS 89
DALCY THOMPSON 85
F-15 STRIKE EAGLE 99
FRANK BRUNO’S BIG BOX 135
GARY LINEKER’S SUP. SKJLLS 75 
GEL BEE AIR RALLY 106.
GUNSHIP 99’
HERCULE 72;
IKARI WARRIOR 92

FANTAZIE THE Mi 
FANTASIE ZONE 
FANTAISIE II 
FANTASYSTAR 
GANSTER TOWN

ST BOUSE 
BAL DEFENSE 
VELLIUS
AT BASKET BALL : 
AT FOOTBALL 

_.._ATVOLLEYBALL: 
KUNGRJKJD 
MAZE HUNTER 3D : 
MIRACLE WARRIOR : 
MISSILE «DEFENSE 30 ; 
MYHERO 
Ni NJ A 
OUTRUN 
PRO WRESTLING 
QUARTET 
RESCUE MISSION

SECRET COMMAND 
SHANGAJ GALLERY

•x-H

Ti’RE ■

TITRE

TITRE :

TITRE

Port:

Prix:

Prix: .

Prix: .

Prix: .

Total :

15

Contre-remboursement 25 f C./R :

Type ordinateur Total :

ART1C FOX 
BARD’S TALE
CALIFORNIA GAMES
CRAZY CARS 205 206 ;
DARKCASTLE 245
DEFENDEROFTHECROWN 229 
F-15 STRIKE EAGLE 179:
RRE&FORGET
FLIGHT SIMULATOR 3
GUNSrtP
HOTSHOTS
JET
LE MAITRE DES AMES 
CFF SHORE WARRIOR
PLATOON
PROFESSION DETECTIVE 
QUESTRCNII
SILENT SERVICE 
SOONS OF UBERTY 
STARFLEET
STRIKE FORCE HARRIER 
THE HUNT FOR RED OCT 
TRIVIAL PURSUTT

SEGA
ACTION FIGHTER 
AFTER BORNER
ALEX KIDD
ALEX KIDD il 
ALIEN SYNDROME 
ASTRO WARRIOR ; 
BANK PANIC 
BLACK BELT 
BLADE EAGLE 
CHOPLIFTER 
ENDURO RACER 
F-16

BON A DÉCOUPER

195: 
405;

TEDDY

236UGHÎ PHASER

WORLD
WORLD

ACCESSOIRES

75
105

A retourner a SOFTAGE ■ BP 35 • 62101 CALAIS CEDEX 

Nom......................................

Adresse ..............................

Code Postal..........................

J chèque ou mandat-lettre

□ Carte Bleue

Date expiration :

Prénom

Ville......................................

~ contre remboursement

Signature :
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22 juin 2189, lOhOO Temps Terrestre Universel. Le vaisseau-cargo remplit sa mission intersidérale comme prévu. 
Soudain, l’alerte retentit, les commandes automatiques ne fonctionnent plus. Bon sang, que s’est-il passé ? Je 
laisse tomber mon plateau, surpris par l’alerte ; tous les voyants rouges se mettent à clignoter. Qu’est-ce qu’on 
se sent seul dans ce cas ! Et dire que je suis à 3 années lumières de la Terre... Je prends le transporteur molécu­

laire pour me rendre au troisième étage, là où se trouve la salle principale des commandes du vaisseau. Le pilotage auto­
matique ne marche plus. Si je ne fais rien, à la vitesse ou je dérive, la planète Plutonus III ne m’épargnera pas. J’ap­
pelle la base de téléguidage sur la Terre mais mes appels restent vains. En désespoir de cause, j’éjecte la dernière 
balise de détresse ; ah ! si j’avais su, j’aurais fait le plein de balises. En 15 ans de navigation, je n’ai jamais eu 
de problème de ce genre. Je vois un vaisseau de l’Universal Security par la baie vitrée qui est illuminée d’étoiles 
et de planètes, mais ils ne m’ont pas vu. Plus ça va, plus le vaisseau ralentit de six méga-années lumières je suis 
passé à 1 méga-année lumière. En me dirigeant vers la porte qui conduit aux salles des machines, j’entends 
un choc à l’arrière du vaisseau. Je prends mon phaser biotron à particules digitales que je charge avec une 
micro-puce radioactive. Une fois franchie la porte de la salle des commandes, je traverse le couloir qui me 
sépare du bloc des machines... plus j’avance, plus un bruit sourd se fait entendre. Arrivé dans le sas, je 
referme la porte derrière moi. J’enfile ma combinaison vulcano-statique et verrouille mon casque de pres­
surisation. Le bouton qui me permet d’ouvrir la porte est enclenché. Les turbines ne tournent plus, les 
électros systèmes qui me servent de boucliers de protection autour du vaisseau sont grillés et, juste 
à côté, je m’aperçois qu’un trou d’un mètre de large est là, béant dans l'espace. Je fais demi-tour 
tout en enlevant ma combinaison ; j’étais sûr que des êtres étrangers étaient là et m’espionnaient.
Arrivé à la cabine de pilotage, je ferme toutes les issues sans oublier le ponton d’arrimage qui 
donne sur l’aile sud du vaisseau. Les plans du vaisseau indiquent 24 niveaux ayant chacun en 
moyenne un kilomètre carré de surface. Le système vidéo est encore en état de marche, j’ac­
tionne toutes les caméras : les couloirs sont déserts. Les appartements et salles de conférence 
aussi. Il ne reste que la soute du vaisseau. Je cherche la caméra qui couvre cette partie. J’aper­
çois sur le dernier moniteur la soute à moitié vide qui contient du Risilium démagnétisé 
enrichi. Mais qui a pu vider cette cale grande comme un immeuble de 30 étages ? En 
balayant la soute, je vois des formes bouger : des robots sur leur petit vaisseau garé 
là, avec une inscription “Startrap”. Ils sont une dizaine et mangent ma cargaison. Je 
vais devoir les mettre hors d’état de nuire, pour voir ce qu'ils me veulent...
Avec des graphismes assez bien faits, Loriciels propose aux fanas d’aventure un 
jeu dont le scénario est le point fort. L’ergonomie est très bien étudiée et la ges­
tion des actions s’effectue grâce à des icônes. L’écran est séparé en plusieurs fenê­
tres. En haut, à droite, on peut visualiser les objets qu’on possède ; juste au- 
dessus s’inscrit le texte décrivant la situation. La fenêtre de visualisation des 
lieux occupe la partie gauche de l’écran. On peut arrêter une partie en cours 
grâce à la sauvegarde. Autant de bons arguments qui font de Startrap un 
bon jeu en perspective. Test complet très prochainement.
Lionel
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• Après la version ST, présentée dans Arcades n° 16, Hewson offre Zynaps aux possesseurs d’Amiga. Une bonne animation 
et des graphismes très futuristes sont les points communs avec la version Atari. Le niveau de difficulté place la barre un peu 
haut, à notre avis. Le background sonore est bien fait. Un jeu pour les spécialistes qui aiment le shoot’em up dans sa plus 
pure tradition. 13/20 

• Rastan est arrivé en version CPC. Y'a longtemps qu’on l’attendait et on est assez déçu par le résultat. Le graphisme est 
assez moyen, l’animation est lente et l’intérêt réduit en ce sens oü il y a un sempiternel retour à la case départ à la moindre 
faute. Peut-être que les rois du joy aimeront mais alors, la lenteur les décevra ! 9/20

• Jouer au mini-golf, c’est marrant. Accolade nous proposait une excellente simulation, Mini Putt, que nous avons testée 
dans Arcades n° 6, version C64. Sur Spectrum, le jeu vient de sortir et il a perdu ses beaux graphismes et seule la simulation 
demeure. Comme elle est assez bonne, on peut trouver matière à se laisser tenter. 11/20

• Falcon de Spectrum Holobyte est sorti en version'PC-AT. Les graphismes sont beaux et profitent des avantages de l’EGA. 
Cette simulation de vol avait été présentée dans Arcades n° 8 et le reproche qu’on lui faisait, sur XT, était sa lenteur. Ici 
l’amélioration est évidente, le système d’armes est toujours aussi réaliste et la documentation fournie est un modèle du genre. 
Un produit distribué en France par Ubi Soft. 15/20

• Hewson met le paquet sur les nouvelles machines et fait subir un sérieux lifting à ses jeux. Cybernoïd vient de sortir sur 
Amiga. Les décors sont très beaux, le graphisme fin et les bruitages extrêmement réussis. Le jeu est d’une difficulté moyenne, 
ce qui le rend abordable par tous et les mécanismes de la progression s’acquièrent en jouant. Tout ici a été soigné, y compris 
l’entrée des noms au tableau des scores. Cybernoïd avait été présenté dans Arcades n° 7. 13/20

• Street Sports Basket Bail de Epyx, avait été testé dans Arcades n° 8. La version Amiga vient de nous parvenir. Les graphis­
mes ne sont pas mauvais et les bruitages amusants. Si la musique est entraînante, on ne peut pas en dire autant de l’animation 
qui reste un peu trop lente. C’est dommage car le jeu est bien fait, proposant de multiples choix tant pour les options que 
pour les décors. 12/20
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Il est des adjectifs qu’on hésite à utiliser. 
Fantastique. Je l’ai sur le bout de la 
langue : je le laisse tomber. Croyez-moi, 
ce n’est pas exagéré. J’avais vu des trucs 
superbes sur Amiga. Pas seulement des 
bêtes jeux d’arcade. Non, des simus, où il 
y a plein de calculs à faire, comme dans 
Flight Simulator II ou Interceptor. 
Starglider 2 a presque toutes les qualités. 
Un scénario bien ficelé, des graphismes I 
qui tiennent debout, une animation 
d’enfer. On peut voler sans but, rien que 
pour le plaisir des yeux et, dès qu’on 
décide de jouer, on n’arrête plus. Enfin 
un jeu qui, comme ceux cités plus haut, 
nous en donne pour notre argent. Je 
n "hésiterai pas un seul instant à lui coller 
18/20. Denis

eux ans auparavant, la tentative d’invasion de Nové- 
| ■ nia par l’impérium d’Egron s’était soldée par un cui- 
* sant échec, dû en grande partie au courage de deux 
E'3" héros, Katra et Jaysan, qui avaient brillamment con­

trecarré les plans du général Hermann Kruud. Mais l’empereur 
Prator, maître suprême du royaume d’Egron, ne pouvait laisser 
cet affront impuni : sa soif de vengeance était trop forte pour qu’il 
accepte la leçon ! La colère décupla d’ailleurs son ingéniosité, et 
un plan démoniaque ne tarda pas à voir le jour. Puisque l’attaque 
de front semblait impossible, il décida d’établir une tète de pont à 
l’inférieur même du bras de spirale défendue par Novénia. Le géné­
ral Orphéus Krass succéda à Kruud au grade peu envié (à cause des 
représailles en cas d’échec !) de commandant en chef de la flotte Egro- 
nienne. Durant un an, soutenu par un effort financier sans précé­
dent, un projet de construction d’une flotille d’invasion fut mis au 
point puis développé à terme !
L’empereur Prator choisit le système de Solice pour première cible. 
L’attaque fut aussi soudaine que violente : un seul navire spa­
tial parvint à s’enfuir, et encore fut-il détruit à peine la zone atmos­
phérique franchie ! Sur les vingt et une capsules de secours qui 
s’éjectèrent à la destruction du vaisseau, vingt furent anéanties. 
Mais une passa à travers les mailles du filet ennemi : alors que 
tout semblait parfaitement se dérouler, une première ani­
croche venait de se produire dans le plan infaillible de 
l’empereur !
La capsule de secours parvint à se poser sur Novénia 
sans encombres. Le gouvernement fut alors averti F' Z
du péril qui menaçait la paix de la galaxie tout .JmF



ARGONAUT SOFTWARE & RAINBIRD
Sfrafégie/Arcade/Simulation

entière. Un gros problème subsistait toutefois : s’étant consacrée à sa reconstruc­
tion d’après-guerre, Novénia avait totalement négligé le domaine militaire et se 
retrouvait maintenant sans moyen de contre-attaque ! Novénia semblait sans 

défense !
Semblait seulement, car c’était sans compter sur l’imagination des hommes (sur­
tout en période de crise !). Karl Dragoon, le célèbre industriel (vous savez, celui 
qui construit les vaisseaux de la police .!) dévoila aux deux plus célèbres pilotes 
de Novénia son dernier projet : l’Icarus (Interplanetary Combat and Recon­
naissance Universal Scoutcraft, pour les rares qui ne l’auraient pas encore 

deviné !). 
Conçu pour être utilisé dans virtuellement n’importe quelles conditions, équipé 
d’armes au top niveau en matière de destruction, pourvu d’un système de 
rayon tracteur pour le ravitaillement interplanétaire, l’Icarus était le dernier 

rempart entre la Galaxie et le Chaos : l’avenir déciderait !!!
Stéphane

Testé sur Atari ST

On l’attendait depuis de longs mois, il a pris son 
temps pour arriver, mais en définitive on n’est pas 

mécontent d’avoir attendu : Starglider II est mainte­
nant là, et bien là ! 

Sur une trame qui a déjà fait ses preuves dans le premier Star­
glider, les programmeurs d’Argonaut Software ont réalisé un 

superbe logiciel, au moins aussi vaste que le précédent mais 
beaucoup plus achevé au point de vue technique !

Car c’est vraiment à ce niveau que Starglider II impressionne : plus 
d’une centaine d’objets représentés en 3D surfaces pleines (exa- 
minables à volonté sous tous les angles imaginables à partir du 

menu d’accès) animés à grande vitesse, ça jette. Et en plus, les ani­
mations sont superbement coulées : pas moins de 23 séquences pour

un pas de Walker ! (Une bestiole sur deux jambes avec une cabine 
au-dessus, cf. le retour du Jedi). Les graphismes sont dessinés à partir 

de formes géométriques (normal pour de la 3D), donc pas extrêmement 
fouillés et colorés, mais il faut bien faire des compromis quelque part ! 

Autre exemple témoignant de la qualité de la réalisation : à l’intérieur 
du cockpit, neuf angles de vues présélectionnés, et on peut les modifier 

à volonté. Et si vous vous lassez d’être derrière la vitre, placez-vous der­
rière l’Icarus, et regardez-le bouger ! On peut également fixer le vaisseau

sur un ou deux axes (pour le stabiliser, par exemple), et cela à partir des 
deux points de vision, etc. Je ne vais pas tout vous raconter : allez l’essayer 

au plus vite ! Un dernier détail : vous n’apprivoiserez pas la bête rapidement, 
la maîtrise est loin d’être immédiate et c’est un jeu de longue haleine !

17/20
A vos souris.



• QUELQUES CONSEILS 
POUR STARGLIDER 2 •

Jeff

MEMENTO STARGLIDER II

Sur apogée au dépôt 1 (en 6630), Trem vous 
demandera, afin de réaliser la bombe à neutron, 
de dénicher Halsen Taymar sur Broadway et de 
fournir :
- A case of Nuclear fuel
- A lump of Minerai Rock
- A craie of Castrobars
- A cask of Vistan IVine
- An Egron Mini Rocket
- An asteroïd
- A fiat diamond
- A cluster of nodules

Dans le dépôt en 5502, sur Broadway peuvent être réalisées de nouvelles armes, sur Wackfun, vous est offert une réparation 
de l’icarus contre tout objet transporté, sur Questa fiat Diamond contre Egron mechanical Whale, sur Esprit Case of Nuclear 
Fuel contre Icarus Pilot Couch, sur Apex Lump of Minerai Rock contre Pyramid, sur Westmere an Egron Mini Rocket contre 
Astéroïd, sur Synapse a cluster of Nodules contre Egron Duck.
Egron Duck et mechanical whales errent dans l’atmosphère supérieure de Millway.
Sur Castron, en 651X), en échange d’un petrified Tree d’Enos, vous aurez a Crate of Castrobars, en Ü500, a Bouncing Bail 
vous suffira pour obtenir a Cask of Vistan Wine ; vous pouvez vous équiper de 4 Bouncing Balls dans ces 2 dépôts. 
Puissent ces quelques renseignements guider votre lutte contre l'envahisseur Egron.
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Oamox était, il y a peu encore, 
une paisible planète, fruit d’une 
parfaite civilisation. La violence, la 
haine, la corruption et autres gangrènes 

des sociétés modernes avaient, depuis quelques siècles, entièrement disparu 
de l’esprit de ses habitants. Trop beau pour durer ! Les ignobles pirates 
de l’espace fondirent comme un essaim de frelons sur les habitants de 
Xamox, massacrant, pillant et tuant tout sur leur passage. Les survivants 
(fort peu nombreux) durent se réfugier dans des'abris souterrains, et ne 
purent les quitter car la surface de la planète était devenue radioactive. Pen­
dant des générations, les Xamoxiens développèrent l’outil de leur ven­
geance : un robot capable de survivre aux radiations émises par les plantes 
qui servent de nourriture à l’adversaire. Le pistolet entre les dents, le fusil 
automatique en bandoulière, le canon laser coincé entre le porte-jarretelles 
et le slip, et le lance-roquettes dans la main gauche, le robot dévastateur 
n’attend désormais plus qu’un cerveau pour être définitivement opération­
nel. Le processus de pacification pourra s’enclencher dès qu’une main secou- 
rable acceptera de le contrôler, par l’intermédiaire du joystick... 
Yanick Testé sur C64

Un autre avis

Je serai un peu moins généreux sur la note. C’est vrai, les scrollings 
sont très beaux, avec un effet différentiel. Les monstres sont variés 
(y’a même un “monster show” pour les présenter”) et les sons bien 
travaillés. Et comme il ne faut pas seulement tirer dans le tas... Pour 
moi, ça vaut... 14/20
Marc

Fiche technique

Incroyable mais vrai, ce jeu d’arcade est un des plus réussis qu’il m’ait été donné de tester : des scrollings hyper rapides, 
une animation parfaite, des graphismes superbes, des monstres aussi variés que bien animés ; bref le pied ! Sans oublier 
les sons qui frôlent, pour un C64, la perfection. Les combats sont âpres et il faudra beaucoup de réalisme et de maîtrise 
pour parvenir à ses fins. Car pour progresser et changer de niveau, il faut retrouver les morceaux d’un puzzle. On peut 
facilement atteindre les 100000 points en n’ayant vu qu’un tableau. Attention les munitions sont des denrées périssables 
qu’il convient d’utiliser à bon escient. Espérons que ce jeu sera adapté sur d’autres machines...

16/20
Il m’a plu, le bougre...
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ans le premier épisode de mes aventures j’avais vaincu 
l’infâme, que dis-je, l’ignoble Drax et libéré la prin­
cesse Mariana (un “canon” certes, mais bête à man­
ger du foin !). Mais cette victoire ne signifiait pas 

pour autant que j’en avais fini avec Drax. Il est coriace le bou­
gre ! Réfugié dans les donjons de son château noir, il a juré 

de faire des ravages dans la cité Précieuse. Evidemment, je 
pouvais pas deviner que la princesse était aussi bonne épéiste 

que moi. Elle décida, de son propre chef, de m’accompa­
gner pour détruire Drax. Déjà que dans le premier épi­

sode, dès notre première rencontre je m’étais dit que 
si j’avais su qu’elle était aussi tarte, je l’aurais laissée 

dans les mains de son adversaire, mais en plus 
maintenant qu’il y a un deuxième épisode, les 
auteurs me la collent sur le dos. Je sens que 
je vais piquer une crise de nerfs !... Je suis 
pas sexiste, mais j’en connais qui feraient 

mieux de rester à leurs fourneaux. 
Par un informateur (désireux de rester 

anonyme, t’inquiète pas Denis, je ne suis pas 
du genre à te trahir !), nous apprîmes les obs­

tacles qui nous attendaient sur le parcours. 
Tout d’abord les terres désolées où cohabitent 
mutants, singes carnivores, bêtes Sauriennes, 
stabbers et autres poulets génétiquement mal 
formés. La bataille allait être rude, et il faudrait 

faire attention à ne pas glisser dans les nom­
breuses crevasses qui jalonnent notre périple.

Si jamais nous parvenions à survivre, il fau­
drait encore nous battre dans les cavernes 
qui entourent le château. Crabes de 
Mururoa, Gnomes, Stinger, gardes d’Orc 

et choses glissantes, affamées et sanguinai­
res nous souhaiteront la bienvenue. Puis, 

mais on rentre là vraiment dans le domaine 
de l’hypothétique, s’ouvriront à nous les 
donjons mystérieux et mal famés. Je ne 
vous raconte pas, vous verrez, cela risque 
d’être drôle ! Si, par je ne sais quel mira­
cle, nous étions encore en état de nous 
battre après tout ça, il faudrait encore 
affronter l’idole vivante avant de pouvoir 

se confronter à Drax. 
Heureusement tout n’est pas 

perdu : des objets 
magiques sont dissé­

minés sur notre 
parcours. Nul 
doute qu’ils 

nous aideront 
dans nos efforts.

Y anick



Un autre avis

On l’attendait depuis longtemps, cette suite du Barbarian de Palace 
Software. Pas seulement pour les appâts avantageux de la belle Maria 
Whittaker, mais aussi et surtout pour faire la connaissance de 
nombreux et nouveaux monstres. Qui vais-je mettre en scène pour ce 
combat sans merci contre ces hideux ennemis ? Elle, la sauvage bien 
rembourrée ou lui, cette montagne de muscles sans pitié ?
N’aimant pas voir une aussi belle nature abîmée par les coups, 
j’envoie le sauvage au combat. Dieu que les animations sont bien 
faites ! Les monstres sont hideux et se battent avec chacun leur 
technique. De l’humour, y’en a partout dans l’horrible. Les bruitages 
sont marrants, de la déglutition d’une tête au rire moqueur. J’ose 
imaginer ce que ça donnera avec quelques digits sur 16 bits ! De plus, 
il y a quelques animations secondaires qui rendent le tout bien 
agréable. Et le mauvais côté des choses, quel est-il ? Tiens, y’a pas de 
scrolling et les écrans se succèdent quand on arrive sur l’un des bords. 
Gênant, parce que parfois, on perd ses ennemis ou on prend un coup 
inattendu. La rotation gauche-droite du héros est peu pratique. Le 
mouvement du joystick pour l’obtenir n’est pas naturel. Résultat, au 
début, on se prendra de sérieuses raclées ! Enfin, la panoplie de 
mouvements et de coups possibles est assez peu variée. En 
contrepartie, ça simplifie le combat ! Lui utilise la hache, elle l’épée. 
Par un plaisir sado-macho, je décide d’envoyer la miss au combat, 
pour voir. Non, aucun monstre n’aura eu l’idée de lui ôter son 
soutien-g... mais là, je m’égare ! J’aime, c’est marrant, pas trop 
difficile (du moins au début) et ça défoule ! Vous pouvez y aller, les 
copains, surtout si vous n 'avez pas Barbarian I, comme cela, ça ne 
fera pas double emploi.
Marc
15/20

Fiche technique

Ce second épisode des aventures sanguinaires dé Barbarian était très 
attendu. Pour moi, ce fut une cruelle déception ! Certes l’animation 
reste bonne, l’humour n’est pas oublié et les sons corrects, mais ce jeu 
est médiocre : les scrollings sont inexistants et l’on peut se retrouver 
en pleine bataille coincé entre deux tableaux. Ce n’est pas pratique du 
tout, surtout lorsque l’on désire se débarrasser d’une crevasse qui menace 
à tout moment de vous engloutir. De plus, les monstres (du moins dans 
le premier tableau) ne tombent pas dans lesdites crevasses, même si on 
les y pousse à grands coups de pieds. La panoplie de coups à elle aussi 
été amputée. Désormais, pour vaincre un assaillant, il faudra attaquer 
à outrance. Il n’y a plus de parades et les coups restants permettent 
seulement l’offensive. Du fait de la morphologie de l’adversaire, sur 
les quatre coups possibles seuls deux sont vraiment nécessaires. Les 
autres sont inefficaces contre les petits (par la taille) adversaires (et ils 
sont nombreux). Pour espérer vaincre, il faut se munir d’un bon joys­
tick qui vous donnera sans hésiter les diagonales. La disposition même 
des ordres sur le joy est, elle aussi, contestable. Maintes et maintes fois, 
j’ai tourné le dos à mon adversaire malgré moi. Mais ne soyons pas 
trop critique, l’ensemble du logiciel reste quand même au-dessus de la 
moyenne de qualité des jeux d’arcade sortis récemment...

12/20
Sans quelques imperfections fortements gênantes, il aurait eu beaucoup 

plus.

i vous n’avez jamais entendu parler de Cobra 
ou autre Quick Kick (sans sucre pour moi, 
merci) c’est que vous n’ètes jamais sorti de 
votre trou. Même moi, qui approche de la 

préretraite, et n’ai pas le temps de regarder la télé (on 
nie l'ait trop travailler), je connais les aventures d’Ac- 
lion Force. Des héros comme on n’en fait plus : les meil­
leurs, les plus beaux, les plus rapides et surtout les plus 
chiants. Armés de fusils laser, de préservatifs lance- 
roquettes ou encore de boules puantes atomiques, ils 
représentent l'unique rempart de la civilisation face aux 
dangereux membres de la secte Cobra. Eux, ce sont les 
vilains, je dis cela pour ceux qui'ne le sauraient pas. Bref, 
je vous résume rapidement la situation : on vous a engagé 
comme tireur d’élite pour protéger la progression de 
Quick Kick, maître incontesté des arts martiaux, sur un 
dangereux immeuble, au sommet duquel les membres de 
Cobra retiennent des prisonniers. Arrivé en haut, un héli­
coptère évacuera (es survivants, s’il y en a !...
Vous avez donc dû cesser de boire et de fumer et calmer 
vos nerfs afin de ne pas trembler quand il faudra tirer. 

"Les fenêtres sombres, les poubelles sales, les portes déro­
bées, autant de pièges qu’il faut contourner ou surveil­
ler. Votre ami compte sur vous : y en a qui doutent de 
rien ! A sa place, moi je resterais couché...
Yanick

Testé sur SPECTRUM

Fiche technique

Ce jeu, bien simpliste est correctement réalisé. 
Les graphismes ne sont pas géniaux mais 

exploitent au mieux les capacités du Spectrum. 
La mire du tireur d’élite n’est pas facilement 

dirigeable au josytick. Lors d’un changement de 
tableau, il faut se méfier de la position de ce 

“viseur”. L’impression de tir n’est pas réaliste, 
quelle que soit l’arme employée. Les autres 

animations sont correctes, certaines sont même 
comiques. Les sons sont mauvais et énervants. Le 

Quick machin s’épuise dans ses ascensions et il 
faudra penser, lors des phases de jeu, à tirer sur 

les drapeaux qui jalonnent son parcours pour 
recharger ses accus.

EXISTE EGALEMENT SUR ATARI ST, AMIGA ET SEPCTRUM...

10/20
Moyen tout cela...
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RED STORM RISING

Cepuis le premier conflit mondial, le sous-marin s’est révélé aux yeux des 
stratèges comme une arme de tout premier plan. Avec l’avènement de la 
E propulsion nucléaire, c’est une ère nouvelle qui s’est ouverte sur les mis- 
sions des submersibles. Désormais, seul le facteur humain limite en temps 

la durée d’une campagne. Le commandement de tels navires est, lui aussi, bien parti­
culier, et c’est dans cette optique qu’on vous a confié la responsabilité du SSN impro- 
ved Los Angeles, un superbe sous-marin de près de 110 mètres (sans les haies) et de 
quelque sept tonnes. C’est gentil, mais j’ai plus de place dans le salon !
Fortement armé, il représente à lui seul la puissance de feu de plusieurs cuirassés de 
la Seconde Guerre mondiale. Equipé des derniers cris de la technologie, il possède 
notamment des torpilles intelligentes (elles parent les manœuvres évasives de la cible), 
des missiles de croisière Tomahawk (inventés par un Indien ?), etc. Bref, un beau jouet 
qui peut atteindre plus de trente nœuds (un nœud = 1,852 km/h) : tu peux toujours 
t’accrocher pour le suivre à la nage ! Il nécessite, quand même, cent vingt-sept hom­
mes pour être opérationnel (Chérie, j’amène du monde à dîner !). C’est le genre d’en­
gin qu’on ne peut pas utiliser n’importe comment (déjà qu’on le file à n’importe qui !). 
La situation internationale est tendue, et l’on compte, en haut lieu, énormément sur 
la dissuasion que représente cette force secrète qu’est le sous-marin. Que de responsa­
bilités pour un seul homme... Avant de se lancer dans la grande aventure, il serait 
sage de se familiariser avec les tactiques de guerre sous-marine ; plusieurs navires alliés 
sont d’ailleurs à votre disposition pour le faire. Car un échec, même partiel de votre 
mission, aurait des conséquences plus que catastrophiques pour l’économie, mais aussi, 
pour la suprématie américaine.



A vec Red Storm Rising, on retrouve tout le 
savoir de Tom Clancy en matière de stratégie 
sous-marine. Je me souviens avoir passé 
d’excellentes heures à dévorer son bouquin 
“Octobre Rouge”. Ici, MicroProse allie son 
savoir-faire à un scénario réaliste. Le logiciel 
a quelques défauts mineurs (l’animation en 
particulier) et n’est pas à mettre entre toutes 
les mains. Seuls les amateurs de véritable 
simulation stratégique et les anticommunistes 
primaires sauront l’estimer.
14/20 
Denis

Fiche technique

Ce logiciel de stratégie mais aussi et surtout 
de simulation est sûrement un des plus réus­
sis de sa catégorie. Excepté une animation 
lente, notamment lors de l’utilisation du péris­
cope, on atteint des sommets : une documen­
tation à faire pâlir de jalousie les dossiers con­
fidentiels de l’OTAN, un réalisme extrême­
ment poussé, sans compter l’originalité du 
sujet traité. Tout ou presque sur le fonction­
nement de l’arme submersible est expliqué 
dans la documentation. Sans compter des 
fiches récapitulatives sur les caractéristiques 
et silhouettes des principaux bateaux ou sous- 
marins en service aux Etats-Unis ou dans le 
Pacte de Varsovie. Un cache est également 
fourni pour s’adapter au clavier. Il sert à rap­
peler la fonction des touches. La maîtrise du 
L.A. demandera cependant un certain 
apprentissage. Heureusement, ce sous-marin 
est équipé de plusieurs ordinateurs qui vous 
conseilleront et vous renseigneront sur les 
démarches à suivre. Plusieurs scénarios sont 
également fournis et permettent, chacun à 
leur niveau, de se familiariser àvec le fonc­
tionnement du navire et surtout de sa fantas­
tique panoplie d’armes... Un dernier point : 
l’excellent manuel est en anglais.

15/20
Dommage que l’animation ne soit pas plus 

rapide.

Hi9hli9ht yoitr sélection
Pre s s 5- r + -p ï gger t o c on t i nu e

On pari incroyable ! C’est ce qu’annonça la presse, le 

lendemain du soir où moi, Philéas Fogg, sous l’effet de 
l’alcool (eh oui ! On rigole comme on peut !), je 

déclarai, devant mes confrères, les membres du club de 
Réforme londonien, être capable d’effectuer le tour du monde dans 
un délai maximum de 80 jours. Un pari impossible ? Peut-être. En 
tout cas l’enjeu était de taille : j’avais joué toute ma fortune ! Les 

dés étaient jetés et il ne me restait plus .qu’à m’exécuter.
Accompagné de mon inséparable et fidèle serviteur, Passepartout, 

je pris le train pour Paris, puis, arrivé dans le Sud de la France, le 
bateau pour l’Inde, Bombay, où nous débarquâmes le 27 octobre, 

soit presque 30 jours (déjà !) après notre départ. Et là 
commencèrent les ennuis : nous nous retrouvâmes dans une jungle 

profonde et hostile qu’il nous fallait à tout prix traverser en 
massacrant les zoulous et les rapaces qui infestaient les lieux. Ce ne 

fut pas sans difficulté et nous pûmes reprendre notre voyage 
d’agrément. Cependant, arrivés dans un pays voisin, d’autres 

pièges nous étaient tendus, d’autres dangers à côté desquels les 
méchants Indous étaient de véritables enfants de chœur ! Notre 

contre la montre s’avérait plus difficile que prévu, parsemé 
d’embûches et de risques incontournables. Une pensée me traversa 
alors l’esprit : ou nous étions vraiment mal tombés, la malchance 

étant de notre côté, ou cette malchance n’était en fait qu’une mise 
en scène d’un être quelconque ayant la particularité d’être plus 

attaché à ma fortune qu’à ma personne...
Emmanuel

Testé sur ST

Fiche technique

D’accord la musique est chouette et rythmée, d’accord, les décors 
de fond sont beaux et fouillés, mais est-ce suffisant pour obtenir 
un bon jeu ? En effet, à côté de ces atouts, on trouve des défauts 
assez importants quand même : d’abord les sprites sont moches et 
leur animation est ratée, le scrolling est lent et saccadé, et l’intérêt, 
n’en parlons pas (du genre Alphonsdanltas si vous voyez ce que je 
veux dire !) De plus, à chaque fin de partie, le jeu recommence à 
zéro : présentation, musique d’intro, etc.
A ne surtout pas confondre avec “Le tour du monde en 80 jours” 
de chez FIL, qui est une aventure en textes. Bref, l’adaptation de 
ce roman de Jules Verne est vraiment trop mauvaise...

10/20
Si vous avez de l’argent à balancer (et encore, j’suis poli !)...
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chaude rencontre avec des boules de magma incandescentes... Mais Phantis 
n’est pas au bout du chemin car il faut encore traverser une grotte 
souterraine avant d’atteindre le marécage. Cette fois, il y a toujours des 
vaisseaux patrouilleurs mais aussi des nébuleuses de gaz (tels des feux- 
follets) et surtout de coriaces serpents qui doivent être touchés 3 
fois avant de laisser le passage libre ! Vient enfin le marécage 
qui doit être traversé à dos d’Adrec et si vous ne voulez 
pas finir en bouillonnement rouge dans ce paysage aux 
dominantes bleues, il faut faire face aux attaques 
aériennes et aux attaques (devant et derrière) dans le. 
marécage même. Mais quelle récompense vous 
revevrez au bout de cette traversée car vous êtes 
alors apte à affronter la seconde partie ; il vous 
suffit de vous souvenir des cinq chiffres 
suivants : 8, 4, 1, 8 et 7.
Arrivé à ce stade, vous êtes encore loin de ce 
cher Arkos car 6 niveaux sont encore à
parcourir ! Tout d’abord, le niveau de la surface 
vous fait traverser une zone montagneuse 
(tout y est, même une cabane au 
Canada...(défendue par des pelotons. 
Heureusement, vous recevez l’aide de l’un 
d’entre eux qui a la forme d’un ballon 
sauteur... Vient ensuite la traversée de la 
base étrangère qui permet de vous équiper 
d’un turbo laser à ions et d’un chargeur de 
protons (profitez-en aussi pour 
récupérer 2 vies, elles ne seront pas 
de trop... ) avant de pénétrer dans 
le bois souterrain dont la seule 
issue est la porte bleue, mais cette 
porte ne s’ouvre que si vous êtes . , 
en possession d’un médaillon r 
magique. A partir de cet instant, 
les choses commencent à se gâter 
car si la fin n’est plus très loin, le 
degré de difficulté devient plus 
grand dans le lac intérieur, les 
habitants du lac sont très rapides 
et féroces, puis dans le magma, 
c’est fou l’activité déployée par les 
bulles de lave et les éboulements de 
roche !... Quant à la prison même, 
c’est le véritable enfer avec tous 
ces belliqueux diables rouges... Au 
secours !
Catherine

Oorsque je charge ce logiciel, il a déjà pour 
lui le souvenir d’un excellent antécédent 
(qui d’ailleurs est présent sur la seconde 
face). C’est donc avec plaisir que je me 

replonge dans les aventures d’Arkos, serviteur fidèle 
de la cruelle Gremla jusqu’au jour où il a décrété 

que ça ne pouvait plus durer commé cela. Bien sûr, 
il a vaincu Gremla, mais nous apprenons que les 

héritiers de cette redoutable impératrice le retiennent 
prisonnier sur la terrible planète prison Phantis.

Le moins que l’on puisse dire, c’est que l’accès à 
cette planète n’est pas des plus faciles... En effet, 

pour réussir à l’approcher, il faut d’abord affronter 
des assauts d’avions offensifs, de vaisseaux en 

vagues ainsi que des nuées plus ou moins 
importantes de météorites. A noter qu’il ne suffit 

pas d’éviter simplement ces attaques car la 
destruction de certains éléments vous donne des 

vaisseaux supplémentaires. Vous entrez ensuite dans 
une zone volcanique où, en plus des attaques 

d’avions ou de missiles autonomes, il faut éviter la

Testé sur AMSTRAD CPC
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24h grâce au minitel.
Messagerie, Petites Annonces, Promos, jeux, 
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Vos feux n'ont plus de secret pour vous, ils ne 
vous amusent plus. Echangez-les contre de 
nouveaux.

Fiche technique

C’est un vrai plaisir d’avoir un digne successeur de son 
aîné Game Over : l’animation est rapide, les graphismes 
sont variés et très colorés et les scrollings passent en 
douceur.
Game Over II est d’autant plus le bienvenu qu’il y avait 
longtemps qu’on n’avait pas eu une telle rapidité mais 
il faut quand même signaler que ce jeu est facile ce qui 
plaira aux débutants mais les plus expérimentés n’auront 
du fil à retordre que dans la seconde moitié de la 2ème 
partie.

14/20
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dûment remplis.
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WlZARD 

warZ B.

jeu ne plaira qu’à une petite partie 
d’entre vous et sûrement pas aux fanas 

exclusifs du shoot’em up. Remarquez quand même 
les graphismes de qualité pour la machine utilisée et 

l’originalité dans la présentation et le scénario. Par contre, il est 
facile d’atteindre le dernier niveau et l'enchaînement de nombreux 

combats ayant tendance à se ressembler finit par émousser un peu la 
curiosité qu'on ressentait au début.

ur les conseils d’Olivier et de 
■fih Yanick (sont-ce des conseils 

judicieux ? A vous de le 
dire !...), la narration de cette 

aventure pourrait commencer par : "Il 
était une fois”... Et pourtant, il n’est pas 
question de princesse enlevée et de pieux 

chevaliers volant à son secours mais juste 
d’un petit magicien. 

J’insiste bien sur le mot “petit” car il a 
contre lui sa jeunesse, son inexpérience et 

le nombre, très relatif, de sorts dont il 
dispose au début (4 en tout). Alors, dans 
un premier temps il doit acquérir un peu 
de sagesse en survolant un paysage où se 
trouvent sept villes, six d’entre elles ont 

perdu leur trésor et votre première mission 
va être de trouver les six monstres qui ont 

osé les dérober ! Vous devez utiliser vos 
pouvoirs pour les combattre et les 

anéantir afin de récupérer les trésors. 
Seulement voilà, à quelle ville appartient 

la couronne, le poignard ou la bague ?
Une seule solution : passer au-dessus des 

villes qui, lorsqu’elles voient leur bien, ont 
la magnificence de vous donner 2 rations 

de nourriture (très utile, croyez-moi !). 
Tout ce travail de recherche et de 

restitution étant effectué, sans trop de mal 
il faut bien l’avouer, vous êtes prêt pour 

passer au stade supérieur de l’état de 
magicien et pour cela vous vous rendez 

dans la septième ville, située au milieu en 
haut sur la carte... 

Cette fois, il s’agit d’acquérir le maximum 
de sorts agissant sur le physique, le 

spirituel ou le mental car votre livre de 
sorts comprend de nombreuses pages et 

bien peu sont remplies pour l’instant. 
Alors, vous sélectionnez vos combats l’un 

après l’autre et à condition d’utiliser le 
bon sort, vous récupérerez celui de 

l’adversaire déchu, un regain d’énergie ou 
un objet magique... Soyez très vigilant car 
trois de ces objets doivent absolument être 

en votre possession pour accéder à 
l’ultime épreuve qui vous attend sur vos 

vieux jours. 
Lorsque vous pénétrez dans ce dernier 

niveau, un petit coup d’œil sur votre 
image vous montre un magicien qui, 

certes, n’est plus tout jeune mais qui est 
presque parvenu au rêve qui a guidé toute 

sa vie : devenir le maître magicien. Pour 
cela, suivant le même principe que dans la 

première partie il va falloir combattre 
dans un ordre bien précis 7 mages et ce en 

utilisant bien sûr les sorts adéquats... 
ABRACADABRA !

Catherine

13/20 Testé sur Amstrad CPC.
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XAIN
Arcade Distribué par Guillemot

Un autre avis

Malgré l’extrême compétence des gens qui | 
travaillent ici, personne ne parlant 

japonais, j’ai décidé de ne pas châtier | 
Yanick pour ses élucubrations sur ce jeu. ’ 
Le thème pourrait être celui de cent, que 
dis-je, mille jeux du genre. Brave soldat, | 

vous devez combattre bravement les forces ‘ 

du mal afin de rétablir la paix, le suprême 
combat ayant lieu contre Dragon King. Je , 

retiendrai plutôt l’aspect technique du I 
S» jeu : sa réalisation est très bonne et je 

vous renvoie à la fiche technique. Bye !
15/20 
Denis

14/20
Un bon jeu MSX 2.

O1 y a cent ans aujourd’hui, naissait dans un petit 
village de Bretagne profonde, le déjà brave Denis 
Bonomo. Très vite, le jeune bambin qu’il était 
devint un adolescent puéril et boutonneux. Mais, 

dans ces jours troubles de l’histoire d’Armorique, les mons­
tres et les esprits des forêts faisaient régner la terreur entre 
les Dolmens et les Menhirs. N’écoutant que son courage et 
malgré les.supplications de sa maman., le jeune mais déjà 
vaillant Denis décida d’aller combattre les esprits et leurs gar­
diens, les tristement célèbres Briez noz qui tenaient congré­
gation dans les non moins célèbres Fest-Noz.
Arrivé à la hauteur de la forêt de Paimpont, il quitta sa fou­
gueuse monture, une Solara (je ne citerai pas la marque). 
Le combat pouvait commencer. Très vite c’est l’assaut, les 
troupes de Bigoudaines lui lancent leurs coiffes. Il échappe 
à grands coups de galettes-saucisses aux meurtriers projec­
tiles. Grâce aux différents sortilèges récoltés lors de son péri­
ple, il est maintenant de taille à affronter le premier des 
esprits, un sans grade, réformé de l’Education nationale. S’il 
parvient à vaincre, sa mission n’en sera pas finie pour 
autant ; d’autres monstres l’attendent encore, cachés à la 
lisière des bois...
Ah, au fait, le jeu ne se passe pas en Bretagne mais au Japon, 
mais je suis très xénophobe... (NDLR : pour cette fois, on 
lui pardonne d’inventer une telle histoire car la jaquette et 
la notice du jeu étaient... en japonais 1).
Yanick

La plupart des jeux que nous 
avions jusqu’ici testés sur MSX 2 
étaient, disons, moyens. Celui-là 
est super : des graphismes soignés 
et colorés, des animations rapides 
et fluides, des sons délirants, des 
paysages somptueux... Le pied ! 
On s’est régalé avec ce jeu en cher­
chant comment se débarrasser des 
monstres. La qualité globale du 
logiciel supporte entièrement la 
comparaison avec certains softs 
Atari ou Amiga. Deux conseils 
cependant :
- munissez-vous d’un bon joystick 
si vous voulez survivre à cet enfer 
vert. Vos armes (des Shurikens) 
suivront la direction indiquée par 
le joy au moment du tir.
- pour éviter de perdre bêtement 
des points de vie lors de l’affron­
tement avec le premier des mons­
tres, restez toujours au milieu de 
l’écran.

Testé sur MSX 2



’ai décidé, depuis que j’ai rencontré Doc Louis (un ex-poids lourd célèbre des années 1950) de devenir boxeur. Après un 
entraînement assidu, mes premiers résultats sont plus qu’encourageants. Très vite on m’affuble de tous les surnoms possi­
bles et imaginables : le bombardier de Seattle, le Travelo Tchèque d’American Express, TAlbatros de Perros Guirec. 11 
faut dire que j’avais tout pour plaire : une gueule sympa, un look jeune et surtout un crochet du droit qui a fait nettoyer 

le ring avec les dents à plus d’un boxeur chevronné. Glass Joe, Von Kaiser, Mike Innetosh, Don Flamenco, Affro Diziaque pour
ne citer que les plus connus, en savent quelque chose. Aujourd’hui, je suis le prétendant numéro un au titre de champion du monde 
que détient Mike Tyson.
Mon entraîneur et mon entraîneuse 
(une ex-petite amie du champion du 
monde) m’avaient prévenu : ‘‘Tu ver­
ras, il est aussi costaud qu’il est bête”. 
A en juger par sa musculature, ce doit 
être le dernier des imbéciles ! Mais 
quel palmarès ! La plupart de scs 
adversaires avaient à peine le temps de 
se lever de leur chaise, que déjà ils 
étaient au tapis... Régressions socia­
les ! Dire que c'cst mon tour de le 
combattre.
A peine le gong sonné, la machine à 
boxer Mike Tyson se met en marche : 
droite à la face, direct du gauche et 
un coup dans le biffff... Mais il m’a 
fait mal l’abruti ! Et ça continue par 
un uppercut à la mâchoire. Mon 
protège-dents s’est littéralement liqué­
fié sous le choc ! Ses crochets du gau­
che transforment mon visage en bouil­
lie et ses contres transpercent ma 
garde qui préfère se rendre pendant

que je meurs. Finalement, Tyson plus 
ardent que jamais me cueille en cro­
chet gauche. Mes jambes molles sous 
l’impact, fléchissent, le Madison 
Square Garden tourne autour de moi, 
mon arcade sourcilière gauche est en 
sang. Un direct dans le foie produit 
comme une décharge électrique qui 
sonne le glas de ma défaite. Lente­
ment, sous les cris de la foule, je m’ef­
fondre puis m’allonge. L’arbitre 
retient le champion et s’apprête à 
compter.
Qu’il se rassure, je ne me relèverai 
pas ! La raclée m’a suffi. Je suis sûr 
qu’il existe d’autres métiers aussi pas­
sionnants que celui de boxeur... Le 
combat a duré moins d’une minute : 
bref mais violent ! Mes yeux se 
ferment...
Yanick

Testé sur Nintendo
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Fiche technique

ExoloN
HEWSON Arcade

alut ! Je suis Vitorc et je vous préviens, rien ne me résiste.
De la méduse brunâtre à la tête de chien bleue, je les 

extermine tous d’une rafale de mon mitrailleur portatif ; je 
vais me gêner : mon chargeur contient 99 boules de feu ! 

Quoi ! Un canon ose tirer des roquettes, un mur me barre la route, un 
cerveau téléguide un missile à mon intention... Ils vont voir de quelle 

grenade je me chauffe ! Et quand j’aurai revêtu ma rutilante carapace 
d’acier et que ma puissance de feu sera doublée, je serai sans pitié à 
l’égard des sphéroïdes rouges qui sommeillent dans leurs couveuses. 

Mais, trêve de bavardages, laissez-moi passer que j’achève mon œuvre 
de destruction et que je pulvérise le high-score.

Jeff

Testé sur ST

Fiche technique

Il existe beaucoup de simulations de com­
bats de boxe sur ordinateur. Peu d’entre 
elles sont intéressantes et facilement acces­
sibles. Ici, on a plutôt misé sur l’humour. 
Les graphismes, l’animation et les phases 
de jeu ont été travaillés dans ce sens. 
Réussite totale ! Les commandes sont 
simples mais permettent des combats ani­
més et violents. Les adversaires sont étu­
diés pour permettre une progression tech­
nique et tactique du joueur. Différents 
titres sont nécessaires pour pouvoir 
affronter le balaise Mike. Rassurez-vous : 
quel que soit l’adversaire, il a toujours un 
poing faible (jeu de mots !). Après, ce 
n’est plus qu’une question de temps et de 
rythme. Un match dure trois rounds, c’est 
peu, mais parfois beaucoup trop ! Après 
chaque titre obtenu, il vous sera délivré 
un code qui, pour les parties futures vous 
évitera de refaire le même parcours, vous 
permettant ainsi de poursuivre votre pro­
gression vers le titre mondial. D’ailleurs 
dans son infinie bonté, Arcades vous offre 
le code qui donne accès à la conquête du 
titre du circuit Majeur de la AMBV : 005 
737 5423. Ce code vous offre en plus et 
pour le même prix un palmarès intéres­
sant : 3 victoires toutes avant la limite et 

, aucune défaite.

15/20
Si vous attendez une justification, c’est 
que vous n’avez pas lu mon banc d’es­
sai... (NDRC : tu l’as déjà faite, celle- 

là !).

Ah qu’il est beau ce ciel nocturne avec ses étoiles multicolores qui 
scintillent ! Le graphisme des écrans d’Exolon (plus de 100) est fin, 

varié ; les nombreuses couleurs sont éclatantes. L’animation est 
bien réalisée : démarche réaliste, peut-être un peu lente. Il n’y a 
pas de scrolling : les écrans alternent. Pas de bruitages mais une 

musique en permanence qui, heureusement, n’est pas désagréable.
Le personnage se dirige très simplement mais exclusivement au 
joystick. L’intérêt (c’est là que le soft me déçoit) est celui d’un 

shoot’em up : pas de clés, pas de secrets, pas d’objets à découvrir. 
Le jeu fait appel à votre mémoire, à vos réflexes et à votre 

patience : il est assez difficile de progresser, vos 9 vies s’épuisent 
rapidement et l’extra-life obtenue au bout de 25 écrans est une bien 

maigre consolation.:
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GEDEON

prendre à lire, et si de plus vous possédez un 
deur faire essayer à votre charmant bambin 
de suite s’il “accroche” ou pas, et a priori 
dique le titre, Gédéon est un joli caméléon 

ber dés bulles de savon. Dans chacune de 
mouset dirige la tête de Gédéon au moyen 

langue du reptile pour capturer la lettre 
s’agit tout simplement de reconstituer le 

de l’écran, et que Gédéon a gentiment épe- 
difficulté pour corser le jeu : au premier tout 

aussitôt tandis qu’au troisième, rien ne s’af- 
utilitaire fourni avec le logiciel vous permet

i vous avez un enfant en âge d’ap- 
Atari ST, passez chez votre reven- 
ce logiciel : vous pourrez juger tout 
il y a de bonnes chances ! Comme l’in-

(vert) qui, perché sur un tronc d’arbre, regarde tom- 
ces bulles se trouve une lettre de l’alphabet. Votre mar- 
du joystick et au moment opportun, il doit lancer la 
qui l’intéresse. Et le but, dans tout cela ? Eh bien, il 
mot dont le dessin et l’orthographe sont affichés en bas 
lé grâce à une petite synthèse vocale ! Trois niveaux de 
est affiché ; au second, l’orthographe s’inscrit puis s’efface 
fiche : le mot est seulement prononcé par le caméléon. Un 
de créer votre propre bibliothèque de mots.
11 comprend un module de phonétique pour la prononciation de vos mots, et il accepte les images au format Degas ou Néo (il vous 
faudra en effet dessiner vos objets avec un logiciel de D.A.O. au préalable ! A vos crayons...).
Doté d’une bonne réalisation technique (graphisme coloré, animations et syntèse vocale), c’est vraiment un logiciel attrayant, conçu 
et pensé, pour les petits.
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Salles d'Arcades

Scénario hyper-archi 
super-banal : vous 
devez retrouver votre 
fiancée ou sauver la 
Terre, je n’ai pas 
réussi à déchiffrer les 
caractères japonais 
de la machine 
d’arcade !

Vous pouvez jouer à deux simul­
tanément, les sprites sont de taille 
respectable et très jolis â regarder 
(je vous conseille de bien observer 
les loups). L’animation est par­
faite et le scrolling multidirection­
nel est une petite merveille. Vous 
êtes deux hommes, toi et ton 
copain, super-baraqués, genre 
Rambo IV plus Predator (Ernie 
pour les intimes). On agite le tout, 
on rajoute un petit peu de Dou­
ble Dragon et un zeste de Rolling 
Thunder et Shinobi (le dernier 
s’étant inspiré du premier), on sert 
bien glacé et on obtient un excel­
lent cocktail au doux nom de Dra­
gon Ninja (attention à ne pas con­
fondre avec Ninja Warriors, une 
autre bécane d’arcade qui marche 
très bien dans toutes les salles où 
elle se trouve). Dragon Ninja dis­
pose d’un large éventail de coups 
(et par conséquent... de blessu­
res !), on peut bien entendu^ 
ramasser des armes comme cela se 
fait dans tous les bons jeux (le pré­
curseur fut Nemesis) : un nun- 
chaku, un couteau ou une bombe 
(je ne sais pas à quoi elle sert !).

Coût de la partie : 2 francs

DRAGON 
NINJA 

Data East

Chacun de ces objets s’obtient 
en tuant un homme rouge (ce jeu 
fait preuve d’anticommunisme 
primaire !). Il suffit alors de se 
positionner dessus, de tirer la poi­
gnée et d’appuyer sur le bouton de 
coups. Venons-en à l’éventail des
coups : en appuyant sur les deux 
boutons et en s’accroupissant, on 
obtient une attaque assez bizarre : 
on est accroupi mais les pieds par­
tent en l’air, c’est assez difficile à 
expliquer car vous n’avez sans 
doute rien compris à ce que je 
viens de vous dire, on peut aussi 
donner un coup de poing très puis­
sant, il suffit de laisser le doigt sur 
Fire assez longtemps.

Le premier niveau se situe dans 
la rue et le “monstre” de la fin 
est... Karnov (eh oui ! c’est un 
Data East). Au second niveau, 
l’action se passe sur un camion qui 
roule : il faudra juste faire atten­
tion à ne pas tomber sur le sol ! 
Il n’y aura pas non plus trop de 
difficultés pour arriver au terme 
du troisième tableau. Pour avoir 
le vilain-pas beau, il faudra don­
ner des coups de pied tant qu’il ne 
se multipliera pas ; à ce moment, 
il faudra bastonner la dizaine 
d’autres qui vous sauteront des­
sus. Vous aurez intérêt à reculer 
vers une extrémité de l’écran. Je 
vous laisse découvrir les trois 
niveaux suivants qui sont dans 
l’ordre : la forêt, le train, la 
grotte.
Raphaël et Benoît.

N.B : nous tenons à remercier l’exploi­
tant de la salle de jeux de Rennes diver­
tissements, boulevard Magenta à Ren­
nes, d’avoir eu la gentillesse de nous 
laisser prendre des photos.



TRUCS

• MANUEL CANTANTE cherche à obte­
nir, sur CPC 6128, des vies infinies pour 
Flying Shark, Commando et Rolling 
Ihunder.

• EDITH CAUMES aimerait savoir :
- où se trouve le livre de la lumière dans 
Fairlight
- où se trouve le trésor de Ben et comment 
ne pas tourner en rond dans sa mine dans 
“Histoire d’Or”.

• RUDY VANBOCKSTAELE, NOUS 
DONNE QUELQUES TRUCS POUR 
C64 :
- Dragon Hawk : taper poke 3477,255 
après le LOAD et avant le RUN.
- Punchy : taper poke 15458,50 avant de 
lancer le jeu.
- Quo Vadis : après un RESET, taper 
poke 24709,234
poke 24710,234 
sys 3488

• QUELQUES TRUCS POUR FIRE 
AND FORGET ET WORLD CLASS 
LEADER BOARD SUR CPC 6128. 
Par Christophe Loyal.

Fire and Forget de Titus !
Pour éviter toute collision avec tank, 
rocher balle... se positionner le plus à 
droite possible de l’écran. Et voilà le tour 
est joué. Faites de même pour toutes les 
guerres et vous n’aurez aucune difficulté 
à passer les différents niveaux. Mais n’ou­
bliez pas de prendre du fuel.

World Class Leader Board (US Gold) 
Choisir le parcours D. (Gauntlet Country 
Club) puis mettre le niveau (Kids). Au 
second trou du parcours qui en contient 
18 (160YD) qui est la distance, prenez le 
club 71 sans toucher le curseur, appuyez 
sur votre joystick, et voilà, votre rêve est 
accompli : un trou en un coup. Sympa 
non ?

PATRICK DELAUNAY NOUS ENVOIE SA SOLUTION POUR “PEUR 
SUR AMITYVILLE” (UBI SOFT)

Nord - Nord - Ouvres robinet - Prends couteau - Coupes doigt - Sud - 
Sud - Ouest - Dors - Est - Nord - Descends - Prends bois - Ouvres 
trappe - Prends tête - Montes - Est - Sud - Poses bois - Poses tête - 
Nord - Ouest - Sud - Ouest - Dors - Est - Nord - Est - Nord - Lis 
annuaire - Prends écouteur - 89 44 72 83 - Est - Nord - Est - Nord - 
Prends grimoire - Sud - Lis grimoire - Sud - Ouvres armoire - Prends 
rasoir - Prends mousse - Nord - Est - Montes - Ouest - Rases tête - 
Montes - Nord - Ouvres armoire - Prends eau - Sud - Ouest - Donnes 
eau - Est - Nord - Nord - Ouvres frigo - Prends yeux - Donnes yeux - 
Sud - Sud - Ouest - Baises - Sud - Prends tuyau - Nord - Est - Nord - 
Descends - Sud - Branches tuyau - Ouvres robinet - Nord - Sud - 
Fermes robinet - Ouest - Nord - Est - Suis Jane - Prends pioche - 
Détruis mur - Montes - Est - Nord - Ouvres armoire - Prends croix - 
Sud - Ouest - Descends - Nord - Poses croix - Pries - Sud - Ouest - 
Sud - Rentres camion - Sors camion - Nord - Nord - Descends - Sud - 
Prends Harry - Nords - Montes - Sud - Sud - Rentres camion - Pars.
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SIMULATION AVENTURE

fOOMF

SUBLOGIC/MICROSOFT 1986

PC-ST-Amiga

cajmbuw

ERE INTERNATIONAL 1987

S T- CPC -A miga -PC -Apple

REFLEXION ARCADE

MIRRORSOFT 1987

CPC-PC-ST-Amiga

FIREBIRD 1987

CPC-C64-ST-Amiga



L'ARCHE DU 
CAPTAIH BLOOD

TYPE : aventure intergalactique de conception 
révolutionnaire !

RESUME : quelque part, dans l'une de ces lointaines 
galaxies, se déroule l'une des plus extraordinaires aven­
tures de notre époque. A bord de son arche, le Cap- 
tain Blood va tenter de récupérer ses clones dispersés 
aux confins de l'espace. Mission difficile et pourtant 
fantastique, durant laquelle il va peut-être avoir la 
chance de rencontrer les habitants de différentes pla­
nètes, dissimulés au fond d'immenses canyons. Lors 
de ces rencontres, il lui faudra sympathiser avec ces 
êtres étranges, afin de les convaincre de se faire télé­
porter. Ainsi, Blood pourra peut-être récupérer son 
énergie vitale.

REALISATION : sur une musique géniale, voici une 
aventure très visuelle. Les couleurs éclatent, l'anima­
tion est ultra-rapide, les graphismes sont fins et la dif­
ficulté est sans cesse croissante. C'est un superbe jeu 
mais peut-être un peu lassant ?

NOTRE AVIS : bravo à Ere International pour ce 
superbe soft. Nous, on a aimé mais hélas, il n'a pas 
su nous captiver très longtemps : dommage... 
On attend une suite à cette idée originale.

FLIGHT SIMULATOR II

TYPE : simulateur de vol

BUT : aux commandes d'un Cessna, parcourez les 
cieux du monde entier. Sur ST et Amiga, il est égale­
ment possible de s'initier au pilotage d'un jet, le Lear- 
jet 25.

REALISATION : techniquement, il y a peu de reproches 
à faire au FS II conçu par Sublogic et adapté sur PC 
par Microsoft. Cette simulation de vol est très réaliste. 
Les paysages extérieurs sont assez détaillés,.surtout 
sur certaines zones et un ensemble de disques scéna­
rios permet de changer d'air. La planche de bord n'a 
rien à envier à celle d'un véritable avion.

NOTRE AVIS : c'est la référence en matière de simu­
lation de vol. Peu ludique, il est extrêmement réaliste 
et son manuel d'accompagnement est très complet. 
Captivera les amateurs de pilotage !

BUBBLE BOBBLE

TYPE : jeu d 'arcade, avec plates-formes, offrant plus 
de 100 tableaux à découvrir.

BUT : Bub et Bob sont deux charmants brontosaures, 
l'un vert, l'autre bleu. Leur passe-temps : transformer 
leurs ennemis en nourriture et gagner du terrain en pro­
gressant d'un niveau à un autre. Pour ce faire, ils ne 
possèdent qu'une arme : les bulles de chewing-gum 
qu'ils laissent s'échapper de leur gueule de bestioles 
préhistoriques.

REALISATION : adapté de l'un des plus répandus des 
jeux de cafés, voici un soft qui vous occupera pendant 
de longs moments car il possède un atout : sa 
sympathie...
Oui, Bubble Bobble est vraiment mignon, il bénéficie 
d'un graphisme simple mais très rigolo. L'animation est 
fluide et parfaitement harmonisée avec la musique (un 
peu piano mécanique). Bref, sur toutes les machines, 
Bubble Bobble mérite un bon point pour sa réalisation.

NOTRE AVIS : même si ça ne fait pas appel à beau­
coup de génie de la part du joueur, ce jeu est vraiment 
chouette ; au départ, ça paraît un peu "bébé" mais 
dès qu'on y joue ça devient beaucoup plus sérieux...

TYPE : jeu de réflexion sur la base d'un casse-tête.

RESUME : venu d'Union soviétique, voici un jeu de 
réflexion mais aussi de réflexes... Il va falloir maîtriser 
parfaitement votre souris, joystick ou clavier afin de 
positionner chaque figure géométrique apparaissant en 
haut de l'écran, de façon à ne pas laisser de "trous" 
dans les lignes horizontales. Facile... Mais lorsque l'on 
sait que les figures se présentent de plus en plus rapi­
dement et que la partie s'achève lorque l'on a laissé 
des trous dans environ une vingtaine de lignes, on com­
prend tout l'intérêt et la difficulté d'un tel jeu.

REALISATION : bien que différente d'une machine à 
une autre, la réalisation de Tetris n'a rien à se repro­
cher. C'est simple, clair et surtout secondaire par rap­
port au but du jeu...

NOTRE AVIS : Tétris est l'un des passe-temps préfé­
rés de la rédaction d'Arcades. Il faut le posséder coûte 
que coûte dans sa ludothèque, sinon à quoi bon avoir 
un micro chez soi ?!



Chaque semaine, pendant 3 mois, vous allez pouvoir gagner un ensemble complet Atari XE, c’est-à-dire : la console 

de jeu avec pistolet et joystick, mais aussi l’extension informatique composée du clavier et du magnéto K7. Un beau 
cadeau ! De plus, 5 cartouches.de jeu viendront consoler ceux qui n’auront pas gagné le premier prix.
• Pour jouer, c’est très simple : il suffît de répondre correctement à la question posée ci-dessous, de découper la page 
et de la renvoyer à Arcades Hebdo avant la date limite.
• Les gagnants seront désignés par un tirage au sort effectué parmi les bonnes réponses que nous auront reçues.
• N’hésitez pas à rendre visite à votre revendeur, il pourra peut-être vous aider.

Votre réponse avant le : 5 novembre 1988

Nom :______________________ __________ ;________ Prénom : __________________________________________

Adresse : __________ _____________________ _____________ __________________ _ ____ ___________________ __

Age :________________________________________________________ ___ ________ ____________________________

□ Je ne possède pas d’ordinateur ou de console
□ Je possède un : ___________________________________________________________________________________

A renvoyer à SORACOM - Concours Atari/Arcades - La Haie de Pan - 35170 BRUZ
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Achète jeux sur 520 ST. Cher­

che news à prix raisonnable : J. 

d'Arc, Skrull, Bob Morane 

Océan, Space Harrier... sur SF 

Only. Vends originaux Explora et 

Ikari Warriors : 250 F (les 2 II). 

Tél. : 64.52.54.07. Demander 

Gerry ou écrire à M. Dufoort ■ 8. 

Bd A.Briand - 77000 Melun. Vite 

SVP mon St meur de faim.

Vends, échange, achète jeux pour 520 STF DF ou SF. Cher­

che news (1943 et Iron Lord). Possède (SP Harrier, Ark2, 

Alien Syndrome et nombreux news). Tél : 25.74.13.89 après 

18h00 ou écrire à : Chaysinh Dek - 5 rue Franklin -10600 

La Chapelle-St-Luc.

Amiga échange nombreux programmes dont dernières news, 

débutants acceptés, contact sérieux rapide et durable. Ecrire 

à Téjérina André ■ 1 rue Pierre Brpssolette ■ 94240 L'Hay- 

les-Roses.

Vends console Sega très bon état, garantie jusqu'au 

24.12.1988 + joystick; Speed King Konix Autofire + 8 

jeux, dont (Choplipter, Rocky, Ninja, Alien Syndrome, Bas­

ket, etc.). Le tout : 2800 F, vendu : 2000 F. Jeanne 

Christophe• 34 rue de Lorraine■ 92300 Levallois. Tél.: 

47.37.65.29 (19hD0, 20h00).

Non ! Le spectrum n'est pas mort I!) Le club des spectru- 

mans est ouvert : échanges, contacts, journal bitrimestriel, 

concours... : Meurisse Jean-Christophe - Le club des Spec- 

trumans ■ Impasse Pierre Loti ■ 56860 Sene. Tél. : 

97.54.29.67. On attend !

Vends pour Atari 520 ST Realtizer pour 1200 F + impri­

mant Brother M-1009 pour 1200 F ou les deux pour 2200 F. 

Vends moniteur mono vert : 600 F + clavier modul. music 

Philips pour. MSX : 900 F. Ecrire à Pavan P. - 25660 ■ 2, 

rue du Lac Saône. Tél.: 81.55.80.77.

Amiga vends, échange Hot news et source code Seka disk 

3"152: 5F. Ecrire à: Mondoloni Alain-14 rue E. 

Rostand -13006 Marseille. Tél : 91.81.53.97. Débutants 

bienvenus aide â programmer assembleur réalisation Demo 

sur commande délai 15 jours.

Vends pour Amstrad K7 : Winter Games, Pack Fil, Ikari War­

riors, Math 3 de 29 F à 99 F. Ecrire à Deline Laurent - 20 

rue de la Cour des Bois ■ 44522 Mesanger. Té! : 40.96.71.15 

(seulement le week-end). Echange possible. Répondez vite !

Vends Atari 1040 ST + 3 joysticks + 35 logiciels + boîte 

de rangement + magazine + garantie 20 mois : 5200 F, 

avec moniteur couleur : 6600 F. Ecrire à Icard Olivier -18 

rue Samatan ■ 13007 Marseille. Tél. : 91.52.09.74 après 

19h00.

Echange sur Paris matériel Amstrad CPC contre matériel 

Thomson T07-70. Faire Proposition, écrire à Raphaël 

Berna ■ 15 passage du Génie ■ 75012 Paris.

C64 cherche contacts sérieux et sympa pour échanger news 

et anciens sur disks, débutants acceptés. Possède Platoon, 

Airbone Ranger, Combat School, Skate or Die + news... 

Envoyer liste à : Nicolas Gallet - 2, avenue des 

Côteaux-14790 Verson. Tél.: 31.26.85.89.

Vends T08 + lecteur disk et K7 + souris + 1 joystick 

+ 2 livres + jeux (Sapiens, Mach 3, Arkanoïd, etc.) + revues 

TEO. Le tout sacrifié à 2600 F. Tél. : 32.44.13.86 et un 

cadeau au premier acheteur (une console Atari 2600S + 

jeux + manettes).

Cherche possesseur de spectrum pour échanges et vends 

4 logiciels + 1 extension mémoire 16 Ko pour 2x81 150 F 

et A2TEC pour 800XL à 60 F. Breynat Dominique - 5 bis 

rue de Serbie - 26000 Valence.

Vends cassettes de jeux originaux pour CPC 464 : Ram- 

page, Enduro Racer, Dragons Lair 1 et 2, Devils Crown, 

Space Racer, Toad Runner pour 50 francs pièces. Tél. : 

90.58.00.75 demander Jacques, après 17h00.

Cherche tout contacts en région Alsace sur ST. Possède : 

Buggy Boy, Out Run... Pas sérieux s'abstenir. Tél. : 

88.29.27.35 Jean-Luc Bauer.

Vends CPC 6128, moniteur couleur + nombreux jeux (Rene- 

gade, The Pawn, Crazy Cars) + utilitaires. Le tout : 3000 F. 

Tél. : 42.40.24.37 après 18h00, demander Yves.

Vends lecteur Cumna IMO 3"5 :1200 F, moniteur couleur 

SC 1425, Atari : 2000 F, Atari 520 STF en panne : 1000 F 

+ originaux pas cher. Tél.: 42.81.46.67 (Paris) après 

18h00.

Echange ou vends jeux sur Amiga 500 et PC 1512. Pos­

sède news sur les 2. Ecrire à : Sylvain Bastide - 5 rue de 

Guarene • 30230 Bouilliargues ou Tél.: 66.20.51.88.

Vends Apple 2E couleur 128 Ko, Chat Mauve, super série, 

souris, joystick, Paddles, 2 drives, docs, 400 disks (news) 

+ matériels et câbles. Vendu : 6000 F (disk plein 5"1 /4 

pour Apple, 2,50 F pièce). 93300 Aubervilliers. Johann Fai! ■ 

lard. Tél. : 48.39.36.06. ’

Stop I Atari ST cherche contacts avec programmeurs en 

Stos BASIC (I Hope l'am not Alone I) pour échanger trucs 

et astuces. Contacter Pauchet Frédéric-19 rue des 

Peupliers - 62600 Verton.

Exceptionnel ! Vends console CBS + adapteur de casset­

tes pour certaines consoles (Atari, etc.) + nombreuses cas­

settes CBS et Atari pour 900 F. Tél : 60.86.12.74 après 

18h30. Demander Vincent.

Vends 520 ST de 88 double face, nouvelles roms + 50 

disks de news : Bobo Out, Run, Explora... 2500 F. Stéphane 

Piatzssek - 75 rue de la Bièvre ■ 78200 Nantes-la-Jolie. TéL : 

30.92.04.68.

Très urgent achète MSX2 Sony HBF 700 ou Philips VG 

8235 entre 1500 F et 2500 F. Vends Sharp PC-1251 + 

CE-124 + livres 650 F. Tél. : 64.56.48.59 ou écrire à Lar­

det Thierry-45 rue du Chemin de Fer-91510 Lardy.

Echange logiciels pour 520 STF plus de 120 jeux. Réponse 

assurée. Ecrire à : llharreguy Christian • 9 rue Docteur Ignace 

Hoareau - 97430 Le Tampon Ile de la Réunion.

Vends T08 couleur + lecteur disk + joysticks + crayon 

optique + jeux. Le tout en très bon état, valeur réelle envi­

ron 6000 F. Vendu : 3000 F. (possibilité de ventes d'élé­

ments séparées). Tél. : 45.39.27.55. Maxence Liot ■ Logis 

de Fougère -16230 Saint-Angeau-Mansle.

Vends réaltizer pour Atari ST 1200 F + imprimante Bro­

ther Ml009 : 1200 F + moniteur N/V : 600 F + pour MSX 

clavier module music : 900 F. Recherche new Atari ST + 

MSX 2. Mr Pavan Pierre ■ 2 rue du Lac • 25660 Saône. TéL : 

81.55.80.77 après 19 heures SVP,

Vends pour T09/T09+/T08. Bobo, Wargame et pour T09 : 

Bivouac, Dossier Boerave, Silent Service, Wargame, Edu­

catif 2, Stress, Math CM2/6. Ecrire à Dominguez Olivier ■ 7 

rue du Manège • 64000 Pau.

Vends T07/70 + LEP + jeux K7 + QDD + jeux disk + 

ext mus. et jeux + 2 manettes : 2000 F urgent ! Cherch e 

bidouilles, Plans Electroniques de périphériques T08. Hau- 

tereau Martial ■ 26 rue Besancourt ■ 95480 Pierrelaye.

Recherche contact(s) sympa pour jeux-utilitaires sur Amiga, 

Tél. : 20.80.69.56 ou 57 rue Jules Watteuw • 59910 Hem.

Cause CHGT ordi vends pour Amstrad CPC : câble impri­

mante nouv prises : 100 F. Log origin "La solution” (Text 

+ Dat + Calco) : 300 F. Interf péritel MP2F : 300 F + 

divers logiciels (liste sur demande). Tél. : 90.04.72.14. Foua- 

che PH-Platanes des Pradons-84400 Gargas.

Vends C128 + 1571 + lect K7 + pow cartridg + MPS 

803 + jeux + 2 joysticks + câble 40-Q80 colonnes + 

swift 128 + livres ABCinfo, BASIC, plus + Jame. Prix : 

4000 F. Pour Amiga jeux originaux, Anclair. Tél. : 

40.02.82.99 du lundi au vendredi de -10h30 à 12h30.

Atari 1040 ST : cherche contact pour échanger nombreux 

softs (ex. Space Harrier, Arkanoïd II, Virus, Jeanne d'Arc 

etc.). Envoyer liste à : Nouguier Pascal ■ HLM L1 

Prairie ■ 30120 Le Vigan ou Tél. : 67.81.81.41 vers 19h00.

Echange jeux pour IBM PC, possède : Moon Patrol, Ten­

nis, Asteroïds, Flipper, Centipe, Othello, Freestyl, Flippvif, 

Inferno, numéro 10 + utilities: Pctools, Copywrit, 6W 

BASIC... en disquette 5''1/4. Troux Olivier-28 rue de 

Nancy • 54250 Champigneulles.

Vends softs pour T07/70 et mos : l'Aq Vegas, Le Sem Axe, 

Air Attack, Animatix, Pilot, Pingo, Karaté : 300 F le tout. 

Tél. :31.98.18.10 demander Frédéric (entre 17h30 et 

19h00).

520 STF double face cherche contacts région Puy-de-Dôme 

(63). Only news possède : Overlander, Pire et Forget, Sk 

Rull, Bombjack, Corruption, Street Fighter, Exolon, Vermi- 

nator, etc. Cherche news hyper récentes. Tél. : 73.83.15.35 

après 18h00.

Il était une fois un étudiant sans de sou qui regardait le 

splendide 520 ST d'Atari en se disant que la générosité 

n'existe pas, et pourtant... Daniel • 12 rue de la Gare ■ 57140 

Woippy.

520 STF double face, réponse assurée, vends ou échange 

news. Possède : Verminator, Bombjack, Overlander, Corrup­

tion, Op.Jupiter, Exolon, Street Fighter, Space Harrier, etc. 

Recherche : news et anciens titres. Mr Bertrand Romain ■ 16 

rue des écoles ■ 63430 Pont du Château.

Echange nombreuses news sur amiga 500. Tél. : 

29.63.41.55. Ziezuilko Bruno-51 b d'Alsace ■ 88400 

Gerardmer.

Recherche tous softs sur Atari 520 ST et sur Amiga 500 

et Amiga 100. Faire propositions è Mr Olle Nicolas ■ 8 che­

min de Ravareil ■ 69360 Ternay.

Echange jeux sur 520 ST, possède news non sérieux s'abs­

tenir. Envoyer vos listes à : Avignon Christophe - La Sar­

dane les Plaines de la Cebo-13510 Eguilles.

Vends MSX Sony Hit Bit 501 F avec lecteur de cassettes 

et cartouches + 2 manettes + jeux. Faire offre au 

63.20.23.84.

Vends Atari 520 ST + SC 1425 + logiciels jeux originaux 

+ joysticks. Tél. : 78.62.79.41. Le tout : 5500 F à débattre.

Vends pour T08, T09, TO9+, 5 disk 3"5 (Renegade, Aqua- 

naute, Enduro, Racer, Malette Fil, Sélection d'Or loriciels). 

Valeur : 970 F, vendu 700 F. Tél : 78.67.35.17 après 19 

heures.

Echange jeux sur Amiga 500 contactez: Salzmann 

Philippe-141 rue de Saint-Avold ■ 57890 Porcelette.

Achète jeux et utilitairesà bas prix pour Amiga 500. Envoyez 

vos listes et prix à Viard Stéphane ■ 7 rue Robert 

Mennessier ■ 27150 Etrepagny.

Vends Amstrad CPC 464 ex. état + lecteur DDI-1 + Adapt. 

Péritel + 73 K7 + 70 disks (jeux + util). Le tout : 3490 F 

avec environ 70 revues + 2 manuels. Ecrire â Gerome 

Patrick-La croix Montbrot Le Chautay-18150 La Guer- 

che. Tél. : 48.74.24.49. Merci d'avance.

Echange plus de 100 jeux sur Amstrad CPC (cassette). 

Réponses et rapidité assurées. Ecrire à Jung Valérie -18 

Grand Rue ■ 67260 Sarre-Union.

Vends 2 joysticks Quick Shot II Turbo pour 250 F. Pos­

sède au 22/08(88. Tél. : 45.86,33.04 après 18h00 merci.
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Vends logiciels (originaux) sur Spectrum (nombreux compi­

lations, Game Set, Tôp 10, 10 Great Games, 6 Pack 1 et 

2, Buggy Boy, Rastan, Dut Run, Esp Fist, Fred, Psytron, 

ÿtc.). liste contre 1 timbre, Chabot Nicolas • 35 bd de 

Garambeau ■ 79100 Thouars. Tél. : 49.68.05.62.

Echange jeux IE5M/PC (Pirates, Flight Simulator, Elite, etc.) 

+ utilitaires. Tél. : 30.42.82.80 (région Parisienne) demander 

Franck.

Vends CPC 464 + 3 joysticks + doubleur + 55 disks plein 

donc 250 jeux + 30 revues informatique (Am-Mag ; Ams- 

tar; Game-Mag). Prix: 4500 F (à débattre). Tél.: 

64.61.13.36. de 18h00 à 19h30. Merci.

Vends CPC 6128 mono + adapt. télé + 100 disks + DMP 

2000 + joystick + livres: 5 000 F à débattre. Tél. 

42.42.19.88.

Cherche correspondant(es) pour échange idée, programme, 

jeux pour Amstrad PC 1512. Peut donner renseignements 

sur fonction Amstrad 6128. Ecrire à Bignon Jérôme ■ 13, 

rue Eglise-62124 Beugny. Réponse assurée.

Cherche jeux pour Amstrad K7 : Thaï Boxing, Uchi Mata, 

International Karaté, The Way of the Tiger et The Way 

fo the Exploding Firts. Tél. 91.98.70.41. Demander Frédé­

ric. Heures de repas.

Vends ou échange jeux pour compatible PC : 200 F par jeux : 

Marche à L'Ombre, Infiltrator, NI0, Boulder Dash 1 et 2 

(100 F l'un), Great Escape... Recherche Copieur. Tél. 

60.86.39.49. (Région Parisienne). Dehade Gaêi. Après 17h. 

Merci.

Echange jeux pour PC. Envoyez votre liste à Grégory 

Proux - 21, allée des Colverts - 59650 Villeneuve d'Ascq.

Vends CPC 464 mono + lecteur de disquettes + exten­

sion 64KT + manuel + 5 jeux. Très bon état. Prix : 2 800 F. 

Demander Philippe au 48.79.05.04.

Achète utilitaires pour CPC 6128: dBase, Multiplan, 

Drgraph. Possible échanges: possède news. Tél. 

87.85.95.44. Demander Julio. Entre 19h et 20h.

Echange jeux sur PC 1512 DD, cherche Platoon contré Sabo­

teur ou Bob Winner. Eric Poilvet • 3, rue des Villas ■ 57050 

Longeville les Metz.

Urgent ! Vends Amstrad CPC 464 monochrome + 40 jeux 

(Ripoux, Robbbot, Cauldron II, etc.) + livres (Amstar, etc.) : 

1 500 F. Ecrire à Laurent Richard-351, avenue 

d’Orzy • 08500 Revin Orzy.

Cherche correspondants pour échange de jeux sur Amstrad 

464 disk. Recherche Buggy Boy, Quad, Renegade et l'Ar- 

che du Captain Blood. Envoyez liste à Salomez David - 15, 

rue du CDT Chatinière - 82100 Castelsarrasin. Tél. 

63.95.03.63.

Achète pour Amstrad CPC 464 : Meurtres sur l'Atlantique 

(original) avec indices et l'Affaire Vera Cruz. Contactez Hablal 

Patrick-36, rue André Chenier ■ 26100 Romans. Tél. 

75.70.06.97.

Achète imprimante pour Amstrad (pas cher). Urgent. Tél. 

64.91.35.31.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur (servi 1 an) très bon 

état + joystick + manuel avec disks d’origine + 6 disks 

(jeux + utilitaires). Ex : Gryzor, Discology. Le tout pour

2 800 F. Tél. 40.75.71.83. Demander Jérôme après 19h. 

Région de Nantes. (Cadeau). Merci.

Vends Amstrad CPC 6128 couleur, tbé + 3 joysticks + 

109 jeux + le manuel. Le tout presque neuf (juin 1988). 

Valeur réelle 8 099 F, cédé à 3 990 F. Debois-Froge 

Mathias - 23, avenue Niel ■ 75017 Paris. Tél. 42.67.40.21.

Vends CPC 6128 couleur neuf (juillet 1988) + 3 joysticks 

double prises + 51 disks (150 jeux) + le manuel + en 

cadeau un abonnement d'un an à Arcades + de nombreu­

ses revues. Valeur réelle 9 000 F, cédé à 4 590 F. Grégoire 

Demntchenco. Tél. 16.1.48.58.55.73. ou 47.38.61.48.

Exceptionnel ! Amstrad CPC 6128 et 120 jeux dont nom­

breuses news : I., Karaté, Marche à l'Ombre, Basket Mas­

ters... Le tout vendu au prix fou de 3 500 F. Matthieu 

Bourguignon ■ 12, rue Franklin - 91700 Sainte Geneviève 

des Bois. Contactez-moi au 60.15.73.65.

Vends Amstrad CPC 6128 + nombreux jeux. Le tout

3 500 F. Tél. 23.08.75.21.

Vends, achète, échange logiciels pour 6128 (disquettes ou 

cassettes). Ex : Ikari, Barbarian, Cauldron II... Envoyez vos 

listes à Sylvie Gonnard ■ 1, rue Philippe Raymond -42130 

Boen. Tél. 77.24.16.80.

Vends CPC 464 couleur + DD1 + jeux : Renegade, Buggy 

Boy, Ouf Run, Barbarian, Zombi, etc. + nombreuses revues 

pour 2 990 F. Tél. 39.65.46.17. Demander Matthieu.

V ends 464 mono + lecteur disquette DDI + joystick magnum 

+ kit nettoyage K7 + nombreuses K7 et D7. Le tout 

2 500 F. Tél. 34.43.64.04. Demander Christophe (Val 

d’Oise).

Echange jeux sur 6128. Possède news. Téléphoner ou écrire 

à Coustal Christophe - 10, rue des Lys -11100 Narbonne 

(pas sérieux s'abstenir).

Vends TO8 + lecteur de disq. + jeux + Studio + color- 

paint + paragraphe + assembleur + manuelles + livres : 

2000 F ou vendu séparément. Aiken Marc-Olivier • 8 rue 

de Dunkerque ■ 06110 Le Cannet. Tél. : 93.45.50.24. Ah ! 

Vends aussi jeux sur Sega à 140 F. L'un, échange possible.

Recherche toute documentation réponse, code et solution 

de Bard's Taie 1, 2 et 3. Ainsi que celle de Ultima 5. Merci 

pour tous. Réponse à envoyer à : Mr Yves Buttard ■ Le 

Mémorial ■ 38330 Saint-lsmier.

Echange jeux sur C64 disk, Street Fighter, Bionic, Karnov, 

Giana Sisters, Pink Panter, Mickey, Road Blasters, Bob Wh- 

ner, Astérix. Hatchikian Luc ■ 12 Allée de Provence - 04100 

Manosque.

Vends CPC 464 couleur tbé + housse + 3 manettes. Jeux : 

Arkanoïd, California, Game Combat, School, Barbarian, 

Gryzor...). OrléansIBourges. Tél. 38.88.99.18. ou 

48.21.24.95.

Achète logiciels utilitaires fonctionnant sur 6128 pour Oki- 

mate 20. Joliboi# Laurent • 23, rue Marie-Curie - 50450 

Camon. Tél. 22.46.03.28.

Vends pour CPC 464 nombreuses news : Predator, Target 

Renegade, Gabrielle... à un prix défiant toute concurrence. 

Ecrire à Arnaud Robin ■ 59, rue Anatole France - 32100 Con- 

don. Tél. 62.28.01.48.

Amstrad CPC 464 + mono + péritel + 22 joysticks + 

400 jeux dont 60 originaux + utilitaires + revues + livres. 

Le tout (état neuf) : 1 400 F. Tél. 45.67.31.88. après 19h. 

Demander Jean-François.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome avec joystick, plus 

de 60 jeux (25 originaux), des revues : 1 500 F. Cherche 

Atari 520 STF. Ecrire à 0. Mercier ■ 60 avenue de la 

Gare-63730 Les Martres de Veyre. Tél. 73.39.92.31.

Vends ou échange news seulement pour CPC 6128. Pos­

sède Vixen, Beyond the Ice Palace... Tél. 32.33.57.90. 

Demander Pierre après 18h.

Club Amstrad 6128 échange news + trucs. Réponse assu­

rée. Molinier Williams - 53, rue des Chênes - 67170 Bru- 

math. Tél. 88.52.92.26.

Urgent ! Vends CPC 6128 couleur (décembre 87, garanti 

1 an) + 50 jeux, utilitaires, éducatifs + câble magnéto 

+ manette Konix SP. Valeur 5 000 F, cédé à 3 500 F cause 

double emploi. Clavier : 1 500 F. Christian au 99.41.99.37. 

après 20h.

Echange sur IBM/PC nombreux jeux dont Defender of the 

Crown, Submarin. Cherche jeux d'aventure. Contacter Girard 

Jean-Michel • L'Eguille-Ancinnes - 72490 Bourg le Roi.
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Chez votre marchand 
de journaux habituelL'astrologie ce n'est pas 

prédire l'avenir. Ce mensuel 
vous aide à mieux com­
prendre les phénomènes 
astrologiques.

Le sérieux allié à l'informa 
tlon générale.

La communication ama­
teur avec ses nombreuses 
applications. Le seul men­
suel de ce créneau vendu 
en kiosque.

L'hebdomadaire de la mi­
cro-informatique toutes 
machines.
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