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LES DIEUX DE LA MER
INFOGRAMES

AMSTRAD CK, ATARI ST

IMAGINE S ARCADE HITS, OCEAN
AMSTRAD

LES RIPOUX, COBRASOFT
AMSTRAD CK, ATARI ST, K & COMPATIBLES 

MALLETTE JEUX, FIL 
AMSTRAD CK, ATARI ST, K & COMPATIBLES 

SUPERSPRINT, ACTIVISION 
AMSTRAD CK, COMMODORE 64 

MISSIONS EN RAFALE, FIL 
AMSTRAD CK, ATARI ST, K & COMPATIBLES 

OCEAN ALL STAR HITS 2, OCEAN 
AMSTRAD

BIVOUAC, INFOGRAMES
AMSTRAD CK, ATARI ST

Fl5 STRIKE EAGLE, MICROPROSE
AMSTRAD CK, APPLE, PBC& COMPATIBLES

RENEGADE, OCEAN
AMSTRAD, COMMODORE 64

GAME SET ET MATCH, OCEAN
AMSTRAD CK, COMMODORE 64

SPORTS PACK, ACTIVISION
AMSTRAD CK, COMMODORE 64

ALBUM EPYX, EPYX
AMSTRAD CK, COMMODORE 64, ATARI ST, 
K & COMPATIBLES

ERE HITS N° 2, ERE INFORMATIQUE
AMSTRAD CK

SALOMON S KEY, US GOLD 
AMSTRAD CK, COMMODORE 64 

CHAMPIONSHIP BASKETBALL, 
ACTIVISION
ATARI ST, K & COMPATIBLES AMIGA 

WORLD CLASS LEADERBOARD, 
US GOLD,
AMSTRAD CK, COMMODORE 64, ATARI ST 

BUBBLE BOBBLE, FIREBIRD 
COMMODORE 64, ATARI ST 

BARBARIAN, PALACE SOFTWARE 
AMSTRAD CK, COMMODORE 64 

STAR TREK, FIREBIRD
ATARI ST

MALLETTE JEU, FIL
MISSIONS EN RAFALE, FIL 

LES DIEUX DE LA MER, 
INFOGRAMES 

EXCLUSIF 1, NASA 

BIVOUAC INFOGRAMES

SILENT SERVICE, MICROPROSE 
LES RIPOUX, COBRASOFT
LES MUTANTS, FIL 
PACK THOMSON N° 2, FIL 
AFFAIRE SYDNEY, INFOGRAMES

75001 PARIS 31. bd de Sébastopol T:42 33 74 45
75005 PARIS 97. rue Monge T:45 35 00 13
75007 PARIS 28. avenue de la Motte Piquet T:47 05 30 00
75010 PARIS 1. place Stalingrad T:42 09 41 19
75011 PARIS 31. avenue de la Republique T:43 57 92 91
75013 PARIS Centre Commercial Massena T:45 83 48 92
75014 PARIS 88. avenue du Maine T:43 21 94 30
75014 PARIS 45. avenue du General Leclerc T :43 27 79 11
75015 PARIS 332. rue Lecourbe T:45 57 89 39
75017 PARIS 46. avenue de la Grande Armee T:45 74 59 74
75019 PARIS 211. rue de Belleville T:46 07 25 97
91000 EVRY Centre Commercial Evry II T:60 77 39 59
91700 Ste GENEVIEVE des Bois 96. Rte de Corbeil T:60 16 28 50
92600 ASNIERES 96. rue des Bourguignons T:47 93 90 45
92120 BOULOGNE 96. bd Jean Jaurès T:46 05 59 04

92000 NANTERRE 186. av. G. Clemenceau T 45 06 49 49
92200 NEUILLY 110. av. Charles de Gaulle T:47 47 23 30
93800 EPINAY SUR SEINE Centre Corn. Epicentre T : 48 29 11 50
93270 SEVRAN Centre Corn. Beau Sevran T:43 83 41 11
93200 SAINT DENIS 3. cours des Arbalétriers T:48 20 12 15
93240 STAINS 93-97. rue Stalingrad T:48 26 64 61
94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN 186 T : 48 98 31 51
95100 ARGENTEUIL 53. rue P.V. Couturier :39 61 40 44
95200 SARCELLES Centre Corn. Les Flannades T:34 1961 00
01000 BOURG EN BRESSE Bd St Nicolas T:74 23 48 82
06600 ANTIBES 42. av. Robert Soleau T:93 65 86 65
06400 CANNES angle rue Hoche T:93 38 82 83
06000 NICE 122. bd Gambetta T:93 88 57 57
06000 NICE 4. bd Jean Jaurès T:93 80 87 87
10000 TROYES 7. rue de la République T:25 73 73 89

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T : 90 96 11 02
13470 CABRIES C. Corn Barneoud. Bat. B T:42 02 54 45
13006 MARSEILLE 39. av. Cantim T:91 78 80 61
13001 MARSEILLE Centre Com. la Valentine T:94 45 08 67
14000 CAEN 89. rue Bermeres T:31 86 65 30
14120 CAEN Mondeville C. Com Supermonde T:31 34 26 99
17138 PUILBOREAU Centre Com. Beaulieu T:46 67 24 56
18000 BOURGES 13. place Gordaine T:48 65 80 32
21800 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T.8046 58 88
25000 BESANÇON C.C. Chateaufarine. rte Dole T:81 52 26 03
26000 VALENCE 221. rue Victor Hugo T. 75 40 13 30
26000 VALENCE Centre Com. Valence II T:75 55 98 92
27000 EVREUX Cap Cær-Normanville T:32 31 17 17
28000 CHARTRES rue duBois Merrain T:37 21 28 28
30000 NIMES Bd Salvator Allende T:66 29 87 96
31000 TOULOUSE Boulevard Lascrosses T:61 23 90 94
31000 TOULOUSE 88. av. Jean Jaurès T:61 62 90 36
31120 PORTET S GARONNE 36. ch. des Palanques T 61 72 54 25
33000 BORDEAUX 23. cour de l'intendance T:56 44 93 01
34500 BEZIERS 35. av. Rhin et Danube T:67 31 75 38
34470 MONTPELLIER PEROLS Zac du Fenouillet T :67 50 02 49
37170 CHAMBRAY les Tours C. Com. Chambray 2 T 47 28 21 30
38130 ECHIROLLES 12. cours Jean Jaurès T : 76 09 10 09
38120 St EGREVE Gai. March. 2 rue des Abattoirs T : 76 75 45 50
42300 ROANNE 21. rue Charles de Gaulle T:77 72 36 00
42000 St ETIENNE 32 rue de Rochettes Monthieu T:77 34 19 85
44000 NANTES Place du Change T :40 48 19 96
45140 St JEAN de la Ruelle C. Com. Auchan Orléans T : 38 43 51 20
47000 AGEN 90 bd de la République T:53 66 93 99
49000 ANGERS Centre Com. Les Halles T 41861100

50100 CHERBOURG 12. route de Paris T:33 20 52 52
54000 NANCY Centre Com. St Sebastien T 83 35 70 92
58000 NEVERS 1. avenue Hoche T.86 21 50 40
59410 ANZIN Centre Com. Petite Foret T:27 29 36 90
59000 LILLE 59. rue Nationale T:20 54 83 47
59650 VILLENEUVE D ASCQ Centre Com. V2 T:20 91 47 85
60200 COMPÏEGNE 23. rue Ste Corneille T:44 8600 02
62400 BETHUNE Centre Com. La Rotonde T .21 56 98 10
62100 CALAIS Centre Com. Continent T 21 34 90 77
62950 NOYELLESGODAULT CentreCom Auchan T:21 49 77 01
64000 PAU 2. bd du Commandant Mouchotte T : 59 30 64 66
65000TARBES 1. av. Bertrand Barrere T:62 51 21 21
66000 PERPIGNAN 26. cour Lazare Escaguel T:683407 62
67000 STRASBOURG Place de I Homme de Fer T:88 22 34 00
67200 STRASBOURG ZI Hautepierre Sud Maille Helene T:88 28 52 64
68200 MULHOUSE 75. rue Franklin
69130 ECULLY Centre Com. du Perollier T:78 33 68 01
69002 LYON 26. rue Grenette T:784299 79
69230 St GENIS Centre Com. St Gems II T:78 56 4335
69100 VILLEURBANNE 180. cours Emile Zola T 78 84 95 97
71680 MACON Gai. marchande Carrefour Creche s Saône T : 85 37 16 55
72000 LE MANS C. Com. des 4 Roues T : 43 23 36 40
73000 CHAMBERY C. Com. Galion Rue Centrale Bassens T : 79 70 53 33
74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T:50 51 47 22
76200 DIEPPE Centre Com. Mammouth T:35 829984
76000 ROUEN 24-26. rue du Grand Pont T:35 07 07 07
76000 ROUEN Avenue de Caen T:35 03 95 15
78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la République T : 34 78 64 40
83700 FREJUS 820. av. Delattre de Tassigny T:94 53 32 02
84000 AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier T:90 85 82 10
86000 POITIERS Place du Marche N.D. La Grande T,49 41 63 40
90000 BELFORT 52. Fg de France T:84 28 38 21



ENFIN VN SERVI® 
C(0MH£TEM!»T MICRO !

QUAND LA MICRO DEVIENT TRISTE... QUAND 
LES BUGS VOUS RONGENT... QUAND LE TURBIN 
VOUS MINE... QUAND LES BITS SE BATTENT... 
QUAND VOTRE TETE S’ENTETE... QUAND VOS 
OCTETS HOQUETTENT... QUAND VOS SPOOLS 
ONT DES DENTS... QUAND VOTRE CLAVIER 
S’ENCLAVE... QUAND LES LOGICIELS SE COU­
VRENT... QUAND LES 
QUAND LE HARD SE 
ARCADES SOURCILLE 
SOFTS SONT TROP DU 
QUAND BAT ÇERESh
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AMSTRAD

...DES INFOS 
T... DES BIDOUILLES 
DES MESSAGERIES... 
Æ...ET BIENTOT LE 
TELECHARGEMENT

TON PSEUDO SERT 
A TE DIFFERENCIER 
DES AUTRES CONNEC­
TES EN MESSAGERIE 
ET DANS LES JEUX

LE CODE GARANTIT
LA CONFIDENTIALITE

TA BOITE AUX 
TRES



TACQUINE

AFFRONTEZ UNE 
TECHNOLOGIE

Ni héros, ni ennemi, seulement 
du savoir-faire et de la 
technologie pures alors que 
vous guidez votre rayon laser à 
travers une mer de dangers, une 
pyramide d'obstacles. Faites-le 
réfléchir avec des miroirs, 
faites-le rebondir sur les murs, 
déviez-le à travers des lentilles, 
tout en calculant constamment 
les angles, en surveillant 
soigneusement son chemin vers 
le récepteur.

Archvault, le chef hideux et 
puissant des Firedrake a décrété 

que vous devez être traqué 
comme un animal et ramené 

pour être condamné. Votre seul 
espoir de survie est de vous

échapper de la vallée. Avez-vous 
la volonté et la ressource 

nécessaires pour réussir non 
seulement contre votre 

adversaire mais aussi contre les 
créatures et les êtres sinistres 

du monde imaginaire d'Orb?

AMSTRAD CASSETTE ET DISQUE • SPECTRUM CASSETTE • ATARI ST DISQUE • CBM 64/128 CASSETTE ET DISQUE

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD.. ALPHA HOUSE, 10 CARVER STREET. SHEFFIELD S1 4FS. ANGLETERRE.
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I AVOUS
DE JOUER

BON D'ABONNEMENT A GAME MAG
Oui, je désire m'abonner aux 1 2 prochains numé 
ros de GAME MAG au tarif privilégié de 1 64 F au 
lieu de 204 F (soit une économie de 40 F sur le 
prix de vente au numéro) (Europe : 224 F, Airmail : 
284 F).
□ je commande en plus le n° 1 de Game Mag (15 F)
□ je recevrai mon cadeau de bienvenue

Blanc Rouge Marine

(Coloris au choix dans la limite du stock disponible)

□ M □ Mme □ Mlle
NOM :

PRENOM :
Adresse :

CODE POSTAL : VILLE :
Date de naissance / /
A retourner accompagné de votre réglement
GAME Mag, LASER PRESSE Service Abonnement 
5/7, rue de l'Amiral Courbet
94160 SAINT MANDE

I ABONNEZ-VOUS 
DES AUJOURD'HUI
•ECONOMISEZ 40 F
•et recevez votre

CADEAU
de bienvenue:
UN PORTE MONNAIE BRACELET MONTRE

Game Mag est édité par Laser 
Presse SA — 5-7, rue de l’Amiral- 
Courbet, 94160 Saint-Mandé.
Directeur de la publication : Jean 
Kaminsky.
Rédactrice en chef : Mireille Mas- 
sonnet. Rédacteur en chef 
adjoint : Yves Huitric Comité de 
rédaction : Jean-Claude Paulin. 
Thierry Platon, Stéphane Schreiber. 
Responsable shopping : Cathe­
rine Richer. illustrateurs ; Killofer. 
Menu, Mokeit, Thiriet. Couverture : 
José Torrès. Directeur de la fabri­
cation : Jean-Jacques Galmiche. 
Secrétaire générale de la rédac­
tion : Françoise Kergreis. Secré­
taire de rédaction : Gaëlle Pillot. 
Maquettistes : Jean Seisser, André 
Lévy. Montage : Michel Lhopitault. 
Photocomposition : LPI Impres­
sion : Edicis, SNIL.
ADMINISTRATION
Diffusion : Bertrand Desroche 
Abonnements : Martine Lapierre 
au 43.98.01.71. Comptabilité: 
Marie-Françoise Sauval-Laplace.
REGIE PUBLICITAIRE: NEO­
MEDIA, 5-7. rue de l'Amiral- 
Courbet, 94160 Saint-Mandé. 
Tél. 43.98.22.22.
Chef de publicité : Christine 
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de publicité : Françoise Fontaine. 
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BON D'ABONNEMENT A GAME MAG
Oui, je désire m'abonner aux 12 prochains numé 
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A retourner accompagné de votre réglement
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COKTEL VISION

AU Ii©M îl)C\ lk'HC\ï:i^A.IliK\

Afin d y soutenir un siège, votre seigneur vous envoie 
espionner les habitants d'un chatcau voisin,leurs activités 
dans differents lieux du château (forge, salle d'armes, 
lice,potager...).

Disquette Thomson 
Amstrad CPC 
Atari ST 
Compatible PC

La vie quotidienne au 
Moyen-Age à travers un grand 
jeu éducatif aux superbes 
graphismes réalistes.

LA MASCOTTE
Fifi’5Œ,la mascotte du 7e de cavalerie a 
disparu...Les indiens sont sur le pied de 
guerre...Rantanplan sera t-il à la hauteur, 

saura t-il remplacer Fi fi VT?

Disquette Thomson 
Amstrad CPC 
Atari ST 
Compatible PC

Découvrez les péripéties du fidèle "héros" dans 
une aventure mouvementée inspirée du nouvel 
album.Un grand logiciel d'aventure aux 
graphismes fidèles mêlant l'humour et l'action.

25, rue Michelet
92100 Boulogne Billancourt
Tel:(16 1)46 04 70 85 l'ÛKTEL Demandez un catalogue des nouveautés 

Joindre 2 timbres à 2,20 Fr.

Bon de commande. Nom et adresse:------------------------------- ------- ----------------------------------------- game 03
------------ ------ ---------- ------ -------------------------------------------------prjx tota] + JOF de frajs (jc pOr(
Au nom de l'hermine: 220F disk Thomson AmstradCPC Atari ST Compatible PC



LE SOFT A SES LEGENDES

MEWILO

m&nman cas si etc 
raconte 1 
la grande

Avec la participation du CONSEIL GENERAL DE LA MARTINIQUE

Une mise en scène exceptionnelle soutenue 
par l'écriture et la musique antillaises.

Disquette Thomson 
Amstrad CPU 
Atari ST 
Compatible PC

Des personnages attachants vous guident au 
cours d'une enquête surprenante qui prend 
place dans le décor flamboyant de la 
Martinique de 1902.
MYSTERE.PASSION et HUMOUR 
rythment cette énigme endiablée!

25, rue Michelet
92100 Boulogne Billancourt
Tel:(16-1) 46 04 70 85

AMSTRAD 195 F:
-STARTING BLOCK: simulation sportive 
-DAKAR 4X4 : simulation sportive.
-JAMES DEBUG III :
Le mystère de Paris: aventure et action. 

-GORBAF: action aux multiples tableaux.

THOMSON 235 F:
-ROBINSON CRUSOE: aventure. 
-JAMES DEBUG III :
Le mystère de Paris : aventure et action. 

-DAKAR 4X4 : simulation sportive. 
-OPERATION NEMO: wargame d'action.

Compatible PC 275 F:
-DAKAR 4X4 : simulation sportive.
-STARTING BLOCKS : 
simulation sportive.

-BALADE AU PAYS DE BIG BEN: 
educatif anglais.

-ROBINSON CRUSOE: aventure.

Demandez un catalogue des nouveautés 
Joindre 2 timbres à 2,20 Fr.COKÏEl

Bon de commande. Nom et adresse:—--------- ---------------------- ------ —----------------------------------
------------------------------------------------ ----- -------- ---------- ------------Prix total +10F de frais de port
Méwilo: 220F disk Thomson 220F Amstrad CPC 250F Atari ST 250F Compatible PC

GAME 03 87



KNIGHT ORC
Knight Orc est l’un des jeux d'aventure 
les plus attrayants des Levels 9. Vous 
serez captivé par ce monde étrange de 
tromperies et de duperies. Sans cesse 
en mouvement, vous suivrez les 
chemins de plusieurs personnages à la 
fois, dont les choix influeront la suite de 
l’histoire. Pour sortir indemne de cette 
étourdissante aventure, vous devrez 
trouver des informations auprès 
d’étranges personnages que vous 
croiserez, puis prononcer des formules 
magiques et résoudre différentes 
énigmes.

AMSTRAD K7 et DK ■ AMIGA DK - ATARI ST DK • 
COMMODORE K7 et DK ■ IBM DK : de 149 F à 
199 F TTC- * RAINBIRD

TRACKER
TRACKER est le premier logiciel d’une 
nouvelle génération de jeux de 
stratégie : des scènes de combat en 
trois dimensions vous plongent au sein 
des plus grandes batailles. Urr rythme 
époustouflant qui ne laisse pas place à 
l’erreur, à vous d’être un stratège sans 
faille !

ATARI ST ■ COMMODORE K7 et DK - IBM : de 149 F 
à 249 F TTC- RAINBIRD

GUILD OF THIEVES
L’action de ■■ Guild of Thieves » se situe 
à Kérovnia, le royaume mytique. Si vous 
voulez faire partie de la confrérie des 
voleurs, vous devrez accomplir une 
tâche qui prouvera votre agilité : 
pénétrer sur une île étrange pour en 
voler tous les trésors.
A noter les décors et les créatures 
animales peuplant l’île, illustrés par de 
magnifiques dessins.

AMSTRAD DK • ATARI ST DK • AMIGA DK • IBM DK : 
de 199 F à 249 F TTC- RAINBIRD

•PRIX PUBLIC MAXIMUM CONSEILLE

DIFFUSION FRANCE IMAGE LOGICIEL 
Tour Galliéni 2 ■ 36, avenue Galliéni 

93175 BAGNOLET Cedex.

praxis a
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Greg Germain en train d'animer le jeu.
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Méwilo : 
la répèt 
de notre concours 
à la Fnac
(Bon d’accord, ce n’est pas 
la modestie qui m’étouffe, 
et alors ?) Donc le 28 
novembre dernier, Méwilo 
(le nouveau jeu d’aventure 
sur les Antilles, voir le test 
et notre concours), son 
auteur, Muriel Tramis et son 
éditeur, Coktel Vision 
étaient à la Fnac du Forum 
des Halles. Un grand con­
cours était organisé, ouvert 
à tous les badauds — « qui 
badaudent » un max en 
cette période de Noël — Il 
s'agissait de jouer sur le jeu 
et d’être celui qui allait le 
plus loin possible. Figurez- 
vous que nous avons bran­
ché le gagnant — qui par­
tira lui aussi une semaine 
aux Antilles. Il a 25 ans, 
s’appelle Patrick Jean-

Angele et est musicien, d’où 
son amour pour l’Atari ST. 
Et bien même que rien que 
pour vous, il a accepté de 
donner quelques conseils 
pour le jeu :
— éviter la petite savane ;

— dans la rue Saint-Pierre : 

cliquer sur toutes les portes 
de maisons ; et si la calèche 
n’a rien à dire, retourner la 
voir plus tard ;

— ignorer la Montagne 
Pelée.
Bon, stop, on ne va pas tout 
vous dire, non ?

Les givrés du ski.

145 F
<

TOUT SCHUSS

Le prochain champion 
olympique, c'est vous.
Vous avez 6 épreuves pour 
pulvériser tous les records!
Vous dévalez, glissez, sautez. 
Ça y est, vous êtes le roi 
des neiges.
Si, comme le dit Pierre de 
Coubertin, 'l'important est 
de participer', il est plus 
amusant de gagner!

'Prix public maximum conseillé.
(Thomson MO-TO de 145 F' à 195 F*. Cassette ou 
disquette.)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL 
sont imbattables

xo<
Cû



Shin Ninon Kikaku Corp.
SNK ELECTRONICS CORP.

PSYCHO 
SOLDIER
EST UN JEU DE 
GRANDE ENVERGURE 
AVEC UN SCROLLING 
HORIZONTAL SUR 6 
NIVEAUX QUI 
REPRODUIT TOUS LES 
ÉLÉMENTS DU JEU 
D ARCADE...
C'EST UN JEU QUI 
MARQUE, QUI 
ACCROCHE AVEC EN 
PLUS DES SURPRISES 
PARTICULIÈRES.

SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD 
CASSETTE/DISQUE

ZAC DE MOUSQUETTE. 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL: 93 42 7145.



Bienvenue au club !

Illllllll

Ils s’appellent Silmarils, joli 
nom n'est-ce pas, emprunté 
au monde fantastique de 
Tolkien. Ils, ce sont trois 
copains : Louis-Marie Roc- 
ques, André Rocques et Phi­
lippe Plas (23 ans 1/2 de 
moyenne) qui viennent de 
créer leur société de créa­
tion et d’édition de logiciels 
de jeux.
Leur premier produit, testé 
dans ce magazine, est Man­
hattan Dealers, un jeu 
d’arcade-aventure, où vous, 
l’inspecteur Harry, devrez 
détruire toute la drogue 
déversée sur Manhattan. 
Une mission du genre 
« reposante » où vous 
affronterez les Blacks Kil- 
lers de Harlem, des Skin- 
Heads défoncés, et des 
Keupons maniant la tron­
çonneuse. Sans oublier des 
bonnes-femmes en porte- 
jartelles, adaptes du cuir et 
des coups de fouet. (Sympa 

le programme I) Ah, juste 
encore une anecdote à pro­
pos de ce logiciel : il a été 
en partie développé pen­
dant que les trois auteurs 
effectuaient leur année de 
service militaire, pour une 
fois que le SM sert à 

que chose, il fallait bien le 
souligner, non ?
D'autres produits suivront, 
principalement sur 16/32 
bits. Game Mag souhaite 
« bienvenue au club des édi­
teurs » à cette

MISSIONS EN RAFALE

A bord du plus sophistiqué 
des chasseurs modernes, 
vous vous initiez aux 
techniques du pilotage 
lorsque soudain, l'alerte est 
donnée. Sur votre écran 
radar apparaît le premier 
appareil ennemi. Votre 
mission, l'intercepter à tout 
prix. Un coup d'œil au 
tableau de bord , tout est 
OK. Vous poussez la 
manette des gaz à fond. 
A vous de jouer!
'Prix public maximum conseillé.
Thomson MO-TO - Cassette ou disquette 
Atari ST - Disquette
Amstrad CPC - Cassette ou disquette 
PC et compatibles - Disquette 
De 145 F'à 245 F*

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL 
sont imbattables.

en vente à la FNAC et chez 
votre revendeur habituel.



Juste pour rêver un peu

A gauche, une première vue 
du prochain " Han d'Islande " ; 
à droite le très attendu Billy II.

Regardez un peu ces pho­
tos, elles ont été prises lors 
de la finale du concours 
OutRun organisé par Us 
Gold sur son stand à Ams­
trad Expo. Ceux qui fai­
saient le meilleur score sur 
OutRun étaient sélection­
nés pour aller confronter 
leurs qualités de pilote sur 
de vrais karts, le dimanche 
15 novembre, sur le circuit

Le club 
Thomson 
entre dans 
le monde 
PC 
compatibles

Dernière minute 
deux nouveaux 
jeux Loricieis

Juste pour ceux d'entre 
vous qui ont l’intention de 
se payer l’un des nouveaux 
compatibles PC de Thom­
son - TO 16 - : sachez 
que le club Thomson réagit 
au quart de tour et propose 
déjà de nouveaux services 
(notamment en télématique) 
en liaison avec ce nouveau 
matériel.

des « Etards ». (A tire indica­
tif, le meilleur « Outrunner » 
a réussi à atteindre la ligne 
d’arrivée en faisant 
13 494 690 points I).
La finale rendue encore 
plus dure par une pluie 
incessante du dimanche 
après-midi, vit la victoire de 
Christophe Roquet, avec 
2mn 51s14 pour effectuer 
trois tours de pistes, départ

lancé. Temps tout-à-fait 
honorable selon les avis des 
spécialistes de la « Fédé » 
de kart. En tous les cas, 
Christophe est reparti sa 
victoire en poche et un 
superbe Kart rien que pour 
lui sur une remorque. Et si 
Game demandait à Us Gold 
un concours dans le 
genre ????

Tu Pour de plus amples rensei- 
gnements : Club Micro 

ÿ?) Thomson, 19, avenue 

Dubonnet, BP 25, 92403 
Courbevoie. Tél. 47.88.

$ 51.45.

Y? ' .
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L’ARCH-E DU C.APTA-IN

IL£ sont cinq.
ILS sont planqués lâ, quelque part dans cette purée 
d’étoiles. * • e •
Le numéro un, le deux, le trois, le quatre, et ce bâtard de
numéro cinq.
ILS vous attendent.... ,

ATARI ST / AMIGA
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Style. La p’tite nana, c’est 
Katy, même qu'elle travaille à 
la rédaction (si ça peut t’inciter 
à acheter la revue!!!) Les 
habits qu'elle porte ont été 
créés par une styliste. Pascale 
Sublet (42.58.06.24) que nous 
remercions. Plus qu’une mar­
que précise, nous te présen­
tons un style facile à adopter. 
Le Perfecto est de chez Buffalo. Les 
collants de chez André et les Docks 
trouvés aux puces.

Décrassage musical. Cette 
éponge musicale, en forme de 
radio, te joue Jingle Bells pen­
dant que tu te frottes le dos. 
Ben quoi, c'est Noël, non ? 
(Soho et autres magasins de gad­
gets, 75 F).



Sac à dos. C'est-y pas mignon 
ce petit sac-à-dos ? Adorable, 
hein ? Bon il s'agit de l'idée 
d’emballage de cinq jeux édu­
catifs pour tout-petits (trois ans) 
des éditions Carraz. Avec Laby­
rinthe, Associe, l’ABC des 
Petits, Mémories et l’intrus 
(auteur Viviane Fontan), les 
p'tits loups vont pouvoir s’initier 

à la micro.

Metrina Multi. Tu as le rythme 
dans la peau et désire scander 
ton quotidien. Inutile de défor­
mer tes poches avec un métro­
nome, la montre que voici te 
comblera. Outre les spécificités 
d’une montre de haut niveau 
(chronomètre et alarme), elle 
chantera la note de ton choix au 
rythme de ton crû. Poil à « la 
Baguette rie. », 18 rue Victor Massé 
- Paris 9e et à tous les bons reven­
deurs de musique/percussion de la 
planète. 470F.

Nouilles. Les Panzaninos dans 
l’espace... on s’y croirait ! Elles 
sont d’enfer ces « nouilles »... 
pas meilleures que les autres, 

plus marrantes. 
Bonne bouffe 

à tous !

Le rêve. T’as 14 ans, t’as pas 
le permis bien sûr, mais t’as le 
droit de conduire cette super 
merveille ! Pour 200 F de loca­
tion par jour, ou pour six bâtons 
— si Papa a un compte en 
Suisse — tu te mets au volant 
pour aller chercher les zess- 
gons le soir de ton anniversaire, 
ou ton p’tit keum (qu’a rien 
qu’une mob, le gros nul I) La 
« Channel » disponible chez 
tous les concessionnaires 
Marven
Nous remercions le garage Marven, 
65 bis, rue des Entrepreneurs, 
75015 Paris, pour son aimable prêt.



Radar. Si l'envie te prend de 
capter l’Enterprise, voire même 
Mr Spock... et bien ça n'est pas 
la radio adéquate ! Elle a juste 
le look radar. Dommage, mais 
quand même sympa, non ?

Sèche-cheveux. Un tout petit 
sèche-Snoopy en forme de che­
veux... Euh pardon, kék’chose 
m’échappe ! Un tout petit 
sèche-cheveux en forme de 

Snoopy pour 249 F.

Gag. Tu pédales gentiment, 
t’as mal bloqué la sécurité et 
hop, t’es coincé dans le tas de 
ferraille, qui pourtant était un 
vélo l'instant d’avant ! (Mais si 
t'es malin, aucun problème, ce 
super vélo qui nous arrive tout 
droit des States, se replie pour 
pouvoir être transporté dans 
son sac) 2700 F chez Bickerton 
(importateur), 30 rue de Trévise, 
75009 Paris.
(Si t'en veux un. il te suffit de 
demander à ton revendeur de béca­
nes qu’il te le commande).

HLM. Un échiquier à mourir de 
rire. Les Blancs, une bonne 
vieille famille de Beaufs, bien 
de chez nous ! Les Blacks, une 
bonne vieille famille de Blackos 
bien de chez nous. Ils sont tous 
trognons. 1300 F. Soho et chez 
tous les marchands de jeux 
d'échecs.



Laser-Combat. La cible est 
mouvante, elle se promène par­
tout dans la maison, attention 
le chat ! A notre avis, c’est le 
plus cool, mais enfin, hein, bon 
ça n'est jamais que notre avis ! 
540 F. idéal.

Laser Tron (Bandai) et Laser 
Tag (Mattel) : tous les deux le 
même principe. Le méchant 
accroche la cible en bandou­
lière, le gentil le flingue. Si tu 
fais le contraire, t’as rien com­
pris à Starky et Hutsch, c'est 
pas de notre faute ! 239 et 
398 F.

Phaser Force (Masport). Avec 
celui-là, tu t'exerces au tir : tu 
poses la cible quelque part et 
tu canardes comme un 
malade ! 190 F.



SH©PPING

US GOLD, Les Trésors de 
US Gold.
5 jeux pour Commodore (195 F 
dise, 119 F K7).
Gauntlet : glissez-vous dans la 
peau de Thor et allez combat­
tre des tonnes de monstres. 
Ace of Aces : l’alerte sonne, il 
va falloir décoller.
Infiltrator : un jeu d’action, de 
stratégie et de simulation à la 
fois.
Metrocross : une course contre 
la montre s’engage. Sautez sur 
votre skate-board et évitez les 
pièges.
Leaderboard : une simulation 
de golf incroyablement réaliste.

ELITE, The Best of Elite, 
volume 1.
4 jeux pour Commodore (159 F 
K7, 209 F dise).
Bombjack : Aidez Bombjack à 
désamorcer toutes les bom­
bes... en évitant les monstres, 
bien sûr.
Frank Bruno’s Boxing : une 
simulation de boxe.
Commando : un seul mot 
d'ordre dans ce jeu : tirez sur 
tout ce qui bouge, surtout si 
c’est ennemi.
Airwolf : Hawke, mon p’tit gars, 
faut pas déconner : seul Super- 
coptère peut nous sauver de la 
destruction...

LORICIELS, Sélection Or.
4 jeux pour Amstrad et Thom­
son (99 F K7, 149 F dise).
L'Aigle d’Or : découvrez tous 
les trésors du château des 
Ténèbres, et en particulier, le 
fabuleux Aigle d’Or.
Le Cinquième Axe : la fin de 
l’univers entier est proche ! 
Dernière chance : détruire les 
cyborgs devenus fous...
MGT : aux commandes de 
votre tank magnétique, explo­
rez le labyrinthe infernal... 
Sapiens : homme préhistorique, 
vous partez à la recherche de 
nouveaux horizons ; mais la vie 
n’est pas facile...

LORICIELS, Les Hits de 
Loriciels N° 5.
3 logiciels pour Amstrad (160 F 
K7, 198 F dise).
Budget Familial : qu’ai-je dans 
mon frigo ? Ai-je bien racheté 
du PQ ? Combien ai-je en ban­
que ?
Lorigraph : premier logiciel de 
dessin à utiliser les icônes et 
les menus déroulants, Lori­
graph est toujours aussi bien. 
Space Shuttle : « allô, Hous­
ton ?, la navette va exploser. 
Qu’est-ce qu’on fait ? ».

IMAGINE - Imagine 
Arcade Hits.
6 jeux pour Amstrad (119 F K7, 
165 F dise).
Arkanoid : Vaus, petit vaisseau, 
doit retrouver et détruire le 
« Changeur de Dimensions » 
pour ressusciter Arkanoïd. 
Slap Fight : aux commandes du

Slipfighter, détruisez les hordes 
de créatures étrangères qui 
vous attaquent.
Yie Ar King Fu II : le maître 
poursuit son initiation au 
karaté ; l'élève le 
dépassera-t-il ?
Mag Max : dernier défenseur du 
genre humain, Mag Max 
arrivera-t-il à vaincre les affreux 
Sci-corps ?
Legend of Kage : Kage doit 
retrouver sa belle fiancée, enle­
vée par le méchant dragon 
King.
Game Over : Gremla est belle 
mais conne ; alors son bras 
droit Arkos veut la destituer. 
Quoi de plus normal ?

DIGITAL INTEGRATION 
- 4 Aces.

4 jeux pour Amstrad (119 F K7, 
165 F dise).
Fighter Pilot : une des premiè­
res simulations de vol sur 
Amstrad.
Night Gunner : cannonnier à 
bord d’un bombardier de la der­
nière guerre, assurez la 
défense de votre bâtiment con­
tre les attaques ennemies.
Tomahawk : pilotez votre super­
hélicoptère avec dextérité.
TT Racer : cette simulation de 

course motos permet de se 
mesurer à deux joueurs, via 
deux Amstrad !

ELITE, The Best of Elite, 
volume 2.
4 jeux pour Commodore (com­
pris avec le volume 1) 
Paperboy : bon Dieu, que c’est 
dur de livrer les journaux le 
matin. Faut faire gaffe à tout ! 
Ghosts’n Goblins : si je tenais 
le salaud de démon qui a enlevé 
ma fiancée ! Mais il perd rien 
pour attendre !
Battle Ships : les bâtiments 
ennemis sont partout ! Faut les 
couler et vite.
Bombjack II : las de bouffer des 
bombes, Bombjack s’est recon­
verti dans la chasse au trésor.

OCEAN AII Star Hits N° 2. 
6 jeux pour Amstrad (119 F K7, 
165 F dise).
Mutants : dans un futur lointain, 
la guerre interstellaire fait rage 
depuis plus de six cents ans. 
Army Moves ; en jeep, en héli­
coptère ou à pieds, traversez 
déserts et jungles, et investis­
sez le Q. G. ennemi.
Tank : dirigez votre tank à tra­
vers le champ de combat et 
détruisez tous les chars enne­
mis qui vous barrent la route. 
Wizball : petite balle ronde et 
rebondissante, tu vas avoir bien 
du mal à survivre dans ce 
monde si hostile.
Head over Heels : arrivez-vous 
à vous échapper du château de 
Dentnoire aux multitudes de 
salles ?
Cobra : Cobra le super-flic doit 
délivrer Ingrid, tombée dans les 
mains griffues de l’infâme Bala- 
freur Nocturne...



HEADOVER HEELS. De Océan — Si vous avez aimé 
BATMAN, alors vous ne pourrez résister à HEAD 
OVER HEELS.
Mr HEAD (la tête) et MR. HEELS (lesjambes) sont 
capables quand ils sont réunis de faire des choses 
prodigieuses et ils ont l'intention, ensemble bien 
sûr, de pénétrer dans un château hânté. pour y 
mettre à mal le tyran qui y régne. Jeu d'aventure 
graphique—Action en 3 D.
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06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE 
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3D,

reprendre la base XXO tombée »

aux mains de l’en.n®lPl’"| > ,e Q 
Robinson : ben oui, c est lui e g 
célèbre naufragé ; à jouer tou 

les vendredis...

COCKTEL VISION, Carré 

d’As. 11
4 jeux pour Compatibles PC [| 

pïar 4X4,' Robinson, Starting ; ; 

Blocks, Balade au pays de Big , 

Ben : voir précédemment.

gremlin graphics, 10 I] 
jeux fantastiques.
10 jeux pour Amstrad ( 

K7 195 F dise).
Eh'oui pas moins de dix jeux 
dans cette compilation, en I 

voici la liste d’ailleursî . Aven- 

aer Future Kmght, KraKoui, 
Thing Bounces Back, The Fina 
Matrix, Samurai Trilogy, Convoy 
Raider, Au revoir Monty, West 

Bank, Jack the Nipper.

ERE INFORMATIQUE, Hit 

>3. . .
4 jeux Amstrad (230 F dise). 
Tension, Despotic Design. 

Stryte, Contamination.

ERE INFORMATIQUE, Hit 

Atari.

ERE INFORMATIQUE, 

Aventure.
3 jeux Amstrad (250 F). 
Stram I, Harry et Harry I, Mille 

Un BC.

FIL MALETTE.
3 jeux PC (295 F). 
Numéro 10, Echecs

Infiltrator.

FIL MALETTE.
4 jeux Amstrad (195 F K7, 

TaFPan.Xevious, Super Soccer, 

Express Raider.

FIL MALETTE.
4 jeux Amstrad (149 F K7, 

SUrglideo Dwarf, Star Raiders 

II, Canadair.

FIL MALETTE.
4 jeux Thomson (24

295 F dise). 
Arkanoïd, Formule I, Game 

Over, Sorcery.

FIL MALETTE.
3 Jeux Atari ST (295 F dise). 
Mayor Motion, Space Shuttle II. 

Super Tennis. ________

____
------------------................IIHH.B»

!■■■■■! ppyx The World s Gréa- i

'■■■■■' test. „■ ■■■■ai . „ur Atari ST (295 F).

:::::::

::::::: S. . ou

’■■■■■ Winter Games : les jeux oiym 
::SS! pijues d’hiver en direct de chez
■ ■ ■ ■ I 'super Cycle : une simulation de 

|||s ■■■■■ course de motos.

BEiiii epyx The w°rid’s Greæ 

P® ■■■3 test. „
4 jeux pour Amstrad (119 F K7, 

f >■■■■ 189F dise). ÇT
!»¥■■■■ Worid Games : comme sur ST. 

impossible Mission: gbssez- 
vous dans la peau de Jim 

W KÏS Phelbs, et évitez l’anéantisse- 
ji: Keei ment de la terre.
■ ■ ■ i lyintec Games : comme sur SL

• dis;: super Cycle : une simulation de 

’ course de motos.

OCEAN, Game Set and

20 sports pour Amstrad, Corn 
modore et Spectrum (129 F K7, .

179 F dise).

hewson consul­
tants, Four Smash 
4 jeux pour Amstrad Commo­
dore et Spectrum (99 F K7, 

Dem^e minute : He^on g 

^SXCSp^on, 

Ranarama et Uridium Plus.

COCKTEL VISION, Carré 

d’As.| 4 jeux pour Amstrad (190 F

Dakar 4 x4 : le Paris-Dakar en
! StS'i Blocks : une vraie nou- 

cînqUt^nouvellese épreuves °de 

U sports dans votre micro. 

3 Balade au pays de Big Ben - 3 apprendre l’anglais en s amu

2 sant c’est déjà ça de pris.3 James Debug et le mystère de

3 Paris ■ vous, James Debug, 3 parviendrez-vous à empecher 
la destruction de Paris .

□ COCKTEL VISION, Carré

i d AS. /ion F□ 4 jeux pour Thomson (190 F

fl Dakar 4 X 4 : voir Amstrad.
B James Debug et le mystère de 

m Paris ’ voir Amstrad, fl Opération Némo : commam 

S dant, votre mission consiste a



-----SPECTRUM------- 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR+METROCROSS 
+ACEOFACES 115F
ALBUM HEWSON 95F
+EXOLON+RANARAMA 
+ZYNAPS+URIDIUM PLUS 
BEST OF ELITE 2 95F
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS 
+BATTLESH1PS+BOMBJACK2 
HIT PACK 1 75F
+COMMANDO+AIRWOLF 
+BOMBJACK+FRANCK BOXING 
ELITE 6 PACK N°2 
+ACE+LIGHTFORCE+1NTL KARATE 
+SHOCKWAY+BATTY 95F
GAME SET MATCH 
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL 
+PING PONG+FOOT 129F
+KONAMIGOLF+YE AR KUNG FU2 
HIT PACK 2 + 1942
+ SCOOBY DOO + ANTIRIAD 
+ COMMANDO 86 98F
+ JET SET + FIGHT WARRIOR 
ELITE TRIPLE PACK 99F
+GREATGURAYON 
+ AIR WOLF 2 + 3DC
KONAMIS GREATEST HITS 95F 
+ GREEN BERET + YE AR KUNG FU 
+ PING PONG + HYPERSPORTS

1 AN DE GARANTIE 

SUR TOUS LES LOGICIELS

THOMSON
C/D

145/195F

245/245F

ALBUM LORICIEL 
+5°AXE+SAPIENS 
+MGT+A1GLE D'OR 
MALETTE JEUX FIL
+GAME OVER +FOMULE 1 
+ARKANOID +SORCERY 
LES EXCLUSIFS N°1 145/195F
+ ARKANOIDS + MISSION RAFALE 
+ NUMERO 10
ALBUM THOMSON 245/295F 
+ GREEN BERET + SUPER TENNIS 
+ MONOPOLY + RUNWAY 
LORICIELS HIT I 
+ PULSAR 2 + YETI 
+ ELIMINATOR
THOMSON HITS
+ KRACK OUT + BEACH HEAD
+ THE WAYOF THE TIGER 
LORICIEL HIT 2 155/185F
+ BARRY MACGUIGAN BOXING 
+ HACKER + SP1NDIZZY

4T
ir IDE'

.les D

□

MICROMfiHIfi
SÿÂÔCÎSSauneuf - féT9W.57.12
UO /H'V vuot __ MlMTCMnn___

THEY SOLD A MILLION 3
+ KUNG FU MASTER
+ GHOSTBUSTER 95F
+ RAMBO + FIGHTER PILOT
THEY SOLD A MILLION 2 NF
+ BRUCE LEE + MATCH DAY
+ MATCH POINT
+ KNIGHT LORE 95F

r—NOUVEAUTES-----
720 DEGRES 95F
A.T.F ADV TACTI FIGHTER 89F
ALTERNAT WORLD GAMES 89F
BLOOD VALLEY 89F
BRAVESTAR 95F
CALIFORNIA GAMES 95F
CAPTAIN AMERICA 95F
CHARLIE CHAPLIN 95F
GRYZOR 89F
GUNSHIP 95F
IMPOSSIBLE MISSION 2 89F
LA GUERRE DES ETOILES 99F
LES MAITRES DE L’UNIVERS 89F
MAD BALLS 89F
MATCH DAY 2 89F
PHANTOMCLUB 89F
PLATOON 89F
PSYCHOSOLDIER 89F
RASTAN 89F
ROLLING THUNDER 89F
SHACKLED 89F
SIDEARMS 95F
STREETSPORT BASKET 95F
TOUR DE FORCE 89F
VICTORYROAD 89F
WIZARDWARZ 95F
WORLD C LEADERBOARD 95F
WORLD LEADERB TOURNA 95F

— HIT PARADE------
ARKANOID NF 89F
ARMY MOVES NF 89F
BASIL LE DETECTIVE 89F
BOBSLEIGH 95F
BUGGYBOY 95F
COMBAT SCHOOL 89F
DEATHW1SH3 89F
ENDURO RACER 95F
FREDDY HARDEST 89F
GAUNTLET2 95F
GAME OVER NF 95F
JACK THE NIPPER 2 89F
MASK 1 89F
MASK2 89F
MUTANTS NF 89F
OUTRUN 95F
RENEGADENF 95F
RYGAR 95F
ROADRUNNERNF 95F
SALOMON'S KEY 89F
TANK NF 95F
THUNDERCATS 89F
TRANTOR 95F
WINTER GAMES NF 89F
WORLD GAMES NF 85F

BP 3
-------- ATARI ----------- 
600/800/XL/130

SMASH HIT VOL 7 NF
+ ELECTRAGLIDE + CHESS 3D
+ ALLEYKAT + BLUE MAX 95/145F 
SMASH HIT VOL 6 NF
+ ELECTRAGLIDE + TIME FLIP 
+ FORTAPOCA.+ DRELBS 95F 
SMASH HIT VOLUME 5 NF 
+ ELECTRAGLIDE + QUAS1MODO
+ MEDIATOR + CHOP SUEY 95/145F 
SHOOT THEM UP NF 109F 
+ SUPER ZAXXON + FORT APOC 
+ DROP ZONE + BLUE MAX 2001

-----------  IMIIM I CIvL/V
BALLOON FIGHT 215F
CLU CLU LAND 215F
DONKEY KONG 215F
DONKEY KONG 3 215F
DUCK HUNT 215F
EXITE BIKE 215F
FOOTBALL 215F
GOLF 215F
HOGAN'S ALLEY 215F
KUNKFU 215F
ICECLIMBER 215F
MATCH RIDER 215F
PINBALL 215F
POPEYE 2|5F
PROWRESTLING 215F
SLALOM 215F
STACK UP 215F
SUPER MARIO BROTHER 215F
TENNIS 215F
URBAN CHAMPION 215F
VOLLEYBALL 215F
WILDGUN MAN 215F
WRECKING CREW 215F

155/185F

175/225F

NOUVEAUTES

AFFAIRE SYDNEY 
ARKANO1D 
AVENGER 
ASTERIX CHEZ RAHAZADE
AU NOM DE L’HERMINE 
BEACH HEAD
BIVOUAC 
BLUEBERRY 
BOB:SC1ENCE FICTION 
BOB:CHEVALIERS 
BOB:LA JUNGLE 
BOB WINNER 
BRAIN POWER 
COBRA 
DEMONÏA
F15STRIKE EAGLE 
GAME OVER NF 
GREEN BERET 
GD PRIX 500 CC 
HMS COBRA 
IZNOGOUD 
JUNGLEHERO 
LA MARQUE JAUNE 
LA MASCOTTE 
LES CLASSIQUES VOL 3 
LES PASSAGERS VENT 1 
LES PASSAGERS VENT 2 
LES CLASSIQUES N°1 
LES DIEUX DE LA MER 
LE DIEUX de la GLISSE 
LES CLASSIQUES 2 
LES RIPOUX
MARCHE A L'OMBRE 
MEWILO
MONOPOLY NF 
MISSION
MISSION EN RAFALE 
OXPHAR
PROHIBITION
QUAD 
ROAD KILLER 
SLAP FIGHT 
SAPIENS
SILENT SERVICE MO6TO8 
SCRABBLE
SPACE TUNNEL 
SUPER TENNIS 
THE WAYOFTHE TIGER 
TNT '
TOPGUN 
TOUTSHUSS NF 
TRIVIAL PURSUIT 
VAMPIRE 
VOL SOLO
YEAR KUNGFU 2 NF 
ZOMBI

II

jj

145F
ND/215F 
ND/195F 
145F 
145F
ND/215F 
245/245F 
245/245F 
245/245F 
149/195F 
145/195F 
129F 
115/I75F 
145/195F 
145F 
149F 
169F 
285F
I95/245F 
145F 
249F 
ND/195F 
145/195F 
285F 
285F 
145F 
145F 
165F 
145F 
I45/195F 
145F 
ND/195F 
175F 
129/195F 
145F 
139/185F 
135F 
175F 
145F 
145F 
165F 
145 F 
175F 
I45/195F 
145F 
149F 
129F 
I45F 
145F 
I95/245F 
169F 
145F 
145F 
I25/185F

II

ATARI ACES NF
+ ZORRO + SPY HUNTER 
+ UPN DO WN + TAPPER

109F

—NOUVEAUTES-----
ARKANOID NF 99/I45F
BASIL LE DETECTIVE 95/I45F
BEACH HEAD 2 NF ND/145F
BLACK MAGIC NF 95/145F
FIGHTER PILOT 95/145F
GAUNTLET NF 95/I45F
GHOSTBUSTER NF 149F
GREEN BERET NF 95/145F
HEAD OVER HEALSNF 95/145F
IRON HORSE 109/159F
JACKAL 109F
KENNEDY approach NF 145/145F
LEADERBOARD NF 95/I45F
MASTERS OF UNIVERS NF 95/145F
RAID OVER MOSCOW NF 95/I45F
SILENT SERVICE NF 95/I45F
SPY VS SPY2 NF 95/145F
TOMAHAWK NF 90/130F
TON1CTILES ND/195F

iSI

■viaA -
ACE OF ACES
ARMY MOVES

99F '

95F
BASIL LE DETECTIVE 95F
DEATH WISH 3 95F
GAME OVER 99F
GAUNTLET 95F
INDIANA JONES 95F
JACK THE NIPPER 2 95F
MASK 1 95F
MASK 2 95F
SPY VS SPY 2 95F
SUPER CYCLE 95F
TAI PAN 99F
TOUR DE FORCÉ 95F
TUER N’EST PAS JOUER 110F
WINTER GAMES 95F

ACTION FIGHTER 195F
ALEX KID/MIRACLEWORLD 195F
ALIEN SYNDROME 195F
ASTRO WARRIOR 195F
BANKPANIC 149F
BLACK BELT 195F
CHOPLIFTER 195F
ENDURO RACER 195F
Fl 6 FIGHTER 149F
FANTAZY ZONE 195F
GANGSTER TOWN 195F
GHOSTHOUSE 149F
GREAT GOLF 195F
MISSILE DEFENSE 3D 249F
MY HERO 149F
NINJA 195F
OUTRUN 249F
PROWRESTLING 195F
QUARTET 195F
ROCKY 249F
S.D.l. 195F
SECRET COMMAND 195F
SHOOTING GALLERY 195F
SPACE HARRIER 249F
SPY VS SPY 149F
SUPER TENNIS 149F
TEDDY BOY 149F
TRANSBOT 149F
WONDERBOY 195F
WORLD GRAND PRIX 195F
WORLD SOCCER 195F
ZILLION 195F

■ LES MICROMANES CÂBLÉS savent TOUT I 
grâce au premier service Minitel MICROMANIA
BRANCHEZ-VOUS MICRO 24h/24h TAPEZ PUNI PUIS MIC PAR LE 3615

BOUTIQUES 
MICROMANIA

LA REGLE A CALCUL 
65/67, Bd St Germain 

75005 PARIS

Métro St Michel ou Maubert

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, Bd Haussmann 

“Espace Loisir sous sol” 

75008 PARIS

Métro Havre Caumartin



l’unité centrale C64, un 
lecteur-enregistreur de cas­
settes, une manette de jeu 
(ou joystick !), une prise

coups d art martial. Prévu

Simulator : un Oscar

dernier : la Fnac organisait
fin novembre la « remise de
I Oscar du meilleur simula­
teur de vol ». Et bien c’est
donc Advanced Flight Simu­
lator qui l’a obtenu. Avis aux
mordus ! (Electronic Arts).

querez mon état d’esprit

un accord de distribution

des papas 
i'incal er

Mickey : 
50 balais
Eh oui, le p'tit père Mickey 
aura cinquante ans en 
1988. (C’est pas ça qui nous 
rajeunit et patati et 
patata...). L'année pro­
chaine donc, Walt Disney 
and Co organisera de gros­
ses réjouissances. Gremlin 
Graphie a sauté sur l’occa­
sion et hop ! Ils ont signé un 
accord exclusif pour les 
jeux micros. 1988 verra 
donc apparaître des softs 
avec la p'tite souris et ses 
grandes oreilles sous le 
label Gremlin.

Advanced Flight

On vous en parlait le mois

Maîtres de
rünivers encote
Si VOUS Xm courez vers 
été voir ce fi , |a p|US

8*de0 Espèce

notre grande « MoéblUS

nale,
Giraud, un
Blueberry, trEWauiésur 
Métal Hudan , cQsW.

Capcom sur vos micros :
c est parti ! (Euh : GO I)
(J espere que vous remar­

cocasse de ce soir...). Donc
la nouvelle firme anglaise
GO ! — créée il y a peu par
US Gold — vient de signer

avec Capcom. Cela veut
dire que vous allez bientôt
pouvoir vous procurer sur
vos petits micros chéris dix

jeux d’arcades édités par 
Capcom, qui n’hantaient
jusqu'à présent que les sal­
les du même nom. L’un des
premiers qui nous arrivera
de Birmingham est, paraît-
il vachement bien : il s’agit
de Street Fighter, une his­
toire de combats de rues à

pour le printemps 1988.

Image
Restaurant où l'on mange

patron est autanbtalien 

-eX^Scame 

quafesOyea des dizaines 

d'affamés chez Image. 11 

" ils regardent les«3

traditionnelle fourchette,

Idée cadeau, dernière minute
Commodore, fort du succès 
de son C64 fait une offre 
spéciale fêtes de fin 
d’années avec son micro 
hyper mondialement connu 
(dix millions de C64 vendus 
dans le monde). Pour 
1990 F TTC, vous aurez :

Péritel pour la brancher sur 
le téléviseur familial et cinq 
jeux gratoches (Arkanoïd, 
Legend of Kage, Nitsubishu, 
Ye ar Kung Fu 2, Slap 
Fight). Evidemment, cette 
information vous arrive 
peut-être un peu tard, mais 
si vos grands-parents, votre 
tonton, Tata Bribri etc. vous 
ont juste offert de l’argent 
pour Noël, voici une bonne 
idée de « placement » !

informati<l“es 
de pomp“bs

d or, 
mines de 

^nes-jopes 
mines de 

;esseurs

Station 
une mine 
u oit les mines
II v aV 1 les

vous procurez « e

log'c'e s coûtant juste le 
JS**"”’"

L® •?uWC„è°ble" °u,re’ 
oM «es «esou - - 

Manche,

mala comme»"

Outre- 
un peu ôe 
en France.

est, on a 
ipe»«°»™"da"ceàp8n-Betes

réflexion (e’ mOn mot) et
crétin, >e P donc un
'ætéfeSSalogue de Station 

peu au cataioy q.s pro-
informatiqueA testerons = 

cnain, nous .guX en =
certains de uvez tou- _
attendant, v P dlSquet- . 

10^X:aS 42 6’»u62 '- : 
tesn°2t> ’ réesdeieux . 
elles sont bourree p & . 

e< "e ''a e"ensav°“Pl“s' 
«u8',cï,feu.leP> 
demandez leu -ne
que, il en ^u d.Orsei,
Station informat-que. 

75018 Pans-
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Châteauneuf - Tel. 93.42.57.12

r- COMMODORE 64 -, 
INCROYABLE 1

ALBUM HEWSON 95/145F 
+EXOLON+RANARAMA 
+ZYNAPS+URID1UM PLUS 
IMAGINE ARCADE HITS 95F 
+ARKANOID+GAME OVER 
+LEGD OF KAGE+MAG MAX 
+SLAP FIGHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM EPYX N°2 115/175F
+WINTER GAMES+SUPF.R CYCLE 
+WORLDGAMES+IMPOSS MISION 
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR+METROCROSS

MKx. — -------- «SB» jj5/19SF

9S/145F

'■

99/145F

+ACEOFACES
BEST OF ELITE N°2
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS 
+BATTLE SHIPS+BOMBJ ACK2 
ELITE 6 PACK N°2 
+ACE+LIGHTFORCE 
+INTL KARATE 95/145F
+BATTY+SHOCKWAY 
GAME SET MATCH 
+TENNIS+HYPERSPORT 
+PING PONG+FOOT 
+KONAMIGOLF+BASEBALL 
+BOXING+POOL 129/179F

. +SUPERTEST DECATHLON
ALBUM EPYX
+ SUMMER GAME + BREAK DANCE 
+ PITSTOP 2 99/145F
+ IMPOSSIBLE MISSION
ELITE TRIPLE PACK
+GREATGURAYON
+ A1RWOLF 2 
+SPACE IN C 
HIT PACK 2 
+ 1942+SOOBY DOO 
+ ANTIRIAD 99/145F
.+COMMANDO 86+ JET SET WILLY 
+ FIGHTING WARRIOR

HIT PACK
+ COMM ANDO+ BOMBJACK 
+ AIR WOLF 69/119F
+ FRANCK BRUNO BOXING 
KONAMIS GREATEST HITS 
+ GREEN BERET 
+ PING-PONG 
+ HYPERSPORTS 
+ YEARKUNGFU 
THEY SOLO A MILLION 3 
+ KUNG FU MASTER 
+ GHOSTBUSTER 95/145F
+RAMBO 
+ FIGHTER PILOT

95/14SF

----- NOUVEAUTES
720 DEGRES 95/I45F
ADVAN TACT FIGHTER 89/139F 
AIRBORNE RANGER 145/195F
ALTERNAT1 WORLD GAMES 95/145F 
BASKET MASTER 89/I45F
BLOOD VALLEY 95/145F
CHARLIE CHAPLIN 95/145F
DEFENDEROF THE CROWN 135/145F 
FLASHPOINT 95/145F

95/145F 
95/145F

— nivu venu ■ 
(suite)

EJ ---------

LAZERTAG 95/145F
LES MAITRES DE L'UNIVERS 95/I45F
MADBALLS 95/145F
NEBULUS 95/145F
PHANTOM CLUB 95/145F
PLATOON 89/145F
PROHIBITION 175F
PSYCHOSOLDIER 95/145F
RASTAN 95/145F
ROLL1NG THUNDER 95/145F
SALOMON'S KEY 95/145F
SHACKLED 95/145F
SHOOT THEM UPCONSTKIT 145/145F
SIDEARMS 95/145F
SKATEORDIE 99/159F
STREETSPORT BASKET 95/145F
STREET SPORT BASEBALL 95/145F
TOUR DE FORCE 95/I45F
VICTORY ROAD 95/145F
WIZARD WARZ 95/145F
WORLD LEADE TOURN AME 95/145F

HIT PARADE
ACE OF ACES NF 95/145F
ARKANOÏD 89/135F
ARMY MOVES NF 89/145F
BARBARIAN NF 95/135F
BASIL THE DETECTIVE 95/145F
BOBSLEIGH 95/145F
BRAVESTAR 95/145F
BUGGYBOY 95/145F
CALIFORNIA GAMES 95/145F
CAPTAIN AMERICA 95/145F
COMBAT SCHOOL 89/145F
DEATH WISH 3 NF 95/145F
ENDURO RACER NE 95/145F
FREDDYHARDESTNF 95/145F
GAMEOVERNF 95/145F
GAUNTLET NF 95/145F
GREEN BERET NF 89/129F
GRYZOR 95/145F
GUNSH1PNF 145/195F
IND1ANA JONES 95/145F
JACK THE NIPPER 2 NF 95/145F
LA GUERRE DES ETOILES 99/149F

MASK 1 NF 95/145F
MASK2 95/I45F
MATCH DAY 2 95/145F
OUTRUN 95/145F
PIRATES 145/195F
RENEGADE NF 95/145F
ROAD RUNNER NF 95/145 F
RYGAR 95/I45F
SCRABBLENF 185F
STIFFL1P AND CO NF 95/145F
SUPERCYCLE 95/145F
SUPERSPRINT 95/145F
THÉ LAST NINJA NF 95/145F
THUNDERCATS 957145F
TOPGUNNF 89/129F
TRANTOR 95/145F
TUER N'EST PAS JOUER 95/I45F
WORLD CL LEADER BOARD 95/145F

GALACT1CGAME
GAUNTLET2
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F
INF1LTRATOR2 95/145F
INTERNATIONAL KARATE 2 95/145F 
IRONHORSE 99/149F
JACKAL 99/149F

1 AN DE GARANTIE 

SUR TOUS LES LOGICIELS

SPECIAL.ATARI ST
DES PRIX DEMENTS

ALBUM EPYX 245F
+ WINTER GAMES+SUPER CYCLE
+WORLD GAMES+WRESTLING

L ANGE DE CRISTAL 225F

MALETTE JEUX FIL LA GUERRE DES ETOILES 175F

+ SUPER TENNIS+ SPACE SHUTTLE2 L'ARCHE CAPTAIN BLOOD 225F

+ MAJOR MOTION 275F LA MARQUE JAUNE 225 F
LA MASCOTTE 195F

LES EXCLUSIFS N°1 LES CLASSIQUES NI 175F
+ LEADERBOARD LES CLASSIQUES N2 175F
+ TAI PAN 2S0F LES RIPOUX 175F
+ XEVIOUS + TOPGUN LE MAITRE DES AMES 225F

LES MAITRES DE L'UNIVERS 195F
LES 3 MOUSQUETAIRES 185F

3DGALAX 155F LEVIATHAN 145F

ALTERNA WORLD GAME 175F L'OEIL DE SET 245F
ALTA1R NF 275F LEADER BOARD NF 175F
ARKANOÏD NF 125F LES PASSAGERS VENT 1 265F
ARCTIC FOX 195F LES PASSAGERS VENT 2 265F
ARMY MOVES 175F L1BERATOR NF 129F

ASTERIX CHEZ RAHAZADE 215F MANHATTAN DEALER 225F

AU NOM DE L'HERMINE 195F MANOIR DE MORTEVILLE 175F
AUTO DUEL 225F MARBLE MADNESS 195F
BALANCE OF POWER 225F MASQUE PLUS 195F

BARBARIAN 195F MARCHE A L'OMBRE NF 165F

BARBARIAN (PALACE) 165F MACACAM BUMPF.R NF 225F

BARDES TALE 225F MACH3 195F

BILL PALMER 225F MEURTRES EN SERIES NF 225F

BIVOUAC 180F MEAN STREAK 225F

BLOOD VALLEY 175F MEWILO 225F

BLUEBERRY 215F MISSION 185F

BLUE WAR 225F MISSION RAFALE 225F

BOB MORANE:ESPACE 225F MOEBIUS 225F

BOB MOR:LES CHEVALIERS 225F OUT RUN 195F

BOB MORANE:LA JUNGLE 225F PEUR SUR AMYTIVILLE 225 F

BOB WINNER NF 185F PHANTAISIE 3 245F

BUBBLE BOBBLE 175F PHOENIX NF 225F

BUBBLEGHOST 175F PROHIBITION NF 225F

BRAVESTAR 175F RANARAMA 175F

CAPTAIN AMERICA 175F ROAD RUNNER NF 175F

CHARLIE CHAPLIN 195F RENEGADE 195F

CHESS MASTER 2000 225F RING OF ZILFIN 245F

COLONIAL CONQUEST 275F ROADWAR 2000 245F

CRAFTON ET XUNK 225F ROADWAR EUROPA 245F

CRASH GARET 225F ROLLING THUNDER 225F

CRAZY CARS 225F S.D.l 275F

DARK CASTl.E 260F SENTINEL 175F

DEFENDER OF THE CROWN 275F SALOMON'S KEY 175F

DEGAS ELITE 225F SHACKLED 225F

DEFLECTOR 175F SKULL DIGGERY 175F

DEMONIAC 225F SLAPFIGHTNF 175F

DIEUX DE LA MER 195F SILENT SERVICE NF 225F

ECO 195F SKY FOX NF 195 F

EDEN BLUES NF 155F STARGLIDER NF 165F

ENDURO RACER NF 215F STRIKE FORCE HARRIER NF 225F

FER ET FLAMME 285F SUBBATTLE Simulator 225F

F15 STRIKE EAGLE 195F SUPER HUEY NF 195F

FLIGHT SIMULATOR 2 NF 345F STAR TRECK 175F

GABRIELLE 225F SUPERSPRINT 145F

GAUNTLET 2 195F SWOOPER 185F

GAUNTLET 165F TANGLEWOOD 185F

GOLDENPATH 175F TERRORPODS 195F

GOLD RUNNER 185F THE HUNT FOR RED OCTOB 225F

GD PRIX 500 CC 195F THE PAWN 225F

GUILDOFTHIEVES 185F TNT 175F

GUNSHIP 245F TONICTILES 185F

HURLEMENTS 225F TOUR DE FORCE 175F

HMS COBRA NF 225F TRACKER 190F

INDIANA JONES NF 165F TRANTOR 175F

IMPOSSIBLE MISSION 225F TRAUMA 225F

IZNOGOUD 245F TRIVIAL PURSUIT 285F

IMPACT 140F TURBO GTNF 195F

KARATE KID 2 NF 155F ULTIMA 4 225F

KARATE MASTER NF 145F WIZARDS CROWN 245F

L'AFFAIRE 225F WIZARD WARZ 195F

L’ANNEAU DE ZENGARA 225F WIZZBALL 195F

LA CHOSE DE GOTEMBURG 225F ZOMBI 195F



COURRIER

Les principales critiques 
exprimées concernent la 
rubrique Games. Beaucoup 
d’entre vous reprochent 
d’abord le manque de plura­
lité des machines, ensuite la 
taille rikiki de certains tests 
de softs, et enfin le manque 
de clarté de notre système 
de notation. C’est vrai que 
ce sont toujours les mêmes 
ordinateurs qui reviennent 
le plus souvent : Amstrad, 
Commodore et Atari. Mais 
c’est quand même pas de 
notre faute si l’actualité logi­
cielle se fait principalement 
autour de ces trois machi­
nes. Autre chose, la taille 
des tests de softs ; je le 
répète encore une fois, plus 
un soft est mauvais, plus sa 
critique est courte et inver­
sement. On peut penser ce 
qu’on veut de ce système, 
mais il permet de réserver 
le plus de place possible 
aux softs géniaux. Enfin, on 
a déjà révisé notre système 
de notation. Si le nouveau 
ne vous plaît toujours pas, 
dites-le. On le révisera lui 
aussi. Vous avez été très 
nombreux à répondre à la 
question concernant le sexe 
d’AI Kawarismi (presque 
trois réponses - deux

Bon, ben voilà le courrier troisième du 
nom. Au sommaire, plusieurs criti­
ques (encore ? Quand est-ce que vous 
le trouverez entièrement génial, notre 
Game Mag ?) ; je vais les résumer ci- 
dessous. Non, le plus important, c'est 
qu'on reçoit de plus en plus de lettres 
de petites gonzesses en herbe, c'est 
génial, ça nous fait achtement plaisir. 
(NDLR : ici suivaient plusieurs lignes 
d'un machisme exacerbé. J'ai donc 
« saqué ». Normal ! Mireille).

exactement - un record !). 
Tous pensent qu’AI est un 
homme, de par sa manière 
de parler de l’Amiga au 
féminin. Ce célèbre auteur 
ne consent toujours pas à 
dévoiler son secret, argu­
mentant qu’il peut très bien 
être lesbienne. Enfoiré, va. 
Tu vas les payer, tes pos­
ters. Et plus vite que ça. 
Sinon, vous êtes toujours 
aussi nombreux à trouver 
Game Mag super-génial- 
extraordinaire-fantastique, 
ça fait plaisir. Merci à tous.

Stéphane S.

0

^nez-vous m exp^e 

pourquoi la rubnque KO ne 
figure pas dans le numéro 2 

de Game Mag ?

Temiati, 
RisOrangisTarek

Ah, enfin une question inté­
ressante ; enfin un lecteur 
qui a remarqué l’absence 
des KO dans Game Mag 
N° 2. Je commençais à 
désespérer que cela n'arri­
vât (imparfait du subjonctif) 
un jour. Alors, oui, je puis 
t’expliquer. Au revoir.

Non, sérieusement : les KO 
ont été supprimés au der­
nier moment pour cause de 
manque de place dans le 
journal. Notre patron adoré 
ne nous alloue qu’un certain 
nombre de pages par mois, 
on doit faire avec. Alors on 
a décidé que, quand il fau­
dra, on virerait une ou plu­
sieurs rubriques parmi les 
moins importantes pour 
dégager un peu le terrain. 
C’est ce qui est arrivé aux 
KO, et aux listings (ça, per­
sonne ne l’avait remar­
qué...). Ce mois-ci : il y en 
a !

^vra! que vous nies à (a

J depuis quel-

„tre revue, pareeje

ies pinceaux depuis 
pues temps 2

Paul Carali, Paris

Cher monsieur, on 
aura mal renseigné, 
illustrateurs, on en a à la 
pelle, et je dirais même 
plus, à la benne. Non fran­
chement, on a ce qu’il faut.

Merci quand même de 
votre aide.

VOUS

Des

28



LE SOFT A SES LEGENDES

BLUEBERRY
LE SPECTRE AUX BALLES D’OR
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Une course effrénée dans un désert hostile mène notre célèbre héros de bande dessinée et son 
compagnon Jimmy Mac Clure aux portes d'un vieux village indien, abandonné ou presque... Caché 
au creux des plateaux desséchés du grand canyon, le spectre veille...____________________________

25 rue Michelet
92100 Boulogne Billancourt
Tel: 16 (1) 46 04 70 85

Demandez le catalogue des nouveautés
Coktel Vision.
Joindre 2 timbres à 2,20 F.

©1987 copyright J.M.Charlicr / J.Giraud ©1987 copyright Coktel Vision

ZZ7Æ7H Ml
Bon de commande: Nom et adresse:............................................................................................ GAME 03/87

Blueberry . disk: Thomson 220FÛ.Atari ST 245FÛ.Amstrad CPC 199FÎZ1 Comp.PC 255FÜ +10F de port
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ZAC DE MOUSQUETTE,

06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. 

TEL: 93 42 7145.

HIT-PARADES DE LECTEURS. 
Ecrit cette fois encore par Jon Ritman, 

ce nouveau MATCH DAY a tenu 
compte des nombreux 
commentaires et conseils des 
utilisateurs. Match Day II est le 

summum des simulations de football.
Jouez contre l'ordinateur ou contre un 

adversaire, pour un match de coupe ou de 
championnat. Vous pourrez aussi 
sauvegarder la partie. Sautez, frappez le 

ballon à terre ou interceptez le de la 
tête et utilisez la commande de 

puissance de frappe pour 
faire une passe ou 

appuyez un tir au but.
Vous pouvez 

également un contrôle 
le gardien de but.

LE SYSTEME DE REFLEXION 
DIAMANT assure une trajectoire du 
ballon réaliste avec notamment une 
parfaite simulation des rebonds. De plus 
chaque action est accompagnée de 
musique et de son. Si vous attendez le 
meilleur du football sur micro, il n'y a 
qu'un choix possible... Match Day II qui 
avec son système multi-menus fait vivre 
votre micro-ordinateur.



G0URRIER

T^Qntquëpossesseur ■ 

senti i""’'Pee"éàPOI»er| 

réponse faite a ■Same Mag n"'a a "us I, 

£S.z d’à lés ait 

aucune/igné sur/App'e i

Ca lie ne parle que du I ® Oc es< le seule manmne ' 

j °qui soutienne la eompn^ I I son avec l’Amiga ou le SiL\ 
I “gnorala dua le tnaea, de 
| journaliste e°"sls‘i’ I 
I attendre, le derrière sur une \
I Zsaouelesintermat» s 

| arrivent toutes seules L |
■ trav.» «"’n a n« P«

■ recherche n a t p 

H cours?

« John Wildest,
| Je-sais-pas-ou

l

Tout simplement parce 
qu'on s’appelle Game Mag, 
pas Borland Mag, cong.

teurs ou importateurs des 
softs sur Apple, pour qu’eux 
aussi se remuent un peu ce 
qui leur sert d’arrière-train. 
D’un autre côté, je te ras­
sure, le travail d’enquête et 
de recherche a toujours 
cours, tout au moins à 
Game Mag.

Possesseur d’unCPC 464^ ■ 

SsXdutMOSTFdsl 

Atari (pour la qualité graphi- | 

Telles traitements de I 
texte) Les STF sont-ils en I 
Xnte avec ou sans mo- I 

i teur (au choix, quoi) ? Puis I 
e oser me permettre 
d’avoir la hardiesse d ima-

I qiner pouvoir brancher I 
l çtf sur le moniteur de I 

rpc 464 ? Pensez-vous que
I ies STF se démodent, c'est- I 
I ÏX que les éditeurs com-

I mencent à se détourner | I d’eux ? Existerait-il un autre 

I ordinateur idéal (51 •I tog/thèqueb/enæmp/iepux 

I raisonnable, bonne qualité 

I graphique.--) ?

■ jean Saintantoinne,
] Charlieu 

détail près : la logithèque 
n'est pas encore très déve­
loppée, mais cela ne saurait 
tarder. Les éditeurs ont, je 
crois, enfin pris conscience
qu’il y avait avec l’Amiga un 
véritable marché à 
prendre...

Bonjour I Je viens juste de ■ 

découvrir Game Mag.* I 
T'—— I 

super-extra-génla/ (d'est I 
I d'ailleurs ma revue dmto 1 

maudue P^e* 

moment, je /a 
ysuxdêsgu'ellearnvepja, 

Iseurs vocaux^, des drgj 

IX“a"t verre réponse, et 

■ en vous remerciant mille 

I fois... Salut.

9 7

Mon p’tit John, t'as entière­
ment raison ; le travail de 
journaliste ne consiste pas 
du tout à attendre que 
l’information veuille bien 
arriver. Mais ta méprise ne 
tient qu’à une chose : je me 
suis mal exprimé dans ma 
réponse à Olivier Fadda. Je 
voulais seulement lancer un 
appel aux différents édi­

^^ôssèdeunMSX2’ et

. des jeux extraordinaires 
\prop!es à cet appareil?

| jean^JaudePaulimP^

Essayez, vous verrez bien. 
Personnellement, je ne 
crois pas que ça marchera, 
mais bon, on sait jamais. 
Mais je doute. Z'avez qu’à 

jt voir, hein. Ça 
m’étonnerait 

fpn beaucoup. Mais bon.

Î55—1
des jeux, et non pas 
maires comme Sioe *

I philippe Kahn,
ScottsValleyOJSAl 

D’abord, les moniteurs : les 
520 STF sont vendus au 
choix soit avec un moniteur 
monochrome (très pratique 
pour les traitements de 
texte...), soit sans moniteur 
aucun, mais juste un câble 
péritel pour le brancher sur 
la télévision familiale. Le 
1040 quant à lui est vendu 
obligatoirement avec un 
moniteur, soit couleur, soit 
monochrome. Sinon, il 
existe un câble, fabriqué 
par HP Electronics destiné 
à brancher un ST (F ou pas) 
sur un moniteur Amstrad. 
J’espère que ton moniteur 
est couleur, sinon ça sera 
pas vraiment la joie.
Ensuite, il est totalement 
erroné que les éditeurs 
commencent à se désinté­
resser du ST, bien au con­
traire. Ils ne sont encore 
qu’au début du développe­
ment sur cet ordinateur. 
L’avenir promet... Enfin, 
seul l’Amiga 500 corres­
pond à ce que tu attends 
d'un ordinateur, à un petit

Be„aud

Ah, mon p’tit Renaud, ton 
enthousiasme fait plaisir à 
voir. Merci. Alors, en ce qui 
concerne le prix des digita- 
liseurs sonores et graphi­
ques, j’ai malheureusement 
un petit problème pour te 
répondre : quel ordinateur 
possèdes-tu ? Ceci est un 
exemple de lettres que nous 
recevons fréquemment ; 
emportés par leur élan, nos 
lecteurs adorés oublient de 
préciser le micro sur lequel 
ils travaillent. Alors vous qui 
êtes dans ce cas, ne vous 
étonnez pas si votre lettre 
reste sans réponse...

33
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_ NOUVEAUTES __
SUPER PROMOTION 

4 DISQUETTES VIERGES 99 F 
AVEC BOITIER PLASTIQUE 
------ INCROYABLE I------ 

LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR 195F
+ACE OF ACES +ME1ROCROSS 
BEST OF ELIT E 2 145F
+PAPERBOY+GHOST N GOBBLINS 
+BATLE SHIPS+BOMBJACK 2 
ALBUM EPYX
♦WINTER GAMES+WORLD GAMES 
♦SUPER CYCLE 
+IMPOSSIBLE MISSION 
OCEAN ALI. STAR HIT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
♦HEAD OVER HEALS 
+COBRA+WIZ.ZBALL+TANK 
IMAGINE ARCADE HITS
+ARKANOID+GAM OVER+MAG MAX 
+LEGENDOFKAGE 16!
+SLAP F1GHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK+F1GHTER PILOT 
+TTRACER+NIGHTGUNNER 165 F 
ALBUM HEWSON 
+EXOLON+ZYNAPS 
+RANARAMA+URIDIUM PLUS 
ALBUM LORICIEL 
+5° AXE+SAPIENS 
+MGT+A1GLE D'OR 
ALBUM UBISOFT 
+ZOMBI+1NERT1E+ASPHALT 215F 
♦MANHATTAN LIGHT+MGE CA1LL 
CARRE D'AS 
+START1NG BLOCK+DAKAR 
+GORBAF+JAMES DEBUG3 
MALETTE JEUX FIL 
♦EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER 
+TAI PAN+XEVIOUS 
ELITE 6 PACK N°2 
+BATTY+ACE+INTL KARATE 
+L1GHTFORCE+ACE+RIDER 145 F 
HIT PACK 2 
+SCOOBY DOO+FIGHTING WARRIOR 
+ANT1RIAD+COMMANDO 86 
♦JET SET WILLY+1942 
GAME SET MATCH 
+TENNIS+HYPERSPORT 
+PING PONG+FOOT 
+KONAMIGOLF/BASEBALL 
+BOXING+POOL+...
♦SUPERTEST DECATHLON 
ELITE TRIPLE PACK 
♦GREATGURAYON +AIR WOLF+3DC 
OCEAN STAR HITS 145
+TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+GALVAN + KNIGHT RIDER 
+ STREET HAWK+MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N’2 145F 
+BREAKTHRU + THE GOONIES 
+A VENGER + DESERT FOX 
♦KONAMI'SGOLF 
PACK FIL N°2 
♦GREAT ESCAPE + REVOLUTION 
+CAULDRON 2 + SORCERY 
HIT PACK 1 NF 
♦COMMANDO+FRANCK BOXING 
♦BOMBJACK + AIR WOLF 
KONAMIS GREATEST HITS 
+GREENBERET+PING PONG I45F 
+HYPERSPORTS+YE ARKUNG FU 

THEY SOLD A MILLION N°3 
♦KUNG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER + RAMBO 
♦FIGHTER PILOT

r—PC 1512 (suite) —

720 DEGRES
ACE 2
A.T.F ADV TACT FIGHTER 
ALTERN WORLD GAMES 
AU NOM DE L'HERMINE 
BASKETMASTER
BLOOD VALLEY 
BLUEWAR
BOB MORANEÆSPACE 
BOB MOR:LES CHEVALIERS 
BOB MORANE LA JUNGLE 
CATCH 23
CH ARLIE CHAPLIN
CLASH
DEATH OR GLORY 
ENTREPRISE

XI
F1RETRAP

145F
145F
139F
145F

- HIT PARADE
(suite)

GAUNTLET 2
GRYZOR
HMS COBRA NF 
1ND1ANA JONES NF 
IZNOGOUD
Les Chiffres & Les Lettres
LES DIEUX DE LA MER
LES RIPOUX
LE MAITRE DES AMES 
LA GUERRE DES ETOILES 
L'OEIL DE SETE
MASK2
MEUTRES EN SERIES NF 
OUT RUN
PHANTOM CLUB 
PROHIBITION NF 
QUAD 
RAMPART 
RENEGADE NF 
ROAD RUNNER NF 
RYGAR
SCRABBLE NF
SILENT SERVICE NF 
SUPER SKI 
THUNDERCATS

145F
145F
299F
145F
245F
275F
195F
195F
189F
149F
189F
145F
299F
145F
145F
195F
179F
145F
145F
145F
145F 

220F 
139F 
195F 
145F

GABRIEL NF 175F TRANTOR 145F

GUNSHIP 245F WORLD CLA LEADERBOAR145F

HURLEMENTS 175F
IMPOSSIBLE MISS1ON2 145F ACROJETNF I45F

INTERNATIONAL KARATE 2 145F BIG BANDNF 195F

LA MASCOTTE 195F BIRD1E 175F

L'ANGE DE CRISTAL 205F DEATH WISH 3 NF 145F

LA MARQUE JAUNE 249F ENDURO RACER NF 145F

LA CHOSE DEGROTEMBURG 175F F15 STRIKEEAGLE 149F

L'ANNEAU DE ZENGARA 189F FLASH NF 195F

LAZERTAG 145F FORTERESSE I95F

LES MAITRES DE L’UNIVERS 145F FREDDY HARDEST 145F

MACH 3 179F ■GRAND PRIX 500 CCNF 169F

MAD BALLS 145F GALACTICGAME 145F

MATCH DAY 2 145F GUADALCANAL 145F

MEWILO 195F INVITATION NF 195F

NAVY MOVES 145F 1RON HORSE 149F

OXPHAR 205F JACKAL 145F

PEPE BEQUILLE 195F JACK THE NIPPER 2 145F

PEUR SUR AMYTIVILLE 169F LE PASSAGER du TempsNF 195F

PIRATES 145F Les Passagers du vent 1 295F

PHARAON 179F Les Passagers du Vent 2 285F

PLATOON 145F MANHATTAN LIGHT 189F

PROFESSION DETECTIVE 229F MARCHE A L'OMBRE 195F

PSHYCHOSOLD1ER 145F MASK1 145F

QUIN 245F MASQUE PLUS 189F

RASTAN 145F MISSION 179F

ROLLINGTHUNDER 145F MONOPOLY NF 245F

RX 220 179F NECROMANCIEN 145F

SANTA FE 175F SLAP FIGHT NF 145F

SEPTEMBER 145F SCOTT W1NDERNF 225F

SHACKLED 145F SOLOMONS KEY 145F

SIDEARMS 145F SCALEXTRIC NF 245F

SKAAL 195F SPY VS SPY 3 149F

STREETSPORT BASKET 145F STIFFL1P AND CO NF 135F

STRYFE2 175F STRYFE NF 195F

THE LASTNINJANF 145F SUPERSPRINT 145F

TOUR DE FORCE 145F SURVIVOR 145F

V2 175F TAIPAN NF 145F

VICTORY ROAD 145F TOBROUCK NF 169F

W1ZARD WARZ 145F TRIVIAL PURSU1TNF 229F

WARLOCK 145F TUER N'EST PAS JOUER 145F
WORLD LEADBTOURN 145F TURLOGH LE RODEUR 245F

mit radarc ZOMBI NF 165F

ASTERIX CHEZ RAHAZADE 195F --------- PC 1512
BARBARIAN NF 135F ALBUM EPYX 225F
BASIL THE DETECTIVE 145F ♦WINTER GAMES
BIVOUAC NF 195F +PITSTOP2
BLUEBERRY 195F +SUMMER GAMES
BOB WINNER NF 169F CARRE D'AS 275F
BOBSLEIGH 145F ♦DAKAR 4X4+ROBINSON
BUBBLEBOBBLE 145F +STARTING BLOCK+B1G BEN
BUGGY BOY 145F MALETTE JEUX FIL 275F
BRAVESTAR 145F +INF1LTRATOR +ECHECS 3D
CAPTAIN AMER1CA 145F ♦NUMERO 10
CALIFORNIA GAMES 145F PC HITS 225F
COMBAT SCHOOL 145F ♦ TOP GUN + STR1P POKER
COBRA(LORICIEL) I79F ♦ GREAT ESCAPE
CRAZYCARS 159F ♦THE DAMBUSTERS
FER ET FLAMME NF 249F

ACE OF ACES 195F
ARKANOID NF 195F
ARMONQUE LE VIKING 225F
ARTICFOX 185F
ASTERIX CHEZ RAHAZADE 215F
AU NOM DE L'HERMINE 195F
BALANCE OF POWER 195F
BARDS TALE 225F
BIVOUAC 225F
BLUEBERRY 215F
BOB MORANE:SCIENCE 215F
BOB MORTES CHEVALIERS 215F
BOB MORANE LA JUNGLE 215F
BOBWINNERNF 215F
BRUCE LEE NF 175F
CALIFORNIA GAMES 195F
CAPTAIN BLOOD 275F
CHESS MASTER 2000 225F
CHUCK YEAGER FL1GHT SIM 245F 
CRASH GARET 275F
CRAZYCARS 245F
DARK CASTLE 269F
DEFENDER OF THE CROWN 245F
DESTROYER 215F
ECHECS 3D NF 175F
ELITE 225F
F15 STRIKEEAGLE NF 185F
FER ET FLAMME 225F
FLIGHT SIMULATOR 2 450F
GABRIELLE 225F
GATO 275F
GAUNTLET NF 175F
GRAND PRIX 500CC NF 175F
GRYZOR 185F
GUNSHIP 325F
HMS COBRA NF 275F
HURLEMENTS 215F
INF1LTRATOR NF 175F
IZNOGOUD 275F
L'AFFAIRE 215F
L'ANNEAU DE ZENGARA 215F

185F 
225F :
215F 
225F :
175F
275F
275F

LA CHOSE DEGROTEMBURG 215F 
LA MASCOTTE 
LAST MISSION 
LE MAITRE DES AMES 
LES DIEUX DE LA MER 
LES RIPOUX 
Les PASSAGERS du vent 1 
Us PASSAGERS du Vent 2
LES CHIFFRES ET LETTRES 255F 
LES CLASSIQUES NI 
LES CLASSIQUES N2 
LIVINGSTONE 
MACH3 
MARBLE MADNESS 
MARCHE A L'OMBRE 
MASQUEPLUS 
MECH BRIGADE 
MEW1LO 
MEURTRES EN SERIE NF 
MISSION 
MISSION RAFALE 
PEUR SUR AMYTIVILLE 
PIRATES 
PROHIBITION NF 
QIN
ROADWAR 2000 
SABOTEUR 2 
SAPIENS 
SCRABBLE NF 
SCRAM NF 
SHARDOFSPRING
S.D.1
SILENT SERVICE NF 
S1NBAD 
SOLO FLIGHT NF 
STARFL1OHT 
SUBBATTLE Simulator 
STREET SPORT BASKET 
SUPER TENNIS NF 
SUMMERGAMES2 
TA1 PAN NF
THE HUNT FOR RED OCTOB 225F

175F 
175F 
225F 
215F 
185F 
225F 
225F 
295F 
225F 
275F 
175F 
225F 
225F 
225F 
225F 
275F 
245F 
145F 
220F 
225F 
225F 
245F 
275F 
225F 
245F 
195F 
225F 
225F 
185F 
195F 
175F 
145F

THE PA WN 185F
TOMAHAWK 195F
TOP SECRET NF 195F
TRIVIAL PURSU1T 275F
ULTIMA4 225F
WINTER GAMES NF 195F
W1ZARDS CROWN 245F
WIZBALL 185F
WORLD GAMES NF 195F
WORLD TOUR GOLF 185F
ZOMBI 215F



-----LES ALBUMS!------
LES TRESORS DE US GOLD 
+GAUNTLET+LEADERBOARD 
+INFILTRATOR +METROCROSS 
+ACEOFACES 119 F
BEST OF ELITE 2 95 F
+PAPERBOY+GHOST N OOBLINS 
+BATTLE SHIPS+BOMBJACK2 
ALBUM EPYX
+WINTER GAMES+WORLD GAMES 
+SUPER CYCLE 
+IMPOSSIBLE MISSION 
OCEAN ALL STAR HIT N°2 
+ARMY MOVES+MUTANTS 
+HEADOVER HEALS 
+COBRA+W1ZZBALL+TANK 
IMAGINE ARCADE HITS 
+ARKANOID+GAM OVER+MAG MAX 
+LEGENDOFKAGE 119 F
+SLAP F1GHT+YE AR KUNG FU 2 
ALBUM DIGITAL 
+TOMAHAWK+FIGHTER PILOT 
+TT RACER+N1GHT GUNNER 119 F 
MALJETTE JEUX FIL
+EXPRESS RAIDER+SUPER SOCCER 
+TAI PAN+XEVIOUS 
LORICIEL HIT 4 
+BILLY LA BANLIEUE 
+MARACAIBO+MGT 
ELITE 6 PACK N°2 
+BATTY+ACE+INTL KARATE 
+LIGHTFORCE+ACE+R1DER 95 F 
ERE HITS N°2 
+CRAFTON XUNK+ROBBOT 
+EDEN BLUES+SAI COMBAT 
GAME SET MATCH 
+TENNIS+HYPERSPORT+BASEBALL 
+P1NG PONG+FOOT 129'
+K0NAMIGOLF+BOXING+POOL 
+SUPERTEST DECATHLON 
ERE HITS N’1 
+ MACADAM BUMPER 
+ MISSION 2 + PACIFIC 
OCEAN ALL STAR HITS 
+ TOP GUN + SHORT CIRCUIT 
+ GALVAN + KNIGHT RIDER 95F 
+ STREET HAWK + MIAMI VICE 
AMSTRAD GOLD HITS N°2 
+ BREAKTHRU + THE GOONIES 
+ AVENGER +DESERT FOX 951 
+ KONOM1S GOLF 
PACK FIL N°2
+THE GREAT ESCAPE+ REVOLUTION 
+ CAULDRON2 + SORCERY 
ELITE TRIPLE PACK 
+GREATGURAYON +3DC 
+ AIRWOLF2 
LES EXCLUSIFS N°1 
+ LEADERBOARD + TAI PAN 
+XEVIOUS+TOP GUN 
LES LAUREATS NF 
+SILENT SERVICE +GREEN BERET 
+CAULDRON 2 
HIT PACK 2
+SCOOBY DOO+F1GHTING WARRIOR 
+ANTIRIAD +COMMANDO 86 
+JETSET WILLY+1942 
HIT PACK 1 
+BOMBJACK
+A1RWOLF + COMMANDO 
+FRANCK BRUNO BOXING 
KONAMIS GREATEST HITS 
+GREEN BERET +PING PONG 95F 
+HYPERSPORTS +YE AR KUNG FU

119 F

119 F

195 F

1 AN DE GARANTIE 
SUR TOUS
LES LOGICIELS

AMSTRAD

-----LES ALBUMS
(suite)

ALBUM HEWSON
+EXOLON+ZYNAPS 95F
+RANARAMA+URIDIUM PLUS 
ALBUM UBISOFT 
+ZOMB1+INERTIE+ASPHALT 175F 

.MANHATTAN LIGHT+MGE CAILL 
ALBUM LORICIEL
+5° AXE+SAPIENS
+MGT+ AIGLE D'OR 95 F
THEY SOLD A MILLION N°3 
+KUNG FU MASTER 
+GHOSTBUSTER + RAMBO 
+FIGHTER PILOT 95F

---- NOUVEAUTES —
720 DEGREES
ACE 2
A.T.F ADV TACT FIGHTER 
ALTERN WORLD GAMES 
BASKET MASTER 
BLOOD VALLEY 
BOB MORANEtFICTION 
BOB M LES CHEVALIERS 
BOB MORANE:LA JUNGLE 
CATCH 23 
CHARLIE CHAPLIN 
CRASH GARET 
DEATH ORGLORY 
E.X.I.T 
ENTREPRISE 
FIRETRAP 
GABRIEL 
GUNSHIP 
HURLEMENTS 
IMPOSSIBLE MISSION 2 
INTERNATIONAL KARATE 2 
IRONHORSE 
JACKAL
LA CHOSE DEGROTEMBURG 135F 
LA MARQUE JAUNE 
L ANGE DE CRISTAL 
L'ANNEAU DE ZENGARA 
LAZER TAG 
LES MAITRES DE L’UNIVERS 95F 
MACH3 
MADBALLS 
NAVY MOVES 
PEPE BEQUILLE
PEUR SUR AMYTIV1LLE 
PHARAON 
PIRATES 
PLATOON 
PSYCHOSOLDIER 
ROLLING THUNDER 
SANTA FE 
SEPTEMBER 
SHACKLED 
SKAAL 
SIDEARMS 
STREETSPORT BASKETBAL 95F 
STRYFE2 
THE LAST NINJA NF 
TOUR DE FORCE 
VICTORY ROAD 
WARLOCK 
WIZARD WARZ 
WORLD LEA TOURNAMENT 95F

95F

95F

135F
95F
95F
89F
95F
95E

Bp 3.06740Châteauneuf-Téf.93.42.57-12

—HIT PARADE
BARBARIAN NF
BASIL LE DETECTIVE
BIVOUAC
BUBBLE BOBBLE 
BUGGY BOY 
BOB WINNER 
BOBSLEIGH 
BRAVESTAR 
CAPTAIN AMERICA 
CALIFORNIA GAMES
CAULDRON 2
COMBAT SCHOOL
COBRA(LORICIEL)
CRAZY CARS
FIS STRIKE EAGLE
GAUNTLET 2
GRYZOR
HSM COBRA NF 
INDIANA JONES NF 
IZNOGOUD 
LA GUERRE DES ETOILES 
LES DIEUX DE LA MER 
LES RIPOUX 
L'OEIL DESETE 
MASK I 
MASK2 
MATCHDAY2 
MEUTRES EN SERIES NF 
OUT RUN 
PHANTOM CLUB 
PROHIBITION NF 
QUAD 
RASTAN 
RAMPART 
RENEGADE NF 
ROAD RUNNER NF 
RYGAR 
SIEENT SERVICE 
SCRABBLE FR NF 
SUPERSKI 
THUNDERCATS 
TRANTOR 
WORLD C LEADERBOARD

95F 
95F 
125F 
95F 
95F 
129F 
95F 
95F 
95F 
95F 
85F 
89F 
129F 
129F 
99F 
95F 
89F 
259F 
95F 
195P 
99F 
145F 
125F 
145F 
89F 
95F 
89F 
259F 
95F 
89F 
120F 
145F 
89F 
95F 
89F 
95F 
95F 
85F 
175F 
145F 
89F 
95F 
89F

ACROJETNF
AFFAIRE SYDNEY NF
BIRDIE

89F
145F
135F

DEATH WISH 3 89F
ENDURO RACER NF 95F
FLASH NF 95F
FORTERESSE 135F
FREDDY HARDEST 89F
GALACTICGAME 95F
GRAND PRIX 500CCNF 139F
GUADALCANAL 95F
JACK THE NIPPER 2 89F
KILLED UNTIL DEAD NF 95F .
LAST MISSION NF 95F
LES PASSAGERS DU VENTI 285F
MARCHE A L'OMBRE NF 145F
M'ENFIN NF 95F
MISSION 129F
1001 BCNF 120F
MONOPOLY NF 175F
NECROMANCIEN 145F
NEMESIS NF 89F
NEMESIS THE WARLOCK NF 95F
RELIEF ACTION NF 95F
RX22O 145F
SCALEXTRICNF 95F
SLAPFLIGHTNF 89F
SALOMON'S KEY 89F
SPY VS SPY 3 99F
ST1FFLIPANDCONF 95F
SUPERSPRINT 95F
SURVIVOR 89F
TOBROUCK NF 119F
TRIVIAL PURSUIT NF 175F
TUER N'EST PAS JOUER 95F
TURLOGH LE RODEUR 245F
ZOMB1 135F

Promotions sur manettes

Manette Speed King 145 F
Terminator (grenade) 145 F
Manette Pro 5000 145 F
Elite autofire 145 F

I Cheetah 125 + 90 F
Cheetah mach 1 + 135 F
Cordon pour branchement
2 manettes (Amstrad)

75 F

SUPER! LA MANETTE US GOLD
Micromania offre en avant pre­
mière des conditions exception­
nelles sur la première manette 
conçue par US GOLD, une 
arme redoutable qui va vous aider 
à pulvériser vos scores.

• Poignee de support type pistolet
• Gâchette "Fire" intégrée à la poignee

• Contacts ultra sensibles assurés par des 

micro connecteurs
• Mécanique en acier très robuste

• Câble ultra long pour plus de mobilité________

• 1 an de garantie totale 11| g p|t
Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12

* Pour tout programme disponible en stock, nom téléphoner pour connaître la disponibilité exacte. En toi le jour même de lu réception de la commande par paquet poste urgent.

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à

TITRES PRIX

Participation aux frais de port et d’emballage + 15 F

Précisez cassette □ Disk □ Total à payer = F

MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF
NOM ............................... ................................................................

ADRESSE

TEL

carte bleue
-"■B

Iw

NOUVEAU PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

Date d'expiration / Signature

Règlement : je joins LJ un chèque bancaire □ CCP □ mandat-lettre LJ je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 16 F pour frais de remboursement) N° de Membre facultatif I I I I I I I
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En novembre, lorsque je < 
suis arrivé à Londres, c’était 
déjà Noël ! Les rues illumi­
nées, les magasins bourres 
à craquer de jeux déments, 
dix pères Noël dans chaque 
boutique, des sapins de 
Noël à chaque angle de 
rue... Haaa, Noël en Angle­

terre... .
Ça dure trois mois ! 
je me faufile jusqu’à Ham­
leys, le super-marche du 
jouet anglais, six étages de 
vrai délire ! Premier etage : 
partout des robots et des 
pistolets laser me mettent 
immédiatement dans 
l’ambiance. Sur un écran 
géant, un Kid de 10 ans ; 
éclate quelques vaisseaux < 
spaciaux tout droit sortis de 
la console Sega... Ici, les 
consoles de jeux, sorties en 
France le trimestre dernier, 
ont déjà fait un gros succès. 
En me dirigeant vers l’étage 
supérieur, je me trouve face 
à un mur entier de Mad- 
Balls. Vous avez déjà vu les 
MadBalls : ce sont des bal­
les de plastique en forme de 
têtes de montres...Et bien, 
après les balles, les éditeurs 
de jouets anglais ont sorti 
les Madballs en bandes des­
sinées, en dessins animes, 
en jeux vidéo (bientôt sur 
vos écrans I) et prochaine­

ment en film.
Bon, je monte encore . pa - 
sons sur les poupées Barbie 
qui occupent le deuxieme, 
les peluches qui squattent 
le troisième pour arriver au

quatrième étage... Haa, le I 
quatrième étage ! Des cen­
taines de kids se pressent 
devant un immense presen- 
toire où des jeux pour leurs 
micro-ordinateurs (Amstrad, 
Commodore ou Sinclair .) 
sont vendus pour moins de 
cinquante francs. Des dizai­
nes de best-sellers, que I on 
trouve en France pour 150 
francs, vendus pour quel­
ques livres sterling ! Le 
paradis... des soldes de 

softs !
En regardant les rayonna­
ges avec plus d’attention, 
j’apprends que bon nombre 

i de nouveautés présentées 
au PC World Show sont déjà 
dans les vitrines : Captain 
America, International 

Karaté 2, Gauntlet 2, ene 
gade, Mask 2, Basil détec­
tive privé, Red Led, Druid 2 
Charlie Chaplin, Backlash 
(génial!!), etc... Cerîal^ 
arrivent actuellement en 
France, d’autres attendront 
le début 88 pour traverser la 

Manche.
Dans la liste des jeux que 
l’ai dressée plus haut, vous 
avez probablement remar­
qué qu’il y a beaucoup de 
«2»... Hé oui, ça y est. les 
programmeurs de jeux 
vidéo font comme les reali- 

. sateurs de cinéma : ils sor­
tent des « séries », bientôt 
Barbarian numéro 9552 ... 
Espérons que ce mouve 
ment ne sera pas aussi 
néfaste à la qualité des pro­
grammes qu’il ne I a ete

pour les films !
Ici comme en France, tout 
le monde attend avec impa­
tience, la sortie, en décem­
bre, de jeux comme Out 
Run, Les Maîtres de I Uni­
vers, Bravestar, Judge 
Dreath, Knightmare et Gar- 
field. Les Maîtres de l’Um- 
vers et Bravestar, vous con­
naissez les dessins animes 
et les jouets ; vous allez 
bientôt connaître les films et 

les jeux !
Garfield, qui arrive juste en 
ce moment - voir par 
exemple la chaîne de maga­
sin « La Carterie » est le 
chat anglais le plus comi­
que que je connaisse Le 
jeu devrait être hilarant . 
Bon, je reviens à Hamleys • 
avec le cinquième étage, on 
passe dans l’univers des 
leux de rôles et d’aventu- 

res...
i bien :
i gons 

Cthulu »,
<( \ V w > • — ■ ■ - ■ 
leux fabuleux englobant un 
univers de jeu tout aussi 
fabuleux: des versions 
qrandeur nature, les figuri­
nes de plomb démoniaques

Mais si vous savez 

«[
»,

Donjons et Dra-

« L’appel de
« Paranoia »,

Warhammer », etc... Des
- fabuleux englobant un 

de jeu loul aussi 

fabuleux: des versions 
grandeur nature, les figun- 

des gadgets insensés, et 
puis des endroits incroya­
bles à explorer! Bon, 
c’était juste pour vous allé­
cher... La rédactrice en 
chef m’a promis que je 
pourrais vous reparler de 
tout cela très bientôt.

Doctor
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Parapsychologue de 
renom, vous débarquez le 
7 mai 1902 à Saint-Pierre, 
la cité martiniquaise 
ensevelie sous les 
cendres de la montagne 
Pelée le 8 mai 1962 ! (Un 
seul rescapé, un 
prisonnier dans sa 
cellule). Si vous 
débarquez en cette 
matinée de printemps, 
c'est parce que vous 
avez été convié à 
élucider une affaire de
« zombi »...
Ce logiciel d’aventure 
possède une très grande 
qualité de réalisation que 
l’on trouve rarement chez 
ses confrères. Il offre en 
plus de l’aventure 
passionnante un regard 
culturel sur la Martinique, 
ses coutumes, son parlé 
chatoyant, sa faune, sa 
flore... Dans le coffret 
vous trouverez également 
une cassette audio du 
groupe antillais Malavoi 
(musique du logiciel) et 
une recette de cuisine 
créole, « Le Calalou ». 
Tout cela justifie déjà 
l’achat du logiciel. 
En 1902 aux Antilles, 
l'esclavage n’a été aboli 
que depuis peu de temps, 
il reste encore des 
séquelles profondément 
encrées dans la mémoire 
des populations noires, 
blanches et mulâtres. A 
priori régler une affaire 
de « zombi » devrait 
concerner le quimboiseur 
(« sorcier »), alors 
pourquoi vous, un bébé 
(un blanc) êtes-vous 
chargé de l’affaire ? Peut- 
être parce que vos 
employeurs du moment 
sont les Hubert- 
Destouches et qu’ils sont 
blancs ?

Ils vous ont écrit qu’ils 
affrontaient des choses 
bien étranges : 
gémissements 
sépulcraux, pleurs, bruits 
d'outre tombe... Bref une 
sorte de zombi 
malheureux trouble vos 
nuits et vous persécute. 
Découvrez son mystère 
afin de nous révéler ses 
désirs, son origine et ce 
qu’il convient de faire. 
Ce logiciel d’aventure 
possède l’avantage de 
montrer tout de suite tous 
les lieux sur lesquels il 
suffit de « cliquer » pour 
se déplacer (pas 
d’interminables Nord, Est, 
Nord...). Néanmoins, si 

vous ne vous êtes pas 
encore découvert de 
raison d’aller à tel ou tel 
endroit, vous ne pourrez y 
arriver dans un premier 
temps. C’est bête car ces 
refus donnent des 
indications faciles et 
gratuites (il suffira donc 
d’essayer de temps à 
autre, même si l’on ne 
sait pas que l’on sait). 
(NDLR : ça, c’est de la 
clarté, ou je ne m’y 
connais pas I) Certaines 
énigmes sont 
extrêmement dures à 
trouver.
Il ne faut 

hésiter à se cultiver au 
cours du jeu sur le 
paradis qu'est cette île, 
c’est parfois primordial 
pour avancer plus à fond 
dans l’aventure. Méwilo 
est le premier logiciel 
d’une jeune femme 
passionnée d’aventure. 
Souhaitons qu’elle fasse 

des émules.
Michel 
Roveau

Mireille: Vous comprenez, 

moi j'adore le punch coco, 

le boudin antillais et les 

jeux d'aventures où on ne 

se sent jamais coincé. 

Donc j'adore Méwlllo: 

18/20.



Une collection Bob 
Morane tout entière va

Le mythe qui s'est installé 
autour de ce héros est dû 
à l’association de quatre 
arts qui ne sont pas tous 
mineurs. Bob Morane a, 
au cours de sa carrière, 
collectionné les preuves 
de sa popularité. En tout 
premier des romans. Plus 
de cent cinquante 
volumes sont parus à ce 
jour, chez trois éditeurs 
sur une période de trente- 
trois années : Marabout 
Pocket, les Editions 
Champs Elysées et la 
Bibliothèque Verte. Puis, 
Bob Morane passe sur le 
petit écran. Il prend vie 
dans une série de vingt- 
six épisodes commandée 
par l’ORTF entre 1960 et 
1965. Claude Titre 
incarne le personnage. 
La bande dessinée prend 
la relève. Ce sont près 
d’une quarantaine 
d’albums qui ont été 
publiés à ce jour chez 
Marabout (encore), 
Dargaud, aux éditions du 
Lombard et aux éditions 
Deligne. Les BD furent 
adaptées par Henri 
Vernes lui-même et 
dessinées par Attanasio, 
Forton, Vance et Coria. 
N’oublions pas la 
chanson avec le groupe 
Indochine...

Henri Vernes, 
le père
Henri Vernes a soixante- 
neuf ans. Durant la 
guerre, il travaille pour un 
service de 
renseignements allié et 
devient ensuite 
correspondant pour une 
agence de presse 
américaine. Voilà près de 
vingt-cinq ans qu’il se 
consacre exclusivement à 
son héros. Le portrait et 
la carrière de Morane 

avant tout remplacer dans 
le cœur de milliers de 
lecteurs les Tarzan et 
autres Buffalo Bill, 
personnages vieillissants. 
Bob Morane commence 
par être journaliste puis 
agent secret. Il endosse 
ensuite la casquette 
d’ingénieur multi- 
spécialiste, habile en tout 
et prêt à tout...

Infogrames, 
le cinquième 
axe

voir le jour. La voici 
lancée. Trois thèmes 
différents pour les trois 
premiers titres de la 
série : la jungle, le 
Moyen-Âge et la science- 

fiction. Bob Morane est 
un nouveau concept du 
logiciel utile et agréable. 
Chaque coffret de cette 
collection comprendra un 
livre de poche magazine 
et un logiciel. Ce livre de 
plus de trois cents pages 
(dont 128 en couleurs) se 
compose d’un roman, 
d’une BD, d’un « guide 
pratique » et d’une
aventure dont vous 
le héros.

Bob morane,
INFOGRAMES - ARCADE AA S/

©CHEVALERIE $

mjb r «ir
Dans la grande série des 
« Bob Morane », voici Bob 
Morane - Chevalier ! Le 
jeu d’action est assez 
inintéressant : Morane se 
déplace dans une moitié 
d’écran et les 
commandes du joystick 
sont assez difficiles à 
assimiler. Par contre, les 
monstres que l’on doit 
combattre (à mains nues) 
sont bien dessinés et la 
musique qui accompagne 
le tout, bien 
qu’insupportable au bout 
de dix minutes, est 
bonne ! 
Malheureusement, Bob 
Morane demeure un 
logiciel auquel on n’a pas 
envie de jouer. 
Passons au livre qui est 
un peu plus intéressant : 
le roman est un Bob 
Morane classique, bien1 
écrit et bien enlevé, la BD 

(Les Ecluses du Ciel, déjà 
publiée chez Glénat) est 
de bonne qualité (bien 
que l’histoire soit longue 
à se mettre en route) 
mais n’a aucun rapport 
avec Bob Morane (Fans 
s’abstenir I), le guide de 
la chevalerie est un guide 
de la chevalerie et le jeu 
d’aventure (et non pas de 
rôle !) qui fait cinquante 
pages est le seul jeu
vraiment intéressant dans 
tout cela...
Avec ce « jeu dont vous 
êtes le héros » de 
cinquante pages, vous 
aurez donc en prime : un 
logiciel faiblard, un roman 
de Bob Morane (je l’avais 
déjà !), une BD parue 
dans CIRCUS et une 
douzaine de pages 
recopiée sur votre manuel 
d’histoire... Hum...

Doctor BIT
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Le roman du « livre 
magazine » de Bob 
Morane Jungle s’intitule 
La Vallée des Mille 
Sources, la lecture en est 
passionnante. La BD pour 
la première fois éditée en 
format poche est La 
Source de l'Eternité 
Birger et Rafaël. Comme 
le roman, celle-ci se 
laisse dévorer d'un trait. 
Les graphismes sont 
assez réussis. De plus, le 
livre comprend un guide 
de survie ou comment 
mener à bien une 
randonnée selon Bob 
Morane, il n’est pas 
extraordinaire m’enfin... 
Enfin dans l'aventure dont 
vous êtes le héros, vous 
incarnez Bob Morane 
parti à la recherche de 
son meilleur ami perdu en 
pleine jungle, beaucoup 
s’y laisseront prendre. 
Jungle est un logiciel 
d’arcade/aventure où le 
héros se déplace à 
travers la jungle et à 
l’intérieur de labyrinthes 
(temple), lieux où il 
rencontre de terribles 
indiens... Une centaine de 
directions, de lieux, divers 
personnages forment le 
théâtre de l’aventure. Le

Michel Roveau

Michel Roveau

Les trois coffrets

J.C.P: Malheureusement I 

n'y a que la BD qui m'a 

Intéressé, 15/20 pour 

cette bande dessinée.

but de l’aventure est de 
sauver le trésor des 
Chibchas des mains 
criminelles : son 
impitoyable ennemi 
l’Ombre Jaune. Le jeu est 
facile à jouer et les 
pièges non 
insurmontables. Ce qui 
permettra d’agrandir le 
cercle des joueurs 

d’arcade 
moyens.

Conçu sur le même mode 
que les deux autres, Bob 
Morane Espace comprend 
le livre magazine et son 
roman (Le Satellite de 
l’Ombre Jaune) très bon, 
sa BD (Tharn le Prince 
des Etoiles) très 
« moyenne » pour ne pas 
donner de qualificatif plus 
méchant, l’aventure dont 
vous êtes le héros (Le 
Satellite Maléfique) plus 
un guide complet sur la 
conquête spaciale et 
l’entraînement des 
astronautes qui est trop 
court car il est 
passionnant de se 
remettre en mémoire tous 
les hauts faits des héros 
de l’aventure spatiale tant 
américaine que 
soviétique.
Le jeu (logiciel) est

certainement les 
prochains titres de la 
collection). La mission du 
héros est de retrouver Bill 
Balantine son fidèle 
compagnon, prisonnier 
dans un gigantesque 
satellite. Le jeu est parmi 
les trois celui qui risque 
d’enthousiasmer le plus le 
public. C’est en effet un 
super Prohibition de 
l'Espace. Il n’y a vraiment 
rien à redire à ce soft si 
ce n’est la version quatre 

couleurs 
du ST.

BOB MORANE JUNGLE MOYEN AGE ESPACE

LOGICIEL * * « • * «

ROMAN ♦ ♦ ♦ « * « • • «

BD ♦ ♦ ♦ * * ♦

JEU DE ROLE * « « ♦ « ♦ ♦ ♦

GUIDE « * » * ♦

TOTAL 12 9 13

MICRO T08/9/9 + 
ST, CPC

CPC, ST 
T08/9/9+

CPC, ST 
T08/9/9 +



UBI SOFT - AVENTURE
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Mot d’ordre du syndicat 
des Nécromanciens : 
chiper aux souverains 
infantiles, divers joujoux 
précieux et sacrés, sans 
lesquels ils ne seraient 
rien ou pas grand chose. 
En bon syndicaliste docile 
et convaincu, le 
démoniaque Atrackess 
vient de barboter le 
spectre préféré du roi 
d’Okkmokk : L'œil de Set

I 
au pouvoir fabuleux. « O 
toi mon fidèle guerrier 
Tyrkos, si fort et presque 
intelligent, aurais-tu 
l'obligeance d’affronter 
l’indicible pour quérir mon 
auguste bâton ? ».
Perplexe devant la gueule 
béante d’une horrible 
statue, oserez-vous 
franchir le seuil du 
souterrain menant au 
repère de l'ignoble 
cleptomane ? Vous 
descendez prudemment 
quelques marches... Trop 
tard ! Un huis referme 
violemment le passage. 
Bien fait ! Vous allez 
devoir subir une ‘nouvelle 
génération’ d’aventure, en 
choisissant diverses 
options prêtes à cuire, 
pas beaux les graphismes.

Jean-Claude Paulin
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pour u° ^\ous^'\are

Se ’SS V»'”''8"'05 

aee"'u’® ’ u,»ae' 
sompw® StaX'Que 

werbe15^’ oans 
. <*T^upsau

Vanarcy e(as. . )in 
w" yean-C|aud

40



Crash garret

Cette histoire débute 
comme la plupart par un 
rendez-vous qui devrait 
être banal. Une 
journaliste ne flairant pas 
l’affaire qui pourrait être 
le scoop de sa carrière 
se jette dans la gueule 
d’un loup au relant de 
nazisme en compagnie 
d’un pilote d’avion taxi : 
le héros.
Crash Garrett est le. nom 
du pilote, Cynthia celui de 
la célèbre commère 
d’Hollywood (la 
journaliste). L’action se 
déroule en 1938 et c’est 
à la suite du suicide 
d’une star de l’écran que 
Cynthia se rend chez le 
fiancé de celle-ci pour 
l'interwiever. Arrivé dans 
une clinique singulière les 
voici au cœur de 
l’aventure, barres d’acier 
et balles de Luger 
bourdonnent aux oreilles 
de Crash. Une aventure 
où il sera entre autre 
question de traite des 
blanches.
Il arrive souvent (depuis 
une grave blessure

souvenir du Guatemala) 
que Crash Garrett 
converse avec une voix 
intérieure. Cette voix, 
c’est vous. Le héros 
l’interroge quand il ne sait 
plus très bien quoi faire. 
C’est une sorte de conseil, 
(dont il ne tient pas 
toujours compte «7
d’ailleurs). De surcroit 
cet « ami interne » \A
possède un pouvoir qu’iN 

distille par petites doses. 
Celles-ci ont pour effet de 
donner du tonus à 
Garrett. Certaines actions 
décisives lui deviendront 
ainsi plus faciles à 
entreprendre.
Les graphismes des deux 
versions ST et PC (en 
CGA) sont de toute 
première qualité comme 
la trame de l’aventure. 
L’analyseur de syntaxe 
est simple mais possède 
un dictionnaire assez 
complet. Lors d’une 
interruption de jeu, le 
joueur possède le loisir 
de sauvegarder la.partie 
en cours.

Michel Roveau
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
ÉTOILE
41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS 0 45.01.67.28
Métro Argentine

COCONUT 
RÉPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS 0 43.55.63.00
Métro Oberkampf

TOUS OUVERTS DU 
LUNDI AU SAMEDI 

DE 10 H à 19 H

AMSTRAD CPC COMMODORE 64 SPECTRUM APPLE ATARI 520/1040 STF

COMPILATIONS :
COMPUTER HITS 6 V0L.4 .... 140/180 
FIVE STAR VOL. 3 .......................110/169
4 ACES............................................139/179

DIX JEUX FANTASTIQUES .. . .139/179 
GAME,SET & MATCH................ 129/169
IMAGINE ARCADE HITS............110/159
ALL STAR HITS N.2....................110/159
LES TRESORS DE U.S. GOLD .110/169 
ALBUM EPYX................................110/180
LIVEAMMO.................................. 110/169
BIG 4 VOL. 2.....................................95/145
STAR GAMES 2................................95/145
AMSTRAD GOLD HITS N .2...........95/145
OCEAN ALL STAR HITS ............... 95/145
HIT PACK.........................................95/145
HIT PACK 2.......................................95/145
HIT PACK 3.......................................95/145
6 PACK VOL.2.................................. 95/145

BOB MORANE (LA JUNGLE) . . .235/235 
BOB MORANE (LA CHEVALERIE). .. 235/235 
BOB MORANE (S.F.)....................235/235

BUGGYBOY.....................................95/145
BIVOUAC .......................................125/169
BARBARIANS.................................. 95/135
CAPTAIN AMERICA.........................95/145
CRAZYCARS................................ 149/169
COMBAT SCHOOL........................... 95/145
CALIFORNIA GAMES ....................89/139
DEATH WISH3................................89/139
ENDURO RACER............................. 89/139
FORTUNES DU FOOTBALL . . . .190/210 
FORTERESSE................................145/190
GUILDOFTHIEVES................................195
GALACTICGAME...........................95/145
GUADALCANAL ............................. 95/145
GRYZOR............................................89/139
GAMEOVER.................................... 85/135
GAUNTLET 2.....................................95/145
H.M.S. COBRA............................. 230/350
IZNOGOOD.....................................195/245
IRON HORSE.....................................95/145
INDIANA JONES............................. 95/145
JACKAL........................................... 95/145
JACK THE NIPPER 2...................... 89/139
LES RIPOUX.................................. 190/210
L'OEIL DESETE........................... 145/185
LE MAITRE DES AMES.........................185

L'ANNEAU DE ZENGARA ...........145/185
LE TALISMAN D’OSIRIS.............145/190
MATCHDAY2 ................................89/149
MASK................................................95/145
MASKTWO.......................................95/145
MARCHE A L'OMBRE..................140/145
MARIO BROS ..................................89/139
OUTRUN .........................................89/145
PSYCHO SOLDIER........................89/145
PIRATES......................................... 175/195
PROHIBITION................................145/190
QUAD..............................................145/190
RASTAN SAGA................................89/139
RAMPART.........................................99/169
RYGAR..............................................89/139
RENEGADE.......................................89/139
ROADRUNNER................................89/139
STARWARS.................................... 95/145
SIDEARMS.......................................89/145
SUPER SPRINT................................89/145
SAMURAITRILOGY ...................... 89/145
SILENT SERVICE........................... 90/139
STARGLIDER ............•..................145/195
TURLOGH LE RODEUR............... 235/235
THUNDERCATS ............................. 89/139
TOUR DE FORCE............................. 95/145
THROMEOFFIRE........................... 89/145
TRANTOR......................................... 89/139
TUER N'EST PAS JOUER .............95/145

TRAILBLAZER.................................. 89/139
VICTORY ROAD................................89/139
WIZARDWARZ................................89/139
WORLDCLASS LEADERBOARD. .89/139 
WONDERBOY..................................89/139

COMPILATIONS :
GAME, SET & MATCH..................129/169
BIG 4 VOL. 2.................................. 110/109
LIVEAMMO.................................. 110/169
COMPUTER HITS 10 VOL. 4 .. .110/169 
EPICSEPYX.....................................95/145
STAB GAMES 2................................89/145

HIT PACK......................................... 89/139
HIT PACK 2.......................................89/139

HIT PACK TRIO ..............................89/139
6 PACK VOL. 2................................89/139
POWER CARTRIDGE..........................470 K

AIRBONE RANGER.......................169/199
ALTERNATIVE WORLD GAMES . .95/145 
ACE 2................ 95/149

ARKANOID.......................................85/139
B 24 ................................................ 169/219
BASIL DETECTIVE .........................95/145
BUGGYBOY.....................................95/145
BUBBLEBOBBLE...........................95/145
BISMARCK.....................................110/169
BATTLE CRUISER................................ /430
BARBARIANS..................................89/139
CHUCK YEAKER FLGHT ADVANCED /240 
CAPTAIN AMERICA.........................95/145
COMBAT SHOOL............................. 89/145
CALIFORNIA GAMES ....................89/139
DISCOVERY.....................................95/145
DRUID2............................................95/145
DEATHWISH 3................................95/149

DEFENDEROFTHECROWN ............. /169
DESTROYER........................................../145
ECHELON.............................................. /450
ENDURO RACER............................. 89/139
FREDDY HARDEST.........................95/145
FLIGHTSIMULATORII.N.FR /590 

GUADALCANAL ..............................95/145
GALACTICGAME........................... 89/145
GUILDOFTHIEVES............................../195
GREAT ESPACE................................85/135
GRAND PRIX 500CC....................139/189
GUNSHIP....................................... 139/189

GAUNTLET.......................................89/139
HEAD OVER HEELS.........................85/139
ICE HOCKEY.................................. 110/169
INTERNATIONAL KARATE + .. .95/145 

INDIANA-JONES..............................89/139
JACK THE NIPPER 2...................... 89/139
LASTNINJA.....................................99/145
MATCHDAY2 ................................95/145
MEAN STREAK................................95/145
MASK 2............................................95/145
OUTRUN ..........................................95/145
P.H.M.PEGASUS................................ /195
PIRATES..........................................145/185
RASTAN SAGA................................95/145
RAMPART..........................................95/145
RENEGADE.......................................95/145
RYGAR.............................................. 95/145
ROADRUNNER................................95/145
REVS +..........................................120/169
SUPER STAR SOCCER ..................95/180
STREET SPORT BASEBALL......... 95/145

STARWARS.....................................95/145
SIDEARMS.......................................89/145
SCARY MONSTERS ...................... 95/145

SUPER SPRINT................................ 85/135
SLAPFIGHT.....................................89/139
STARGLIDER ................................ 160/190
SILENT SERVICE........................... 89/139
TRAILBLAZER 2..............................95/145
THUNDERCATS ..............................95/145
TRANTOR........................................... 89/139
TUER N’EST PAS JOUER .............95/145
THEPAWN............................................/199
ULTIMA 4.............................................. /260
VICTORY ROAD................................89/139

WIZARDWARZ................................89/145
WATERPOLO.................................. 95/149
WARGAME CONSTRUCTION SET . . /240 
WORLD CLASS LEARDERBOARD . . 95/169 
720 DEGRES.....................................95/145

COMPILATIONS :
LES TRESORS DE U.S. GOLD............110
GAME, SET & MATCH............................129
HIT PACK...................................................95
Hit PACK 2.................................................95

HIT PACK TRIO..........................................95
6PACISV0L.2............................................ 95

ACE 2.......................................................... 95
ARKANOID.................................................89
AVENGER...................................................89
CALIFORNIA GAMES ..............................89
CAPTAIN AMERICA.................................. 89
COMBAT SHOOL....................................... 95
DEATH WISH3......................................... 89
ENDURO RACER....................................... 99
FIRETRAP . . .............................................95
F 15 STRIKE EAGLE..............................120
GALACTIC GAMES.................................. 95
GUNSHIP.................................................140
GUADALCANAL .......................................95
GAMEOVER.............................................. 95
INDIANA JONES.......................................95
JACKAL..................................................... 95
JACK THE NIPPER 2................................ 95
MATCH DAY 2 ..........................................95
MASK 2 ..................................................... 95
OUTRUN ................................................... 95
QUARTET...................................................95
RASTAN SAGA..........................................95

RYGAR........................................................89
RENEGADE.................................................95
ROADRUNNER......................................... 95
SALAMANDER..........................................95
SIDEARMS.............. ..................................95
SAMURAI TRILOGY ................................95
SUPER SPRINT..........................................95
STARGLIDER ..........................................170
SILENT SERVICE.....................................95
THUNDERCATS ....................................... 89
TRANTOR...................................................95
THE PAWN (128K)................................ 149

WIZARDWARZ..........................................95
WORLD CLASS LEADERBOARD............95
WONDERBOY............................................95
WORLD GAMES .......................................89

ATARI XL/XE

COMPILATIONS :
ATARI ACES....................................... 95/...
ARCADE CLASSICS .........................95/...
PLATFORM PERFECTION............... 95/...
SHOOT EM UP .................................. 95/...
ARKANOID.......................................95/145
AIRWOLF............................................95/...
BOULDERDASH 2........................... 95/145
CONFLICT IN VIETNAM .............150/190
COLOSSUS CHESS 4.0............... 120/169
DRUID.............................................. 120/169
GAUNTLET.......................................95/145
F 15 STRIKE EAGLE.................... 120/169
GREEN BERET.....................................95/...
HEAD OVER HEELS.........................89/145
HARDBALL.......................................95/145

INTERNATIONAL KARATE.............95/149
KNIGHTORC.................................. 189/195
L’ENIGME DU TRIANGLE.................. /190
LEADERBOARD..............................95/145
MIRAX FORCE ..............................110/169
NINJA...................................................69/...
PIRATES OF THE BARBARY COAST /149 

RAID OVER MOSCOU .................... 95/145
SPINDIZZY....................................... 95/145

SOLO FLIGHT 2................................ 95/145
SILENT SERVICE........................... 95/145
TUER N’EST PAS JOUER ...........110/169
THEPAWN............................................ /199
TOMAHAWK.................................. 110/169
TRAILBLAZER.............................. 95/145

COMPILATIONS :
AUTODUEL.........................................390
ALTERNATE REALITY........................... 290
A.R.THEDUNGEON..............................290
BOULDERDASH CONSTRUCTION KIT 250 
BATTLE IN NORMANDY.......................390
BARD’STALE..........................................390
BARD’STALE2 .....................................490
BLACK CAULDRON................................350
BATTLE CRUISER.................................. 590
BLUE POWDER, GREY SMOKE......... 490
CALIFORNIA GAMES ........................... 390
COMMANDO............................................320
CHESSMASTER 2000........................... 390
DAMBUSTER..........................................250
DECISION IN THE DESERT..................290
DESTROYER......................................... 360
ETERNAL DAGGER................................ 350
EXCALIBUR QUEST ..............................210
EARTH ORBIT STATION .......................350
GLOBE TRTTER....................................... 210
GUILDOFTHIEVES................................ 250
FLIGHT SIMULATOR 2.............. 490
F15 STRIKE EAGLE................................ 230
INFILTRATOR 2 .....................................390
JET.............................................................490
SCENERY DISK N.1 ..............................230
SCENERY DISK N.2..............................230
SCENERY DISK N.3..............................230
SCENERY DISC N.4 ..............................230
SCENERY DISC N.5..............................230

SCENERY DISC N.6..............................230
SCENERY DISC N.7..............................260
KILLED UNTIL DEAD............................. 350
KARATEKE.............................................. 320
KING'QUEST 1 .......................................390

KINGQUEST2....................................... 390
KINGQUEST3....................................... 390
KUNG FU MASTER................................190
LEGACYOFTHEANCIENT..................350
LODERUNNER.......................................350
LUNAR ESPLORER................................290
LA CITE PERDUE.....................................210
LITTLE COMPUTER PEOPLE............... 390
LA GESTE D’ARTILLAC......................... 290

MOVIEMAKER.......................................240
MRSPACMAN .......................................190
MURDER ON MISSISSIPI.................... 290
MARBLE MADNESS..............................350
MOEBIUS.................................................520
NEWSROOM............................................290
NATO COMMANDER..............................290
OGRE .......................................................290

P.H.M.PEGASUS.................................. 390
PACMAN...................................................190
PHANTASIE 1..........................................390
PHANTASIE 2..........................................390

PHANTASIE 3..........................................390
PORTAL ..................................................390

ROADWAR 2000 .......... 290
ROADWARRIOR..............  210
ROADWAR EUROPE..................... 450
SKYCRAZED ................................. 250
SPINDIZZY...................... 190
SUBBATTLESIM .......................... 290
SKYFOX........................ 240
SPYVSSPY................................. 190
SOLO FLIGHT........................ 240
STARGLIDER .......................... 290
SILENT SERVICE..................... 290
SUMMER GAMES........................ 290
SUMMERGAMES2............  260
THUNDERCHOPPER.........  260
TRIPLE PACK............................... 190
TRILOGY OFAPSHAI..............................190
THE PAWN............................. 260
UNDER FIRE.................................... 540
ULTIMA1............................ • 290
ULTIMA 3........................................... 490
ULTIMA 4.................................. 740
WORLD CLASS LEADERBOARD......... 350
WINTER GAMES.......................... 260
WIZARD CROWN.......................... 350

IRONLORD..............................................N.C
ASTERIX CHEZ RAHAZADE..................245
ANNAL OF ROME.................................. 195
ARKANOID..............................................120
ALTERNATE REALITY...........................235
BOB MORANE (LA JUNGLE)........... 245
BOB MORANE (LA CHEVALERIE) . .245 
BOB MORANE (S.F.)............................. 245
BIVOUAC ................................................ 185
BACKLASH........................................... 245
BLUEWAR3........................................... 235

BLUEBERRY ET LE SPECTRE.............245
BUBBLEGHOST................ ....................185
BARD’STALES.......................................290

BARBARIAN (PSYNOSIS).................... 199
BARBARIAN (PALACE SOFT).............140
BOULDERDASH CONST. SET.............190
BALANCE OF POWER...........................295
CRAZYCARS ......................................... 290
COLONIAL CONQUEST.........................390

DEJA VU...................................................285
DEFENDEROFTHECROWN ............... 285
F15 STRIKE EAGLE................................195
FLIGHT SIMULATOR II..C/M0N0CHR0ME395 
GAUNTLET..............................................195
GOLDRUNNER .......................................225
GOLDEN PATH .......................................190
GUILDOFTHIEVES................................235
H.M.S. COBRA.......................................235
IZNOGOOD..............................................245
IMPACT...................................................149
INDIANA JONES.....................................175
L’AFFAIERE........................................... 235
LES RIPOUX............................................189
LIVINGSTONE......................................... 195
LEADERBOARD .................................... 215
MOÈBIUS................................................ 290

MICROLEAGUE WRESLING..................195
MANHATTAN DEALER ..................... 245
MISSION EN RAFALES.........................239
MACH3...................................................195
MEURTRES EN SERIE........................... 235
MARBLE MADNESS............................. 240
MISSION .................................................195
MARCHE A L’OMBRE...........................179
MISSION ELEVATOR............................. 195
MANOIR DE MORTVILLE...................... 185
METRO CROSS.......................................220
PHOENIX ...............................................235
PIRATES OF THE BARBARY COAST . 149 
PROHIBITION......................................... 179
PHANTASIE............................................235
PHANTASIE 2......................................... 235
PHANTASIE 3......................................... 295
PAWN....................................................... 220
OUTRUN ...............................................225

RANARAMA........................................ 195
ROADRUNNER.......................................195

ROADWAR EUROPA ........................ 249
SUPER SPRINT................................... 245
STARWARS............................................240
STARTREK............................... 195
SOLOMON'SKEY........................ 245
SENTINEL.................................................195
SAPIENS...................................................195
S. D.1.......................................................... 285
STARGLIDER......................................... 235
SILENT SERVICE .................................. 215
TRIVIAL PURSUIT.................................. 290
THE HUNT FOR RED OCTOBER......... 290
TANGLEWOOD ................................... 240
TRAUMA................................... 245
TERRORPODS......... x......................... 225
THE LAND OF LOUNGE LIZARD......... 445
TRACKER................................................ 195
T. N.T. .  179
TONICTILE..............................................195
TRAILBLAZER.......................... 235
ULTIMA 3................................................ 235
WINTER OLYMPIADE 88...................... 195
WIZARD CROWN.................................... 235
WINTER GAMES.................................... 205
WORLD GAMES .................................... 205

FLIGHTSIMULATORII.N.FR


NOUVEAU
BIENTOT COCONUT MONTPELLIER 

PLEINS DE CADEAUX POUR L’OUVERTURE. 
VOUS HABITEZ DANS LE 34 

ECRIVEZ VITE C’EST GRATUIT.

CONSOLE SEGA CONSOLE NINTENDO

CONSOLE SEGA
+ HANG ON
+ 2 MANETTES DE JEUX

+ CABLE PERITEL...........

CONSOLE NINTENDO: 
+ 2 JOYSTICKS 
+ CABLE PERITEL 
+ SUPER MARIO BROS

OFFRE SPECIALE N. 1 : 
CONSOLE SEGA
+ OUT RUN
+ SPACE HARRIER
+ ROCKY
+ HANG ON
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL...........

OFFRE SPECIALE N. 2: 
CONSOLE SEGA 
+ CHOPLIFTER 
+ ENDURO RACER 
+ HANG ON
+ 2 MANETTES DE JEUX 
+ CABLE PERITEL...........

OFFRE SPECIALE N. 3: 
CONSOLE SEGA 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 
+ TRAP SHOOTING 
+ SAFARI HUNT 
+ HANG ON
+ 2 MANETTES DE JEUX 

+ CABLE PERITEL.............

PISTOLET PHASER +
- MARKSMAN SHOOTING
- TRAP SHOOTING

- SAFARI HUNT..

JEUX:
ALEX KIDD.............................
ACTION FIGHTER..................
ASTRO WARRIOR/PIT POT 
BLACK BELT.........................
CHOPLIFTER......... ...............
ENDURO RACER..................
F16 FIGHTER.........................
GANGSTER TOWN...............
GHOST HOUSE....................
MY HERO.............................
OUT RUN................................
FANTASIE ZONE..................
PRO WRESLING..................
QUARTER...............................
ROCKY
SECRET COMMAND ” /

SUPER TENNIS....................
SPACE HARRIER..................
SHOOTING GALLERY.........

TEDDY BOY...........................
TRANSBOT.............................
THE NINJA...........................
WORLD SOCCER..................
WORLD GRAND PRIX.........
WONDERBOY ......................

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE

à adresser 
exclusivement à:

COCONUT
13, bd Voltaire 

75011 Paris

IBM / COMPATIBLE

ARKANOÏD...................................... 190
ANNALSOFROME . . .................... 290
ANCIENTARTOFWAR................ 490
ANCIENTARTOFWARATSEA. . . 490
BALANCE OF POWER................... 350
BOBWINNER................................. 260
CRASH GARRET............................ 290
CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 390
COMMANDO................................... 390
CHESSMASTER 2000 ................... 350
CHAMPIONSHIP GOLF................ .290
DEFENDEROFTHE CROWN . . .. 290
DESTROYER .................................... 290
FOOTBALL MANAGER................... 320
FLIGHT SIMULATOR..................... . 490
SCENERY DISK 1 A 7 POUR FLIGHT SIM.
l'UNITE............................................. 250
GUNSHIP........................................ 490
GULFSTRIKE ................................. 290
INFILTRATOR 2 ............................ 390
JET.................................................... 590
KING QUEST III............................... 490
LUNAR EXPLORER....................... 350
MISSION ........................................ 250
MEURTRES EN SERIE................... 380
MARBLEMADNESS..................... 490
POLICE QUEST............................... 290
PROHIBITION................................. 290
PHANTASIE................................... 390
SAPIENS........................................... 290
STARGLIDER ................................. 250
SILENT SERVICE .......................... 299
TEST DRIVE................................... 350
THE PAWN...................................... 290
ULTIMA1........................................ 340
ULTIMA3........................................ 290
ULTIMA4........................................ 590
WORLDCLASSLEADERBOARD. . 450
WILDERNESS ................................. 590
WORLD GAMES ............................. 380

JOYSTICKS

CAPTAIN GRANT............................ 59
SLICK STICK ................................. 110
SPEEDKING KONIX........................ . 119
SWITCH JOY................................... 99
PROFESSIONAL............................ .139
PRO 5000 ........................................ 159
TERMINATOR................................. 159

DISQUETTES VIERGES

ATARI ST / AMIGA /... .
10DISQ. 3,5” SF/DD ................ . 99
10DISQ. 3,5” DF/DD ................ 120

AMSTRAD CPC :
10 DISQ. 3”1/4 DF/DD.............. 190

APPLE / C64 / ATARI XL :
10 DISQ. 5”1/4 NEUTRES......... . 39
10 DISQ. 5”1/4 SF/DD.............. 69
10 DISQ. 5”1/4 DF/DD.............. 99

MATERIEL

ARTICFOX 
ALTERNATE REALITY 
AUTODUEL .................
AEGIS ANIMATOR.................................. 990
AEGISDRAW ..........................................890
BALANCE.OF POWER........................... 460
BARBARIANS..........................................249
BARD'S TALES....................................... 290
CRAZYCARS..........................................290
CHESSMASTER 2000........................... 290
DARKCASTLE ....................................... 290
DEJA VU .................................................430
DEFENDEROF THE CROWN ............... 390
DELUXE MUSIC CONST. SET 2.0 .. . 790 
DELUXE PAINT 2 .................
DELUXE VIDEO 1. 2............
FAERY TALES ADVENTURE 

FIRE POWER..........................
FLIGHT SIMULATOR 2 .... 
SCENERY DISK N® 7 ..........
SCENERY DISK N® 11.........
G.B. AIRRALLY...................
GRID START..........................
GRAND SLAM TENNIS .... 
GOLDRUNNER ......................
GUILD OF THIEVES..............
HALLEY PROJECT................
HOLLIWOOD HIJINK............
IMPACT.................................
IMAGES.................................
KARATE KlD 2........................
KING QUEST TRIPLE PACK . 
KNIGHTORC..........................
LEADERBOARD...................
LEISURESUITLARRY .... 
LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LATTICEC............................

MOEBIUS...............................
MARBLEMADNESS............
OGRE......................................
PHANTASIE..........................
PHANTASIE 3........................
PLUTOS .................................
ROADWAR EUROPA ............
ROADWAR 2000 ...................
S.D.I.........................................
SARG0N3 .............................
SHANGAI ...............................
SILENT SERVICE.................
SINBAD .................................
SKYFOX .................................
SPACE QUEST .....................
STARGLIDER ........................
THE HUNT FOR REDOCTOBER 
THAÏ BOXING . . 
TERRORPODS . 
TEST DRIVE ... 
THEPAWN ....

ULTIMA3.........
UNINVITED.... 
VIDEO VEGAS . 
VIDEOSCAPE 3D 
WINTER GAMES 
WORLD GAMES

1590 
2590 
2990

4690 
6690

COMITES D'ENTREPRISES ET 
ETUDIANTS NOUS CONSULTER

RESERVATION ET DISPONIBILITES,
TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00

800 
150

79
79

MONITEURS ATARI :
MONOCHROME HR.SM124
COULEUR SC1425 ..............
COULEUR SC1224 ..............

AMIGA :
AM IGA 500 ................
AMIGA 500 COULEUR

POUR L’EXPEDITION DE MACHINES 
FRAIS D'EXPEDITION =150 FF.

MONITEURS COULEUR PHILIPS :
-8801 ..................................................... 2490
-8832 (COULEUR + MONO+TTL) . .3490

ATARI ST

TITRES

+ 15 F

Date d’expiration—/— Signature

□Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 20 F pour frais de rembt) 
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX :

□ ATARI ST □ ATARI XL □ AMSTRAD □ APPLE □ AMI G A □ C64 □ SPECTRUM

CONSOLE NINTENDO DE LUXE: 

4- ROBOT R.O.B.
4- PISTOLET A RAYONS
4- 2 JOYSTICKS
4- CABLE PERITEL
4- GYROMITE
4- DUCK HUNT................................

OFFRE SPECIALE N. 1 : 
CONSOLE NINTENDO 

+ BALLOON FIGHT 
+ CLU CLU LAND 
+ ICE CLIMBER 
+ SUPER MARIO BROS 
+ 2 JOYSTICKS
+ CABLE PERITEL.........

OFFRE SPECIALE N. 2: 
CONSOLE NINTENDO 

+ SOCCER
+ TENNIS
4- SUPER MARIO BROS
4- 2 JOYSTICKS
4-CABLE PERITEL.........

BALLOON FIGHT.... 
CLU CLU LAND.........
DONKEY KONG.........
DONKEY KONG JR .. 
DONKEY KONG 3 ... 
EXITEBIKE..................
GOLF...........................
ICE CLIMBER...........
KUNG-FU....................
MARIO BROS...........
MACH RIDER.............
PRO WRESLING .... 
POPEYE .......................
PINBALL....................
SLALOM....................
SUPER MARIO BROS 
SOCCER.......................
TENNIS......................
URBAN CHAMPION.. 

VOLLEY BALL ...........
WRECKING CREW. ..

JEUX POUR PISTOLET A RAYONS :
HOGAN’S HALLEY...........................
WILD GUN MAN.............................

U.C. :
520 STF...............................................2990
520 STF +MONITEUR MONO 4480 
520 STF + COULEUR SC1425 . ... . .5490 
520 STF + COULEUR 8801 ............... 4990

1040 STF..............................................4990
1040 STF +MONITEUR MONO .. .5990 
1040 STF + COULEUR 8801 .............6990
1040 STF + COULEUR SC1425 .. . .7490 
MEGA ST2 MONOCHROME .. . .9450 HT 
+ IMPIM ANTE LASER SLM 80419950HT 
MEGAST4 MONOCHROME ...12450 HT 
+ IMPRIMANTE LASER SLM 804 .22950 
LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :
SF 314 DOUBLE FACE 1 MEGA.. .1990 
SH 205 DISQUE DUR 20 MEGA ... .4990

IMPRIMANTES :
ATARI SMM804 .................................1990
LASER SLM804..........................11450 HT
STAR NL10 +INTERFACE ST......... 2690
STAR NL10 +INTERFACE C64 ...2690 
STAR NL10 +INTERFACE IBM ... .2690 
STAR NB 24/10 .................................. 5990
INTRODUCTEUR FEUILLE A 
FEUILLE POUR NL10..........
CABLE IMPRIMANTE.........
RUBAN ENCREUR SMM804 
RUBAN ENCREUR NL10 . . .

Participation aux frais de port et d’emballage
Précisez □ Cassette □ Disk - TOTAL à payer............
Réglement: je joins □ chèque bancaire □ C.C.P. □ mandat-lettre □ C B
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Shootem UP 
CONSTRUCTION

CPC

Les Anglais et les 
Américains, qui ont été 
depuis très longtemps 
envahis par les jeux du 
genre « Space Invaders 
ou « Galaxian » dans 
lesquels il faut détruire le 
plus possible d’ennemis 
pour avoir le plus haut 
score, ont donné à cette 
catégorie de « video 
games » un nom 
évocateur : « Shoot Them 
Up » (traduction : « Tirez- 
leur dessus !).
On continue le petit cours 
d’anglais (ça ne fera de 
mal à personne !) : 
construction kit signifie kit 
de construction... Heu... 
Donc, si on traduit le titre 
de ce programme, on 
obtient déjà une très 
bonne introduction : c’est 
un kit de construction de 
jeux du genre « Shoot 
them up » !
Bon, d’accord, 
SHOOT’EM UP 
CONSTRUCTION KIT 
(SEUCK) n’est peut être 
pas le premier générateur 
de jeux mais c’est 
certainement le meilleur 
qui a été fait jusqu’à 
présent. Avec toutes les 
possibilités de dessin, 
d'animation et d’effets 
sonores que le 
programme vous offre, 

à un ieul 
Si vous avezv^_ Jjéia eu envie d'en 
vidéo, vous ay|uQOT'EM UP CONS-1 
fabriquer un . SHOW gramme
TRüCTION eStde fabriquer soi- 

9X°èert?:»r-’'emen’sonpro’ 

pre jeu d'arcade.

vous êtes entièrement 
libre d'exercer vos talents 
créatifs.
Aucune connaissance du 
Basic ou du langage 
machine n’est 
nécessaire ! On dessine 
et anime des sprites (les 
petits éléments qui 
bougent : vaisseaux, 
monstres, etc.) et les 
décors ; on fixe les 
stratégies d’attaque des 
ennemis et enfin on 
modifie les scores et les 
bonus.

Un peu de 
maçonnerie !
La première étape 
consiste à dessiner des 
sprites. C’est assez 
drôle ! Tu choisis l’option 
« EDIT SPRITE » dans le 
menu principal : il 
affichera un sous-menu 
qui permet de choisir l’un 
des 127 sprites à définir, 
de l’éditer, le colorier, 
l’animer et de le tourner 
dans tous les sens. Tous 
les sprites peuvent être 
copiés ou effacés s’ils 
sont trop moches !

La création des décors se 
fait de la même manière 
avec un sous-menu 
extensif qui te permet de 
sélectionner une brique

de décor, de l’éditer et de 
la colorier.

Limitations de 
vitesses...
Avec la définition des 
caractéristiques du jeu, tu 
peux tricher et te donner 
des vies infinies. Mais 
pour que ton jeu soit 
intéressant, tu peux 
limiter le joueur un petit 
peu ! Tu décides alors 
comment le joueur va 
réagir vis à vis de 
l’ennemi : sa vitesse, le 
nombre de vies, le 
nombre de balles, la 
direction du tir, etc. Et 
puis, bien sûr, il faudra 
aussi déterminer ce que 
tu fais des petites 
bestioles ennemies que tu 
as si soigneusement 
dessinées. Comment vont- 
elles se déplacer sur 
l'écran et attaquer ? Est- 
ce que tu vas en joindre 
deux pour en faire une 
plus grosse ? Seront-elles 
très méchantes ?...
Pour les musiciens, il est 
possible d’ajouter un peu 
d’ambiance, en intégrant 
des bruitages à l’aide du 
générateur de sons qui 
ressemble à une table de 
mixqge miniature.

Un Kit 
complètement 
complet !
Lorsque les sprites, le 
décor et la bande de 
bruitage sont en place, il 
est temps de faire un bel 
écran de présentation. 
Pour écrire le titre, on a 
la possibilité de choisir 

entre vingt-trois formes 
pré-définies. Ces formes 
peuvent être modifiées et 
coloriées pour donner à 
ton jeu une dernière 
touche personnelle et 
professionnelle.
Au fur et à mesure de ce 
processus de création, le 
jeu peut être testé. 
L’ensemble, ou une 
partie, des donnés pourra 
être sauvé sur cassette 
ou sur disquette pour 
s’utiliser comme un 
programme indépendant. 
On n’a pas besoin d’être 
une bête de création pour 
s'amuser avec le SEUCK 
car ce n’est pas 
seulement un jeu de 
construction : le Kit est 
complété par quatre jeux 
indépendants qui sont 
tous très bons et qui 
peuvent servir de guide à 
tous ceux qui manquent 
d’inspiration.
Une bonne idée bien 
faite, le « SHOOT’EM UP 
CONSTRUCTION KIT » va 
probablement faire partie 
des « hits » ! Pourtant ce 
n’est pas un jeu qui plaira 
à tout le monde. Le 
processus de 
construction n’est pas 
compliqué, mais si on 
veut obtenir un jeu 
valable, il faut avoir un 
peu de temps et de 
patience... Ceux qui 
aiment épater les potes 
avec leurs dernières 
créations : achetez le 
programme !

Katy Haswell

Mireille. La première fois 
que j'y ai joué, je me suis 
marée avec les sons. 
Quand j'éclatais un 
ennemi, il faisait Waou 
shwizzz... Super 17/20.



QUESTIONS

3. L’esclavage fut aboli à la 
Martinique :
a) le 22 mai 1848
b) le 5 juin 1833
c) le 17 février 1870

1. La Martinique fut décou­
verte en 1502 par :
a) Vasco de Gama
b) Christophe Colomb
c) Belain d'Esnambuc

2. Qu’appelait-on en 1902 « la 
perle des Antilles » ?
a) la Martinique
b) la mer Caraïbe
c) la ville de Saint-Pierre

4. Qu’est-ce que le Vesou ?
a) l’autre nom de la mélasse
b) l’origine du rhum industriel
c) le jus extrait de la canne à 

sucre

5. Que peut-on faire du 
corossol ?
a) un très beau meuble
b) un délicieux sorbet
c) un magnifique bouquet

C'est super-extra-fantastique-géant- 
incroyable, non? UNE SEMAINE DE 
VACANCES AUX ANTILLES, c'est bien le 
premier prix que va gagner le meilleur 
d'entre vous, grâce à Coktel Vision et 
Muriel Tramis, auteur du tout récent jeu 
d'aventure : Méwilo. Une semaine de 
à se faire bronzer en sirotant un punch 
coco, ça vaut la peine de se défoncer les 
méninges, non ?

Le règlement
1. Vous avez jusqu 'au 29 février 1988 
à minuit, le cachet de la poste faisant 
foi, pour envoyer vos réponses à 
l'adresse suivante :
Coktel Vision, Concours Méwilo, 25 
rue Michelet, 92100 Boulogne- 
Billancourt.
2. Dans Game Mag n°4 (parution 20 
janvier 1988) nous publierons une 
grille de mots-croisés qui aidera les 
retardataires.
3. Les vingt-cinq primés seront tirés

au sort parmi l'ensemble des bulletins 
exacts, et dans l'ordre, du premier au 
vingt-cinquième par les deux équipes 
de Game Mag et de Coktel Vision.
4. Si le gagnant est mineur, il devra 
être accompagné par une personne 
adulte et présenter une autorisation 
parentale, dûment signée et mention­
nant le nom et l'adresse de l’accom­
pagnateur, l'autorisant à faire 
séjour.
5. Le règlement de ce concours est 
déposé chez Maître Jean le Hennec, 
huissier à Fontenay-sous-Bois.

6. Qu’est-ce qu’un quimboi- 
seur à la Martinique ?
a) un redoutable sorcier
b) une espèce de requin
c) une arme de défense

7. Quel est le mets favori de 
la mangouste ?
a) le piment
b) les poules
c) les crabes

8. Qu’est-ce qu’un esclave 
marron ?
a) un esclave puni par le fouet
b) un esclave affranchi
c) un esclave fugitif révolté

9. Le calalou est une soupe 
riche qui possède l’un de ces 
ingrédients :
a) des gombos
b) de la banane jaune
c) du giraumon

10. L’un de ces trois logiciels 
n’a jamais été édité par 
Coktel-Vision :
a) Robinson Crusoe
b) Balade Outre-Manche
c) Dakar 4x4

Le jeu
Si vous voulez savoir en quoi 
consiste le jeu Méwilo, allez 
jeter un coup d’œil au test. (Et 
puis si vous voulez en savoir 
encore plus, vous n’avez qu’à 
aller l'acheter, hein ! Bon II!) 
Donc : l’action se situe à la 
Martinique, le 7 juin 1902, la 
veille de l'éruption de la Mon­
tagne Pelée. Il y est question de 
zombi, de bouteilles de rhum... 
je vous laisse le soin de mener 
à bien cette aventure capti­
vante qui va vous faire décou­
vrir la vie martiniquaise. Mais 
par contre, je veux bien vous 
« refiler des tuyaux » ! DANS LE 
QUESTIONNAIRE QUI SUIT, IL 
Y A PLEIN D’AIDES POUR 
MENER À SON TERME 
L’AVENTURE MÉWILO. Je ne 

vous en dirai pas plus.
Je récapitule vite : si vous 
répondez correctement aux 
questions qui suivent, non seu­
lement vous avez des chances

I

I
I

Coupon-réponse
Nom : ...............................................
Adresse complète :.....................  

Mon âge : 
je souhaite :

Réponses : 1) a-b-c- 2) a-b-c- 3) a-b-c- 4) a-b-c- 5) a-b-c- 6) a-b-c- 7) a-b-c- 
8) a-b-c- 9) a-b-c- 10) a-b-c-
Pour chaque réponse, entourez la lettre qui représente la vraie proposition. 
Coupon à découper et à envoyer à Coktel Vision, Concours Méwilo, 25 
rue Michelet, 92100 Boulogne-Billancourt.

de partir aux Antilles, mais de 
plus vous aurez des aides pour 
jouer à Méwilo. (Si avec tout ça 
vous n’y jouez toujours pas, je 
ne sais pas ce qu’il faut vous 
faire, moi I).

Les prix
1” prix: un voyage d'une 
semaine pour deux personnes 
aux Antilles — voyage et séjour 
compris.
2* prix : trois volumes de 
l’encyclopédie « Délices de la 
cuisine créole ».
Du 3e au 25e prix : 22 jeux Cok­
tel Vision et un repas pour deux 
personnes dans le restaurant 
« Le Coco d'Ile », 31 rue Made­
leine Michelis à Neuilly/Seine. 
(Ce prix sera attribué dans 
l’ordre des gagnants à la pre­
mière personne habitant la 
région parisienne).

Prénom :

Titre du jeu de Coktel Vision que

I
I
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Eclatez-vous

Suspense, action, peur, frisson, simulation, 
victoire, bagarre, trafic, match, vitesse, mystère, 
espace, pirate, espion, stratégie = 
à vos manettes !

en vente à la FNAC et chez votre revendeur habit

Mallette jeu Thomson :
Arkanoïd, Formule 1, Game over, Sorcery. 
Thomson MO-TO
De 245F" à 295 F". Cassette ou disquette.

Mallette jeu Atari ST :
Major motion, Space shuttle II, Super tennis. 
Atari ST 295f". Disquette.
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Mallette jeu PC :
Échecs 3D, Infiltrator, Numéro 1O. 
PC et compatibles 295 F'. Disquette.

Mallette jeu Amstrad N° 2 : 
Canadair, Dwarf, Starglider, Star raider II. 
Amstrad CPC.
De 149F'à 195F". Cassette ou disquette.

Mallette jeu Amstrad N° 1 : 
Express raider, Super soccer, Tai-Pan, 
Xevious. Amstrad CPC.
De 195 F" à 245 F'. Cassette ou disquette.

'Prix public maximum conseillé.

FRANCE IMAGE LOGICIEL
Ij

Les prix FIL sont imbattables.



LE SOFT A SES LEGENDES

JStCKT CHEZ RAHAZADE

Inspiré du nouvel album

Alors que le ciel est bleu et que la mer 
est verte, s'ouvre la première fenêtre de 
cette nouvelle aventure d’Astérix.

cette magnifique cité!
- Bof ! Ce n'est pas beaucoup plus 
grand que notre village !

- LES PIRATES !!! LES PIRATES 
SCYTHES ARRIVENT!!!

Demandez le catalogue des nouveautés 
Coktel Vision.
Joindre 2 timbres à 2,20 F.

©1987 copyright COKTEL VISION /CEDIC NATHAN

cedic/nathan ÏOKTtL
25 rue Michelet
92100 Boulogne Billancourt
Tel : 16 (1)46 04 70 85 

©1987 copyright Les Editions Albert René/Goscinny-Uderzo

Bon de commande: Nom et adresse :..............................................................................................................................................................
Astérix chez R. disk : Thomson 220F d.Amstrad CPC 199Fd. Atari ST 245FdComp.PC 255F d +10F de port. GAME 03/87
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[ES BONS PLANS DE DOCTOR BIT
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LP 4
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BARBARIAN
F

A a

F
GG , , 
G , 
LP, , ! 
FA , , . 
HH , homme avec hache. 
HP 
CS , . . 
R . . , 
Å , 
MB . monstre bondissant. 
BD ..........................bulldog.
R............................. rhinocéros.
D..................................... dragon.
BO................................bouclier.
HP homme préhistorique. 
PR .............................. prêtre.
M................................magicien.
1 ............................la mort est
derrière vous !
2 ... attention aux chutes 
de pierres.
3 ............. le pont n'est pas
très solide

4 
vous manger !
5 ...........une dalle pointue.
6 ..............faites attention à
l'archer qui sort du trou.
7 ........................................voir 2
8 
longtemps ici !
9..............le monstre est un
peu changeant 
10 , 
11 , 
12 
13
14...................ne restez pas
trop près de l'installation.

.......................... flèche, 
grenouille géante.

.........................grizzly, 
lanceur de pierres. 
................... fantôme.

, homme avec épée. 
, chat sauteur, 

............. robot. 

................ arc.

le tas grisâtre peut

ne restez pas trop

......................voir 4.
...............voir 2. 

le plus méchant ! 
.................. voir 6,
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HOAD 
RUNNER
Niveau 1 : lorsqu’un 
camion passe, courrez 
rapidement pour vous 
mettre au même niveau 
que lui, le coyote vous 
suit et se fait écraser. 
Mais attention, dans tous 
les niveaux si vous 
courrez trop vite et que le 
coyote disparaît de 
l’écran, il réapparaîtra sur 
un skateboard à fusée 
très rapide ! Si vous ne 
voulez pas avoir d’ennuis, 
faites en sorte de le 
garder tout le temps à 
l’écran.
Niveau 2 ; la partie avec 
la fusée est simple : il 
suffit de vous souvenir 
que lorsque le coyote 
arrive sur l’écran sur la 
fusée, il apparaît toujours 
au niveau inférieur de 
celui où vous vous 
trouvez. Donc, ne 
descendez pas lorsqu’il 
est sur l’écran... La 
deuxième partie avec le 
baton-sauteur est encore 
plus simple, il suffit de 
rester tout le temps en 
mouvement !
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MAUBERT 
ELECTRONIC
Tél : 43.29.40.04

IMPORTATEUR/
DISTRIBUTEUR
CARTOUCHES 
HAL/KONAMI

NOUVEAUTE.... MSX 2... PHILIPS....
Sans lecteur de disquettes.... 

NMS 8220.  1 750 F
iMSX III iMSX II ■mmMANETTES MSXi

PHILIPS NMS 8250
- 128 KO DE MÉMOIRE VIVE UTILISATEUR
- 128 KO DE MÉMOIRE VIVE VIDÉO 
LECTEUR DE DISQUETTE 3”1/2 DOUBLE 
FACE
CLAVIER DÉTACHABLE
LIVRÉ AVEC ; TRAITEMENT DE TEXTE 

GESTION DE FICHIER 
TABLEUR 
AGENDA MSX DOS

SONY HB 75 F...............................
CANON V20 (64KO).......................
+ 1 cartouche MUE ou BALANCE 
YAMAHA YIS 503 F (32KO)..........
+ 3 cartouches gratuites

■^■■■■■IMPRIMANTESi

2 990 F T.T.C.

PHILIPS NMS 8255
MÊMES CARACTÉRISTIQUES QUE LE NMS 8255
AVEC 2 LECTEURS DE DISQUETTES

3 490 F T.T.C.

SONY PRNC 41, TABLE TRAÇANTE 
4 COULEURS.......................................
PRN 09, IMPRIMANTE MATRICIELLE 
QUALITE COURRIER, 75CPS............
PRINT 24..............................................
PHILIPS
NMS 1421............................................

ENFIN DISPONIBLES
SCRAMBLE Formation
F-1 Spirit......................
BUBBLE BOBBLE......
TOPPLE ZIP................

. 290 F (MSX 2) 
240 F
. 290 F (MSX 2) 
. 290 F (MSX 2)

950 F T.T.C.
790 F T.T.C.

750 F

990 F

2 690 F
1 790 F

2 490 F

SONY JS 75 «INFRA ROUGE»
QUICKSHOT 5..........................
HYPERSHOT (KONAMI)...........
JOYBALL (HAL).........................
SVI 2 TR AUTOMATIQUE........
CANON VJ 200........................

PLUS DE
100 TITRES EN 

CARTOUCHES HAL 
& KONAMI

249 F 
.99 F 
.99 F 
190 F 
.99 F 
125 F

ET MAINTENANT SUR CARTOUCHE
BREAK IN......
NIGHTSHADE
PROMOTION
MUSIC MODULE

290 F
240 F

690 F
ROM
RAMBO..................
SPACE CAMP.......
INSPECTEUR 1....
PLANETE MOBILE
Q. BERT................

230 F
230 F
230 F
230 F
230 F

GREEN BERET 
KING VALLEY 
NEMESIS

CARTOUCHE A 230 F T.T.C.
HYPER SPORT 3 SOCCER
TENNIS
GALAGA ROAD FIGHTER

HYPER RALLYE
YE AR KUNG FU 2
KNIGHTMARE (TILT D’OR)

MEGAROM
RAMBO SPECIAL MSX2 
VAMPIRE KILLER MSX2. 
HOLE IN ONE SPECIAL. 
EGGERLAND 2..............
MAZE OF GALIOUS.......
PENGUIN ADVENTURE... 
METAL GEAR..................

290 F
290 F
230 F
230 F
230 F
230 F
290 F

ANTARTIC ADVENTURE
ROLLER BALL
YE AR KUNG FU 
EGGERLAND MYSTERY
PIPPOLS

HYPER SPORT 1
EDDY 2
CIRCUS CHARLIE
MONKEY ACADEMY

CARTOUCHE A 190 F T.T.C.
HYPER SPORT 2 
COMIC BAKERY 
TRACK AND FIELD 2 
TIME PILOT

CARTOUCHE A 149 F T.T.C.
SUPER BILLARD HEAVY BOXING

DISQUETTES MSX2
190 F
290 F
199 F

L’AFFAIRE...................................
WORLD GOLF...........................
CHESS GAME............................
RED LIGHTS OF AMSTERDAM
(STRIP POKER PARLANT)................................... 199 F
LAYDOCK (720 K)............................................... 290 F
HYDLIDE................................................................ 190 F
LES PASSAGERS DU VENT (AVEC LA B.D.)... 190 F
UTILITAIRES (D : DISQUETTE, C : CARTOUCHE) 
MXTELX................................................................ 590 F
HOME OFFICE (C).............................................. 590 F
MS BASE...............................................................490 F
BILAN..................................................................... 990 F

Ç NOM...............................................................
S PRÉNOM........................................................
5 ADRESSE........................................................
O.....................................................................

TEL :.............................................................
* 35 F pour les logiciels

90 F pour les ordinateurs

ATHLETIC LAND 
SUPER COBRA 
MOPIRANGER 
HOLE IN ONE PRO 
GREEN BERET

HOLE IN ONECALCUL (BALANCE)

ET POUR LA PREMIERE FOIS... CARTOUCHE A 79 F T.T.C.
MISTER CHIN SPACE TROUBLE DRAGON ATTACK
STEP UP FRUIT SEARCH SPACE ATTACK

BUTAMARU
PICTURE PUZZLE
SUPER SNAKE MUE (MUSIC EDITOR)

PROMO A 99 F :
CARTOUCHE DUNKSHOT 

DISQUETTE GREEN BERET

PROMO A 49 F : 
2 Cassettes jeux 

SVI

ANGLAIS 1/2..
GEOGRAPHIE.

EDUCATIFS
195 F ORTHOCRACK...........
. 99 F INITIATION AU BASIC

185 F
179 F

■ I
Bon de commande à découper ou à recopier puis à retourner accompagné de votre règlement 
à ; MAUBERT ELECTRONIC, 49, Bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Quantité Référence Prix unitaire

Frais de port’

Prix total



Rescue

/'fV/l Z»//1APÊÎ

o

D

Niveau 3 : le labyrinthe 
est difficile mais vous 
trouverez rapidement le 
bon chemin. Pour passer 
les boulets de canon, 
gardez votre joystick en 
position de tir 
automatique, mais il 
devient assez délicat de 
bien synchroniser les 
sauts.

Niveau 4 : courez très 
vite lorsque le coyote a 
pris le gyrocoptère.
Sauter les crevasses ne 
devrait pas vous poser de 
problème... Pourtant ce 
niveau est le plus ditficile. 
Une petite ruse : avant 
d'entrer dans ce niveau, 
courez très vite pour faire 

sortir le coyote de 
l’écran, il réapparaîtra 
avec des patins à 
roulettes et délaissera le 
gyrocoptère !
Quand on a fini les quatre 
premiers niveaux, le jeu 
recommence depuis le 
niveau 1 avec des mines, 
de la peinture Invisible, 
etc... J’avoue ne jamais 
avoir été beaucoup plus 
loin !
Si vous avez des 
solutions de jeux et 
surtout de bons plans 
pour toutes sortes de 
machines, n’hésitez pas à 
nous les faire parvenir. 
Les meilleurs seront 
publiés et recevront un 
petit cadeau...

iLo

Ô

i£S



-. L JMlZL T
GO! (France) SAR L. BP3. Zac des Mousquettes, 06740 Châteauneuf de Grasse. Tel. (16) 93 427144.





U
1 

Tn
V

□
c

(D
<

□
□

(D
O

U1
□

2
<

U
l

O



h 
N
■ 5
** f



Coucou, ça va ? Bon, maintenant que vous 
connaissez les règles du jeu, on va peut- 
être pouvoir passer aux choses sérieuses. 
Alors tout de suite, paf, sans transition, 
voici le K.O. sélectionné pour ce mois-ci : 
il nous vient de Fabrice Bellet (ce nom dira 
sûrement quelque chose à la plupart 
d'entre vous) dit « le surdoué », et tourne 
sur Thomson, tous les TO (ça veut dire : 
T07, TO7-70, T08, T09 et T09+).

Il permet de réaliser sans se 
crever des scrollings 
d’écran, dans les huit direc­
tions possibles, en ajoutant 
au Basic l’instruction :
SCROLL (x1,y1)-(x2,y2),z 
où x1, y2, x2 et y2 définis­
sent la zone d’écran à scrol- 
ler (x1 et x2 compris entre 
0 et 39 colonnes incluses, 
y1 et y2 compris entre 0 et 
199 lignes incluses), etz, le 
sens du scrolling, de la 
même manière que le joys­
tick : 1 pour haut, 5 pour 
bas, 7 pour gauche, etc. 
Tous ces paramètres sont

optionnels : si la zone n’est 
pas définie, c’est l’écran 
entier qui défilera ; si le 
sens est omis, le scrolling 
aura lieu vers la gauche (par 
défaut).
Le programme en langage 
machine peut être logé à 
n’importe quelle adresse 
mémoire, suivant la place 
disponible.
Voilà, c’est génial, et ça 
gagne Bivouac pour son 
petit Thomson.

Karl Octavius

0 DATA”y;#=yKz5xU;J-xOxU>J<xUx4IlxOx, Vxf 
j TyMiWiz$yJxZz/xlR. xZyaxQx4xTJ ’ xZz#Vsy, D> 
xZ$SaYUSy-3y4gz%FXiVmx0x0y3yJVoy+yExXxSy 
4y+xAx3Mz,xAilzSbx;xLx;xLx63,#+xota)xbC@ 
By?NaxhxwyBxwyBxwyU>x+yvxwyKxwyKxwy=y>lz 
31x0, xfyOxwy?xwy?xwyOyQ4+3xZly=yV#x’ lx&x 
#uyQ##xTz/yôx;
1 DATA"xGH&xR,#Sxfz’xRC@Vxfx/xUKIGxgeyKy 
MxwyBxgYywyHy&J H%Axcy,iy+kyrkyqly&lH%Axc 
y,JyrlxwyKxUOI+xg. yF+E’yrmCMxRlz3xwy?Wiy 
B4+XyEyKKxwyBxgz > yFJ EyuyryExgytyFyLEymyr 
j yKLxwyBb##J*$WxK=x$Vxfz*ywky%iykjuxOV)y 
wixgW3Bx%y+mxemy+yKSxZB8xgxHxgx#C5 : #xax 
gJC.xgm:#xRC’ xg
2 DATA”?xgx2Ux8Xz-E6AC-/:<3B$xZKfyHi#A$S 
xZbxgxIW)xgxJ x> x5J 4SxbKB5yqy%yry-ybsIz.y 
4-yoCyvA6Ux6Cx2xgx(x, xZKf Sxeywx8V) xgvx>x5 
J ysSxbycB5yqy%yry-J s I z.y+yoCyvxgTsV)B6yq 
yKx*x:yEsMzly+yoSxbKx>x5Iz#XxZxg:V)yqxXx 
-VxZx=yGsIzly+yoSxbKx>x5Iz#XxZywx:y3x8by 
Sx3iWx&yqxTyryE
3 CLS:SCREEN4,&,6:PRIRT”Fonction SCROLL” 
,"Copyright 1987 by Fabrice":PRINT:INPUT 
”Implantat ion :&H”,U$:U=VAL <”&H”+U$>: FOR 
J=0TO3:READAS:FORI=1TOLEN<A$):A=ASC<MID$ 
<A$, I, 1)>:K=A>119: I = I-K:B=ASC<MID$<A$, I, 
1)):POKEU+V,B-35+6*<B>90>-<A-119)*K*79: V 
=V+1:ÏÏEXTI,J
4 EXECU:CLEAR,U-l:DATAsIz/XyW

PS : Avis aux amateurs : le 
petit Fabrice m’a envoyé 
11 K.O sur sa cassette.

Rien ne vous interdit d’en 
faire autant...

0: GN0N =

50 : BIOET - 1 : NATUREL “

NoGOSUB 10000

10200 URSS VODKAS

^ss: 1 : usA=ÜSA’1
10230 ACLlSM t

I 10240 RETURN

I 10299 ’
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INITIATION

3e leçon de Sined-le-Barbare
f

d^t,ep^ “ possMe.Jeconvi

I résoudre : cela nre

Bon après ce préalable, 
nous allons nous attaquer 
au gros du problème, 
c’est-à-dire approfondir 
les connaissances 
nécessaires à la bonne 
programmation en Basic. r

, «

Goto : Va donc hé 
banane !
L’instruction GOTO est 
assez utile, quoique 
lorsque l’on avance dans 
le développement des 
programmes, on peut 
s’apercevoir qu’il est 
facile de s’en passer. 
C'est ce que l'on appelle 
la structuration. Mais 
nous verrons ceci plus 
tard, lorsque toutes les 
instructions de ce 
langage seront sans 
secret pour toi.
Voici son principe de 
fonctionnement qui est, il 
faut le dire, plus simple 
que dur. Si dans un 
programme, l’interpréteur 
Basic rencontre GOTO 
10, il ira se brancher 
directement en ligne 10 
sans se poser d’autres 
questions. Il en va de 
même pour GOTO 20 qui 
fera se brancher le 
programme en ligne 20, 
Cette instruction ne

•'iZ.
« • • »

t

>
x» I

> ’

/ I »

1possède pas d’autre 
secret que celui de se 
brancher là où on le lui 
demande.
Sa traduction littérale est 
donc « VA EN LIGNE ». 
Cette instruction peut 
s'exécuter en mode 
direct, c’est-à-dire qu’une 
fois un programme tapé, 
il est possible de le tester 
à partir d'un endroit 
donné sans pour autant 
être obligé de tester le 
programme complet. Vois- 
tu l'astuce ? Mais un 
exemple concret sera 
plus parlant. ▼

10 ?” Je bosse en ligne 10” : GOTO 30 : ’Va 
ligne 30
20 ?” Je bosse en ligne 20” : GOTO 40- ’Va 
ligne 40
30 ?” Je bosse en ligne 30” : GOTO 20 : ’Va
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Comme il est facile de 
s'en apercevoir, ce 
programme boucle sans 
arrêt, sauf de ta part. 
(Petit rappel, le point 
d’interrogation signifie 
PRINT), Mais là n’est pas 
l’intérêt de if
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GOTO et nous allons 
maintenant voir sa vraie 
utilisation (quand je dis 
vraie, j’entends 
efficace...). Le but de 
cette instruction est de 
subvenir aux besoins de 
branchements des 
instructions de test ou de 
comparaison que nous 
allons aborder 
maintenant.



Si ce n'est toi, 
c'est donc ton 
frère.
(Ou : il est sale et 
c'est pas propre !) 
Ah, pas mal l’inter-titre 
(s’il n’est pas sucré par 
cette fantastique rédac- 
chef qu'est Mimi). Ceci 
pour introduire, sans 
arrière-pensée, 
l’instruction IF qui va de 
paire avec THEN et qui 
sert beaucoup lors de 
différents tests. 
Imaginons qu’une 
réponse doive être 
donnée en fonction de 
l’âge de l’utilisateur. C’est 
là que les choses se 
corsent car il faut utiliser 
les connaissances 
préalablement inculquées 
par nous-même pour 
résoudre tout le gros 
problème de 
programmation. Posons 
ensemble ce que nous 
pourrions appeler une 
analyse écrite. (Cela sert 
souvent d’écrire ce que 
l’on veut obtenir pour 
avoir un pense-bête qui 
permet de ne rien oublier 
lors de la 
programmation.) Voici 
donc ce note-book utile.

1) Demander le nom de 
l’utilisateur.
2) Demander son âge.
3) S’il a moins de 60 ans 
alors il travaille.
4) S’il a plus de 60 ans 
alors il est à la retraite.
5) Dire Salut et sortir. 
Voici maintenant le 
programme résultant de 
ces légères élucubrations 
cérébrales. ▼

10 INPUT” Donne-moi ton joli nom STP ” ; NOMS
20 ?” Dis-moi ” ; INPUT” Quel est ton âge ” ; AGE 
30 IF AGE < 60 THEN ?” tu travailles ” : NOMS
40 IF AGE > = 60 THEN ?” Tu es à la retraite ” ; 
NOMS
50 ?” Salut NOMS: END.

Il suffit de lancer ce tas 
de lignes pour voir que 
cela marche à merveille. 
Mais le groupe 
d’instructions IF... THEN 
possède un troisième 
luron qui se nomme 
ELSE. Ce qui donne 
lorsqu’on traduit 
littéralement ces mots 
anglais SI... ALORS... 
SINON. Tu auras le loisir 
de voir souvent écrit dans 
des tas de livres parlant 
de cette instruction (je 
cite texto) :

” SI conditions ALORS 
instructions SINON 
instructions ”. Ou en 
engliche (peuchère) : “ IF 
conditions THEN 
instructions ELSE 
instructions ”,
Si nous tenons compte de 
cette petite note, il sera 
facile de transformer le 
programme ci-dessus 
pour supprimer une ligne 

et de ce fait réduire la 
taille de ce fabuleux 
source. Pour ce faire, 
virer la ligne 40 par 40 
puis ” Return ” et 
transformer la ligne 30 
comme suit.▼

30 IF AGE < 60 THEN ?” Tu travailles , 
NOMS : ELSE : ?” Tu es à la retraite ” ; NOMS

exécutées sinon 
l'interpéteur saute à la 
ligne suivante sans se 
poser d’autres questions 
(et oui, il est bête et 
méchant). Pour en revenir 
à l’instruction GOTO, elle 
sert dans un cas comme 
celui-ci (gnark-gnark, et 
paf par exemple).▼

Relance-moi ça et tu 
verras que les leçons de 
Sined ne sont pas d’une 
inutilité totale. 
(NDLR, NDSepth, 
NDPopol, NDSined, 
NDbeaucoup-de-monde : 
ceci ne marche pas sur 
Commodore 64 car il ne 
possède pas l’instruction 

10 ’ Ici on traite plein de choses.
100 IF X < > 10 THEN GOTO 200
110 ’ Ici le cas ou X = 10 est analysé.
200 IF Z$< > “OUI” THEN GOTO 300
210 ’ Ici le cas ou X = 20 est analysé...

ELSE et que nous n’y 
sommes pour rien et que 
même que nous en 
sommes désolés et que 
même que c'est assez 
grave mais qu’il est tout 
de même possible de 
s'en passer) 
Heureusement !

Nous voyons donc 
ensemble que lorsque 
l’interpréteur Basic tombe 
sur l’instruction IF, il teste 
la condition. Deux cas se 
présentent : soit la 
condition est vraie (tout 
va bien) et les 
instructions suivant le
THEN sont exécutées. 
Soit la condition est 
fausse. Deux autres cas 
se représentent alors : s’il 
existe un ELSE, les 
instructions le suivant 
immédiatement sont

J, .

Et que c’était raz. Ceci 
rend les «g*- mmes très 
lisibles.et permet de 
mieux cerner le 
déroulement des 
instructions. D’ailleurs, 
cette écriture est tant 
utilisée que la plupart des 
Basics (pour ne pas dire 
des bêtises) comprennent 
directement IF X< >10 
THEN 200. En effet il 
n’est souvent.pas 
nécessaire de préciser 
GOTO qui est alors pris 
en compte par défaut 
sans produire d'erreur de 
syntaxe.
Ceci dit, tu sais 
maintenant comment faire 

.

. /.



des tests sur des valeurs 
numériques ou alpha­
numériques sans te 
tromper et tu peux donc 
élaborer des programmes 
plus ou moins intelligents 
et intelligibles pour 
résoudre des 
simples.

JJ

JJ

JJ

JJ

JJ

JJ

JJ 

JJ

JJ

i

programme appelant. La 
fonction RETURN rend la 
main et fait relancer le 
déroulement du

problèmes

1000 ? ” Il est facile 
de voir qu'un sous- 
programme appelé1 
par GOSUB et fini 
par RETURN 
peut être 
branché à 
n’importe 
quel 
moment 
sans avoir 
d’incidence 
sur le 
déroulement 
normal du

Parlons structure
Une instruction du 
langage Basic (et oui 
encore une) permet 
d'isoler une partie de 
programme et de l’utiliser 
plusieurs fois sans la 
réécrire. Il suffira de la 
rappeler par son numéro 
de ligne d’entrée. Mais 
voici un exemple qui 
montre son
10 GOSUB 
20 GOSUB 
30 GOSUB 
40 GOSUB 
50 GOSUB 
60 GOSUB 
70 GOSUB 
80 GOSUB 
90 GOSUB 
100 END

utilisation, y 
1000:? 
1000:? 
1000 : ? 
1000 : ? 
1000:? 
1000:? 
1000:? 
1000:? 
1000:?

Une fois 
Deux fois 
Trois fois 
Quatre fois 
Cinq fois 
Six fois 
Sept fois 
Huit fois 
Neuf fois

programme principal ” :
RETURN.
Dans ce cas, c’est mal 
utilisé mais cela montre 
qu'il est facile d’appeler 
le même sous-programme 
sans que cela nuise au

programme juste après 
l'instruction de 
branchement GOSUB. 
Deux choses sont à ne 
jamais oublier__________ ——■—

/A LA Li(îNE
SANS Fott PE

lorsque ce
genre d’instruction 
utilisé :
1) Séparer le programme 
principal des sous- 
programmes par 
l’instruction END ou 
s’assurer qu'il boucle (un 
RETURN rencontré sans 

avoir été 
appelé par 

GOSUB 

message d erreur).
2) Le sous-programme 
doit obligatoirement se 
terminer par l’instruction 
RETURN (pas de GOTO 
svp).
Voilà qui clôt ce troisième 
cours Basic et qui me fait 
te dire « A plus ». Bécots.

Binaire le Sarsad
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OUTRUN chez vous

Bon, inutile de vous faire un 
long « blabla » vous connaissez 
déjà ce concours. En voici la 
seconde partie. Vous regardez 
les photos d'écran ci-dessous, 
elles sont issues d’un jeu (et 
une seule I) US Gold. Nous 
vous faisons pour chaque photo 
trois propositions : c'est à vous 
de choisir la bonne réponse. 
Vous remplissez le bulletin 
réponse ci-dessous et nous ren­
voyez le tout. Le gagnant rap­
portera chez lui : LA 
MACHINE D’ARCADE 
OUTRUN.
Nous vous proposons ci- 
dessous :

Photo n° 2 _ ef Games
World Games W Garnes 

Metrocross -

1) Les quatre photos parues 
le mois dernier (ceux qui 
nous ont déjà répondu n’ont 
pas besoin de redonner les 
réponses ; nous souhaitons 
simplement ne pas pénaliser 
tous les nouveaux lecteurs 
de Game Mag : ceux qui 
n’avaient pas acheté le 
numéro 2).

2) Quatre autres photos.

3) Une neuvième, à moitié 
cachée. Evidemment c’est la 
plus dure : il fallait bien une 
question subsidiaire, non ?

Ph0t° "înnes - Black Magic 
Indiana Jone

VûunilS —

Photo n a Aæerica Cup

PhOt? "q’oorts Basketball 
S.Ye£Ss - Breakdance

sion _ Solomon s Key

Photo n° 4 Fu Master

BreRvna? - Last Mission

vivor - 720

Kd° Ciass Leader Board 

Summer Gameb

California Games est rep 

tée? cxothaa - Frisbee 
Surfing ' skateBoard.
_ Roller Skate - Bkaie

Les prix
1e' prix : la machine d’arcade 
OutRun.

2e et 3e : un pack de dix jeux 
plus un T. shirt Us Gold.

Du 4' au 10' prix : un pack de 
cinq jeux US Gold.

Du 11e au 20' prix : un pack de 
trois jeux US Gold.

Du 21e au 50' prix : un jeu Us 
Gold.

Le règlement
1) Vous avez jusqu'au 4 janvier 
1988, le cachet de la poste fai­
sant foi, pour nous envoyer vos 
réponses à l’adresse suivante : 
Game Mag, concours OutRun, 
5/7, rue de l’Amiral Courbet. 
94160 St-Mandé.

2) Les cinquante gagnants 
seront tirés au sort, dans l’ordre 
du premier au cinquantième, 
parmi les bonnes réponses aux 
deux manches de ce concours 
(photos de 1 à 4, puis de 5 à 9), 
conjointement par la rédaction 
de Game Mag et l'équipe de Us 
Gold en France.

3) Les lots seront directement 
envoyés par Us Gold aux 
gagnants, à partir du 15 janvier 
1988. (La machine d’arcade 
sera envoyée par transporteur 
et installée). La liste des 
gagnants sera publiée dans 
Game Mag n° 5.

4) Le règlement de ce concours 
est déposé chez Maître Jean Le 
Hennec, huissier à Fontenay- 
sous-Bois.

Nom : ...............................................Prénom :
Adresse complète :

Les réponses : 1).......................................................................................................
2).......................................................................................................
3) .......................................................................................................
4) ..................................................................................................
5) .......................................................................................................
6) .....................................................................................................
7) ........................................................................................................
8) .......................................................................................................
9)........................ ..............................................................................

Jeux Us Gold que je possède déjà : .....................................

Version micro-ordinateur souhaitée : ............
Cassette : O □ NO Disquette : O □ NO

Coupon-réponse à envoyer à : Game Mag, Concours OutRun, 

5/7, rue de l’Amiral Courbet, 94160 St-Mandé, Game Mag 3.

I
I
I
I
I



Un jackpot en trois 
dimensions sur le thème 
de l’astrologie. Vous 
sélectionnez votre signe 
astral ce qui vous donne 
un avantage à la marque 
lorsque ce dernier 
s’affiche. Vous partez 
avec un potentiel de 100 
points qui vous permet de 
miser.
Sur l’écran, s’affichent 
des qualités (volontaire, 
idéaliste, juste etc.) sur la 
première ligne, sur la 
seconde ligne, vous avez 
les éléments (air, terre, 
feu et eau) et enfin sur la 
troisième ligne 
apparaissent dans un 
assez bon graphisme les 
signes astrologiques. En 
tout, trois lignes et trois 
colonnes pour tenter la 

chance.
Comment gagner ? Il 
existe différentes 
combinaisons d'ailleurs 
fort bien expliquées dans 
la règle pour augmenter 
sa mise de départ et 
chacune d’elles rapporte 
plus ou moins de points. 
Créé par un astrologue, 
ce jeu vous apprend à 
mieux vous connaître et à 
comprendre les autres. 
En effet, et ceci est lié 
directement à l’essence 
même du jeu, chaque 
signe est lié à trois 
qualités qui le 
représentent. Pour 
gagner, il vous faudra 
associer le signe avec 
son élément et avec une 
de ses qualités propres. 
Ainsi le VERSEAU signe

3615 CRAC J



d’AIR est idéaliste. Si 
vous obtenez cette 
combinaison, vous 
multipliez votre mise et 
apprenez que les 
VERSEAUX sont des 
idéalistes. Si vous 
obtenez BELIER signe de 
FEU JUSTE, vous gagnez 
encore.
Mais ce n’est pas tout, on 
gagne aussi bien à la 
verticale, qu’en diagonale 
et à l'horizontale. Un jeu 

d’une richesse qui plaira 
aux amateurs de record. 
Doté d'un palmarès qu’il 
faut consulter avant 
même de jouer, vous 
pourrez ainsi vous rendre 
compte de la folie dans 
laquelle vous allez 
sombrer si vous décidez 
de battre les meilleurs. 
Des millions de points à 
battre, des millions de 
points à gagner pour 
devenir un expert du 

genre humain et un 
excellent parieur. Les 
compteurs sont remis à 
zéro chaque semaine. Un 
autre avantage de ce jeu, 
est qu'il peut se jouer à 
deux alternativement et 
que l’on a la possibilité 
de relancer une colonne. 
Complètement assisté, 
vous n’avez qu’à suivre 
les indications qui 
s’affichent pour vous 
simplifier la vie.

Mon conseil, consultez la 
règle avant de 
commencer et mettez- 
vous en tête les 
combinaisons gagnantes 
et les rapports. Jouez 
prudent au départ puis 
lancez-vous dès que vous 
connaissez par cœur les 
associations gagnantes. 
Amateurs d'astrologie à 
vos claviers ! ! ! 
A voir et à revoir.

Joss Duval

conçu pour les fêtes de 
Noël avec plein de 
cadeaux à gagner et 
primés par le BHV qui en 
profite pour vanter les 
mérites de sa carte de 
crédit. Ceci dit, il y a pas 
mal de choix.
Les trois premiers jeux 

sont des Quizz, il faut 
répondre correctement 
aux questions posées. Le 
4e jeu est un golf déjà vu 
ailleurs, le 5e jeu est un 
yam classique mais 
amusant et rapide.
Le 7e jeu « LE TANK » est 
à mon avis le meilleur.
Vous disposez de tanks et

3615 + NOËL
devez tirer sur des 
camions et hélicoptères 
qui sont en mouvement 
en indiquant la direction 
du tir (pour cela vous 
entrez un nombre 
correspondant à votre 
angle de tir). Mais 
attention, si vous visez 
mal, vos ennemis 

avancent et risquent de 
vous éliminer. A vous de 
les détruire en ajustant 
bien vos tirs. Un jeu 
rapide et très distrayant. 
Et pour finir, un biorythme 
que l’on a toujours plaisir 
à consulter.
A voir, surtout pour LE 
TANK.

3615
+

MIN IP

Starsaga un grand jeu de 
diplomatie, non primé. Le 
but du jeu est de s'en 
mettre plein les poches 
en achetant, en vendant 
ou en attaquant des 
planètes. Les résultats 
des attaques se font 
toutes les 24 heures. Un 
jeu prise de tête qui 
plaira à certains. A voir 
sans plus.



Un de ces nombreux 
jeux d'aventure 
comme il en 
fleurit sur le Minitel Vous 
avez une mission à 
remplir, vous possédez 
des points de résistance 
et des objets que vous 
pouvez échanger au

cours de la partie. Un 
labyrinthe sans fin dans 
lequel on peut jouer des 
heures. Le graphisme 
correct et les amateurs 
de ces jeux seront 
satisfaits par la rapidité 
du déroulement des 
pages A voir.

3615
+

LUDO
JEUX MINITEL

(VIlNI-- 1
Des T2 
à la pelle 
pour tous ceux qui g

Che'« æ 4) « e»s’8

Les connectes
s'échange  ̂ T2 (l

i XTde demander aux

-e s-- ( 

| ta,re de® pop de l'heure)
■ moyenne, 2

La Seguin

cotée
en bourse
Uns grosse socre» de 

’éléTneaa lî côtée en 

Srêe. Pour tous ceux 

oui pensent que la 
SS-XeOue

tfacdete. Investisseurs e 

vos calculettes.

le

Lesjeux
télés

H est de bon ton 
aujourd'hui d'être 
sélectionné comme 
candidat pour un jeu

trouvé ce moyen 

rentable

(pas d’accès T2 mais T3 

les vaches) et j

donc à

participer a i un
=-s vo^-e. en 

m.sen,eo
Le meilleur et e plue 
intéressant est le 
STARQUIZZ code 

CMPLUS.

N° Nom du jeu Nom du service Primé

1 Wargame Wargame NON
2 Le golf de St Andrew Game NON
3 Astrojackpot CRACJ OUI
4 Yaka N7 OUI
5 Droid Droid NON
6 Ludik Ludik NON
7 La cravache d'or Tuyau OUI
8 Le cache à lots Funi OUI
9 Le prix des choses VSD OUI

I 10 Money Money OUI

Ce hit parade est le vôtre, 
si vous désirez que les 
jeux que vous aimez
parviennent au sommet 
écrivez-nous 
au journal :

1°/
2°/
3°/
4°/
5°/

J Game Mag MinitelI 
5/7, rue de l’Amiral Courbet 

94160 Saint-Mandé

6°/ .
7°/.....................................
8°/.....................................
9°/.....................................

10°/.....................................
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Rygar
L’adaptation de ce hit des 
salles de jeux, le jeu dont 
je vous pariais le mois 
dernier dans « L’écho des 
arcades », est enfin arrivé 
sur micro.
Reprenez donc Game 
Mag numéro 2, et relisez 
l'article en question. Vous 
vous rappelez tout ce que 
je vous avais dit ? Tout le 
bien que je pensais de ce 
merveilleux jeu ? Toute 
l’excellence et la beauté 
des graphismes, de 
l’animation, de la 
musique ? Eh bien, tout 
ça n’est pas valable sur 
Rygard version micro. Ou 
du moins sur Rygard 
version Amstrad. 
Espérons que les 
adaptations sur 
Commodore, Atari ST, et, 
pourquoi pas, on peut 
rêver, sur Amiga, seront 
de meilleure facture. En 
attendant, poubelle !

Septh

Bobsleigh
Assouplissement. 
Concentration. « Ne 
prends pas de risques, il 
faut assurer cette 
seconde place ». Viens 
c’est notre tour. Attention, 
3, 2, 1 GOOO ! Premier 
virage, tranquille. 
Deuxième, peinard ! 
Troisième, « Attention ! 
Plus tôt ! Vire ! Vire plus 
tôt » Hlll ! CRAC !
BOUM ! OUGH ! Abandon 
de l'équipe française pour 
des raisons matérielles. 
Enfin un jeu original. 
Dommage que le côté 
ludique soit aussi bâclé 
au profit du côté 
optionnel du logiciel.

CAPTAIN

tests, mais regardes aussi ce qui 
suit : l'annonce de tous les logiciels 
à paraître. £ . >' Nous te ferons
désormais régulièrement un tableau 
où titre par titre et machine par 
machine, tu pourras suivre les 
annonces de nouveautés..

L'Anneau 
de Zengara
Fer et Flamme, vous 
connaissez ? C’est le kit 
de la société française 
UBI Soft, un bon jeu 
d’aventure avec de beaux 
dessins et une gestion 
entièrement par icônes., 
et, en plus, c’est en 
français ! Si vous ne 
connaissez pas, achetez- 
le, sans problème. A 
moins que vous ne 
préfériez acheter 
l’Anneau de Zengara ! 
Dernière production d’Ubi 
Soft, l’Anneau de Zengara 
est la suite de Fer et 
Flamme. L’aventure est 
différente (un peu), mais 
le jeu est identique... 
Hum... Conclusion rapide 
de ce test : reportez-vous 
à un test de Fer et 
Flamme, achetez l’un des 
deux (ils sont bons) mais 
pas les deux !

Bob Orlando

Birdie
Aigle ? Albatros ? Peu 
importe. La grâce du vol 
vous est donnée. Nulle 
cleptomanie de votre 
part, mais le fascinant 
pouvoir d’évoluer dans 
l’azur, par la seule 
gymnastique de vos ailes 
majestueuses. N’enviez 
pas la vie des oiseaux, la 
preuve est faite que la 
nature n’est pas tendre à 
leur endroit. Les

prédateurs sont légion, 
les obstacles 
innombrables et la 
météorologie souvent 
capricieuse. De plus, 
l’énergie que nécessite 
une lutte acharnée contre 
la gravité, contraint à une 
alimentation riche en 
protéines (les papillons 
par exemple). Apprenez à 
voler en évitant les heurts
et vos ennemis naturels 
et surnaturels. 
Franchissez les étapes 
initiatiques de votre vie 
d’oiseau symbolisées par 
des portes, en prenant 
garde au charme 
trompeur des paysages 
exotiques...

Jean-Claude Paulin

Captain America 
A l’aube du 4 juillet, le 
chef d’Etat américain 
reçoit un ultimatum. Un 
savant fou (un de plus !) 
menace de lancer un 
missile contenant un virus 
mortel de son crû. Le 
seul moyen d’empêcher 
ce malade de mettre ses 
plans à exécution est : 
CAPTAIN AMERICA ! 
Vous êtes ce célèbre 
super-héros de MARVEL 
COMICS. Malgré la bonne 
qualité des graphismes et 
de l’animation, la 
difficulté et la complexité 
du jeu risque d’en 
énerver plus qu’un.

CAPTAIN

ENT
Rolling Thunder
US Gold a signé de nom­
breuses conversions 
d’arcade. En voici une de 
plus. C’est ainsi que le très 
célèbre Rolling Thunder 
(Namco Atari) un des jeux 
d’arcade les plus prisés 
vient d’être adapté sur CPC. 
Mettez-vous donc aux com­
mandes de la manette pour 
diriger la course et l’attaque 

|F du héros.

|||,

U

J’

1||1

%

Bedlam
Frayez-vous un chemin 
dans la galaxie tout en tra­
versant seize bases spatia­
les. Examinez tous vos 
ennemis. Ce ne sont pas 
moins de cent soixante 
tableaux qui vous sont pro­
posés. Comme dans Side 
Arms, deux joueurs peuvent 
rivaliser de prouesse. Ce 
combat de l’espace est 
édité par Go !

Northstar
Les Terriens avaient pres­
que achevé la station de 
survie sur la planète North­
star quand les forces aliens 
envahirent la planète. Vous 
êtes le héros comme tou­
jours désigné volontaire qui 
devra chasser les Aliens. 
Moi, j’aimerais bien un jour 
être un Alien et attaquer la 
terre. On verra bien alors 
qui vaincra.
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LOGICIELS ST CPC C64 PC SPEC THOM AMI EDITEURS

720* PARU PARU PARU US GOLD

ACE OFACES 

ALTERNATIVE

PARU 30 DEC US GOLD

WORLDS GAMES JAN PARU PARU PARU OCEAN

AMERICASCUP PARU PARU PARU PARU FREE GAME BLOT

ARMYMOVES 

ASTERIX CHEZ

JAN PARU PARU PARU JAN IMAGINE

RAHASADE PARU PARU PARU PARU PARU COKTEL VISION

ATHENA II 30 DEC 30 DEC OCEAN

BASKET MASTER PARU PARU PARU OCEAN

BIRDIE PARU ERE

BIVOUAC PARU PARU 30 DEC PARU INFOGRAMES

BLUEBERRY PARU PARU PARU PARU COKTEL VISION

BLOOD VALLEY JAN PARÜ PARU PARU GREMLIN

8LUE-WAR I.III 

BOB MORANE

PARU PARU PARU 1988 FREE GAME BLOT

JUNGLE 30 DEC 30 DEC 30 DEC PARU INFOGRAMES

BOB MORANE ESPACE 

BOBMORANE

PARU PARU 30 DEC 30DEC INFOGRAMES

MOYEN AGE PARU PARU 30 DEC 30 DEC INFOGRAMES

BOB WINNER PARU PARU PARU PARU LORICIELS

BRAVESTAR PARU PARU PARU GO!

CALIFORNIA GAMES 1988 PARU PARU PARU JAN EPYX

CAPÏAIN AMERICA 15 JAN PARU PARU PARU GO!

CHARLIE CHAPLIN JAN JAN JAN JAN US GOLD

COMBAT SCHOOL 1 JAN PARU PARU PARU JAN IMAGINE

CRASH GARRET PARU 30 DEC PARU ERE

CRYSOR PARU 30 DEC 30 DEC PARU OCEAN

DEFLECTOR JAN PARU PARU PARU GREMLIN

ECO JAN JAN IMAGINE

FLASH POINT JAN JAN JAN OCEAN

FREDDY HARDEST PARU PARU PARU US GOLD

GAUNTLET II JAN PARU PARU PARU US GOLD

IMPOSSIBLE 

MISSION II JANV JAN JAN US GOLD

INFILTRATOR II JAN JAN JAN JAN US GOLD

IZNOXUD PARU PARU PARU PARU INFOGRAMES

JACK THE NIPPER II PARU PARU GREMLIN 

GRAPHICS

KOBYASHI PARU PARU PARU PARU MASTERTRONIC

L ANGE DE CRISTAL 

L'ANNEAU DE

30 DEC. PARU JAN ERE

ZENGARA PARU PARU PARU UBI SOFT

L'ARCHE DU 

CAPITAINE BLOOD PARU 1988 ERE

L'OEIL DE SETH 30 DEC PARU 30 DEC UBI SOFT

LA CHOSE 1988 PARU JAN UBI SOFT

LA MARQUE JAUNE JAN 30 DEC JAN 1988 cobra son
LEMAITRE DES ANES PARU ubi son
LASER TAG JAN JAN JAN JAN GO!

LES DIEUX 

DE LA MER JAN PARU JAN PARU INFOGRAMES

LES RIPOUX 30 DEC PARU 30 DEC PARU cobra son
MACH3 PARU PARU PARU LORICIELS

MAD BALLS 

MASTER OF

PARU PARU 30 DEC XEAN

THE UNIVERS JAN PARU PARU PARU GREMLIN

MATCH DAY' Il PARU PARU 30 DEC OCEAN

NEBULUS JAN JAN PARU PARU HEWSON

NORTHSTAR JAN JAN JAN GREMLIN

OUTRUN JAN PARU PARU PARU US GOLD

OXPHAR PARU 30 DEC ERE

PAPA. MAMAN.

L'ATOME ET MOI PARU PARU FREE GAME BLOT

PEUR

SUR AMITY VILLE 1988 30 DEC PARU ubi son
PHANTYS JANV JAN JAN OCEAN

PHANTOMCLUB PARU PARU OCEAN

PHOENIX PARU ERE

INFORMATIQUE

PLATOON FEV JAN JAN JAN FEV OCEAN

PSYCHOSOLDIER PARU PARU PARU XEAN

QIN PARU ERE

OUAD PARU 30 DEC PARU MICROIDS

RANARAMA PARU PARU PARU HEWSON

RASTAN PARU PARU PARU XEAN

ROLLINGTHUNDER JAN JAN JAN JAN US GOLD

RYGAR JAN JAN JAN US GOLD

SHACKELD JAN JAN JAN X!

SIDEARMS 30 DEC 30 DEC 30 DEC GO!

SOLOMON'S KEY 

STREET SPORTS

PARU PARU PARU USGOLD

BASEBALL JAN PARU PARU PARU PARU EPYX

STRIKE PARU PARU PARU MASTERTRONIC

TEST DRIVE JAN JAN JAN AXOLADE

TOPGUN PARU PARU XEAN

TOUR DE FORCE JAN PARU JAN GREMLIN

TRANTOR JAN PARU PARU PARU X!

TURLOGH LE RODEUR 30 DEC PARU 1988 XBRASOn

VICTORY ROAD JAN JAN JAN XEAN

WHERE TIME 

STOODSTILL FEV FEV FEV XEAN

WIZARD WARZ JAN JAN JAN JAN X!

WIZBALL 30 DEC JAN FEV XEAN

Phoenix
Le jeu consiste (presque 
comme Trailblazer) à avan­
cer le plus loin possible sur 
un parcours dallé. Ici c’est 
un vaisseau. Faites touner 
le tuyau (incomplet) pour 
vous placer sur une dalle. 
Edité par Ere Informatique.

Impossible 
Mission II
Epyx le dieu éditeur des 
simulations sportives pré­
sente la deuxième partie 
d’impossible Mission.
Les investigations du per­
sonnage se passent dans 
cinq tours à plusieurs éta­
ges. Bien entendu remplies 
de pièges.

Outrun
Outrun le jeu de café des 
records, ou comment pour 
nos chers cafetiers s’enri­
chir le plus rapidement. 
Outrun, l’anti promenade 
des chauffeurs du diman­
che. Fournie avec la cas­
sette audio des jeux de 
café. Edité par US Gold.

RX 220
Les progrès technologiques 
aidant, c’est un robot qui 
sera largué en plein milieu 
de la base, pour accomplir 
cette mission ô combien 
périlleuse. Son but, anéan­
tir et récupérer les modules 
d’énergie éparpillés au sein 
du complexe ennemi. Une 
ambiance SF et la visite de 
plus d’une soixantaine de 
tableau édité par Loriciels 
pour Amstrad.

Masters 
of the Univers
Les Maîtres de l’Univers 
(actuellement sur les 

écrans) est adapté sur 
micro-ordinateur par Grem- 
lin. C’est évidemment un jeu 
d'arcade/aventure. Vous 
êtes He-Man et votre objec­
tif est de collecter huit notes 
de musique disséminées 
dans la ville, avec trois car­
refours importants (sorte de 
Barbarian, de Prohibition et 
de combat complet).

Demoniac
Softbook, société beaucoup 
plus tournée vers la téléma­
tique que la micro sort un 
logiciel étonnant. L’heure 
est venue de dévoiler ta 
puissance, promène toi 
ainsi dans le dédale de Nék- 
ron ton ennemi juré. Démo- 
niac est un jeu d’arcade à 
multiples salles. Tu peux 
ainsi en créer toi-même plus 
d'une centaine.

Breaker
Inutile de vous conter une 
histoire à dormir debout du 
genre : « Alors voilà, c'est 
dans l'espace sur une pla­
nète qu’est envahie par 18 
vagues de méchants. Vont 
voir de quel bois je me 
chauffe ! Vraoum ! Je 
décolle aux commandes de 
mon super chasseur armé 
d’un max de torpilles à pho- 
ton. Ça va Ch..., heu, bar­
der ! » Non, je vous épar­
gne ce vulgaire préambule, 
pour vous dire que nous 
avons affaire à un tradition­
nel casse-briques pompé 
sur, heu, inspiré de l’incom­
parable Arkanoïd. Votre 
vaisseau est une raquette à 
options, vos ennemis sont 
des briques multicolores et 
vos torpilles de vulgaires 
baballes. C’est par terr... 
Comment ? Ha ! C’est sur 
Thomson ! Alors, dans ce 
cas... Edité par Free Game 
Blot.
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SEGA, UN CERVEAU QUI A SU

Great Golf

Délivrez vos compagnons et 

dirigez-les pour détruire le camp 

ennemi. Chaque fois que vous 

changez de personnage, vous 

entrez dans un monde nouveau.

HO- 1 
1GÜVII

<1

UVEAU
Missile 3 D

Sur un 18 trous faites le meilleur 

par. Choisissez votre club, votre 

direction, mais attention au vent.

Se joue avec les lunettes 3D + le 

pistolet. Votre mission est d'arrê­

ter avec votre laser les missiles 

nucléaires en pleine course.

Control Stick
Le joystick des joueurs exigeants. 

Allez encore plus loin.
Quartet
Abattez vos ennemis et rapportez 

le trésor perdu de votre colonie 

spaciale. Vous pouvez jouer à 

deux dans cette aventure à sus­

pens.

Lunettes 3 D
Enfin le relief sidérant de réalisme. 

Votre écran rentre dans une autre 

dimension.

Distributeurs cartouche:

VISUEL PLUS
10, rue Louis Vicat 75015 PARIS
(1) 45 30 29 67

DPMF Diffusion
6, rue de Bellevue 92100 BOULOGNE 
(17 48 25 79 15

EN VENTE: 
AUCHAN 
BHV 
BOULANGER 
CARREFOUR 
CASINO 
CONFORAMA 
CONTINENT

CORA
EUROMARCHE
FNAC
HYPERALLYE
MAJUSCULE
MAMMOUTH
PLEIN CIEL
et chez votre revendeur habituel

DISTRIBUTEUR EXCLUSIF: 
AAASTER GAMES SYSTEME FRANCE SA 

55, av. Jean Jaurès 75019 PARIS
- (1)42 03 37 37



BIEN S’ENTOURER

La guerre des étoiles version 

défense américaine. Détruisez les 

missiles adverses grâce à vos 

satellites.

Une course folle en Californie au 

volant d'une Ferrari. Le best-seller 

des jeux d'arcades.

Pistolet
Light
Phaser
Visez juste. 3 jeux sont offerts 

avec le pistolet.
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LES JEUX D’ARCADES DANS UN FAUTEUIL



T Pour la première fois au monde, toute 
la lumière est faite sur la ténébreuse 
affaire du Manoir de Mortville et de 
l'indescriptible Lankhor... Merci Doc- 
tor BIT ! Nous ne pouvions faire 
moins au moment où le fameux 
manoir remporte deux Tilt d'Or. (Meil­
leur bruitage et meilleur jeu d'aven­
ture).

III C'est un soir brumeux de 
pleine lune que Bruno Gou- 
rier, frais (?) sorti d'une 
école d'informatique de 
gestion, commence un 
stage chez Direco, qui 
importait à l'époque le QL 
de Sinclair. Et c’est dans 
ces conditions mystérieu­
ses qu'il succombe définiti- 
„vement à la micro... En fai­
sant la virée des petites boi­
tes comme Froggy Soft­
ware, Bruno est victime de 
la malédiction du jeu vidéo. 
Et lorsqu'il rencontre Ber­
nard Grelaud, un graphiste, 
il mute carrément et l'his-

III



ENQUÊTE

toire du Manoir de Mortville 
germe dans son esprit 
malade !
Sept mois de galères plus 
tard, il maîtrise déjà 
l’assembleur du 68000 et a 
lu la totalité du Nécrono- 
mico (le livre interdit du 
fameux poète arabe dément 
au nom insupportable). Sui­
vant l’exemple de notre 
ancêtre à tous (Pépé 
Louis I), il a déjà créé sa 
propre société d’édition, 
Kilkhor (comme les cercles 
magiques des Tibétains à 
moins que ça ne soit aztè­
que...). Kilkhor co-édite 
avec Pyramid (encore un 
nom louche I), la version 
pour Sinclair du « Manoir »... 
Quatre mille exemplaires 
vendus, Bruno rentre à 
peine dans ses frais, mais 
les yeux hagards et le che­
veu rebelle, il commence 
Mister Smith, encore pour

QL... Pendant 
ce temps-là, 

à l’autre bout 
du monde, Béa 

et Jean-Luc 
Langlois, égale 
ment adeptes 

de la secte des
programmeurs

des ges­
tions, délirent 
sur leur QL (hé

oui, le même... 
les coïncidences 

dans la vie I).
Ils programment 

Wanderer, 
un jeu d’action 

en 3D que l'on 
utilise avec des 

lunettes

bleues et rouges... Le sort 
s'acharne sur eux et ils 
apprennent l’assembleur du 
68000. Mais la famille Lan­
glois (ils sont frères et 
sœurs I), fière de cette ter­
rifiante expérience, adapte 
son œuvre sur Atari ST, une 
machine alors guère plus 
fiable que celle de mon con­
frère Frankenstein !
Un vendredi 13, dans les 
locaux de Pyramid, Bruno 
rencontre Béa et Jean- 
Luc... S’apercevant qu’ils 
ne sont pas seuls dans leur 
malheur, les trois fanati­

ques parlent jeux, 
assembleur, Atari, 

compression 
d’image, 

musique, 
synthèse 
vocale 
jet, bien 
■entendu, du 
déjà terrible 
Manoir de 
Mortville...Ce 
jeu est bon, 
il faudrait 

l’adapter 
sur ST en 

exploitant à fond 
les possibilités 

H de la machine.
Béa et Jean- 

Luc, qui 
ont fait

leurs premières armes dans 
la musique profanatoire, 
s’occuperont de la bande 
sonore. Dans le Manoir de 
Mortville sur QL, les person­
nages parlaient avec de 
grosses bulles : avec le ST, 
ils parleront réellement... 
Brreuu ! Bernard, qui avait 
assuré les graphismes de la 
version QL, quitte l'équipe, 
remplacé par Maria-Dolorès 
Sanchez, une grande spé­
cialiste d'un culte graphique 
secret, qui reprendra cer­
tains de ses dessins... En 
bref, après six mois de tra­
vail acharné, la nouvelle 
équipe met au monde « Le 
Manoir de Mortville » en 

trois versions (français, 
anglais, allemand... La ver­
sion en grec ancien n'est 
pas encore annoncée I).
Dans les derniers jours, ils 
bossent dur : le distributeur 
16/32 attend la livraison des 
trois mille premiers exèm- 
plaires. Un soir, dans leur 
tanière, Bruno et Jean-Luc 
travaillent côte à côte... Ils 
discutent, Jean-Luc s’inter­
rompt pour regarder son 
écran : lorsqu’il se retourne 
vers Bruno, celui-ci est 
endormi, écroulé sur son 
clavier !

Révolutionnaire ? 
Non... ensorcelé !
Bon, et bien ensuite, ces 
terribles aventures se termi­
nent comme chacun le sait 
déjà : la parution d'un jeu 
génial qui se vend bien et 
qui est unanimement 
reconnu par la presse (deux 
fois Tilt d'or cette année I). 
A l’heure actuelle, personne 
n'est en mesure d’expliquer 
cette situation ; certains 
prétendent que ce jeu est 
bon, d'autres vont même 
jusqu'à affirmer qu’il est 
révolutionnaire... et bien 
moi, je reste persuadé qu’il 
est tout simplement ensor­
celé !
Béa et Jean-Luc Langlois 
associés définitivement au 
monstrueux Kilkhor, font 
désormais partie d’une nou­
velle secte : Lanhor... Ils 
préparent dans le plus 
grand secret l’adaptation du 
Manoir de Mortville sur PC 
et Amiga et une rumeur 
courent chez les grands ini­
tiés : ils éditeront prochai­
nement Roody et Mastico, 
Maupiti Island, NO, Vroom, 
etc. Autant de noms igno­
bles qui me font déjà fris­
sonner !

Doctor BIT

Copinage : Si vous êtes 
auteurs de logiciels et que 
vous ne craignez rien, n’hési­
tez pas à les contacter : Lank- 
hor cherche du sang frais... 
(Bruno Gourier : 45.45.02.42).
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Atari ST

Cherche sur ST. Logiciels. Dijeau Olivier, 
79. rue Gambetta. 33500 Libourne
Cherche logiciels pour 520 STF. Envoyer 
prix à JF Ftys 27. rue E. Zola, 82100 Cas­
tel Sarrasin
Echange logiciels pour Atari ST Cherche 
contact durable. Tel. le week-end (Manu) 
61.20 40 98) 
520 STF échangé prgs, astuces, idées
Stéphane. Tél (1)30 52 40 49
Recherche tous plans bidouille et hard 
pour St Bert Pascal. 45, rue de Montpon- 
çon 38500 Voiron
Vends nbreux Solts sur ST : Startieck etc
Grout Dominique, Yebleron. 76640 Fau- 
ville en Caux
Echange nouveauté sut 520 ST et C64. 
Bruche! Franck. 34. rue Copernic, 13200 
Arles
Atari St échange news logiciels + docs 
en français Thuillier P 11 A. rue Pasteur 
08160 Nouvion (Tel. 24 54.65.40).
520 ST(s) cherchent contacts sérieux Tél 
47.27.52.19. Vladimir ou tel 47.27.96.61. 
Xavier (Paris)
Vends 1 logiciel pour ST Bob Winner de 
Loriciels Contactez au 6178 78 58 
Salut t A. N
Achète 520 ST eventuellement à 2000 F 
Contactez Jacques Nguyen. 6. rue Pau 
Gauguin. 93600 Aulnay 48 66.91.81
Vends Atari 800 XL + 1050 + 
tablette graphique + 250 logiciels 
+ revues + joys + livres + 1 sur­
prise (valeur 300 F). Le tout 2200 F 
à débattre. Le soir à partir de 18 
heures. Valentin Ryzman, 36, ave­
nue Charles De gaulle, 92200 
Neuilly/Seine.

Vds Atari 200XL + magnéto + 25 
jeux dont tennis hard. Leader Gau- 
telet, etc. . + surprise et le tout 
pour 1100 F. Tél. 47.61.12.11. après 
18 H 15, Nikita Sichov.

Vds Atari 800 XL + 1050 +
tablette + livres + nbrx progs + 
revues + joys + 1 surprise : le tout 
en TBE : 1800 F. Benjamin. Télé­
phonez à partir de 17 H au 16 (1) 
47.38.27.55.

Vds Atari 800XL lecteur K7, lecteur 
disquette, 2 joysticks + jeux + 
documentation : 2500 F. Devynck 
Yann, 116, rue Henri Ghesquiere, 
53210 Coudekerque - B 
28.25.21.66.

Vds cause double emploi, 800 XL, 
lecteur disq. cass. 3 vol Basic Zni- 
tiao, 2000 F. 43.34.27.27, Stéph.

St 1040 cherche contacts pour 
échanger logs. Grossot Emmanuel. 
Tél. 69.45.67 78 (Essonne).

Coupon-réponse à retourner à :
Game Mag PA, 5/7, rue de l'Amiral Courbet 
94160 Saint-Mandé ’ ■

AMIGA

Echange softs et PRGS divers sur 
Amiga. Tél. Jean-Louis, 47.94.67.60, 
après 18 H.

Amiga cherche correspondants 
pour échanges, idées, astuces. 
Lignon Stéphane. Tél. (16) 
89.24.44,95.

Echange PRG sur Amiga 500. Ecri­
vez à Keller Emmanuel, impasse du 
Grossgarten, Balgau, 68740 
(envoyez vos listes).

Amiga 500 cherche contact pour 
échange. Vogel Philippe, 1, route de 
Haguenau, 67240 Bischwiller. Tél, 
88.63.58.14.

Amiga 500 échange programmes et 
recherche documentation de préfé­
rence en région parisienne. Deman­
der Vincent au 47.82.07.49.

Echanges softs pour Amiga, tous 
pays, attends vos listes. Tél. 
67.44.12.51. Ecrire à Vives Claude. 
Villa Montifort, 34700 Lodeve, 
France.

Amiga 500 recherche correspon­
dant, possède des news venants 
des USA et de RFA. Hl TO Nec 
Dcurdap Lucas, 8, rue Docteur 
Friot, 54000 Nancy. Lucas 
83.96.59.68.

Echange Amiga 500 + monit. mono

■
■
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Amstrad

Vds CPC6128 couleur neuf + 200 jeux 
double joy + 4 K7 originaux. Le tout et 
encore + 3900 F. 45.97.32.95.

Cherche CPC 6128 couleur pour 2000 F 
Ecrire à Dallier Pierre, BP24,23200 
Aubusson.

CPC 6128 échange jeux contre périphéi- 
ques. Coûtant Patrice, quartier Savary, 
08400 Vouziers.

Vds Amstrad CPC 6128 + moniteur cou­
leur + 100 jeux disk -F joystick, TB état. 
4990 F. Vincent. 45.25.52.47.

CPC 6128 cherche corresp. pour 
échange. Réponse assurée. Schmitt, 45. 
rue des Vosges, 68110 lllzach.

Vends Amstrad CPC 464 col. état neuf, + 
5 livres + jeux : Prix 2300 F. Tél. 
48.37.64.80, mercr. après midi seulement.

Vends CPC 6128 couleur + revues + 
jeux utilitaires + joysticks Etat neuf : 
3600 F. Tél. 40.59.23.51.

Vds CPC 464 Amstrad -F housses -F nbrx 
jeux + nbrses revues. Le tout : 1700 F + 
DD1 : 1300 F. Sébastien : 43.37.10.31.

Vds CPC 6128 coul + drive 5, 25/20 jx, 
joy, docs, etc, tbe. Tél. 85.31.50.78. Le 
tout pour 4600 F.

Achète CPC 6128 couleur avec jeux si 
possible. Prix 3000 F maximum. Télé­
phone : 47.88.46.60, Courbevoie.

Vends Amstrad CPC 6128 -F multiface II 
-F lecteur à cassette + nbx jeux. Prix 
3400 F. Tél. 48.08.64.37.

RECHERCHE
Pour emploi poste permanent, Sté d’édition de logiciels 
pour microordinateurs domestiques recherche :
1 TECHNICIEN MICRO-INFORMATIQUE
pour : tests jeux vidéo ; suivi fabrication, maintenance télé­
phonique, réalisation de petits programmes simples en 
Basic et Assembleur.
Connaissance des microordinateurs familiaux et des 
jeux vidéo obligatoire. Connaissance anglais appréciée. 
Disponibilité immédiate. Salaire 5000 - 6000 Frs. selon 
connaissances. Envoyer un CV exhaustif.
Pas de diplômes particuliers souhaités, les candidats 
seront jugés sur :
— leur envie d’apprendre ;
— leur passion ;
— leur débrouillardise ;
— leur sens du contact.
Possibilités d’évolution du poste : excellentes (program­
meur, directeur technique, chef de projet) pour person­
nes motivées. ERE INFORMATIQUE, 1 bd H. Marquès, 
94200 IVRY-SUR-SEINE. 45.21.01.49.

Achète CPC 6128 coul. + qq jeux 
+ lect. de cassette, entre 2500 F 
et 3000 F. Le soir : 65.20.13.26.

Echange la bible du CPC 6128 con­
tre le livre du lecteur de D7. P. 
Girard, 3, rue M. Utrillo, 42600 
Montbrison.

Vds Amstrad 6128 coul + 300 jeux 
(50 dise) + joystick + doubleur + 
boite rangement : 3 800 F. Télé. : 
34.73.94.59 (après 18 h 30) Mon- 
soult (95560) Demander Lionel 
Theveny.

Vends Amstrad CPC 464 mono + 
adaptateur péritel + joystick + 
jeux (trésors de Gold, hit pack...) + 
50 autres aussi connus. Prix 
3 000 F à débattre. Tél. 53.82.23.75.

Vends Amstrad CPC 464 mono avec 
plus de 400 jeux et un joystick. Le 
tout: 2 800 F. Tél. 34.19.97.15. 
demandez Régis après 18 H

Commodore

Vend Commodore 64 + drive 1541 
+ lecteur K7 + nbr jeux + joys­
tick. S’adresser à Brotonne Ludo­
vic, 40, bd Surville, 60450 Mouy 
Tél. 44.56.58.11.

Vds Commodore Vie 20 + magnéto 
F mémoire 3, 8, 16 K. Le tout 

800 F. Vds à part, nombreux logi­
ciels (Choplifter, Pirate Cove etc...). 
Tél. 98.67.72.17.

Urgent : vds Commodore Vie.20 + 
Monvert + joystick + 6 jeux + 
manuel 800 F. Neumayer Sté­
phane : 94.06 22 91.

Vds C64 + lect. K7 + 80 jeux + 
Game Killer + joystick : 1600 F + 
drive 1541 + nb jeux (news):
1600 F + Freeze Frame MK7 : 
400 F + Atari 800 XLCPAL) : 500 F. 
Frédéric au 97.37.31.53.

Vends C64 1531 Mon. couleur Joy 
documentation et très nbx jeux (liste 
par tél.) Prix 3 000 F Région de 
Nancy. Tél. 83.49.28 81. Dewandet 
Yannick après 19 h .

Achète C64 : Tout 450 F Vds 3 
livres de programmes pour VIC 20.
Tél. : (16) 45.55.16.40 Paris

■■■■■■■■■<

Echange jeux pour C64 sur disk uni­
quement Guillorel Christophe, 12, 
rue du Moulin à Vent, 60510 
Bresles.

C64 + 1541 ttes News et réponse 
assurée. Lacquement K., 426, rue 
du Cerue Landas, 59310 Orchies.



Spectrum Consoles
Echange progs astuces sur Spectrum 
48 K Holuigue Daniel. 963, rue Henri 
Mory. 62830 Samer

Super 1 Voici le premier club pour Spec­
trum 48 K et 128 K : échange, truc. 8 
rue Duhesme, 75018 Paris

Vends épave ZX Spectrum + livre : 50 F 
Extention 32 K : 150 F. Hubert J Guil­
laume Tél 65 42.77 48 HR.

Spectrum + 2 cherche échanges en tout 
genre sur Dt 75. Tél. Franck au 
48 74 82 30 après 18 h Merci

IBM-PC
et Compatibles

Achète ou échange jeux sur IBM-PC Tél 
39.80 04.41.7, rue Albert Premier. 95870 
Bezons Jacques Guegueh.

Stop affaire Vds PC 1512, état neuf, SD 
mono + logiciels : 5000 F. Valeur 7500 F. 
Tél 44 53.44 39

Vds PC 1512 SD Mono + housse + 
garant. 9 mois + log. jeux et System + 
divers : 4500 F Tél 90 82 41 91.

Vends ou échange pour PC et Com­
patible : World Games et SRAM1. 
Tél. 41 69.38.40.

Vds console Atari 2600 + 3 jeux dont 
Enduro + Joystick. Le tout 500 F Tél. 
61 20 47.65

Vds ordinateur Atari 800XL + tous les 
périphériques : 2900 F + 300 jeux. Tél. 
69 88 85 82

Vds console de jeux Brandt (Compatible 
Philips) + 8 cart. : 500 F. Daguillanes 
Cécile Tél. 61 71.35.21.

Vends Atari 800XL avec lecteur cassette 
+ livre + (environ) 70 jeux : 800 F. Tél. 
46 55 97 46

Av. Vectrex + 12K7éch jeux Amstrad. 
Envoyer liste au 21, rue Lapuyade, 64000 
Pau, Sauve Didier.

Vends 800XL + lect cas 1010 + Drive 
1050 + 40 jeux cas et dise. Le tout 
2700 F Tél. 77 61.26.74.

Vds Atari 800XL Pal + adaptateur Pal 
Péritel + emballage. Prix 700 F. Tél. 
69.25 00.25. Fredd.

Vds Atari XL64K + 15 jeux + tab gra­
phie + 3 cart + lect K7 : 1500 F S. Far- 
gès. 1. rue Aupert, 19100 Brive.

«

Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 à 19 h 00

Thomson TO7, 
T07-70, TO8, TO9, 

MO5, MO6

VT07/70 + LEP + 2 joysticks + une 
dizaine de jeux + plein de chose 1500 F 
Tél. 27 49.48.97, après 18 H 30

TO7 70 cherche contact pour échange 
prg Segoyia Karim. 130, rue Clemenceau. 
82000 Montauban. 63.66.10.37.

Thomson recherche contacts, échanges.. 
Région Livry Gargan (93) Tél 43.30.35.73. 

Vds Basic 1.0 (200 F), nbrx pro. pour TO7, 
TO7/70, TO8, TO9 sur DSK 5 '1/4 ou K7. 
Eric au 49.98.10 81.

Echange jeux sur MO5 Envoyez vos lis­
tes de jeux (K7) Club MO5. 17, av J Rei- 
nach, 04000 Digne

Cherche corres avec nbrx jeux TO7-70 Al 
env. une centaine Tél 74.27 00.31. 
Demandez Floren.

Vds jeux sur Thomson (originaux). Bons 
prix : Ecrire à Esquirol Fabrice, 20600 
Biguglia.

MO5 échange jeux ou trucs. Cherche 
solution de mission, pas possible Tél 
31.92.13.02

Softs divers

Echange logiciels Disc ou K7. Ecrire à 
Martineau Stéphane, « Les Grelles ». 
47480 Pont du Casse

Echange Anaurote + conquest + Guzz- 
ler + Radzone contre passagers du vent 
Cas Tél 24 57.10.63. ap 18 H

Echange jeux sur K7 Pas sérieux s abs­
tenir. Envoyer liste à Foulon Thierry, rue 
St Catherine, 55200 Vignot

464 échange Legenofkage ou Elevatorac- 
tion contre menfin ou Iznogood Tél 
24.57.10.63 après 18 H.

Echange « Orphée » + « Sorcery » + 
SRAM 1 et 2 contre Bob Wmner, Gaunt- 
let, etc. Téléphonez au : 67.95.12.96. Ivan

Echange jeux pour CPC 464 Cherche le 
jeu « Crazy cars» Joël Troudart. 
45.94.20.06.

Cherche Meurtre Atlantique contre Pipe 
line 2, Cavesofdoom. Moleculeman Tél.
24.57.10 63 après 18 H

Divers
Vds Orig Ikari Warriors, Ghosts'n'Goblins, 
light force. Alademy : 900 F, K7, 27, Tour 
de l'Aure, 26150 Die.

Achète lect disk 1541 C 64 en bon état 
de marche : 800 F. Tél. 21.68.47.59.

Vds VIC20 + Magnéto + mémoires. 8, 
16 k. Logiciels. Vendus séparément. Tél. 
98.67.72.17. Demandez Yves.

Vds ou éch contre C 64 ou CP6128 - 
ATA 800 xL + 1050 + 1010 + Disc + 
K7 + livres Faire prop. 47.41.96.28, soir.

Urgent ! Vends TI99/4A péritel + cordon 
magn + 2 livres + 2 modules jeux + 
K7 600 F Tél. 40 03.78.42.

Urgent Vds souris AMX mouse + notice 
+ logiciel AMX Le tout 400 F. Tél 
43 68 12.23. Demandez Julien.

Vends imprimante Canon PW1080A, état 
neuf. 2800 F. Tél. 42.41.61 04.

Vends micro Alice 32 + ext-mem + 
magnéto + imprimante + livre et cas­
sette. 1200 F. José Frances, 47.37.96.19 
entre 12 H et 15 H seulement.

Echange jeux amicalement sur CPC 464 
+ CBM 64 (disk). Contactez Laurent 
après 20 H au 60.29.13.46.

Vds Oric Atmos 48 K, 1985 + périt. + 30 
logiciels (Xénon 1 + Aigle d'or...). Tél. 
81 46.79.51 ap 18 H.

Cherche club d'échange de logiciels dans 
Paris. Vends multiface 2 : 400 F. Tél. 
47.30.27.91.

V livre 102 prog. 70 F Jeu Chiller 25 F. 
Amstrad Pack 5 jeux commodore 80 F 
Tél. Pawlak 21.39.62.06.

Pour les fans d'aventures un journal est 
né : Turwen, pour recevoir un numéro 
envoyer un timbre à 2,20 F à Karine Val­
lée, le Meurier Monthoiron, 86210 
Bonneuil.

Vds ZX81 (panne) + clavier Meca + pro­
grammateur Eprom : 500 F, mem. 16 Ko : 
150 F. 32 Ko : 300 F, imprimante + 
papier 500 F Eric 49.98.10.81

Vds Moniteur mono-vert AS02 Philips. Tél. 
91 48 62 13. Vds aussi logiciels MSX.

1040 ST cherche contact. Vds log. et 
livres Amstrad, vds VCS Atari 2600 + jeux 
JF 91.51.14.56.

Vends V6500 Philips avec lecteur de cas­
settes, alim. livrés, câble péritel. logic. 
39.60.66.77. ap 19 H.

Connaissez vous des adresses sur Metz 
où trouver les périphériques sur Spectrum 
+ 48K?

Vends souris AMX TBE : 500 F Vends 
jeux vidéo Hammex : 500 F. Glausmger. 
4. rue du Milieu, 67240 Oberhotfen S/M.

Achète DK pour PCW 8256, 50 F l'une + 
inteiface joystik pour PCW 8256, 250 F.
Tél 67 80.22.14, après 5 H.

vous renseigne
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| LE CONSEIL D'flMIE |
Z Pour une qualité graphique maxi utilisez toujours le moniteur 
Z préconisé par le constructeur. 7
7 Exemple : Pour Atari...................moniteur couleur SM 1425

Pour Amiga.........................moniteur couleur 1084
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LE CONSEIL D'flMIE
_ , . ! maxi utilisez toujours le moniteur

préconisé par le constructeur.
i...................moniteur couleur SM 1425

moniteur couleur 1084

CHANGER D’ORDINATEUR AMIE RACHETE 
Votre VIEIL ORDINATEUR à 50 % de sa valeur pour 
tout achat d une unité centrale de plus de 4000 F
.WzÀ\\V/AWZW2AW/ALV/ALWAtW/A

CONSOMMABLES TOUT A
RUBANS
MPS 801 (x2)
MPS 803 (x2) 
CITIZEN 120D (x1)
STAR NL1O (x1)

DMP 2 ou 3000 (x2)
DISQUETTES
3" SF (x5)
3" 1/2 DF DD (xlO)

IMPRIMANTES

5" 1/4 DF DD (x20) 
K7 20 mn (x2O) 
1000 feuilles papier 
ting

MPS 1 500C : 3390 
JX 720 : 16500

9 aiguillés 24 aiguilles

STAR 
CITIZEN 
EPSON 
NEC

NL1O 2850 
12OD 1950 
LX800 2995

NB24-10 5990
MQP45 6990
LQ1000 8980
NECP6 6990

COULEUR
OKI20 : 2490 

PJ 1080A : 9500

Par téléphone 
Par courrier. .
Par minitel . .

COLLECTIVITE
ALLO DANIELE ? 43.57.48.20

I

COMMANDEZ
.....................ALLO RACHEL 43.57.96.89 
..................Bon de commande ci-dessous 2

QR1R AMIC

PAYEZ
Facilité AMIE 4 mensualités sans intérêt

Crédit GREG, taux 18,24 % à partir de 1500 F après acceptation du dossier 

Carte Bleue, inscrivez le n° et la date de validité sur le bon de commande ci dessous

3615 code AMIE
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article quantité prix unit. mont.

Mont. Total :
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CCP □
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LOGICIELS

JtJA VI

1490

3938
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11730
6000
1690
4600

MACRO
ASSEMBLEUR MCC 679 
TRUE BASIC 
GRABBfT 
CU MATE 
AMIGADOS EXPRESS 
ASSEMBLEUR
K-SEKA 
LUDIQUES 
ARCADE 
KARATE KID 2 
GOLDRUNNER 
BABAFUAN 
DEMOLITION 
PHALLANX 
MARBLE MADNESS 
CHALLENGER 
CRU NC HER 
ACTORY . .

S1NBAD . .
SOI 
DEFENDER OF 
THECROWN 
SHANGAI 
THE KWG OF 
CHICAGO
HOLLYWOOD POKER 202

L EC TEURS/IN TER FA CES
A 1010 - EXTERNE3”1/2 .............. 2090
A 1202 EXTERNE 5 '1/4................... NC
A 2010 - INTERNE 3"1/2............... 1690
RAMBOARD 512 KO (AMIGA 500) 1095 
RAMBOARD 2MEG (AMIGA 2000) 3600 
RAMBOARD 2MEG (AMIGA 1000) 
MEGABOARD2 .................
HARD CARD 20 MEG (PC + 
DBLE PARTITION) 
HARD CARD30ME 
HARD CARD 40ME 
HARD CARD 76ME 
PC EMULATOR (BR
+ 5 "1/4>. . .

GRAPHIQUES
TABLETTE DIGITALISER 
KURTAA3....................
TABLETTE EASYL .... 
GRAPHISCOPE II AMIGA 
TABLETTE A4 CRP . .
CARTE VIDEO (A2032)

10 % DE 

PRODUITS

EN PLUS 

GRATUITS

AMIGANDOS MANUEL 
EN FRANÇAIS 
AMIGADOS MANUAL 
AMIGADOS 
REFERE NCF 
AMIGAWORLD
AMA7ING 
COMPUTING

AMIGA 
APPLICATIONS 
AMIGA 
PROGRAMMERA 
HANDBOOK 
AMIGA SYSTEM 
GUIDE 
ADVANCED 
AMIGABASIC .

BUREAUTIQUE 
MAXIPLAN . . 
SUPERBASE 
TEXTCRAFT 
PAGE SETTER . . 
VIP....................
DBMAN ............
PROWITE..........
WORD PERFECT 
SUPERBASE PRO 
VIZANWRITE . .

2099 
. 990

790 
. 1259 
.1599 
. .439 
.1120 
. . NC 
. . NC 
. 1490

GRAPHIQUE/MUSIQUE 
ANIMATOR.............
VIDEOSCAPE 3D . . 
AEGIS SONIX .... 
AEGIS DRAW PLUS 
DELUXE PAINT 2 . . 
DELUE VIDEO 1.2 . 
DELUXE MUSIC . 
INSTANT MUSIC . 
MUSIC STUDIO 
SCULPT3D . .
CAO 30_________
PROGRAMMATION

LATDCE 
CVER.3.10 . 
AZTEC MANX 
COMMERCIAL

A 500 UC 51 2 Ko Ram Souris 1

ACflf) UC 51 2 Ko Ram Souris 1 
vUU w3" 1/2 Mon. Coul. A1081

A 2000/S3M?2
1 Mo Sour

A 2000S/MS J o18rn
3” 1/2. Disk

22490
A2000/Z0ïM?So

S H Won. Coul. A 1081 

a 9nnn/YTuc 1 m° s°ur Lect 
M fcUUUf A I 5'' 1/4 + Disk Dur 2

3" 1/2. Lect. 
w . Disk Dur 20 Mo + Cont. 
carte XT + Mon. 
Coul. A 1081 . .

PERIPHERIQUES
AUDIO
FUTURE SOUND 
(DIGITALISEUR SONl 
INTERFACE MIDI . 
PRO MIDI STUDIO

VIDEO
DIGIVIEW
CAMERA HV720 3350
OBJECTIF SCH 950
ZOOM COS MICA R 12,5/75 4450
STATIFROHEN 2 REFLECTEURS . . 1839 
SYSTEM POLAROID + IMPRINT 
(PHOTO, EKTA, TRANSF.7 ........... 32000
TUNER TV (TRANSFORME LE 
MONIT. EN TV)..........
GENLOCK POUR A500 
GENLOCK A8600 . . 
DIGIPIC (TEMPS REEL N/B)

NC 
6000

TELEMA TIQUE 
EMULATEUR FLAMITEL 
MODEM DTL3000

1490 
6400

■p<)
BIEN DEBUTER AVEC 
L'AMIGA . .

AMIGABASIC

BLACKCAUL\CfZ> 
PHANTASYI»
STIMULA DON
WORLDGAMES 
HARDBALL 
LEADERBOARD 
TENTHFRAME
CHESSMATER 2000 346
BASEBALL EA ............ 407
RGHT SIMULATOR II 409
JET ................................ NC
SCENARY DISK 7 237
SCENARY DISK 11 
SILENT SERVICE
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Alors préparez vos portes- 
monnaies, je vous 
entraîne ce mois-ci dans 
l'univers fantastique des 
jeux Sega, et plus 
particulièrement dans 
celui d’OutRun. 
Commençons pour une 
fois par la fin : OutRun 
existe en deux versions : 
la première dite « en 
cabine » ; c’est la plus 
connue, c’est celle que 
vous avez pu voir, par 
exemple, au Festival de la 
Micro. On grimpe dedans, 
et on se retrouve aux 
commandes d'un bolide 
automobile, genre Ferrari. 
L’avantage de cette 
version est que le 
véhicule est mobile ; il se 
penche dans les virages, 
et est atteint de la 
maladie de Parkinson lors

fils est »* •“' 
argent de P°c

lliilliiili iillii:iiiiiiiiiiiil,lll'lli,bl

yikiu.i.Piîiiiiiinihi.j», i,
des accidents. Du coup 
le mot « simulation » 
prend tout son sens. 
La seconde version est 
un peu moins attrayante ; 
c'est celle dite « en 
console ». Là, pas de 
voiture, juste un écran, 
un volant et deux 
pédales. Le jeu lui ne 
change pas.
Le premier écran 
d’OutRun (celui qui 
apparaît tout de suite 
après avoir insérer la ou 
les pièces dans le 
monnayeur) représente un

,,<l 1 1 l'iltlilliHl'n

tableau de bord, et plus 
spécialement l’auto-radio. 
Le joueur peut en effet 
choisir entre trois 
musiques pour 
accompagner sa partie. 
Ce procédé est en passe 
de devenir un standard 
chez Sega, puisque 
d’autres jeux, comme par 

exemple Super Hang-On 
(une version améliorée de 
Hang-On dont je vous 
reparlerai) le reprennent à 
leur compte. Ce qu’on ne 
peut qu’apprécier, car les 
musiques des jeux Sega 
ont la bonne habitude 
d’être toujours meilleurs 
les uns que les autres. La
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T
qualité du circuit sonore 
que le constructeur nipon 
utilise dans ses machines 
n’y est certainement pas 
étrangère. Je vous 
parlerai en détail, dans un 
prochain numéro, de ce 
qui se trouve à l’intérieur 
de ces consoles.
Franchement, ça vaut le 
coup.
Ensuite, on se retrouve 
au départ de la course. 
Enfin, je dis de la course, 
mais ça n’en est pas 
vraiment une. Parce 
qu’une course, ça inclue 
des formules 1 ou bien 
des bagnoles de 
compète. Là, non. On a 
une Ferrari, c’est tout, ça 
suffit. Enfin, c’est déjà 
pas mal. Un type avec un 
drapeau à damier donne 
le départ (on me susurre 
du côté de la rédaction 
que ce type s’appelle le 
chef de course ; ça me 
fait une belle jambe). Il 
faut prendre le départ de 
la manière la plus speed 
possible. Une 
accélération jusqu’à 180 
km/h suffit amplement ; à 
partir de là, on peut 
passer la seconde 
vitesse. Tiens, à propos, 
ça me fait penser que 
jusqu’à présent, je n'ai 
pas encore vu de jeu de 
voiture qui utilise une 
boîte à 4 ou 5 vitesses, 
avec embrayage et tout 
et tout, comme les vrais. 
Dommage, ça pourrait 
être vraiment super.
Le parcours d’OutRun 
n’est pas plat, vraiment 
pas plat. Faut croire 
qu’on lui a présenté 
Amora, la déesse 
gauloise de la moutarde. 
Au contraire, des tas de 
dénivellations se font un 
plaisir de venir gêner la 
vision du joueur. Côtes et

descentes sont au 
programme, si je puis 
m’exprimer ainsi. Sans 
parler des virages, tous 
plus serrés les uns que 
les autres. A noter qu’il y 
a en tout quelque chose 
comme vingt-cinq 
parcours différents 
possibles, ce qui garantit 
un plaisir sans cesse 
renouvelé.

A défaut de salles 
de jeux...
... OutRun est sur 
CPC (64 et ST)
D’un côté plus technique, 
il nous faut maintenant 
regarder les graphismes 
de ce jeu. Les photos 
sont là pour ça, 
démerdez-vous. Non, 
sérieusement. Les sprites 
sont gros. Non, ils sont 
pas gros. Ils sont 
énormes. Gigantesques. 
Et il y en a des tas. Et 
tout ça est animé sans la 
moindre saccade. C’est 
beau, quoi. C'est très 
beau. Mais c’est 
vachement dur de parler 
efficacement d’un jeu 
comme OutRun, et de le 
décrire dans toute sa 
splendeur. Le seul moyen 
de l’apprécier à sa juste 
valeur est d’y jouer. Pour 
ceux d'entre vous qui 
sont majeurs, aucun 
problème, rendez-vous 
dans la salle de jeux la 
plus proche de chez 
vous. Pour les autres, les 
premières versions micro 
de ce jeu sont en vente 
depuis le 15 décembre, 
sans compter celle sur 
console de jeux Sega. Je 
me demande si elles 
seront vraiment aussi 
agréables. Enfin, qui vivra 
verra... Le mois prochain 
je vous dirai tout !

Stéphane Schreiber
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AUDIO
DIGITALISEUR SOUND MASTER 1990
ST REPLAY
ECHANTILLONNE  Ufl
SOUND SA
*VT£«fi4CE 
realtime

LECTEURS
DISK 500Ko 3"1/2 SF 354
DISK 1 Mo3"1/2SF314
DISK DUR 20Mo SH 204 
DISK 1 Mo 3" 1 /2 CUMANA 
DISK 1Mo5”1/4CUMANA 
EXPRIMANTES
MATRICEL SM 804 
LASER SLM 804
MONITEUR
MONOCHROME HR 
COULEUR BR ET MR 
MDEO
DIGIT AUSEUR REALTT 
DtGlATTSEUR PRO 87 
GENLOCKER
CAMERA 
ZOOM 
STATIF 
TUNER TELE
GRAPHIQUE
TABLETTE GRAPHIQUE CRP 4600
TABLETTE A DIGITALISER KUNTA 11730

TELEMATIQUE
MODEM 
EMULATEUR MWITEl
CABLE 
«PRIMANTE
PERfTEL
MWITEL 
RALLONGE JOYSTICK

M UC 1 Mo R

1040 STF

Magasin : 11 bd Voltaire 75011 PARIS Tel : (1) 43 57 48 20
Occasions et S A V : 2 rue Rampon - 75011 PARIS Tel. : (1) 43 57 82 05
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Alex kidd in miracle world
Ouf ! Pas mécontent 
d'avoir terminé mon 
initiation sur le Mont 
Eternel. Désormais expert 
en Schellcore (un art 
martial fabuleux), je vais 
drôlement épater les 
gonzesses dans mon 
patelin ! Hélas pour Alex 
Kidd qui s'exprimait ainsi 
sur le chemin du retour, 
un vieillard mourant lui 
apprit une bien triste 
nouvelle : « La cité 
Radactian, c'est râpé ! 
L’empereur Janken le 

grand a jeté son dévolu 
et il, il... Tiens, prends 
cette carte et ce 
médaillon, je...
Aaaargl ! ». Ainsi investi 
d’une mystérieuse 
mission, notre héros 
devra parcourir les onze 
lieux du monde des 
miracles, pour une quête 
où les siens et quelques 
objets ésotériques lui 
seront d’un grand 
secours. C'est loufoque, 
mais nous sommes sur la 
planète Ariès...

Choplifter

Space harrier

Les dragons ont 
généralement très 
mauvaise réputation. 
Pourtant, la plupart de 
ces créatures, au 
demeurant fort 
charmantes, vivent 
peinardement dans un 
pays suffisamment 
éloigné pour être lointain. 
Le problème ? Une faune 
incroyable de belliqueux 
envahisseurs convoitent 
le territoire et seul un 
baroudeur de l’espace tel 

que vous, a l’envergure 
nécessaire pour contrer 
une telle hégémonie 
prédatrice. Armé d’un 
canon plasmique et d’une 
ceinture anti-gravité, vous 
voilà sillonnant avec 
allégresse la province un 
tantinet monotone, 
remerciant de quelques 
tirs, les monstruosités 
terrestres et aériennes 
qui viennent, au long de 
18 tableaux, vous 
accueillir avec ferveur.

La plaisanterie a assez 
duré, il est grand temps 
de libérer nos otages. Les 
négociations n’ont rien 
donné ? Employons la 
manière forte ! Le 
diplomate timoré que 
nous avions l’habitude 
d’envoyer sur place, sera 
désormais remplacé par 
un hélicoptère Hawk Z 
puissamment armé et 
piloté, de surcroît, par un 
as des services spéciaux 
tel que vous. 
Comment ?

Nos ennemis sont mieux 
armés ? Et alors, faites 
pour le mieux mon 
garçon !
Malheureusement, les 
nombreux otages détenus 
dans maints endroits — 
sur terre, sur mer et 
jusque dans des cavernes 
— sont placés sous la 
très haute surveillance 
d'une armée ennemie, qui 
se fournit chez nous en 
armes de qualité...



Quarto
Décidément, les Aliens 
sont des êtres morbides 
et nécrophiles. Non 
contents d'envahir la

infestés d'Aliens, on verra 
plus tard pour le cercueil. 
Vos pouvoirs spirituels 
sont de taille à affronter

superbe et paisible 
colonie numéro neuf, iis 
commettent le sacrilège 
inouï de forcer le 
mausolée de la bonne 
reine Cynthia, afin de 
s'approprier son cercueil. 
Pour quoi faire, je vous le 
demande ? Bref, dans 
l’immédiat, il serait bon 
que vous, Mary avec 
votre copain Edgar, 
nettoyiez les secteurs

autant de calamités. 
Récoltez les étoiles de 
puissance et n’hésitez 
pas à user des 
propulseurs, bombes et 
missiles disséminés. 
N’oubliez pas de 
récupérer les clés 
magiques détenues par 
les chefs aliens I Je 
pense à vos médailles ! 
Tchao ! Mon vaisseau

WONDER BOY

A demi-nus parmi la 
nature enchanteresse, 
combien douce était la 
vie en compagnie de 
Tanya la plantureuse ! 
Hélas ! Comme toujours, 
le souverain lubrique du 
bled d'à côté, qui lorgnait 
en douce et depuis 
longtemps votre bien

aimée, n’a pas tardé à 
s'offrir le luxe d’un 
kidnapping. Pauvre Tom- 
Tom, il va falloir vous 
hâter de libérer 
l’innocente avant 
l'irréparable. Seulement 
voilà, quatorze contrées 
hostiles à traverser, c’est 
pas de la tarte I 
Rassurez-vous, un ange 
gardien est là pour vous 
aider et une bonne fée a 
jalonné le parcours 
d’objets très utiles (et 
quelquefois 
contemporains), reste à 
savoir les reconnaître. La 
nourriture ? Pas de 
problème, la nature y 
pourvoira (fruits, 
légumes). Plutôt charmant.

95/145

95/145
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PROMO

m

310
186

95/145
95/145
95/145
95/145
95/135

TELEMATIQUE
MODEM DTL DIGITELEC 
MODEM DTL + DIGITELEC 
EMULATEUR MINITEL
V/DEO
DIGITALISEUR PRINTTECHNIK 
INTERFACE PAL RVB 
TUNER TELE

CARTOUCHES 
CPM ............
POWER CARTRIDGE 
GAMEKILLER 
FREEZEFRAME 
EXTENTION MEMOIRE 256 K 1290

IMPRIMANTES
MPS 801 
MPS 1200

MONITEUR 
1802(40 col) 
1902 (80 col)

LECTEUR 
K7130 . . 
DISK 1541 .
DISK 1571
GRAPHIQUE
TABLETTE KOALA PAD . 
TABLETTE GRAPHISCOPE 
CRAYON OPTIQUE 
SOURIS 64 MAGIC MOUSE 
SOURIS 128
AUDIO
SOUNDEXPANDER 
SOUND SAMPLER 
CLAVIER SYNTHE

SYNTHE VOCAL TECHNI MUSIC 480 
SYNTHE VOCAL VOICE MASTER 
INTERFACE MIDI
INTERFACES 
CENTRONICS

. 95/145
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UNITES CENTRALES

PRODUITS 

EN PLUS 

GRATUITS

C64N + GEOS - 64 K Nouveau 

C128A2 + JANE 128 K Cuvier

n AO+JANE-128 KClav. l£Q M rlfcAzerty 4 Lect. 1571 O<
PC, demandez-nous les nouveaux prix

O
O

PERIPHERIQUES

300 
2290

1990 
2790 O 

□ 
O
JJ 
m

C64N + lect. K7
+ interface PAL

_ RVB + manette
+ 5 logiciels

MICRO APPLICATION 
TRUCS ET ASTUCES
DU COMMODORE 128 149. 
LE LIVRE DU CP/M . . 149 
LA BIBLE
DU COMMODORE 128 249 
LE LIVRE DU BASIC 7.0 149 
LE LIVRE DU LECTEUR DE 
DISQUETTE COMMODORE 
1571 ET 1570 ... 179
PEEKS EKfe ]«ï 
POKESDUC128 . ,

BUREAUTIQUE 
DATAMAT 
TEXTOMAT 
POWERPLAN 
SWIFT 
SWIFT K 7 . 
WIZASTAR 128 
VIRGULE SENIOR 
SUPERBASE 128
GRAPHIQUE/MUSIOUE 
SUPERPAINT 
GAMEMAKER 
ART STUDIO D 149/184 
ADVANCED MUSIC 
SYSTEM 
MUSIC STUDIO
PROGRAMMATION 
TRANSFERT 
BASIC 64 
OSFORD PASCAL 
MON. 64..........
DISCDISSECTOR 
LOGO .......
BASIC 128
EDUCATIFS 
MAITREMOTS . 
ORTHOVERBES . . 
ANGLAIS (N° 1 *N°4| 
ORTHO(N°1 àn°2) 
GRAM (N° 1à N°6) 
ARITH (N°1à N°2) 
ALGEBRE (N°1 âN°2 
MATSSUP 
MIMI

NOUVEAUTES
BASKETBALL . 95/145 
BLACK MAGIC 95/145
CHAMPION SHIP
WRESTLING 95/145
DECEPTOR 95/...

LIBRAIRIE
LE LIVRE DU LECTEUR 
DE CASSETTE 1530 . . 
LE LANGAGE MACHINE DU 
COMMODORE 64.
TOME 2.TOME 2......................... 149
LE LIVRE DU LECTEUR
DE DISQUETTE 1541 179
LE LANGAGE MACHINE DU 
COMMODORE 64
TOME 1 149
ENTRETIEN ET REPARATION

JEUX D AVENTURE : 
COMMENT
LES PROGRAMMER .128
PSI
CLE POUR C64 
CLE POUR C128 
BASIC C128
CPM/PLUS SUR C128
102 PROGRAMME
C64
102 PROGRAMME

LOGICIELS
F1ELDSOFFIRE 
GAME OVER 
GUNSLINGER 
IKARI WARRIOR 
INDIANA JONES 
KILLED 
DEAD
KNUCKLE BUSTER 
MASTER OF 
UNIVERSE 
NEMESIS
NINJA 
QUARTET 
RENEGADE 
BLADE RUNNER 
ROAD RUNNER 
SARACEN 
SLAP FLIGHT . .
STIFFLIP AND CO 
SUBBATTLE 
SIMULATEUR 
SUPER SOCCER . 
S WOLD SAMOURAÏ 
TAIPAN 
T AG TEAM* 
WRESTLING 
TANK
TEMPLE OF TERROR 
WIZBALL 
WONDERBOY

95/1
95/145
95/145
89/129

95/145 
89/145 
95/145 
95/145 
95/145 
95/145 
95/145 
95/145 
89/145 
95/145

NOUVEAUTE»

MagniUan h9|186 

5huîS«re*'opper 169

Captaln 9511*5

Alrbone 1481168

Saart Pock-‘ 091145

TOP G
WINTE 
WORLl 
XEVIOI 
AMERK 
BATAIL
DANGL 
BREAKT _ _ _
CRYSTAL CASTLE 95/145 
DESTROYERS . 
DESERT FOX 

95/135 DOUBLE TAKE 
89/145 
95/145 
89/145

P
O

. ND/145
89/139

HIT PARADE 
ARCHONOID 
ARMY MOVES 
BARBARIAN 
BOMBJACK 2 
COBRA 
DEEPER DUNGEONS 
ENDURORACER 
FIST 2 .................
GAUNTLET 
GUNSHIP ............. ‘

89/135 
89/145 
95/135
89/129
89/129 

i 95/145
95/145
95/129
95/145 

145/195

ELECTROGLIDE 
GALVAN . 
GHOST N GOBBELIN 
GREEN BERET 
HIGHLANDER 
KONAMISGOLF 
JEUX 
FRONTIERES 
MIAMI VICE 
NEXUS 
PARALLAX 
P1TST0P2 
RAMBO 
SANXION 
STREET HAWK . 
TENTHFRAME 
THAÏ BOXING 
UCHI MATA JUDO 
Vil ..................
YEARKUNGFUII 89/129

89/129
89/129
89/129
SANS



Dans l'interface, Alex n'avait plus aucune conscience de son corps.

La sueur ruisselait sur sa 
poitrine et les sangles qui le 
retenaient à son fauteuil 
avaient laissé de larges 
entailles sur ses poignets et 
ses chevilles. Le passage 
du dernier col avait été très 
difficile. Ces salauds de 
Sorghs lui étaient tombés 
dessus à une vitesse fou­
droyante. Ils expérimen­
taient probablement un nou­
veau câblage robotique qui 
augmentait la circulation de 
leurs neuro-transmetteurs... 
Il n'avait jamais compté les 
jours qu'il avait passés à 
trouver la sortie du 79e 
tableau ; il savait simple­
ment qu’il était resté long­
temps. On perd la notion du 
temps dans l'interface !
Le petit col était camouflé 
par une énorme forteresse 
sorghs qu'il avait eu beau­
coup de mal à détruire. Le 
réservoir du Scorpion était 
presque vide et il avait dû 

être très rapide 
pour éviter 

de memov

les canons-lasers. La tou­
relle avant du Scorpion 
avait été endommagée.
Bien entendu, lors du pas­
sage au 80e tableau, Alex 
avait eu droit à une 
recharge énergétique totale 
mais les dommages de la 
tourelle n'avait pas pu être 
réparés car son crédit 
n'était plus assez suffisant 
pour payer le robot- 
réparateur. A présent, il 
découvrait la plaine ver­
doyante qui constituait ce 
nouveau tableau.
Alex aimerait bien se servir 
de la tourelle pour établir 
une 
carte I 
hologra­
phique 
parfaite du paysage ; mais 
il doit 
d’essayer 
riser

«Hum... Partout la plaine 
est bordée de montagnes. 
Droit devant, au nord, un 
défilé qui doit être une sor­
tie. Aïe, le reste semble trop 
simple : une rivière et, de 
l'autre côté, trois forteres­
ses sorghs ! Ceux du 79e 
doivent pourtant les avoir 
prévenus de mon arrivée et 
ils doivent être aussi au 
courant pour la tourelle. 
Mais, là, tout semble < 
assez tranquille... » '

Il sent vibrer les moteurs 
du Scorpion et passe en 
mode commande. Sa 
vision est remplacée par 
un complexe

tableau de bord où une 
carte infrarouge et des ins­
truments de navigation voi­
sinent avec les manettes de 
déplacement, de tir et des 
dispositifs de protection. 
Alex referme aussi toutes 
les prises d'air extérieures 
et se met en circuit 
fermé. Les 
Sorghs 
utilisent depuis 
le 42e 
tableau des 
armes à

FYV
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qui ont bien failli lui être 
fatales par le passé..
Il monte progressivement la 
puissance jusqu’à la zone 
orange... et lorsqu'il sent la 
vibration du moteur suffi­
samment puissante, il 
déclenche la partie mécani­
que du propulseur. Le Scor­
pion se rue vers l’avant. Son 
corps est arraché du fau­
teuil et les sangles le bles-

aucune conscience de la 
douleur !
Toute l’énorme mécanique 
et la fabuleuse électronique 
du Scorpion est parfaite­
ment câblée à son cerveau. 
Il sent la machine et lui 
répond à travers ses nerfs ; 
le contrôle parfait du tank ! 
Il pousse les gaz jusqu’à la 
zone rouge et le Scorpion 
file vers la rivière. Il n’est 
pas à un kilomètre des ber­
ges lorsque les canons- 
lasers des forteresses 
Sorghs entrent en action. Il 
pousse la vitesse encore un 
peu et la machine dans un 
vrombissement horrible le 
projette jusqu'au bord de 
l’eau. Il stoppe net, ajuste le 
tir de sa tourelle arrière et 
fait feu sur le premier châ­
teau. Le mur d'enceinte 
s’effondre, déversant aussi­
tôt une armée de Sorghs. 
C’est le processus normal ; 
il faut détruire les fortifica­
tions et affronter ensuite 
ses occupants libérés. 
Dans ce tableau, il faut évi­
ter les tirs des canons- 
lasers et détruire les forte­
resses une à une. S’il 
essayait de briser les murs 
des trois nids Sorghs en 
même temps, il sait qu’il ne 
pourrait pas éviter tous les 
coups...

Les Sorghs sont sur lui ! 
Ces grandes créatures de 
métal attaquent avec leurs 
pinces géantes la carapace 
du Scorpion pendant qu’il 
essaie de les piquer avec 
son dard nucléaire. Dans 
l’interface, Alex sent bien 
les énormes pinces rebon­
dir sur la coque de sa 
machine. Il guide avec habi­
leté les tournoyements du 
dard, se déplace pour éviter 
le tir d’un canon-laser de la

UNITES CENTRALES

MocHMurCouleur

LOGICIELS

üq,,.. TABLETTE GRA
70 GRAPHSOPEI

CRAYON OPTIQUE 464 DART 
CRAYON OPTIQUE 6128 DART 
SCANNER DART . .
TUNER TELE
DIGITAUSEURV»
SOURIS AMX

PRODUITS 

EN PLUS 

GRATUITS
. . .. X X w\Z/A\V//

EXTENSION MEMOIRE 
64 K RAM DK' TRONCS 
256 K RAM
256 K SMJCON DISK
INTERFACES
RS 232
ADAPTATEUR MP1
ADAPTATEUR MP2 
MULTFACE II
TELEMATIQUE
MODEM DTL 2000 
MODEM DTL 2000
EMULATEUR MINITEL KEN 
LECTEURS1MPRIMANTES 
CASSETTE
DISQUE DD1 
DISQUE FD1 
DMP 2000
CABLES 
DOUBLEUR
JOYSTICK

464 MSurK7.Xi,^1ô90
CPC 464 CàeXK7“ 2990

tcteurDisk

j PERIPHERIQUES

MICRO APPLICATION 
TRUCS ET ASTUCES 149
PROGRAMMES BASIC 
AMSTRAD OUVRE TOI

129

>

RALLONGE 464 
RALLONGE 6128
PERTTEL 
CENTRONICS 
CABLE MAGNETO

ggf

GRAPUQUE VIDEO 
TABLETTE GRAPHIQUE

XJLOO
SYNTHETISEUR VOCAL 
SYNTHETISEUR MUSICAL 
CLAVER MUSICAL 
DIGITAL DRUM
INTERFACE MIDI

LA DECOUVERTE
DEL'AMST . . . . B» . -><9 «s®------------ »
102 PROGRAMMES . 1J0 JEUX D’ACTION 
--------------- ------------ 12Q ^PROGRAMME

,40
135 ENASSEMI
100 V CP/M PLUS
105
100
100

FOUCADE 
ALGEBRE 
EQUATION 
«EQUATION 
MOTS CROISES 
DEMONSTRATION 
GEOMETRE 
ORTHOGRAPHE 
CARTE DE FRANCE 
CARTE D'EUROPE

195/220

V CP/M 2.2
GUIDE
DUGRAPHSME 
GLHOEDUCP/M 
GUIDE DU BASIC

SOI...........................95/139
COBRA....................95/139
MISSION.................95/139
LE MAITRE DES
AMES...................... 95/139
GAME OVER. . . .95/139 
MASQUE.................95/139
LES RIPOUX........... 95/139
ARMYMOVE 89/139
ARCANOO 89/139
ASPHALT . 115/165
BARBAR1AN 
BLACK MAGIC
CANADAP 
COSAMOSTRA ««J 35/191 
CRAFTONXUNK . 135/196

7 DWARF . .. . . . H15/149
96 /139 DUNGEONS t »/145

cvDaeac iiihd 89/139

195/220 
195/220

195/220 
195/220 
195/220 
195/220

ARCADE/A VENTURE
SOLOMON KEY .J .
L'ANNEAU DE ZEN, ft 30k EXPRESS MADER 
GARAR . t . . 95/1. 
TAI PAN--------- 95/139 GAUNTLET ...
ACAC ... 95/139 «DIANA JONES ,
RENEI ...95/139 MUEOtflmLD.
SURV 195/139 LAST MISSION

W 95/1®9sr UV1NGSTONE 
Ji&f5/139 ~

CRUSOE 95/139
MASK......................95/139
GLOBE TROTTER 95/139
TUER N'EST PAS
JOUER....................95/139
FREEDY HARDEST95/139
GUNSLINGER 95/139
TEMPLIER
D'ORVEN 95/139

MAGMAX 
MARCHE 
A L'OMBRE 
MANHATTAN 
MASTER 
OFUMVERS 
MUTANTS 
MNJA 
PAPER BOY 
PROHBTDON 
QUARTET

CD

> 
O

CD 
—I 
JJ
> 
□

Phoroo”

LD

SM ***25

. 114/159

145/195
125/

• «an S

ROADRUNNER 95/145 
SAMOURAÏ 
iRILOGY 

STAR RATER 
TANK 
THE PA WN 
ULTRON1
WIZBALL 
WONDER BOY
SOOETE

89/139 
95/145 
89/139

../189
. ..J...

B9/139 ô

95/145 
. 95/145

95/145 
135/195 
135/195
89/139

. 95/145
89/139 
95/145 
89/139 

120/195 
95/145
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seconde forteresse, pique 
deux Sorghs au niveau de 
leurs articulations et 
s’engouffre à nouveau dans 
la mêlée !
Les remparts de la 
deuxième forteresse vien­
nent de voler en éclats et 
une deuxième vague de 
Sorghs se rue sur lui. Le 
dard entre encore en 
action. Puis la troisième for­
teresse explose et il se 
dirige vers la sortie en 
tenant éloignés les derniers 
Sorghs par un balayage 
régulier du dard menaçant 
du Scorpion.
Près du défilé, il réduit sa 
vitesse et le voyant redes­
cend dans la zone orange. 
Il n'a passé que quelques 
minutes dans ce tableau et 
il se sent invincible.
Le passage du défilé ne 
pose aucun problème. La 
destruction des trois forte­
resses lui a même rapporté 
suffisamment pour qu’il 
puisse payer la réparation 
de sa tourelle avant. Il est 
un champion et il arrivera 
probablement bien un jour à 
déloger définitivement les 
sorghs de la COLONY !
« COLONY est un jeu de 
septième génération I La 
COLONY a été envahie par 
les Sorghs, des créatures 
mécaniques aux pinces

Votre mission estd'acier.
de débarrasser la COLONY 
des Sorghs. Votre arme est 
le dernier Scorpion, modèle 
R54, un char de combat 
ultra-perfectionné... » 
C'est ainsi que commençait 
la documentation du pro­
gramme de jeu qu 'Alex uti­
lisait depuis des mois. Il 
était très fort à présent, le 
plus performant des con­
ducteurs de Scorpions, le 
dernier des véritables guer­
riers de l'interface. Mais 
son corps rivé au fauteuil 
était devenu maigre et blan­
châtre. Il avait déjà seize 
ans et il avait passé plus de 
la moitié de sa vie dans 
l'interface. Son visage pla­
cide était recouvert d'élec­
trodes qui le reliaient direc­
tement à son ordinateur. Sa 
sensibilité au programme 
était devenue telle qu'il

en par­
le Scor-

maintenantvivait 
faite liaison avec 
pion, cette magnifique 
mécanique qu'il pilotait 
dans le jeu. Il était le meil­
leur et il le savait ; personne 
n 'avait été aussi loin que lui 
dans COLONY.
Maintenant que la tourelle 
était réparée, Alex 
pouvoir dresser une 
holographique du 
tableau ; une étape 
coup plus complexe que la 
précédente.
Il n'hésite pourtant pas à 
foncer vers la première for­
teresse sorgh. Lorsque les 
canons-lasers commencent 
à cracher leurs flammes, le 
Scorpion fait une large 
embardée sur la droite et 
Alex actionne maintenant le 
tir de la tourelle. Bien... Il 

al lait 
carte 

81e 
beau-

vérifié le cadran énergéti­
que ; tout est sensé fonc­
tionner. Il tire une seconde 
fois et le Scorpion reste 
encore muet. Les Sorghs, 
par contre, ne restent pas 
inactifs et son hésitation 
leur a permis de déclencher 
une autre rafale de lasers 
qui atteint le tank de plein 
fouet. Il cherche à mettre 
les moteurs en action, mais 
aucune commande ne 
répond... Pourtant, tout est 
en parfait état de marche ! 
Alors, Alex comprend... 
Ce n'est que quelques 
semaines plus tard qu'un 
robot de nettoyage de 
l'immeuble découvrit son 
corps décharné ! Alex était 
resté trop longtemps dans 
l 'interface, avait passé trop 
de temps à combattre les 
Sorghs de COLONY... Il 
avait oublié qu'il avait un 
corps humain et qu 'il fallait 
simplement le nourrir... Il 
avait compris trop tard que 
le Scorpion ne le trahissait 
pas mais que c'était son 
corps et son cerveau, déjà 
morts, qui n'arrivaient plus 
à fournir l'énergie néces­
saire au commandement du 
véhicule...
Les Sorghs, à l'heure 
actuelle, n’ont pas encore 
été délogés de la 
COLONY... a

Doctor
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Le foot, c'est dépassé I
Avec Hotboll, repoussez les 
limites du sport le plus joué au 
monde.
Son graphisme surprenant et 
sa maniabilité étonnante font 
de Hotball l'un des jeux les 
plus extraordinaires du 
moment.
Dribbles, poussettes, centres, 
tirs à ras de terre et en 
hauteur, têtes, tout est possible !
ATARI ST- AMIGA

GAMES FOR EVER
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I

Après avoir vu la Nintendo le mois 
dernier et la Sega le mois d'avant, 
examinons de plus près le petit-fils du 
grand ancêtre des consoles, l'Atari 
65XE qui va bientôt assaillir le marché 
français.

Ouaouh, quelle est belle 
la nouvelle petite de chez 
Atari ! Tout en gris et en 
pastel, c’est une jolie 
bête qui sera pour les 
décorateurs en herbe, un 
super bibelot doublé 
d’une machine de jeux 
infernale...
En effet, la dernière 
console d’Atari a changé 
de look. Le vieux routard 
du joystick a enfin subi 
un lifting. Et, vous savez 
quoi ? Avec son clavier et 
tous les périphériques, 
elle ressemble vraiment à 
un petit micro familial. 
Mais commençons par le 
début (un conseil donné 
par un grand 
philosophe I) : la machine 
a été simplifiée au 
maximum. De gros 
boutons, faciles à 
manipuler sont rose, bleu, 
jaune... Petit désavantage 
de ces belles couleurs : 
on ne voit pas très bien 
ce qu’il y a marqué 
dessus. La première fois, 
vous devrez coller votre 
nez sur l’appareil pour lire 
le texte sur le bouton 
jaune ! (Alors je vous 
aide : il y a marqué 
« Options » I) 
Pour mettre un jeu en 
route, on place une 
cartouche dans la fente 
(faite exprès d’ailleurs I) 
et on appuie sur « Start » 
(heu, j’ai oublié la 
couleur...). Ne pas oublier 
d’éteindre la console 

avant l’introduction des 
cartouches, le circuit 
interne de l’appareil 
pourrait subir de graves 
dommages.
« Select » servira à choisir 
une option pendant le jeu 
et « Reset » à 
recommencer la partie.

Bang ! Bang ! 
T'es mort !
Si tu aimes tirer sur des 
cibles avec un vrai 
pistolet à la main, le 65XE 
risque de t’intéresser... 
Moi, j’adore ça : c’est 
mieux que de simplement 
appuyer sur un bouton, 
non ?
Le pistolet de la console 
Atari est tout gris et tout 
beau comme le reste, et 
vraiment très agréable à 
tenir. Par contre et 
malheureusement, un seul 
jeu de tir existe 
actuellement et il laisse 
plutôt à désirer. Des 
bestioles vertes 
apparaissent dans des 
cases de l’écran, de 
manière aléatoire, et on 
est sensé leur tirer 
dessus. Bon, je ne veux 
pas frimer (bien sûr que 
je ne veux pas frimer I), 
mais je n’ai pas eu 
énormément de mal à 
descendre toutes les 
cibles. Pour les vrais 
guerriers, le jeu présente 
un tout petit défi qui 
risque de lasser 

rapidement les maniaques 
de la gâchette.

Une bête 
à tout faire
Voyons voir de plus près, 
quels autres 
périphériques peuvent 
être branchés sur notre 
console de base : le point 
fort d’Atari ! Un clavier 
détachable, tout petit 
mais complet, peut être 
raccordé.
Il sera nécessaire à des 
jeux plus avancés 
(aventures, éducatifs, 
etc.). En fait, j’ai pu 
constater, dans presque 
tous les jeux que j’ai 
testés, que l’intervention 
du clavier est nécessaire. 
Heureusement, il y en a 
quelques-uns où le 
joystick suffit ! La plupart 
des programmes existants 
sont des softs développés 
pour l’ancienne gamme 
des Atari 8 bits (130 XE), 
ce qui explique ce 
phénomène assez 
surprenant pour une 
console !
Suivant le principe 
précédent, on 
comprendra toute l’utilité 
d’un lecteur de disquettes 
qui fera de la console 
65XE, une réplique 
des anciens 
Atari, avec 64 
koctets

mémoire (?). Enfin, la 
petite console grise 
pourra se brancher sur un 
moniteur, ce qui 
permettra au reste de la 
famille de regarder Dallas 
et Dimanche Martin en 
paix...

Les jeux
Peut-être que j’ai été 
marquée par les après- 
midi d’autrefois où je 
branchais mon Atari (une 
nouveauté géniale à 
l’époque) sur la télé et où 
mes potes venaient tous 
jouer à « Pac Man » ou à 
« Space Invaders ». Oui, 
d’accord, ce sont des 
jeux valables, mais... 
Bref, j’étais assez 
sceptique sur le retour en 
force des consoles de 
jeux !
Et puis, surprise, 
surprise... Je suis'restée 
bloquée des heures 
devant certains des jeux 
de la 65XE. Quelques-uns 
sont moins bien ; 
notamment « Missile 
Command » qui est 
intégré à la machine 
et où il faut 
simplement 
empêcher des 
avions

94



CONSOLES

serait

ennemis de tirer sur les 
bateaux de guerre. Mais 
d’autres sont vraiment 
très bien...
Dans « Star Raiders », on 
se trouve aux 
commandes d'un 
vaisseau spatial avec 
pour mission hasardeuse : 

tirer et détruire l’ennemi ; 
chose beaucoup moins 
évidente que ce que l’on 
pourrait penser.
D’autres jeux ont de 
belles présentations : 
« Rescue on Fractulus », 
par exemple, commence 
avec une animation d’un 

vaisseau 
tout-à-fait 

sympa, et une petite 
musique pour mettre un 
peu d’ambiance. Après 
s’être installé dans le 
cockpit, on est projeté 
dans l’espace à grande 
vitesse par un genre de 
tunnel et, encore une fois, 
on s'y croit. Ce jeu est un 
simulateur de vol et, une 
fois sorti du vaisseau 
mère, il faut attaquer des 
cibles qui sont placées 
stratégiquement dans une 
chaîne de montagnes. 
Pour moi, les problèmes 
ont commencé quand j'ai 
voulu atterrir. J’ai réussi à 
me mettre en mode 
d’atterrissage mais je n’ai 
jamais touché le sol. 
Peut-être que j’aurais dû 
lire la doc : ma mère m’a 
toujours dit que ma 

paresse me 
fatale !

65XE: 
oui, mais...
Comme on le sait tous, le 
gros problème des 
consoles est le prix. La 
65XE d’Atari va coûter à 
peu près 800 à 1300 F en 
fonction de la 
configuration, bon plan ! 
Malheureusement, 
comme je vous l’ai déjà 
dit, les jeux en cartouche 
sont plutôt limités, et on 
aura vite envie d’acquérir 
un clavier et un lecteur 
de disquette. On peut 
regretter, également que 
cette belle console munie 
d’un si beau pistolet ne 
l'exploite que de manière 
marginale.

Dernier point : bien que 
l’intention d’Atari de 
mettre la ludothèque de 
ses ordinateurs 8 bits à la 
disposition des futurs 
utilisateurs de la console 
65XE soit totalement 
louable (surtout vu le prix 
de celle-ci), on comprend 
mal que cette marque qui 
nous a habitués à du 
matériel d’avant-garde 
sophistiqué (le ST !) 
propose une machine 
basée sur un micro­
processeur aussi ringard.

L’Atari 65XE est une 
bonne petite console aux 
prétentions limitées qui 
permettra d’évoluer vers 
un micro familial 
aux capacités 
non moins limitées. Le 
style des jeux nouveaux 
développés pour cette 
console, comme celui 
fonctionnant avec le 
pistolet, nous indique 
clairement qu’Atari 
vise ici un public 
très jeune.

Katy Haswell
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LE G®IN DES AMOUREUX

L'ATARI ST : LA MACHINE
Après le MSX et l'Amiga, 
il fallait bien défendre un peu 
le nouveau fleuron 
de l'informatique familiale 
contemporaine, 
l'Atari ST. Ça va être 
dur : Messieurs Jean-Claude 
Paulin et Al Kawarismi 

ont eu l'éloge
plutôt facile vis à vis de leurs 
machines respectives.

Avant, j’avais un 
Amstrad ; à l’époque, le 
CPC 6128 s’affirmait 
comme le meilleur choix 
en matière d’informatique 
ludique.
Puis vint l’Atari ST, avec 
des 512 kilo-octets de 
mémoire, son lecteur 
simple face externe, son 
système d’exploitation 
entièrement sur disquette, 
et qui, une fois chargé, 
ne laissait plus à 
l’utilisateur que quelques 
kilo-octets libres, et sa 
souris. Il valait alors 
10 000 F ! Ce qui était 
quand même cher... A ce 
moment-là, je fus tout de 
suite séduit par les 
capacités graphiques de 
l'engin : en basse 
résolution, 320 x 200 
points en 16 couleurs, 
c'est déjà pas mal (les 
plus sarcastiques d’entre 
vous me répondront que 
c’est exactement comme 
sur l'Amstrad ; ce à quoi 
je rétorquerai qu’ils n’ont 
pas tort, mais que la 

finesse des pixels sur le 
ST est quatre 
fois plus 
grande que sur le CPC ; 
et toc !). Seulement 
voilà, le prix était encore 
trop rébarbatif pour mes 
modestes moyens.
Le temps passait donc, et 
je continuais à m’extasier 
devant le ST... toujours 
sans pouvoir me l'offrir ! 
Et puis un beau jour, le 
prix baissa. C’était le 
prélude à l’arrivée de la 
série des STF, avec 
alimentation et drive 
intégrés, et du 1040, avec 
1 méga de mémoire et un 
lecteur de disquettes 
double face. Autre 
innovation importante : le 
Gem était désormais en 
Rom, ce qui laissait la 
totalité de la mémoire 
disponible pour 
l'utilisateur (ou presque I) 
Le phénomène était alors 
comparable à ce qui 
s’était passé avec les 
CPC ; les premiers 

acheteurs de 
664 se sont 
retrouvés tout à coup 
lésés quand le 6128 est 
sorti, à un prix à peine 
supérieur. Ce qui réfreine 
immédiatement mes 
élans : si le « petit père » 
Tramiel se met à agir 
comme « l’autre » Sugar, 
l’avenir du ST risque 
d’être sérieusement 
compromis ; les 
utilisateurs ne se 
laisseront pas berner une 
deuxième fois.
Et puis finalement, de 
baisse de prix en baisse 
de prix, je pus enfin 
m’offrir l’engin de mes 
rêves, tout en gardant 
mon CPC : on n’est pas 
des sauvages !
Je m’étais acheté un 
Atari 520 ST avec son 
moniteur monochrome.

Ce qui me gênait déjà 
beaucoup, parce que 
pour avoir la couleur, je 
devais prendre mon ST 
sous un bras et mon 
câble péritel sous l’autre, 
et tout brancher sur ma 
télé. Pas vraiment 
pratique (depuis, j’ai une 
combine : j’ai acheté un 
câble fabriqué par HP 
Electronics, qui permet de 
brancher l’unité centrale 
du ST sur le moniteur 
couleur de l’Amstrad ; 
l’image n’est pas géniale 
et on n’a pas le son, mais 
ça dépanne).
Je passerai sur les jeux 
que m’avait cop... prêtés 
un copain, et avec 
lesquels je m'éclate 
comme un œuf (hopla !), 
parce que c’est comme 
partout, y’en a des 
géniaux, des biens, des 
moyens et des nuis, pour 
arriver directement à ce 
qui représente à mon avis 
la plus grosse tare du ST, 
le...

Gem
Gem (en anglais : 
Graphies Environment 
Manager, et en français,



LE C«® IN DES AMOUREUX

Gestionnaire de 
l’Environnement 
Graphique, soit GEG) est 
au départ une bonne 
idée, repiquée au Finder 
du Macintosh d’Apple, 
déjà repiquée de chez 
Rank Xerox. Le principe 
est simple et connu : un 
clavier qui ne sert pour 
ainsi dire à rien, toutes 
les actions s'effectuant à 
l’aide de la souris. Ce qui 
inclut les icônes, les 
fenêtres et les menus 
déroulants. Ouais, c’était 
une bonne idée. 
Seulement, ces idiots (et 

encore, je suis poli) de 
chez Digital Research ont 
eu l’idée magnifique de 
programmer tout ça en 
langage C, et en plus 
comme des cochons. 
L’assembleur c’est trop 
difficile, faut croire. Du 
coup, ça rase à une 
vitesse spectaculairement 
lente (relativement, parce 
que le processeur, le MC 
68000 de Motorola est 
quand même hyper 
rapide). C’est de là sous- 
exploitation de 

possibilités, ça, Madame 
(à ce sujet, j’avais un 
instant espéré qu’une 
boîte de softs profiterait 
de l’aubaine de Gem en 
disquette pour 
programmer un nouveau 
système d’exploitation 
super-génial-blen-foutu et 
tout et tout, mais non, 
même pas, grrrr I).

Pourquoi le ST ? 
Alors, le ST, c’est 
quoi, au juste ?

un 
microprocesseur 
puissant 

rapide (MC 68000 
Motorola), tout 

le Macintosh
plus tard, l’Amiga, 
processeur 

léo à la fois simple 
perfectionné, 

un circuit
en tous

points identiques 
à ceux du CPC 

du MSX, et une 
souris. Y’a vraiment
pas de quoi en 
faire une révolution 

informatique. Pourtant, ça 
a marché. Alors 
pourquoi ?
D’abord, les baisses de 
prix successives l’ont 
amené à un niveau 
inférieur à presque tous 
ses concurrents ; ça n’a 
l’air de rien, comme ça, 
mais ça joue beaucoup 
dans la décision de Papa 
et Maman qui signent le 
chèque. Ensuite, et 
malgré un démarrage 
plutôt lent, la profusion de 
logiciels, tant de jeux que 
semi-professionnels ou 

professionnels à part 
entière, est aujourd’hui 
indéniable. Autre 
avantage non négligeable, 
la présence de la prise 
MIDI (Musical Interface 
for Digital Instruments) en 
standard a fait venir plus 
d’un musicien en herbe 
ou professionnel au ST. 
Une semi-compatibilité 
avec IBM (au niveau du 
format des disquettes 
uniquement, n’allez pas 
croire que Multiplan 
tournera sur ST (enfin 
maintenant si, mais il faut 
l’émulateur PC-Ditto) 
permet de plus de 
transférer des fichiers 
tout simplement d’une 
machine à l’autre, sans 
se fatiguer (cela suppose 
quand même que le PC 
soit équipé d’un lecteur 
3”1/2, ou le ST d'un 
lecteur 5” 114), mais il est 
également possible de le 
faire par le RS 232, en 
standard elle aussi.
Bref, c’est la machine par 
excellence, quoi (M’sieur 
Kénan, le chèque, c’est à 
mon nom et en blanc, 
merci.)

ST-fan Schreiber



contrôlée et donc l’argent 
perçu. Le déroulement du 
jeu comprend de 
superbes séquences 
d’attaque, à la catapulte, 
des véritables tournois de 
chevalerie, des batailles 
rangées, raids dans les 
châteaux et bien d'autres 
animations interactives. Si 
vous avez de la chance, 
vous pourrez même 
sauver une belle 
princesse saxonne et 
l’épouser.
Un logiciel beau comme 
un film de cape et 
d’épée. Des musiques 
superbes, c'est Defender 
of the crown. Un 
programme de qualité 
peu égalée.

Ybag Handy

DEFENDER .-» 
OF THE CROWN



COBRA SOFT - AVENTURE
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bride abjrtue 
nui ts. . .depuis deux .ours

URLOGH W
LE RODEUR

Que dissimule un aussi 
zouli coffret ? Une BD 
comment ? Inter-ac-tive ? 
Mince alors, encore un 
truc compliqué pour faire 
moderne. Dans le genre, 
j’aime aussi les termes : 
convivial, ergonomique et 
vectoriel, absolument 
hilarants. Bref, de quoi 
s’agit-il ? L’album propose 
de multiples et sanglantes 
péripéties dans un 
désordre apparent, en fait 
des groupes numérotés 
d’images (2 ou 3) sans 
suite logique lorsqu’on 
feuillette normalement 
l’ouvrage. L’histoire 
débute naturellement 
jusqu'à un choix à 
effectuer, lequel envoie à 
un numéro de groupe. 
Averti des conséquences 
en quelques images, le 
joueur doit prendre une 
nouvelle décision en 
choisissant parmi celles 
proposées, etc. Trois dés 
à six faces ou leur 
représentation 
en bas de 
pages, 
s’utilisent 
pour 
affronter 

i
loyalement les 
combats.
Toutes ces 
souffrances afin 
que Turlogh le 
« Rôdeur » 
récupère la « sphère 
magique », chipée à son 
suzerain bien aimé par le 
nécromant Skroful. Voilà 
pour la BD interréactivée. 
A peine remis de ses 
mésaventures 

interagissantes, Turlogh 
part à la recherche des 
tables sacrées Kula 
Kangrih dans l'univers 
binaire de votre 
ordinateur. Soit une 
fenêtre pour les paysages 
et les personnages 
rencontrés, une autre 
pour Turlogh et ses 
réactions. Entre les deux, 
une toute petite en forme 
d’écusson pour 
d’amusantes animations. 
Le joueur lit les 
commentaires et effectue 
ses choix au moyen 
d’icônes. C’est mou, mais 
la BD est torride...
Jean-Claude Paulin
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SHILTON'S
HANDBALL

BUG BYTE

GREMLIN GRAPHICS - TACTIQUE &

Les logiciels^ simulations *

sur letefra Est “i'«— inération

des nouveau^ 
la technique

telles la s

ARY LINEKER'S
SUPER STAR FOOTBALL

60 Si Æ H H!®] j

Peter Shilton /'Anglais est 
l’un des plus célèbres 
goals de l’histoire du 
football avec Yachine le 
Russe et Zoff l’Italien 
Citons aussi deux 
Français George Carnus 
et notre Joël Bats qui 
garde actuellement nos 
cages.
L’action se déroule durant

Je tiens tout de suite à 
signaler que le soft 
s’appelle Super Star 
Soccer en Angleterre. La 
version française ayant 
été francisée entièrement, 
le titre a ainsi également 
changé. Gary Lineker est 
l’association d’un jeu de 

terrain (vous jouez l’avant 
centre) et d’un mode 
entraîneur. A chaque fois 
qu’il se produit un arrêt 
de jeu (but, sortie en 
touche, blessure, penalty, 
mi-temps...) l’entraîneur 
(vous-même) peut 
intervenir. Les 

interventions de 
l’entraîneur concernent 
les tactiques d’attaque 
(tir, passe et mixte) ou de 
défense (béton, marquage 
et changement de joueur). 
En prescription -« Tir », 

tous les joueurs en 
position valable 
essayeront âe marquer le 

but et feront donc moins 
de passe à l’avant-centre 
que vous êtes. L’inverse 
se produit en mode 
« passe ». Le « mixte » 
allie un peu des deux. 
Les options de défense 
permettent un marquage 
à la culotte de 
l’adversaire. Les joueurs 
sont plus agressifs, les 
risques de blessure sont 
plus fréquents. La 
défense totale (béton) ne 
permet pas à tous les 
joueurs de participer 
pleinement aux phases 
offensives. Au ait, Gary 
Lineker est un joueur 
anglais...

ETER

MARADONA

le match ayant opposé 
l’équipe de football 
d’Angleterre à celle de 
l’Argentine durant le 
dernier Mundial (coupe du 
monde de football) au 
Mexique. Ce match avait 
un peu un arrière goût de 
Malvinas (Falklands). La 
défaite des footballers 
argentins aurait été très 
mal ressentie au pays (ils 
devenaient quelques jours 
plus tard champions du 
monde).

Le capitaine de l’équipe 
d’Argentine n’était autre 
que l’illustrissime Diégo 
Maradona jouant 
aujourd’hui à Naples. Le 
joueur joue le rôle du 
célèbre gardien et doit 
évidemment arrêter le 
plus de ballons. Peter 
Shilton est le premier 
logiciel de football 
proposant au joueur de 
tenir ce rôle. Il est donc 
intéressant à au moins un 
titre...

Michel Roveau Michel Roveau



ATCH DAY II

Après la stratégie ou la 
tactique supervisée par 
l'entraîneur, passons à la 
technique dont les seuls 
acteurs sur le terrain sont 
les footballeurs. Ce 
logiciel permet donc I 

d’effectuer de 
nombreuses figures 
inconnues dans les 
produits précédents : des 
reprises de volées, des 
lobs, des talonnades, des 
têtes, des détournements 
de balles...
Le jeu se joue seul contre 
l’ordinateur, à deux 
contre l'ordinateur, l’un 
contre l’autre ou encore 
jusqu’à un maximum de 
sept personnes dans une 
confrontation en tournoi. 
Comme les anciens 
logiciels, c est votre 
joueur le plus près de la 
balle qui a la possibilité 
d'entrer en sa 
possession, ainsi votre 
joueur change 
constamment : il est 
avant, arrière, ailié... La 
grande nouveauté réside 
dans le nombre de 
possibilités de renvoi de 
la balle et surtout de 
rebonds. Vous savez (le 
manuel l’indique) 
comment rebondira le 
ballon s’il entre vivement 
en contact avec vous. 
Cela dépendra de votre 
sens de déplacement et 
de l'angle d'arrivée du 
ballon.
D’autre part un compteur 
de puissance permet de 
frapper plus ou moins fort 
en contrôlant soi-même 
ce compteur. Pour les 
reprises de volée, c’est 
extrêmement intéressant. 
De plus, en début de 
partie il est permis de 
choisir de pousser ses 
joueurs à l’attaque ou au 
contraire de leur 
demander de défendre. 
Match Day II est aussi un 
soft à se procurer comme 
les trois autres.
Indispensable pour les fans.

Michel Roveau
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ON THE TILES
La nuit approchant, les rues de Métropolis 
se font désertes et les chats y établissenl 
leurs territoires... Véritable lutte pour la vie, 
vous devrez vous défendre contre la faune 
sauvage qui erre dans cette ville, régie par 

des lois barbares. Un jeu 
A particulièrement intéressant,
W notamment par la reproduction

exacte du comportement des 
chats, à la fois comique et sauvage 

COMMODORE K7 et DK : de 79 F à 129 F TTC 

© FIREBIRD GOLD



SCARY MONSTERS
Vous avez rendez-vous avec... Dracula et 
Frankenstein. Entrez dans le monde 
terrifiant de ces monstres légendaires et 
devenez l’hôte opportun de demeures 
hantées par des esprits démoniaques, des 
zombies, des mutants... A donner froid 
dans le dos... Votre survie dépendra de 
leur destruction.
COMMODORE K7 et DK : de 79 F à 129 F TTC" 

6 FIREBIRD GOLD

STAR TREK
Retrouvez dans ce jeu, les héros du 
fameux film STAR TREK : Kirk, Spock et 
le reste de l’équipage du vaisseau 
Enterprise. Une rébellion de grande 
envergure menace la Fédération : vous 
avez 5 ans pour rétablir la paix dans 
l’univers.
AMSTRAD DK et K7 ■ ATARI ST - COMMODORE K7 et 

DK ■ IBM ■ SPECTRUM K7 : de 129 F à 249 F TTC' 

© FIREBIRD GOLD

SIDEWIZE
Une lutte sans merci pour empêcher 
l’invasion de votre planète dont vous êtes 
l'unique survivant.
Un graphisme superbe qui vous fera 
découvrir des êtres étranges venus de 
mondes différents ainsi que des paysages 
magnifiques. Action et merveilleux, un 
cocktail qui vous promet de très agréables 
moments.
COMMODORE K7 et DK : de 89 F à 129 F TTC' 

© FIREBIRD GOLD

BUBBLE BOBBLE
Accompagnez BUB et BOB, deux malins 
petits brontozores, le long d’un parcours 
peuplé d’innombrables et espiègles petites 
bulles, renfermant des figures de dessins 
animés : BUB BOB, Blubba, et le Baron 
Von Bubble. Soyez vigilant face à leur 
comportement totalement imprévisible et 
aux obstacles mortels que votre principal 
ennemi « SKULL MONSTRA » ne manque­
ra pas de faire surgir à tous moments.
AMSTRAD DK et K7 ■ COMMODORE DK et K7 - ATARI 

ST : de 89 F à 199 F TTC' © FIREBIRD GOLD
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ARGUS PRESS -
SIMULATION SOUS-MARINE

w $ï H |
Le tout dernier modèle de 
submersible russe va 
passer à l’Ouest. Aux 
ordres du commandant 
Tovarich il fait route vers 
un rendez-vous avec la 
flotte américaine. 
Tovarich a tué l’officier 
du KGB (il y en a sur tous 
les gros bâtiments de la 
marine soviétique) mais a 
eu la maladresse de 
vouloir s’expliquer sur sa 
défection en envoyant un 
message auprès de 
l’amirauté ! La chasse est 
donc ouverte. Vous êtes 
le gibier. De plus les 
Américains n’ont pas 
confiance en vous à cent 
pour cent... Cela ne 
pourrait être qu’une 

opération machiavélique 
montée par l’état-major 
soviétique.
Echos radar à 178°. Un 
chalutier soviétique 
(certainement bourré 
d'électronique) tourne en 
rond autour de votre 
position. Finalement c’est 
l’occasion d’apprendre à 
se servir du sous-marin 
pour les commandes de 
direction, moteur, 
profondeur et pourquoi 
pas de découvrir le poste 
de combat. Une carte ou 
recueil de reconnaissance 
des silhouettes de 
bâtiments amis et 
ennemis indique les 
tonnages, la qualité du 
bâtiment, son nom et sa 

nationalité, sa vitesse 
ainsi que son armement. 
Le Red October (nom du 
sous-marin) possède 
quatre types de 
propulsion : nucléaire ou 
diesel actionnant une 
hélice ou une hélice à 
pale silencieuse. Avec 
cette dernière, l’avance 
du submersible à très 
faible vitesse est 
quasiment indétectable. 
Le sonar en revanche en 
marche continuelle est 
déconseillé car repérable 
par l’ennemi.
Le Red October possède 
de très nombreuses 
qualités admirablement 
rendues par le logiciel. 
Les passionnés ont la 
possibilité d’acheter le 
roman dont a été tiré le 
soft. Les graphismes 
grâce aux photos sont là 
pour attester du degré de 
finition du logiciel.

Michel Roveau
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Manhattan dealers "
SILMARILS - ARCADE

M Siî H
L’inspecteur Harry doit 
nettoyer les bas-fonds de 
New-York de tous les 
dangereux dealers de 
drogue y ayant élu 
domicile. Sous le coup 
d’interdiction de port 
d’armes pour cause 
d’usage de méthodes 
excessivement 
expéditives, c'est donc à 
coups de poings et de 
pieds dans la figure qu’il 
va faire régner la loi et 
l'ordre.

Plus fort que 
la dope, 
la castagne
Dans le Manhattan des 
quartiers pauvres, ou bien 
dans les docks de 
l'Hudson, il faut affronter 
de redoutables dealers. 
Une fois assommés, 
confisquez-leur la drogue 
et courez la brûler dans 
les flammes d’un vieux 
bidon de pétrole. A 
chaque niveau de 
difficulté, un certain poids 
de drogue répartie entre 
divers trafiquants doit 
être récupérée. 
L’élimination de la came 
permet la récupération de 
force, qui autrement 

baisse à chaque coup 
reçu entraînant en cas 
d'excès la mort d’Harry 
l’intrépide.
Remarquons que 
l’animation des sprites est 
bonne et assez rapide. 
Les décors disposent de 
détails fouillés. Les 
bruitages et divers cris 
sont à base de sons 
digitalisés. L'innovation 
principale est le 
déplacement des 
protagonistes du jeu en 
trois dimensions, les 
mauvais garçons qui vous 
agressent sauvagement à 
coup de couteau ou de 
batte de baseball peuvent 
parfaitement vous tourner 
autour (vous aussi 
d’ailleurs). Cette 
possibilité est très utile 
pour éviter les divers 
projectiles pleuvant des 
fenêtres, dresser des 
obstacles entre vous et 
vos agresseurs. Petit truc 
marrant, attirez les 
affreux dans les escaliers, 
un bon coup de pied, 
attention à la descente ! 
Plusieurs dealers peuvent 
vous attaquer (parfois, 
trois adversaires à la 
fois). Autres gêneurs, des

Hells Angels qui essayent 
de vous renverser à l’aide 
de leur énorme Harley 
Davidson.

Bon sang, 
c'est 
stupéfiant !
Le personnage peut agir 
de plusieurs manières : 
déplacement en 
profondeur, à droite et 
gauche, coups de poings 
et coups de pieds dans 
deux directions, 
ramassage des sachets 
de drogue. Le jeu dispose 
d'un système de menus 
pratique et bien pensé. Le 

niveau de difficulté est 
représenté par la dureté 
de la drogue à 
confisquer. L’usage du 
joystick ou du clavier est 
possible. L’option « harry » 
du menu de départ 
affiche la notice d’emploi 
(en français I) du jeu. 
Un nouveau type de jeu 
d’arcade fait son entrée 
sur ST. Une gestion en 
trois dimensions originale, 
un graphisme sympa 
enfin un son supportable 
donnent un jeu très 
utilisable. Attention aux 
poignets foulés dus aux 
overdoses d'arcadoine.

Ybag Handy
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Astérix chez rahazade
S Va

/S/
0 s?

Lès $> h h
BLUEBERRY^ Spectre aux Balles d'Or)

I ès $; ki i

COKTEL VISION - AVENTURE

COKTEL VISION - AVENTURE

L’adaptation de bandes 
dessinées sur micro­
ordinateur semble être 
devenue une nouvelle 
recette française. 
Infogrames l'innovateur 
en la matière avec Les 
Passagers du Vent en a 
vendu près de 100 000 
exemplaires (chiffres de 
l’éditeur). Pour un logiciel 
qui n’était pas 
extraordinaire (côté 
aventure) c’est 
impressionnant. Le titre et 
la promotion ont 
beaucoup influé sur les 
ventes.
Que dire alors des futures 
ventes d'Astérix et 
Blueberry, héros plus 
populaires encore ? Cette 
fois-ci c'est l’éditeur 
Coktel Vision qui se met 
en avant. Les graphismes 
des versions Atari ST sont 
superbes. Ils partent déjà 
comme des petits pains 
Outre-Rhin voir en Suisse, 
et ne parlons pas de la 
France !
Assurément ces 
graphismes sont la plus 
grande qualité de ces 
jeux mi-aventure, mi- 

arcade. Le logiciel 
Blueberry est presque 
monté sur le principe des 
Passagers du Vent. Un 
décor de fond sur lequel 
viennent s’incruster de 
nombreuses fenêtres de 
plus ou moins grande 
dimension.
Astérix propose beaucoup 
moins de fenêtres 
(essentiellement les 
visages des personnages 
quand ils parlent). 
Découpée en chapitre ou 
paragraphe, l'aventure est 
entrecoupée de séances 
d’arcade (de type 
Prohibition pour le 
cowboy et Pacman pour 
les Gaulois) il y en a ainsi 
pour tous les goûts. Le 

joueur invétéré d’arcade 
se dépêchera de conclure 
les séances d’aventures 
pour assouvir sa passion 
et inversement. Pour peu 
que ces passionnés 
soient réunis dans la 
même famille, la 
répartition des rôles 
semble obligatoire. 
La partie aventure de 
Blueberry ne ressemble 
pas tellement aux 
logiciels d’aventures 
auxquels vous êtes 
habitués. La route du 
héros est presque 
rectiligne. Attention, si 
vous accumulez les 
événements majeurs et 
néfastes tels une chute 
de pierre ou une morsure 
de serpent, vous aurez 
toutes les chances 
d’empêcher le héros 
d'aboutir à la fin de sa 
quête. Il perd en effet à 
chaque fois quelques 
« points de vie ». Comme 
aucun compteur ne vous 
en fait part, restez 
vigilant.
Astérix et ses 
compagnons eux partent 
pour un grand voyage 
qui leur fera 
découvrir 

la Grèce... Ce voyage, ils 
le font sur un tapis volant 
que le joueur ne pilote 
qu’à moitié. En cliquant 
sur les aventuriers ils se 
mettent à parler et se 
posent eux-mêmes deux 
questions, au joueur de 
choisir. Si la décision a 
été par exemple de se 
poser au sol le tapis 
descend (est, nord, ouest, 
sud monté et descente 
n’existent pas en tant que 
tel). Par exemple, le 
groupe vient juste de 
partir du village et se 
rend compte qu'il y a 
oublié quelque chose : il 
lui est impossible de 
revenir sur le champ. Une 
fois habitué au logiciel, 
certain s’y feront 
certainement.

Anne HECKDOTH
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Un abonnement à un(e) ami(e),

un(e) parent(e) un cadeau

original qui fera plaisir

chaque mois 

+ 

un élégant

bracelet,

montre

porte-monnaie,
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Bon d'abonnement à

GAME MAG
— Oui je désire offrir un abonnement pour les 1 2 prochains 
numéros de GAME MAG au tarif privilégié de 164 F au lieu 
de 204 F (soit une économie de 40 F sur le prix de vente 
au numéro (Europe : 224 F Airmail 284 F).

Bénéficiaire
□ M □ Mme □ Melle

Nom :__________________ Prénom :

Adresse :

Code Postal : Ville :

Il recevra en plus un porte-monnaie bracelet montre

□ Blanc □ Rouge □ Marine
(coloris au choix dans la limite du stock disponible)

□ Je désire que vous préveniez personnellement le béné­
ficiaire lors de l'envoi du cadeau de la part de
□ M □ Mme □ Melle

Nom : Prénom :

□ Je me charge de l'avertir directement

A nous retourner accompagné de votre réglement 164 F à : 
GAME MAG LASER PRESSE
Service Abonnements
5/7, rue de l'Amiral Courbet
94160 SAINT MANDE

Carraz éditions - Educatif

Il est rare de rencontrer 
un éducatif qui flatte 
l’imaginaire de l’enfant 
tout en assurant son 
éducation. Comment 
instruire un élève sur 
l’histoire, en lui évitant le 
cycle un tantinet infernal 
du bourrrage de crâne — 
questions — réponses ? 
En l’incitant à concevoir 
des récits basés sur 
l’authenticit^ historique (si 
tant est qu’il y en ait une, 
concernant, par exemple : 
la préhistoire), mettant en 
scène un personnage 
d’époque fictif.
Au temps jadis propose 
ce type d’étude sur trois 
époques marquantes : 
l’ère de la pierre, le 
temps des dolmens et 
celui des forgerons. Suite 

à une information 
générale sur l’époque 
choisie, l’élève, via un 
éditeur simplifié, doit 
mettre en scène son 
héros dans quelques 
paragraphes réclamés 
par le logiciel et 
agréablement mis en 
images. Pour chacun de 
ces derniers, il a tout 
loisir de consulter divers 
renseignements relatifs à 
des sujets comme par 
exemple : le climat, les 
animaux, les 
connaissances, la 
végétation, l’habitat, les 
fêtes, etc. La copie peut
bien sûr être sauvegardée 
ou imprimée à la fin du 
labeur. Une réussite.

Jean-Claude Paulin
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GAME MAG

Un abonnement à un(e) ami(e),

un(e) parent(e)... un cadeau

original qui fera plaisir

chaque mois

+
un élégant

bracelet,

montre

porte-monnaie,

Offre valable jusqu'au 28/02/88

Bon d'abonnement à

GAME MAG
— Oui je désire offrir un abonnement pour les 1 2 prochains 
numéros de GAME MAG au tarif privilégié de 1 64 F au lieu 
de 204 F (soit une économie de 40 F sur le prix de vente 
au numéro (Europe : 224 F Airmail 284 F).

Bénéficiaire
□ M □ Mme □ Melle

Prénom :Nom :

Adresse :

Code Postal : Ville :

Il recevra en plus un porte-monnaie bracelet montre

□ Blanc □ Rouge □ Marine
(coloris au choix dans la limite du stock disponible)

□ Je désire que vous préveniez personnellement le béné­
ficiaire lors de l'envoi du cadeau de la part de
□ M □ Mme □ Melle

Nom : Prénom :

□ Je me charge de l'avertir directement

A nous retourner accompagné de votre réglement 164 F à : 
GAME MAG LASER PRESSE
Service Abonnements
5/7, rue de l'Amiral Courbet
94160 SAINT MANDE

inîogrames l'innovateur 
en la matière avec Les 
Passagers du Vent en a 
vendu près de 100 000 
exemplaires (chiffres de 
l’éditeur). Pour un logiciel 
qui n’était pas 
extraordinaire (côté 
aventure) c’est 
impressionnant. Le titre et 
la promotion ont 
beaucoup influé sur les 
ventes.
Que dire alors des futures 
ventes d’Astérix et 
Blueberry, héros plus 
populaires encore ? Cette 
fois-ci c’est l’éditeur 
Coktel Vision qui se met 
en avant. Les graphismes 
des versions Atari ST sont 
superbes. Ils partent déjà 
comme des petits pains 
Outre-Rhin voir en Suisse, 
et ne parlons pas de la 
France !
Assurément ces 
graphismes sont la plus 
grande qualité de ces 
jeux mi-aventure, mi-

viennent s’incruster de 
nombreuses fenêtres de 
plus ou moins grande 
dimension.
Astérix propose beaucoup 
moins de fenêtres 
(essentiellement les 
visages des personnages 
quand ils parlent). 
Découpée en chapitre ou 
paragraphe, l'aventure est 
entrecoupée de séances 
d’arcade (de type 
Prohibition pour le 
cowboy et Pacman pour 
les Gaulois) il y en a ainsi 
pour tous les goûts. Le
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d’empêcher le héros 
d’aboutir à la fin de sa 
quête. Il perd en effet à 
chaque fois quelques 
« points de vie ». Comme 
aucun compteur ne vous 
en fait part, restez 
vigilant.
Astérix et ses 
compagnons eux partent 
pour un grand voyage 
qui leur fera 
découvrir
Rome,

Anne HECKDOTH

certainement.
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COKTEL VISION - Aventure-Educatif
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Il était une fois, au 
Moyen-Age, un roi avide 
de conquêtes qui désirait 
prendre possession, plus 
ou moins légalement, du 
château fort de son 
voisin. Profitant de 
l’absence du maître des 
lieux à conquérir, il 
décida d’envoyer un espion 
capable de querrir des 
renseignements 
susceptibles de faciliter 
ses investigations.
Tu fus donc nommé pour

d’exercer cette fourberie, 
il te fallut en plus user de 
ruse pour inciter les 
pauvres gardes et 
habitants de cette 
forteresse à divulger des 
secrets théoriquement 
impénétrables. 
Maintenant le contexte 
installé, passons au jeu 
proprement dit. Les 
graphismes sont très 
soignés et les couleurs 
sont du meilleur goût. Il

mener à bien cette
va sans dire qu’un soft
éducatif doit être d’une

mission, plutôt basse et facilité d’utilisation
malfaisante il faut
l’avouer. Non content

déconcertante. Ce logiciel
remplit cette obligation.

En fait, je ne crois pas 
qu’il existe plus simple. 
Un pavé, affiché à 
l'écran, indique l'endroit 
pointé. Si par exemple il 
se trouve sur un 
personnage, une simple 
pression sur la barre 
d’espace fera interroger 
ce personnage. De plus, 
à chaque démarche, des 
questions sont posées au 
joueur sur les objets ou 
les mœurs de ce temps
révolu. En cas de
mauvaise réponse, la
solution est donnée. Enfin
un vrai logiciel éducatif et
ludique. Sined

AU TEMPS JADIS
Carraz éditions - Educatif

Il est rare de rencontrer 
un éducatif qui flatte 
l'imaginaire de l’enfant 
tout en assurant son 
éducation. Comment 
instruire un élève sur 
l’histoire, en lui évitant le 
cycle un tantinet infernal 
du bourrrage de crâne — 
questions — réponses ? 
En l’incitant à concevoir 
des récits basés sur 
l'authenticité historique (si 
tant est qu'il y en ait une, 
concernant, par exemple : 
la préhistoire), mettant en 
scène un personnage 
d’époque fictif.
Au temps jadis propose 
ce type d'étude sur trois 
époques marquantes : 
l’ère de la pierre, le 
temps des dolmens et 
celui des forgerons. Suite

à une information 
générale sur l’époque 
choisie, l’élève, via un 
éditeur simplifié, doit 
mettre en scène son 
héros dans quelques ■ 
paragraphes réclamés ■ 
par le logiciel et ■
agréablement mis en ■
images. Pour chacun de 
ces derniers, il a tout 
loisir de consulter divers USE 

renseignements relatifs à 1 
des sujets comme par ’ 

exemple : le climat, les 
animaux, les 
connaissances, la 
végétation, l’habitat, les 
fêtes, etc. La copie peut 
bien sûr être sauvegardée 
ou imprimée à la fin du 
labeur. Une réussite.
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BASIL,THE GREAT

MOUSE DETECTIVE

M $ $ dî H
Basil, vous connaissez 
sûrement : c’est la 
célèbre souris détective 
qui habite dans la maison 
même de Sherlock 
Holmes.

CPC

i!i

Alors donc, notre 
courageuse souris part à 
la recherche de son ami, 
recherche qui le conduira 
dans le tout Londres de 
l’époque, pour finir au 
repaire de Ratigan.
Pour progresser dans son 
enquête, Basil doit 

MH H’
MH *'■I llll IMBU

découvrir des indices, 
cachés dans les objets 
qu’il découvrira : pots de 
confitures, boîtes de 
conserve, sacs, bouteilles 
de cidre (en Angleterre ?), 
coffres et baluchons. 
Chaque objet peut être 
examiné grâce à la super­
loupe que tout bon 
détective se doit de 
posséder ; cette 
inspection permet de 
savoir si l’objet en 
question est bon à 
prendre, ou au contraire 
à jeter au plus vite. Car 
en effet, l’infâme Ratigan 
a pris soin, avant de 
s’éclipser, de déposer ça 
et là des indices inutiles, 
qui fourvoieront Basil. 
Des morceaux de 
fromage, judicieusement 
disséminés au gré des 
programmeurs, aident 
Basil à refaire le plein 
d’énergie.
Hélas, ce qui aurait pu 
être un bon jeu se révèle 
en fait être juste un petit 
logiciel de plus.

Septh
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Les supers-héros des 
temps anciens, trouveront 
en face d’eux, des 
monstres de tous poils 
prendront un malin plaisir 
à venir les attaquer, pour 
mieux leur pomper leur 
pourtant si précieuse 
énergie : fantômes, 
grogneurs, démons, 
lanceurs, sorciers et 
autres morts sont autant 
d’ennemis à éviter ou à 
détruire.
Le principal changement 
qu’apporte Gauntlet II par 
rapport à Gautlet I, c’est 
d'abord les tableaux, plus 
jolis et plus difficiles. De 
nombreux pièges ont été 
rajoutés, qui rendent le

XPHA
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D’ordinaire, Oxphar le 
chevalier cabotine dans 
une joyeuse troupe 
théâtrale : la « compagnie 
de la Manicle ». Quel 
privilège pour ses acteurs 
de mettre en scène 
d’aussi fabuleuses 
aventures ! Bouleversés 
par la beauté du 
spectacle et la richesse 
du scénario, les 
génialissimes Philippe 
Taupin (programmeur) et 
Michel Rho (graphiste), se 
mettent à l’ouvrage pour 
offrir au monde incrédule, 
une version micro 
inénarrable. La réussite 
est totale ! Victime d'une 
publicité mensongère du 

jeu plus attrayant, comme 
par exemple les blocs 
paralyseurs, les barrières 
énergétiques...
Il y a enfin de nouveaux 
monstres, comme les 
supers-sorciers, qui se 
téléportent d'un endroit à 
un autre, et donc très 
difficiles à abattre, ou 
bien les flaques d’acides 
vivantes, qui se jettent 
sur le guerrier, ou les 
monstres « It » et « That », 
dont je vous laisse le soin 
de découvrir le pouvoir. 
Bref, pour une fois qu’un 
logiciel numéro 2 du nom 
se révèle meilleur que 
son prédécesseur, autant 
le dire ! Septh 

genre : « trouvez enfin le 
bonheur grâce à la pierre 
bleue de Savanah », 
Oxphar se trouve 
confronté à un univers 
fabuleux. Tout d'abord 
GAL, espèce d’éponge 
palpitante se balade dans 
le décor et se 
métamorphose en visage 
narquois pour persifler 
tout en guidant la quête 
(veillez à ne pas l'insulter, 
sinon...).

Le jeu est passionnant, 
désopilant à souhait et ne 
coince jamais vraiment le 
joueur qui peut, à 
l’occasion, réclamer de 
l’aide à son facétieux 
comparse.

Jean-Claude PaulinI



Bob Morane Science-Fiction s 
Voici ce qui vous attend !

Ihi satellite de l'Ombre faune 1181 kms de Périgée, 327 kms d'Apogéel. vue sur la constellation ALPHA du CENTAURE.

Bob Morane : l’aventure sous toutes ses formes.

L A

Envoyé en plein espace intersi­
déral, BOB MORANE devra 
libérer son ami BILL BALLAN- 
TINE détenu dans une cellule 
du satellite de l’OMBRE 
JAUNE. Il devra ainsi éviter 
les androïdes et les répli­
quants, doublures mortel­
les faites à l’image de son 
ami, destinées à le trou­
bler dans l’éxécution 
de son sauvetage.

Pour vous permettre de mener à bien votre mission, 
dans ce jeu 100 % action, vous disposez en plus, pour 
chaque aventure de la collection BOB MORANE, d’un 
livre de poche magazine qui contient :
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un 
roman original d’Henri VE R NES, le créateur de BOB 
MORANE, une histoire dont vous êtes le héros, un 
guide illustré qui vous permettront d’embraser votre 
flamme aventurière pour mieux vous plonger au cœur 
de l'action.
Retrouvez ainsi l'Aventure sous toutes ses formes, dans 
tous les lieux et à toutes les époques grâce à la collection 
BOB MORANE.

MICRO SPECTACLE



Pour vous, maintenant, l’été durera toujours!
L’odeur du ressac, le soleil sur vos épaules, le sable 
entre vos orteils.. .Ceci n’est pas “California 
Dreamin”-c’est tout-à-fait réel! Six des meilleurs 
sports de la West Coast américaine qui vont vous 
passionner! Stupéfiez vos amis par vos acrobaties 
sur le Skateboard; ou par votre 
maîtrise et votre aplomb au jeu de 
“Sack” local. Patinez à toute 
vitesse sur les planches, 
lancez le frisbee et traitez 
votre BMX comme un 
cheval rétif. Puis- 
le plus difficile de 
tous et le roi 
des sports rrna

CBM 64/128
SPECTRUM
SPECTRUM+3
AMSTRAD

californiens-lancez-vous hardiment sur la crête 
des lames de houle du Pacifique, afin de prouver 
qu’en matière de surfing, vous êtes imbattable! 
Vos sponsors portent des noms célèbres tels que 
Pacer Skateboards, Océan Pacifie®, RAD Mag, 

Frisbee® *, Hacky Sack® *, Morey 

MSX 
IBM 
AMIGA

Réalisé et distribué sous licence d’Epyx Inc.
U.S. Gold Limlted, 2/3 Holford Way, Holford, 
Birmingham B6 7AX, Angleterre.
Epyx est une marque déposée sous le N° 1195270. 
• Tous fournis par Markltrade. Epyx

Boogie® •, Burton® * Snowboards et Bluebird®. 
Les graphismes de California Games™ sont 
magnifiques, avec toute l’atmosphère de la West 
Coast, et un à huit joueurs. Vous y retrouverez 
la qualité toujours égale des produits Epyx... 
et bien plus encore!
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