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Ce début d'année est pour le moins fiévreux.
On revient du CES, et comme vous allez le
constater en lisant ce numéro, il y a un paquet
de nouveautés. Et aussi un paquet de change-
ments dans le PILF (pagsaFe info-ludique fran-
cais): le ST a disparu de [a scéne, '’Amiga se
contente des adaptations, le PC navigue sur la
mer de la gloire avec le vent de la réussite
dans le dos, et le Mac commence tout juste a
tirer son épingle du jeu. Sans compter les nou-
velles machines: deux étaient présentées la-
bas, deux consoles qu'on chronique quelques
pages plus loin. Et le nouvel Amstrad, qui n'est
autre qu'un PC avec une Megadrive integrée...
Comme on ne peut décemment pas regarder
le monde changer sans y mettre notre grain
de sel, on change aussi. Vous vous souvenez
u'on vous a dit qu'on ne mettrait JAMAIS de
isquette dans Joystick, quoi qu'il arrive,
quelles que soient les circonstances, méme
sous la torture, juré craché si je mens je vais
en enfer? Eh bien, autant pour nous. On s'était
trompés. C'est “sachet-dégustation de soupe
poireaux-pommes de terre déshydraté”, qu'on
voulait dire, pas “disquette”. Forcément, ¢a se
ressem-ble, alors on a confondu.
Etant donc revenus sur nos dires, a partir du
mois prochain, on vous donne une disquette
avec le magazine, plus une énorme méga-sur-
prise. Et vous savez qu'on n'a pas I'habitude
d'annoncer des méga-surprises pour rien, si
vous nous suivez depuis longtemps. Par
exemple, si on voulait mettre un sachet de
soupe poireaux-pommes de terre, on dirait

ATARI ST
DRAGON’S LAIR 3 150
GUY SPY 141
SUPER CAULDRON 151
TRANSARTICA 172

PC
DREADNOUGHTS 174
DUNE 2 146
EURO SOCCER 11
HISTORY LINE 152
HOME ALONE 2 140
MAGIC CANDLE 3 167

MAUNA KEA LINKS DATA 159
PARIS/REGION PARISIENNE
DATA FLIGHT SIMULATOR 170

ROBOSPORTS 122
SHADOW OF THE COMET 116
SIEGE DATA 156
SPACE QUEST IV 180
STUNT ISLAND 142
WILLY BEAMICH 183

tout juste: “une petite surprise”. La, c’est une
méga-surprise. En plus de la disquette.
Qui fonctionnera sur PC, Amiga et ST, a propos.
Au fait, vous écoutez I'émission de Joystick
sur RTL, tous les mardi a 19h30? Si cest le
cas, vous connaissez peut-étre déja I'opéra-
tion “Hostos du cceur”, qu'on a monté un
peu en hommage a Coluche et un peu pour
aider les gamins atteints de maladies graves.
Tout est ex%liqué en page 59, mais en gros,
on a tous chez nous des jeux auxquels on
ne joue plus parce qu'on les a finis, ou des
consoles qu'on n'utilise plus parce qu'on en
a une plus récente. Ce serait sympa de les
envoyer a I'Hopital Necker, qui se chargera
de les redistribuer. Et comme ¢a, si vous
tombez malade, vous retrouverez peut-étre
votre bonne vieille console. On plaisante,
mais c’est vrai que si vous vous cassez une
jambe aux sports d’hiver et qu’a I'hépital il y
a des consoles pour tuer le temps, vous
trouverez ¢a sympa, non? Alors envoyez la
marchandise!
Si vous choisissez d'aller en vacances au soleil
lutét qu'aux Sports d’hiver, pensez a venir
Eire un tour au Festival International des Jeux,

du 13 au 20 février, ou Hoystick sera digne-

ment représenté. Pour les renseignements:
Palais des festivals, La croisette, Cannes,
tel: 16-93 39 01 0I. Clest bien, et on s’y casse
rarement la jambe.

Promis on le mettra dans le prochain numéro.
Rendez-vous le mois prochain. Méga-surprise.
Disquette. Pas oublier.
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Cher Joystick,

Je me suis décidé a vous écrire pour vous
demander:

1. Si vous aviez une certaine somme
d’argent bien précise a votre disposition:
prendriez-vous un PC 386 25 MHz
SVGA ou un PC 386 33 MHz VGA?

2. Toutes mes excuses pour mon incultu-
re, mais que signifie “mémoire de 2 Mo
extensible par SIMMs de 1 ou 4 Mo (8
slots), ou encore “2 Mo de RAM exten-
sible a 8”7

3. Dans un PC, a quoi sert la mémoire de
la question précédente? Et quelles sont
les répercussions sur les jeux en général
et sur “Alone in the Dark” en particulier
siI’'on augmente cette mémoire?

4. A combien de MHz est cadencé un
Falcon?

Sébastien Potet (La Rochelle)

Salut Sébastien,

1. Ca, pour étre bizarre, c’est une ques-
tion bizarre. Je me trompe peut-étre,
mais je pensais que des configurations en
VGA, ¢a n’existait plus. En consultant
les publicités passées par des revendeurs
PC, je ne vois plus que des matériels
livrés avec écran et carte SVGA. Treés
franchement, la différence de prix est si
minime (de "ordre de 300 francs, pour un
matos cotitant 7000 a 8000 balles, ¢a
n’est pas grand-chose) qu’il serait dom-
mage de passer a coté. C’est donc volon-
tairement que je ne réponds pas bien a ta
question: prends un 386-33 SVGA,
consulte les pubs, fais jouer la concur-
rence, compare les prix, tu tomberas for-
cément sur des offres sympas. Cela étant
dit, il faut savoir que les jeux tournant
SVGA (exemples: 7th Guest, Links, Cars
and Driver, et, plus récemment, Patriot)
s’adaptent aussi au VGA.

3. Dans un ordinateur, on distingue trois
types de mémoires: la mémoire morte (en
anglais, la ROM, pour Read Only
Memory), la mémoire vive (en anglais, la
RAM, pour Random Access Memory) et
la mémoire de masse . Il y a aussi la
mémoire-cache, mais on la laisse de coté,
si je me mets a en parler a quelqu’un qui
ne connait pas encore la RAM, il va rou-
gir, gonfler, exploser et s’éparpiller un
peu partout, un vrai bordel.

La mémoire de masse, c’est une mémoire
extérieure au systeme, c’est un support
complétement étranger a l'ordinateur:
une disquette, un disque dur, un strea-
mer, un disque amovible, etc. Tu y
stockes ce que tu veux, des programmes,
des images, des sons, des textes: tu relis
les données autant de fois que tu veux,

elles sont écrites sur le support, n'impor-
te quel ordinateur du méme modele que
le tien peut les exploiter. L'inconvénient
de ce type de mémoire par rapport aux
autres, c’est que les acces en lecture ou en
écriture sont beaucoup plus lents.
L’avantage, c’est qu’il te permet de
conserver ton travail pour des utilisa-
tions ultérieures.

La ROM, c’est la mémoire réservée au
constructeur du matériel: il y place son
systeme, ses programmes intégrés, ses
jeux de caracteres, son interface-utilisa-
teur, ses ressources, etc. Quand tu
U'allumes, ton ordinateur va lancer les
programmes qu’il a en ROM. En tant que
simple utilisateur, tu ne peux pas modi-
fier ce qui est en ROM, tu ne peux rien
ajouter ou retirer, c’est pourquoi on
I'appelle “Read Only Memory” (mémoire
a acces en lecture uniquement).

Ca n’est pas le cas de la RAM, a propos
de laquelle il faut retenir deux choses: tu
peux modifier les données qui y sont
stockées, et ces données sont perdues des
que tu mets l'ordinateur hors tension.
Quand tu charges un programme a partir
d'une disquette, il va avoir besoin d’'une
partie de la RAM pour pouvoir se lancer,
il va y stocker des données qui lui sont
indispensables. Toutefois, s’il n'y a pas
assez de RAM, il les charge a partir de la
disquette a chaque fois qu’il en a besoin.
Prenons l'exemple d’un jeu comportant
un écran de sélection (avec des options
comme “jouer”, “joystick/souris”, “un
joueur/deux joueurs”, “musique
oui/non”). Cet écran va s’afficher au tout
début, des que le jeu se lancera, mais
aussi a chaque fin de partie. Si l'ordina-
teur a assez de RAM, il va stocker cet
écran en RAM une fois pour toutes. Dans
le cas contraire, il devra le charger a par-
tir de la disquette a chaque fois qu’il
aura besoin de l'afficher, ce qui est beau-
coup beaucoup plus lent.
Mini-conclusion: plus tu as de RAM, et
plus ton ordinateur est confortable. 11
n’est pas plus RAPIDE; il est plus
CONFORTABLE. La RAM n’a rien a
voir avec la vitesse de I'ordinateur.

2. La RAM se présente sous forme de
petits composants électroniques aussi
appelés “chips” chez les anglophones.
On peut regrouper ces chips, auquel cas
¢a devient une “barrette RAM”, on en
regroupe plus ou moins, ¢a va de 256 Ko
a 16 Mo voire beaucoup plus sur les gros
systémes. Il y a plusieurs standards,
mais celui qui est le plus répandu dans
les machines dédiées au grand-public,
c’est effectivement le standard SIMM
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(Single In line Memory Module). Dans un
ordinateur, il y a des emplacements des-
tinés a recevoir de telles barrettes.

Le PC dont tu parles est vendu avec une
configuration de base de 2 Mo de RAM.
En général, les barrettes SIMM doivent
étre ajoutées ou retirées par lots de 4. On
en déduit que ce PC est équipé de 8 (2x4)
barrettes SIMM de 256 Ko chacune. Pour
augmenter la RAM (on dit plutét
“I’étendre”), on peut remplacer les 8 bar-
rettes, ou bien 4 seulement. Mettons
qu’on vire ces 4 barrettes, allez. Cela
implique qu’il reste 4 slots-mémoire
vides, n’est-ce-pas, et 4 occupés, soit 4 x
256, donc 1 Mo. On peut alors y rajouter
4 autres barrettes de 1 Mo (total: 1 + 4,
donc 5 Mo), de 4 Mo (1 + 16: 17 Mo). Bien
entendu, on peut aussi retirer ces 4 bar-
rettes de 256 Ko pour les remplacer par
des 4 Mo, ce qui nous donne du 32 Mo
maximum (8 x 4).

4. Pour le moment, le Falcon n’est caden-
cé a rien du tout, il n’est toujours pas
sorti. Mais, théoriquement, son micro-
processeur est un 68030 cadencé a 16
MHz.

Salut Joy,

Pouvez-vous me donner la liste des films
de cinéma ayant été adaptés sur micro-
ordinateurs?

Philippe Grangier (Paris)

Oui, bien entendu. Il y en a approximati-
vement 32768, sauf erreur. Tu viens nous
offrir un coup a boire, et on te dit tout ¢a,
ok? D’ici la, si tu es un programmeur
cherchant un titre a adapter, je t'en prie,
voici trois-quatre idées, pioche dedans:
Brazil, Orange Mécanique (un film tzar-
rible que ces viokchos vecks d’éditeurs
n’ont jamais pensé a convertir, 6 mes
freres), Les Valseuses, la série ZAZ des
“Y a-t-il un...”.

L’achat d"un CD-Rom pour mon compa-
tible me tente, mais la question de la sor-
tie sonore reste pour moi sans réponse. Je
laisse de coté la lecture du CD audio qui
releve du gadget pour évoquer I'utilisa-
tion des sons qui accompagnent par
exemple les jeux sortant sur ce nouveau
support. Avec un équipement du type
Sound Blaster Pro, je crois que c’est tres
facile puisque le CD Creative Labs est
piloté par la carte et que la sortie son se
fait via celle-ci. En revanche, étant équipé
d’une Sound Blaster 2.0, je ne dispose
pas de l'interface CD et il me faut donc
m’orienter vers un CD a carte d’interface
propriétaire. Comment se fera alors la
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sortie son? A priori, je voyais le CD Rom
comme une sorte de disque dur de gran-
de capacité (et de grande lenteur!) et la
solution me paraissait évidente: les effets
sonores sont chargés en RAM puis
exploités en sortie par différentes cartes
son (AdLib, Sound Blaster, Roland...)
comme pour les softs actuels, mais est-ce
bien exact? De la consultation de certains
articles, je retire en effet que les lecteurs
internes de CD Rom comportent généra-
lement une sortie audio en facade et une
sortie hi-fi sur la face arriere. Deux ques-
tions me viennent alors. Si la sortie son
se fait directement a partir du CD, quid
de la synchronisation avec l'action, c’est
a dire avec le code éxécutable qui, par
définition, est en RAM? Puis-je envisager
de connecter une des sorties sonores du
CD Rom sur les enceintes utilisées pour
ma Sound Blaster?

Philippe Deschamps (Nanterre)

La toute premiere solution, ce serait
effectivement d’acheter le CD destiné a
la carte Sound Blaster. Il n’y aura alors
strictement aucun probléme, dans la
mesure ot le CD sera directement relié a
la carte, les sorties sonores se feront les
doigts dans le nez.

Pour reprendre ’exemple des jeux sur
CD, il y a deux types de musiques. Ou
bien ce sont des fichiers informatiques,
des fichiers binaires, et ils seront traités
par la carte (et ¢ca ne pose pas de probleé-
me, la non plus), ou bien ce sont carré-
ment des pistes spéciales du support,
reconnues par le lecteur comme des
pistes audio que le CD pourra jouer
directement mais qu’il lui sera impos-
sible de transférer dans la RAM du PC, il
lui faudra les lire a chaque fois.
Résumons-nous: on a un probléme avec
les lecteurs CD non Sound Blaster et les
pistes audio des CD. Bon. Alors, pour y
remédier, c’est juste un peu compliqué, il
y a deux possibilités.

La premiére, c’est le cas ou ton lecteur
CD est interne. Il faut alors relier la
prise AUX du CD aux pins prévus pour le
CD sur la carte Soundblaster.
Normalement, le cible adéquat est vendu
avec le CD. Aprés un rapide sondage
dans les locaux de Joy, en réalité, ca n’est
pas vraiment le cas, certaines revendeurs
refilent le CD sans ce cdble. C’est que
c’est une enflure de revendeur, il faut
aller lui donner des coups sur la téte.
Deuxiéme cas, le lecteur est externe. La,
¢a devient embétant, il faut que tu relies
la prise Phones du CD a la prise AUX de
la carte. C’est trées beau, tu as un cable
qui sort du CD-Rom et qui rentre dans la
machine, c’est magnifique. Cela dit, tu
peux aussi brancher des haut-parleurs
sur le CD, mais ¢a te fera quatre
enceintes en tout, avec celles de la Sound

Blaster, c’est un choix.

En ce qui concerne la synchronisation
des musiques, c’est trés facile avec les
fichiers binaires dont je parlais une tren-
taine de lignes plus haut, le programme
les joue pendant qu’il charge des données
sur le CD. Dans le cas des pistes audio,
par contre, c’est moins joli, puisque
comme le CD est obligé de les lire pour
les jouer, il doit les interrompre quand il
charge d’autres données sur le CD.

Salut a tous,

1. Ou peut-on trouver votre superbe
album PANONO?

2. Etant possesseur d’ordinateurs et de
consoles, votre rubrique consoles est par-
faitement suffisante.

3. Allez-vous enfin faire une émission
télévisée sur les jeux vidéo?

4. Une version du GfA serait en fin de
développement sur Falcon, ainsi qu’'une
carte accélératrice d’un 68030 a 48 MHz.
S.Hanguehard

1. Finalement, pour des raisons un peu
spéciales, cet album Panono et les auto-
collants qui 'accompagnent ne sont pas
disponibles en kiosque, mais, ¢a va te
paraitre curieux, chez les boulangers.
Pour te le procurer, il faut donc te rendre
chez ton boulanger. Attention toutefois,
il existe plusieurs réseaux de distribution
chez les boulangers, nous avons choisi le
plus important (Zan, Miches, Pelotes
d’Hyéres). Si ton boulanger ne 1’a pas,
c’est qu’il ne fait pas partie de ce réseau,
il faudra aller en voir un autre.

2. Super.

3. La télé, figure-toi qu’on essaie d'y
entrer. Mais malheureusement, ¢a ne
marche pas, Joy n’a pas lair de rentrer
dans le moule de ce qui doit se faire a la
télé. On a pas les cravates qu’il faut, on
a pas le balai dans le cul, on a nos idées
a nous, nos projets, nos gags, nos petites
exigences, que voulez-vous, et ¢a ne colle
pas avec ce que veulent les chaines. Tant
pis, hein. Si c’est pour faire une émission
chiante comme la pluie et dont tout le
monde se moquerait, non merci.

4. Super. Nous, on avait eu des infos dif-
férentes, selon lesquelles le Falcon et
Atari plus généralement n’intéressaient
absolument pas Becker Text (I'éditeur du
GfA). Mais bon, ils ont peut-étre changé
d’avis. Quant a la carte, moi j’en déve-
loppe une de 67 MHz dans mon garage,
j'te bats.

Hello, j’acheéte le mag depuis peu, et j'ai
remarqué quelque chose: le mag est
hyper gros et est imprimé sur feuilles de
papier non recyclées. Alors, pensez aux
arbres, pensez aux indiens et faites
imprimer le mag sur papier recyclé.
J'entends déja la réponse, “le papier recy-
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clé cotite cher, on n’a pas assez de blé”.
Ok, vous n’avez qu’a retirer quelques
pages du mag, réduire a 250 pages ou
quelque chose comme ¢a. Un petit salut a
Lord Casque Noir, dont je trouve le
pseudo tout a fait cool.

Alexis Stoffels (Bruxelles)

D’abord, Lord Casque Noir, c’est nul.
C’est vraiment trés nul. Beuark. Je
vomis. Ensuite, tu as raison, on fait un
gros canard en bouffant plein de forét
tout plein. Mais je vais te dire un truc:
on s’en contrefout. La forét, elle peut
bien disparaitre, et les indiens
d’Amazonie avec, on s’en moque, ¢a ne
nous concerne pas. Qu’est-ce-qu’ils ont
fait de si bien que ¢a, tes indiens? Ils ont
inventé quelque chose? Ils ont écrit de
bons gros livres (en bouffant du papier)?
Iis ont peint de jolis tableaux trés beaux?
Macache, nib, rien de tout cela, ils sont
inexistants, ils ne servent a rien, ils
fument des trucs bizarres et ils ont réduit
les tétes de missionnaires qui venaient
tout spécialement pour eux, qui se sont
donnés la peine de faire des milliers de
kilometres rien que pour les civiliser, et
voila comment ils ont été récompensés,
la téte, hop, ni une ni deux, que je te
transforme en Playmobil pour faire rire
les gamins de ma tribu. Alors merci bien,
ils peuvent bien crever, tes copains les
indiens, on ne lévera pas le petit doigt,
¢a ne nous fait ni chaud ni froid. Le
papier recyclé, c’est pas seulement cher,
c’est moche. C’est pourri, comme papier,
tu imprimes un truc dessus et ¢a bave
partout, ce ne sont plus des photos que
tu as, ce sont des tableaux de Van Gogh.
Regarde notre beau papier, il est gros, il
est brillant, c’est doux, il glisse, tu mets
le doigt dessus, tu es a Holiday on Ice, et
tu veux nous refourguer ton papier
rapeux méme pas blanc, tu n’es pas un
peu malade, non? Tu ne veux pas nous
empécher de boire des coups et nous obli-
ger a bouffer macro-biotique, aussi, tant
que tu y es? Un conseil, vieux, il faut que
tu éteignes ton ordinateur et ta télé, ils
sont en train de réchauffer l'atmosphere.
Sans compter que l’électricité, ¢a vient
d’une saloperie de centrale nucléaire
(bigre) ou thermique (qui réchauffe elle
aussi 'atmosphere). Autre exemple: si tu
as un PC, j’ai le plaisir de t’apprendre
(ou de te rappeler) qu’il comporte une
méchante pile au mercure, et que, le mer-
cure, c’est un truc trés compliqué a
dégrader, et que ¢a provoque des mala-
dies trés graves (tu te rappelles, des
gosses-boules-de-chewing-gum, il y a 25
ans, au Japon?). Ah bé oui, mon ami,
quand on a des principes, il faut aller
jusqu’au bout...
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TRIATHLON CANNOIS
DU ROLE

A l'occasion du 7éme Festival International des Jeux de Cannes dont
nous vous avions parlé le mois dernier, le club Les Trois Cercles orga-
nise les 13 et 14 février le 6éme Triathlon Cannois du Rdle, avec des
parties d’AD&D, Cthulhu/Chill et Buck Rogers, puis deux championnats
de Formule Dés et Space Crusade. Renseignements: 93 48 14 76,
demandez Florent..

,Bral@, a tué sﬂ parsotmes, dont
orro Bay. Les gérants prenaient un
e parce )q‘ ,ffemitlaberdel de
uement massawrer la

ogﬁendre uné femme en
jeux, je ﬂlpperais ma

ule a

LENFER

Sybex annonce la parution du
livre  “I’Enfer du Jeu”.
Contrairement a ce que le titre
pourrait laisser penser, il

ne s’agit pas
d’une virulente critique sur le jeu
en général, mais d’'un guide pro-
posant, sur pres de 300 pages, les
jeux de l'univers PC. Au menu, les
jeux anciens ayant marqué leur
époque, les jeux complexes, mais
aussi un glossaire informa-
tique/francgais. lllustré de copies
d’écran en noir et blanc, le livre
présente prés de 250 jeux.

VIVA LAS VEGAS

Il semblerait que nous ayons participé au dernier CES de Las
Vegas de lhistoire de 'humanité. En effet, d'aprés une dizaine de
voyants consultés par le magazine américain National Enquirer;
Las Vegas sera détruite dans le courant de l'année 1993 par un
gigantesque tremblement de terre, la cité sera rayée de la
surface de la planéte. Ca n'est pas tout, ces voyants (parmi les
meilleurs au monde) nous annoncent plein d’autres bonnes nou-
velles: une tempéte dévastera la Floride, la cagta] e Lima sera
frappée de plein fouet par une météorite, Ross Perot (lex-candi-

dat milliardaire a la Maison Blanche) commercialisera une voiture
électrique (Sinclair fera un arrét cardiaque), Madonna sera jetée
en prison pour avoir skié completement nue, le Président
Clinton se séparera de sa femme, la chanteuse Whitney
Houston perdra sa voix en se cassant la bobinette aux sports
dhiver (ca va faire de la peine a Big Boss), et le puissant téléscope
Hubble permettra aux terriens de mater comment ¢a se passe
sur une autre planéte habitée. Cest vraiment n'importe quoi. Et
Strike Commander; ils peuvent pas nous dire quand il sortira?
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RACCOLAGE

Lapalme92de|a£’{'ts>laplusputerewen' dra probablement a
lannonce publiée les canards Mac par un flasheur (bon-
homme réalisant des films destinés a étre envoyés chez limpri-
meur). On y voit cette nana dans un état possible, la
meéche lancinante et la jupe obsédante, avec 'accroche “Avis

SN " aux connaisseurs!”. De quoi leur coller un carré blanc, sur
36/38, rue Milto 75009 i Ieursﬁlnls,acesenﬂuuuuuufes_

LES JEUX VIDEO:
LINTOX (1)

Nintendo et Bandai Angleterre ont été obligés de rajouter des petits autocol-
lants sur les emballages de leurs cartouches, avec une mise en garde contre les
risques possibles d’épilepsie photosensible. lls sont trés inquiets, d’autant plus
que le gouvernement britannique a ouvert une enquéte officielle. Aprés Noél,
les services d’urgence de plusieurs hopitaux auraient accueilli des jeunes en
roie a des crises d’épilepsie, et un jeune gargon en serait mort. Les neuro-
ogues estiment que ce ne sont pas forcément des jeunes connus pour étre
déja épileptiques qui seraient touchés, mais n'importe quel jeune souffrant de
photo-sensibilité etcrour lesquels les trés nombreux petits éclairs lumineux
des écrans seraient dangereux. D’aprés une association anglaise, il y aurait 350
000 épileptiques en Grande-Bretagne, dont 10 000 seulement photo-sensibles.
Au bout du compte, aucune inquiétude, aucun fait nouveau, il faut juste rappe-
ler que les personnes photo-sensibles ne sont pas des gens comme tout le
monde, elles ne peuvent pas aller dans les boites de nuit (a cause des strobo-
scopes), il leur faut faire gaffe en voiture (il y a quelques années, on avait
constaté que plusieurs accidents de la route étaient causés a une certaine
époque de l'année par la lumiere se reflétant sur la séve des arbres qui, a
grande vitesse, provoquait aussi un effet stroboscopique), ne pas regarder la
télé trop longtemps, etc.

LES JEUX VIDEO:
LINTOX (2)

Aprés I'’Angleterre, ce fut le tour du Japon d’étre en proie aux rumeurs sur les
jeux vidéo. Le service psychiatrique de I'hépital de Sendai au Japon indiquait
avoir soigné trois adolescents au cours de I'année 1992, tous atteints de crises
d’épilepsie. L'un des psychiatres avait constaté que ces crises étaient provo-
quees par des séances de jeu trop longues au cours desquelles les victimes
étaient devenues trop excitées, “yashi yashi, na mahiro niko, rikan nalaso!
namimi okari si sorohita!” (*?\lalors qu’elles étaient en mauvaise condition phy-
sique et fatiguées. Du coup, Nintendo Japon a d promettre que des mentions
spéciales seraient ajoutées sur les prochaines boites de jeux pour éviter ces
incidents. La publication de ces révélations, aprés celles venant d’Angleterre, a
entrainé le jour méme a la Bourse de Tokyo une petite chute de 100 yen des
actions de la compagnie qui jusque la enregistraient une hausse constante.

(*) “ouaip, ouaip, j'vais I'avoir, ¢a y est! J'vais I'buter cet enfoiré!”
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NEWS

3D CONSTRUCTION
KIT 2.0

ﬂ Depuis que la baisse des prix  Kit est un logiciel qui permet de dessiner en 3D mais surtout,
‘ permet au plus grand nombre  de faire beaucoup plus En fait, il s’agit ni plus ni moins de l'outil
de disposer d'une machinede  Freescape développé a l'origine par I'éditeur pour ses propres
course (oui, je sais, c’est  besoins et ayant servi a créer de nombreux jeux, tel Driller
quand méme cher), les édi- dont les possesseurs de ST se souviennent siirement. 3D
teurs proposent, de plus en  Construction, beaucoup plus puissant qu'il n’y parait a premiere
plus fréquemment, des jeux  vue, permet surtout, apres avoir créé un objet 3D, de le modi-

Pt « 308 xiece 1D en 3D tirant partie des capa- fier en 'étirant dans tous les sens, puis de 'animer: On dispose,
0 0 0 cités de calcul accru des |>our cel, doutils trés puissants qui permettent de déplacer
e - machines a base de 386 et l'objet ou l'oceil de I'observateur et également de changer ses

486 ou |6 bits . Du coup, couleurs (de l'objet, pas de l'oeil). Contrairement a ce qui se
alors que dans le passé, les  passe avec les logiciels professionnels de type Autodesk 3D

PC amateurs devaient se conten-  Studio, les animations de 3D Construction Kit ne sont pas une
ter de logiciels de dessin en 2D suite d'i calculées, lues rapide-
tout plats, les programmes utili- R CENERAL_TZ0NE OB ment afin de donner limpression de

taires suivent dorénavant I'évolution et il CONDITIONS _GENERAL > § mouvement, mais de véritables

CONDITIONS LOCALES

est maintenant possible de disposer de eI

objets 3D tournant dans I'espace.
produits permettant de se familiariser

Naturellement, cette technique ne

avec la notion de 3D. Déja sorti il y a B IPTELRe permet pas de créer des scénes
quelques temps, 3D Construction Kit . pgocgouggg!i

revient sur le de la scéne dans une a & | coNpITION PERMET EFFACE TR AT
version 2.0 beaucoup plus rapide que ’ gt | TOUT AUTORISER | JER

£y TOUT REFUSER
précédemment. Avant de parler du :

produit, parlons de 'emballage. Non qu'il
ne me vienne a idée de commencer
fannée par un nouveau type de test du PO% %3714 4 39 25664
Fenre chronologique, mais pour une fois, MODE UALK HEIGHT 270

plumage est a la hauteur du ramage;
aussi, faut-il souligner l'effort de l'éditeur
Domark qui n’a pas lésiné sur les 0
moyens. Lemba]lage avec un rabat, permet de découvrir, S sur-  extrémement compliquées Rl “‘“——1
prise, de petites languettes qui permettent, lorsqu'on les tire, de  mais on sera tout de méme [ Fobe v
falreezfamm différents dessins dans une fenétre ménagée a  étonné par la puissance du o IS

dans le carton de la boite. Pour ceux qui connaissent,  produit. Il est possible de BT

cest comme les livres animés que 'on trouvait il y a quelques  créer des groupes d'objets, afin de dessiner un objet de forme
années de cela. Bref, ouvrons 'emballage. Outre les disquettes  complexe et de délimiter les zones dans lesquelles ces objets se
et le manuel, quiil est relativement courant de trouver dans la dérlaceront, ce qui a pour effet de rendre les animations parti-
boite d'un logiciel, c'est méme plus que courant puisque systé-  culierement rapiges. La finalité du produit est méme encore plus
matique (si ce n'est pas le cas, c’est que vous avez acheté autre  audacieuse puisqu'il est possible, en combinant Iimportation de
chose; par exemple des pommes je terre ou un abat-jour), dessins 2D
outre, disais-je, ces objets habituels, on a la surprise de décou- issus des
vrir une cassette vidéo au format VHS et Secam. Il s'agit dun  logiciels

Petlt Tlm HUCHREG ICHI n RRNFRAL  [ZONFE TRART EONITT T ONA COIUr‘antS
gonne Perrnettda'nt SELECTIONNER COULEUR gp USIeutrs

e prendre ; ormats
connaissance des | ""'"'i reconnus)

possibilités de ce
produit. Le film en
question  dure

ainsi qu’un
langage
a@ss.ez

quelques minutes roche du
et est en frangais. Easique, de
Bref, voila pour la i 4 créer des !
surprise. Comme . ; *“"!II"I couuun s §lgg| jewx 3D A
son nom lindique, . cet effet, le ‘

3D Construction langage




Freescape permet de tester la souris ou le
joystick, d'utiliser des variables, des condi-
tions et aussi de profiter deffets spéciaux
“tout fait” tels que cycles des couleurs ou
explosions. Mieux encore, on peut méme
éditer ses propres sons au moyen d’un
éditeur trés puissant et créer ses musiques.
Ces dernieres, qui utilisent les cartes Adlib,
Soundblaster ou Roland, sont ensuite sau-
sous forme d'un fichier exécu-
table. Bref, voila un superbe produit
disposant, de plus, et c'est a souligner; d'un
manuel d'utilisation en francais trés bien
traduit. En prime, et ¢a aussi c'est a remar-
quer; le manuel en question est trés drole,
un peu dans le style du guide du routard

intergalactique. Mais je m'éloigne du sujet
Cote réalcuigdon, rien a nedirlg?‘lae nod{Jit,
qui utilise le mode EGA, VGA et GA‘en
16 couleurs) sur PC est rapide et les
menus, puissants, sont configurables afin de
permettre a chacun de travailler avec le
maximum de confort. On aura compris
qu'il s'agit d'un produit tout a fait intéressant
et méme évolutif puisque le logiciel
Superscape du méme éditeur; devant sortir
dans les mois a venir, permettra également
de configurer ses sources d’éclairage et de
“mapper” les objets 3D, c'est-a-dire, d’y

ajouter une texture (bois, métal, marbre,

etc.). Affaire a suivre.
Moulinex

ciel de ce type. La version

créés sur les programmes habituels de

versions di
d'un manuel pour une fois bien traduit

Par rapport a la premiére version, ce nouveau rejeton de Domark rte de nou-
vdlesbncdonsasaintéressanmmplmdehvh&ssemmuve%présm—
tion, un nouveau tableau de bord, une option
visualisation pendant ['édition. De plus, boites de dialogues, menus et écran de char-
gement disposent d'un style new look. En ce qui concerne I'environnemement du
produit, des librairies Clip Arts permettent de profitter d'objets prédessinés ainsi
que de bordures d'écrans. Le plus intéressant de ces
qui comprend dorénavant des processeurs d'effets de type Sphére et Flexicube, des-
tinés a créer de nouvelles formes. De méme, toujours en ce qui concerne le
langage, on dispose d'un couper/coller dans I'éditeur de textes, de sprites mobiles,
d'icones définissables, etc. La palette de couleurs, plus souple d'emploi, comporte
des effets de transparence destinés a créer des objets translucides. Point important,
il est possible dans cette version, de visualiser les objets en 3D. Sur ST, le produit est
une bonne surprise et bien que ['affichage
tout aussi convaincant. De plus, la vitesse

iga qui reprend les méme caratéristiques que les ver-
sions ST et PC est, elle aussi, ﬁerwenue. Les utilisateurs apprécieront Ig possibilité
dimporter;, pour les bordures d'écrans, des i

Jaamisse un peu moins fin, le résultat est

est la aussi trés raisonnable. En fait, c’'est lorsque le nombre d'objets est important
que l'on assiste a un ralentissement sur 16 bits mais si 'on se cantonne a créer des
mondes 3D “raisonnables”, voila de quoi satisfaire tout le monde. Bien entendu, ces
t elles aussi d'une cassette vidéo, du fameux emballage et, surtout,

permettant de configurer la fenéte de

rts est lié au langage FLC

aficchage reste trés rapide pour un logi-

aux formats les plus courants,
Deluxe Paint. Naturellement, la vitesse

LES JEUX VIDEO:
L'INTOX (3)

L'opération “HOSTOS DU CCEUR”, menée conjointement par I'association
MAIN DANS LA MAIN, RTL et JOYSTICK, est programmée depuis le mois de

novembre. Des esprits mesquins auraient pu

voir une réponse a l'actuelle

campagne anti-jeux vidéo, ¢a n’est pas du tout le cas. Cette petite vingtaine de
cas d’épilepsies répertoriées dans le monde soit-disant provoqué en un an par
les jeux vidéo, ¢a n’a rien a voir avec les quelques milliers d’enfants hospitalisés

et atteints de maladie grave.
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PLOP!UN ¢D DE PLUS!

Sony et Nintendo s’étaient mis d’accord au mois
d’octobre pour sortir des machines compatibles a base
de CD-Rom. Trois mois plus tard, le bel accord tombe
a I'eau, Sony repousserait la sortie de sa machine aux
calendes grecques pour commercialiser une machine
Sony, tout Sony, rien que Sony. Ce qui nous fait une
machine CD supplémentaire pour cette année, on va
essayer de les compter tous ensemble, vous étes préts?
CDI, CDTV, Mega-CD, Pioneer, Matsushita, Sony. Ca
fait sept, d’ou I'allitération suivante: septieme CD, Sony
s’y met.
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FALCON:
ILARRIVE

D’aprés Atari France, cinq mille machines Falcon 030
devraient leur parvenir début février pour étre com-
mercialisées. Quelques dizaines de développeurs ont pu
s’en procurer courant décembre, il s’agissait de
machines encore non finalisées. Je voudrais pas avoir
I'air de pinailler, mais cing mille machines, c’est trés peu.
Pas de quoi faire une campagne d’affichage ou de TV, en
tout cas, sous peine d’étre vite dans I'impossibilité de
fournir aux clients. Deux possibilités, donc; ou bien
Atari ne compte pas faire de pub en faisant confiance au
bouche-a-oreille, ou bien Atari ne pense pas vendre
énormément de bécanes. Aucune des deux alternatives
n'est vraiment optimiste... On va donc rectifier le tir:
Atari ment, Atari va recevoir 25000 bécanes et prévoit
ge passer des pubs un peu partout la ol c’est permis.
uper!
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De plus en plus de joueurs sont équipés
ou souhaitent équiper leur bécane d’un
lecteur CD Rom. L’évolution des jeux, et
de toutes les autres applications, bien
str, est telle qu’il faut de plus en plus de
mémoire de masse pour développer un
soft digne d’intérét face aux produits déja
sur le marché. Les compagnies d’édition
de logiciels de jeux ressemblent de plus
en plus a des boites de réalisation pour
I'industrie du cinéma: films réels utilisés
pour les décors des jeux, voix d’acteurs
qui remplacent les textes a I'écran, et ac-
teurs prenant la pose ou exécutant les
mouvements de ce qui va devenir le fu-
tur sprite du jeu. La révolution du CD a
utilisation infomatique est en marche, et
I'année 93 risque fort de marquer un tour-
nant dans cette voie. Pour preuve, deux
machines entiérement architecturées au-
tour du CD étaient présentées au CES de
Las Vegas. Premiéres impressions.

Derriere le nom de 3DO se cachent plusieurs
compagnies aux noms prestigieux et aux ac-
tivités diverses: Matsushita, géant de la fabri-
cation de composants électroniques; AT&T,
roi de la communication en réseaux informa-
tiques; Time Wamer monstre de |'édition soft-
ware incluant, entre autres, Atari Games; MCA,
co-inventeur du disque laser; Electronic Arts,
I'un des éditeurs de jeux micros et consoles
les plus imposants; et Kleiner Perkins Cau-
field & Byers, compagnie de développement
basée a Silicon valley. Les différentes orienta-
tions de ces compagnies regroupées dans un
seul et méme projet, assu-

EUX NOUVELLES M

rent un savoir-faire dans tous les domaines, du
jeu a I'éducatif en passant par le logiciel plus
professionnel. Toutes ces compagnies se sont
donc réunies pour créer une machine capable
de répondre a I'évolution du marché. .
Les machines présentées au CES de Las Vegas
étaient marquées Panasonic, premiere surpri-
se. En fait, 3DO, une fois la machine entiere-
ment pensée et étudiée, vendra la licence a
différents constructeurs, selon les pays, pour
qu'ils fabriguent leurs propres machines com-
patibles 3DO Interactive Multiplayer. Du coup,
C’est Panasonic qui s'est chargé de la création
et de la fabrication, en petit nombre, du pro-
totype présenté au CES.
Prototype en effet ,car tout laisse penser que
les bécanes que nous avons pu Voir sur le
stand 3DO n’étaient que des
boites en plastique vides. Les dif-
férents écrans qui faisaient défi-
ler des démos en tous genres
étaient connectés, de fagon ca-
chée, aux machines, comprenez
que les fils partaient dans des
tuyaux en plastique. Pendant
une démonstration, I'une des
machines s’est arrétée; le dé-
monstrateur a alors ouvert un
placard situé sous la bécane
3DO ou I'on pouvait admirer
un bon gros Macintosh qui
avait tout l'air de piloter
I'écran a la place de la béca-
ne 3DO. La présence d’'un
Mac n’a rien de véritablement
choquant puisque le développement
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pour le 3DO s’exécute justement sur ces bé-
canes Apple. Autre élément étrange, les dé-
monstrateurs ne lachaient jamais les manettes
et les mouvements qu'ils faisaient exécuter aux
personnages présents dans les démos étaient,
a la milliseconde pres, toujours identiques.
Bref, la présentation du 3DO Interactive Mul-
tiplayer était surtout une vaste opération mar-
keting, ol I'on pouvait admirer ce a quoi la
bécane pourra ressembler et ce qu'elle pour-
ra éventuellement faire.
3DO tenait a tester les
réactions des profes-
sionnels de ['édition
avant de lancer sa béca-
ne. Cela dit, cette pra-
tigue est extrémement
courante, on peut méme
presque dire systéma-
tique pour des nouvelles
machines et |'on ne peut
crier a I'escroquerie, rien
ne prouve que les spéci-
fications annoncées par
3DO ne seront pas intégrées dans la machine.
Justement, tiens, parlons-en de ces spécifi-
cations. L'attrait principal du 3DO Interactive
Multiplayer vient, bien sdr, du lecteur CD avec
ses 650 Mega Octets de capacité; du coup,
la machine est ouverte au monde du Full Mo-
tion Video, a savoir l'intégration directe
d'images vidéo animées, dans des fenétres ou
en sprites sur fond d'images ordinateurs.

Le 3DO dispose d’une palette de millions de
couleurs simultanément a I'écran, alors que
cette possibilité n'est disponible sur les autres
bécanes, comme le PC ou le Mac, qu’apres
ajout d’'une carte spécifique et onéreuse. Une
galerie de co-processeurs qui prennent en
charge tout ce qui concerne |'affichage per-
met, par exemple, de manipuler des objets
en 3D a I'écran, de changer leur taille instan-
tanément, sans calculs du microprocesseur,
ou méme de leur appliquer des textures bit-
map. Des images vidéo peuvent étres affi-
chées et tordues dans tous les sens,
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directement par la machine, en
temps réel.

Plusieurs effets vidéo sont inté-
grés dans la bécane 3DO: effet
de transparence, pour mixer
des images, ou faire de la sur-
impression; ou création de
sources lumineuses. En plagant,
par exemple, I'image d’un per-
sonnage, Vous pouvez |'éclairer
sous divers angles directement,
sans programmation compliquée
et sans calculs de folie, tout est
pris en charge par la machine. En-
fin, une option d'anti-aliasing peut
étre appliquée sur n'importe quel
¢lément graphique, histoire
d’adoucir les angles.

Le lecteur CD du 3DO est capable
de lire les CDs audios et les CD photos, en
plus des CD spécifiques a son format. On
peut tres bien imaginer diverses applications
qui utiliseront ces possibilités.

Deux ports d'extension accepteront diverses in-
terfaces dans I'avenir: joystick, clavier, souris,
modem, lunettes 3D (présentées sur le stand en

version prototype), connecteurs Midi, cartes
mémoire et, pourquoi pas, des cartes d’exten-
sion pour améliorer les spécifications du 3DO.
Coté logiciel, 3DO n'a rien a présenter pour
I'instant; sur le stand du CES guelques démos
relativement peu impressionnantes toumnaient
en permanence, affichant mélange d’'images

vidéo, de digitalisations et de délires
de couleurs. De nombreux éditeurs ont, d'ores et
déja, annoncé qu'ils allaient développer sur le
3DO. La liste est longue, en voici quelques-uns:
Bullfrog, Core Design, DMA Design, Dynamix,
Electronic Arts, Gremlin, Interplay, Krisalis, Lori-
ciel, Maxis, Microprose, Millenium, Ocean, Ori-
gin, Psysnosis, Renegade, Sales Curve, Trilobyte,

Virgin Games, et Westwood.
Espérons que ces éditeurs ne tarderont pas a
nous développer de bons logiciels, car méme
si la machine promet énormément sur le pa-
pier, elle serait totalement inintéressante sans
logiciels valables.
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Autant nous nous attendions

a trouver la machine 3DO,

déja annoncée auparavant dans
les couloirs du CES de Las Vegas,
autant la découverte

d'une nouvelle machine Pioneer
fut une véritable surprise.

Et quelle surprise, de quoi

vous en mettre plein les yeux
pour toute I'année.

a machine Pioneer LaserActive dis-

pose d’un lecteur de CD, chose

logique puisque I'évolution semble

prouver que ce support deviendra

rapidement le standard de base. Mais

plutét que se limiter a la plus petite
taille CD du marche, le LaserActive acceptera
les disques CDV et LaserDisc 12 pouces. Du
coup, les capacités de stockages sont trés lar-
gement rehaussées, quand on les compare a
celles d’'un CD Rom classique, ou bien a celles
d’un CD-, le gain est tout a fait conségquent.
Alors gu'un CD Rom ou un CD-l accepte au
maximum 540 Megas Octets de données (ce
qui n'est pas si mal, ce chiffre nous faisait
encore frémir il y @ quelques années, mainte-
nant nous ne sommes qu'une sale bande de
blasés), le LaserActive Pioneer pourra stocker,
outre ces 540 Mo, 60 minutes de film animé et
autant de son FM. Le gain est énorme, sans
aucun doute, et ouvre a cette bécane des

LES FORMATS DU LASERACTIVE

La nouvelle bécane Pioneer accepte de nombreux types de C(Ds différents: possibilité
de lire les CD audios, les CD Rom, les CDV et les Laser Disques 8 et 12 pouces.

Chaque format offre des capacités de stockage d’images et de sons, différents.
Comparons, par exemple, avec un (D Rom dassique qui offre 540 Mo de mémoire de
masse maximum en tout et pour tout, soit 7000 images fixes. Le LaserActive, lui,
pourra stocker 108 000 images plus du son, alors que I’ajout de son sur (D Rom fait
perdre des images.

applications encore plus performantes.
Globalement, la technologie du LaserActive est
divisée en deux parties: la possibilité de lire
des images video issues du Laser Disque; I'affi-
chage de sprites et de toutes sortes d’objets
programmés. Ces demiers pouvant étre affi-
chés en surimpressions, on peut aisément ima-
giner la qualité des décors qui peuvent étre
développés. Nous savons encore tres peu de
choses sur cette bécane, du moins au niveau
technigue pure. De nombreuses fonctions
d'affichages, de scrollings et de manipulations
de données doivent étre disponibles, sans
aucun doute, mais il faudra attendre que
Pioneer lache plus d'infos a ce sujet. Pour 'ins-
tant, nous avons pu voir une video de
démonstration (les photos qui illustrent cet

article en sont tirées) absolument étourdis-
sante. Sur fond d'images de synthese absolu-
ment magnifiques et dignes du meilleur
d'lmagina, un vaisseau se promene, provogue
des mouvements de caméras compliqués et
tres rapides. Tout de suite, I'imagination des
joueurs que nous sommes S'emporte et nous
nouS surprenons a réver de centaines de jeux
utilisant ces techniques, cette qualité d'image
et de son. Seulement, tout cela n'est qu'une
démo; il faudra attendre de Véritables titres et
Voir si les édiiteurs et les développeurs suivent
et s'ils créent des produits intéressants. La
bécane est déja ouverte a trois autres mondes
déja existants. En Yy ajoutant différents modules,
I'utilisateur poura lire des Mega CD Sega, des
CD Rom Nec, ou encore, des disques Karaoke.

Trois modules différents peuvent étre ajoutés pour lire les jeux Mega CD, les jeux Nec CD Rom compatibles Turbo Graphics,
et enfin, les disques Karaoke; en plus des Laser Disques spécifiques au Pioneer LaserActive, bien sir.
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En partant d’une image video de trés haute qualité puisqu’enre-
gistré sur Laser Disque, en y ajoutant un sprite stocké dans la
mémoire du CD, il est possible de faire des incrustations et de

déplacer et animer I’ objet. Quand on pense qu'il est possible de

faire défiler le film, lvi aussi, dans le fond...

Ces options offrent une disponibi-
lité de logiciels immédiate puisque
de nombreux jeux sont déja dispo-
nibles sur les deux premiers formats.
Le mode Karaoke, lui, vous permet-
tra de vous ridiculiser en massacrant
«Les jolies colonies de vacances»

de Pierre Perret, le jour du mariage
de votre grand frere. La machine
sortira en juillet au Japon, en Aolt
aux USA et début 94 en Europe.
Une chose est slre, la nouvelle
machine Pioneer dispose d’un
potentiel énome qui, espérons-le
sera exploité rapidement et fort joli-
ment.

ISERACTIVE,
RE PLUS LOIN

Cette démonstration a créé un véritable
événement. La qualité de I'animation, la
fluidité et la rapidité des mouvements
d’écrans laissent réveur.
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Eh oui mes amis, Amstrad est de retour parmi nous avec un nou-
veau produit qui arrache tres fort! Si les PC se placent désormais
en premiere ligne du Top 50 des softs ludiques sur micro, il n'en
demeure pas moins que les jeux d'action ne sont pas son fort,
loin s’en faut. En revanche, si la Megadrive de Sega excelle dans
le domaine, les jeux d’aventure/action du genre Sierra sont qua-
si inexistants. Seule solution a ce probléme: réunir ces deux ma-
chines en une seule! C'est ce que nous a concocté Amstrad avec
son MégaPC, mi Mégadrive, mi PC. Assurément, les bulletins sco-
laires de cette nouvelle année ne seront pas bien brillants!

oté look, il n'y a viaiment pas de quoi fouetter un chat. La bé
cane ressemble plus que jamais a un banal compatible PC,
mis a part le port cartouche et les deux prises joysticks sur la
partie gauche de la fagade. La section PC est assurée par un
processeur du type 386 SX a 25 Mhz (lire le dossier de ce
mois-Ci pour de plus amples renseignements) sans emplacement pour
coprocesseur mathématique. La version de base ne comprend gu’un
méga octet de mémoire extensible a seize mégas par barrettes SIMM
et le graphisme est assuré par l'interface SuperVGA, capable d'afficher
une résolution maximale de 1024x768 points. Malheureusement, cette
carte ne comporte que 256 ko de mémoire, extensible a 512 Ko, ce
qui ne permet pas d'obtenir plus de 16 couleurs dans la plus haute ré-
solution. Mais rassurez-vous, I'immense majorité des softs n'‘exploitent
que le mode VGA 320x200 et vous profiterez, vous aussi, des 256 cou-
leurs sélectionnées dans une palette de 262 144 . C'est déja mieux que
rien! En revanche, Amstrad a I'air d’ignorer totalement ce qui a fait le
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succes du PC de part le monde. En effet, le concept d'architecture ou-
verte n'a, certes, pas été oublié, mais le seul slot existant ne permet pas
daller bien loin, malgré la présence d'une carte sonore Adlib un peu
dépassée. la capacité du disque dur est de 40 megas avec un temps
d’acces de 28 ms et le lecteur de disquette est au format 3"1/2. Coté
softs, la machine est foumie avec le systeme d'exploitation MS-Dos 5.0
accompagné de l'interface graphique Amstrad Desk Top, développé
spécialement pour 'occasion et d’'un “Tutorial” permettant un appren-
tissage rapide et agréable de la machine.

La Megadrive est gérée par un 68000 a 8Mhz (utilisé aussi dans les Ma-
cintosh et autres Amiga) accompagné des coprocesseurs spécialisés
de la firme Sega. La bécane comprend 'indispensable port cartouche
16 biits, les deux prises joysticks, une sortie casque ainsi qu’un port d'ex-
tension destiné plus particulierement a recevoir le MegaCD. Un switch
pemmet, le plus simplement du monde, de passer d'une bécane a l'autre.
Malgré une idée géniale, il est regrettable que la partie PC soit un peu
obsolete. La plupart des bons jeux nécessitent une configuration bien
plus puissante (souvent moins chere) et I'impossibilité d'étendre sa ma-
chine (ou presque) risque fort de lui causer un sacré tort, surtout avec
I'avenement des jeux en CD-ROM. L'ensemble serat disponible pour la
fin janvier pour 7990 francs, livré avec un moniteur 14" incluant deux
haut-parleurs, une souris, un joystick analogique, un Joypad Megadri-
ve, I'ordinateur, le cable d'alimentation, les softs, un schtroumph, quatre
Trolls, une baignoire, un téléviseur 16/9 sans télécommande et une mai-
son Bouyges entierement équipée avec sa famille japonaise, .
Toujours est-il qu’Amstrad signe son retour en force avec le premier
PC/Console, bien que légerement bridé...




La meilleure sélection de logiciels du

Domaine Public

Une mine d’or pour votre micro Atari ST,

Anga Com
Ces logiciels sont également disponibles sur: 3615 IFA et 3615

atibles PC et Macintosh
RATICIEL

EXTRAIT DU CATALOGUE
ATARI COMPTANT PLUS
DE 600 DISQUETTES

EXTRAIT DU CATALOGUE
AMIGA COMPTANT PLUS
DE 1500 DISQUETTES

——_——

DISQUETTE ST 021
LOGITHEQUE : le meilleur utilitaire
connu pour gérer votre liste de disquettes.

DISQUETTE ST 024

MASTER BREAK et BALLZONE : une
compilation de deux trés bons casse
briques.

DISQUETTE ST 119

COMPTABILITE DOMESTIQUE : une
excellente comptabilité qui conviendra aussi
bien 2 votre budget personnel qu’a un petit
commerce.

DISQUETTE ST M3
PENGUY : un trés bon jeu d’arcade... Si
vous y goutez, vous &tes cuit.

DISQUETTE ST 285

SOKO ST : un excellent jeu de réflexion.
De quoi passer de longues soirées. Sur STF
uniquement.

DISUQUETTE ST 318
OPUS : un tré¢s bon tableur en version
Frangaise.

DISQUETTE ST 322

LA VIE DU LAC ; éducatif sur la vie des
lacs et des rividres, réalisé & ’initiative de
EDF, enti¢rement en Frangais et trés
interessant.

DISQUETTE ST339

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel
qui vous permettra de réaliser en quelques
minutes vos propres intros et démos
(Images + sprites + musique + scrolling).
Et en plus c’est un logiciel Frangais.

DISQUETTE ST 422

ASTROLOGIE CHINOISE : un trés bon
logiciel pour faire votre theme astral selon
les lois de I’astrologie chinoise. Ce logiciel
est entidrement en Frangais et simple
d’utilisation, ce qui le rend accessible 2
tous.

DISQUETTE ST 423

CONJUGUE : utilitaire qui vous aidera 2
conjuguer la plupart des verbes de la
langue Frangaise. Un trds bon logiciel
éducatif,

DISQUETTE ST 425

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe
logiciel de dessin, qui devait &tre
commercialisé... Compatible Néochrome et
en Frangais.

DISQUETTE ST 442

MAD BALL : casse briques offrant de
multiples options, fourni avec son éditeur
de tableaux. En Frangais.

EXTRAIT DU CATALOGUE
PC COMPTANT PLUS DE
600 DISQUETTES

~—

DISQUETTE AM 439

LA BONNE PAYE : ion du jeu de
société du méme nom. Vous devez gérer
votre budget micux que vos adversaires. A
la fin du temps imparti, celui qui posséde
le plus d’argent a gagné la partie. Logiciel
entiérement en Frangais.

DISQUETTE AM 443

WORD COMPIL : cette disquette ne
contient pas moins de trois éditeurs de
texte, et pas des moindre puisqu’il s’agit de
Text Plus V2.2E, TextED v2.9, et Dme
V135. Un bon cnscmble de programmes
pour ceux qui écrivent beaucoup.

DISQUETTE AM 445

AMIGA SOURCE EDITEUR v1.0 : un
excellent éditeur de texte qui vous
permettra de rédiger documents ou sources
avec un maximum de 6000 lignes. Ce
logiciel est entidrement en Frangais et offre
:‘fcs options principales des bons traitement

texte.

DISQUETTE AM 455
DR MARIO : un nouveau cldne de Tétris
absolument génial.

DISQUETTE AM 458

SPERRGEBIET v2.512 : un excellent jeu
de plateau avec son éditeur de tableaux.
Graphismes trés soignés.

DISQUETTE AM 464
DONKEY KONG : une trés bonne
adaptation de ce classique jeu de café
qu’on ne présente plus.

DISQUETTE AM 471

MOVEM : un bon jeu de réfléxion inspiré
du célebre Sokoban sur PC. Vous devez
pousser des objets sur les emplacements qui
leur sont réservés.

DISQUETTE AM 472

COLORIS : un cldne de Columns. Vous
devez empiler des cubes et constituer des
lignes de couleur. Un excellent jeu de
réflexion.

DISQUETTE AM 475
BLOCK BUSTER II : voild un superbe
casse briques, mais tres rapide.

DISQUETTE AM 476

INTACT : superbe shoot them up en
scrolling vertical, aux graphismes trés
agréables. Un must.

DISQUETTE AM 479
MICROBES : un excellent jeu d’arcade...
de quoi passer les longues soirées d’hiver...

EXTRAIT DU
CATALOGUE
MACINTOSH

~= -

DISQUETTE PC 503

GALACTIX : ce trés beau jeu de tir vous
en met plein la vue et plein les oreilles (si
vous possédez une carte Adlib). Nécessite
un disk dur et une carte VGA.

DISQUETTE PC 427

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels
éducatifs en Shareware. d’un concept trés
original, un prof trés ironique vous guidera
au cours de vos tests. Avec un tel prof,
vous allez faire de fabuleux progrés en
Anglais... de toute fagon vous n’aurez pas
le choix... Superbe. Version libre essai.
Enti¢rement en Frangais.

DISQUETTE PC 505

ESPAGNOL v3.20 : la méme chose que la
disquette ci-dessus mais pour apprendre
I’espagnol.

DISQUETTE PC 506
REP92 : un excellent répertoire simple 3
utiliser. Enti¢rement en Frangais.

DISQUETTE PC 507

LOGICIEL : un excellent logiciel pour
faire I’inventaire de tous vos logiciels.
Enti¢rement en Francais.

DISQUETTE PC 508

AGENDA : gestion de vos rendez-vous et
carnet d’adresses. Une trés bonne
réalisation. Enti¢rement en Frangais.

DISQUETTE PC 519

EQUALITY : un excellent jeu de réflexion
dans lequel vous devrez reproduire des
figures et éviter le déséquilibre d’une
balance. Les graphismes sont agréables et
en VGA. Entiérement en Frangais.

DISQUETTE PC 509

GESBOOK : logiciel de gestion de

bibliothtque capable de gérer les livres qui

sont sortis en préts. Enti¢rement en
Frangais.

DISQUETTE PC 510

VIDEO : I'indispensable pour bien gérer
votre logithdque ou mieux, votre commerce
de location de cassettes vidéo. Entidrement
en Frangais.

DISQUETTE PC 511
CAVE : voild le logiciel idéal
convenablement votre cave. En

DISQUETTE PC 512

MEDIA : unc base de données qui vous
permetira de gérer tous vos documents
quels qu’ils soient. Enti¢rement en Frangais.

our gérer

——

DISQUETTE MAC 001

GOBBLER v10 : vous dirigez une
chenille qui doit avaler des tonnes de
champignons sans s¢ mordre la queuc.
MACJACK v2.1: un excellent jeu de
cartes dans lequel vous jouez contre
I’ordinateur.

DISQUETTE MAC 003

ANIMALS CLIP 1: une compilation de
45 planches de clipart 3 insérer dans
vos documents P.A.O. Toutes ces plan-
ches sont des scnuuons d’animaux
au format Mac

DISQUETTE MAC 004

GOLF MACWAY : voild un excellent
jeu de golf. Il ne vous reste plus qu'd
viser juste.

KLONDIKE v2.0 : un trds bon jeu de
cartcs en solitaire sous forme de réussi-

SOC[AL CLIMBER v1.00 : un bon jeu
d’arcade dans lequel vous devez gravir
les étages d’une tour en évitant de vous
faire €craser par les ascenceurs qui sont
de plus en plus rapides.

DISQUETTE MAC 005
3D CHECKERS v5.1:
dames en 3D.

HOT AIR BALLOON : jeu dans lequel
vous dirigez une montgolfidre et devez
€viter de percuter les obstacles.

COL S 2 : un clone de Tétris.
GUNSHY : un excellent jeu de
réflexion en couleur dans le style du
célebre jeu de Mahjong. Vous devez
retrouver des objets par paires et ainsi
€liminer la totalité du plateau de jeu.

un bon jeu de

Avis aux programmeurs,
Vous avez développé un logiciel de jeu,
un utilitaire, ou encore un éducatif et
cherchez un bon moyen de distribution.
IFA vous propose de distribuer vos
créations de différentes manidres. Soit
en Shareware, soit en Freeware, ou bien
en édition dans un package
professionnel sous le label IFA.
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2 achetés = 1 grawit

Lecteur interne Atari
Lecteur externe Atari ..
Extension 52Ko Atari
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Extension S2Ko Amiga ..
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teurs appartenaient a deux mondes a part, aussi différents
'un de lautre que P'entreprise I'est d’'une cour de récréa-
tion. Méme si le fonctionnement de base des Spectrum, Cé4
et autres CPC rappelait celui de I’AT, l'utilisateur ayant
recours a la magie du DOS pour raisons professionnelles,
regardait d’un oeil sévére les turbulentes machines de jeu, si
peu adultes avec leurs sons et leurs palettes de couleurs
criardes. Qui aurait pu le croire, le standard pro imposé par
IBM est également, de nos jours, le standard en matiére de
divertissement. Désormais, le ‘“B”’ d’International Business
Machinerie est aussi celui des éditeurs de jeux et le mariage
impossible du chapeau melon et des Nike a eu lieu, pour le
meilleur mais aussi le pire. Coté “meilleur”, le joueur y a
gagné un ordinateur puissant, capable de traiter plusieurs mil-
lions d’'instructions par secondes et partant, de proposer des
logiciels de jeux de plus en plus complexes. Hélas, du fait de
ses antécédents poussiéreux, le compatible PC traine encore
un terrible boulet. Le boulet en question, que nous appelle-
rons “compatibilité ascendante”, attend de la machine
d’aujourd’hui, avec sa souris, ses couleurs et ses capacités
d’adressage de mémoire et de calcul accru, qu’elle soit tou-
jours capable de faire tourner quelques vénérables applica-
tions datant de I’époque ou 'on ne disposait que de 640 Ko.
Du coup, lancer un jeu tourne souvent au casse-téte taiwanais
et I'on se demande parfois si 'on ne s’est pas fait refourguer
une Fl équipée d’'un guidon de vélo (ou une navette spatiale a
pédale, ca dépend du processeur). Désireux de ne pas satis-
faire mes collégues fortunés équipés de Macintosh, je préfere
ne pas m’aventurer dans cette discussion. Le mois prochain,
vous découvrirez le monde fascinant de MS DOS qui s’offre a
vous; un monde plein de mystere, avec CONFIG.SYS et
AUTOEXEC.BAT; un monde peuplé d’étres fascinants tels
que HIMEM.SYS, EMM386.SYS et SMARTDRY; un monde de
danger avec le BIOS; un monde plein d’imprévu, avec Ctrl-
Alt-Del ou méme “reset”, pour les cas désespérés. En atten-
dant, pour peu que vous soyez équipé des deux clefs
magiques (qui sont “La Patience” et “Le Tournevis
Cruciforme”’), place au Hardware afin de vous apprendre ce
que I'on entend par ‘‘Architecture Ouverte”.

I | y a quelques années de cela, les PC et les jeux sur ordina-

MOULINEX
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Le type de microprocesseur ainsi que la
I vitesse de son horloge détermine la puissance
de la machine. Les jeux actuels, de plus en
plus complexes, nécessitent souvent une vitesse et
une puissance de calcul importante. Dans le cas
d’un achat futur, il est souhaitable de ne pas des-
cendre en dessous du 386 DX cadencé a 25 Mhz.
L’idéal, si vous ne pouvez pas vous offrir le 486 de
vos réves et souhaitez cependant ne pas changer
de machine dans 2 ans (ou moins, qui sait), est
d’acheter un 386 cadencé a 40 Mhz. Les proces-
seurs sont de deux types, SX ou DX. Dans le cas
des 386, le difféerence entre SX et DX se situe au
niveau du traitement interne. Le SX adresse 32
bits par bloc de 16 alors que le DX traite directe-
ment 32 bits. Sur les modeles 486, la notion de SX
et DX est différente. Oui, je sais, ce n’est pas des
plus pratique d’utiliser la méme appellation pour
nommer deux choses différentes mais je vous
avais prévenu, Penvironnement PC est tordu. Sur
486, donc, la différence entre SX et DX se situe au
niveau du copro-
cesseur (voir 2).
En effet, sur les
SX, le coproces-
seur arithmé-
tique, bien que
présent physi-
quement dans
la puce, n’est
pas connecté.
Un 486 est un
386 équipé direc-
tement d’un
copro et d’'une
mémoire cache
(voir 4).
De plus, cer-
taines instruc-
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CONNECTEURS
D’EXTENSIONS

teurs qu’on peut insérer dans la
machine des cartes permettant
d’étendre ses possibilités. Dans une
optique “jeu”’, les cartes rajoutées
seront surtout des cartes sons. A ce
sujet, vous pouvez consulter 'excel-
lent dossier leur étant consacré

dans le numéro 34 de Joystick. La

- A .4 w

mise en place d’'une carte ne pose
aucun probleme. Apreés avoir éteint
et débranché votre machine, il
suffit, aprés avoir joué du tournevis
(ne perdez pas les vis !), de Pinsérer
dans un slot libre. Méme s’il est

®
BUS

COPRO

possible de mettre une carte 8 bits
(carte courte) dans un slot plus
long, veillez, lorsque c’est possible,

a ne pas perdre de place inutile-
ment. Un autre point trés impor-
tant a vérifier lors de l'installation

MODULE (2
SIMM

de cartes supplémentaires est de
o veiller a ce qu’elles n’entrent pas en
conflit avec le reste du matériel.
Les spécialistes de la SoundBlaster

tions du processeur ont été optimisées. A titre d’exemple,
Pinstruction Jump qui prenait 10 cycles machine sur 386
n’en prend plus que 3. Comme la construction d’une telle
puce est trés complexe, les 486 sont testés en sortie de
chaine et tandis que ceux qui fonctionnent parfaitement
sont estampillés DX, ceux dont le coprocesseur ne fonc-
tionne pas, sont lancés sur le marché en tant que SX.
Bref, de tout cela, on retiendra qu’a vitesse d’horloge
égale, les DX sont plus rapides que les SX, bien que pour
des raisons différentes. Et le DX2 me direz-vous?
Récemment sorti des laboratoires d’Intel, le DX2 est un
486 DX 33 tournant deux fois plus vite en interne. En
théorie, les performances seront celles d’'un 486 cadencé
a 66 Mhz mais, en réalité, seul le processeur est cadencé a
cette vitesse. Pour le reste, les cartes et entrées/sorties
continuent a étre gérées a 33 Mhz. Comme je doute fort
que vous achetiez ce genre de chose pour jouer aussi,
n’entrons pas dans la polémique.

capables de gérer un coprocesseur arithmétique. Il

porte 'extension 87. Par exemple, le copro d’un 386
sera le 387, celui d’'un 486 SX un 487 (puisque, rappelez-
vous, le 486 DX est, lui, équipé du 487). La aussi, les
modeles existent pour SX ou DX selon différentes
vitesses d’horloge. Si vous souhaitez ‘‘doper’” un PC un
peu poussif, Pachat d’une telle puce peut étre tout a fait
profitable en raison d’une baisse des prix importante dans
ce domaine. A titre indicatif, un 387 DX 33 colite un peu
moins de 800 francs TTC. Destiné a soulager le proces-
seur des calcul complexes (logarithmes, nombres a vir-
gules flottantes, etc.), les coprocesseurs arithmétiques
accélérent bon nombre de logiciels de jeux a base de 3D
(simulateurs de vol par exemple).

2 En plus du processeur principal, les PC sont

d’un immense atout grace a la présence de connec-

3 Le PC, par rapport a d’autres machines, dispose
teurs d’extension, ou slots. C’est grice a ces connec-

auront reconnu les fameuses
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adresses IRQ et DMA. A ce sujet, voir dossier CD ROM et
carte sonore du numéro précédent. A titre indicatif, deux
adresses a retenir pour les joueurs: la SoundBlaster utilise
Padresse IRQ7 et la Roland MT 32 PIRQ 2/9 mais surtout
I'adresse DMA 330. Cette derniére adresse, utilisée par la
carte MIDI MPU 401 gérant le MT32 est, par malchance,
PPadresse du BIOS de la carte contréleur SCSI Adaptec
1542B. Bref, soyez vigilant pour éviter tout conflict. Cela
dit, si vous vous en tenez a une utilisation "’ classique’” de
la machine et n’étes pas (comme nous autres pauvres tes-
teurs) obligés de faire cohabiter des tonnes de cartes dans
la méme machine, cela ne devrait pas poser (trop) de
probléemes.

forme de barrette SIMM. Ces barrettes existent au

format 256 Ko, | Mo et 4 Mo. Comme la place des-
tinée aux barrettes n’est pas extensible, renseignez-vous
lorsque vous achetez un PC afin de connaitre le format de
celle-ci. C’est important car sur PC, la mémoire est instal-
Iée par banques de 4 . Si votre configuration dispose de 2
Mo de RAM en barrettes de 256 Ko, vous devrez, si vous

4 La mémoire des PC récents est disponible sous
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souhaitez rajouter de la RAM, changer celles-ci et comme
le marché de I'occasion n’est pas tres florissant dans ce
domaine...

Exemple, pour faire tourner Commanche, vous devez
avoir 4 Mo de RAM minimum. Dans le cas précédem-
ment évoqué, vous n‘aurez pas d’autre solution que de
remplacer 4 barrettes de 256 Ko par 4 barrettes d’l Mo.
Vous posséderez alors 4 x 256 Ko + 4 x | Mo, soit 5 Mo. A
titre indicatif, la barrette SIMM d’l Mo coiite 250 F TTC
environ. Tant qu’a faire (la différence de prix est infime),
exigez de la mémoire a 70 Ns (Nanoseconde) et non 80
Ns. Petit tuyau en passant, les barrettes SIMM pour PC
ne sont les mémes que sur Macintosh, dong, si des
“Macintoshistes’’ de votre connaissance essayent de vous
refiler leurs barrettes (apparemment, c’est 'une de leur
occupation favorite, la seconde consistant a critiquer
Windows), laissez tomber.

Standard Architecture), le bus est une autoroute a

62 voies sur laquelle les données circulent entre pro-
cesseur et mémoire (et réciproquement). La vitesse y est
limitée a 8 Mo par seconde, quelle que soit la fréquence
du microprocesseur. Pour une question de compatibilité
avec les cartes, le Bus tourne a 8 Mhz. On entend parfois
parler de machines EISA (Extended ISA). Ces machines, a
Porigine destinés aux machines transférant des donnés en
réseau, par exemple, disposent d’un bus de 124 voies a 33

5 Sur les machines courantes, dite ISA (Industrie
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Mo par seconde. Dans le domaine du jeuy, il n’y a aucun
intérét a loucher sur les machines de ce type. En
revanche, on trouve depuis peu des machines dites Local
Bus VESA. Architecturées ISA, ces machines disposent
cependant d’un slot 32 Bits VESA pouvant s’aveérer utile,
par exemple avec une carte vidéo, pour transférer les
donnés plus rapidement. Dans ce cas, on obtient des
capacités d’affichage multipliées par 10 car le slot VESA
communique directement avec le microprocesseur a sa
fréquence, sans passer par le bus.

Loy iz vidlde

ouvent, le futur acquéreur se demande s’il doit se
s procurer une carte SVGA de 256 Ko, 512 Ko ou

I Mo. I est certain que les cartes disposant d’l Mo
de mémoire sont plus performantes, mais dans le cadre
d’économies drastiques, on pourra se contenter pour
jouer d’une carte de 512 Ko, bien que la différence de prix
ne soit pas énorme. A moins que I'on souhaite utiliser sa
machine pour dessiner, les cartes affichant 32 000 ou
méme 16 milions de couleurs ne seront d’aucune utilité
pour jouer, les logiciels de jeu en |16 milions étant inconns
a ce jour sur PC. En revanche, il est souhaitable de dispo-
ser d’'un moniteur SYGA, les jeux exploitant ce standard
commencant a apparaitre (Links 386, Guest, Cars and
Drive, Incrédible Machine, Battle Chess 4000, etc.). Je
vous rassure, la majorité des configurations proposées
disposent d’un tel moniteur.
Afin de vous épargner de nombreuses interrogations,
voila qui devrait vous éclaircir les idées. A noter que cer-
tains logiciels SVGA proposent également des résolutions
intermédiaires (960 x720, etc.) non décrites ici car peu
usitées. Naturellement, du fait de la fameuse compaﬂm-
lité ascendante, chaque mode dispose des capadtésﬁ
Pancien ("EGA est CGA, le VGA est EGA et CGA, etc).




Mident
TVGAB900C
BQB144019/9209
A20897.1
©Trident’/91

CGA 320 x 200 4 couleurs (moches)
640 x 200 2 couleurs

VGA 320 x 200 256 couleurs

640 x 680 |16 couleurs.

EGA 640 x 350 16 couleurs maximum

(aussi appelé MCGA pour Modified CGA).

SVGA 640 x 400 256 couleurs (256 Ko de RAM vidéo).
640 x 480 256 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).
800 x 600 16 couleurs (256 Ko de RAM vidéo).
800 x 600 256 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).
1024 x 768 16 couleurs (512 Ko de RAM vidéo).
1024 x 768 256 couleurs (| Mo de RAM vidéo).

ey

i la présence d’une carte vidéo
s ne fait aucun doute lorsqu’on

achéte une machine équipée
d’un moniteur, il existe d’autres
composants dont il vaut mieux
s’assurer de la présence, surtout
lorsque la machine semble particu-
lierement bon marché. L’ordinateur
doit disposer d’une carte dite
Multifonction comportant une prise
paralléle, 2 ports séries et une prise
joystick. Généralement, cette carte
regroupe également le contréleur
de disquette et le contrdleur de
disque dur. La prise paralléle sert a
brancher une imprimante et la carte
série a mettre une souris. L’autre
port sert, par exemple, a connecter
une seconde machine pour jouer a
deux ou bien brancher un Modem.
Dans les publicités, la prise paraliéle
est parfois représentée par le sigle //

et les prises séries sont parfois appelées ports COMI et
COM2. Attention, ne vous laissez pas berner par quelques
vendeurs peu scrupuleux car les cartes multi-fonctions, en
dépit de leurs capacités, ne valent pas plus d’'une centaine
de Francs dans le commerce.

SCsI?

our gérer le disque dur, la machine a besoin d’aide,
Ple processeur ne pouvant pas se permettre de tout

laisser tomber a chaque accés disque. On utilise,
pour ce faire, une carte contrdleur. Généralement, celle-
ci est de type AT-bus (appelé aussi IDE) et présente sur la
carte multi-fonction. Si vous n’étes pas trop limité finan-
cierement et désirez disposer d’'une machine optimum, il
sera possible de prendre un disque dur SCSI. Plus
onéreux que ’AT-bus, le disque SCSI a un temps d’acqui-
sition des données plus faibles (la téte met moins de
temps a se déplacer sur la piste a lire) et un temps de
transfert plus rapide (une fois la téte en place, données
sont chargées rapidement jusqu’a concurrence de 4
Mo/seconde). Véritable ordinateur dans I'ordinateur, la
carte SCSI peut gérer des périphériques tels que CD
ROM, lecteur de cartouches (Syquest, Bernoullis, etc.) et
autres scaners. A noter, d’une part qu’il existe des lec-
teurs de CD ROM AT-bus et, d’autre part, que certaines
cartes sons (Pro Audio Spectrum |6 par exemple) sont
équipées d’un interface SCSI.

dle Bles

fin de ménager une transition avec le dossier du
Almois prochain, terminons ce tour d’horizon avec

e BIOS (Basic Input/Output System). Lien entre
la machine et son systéme d’exploitation, le BIOS est le
premier systéme activé lorsqu’on allume le PC. Les
données du BIOS concernent le type d’écran, de lecteurs
de floppy, de disque dur (seulement s’il est AT-bus car
rappelons que dans le cas du SCSI, c’est P'interface SCSI
qui le gére) ou encore de I'heure et de
la date. Stockées sur une ROM sauve-
gardée par pile, ces informations sont

vitales. Si vous ne I'avez déja fait, notez
sur une feuille que vous conserverez
précieusement, les informations du
BIOS. Pour cela, appuyez sur la touche
“Del” pendant le la séquence de boot.
Vous accéderzz alors a différentes
pages comportant de nombreuses
informations. Attention, 2 moins de
savoir ou vous allez, ne changez abso-
lument pas, SOUS AUCUN PRE-
TEXTE, les différentes valeurs. En
revanche, il peut arriver que vous
perdiez ces données (en débranchant
la pile par inadvertance, par exemple)
et vous vous féliciterez alors d’avoir
suivi ce simple conseil.

MOULINEX




Cette année encore, le CES de Las Vegas

¢était grand. Par la taille, par le nombre de

softs présentés et par la qualité du show

et des évenements. Ce salon de début

d’'année, du 7 au 11 janvier, est l'idéal

pour prendre la température du marché,

pour voir les tendances de I'année a

venir, se dessiner. Celles de 93 sont

claires, I'avenir est au CD, qu'il soit sur PC,

sur Mac ou sur les toutes nouvelles

machines 3DO et Pioneer présentées en

exclusivité a Las Yegas.

Pour couvrir un événement tel que

le salon de Las Vegas il convient

de se déplacer en force.

Rapidement, nous avions établi

qu'il fallait envoyer des personnes

différentes pour les consoles et

les micros. J’m Destroy se charge-

rait de toutes les infos consoles et

Seb de l'actualité micros.

Cependant, il aurait été trop dan-

gereux de lacher ces deux

coyotes tout seuls a Las Vegas, la

ville du jeu. lls auraient été

capables de passer leurs jounées

a jouer au Casino, de revenir sans

la moindre info en prétendant que

le salon était fermé, qu'il avait été

annulé, qu'une invasion de castors

avait tout ravagé, que Las Vegas

avait été englouti dans un trem-

blement de terre juste avant

I'ouverture du salon, ou Dieu sait

quoi encore. Deux personnes /

pleines de courage et prétes a se sacrifier se sont pro-
posées pour les accompagner: AHL, notre rédacteur en
chef, et Claude Lucas, notre rédacteur en chef adjoint.
L'un s’accrocherait a J'M Destroy en permanence tandis
que l'autre ne lacherait pas Seb d’'une semelle. Résultat,
nos deux fainéants ont ramené des tonnes de jeux, des
tas de news, d’infos et de previews. Il ne vous reste plus

qu'a lire les pages suivantes pour en étre persuadé et
pour admirer, dés maintenant, les jeux qui feront
l'actualité de I'année 93.

REPORTAGE SEB

A Las Vegas, a part les hatels monstrueux et les
casinos esques, qui, bien souvent, ne font
a”un, n'y a rien a voir et absolument rien a
ire. Alors, forcément, nous étions obligés de
jover au Black Jack, un petit peu; d la roulette,
minutes; puis au Jackpots, juste un ins-
tant. Avant de s’hspltnuller a MUVGGUF(; une table
de Black Jadk, «attends, pas je vais me
refaire»; puis autour d’une table de roulette,
«non, ¢est bon |4, je la sens bien celle lg, je vais
me refaire»; diffidle de résister a atirait des
ts une seconde fois, «passe moi 200 balles
la, j'la sens bien j"vais me refaire, C’est sir»; puis
@ la magie du Black .Io&‘
«non ¢’est bon, passe moi
ta carte de aé { vais
me refaire cette fo|s», a
celle de la roulette, «t’en
as pas une avtre, je sais

SS» €
g Jackpots «quoi? c'est tout
ce qu'il te reste en petite
monnaie? T'abuses, com-
ment veux-tu que je me
refasse».

C'est maladif, J’'M Destroy ne peut s’empécher de faire le covillon m
quelqu’un prend une photo dzwl ou il se trouve. «Attends ,
arréte, prends pas cet éaran, regarde, hey-hey, regarde, je peux faire Batman

si fu veux. Ou je peux danser sur la chaise, ou chanter une chanson turque,
comme tu veux. hey, Claude, vas-y, prends-moi en photo».

Ah, qu'ils sont beaux
nos deuo):l 'Ii'nfns
reporters. Qu’ils ont
le regard fier et fixé
sur Ihorizon, la
petite houpette bien
dressée et les cen-

taines de Milous a
leurs pieds.




DAY OF THE TENTACLE:
MANIAC MANSION 2

STANDARD: PC-

PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE:
JUIN

Pres de 5 ans plus tard, LucasArts
se prépare a nous sortir la
suite de son premier jeu
d’'aventure, Maniac Mansion 2.
Ceux qui ont eu la chance de
jouer au premier épisode ne
peuvent que se
réjouir; enfin, ils vont
retrouver les person-
nages cinglés qui les
ont retenus pendant
des heures a leur cla-
vier, enfin, ils vont
retrouver le monde
loufoque et a hurler
de rire des concep-
teurs de ce jeu.

Tim Schafer et Dave
Grossman, les créa-
teurs de Day of the
Tentacle, n’en sont pas a leur premier coup d’essai. Déja auteurs
du premier Maniac Mansion, dong, ils ont aussi écrit Secret of
Monkey Island et Monkey Island. lls peuvent étre fiers. Ces deux
coyotes ne se contentent pas de réaliser la programmation et
les graphismes, mais ils mettent leur nez dans le scénario et ils
écrivent les dialogues. Si vous avez joué a I'un de ces jeux, vous
avez pu constater que I’humour tient une trés bonne place
dans leurs réalisations.

A la fin du premier épisode de ce qui devient maintenant une
véritable série culte, le Dr Fred avait ramené des Tentacles, sorte
de pieuvres de I'espace. Au début du second épisode, celui
qui nous intéresse actuellement, une fausse manipulation du
scientifique cinglé a fait muter ces bestioles avant de les
envoyer quelque part dans le continium espace temps. Il faut
vite les récupérer et les empécher de faire des bétises qui pour-

raient mettre
en péril 'huma-
nité toute en-
tiere.
Trois jeunes
gens vont ac-
cepter de partir
dans la machine
a voyager dans
o le temps du Dr
i , Fred, trois jeu-
’ nes gens sont
préts a chasser
les Tentacles:
Hoagie, jeune

roadie d’'un groupe
de Heavy Metal;
Laverne, une étu-
diante en soc-
quettes; et Bernard,
un petit génie de
l'ordinateur.

Les choses commen-
cent trés mal et le Dr
Fred envoie nos amis
un peu n'importe ou.
L’'un des trois part ST,
dans le passé, l'autre T
dans le futur et le troisieme reste sur place. Il faudra tenter de lutter
contre les Tentacles, tout de méme.

Les graphismes de Day of the Tentacle sont absolument fabu-
leux. Directement inspirés de nombreux cartoons, ils ont leur
propre originalité caractéristique. Les personnages qui se dépla-
cent a I'écran, qui s'animent, sont de trés grande taille, et les
couleurs de fond ainsi que celles de tous les sprites explosent
littéralement. Certainement I'un des plus beau jeu présenté au
CES de Las Vegas.

Pour ce qui est du maniement, le joueur se retrouvera devant le
tres classique systéme curseur-souris-icones.

La version PC normale aura quelques secondes de parole pen-
dant l'introduction, tandis que la version CD Rom, qui devrait
sortir dans I'année, parlera pratiquement tout le temps.

REBEL ASSAULT

STANDARD: PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: FIN AOUT

L {-. oty
w8 )

LucasArts aurait
tort de se priver.
lls disposent
d’une licence
permanente
pour les adapta-
tions de Star
Wars, autant sor-
tir un maximum
de jeux autour
de ce theme.
Deux produits
Star Wars étaient

présentés sur le
stand LucasArts au CES de Las vegas, le tres attendu X-Wing, et
un autre titre qui devrait rendre fous d'impatience bon nombre
d'autres joueurs: Rebel Assault.

Uniquement développé pour le CD Rom (PC ou Sega Mega (D),
Rebel Assault est un jeu d’'arcade, point, sans nuances; que de
I'action, de la rapidité et du tir. A travers 15 niveaux différents,
le joueur pilotera différents vaisseaux Rebels contre les forces
de I'empire. L'action le fera combattre au-dessus de planetes
désertiques, dans des canyons vertigineux, dans I'espace, ou,
combuat ultime, dans les couloirs de I'Etoile Noire.

Rebel Assault étant développé sur CD, il peut se permettre de
faire défiler a tres grande vitesse, des images qu'il serait impos-




sible de calculer

en temps normal.

Du coup, l'action

dans Rebel Assault

est impression-

nante; d’énor-

mes décors par-

% tent dans tous
les sens alors que

) vous tentez de
> il diriger votre vais-

seau intelligement pour
ne pas vous écraser
contre les parois d'une
tranchée. Les sons sont
réalistes ou, du moins,
correspondent a ce
que I'on entend d’habi-

sneld Leve :

tude dans les
films, et de nom-
breuses séquen-
ces d’animations
vidéo sont inté-
grées dans le jeu.
Un véritable jeu
d’arcade rapide
et prenant, sur CD
Rom, c’est a noter
car le fait est
encore tres rare.

STANDARD: PC CD

ROM

PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE:

FIN MARS

Juste quelques lignes sur ce
== nouveau CD Rom PC qui sortira a

la fin du mois de Mars. Indy 4 Talkie est, comme son nom

indique, une nou-velle version du superbe jeu d’aventure,

Indiana Jones and the Fate of Atlantis sans le moindre texte

mais avec des tonnes de dialogues parlés de vive voix. En fait,

tous les dialogues textuels du jeu sont remplacés par la parole,

avec une voix différente pour chaque personnage. LucasArts a

organisé de nombreuses scéances de studio avec de véri-

tables acteurs, pour créer cette version d'Indy 4.

Le résultat est tout simplement génial, le soft a encore

plus d'impact, encore plus de réalisme et 'aventure est

bien plus passionnante. Décidément, 'année 93 sera sans

aucun doute I'année du CD, chez LucasArts en tout cas.

X-WING

STANDARD: PC

PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: FIN FEVRIER

X-Wing a déja été présenté, en long et en large dans
toute la presse, Joystick y compris. Cet engouement en

Pick up
open | Talk to | Push
Jose |Look at| Pull

fait 'un des softs les plus attendus de 'année et, suite a ce que
NOouS avons pu Vvoir a Las Vegas, d'apres la nouvelle version plus
avancée d'’X-Wing, cette attente est justifice.

La qualité des graphismes 3D, la vitesse d’exécution et la vio-
lence des combuats, font d’X-Wing I'un des meil-leurs simulateurs
de combat dans I’espace, si ce n’est le meilleur. Wing
Commander Il se retrouve avec un sacré concurrent.

Coté sonore aussi, le soft est impressionnant, avec des bruitages
directement tirés du film: sifflement de D2R2, «<hurlements»
des vaisseaux
de l'’empire
quand ils pas-
sent pres de
vous et bruits
des lasers
quand vous
canardez un
ennemi.
L’environne-
ment du jeu
lui-méme est
tres bien réa-
lis¢ aussi, avec
de belles pa-
ges de menus
et de choix,
de nombreu-
ses anima-
tions tirées du
film entre les
séquences, et
tout un tas de
tableaux ou
VOus pourrez,
par exemple,
étudier les
vaisseaux enne-
mis ou obtenir
un briefing
détaillé de la
mission qui
vous attend.
Encore un peu
de patience,
X-Wing est pour
la fin du mois de
février, vous
allez bientot
pouvoir rejoin-
dre la Force.




EL-FISH

PHOTOS: PC

STANDARDS: PC-MAC

SORTIE PREVUE: MARS-AVRII.

Rester assis
pendant des
heures, en
bougeant a
peine, a regar-
der un aqua-
rium rempli
de poissons
colorés, cor-
respond par-
faitement a la
vision moder-
ne du confort
et du bon-
heur intense. Seulement, un véritable aquarium et des poissons
pleins de vie, c’est beaucoup d'inconvénients décourageants. |l
faut changer I'eau, penser a donner a manger aux charmantes
petites bétes, faire attention au chat afin qu’il ne confonde pas
aquarium et gamelle a croquettes, il faut supporter le Bzzzz
sonore et continue du néon, il faut s’habituer aux glous-glous
ininterrompus du filtre a eau, sans parler de 'odeur et des éven-
tuelles fuites d'eau. Maxis est conscient de tout cela et nous
apporte la solution idéale. X

Développé par Animatek, une équipe Russe de 40 personnes
regroupant programmeurs, scientifiques et mathématiciens, El-
Fish est tout simplement un aquarium électronique. A I'écran,
de superbes poissons, realistes ou fantaisistes, évolueront au
milieu des plantes aquatiques, des algues et autres petits objets
décoratifs. El-Fish a pour but d’étre tres réaliste et les animations
de chaque poisson comportent plus de 256 étapes.

Vous pourrez créer vos propres poissons, en en choisissant
deux et en demandant a l'ordinateur de les croiser. Il ne reste
plus qu’a les plonger dans votre aquarium, ou vous aurez préa-
lablement placé différents rochers, coquillages ou plantes aqua-
tiques. Vous choisissez, seul, le design de votre aquarium; il est
méme possible d'importer des images pour les mettre en fond.
L'aspect sonore n'a pas été oublié et les différentes musiques
disponibles évolueront de facon aléatoire, pour accompasgner
les mouvements giratoires et redondants de vos poissons.

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-PC WINDOW-MAC
SORTIE PREVUE: MARS-AVRIL

L’équipe de déve-
loppement Anglaise
Firstflight a déja tra-
vaillé pour Maxis,
elle est responsable
de Rome, jeu déja
testé dans Joystick.
Le prochain produit
viendra agrandir la
famille des superbes

e e ——— LD \TEROA

Sim-Machin, fierté de Maxis. Apres avoir pris la place du maire
d’une ville avec Sim-City, de la reine d’'une fourmiliere avec Sim-
Ant, et méme celle de Dieu-le-Grand lui-méme avec Sim-Earth,
Sim Farm vous place a la tete d’une entrepnse agncole

Vous débutez avec :

un petit lopin de
terre, et vous
n’avez plus qu’a
vous débrouiller
pour développer
la ferme de vos
réves. Petite entre-
prise familliale
respectant la na-
ture, ou immense
entreprise préte
a arroser tous les
marchés avec ses
produits gonflés
de produits chimiques, c’est a vous de décider I'orientation que
vous allez prendre. L'aspect simulateur €économique n’a pas été
oublié, et vous devrez vous battre avec votre banquier pour
obtenir des préts; vous devrez payer toutes sortes de taxes et,
surtout, gérer votre budget pour ne pas foncer vers la banque-
route. Bientot les graines, la terre et les machines agricoles
n‘auront plus de secrets pour vous.

. mlmlm I@l/JlIzlunJ il 4 .':..;.{ e
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CONQUERED
KINGDOMS

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-AMIGA
SORTIE PREVUE:

FIN JANVIER .
QQP, aux States, est I’éditeur de
Perfect General. Spécialisés dans le
wargame, ils s'apprétent a sortir deux
titres du méme genre.

Le premier, Conquered Kingdoms, est un
wargame meédiéval fantaisiste. Vous ten-
terez de prendre le contrle du pays de
Cascatia en écrasant tous vos adversaires
et en lachant toutes vos armées dans la
région. Pour cela, vous devrez prendre le
contréle d’'un maximum de villes, pour ‘ :
gagner de l'argent et des matériaux. Ainsi, vous pourrez acheter des
hommes et des armes et faire grandir votre armée.

Les unités disponibles dans Conquered Kingdoms ne sont pas
qu’humaines, vous pourrez combattre avec des dragons, des
magiciens, des ogres ou méme des Trolls. Toutes ces catégories
ont différents avantages: le magicien est puissant et frappe a
grande distance, tandis que le dragon peut voler, transporter
des troupes ou lacher des projectiles.




Véritable wargame, Conquered
Kingdoms demande de déplacer ses
unités une a une, il résoud les com-
bats quand des armées ennemies
sont trop proches, et affiche une
carte de jeu vue d'au dessus avec dif-
férentes couleurs pour symboliser la
nature du terrain.
Gestion, stratégie,

LN Klngdoms offre une option Vvéritable-
ment intéressante, la possibilité de connecter deux ordinateurs
par cable null-modem ou par modem pour que deux humains
s'affrontent.

Conquered

DISTORTION

PHO‘I‘OS. MAC CD ROM
STANDARD: MAC CD ROM
SORTIE PREVUE: MARS
Pop Rocket n’est encore qu’un petit éditeur, peu connu, mais
vu la qualité de sa premiere production CD Rom Mac, Total
Distortion, on peut espérer pour eux que la popularité montera
de mois en mois. Total Distortion est un soft un peu a part,
vague-ment dans la lignée d’autres softs CD Mac, un peu
comme Ia série de ce que 'on appellalt des Théatres Inter-actifs.
: Tout le jeu tourne
autour de la musi-
que et du video-
clip. Le joueur entre
dans une aventure
qu'’il verra dans I'es-
pace, ou il devrait
créer et tourner
des videoclips,

trouver des chan-
teurs, des groupes,
et se débrouiller
pour réaliser les
meilleurs produc-

tions avant de les
renvoyer sur Terre

ou ses oceuvres
seront diffusées.
Tout n’est alors
quexploration pour |
trouver de nou-
veaux lieux, de nou- |
velles idées, de nou- |
velles personnes |
avec qui dialoguer.
Entierement en 3D,
avec des graphismes
aux superbes Ssur- B i
faces et a 'ambiance tres forte Total Dlstortlon dlspose d’une
animation impressionnante. Dans des salles, vous pouvez avan-
cer, -les objets grossissent-, tout bouger, mais vous pouvez aussi
tourner dans tous les sens. Chaque piece peut donc étre obser-
vée sous de nombreux angles. Méme si ce systéme n’est plus
tout a fait révolutionnaire, il apporte encore beaucoup de plai-
sir, nous ne sommes pas encore blasés.

.....

Puisque Total Distortion évolue dans un monde musical, il est
évident que de nombreuses musiques accompagnent le jeu. CD
oblige, la qualité sonore est tout a fait impressionnante.
Aventure, son, et méme gestion, Total Distortion offre une
expérience complete au joueur qui le collera dans son lecteur
de CD Rom Mac. A noter qu’une version PC CD Rom pourrait
éventuellement étre développée, selon le succes de la version
Mac. Pop Rocket est distribué aux Etats-unis par Electronic Arts,
en France, on peut espérer que Total Distortion viendra jusqu’a
nous par l'intermédiaire d’Euro CD.

DARK SIDE OF XEEN

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:
AVRIL
Maman New World
Computing va bientot
accoucher du dernier petit
de la série Might and
Magic, Darkside of Xeen.
Le petit rejeton, pour ce
gue Nous avons pu en Voir
a I’échographie previe-
wesque du CES de
Las Vegas, a déja une
sacré belle téte, et
tous les membres de
la famille des joueurs
que nous sommes
peuvent I'attendre
avec impatience.
Pour l'instant il n’est
pOSSIbIe d’admirer
que lintroduc-
tion, avec ses
graphismes
magnifiques,
énormes, animés, et ses musiques et bruitages ébourif-
fants. Si le reste du jeu est a I'image de celle-ci, on peut
s’attendre a quelque chose de gigantesque.

Si vous disposez deja de Clouds of Xeen, I'épisode prece-
dent de la série
Might and Magic,
dans votre disque
dur et que vous ins-
tallez Dark Side of
Xeen (pas avant le
mois d'avril bien sr)
dans le méme direc-
tory, les deux pro-
grammes se fondent
et ne forment qu’un.
Cette option est
absolument révolu-




tionnaire. Le joueur
pourra alors évoluer

dans les deux
mondes, se déplacer
de l'un a l'autre

directement, et fon-
cer dans une nou-
velle aventure au
déroulement et aux
buts completement
nouveaux.

Un moyen intelligent
de tenter les joueurs
qui acheteront Dark
Side of Xeen et qui
ne possedent pas
Clouds of Xeen.

EMPIRE DELUXE

PHOTOS: PC - STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: MARS

Le titre de ce jeu vous a peut-étre mis la puce a 'oreille, Empire

Deluxe est une version améliorée d’un soft plus ancien mainte-

nant sorti depuis plus de 5 ans: Empire.

Outre quelques nouvelles options rajoutées par ci- par 13,

Empire Deluxe dispose de nouveaux graphismes tres fins, en

SVGA 256 couleurs. Bien sir, des modes inférieurs sont dispo-

nibles et le jeu tournera, par exemple, en VGA tout béte. il est
dailleurs possible de changer de mode en plein cours de jeu,

de passer d’une
résolution a l'autre
en partant du
320x200 jusqu’au
800x600.

Ce wargame vous
met a la téte d'une
petite armée que
vous tenterez de
faire grossir le plus
possible, et que
VOous essaierez de

mener de victoire en

victoire a travers toutes les batailles qui vous attendent. Pour
vous développer, vous devez prendre des villes, pour profiter
de leurs productions et fabriquer de nouvelles unités.

Des sons digitalisés accompagnent les mouvements de vos
troupes, symbolisées comme dans tout wargame classique qui se
respecte, par des carrés marqués d'inscriptions diverses. En plus
des bruitages, vous pourrez méme profiter de musiques origi-
nales, ce qui est déja beaucoup plus rare dans cette catégorie.
Six joueurs peuvent s'affronter simultanément sur la méme carte,
et toutes les combinaisons entre humains et ordinateurs sont
possibles. Si vous décidez de jouer a plusieurs humains, vous
pouvez connecter jusqu’a 6 ordinateurs par cable null-modem,
par Network ou méme par serveurs électroniques, selon les
combinaisons choisies. Il est d'ailleurs possible de combiner plu-
sieurs d’entre elles: un ordinateur relié a un autre par cable null-
modem tandis que cet autre ordinateur est relié a un Network
ou se trouvent deux autres machines, dont I'une d’entre elles
est connectée a une cinquieme bécane par cable Null-modem,
par exemple (un peu tordu). Imaginez des parties a 6 joueurs
simultanément! j’en frémis d’avance. D’autant que Empire
Deluxe est tout a fait prometteur; il a été réalisé et est en cours
de finition, par Mark Baldwin et Bob Rakosky, les créateurs de
Perfect general, 'un des meilleurs logiciel du genre.

AMBUSH

PHOTOS: PC

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: SEPTEMBRE

Sir-Tech, -laissez-moi vous remettre le nom de cet éditeur en
téte-, a réalisé Crusaders of the Dark Savant, 'un des meilleurs
jeux de rdéle sur PC. Graphismes superbes, qualité sonore
agréable et trés bon scénario, Sir-Tech a prouvé qu’il fallait
compter avec lui dans le marché du jeu.

A Las Vegas, deux softs étaient présentés sur le stand de Sir-
Tech; le premier porte le nom de Realms of Arkania, nous vous
en avions parl¢ il y a trés longtemps dans les previews. Ce soft
ayant un succes énorme en Allemagne va donc étre distribué
aux States par Sir-Tech. Normalement, il le sera en France et en
Grande Bretagne par Us Gold, mais les choses n’étant pas
encore signées, n'en parlons pas trop. Toujours est-il que
Realms of Arkania est un jeu de réle au monde gigantesque a
explorer et proposant un systeme de combat, affichant les per-




sonnages de
votre équipe,
tout a fait
impression-
nant. Nous
reparlerons
de ce jeu
quand sa dis-
tribution sera
fixée en
France.

Le second
titre sortira,
quant a lui,
dans de nom-
breux mois: en Septembre. Il s'agit d’un soft de stratégie et de
combat ou vous dirigez une équipe de hit personnages, simul-
tanément. Quelgues éléments que I'on a I'habitude de trouver
dans les jeux de role ont été intégrés; ainsi, vous pourrez créer
vos personnages de facon tres détaillée avant de les envoyer en
mission.

C’est une mission
humanitaire qui vous
motive; l'lle que
vous voulez contro-
ler est dirigée d’'une
main de fer par un
groupe de militaires
s’étant illustré
récemment par un
coup d’état. Sur
cette ile, pousse un
arere qui est le seul
' remede pour soi-
gner de tres nombreux enfants atteints d’'un nouveau virus. Vous
dirigez alors une équipe de huit mercenaires préte a tout pour
exploser tous ceux qui se trouveront en face d'elle. L'introduc-
tion est superbe; deux personnages vous expliquent la mission
qui vous attend, avec de nombreux
recadrages sur leurs deux tronches et
les textes des dialogues qui s'affichent a
I’écran, un hélicoptere qui décolle
ensuite et fonce vers lle, ce qui donne
lieu a des scrollings en 3D avec des sur-
faces au sol tres réussies. Il est temps de
passer a I'action.

Une carte de l'le est affichée, divisée en
plusieurs secteurs. Chaque secteur est
composé d’une dizaine d’écrans et
vous devrez vous y rendre pour élimi-
ner tous les ennemis et remplir diffé-
rentes missions. Chaque fois que vous
reprenez le controle d'un secteur, la section de carte corres-
pondante change de couleur.

L'action est vue d’'au dessus, avec un petit effet de 3D isomé-
trique pour éviter d’avoir des graphismes trop écrasés. Par
simple click, vous passer d’un membre de votre équipe a
lautre, vous pouvez les séparer, faire différents groupes et les
déployer de fagon stratégique pour surprendre et exploser vos
ennemis. Tout se contrdle a la souris, les déplacements et les
tirs, grace a des icones bien placés.

Ambush n’est vraiment qu’une preview, méme le titre n'est pas
définitif. Espérons que le développement ira dans le sens de ce
que nous pouvons déja voir dans ce jeu et que le soft s'amélio-
rera encore au fil des mois.

He was a member of our research team when Brenda
discovered the toxins in the sap of the Scrotillia tree....

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: AMIGA
SORTIE PREVUE: AMIGA EN MARS,

PC PLUS TARD
Il y a bien longtemps,
tres longtemps méme,
NOUS VOUS avions pré-
senté quelques écrans
d’ébauche de Hired
Guns sur Amiga. Les
programmeurs de Psy-
gnosis ont continué leur
boulot tranquillement,
et le produit fini est
sur le point de sortir.
L’originalité principale
de ce jeu vient du fait
qu’il est possible d’y jouer & quatre simultanément, en utilisant
les deux ports souris / joystick et le clavier. Chaque joueur dirige
un personnage différent, et chacun dispose de sa propre
fenétre d'affichage avec son propre tableau de bord.

Autre élément important, qui est sans doute le plus amusant, les
joueurs s'affrontent dans I'aventure et dans le monde qui les
attend mais ne collaborent en aucune facon. Ainsi, les parties
ressembleront a de vastes chasses a 'lhomme.

Les petites fenétres affichent des graphismes avec plusieurs
niveaux de profondeur, les animations vous permettent d’avan-
cer, de vous tourner et d'entrer dans les batiments. Le manie-
ment est on ne peut plus simple; vous dirigez un curseur qui

change de fonction selon sa position: a droite de la fenétre, il
2 ~ PTEEORESEE vl

permet de tourner a droite -logique- et en haut, par exemple, il
permet d’avancer tout droit.

Chaque personnage peut charrier un équipement militaire assez
impressionnant, les années 2700, épogue ou se déroule le jeu,
semblent bien hostiles. En cliquant sur son tableau de bord,
chaque joueur peut accéder a des menus qui lui donnent des
informations sur sa santé et sur les armes qu'il transporte. Hired
Guns promet beaucoup d'action, pas mal de stress, les joies de la
traitrise et le bonheur d’exploser un copain qui joue a vos cotés.
A VENIR...

Psygnosis présentait de nombreux logiciels sur sont stand au CES
de Las Vegas,; si ces jeux ne se trouvent pas dans ces pages,
c’est tout simplement parce que nous en avons déja parlé les
MOis Passes.




prévu pour la fin de 'année.

KRONOLOG

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: MAI 93
Nous sommes en 2020, les nazis ont gagné la seconde Suerre
mondiale, le drapeau a croix gammée flotte sur ’Amérique et
sur bien d’autres pays du monde. Les nazis font régner un ordre
— de terreur et de dic-
tature, et vous, Mark
Hoffmann, étes plon-
gé dans une histoire
terrifiante qui vous
opposera a leurs diri-
geants. Votre fils
vient d’étre victime
d’un «accident», il

__._._u, —
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est mort, vous
vous lancez alors
dans une enquéte
pour trouver les
responsables et
pour le venger;

enquéte qui vous ,
fera découvrir FEiliiEmE = e .
immense machi- Il_L:I Ll m E] T .l ]] [ H

nation mise en place par les nazis pour régner sur la planete
toute entiere.

Mais I'horreur va encore plus loin, vous découvrirez aussi le ter-
rible secret qui se cache derriere la victoire des nazis durant la
seconde guerre mondiale, vous apprendrez l'existence d’'une
machine a voyager dans le temps et, peut-étre réussirez-vous a
I'utiliser pour changer le cours de lhistoire, passé et futur.

Ce ne sont
que quelques
¢léments du
scénario de
Kronolog,
celui-ci est
extrémement
complet et
plein de
rebondisse-
ments. Le jeu,
en lui-méme,
est une véri-

Hired Guns sortira donc en mars, Super Hero a la fin du mois de janvier et
une version d’Air Support suk ST, absolument identique a celle de I’Amiga,
verra le jour début mars. Le développement de Dracula continue d’avancer;
une version Mega-CD jouable était présentée sur le stand, tandis qu’un écran
géant balancait les images impressionnantes de Microcosm sur CD Rom,

table aventure ou vous dépla-
cez directement votre person-
nage affiché a I'écran, dans des
décors en 3D tres beaux gra-
phiquement. De nombreuses animations de personnages filmés
et digitalisés accompagnent les dialogues qui feront avancer
votre enquéte tout au long du jeu.

MAELSTROM

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:
MARS 93

Si 'ame d'un traitre est pro-
fondément enfouie au
fond de votre étre, mais
qu’elle attend la plus petite
occasion pour sortir au
grand jour, Maelstrom va
vous combler. Le person-
nage que vous contrdlez
dans ce jeu de stratégie futuriste commence son aventure par
une bien belle traitrise. Envoyé sur la planete Harmony par les
Forces du Syndicat pour mener une enguéte contre le gouver-
nement local, vous vous apercevez rapidement que, derriere
tout cela, se cachent des intentions de domination galactique
prétes a détruire toutes formes humaines.

Vous décidez alors de vous rendre aupres du gouvemement et
de mettre vos connaissances des Forces du Syndicat au service
de Harmony, afin de lutter contre linvasion future. Vous obte-
nez le grade d’Overlord qui vous permet de diriger des troupes
militaires, de
gérer de
nombreux
faits écono-
miques et
d’avoir une
stratégie
constructive
pour lutter
contre le
Syndicat.
L’originalité
principale de
Maelstrom

HOOGOHE
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vient de la
gestion des
centaines de
personnages
que vous
pourrez ren-
contrer au
cours de
votre vaste
mission. Tous
ont des atti-
tudes, des

humeurs et
des buts dif-
féerents. Une
se sui-

partie ne ressemble jamais a une autre, les évenements
vent de facon aléatoire mais intelligente.

Stratégie, espionnage,
sabotage, vendetta,
autant d’éléments avec
lesquels vous devrez
jongler sans arrét pour
que la planete Harmony
reste ce qu'elle est, un
petit bout de territoire
tranquille et agréable a :
vivre.
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BETRAYAL AT KRONDOR

PHOTOS: PC

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: FIN MARS

Dynamix diver-
sifie ses activi-
tés, Betrayal at
Krondor mar-
quera l'entrée
de I’éditeur
ameéricain
membre de la
famille Sierra
dans le monde
des jeux de
roles. Les tech-
nigques les
plus avancées
ont été utili-
. sées pour le
développement de ce titre, des images 3D aux digitalisations
d'acteurs pour obtenir des scenes encore plus réalistes, le tout
au service d'un scénario approfondi et complet. L’histoire est
divisée en neuf chapitres différents, chaque chapitre ayant plu-
sieurs orientations.

Vous controlez tous les personnages de votre groupe d'explo-
rateurs. L'un d’entre eux se place en téte et sert a diriger
'ensemble du groupe dans des décors 3D tres détaillés, bour-
rés d’éléments et de sprites de grande taille. Tout ces éléments
de décors peuvent étre minuscules ou prendre tout I'écran,

selon votre position. Quand vous avancez, tout se déplace en
temps réel, donnant impression de profondeur et de vitesse. Le
monde virtuel développé pour Betrayal at Krondor est énorme,
horriblement vaste, plein de plaines, de foréts, de villages et de
villes.

Si votre groupe entre
dans un village, vous
voyez directement
les maisons et vous
pouvez entrer a
lintérieur. La, le jeu
change totalement
de vue et de sys-
teme d’affichage. Des
graphismes beau-
coup plus travaillés,
puisque non
calculés et
tirés de digi-
talisations,
sont affichés
pour vos dia-
logues et vos
echanges com-
merciaux.
L’ordinateur
ne se contente
pas d'afficher
les tronches
des protago-
nistes, mais aussi les décors intérieurs des maisons, I'ensemble
etant d’'une qualité graphique tout a fait exceptionnelle.

Si vous entrez dans une ville, par contre, la vue 3D cede place
a une vue d'au dessus schématisée, avec les rues et les diffé-
rents batiments. Cette vue peut d'ailleurs étre obtenue a tout
moment, méme en rase campagne si vous voulez aller plus vite
d'un point a l'autre. Dans ces villes, vous trouverez tous les
commerces nécessaires a I'équipement de vos personnages,
mais aussi différents individus qui pourront vous lacher des
indices importants pour votre aventure.

Le mode adopté pour la résolution des combats est, lui aussi,
trés impressionnant. Tous les membres de votre équipée sont
affichés a I'écran, en pied, et s'animent face a vos ennemis. Les
graphismes de ces personnages sont réalisés a partir de digitali-
sation, ce qui apporte un réalisme saisissant, mais ils sont retra-
vaillés pour que leur qualité dépasse I'aspect sinistre et artificiel
des digits pures. Pour exécuter les combats, vous cliquez sur
I'un de vos personnages, puis sur la cible a atteindre, I'arme

- Pug narmowed his gaze, watched with cool -
te1est as Makala emerged. from the energies
fi-gate. SRS !

"You have chosen an unforcunate ime for
ug said. "What brings you here?"




qu'il a en main a ce moment sera automatiquement utilisée.

Betrayal at Krondor est un jeu exceptionnel, aux graphismes d’'une qualité et
d'un niveau artistique impressionnants. Nous vous reparlerons plus ample-

ment de ce soft des le mois prochain.

ACES OVER EUROPE

PHOTOS: PC

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: FIN MARS

Apres Aces of the
Pacific, le superbe simu-
lateur de chez Dynamix
sorti I’année passée,
voici Aces Over Europe.
De nouvelles missions a
travers la seconde
guerre mondiale vous
attendent, mais cette
fois, dans les rangs de la
Luftwaffe, de la RAF ou
de 'armée U.S. Ces mis-
sions vous enverront
combattre au-dessus de

I'Europe, a bord d'un P-51 Mustang, d'un Focke-Wulfe 190 ou

d'un Me-262 Jet Fighter.

Mais les nouveautés ne viennent pas que des changements
d'appareils, de décors ou de missions; un apport technique
important a été développé pour Aces over Europe.
Verticalement, la résolution a été doublée; du coup, les gra-
phismes des avions sont encore plus impressionnants et réalistes.
ET QUOI ENCORE?

De nombreux produits de grande qualité sortiront des labora-
toires Dynamix cette année. Le formidable Space Quest V, testé
par le non moins formidable Moulinex dans ce numéro, devrait
étre en magasin a la fin du mois de janvier. Chez Sierra, glissons
le ici puisque Dynamix fait partie de la famille, un data disk pour
Incredible Machine sortira en février sur PC. Incredible Machine
Expansion Disk offrira 12 nouveaux outils, 85 niveaux de plus et
des éléments de décors originaux.

Les autres titres Dynamix sont malheureusement encore top secret;
nous en avons vu quelques images et quelques bouts d'animations
etily a fort a parier que les jeux seront exceptionnels.

SRR S R
RETURN TO ZORK

PHOTOS: PC
STANDARD:
PC-PC CD
ROM

SORTIE PRE-
VUE: AVRIL
'y a bien des
années, quand les
ordinateurs n’affi-
chaient pas plus
d’'une poignée de
couleurs dans des
résolutions guere

supérieures a celles du minitel, les jeux d'aventures n'avaient pas le
moindre graphisme a offrir. Uniquement textuels, ces jeux dispo-
saient, par contre, de scénarii extrémement poussés, originaux, aux
histoires pleines dhumour et de rebondissements. Infocom s'était
spécialis¢ dans ce genre de jeu, et son titre phare, Zork, s'était
vendu de facon incroyable et propre a faire réver nimporte quel
éditeur actuel.

Activision s'est approprié Infocom depuis un moment, cet ancien
éditeur n'est maintenant qu’'une division de la grande béte améri-
caine, ce qui a au moins pour avantage d'offrir de trés longs temps
de développements et de recherches; un éditeur puissant peut
financer ce genre de chose.

Au CES de Las Vegas, en ce début dannée 93, Infocom et Activision
ont présenté un soft qui a fait frémir de nostalgie plus d'un joueur, la
suite de Zork: Retum to Zork.

Bien sdrr, il est hors de question de sortir un jeu uniquement textuel a
I'heure actuelle; cette suite est donc entierement graphique, com-
pletement animée et bourrée d'effets sonores impressionnants.

La qualité graphique de ce jeu d'aventure est absolument éton-
nante et, pour armiver a un tel résultat, plusieurs techniques diffé-
rentes ont été utilisées: des acteurs ont été filmés pour ensuite étre
digitalisés, ca

C'est pour les

décors de
fond sont
créés sur
ordinateur
suivant les
meilleures
techniques
3D disponi-
bles a 'heure
actuelle.




Retum to Zork est tout aussi impressionnant au niveau son qu'au
niveau graphique, et plus d'une heure compléte de dialogue entie-
rement pariée est intégrée dans le jeu. La encore, des acteurs ont
été engagés et pas des moindres, puisque certains d’entre eux ont
joué dans l'extraor:
dinaire série de
David Lynch, Twin
Peaks.
Linteractivité dans
Return to Zork est
donc tout a fait
extraordinaire, avec
les dialogues par-
faits, les animations
videos et les anima-
tions générées par
' F'ordinateur, en 3D
faces pleines et surface&s Jetez un coup d'eeil aux photos pour
vous rendre compte de cette qualité, et fermez les yeux pour imagi-
ner ces écrans en train de bouger.
Comme dans Zork premier du nom, le joueur devra se balader sur
une planete hostile, étrange et pleine de surprises. Lhumour, pré-
sent dans le jeu original du tout début des années 80, n'a pas dis-
paru et certaines situations de Retum to Zork, certains dialogues,
sont tout simplement & mourir de rire. Le ton est tres proche du
Guide du Routard Galactique, de Douglas Adams, et ce n'est
dailleurs pas un hasard si ce méme livre a eu droit a une interpréta-
tion micro par Infocom il y a pas mal d'années aussi.
Retum to Zork sortira début awril, sur PC, et la version CD Rom devrait
débarquer dans le courant du mois de septembre. Nous aurons du
mal a attendre jusque la sans périr notre race dimpatience.

ALIENS VS PREDATOR

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE
PREVUE: MAI

Le monde du cinéma a
wu naitre deux catégo-
ries de monstres terif-
fiants sortis du fin fond
de l'espace: les Aliens
et les Predators.
Activision, toujours a la
recherche de licences
intéressantes, a réussi un joli doublé et prépare Aliens VS Predator.
En fait, une BD américaine mettant en scéne les deux personnages,
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existe déja depuis pas
mal de temps; on peut
Yy voir des combats terri-
fiants entre les sales
bestioles. :
Le jeu Aliens VS Pre- 1

dator permettra au
joueur de diriger un
Predator, un Alien ou

un humain, au
choix. Selon le
cas, le jeu est
totalement diffé-
rent. Avec le
Predator, ce sont
des scenes darca-
de qui vous atten-
dent; avec l'Aliens,
le jeu est plus

stratégique, tandlis ) § awo =“=“!

que I’Humain E ~ aEEEE -
vOous emmenera NEPEE " v !lllllllllllll
dans un véritable jeu d'aventure.

Chacun des 3 personnages, dans son monde, affrontera les deux
autres catégories de personnages. Le joueur passera ainsi d'un camp
a l'autre comme bon lui semblera.

La préversion présentée a Las Vegas était encore loin détre termi-
née, nous N'avons pu admirer que quelques écrans graphiques et
déplacer un vague sprite ou deux. Difficile de se forger un avis pour
linstant; nous attendrons donc les previews plus détaillées des mois
a venir.

PRINCE OF PERSIA
STANDARDS: PC-MAC
PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: PC EN AVRIL,
MAC PLUS TARD

Un lecteur normalement constitué, devrait voir son visage s'éclairer
d'un large sourire rien qu'a la lecture du titre de cette avant-pre-
miere. Prince of Persia. Combien de joueurs ont passé des nuits de
bonheur et de rage a tenter de délivrer la princesse. Jordan
Mechner, programmeur et concepteur de genle, est donc de retour
en cette année 93 ¢l eVel V0 Vs
pour nous appor- CLOOIES -
ter la suite de
Prince of Persia, &
suite qu'il a prépa-
rée pendant de [
longs mois et qui &
promet encore
plus d’heures de §
jeu. =
L’histoire de Prince
of Persia 2 fait PR
directement suite |

Ve e

When he learned
_ of his Vizier's treachery, ..



GAME PAUSED

au premier épisode,; dailleurs lintroduction du jeu résume ce qui
sest passé avant que ne débute votre nouvelle aventure. Vous avez
réussi a délivrer la belle princesse. Méme si ce n'est pas vrai, méme si
le sprite de votre héros traine toujours comme une dme en peine
dansl&scatacombesdupalalsdeJaffa' Prince of Persia 2 vous fait le
cadeau de
vous placer
en vain-
queur des le
départ.
Maintenant
marié avec
elle, vous
avez fait le
doublé
super bonus
en  vous
retrouvant,
a votre tour,
Prince de
Perse. Vous
vous la couliez
douce avec une
beauté entre les
bras et des ser-
viteurs a vos
pieds, jusgu’au
jour étrange ou
tout le monde
semble vous
ignorer. Vous
avez beau vous
déplacer dans
le palais, per-
sonne ne vous
reconnait, les

gens vous ignorent et vous demandent de passer votre chemin.

Vous apprendrez rapidement qu'un usurpateur avec exactement le
i méme visage que vous, mais ayant dérobé tous vos habits de

lumiere, a pris votre place a la téte du Palais et personne ne semble
s'en étre apercu. Il est donc temps de regagner votre place et par la
force, malheureusement, car les gardes qui étaient a vos ordres il n'y
a encore pas si longtemps, sont bien décidés a vous empécher
damiver jusqu'a la chambre de celui qu'ils prennent pour le véritable
Prince de Perse.

GAME PAUSED
Tout commence sur les toits du Palais; le sabre a la main, vous cou-
rez en tous sens pour lutter contre les gardes et tenter de leur
échapper. Tout de suite, le joueur reconnait la grace des animations
du personnage de Prince of Persia premier du nom; cependant,
dans cette suite, de nouveaux mouvements ont été intégrés, ren-
dant le jeu encore plus impressionnant. Yous pouvez toujours sauter
au-dessus de précipices, vous raccrocher a une comiche, monter,
escalader, descendre. Les combats sont particulierement magni-
fiques, et plus nombreux que dans le premier épisode; dailleurs, il
n’est pas rare de voir plusieurs ennemis en méme temps sur 'écran.
Le changement majeur de Prince of Persia 2 par rapport au premier,
vient des graphismes et des lieux que vous aller traverser. L'aventure
ne vous cantonne pas a un simple Palais, mais vos péripéties vous
meneront sur une fle, dans des grottes, dans un palais abandonné,
pour enfin revenir au Palais. Les niveaux, au nombre de 15, varient
énormément dans leur aspect et dans le type d'énigmes proposé.
Le jeu n'en est que plus passionnant.
Entre les différents niveaux, des écrans animés et accompagnés de
superbes musiques résument l'histoire et font la transition d’un lieu a
lautre, d'une situation a une autre. Tout un tas de petites améliora-
tions ont été apportées, des tonnes de nouveaux monstres vien-
nent vous chercher des embrouilles, nous vous présenterons tout
cela dans la preview qui ne devrait pas tarder.
Cette nouvelle création de Jordan Mechner était sans aucun doute fun
des titres les plus marquants présentés au CES de Las Vegas, et Prince of
Persia 2 sera slirement I'un des plus grands succes de fannée a venir.

~ GAME PAUSED
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CYBER RACE

STANDARDS: PC-PC CD ROM-AMIGA-MAC
PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: EN MAI SUR PC ET PC CD
ROM, EN SEPTEMBRE SUR AMIGA ET MAC
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Cyberdreams s’est déja fait connaitre
aupres du grand public, 'année demiere,
avec Dark Seed. Cyberdreams a décicé de
travailler a la conception de ses jeux en
prenant des artistes majeurs dans le
monde de la S.F. comme conseillers. Pour
Dark Seed, c’est le peintre suisse H.R. Giger
(a ce propos, voir encadré dans le test de
Dark Seed sur Amiga dans ce numéro.
Notez qu’une version Mac de ce superbe

avec des textures tres détaillées, a une vitesse absolument ahu-
rissante. Les décors sont particulierement beaux, avec leurs
montagnes, leurs rivieres et leurs canyons. Autre point fort, et
que I'on peut mettre face a Comanche, CyberRace tourne de
fagon tout a fait honorable sur un PC 386; on peut méme dire
que la vitesse ne s’en fait pas ressentir, c’est la fluidité qui baisse
de qualité par rapport a celle du 486. De plus, il est d'ores et
déja possible de baisser la qualité des graphismes, d'afficher
moins de détails pour aller encore plus vite et, chose
incroyable, il est difficile de voir une véritable baisse de qualité.
Quelques explications sur le scénario sont nécessaires. Dans un
monde futuriste ol une immense organisation technologique,
- un pouvoir énorme, dirigent
pratiquement tout sur la Terre,
des courses sans merci sont
organisées sur des CyberTracks.
Ces circuits, basés absolument
partout, aussi bien dans des
canyons sur Terre, que sur la
surface de la planéte Mars ou
sur les anneaux de Saturne, sont
le théatre de combats violents.
Les véhicules ultra-rapides ins-
crits pour les courses ont la pos-
sibilité d’étre armés; ainsi, les
concurrents peuvent non seule-
ment se rentrer dans le lard
pour se balancer dans les
décors, mais aussi se tirer des-
sus, avec le sourire. Le person-
nage dirigé par le joueur, Clay
Shaw, est I'un de ces concur-
rents, un pilote qui s'est inscrit
pour la compétition totale. Par
l'intermédiaire de ces courses, il
se leve contre la dictature du

jeu d'aventure sortira au mois de mai) qui

pouvoir mondial et méne une

avait servi de consultant permanent; pour
CyberRace, nouveauté présentée au CES

enquéte sur le kidnapping de sa
petite amie, Alyssia. Son aven-

de Las Vegas, c’est Syd Mead qui donnera

ses précieux conseils et son monde imaginaire servira de base a
la création du jeu. En deux mots, sachez que Syd Mead, peintre
et dessinateur de génie, se cache derriere I'aspect visuel de plu-
sieurs films cultes comme Blade Runner, Tron, 2010 ou Star Trek:
The Motion Picture. Pour ses deux premiers softs, Cyberdreams
sait s'entourer d'artistes prestigieux, sans aucun doute.

La démo de CyberRace qui nous fut présentée avait de quoi
vous couper le souffle pour le reste de la journée. Utilisant des
techniques déja développées, notamment, pour Maxximum
Comanche Overkill sur PC, CyberRace fait défiler des décors 3D

ture le meénera de ville en ville,
de planete en planeéte, et c’est la que le joueur entrera directe-
ment en contact avec le monde créé par Syd Mead et reporté
sur I'écran par les artistes de CyberDreams.
Ce n'est qu’un bref apercu de I'étendue de CyberRace, mais
nous reviendrons tres largement sur ce losiciel exceptionnel qui
s'annonce comme I'un des titres phares de 'année 93.

WILSON PROSTAFF
GOLF

PHOTOS: PC

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: FEVRIER

On ne compte plus le nombre de jeux de golf différents sur
micros. Récemment, sur PC, nous avions recu quelques bonnes
claques dans la téte avec, notamment, Links Pro 386. Konami
est décidé a nous en mettre une encore plus puissante dans le
crane, avec Wilson ProStaff Golf et, effectivement, ca fait mal.
Souvent, les jeux de Golf ont un défaut: ils demandent pas mal




A AL BB

de temps d’affichage
pour réactualiser
I’écran guand vous
avez envoyé la balle et
gqu’elle atterrit. Wilson
ProStaff Golf, Ilui,
affiche les nouveaux
décors instantané-
ment. Cela aurait pu
étre possible en tri-
chant, en collant des
graphismes peu

LAS VEGAS

sont particulierement superbes.

Pour se rendre dans I'un des 25 lieux du jeu,
Batman utilise la carte de la ville qui s'affiche sur
I’écran d’ordinateur de sa Bat-Bagnole. Les béti-
ments déja visités sont coloriés pour que le joueur
ne retourne pas 50 fois dans le méme entrepdt ou

détaillés et absolument
moches; ce n'est pas le cas et les décors du jeu sont absolu-
ment superbes.

Bien s(r, toutes les options classiques que propose un jeu de
golf sur ordinateur sont présentes dans le jeu, mais 13, elles ont
I'avantage d’étre toutes actives simultanément a I’écran.
Indications sur la force du vent, choix du club, placement des
pieds du personnage, force du coup, indications de distance,
et méme carte miniature pour bien voir le parcours qui vous
attend.

Toutes ces fenétres disparaissent quand vous exécutez votre
coup, pour que le joueur profite pleinement des animations et
du swing parfait qu'il exécute. On voit la balle partir, dans les
airs, au milieu des arbres, puis une autre vue s'affiche instanta-
nément pour montrer l'arrivée de la balle, en espérant qu'elle
ne sera pas trop loin du point de chute que vous visiez.

BATMAN RETURNS

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE:
FEVRIER

Nous vous avons déja pré-
senté Batman Returns
dans les previews de
Joystick, aussi, nous
n’allons pas trop rentrer
dans les détails; le déve-
loppement du jeu conti-
nue et celui-ci devrait étre
disponible vers la fin du
mois de février.

Basé sur le film du méme
nom, Batman Returns a
pris la liberté de proposer quelques petits détails supplémen-
taires. Toutes les armes et les gadgets qui font la fierté du héros
encapé sont présentes dans le jeu; vous vous déplacerez donc
en Batmobile pour entrer dans la Batcave rejoindre votre Bat-lit
et prendre un peu de Bat-repos avant de lutter contre le
Pingouin, Catwoman et toutes les saletés de méchants qui veu-
lent du mal & Gotham City.

Les graphismes de Batman Retumns sont trés jolis, bien animés et
proposent des sprites de grandes tailles. Batman Returns est
entierement géré a la souris, méme pendant les combats contre
les méchants ol vous choisissez I'arme a utiliser en cliquant sur
l'icone appropriée puis sur l'icone Action pour en foutre plein
la téte de votre ennemi. C'est en combattant que vous obtien-
drez les informations importantes qui vous permettront
d’enrayer le plan machiavélique du Pingouin; en effet, vous
pourrez interroger vos adversaires vaincus. Dans ces scenes de
dialogues, des gros plans sur les tronches des personnages sont
affichés, avec des animations de leurs bouches et de leurs yeux;
graphismes a base d'images digitalisées retravaillées. Ces images

< dans le méme appartement.
Batman Returns, un jeu au doux mélange d’action et d’aventure
et au golt de soupe a la chauve-souris.

NFL VIDEOPRO
FOOTBALL

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FEVRIER

S'il existe des produits qui peuvent coller pour tous les marchés
du monde, il en est d'autres qui, de par leur theme méme, se
voient assurés d’'un certains succes dans un pays et d’'une appa-
rition plus discrete dans un autre. Ce sera sans doute le cas
pour NFL Videopro
Football puisqu’il
s’adresse aux fanas
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Ce produit tres origi- S — -

nal vous met face a 14 moniteurs ou vous pouvez suivre le
déroulement de 14 matchs de football différents, toutes les
rencontres hebdomadaires de la compétition NFL simultané-
ment. Quand vous le désirez, vous n'avez qu’a cliquer sur 'un
d’entre eux pour entrer dans P'action. La, vous choisissez
I'équipe pour laquelle vous allez jouer, I'ordinateur prenant le
controle automatiquement de la seconde. Il ne reste plus qu’a
déterminer la tactique que vous allez imposer a vos joueurs,
avant de pouvoir admirer le déroulement de l'action dans la
fenétre prévue a cet effet. Un véritable film, en noir et blanc,
s'anime pour illustrer vos ordres et les réactions de votre adver-
saire. Directement tirés de centaines de videos enregistrées a la
télévision, vous profitez de mouvements de caméras exception-
nels, de zooms, de vues d’'au dessus et méme de commenta-

Prevent,
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teurs sportifs. Toutes ces vidéos sont croisées, coupées, remon-
tées pour correspondre parfaitement et donner l'impression au
joueur qu’il est un véritable entraineur et qu’il suit un match
nouveau dans lequel il peut interagir a tout moment.

D’autres écrans permettent de jouer de facon encore plus
scientifique et professionnelle votre réle d'entraineur, des statis-
tiques sur les joueurs et les équipes, et méme un journal de
nouvelles sportives donnant les résultats des différents matchs.
A tout moment, vous pouvez quitter une rencontre pour aller
jouer dans une autre ville, avec une autre équipe. Le jeu se
déroulant en temps réel, I'ancien match continue son cours,
VOUS pourrez y revenir mais le score aura peut-étre évolué. Yous
pouvez décider alors de prendre l'autre équipe. Il peut étre
amusant de prendre systématiquement les équipes qui perdent
au score, pour essayer de renverser la vapeur, histoire de parti-
ciper a un challenge bien difficile.

Bien gu’en noir et blanc, la qualité des films de retransmissions
est tout a fait agréable et fait de ce jeu un produit un peu
a part, entre la simulation sportive et la simulation de télés-
pectateur.

AIR WARRIOR SVGA

PHOTOS: PC

STANDARDS: PC-MAC

SORTIE PREVUE: FEVRIER

Nous vous avons déja parlé de Air Warrior premiere version, ce
simulateur sur PC qui voit son intérét rehaussé par ses options
multi-joueurs. Le défaut principal de ce jeu venait de ses gra-
phismes qui, au regard de ce qui se fait maintenant sur PC,
paraissaient un peu démodés. Grande nouvelle, une version
entierement retravaillée au niveau graphique sortira d'ici le mois
de février, sur PC en mode SVGA donc, et dans le courant de
Fannée sur Macintosh. Mais cette nouvelle version ne propose
pas seulement des graphismes plus beaux, elle utilise aussi des
techniques d'affichage 32 bits qui accélerent grandement les
choses.

Entierement basé sur le duel aérien ou sur les combats d'un
petit nombre d’'avions, Air Warrior offre différents modes de jeu:
duel en connectant deux ordinateurs par cable null-modem ou
par modem, mode 1
joueur qui vous met
face a quatre avions
dirigés par l'ordinateur,
ou bien mode connec-
tion sur un serveur
prévu a cet effet (il en
existe un en France) ou
50 joueurs peuvent
s’affronter dans une
méme partie. C'est de

“tout un tas d’'aventures ou il tentera de faire régner le bien.

loin le mode le plus intéressant qui, malheureusement, colte
un peu puisqu'’il faut payer la connection téléphonique; mais
rien ne vaut le plaisir de cartonner des dizaines de joueurs que
I'on ne connait pas de vue, et qui vous envoient des messages |
d'insultes et
de haine.
Air Warrior
SVGA ne
rivalise pas
avec les
meilleurs
des simula-
teurs de vol
du_.RE ]
offre moins
d’options,
des gra-
phismes
moins jolis
et moins détaillés, mais il propose un treés grand plaisir de jeu
grace a ses modes multi-joueurs. Du coup, le soft devient
presque plus dréle que certains trés grands hits.

CHAMPIONS

STANDARDS: PC-MAC-AMIGA
PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: AVRIL
Bien souvent, les jeux
de roles sur micros se
déroulent dans des
mondes dignes de
Donjons et Dragons
et au milieu de per-
sonnages tirés de
récits d’Heroic
Fantasy. Champions, g Ee . i CH
I'une des productions | & MINUTE, THYRES SOME. Ciaairs.
Konami devant sortir DAL CALUE YR ALatrn
tres bientot, brise le
carcan des qualités et
marque par son originalité: pas de dragons, d'elfes ou d'épées a
deux mains faisant 25000 points de dégats, mais des super-
vilains, des super-héros et des super-pouvoirs. Inspirés des
comics américains et autres Marvels, Champions vous collera
donc un super-héros entre les mains avant de le balancer dans

L’'un des buts principaux des programmeurs de Champions était
de développer un véritable jeu de roles sur ordinateur, digne




TALEING ABOUT:
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de ses parents de papier,
de paravent et de dés de
dix, avec une structure
identique et un déroule-
ment rappelant les livres
dont vous étes le héros.
Cela implique une trés
grande liberté du joueur;
ainsi, les différentes
enquétes et missions qui
vous seront offertes, pour-
ront étre résolues de plu-
sieurs manieres différentes, par plusieurs voies. La qualité du
scénario se doit d’étre tres élevée elle aussi, et les textes tien-
nent une grande importance dans Champions. lIs s’affichent
dans des fenétres, par dessus les graphismes, pour décrire les
lieux, les objets ou pour faire des transitions lors de vos dépla-
cements. Actuellement, le jeu est entierement en Anglais mais
une version Frangaise est prévue pour sa sortie.

Quand il y a jeu de roles, il y a forcément création de person-
nages, et Champions n'échappe pas a la regle. Vous déciderez
donc de l'aspect physique de votre super-héros, de sa tronche,
de sa tenue, de la couleur de celle-ci ainsi que de toutes ses
caractéristiques classiques (constitution, apparence, force,
etc...). Ensuite, vous lui choisirez des super-pouvoirs parmi la
liste impressionnante déja intégrée dans le jeu. Cela va du
Mega-coup-de-poing capable d’assommer cing troupeaux
d'éléphants, a la possibilité de voler ou d’envoyer des rayons
laser. Une fois votre personnage entierement créé, il est, bien
sdr, possible de le sauvegarder; des personnages sont d'ailleurs
intégrés, de base, avec le jeu, si toute cette phase vous gonfle
profondément et que vous désirez jouer directement a
Champions.

En évoluant dans les 24 scénarii différents qui vous sont proposés,
vous lutterez contre des super-vilains qui disposent de pouvoirs
comme vous, mais aussi contre de vulgaires voyous en train de
dérober des sacs a des petites vieilles.

Le programme a ét¢ fait de facon a accepter de futures data disk
de scénarii qui seront publiés si I'original a suffisamment de succes.

FATTY BEAR’S BIRTHDAY
SURPRISE

PHOTOS: PC

STANDARDS: PC-MAC-MAC CD ROM
SORTIE PREVUE: AVRIL
— Humongous a
ouvert une
nouvelle gam-
me de logiciels,
une série de
jeux d’aven-
tures éducatifs.
Le premier por-
tait le titre de
Putt-Putt Joins
The Parade et
devrait étre
sorti a I'heure

ou vous lirez ces lignes, tandis que le second, Fatty
Bear’s Birthday Surprise arrivera début avril.

Le but de cette gamme est d'offrir des logiciels treés
simples d’emploi, pour les 3 a 7 ans, donnant les
bases du maniement et du click de la souris, de
donner I'envie de la découverte de la réflexion, tout
en proposant des tonnes de petits jeux dans le jeu.Ce qui
frappe des que I'on voit Fatty Bear’s, c’est la qualité des gra-
phismes et des animations. On a vraiment I'impression de se
trouver devant un bon dessin animé. Rien que pour cela, les
enfants
devraient
étre captivés;
d’ailleurs, les
adultes eux-
mémes le
sont et se
surprennent
a jouer a des
jeux pour les
3 a 7 ans
pendant des
heures.
Ensuite, on
s’apercoit
que tout est parfaitement étudié, que chaque écran réserve de
tres nombreuses surprises; chaque click sur un objet déclen-
chera tout une série d'animations, de sons et de voix CD, agen-
cées logiquement suivant un véritable scénario, une véritable
histoire.

Malheureusement, pour linstant, Fatty Bear's est en Anglais;
espérons qu’un éditeur francais s'intéressera au produit et
s'occupera de la traduction. Les produits Humongous sont dis-
tribués par Electronic Arts aux Etats-Unis qui, décidément, res-
semble de plus en plus au géant du logiciel micro mondial.

BEYOND SHADOWGATE

PHOTOS: PC CD ROM

STANDARD: PC CD ROM
SORTIE PREVUE: JUIN

La plupart des pro-
duits CD Rom PC,
quand ils ne sont
pas de vulgaires
transpositions de
formats, proposent
souvent des jeux
d’aventures, des
éducatifs ou des uti-
litaires divers et plus
Ou moins originaux.
Beyond Shadowgate
n’a rien de tout cela




et ce nouveau
produit lcom est
un véritable jeu
d'arcade.

Vous incarnez
un prince, en-
fermé dans une
prison avec sa
soeur par une
ordure qui vient
de prendre le
pouvoir de
force.
Rapidement,
des gardes viennent vous retirer votre soeur et 'emmenent vous
ne savez ou. Commence alors votre lutte; vous devrez vous éva-
der et traverser les nombreux couloirs, les tonnes de pieces et
les alentours du chateau pour la retrouver et la sauver.

Ce jeu est enfin la continuité de Shadowsgate, en version entie-
rement graphique et avec beaucoup d'action. Vous dirigez le
personnage et vous éclatez la tronche de tous les gardes qui
débarquent. Yous entrez dans des pieces, récupérez des
objets et essayez de résoudre de petites énigmes qui vous per-
mettront d'aller plus loin. trouver comment passer tel piege,
telle porte ou comment éliminer un monstre donné.

Le scrolling con-
tinue de Beyond
Shadowsgate est
absolument
impressionnant,
d’une fluidité
exemplaire et
juste a la bonne
vitesse.

Les sprites sont
de trés grandes
tailles et leurs
animations fluides, rapides, et tout a fait meprochables

Beyond Shadowsgate dénote un peu au
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THE BLUE & 'I'HE GRAY

PHOTOS: PC
STANDARDS:
PC-AMIGA
SORTIE
PREVUE: MAI

Si vous crevez d'en-
vie de diriger une
armée et d’envoyer
des centaines dhom-
mes se faire massa-

crer, mais que que vous trouvez Ies wargames disponibles sur
micros trop ardus et pas assez agréables graphiquement, The
Blue & The Gray risque bien de vous satisfaire. Avec ses gra-
phismes en VGA 256 couleurs et ses personnages entierement
animés qui courent partout sur I'écran, qui tirent, sautent et
meurent, The Blue & The Gray a de quoi séduire plus d’'un
joueur.

La période de l'histoire choisie pour ce jeu, -les plus perspi-
caces l'auront deviné par rapport au titre du soft-, retrace les
campagnes et les plus célebres batailles de la guerre civile amé-
ricaine qui a déchiré le Nord et le Sud pendant bien des
années.

Un zoom arriere permet d’'obtenir I'affichage de la carte a une
autre échelle, le joueur peut alors exécuter des déplacements
stratégiques en donnant des ordres a plusieurs unités simultané-
ment. La taille de la carte est impressionnante, elle va du Mi-
Ouest a la cote est, et de la Floride a New-York.

Le respect historique a été poussé jusque dans les moindres
détails, et les uniformes des personnages sont parfaitement
exacts et réalistes. Déplacer ses

wu de la production PC actuelle, le soft est
un peu moins sérieux que ce qu’on a
I'habitude de voir, il propose plus d’action
et les graphismes beaucoup plus amusants
que réalistes.

Une nouvelle orientation pour le CD Rom
qui, espérons-le, sera suivie par de nom-
breux éditeurs. Méme avec des bécanes a
plus de 10 000 balles, les joueurs ont
envie de foutre sur la tronche de cen-
taines de sprites ennemis.

troupes est d’'une simplicité enfan-
tine; il suffit de déplacer la souris,
de cliquer sur 'unité puis de cliquer
sur le point de la carte a atteindre.
The Blue & The Gray est un war-
game déja tout a fait original et
agréable graphiquement, bien plus
que nombre de titres du genre. En
fait, ce jeu est plus proche du war-
game avec figurine que du war-
game normal.




WHEN TWO WOI!I.DS WAR

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-AMIGA
SORTIE PREVUE: MARS

Toujours loin du jeu d’arcade, §
Impressions passe du wargame a la
simulation stratégique de conflit galac- §
tique. Dans When Two Worlds War, le
joueur contrdle toutes les ressources
d'une planete afin de mener sa nation
de la guerre contre la planéte voisine
jusqu’a la victoire. Pour cela, le joueur peut créer ses propres
vaisseaux, les designer entiérement afin de créer des machines
de guerre puissantes. Les combats auront lieu aussi bien sur la
planete de votre adversaire que sur la votre ainsi que dans
I'espace qui se situe entre les deux.

Pour l'instant, peu d’éléments de When Two Worlds War étaient
visibles sur le stand Impressions, juste quelques écrans, mais les
spécifications
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annoncées
sont nom-
breuses et
permettent
d'espérer pas
mal d’'amuse-
ment en pré-
vision: mode
deux joueurs
en connec-
tant deux bé-
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canes par cable null-modem, de nombreux scénarii et la possi-
bilité de créer les siens, générateurs de planetes, gestion des
@ combats en temps réel, etc...

Actuellement, Impressions travaille sur toutes les nouvelles
cartes sonores a venir, Aria, Gravis et la nouvelle AdLib, ainsi
que sur la carte de reconnaissance vocale d’Aria. Du coup,
When Two Worlds War risque bien d’étre le premier jeu a inté-
grer de la reconnaissance vocale.

AIR BUCKS 2.1

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: FEVRIER

A noter, toujours chez Impressions, la nouvelle version de Air
Bucks qui sortira au début du mois de février sur PC. Au pro-
gramme, des graphismes entierement retravaillés pour entrer au
format 256 couleurs VGA, la possibilité de zoomer sur la carte,
plus tout un tas de petites améliorations d’ergonomie et de
rapidité. Ce jeu de gestion d’entreprise aérienne devient alors
beaucoup plus passionnant.

OCCASIONS jusqu'a 50% du prix du neuf

sur AMIGA, ATARI,

PC et consoles de jeux.

Votre AMIGA, ST, PC nous intéresse.
Pour vemlre, pour acheter, pour échanger, la solutlon. c'est JB.G.

Contacterle 45412604 5

Dépot - Vente
Toutes nos occasions
sont garanties 6 mois

Consoles de jeux

NEC - SEGA - NINTENDO
NEO-GEO - SUPER
FAMICOM

Tél.

J.B.G.

163, avenue du Maine - 75014 PARIS
Métro: Alésia ou Mouton-Duvernet
:454141630ud454144 54

Ouvert de 10 h 00 a 19 h 00 du lundi au samedi inclus.

ViEW nadims: O soo 268 sss [N
TIN~ WoRZ Coumd: +0 000 800 000

Vente par correspondance
Pour tous vos achats,
téléphoner au 45 41 41 63

GRAND CHOIX DE jﬁ?‘fsm
ET D'IMPRIMANTES

J.B.G. rachete vos consoles MegaDrive et SuperNintendo

Téléphoner au 45 41 41 63

Plus de 2000 logiciels d'occasion en stock
sur ATARI/ AMIGA / PC/ NINTENDO / NEC

l SEGA MASTER SYSTEM & MEGADRIVE

Lecteur ST/AMIQA.........c.ccriiimmncnsisinecnnancens 650,00 F
PROMO Ext. 512 Ko Amiga .......ccceeuueeen. 290,00 F
BN STE AR s il o el o 350,00 F




BLUE FORCE

PHOTOS: PC

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: MAI

Tsunami. Derriére ce nom aux consonnances tres japonaises, se
cache un tout nouvel éditeur. Méme si la structure est récente,

les program-
meurs et les
graphistes ne
sont pas des
petits nouveaux,
loin de la. Jim
Walls et Cheryl
Cornelius, par
exemple, sont
les créateurs de
la série des

Police Quest chez
Sierra, autant dire
que nous n’avons
pas a faire a des
débutants. Avec
Blue Force, nos
deux designers
continuent d’évo-
luer dans le monde
des enquétes poli-
cieres, il faut dire que Jim Walls a été officier dans les patrouilles
de l'autoroute en Californie, ce qui assure un minimum de réa-
lisme au niveau du scénario.

Le joueur dirige Jake Ryan, jeune policier d’'une brigade des bri-
gades évoluant en motos. Jake a vécu un drame dans son
enfance, son pere, policier Iui aussi, a été tué par un cambrio-
leur. Frappé d’amnésie pour tout ce qui touche a ce malheur,
Jake vivra des flashbacks au fur et a mesure de son avancée sur
les traces de son peére dans le monde de la police.

Mélange de vues en 3D isométrique ou vous voyez évoluer
votre personnage, et de tout un tas d'images et d’animations
pour agrémenter des déplacements particuliers, certaines
découvertes d'indices ou des dialogues, Blue Force est tout a
fait réussi graphiquement. Pour encore plus de réalisme, de
nombreuses scenes, mouvements de personnages, ont été digi-

talisés dans une école de Police. Ainsi, les mouvements exécu-
tés pour menotter un personnage correspondent exactement a
ce que I'on apprend aux jeunes recrues de la police.

Votre enquéte est divisée en deux parties: une premiere ou
vous étes membre de la brigade motos, et une seconde ou
vous agissez davantage comme un détective privé, vous fera
rencontrer plus de 40 personnages différents.

Pour agir, vous disposez des icones situés en bas de I'écran, et
des menus déroulants se remplissant au fur et 8 mesure que
vous obtenez des informations et que vous en savez plus sur tel
individu ou tel lieu.

RINGWORLD

PHOTOS: PC
STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: FEVRIER

Ceux d’entre vous qui sont tres
branchés S.F. connaissent s(re-
ment les bouquins de Larry
Niven, Ringworld (le livre) et
Known Space forment, en fait,
les deux premiers épisodes du
sceénario écrit tout spéciale-
ment pour Ringworld (le jeu).
Sur fond de superbes écrans
graphiques et de tres belles
animations, vous dirigerez un
personnage qui tente d’échap-
per aux prisons de Kzyn, le ter-
rible dictateur mi-félin mi-
homme. Votre évasion vous
emmenera sur 'immense pla-
nete Ringworld, qui, a elle
seule, pourrait contenir plu-
sieurs fois notre planete Terre.
Dans un monde aussi vaste,
vous ferez évidemment énor-
mément de rencontres et elles
ne seront pas toujours tres
agréables.

La plupart des décors de fond
provient de digitalisations qui
ont ensuite été retravaillées de
tres belle facon. S'il y a des dia-
logues, quand les personnages
parlent, leurs tronches sont affichées en gros plan et leurs
visages s'animent tandis que des textes apparaissent a I'écran.

Le scénario tres consistant, la qualité des graphismes, des ani-




mations et la simplicité du systeme de gestion a la souris, font
de Ringworld un jeu que l'on peut attendre avec impatience.
Heureusement, il nous tombera entre les mains trés bientét,
durant le mois de février, en fait.

PROTOSTAR

PHOTOS: PC - STANDARD: PC
SORTIE PREVUE: ETE 93
Troisieme titre a venir de chez Tsunami, et apparemment
NG | encore un soft de trés grande
( /"qlmd’ qualité. Pour I'instant, nous
CHem n'avons pu voir que quelques
pages écrans, sans animation,
sans rien, juste un travail
d’ébauche. Le programme
étant prévu pour I'été de cette
année, le développement a
encore le temps d’avancer.
Le scénario du jeu vous balan-
cera dans un conflit militaire
spatial de grande envergure.
Jeu de rdle, jeu d’aventure et
aussi simulateur de combats
dans I'espace, Protostar propo-
sera un vaste panel d’'actions et
de réflexions possibles. De plus,
la structure de l'aventure et du
e e jeu est faite de facon a ce que
vous puissiez y jouer indéfini-
ment, en explorant sans cesse de nouvelles planétes et en
continuant a développer votre vaisseau et votre personnage.
Nous reparlerons trés prochainement de Protostar, a 'occasion
d'une preview plus détaillée.
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RECHERCHE

Pilotes de chasse pour
voler des Flandres
jusqu'en Irak

Nous recherchons de toute
urgence:
des personnes
enthousiastes pour piloter
douze avions de combat
dans six guerres. Le choix
s'étend des Spitfires aux
Phantoms, des Fokkers
aux Mirages dans des
théatres d'opération allant
de la Premicre Guerre
mondiale a la guerre des
Malouines
L'ambition est plus
importante que
I'expérience
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80 YEARS OF AERIAL WARFARE
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LATION o SOFTWAR

Bientot sur Compatibles IBM PC

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate,

Tetbury, Glos. GLL8 8LD. UK.
Tel +44 (0) 666 504 326.
Pour plus d'informations, 3615 MicroProse



MAD DOG McCREE

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-TANDY CD

Si vous trainez dans les
salles d’arcade, vous
connaissez srement ce
jeu. Véritable film inter-
actif, il plonge le joueur
en plein Far-West,
flingue en main et cha-
peau de cow-boy sur la
téte, le balancant entre
de nombreux duels et
des tonnes de bastons
par balles interposées.

La version PC arrive

tres bientot, et mal-
gré la difficulté du
défi imposé par un
tel projet, la pré-ver-
sion que nous avons
vue au CES promet
déja beaucoup. Une
fenétre de jeu, relati-
vement réduite,
affiche les images et
les films directement
tirés du jeu d’arcade
laser. A l'aide de la
souris ou du joystick,
vous déplacez un
curseur afin de vous placer sur toutes les cibles humaines ou
matérielles qui débarquent a I’écran. Si vous touchez votre
cible, elle explose ou le personnage s'écroule au sol, selon le
cas, souvent avec des changements de vues et des mouve-
ments de caméra qui apportent un tres grand réalisme.

Mais Mad Dog McGree en arcade tire tout son intérét du fait
gue I'on a un flingue en main et qu’on le pointe directement sur
I'écran en appuyant sur la gachette pour cartonner ses ennemis.
La version micro offrira la méme chose, grace a une interface
qui sera vendue avec le jeu et qui permettra de connecter dif-
férents flingues a détection lumineuse déja sur le marché,
comme celui
de Sega ou de
Nintendo.

Sur le stand
American Laser,
c’est le flingue
de la version
arcade qui était
connecté, et
jouer de cette
fagon est abso-
lument éclatant.

Vous entrez dans
un saloon ou trois
abrutis jouent aux
cartes; soudain,
I'un d’entre eux
se leve, paf! Vous
le descendez, les
autres se levent a
leur tour mais
n'ont pas eu le
temps de sortir
leurs flingues que,
déja, vous leur
avez collé des
bastos dans
I'bide. Tout
cela en images
digitalisées
entierement
animées,
I'effet est sai-
sissant.

A noter quune
version CD,
destinée a
la nouvelle
machine Tandy,
est prévue pour le courant de Iannee, ce qui promet encore
plus de réalisme avec des images videos irméprochables.

RAGS TO RICHES

STANDARDS: PC-AMIGA-MAC

PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: PC EN AVRIL, MAC PLUS
TARD,

AMIGA
PEUT-ETRE
Basé sur le jeu
de plateau du
méme nom (non
disponible en
france a ma con-
naissance), Rags
to Riches vous
offre 'opportu-
nité de devenir
tres tres riche. A
vous les joies
des parts de
marchés, de cotes en bourse et Ies cauchemars des dépdts de
bilans et des licenciements.

Vous débutez avec une petite somme d'argent donnée par vos
parents, dans un studio, et vous devez vous débrouiller pour
monter des bureaux dans le monde entier pour brasser des
tonnes de thunes.

Les évenements qui vous tomberont sur le coin de la tronche
tout au long du jeu, sont réalistes et correspondent a de véri-
tables activités financieres. Consultez vos dossiers, manipulez
votre ordinateur, donnez des ordres a votre secrétaire et ne
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.l VOTRE JEU

i 48 H CHRONO
ratez pas les bonnes EN @
affaires.

Peu de graphismes
pour ce jeu destiné
a vous faire manipu-
ler des chiffres a lon-
gueur de parties,
mais, heureusement,
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LORD OF THE RINGS CD

STANDARD:

PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE:
AVRIL-MAI

Le marché CD Rom s'agite et
bouillonne de toutes parts.
Interplay est aussi du voyage
et prévoit d’adapter nombre
de titres sur la nouvelle
mémoire de masse, logique-
ment en vosue en ce moment.
Lord of the Rings version CD
est trés proche de la version
disquette, sortie il y a déja
pas mal de temps. Les
joueurs y trouveront tout de
méme une introduction Full
Motion Video avec de gran-
des images animées et une
voix récitant les évenements

FOX COLLECTION......... 329
BABY JO / AVENTURES DE MOKTAR
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C!
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o e
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Durant la partie, d’autres ani-
mations seront exécutées,
toujours accompagnées de
LT 1 - o] Voix et de bruitages réalistes.
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Sim City. Pour Foccasion, les
graphismes ont été entiere-
ment retravaillés pour passer
en mode SVGA 256 couleurs.
Mais ce n’est pas tout, les
petits textes d’infos qui
apparaissaient en haut de
I’écran quand survenaient
des catastrophes et quand
I’'opinion

o

-

.'I

quelque chose a
hurler, sont rem-
placés par des
L séquences Videos
- : et sonores. Ainsi,
vous verrez des
files de per-
sonnes se bat-
"/ tant pour avoir
' un taxi, la caméra
se déplace, les
gens hurlent et
prennent la ca-

e
{ _\\}_

r méra a témoin:

«on a besoin d’'un aéroport». En général, ce genre d’'animations
est assez amusante et vous entendrez, avec joie, des réflexions
du genre «le maire est un nullard», «pendez-le», et autres invita-
tions a vous faire démissionner.

INTERPLAY CREE MACPLAY

Devant la montée de l'intérét pour les jeux sur Macintosh,
Interplay a décidé de créér un département de développe-
ment, entierement dédié a la machine d’Apple. Fort logique-
ment, cette division portera le doux nom de Macplay.

Plusieurs titres sont déja annoncés: Battle Chess, Lexi Cross,
Dvorak on Typing et Castles Il: Siege & Conquest.

DARK SUN:
SHATTERED LANDS

STANDARDS: PC-CD ROM PC-MAC
PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: PC AVRIL, PC CD
SEPTEMBRE, MAC OCTOBRE

Dark Sun est, sans aucun doute, I'un des mondes les plus popu-
laires des jeux AD&D. SSI se lance donc dans l'interprétation
micro de ces jeux de réles en sortant le premier volume de ce
qui pourrant bien constituer une longue série: Shattered Lands.
Beaucoup plus perfec-
tionné que les anciens
titres SSI qui avaient
été créés pour des
ordinateurs 8 bits, Dark
Sun offre une vue d'au-
dessus avec de
superbes graphismes
en VGA 256 couleurs.
Les personnages dispo-
sent de 25 étapes
d’animations diffé-

publique avait .

rentes, ce qui promet
un réalisme et des
situations saisissantes.
Par l'intermédiaire d’'un
systeme de click directs : s
sur I'écran et de diffé- fa " TTRRSINE
rents menus dérou- | R TIRGE
lants, le joueur pourra | ﬁ -
déplacer son person- <ot v ~'~*~ -
nage, ramasser des objets, combattre ou dialoguer avec ses
“rencontres”. Chaque diverse région du jeu est accompagnée
d'une musique différente et la plupart des actions dispose de
bruitages originaux.

La planete Dark Sun est désertique; les villes qui trainent de ci-
de la (chimeres?) sont dirigées par différents rois et les gens y
ont des occupations diverses. Au début du jeu, votre person-
nage est envoyé dans une arene pour se battre pour le bon
plaisir du roi, alors en place dans la ville. Vous devrez monter
une armée rebelle avec les esclaves que vous rencontrerez,
pour tenter de renverser le roi sorcier de son tréne. Cette
quéte couvrira 3 jeux SSI tout entiers, Shattered Lands est le
premier épisode.

La magie n'a pas été oubliée et pres de 200 sorts différents
pourront étre découverts par le joueur tout au long de son
aventure, laquelle pourra durer tres longtemps puisque le sys-
teme du jeu est totalement libre. Tel joueur pourra zoner
pendant des heures et des heures et vivre plus d’évenements
que tel autre qui prendra un chemin plus court pour arriver a
la fin du jeu.

EYE OF THE BEHOLDER 3

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: AVRIL
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"VOUR PARTY STARTLES A BEAUTIFUL ELVEN
MAGE MEMORIZING HER
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INQUIRE

Voici le troisieme épisode de la
série Eye of the Beholder, 'une des plus populaires du genre.
Les graphismes 3D sont toujours au rendez-vous mais, cette fois,
l'affichage a gagné en taille, il est plus large. Coté son aussi, des
améliorations ont été apportées, notamment au niveau des
bruitages puisque plus de 70 sons digitalisés accompagnent
explosions et autres chants d’oiseaux.

La taille du jeu est plus importante, avec davantage de lieux
(environ 50% en plus), et donc plus d’ennemis & cartonner et
d'énigmes a résoudre. Une cité en ruines sera le théatre des
péripéties de votre groupe de 4 aventuriers. De nouveaux
monstres originaux feront tout leur possible pour vous arracher
tous les membres, hommes-lézards, hommes-tigres et tout un
tas d’horreurs.

Si vous étes tres attaché a vos personnages de Eye of the
Beholder Il, vous pouvez les importer directement dans ce nou-
vel épisode, en gardant leurs caractéristiques et tout leur équi-
pement en armes et trésors.

UNLIMITED ADVENTURES

STANDARDS: PC-MAC

PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: PC EN AVRIL ET MAC EN MAI
De nombreuses tentatives ont été faites dans ce domaine: offrir
aux utilisateurs un programme leur permettant de réaliser leurs
propres jeux
d’aventures / roles
sans qu’ils aient a
programmer une
ligne. Bien souvent,
les programmes en
question n’avaient
que trop peu de
possibilités, ou
bien étaient telle-
ment compliqués a
utiliser gu’ils en
devenaient absolu-

s U

ART GALLERY

SELECT
WHLL SET

ment inintéres-
sants. SSI releve
PIMPURL LYl donc e défi et
(SRR ROH 13 prévoit de sortir,
pour le mois
d’Avril, un éditeur
de jeux de réles
reprenant les vues
3D et la vue d'au-
dessus générale
que I'on a I’habi-
tude de voir dans
Ses jeux.
Ce n'est qu’une preview, le soft n'est pas tout a fait terminé
mais, déja, on peut se rendre compte de la qualité et de la sim-
plicité d'utilisation du programme. De plus, une banque de

BACKDROP &

. PLHCE BACKDROP

données énorme permet de disposer trés
rapidement de tout une galerie de monstres,
préts a étre placés dans vos aventures.

Le créateur potentiel dispose d’'une liberté
totale; il dessine les plans des donjons, défi-
nit les graphismes a afficher, place les
monstres, les trésors et indique les actions particulieres, comme
les pieges ou les téléportations. Des actions, dans une piece,
peuvent se répercuter et avoir de l'influence sur des éléments
d’une autre piece.

Si le travail graphique de SSI ne vous convient pas, ou s'il ne
correspond pas avec 'ambiance que vous voulez recréer, rien
ne vous empéche de dessiner vous- méme vos sprites et vos
décors avant de les intégrer dans votre propre scénario.
Unlimited Adventures a un potentiel de créativité énorme, et
pourra servir aux maitres de donjons pour faire passer ses
joueurs dans des étapes particulieres, en plein milieu d’'une par-
tie, par exemple.

TOUJOURS CHEZ SSI

Great Naval Battles est sorti il y a quelques mois et ce simulateur
de batailles navales (d'ou le titre) s’est immédiatement imposé
comme référence incontournable du genre. SSI continue son
avancée dans le domaine et prévoit la sortie de 3 Expansion
Disks. Le premier sortira fin janvier, le second fin février et le troi-
sieme fin mars, tout est parfaitement planifié. Du coup, le joueur
se retrouve avec de nouveaux ennemis, plus puissants, et de
nouveaux lieux de combats. Dans le respect de la réalité histo-
rique, toujours.

CHESSMEISTER
S5 BILLION AND 1

STANDARD: PC-PC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE
PREVUE: PC
MI MARS,
CD ROM
PLUS TARD
En termes de jeux
d’échecs sur ordi-
nateur, les éditeurs
se battent souvent
pour écrire le soft
le plus performant,
avec un niveau de
jeu le plus élevé
possible. Spectrum Holobyte a décidé de se démarquer en sor-
tant Chessmeister 5 Billion and 1.




Loin de l’'image
sérieuse et sévere
que I'on se fait sou-
vent des échecs,
Chessmeister 5 Bil-
lion and 1 propose
un jeu bourré d’hu-
mour, de vannes et
de situations tor-
dues et cinglées.
Selon le mode gra-
phique choisi, le
joueur manipulera
des pieces clas-
siques, tours, fous
et compagnie, ou
bien des person-
nages entierement
animés. Ces der-
niers sont tirés de
digitalisations,
Spectrum Holobyte a filmé toute une série d'acteurs dans des
centaines de poses et d'attitudes, pour obtenir des animations
réalistes. Ces animations se déclenchent quand vous déplacez
une piece et, surtout, quand une piece en prend une autre.
Plutét que de faire disparaitre la perdante, les deux person-
nages se tapent dessus, esquivent et massacrent I'autre de
toutes sortes de facons. Chaque piéce dispose de 64 facons
différentes d'éliminer les autres pieces, .ce qui fait une sacrée
dose d'animation. Tout ces combats sont & mourir de rire et,
souvent, de mauvais golt d'ailleurs. Untel colle une baffe a une-
telle, ce personnage baisse son pantalon et péte au visage de
son adversaire, la mort débarque, attrappe la reine par derriere
et lui file de grands coups de faux; tout un tas d’anims de ce
genre, chaque fois accompagnées par d’excellents bruitages.

IRON HEI.IX

Er ]

STANDARDS:
MAC CD
ROM-PC CD
ROM
PHOTOS:
MAC

Admirez un peu
ces écrans, tom-
bez au sol terrassé
par la beauté des
graphismes et reve-
nez a vous peu a

peu, un sourire
toujours inscrit
sur le visage. Iron
Helix est le pro-
chain produit
Mac CD Rom de
Spectrum Holo-
byte, la version
PC CD Rom sortira
quelque temps
apres.

Le jeu vous en-
voie a bord d’un
énorme vaisseau
sur-arme, qui sap-
proche de la
Terre sans répon-
dre aux appels
des systemes de
sécurité. Vous
avez la difficile
mission d’explo-
rer l'appareil pour
trouver ses dé-
fauts, son point
faible et suppri-
mer le danger sérieux qu'il représente.

Les graphismes réalisés avec les meilleures techniques de 3D et
de surfacing, apportent une ambiance exceptionnelle au jeu;
cette ambiance est encore rehaussée par la présence de tres
nombreux échantillons sonores. Six niveaux complets, de nom-
breux écrans et des tonnes d’énigmes attendent le joueur cou-
rageux, prét a affronter cette aventure dans I'espace hostile.

STAR TREK
THE NEXT GENERATION

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE:
SEPTEMBRE

Vous voila a la téte de
I’'U.S.S. Enterprise, mais
attention, vous n’allez pas
cotoyer le capitaine Kirk et
son ami Spoke, I'adaptation
sur micro de Spectrum
Holobyte porte sur Star
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Trek: The Next Generation et non sur la série originale. Le desi-
gner du vaisseau original de Star Trek a servi de consultant pour
tout ce qui touche aux graphismes dans le jeu, et Stephen
Goldin, auteur de pres de 30 nouvelles de S.F., s'est chargé de
la coordination de technique du scénario du jeu.

Star Trek: The Next Generation, a I'état actuel de son dévelop-
pement, n'est qu’une ébauche de ce qu'il sera a sa sortie. On
peut déja voir que le joueur contrdlera différents personnages,
qu’il se rendra sur toutes sortes de planetes toujours a la
recherche de formes de vies. Les scénes du jeu sont un
meélange d'écrans statiques et d'autres en vue isométrique.

\
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SHADOW PRESIDENT

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-AMIGA
SORTIE PREVUE: FIN JANVIER
e e —— Quelques mots sur
S P R @e=al lc dernier jeu de
\ ' +¢1 chez Empire. L’édi-
teur était présent au
CES de Las Vegas
pour faire connaitre
ses produits au mar-
ché américain, des
produits comme
Campaign que nous
avons déja testé
dans Joystick. Une
nouveauté était tout
de méme présen-
tée; malheureuse-
ment, nous n’avons
pas de photos a
VOUS proposer.
Shadow President
ne vous propose
pas moins qu’une
place dans la chaise
du président des
Etats-Unis d’Amé-
rique. Votre premier
mandat démarre en
1990, alors que de
nombreux évene-
- ments qui vous bou-
leversent la géopolitique mondiale ne sont pas encore surve-
nus: chute du mur de Berlin, explosion des pays d’Europe de
I'Est, conflit Irakien.
Vous devenez le maitre de toutes les décisions et, grace a de
nombreux conseillers et des réseaux d’informateurs et
d’espions, vous observez tout ce qui se passe dans chaque
pays du monde avant d'agir. Actions sociales, économiques ou
militaires, tout vous est offert. Yotre but est de vous faire réélire
pour le mandat suivant, il convient donc de surveiller attentive-
ment le taux de votre cote de popularité.
Les graphismes du jeu ne sont pas époustouflants, I'aspect tech-
nique non plus, mais tout est basé sur le réalisme et le trés fort
intérét du jeu puisque le joueur est absolument et complete-
ment libre.

~vous placer dans la
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LAS VEGAS

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE
PREVUE: AVRIL
Seal Team est un simu-
lateur de combat en
3D qui vous met un
groupe de 4 membres
des forces spéciales
entre les mains. Le
théatre des 80 mis-
sions historiques qui
vous attendent se déroule au Vietnam, de 1966 a 1969. Le
joueur devra lutter contre les Viet Cong et contre I'armée du
Vietnam du Nord, au milieu des marais, des rivieres et des foréts
denses et dangereuses. i
Le réalisme est I'un des points essentiels du jeu et les missions
correspondent exactement a de véritables missions s’étant
déroulées a I'époque. Réalisme dans I'équipement aussi, avec
: g 35 ames ou ma-
chines de guerre
disponibles, du
fusil d'assaut au
lance-roquet-
tes en passant
par différentes
grenades. Vous
aurez toujours
la possibilité de
faire appel a des
soutiens aériens,
qui viendront a coups de jets ou d’hélicopteres pour vous aider.
Mais ce qui pousse le
réalisme a son maxi-
mum c’est, bien sdr, le
générateur 3D poussé
qui vous permet de
regarder I'action sous
n'importe quel angle,
de n’importe ou, a
n‘importe quelle dis-
tance. Vous pourrez

0315 Nowrs 1 Feb 1966
SEAL Team Camp, ¥ha Be, Rung Sat Special Zene

Bragsdon: “MWhen the 'Ind starts lpln!;
you’d better hump the ground.”

peau d’'un des 4
membres de votre escouade, ou les surveiller d'au dessus en
prenant du champ pour guetter les attaques éventuelles.

Avec ses graphismes 3D en VGA 256 couleurs agréables, et son




_rebalancées sur

stress puissant qui vous fera transpirer, Seal Team mérite sans
aucun doute le détour. D’autant plus que la version que nous
avons vue au CES de Las Vegas n’était pas définitive, du moins
au niveau des graphismes.

KASPAROV’S GAMBIT

STANDARD: PC

SORTIE PREVUE: AVRIL

Electronic Arts s'appréte a publier son premier jeu d’échecs sur
micros, et le titre a de quoi attirer plus d’un joueur puisqu’ils ont
obtenu la collaboration du champion du monde lui-méme,
Kasparov.

Les graphismes en SVGA sont superbes, et les sons qui accom-
pagnent certaines actions du jeu de trés bonne qualité. Mais ce
qui fait de Kasparov’s Gambit un logiciel exceptionnel, en plus
de son tres haut niveau de jeu bien sdr, vient du mode Tutorial
ou Kasparov vous guide et commente vos coups. Une fenétre,
en haut de I'écran, affiche sa tronche tandis que des phrases
d'explications défilent sur le coté.

Avoir Kasparov comme professeur, c’est un peu le réve complet
pour un joueur d’échecs.

{SUIIE)

EARTH INVITATIONAL

STANDARDS: PC CD ROM-MAC CD ROM
PHOTOS: PC
SORTIE PREVUE: JUIN

Si vous pensez qu'il
est impossible de
sortir un jeu de golf
qui sorte des sen-
tiers battus, que le
genre est déja
épuisé depuis des
années, détrom-
pez-vous; c’est sans
compter sur le
génie et I'imagina-
tion des program-
meurs d’lcom.

Earth Invitational se
propose de vous envoyer jouer au golf dans les endroits les
plus cinglés et illogiques de la planete. Si vous entrez dans cette
compétition, vous allez frapper des balles en haut du Mont
Everest, au-dessus d'un grand canyon américain, ou Dieu sait
ou, a condition
que le relief soit
le plus compli-
qué possible.
Earth Invitational
étant un produit
CD, on est en
droit d’attendre
de nombreux
films animés et
toutes sortes
d’images vidéo

I'ordinateur.

SPOHTS

Cest le, cas, et
avant de partir
pour n'importe
lequel des 18
trous du jeu,
des commen-
tateurs sportifs
expliquent, en
parlant, ce qui
vous attend.

Cest 'occasion | " - HOI

Arches Natl, P
Utah, USA

de nombreuses
vannes tres dro-
les entre les
personnasges,

vannes dans les dialogues ou dans les animations.

Hormis I'aspect graphique vidéo, Earth Invitational dispose de
tout ce que l'on a I'habitude de voir dans un jeu de golf, du
choix du club au positionnement des pieds et au réglage de la
force du coup.

Un produit tres original, qui, s'il est en plus amusant et compéti-
tif par rapport aux classiques du golf sur micros, pourrait bien
séduire des tonnes de joueurs.

KYRANDIA 2

STANDARD: PC
PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: SEPTEMBRE
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La aussi, les programmeurs de Westwood ont encore pas mal
de boulot devant eux, le travail sur Kyrandia 2 a débuté depuis
peu. Cette suite met en scéne un personnage que vous avez
peut-étre recontré dans le premier épisode, Zanthia. Premier
changement, le héros est, en fait, une héroine, chose suffisam-
ment rare pour étre notée.

Les graphismes de Kyrandia étaient déja superbes, mais ceux de
Kyrandia le seront encore plus. Les graphistes de Westwood
procedent différemment maintenant, ils commencent par dessi-
ner un croquis de la scene sur papier, le digitalisent puis dessi-
nent les détails et rajoutent les couleurs sur ordinateur. Du
coup, les dessins ont une structure plus précise et artistique,
avec la richesse qu'apporte l'utilisation des fonctions perfec-
tionnées des programmes de dessin sur ordinateurs.

Quelques améliorations ont été apportées, notamment au
niveau graphique encore, avec des effets de lumiéres et de
transparence. Au niveau des sprites aussi, des nouveautés sont
a noter; quand les personnages posent des objets, ces derniers
changent de taille et s'adaptent au niveau de profondeur de
écran.

Nous avons encore le temps de vous parler de Kyrandia 2, sa
sortie prévue en septembre nous laisse plusieurs mois.
D’AUTRES VERSIONS DE KYRANDIA?

Oui, d'autres versions de ce jeu magnifique sortiront dans les
mois a venir. Tout d'abord, une version CD Rom PC, ou tous les
textes sont remplacés par des voix d’acteurs engagés pour
'occasion. Les animations et les synchronisations des mouve-
ments de bouches et de tétes ont été modifiées, le résultat est
saisissant et apporte un réel plus au jeu. La version CD Rom PC
sortira dans le courant du mois de février.

Autre version tout aussi intéressante que celle développée sur
PC il y a quelque temps, celle destinée au Macintosh. Les gra-
phismes sont absolument identiques, l'interface profite de celle
du Mac et le scénario ne bouge pas. Sortie prévue aux alen-
tours du mois de Mars.

LANDS OF LORE

STANDARD: PC

PHOTOS: PC

SORTIE PREVUE: MAI-JUIN

Les techniques d’animations des jeux videos évoluent sans arrét,
les programmeurs et les graphistes trouvent des idées de plus
en plus géniales, repoussent constamment les limites tech-
niques pour que les jeux soient de plus en plus réalistes.
Westwood, avec Lands of Lore, va encore plus loin que tout ce
qui a déja été fait en matiere d’animation de personnages. Pour
linstant, le jeu est encore a I'étude; seules, quelques animations
sont visualisables, quelques écrans graphiques et dessins de
personnages, mais déja, il convient d’étre assis au moment de
regarder ces animations, sous peine de se retrouver par terre,

terrassé,
assommeé
ce bornheur
et de joie.
Imaginez
la scene:
trois personnages discutent dans une piéce. Tour a tour ils
prennent la parole. D’habitude, ou souvent, seuls leur visage est
animé; la, leur corps bouge tout entier, les mains, les bras, les
visages se penchent, tournent en tous sens, dans des mouve-
ments parfaitement logiques et réalistes. Tout cela sans compter
la qualité des graphismes magnifiques, avec une gestion de la
lumiere telle que F'on a l'impression que I'écran est rétroéclairé
par une bougie.

Pendant les dialogues, I'écran se resserre sur le personnage Gui
parle, change d’angle de caméra. La dynamique de I'action n'en
est que plus grande.

Westwood tient la un logiciel d’exception, sans aucun doute.
Ce jeu de rdle au scénario complet et plein de rebondisse-
ments vous enverra a travers de nombreuses régions, a la
recherche d’'une sorciere responsable de 'empoisonnement de
votre roi.

Nous vous parlerons plus en détails de Lands of Lore dans les
prochains mois, quand le développement aura un peu plus
avancé. Westwood qui, il n’y a pas si longtemps, ne travaillait
que dans 'ombre d'autres éditeurs en prestation de service, a
décidé de tenir le devant de la scene. Il suffit de faire un tour
du cbté du test de Dune 2 sur PC, dans ce numéro, pour en
étre persuadé. Les previews présentées au CES de Las Vegas ne
font que confirmer.

LAS VEGAS

SUPER BLUES BROTHERS

STANDARDS: AMIGA-PC

PHOTOS: AMIGA

SORTIE PREVUE: AVRIL 93

Plusieurs éditeurs Francais étaient présents sur le CES de Las
Vegas, mais du fait que nous sommes un journal Frangais, nous
vous avions déja présenté tous les titres qu'ils exposaient au
salon. Tous, sauf un. Titus prépare une nouvelle version de Blues
Brothers pour Amiga et PC; cette version suit précisément celle
qu’ils développent pour Super Nintendo, c’est donc Super
Blues Brothers. Bien que les personnages soient les mémes,
Super Blues Brothers est beaucoup plus axé arcade que son
prédécesseur. La version PC disposera méme d'un scralling
sGrement différentiel et

continue, ce qui est
assez rare sur cette
bécane. Le tout en 256 &

couleurs. Pour I'’Amiga, T
” Wi
- W

—
32 couleurs illumine-
ront le plan de jeu
principal, et 16 autres
se placeront dans les
scrollings différentiels
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DRAGON SPHERE

PHOTOS: PC

STANDARDS: PC-PC CD ROM

SORTIE PREVUE: SEPTEMBRE

Voici les toutes premiéres images de ce jeu Microprose destiné
a sortir au début de I'automne. Pour l'instant, il n’y a rien de plus
que lintroduction, le jeu est en cours de développement et
demandera pas mal de mois de finition.

Développé par la
méme équipe que
celle qui nous a
programmé Rex
Nebular, Dragon
Sphere dispose,
avant tout, d’'un
aspect graphi-
que tres fort.
Pour ce qui est du scénario, I'histoire toute entiere n’est pas en-
core définie; sachez qu'elle mettra face a face sorciers et magi-
ciens, roi sympathique et créatures hideuses mal intentionnées.
Paisibles et heureux dans le fond de leur chéteau, le roi et ses
proches font régner la belle vie sur toutes les terres qui leur appar-
tiennent, jamais le peuple ne se plaint, jamais il ne meurt de faim.
Malheureusement, un bon jour qui ne le restera pas bien long-
temps, une créature maléfique débarque dans la région, y ins-
talle un chateau magique et s’appréte a faire déferler ses
monstres dans tout le pays. Sans attendre une seule seconde,
le roi et son fils, accompagnés du magicien officiel du royaume,
se dirigent vers ce palais d’horreur pour voir ce qu'il en est. L3,
le magicien utilise tous ses pouvoirs pour faire disparaitre I'igno-

minie, combat contre le chef des lieux et réussit a le battre.
Avant de disparaitre définitivement, la créature annonce que sa
vengeance ne tardera pas et sera terrifiante. Dragon Sphere
mettra le joueur au coeur de ces combats.

RETURN OF
THE PHANTOM

PHOTOS: PC
STANDARDS: PC-AMIGA

SORTIE PREVUE: PC EN JUILLET, AMIGA
PLUS TARD
Return of the Phantom
propose de réactuali-
ser le scénario du tres
classique Fantdome de
I'Opéra déja maintes
et maintes fois adapté
au cinéma (I'opéra
rock Phantom of the
Paradise est, sans
doute, Il'une des here ray be_a connection
meilleurs versions) ou B soens bassnis Thrielhe. . .
au théétre.

Reprenant l'interface
de Rex Nebular, avec
ses graphismes animés
dans une fenétre de
grande taille, son cur-
seur simple a utiliser et
son tableau de bord
en bas de I’écran,
Return of the Phantom
met le joueur dans la
peau du Fantoéme lui-

Somathing is afoul in the
Paris Opera House...

Patrons attend a new opera,
unaware of a lurking presence...
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Q We note thal your primitive civilization bas not

Vous devrez
explorer les
différents lieux
de 'Opera, ob-
server tout ce
qui s’y passe,
et vous dé-
brouiller pour
détourner
votre person-
nage du tra-
gique destin
qui I'attend.

La encore, le développement vient tout juste de dé-marrer
mais, déja, quelques écrans graphiques tournent en slide show,
ce qui permet d’admirer la qualité des graphismes. Certains
écrans donnent l'impression de se trouver devant des toiles de
maitres. Un jeu qui risque bien de dégager une ambiance
exceptionnelle.

“ ENCORE‘Q.

Backstage you wuill find a
trail of clues...

Deux autres titres
Microprose a
venir dans les
trées prochains
mois: Dr Floyd
Desktop Toys sur
PC Windows, et
Civilisation sur
Mac et PC.
Dr Floyd Desktop
Toys regroupe
six petits jeux de
réflexes ou de
réflexion sous windows. Cryptogram ou vous devez trouver des
messages codés en temps limité, Snark Hunt un jeu de réflexion
et de logique, Pentominoes ou vous devrez manipuler les
pieces du méme nom pour créer des formes données, In
Wallop! jeu de
réflexe ou vous
devez assommer
des bestioles sor-
tant aléatoirement
leurs tétes de dif-
férents trous, Web
Spinners un jeu
qui vous fera créer
de véritables ceu-
vres artistiques en
vous laissant con-
N| troler des arai-
ETITIIESEEE  gnées tisseuses, et
Key un autre jeu de logique, qui vous enferme dans des laby-
rinthes a la recherche de diamants. En plus de ces six petits jeux
différents: économiseurs d’écrans compatibles After Dark et
autres softs du méme genres sont fournis.
Civilisation sur Mac ne devrait pas tarder a tomber dans les
beaux casiers des magasins, le soft est en cours de débuggage.
Absolument identique a la version PC, avec quelques petits
défauts et quelques bugs corrigés, et profitant de I'interface uti-
lisateurs du Mac, cette adaptation du roi des jeux de plateaux
est absolument passionnante. Développez votre civilisation
n’impore ou dans le monde, et débrouillez-vous pour faire évo-
luer sa technologie, son niveau culturel et social pour régner sur
le monde tout entier. Une version ST sortira en méme temps
gue la version Mac.
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Devant I'excellence de la prestation de Litil Devil et devant
un tel déballage de détails et
de couleurs luminescentes,
on a carrément changé toute
la maquette de Joystick
pour faire passer cette news
de derniére minute. Mais
alors, quelle news et quel
titre en perspective chez cet
éditeur Anglais!

Litil Devil est un jeu
d’aventure/action qui
vous conduira au
coeur méme d’un
terrible conflit entre
les forces du mal et
les forces du bien,
lesquelles triomphe-
ront certainement
apres des dizaines et
des dizaines d’heures
de jeu. En effet, tout l'intérét de Litil Devil réside dans les
dimensions de ce jeu complétement fou, dingue, qui assuré-
ment vous rendra marteau, voire méme peut-étre stone. On
ne peut plus riche au niveau graphique, cette production de
Gremlin vous placera dans la peau d’une sorte de petit dino-
saure a la téte de chien aux grosses bajoues, qui ressemble
bien plus a un boxer abattu qu’a un fringant animal préhisto-
rique. Toujours est-il que dans ce jeu d’aventure/action qui se
déroule en trois dimensions isométriques, vous aurez fort a
faire pour en voir le bout. Outre les monstres courants que
vous rencontrerez au cours
de votre périple, vous aurez
également, dans certaines
scénes, des énigmes a
résoudre ou des combats §
qui ressemblent bien plus a
des luttes de Sumo qu’a des
duels chevaliers.

Un jeu éton-
nant qui péte
de tous les
cOtés.

Attention, Litil
Devil risque
d’étre un jeu
trés chaud.




IDe plus en plus
souvent, les équipes de
développement de
softs travaillent comme
on travaille dans le
monde du cinéma:
croquis, dessins
détaillés, story board.
Tout cela pour ne plus
partir au hasard, les
développements
demandent beaucoup
d'investissement en
temps et en argent, on
ne peut plus se
pemettre d'aller
n'importe ol

M Captive 2 se déroule dans un monde futuriste ou des villes
gigantesques sont toutes reliées entre elles par des systemes
routiers imposants. De méme, tous les batiments de chaque
ville sont liés entre eux par ces mémes routes.

Chaque ville est composée de 9 segments et comprend 1000
batiments différents, de tous genres. Mais le plus impres-
sionnant, ce qui rend le monde de Captive 2 vraiment impo-
sant et vaste a souhait pour le joueur qui veut explorer le plus
longtemps possible, est, sans nul doute, la présence de 4096
villes différentes. Autant dire qu’'un boulot de folie attend le
joueur qui se lancera dans I'aventure Captive 2. En fait, tout
comme dans le premier Captive, le jeu est infini, le joueur
pourra se promener et partir de mission en mission sans s'ar-
réter, méme s'il a déja gagné dans une partie précédente, de
nouvelles surprises vous attendront toujours au tournant.
Quelques 10 ans apres I'explosion du mouvement littéraire Cy-
berpunk, avec des auteurs leaders comme William Gibson ou
Bruce Sterling, le monde du jeu video s'intéresse aux ambiances

Les objets 3D sont en cours de création avec cet utilitaire.
On place les segments, on définit les couleurs des surfaces, puis le programme se charge
de les animer. Idéal pour tester le rendu d'un vaisseau particulier.

CAPT

et aux atmospheres déve-
loppées par ce genre de
S.F. trés particulier. Tout 3
au long du jeu Captive 2,
vous retrouverez des tou-
ches dignes du Mouve-
ment Verres Miroirs, des
teintes dignes de Blade
Runner ou du Neuroman-
cien. BioCorp; I'une des
corporations les plus puis-
santes du monde, décrit
dans Captive 2, a lancé de
nombreux droids pour
emprisonner des gens tout
a fait illégalement. Le
joueur dirige alors 4 droids
pour tenter de libérer ces
gens qui peuvent se trouver dans n'importe quelle ville, n'im-
porte ou. Une énorme machination a eu pour effet de faire
arréter d’autres personnes innocentes accusées d’enléve-
ments perpétrés par les droids de BioCorp.

Dans ses déplacements sur les routes futuristes et dans les
bétiments des villes gargantuesques, le joueur devra lutter
contre divers monstres, tout en évitant les patrouilles des voi-
tures qui peuvent étre a la solde de BioCorp.

Le développement de Captive 2 n'est pas terming, le jeu est pré-
vu pour mars 93, mais déja, de nombreux objets 3D ont été mo-
délisés avec des outils propres a Tony Crowther, programmeur
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Toutes sortes de vaisseaux se déplacent sur les routes qui lient les villes
entre elles. Le joueur passera le plus clair de son temps sur celles<ci, a la recherche
d'indices qui Ilui donneront la position des otages.

DEREK DELA FUENTE

et créateur de Captive 1 et 2. Les deux versions, Amiga et
PC seront trés proches, toutes deux tres rapides, en 64 cou-
leurs sur Amiga et en 256 sur PC. Véritable jeu de role avec
beaucoup de pro-
fondeur, Captive 2
propose tout de
méme énormément
de scenes d'arcade.
Entierement basé
sur I'ambiance et
sur la longévité, la
. durée du plaisir de
,‘, jeu, Captive 2 est
L un soft qu'il ne fau-
. dra strement pas
manquer.
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PORTRAIT FLASH DE
TONY CROWTHER,
PROGRAMMEUR
DE CAPTIVE 2.

ony Crowther a
T développé plus

de 45 jeux sur
Cé64. Chiffre plus qu’im-
posant qui en fait I'un
des programmeurs les
plus productifs du mar-
ché mondial. Certains
d’entre eux seraient
dailleurs tres bien venus sur Gameboy par exemple, vu l'es-
prit et le genre de ces jeux, mais Tony Crowther ne s'oc-
cupe pas des conversions, il préfere s'achamer a la création
et la conception totale plutot qu’au travail routinier qui
consiste a refaire un jeu que I'on a déja programmeé sur une
autre machine. Par contre, il ne verrait aucun inconvénient
a ce que quelqu’un fasse l'adaptation d’'un de ses jeux; le
cas s'est déja présenté pour Bomboozal qu’il avait pro-
grammeé sur C64 et qui s'est retrouvé sur Amiga.
Captive, son programme le plus impressionnant a ce jour
(Jusqu’a la sortie de Captive 2) a obtenu des notes excep-
tionnelles dans toute la presse, il a méme obtenu la dis-
tinction supréme du jeu de I'année 90 dans la presse
anglaise. Par contre, au niveau du public, le succes était
plus limité. Les gens n'étaient-ils peut-étre pas encore préts
pour ce genre de softs ol le joueur n'a pas de but unique
a atteindre, ou le jeu est sans fin.
Tony a voulu sortir du carcant actuel qui place les jeux
d’aventures dans des couloirs a la Underworid. Captive 2
n’est pas aussi détaillé graphiquement, mais il a le mérite
de présenter une grande variété de décors et d'action.
La technologie développée pour réaliser Captive 2 sera a
nouveau utilisée pour le porchain jeu de Tony, qui ne s'ap-
pellera d'ailleurs pas Captive 3.
Tony ne dort pas souvent, ainsi il trouve du temps pour
programmer, manger et aussi pour jouer, surtout a des
Jeux du type Donjons et Dragons.
Son jeu préférée du moment est Bane of The Cosmic For-
ge, il est allé jusqu'a la fin. Tony consideére que jouer avec
les jeux des autres est un véritable apprentissage, trés
utile pour trouver de nouvelles idées originales pour ses
prochains jeux.

, EDITEUR:
CAPTIVE 2 rinoscare
SORTIEPREVUE:  STANDARDS:
MARS 1993 AMIGA - PC
PHOTOS:
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B Déja plus de dix-huit mois que cet imposant héros a rejoint
nos écrans! Je ne vous ferai pas I'affront de vous lancer le tra-
ditionnel “Comme le temps passe” qui semble de rigueur et
me contenterai de vous rappeler en un sublime flash back les
faits, & savoir que depuis sa victoire (que dis-je: Son
triomphe!!!!) face au redoutable Gary Gritter, Chuck a pas mal
roulé sa bosse puisqu'il est devenu propriétaire d’'une usine
automobile, s'est marié et a eu un enfant! On nagerait en plein
bonheur, cela je veux bien vous l'accorder, si cet illuminé de
Chuck Junior le fils se tenait a carreau, ce qui n’est, bien évi-
demment, pas le cas et c’est tout I'objet de cette “Sequel”,
comme on dit outre Atlantique.

Le soft démarre sur une intro particulierement impressionnan-
te qui se déroule sur cing bandes de scrolling en parallaxe ainsi

que sur une option concemant les dif-
ficultés.

Votre mission, Chuck junior, est de sur-
monter cinq tableaux différents (il s'agit
de décors specifiques regroupés en
differents secteurs) ainsi que quatre
sous- programmmes ol vous terminez
en secourant Chuck de 'infame Brick
Jagger (j'ose espérer qu'ils ne parlent
pas de Mick, vu que moi jadore les Rol-
ling Stones, enfin bref....). Mais ne vous

torche qui lui permet d'éclairer les zones
les plus sombres du soft. Attention, ce
n'est pas tout, chers lecteurs, puisque
Junior sait aussi grimper en haut du dit
baton afin d’éviter les pieges mortels
=¥ qui sont indestructibles. Notre ami sait
aussi tirer partie des talents de la faune

= ! (sympathique il s’entend) environnan-

: - te: par exemple, il est tout a fait apte a
‘grimper sur le dos d’'un dinosaure et d'y
rester jusqu’a ce que celui-ci recoive

fiez pas a la face
angélique de
Bebé Chuck puisque celui-ci n'a pas son
pareil pour défonger tout ce qui bou-
ge a l'aide de son baton, tout comme son
illustre pere. Cette véritable brute d’enfant
se controle, en outre, tres facilement et
c’est une trés bonne chose, compte
tenu de la fréquence de ses ren-
contres avec des ennemis tels que
w les dinosaures, ou encore,
lorsque notre chérubin se
charge de déblayer la rou-
Voici les rochers spéciale éruption: Vous les 1@ de tout obstacle: Toujours
utilisez pour couvrir I'éruption volcanique, puis Plus en avant, telle est sa de-
vous montez dessus et hop, le tour est joué, vise!!!
vous voici catapulté dans les cimes! En plus, Lil' Chuck peut allu-
mer son baton, véritable

\H
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L'univers de Chuck World Il
est délirant & souhait! Et ce n'est que le commencement...

cing coups en tout et pour tout. Le di-
nosaure se révele également tres utile
lorsqu'il s’agit de fracasser le sol en sautant dessus, permet-
tant ainsi @ Junior d’accéder a des pieces secrétes.

Il y aura, bien sir, des tas de trucs dans le soft qui assureront
une complexité certaine, mais pour le moment Core préfere
ne pas en dire plus. On pourra, entre autres, y voir le niveau
de santé de Junior affiché a I'écran sous la forme d’une bou-

teille de lait (normal Cette armée de fourmis qui défile le long du

bébé P screen se révele trés utile. On ne peut les tuer
I r, i ! ,mals ils du fait de leur taille, donc si Junior se leve
auraient aussi pu le

lorsqu'elles approchent, celles-ci lemmeneront
sein!!) et plus il en

vous placer plus haut et d'attendre qu'elles
récuperera, mieux

passent. En plus, elles sont formidables
N
Bl
I8!

pour vous faire franchir les
zones dangereuses.
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Lorsque vous enfoncez I'un des cotés de cette magnifique bouche
aincendie, un jet d'eau fracassant qui jaillit de I'autre c6té s'occu-
pera du reste en tuant tous les ennemis présents dans le passage.

Gréce a cet ingénieux trempoline de toile
foumi par Susie I'araignée, Junior décolle
et peut ainsi atteindre les plate-formes su-
périeures, mais attention, car sl saute trop
longtemps, Susie tentera de |'attaquer.

Une fois enclenché, Reggie
dévorera absolument tout
rocher vous bloquant le
passage. Yous pourrez
également le rencontrer

(YY)

-

ultérieurement, mais étant
donné qu'il aura préalablement
fait le plein de cailloux, il risque
fort de vous les recracher & la

figure a la seconde ol vous
I'enclencherez.

r cela vaudra pour son niveau de santé. A I'écran, les scores et
autres icones vous donneront constamment un apercu de votre
“/ situation. Il faut avouer qu'ils ont tout spécialement soigné le

maniement, avec des mouvements dans toutes les directions
et lorsqu'il fait feu, Junior saute et peut utiliser son baton.
Pour ce qui est des lianes, il vous suffira d'étre assez proche

d'elles pour pouvoir les saisir de fagon automatique. En plus,
le maniement de ce héros est trés intelligemment presenté
lorsque ce dernier voyage sur le dos d’un dinosaure. Voici
donc la composition des cing tableaux: Suburbs (banlieux),
Jungle, Volcanic, Cliff Face ( des montagnes comme s'il en pleu-
4 vait!), Datastone Car Plant ainsi que les sous-jeux qui com-
prennent le pommier, la course sur la riviere, la sculpture de
la statue, le dinosaure et, pour finir en beauté, la carriole!

Mais je suis sdr que vous brillez déja d'impatience de connaitre
la compo de ces sous-programmes! Eh bien, plus la peine de
saliver (d’abord c’est crade) puisque “Here it Comes” , bref la

1 Pour ce qui est du POMMIER, vous serez face a un screen
' unique avec un grand arbre, au centre, rempli de

que Descartes lui-méme aurait apprécié cette brillan-
te description d’'un pommier rempli de pommes!).

Vous évoluez a
lintérieur de
paysages et
screens toujours
plus étonnants
les uns que les
autres.
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Votre mission: faire tomber le maximum de pommes possible
avant écoulement du Timer! Logique, ¢a aussi...

Vous y rencontrerez aussi un sympathique dinosaure (je ver-
rais bien un nouvel autocollant de la prévention routiere, gen-
re “Les dinosaures sont sympas”!!!)

qui passe constamment d’un coté a l'autre du screen. Le bon

DEREK DELA FUENTE

Attention aux
deferlements de
lave en fusion qui
fusent de tous
cOtés sans
discrimination
aucune: l'une
des sections

F5 = principales

du soft.

Andrea, l'autre Boss, surgit des arbres pour
atterrir dans le coin droit du screen. Elle
attrape alors une branche qu'elle
secoue de fagon frénétique pour
ainsi en faire tomber d'autres. Elle
se sert également de bananes
comme boomerangs qui toumoient
avant de revenir prés du sol. Enfin, attention aux
désormais classiques peaux de bananes qui ne blesseront
pas Junior mais le feront glisser sur une courte distance,
vous causant ainsi des difficultés de maniement.

CHUCK —=omwn
ROCK 2 STANDARDS :
SORTIE PREVUE : AMIGA - ST

PHOTOS : AMIGA
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plan pour vous sera
donc de vous en servir
comme trempoline (Bar-
dot va encore hurler!!)
pour vous catapulter
dans les pommes. Nous
avons ensuite la COURSE
SUR LA RIVIERE qui se
| trouve étre une section
a scrolling horizontal (a
i 1 hauteur d’un écran) ou
L'un des cing sous-programmes qui sont ce sacré Junior tentera
présents dans le soft. Bonne chanc.e. fians de remporter la victoire
cefte course sur la riviere... en pagayant comme un
beau diable installé a lintérieur d’'une carapace de tortue. Alors
la, a vos sticks et a fond s'il vous plait!!! (Niveau intensité de
maniement ce serait du genre Biathlon sur Winter Games
lorsque vous arriv(i)ez en bas d’'une céte). Il y a d'ailleurs deux
autres concurrents dans la course (chacun a sa ligne spéci-
fique) qui tenteront aussi de remporter la victoire. Vous pour-
rez aussi connaitre votre position en
consultant les kilométrages répartis
un peu partout sur le parcours. En
ce qui concerne la partie de SCULP-
TURE DE STATUE, eh bien, vous vous
retrouverez la encore sur un screen
unique avec un gros roc au milieu.
Tout ce que vous avez a faire est de |
scratcher continuellement ce der-
nier jusqu’a parvenir a sculpter une
parfaite statue de Chuck (un rien
narcissique, I'ami Chuck), tout cela,
bien sir, contre la montre, celava | '8
sans dire. A vos stic|
Les autres programmes vous présenteront les plates-formes ha-
bituelles ol vous devrez dégommer et sauter non stop. Atten-
tion aussi aux rochers qui tombent, hélicopteres, oiseaux, voitures
et machineries ainsi qu'autres crocodiles, blocs de lave en fusion
et bien bien d'autres encore, toujours dans 'optique de faire de
ce soft un incroyable exercice d’Arcade toujours trés fun.
Cote effets sonores, pas de probléme avec des voix de bé-
bés en pleurs, dérapages (CF les peaux de banane!), gazouillis

Hobbes, le tigre, est capable de franchir n'importe quel fossé important, mais attention vous
devez grimper sur son dos sans qu'il s'en apergoive. Sa queue bouge lorsqu'il est réveillé
et elle stoppera a certains moments, 'occasion pour vous de préparer votre ascension.
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ks!!!! Il s'agit de pagayer comme un sourd sans aucun répit.

Voici Gordon Grizzly, I'une des figures embléma-
tiques de ce soft! Cet animal titanesque passe le
plus clair de son temps accroché a sa jarre de miel
tout en n‘omettant pas de vous barrer conscien-
cieusement la route.Soluce: Tapez dans la ruche
pour attirer les abeilles vers le miel, ce qui fera dé-
guerpir monsieur en deux temps trois mouvements...

d'oiseaux et méme croassements de grenouilles (SI!!!!!).

Tout cela, je l'avoue, est tres enthousiasmant mais prenez garde
a ne pas oublier votre confrontation inévitable avec les Bosses
de fin de tableau! Attention aussi aux grandes différences de
graphismologie de tableau en tableau: dans le SUBURB par
exemple, vous devrez secourir des dinosaures, d’horribles ani-
maux de compagnie, distribuer les joumaux et vous occuper des
voitures ainsi que des bouches a incendie.

La partie CAR PLANT présentera encore plus d’énigmes
puisque vous y rencontrerez des robots préhistoriques (c'est
pas une blague), une femme des plus insolites plus tout un
tas de machines en tous genres, comme les ascenseurs et
autres grues qui se révelent particulierement dangereux. En
plus, la palette est renouvelée a chaque tableau. La partie
principale du soft est déja extra, avec Chuck Junior qui af-
fronte les dinosaures a I'aide de son fameux baton (¢ca non
plus c’est pas une blague!), volant au secours de son papa,
mais attendez un peu de voir les sous-programmes! Il y a dans
ce soft non seulement une action fabuleuse qui donne tout
son sens au mot Dynamique, mais en plus des tas de sur-
prises comme les pieges tout a fait
ingénieux et les Boss de fin de ta-
bleau. Bref, du beau boulot qui vous
arrivera pour Mars.

Tres sincérement, il faut bien avouer que les graphismes sont superbes, avec juste ce qu'il
faut de fantaisie pour relever un peu tant de qualités visuelles...
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Noél est passé et tu as recu ta nouvelle console
16 bits, les dernieres cartouches de jeux, celles
que tu avais demandées et qui te plaisaient. Et
maintenant, que vas-tu faire de ton ancienne
console 8 bits et des jeux qui tournaient
dessus, ceux qui t'ont fait passer de bons
moments ? Tu t'apprétes probablement a les
ranger ou a les vendre, mais a quel prix ? Tu n’en
tireras pas beaucoup, et encore, tu n’es méme
pas sir de pouvoir trouver des clients...

Lassociation “Main dans la Main”, les magazines
Joystick, Joypad, Megaforce et Super Power et
la radio RTL te proposent de faire un geste
généreux.

Il y a plusieurs milliers d’enfants et
d’adolescents qui séjournent pendant plusieurs
mois ou méme pendant plusieurs années dans
les hopitaux francais. Etre opéré et rester
plusieurs jours dans une chambre d’hépital, ¢a
n’est déja pas vraiment super sympa. Y rester et
y vivre une grande partie de son enfance, c’est

STOSTULER

LY

connaitre une grande solitude.

A l'occasion d’opérations de mécénat,
quelques services hospitaliers ont chacun recu
une console et une cartouche de jeu. Tout
comme toi, les jeunes malades se sont pris de
passion pour ces jeux vidéo. Mais ces rares
équipements (une vingtaine, dont quelques
consoles 16 bits, pour plusieurs milliers
d’enfants) ne suffisent pas a leur faire oublier
leur isolement.

Nous sommes persuadés que tu voudras aider
ces enfants malades et leur apporter un peu de
soutien en leur offrant la console dont tu ne te
serviras plus, un ou plusieurs jeux, afin de
contribuer a dédramatiser leur séjour et a briser
leur ennui.

Tous les dons recus resteront dans les
hopitaux: pendant plusieurs années, ils feront
le bonheur d’'un grand nombre d’enfants et
d’adolescents.

TOI AUSSI, PARTICIPE A CETTE OPERATION “HOSTOS DU CCEUR”. Renseignements : 40 35 48 44

M e I N L'association Main dans la Main, créée en 1987
et regroupant des bénévoles cherchant & amé-

DANS

L A liorerla qualité de la vie des enfants hospitali-
sés, recueillera vos envois et se chargera de

les répartir dans les différents hopitaux.

HOPITAL NECKER-ENFANTS MALADES 149, RUE DE SEVRES 75015 PARIS




B Chez nos amis teutons, on aime les jeux de roles. C'est pour-
quoi Amberstar, la saga Héroic Fantasy sortie chez Thalion Soft-
ware, a connu un grand succes outre-Rhin. C'est bien connu,
on ne change pas une équipe qui gagne, et les programmeurs
se sont donc aussitot remis au travail pour donner une suite a
leur ceuvre, Ambermoon. Vous voici donc de retour sur la pla-
nete Lyramion, autour de laquelle gravitent toujours deux sa-
tellites lunaires. Le systéme de déplacement a été revuy, afin de
donner une plus grande impression de liberté. Vous parcou-
rez ainsi nombre de campagnes, de forteresses aux sombres
souterrains, et pouvez retrouver les bienfaits de la civilisation

AMBE

dans diverses villes. L'aire de jeu totale d’Ambermoon repré-
sente deux fois la surface du premier volet, ce qui promet de
longues soirées d’errance a vos héros, carte bien en main. Les
décors tridimensionnels sont “mappés” de diverses textures
(pierre de taille, brique, bois, métal...) numérisées. Ainsi, mal-
gré les limitations inhérentes au mode de visualisation 3D, ils

Les personnages possedent une grande variété de compétences. Par exemple,
un personnage décidant d'embrasser la carriere de mage peut choisir entre sept
“écoles” distinctes, chacune ayant ses sortileges spécifiques. Avant de maitriser

ne serait-ce qu'une infime partie des sorts ainsi proposés (100 en tout), la route
sera longue ! Chacun des personnages d’Ambermoon se voit attribuer un quotient
plus ou moins élevé de force, d'intelligence, de dextérité, de rapidité, d'endurance,
de charisme et de chance, en sus de leurs compétences techniques.

Une plus grande richesse dans les mouvements et un zoom en temps réel accroissent le
réalisme des combats.

bénéficient d'un aspect tres réel. Du coup, le soft tourne en
trente-deux couleurs, chaque texture ayant ses propres nuances
de ton, et les cartes accélératrices sont reconnues, assurant a
ce complexe affichage une bonne vélocité. Parmi les amélio-
rations apportées a cette seconde mouture, on peut le re-
marquer sur les photos suivantes

Une carte se dessine automatiquement au fur et & mesure de vos
déplacements, chaque zone explorée apparaissant sur celle-ci. Voila qui
risque de mettre les cartographes au chomage ! Il est également
possible de se rendre directement dans un endroit déja visité, mais
I'ordinateur tient tout de méme compte du temps écoulé lors du voyage.
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Des énigmes plus nombreuses et tordues vous tiendront en haleine durant bien des heures.

Linterface de communication utiisée lors des dialogues a elle aussi subi un lifting, et vous
pouvez questionner sur de nombreux sujets vos rencontres occasionnelles.

Si les screens de statut et d'inventaire des personnages et leur gestion entiérement 4 la
souris ont pas été modifiés, les graphismes y ont grandement été améliorés. :

L'aventure comporte
maintenant de nom-
breuses sous-quétes,
qui vous entrainent
dans des paysages va-
riés. Ces lieux sont
tous visualisés subjec-
tivement, au travers
des yeux de votre

<« groupe.

Pour l'instant, Thalion Software n'a assemblé qu'une partie

d’Ambermoon, mais la plupart des modules font déja I'ob-

jet de tests intensifs. A noter que le logiciel sera livré avec
une carte des lieux de grande taille, en couleurs, voild une
protection contre le piratage intelligente. L'éditeur allemand
semble bien déterminé a présenter avec ce soft I'un des té-
nors du jeu de réle micro en 1993. S'il parvient & respecter

‘le lourd cahier des charges établi, I'été pourrait bien voir
~ Ambermoon fleurir sur nos micros.

EDITEUR:
THALION

STANDARDS :
PC - AMIGA -ST
PHOTOS : AMIGA

»




Les tableaux de bonus permettent d'accumuler un grand nombre de points qu'il faudra

I Voici le petit demier de la petite demiére. Ce nou-
veau jeu de la nouvelle société Allemande “Prestige
Softwareentwicklung GmbH en ski” est tout aussi ori-
ginal que le nom de la boite qui I'a créé (On pourrait
presque en faire une omelette avec tout ces “e”!)
VYous devez promener un jeune chien et son maitre
dans un‘monde magique aux multiples embdlches. | -

" Fidele comme un toutou, I'animal se contente de
vous suivre dans les moindres recoins sans jamais
faillir. Mais tout cela n'est pas aussi simple. En effet, le
chien exécute tous vos mouvements au pixel pres,
mais avec un seérieux temps de retard. Le fin du fin
consiste a calculer votre trajectoire en tenant compte

" de celle de Doofus qui risque sa peau autant que la

troquer a Ia f in du niveau contre de nouvelle armes et de nouveaux pouvmrs

il o vétre. Pour vous aider dans
| _ ' ~ votre longue et périlleuse

; | quéte, le gamin est équipé
\ de balles rebondissant sur
‘| tous les obstacles et
" détruisant tout ce qu'elles
- heurtent. Ce jeu se dis-
' tingue principalement
% par son nom (sans
| blague), mais aussi par le
\ menu de six icénes dispo-
"1 nibles & n'importe quel
| moment du jeu. lls permet-
tent de rendre le kleps
.~ indépendant, de survoler
i _| un morceau du stage,de
faire péter la planéte
| entiere, dimmobiliser les
adversaires pendant un
. bref instant... et plein de
bonnes choses de ce
| genre. Le jeu devrait com-
| porter, dans sa version
f”nale, une douzaine de
| tableaux tous plus beaux
| les uns que les autres.
Bien que la démo foumie
ne comportait qu’'un
- niveau, 'animation nous a
.11 paru irréprochable et

la jouabilité a toute

“aux joies de la vie de =

épreuve. Le personnage répond impeccablement aux ordres
donnés et le nombre de bonus a ramasser est impression-
nant. Si certains d'entre eux vous redonnent de I'énergie, les
autres se contentent de faire rapidement croitre la somme de
vos points. Les niches, disséminées de part et d'autre, sont
remplies de bonbons et Droofus se fera un malin plaisir de les
visiter pour en bouffer le maximum en un minimum de temps.
L'animation des autres personnages est pleine d’humour et
des dizaines de gags donnent une touche.sympathique au
programme. Les sons et la musique ne font que renforcer
I'ambiance “console” pour votre futur grand plaisir.

Voila donc un jeu prometteur qm devrait sajouter a Ia I;ste
grandissante des jeux de
plates-formes sur Amiga.
Sa sortie, prévue pour la
fin du mois de Février, |
devrait nous parvenir en |
test rapidement. Les pos- |
sesseurs de PC devront,
quant a eux, patienter
jusqu'en Awril pour golter

chien.

EDITEUR:
UBI SOFT
STANDARD

PHOTOS:
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Il n'y a que chez vous que vous trouverez le
epos...éternel!

Déménager peut étre une expérience si
pénible! Surtout quand vous venez d'hériter
d'un vieux manoir sinistre en Nouvelle
Angleterre. Et que vous ignorez totalement
que les esprits de vos malveillants ancétres
I'habitent toujours! Pendant des siecles, ils
ont attendu votre retour. Et maintenant, ils
ne veulent pas que vous repartiez...vivant.

Si vous pouvez supporter la tension, utilisez
vos pouvoirs magiques contre de répugnantes
gargouilles et des sangsues assoiffées de sang.

Pour sauver votre vie, vous devez détruire le
pouvoir diabolique qui controle les vampires,
les fantomes et autres épouvantables
créatures qui se cachent dans les ténebres du
manoir.

Mais peut-étre préférerez-vous mourir plutot
que d'affronter votre plus grande peur, I'inconnu!

On n'est vraiment bien que chez soi!
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RED ALERT

B Tout a commencé en 2040 lorsqu’un objet non identifié
percuta notre chere planete. Que les dmes sensibles se rassu-
rent, ce n'était qu'un robot fort sympathique appartenant, en
fait, a un centre de recherche nucléaire sous-marin.
Ce jeu nous vient tout droit d’'Allemagne et, plus précisément,
de la société Prestige (le deuxieme ce mois-ci). Vous incarmez
un robot a tout faire et votre mission consiste a broyer tous
les aliens que vous allez croiser sur votre chemin. Pas de
doute, de ce céte, la vermine ne manque pas et vous n'avez
pas fini de voir un peu n'importe quoi! A travers un total de
neuf niveaux tous différents! (Je précise car certains d'entre
vous pourraient penser qu'il s'agit des mémes neuf niveaux.
Que néni! Il s'agit bel et bien de niveaux différents) complétés
par un nombre incalculable de sous-niveaux, tous différents
euX aussi, Vous n'aurez pas une seule minute pour vous amu-
ser. En fait, si, puisque c’est un jeu. Toujours est-il que c’est
rudement grand; non seulement on s'y perd (c'est partout dif-
férent) mais en plus, c’est un véritable casse-téte chinois. Je
m'explique: toutes sortes d'objets flottent un peu partout la
ou c’est différent et vous devez partir a leur recherche pour
débloquer les portes et les ascenseurs qui jonchent chaque
tableau. De plus, de nombreux bonus améliorent trés nette-
ment I'efficacité

de votre arme
déja surpuis-
sante, a tel point
que plus aucun
ennemi n'ose
vous résister plus
d’'un quart de

vous fais confiance, vous

LORD CASQUE A VISEE LASER

seconde (en fait, cela dépend du genre de syndrome auquel
vous devez faire face. En effet, beaucoup d'entre eux ne se
ressemblent pas et ne s'assemblent pas non plus d'ailleurs.)
Comme il est bon de détruire toute cette canaille sans qu'elle
puisse vous toucher! Malheureusement, si elle ne vous touche
pas, les balles ne se génent pas du tout et, fort est de consta-
ter, que ca fuse de tous les cotés! Pour pimenter un peu
I'action, de nombreux lasers de sécurité tentent de vous
découper en rondelles a la moindre occasion. Si les murs
n‘ont pas d'oreilles, assurément, ils ont des choses a se repro-
cher. Qu'importe, nous avons des oreilles, vous avez des
oreilles, ils ont des oreilles qui nous permettent d’'entendre
les tonnes de bruitages qui accompagnent l'action. Ca démé-
nage sec. La bande sonore est également trés cool. Bref par-
lons peu mais parlons bien, ce soft devrait sortir sur Amiga
vers la fin du mois de Février. Une version PC est également
prévue pour le
courant du mois
d’Avril. B

Un immense balancier
vous bouche le passage.
Vous devrez faire preuve |:

d'une immense adresse
(j'exagere juste un peu)

pour parvenir a l'autre
bout du niveau. Mais je

étes des bons!

EDITEUR:
UBI SOFT

DEEP
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En fonction des divers
objets accumules, vous
pouvez doubler, voire tri-
pler la force de votre tir.
Les ennemis n'ont plus
qu'a bien se tenir.

STANDARD :
AMIGA
PHOTOS

CORE
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Lacez vos bottes, aiguisez votre couteau de survie et net-
toyez la culasse de vot' flingue car voici un nouvel amoureux
de la balle tracante chaude, le poingonneur de p’ tits gars, Na-
than Never. i

Dans ce jeu, vous incarmerez un guerrier des temps modemes

(eh oui, encore un) et vous devrez faire bouger Nathan de tous
les cotés. Votre héros devra également explorer des tas d'en-
droits, tirer dans le tas et distribuer des gnons, avec amour et
générosité a des tas de types et de monstres pas beaux du
tout. Autant vous dire tout de suite que ce jeu sera aussi dur

que Beast de Psygnosis. La similitude ne s’ arréte pas la car, a
voir les superbes graphismes ainsi que le scrolling differentiel
du jeu, on se demande si Genias n'a pas voulu s'essayer.au jeu
du tac au tac avec Psygnosis. Ce soft, disons-le tout de suite,
ne s'adresse pas a ceux d'entre vous qui aiment se défiler de-
vant l'adversité. Autrement dit, si vous voulez tester votre ca-
pacité & prendre la tangente apres avoir baffé une ou deux fois
vos adversaires, ou les éviter d'emblée en jouant a saute-mou-
ton pour pouvoir passer plus vite les tableaux, ce n'est pas la
peine de continuer plus loin. Pour les autres, continuons ! Votre
but est simple: vous frayer un chemin a coups de plomb, bas-
tonner tout ce qui vous tombera sous les phalanges pour ar-
river a la fin de chaque niveau. Comme dans Shadow of the
~Beast, il vous faudra, dés le départ, passer 'arme a gauche des
nombreuses fois avant de pouvoir avancer un petit peu. D'apres
les infos glanées, il semblerait que votre personnage se deé-
placera horizontalement et qu'il aura une grande variété de mo-
vements a sa disposition. Vous pourrez opter pour la tactique
“foncer dans le tas et tout péter” en prenant soin de d'éradi-
quer tout ce qui bouge, que ce soit des soldats ou des
monstres, ou bien choisir une attitude’ plus lache qui consiste
a essayer de dépasser les problémes aussi vite que possible
et sans subir trop de dégats. Une barre d'énergie ainsi que la
quantité de pruneaux qui vous restent, seront affichés a I'écran.
Votre énergie diminuera chaque fois que vous toucherez un
ennemi avec votre corps ou que vous accueillerez a bras ou-
verts les projectiles de vos ennemis. Le nombre de munitions
sera limité et vous decrez donc les distribuer avec parcimonie:
un par téte. Les mouvements que Nathan pourra exécuter sont
les suivants: la culbute, rester debout, pointer et tirer, s'age-
nouiller sur une jambe en frappant avec l'autre et se baisser
trés vite, pour esquiver un coup par exemple. La premiere
confrontation se fera avec 2 soldats, mais guelques tirs bien
placés suffiront a mettre leur téte en trois épisodes. Yous ren-
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Vous venez juste de débarquer sur le terrain ol vont se dérouler les réjouissances. Le pay-
sage est magnifique et rien ne laisse présager la boucherie qui s'ensuivra.

contrerez ensuite une charmante petite bestiole qui rampe. Le -

conseil que 'on peut vous donner est de sauter pour I'éviter, ou,
si vous aimez le contact, lui mettre un bon coup de botte entre
les incisives. Pour changer, vous aurez ensuite a faire a des flaques
d' acide mouvantes et, seuls quelques mouvements precis de
joystick, vous aideront a leur échapper. La difficulté de ce jeu va
en augmentant et cela, presque dés le départ du jeu. Cependant,
en faisant un bon nombre d’ improvisations, vous trouverez dans
ce jeu tout un paquet de défis les uns plus infemaux que d'autres.

La premiére rencontre vient d’ avoir lieu. Un gus git par terre et l'autre a été superbement
évité et ignoré par Nathan

EDITEUR:

NATHAN _cess
STANDARD :

NMR AMIGA
PHOTOS : /[ 1103/
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M Realms of Darkness débute avec une séquence dintro animée
qui résume I'histoire dela légende jusqu'au moment ol C'est votre
histoire qui commence. Votre mission est de trouver le secret qui
se cache derriére I'nabitude bizarre qu'ont les membres males

de votre famille et vous incamerez justement le demier méle venu

au monde dans cette famille de tordus.Vous commencerez le jeu

avec des aptitudes physiques et psychiques assez modestes, nor- -

mal puisque vous débutez. Vous devrez améliorer ces aptitudes
afin d'étre fort, aussi bien en combat qu'en magie. Faudra étre
polyvalent quoi. Pour cela, vous devrez visiter pas mal d'endroits,
trouver divers objets (trés utiles pour le bon déroulement de
votre aventure), trouver des indices que vous ne pourrez obte-
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Le type encapuchonné I3, ¢ est vous. Armé de votre béton, vous allez devoir parcourir ces
terres maudites, afin de découwir qui ou quoi décime la population de votre village.

nir qu'en faisant la causette a d'autres personnages. Pour vous fa-
ciliter la tiche, de nombreux types de questions seront dispo-
nibles a I' écran. Mais ce qui est drdle c'est que vous allez devoir

mesurer vos paroles, car si vous posez une mauvaise guestion ou

donnez une mauvaise réponse, vous aurez trés peu de rensei-
gnements. Dans d’ autres situations, vous devrez méme retour-
_ ner en aniére prendre un objet précis, revenir avec et le donner au
personnage concemé si vous voulez avoir le renseignement tant
désiré, ou, situation encore plus embarrassante, si vous vous trom-
pez d'objet le personnage devant vous, si calme au début, sera
pris d’ un désir subit et ardent de vous faire la peau. Les objets
servent donc 3 des buts bien précis; il y en a 6 trés importants
que vous devrez trouver, puis placer aux bons endroits si vous
voulez réussir votre mission. Quelquefois, en causant a la faune
locale, vous aurez des missions secondaires & accomplir et par-
foi,s ils vont méme se payer votre téte en vous faisant perdre
votre temps. Votre aptitude & utiliser la magie est trés importan-
te et il vous faudra absolument améliorer votre technique. Detall in-
téressant: vous pourrez feuilleter votre livre de magie en bougeant

Lieu devenu in-
contournable, I'
auberge est ' en-
droit révé pour
récolter des in-
dices et diverses
autres informa-
tions. Eh oui, un
chti’ canon et ¢a
repart !
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le joystick & gauche ou a droite. La liste des sorts est facile a com-
prendre mais il vous faudra un peu de pratique avant de pouvoir
les maitriser tous. Au cours de votre périple, vous dénicherez
d'autres parchemins contenant des formules magiques et tout
cela rejoindra automatiquement votre bouquin de magie per-
sonnel. Les sorts disponibles sont trés différents: il y en a pour
attaquer, pour se défendre, d'autres n'agissant que dans des en-
droits bien particuliers ou seulement lorsque vous aurez acquis
suffisamment de sagesse ou d'expérience. Les monstres que vous
croiserez seront tous différents les uns par rapport aux autres et
ils seront doués d’ une certaine forme d' inteligence. Il y aura aus-
si toute une flopée d’ énigmes a resoudre, d’ une difficulté va-




DARKNESS

En mode déplacement, vous aurez une jolie vue comme celle-ci. Vous pourrez entrer
dans les maisons pour chercher des objets, des indices ou pour discuter avec d'autres
personnages. Vous pourrez également faire des emplettes au marché ou dans les bou-
tiques (s'il y en a).

YT
.

En mode combat, vous aurez la possibilité du combat corps a corps, de ' utilisation de la
magie ou bien, vous tirer lichement avant que ¢a barde pour votre matricule.

DEREK DELA FUENTE
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riée. Tout cela aura lieu au milieu d'un monde qui ne cessera
pas d'évoluer autour de vous et cela, grace a un nouveau sys-
Une confrontation teme, appellé Eco System, que fon décrira plus
avec I'un des nom- l0iN. Mais pour vous faire saliver d’avance, sa-
breux affreux du chez que ce nouveau systeme gere les person-
Jeu. Serez- vous suf- nages ainsi que I'environnement o ils évoluent.
mm Par exemple, votre personnage, doué de plu-
téte ? sieurs qualités comme dans un jeu de Donjons

et Dragons (force,sagesse,intelligence, etc.) ver-
ra ses qualités augmenter ou diminuer, et cela, en fonction de
ses progrés. Si vous parvenez a résoudre une énigme par vos
qualités physiques, seules ces qualités s'en trouveront aug-
mentées (la force, par exemple) et pas votre intelligence ni votre
sagesse. Si, au contraire, vous résolvez une énigme a laide de
vos qualités “psychiques” ( intelligence, sagesse, etc.) ce ne se-
ront que ces qualités la qui vont étre augmentées. Et ce qui est
mamant, c'est que les qualités des monstres se développent aus-
si au fur et a mesure du jeu, et si vous voulez parer a un monstre
qui a plus d'intelligence que vous, eh bien, il va vous snober com-
pletement et I3, tintin pour les indices qu'il aurait pu vous don-
ner. La méme chose s'applique aux qualités physiques. Si vous
étes faible, les personnages qui seront plus forts que vous ne
vous regarderont méme pas. Et si vous voulez leur chercher noi-
se, il vous faudra d'abord développer vos qualités physiques et
mentales. Un autre exemple encore plus marrant, c’est quand
vous rencontrez une nymphe de la forét. Eh bien, si votre cha-
risme est trop bas, la superbe créature va vous ignorer royale-
ment et C'est trés dommage, non parce que Vous n'avez pas réussi

a 'emballer mais parce qu'elle peut trés bien étre en possesion
d'indices vitaux pour vous, et vous devrez donc retoumer en ar-
riere faire évoluer un peu tout cela et revenir tenter & nouveau
votre chance auprés de la belle du bois. Vous pourrez créer vous-
méme votre personnage et le rendre ainsi, selon votre humeur,
soit agressif (et la ce sera 'arme qui parlera pour lui) soit plus ré-
fiechi, donc plus apte a éclaircir les énigmes. Le personnage pos-
séde lui-méme un niveau d'intelligence programmé par avance
qui 'empéchera, par exemple, d'aller attaquer un monstre de plus
de 10 metres a mains nues. Pour cela, il lui faudra préalablement
étre en possession d’ un coupe-choux approprié, et c’est un dé-
tail trés intelligent qui ajoute une touche d'authenticité au jeu. Le
preux chevalier que vous incamerez voyagera énormémemt dans
téme d’ affichage qui sera aussi employé pour les scénes se pas-
sant a I intérieur des chateaux, des maisons, des villes, etc. Il
pourra également naviguer et voyager a dos de dragon. Tout
ceci sera en mode 32 couleurs sur Amiga et en mode 256 cou-
leurs sur PC, avec des couleurs particulierement soignées pour
les scénes se passant dans la forét ou dans les grottes. Les pro-
grammeurs ont mis au point un décor en 3D isométrique qui chan-
ge au fur et a mesure quil toume, ce qui donne un environnement
“en 3D isométrique faces pleines du plus bel effet. Limage, aus-
si bien que I'angle de vision, changent selon la position et le mi-
lieu ou vous vous trouvez. Vous pourrez voir toute la scéne ou
vous evoluez a partir du dessus, comme si Vous aviez une cameéra
perchée au-dessus de vous. Ceci vous aidera a voir une petite
partie de la région ol vous vous trouvez. C'est notamment dans
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ce mode que vous pourrez combattre et communiquer avec les
autres personnages. Vous aurez aussi un grand angle de vision
quand vous serez en mode combat. Quand vous dialoguerez ou
ferez du commerce avec des personnages, vous aurez une vue
directe sur eux, comme si c’était vous qui les regardiez et la 3D
isométrique sera, a ce moment-la, d’ une pure beauté. Du point
de vue contréle du personnage, tout fonctionne avec un syste-
me d’ icones qui vous permettront, a loisir, d'utiliser vos sorts,
prendre des objets et les utiliser, abandonner d'autres objets qui
ne vous servent plus, ou les donner a des personnages, ou en-
core, les marchander, d'examiner les alentours, de communiquer
avec d'autres personnages, etc. Chaque action aura son icone a
elle qui sera affichée pour une manipulation plus aisée. Les ren-

Au cours de votre périple, vous rencontrerez des types avec qui vous pourrez parler du beau
temps et de la pluie, leur demander des renseignements et quelquefois, eux-mémes vous de-
manderont de les aider. Est-ce bien raisonnable ? Ce sera a vous de voir. Dans ce mode, vos
points de force, de magie, de charisme, etc. seront affichés a I' ecran en permanence.

REALMS OF DARKNESS

SUITE

seignements relatifs a votre personnage seront réunis dans un ta-
bleau: votre force, intelligence, sagesse, constitution, dextérité
ainsi que vos points de force et vos points de magie, I' expérien-
Ce acquise ainsi qu'une case qui vous indiquera votre position.
Chacune de ces qualités et de ces informations vous donnera la
situation exacte de votre personnage et vous devrez les retenir
et les équilibrer tout le long du jeu. Si vous ne les consultez
pas, eh ben, vous finirez en chair a corbeaux. Les mémes
qualités que celles de votre personnage seront utilisées pour
¢évaluer la force des autres personnages au fur et a mesure
de la progression du jeu. Tous ces paramétres seront gérés
par ce systéme innovateur, appellé Eco System, qui appor-
te quelque chose de nouveau a ce type de jeu en rendant
les parametres physiques et psychiques plus intéressants.
Mais qu'est-ce donc que ce systeme ? L Eco System consti-
tue le coeur méme du projet Realms of Darkness et c'est lui
qui dirige le systéme d’ evolution du jeu. C'est lui qui modi-
fie et qui met a jour les différents types de metéo (un vieux
réve de Gillot Pétré), les séquences de jour et de nuit, la
construction des batiments,

les acthits specfiues & [t dobeers vt
chaque saison, les phases de :’" qaui vzlus permettra, envr:eéme temps, de
Ia lune et tout un autre tas o jes endroits chics et a la mode qui vous
d'évenements significatifs. entourent.

L'autre aspect géré par ce

systéme est l'intelligence des monstres. L'Eco System ne va pas
gérer tout bétement la réaction du monstre a I' écran, mais le type
méme de monstre qui sera le plus indiqué a apparaitre. Voici un
exemple: chaque endroit a lintérieur du vaste monde que contient
le jeu, aura un degré d'agressivité qui influencera directement la

- maniere d'agir du monstre a I'égard du joueur. Une fois que votre

personnage pénetrera dans un endroit, 'Eco System décidera
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quel genre de monstre il va créer, s'il va en créer un et quelles
qualités il va donner au monstre. Ce soft, congu par New Wave
Software, comporte quelques nouvelles techniques intelligentes
qui renouvellent ce type de jeu. Ajoutez a cela une complexité
de jeu qui vous fera pleurer de bonheur et vous obtenez un jeu
qui plaira certainement a un grand nombre d'entre vous.
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Fidéles a leur tradition,les italiens choissisent une recette qui
marche d'enfer et ils en font des spaghettis. Cette fois-cj, ils se
sont penchés sur le ballon de foot et résultat... un jeu de foot,
si, si. Jentends déja des cordes vocales qui vibrent jusqu'au point
de rupture en gueulant: “ Oh, non... Encore un ? “, “ Et pis d'tou-
te facon y’ a Sensible Soccer”, etc... cependant, ce jeu risque de
nous réserver d'agréables surprises. Silmulmondo, la boite a I'ori-
gine de ce jeu, est I'une des rares (boites) transalpines a faire
des jeux potables. Et vu 'engouement des italiens pour le foot,
les gars de chez Siimulmondo se devaient absolument de sortir

2 3
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En mode stratégie, vous choisirez les
joueurs qui occuperont les divers roles
sur le terrain. Yous pourrez également

i m choisir leur maniére de jouer: agressive,

... offensive, defensive, etc...

|

pour vous dire !) mais pas aussi rapide cependant (¢’ est pour
vous redire !) Vous pourrez déposséder du ballon vos adver-
saires en amivant comme une brute, par demiére, les pieds devant
( taclder, quoi ! ) Vous aurez a votre disposition différents menus
que vous pourrez sélectionner afin de créer I'équipe de vos réves.

'--n---m- At -
i b ! |
I

Au début du jeu, vous pourrez choisir [équipe que vous
voudrez. Une jolie photo vous montrera a quoi res-
semble votre choix.

une simulation de foot qui tiendrait la
route et, selon les dires de certains, le
jeu est bene (bien, quoi). Dans ce soft,
vous pourrez jouer de deux fagons et
cela, de maniere indépendante. Vous
pourrez jouer “a la stratégique” et, dans
ce cas, vous devrez prendre en charge
vofre equipe... Comme le patron I'a fait
avec moi, hein? C'est ¢a, hein? J'ai ga-
gné n'est- ce pas ? J. P. P. casse toi, on
n'est pas sur Canal ! Ben per qué ? ... vous devrez donc prendre
en charge votre équipe, définir a chaque match une stratégie qui
renverra vos adversaires aux vestiaires les larmes aux yeux et es-
sayer ainsi d'arriver jusqu'a la finale. Pour cela, il ne faut pas amro-
ser l'arbitre de biftongues ni kidnapper sa bourgeoise et son
gosse mais remporter honnétement et avec succes toute une sé-
rie de matchs de qualification. Si vous n'avez de dons de strate-
ge que pour les champs de bataille, vous pourrez choisir un jeu
d'action et descendre directement sur le terrain. Et c'est la que
vous risquez d'étre agréablement surpris parce que, pour admi-
rer en pleine action, vous disposerez d'une vue plongeante, d'un
angle de 45° qui vous permettra de voir tout le terrain ainsi que
les joueurs, comme si une caméra derriére le goal filmait la ren-
contre. Et cette vue sera particulierement soignée. Le joueur qui
sera en possesion du ballon sera d’'une couleur plus brillante et
une marque apparaitra aussi pour le différencier des autres joueurs.
Les personnages se déplaceront surtout verticalement. Vous pour-
rez faire bouger vos ailiers d'une maniere trés efficace et rapide;
la fluidité des mouvements est impressionnante. Les passes sont
faciles a exécuter, rapides et, surtout, précises, cette partie du
Jjeu etant I'une des meilleures car comparable a Kick Off (c'est
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Une fois les... - Eh, signore! Ié sui Maradonna, i€ suis un tré bon-
ne footballeur. I pé jouer, si ? - Non ! Va voir chez J. P. P. sijy
suis ! Allez, tu peux gicler maintenant ! ... C'est pas vrai c’est la
journée... Une fois que vous aurez créé les caractéristiques de
votre équipe, il vous faudra gagner toute une série de matchs a
la sueur de votre poignet. Ces matchs seront tous créés par la
bécane et a la fin de chaque confrontation, vous aurez le résul-
tat de vos performances. Si votre stratégie réussit, eh bien, il ne
vous restera plus qu'a... aah... ca suffit Maradonna ! Vous giclez
d'ici maintenant! ... il ne vous restera plus qu'a continuer jusqu'a
votre arivée en finale. Option intéressante, I'écran de départ vous
pemmettra de choisir la position de chacun de vos joueurs et vous
pourrez ainsi leur assigner des roles d'attaquant ou de défenseur.
L'animation de ce jeu est 'une des plus soignées qu'il m’ a été
donné de voir sur une simul’ de foot: dotée de graphismes vec-
toriels, d’'une superbe animation ainsi que de vraies séquences
filmées puis digitalisées, elle va vous arracher les yeux de la téte
et je vous assure qu'ils resteront longtemps collés sur votre écran.
Le jeu vous proposera également une option de sauvegarde de
vos parties et vous pourrez jouer a ce soft avec le joy ou avec la
souris. L'affichage du joueur en possesion de la balle ainsi que
du gars en noir (qui empéche la transformation du terrain en Ver-
dun aprés ‘14-' 18) seront gérés intelligemment par I'ordinateur.
En définitive, tout ceci nous garantira un jeu de foot bien propret,
assez facile et qui sera en francais.
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B Ocean nous propose, cette fois-ci, une véri-
table histoire a dormir debout. Si vous ne saviez
pas quoi faire pendant vos longues nuits
blanches, vous pourrez désormais jouer au som-
nambule grace a Sleepwalker.

Un petit garcon souffrant de cette maladie se
promene toutes les nuits sur les toits de la ville.
Il est certain qu’a force de mater le Club
Dorothée pendant la journée, ga atteint pas mal!
Heureusement pour lui, son brave compagnon
veille au grain et va se charger d'éviter le pire. En
effet, la ville est bourrée de pieges insolites et
le gamin profondément endormi ne fait qu’avan-
cer sempiternellement sans jamais savoir ou il

LB CE e Te]

La jungle jouit de décors splendides et le scrolling est parfait. Le klebs est en pleine bagarre mais
Joe le méme avance sans cesse et ne se soucie guére du sort de la béte. Quelle galére ce gosse!

SLEEPW,

met les pieds. Conscient du danger permanent qui le
guette, le klébar voit ses facultés croitre considérable-
ment pour |lui permettre de sauver le gosse. Il peut mar-
cher comme vous et moi sur ses deux pattes arriéres et
influencer le déplacement de son trés cher maitre. De
plus, il est immortel (pas comme vous et moi) et les
embuscades ne feront que le ralentir, laissant I'enfant
seul dans ses délires. Ainsi, lorsque le morpion passe
-devant une boite de nuit, le videur s’empresse de le
rouer de coups et le chien doit intervenir au plus vite. De
meéme, les trottoirs de la ville sont jonchés de bouches
d’égolts ouvertes, de monte-charges ou encore de fil

o, i

La présentation est bourrée d'humour. Le chien vient de réaliser que son maitre
venait de sauter par la fenétre. Une vraie vie de chien! ;
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électrique. Non content d’étre somnambule, le moutard
est également funambule malgré lui, et le kleps flippe
comme un ouf. Il doit aussi colmater les fuites des canali-
sations avant que I'enfant ne se noie! Bref, le toutou a du
boulot sur la planche et vous n'avez pas fini d’en voir de
toutes les couleurs. Bien entendu, vous étes l'incarnation
du chien et vous étes reponsable du petit somnambule.
Autant vous dire que ses parents vous ont a I'oeil et
qu'ils ne vous pardonneront pas un seul faux pas! A ce
propos, je trouve cela tout a fait normal et il serait inad-
missible que vous laissiez périr le pauvre petit ange
inconscient de ses actes. Bourreau d’enfants va! Les
niveaux sont nombreux et variés. De la ville en folie, en
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Le videur de la boite de nuit n'aime visiblement pas les jeunes gens.
Tout comme le kiébar d'ailleurs qui vient de se prendre la rouste
de sa vie. »

: - . ."| Lechantier n'est pas un lieu de tout repos. Heureusement,
- *. ".". .| lajouabilité¢ du soft rend I'épreuve possible malgré une diffi-
- “——! culté accrue. Cela n'empéche en rien les coups de bourre!
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LORD BONNET DE NUIT
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! La ville est un lieu peu fréquentable & une heure si , I
tardive Les chauffards brilent les feux rouges et
nos deux comperes se sont fait rouler dessus!
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passant par la jungle en folie, sans oublier le chantier en | ’ : S 0, X
folie, il y en a pour tous les golts. Les décors sont somp- |~~~ © = " o0 o0 0 0 T
tueux dans la plupart des stages et les embuscadessont, | ..~ . . . . o ]
pour le moins, originales. J”aimerais beaucoup vous par- | . o S oo oo oo he?
ler des bruitages mais je n'en ai pas la moindre envie., L. el e bt Rl B, Rl g B
D'ailleurs, j'ai envie d'aller manger un bout de chocolat.... =
Hum, c’était trés bon. Mais revenons a nos moutons. Les i e i
bruits sont sympas et rigolos mais pas entierement défini- § o = EDITEUR:
tifs; quant a la musique, elle est pour le moment quasi o P OCEAN

inexistante. Normal, c’est une preview non? En revanche,
c'est trés jouable et super cool comme soft. Vivement la
version f‘ nale!
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Un immense complexe industriel renferme des étres bien
" curieux venus d'ailleurs. C'est un véritable labyrinthe.

¥ Nul n'est cens'_._'é ignorer ce jeu fantastique qu'est a rencontré des étres étranges et sanguinaires. Celui-ci a
Flashback. Testé dans le numéro 33 par notre ami Seb, perdu la mémoire mais pas son instinct. Il tente donc de
Conrad B. Hart débarque bientdt sur PC. L'histoire se  fuir constamment ces créatures du mal qui ne cessent de
déroule en 2142 sur la planéte Titan ol ce jeune étudiant le poursuivre a travers la galaxie. Le soft de décompose
: : - en sept séquences, réparties dans cing décors de toute
beauté; mais I'aspect grandiose du programme vient tout
droit de I'animation. Le personnage est capable d’exécu-
ter une foule de mouvements avec un réalisme a tomber
par terre. Les sauts sont de plusieurs sortes et hyper
décomposés. Ainsi, lorsque le héros tente de franchir un
immense gouffre, il essaie de maintenir son équilibre en
moulinant avec ses bras. Je ne vous parle pas des autres
actions quasi-irréprochables. En fait, si! Par exemple,
_lorsqu'il dégaine son arme, on se croirait dans une série
télévisée genre Starsky et Hutch! Mais notre ami est un
grand sportif et les sauts périlleux ne lui font pas peur,
tout comme le poirier qu'il exécute a la perfection. Pour
vous donner une petite idée de la chose, imaginez un jeu
tel que Another World multiplié par dix, tant au niveau du
scénario et des graphismes que de I'animation. Du pur
délire! Bien que la préview qui nous fut fournie ne com-
portait aucun son et pas la moindre zizique, on peut sup-
poser allegrement que les musiciens de Delphine feront

Le premier niveau débute au milieu d'une jungle truffée de piéges et d'adversaires.
En revanche, vous pourrez y trouver toutes sortes d'objets parmi les plus utiles.
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La planéte Titan n'est pas trés hospitaliere! Les couleurs sont vives mais
de bon goiit.

tout leur possible pour retranscrire sur PC le fabuleux tra-
vail qu’ils avaient effectué sur ’Amiga. Toujours est-il que
ga promet enormément et que la date de sortie n'a tou-
5 ; jours pas éte
arrétée.
Espérons que
cela ne tarde
pas trop, car
j'en connais
qui sont préts
a tout péter
(& . si ca traine
: lamentable-
ment. &
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JOUE ET GAGNE UNE
CONSOLE DE JEUX
SEGA OU NINTENDO 16
bits, EN APPELLANT LE

36 68 68 88

L.'Aventure en Direct !

...Au chateau de Gallway, sous
I'emprise des Forces Obscures, la
Princesse Myria, est prisonniere
du méchant Gork...

...1oi, Zouvirak, ami fidele et
courageux, viens vite délivrer ta
Princesse !

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 Fimn




_| Attention, événement ! L'éditeur numéro un aux Etats Unis,
Electronic Arts, sort en mars ou avril prochain un logiciel qui
devwrait faire date pour les heureux possesseurs de PC. Spa-
ce Hulk est un soft qui combine avec bonheur action et stra-
tégie, et dont I'ambiance vous tiendra en haleine des jours
durant. Vous y incarnez un commando de Space Marines,
I'élite des troupes de débarquement de la flotte de 'Empi-
re terrien. Ces sympathiques “Schwarzy du futur”, qui rap-
pellent fortement les personnages du film Alien Il, sont
appelés a la rescousse afin de délivrer 'empire d’'une ter-
rible menace. Les Genestealers (“voleurs de génes”) sont

Le joueur peut accéder a toutes les fonctions directement sur 'écran principal. Le curseur
et les icones sont |a pour le servir. A droite de |'écran une mini rose des vents permet de
déplacer ses personnages.

une race extraterrestre parasite, aussi intelligente que belli-
queuse et impérialiste, qui est apparue depuis peu dans
notre systéme solaire. Afin de satisfaire leur soif de conqué-
te, les Genestealers se déplacent a bord de gigantesques
‘vaisseaux délabrés, les Space Hulks, “titans de I'espace”, es-
pace dont ils infestent les moindres recoins. Ces astronefs

traversent les galaxies au hasard, jusqu'a ce qu’une planéte

habitée se présente a eux, préte pour la “colonisation”. Le
sort des habitants aux prises avec les aliens n'est guere en-
viable : une fois passée entre leurs griffes, la victime se voit
injecter une substance qui a le pouvoir de changer son code

génétique. Sans le savoir, le malheureux est maintenant de-
venu un procréateur de Genestealer, et tous les enfants qu'il
mettra au monde en porteront les stigmates. Ainsi, en
quelques générations, la planéte ayant “accueilli” cette race
n‘est plus habitée que par des Genestealers, et sert mainte-
nant de base de lancement pour de futures expéditions co-
lonisatrices. L'entrée dans le systéme solaire terrien de Space
Hulk met donc vivement en alerte 'Empereur des humains,
qui décide de stopper I'envahisseur avant qu'il ne parvien-
ne a atterrir sur une planéte fédérée a I'Empire. Impossible
pourtant d’envoyer la flotte a I'assaut des Space Hulks, la

Des images Les graphismes
dessinées, 3 des ennemis,
scannées, puis des monstres
retravaillées qui vous
viendront attendent dans
stresser le les nombreux
joueur un peu couloirs de
plus en affi- Space Hulk
chant d'hor- sont terrifiants
ribles aliens, & souhait. Le
histoire de le joueur devra se
décourager un préparerd
petit peu et de plonger dans
lui laisser pré- un cauchemar
sager les hor- digne de la
reurs qui - trilogie Alien.
l'attendent.




Paf, on charge. Les Aliens vous foncent dessus, il s'agit d'étre vif et rapide pour ne pas fi-
nir en patée pour extra-terrestre dégoulinant.

discrétion est de mise. En effet, le secret absolu doit étre
gardé sur l'invasion en cours pour éviter la panique généra-
le et le chaos que ne manquerait pas de susciter la nouvel-
le. YVous commenciez a vous en douter un petit peu, votre
mission sera donc de débarquer a bord d’un Space Hulk, a
la téte d’'un commando lourdement armé, afin d'y extermi-
ner les Genestealers jusqu’au dernier. En tant que capitaine
des Marines, il vous est confié depuis la ter-
re différentes missions de difficulté crois-
sante, visant a vaincre les aliens. Chaque
mission est précédée d'un briefing en bon-
ne et due forme, au cours duquel vous se-
ront exposés vos objectifs et contraintes.
A vous alors de sélectionner les hommes a
détacher pour I'accomplir parmi vos effec-
tifs. Electronic Arts a pensé aux débutants,
car un mode “tutorial” existe, qui permet de
réaliser une mission de type simple, en étant
guidé a chaque phase par les injonctions
de l'ordinateur. Par exemple, il peut falloir
encercler un Genestealer de quatre Marines,
et le rabattre vers le sas afin de le renvoyer
dans I'espace (encore un clin d’ceil a Alien).
De cette maniere, il est possible d’ap-
prendre a jouer a Space Hulk sans avoir be-
soin de se plonger dans un rébarbatif
manuel, bravo pour I'ergonomie ! Une fois
ce pas franchi, le joueur encore hésitant
peut choisir d’essayer n'importe laquelle

initial positions

Si les screens de statut et d'inventaire des personnages et leur gestion entierement a la
souris n'ont pas été modifiés, les graphismes y ont grandement été améliorés.

They will o dagloged at these

des missions qui composent le soft, avant de se lancer dé-
finitivement dans la bataille en choisissant le mode “cam-
pagne”, ou le succeés ou I'échec de chaque mission influera
sur le sort de 'Humanité. Space Hulk est un subtil cocktail
de stratégie et d'action, et requiert autant de réflexes que
de réflexion. Afin de mettre toutes les chances de votre
coté, votre équipe est dotée de la toute nouvelle arme se-
crete de I'armée impériale : une bombe
paralysante. Celle-ci vous permet d'im-
mobiliser pendant un temps variable les
extraterrestres, et vous donne un avan-
tage déterminant. Pour chaque mission,
une certaine quantité de Freeze vous est
offerte, ce qui se traduit dans le jeu par
un nombre de secondes donné durant
lesquelles vous pouvez figer vos adver-
saires. A vous d'utiliser stratégiquement
ce temps, aux moments les plus critiques
de la mission. Naturellement, plus les mis-
sions deviennent difficiles et MOINS vous
aurez de Freeze. Pour déplacer vos
hommes, vous devez les sélectionner,
puis leur attribuer une destination, et en-
fin valider le tout en cliquant sur le bou-
ton “action”. N'oubliez pas que le travail
d’équipe est la condition sine qua non
de votre réussite, aussi vous devez veiller
a la bonne coordination des actions de
vos hommes. Chacun des Marines actifs
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possede une fenétre au bas de I'écran qui vous renseigne
sur son état de santé, son inventaire, et vous permet de lui
transmettre vos ordres. Déplacez-vous avec prudence dans
les sombres couloirs du Space Hulk, car les Genestealers
semblent avoir des dispositions pour les embuscades, et
vous pourrez les voir surgir a tout moment devant (ou der-
riere !) vous. Chaque soldat posséde, comme dans un jeu
de role, des attributs spécifiques qui progresseront avec

Au cours des combats, les impacts sont affichés sur les Aliens, avec des chiffres qui
indiquent les dégats infligés.

I'expérience acquise. lls sont également détenteurs de di-
verses armes et protections, allouées par 'armée ou trou-
vées a bord du vaisseau. Une carte du vaisseau peut étre
consultée, afin d'organiser les déplacements de vos hommes
dans ce dédale, mais attention, les Genestealers n'y figurent
évidemment pas, jusqu’a ce qu'ils soient en vue de I'un de
vos p'tit gars. Trop tard alors pour lui dépécher des renforts
s'il est isolé, ceux-ci ne trouveraient qu’'une mare de sang a
leur arrivée. Pensez donc a déplacer vos hommes par groupes
de deux au moins, I'un en éclaireur, le second en couvertu-
re. Et surtout, parcourez la totalité des couloirs d’'une zone,
ainsi vous ne serez pas pris a revers par les Genestealers ca-
chés dans des aires non explorées. Certaines portes sont
verrouillées, et il vous faudra utiliser une charge d’explosif
pour ouvrir la voie. Si Space Hulk peut paraitre simple a prio-
ri, il s’agit en réalité de I'un des jeux de stratégie les plus in-
telligents jamais réalisés, et 1993 pourrait bien voir son
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Le mode carte permet de déployer efficacement ses troupes. C'est a partir de cet écran égale-
ment que vous pourrez repérer vos ennemis si vous disposez d'un radar suffisamment puissant.

1

avenement. Au fur et a mesure des missions, les cartes sont
de moins en moins détaillées, et la progression toujours plus
difficile. Lorsqu’un Marine fait face a I'ennemi, il peut tenter
d’en venir a bout grace a son arsenal personnel, s'il se sent
assez fort pour cela, ou vous pouvez utiliser une fraction de
votre temps “freeze” pour lui acheminer de l'aide. Les armes
disponibles sont assez variées, depuis le lance-flammes jus-
qu’au gant-laser, en passant par le fusil d’assaut a éclairs. Les
armures divergent également en poids, maniabilité et indice
de protection. Le jeu est en vision subjective, c’est-a-dire
que vous voyez les scenes par les yeux de vos marines. Vous
contrdlez, selon les missions, jusqu’a sept soldats simulta-
nément, et a tout moment, vous pouvez changer d’homme,
laissant I'ordinateur diriger les six autres selon vos instruc-
tions. lls peuvent étre affectés a la garde d’'un point straté-
gique, ou bien a la chasse au Genestealer. L'exploration des
couloirs réclame un sang-froid et des réflexes trés afftés.
C'est la aussi ou les superbes graphismes 3D prennent tou-
te leur signification. Lorsque vous vous trouverez brusque-
ment face a face avec un alien, remarquablement animé (des
plus mauvaises intentions), vos cheveux se dresseront sur
votre téte comme aux meilleurs moments d’Alien, le film !
Grace a cette ambiance extraordinaire, I'adaptation qu’est
Space Hulk d’'un jeu de plateau de Games Workshop ne peut
étre qu’une réussite, peut-étre méme I'un des tout meilleurs
jeux de 'année 1993. A suivre !

EDITEUR :
SPACE HULK  EeLectroNic ARTS
SORTIE PREVUE : STANDARD :
MARS/AVRIL 93 PC
PHOTOS:
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EDITEUR: BULLFROG. SORTIE PREVUE EN MARS/AVRIL 93

SUR PC ET AMIGA. DEUXIEME PARTIE par

yndicate, jeu d’action et de stratégie, vous
permet de contréler directement un agent
parmis tous ceux qui sont a votre disposi-
tion. Vous devrez lutter et combattre
comme un acharné pour prendre le contréle
de nombreux territoires dans le monde.
Au début du jeu, la mission qui vous attend est détaillée au
cours d'un briefing, puis 'aventure peut démarrer. Dans
Syndicate, la difficulté se régle automatiquement par rap-
port aux actions du joueur, selon son niveau.

La premiére mission est trés simple, vous devez
éliminer deux sales types. Avant de démarrer
une mission, vous accédez a un écran d’options
ol vous pourrez acheter divers équipements:
boucliers, lance-flammes, mini-canon, carte
d’identité de policier ou de médecin.
Malheureusement vous ne pourrez tout ache-
ter du premier coup, il faudra attendre de
gagner un peu plus d’argent, certains équipe-
ments coltant cher. Pour chaque mission réus-
sie, vous recevez de l'argent qui provient des
taxes imposées sur le territoire. Plus vous avan-
cez dans le jeu, plus vous obtenez d’argent,
meilleur est votre équipement mais plus dures
sont les missions.

Sept autres joueurs dirigés par I'ordinateur (ou

dela Fuente

modem) viendront vous mettre des batons dans les roues
et poursuivront le méme objectif que vous.

Un élément original du jeu permet de contacter un autre
joueur d’une ville a 'autre, en utilisant les téléphones spé-
ciaux pour passer un pacte de non-agression ou pour
échanger des informations. Vous pouvez aussi vous
connecter sur des centres informatiques et tenter d’obte-
nir des informations vitales. L'Intelligence Artificielle mise
en ceuvre pour ce genre d'options est tout a fait impres-
sionnante, a se demander si vous parlez réellement avec
un ordinateur. Le programme analyse les questions,
répond et stocke le tout pour générer d’autres phrases et
réponses par la suite. Vous pourrez, par exemple, poser
des questions sur certaines villes et obtenir des informa-
tions sur des événements a venir, informations si bien
amenées que vous penserez qu’elles étaient pré-program-
mées alors qu’elles ressurgissent de conversations passées.
L’agent que vous contrélez a trois caractéristiques princi-
pales que vous pouvez régler en réfléchissant bien tant
cela aura de l'importance par la suite. Vous ferez varier les
niveaux d’Intelligence, d’Adrenaline et de Perception de
votre personnage. Ces réglages sont trés importants et
vous devrez adopter une certaine stratégie selon vos
choix, pour que votre personnage soit le plus performant

par un autre joueur humain connecté par




possible. L’idéal est de
régler ces trois niveaux
selon les missions qui
vous attendent, monter
PIntelligence au maximum
pour pourchasser les
ennemiis, puis ’Adrenaline
a fond pour aller les
bastonner et les éliminer au lance-flammes.

Lintelligence des ennemis vous frappera dés les premiers instants du
jeu. Si un personnage vous apergoit arme au poing, il prendra aussi-
tot la fuite, il est préférable de sortir votre arme au dernier moment
pour tenter de le surprendre. Les missions sont variées, vous ne
passerez pas votre temps a éliminer des étres humains, mais vous
ferez aussi exploser des véhicules, des batiments, vous devrez
escorter des individus ou leur apporter aide et assistance. Des
cartes affichées a I'écran vous permettront de mieux repérer vos
objectifs, vous n'aurez qu’a suivre des points rouges clignotants pour
tomber sur les ennemis a éliminer.

*Syndicate oscille entre action et stratégie; le joueur devra étre per-
formant sur tous les plans pour lutter contre les autres joueurs,
pour affronter les autres corporations.

La présence de personnages vivant indépendamment, évoluant selon
leurs propres choix dans chaque ville apporte énormément au jeu.
Tout ces personnages ont leur propre personnalité‘et réagissent dif-
féremment, ils ont tous un métier et, si le joueur décide de s’assoir
pour ne plus bouger, il pourra observer I'activité frémissante de la
ville. Les voitures et les trains se déplacent comme dans la réalité, et
traverser la rue sans se faire renverser demande beaucoup de
concentration dans ces villes futuristes proches de la surpopulation.
Suivant la logique, les rues seront particuliérement pleines aux
moments des rushs de départ au boulot du matin, et au moment
des retour en début de soirée. Quand votre personnage apparait
dans un lieu, vous ne savez jamais vraiment ce qui va se passer,
quelle surprise vous attend. C'est justement ce qui apporte la bonne
dose de piment a Syndicate. Vous devrez anticiper les réactions que
vous allez provoquer.

Votre personnage n’est pas vraiment quelqu’un de recommandable,
ce qui n'est pas étonnant quand on a des projets qui ménent a la
domination du monde. Vous provoquerez donc de nombreuses
scénes de violence tout a fait gores.

Une de vos spécialités consiste a prendre un innocent dans la rue et
a transformer une partie de son cerveau, grace a la machine
Leonardo, pour en faire 'un de vos agents complétement sous
votre contrdle. Actuellement, Bullfrog cherche un B.B.S. (Bulletin
Board System) prét a l'accueillir pour que 7 joueurs puissent jouer
une méme partie et s'affronter simultanément. De toute fagon, les
joueurs solitaires trouveront beaucoup de répondant en jouant
contre l'ordinateur.

Graines de Cyberpunks méfiez-vous, le monde du 2léme siécle de
Syndicate est bourré de sales types qui ne voient aucun inconvé-
nient a ce que vous disparaissiez de la surface de la terre.

.
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PAR DEREK DE LA FUENTE ET ANDREW BRAYBROOK

NOVEMBRE, DEUXIEME SEMAINE

Nous avons testé Uridium 2 sur un Amiga 4000 pour
contrer d’éventuels problémes de compatibilité.
Apparemment, tout fonctionne parfaitement bien, rien a
signaler de ce coté la.
Il semblerait que toutes nos cartes de décors de fond
aient des erreurs. Ce n’est pas encore visible pour
Uridium 2, mais pour les produits consoles que nous pré-
parons. J'ai donc retravaillé mon programme de création
de maps, puis j'ai repris les anciennes cartes pour les re-
filtrer et les remettre dans le programme. Il ne devrait
lus y avoir d’erreur maintenant.
EJn nouveau graphiste freelance a rejoint notre équipe,
Stephen Rushbrook, il est en train de dessiner une nou-
velle flotte de vaisseaux ennemis, une nouvelle gamme
davantage dans le style de la version originale sur Cé4.
Nous avons planifié I'évolution des graphismes au cours
du jeu; au départ, tout semble trés métallique et devient
lus organique au fur et 2 mesure que le joueur avance.
Ea premiére carte créée par Stephen était un peu trop
chargée au niveau du sol et provoquait des ralentisse-
ments quand tout explosait en méme temps.

Lim Le boss de

Graftgold en
‘ plein travail,

» téléphone en
main. Chacun
son outil,
Andrew frappe
sur les claviers
des bécanes et
lui tapote les
petites
touches de
son téléphone.

5+~ PARTIE

Je suis en train de réfléchir a une chorégraphie qui se
mettrait en place pendant le chargement du jeu. Cela
dépend de la taille de la séquence d’introduction que nous
allons incorporer dans le jeu, il y a déja beaucoup de
fichier a charger avant que I'ordinateur puisse faire quoi
ue ce soit a I'écran.
‘est lacrremiére fois que j'écris un jeu destiné a des
bécanes d’IMo de mémoire, et la premiére tiche a accom-
lir consiste a mettre le programme principal en Fast
emory qui, selon les machines, peut se trouver n'importe
ou. Le code doit donc étre entiérement relogeable.
Ensuite, il faut charger I’énorme fichier des échantillons
avant que le moindre son ne sorte de la bécane. Pour
faire patienter le joueur, Jason a créé un mini échantillon
et une petite musique qui sera jouée pendant les charge- r
ments multiples. Il nous a fallu pas mal de temps pour
découvrir pourquoi aucun son ne sortait du moniteur.
Le fichier son n’était pas mauvais, mais une erreur dans
mon programme faisait jouer la musique a un niveau
sonore égal a zéro.
Mark a réfléchi sur
I’emploi du plan dif-
férentiel a 3 cou-
leurs, celui qui est
lié au plan de 7 cou-
leurs mais qui se
trouve en dessous
pour créer des ailes
a son dernier vais- [
seau croiseur. J'ai
programmé le tout
our que ce plan se trouve au-dessus et plus en dessous.
Eln coup de baguette magique de programmation et le
tour est joué, le programme est encore plus flexible.

NOVEMBRE, TROISIEME SEMAINE

Graeme, de Renegade nous a rendu visite cette semaine.
Il n’a pas été impressionné outre mesure par les gra-
phismes en 7 couleurs. Il y a un certain manque au niveau
des couleurs, Mark m’a annoncé qu’il se mettrait en gréve
si on ne lui donnait pas plus de couleurs avec lesquelles
s’amuser. Ainsi, la version en deux plans d’Uridium 2 perd
de plus en plus d’intérét. Malheureusement, je n’ai pas
gardé I'ancienne version en 32 couleurs, et il est tres diffi-
cile de se souvenir de tous les changements que j'ai rajou-
tés. J’ai donc chargé les sources des deux versions en
méme temps, puis je me suis amusé a passer de I'un a
l'autre page par page pour voir les différences. Les diffé-
rences me sautaient alors aux yeux, je n’avais plus qu'a
déterminer si cela provenait d’'une amélioration ou bien si
c’était da a la différence des modes graphiques. Tout ce
processus m’a demandé environ 3 heures. A ce stade, il y
a environ 30 000 lignes de codes a vérifier.




L'équipe de Graftgold au grand complet. Toutes les mamans et
tous les papas d'Uridium 2 sont réunis ici.

S \ - 18
Jai fait une ou deux petites erreurs, mais il n’était pas difficile
de les détecter. La partie la plus délicate a étudier est celle qui
concerne la mini carte affichée a I'écran, celle-ci implique des
changements conséquents dans la liste du Copper; si la moindre
erreur se glisse la dedans, le programme plante lamentablement
sans que je puisse avoir accés a mon programme de debuggage.
Il n’y a plus qu’a faire des allers et retours dans la source
jusqu’a ce que I'erreur soit supprimée.

Ce changement de direction artistique implique que les deux gra-
phistes doivent retravailler toutes leurs planches pour les passer
en 32 couleurs. Mark a décidé de créér une toute nouvelle
palette; ainsi, les anciens graphismes 32 couleurs devront étre
convertis, eux aussi, pour étre adaptés a cette nouvelle palette.
Est-ce qu'il se rend vraiment compte du boulot qui I'attend.

Cette nouvelle palette est un véritable fouillis en ce qui me
concerne. Mark est tout a fait satisfait, la palette posséde tout un
tas de marrons sombres et de verts. Ce qui signifie que je ne peux
plus faire de graphismes moi-méme, il est temps de laisser la place
aux experts. Je réussirai quand méme a convertir mes fontes et
mes graphismes de titre, ce qui me remplit de joie d’avance.

Nous avons acheté des PCs 486, tous les graphismes sont réali-
sés sur ces bécanes, en mode 256 couleurs, méme si nous n'en
utilisons que 32. Cela nous évite tous les problémes de trans-
ferts, quand I’Amiga déclare qu'il y a une erreur sur une disquette
MS Dos alors que le PC accepte de la lire sans probléme.

Dpaint Il semble avoir quelques problémes avec les configura-
tions de nos PCs. Nous avons di explorer un petit peu les
mémoires de nos bécanes; apres tout, s'il y a 4 megas dans une
machine, le programme ne devrait pas nous déclarer qu'il lui
manque de la mémoire. Aprés avoir passé des heures a cher-
cher et a se gratter la téte, j'en suis arrivé a la conclusion que
ceux qui écrivent les manuels des PCs ne devaient pas vraiment
savoir de quoi ils parlaient.

NOVEMBRE, QUATRIEME SEMAINE

Les nouveaux graphismes convertis en 32 couleurs n’ont plus
qu’une barriére de filtres a passer. Il n’y a plus qu'a bosser sur
les 46 étapes d'animation du looping du vaisseau Manta puis
nous pourrons intégrer la totalité des nouveaux graphismes.
Nous avons inventé une nouvelle arme, une torpille qui pourra
détruire les éléments au sol. Les bombes peuvent détruire les
installations au sol aussi, mais pas les autres armes; ainsi, nous
limitons le nombre d’explosions simultanées, nous évitons les
ralentissements. Les torpilles permettront aussi d’accéder a
certaines zones en détruisant des murs qui bloquent le passage.
{;z\nli passé peu de temps sur Uridium 2 cette semaine, Chris

ood est venu au bureay, il s’occupe de la conversion de Fire
& Ice sur PC, et jai d0 répondre a tout un tas de questions
compliquées. Ces discussions avec Chris m’ont fait réfléchir a
un moyen plus efficace de déplacer des sprites en les faisant
serpenter a travers I'écran. Nous avons abandonné cette direc-
tion quand nous nous sommes apergus que nous avions besoin
d’hyperboles co-tangentes. Le 68000 n’aime pas trop
ce genre de calculs. 1l est possible de simuler cet effet
en utilisant des instructions toutes simples. Chaque élé-
ment du serpent de sprites est, en fait, en position
intermédiaire, entre deux autres sprites. Cela fonc-
tionne mieux si chaque extrémité du serpent bouge en
permanence. || r a un effet de retard puisque les élé-
ments sont déplacés de fagon séquentielle; ainsi, quand
un sprite est déplacé, celui qui le précéde est déja dans
sa nouvelle position mais celui d’apres est toujours
dans I'ancienne. L’effet est beaucoup plus vivant, et
cette technique pourrait bien étre utile pour Uridium 2.
Je n’ai pas pu résister a la tentation de tester cet effet
sur Fire & Ice en l'intégrant dans le monde 5, dans le
temple Inca pour voir si cela fonctionnait. Et ¢a fonc-
tionne en effet.

DECEMBRE,
PREMIERE SEMAINE

J’ai réalisé une disquette de
demo de la toute derniére ver-
sion d’Uridium 2 pour 'emme-
ner a Londres et la montrer a
des musiciens professionnels qui
veulent faire des musiques pour
les jeux videos. Le rendez-vous a
failli se terminer en catastrophe,
Graeme avait oublié I'un des élé-
ments principaux, nécessaire
our la version Amiga.
eureusement, nous avons
trouvé un moyen de remplace-
ment au dernier moment. Nous
verrons si cette rencontre por-
tera ses fruits, ce qui n’est pas
évident, nous avons tous des
agendas tres chargés.
Cette semaine, j'ai décidé de
m’attaquer aux routines qui gére
les blocs destructibles afin des
les améliorer. Actuellement, il y
a un objet invisible placé sous
chaque objet destructible, ce qui
fait qu'il y a tout un tas d’objets
qui ne font rien la plupart du
temps, qui attendent juste d’étre
heurtés, ce qui prend pas mal de
temps machine. Une méthode
plus efficace consisterait a conti-
nuer a les mettre dans une liste,
mais de laisser le boulot de
recherche aux bombes. Quand
elles explosent, elles s'occupent
de voir s’il y a des objets des-
tructibles autour afin de les sup-
primer de la liste. Ainsi, le joueur
qui redémarre avec un nouveau
vaisseau alors qu’il vient de se
faire détruire, retrouve les
impacts qu’il avait provoqués
auparavant. C’est 'une des amé-
liorations que je veux absolu-
ment apporter a la nouvelle
version, sur I'ancienne version
Cé4 tous les objets étaient restitués quand le joueur redémarrait.
Je dois écrire une routine de recherche des objets destruc-
tibles. J’ai jeté un ceil sur un bouquin de programmation du Z80
pour voir comment ils procégent. Je préfere utiliser mes
méthodes personnelles. La programmation doit rester le plus
structurée possible, ce qui permet de faire des modifications
ultérieurement.
Dix minutes aprés avoir terminé la programmation de ma rou-
tine de recherche et de destruction des objets de la liste, jai
ensé a un autre moyen de procéder, encore plus efficace.
Buisque la carte est réactualisée a chaque fois qu’un bloc est
détruit, pourquoi ne pas sauver la carte toute entiére. J'aurai
besoin d'une carte pour chaque joueur, mais ce n’est rien en
comparaison du gain de temps obtenu, je n’ai plus a dire au
programme ou se trouvent les bloquent destructibles, ils sont
directement marqués.
La programmation devient de plus en plus compliquée, et les
périodes de test sont de plus en plus importantes.
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Plus la programmation d'un jeu avance, plus les choses deviennent
compliquées, et plus le programmeur péte les plombs. Andrew
Braybrook n'échappe pas 2 la régle.
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Vous traverserez de nombreux extérieurs sur les sept
fles' du monde Ishar Ik plaines, montagnes, marécages, etc.
et visiterez méme une fabuleuse cité dans les arbres qui
ne manque pas de mystere, La surface de jeu est d’ailleurs
trois fois plus grande que celle du premier volet.

ilmarils seraient—ils en train de nous préparer une
saga inoubliable? Aprés Crystals of Arborea et
Ishar, qui tous deux se déroulaient sur le monde
médiéval-fantastique de Arborea/Kendoria, cet
univers va bientdt s’enrichir d’une nouvelle épopée.
Ishar Il Legions of Chaos promet d'étre encore plus
grandiose que le premier épisode tout en conservant les
points forts de celui—ci et évidemment éliminant les
défauts. Le scénario relatant I'incessante lutte du bien
contre le mal, n’est cependant pas dénué d’originalité ni
d’intérét. Un étre démoniaque contrdle en effet une
organisation secréte maléfique gérant un réseau trafic de
drogues. Le but de ce démon est bien évidemment
d'aliéner toute la population pour régner en maitre.
L’objectif de votre équipe d’aventuriers que vous pou-
vez dailleurs re rengre du premier épisode, est donc
initialement de détruire I'usine de drogue et de tuer le
démon. Mais la suite des événements vous réserve bien
des surprises et vous n'étes pas au bout de vos peines.
L’aventure risque d’étre autrement plus épique puisque
vous ne visiterez pas moins de sept iles différentes
représentant une surface de jeu trois fois plus grande
que celui du premier épisode. Le grand atout d’Ishar est
que c’était I'un des rares jeux de réles a vue subjective
(2 la Dungeon Master) qui pensait aux claustrophobes.
Ishar |l exploite donc a fond cette originalité et vous
permettra d’explorer des contrées plus mystérieuses les
unes que les autres. Vous visiterez une cité dans les
arbres, des villes et des villages, des chateaux et des
donjons, et traverserez plaines, marécages, et autres
montagnes enneigées. Les villes, beaucoup plus détaillées
graphiquement que dans le premier volet, vous deman-
deront une exploration minutieuse puisqu’elles compor-
tent de nombreux passages secrets a découvrir qui vous
réveleront peut—étre les clés de votre quéte. Plus tradi-
tionnellement, ces cités permettront a vos valeureux
aventuriers de s’organiser. Vous pourrez ainsi écouter
les rumeurs, enréler des aventuriers et, bien évidem-
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ment, vous reposer dans les tavernes et auberges, vous
équiper ou vendre des objets chez les nombreux mar-
chands, déposer votre surplus d'argent a la banque et
surtout, surtout, rencontrer beaucoup de personnages.

La psychologie {oue un réle beaucoup plus prépondé-
rant dans Ishar Il que dans le premier volet. Chaque per-
sonnage a sa propre personnalité et aura un
comportement autonome logique par rapport a son ali-
gnement. Un membre de votre groupe, dBun mauvais ali-
gnement, peut, sans remords, assassiner un autre
personnage du groupe, trahir ou voler le groupe, ou
tout simplement refuser d’accomplir
une action el AP
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‘était inéluctable, c’est donc
venu! Avec les réality shows s'est
pointé également le temps du real
time: le temps réel. Mais il ne faut
pas confondre le show de Mon-
te Carlo et le froid regard que por-
te encore la machine sur notre

environnement. Pour I'instant, il n‘est question que

de simulateur de réel, de consoles interactives et
de mondes virtuels; ce qui, tout compte fait, vous
attire au plus haut point.

Mais des demain, enfin bientot, sachez-le: les ro-

bots intelligents, aux yeux de silice mort, tente-

ront de vous jeter a bas de votre siege qu'ils
convoitent depuis leurs premiers grincements de
rouages. Pour I'instant, s'ils sont capables d'ouvrir
des portes et de soupeser les canettes de coca

pour voir si elles sont vides afin de les balancer a

la poubelle, les robots ne savent pas étre agres-

sifs. Mais on les éduque pour! Le temps réel dans
la simulation n'est plus résenvé aux docteurs Fola-
mour ni aux tres riches. Il est devenu votre réalité.

La technolosgie, donc les processeurs, accéle-
re et, déja, nous pouvons vous annoncer de
nouvelles machines, capables de gérer en
meéme temps, en temps réel donc, de I'image
de synthese et des images provenant de ca-
méras qui seraient, bien sdr, en haute défini-
tion. Ainsi, a partir de comédiens réels, il sera
possible d’en créer de virtuels, que I'on pour-
ra manipuler en temps réel, pour les beaux yeux
de Sainte These, notre future mere a tous et de
Saint Chrone, le roi du film parlant.

Les jeux dans des mondes virtuels vont pro-
gressivement abandonner les cables qui relient
les data gloves aux machines. Vos gestes et dé-
placements seront décortiqués, interpretés par
I'ordinateur, qui aura pour tdche de propulser
votre double virtuel dans son univers obliga-
toirement impitoyable.

Plusieurs caméras analysant vos moindres faits
et gestes, scrutent jusqu’aux mouvements de
VoS paupieres et sont capables de lire sur vos
levres. Et comme cela ne suffit pas, quelques




chercheurs aspirent vos ondes cérébrales pour
vous voler vos pensées afin d'en emplir les neu-
rones ¢lectroniques des personnages virtuels.
Signalons dailleurs que ceci n'est pas tout a fait
une surprise, puisque cette forme de piratage
est déja pratiquée par le Home box office, spé-
cialisé dans |'analyse d’audience de pro-
grammes de télé qui a enfin la preuve que I'on
peut dévorer un programme avec un courant
d’air dans la téte, et que ce n’est pas parce
qu’on a les yeux ouverts que I'on regarde Sa-
cré enfoiré.

Mais la virtualité n'est pas la véritable vie. Qu’a
cela ne tienne, nous allons la recréer, avec des
acquariums de synthese emplis de poissons
rouges vivant leur vie de synthese, nageant com-
me des malades pour échapper au piranha tout
en pixels multicolores, tandis que vous leur ver-
sez les daphnées nécessaires a leur tonus.
Quelgues démonstrations vous démonteront
la téte et feront de vous des accros de ces nou-
veaux générateurs de cyborgs, que sont les
techniques de télévirtualité. Plusieurs partici-
pants, reliés par téléphone, séparés par des
centaines de kms, se rencontreront et se parta-
geront un univers virtuel commun, dans lequel,
si la technique évolue encore, ils pourront fai-
re jouer leurs doubles a propulser leur propre
double, dans un autre décor encore plus vir-
tuel, a l'aide de réseaux virtuels, et au travers de
consoles et de boitiers de commandes encore
plus virtuels. Nos amis virtuels, dans |'expérience
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de base, essaieront d'écrire simultanément sur
un tableau virtuel qu'ils pourront, bien sdr,
consulter chacun de leur cété, pour découvrir
les gribouillis des autres.
Plus déroutant encore, un chirurgien installé a Paris
poura, en simulant 'opération sur un mannequin
de synthese, opérer un patient situé a plusieurs mik
liers de km, en utilisant ces nouvelles techniques.
Ses moindres gestes seront reproduits sans erredr,
pilotant ainsi les scies, les burins et autres marteaux
nécessaires a une bonne circoncision.
Le monde des jeux profite de toute |'avancée
techno de La guernre dans le Golfe, avec des si-
mulateurs comme on n'osait pas se les imagi-
ner méme dans un monde virtuel. Exemple:
commander, un simulateur dynamique sur vé-
rins, qui bougent a vous mettre le coeur a I'en-
vers et le petit deja sur la moquette, voire sur
I'écran a 360°, de 8 m de diametre qui vous
balance des images interactives, en phase avec
les mouvements de la cabine.
Le plus fort des simulateurs sera Galaxian 3 qui
va permettre a 16 joueurs de se battre contre
des envahisseurs intergalactiques. Chacun voit
I’écran des autres et chacun se bat pour tous.
Seule I'unité vaincra. Vous imaginez le scénar:
“J'étais tranquille, j'étais peinard...” etc... etc...
le reste est tellement plus neuf que je bous
d'impatience en attendant mon tour.

HENRI LEGOY

CREDIT PHOTOS :
ROBERT STONE APPLICATIONS INDUSTRIELLES
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MEDIA DESIGN

INTERACTIVE

COROMPC ommencons avec le PC et
tant qu'a faire, en fanfare avec
un programme Multimédia
trés original. Creepy Crawlies,
édité par Media Design Interactive est une base de donnée
sonore et animée tournant sous Ienwronnement Wmdows

En attendant le deferlement

des mois d venir, qui devrait

nous permettre de decouvrir
des jeux CD. voici de quoi

patienter agreablement avec
quelgues programmes souvent
amusants et bien realises
dans leur ensemble.

CREEPY CRAWLIES

raitre sur cet écran 2 fenétres. Dans I'une, une photo qu'il est
possible d’agrandir et de sauvegarder et dans I'autre, un film.
D’un simple clic, on voit alors évoluer le scorpion; en tout, ce ne
sont pas moins de 40 minutes de films qui vous permettront de
fai-re connaissance de ce petit mais redoutable monde. Sur le

|tile Edit Into Languages

La tarantule

Latarantyle estla plus grende arsignée
e est méme capable de manger un
xzesu La tarantule emporsonne sa proie
pour la peralyser. Siune tarantule vous
piquastelle vous feret mal La plupert des
tarsntules vivent en Amenque du Sud,

il Ce logiciel
I permet de
M [ J E : L ' B 3 découvrir

: T ‘quantité
d'animaux, ou plutét de formes de vie -vous allez comprendre la
nuance- fascinantes 4 plus d'un titre. Il faut dire que le produit
s'attache a nous présenter de terribles monstres revétus de cara-
paces étranges, capables de porter plusieurs centaines de fois leur
poids ou de couper d’'un seul coup de mandibule leurs sem-
blables: eh oui, il s'agit des insectes, arachnides et, de fagon géné-
rale, de toutes les bestioles qui, de I'escargot du jardin a I'amibe
vivant dans une goutte d’eau, revétent un aspect terrifiant dés
lors qu’on les regarde de prés, c’est-a-dire a la loupe ou méme au
microscope. Comme l'indique I'emballage, ce logiciel présente les
animaux que vous aimerez hair. L'écran principal comporte, sur le
c6té, une barre de commande symbolisée par de petites images
qui permet d'accéder aux différentes bestioles classées par type:
les tueurs, les chasseurs, les bizarres, etc. Naturellement, il est
possible de faire sa sélection par ordre alphabétique. Lorsqu'on
choisit d'afficher, par exemple, le scorpion, on voit alors appa-

coté de Iecran un texte expllcatlf permet de prendre connais-

— sance de ses principales
caractéristiques. Le texte
peut étre affiché en fran-
¢ais ou en anglais selon
deux modes: détaillé ou
simple. Défaut, le texte
frangais est beaucoup
moins complet que le tex-
te anglais. C'est d’autant
plus rageant que nos
grand bretons cousins
bénéficient de plus, d’une
bande son comportant un
commentaire digitalisé.
Cela dit, si les encyclopé-
dies dédiées aux animaux sont plutét courantes sur CD ROM,
['originalité de celle-ci est a souligner.

Kiflers Wt
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estons un moment avec les

animaux mais, cette fois-ci,

sur Macintosh avec un éduca-

_tif particulierement bien
réalisé édité par Arborescence: Le
Drole d’Alphabet Sauvage va permettre
aux jeunes utilisateurs de découvrir
I'alphabet. Reprenant le principe de
I'abécédaire classique qui associe une
lettre au dessin d’un objet (B comme Ballon, etc.), ce dréle
d’alphabet-ci tranche, des le démarrage, avec le reste de la pro-
duction puisqu'un menu permet de choisir entre Frangais et
Anglais. La premiére impression est ici la bonne puisque le reste
du produit est, lui aussi, particuliéerement bien réalisé. Sur un
menu général, I'enfant choisit une lettre; s’affiche alors un animal

ARBORESCENCE
CO ROM MAC

llez, puisqu'il semble que la série animaliere soit de
rigueur, ménageons-nous une transition en douceur
avec Le Carnaval des Animaux. Edité par Newton, ce
CD sur Macintosh se propose de vous faire découvrir
ce célebre divertissement de Saint-Saens, compositeur francais de

Aed @bl
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la fin du

OBOE

L'Oboe & uno strumento a fiato

Do) LW

en rapport avec celle-ci. Par exemple, en cliquant sur “D”, je fais
la connaissance de David le dauphin. A chaque fois, un commen-
taire (en Frangais) digitalisé accompagne la découverte du per-
sonnage. Si I'on clique sur 'un des objets présents a I'écran, on
accéde a un tableau récréatif. Présentant une scéne en rapport
avec 'animal (dans le cas du dauphin, un bord de mer), ce tableau
comporte de nombreux détails sur lesquels il suffit de cliquer
pour déclencher musique, sons digitalisés et animations
Quicktime. C’est parfaitement réalisé et surtout trés drole, ce
qui ne géche rien.

Utilisant le systéme Hypercard, Le
Carnaval... permet de naviguer sur dif-
férents écrans présentant les instru-
ments de musiques, ['histoire de ce
morceau a part (construit autour d'un
exercice de gammes au piano que
l'orchestre reprend) ainsi que certains
passages significatifs digitalisés qu'il est
possible d’écouter. De plus, des dessins illustrant I'oeuvre

NEWTON

CO ROM MAC

di legno che risale ad alcuni
millenni fa: i suoi progenitori
erano infatti presenti addirittura
nell'antica Mesopotamia

E' costituito da un tubo
leggermente conico lungo pil di
mezzo metro. Si suona con un
piccolo e stretto bocchino di
canna, chiamato ancia Ogni
esecutore prepara le proprie
ance, assottigliandole secondo il
proprio gusto e la propria
sensibilita

o4l 11 suono dell'Oboe dipende in i
parte da quanto & sottile l'ancia, [ON,

peuvent étre coloriés.
Bref, voila une fagon
amusante d'initier les
tout petits a la
musique classique. La
version présentée ici
est en ltalien mais, a
I’heure ou vous nous
lirez, le CD en
Francais devrait étre
disponible.
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CD ROM MAC
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iy L Le violoncelle
ver Vn"y‘\ B

Le violoncelle est la basse de la
famille des cordes. (La contrebasse
en est la “basse profonde”.) La
longueur de la table du vicloncelle
moderne varie entre 73 et 80 cm, plus
du double de celle du violon. Du fait
de ses vastes dimensions, les
proportions du vicloncelle différent
sensiblement de celles du violon ou
de I'alto, ce qui se traduit
essentiellement par une caisse
relativement plus large et un manche
relativement plus court.

ontinuons dans le culturel germain avec Mediamix
e Interaktiv édité par Média Magic Production. De trés
loin le produit le plus original du moment, ce CD sur

Macintosh est une revue d’art moderne interactive

dont nous présentons ici le premier volume. Architecturé comme

un journal, avec sommaire, éditorial et rubriques, Mediamix est
une merveille d’invention, En début de consultation, il est possible
d'accéder a un menu qui permet de choisir I'une des langues
européennes de son choix. Pour vous donner une idée de

. Pensemble, imaginez un mélange des émissions Alice, Aléa et de

. ['eil du Cyclone (le samedi midi sur Canal Plus); rajoutez une

mise enspage audacieuse et voila de quoi faire un bond dans un
futur proche, ou il existera des dizaines de journaux interactifs
sur CD ROM. De méme que I'on tourne une page, on peut, dans

~ ce CD, consulter I'article de son choix et profiter d’animations
 Quicktime et de sons digitalisés. Trés “contemporain”, le CD
- présente des oeuvres d'artistes infographistes et, au détour d’un
menu, on peut méme découvrir des vidéoclips du groupe améri-
“cain The Residents, tirés de Commercial Album. Pour I'annec-
dote, sachez qu'au célébre Moma de New York (Museum Of

oujours sur Macintosh, tou-

jours sous Hypercard et tou-

jours a propos de musique,

Mozart, édité par Voyager, reprend le méme principe
que “Le Carnaval..”, mais cette fois-ci, c’est le Quatuor a Corde
en do Majeur (Keuchel 465, comme on dit a France Musique)
que vous pourrez découvrir. Hélas, ce logiciel, intéressant au
demeurant, est particuliérement moche et seule, la présence de
son CD fait oublier I'affichage grossier en monochrome. C'est
dommage car le logiciel, trés complet, comporte un Quizz sur le
jeune Wolfgang Amadeus et de nombreux textes hypertextes
permettent de naviguer dans I'univers fort riche de la musique de
I’époque, et d’entendre des commentaires digitalisés en
Allemand.

MEDIA MAGIC
PRODUCTION
CO ROM MAC

Modern Art),
une salle qui
leur est consa-
crée passe en
permanence
leurs clips vidéo.
Grace au théme
choisi, visuel et
sonore par défi-
nition, Mediamix
Interaktiv est
d’une lecture
attrayante. Au
sommaire de ce
numéro |, on trouvera également une interview interactive et
sonore de Franck Zappa, avec discographie sonore et quelques
raretés, tel un générateur de définition sur I'art ou encore des
poémes aléatoires. Journal oblige, il y a méme des publicités, la
aussi tirant partie des possibilités du CD en matiére d’annimation
et de son.

hez Synergy, toujours sur

Macintosh, Refixion Ill est

un superbe mais tres

étrange CD. Plus proche du
dessin animé ou du clip, Refixion Il est
un conte de Noél qui vous permettra
de faire la connaissance d’un des rennes
tirant le chariot de Pere Noél.
Mélangeant dessins au crayon de
couleur et images 3D, ce CD dispose d’'une bande son originale
absolument superbe (a la condition d’aimer les compositeurs
classiques contemporains). Pas interactif pour un sou mais
superbe a voir et a entendre.

SYNERGY
CO ROM MAC




BRITA NICA
SOFTWARE

Picture Explorer

CD ROM PC 6té dictionnaire et encyclopé-  Macintosh, alors qu’ep
die, revenons sur PC avec terme d’affichage, il
Compton’s Multimédia Ency-  est pourtant possible
clopedia édité par Brita-nica  de faire aussi bien sur

Software. Reprenant
la cé-lebre encyclo-
pédie, ce CD permet
de naviguer aisé-
ment au moyen de
la souris dans des
centaines d’articles
souvents illustrés de

le vénérable clone.
Moi je vous le dis, les
développeurs Mac sont
des frimeurs et ceux
sur PC sentent la
poussiére. Bref, I'ency-
clopédie est compléte
mais peu esthétique et

dessins, images, films  programmée a la va- T Tﬂjﬂ )
digitalisés et méme  vite; par exemple,

sons. Hélas, la chose  lorsqu’on affiche une photo digitalisée, la page entiére (commen-

tourne sous DOS  taires, menus, etc.) est a la méme résolution. De méme, pas de

et, une fois de plus, curseur de souris mais un horrible carré marronnasse. Reste
force est de constater que les logiciels sur PC sont beaucoup  I'encyclopédie en elle-méme, fort compléte et passionnante (en
moins beaux (c’est un euphémisme) que ceux dédiés au anglais, naturellement).

: Mots nouveaux du Frangais
000000 OCGOOIONOOIOGONS ] .ticle.' le.“ '.
cdblo-

éja présenté I'an 5, le dicti i HACHETTE ciblo-distributeur n. m.
passé, le dictionnaire CO ROM PC Frreperichs )
Zyzomys d’Hachette ressort ici, dans A I g e B o e o, Lb

sa version 1992 agrémentée de nou- Moto utilisée dans certaines villes de France, équipée pour I
velles entrées, méme si parfois celles-ci ramassage des excréments canins sur les trottoirs.
sont un peu étranges. |l faut dire que dans leur cannibaliser v. tr. [1]
i R course au vocabulaire, les différents édi- JELGIIIRCENE
Bpr teurs rivalisent d’au-dace (et d'invention!) |REiiadeas
et que c’est a celui qui proposera les mots gllu:ﬂq:e.n f
les plus exotiques, tel par ex.emple HER A
Zyzomys, soi-disant un rongeur dispa-ru | TR TIRS
ayant ['intérét d'étre le mot ultime (si vous Qui a de la classe.
voulez, je peux inventer un mot commen- |[IFTE I INTART S
cant par Zyzu). Ce dictionnaire tournant |15 SR8
sous DOS comporte noms communs et |EEEILTL R ERC AR
noms propres qu'il est possible de recher- |CIICTLLINCIS I i
cher par date. De plus, un atlas permet,
associé a des textes hypertextes, d’effectuer des recherches trés rapides.

LES DIFFERENTS PRODUITS TESTES DANS CETTE RUBRIQUE. SONT DISPONIBLES CHEZ : EURO CD : (16 1) 40 09 80 30
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CEST NOUVEAU

ET C'EST
EN VENTE CHEZ TOUSS LES
MARCHANDS DE JOURNAUX




OuUs connaissez tous la série “ma Sorciére bien aj-
mee” eh bien, la aussi, c’est une histoire de Sorcie-
re. Imaginez maintenant que pour rester jeune a ja-
mais elle ait besoin d'un ingrédient trés difficile a obtenir
Eh bien, vous mélangez ces deux histoires et vous obte-
nez une sorciere, tres mechante elle, qui a besoin de
VOUS (Brad) et qui va venir vous chercher expres pour
faire son horrible gateau de jouvence ! Et ce qui devait ar-
river, arriva ! Un jour, alors que vous jouiez au base-ball
avec votre petite soeur, la sorciére vous captura...

La falaise

Le cou'loir

e voic osture Ttens, un aguarium et un pois- C’est béte mais je crois qu'il n'y
bien désagréable et, en son. Et hop, dans mon sac. a rien gue du vide sous mes
plus, le gardien n'arréte pas de | Javance. Ouf, je viens d'éviter de pieds. HA ! PLOUF ! Ca y est, je
me surveiller. Je ne vois vraiment | justesse la mas- suis complétement trempél!
pas Comment m'en sortir. Je vais | Sue. Je vais me B3 7 ' '
lui demander de I'aide, apres | méfier mainte-
tout | SUPER, il vient... Mais quel | nant. C'est B8
grossier personnage ! Il est telle- | quoi ?'Qne pier-
ment gros et bete quil a failli se | M@ Precieuse on
gaufrer en repartant et, chance | dirait. Et hop ca
pour moi, il vient de perdre une | 8USsi dans mon
cle. Genial, c'est celle qui ouvre | S8C! Je viens
mes liens. A moi la grande aven- d'entendre une g
ture. En fouillant ma cellule; jai | POrte. Au_ se-
trouvé une piece du caté du sque- [rgn%i;:r:e - SS‘:Q
lette et un trombone en déblayant s | [

. Je dois éviter les
les herbes accrochées en bas et

_ : ; . massues et ra-
a droite du mur éclairé. Habil i
droite du claire. Habile de masser les

mes doigts, j'entreprends douvrir | . L : g :
pierres, ainsi.que l'argent pose ST (5)'S'SI[FFAR!
la porte avec GR trombofs gk i o\ s ekl B L eflechic et ol e
9{8“?’8 surprise, Jy arrive. Merci, N‘ayant pas dautre issue, je pas-
cleta;lt. f_acrie. Maintenant sortons se de l'autre cote de la porte.

vite d'ici: : ;
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Je n‘arrive plus a res-
pirer, c’est horrible !
D'un geste désespere,
je place l'aquarium sur
ma téte comme un sca-
phandre. Le pauvre
poisson ! Je le tire vers
moi pour le degager
puis continue ma plon-

oy g =

gée. J'apercois un trou dans le sable et, en y regar-
dant de plus prés, un serpent en sort. Je le prends
comme compagnon de voyage. Je ne savais pas que
les poissons faisaient du commerce. En discutant un
peu avec ce marchand, japprends qu'il me dannerait
de 'oxygéne en échange d'un serpent. A court d'oxyge-

ne, je suis contr‘amt de me séparer de mon COMpa:
_gnon de route mais peux enfin respirer un nouvel air.
Plus a gauche j'apercois des murénes ainsi qu ‘une
‘grosse tortue, sGrement trés gourmande. Le poisson |
en détresse de tout a 'heure vient de me donner un

B
|
E

coquillage. Je vais demander & la tortue de me faire

entement je sors de

l'eau pour rejoindre le
bord. Je suis piége ! Pas
moyen de sortir. (grot-
te n° 1JTout a fait dans
le coin de droite, je trou-
ve une herbe, puis en
examinant le mur d'en
face, j'apercois un bou-
ton dissimulé dans la :
roche. Une pression sur celuici et un passage s'ouvre. Ouf | Atten-
tion ! Un éboulement. Je laisse passer l'orage et me précipite dans
le passage. Tout en sillonnant les couloirs, je récupere 4 grosses
pierres, 4 moyennes et 4 petites (Mon sac étant vite plein, je fais
deux voyages) et arrive bientdt devant un étrange personnage, un
briseur de pierres (grotte n° 3). Je les lui donne et, & ma grande
stupéfaction, je le vois briser ces pierres au-dessus de sa téte.
Tres heureux d'avoir pu se dégourdir, i me donne une corde en
échange. Cest un vrai labyrinthe et, tres vite je ne retrouve plus
mon chemin. C'est ainsi que j'arrive par le plus grand des hasards
dans une grotte ol japercois un écran dordinateur (grotte n® S).
Je 'emmeéne avec moi et poursuis mes investigarions. J'arrive
dans la grotte n° 4. La, je prends la planche et la pose sur la gros-
se pierre. Je regroupe quelques forces et y projette ensuite
I'ecran. Cool, je décolle et arrive sur le mur. De |a-haut, je peux
prendre I'aimant. Un petit saut et je descends. Je retourne dans
la grotte n° 5. Jattache l'aimant ala corde et jette le tout dans le
trou. Ainsi je récupére une bobine de fil. En sortant de la grotte, je
découvre a la croisée des chemins, une piece d'or eclatante. Epui-
se, je marche encore et encore sans
trouver de sortie. Jarrive enfin dans une
nouvelle grotte. Au fond un trou dans le
mur (grotte n° B). Jexamine ce trou, puis
les autres dans l'ordre d'apparition des
petites bétes. C'est dans le dernier que je
trouve des branches. Allons rendre visite
au gentil monstre pres de la grotte du bri-
seur de pierres. Arrivé sur les lieux, jac-
croche le fil aux crochets plantés dans le
sol. En passant, le monstre s'arrache un

morceau de chair gue je récupéere un peu dégoute.
Jentre ensuite dans une grotte ol il y a un puits [grotte

n° 2). Assoiffé je m'y penche mais rien, pas une goutte. Je

reprends mes esprits et me rends compte qu'il s'agit d'un
puits magique. Aussi magique que mon éclatante piece
dor ? Je la jette dedans. Miracle ! Le génie du puits appa-

rait et me propose 3 voeux : devenir millionnaire, posse- |
der une femme magnifigue ou récuperer ma casquette.
Bien entendu, je choisis ma casquette (faut pas deécon:
ner !]. Enthousiasmé, je cours dans tous les sens pour |
étre arrété par un eboulement de pierres. Certain de ma
réussite, je passe en me protégeant de ma superbe cas |
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passer par dessus ces murenes en échange de ce
met delicieux. Me voila de l'autre coté. En examinant
les herbes, je trouve un repousse requins. Justement
BN voici un qui va se souvenir de moi: De cette facon,
jarrive a le repousser plusieurs fois et, erfin, a I'éloi-
gner pour toujours. Maintenant, un. petit saut par des-

Sus ce gros coquillage des qu'il se ferme et le tour est
joue. Plus loin je trouve un sas que jouvre en y. intro-
‘duisant le repousse requins pour faire levier. Je saute
a lintérieur laissant derriere moi I'aquarium et le pe-
pousse requins tout en espérant retrouver le sec,

i
d

w-’, - oy ) . B
guette. Aie ! Une pierre vient de m'écraser au sol. Elle me
sauve la vie ! Sacrée casquette, jai toujours su que je pou--

vais compter sur toi. Un peu plus & droite japercois fen-

tree d'une grotte. Je saute dans le seau (grotte n° 7) puis
applique sur ma téte le mélange des herbes, des branches

et de l'amas de chair pour faire croire au singe den haut

-----

[peut-etre votre voisin) que Jen suis un (un singe 1).. Ca
marche, i me remonte. Arrivé en haut, il se jette sur moi
et m'embrasse. Beurk ! Tout a coup il s'apercoit de la su-
percherie et, dégéuté Iui aussi, le pauvre singe saute dans
le puits. Bon debarras. Je reste en admiration devant ce
paysage de réve et songe un instant & ma famille.




e marche en suivant le chemin et
m'éloigne ainsi du souvenir de ces
mauvais moments passes. J'ap-
proche d'un pont. Les lieux semblent
paisibles lorsgque tout a coup, un
bandit surgit de derriere un arbre et
se dirige vers moi, un couteau a la
main. Je suis petrifié de peur.
Lorsque... Quel c.. il s'est vautré. Je
ramasse rapidement le couteau au
sol et m'empresse de |'éliminer avant
qu'il ne reprenne ses esprits. Il dis-
parait lorsque je lui plante le couteau
dans le dos et laisse un sac d'or. Je
suis riche ! Je continue mon chemin,
passe sur le pont et traverse les
champs en direction d'un village. ..

Sp—
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oici le village tant attendu.

J'entre dans le premier maga-
sin pour y acheter un bon repas
que j'engloutis immeédiatement. En
sortant, j'apercois une porte; plus
loin, une auberge. La encore, je
decide d'entrer pour deguster de
nouveaux mets. Le serveur est la
et attend les clients. Je m'ap-
proche de lui mais il me prie de
- prendre la porte pour le simple
prétexte que je ne suis pas propre
et ce, malgré toute la fortune que
jai sur moi. Tant pis, ils n'auront
pas mon argent. Je poursuis mon
chemin et arrive bientét & la place
du village. je trouve un diamant

ainsi gu'une piece derriere la fon-
taine. La, je peux emprunter trois
chemins différents. Je décide de

- me diriger vers la gauche. Vous

avez vu, quelgu'un bouge derriere
la fenétre la-haut. Comme c'est
etrange ! On dirait... Non c'est
pas possible | Je me calme... Un
peu plus loin, japercois la maison
d'un diseur de bonne aventure.
Avec un peu d'argent il acceptera
de rm'aider. J'entre dans son cabi-
net et m'approche de lui pour le
payer. ll commence a chatouiller
sa boule de cristal et & marmon-
ner dans ses moustaches. Geénial,
je sais ce gue je dois faire. Je re-

tourne a la place du village puis
emprunte la route d'en haut. L3,
un berger blogque le chemin. Je
n'insiste pas puisque la maison du
magicien se trouve juste &
gauche. J'entre, mais il n'y a per-
sonne. Le magicien apparait tout
a coup dans un tourbillon de lu-
mieres. Je m'approche de lui et
lui offre un peu d'argent. Il me de-
mande de me placer au centre du
rectangle un peu sur ma gauche,
ce gque je fais immédiatement.
Cest a ce moment quiil me lance
un faisceau de lumigre et, pen-
dant un court instant, je sens
mon corps se demoléculariser. ..
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G:/Je se passet-l ? Qu'est ce que je fais ici ? Jaile
ertige. Je n'ai pas d’autre solution que de longer
cette falaise en espérant trouver une issue. Il y a une
paire de gants dans le recoin, c'est mon jour de chan-
ce. Mince, un rocher m'empéche de continuer. Il ne
me parait pas trés stable. Je le pousse. Il roule sur un
métre puis s'arréte. Je dois faire un saut important
pour franchir le précipice... De justesse | Un peu plus
loin, un autre précipice mais, cette fois, il est bien trop
large pour le franchir ainsi. On dirait des boutons, 1a,
contre la paroi. Peut-8tre gu'en appuyant sur ces pe-
tits boutons dans un certain ordre, je pourrai passer.
Oui ! Clest ca... Il faut appuyer sur les boutons 4, 2, 1
pour qu'une passerelle s'avance (le bouton le plus a
gauche est le n° 1). Pour le moment je suis fier de
moi. Je peux voir maintenant une étrange creature de
glace. Je chausse mes gants et la pousse de toutes

mes forces. Je ramasse, non loin de la, une corde qui
me sera certainement trés utile. J'attends que les
éboulements cessent pour progresser, tout en faisant
des haltes dans les coins protégés. Cest d'ailleurs a
Pun de ces endroits que je ramasse une tasse. Je l'uti
lise ensuite pour récupérer une petite pierre, gui me
tombe sur la téte. Grace a cette pierre je provogue
Péboulerment d'une plate-forme qui me permet ainsi de
poursuivre ma promenade. Maintenant, je lance ma
corde comme Indiana Jones et progresse comme
Rambo. Facile pour moi ! J'apercois ensuite un messa-
ge écrit sur un mur et le lis. Au bout du chemin, je ne
vois qu'une seule solution : crier ce message pour es-
pérer un miracle. OH ! MIRACLE, les entrailles de la
montagne s'ouvrent pour me laisser le passage... A
lintérieur, un dréle d’'oiseat m'indigue quelques objets
a trouver. Et hop, je repars a I'aventure.

Uun groupe de musiciens ! Quelle ambiance !
A gauche, je trouve une meche de cheveux dans le
tas de poils et, plus loin, un plateau. Je retourne voir
les artistes et part sur la droite. Je rencontre un gars
avec une radio. Celui-ci me demande une cassette en
échange d'une carte magnétique. Pour linstant, je ne
peux pas faire la transaction. A droite il y a un nez. Je
le fais éternuer en y introduisant la meche de cheveux.
Maintenant, je ramasse le sty-
lo ainsi que le timbre prés du
tas d'ordures et aussi une
chaussette dans l'autre tas.
Je retourne prés de la boite
aux lettres. La, je ramasse
une enveloppe, y colle le
timbre puis la poste. Je conti-
nue ma marche vers la
gauche et me jette du rocher.

Plus bas, je trouve une télécommande. Au loin, on
peut apercevoir un navire. Je m'y dirige. En fouillant le
tas de cassettes jen récupére une. Un peu sur la droi-
te, mes yeux restent éblouis par une montagne dar-
gent. Je remplis ma chaussette de ce trésor. Un coup
de chaussette dans la téte du robot qui garde l'entrée
du navire et le tour est joué. J'utilise les deux planches
pour passer et trouve un morceau de papier de verre.

g




nfin, me revoici dans le village.

J'espere que le devin m'aidera cet-
te fois encore ! Selon lui, je devrais
me rendre chez le marchand de véte-
ments. Bien, allonsy. Cest certaine-
ment a droite une fois arrivé a la pla-
ce. C'est bien ca. Heureusement que
jai encore de l'argent. Mais gu'estce

gue cest que ca, une robe de fem-
me. Il est malade lui! Je la prends
tout de méme et me casse de |a
avant qu'il me fasse des avances...
Maintenant Je vais voir le magicien.
CeluiHa, il va m'entendre. Arrivé de-
vant lui, je n'ose plus dire un mot. Je
lui donne encore de l'argent en espé-

rant que tout se passera bien cette
fois-ci ; mais il me transforme en
loup. Le diseur de bonne aventure
avait raison. Maintenant je dois aller
voir le garde qui se trouvait pres de la
maison du diseur de bonne aventure
et il devrait me laisser passer. En ef-
fet, il m'ouvre le chemin...

Retournons voir les musiciens. Je mets ma cassette
dans le lecteur et utilise la télecommande pour faire un
enregistrement. J'ai maintenant un super tube. Je
donne la casette au gars pres de la grotte et il me
donne une carte magneétique pour ouvrir la porte a
cote des musiciens. Je tombe... sur un nuage heureu-
sement. Je me dirige vers le sac pour le prendre mais
le vent me repousse. En partant de l'autre cote cette

fois, le vent me pousse en direction du sac. La, c'est
interessant. J'attrape le sac en m'aidant du vent puis
saute du nuage. Allons dans la grotte qui est mainte-
nant ouverte, A lintérieur, rien ! En criant a l'aide, je
provogue un eboulement et recupere une bouteille
d’huile solaire. Les vacances approchent... Je ressors
de la et me dirige vers la décharge ol tout & coup, une
porte apparait, venue de nulle part. J'entre...
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_--Jpromener sur
. tranqmllement !Drsque cette
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une-main geante

d’huile de bronzage

glisse entre ses doigts.
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s'ouvrent ou se ferment. Derriére la premiére porte
de gauche je trouve un cric. Derriére la seconde

_porte de gauche, jattrape un pistolet en le faisant
tomber grace au balai. Derriére la troisieme porte
de gauche, je trouve un petit glacon. Derriére la Pres
miere porte de droite, je trouve une loupe. Derriére
la seconde porte de droite, je trouve un porte Voix.
Derriere la troisieme porte de droite, ‘je ramasse un

morceau de stalactite que je réussis a décrocher en
utilisant encore le balai. Je place le pistolet dans

Ietu& gui est suspendu au fil et recupere ainsi les Ub-_

jets de linterieur du plateau qui grace au systéme,

' se trouvent maintenant @ ma portée. Je trouve en-

suite vers le fond du couloir, un sifflet. Je l'assemble
avec le porte-voix. Au fond du couloir, j'apercois un
trou. En y regardant de plus prés, je vois mon ami

_qui me fait des signes. Je décide de le rejoindre en
“brisant la glace. J'utilise pour cela le porte-voix, as-
~ sacie au sifflet. Le bruit devrait venir & bout de cette

paroi de glace. En effet, la puissance du bruit pro-
voque l'effondrement du mur laissant une ouverture

- béante, juste assez large pour m'y faufiler.

rendre visite au magicien. Ce que je fais avec reticence
tout de méme. Comme d'habitude, je Iui denne de I'ar-
genﬁ et cette fois, je me retrouve enterré vivant. La

¢'en est trop. Heureusement, je trouve un os et l'utilise
_pour sortir (attaquer avec l'os). Dehors, je ramasse

une pelle. Jattire le vampire de facon & ce qu'il tre-

_buche dans ma tombe. Je m'approche d'un second
.vamplre par derriére, et trés énervé de la mauvaise

blage du magicien, je I'attaque avec Ia_gelle.__&nswtg je

‘al vraiment besoin de conseils et décide donc de
consdlter a nouveau le devin. Celui-ci me dit d'aller

le retrouve deux métres plus et fais bouger la pierre

“tombale pour qu'elle lui tombe sur le pied. Une gousse
“dail apparait prés de ma tombe. Je la prends puis re-

tourne a la recherche du vampire. Je trouve, sur mon
chemin des cymbales et retrouve ce cher vampire.

Cette fois, je mange ail et lui jette un souffle violent a

la figure... Il s'enfuit encore une fois. Plus loin, je trou-
ve une croix et encore le vampire. Bien entendu je l'at-
tague avec cette croix. A coté, je ramasse un plateau.
Encore plus loin, je trouve un aspirateur. Mon copain le

vamplre est toujours la. Cette fois, je compte bien

. m'en debarrasser pour de bon. Je passe
dans son dos et l'attague avec les timbales.
A bout de nerf, il fait ses bagages et prend
la porte... j'en profite, moi aussi pour quiter
_ Ce cimetiére.

‘:.J’arr‘i\ié dans la forét. Les arbres sont
noirg, sans vie aucune. Une légére brume
i m empeche de voir bien loin. Toute les condi-
1 tions sont réunies pour avoir bien peur, Et jai
 treés peur. Je me méfie, il y a 1a, déja, un ca-
davre et je ne compte pas finir comme lui.
Je deécide de continuer tout droit sans m'ar-
réter. Moins je resterai ici et mieux je me
_porterai.
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ce. Un affaissement de terrain m'empéche tou- continuer tout droit en direction du chateau.

J’arrive devant une grille. Je la pousse et avan- te r‘etraite.' Je n'ai pas d'autre solution que de
|
:

e viens d'entrer sans difficulté. Pas de gardes retourne a 'entrée puis me dirige vers la droite.

a I'horizon, c'est bon signe. Je me dirige vers
la gauche, c'est le salon. Je remarque quelqgue ~ ’entre dans une bibliotheque. A tous les
| chose de brillant au fond de la piece. Ma vue ne  coups, je dois faire pivoter un livre pour ou-
me trompe pas, c'est un anneau, je le prends. Je vrir un passage. C'est bien ca ! Je sens que




®'est I'entrée ! La vue dici est im-
@ pressionnante et, etrangement,
la porte est déja ouverte comme si
'on m'attendait. J'entre malgreé tout.
C'est certainement le chateau de
.cette meéchante sorciere ? Les
chases vont sirement se gater
maintenant. J'ai parcouru cette

trailles, j'ai eu froid, j'ai eu peur
mais maintenant, rien ne pourra

N ver Ies miens..

étrange terre dans toutes ses en-

plus m'arréter. Je vais enfin retrou-

G

fapproche du but. Je suis tout excité. Pas vous ?

4 |a sorciere et I'elimine pour toujours.

La voila, la Sa.... la Sorciere, je voulals dire. Je

suis attiré au centre de la piéce et ne peut menjj"'
dégager. Je suis sans défense. Elle mattaque-.
maintenant. Un fantéme se jette sur moi. Vite, je

dois trouver une parade Je la contre attaque =

avec mon aspirateur et aspire le  __
fantome. Elle m'attaque de nou-
veau en me lancant des boules
de feu. Cette fois, je dégoupille
l'extincteur et la calme un peu.
Mais c’est qgu'elle Continué?"gié :
vais me facher. Juste au mo-
ment ou elle me lance le rayon,
jutilise mon ventilateur pour lui |
rendre ce qui lui appar‘tient= Et
hop ! Elle s'écroule au sol. S
VICTOIRE | Maintenant, c'est a |

moi de jouer. J'attache lannaau 5

t si on rentrait & la maison ! J'ai une partie de
base-ball a finir avec ma petite soeur.




FIRE & ICE

Dans le monde 1 {les
glaces), vous étes accom-
pagné d’un petit chien .
Vous en trouverez un autre
au cours du niveau, finis-
sez le niveau avec eux
aprés avoir réuni les mor-
ceaux de la clé. Aller vers
serrure, ouvrir la porte
mais ne pas rentrer tout
de suite: faire entrer en
premier les 2 chiots. Pour
cela se plager en retrait de
la porte puis faire un
bond vers la porte mais
au dernier moment
changer de direction: vous
gagnerez ainsi de nom-
breux points et 2 vies sup-
plémentaires.

(NOUAIL NICOLAS)

CASTLES

A faire avec un éditeur de
secteurs sur une sauve-
garde (savegame. @00
pour la 1, savegame. @1
pour la 2 efc):

Pour avoir plein d’argent,
écrire aux offsets 3B etA7
un caractére ASCIIl de
valeur décimale forte (pas
plus de 130):parexemple,
avec 100G on avura
(ST 0 ) R T T R TR
255x1 DO=250DDDE
Pour avoir plein de vivres,
écrire a |"offset B9 un
caractére ASCIl de valeur
décimale forte.

Pour avoir une armée

compléte, augmenter au
maximum le salaire et le
nombre d’archers et de
fantassins. Sauvegarder,
éditer et écrire aux offsets
18A et 18B ce qui est
écrit aux offsets 18C et
18D; faire de méme pour
les offsets 194 et 195 avec
les offsets 196 et 197.
(BERLIOZ DAVID)

ASTERIX CHEZ
RAHAZADE

Quand vous étes dans un
des labyrinthes, avancer
dans un sens et laisser le
doigt appuyé sur la touche
“esc” (pas trop longtemps
sinon vous vous retrouvez
au bureau GEM) pour
avaler le décor.

(FRANTZ MESKINE)

MIDNIGHT
RESISTANCE

A la fin du niveau 4,
mettez-vous rapidement &
I"extréme gauche de
I"écran.Quand les avions
arrivent, laisser le doigt
appuyé sur auto fire et
sauter verticalement deés
que vous entendez un
bruit de missile.

(FRANTZ MESKINE)

DEUTEROS

Une fois la station orbitale
de la Terre construite, sau-

vegarder la partie (sauve-
garde 1 dans les 5 autres
possible).
éditeur de secteurs; pour
accéder directement ¢ la
disquette sauvegarde, il faut
lire d'abord le disk A ou B
du jeu. Se positionner au
track 2@, secteur @5, octet
@D42. A partir de cet octet
remplager les valeurs par
C350 (16 fois de suite);
cela done 50 @D unités
pour les 16 minéraux.

Une fois que vous aurez
des VOI, des VCS, toujours
dans la sauvegarde 1, vous
pouvez avoir les pleins
d'essence et de drones de
combat comme suit :

VOI : galaxie sun= track
26, secteur @9, VOI 1=
octet DDA2

Vous pouvez trouver le
positionnement de chaque
VOI par la chaine de
nombre suivant :
D3-@6-D1-dd ou @3-
@2-B1-dd ou @3-@3-
@1-dd pour le VOI n°1
@3-B3-@2-dd pour le
n°2

@3-03-@3-dd pour le
n°3

D3-B3-B9-dd pour le 9
@3-@3-Ba-dd pour le 10
D3-@3-@b-dd pour le 11
D3-@3-Bc-dd pour le 12
@3-@3-@d-dd pour le 13
D3-@3-Be-dd pour le 14

Prendre un

VOI galaxie proxima:
track 27 secteur @1, VOI
n°1=octet D62

Galaxie centauri: track 27
secteur @2, octet D22
Galaxie barnard: track 27
secteur @2, octet D1E2
Galaxie lalande : track 27
secteur @3, octet D1 A2

Galaxie sirius : track
27 secteur @4, octet
D162

VCS: track 27, secteur @8
VCS n°1=octet @XJ62

Le début de chaine d’un VOI
pourvu de blasters com-
mence par @3-32-n° -dd
Le début de chaine d’un

/

VCS de transport com-
mence par @3-B3-n° -dd

Le début de chaine d’un
VCS de combat com-
mence par @3-@7-n° -dd
(BOUSSARD ROMUALD)

FIRE & ICE

Pour avoir 2 crédits et 4
vies , appuyer lors de la
présentation sur les
touches qui se trouvent en
dessous de F1 a F1@.
Pour choisir son niveau
lors de la présentation,
appuyer sur F3

(RICHTER MICKAEL)

TENNIS CUP

Quand le jeu vs computer,
juste avant que |'adver-
saire ne frappe la balle,
appuyer sur pause et il ne

rattrapera pas la balle
(LEROUX NICOLAS)
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BEST OF BEST
BILLARD AMERICAIN .
BIRDS OF PREY

MEGA MIX .
Agony + Leander + Ork %

PSYCHO'S SOCCER 272 292 272
Intern.soccer chal.+ Kick off 2 + Manchesteru.
+World championship soccer
COMPIL DES RECORDS 299
Croisiere cadavre+Lotus 2 +Heroquest
SPORT BEST 2 269 299 269
Tennis cup + Crazycar 2 + Kick off 2
PRENIUM .. 269 299 269
Baby jo + Panza kick boxing + Tennis cup
RAVING MAD ... ... 192
Robocod + Megatwins + Rodlands.
MAGIC WORLD .. 252 252
Storm master +Dragon Breath +Crystal Arboréa
DREAM TEAM 275 225

292

CELTICS LEGEND
CHAOS ENGINE
CHUCK ROCK 2 .
CIVILIZATION VF .
COMMANCHE ...
CONQUEST LONGBOW
COOL WORLD ..... 2
CRAZY CARS 3 252
CRUSADER DARK Savant
CURSE OF ENCHANTIA 342
CYTRON

CYBERSPACE
-DAY ..

299

192

oo 22!
W.W.F + THE SIMPSONS + TEAMINATCR 2
FANTASTIC WORLDS ....359 399 359
Megalomania + Populus + Wonderland +
Pirates + Realms (PC pas de Megalomania)
VROOM+GREATCOURT2 229

252 29
FINAL FIGHT + WWF + PITFIGHTER
STRATEGY MASTER 9 349 329
Deuteros+Hunter(PC Cohort+Marchant colony)
+Spirit of excalibur+Chess player+Populus

...... EPIC
ETERNAM .
EUROPE AVENTUR

593" 369 EYE OF THE STORM

Battle of Britain+Monkey island 1+ ﬂg g SR
b [ "
HEAD TO HERD 1o 1942 42 FABLES AND FRIENDS

MIG 29 Superfulcrum + F19 Sealthfighter
SUPER HEROS

Baby jo+ Prince of persia + Aigle d'or
COMBAT CLASSIC
F15strike eagle 2+688
JPP'S GOAL BUSTERS ..
kick off2 + International.soccer challenge +

Manchester united + World champ.soccers
ESPANA 92 THE GAMES 299 349 299
FUN RADIO 2 ....309 309 309 I[NGA ...

Tournament golf+ Great court 2+ Speedball 2
Kick off 2 +Grand prix 500 cc 2
PLANETE AVENTURE 2 .349 349 349
Mankey Island + Populus + Loom + Explora 3
CLASSIC COLLECTION .259 299 259
Gremlins 2 + Barbarian 2 + Colossus Chess +
World champion soccer

FUTURE DREAMS 342 342
Midwinter + Starblade + Madshow + Metal mast
SKYROCK 292 3 292

INDY IV ACTION
JOE ET MAC ...

KNIGHTS OF LEGE| 30
KNIGHTS OF THE SKY .
ME FATALE ..

F29 Relaliator+ Toki+Populus+GP500N2 ~ LIVERPOOL F.C .......
LC WAIKIKI 342
Prehistoril
+BluesBrothers ~  ~  MAGIGBOY ...
WORLDS
305 259 VIATCII OF THE DAY
292 292 MICROPROSE GOLF
MICROPFOSE grand p
Team suzuki + Tennis cup MONKEY ISLAND 2
SIMULATION TOP ........... 295 295 295 NICKY BOOM ... :
Panza Kick + Prince de Perse + Targhan NIGEL MANSELL
MAITRES AVENTURES .349 349 NO GREATER GLORY
LADIN 2

Maupitiisland+Voyageurs du temps+OP.stealth
SUPERSTARS SPORT ....299 2
F29 +Hard drivin +Stunt car+Battle command
3D SUPERSTARS 299 2
F29 +Harddrivin+ S Battle command
LES STARS 289 2
Skweek +Builderland +Bumpy +Superskweek
AVENTURES EXTRA. 292 292 292
Zacmecracken + lronlord

Rocket ranger + Manoirmorteville

PA|
PILOTS IN PARADISE .

T GENERAL 39
PERFECT GENERAL DATA D.
POPULUS 2 + ... 5
PREMIER MANAGER

REMIERE

PUTTY
MPART

AIR COMBAT ACES ....... 329 349 329

Falcon + Gunship + Bomber

AIR SEA SUPREMACY ...289 329 289 REACH for the SKIES
Silent service +Carrier command REX NEBULAR ..
P47 +F15(ST)+ Wings (Amiga)

10 GREATS GAMES .......339 339 339

Ferrari 11 +Rick dangerous + Tintin+ Pic'n pile
+Night hunter + Superski+ Carriercommand +
Chigago 90 +Pro tennis tour + Xenon 2
CAPCOM COLLECTION . 269 269
Strider 142 +Un squadron +Duel +Forgotten
world +Ghouls'n ghosts+ Dinasty + Led storm
PLANETE AVENTURE 1299 299 299
Indiana jones+Maniac mans

TEAM .. 28
SENSIBLE SOCCER 93
HADOWLANDS 25

ORTGREY ...
SIZZLERS 3 FOR 2

RS ERTTANTS S """ 280 280 289 SPA
Rick Dangerous 1 & 2 +Satan + Double Dragon ggggm‘- FORCES
+Licence to K STORMBALL

2 ot TR/ STRATEGIE .,
F16+D y 80 + Welltris STREETFIGHTER Il
+ Turbo Outrun STRIKE M El
KARATE ACES ..........cccce. 299 299 299

STRIP POKER GIRL
SUPER SPORT CHALL .
SUPER TETRIS
SUZUKI GP 2 .. 25
THE ADDAMS FAMILY2

HE HUMANS L2

Double Dragon 1 & 2 + Last Ninja 2
+Saboteur 2(PC) + Oriental Games(ST + AG)

LOGICIELS JEUX

3D CONST.KIT 2 ...
ABANDONED PLACE 1 .

ABANDONED PLAGE 2 | 343 292
ATRAIN ... . 302 200
Q}g%%snégzgdi\hwwog?g s %gg
e ST
U342 342 342 :
ALONE IN THE DARK ... 53 UNIVERSAL Monsters .
UTOPIA TWIN PACK
AMBRESTAR ... 92 ago, UTORA
APOCALYPSE 553 255 JEOOM i
ASHES OF EMPIRE "3z gaz 3az WAQOMDS
ARMOUR GUEDDON 2 /273 343 3272
WEEN PROPHEGY 342
TAC .o, 342 392 342 WEEN o
817 FLVING Eorress 7345 305 242 - a2
AT g4z 302 saz WSk
BATTLE ISLE (320 349 oo WOLRGHII e
BATTLETOADS 262 262 262
BEAST 3 292 WWF2. 292
T zooL 55 262

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE £FXPRLESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

(/0 W

7
4 @

Y,

MEGADRIVE
ACTION REPLAY PRO MD .
EGA PAD MD ....

rQuand les prix

ACTION REPLAY PRO SNES .
A

sont si bas.

-
Jes SOUris

499
179

KE EAGLE
F19 STEALTH FIGHTER
FANTASIA %
FATAL REWIND
FERRARI GRAND PRIX .
GALAHAD
GHOULS N'GHOST
GRAND SLAM TENNIS
GLOBAL GLADIATORS .....
HUMANS . ... 485
INDIANA JONES CRUSADE . 429
JAMES POND 2 429

PGA TOUR GOLF
PHANTASY SOLDIER 3
SY STAR 3

ROLLING THUNDER 2 .
SENNA SUPER MONACO 2
SIDE POCKET .

SONIC 2 ..

STAR FLIGHT
STORMLORD

STRIKE EAGLE 2.
SUPEHR BASKETBALL
TAZMANIA ...
TERMINATOR 2 ARCADE
THE SIMPSONS ...
THUNDERFORCE IV
TURRICAN ...........

UNCHANTED WATER
UNIVERSAL SOLDIER
WARRIORS:ETERNAL SUN .. 429
WRESTLE WAR . 385
XENON 2 429

BUDGET ST/ PC / AMIGA

ALIEN BREAD 92
ACTION FIGHTEI
ARKANQID 2

F16 COMBAT PILOT ...
FALCON ... v
FALCON M.D COUNTE
FALCON M.D FIREFIGHT .
FIRE AND FORCF;lET D s

FLIGHT
NTLET

MANCHESTER UNITED
MICROPROSE SOCCER
MOONWALKER 5
PRO TENNIS TOUR
PUZZNIC .......

STREET FIGHTER

TURRICAN 2

CRAYON OPTIQUE TROJAN A500/A500+

ASi
SuU
PR

UNIVERSEL

Cll PAD 229
ARENA 2000 . 9
EER ST 229 AMOS FRANCAIS 459
0 PAD SUPERNINTENDO .179  AMOS COMPILER | o5g
AMOS 3D . 349

AGURI SUZUKI F1 . 439
ALIEN 3 + EASY AMOS 429

COMPTE CHEQUE

I_",//'//

PC

ASTRODOMUS(astrolol
CIEL COMPTABILITE

gie) .

r
dansent’

AXELAY ... 439 . 290 CIEL COMPTA LIBERALE

AMAZING T 43g Copieur SynchroExpres: 395 CIELPAIE ... ...

BATMAN LE RETOU 439 Copieur SynchroExpress2000450 CIEL IMMOBILISATIONS .
DELUXE PAINT IV ................ 695 CIEL GESTION Commerciale . 980
DEMG.MAKER IME CIEL GESTION Associations - 965
DEVPAC 3.0......... CIEL Rapproch. Bancaire . 955
DISCOSCOPIE PRO 3.0 . TASWORD PC 550
FAMILICOMPTE .............. TASPRINT PG . i
GFA EALiITCg lnl%rpreleur {5 TAS-SIGN PC

Y COMPI UR GFA BASIC .395 ;
Bmgggb\gﬁ&l%ﬂ DABEDE S SIG 392 MASTERFILE V.3 90

MAXIPLAN PLUS 4.0 FR.
MULTIPAINT AMIGA ......
MULTIMEDIA MAKER

PC UNIVERS

0 o B
MASTERFILE + TASWORD
PG GLOBE 5.0 .. ;

PC CORPS HUMAIN

GUNFORGE . MUSIC MAKER . 395 T

HOME ALONE MUSIC WARE . 349 SOUNDBLASTER FRO 1475

st e

KING OF MONS SUPERBACK .. 495 THUNDERBOARD . 790

LEMMINGS, SOURIS GENIUS AG 199 AUDIOPORT L

L'ARME FATALE CABLE PERITELAG ............. 119 pRQ AUDIO SPECTRUM + . 1875

MAGIC SWORD Doubleur Bus Disc Dur / MK3 199 peo ADIO SPECTRUM 16 2475

MARIO KART AlimentationAB00/500/500+ 499

MICKEY MOUSE . P EXTEN. 512K A500 + ......... 39! ATARI S

MIGHT AND MAGIC 2 . EXTEN. 1MO A600+HORL ADEBOG

NBA ALL STAR EXTEN. 2MO AB00 DEGAS ELITE

PAPERBOY I EXTEN. 4MO AGOO DELUXE PAINT

PARODIUS EXTEN. 512K A500. . DEVPAG V. 2 595

PRINCE OF PERSIA 439 Disc dur A600/1200+Nappe2.50" EXT.512K SIPPS STE . 349

Eg“é'gg'é; i 50 MO ... i, 1990 EXT.1 MEG SIMMS STE 399

RoGeE e 80 MO .. . 2790 GESTCOMPTEZ2........... 329
2 EXTEN. 512K+HORL A500 299 GESTCOMPTE 2 + 3614 .. 459

i EXTEN. 1.5 MO4HORL AS00 999 GESTION Budget Personnel -300

S”“ng SUN ENCEINTES ZY FI .............399 PACK GFA BASIC 3.5 ... 690

S 435 SWITCH SOURISWOYSTICK 199 LE COMPTABLE 2 ..

opnale L 433 ADAPT.4 JOYSTICKS ... 75 LEREDACTEUR3.15

v e 9 LECTEUR INTERNE A500 ...490 ST REPLAY V.8 ..

SRR S e LECTEUR EXTERNE 3.50" ... 695 STOS BASIC ....... .

STREET FIGHTER 2 Interface MIDI 3+1+(cables) ..249 SOURIS GENIUS ST 4 ]

SRR AT R ETIQUETTES 3.50° LES 100 .32 LECTEUR.EXTERNE ST ......649

Su
sui
Sui
Sui
SUi
8uU
suU
suU

Imprim. STARLC200 COUL.2390

PER BOWLING..... imprimante STAR LC 20 .... 1975

JOYSTICKS
PER CASTELVANIAI 459 BOITIER JSY'80 =80 X 350" 108 competIiaN G
PER CASIELVANIA W~~~ 439 BIEN DEBUTER AMIGA 600 .99  SOMPETT e
PER GHOULS and GHOST 439 Dy Débuter Langage Machine 129 ook oy 5 TURBO
PER MARIOLAND aag Dible de | AMIGA + Disk 390 QuIGKIOY 3 Supercharger ... 89
PER MARIO WORLD 439  LMEge tAMIGID0S 9 QUICKJOY 5 SUPERBOARD 169
PER PROBOTECTOR 39 QUICKJOY VI JETFIGHTER 125

... 289

439. ICKJOY Turbo Pedale ... 279
439 QUICKJCY Megastar Junior . 199
495 2175 F QUICKJOY MEGASTAR ....... 329
430 1 Ay QUICKJOY SUPERSTAR ... 179

439 L MECECN NN M M ¥ KONIX SPEEDKING ... 109

439 KONIX SPEEDKING Autofire 129

TOM ET JERRY ... 433 JORDINATEUR A1 200‘ KONIX THE NAVIGATOR ..... 149
T.M.NT IV (TORTUES 1V) ... 439 QUICKSHOT APACHE 1. ....89

ULTRA MAN ... 439

WING COMMANDER 39 3,775 F y
WINGS 2 .. 439 ¥ o

WORD TRIS

W.W.F

ZELDA 3

RUBANS

CITIZEN 120D

CITIZEN SWIFT 24/9

EP:

ATARI SMM 804 59
STAR NL 10 59
STAR LC 10/20 59

STAR LC 10 COULEUR

SON LX 800/LQ 800

TOUS LES RUBANS NB PAR 3 =144

399F,

Quoi de plus naturel que I'utilisation d'un crayon !

Particulierement recommandé pour les applications
d'Arts Graphiques, de Dessins et les logiciels éducatifs etc...
Compatible avec DELUXE PAINT Hll ET IV.

Livré avec le logiciel de dessin KwikDraw de TROJAN

- RIPPER IMAGES PLUS

SONS. + EDITEUR +
CHOIX DES COULEURS. 2

/" REF.
[3" 12pFoD | B9 F

par 10

_par20 | par 50\ DISQUETTES
130F 300F

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES
- RALENTISSEUR AVEC
AUTOFIRE - SAUVEGARDE MEMOIRE VERS

\
3.50" DFDD

- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT,COPY....

- AUTOFIRE + MUSIC SOUND TRACKER + DISKCODER

QUICKSHOT MAVERICK 1 .. 169
QUICKSHOT PYTHON 1
ASCII PAD Super NINTENDO22

119
9

REGLAGE UTILISATIIJ?SNKJDYSTICK +

592 "1apFop | 56 F (106 F 250 F - DISK COPY DISPONIBLE A TOUT MOMENT. EDITEUR D'IMAGE.
£ | . _/ . - BOOT SELECTION+DISK MONITOR+CALCULETTE+
e DISQUETTES CERTIFIEES 100%, GARANTIE A VIE BLOCKNOTE

LIVREES AVEC ENVELOPPES + ETIQUETTES
2 AMIGA 500 /1000 / 500+ ggg
2% NEUTRES (VERBATIM) AMIGA 2000 .

252

DISQUETTE NETTOYAGE 3.50" : 59 F

3 4
a retourner a

T 93.51.61.30 - 93.97.22.00

TITRES (garantie échange immédiat) Qte Prix Montant | [1Je joins un cheéque ou mandat lettre
- = [JJe paie a réception au facteur + 26 F
[1Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessou
: - Shriezpiensl . I | T | | T
B - date d'expiration
NOM ........ PRENOM ..

PORT :LOGICIEL JEUX 28 F S/ITOTAL i NYET RUE ... Gy
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 30 VIELE: i zmmensinmmmmn ..CODE POSTAL |||
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F TOTAL FAX : 93.97.07.00
ORDINATEUR 100 F
L e LT o F BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNI

PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 -

I3 JESSICO - BP693- 06012 NICE CEDEX 1

8H & 20 H

2-02

= o |
SIGNATURE OBLIGATOIRE

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELSmprécisez votre ordinateur 1 DISC[_] K7 _la votre N Client.

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT

INTERNATIONAL

Prix valables pour le mais en cours. Les nouveautés peuvent ne pas étre disponibles & la parution du magazine. Les margues citées sont foutes déposées.
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BILL'S
TOMATO
GAME

Voici tous les codes:

1)

2)

3)

4)

S)

6)

7)

8)

?)

10)
1)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)
26)
27)
28)
29)
30)
31)
32)
33)
34)
35)
36)
37)
38)
39)

MIENNAN
PLEEGGUN
ZAIKET
ZIOCKEN
SALLAR
TAIGGEN
PLOUMUG
PLADDAT
GEELET
TOACKIN
VOODDOM
BEAPET
CLYVIT
SIMAL
BOOKUG
BIGGAT
SAISSIT
CLEEGOM
DROUTTER
SLOGGET
BIELLIN
PLIEMON
CLOIFIT
FLEPUG
BYMAN
SLOONNON
PIOMER
GOOTTOG
GLOUTTAN
POLLAN
WOOSSOM
SONNER
WYNAL
SLYSSAR
DROAMEL
BOUVOM
DREEDOUN
NAIGGON
WINNUN

42)
43)
44)
45)
46)
47)
48)
49)
50)
51)
52)
53)
54)
55)
56)
57)
58)
59)
60)
61)
62)
63)
64)
65)
66)
67)
68)
69)
70)
71)
72)
73)
74)
75)
76)
77)
78)
79)
80)
81)
82)
83)
84)

GAPIT
GLOIVUG
MOLLAT
SLAIVAN
PLEAPPIT
WOIDDAR
TETTOL
GOUCKAT
VOUPPET
CLOAVUN
PASSUN
MOOQOVAL
FLIONNOG
CLANUN
PLUMIN
FLEASSAN
NYMIT
PLIOFOL
DREDIN
PLIPAR
GEGIT
FLAIVAT
FLAGGOG
DRINNOL
POIGOL
GLUTTAT
FLUVON
FLOOGGAR
NOUPPEL
VEAKAR
SLEDDON
SLOIPOL
TOOLLEL
MYPER
BUMET
GLEEGGAN
DRAIBBEN
GLIAKIN
SIAMOL
NEKOL
CLIGAT
VUSSEN
PIBBEL
SLEAKUN
NUPPON

85) WOGGEL
86)  GAILLT
87) CLOUGEL
88) FLICKOG
89) PLOTTIN
90) MUSSET

91)  ZOALLON
92) GOAMOM
?3)  SLOADDET
94)  GLIOFAR
?5)  VEEFER
(Reggae)

DYNABLASTER
(BOMBERMAN)

Prendre une cartouche du
fype Action Replay MKIII.
Pour avoir 255 vies, recher-
cher les octets @2 @O @O
OO DD et remplacer par
FF 90 OO OO DD ou
aller a I'adresse $517F3
Pour avoir 255 bombes et
255 flammes pour un
joueur, rehcercher les octets
O O D DD D2 DD
DD D0 BD DD DD DD
D1 OO OO DD et rem-
placer par @1 00 @@
D D2 KD DD D DS
OO FF OO FF O OO
@@. Ou rendez-vous a
'adresse $518Q5.

Pour jouer a deux:

Pour avoir 255 bombes &
255 flammes pour le joueur
1, chercher les octets @2
DD DD OO D DD DD
00 O D D DD DD
QD PD DD et remplacer
par @2 OO OO DD D
DO QD DD FF @D FF
O D DD DD D

Ou aller a l'adresse
$44F11.

Pour avoir 255 bombes &
255 flammes pour le joueur
2, chercher les octets @1
D D DD XD DD D
et remplacer par FF @@ FF
DO DD DD D ou aller
a l'adresse $44F 41.
Attention, quand vous
jouez a deux, et que l'un
des deux joueurs meurt,
vous devrez refaire |'astuce.
(Amiga Stranger)

100L

Taper GOLDFISH durant la
page de présentation et
ensuite F1 a Fé pour
changer de monde, touche
1 pour invisibilité, touche
2 pour passer un niveau,
touche 3 pour apparaitre
au dernier niveau de votre
monde, touche 4 pour
vous suicider.

(Big fleau)

ZANY GOLF

Avec cartouche Action
Replay MKIIl et apres
avoir choisi un joueur,
geler le jeu et taper
M@25(A2 plus return et
remplacer @3 par 99, a
nouveau return puis esc et
SUr X pour revenir au jeu).
(Pierre PILAT)



AMIGA IBM PC et

ATARI STE 36 16 AZERTY 100% compatibles
CONSOLES code DUC COMMODORE 64

CD ROM CDTV

Pour tous vos achats de logiciels, accessoires, interfaces, etc ...

Le serveur est constamment remis a jour !
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L'ARME
FATALE

Pour gagner3 vies,aller a
gauche en bas dans le
commissariat. A droite de
la porte de la mission 1,
monter sur les classeurs et
sauter trés loin a droite sur
le grand panneau.Se
droite du
panneau et mettre manette

plager a

vers le haut pour rentrer
dans une porte. Prendre
les 3 vies et ressortir
(Laurent LEMOINE)

FLASHBACK

: BACK,
GOOD,

Niveau facile
LOUP: CGINE:
SPIZ, BIOS, HALL
Niveau normal :PLAY,
ORI Z ARR LY DXESS GS |
GARY, PONT
Niveau hard
CARA, CALE,
HASH, FIBO, TIPS
(Howard the duck)

SHADOW OF
THE BEAST Ill

S CLOP.
FONT,

Quand vous étes bloqué
dans le chateau, ouvrir
vanne sur coté gauche,
monter sur la table et il ne
vous reste plus qu’ a flotter
pour remonter & la
surface.

(Eric KONSTANTY)

L'ARME
FATALE

fin niveau 1 = IYKFEM

fin niveau 1&2 = PYSSMM
fin niveau 1 & 2 & 3 =
KAFEFC

(Laurent ARNAQUX)

MAC
DONALD'S
LAND

Avec une cartouche.

Pour avoir 255 coeurs
d'nrj, chercher les octets
D3 Q0 DD DD DD DD
OF DD D3 DD DD DD
4 OO DD DD et rem-
plagcer par @3 @0 @0
D DD D DD KD D3
QO S DD FF S O
@D ou aller a 'adresse
$8CBD

Pour avoir 255 vies, cher-
cher les octets @3 @O
Q0 O3 D3 0D DD D
et remplager par FF @O
0D OO FF OO OO DD
ou aller a 'adresse $8CB9
{Amiga Stranger)

SUPER
SKWEEK

Avec une cartouche.

Pour avoir 255 vies, cher-
cher les octets @8 @O @8
@D A1 D1 et remplager
par FF @0 FF 00 &1 D1
ou aller a 'adresse $12F
(Amiga Stranger)

CRACK

Avec une cartouche.

Pour 255 vies chercher
D O 00 O DD DD
FF et remplacer par FF
FFOQ OO @D FF ou aller
a l'adresse $17FDF
(Amiga Stranger)

MONSTER
BUSINESS

Avec une carfouche.

Pour avoir 255 vies, cher-
cher octets @2 @O @2
3@ 39 @D ou aller a
I'adresse $3809

(Amiga Stranger)

DEFENDER OF
THE EARTH

Avec une cartouche.

Pour avoir 255 vies cher-
cher les octets @3 @D
00 O 00 D D DD
1D et remplacer par FF
00 00 O D DD DD
@D 1@ ou aller a
I'adresse $A867

{Amiga Stranger)

CRAZY SUE

Avec une cartouche.

Pour 255 vies, chercher
octets @3 OO0 OO DD
@1 FF et remplager par FF
DD DD DD D1 FF ou
aller a I'adresse $14CAF
(Amiga Stranger)

MOTORHEAD

Pour avoir des vies infinies
avec une cartouche, rem-
plager octets QOO
D350 DSOS D3IDB par
QODD FF50 QQDQD
D3TB

(David MERTES)

TITANIC
BLINKY

Avec une cartouche.

Pour 255 vies chercher
octets @3 OO 78 QD 72
et remplacer par FF @@
78 @@ 72 ou aller a
I'adresse $7383

(Amiga Stranger)

HERO QUEST

Pour le guerrier, ajouter de
I'énergie en remplagant les
octets D8O 200
xxD D8DD (xx étant les
points de vie que vous avez
actuellement) par @8CQ
D200 FFOD O8D.
Pour le nain, méme chose
avec D70 D3T xxDD
D6 par D7D FFRID
DD

Pour l’elfe, idem avec
QOD4 DQOFF QOBD7
(%%% %)

Pour magicien, chonger
DADD Q6D xx@DD
OBID par DA DEDD
FFOQ OB

(David MERTES)
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HUDSON
HAWK

Avec une cartouche.

Pour 255 vies, chercher
octets @4 QO OO DD
PO QD DD DD DD
. OO0 @2 59 et remplager
par FF OO0 00 00 OO0
00 00 OO0 00 DD
@D @2 59 ou aller a
I'adresse$52E9

(Amiga Stranger)

WEIRD
DREAMS

. Avec une cartouche.

. Pour avoir 255 vies,
recherchez les octets @5
PO DD DD DD et rem-
placez-les par FF QOO
@@ @D. Ou rendez-vous
a l'adresse $CACD4B.

. (Amiga Stranger)

DAS BOOT

Pour avoir un max de for-
pilles, répartir les torpilles
d’une catégorie dans les
tubes afin de ne plus en
avoir de ce type en
reserve. Puis ouvrir un
tube plein et cliquer sur
catégorie de torpille
épuisée; ainsi la torpille

| reste dans le tube mais la

réserve augmente d’un.
On peut répéter cette opé-
ration indéfiniement.
(Antoine QUANDALLE)

ROBOCOD

Pendant |'intro, taper "THE
LITTLE MERMAID" avec les
espaces et on a alors les
effets
return=invincibilité
K=suicide P=le gros avion

suivants

apparait  F=les ailes
X=vous plage prés de la
sortie M**=permet de
choisir son niveau (**= @1
a 50)

(Antoine QUANDALLLE)

LEGEND OF
FAERGHAIL

Pour gagner plein de
pieces dor et de rations, il
faut :

1) aller a 'auberge 2)
enlever (dismiss) 5 de vos
personnages 3) choisir
“create a character” plu-
sieurs fois et créer
n‘importe qui puis les
engager ensuite (add a
character) 4) faire “gather
gold” pour mettre l'or en
commun, le donner au
personnage que Vvous
gardez, faire de méme
avec les rations 5) virer les
personnages que vous
venez de détrousser et en
engager de nouveaux. On
gagne ainsi environ 400
piéces d’or a chaque fois;
ensuite, réengager les per-
sonnages de départ.
(Antoine QUANDALLE)

e -~ . =

BATTLE ISLE
DATA DISK

Voici les mots de passe:
pour joveur 1 :

BLOCK, WATCH,
LAGUN, BIRMA,
SERPT, RAMBO,
YUKEN, POINT,
FROGS, ITALY,
LINES, VARUS,
SOUND, TWEAK,
MIPON, FLAIR,
ARROW, KORSO,
MOUTH, FJORD,
DONER, LEYES,
JUMPY
Pour 2 joueurs :
CHOCK, LOSAG,
BOMES, COMET,
PEARL, MIROR
(BREQUE JEROME)
RECTANGLE
level 1:
8980371-912789-534662
level 2:
35@8D7-497786-478656
level 3:

717464-450208-817674
level 4:
738646-395(054-79657
level 5:
232620-432397-728636
level 6:
1261@38-77 5057 -69D809
level 7:
27D848-769547-161118
level 8:
286341-746061-118675
level 9:
627935-599396-577554
level1 @:

815362-271963

Pour avoir 255 vies,cher-
cher octets @2 @F @D

D0 Q0 OO D1 et rem-
plager par FF 90 @O
0D DD DD Dlou aller a
I'adresse $@D452E
(MODOUX JACQUES)

JIM POWER

Avec Action Replay MKIII.
Pour avoir vies infinies:
charger le jeu , appuyer
sur bouton “freeze” .
Taper ensuite TFD 5AB;qd
message Sub found appa-
rait,appuyer sur esc, le
message Sub’s Eliminated
apparait.Revenir au jeu en
tapant X et en validant par
Enter.

(THOMAS CORREIRA)

DOUBLE
DRAGON Il

Pour avoir des crédits
infinis remplager @F par
FF ds les octets @C0D
OFIQ B3O DDDD
(David MERTES)

ALADIN'S
MAGIC LAMP

Pour 255 vies, octets @5
20 DD QD DD 33FC et
remplacer par FF 28 @0
@D @D 33 FC ou dller a
I'adresse $1EF95
(MODOUX JACQUES)



COMPATIBLES
PC

- NICKY BOUM

FASTPATCH 1.0

999 'Vies infinies pour NICKY BOUM
i VoA 3Ny .EXE",FE,4C,22,90,90,90,00,90, 1E, 4E

e

SUPER CAULDRON

FASTPATCH 1.0

tuer aprés un PKLITE -X CAULDRCN
6,80, AF, 83,00,08,90, 90 90,99, 90, 00,00, 36
", 26,80, AF, 83,00,08, 90,90 0,90,90,00,00,32,D3
0,99,01,00,A7,0D

CAULDRCN.,

WINGS OF FURY
FASTPATCH 1.9

pour WINGS OF FURY
109@ DATA 1,4 ,"WOFE .EXE" ,FE,0QE,Dp, 44, 90,90, 99, 90,20, 00, 1A, @D

A e i T e

PRINCE DE PERSE (Compil Super Heros)

FASTPATCH 1.9

999 'Vieg infinies pour PRINCE DE PERSE
190» DATA 1,3,"PRINCE .EXE",A3,46,.4D,90,90,90,00,00,EQ0,14

ROTOX
FASTPATCH 1.9

999 'Vies infinies pour ROTOX
120@ DATA 1,2, "ROTOX .EXE",74,03,90,90,00,90,D9, 6

Pour_avoir le . | THE SUMMONING

FASTPATCH 1.9

c t & donf pour la 1° sauvegarde de THE SUMMONIG
25 exécuter dans SUMMON\SAVES

1900 DATA 1,12, "D200 .DAT",14,14,14,14,14,14,14,14,14,14,14,14,

THE DARK QUEEN OF KRYNN

FASTPATCH 1.0

999 ‘appelé ici SIRMADEL- (& mettre dans \SAVE\)
RMADEL.QCH",14,14,1@,14,14,14,TF,TF,TF,TF,TF,?P,OG,@Q,?S,QG
1¢10 DATA 5,"SIRMADEL.OCH",14,14,14,14,14,7F,7F,7F,7F, TF, 00, 00, 7E, 00
1020 DATA 1, "STRMADEL.QCH",14,7F, 00, 0
: 98,01




| — COMPATIBLES
/ e PC

SUPER CAULDRON

'Vies et NRJ a donf pour SUPER CAULDRON (TSR "WVies infinies pour BARY JO (programme TSR:

'a exécuter avant CAULDRON) (C) JOYSTICK 1993 ¢ 'lancez BAB avant BARY) (C) JOYSTICK 1993

Cc=p 25 C=0 :

OPEN "O",#1,"SC.CcoM" 3¢ OPEN "0O",#1, "BABR.COM"

FOR I=1 TO 141 I 40 FOR T=1 TO 102

READ AS:B=VAL("&H"+AS) ll 50 READ AS:B-VAL("SH"+AS)

PRINT #1,CHRS(B); : | PRINT #1,CHRS (BR);

C=C+B ﬁ C=C+R

NEXT : NEXT

IF C<>15281 THEN PRINT "ERREUR DANS LES DATAS": IF C=<>94%9 THEN PRINT "ERREUR DANS TES DATAS":
CLOSE #1:KILL "SC.COM":END ' CLOSE #1:KILI, "BAB.COM":END

100 SYSTEM : v SYSTEM ;

DATA EB,68,9¢,55, 8B, EC, 9C, 80, FC,30,75,57,83,7E ] DATA EB,41,9%,55,8B,EC,9C, 50,51, 1F, 80, FC, 30,75
DATA ¢2,0C,75,51,50,51,57,06,33,C0,B9,FE,FF,SE | )Q DATA 2A4,83,7E,02,0C,75,24,B8,00,®1,B9, 00, B0, 8E
DATA C®,4®,26r81,3E,D6,l®,26,8®,75,36,26,81,3E AE DA DR oS SRR B R Dt T R R AR CE g T
DATA D2,11,26,80,75,2D,B%,06, 00, B@, 90, BF,D6, 10 DATA @3,75,@9,C7,06,3C,07,90,90,ER,@4,90, 40, E2
DATA F3,AA,B9,@06,00,BF,D2,11,F3,A,R9,06, 00,85 W 150 DATA E2,1F,59,58,9D, 5D, FA, 08,00, 00, 00, B8, 21, 35
DATA 47,4C,F3,AA,26,A1,66,42,8E,C0,BE, 2A,®3,B9 60 DATA CD,21,2E,8%9,1E,3F,01,2E,8C,06,41,01,8B8,21
DATA @4,00,B0,90,F3,AA,EB,D3,90,E2,BC,%7,5F,59 1 DATE 25,BA,03,®1,CD,21,B4,31,BA,43,01,B1,04,D3
DATA 58,9D,5D,EA, 0, @0, 00, 99, B8,21,35,CD, 21,89 D DATA EA,42,CD, 21

DATA 1E,66,01,8C,06,68,01,B8,21,25,0E,%7,BA, ®3

DATA ®1,CD,21,BA,6A,01,B1,94,D3,EA,42,B4.31,¢D

DATA 21

DOUBLE DRAGON Ili

FASTPATCH 1.0

999 'Vies, energie et coins pour DOUBLE DRAGON 3 par Guillaume PERNOT
1060@ DATA 3,1, "DD3 JEXEY, 1, FR (00, 00, 55,43

1919 DATA 2 ,"DD3 .EXE",QF,(d,FF,7F, 00,00, E7, 4@

192¢ DATA 2 ,"DD3 .EXE" ,E6,00,FF,7F,00,00,61,13

DEATH TRACK (Compile POWERHITS SCIFI)
FlSﬂPAlCH.IJ'

999 'Argent infini pour DEATH TRACK par Guillaume PERNOT

1909 DATA 4,8, "DITRACK & .EXE",01,06,2A,22,11,16,2C,A2,9%,909,90,90, 9@, 99, 90, 9@ oD, D, AR, 33
1@1@ DATA 8,"DTRACK .EXE",29,06,2A,A2,19,16,2C, A2, 90,90, 98, 90, 99,90, 99,90, 00, D, 14, 5F
192@ DATA 8, "DTRACK .EXE",29,06,2A,A2,19,16,2C,A2,90,90,90, 99, 90,99, 99, 90, 00, 9D, 61, 66
1®3@ DATA 8, "DTRACK .EXE",29,06,2A,A2,619,16,2C A2, 90, 90,90, 90, 99,90, 90, 50, 00, 00, 43, 67

SPECIAL FORCES
FASTPATCH 1.0

999 'Chargements infinis pour SPECIAL FORCES par Guillaume PERNOT
1900 DATA 4,4, "SFORCES .EXE",@1,06,54,01,90,90,90, 90, 00, 90, 5E, DC
191p DATA 4, "SFORCES .EXE",(1,06,54,01,99,9%,90, 98¢, 00,00, 6D,DC
1¢2¢ DATA 4, "SFORCES .EXE",(1,06,54,01,90,90,90,90,00,00,91,DC
163 DATA 4, "SFORCES .EXE",01,06,54,01,99,99,90,9¢,00,00,9E,DC

TEAM YANKEE (Compil COMBAT Classics)
fle?lIC" 1.0

998 'Ammo infinis pour TEAM YANKEE par Gulllaume PERNOT
999 'a exécuter aprés un "UNLZEXE TYGAME. :
100® DATA 1,4, "TYGAME . v,26,FE, 48,38, 90, 9@ 9@ 90,01 ,00,CA, P8




Le Journal de Boleskine vous apportera les premiers indices
qui vous guideront dans ves actions. Il s"agit, notamment,
de retrouver le pefit garcon de 12 ans qui, en 1834, o mené
Boleskine au calvaire. Ce “petit garcon” doit maintenant

Scientific News. Vous avez
fait des recherches sur les
travaux d'un certain Lord
Boleskine, I'un des savants
qui ont pu cbserver la
comete de Halley lors de
son dernier passage en
1834. Boleskine, dans ses
notes, laissa entendre qu'll
avait découvert des faits
extraordinaires & lllsmouth,
une petite ville cétiere en
Nouvelle Angleterre.

Malheureusement, il ne put
en témoigner davantage
puisque des son retour, il
fut enfermé dans un asile
psychiatrigue. Qu'était-il
donc amivé pour gu'un tel
savant passe, presque du

Jour au lenclemain, pour un fou? -

Cette histoire ferait un excellent

i’ A
(3 e ;'5,’ 'eh e &

avoir dans les 88 ans.

race a Infogrames, les fans
du fantastique de grande
classe sont gatés avec
deux adaptations consé-
cutives de I'univers déli-
rant de Lovecraft. Les
forces du mal se déchainent encore et il
vous faudra bien du courage pour en ami-
ver a bout. Nous sommes en 1910 et vous
étes John Parker, un astronome qui colla-
bore a la revue scientifigue anglaise British

article si vous pouviez révéler au
monde ses découvertes... Car
Vous étes intimement persuadé au'il était
loin d'étre aliéné. Cest une excellente
occasion de rapporter un scoop en réve-
lant au monde les découvertes de
Boleskine, d'autant plus que la cométe de
Halley va passer dans trcis jours. Vous
partez donc pour lllsmouth sur les traces
de Boleskine. Cette petite ville apparem-
ment paisible et banale, cache de nom-
breux mysteres et, notamment, une vieille
légende faisant référence & Cthulhu, I'un

SHADOW 0

v du WEDSTLE

Vous ussisterez bientdt au lynchage du pauvre

Webster par les deux vauriens de Hambleton. C’est

I'occasion de prouver votre bravoure et de vous faire,
en méme temps, un allié appréciable.

des Grands A ncétres qui régnaient autre-
fois sur le monde... Le scénario est
décomposé en trois parties principales,
correspondant aux trois jours gue vous
passez a lllsmouth avant le passage de la
Comete de Halley. Pour conserver le sus-
pense indispensable a ce genre d'histoire,
sachez néanmoins que dés la premiére
nuit, vous allez découwrir une sorte de
messe noire 3 laguelle participent des
Soggoths illsmouthiens, des adorateurs
de Cthulhu. Et cela ne fera gu'empirer au
fil des jours et surtout des nuits... Le sys-
teme du jeu est (tres) inspiré de celui
d’'Eternam, un autre grand hit d’Info-
grames, avec une vue a la Sierra, ol vous

A L'nterface

au clavier est tres

A Enfin, un peu d'onginalité, un
scenario haletant dont le sus

se va en Samplifiant. Pour

jui aiment se faire peur

es sont reussis et

simple d'utilisation et, final
ment, tres pratique
A Que de bonnes choses
¥ Les brutages, bien que

3, CJUC il

voyez votre personnage se déplacer. Les
objets utiles et donc ramassables, sont
indiqués par des pointillés, ce qui évite
Justement, comme dans les Sierra, de
fouiller inutilement partout. Quand une

A Lamue

Imonieuse renforce

bien lambiance

d'excellente qualité, sont trop
rares. Pas de porte qui grince,
de loups gui hurlent a la mort,
ni de grincements cle pas sur
le parquet..

action mérite une attention particuliere, on
a droit a des zooms tres hollywoodiens
sur certaines parties de I'écran, ou a des
écrans plus ou moins animés a base de
polygones tres dessins animés. Pour
chaque dialogue, un gros plan vous

nouvelle notation: 30% Nul * 40% Mauvais * 50% Moyen 0 60% Pas mal » 70% Bon ¢ 80 % Trés bon = 90% Exceptionnel



montre le visage de votre interlocuteur -
c'est la que vos dons de morphopsycho-

logie feront véritablement merveille- et un

systeme maintenant bien rédé de QCM vous
permet de distiller vos réponses. Comme I'implique le huis-clos
du scénario, bien que les lieux visités ne soient pas grandioses -
VOUS Savez, rien ne ressemble plus a une petite ville qu'une autre
petite ville-, ils sont dépeints par des graphismes tres travaillés et
réussis -les écrans de la forét sont superoes-. Autant la rareté de
la musique, angoissante a souhait, peut se comprendre
puisquelle permet de souligner la progression de I'aventure,
renforcant ainsi le suspense, autant on peut regretter le manque
réel de bruitages pour un jeu dit d'ambiance -certains écrans
sont d'un mutisme a la limite du supportable. Mais rien de bien
grave en somme, comparé a la qualité de I'ensemble. Bien
gqu'une barre d'icénes soit disponible en haut de I'écran, la sou-
ris n'est pas du tout gérée et tout se fait au clavier. Ne croyez
cependant pas que clavier veuille dire casse-pieds, au contraire,
et les “raccourcis- clavier” tres simples d'utilisation, deviennent
vite familiers. Ce nouveau titre d'Infogrames est tout a fait digne
du précédent -Alone In The Dark, dois-je encore vous le rappe-
ler- et ne fait donc que confimer la place et l'influence de cet : ' e .
edteu fenche & mater ce jaux daverie cepus aueiue Lok AR e R o
%Sgpdso::[ %’gnggbigilé?g/n;ﬁ ?ﬁgﬁ?jﬁ%ﬁg%ﬁ Aegﬁn?:gvae% ne soit pas du tout gérlfae. Tres vite, vqusﬂutilﬁsergz le plu,s nutur.eﬂemem du
Bl o belle Contre le grand vilein i 1l monde des “raccourcis—clavier” trés simples d’emploi.
histoires a I'eau de rose cul-cul la praline) et on peut espérer que 1o PARLER 2 RAMASSER 3 UTILISER 4 * REGARDER
Shadow of the Comet donnera des idées aux scénaristes... 5 INVENTAIRE 6 AGENDA 7  OPTIONS
Assez des grands sentiments, on veut aussi avoir peur!  CALOR

L
-

Comme dans
Eternam, des
séquences
animées de
style trés
dessins ani-
més ainsi que
des zooms
dnématogra-
phiques, ponc-
tuent
I"aventure de
facon fort
réussie, souli-
gnant ainsi
I"action.




St
rien et ne fera rien pour vous aider. g
Plutdt hostile, vé téte a daques... vouloir stniﬁrlh avec l'un

' .g' ‘_ ’
. » =

F e £
Gloria Tilton, la niéce de Mlle Picott, voit
en vous une sorte de prince charmant. Elle
ésespére en effet de trouver I'me soeur  taverne ic, pas une agence de -
a les hommes y étant frop ments”). Oh, profitez—en pour
quelconques a son goit. une petite biére.

I3 e 154 %
Obed le frére de Benjamin, fils de Wilbur ~ Walter Webster est le bouc-émissaire et
Hambleton, est de tous les mauvais coups le punching-ball préféré des fréres
que monte sont frére. Comme tabasser Hambleton. Si vous Iaidez, il vous
Walter Webster, par exemple. ménera méme au calvaire.

Thomas Bishop, le marin, connait bien Curtis Hambleton a un physique assez
Nathan Tyler, le gardien du phare. Il vous  révélateur. Ce “vieux fou” vit redus dans
conseillera  juste fitre de vous méfier de pédlerieobmdoméeprésduﬁﬂ.

ce dernier... Estil celui qui a guidé Lord Boleskine?

~ Andrew Arlington, le Maire de lllsmouth, ‘leubikﬁﬁm
s'intéresse @ vos activités. de la ville, est un

Joeleke,bumnevwsdunem Nathan Tyler, le gardien du estun
derulseigum's("c’est:: typensseyzhhidle.llserdtm“n&e

de
?um::npmmm
fifieraient la legende de Cthulhu.

‘Tr‘ésuhuxmx?-,lm

prepr

sa propre mére. Soyez ferme quand vous reurs de la ville. Il séme la pagaille ou il
negodezuvuhi,!fumm,neuoyez passe et adorent se déchainer sur de
pas que son invitation soit amicale. pauvres malheureux.

BN

le pharmacien, Will E. Myer, le marchand, est un homme
; seﬁusslome’ pour la photographie. honnéte. Sa devise est “Myer a fout,
'ne' 7

ailleurs son laboratoire i Myer vend tout”, un peu comme la
a votre disposition po dévemml 4 Snmﬂmpw
vos

quoi !

La présentation est trés efficace,
vous plongeant immédiatement
dans I"ambiance glauque et
démoniaque de Lovecraft. Le scé-
nario est, en fait, une compila-
tion des nouvelles de Lovecraft
et tel 'oevvre du maitre, se
révéle pev a pev, tradvisant for-
midablement une angoisse abys-
sale en crescendo.

Harackamous est le chef de Soggoths.
C'est un sorcier doté de pouvoirs surnatu-
rels étonnants, celvi qui mcante Cthulhu et

oeuvre pour son retour sur ferre.




LOVECRAFT ET LE MYTHE DE CTHULHVU

Howard Philip (H.P. pour les intimes) Lovecraft (1890-1937) est I'un des auteurs les plus influents de
la littérature dite fantastique, sinon LE Maitre en la matiere. Bien que compléetement imaginaire, son
oeuvre a éte tres sérieusement étudiée, notamment par de Véritables occultistes qui y voient. une
représentation de |"autre réalité” dont sont inconscients le plupart des hommes. Lovecraft est ainsi
considéré comme un “magicien naturel” qui, par ses réves et ses archétypes surgis des profondeurs
de son inconscient, était entré en contact avec les forces sumaturelles et avait acquis une certaine
connaissance des réalités cosmigques.

La mythologie imaginaire de Lovecraft se décompose en trois principales articulations. D'abord,
I'humanité ignore la véritable nature de 'univers: il existe d'autres dimensions de I'espace, remplies
d'étres au pouvoir terifiant, animés par le mal. Ensuite, elle isnore que la terre fut autrefois Souvemée
par quelques-uns de ces étres, les Grands Ancétres, qui perdirent un jour leur pouvoir sur cette pla-
nete et qui, depuis, s'efforcent de la reconquérir. Enfin, elle ignore que partout sur la terre, des indivi-
dus appelés Soggoths, ont choisi Ialliance avec les Grands Ancétres.

Lovecraft a nommé quelques-uns de ces Grands Ancétres dans ses nombreuses nouvelles. Il y a
d'abord Azatoth, le Dieu aveugle et stupide (et son serviteur Nyarlathotep) et Yog-Sothoth, le maitre
du temps et de l'espace. Vient ensuite Shub-Nigurath, “énorme masse suppurante et brumeuse”
souvent considérée comme une entité femelle incamant la “fécondité cancéreuse”, et qui apparait
sous la forme d'une “chévre noire des bois aux milles chevreaux”. Cthulhu est, de tous les Grands
Ancétres, le plus tenifiant et le plus célebre, qui, avec Dagon, régne sur Rlyeh, “la cité au fond de la
mer”, les profondeurs abyssales des océans. Enfin, Hastur, le demi-frere de Cthulhu, hante l'air et
I'espace.

Si vous voulez revivie le Mythe de Cthulhu, la plupart des nouvelles de Lovecraft ont été éditées en
Francais dans les éditions de poche. De nombreuses études sur loeuvre de Lovecraft sont égale-
ment disponibles. Enfin, si vous étes rdliste, vous ne pouvez ne pas connaltre Iimmense jeu de rles
de Sandy Petersen, I'Appel de Cthulhu, édité par Chaosium, tradluit en Francais et diffusé par les Jeux
Descartes et leurs boutiques.

A votre arrivée au cal-
vaire, vous assistez a une
messe noire @ laquelle
participent certains habi-
tants de lllsmouth. Avec le
décodeur, I'incantation
prononcée veut dire “Dans
sa demeure de R’lyeh, la
morte Cthulhu réve et
attend”. Elle attend sa
libération prodwine,
quand les étoiles lui seront
favorables et qu’un
nombre suffisant
d’adeptes préparera son
retour. C'est-a-dire dans
deux jours...
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ntre la boxe francaise et le full-contact,
le Kick Boxing est un sport violent ot la
plupart des coups sont permis. Ce jeu
VOUs propose de pratiquer ce sport,
bien installé dans votre fauteuil, a I'abri des
chétaignes. A l'instar d’André Panza, triple
champion du monde, défiez les meilleurs
practiciens et propulsez-vous a la téte du
championnat du monde !
Le jeu débute avec un écran permettant le pa-
ramétrage du soft. Ainsi, vous pouvez sélec-
@ tionner le nombre de joueurs ou I'adversaire
a rencontrer si vous étes seul, vous entrainer
] dans la salle prévue a cet effet, choisir la pa-
ey noplie de coups a conserver pendant le jeu,
le nombre de rounds, sans oublier le code
de sauvegarde si vous désirez reprendre une
[} partie la ol vous 'aviez laissée. Le nombre
de mouvements est assez impressionnant
@ et chacune d'eux est bien décomposé. De
[ B parle faible nombre de possibilités offertes
) par une manette de jeu, vous devez choi-  reprises, de prendre part a cette épreuve re-
sir un total de treize coups sélectionnés  doutable. Ce genre de combat, tout a fait illé-
parmi les cinquante-cing disponibles. A gal et basé sur des paris, pemet de renforcer
] tout moment de la partie, ou plus préci-  son image de marque et de grimper dans le
sément entre chaque combat, il est pos-  classement; mais c’est un Vvéritable quitte ou
@® sible de modifier celui-ci pour 'adapter  double ol vous n'avez aucun droit a I'erreur;
[ 2 aumieux a la maniere de combattre du il en résulterait une dégringolade vertigineuse,
) prochain adversaire. Pour peaufiner ses  surtout si vous aviez atteint une place hono-
réflexes et accroftre son endurance, une  rable. Pour éviter cela , je vous conseille de
" salle d’entralnement est accessiblea  noter frequemment le code de sauvegarde
E- ] partir de I'écran principal, mais les pro-  afin déviter les mauvaises surprises. A ce pro-
gres ne sont pas tres rapides et l'onse  pos, le code peut étre tapé sur n'importe
2 demande si cela sert a quelque cho-  quelle machine, ce qui est fort pratique
[ ] se Bien que cette nouvelle versiondu”  lorsque votre meilleur pote n'a pas la méme
@ soft n'apporte rien de bien nouveau,  que vous. Toujours est-il que les adversaires
quatre “super coups” sont maintenant  du Kumate ne sont pas les mémes que les sei-
e 7 sélectionnés d'office, quel que soit  ze sus-nommés et qu'ils sont loin d'étre
> votre choix initial. Mais la différence  tendres! Chague combat “nomaux” vous rap-
ne s'améte pas la. En effet, la possi-  porte une certaine somme d'argent et un droit
L bilité de concourir contre seizead-  d'entrée dans la catégorie supérieure. Ainsi,
[ A \Versaires vous est offerte (en lieuet  I'ordinateur vous interdit de boxer contre un
place des huits boxeurs de la pre-  adversaire nettement plus fort que vous, ce
miere version) et une nouvelle épreu-  qui évite de se prendre la patée du siecle. Lors
ve fait son apparition: le Kumate. En  de la baston, votre personnage répond par-
fonction de votre niveau de progression dans

faitement aux ordres donnés et le maniement
le jeu, I'ordinateur vous propose a plusieurs  au clavier ne souffre d'aucun tempps de retard.

A |'animation est quasi-parfaite et chaque mouve- 'V Cette version n'apporte pas grand-chose de nou-
ment est tres décomposé. De plus, les person-

veau et les possesseurs de I'ancienne version ris-
nages repondent au doigt et a l'oeil. Quent d'étre fort décus.
A ['impact des coups est précis et clairement re- 'V La protection est assez catastrophique et pas du
présenté a l'écran. tout au point.
A | es bruitages sont excellents bien que quelque
peu répeétitifs.




u"

De plus, chagque impact effectif est affiché a
laide d'un éclair de couleur, et I'on ne se pose
jamais la question de savoir si le coup a atteint
son but ou non. Les gestes sont fluides et réa-
listes (plus de six cents sprites ont été néces-
saires pour obtenir un tel résultat) et la rapidité
est iméprochable. Les bruitages renforcent d'au-
tant plus le réalisme qu'ils sont entierement di-
gitalisés. En revanche, si la musique de
présentation est tres correcte, elle est inexis-
tante pendant I'épreuve et le reste du jeu, ce
qui est, somme toute, fort dommage.

Malgré un air de déja w, ce programme res-
te un modele du genre, mais les possesseurs
de |'ancienne version n'y trouveront qu’un in-
térét usumpé.

LORD CASQUE NOIR
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son dessein (ah !
ah!). Et ce mauvais
8 présage risque de se
réaliser si vous ne
faites rien. Vous?
vous étes Mike Daw-
son, un écrivain qui
vient de s’offrir une
maison au look tres
Victorienne/Psychose
dans la petite ville de
Woodlands Hills en
| Californie. Le plus
"N étrange est que de-
puis que vous habi-
tez dans cet
immense manoir, VOs

Linterfoce de Dark Seed est frés simplea  nwits sont peuplées d'horibles cauchemars
utiliser et ressemble acledes ol |'on introduit dans votre crane un em-
Sierra. Quand vous ﬁ,m sur le bouton droit, bryon (?) d’'une bestiole_ bizarroide. Au ré-
bﬂmm*mmkMQ veil, ce nest guere mieux et votre téte
vous mettez la souris en haut de rm voire manque d’e’clater a cause d’une atroce mi-
m sous forme d'icones. L'n graine. Cette impression malsaine ne fait

gu’empirer quand, au premier passage du
facteur, vous recevez une poupée qui se
transforme hallucinatoirement en un hideux

d’wx,lmisq;eﬂe,hmmmsmopﬁms.

e que notre monde serait terne
sans ces créateurs de génie dont
fait partie le Maitre du bioméca-
nique, H.R. Giger... Mais si, vous

alien. Mais n'était-ce vraiment qu’une hallu- ‘
cination? Parce qu'en découvrant le jourmnal |
du McKeesgan, I'ancien propriétaire de la
maison, Vous apprenez que celui-ci était, |
en effet, également persuadé que des es- !
prits les plus retors avaient pris possession

Dark World est le reflet du monde réel, le
re::suhnn,pnslnnﬁle.hsmﬂs
et MMMMT

Certaines actions dans le monde réel ont
cependant des ré ions dans Dark World,
et il vous foudra firer parti de cette inferaction.

le reconnaissez... Sans lui, le ci-
néma n'aurait jamais connu la fabuleuse tri-
logie Alien. Non content de hanter les salles
de cinéma et le petit écran, le voila qui sur-
git du fond de la nuit pour terifier nos mo-
niteurs, et il y arrive fort bien le bougre !
Parce qu’on vous entendra mieux crier ici-
bas que dans I'espace, imaginez que le
Monstre Supréme envahisse la Terre... C'est

marche pas. Les seuls trucs intéressants se frouvent on Stat @
dans le coffre et dans la boite a gants... Ecoutez
quand méme la radio, les animateurs des stations |~

rconten pertis deschoses rs ues. | J0 L

La voiture qui se frouve dans voire garage ne ‘ rtmtarrnd mon Saw, to weitfune sescbie
srmr-cohe

A Pénétrer dans |'univers biomécanique et claustro

du Maitre H.R. Giger est un plaisir qui ne se refu-
o se pas!

o A |'excellente version francaise permet une empri-
se totale par 'univers.

A | es graphismes en haute résolution sont oppres-
sants, surtout ceux du Dark World extraits des pein-
tures de Giger himself.

A |3 musigue est omniprésente, parfois un peu cris-
pante, mais bon..., heureusement tres variée.

A |es voix digitalisées en francais malheureusement
plutét rares (on aurait voulu en avoir plus!) sont
supertoes, avec de parfaites intonations et accen-
tuations.

V Clest peut-tre un soupgon lent mais c'est telle-
ment “beau’!
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pour vous anmer en

de son cerveau (en voila une idée ). Peu a
peu, apres avoir visité Woodlands Hills, fait
connaissance avec votre voisin Delbert et
accompli pas mal d'actions pour le moins
peu communes comme, par exemple, pro-
faner une tombe, vous trouvez une des clés
du mystere liée au miroir brisé qui se trou- / rEavetion.
ve dans votre salle de séjour. Et c’est ici que

le vrai cauchemar commence, parce que

jusgqu’a maintenant, ce n’était que de la

H.R. GIGER

Dés son enfance, Giger nourrit une inquiétante fascination pour tout ce qui est
étrange et macabre. Il poursuit des études d’Arts Décoratifs ou il se découvre un
intérét croissant pour les travaux de de Freud et, notamment, pour I’analyse des
réves. Il a déja publié de nombreux dessins dont certains sont sortis en un album
“Ein Fressen fiir den Psychiater” (Une aubaine pour le psychiatre). Giger tire son
inspiration des travaux des plus grands “spécialistes” du fantastique et, notamment,
de l'indétronable H.P. Lovecraft. Il traduit ses visions cauchemardesques aux pay-
sages choatiques et aux créatures effrayantes dans tous les domaines des arts vi-
suels: peinture, sculpture mais aussi design intérieur. Sa maison est d’ailleurs meublée
de ses propres créations. Il a également designé deux bars, I'un en Suisse et l'autre
au Japon, qui portent son nom. Mais ce qui I'a fait connaitre du grand public, c’est
indéniablement I'adaptation de son univers hallucinant pour Alien (Alien lui-méme
bien siir, décors, etc.) pour lequel il a recu un Oscar. Pour Giger, le cinéma est un
art beaucoup plus important de nos jours que la peinture. Puisque pour Giger, le
cinéma est un art plus important que la peinture de nos jours, ses collaborations au
7e art se multiplent: Futur Kill, Poltergeist Il... Grace a Cyberdreams, cet artiste
touche-a-tout se met aux jeux micro et I'on ne s’en plaindra pas.

Vos nuits sont peuplées des coudhemars les
plus atroces. Et e n’est pas prés de s’aranger
car, méme complé éveillé, vous aurez
des visions halludnatoires ressemblant a vos

- -

CTe mausolée portfe des syrmboles
i ;anciens msais vous matTtrisex sesl

gnognotte. Ce miroir est, en fait, une porte
dimensionnelle qui vous conduit droit dans
le Dark World (Monde de I'Ombre), véri-
table alter-ego du nétre, a la seule diffé-
rence pres gue toutes choses, des meubles
aux habitants, sont plus ou moins biomé-
caniques (mélange de cartilage et d'os et
de métal) et gu’elles n‘ont, bien évidem-
ment, pas tout a fait la méme logique que
nous. La premiere chose remarquable de
Dark Seed, c’est, bien sdr, les graphismes.
Ceux-ci ont été travaillés en haute résolu-
tion avec des palettes de couleurs corres-
pondant a celles utilisées par Giger. Les
décors du Dark World sont composés
d'éléments de différents tableaux du Maitre
qui ont été scanérisés puis retravaillés. Le
résultat dépasse, sans conteste, les espé-
rances et a impressionné Giger lui-méme.
Si dailleurs vous n'y prenez pas garde, vous
risquez, par moments, quelques sueurs
froides et battements de coeurs intempes-
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tifs, symptdmes des malaises les
plus claustrophobiques. Les per-
sonnages sont également digitali-
sés (Mike Dawson est, au passage,
I'un des producteurs/concepteurs
du jeu) et leur animation, bien :
que guelque peu saccadée, est
criante de Vérité. L'environnement
musical et sonore n'est pas en res-
te et les mélodies sont parfois si
étranges qu'il vous faudra des
nerfs d’acier pour ne pas baisser
le son de votre moniteur. Ce se-
rait d’ailleurs bien dommage
puisque pendant les dialogues,
vous entendrez de formidables

- e o — 5 AR S
rro jeotion holosrarhigue. voix digitalisées avec de parfaites
Vous essayex de prendre les - accentuations et intonations. Pour
lanw, mais Al > " asrdt S2uane
o jJecotion hologrrmaphiguae, - :
Ressermmbie i des slans Eowuer aane v R cauchemardesque, vous dispo-

VOUS MOouvoir dans ce univers

)| erepérianas biclogigue oruelle sur || 8 sez des plus fabuleux “outils in-

formatiques” de notre temps, |
" es icones et la souris, c’est dire
la simplicité de l'interface. En cliquant
sur le bouton droit, vous changez la forme

' dj,"“ senétrant dans voire téte! du curseur pour vous permettre de vous

déplacer, de regarder/prendre/utiliser
un objet, etc. En mettant la souris en haut
de I'écran, vous faites apparaitre votre in-
ventaire avec, notamment, une icéne
disquette qui donne acces aux options du
jeu. Vous voyez? quand je vous disais
que c’était simple. Bref, Dark Seed est
un parfait voyage, qui plus est, en francais,
dans un univers fantastique tres lovecraf-
tien issu du génie malsain de Giger.
Laissez—vous emporter par I’horreur bio-
mécanique !

CALOR

Toumt et oalrme asar>x alenftolars,
wvotre maison sermbile Eftrangrement

hroras <lua Termpes,

wane sorfte

«far

wvesnstigre sombr-e passdéd owm Liien e
e amsre ATwarmn avenir sombre...
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Le gardien le plus illustre de tout
Punivers fait une entrée treés
remarqueée dans une toute nouvelle
mise en scene.

Les forces de ’'imaginaire seront-
elles a vos cOtés dans ce cinquiéme
episode de Space Quest?

SPACE QUEST V
“THE NEXT MUTATION”

NS
N o
() L i

Une animation époustouflante el une Et vous croyez avoir Uair intelligent ?
musique étourdissante

Faites connaissance avec des aliens pas Prenez votre destin en main
trés sympathiques...

En vente dans les Fnac et les meilleurs points de vente

Roger Wilco est de retour,
nouvellement gradé Capitaine ! Bientot disponible sur PC

Aidez Roger et son équipage de marginaux a sillonner le

cosmos dans I'espoir de rattraper le bandit de I’espace qui e

largue des déchets toxiques sur d’innocentes planétes. == S I E R R A®
Découvrez un balayage réaliste avec de véritables images en -——

3D; portez-vous garant de la propreté de l'univers pour que — CaaA

vos enfants puissent vivre dans des licux siirs et non pollués. Distribué par UBI SOFT
Accompagnez Roger lors de sa rencontre avec la legendaire 28, rue Armand Carrel

“femme en hologramme” de Space Quest IV et aidez-le a 93100 MONTREUIL

assurer sans faille la transition de Custodia a Casanova. Tél : 48.57.65.52




éme les meilleurs editeurs  tant paye un sans faute jusqu'a maintenant...
se plantent. Ben oui, Grosso-modo, RoboSports est un jeu de
Maxis ne nous refera pas  stratégie/sports d'une nouvelle génération.
le coup de SimCity: ilsne  Vous commandez une équipe de... robots
lanceront pas la mode de  que vous programmez a I'accomplissement
RoboTruc. lIs se sont pour-  de certaines actions: se déplacer, scanner,

(8:15.25 1]
Dut of Boundsi

AMIGA: Vous programmez vos robots sur cet éran oy,
bien sir, vous ne voyez aucun odversaire. C'est donc
s G pas et prudemment qu'il faudra se mouvoir:
nque pas, scannez dans foutes directions et tirez sur
; fout ce qui bouge!

tirer, etc. lors de compétitions sportives.
RoboSports est en guelque sorte les Jeux
Olympiques du XXle siecle puisque vous
pouvez participer a cing ¢preuves diffé-
rentes. Dans Survie, il faut exterminer les
équipes adverses avant gu’elles ne détrui-
sent la votre. Dans Chasse au Tréscr, il faut
ramasser le plus de pieces d'or disséminées
sur le terrain. dans Capture de Drapeau, il
faut prendre le drapeau des adversaires et
le rapporter dans votre territoire tout en pro-
tégeant le votre. Dans Otage, il faut s'infiltrer
dans le territoire ennemi et sauver vos
otages. Enfin, dans Baseball, il faut faire le
tour des différentes tbases. Voila pour le but
des jeux. Il vous faut donc planifier les mou-
vements de vos roots (vous disposez pour
chaque tour d’'un capital de “points de
mouvements™) et tirer parti des caractéris-
tiques de chague robot. Car vos robots dif-
ferent par leur armement (laser, lance-
flammes, missiles, etc.). Jusque 13, cela a l'air
bien pourtant, me direz-vous. Eh ben, dé-
trompez-vous: bien gue le background soit
sympathigue, la réalisation vous fera vite dé-

A C'est signe"Maxis” et encore
WV Les graphisn
leurs seulement).

chanter. En effet, le jeu ne se déroule pas
du tout en temps réel. Pour chaque tour,

vous programmez vos robots, sans voir ce

gue font les autres puisqu'un ennemi
n'apparalt que si I'un de vos robots scanne
I'endroit ol il se trouve. Quand cette pro-
grammation est achevee, vous allez en Ro-
boPlayer, une sorte de magnétoscope qui
vous permet de voir le déroulement du tour
(toujours sans voir les adversaires, puisque
VOUS Ne Voyez que VOs propres robots agin).
Une fois le tour visualisé, vous voila reparti
pour la programmation du tour suivant et
tutti-guanti. Je me demande encore l'inté-
rét d’'un sport/jeu ol ies adversaires sont in-
visibles. En fait, méme si |'on peut jouer &
guatre (en réseau ou par modem), on a lim-
pression de jouer le match tout seul sauf,
bien sir, quand on rencontre forfuitement
un ennemi (on finit méme pas espérer ces
affrontements). Techniquement, ce n'est pas
non plus le nirvana: les graphismes sont
sommaires, les bruitages inexistants et, de
plus, hilarants. Un conseil: méme si la boite
est trés sympa et exhibe un bien voyant
Maxis, ne vous faites pas avoir, dirigez-vous
sur la série des SimMachin (le demier, Sim-
Life, est d'ailleurs tres bien et vous prendra
pas mal de tempsh) CALOR

e Tois la progra ation d 0

nlisez en play-bo 0s actio VT al 0

file  Made  Bobots  jrens

(voir D
sont sommaires (su PC

curiosité, contactez-moi si
WV Et le reste !
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I vous n'avez raté aucun des épisodes
de Massacre a la Trongonneuse et
autres le Lendemain de la Nuit du
Retour des Morts—Vivants Ressucités,
si vous avez aimé Elvira, alors ce soft ne peut
que vous plaire, malgré sa notation. Parce
gue I'on est ici, guand méme, dans un
domaine trés particulier, celui des films/jeux

En Egypte, vous affronterez des guerriers experts en épée.
Il vous faudra un peu de patience - et de chance - pour les
vaincre car vous ne possédez au départ qu’une dague.
Mais si vous en tuez, vous pourrez récuperer leur arme.

gore. Attention, j'ai bien dit “gore”, pas “hor-
reur”. La distinction est fondamentale pour
les puristes. D'un céte, vous avez le gore
avec tout plein d’hémoglobine a ¢F le litre
mais pas forcément “horrible” ; et de l'autre,
vous avez |'Horreur, avec un grand H, avec
pas nécessairement des effets spéciaux a
tout rompre, mais par contre, servie par une
ambiance vraiment prenante. Waxworks
donc, vous 'aurez compris, appartient & la
premiére catégorie. Ne vous attendez alors
pas a un scénario des plus passionnants; ce
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Nn'est, en fait, gu’'un prétexte pour vous plon-
ger dans des scenes plus sanguinolentes les
unes que les autres. Vous étes I'heureux
oénéficiaire d’'un héritage, suite a la mort de
votre oncle Boris (ca alors, ol est—ce qu'ils
ont pu aller chercher tout cal En voila une
idee originale!) Mais cette maison n'est pas
vraiment ordinaire; d'ailleurs, ce n'est pas
vraiment une maison mais un musee de cire
(comme le titre I'indigue). Votre oncle avait,
en effet, une curieuse passion: il reconstituait

des scénes “historiques” de meurtres, le

musee des horrreurs quoi! Mais voila, ce
musée detient egalement un grand mystere:
votre frere jumeau Alex a disparu dans les
tunnels de cette bétisse il y a déja quelques
années. Et votre oncle croit fermement que
votre famille est sous I'emprise d’'une malé-
diction surnaturelle. Vous devez donc entrer
dans les quatre “tableaux” de cire du musée
de votre oncle, pour comprendre ce qui s'y
passe. Ces tableaux vous “téléportent” dans
quatre univers différents et, d'ailleurs, com-
pletement independants les uns des autres:
I'Egypte Antigue, I'Angleterre Victorienne &
I'apogée de Jack I'Eventreur, des mines rem
plies de mutants et I'inévitable et inévité
cimetiere regorgeant de zombies. Ben vous
voyez, c'est simple! Vous recontrerez donc
la plupart des créatures qui peuplent les
films de gore. Le systéme de jeu est
inchangé par rapport aux Elvira: c'est ni plus
ni moins un péle “dungeon master” avec de
I'exploration, des énigmes et des combats &
tout rompre. Le systeme d'acquisition des
points d'expériences est, a ce titre, assez
bizarre: chaque “pas” vous fait gagner un
point! Toutes les actions dont les phases de
combat, se font entierement a la souris et ce
ne sont donc pas des questions technigues
qui risguent de vous déranger. Les gra-
phismes sont également identiques, avec
leur tendance habituelle & virer au rouge.

A e theme gore est
exploité sous guatre
différents “angles”
Egypte, Angleterre vic-
torienne, Mines et
I'inévitable Cimetiere

A Réservé aux amateurs
d'égorgés sanguino-
lents, de morts-vivants
cannibales, de maca-
bés dégoulinants de
cervelle, etc.

¥ |l n'y a aucune interac-
tion entre les diffe-

EHP 00 MLEV 01 WEXP DOI2 WPSY 030 B

Voici le genre de scénes que vous verrez trés

souvent, Vous n’allez pas vous en plaindre,
vous étes la pour ¢a non? s

L'ambiance est servie par des musigues plus
glauques gue jamais. On peut cependant
vraiment regretter la simplicité des anima-
tions des combats ainsi que des bruitages,
qui aurait pu rendre les choses encore plus
horribles. Quant aux problématiques “acces
disquettes”, malgré les 11 floppys, elles sont
bien gérées et ne risquent pas trop de vous
détourner de I'atmosphére macabre. Si,
contrairement @ moi, vous avez été enchanté
par Elvira, Waxworks n‘aura donc aucun mal
a vous replonger dans le méme genre

d'angoisse. CALOR
1 I L
A1 0 —” ko S
| | i I . 2
R (3

V¥ Le scénario est tres trés
léger et semble avoir
été un simple prétexte:
quatre “tableaux” de
cire, quatre themes.

W Les graphismes sont
dlans la pure lignée
des Elvira (c’est nor-
mal, c’est la méme
boitel) On adore
ou on déteste.

W La gestion des points
d'expériences est rigo-
lote (hem!)

rentes parties du jeu.
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es consoles dominent de trés loin - savamment dosée et une jouabilité icon-
le marché des jeux de plates-  testable. Les maiscns d'éditions occiden-
formes. Grace a un savoir-faire  tales viennent enfin d'en saisir la recette,
incontestable, les programmeurs  celles-ci préférant, jusquia présent, favori-
japonais maitrisent parfaitement la  ser de somptueux graphismes au détri-
conception de ce style tres particulier de ment de la jouabilité. En période de Nogl,
programme, reposant, en grande partie,  vous avez trés certainement pu observer,
sur une ambiance masique, une difficulté  dans les rayons de vos magasins préférés,
de petits nains a la chevelure foumie et :
multicolore se baladant sans cesse d'une | NG GG
étagere a l'autre et ouvrant tous les embal- o
lages. Si vous étes de ceux qui ont
obsenvé ce phénomeéne incroyable, vous
pouvez désormais retrouver I'un de ces

curieux personnages téléportés dans
votre micro-ordinateur. Ces Trolls ont la

C’est bien connu, un éléphant ca trompe énormé- , . _
facheuse habitude de semer tout ce au'ils

ment. Celvi-ci est totalement inoffensif. Lorsque

e

vous aurez pris soin de lvi marcher dessus, il se

- souviendra de vous et de votre position. Vous
4 pourrez uinsi perdre en toute quiétude puisque

A L'ambiance du jeu de plates-formes est brillam-
ment retranscrite et n'a rien a envier a Ceux Propo-
5és sur console. Notre ami Destroy est vert de ragel

A Les graphismes, & combien colores, sont cra-
guants a scuhait.

vous recommencerez le tableau a F'endroit du der-
nier pachiderme rencontré. Le cochon volant viendra
vous cueillir aprés chaque tableav achevé.

ont en leur possession, y compris leurs
cheres et tendres progénitures. Vous
devez retrouver tous les petits bébés
Trolls égarés dans huit mondes différents.
Chague monde se décompose en trois
ou quatre niveaux d’une difficulté crols-
sante, s'étalant chacun sur plusieurs écrans

A Un nombre incroyable de niveaux prolonge nette-
ment la durée du jeu. De longues heures d'amuse-
.ment en perspectivel

W L'originalité n'est pas des plus délirantes malgré
quelgues innovations de qualités

A Vos orellles s'en prennent plein les pavillons avec W La traduction de la notice est assez nulle avec tout
une bande sonore et des bruitages plus que
convaincants.

plein de fotes d'ortografe.
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N°1:TOYLAND
N° 2 : MEDIALAND
N°3 : SODAPOPLAND

Ce large et de haut, suivi d’'un tableau
spécial bonus. Autant vous dire que la
tdche sera rude et de longue haleine!
L'acces a ces mondes s'effectue a partir
du tableau jonché de portes alignées les
unes a la suite des autres, mais seule une
porte sur deux vous est accessible, les
stages lbonus ne s'ouviant qu'apres avoir
nettoye la totalité du niveau précédent.
Nogl oblige, le premier monde vous
transpaorte dans un réve ol les jouets se
cotoient et s'entretuent. N'oubliez pas
que tout ceci n'est qu'un jeu et que, si
fout le monde était gentil, il Ny aurait plus
rien ay faire. QuUoique ce serait beaucoup
plus facile a tester et vous pourriez obser-
ver encore plus de tableaux, mais d’'un
autre céte, vous n'auriez plus le méme
plaisir a les découwvrir vous-mémes et cela
ne servirait donc a rien. Remarquez, je
Nn'en suis pas si sOr car si vous pouviez
admirer I'ensemble du jeu, vous auriez
davantage encore envie de vous le pro-
curer. En fait non, si I'on vous montre tout,
vous verrez tout et, de ce fait, vous ne
lacheterez pas non plus... A moins que
I'on parvienne & s'entendre sur un accord
du genre “ok les gars, on vous dévoile tout
mais si vous regardez on vous butel”.
Super, mais on ne peut pas vous faire
confiance et ceux gui nous croient (les
débiles) n'achéteraient plus le canard et
l'on ne toucherait alors plus une thune! |l
Ny a que Big boss qui serait drolement

N°7 : CANDYLAND
N°8 : SECRETLAND
N°9 : BONUSLAND

N°4 : FAIRGROUNDLAND
N°5 : FABLELAND
N°6 : BOARDGAMELAND

les basketts (celles de Destroy puent la
mort). Mais tous ne sont pas aussi
méchants et les différents paguets
cadeaux, semés a droite et gauche, vous
délivreront toutes sortes de bonus hyper
utiles. Tout d'abord, le yoyo fait office
d'ame redoutable et vos agressseurs ne
peuvent pas |'encadrer. De plus, on peut
se balader d'une plate-forme a l'autre en
se balancant aprés avoir pris soin de coller
le yoyo sur le plafond. Les bottes d'accé-
lération permettent de speeder la mort, le
bouclier de se protéger, les ailes de
s'envoler et vous bondirez partout grace

l! i i l! P l!! § ] ll

content... Bien que si Joy ne sortait plus, il
ne gagnerait plus de sous non plus et les
édliteurs ne pounaient plus faire connaitre
leurs produits! Vous seriez dans I'obliga-
tion de revendre votre ordinateur (qui ne
se fabriguerait plus non plus) pour aller
planter des choux! Décidément, c’est
indémerdable! Toujours est-il que si les
jeux ne comportaient que des gentils, on
boufferait du chou tous les midis! Eh ben,
on I'a échappé bel les gars! Je disais donc
que les jouets ne sont pas toujours
dociles et que certains d'entre eux tentent
de vous éclater la poire ou de vous scier

Nos amis les
Trolls giment
bien s’amuser
avec tous les
joujous que leur
a apporté le
Pére Noél.
Mais ceux-ci ne
sont pas trés
conventionnels
et cette locomo-
tive tentera
a plusieurs
reprises de vous
aplatir comme
une crépe.

.
«
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Les clowns sont de la partie. Un sacré cirque quoi qu'il en soit!

aux chaussures a ressorts. Attention tout
de méme aux boulets ralentissant votre
progression ainsi gu'aux chopes de biere

car vous serez tellement bourreé gue vous

ne pourrez plus rien faire. Mefiez vous
¢galement de I'apparence de certains

La fotalité des tableaux jouit de superbes gra-
phismes collant rnrfuilement o Pambiance du
soft. Les consoles ont du soudi a se faire ...

“monstres” En effet, les elephants ne sont
pas s imechants gu'ils en ont l'air et il faut
leur foncer dedans chague fols gue vous
en apercevez un. Si, par rmalheur, vous

devez perdie I'une de vos précieuses -

vies, vous recomimencerez le niveau a
I'endroit du dernier éléphant defoncé
Dans tout ce fouillis d'etoiles et de borus,
on ne distingue pas toujours les petits
bebeés Tiolls habilement dissimulés aux
guatre coins du tableau. |l faut étre parti
culierement attentif et ne pas en oublier
un seul. De toutes manieres, ils sont si
mignons qu'il est hors de guestion d'en
laisser un seul, ehen. Une grosse tétine en
as et a gauche de l'ectan vous indigue le

Les plates-formes ne sont pas tovjours
apparentes. Il faut sautiller une pev partout pour
les découvrir. Les ennemis trop
envahissants tels ces soldats partant
en guerre, ne résisteront pas d plus de trois
ou quatre sauts au-dessus de leur téte.

nouvelle notation 3

nomore de nainbus découvert. Une fois
e stage entierement ratiboisé, vous devez
Vous rendre au “cochon stop” pour que le
cochon volant vous transporte dans le
niveau supérieur. Le stage suivant se
déroule chez Joystick, au milieu des
tonnes de feuilles de papier qui s'entas-
sent dans les bureaux. Toute la panoplie
d'un canard digne de ce nom s’y trouve.
Les pages découpées permettent de
fabuleuses glissades, les régles servent de
pont, les encriers font de I'humour noir et
les stylos mécrivent que des conneries (et
moil aussi). Le troisieme monde est parti-
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culierement intéressant puisqu’il se
déroule entierement sous I'eau avec
guelques effets de déformations ainsi
gu'une myriade de bulles. Les mouve-
ments de votre Troll deviennent plus lents
et limpression d'évoluer dans un milieu
liquide est fort bien reproduite. Les autres
stages sont tres différents et mettent en
sceéne les objets et les personnages les
plus fous. La découverte de ceux-Ci
seffectue avec |'aide d'un scrolling multi-
directionnel d'une fluidité iréprochable
et d'une jouabilité qui n'a strictement rien
a envier aux Mickey Mouse et Mario exis-

-
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Le Medialand se décompose en divers objets
bien connus dans le mirieu de la presse. Du
tant sur nos amies les consoles. Les  musique fabuleuse, exploitant au 5"“*’5" ’Je"F't‘?“I: g,e'l:f“? b "“;‘"' PI‘" des
mouvements de notre héros sont  mieux les possivilités de la bécane.  [KAEMARIAL MRS odin-wagi-aaniy
décomposés au plus haut point et les  Je ne parle pas des bruitages dont il Y sur le bureau de Cloude! \
petits détails animés qui I'entourent  n'y a rien & redire si ce nest qu'ils sont

sont jolis et nombreux. Certes, le Troll  trés rigolos. Pour conclure, je n'hésite

M'est pas franchement beau, mais on  pas & proclamer hat et fort que Troll

finit par s'y faire rapidement, surtout . est un jeu fantastique qui plaira & tous

apres avoir zieuté la photo de groupe  ceux qui aiment ce style de soft.

de notre album Panono. Pour vous  Achetez-le les gars, c'est géniall

accompasgner dans ces réves mer- LORD CASQUE BLEU DE L'ONU

veilleux, Flair vous a concocté une :

Fableland vous entraine dans un monde merveilleux aux graphismes éblovissants.
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b i
Angel et..

Cet éaran animé est, en réalité, le menu qui vous permettra de naviguer
dans les différentes options de ce jev.

C COMPTOIR. Le Barman, anden as de la flotte, saura lui aussi vous pr
d’utiles conseils et vous mettre au courant des tenants et aboutissants
guerre vous opposant aux Khilrathiens.

D TABLEAU DES SCORES. Sur ce tableau, s'insairont aux fur et a mesure de vos
progrés, le numéro de mission en cours ainsi que le nombre d’appareils descendus.

de suivre les nombreuses infrigues de la base. En diquant sur cette table, vous pourrez
conseils en discutant avec les pilotes chevronnés. Vous pourrez aussi faire la connaissance de la belle

A SIMULATEUR DE VOL Indispensable pour ne
pas se faire allumer dés sa premiére sortie, le
simulateur de vol permet de choisir le type
d’adversaires a combatire. Indépendant des
missions “réelles”, le simulateur utilise le méme
type de graphismes que les combats.

B TABLE DU BAR. Plus qu'un jev d’arcade,
perler avec vos

ondialement connu sur PC, Wing

Commander, hit historigque d'Cri-

gin, fait enfin son apparition sur

Amiga. Afin de meftre tout le
monde a l'aise, débamassons-nous de LA ques-
tion que tout le monde se pose: c'est com-
ment, par rapport au PC? Eh oui, je sais bien
aqu'il ne faut pas comparer les machines mais
Wing est un cas a part; si, dans le monde en-
tier, les joueurs n‘avaient pas réclamé de ver-
sion Amiga, il est probable qu'Origin ne se
serait pas risqué sur ce terrain. Bref, vous l'avez
voulu, vous I'avez! Ah oui, la réponse:

A Grace a son scénario, Wing
Commander est beaucoup
plus gquun simple jeu

d'arcade.

A les musiques, superbes,
accompagnent bien les

différentes péripéties du jeu.

A Sans

mémoire.

nouvelle notation: 30% Nul » 40% Mauvais * 50% Moyen ¢

disque dur, une
optimisation des fichiers
permet de jouer sans trop
jongler avec les disquettes une
fois la partie chargée en

Cest naturellement plus lent et plus saccade
mais j'espere que vous vous Y attendiez un
peu, non? Cela dit, et C'est la bonne nouvelle,
le jeu est tout & fait jouable, d'autant que c'est
trés beau et toujours aussi passionnant. A vie
de nez, il est protable que Wing Commander
pousse '/Amiga dans ses demiers retranche-
ments et méme si le résultat est parfois tres-
sautant et sa... cca... dé... dites-vous bien que
le type de 3D employé ne permettait pas de
faire mieux. Bref, au moment ol commence le
Jeu, vous voici sur le Tiger Claws, vaisseau ter-
rien explorant 'espace (frontiere de l'infini) et

A la notice, avec les plans des
différents appareils, est tres
complete.

A Les deux boutons du joystick
sont gérés, ce qui permet de
piloter agréablement.

¥ e pauvre Amiga a parfois du
mal & suivie ce qui se passe a
I'écran et les combats sont
trop saccadés.

¥ L'emploi de trames rend le
graphisme de certaines scenes
particulierement moche.

@ 60% Pas mal * 70% Bon « 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel
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menant une guerre sans merci aux Khilrathiens.
Plus qu'un jeu d'arcade, Wing Commander va
vous permettre de suivre, grace a de nom-
breuses scenes intercalées entre les missions,
I'évolution de la guerre contre les Khilrathiens
et également |'évolution de votre personnage.
Commencant simple second Lieutenant, vous
pourrez terminer, si tout se passe bien, Colo-
nel. Les missions, bien que linéaires, font ce-
pendant partie d'un tout évoluant suivant votre
aptitude au combat. Ces demiers, faciles au
début, sont, au fur et & mesure de |"évolution
du jeu, de plus en plus complexe et parfols,
il faudira s’y prendre & plusieurs fois pour pas-
ser a la mission suivante. |l faut dire que pen-
dant les rencontres avec l'adversaire, il ne suffit
pas de tirer sur tout ce qui bouge car l'appa-
reil, tres complet, dispose de nombreuses op-
tions: plusieurs types de canons et de missiles,
collimateur de visée performant et méme
mode turbo permettant de se propulser en
avant trés rapidement. Pour espérer s'en sor-
tir, il faudra jouer du manche, du bouton de
tir bien sir, mais aussi du clavier. Loin de consti-
tuer un handicap et de transformer cette guer-
re spatiale en simulateur de haut niveau, ces
options gjoutent au jeu un intérét supplémen-
taire. Techniguement, c’est un superoe bou-
lot: la bande son, trés “Guerre des Etolles”, colle
parfaitement au déroulement des combats et
des scénes dynamigues. Les bruitages, bien
gue d'un niveau sonore un peu faible, sont etix
aussi trés convaincants. Les commandes, quii




Pendant le briefing, le
commandant de la base
informe les pilotes de la

A mission & occomplir. Sur la ,

T carte, qu'il est possible :

A\ Wl < cffcher pendant e v, les -
différents points de rendez-

. Lt .
| !k vous sont inscrifs. Chaque i
mission consiste @ passer
| - d'un point @ I'autre, soit afin o
]
L 4 2 /

d’explorer la zone pour
détrvire d'éventuels
adversaires (et éventualité il
y a systématiquement!) soit

afin d’escorter un vaisseau.

Avant le décollage, on assiste f“
a l'une des nombreuses scénes animées o

s <« e - faisant le charme de Wing Commander. o — -
SRR : 2 . Ici, le technicien animé vous aide a mettre | %
mixentt joystick et Clavier, sont pratiques et ins- votre harnais de sécurité et, tandis que - -
tinctives dés les premieres minutes de jeu. Bref, I"appareil avance, la verriére se baisse.
a condition que vous ne vous attendiez pas Pendant le jev, il sera possible de piloter o - Ty
a un modele de fluidité, voila un jeu totale- 4 types d’appareils différents, disposant &

ment passionnant qui vous tiendra en haleine d’armes de plus en plus performantes.
pendant un bon moment.

MOULINEX

TABLEAU DE BORD

EDITEUR : ORIGIN
SUR AMIGA

—————— C L BRUITAGE _15
ARCADE  NOTICEVO: 15 MUSIOUE H

F Cet éaran permet de voir I'armement adif. Lorsqu’on envoie un missile, on le voit également partir sur cet éaan.
| g' *mﬂ;amﬁm. a,.,"‘"'ﬁ?:a.:” : Wifpap?e"'l?n
éjection situé en se met a ter. , Un peu étrange pour qui a déja joué a Elite, est
Huﬂhll’ﬂﬂudeduﬂebhs«ﬂﬂnmfhuhdehdﬂmmmpdmp
in refroidisse. J En cas de malheur, il faudra vous éjecter en catastrophe.
cette astuce pour passer les missions car le commandant du Tiger
que les appareils coitent dher. K Un peut sacendés, les apparells adverses sont en revanche 1 JOUEUR
‘ ¢ bien dessinés. Le cadre rouge, indique que la dble est verrouillée et qu’éventuellement, vous pouvez firer
un missile. L Le pln de Vapparel verrouillé par le colimateur s”affiche id. Les fraits de covleurs correspondent @ F'état du
champ de force de Fadversaire.

JOYSTICK-CLAVIER
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oila un theme bien original qui mé-
riterait d'étre plus souvent abordé
dans les jeux d'aventures, la Rome
Antique, autrement dit le péplum
(ah ! Ben Hur, Spartcacus...). Le jeu démarre
alors que vous n'étes qu'un simple pauvre pe-
tit esclave sans grande importance (pour vous
dire si vous étes moins que rient), Hector, dans
la charmante ville de Herculaneum. Comme
le but avoué du jeu est de progresser sur
I'échelle sociale pour, on peut toujours réver,
devenir 'Empereur, le moins que I'on puisse
dire C’est que vous n'étes pas dans le caca et
qu'il vous reste fort a faire! Vous avez pour pre-
miere tache de remettre un message de la part
de votre maitre & un consul qui habite a I'autre
bout de la ville. Ne voila-t-y pas une mission
qui est facile! En marchant dans les rues de
votre bonne vieille ville, vous découvrez des
lieux qui vous seront d’'une grande tilité plus
tard: les bains, le port, le marché, le temple,
etc. Apres avoir remis le message au consul,
celui-ci vous récompensera de vos efforts par
trois malheureux petits serterces (eh oui, le
15% de pourboire-service existait déja en ce
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Les personnages font souvent des
réflexions non sevlement trés droles, mais
parfois pleines de bon sens. Accordez-leur
voire attention car ils vous révéleront

quelques indices utiles.

A e theme de la Rome Antique dans un jeu
d’aventure est assez rare pour qu’on en
souligne ici l'originalité.

A 3 disquettes seulement, et les acces—disques,
a la fois rares et brefs, sont tres bien gérés:
vous ne devriez pas risquer de vous fouler
le poignet.

A |es graphismes sont tres mignons (surtout les
personnages) et les écrans intermédiaires sont
carréement, oui disons le, tres beaux !

A les écrans de jeu sont généralement tres
vivants et animés: les personnages grouillent,

nouvelle notation:

La carte de Herculaneum

vous permettra d’aller rapidement
d’un endroit a un autre.

Cest particuliérement utile puisque
vous devez faire trés vite pour

éviter I'éruption volcanique

qui menace. Elle vous indique
également la position

(trés changeante) des habitants
de la ville

| A Rome, l'vn
des meilleurs
moyens de

de
Porgentest

encore de
jover aux dés;
... surtout si vous
. avezeula
d’acheter des
dés pipés a
Her
~avant votre

T ———

temps-lal) Sur le chemin du retour, vous ap-
prenez avec émoai et terreur que le volcan qui
surplombe Herculaneum, apres des siecles
d’'un sommeil pasible, s'appréte a sortir de
son hibemation! Le seul moyen d'échapper a
un tel cataclysme serait de prendre le bateau.
Or, vous avez juste assez pour le voyage -et
plus rien pour plus tard, si vous me suivez! Le

moins gque I'on puisse dire, c’est que Rome
est une Véritable incitation a la débauche et
au crime (enfin! depuis le temps qu'on en de-
mande, c'est pas trop tot!) Bref, vous devrez
voler, d'abord des vétements (car I'habit ne
fait décidément pas le moine), ensulite, tous
les passants, pour vous constituer un petit pé-
cule. Au passage, pensez a acheter des dés

P e S

Si vous
n’étes
pas assez
rapide,
vous risquez
d’étre
enseveli
SOUS Un
torrent de !
lave brélante
et il ne vous
restera plus

. it

parlent, courent d’'un endroit a 'autre, bref,
vaguent a leurs occupations.

A |'aventure composée de six parties vous
donnera méme |'occasion de diriger des
légions pendant des scenes de wargames.

¥ Le maniement précis du curseur de la souris

sur la 3D isométrique demande un peu

d’entrainement et d’habitude.
V Le personnage est assez béte au niveau des

o

déplacements: il passe son temps a éviter
les obtacles comme maisons, arbres, etc.
parfois jusqu’a faire d’étranges détours.
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pipes, ils vous seront d'une précieuse aide a
Rome. Bref, vous vous embarquez enfin pour
la capitale, et 1a, eh bien, il faudra vous dé-
broviller tout seull A noter quil vous faudra fai-
re trés vite a Herculaneum puisque le volcan
ne vous fera pas de cadeau. Le jeu est dé-
COMPOsE en six parties, dont certaines vous
meéneront jusqu'en Britannia et en Egypte et
vous donneront également I'occasion de di-
riger des légions pendant des phases de war-
game. Linterface du jeu, comme vous polvez
le voir sur les photos, est identique a celle de
Rebin Hood, cest-a-dire avec une visualisa-
tion en 3D isométrique. Les graphismes sont
dailleurs rés mignons, surtoLt les personnages
qui sont trés finement croqués. On les voit se
déshabiller (oui, oui, ils sont a poill), lire des
parchemins, s'assecir, etc. C'est un régal de
les regarder vacuer & leurs occupations. Les
écrans intermédiaires sont dailleurs trés beatx.

La sobriété des icbnes sert considérablement
bien la maniabilité, aux dépens, cependant,
de la variété et la finesse des actions. La carte
est, a ce propos, un outil tres utile pour se dé-
placer rapidement, car ces déplacements sont
justement tres pénibles et ils vous demande-
ront beaucoup de doigté pour le placement
du curseur. De plus, Hector est d'une bétise
exaspérante puisqu'il passera le plus clair de
son temps a éviter des cbstacles et fera des
détours incroyables por atteindre le lieu que
vous aurez désigné. Quant aux musiques et
aux bruitages, ils sont bien réalisés bien qu'un
peu trop rares a men golit. Enfin, une fois n'est
pas coutume, Rome tient sur seulement 3 dis-
quettes et la rareté et la rapidité des appels-
disques en étonneront plus d'un. Rome reste
un ton jeu avec un théme original et vous cap-
tivera longtemps.

CALOR

Les écrans intermédiaires sont de toute beauté et rythment le jev. Id,

ee.. i1

guy ... |

WHO? ] &8
M AT

vous étes enfin en route pour Rome, échappant de justesse au catadysme volcanique.

T

-
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Comme dans tout péplum qui se

respecte, vous pourrez assister, voire
participer, d des combats de gladiateurs.
Il suffit pour cela de se payer un
de ces esdaves-combattants mis en vente
sur le Forum. Encore un bon moyen de
se faire un peu d’argent de pocL

La possession d'esdaves est un signe
extérieur de richesse. Les ventes
vous permettront soit d’acheter .
des glodiateurs, soit des servantes qui seront
aux petits soins pour vous.
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ertaines équipes de pro-

grammation ont beau sortir

des jeux régulierement, elles

narivent pas a nous dece-

voir. C'est le cas des Bitmap

Brothers, qui, avec chacun
de leurs titres, maintenant sous le label
Renegade, font un veritable carton.
Chague jeu des Bitmap constitue un véri-
table cours de programmation et, surtot,
montre gu'il est toujours possible de réali-
ser un produit original, méme en partant
d'un principe archi-classique comme le
Jjeu d'arcade ou le jeu de plates-formes.
II'y @ maintenant de trés nombreux moais,
les Bitmap Brothers présentaient la pre-
miere version de Chaos Engine. Depuis,
nombre de joueurs ont passe leur temps
a guetter la sortie du soft dans les maga-
sins, teléphonant a leurs revendeurs toutes
les deux heures, campant dans les rayons
des magasins et déposant des offrandes
magnifiques sur 'autel du Dieu-Jeu-
Video. Qu'un sourire radieux s'affiche sur
leurs visages, gu'ils relient l'oreille droite &
la gauche et que leurs yeux se mettent 3
pleurer de bonheur: The Chaos Engine est
ammvé sur Amiga, et cette longue attente
était justifiée.

Le scénario du jeu
est relativement
simple et vous
pemettra de partir
joyeux sur les
routes du mas-
sacre, armes bien
lourdes en mains
et trainées de sang
sous vos pas. Un
scientifique cinglé
et trop mégalo
pour rester dans le
fond de son labo-
ratoire,a décicé de
mettre la planéte a
feu et a sang en
lachant des milliers
de créatures belli-
gueuses repon-
dant a ses ordres. Des créatures
inqui€tantes et programmees pour tuer et
clétruire tout ce qui se trouve sur leur pas-
sage, qu'il s'agisse d’un étre vivant ou
d'une béte de construction. Ce taré génial
a mis son plan & exécution, et les régions
les plus proches de son repaire sont déja
infestées, dévastées et un oruit persistant
court cindiguant gue les usines de son

EQUIPER VOTRE PERSONNAGE

De nouveaux ennemis font leur apparition dans chague niveau. Id, dans le
dernier niveou du deuxiéme monde, vous ferez face a des bestioles particu-
lisrement agacantes, des monstres sauteurs. Trés dangereux, ils passent
au-dessus des murs, et méme au-dessus de vos firs.

laboratoire seraient sur le point de lacher
un monstre encore plus tenifiant et puis-
sant que tout ce qu'il a pu créer jusqu'a
maintenant. Il était temps de trouver des
hommes suffisamment courageux pour se
diriger vers le repaire du professeur fou, et
suffisamment forts pour vy arriver et [ui
foutre une raclée monumentale pour le
mettre hors d'état de nuire. Ces hommes
existent; ils sont au nombre de six et vous
allez les incamer le temps d'un massacre
sans nom.

Quatre mondes différents, tous compoe-
sés de quatre niveaux complets vous
attendent. Chague monde propose des
graphismes, des difficultés, des piéges et
des monstres variant totalement. Vous tra-
verserez donc la forét qui méne &
Iimmense demeure du professeur, vous
accéderez a son usine, entrerez dans sa
maison et, enfin, amverez jusgu'aux caves
de la maison ol I'arme ultime, le Chaos
Engine, est en cours de fabrication.
Chague niveau est d'une taille considé-
rable, variant les plaisirs tant ils sont bour-
rés d'idées originales.

1: Nombre de vies
I 2: Niveau d’habilete

6: Acheter une vie sup- 8: Options disponibles
plémentaire a lachat

3: Niveau d'énergie 7: Colit de lincrémen-  9: Augmenter sa puis-
4: Niveau de rapidité tation de la compe- sance de feu

5: Niveau d'intelligence tence choisie 10: Somme d'argent
(pour l'ordinateur)

dont vous disposez
11: Options dispo-
nibles

12: Niveau de puis-
sance de votre arme

nouvelle notation: 3
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Le joueur vient de passer sur une option, sur une arme. Résultat de nombreuses flammes partent
droit devant lui, histoire de cramer ses adversaires.

Dans Chaos Engine, il est possible de
Jouer & deux, ce qui est déja une option
plus quappréciable; mais grande origina-
lité: méme en mode un joueur, deux
Jjoueurs sont affichés et évoluent a I'écran
en méme temps, le second étant dirigé
par l'ordinateur. Attention, ce perscnnage
ne se contentera pas de vous suivie et de
reagir bétement a la moindre sollicitation
extérieure; non, l'ordinateur joue intelli-
gemment, son perscnnage est parfaite-
ment autonome; il se charge de tirer sur
les ennemis, de ramasser des options, de
prendre les bons passages, d'éviter des
tirs ou des pieges. Ce mede 1 joueur est
tout a fait impressionnant et sa réalisation
doit étre I'une des raisons principales au
retard de la scrtie du jeu, un véritable tra-
vail d'intelligence artificielle ayant dd étre
mis en ceuvre.

Avant de partir sur les routes, des
cadavres par milliers et du sang par hecto-

A Les graphismes de Chaos Engine, comme tou

litres, vous devrez choisir votre person-
nage. Un pour chague joueur; vous déci-
derez donc lequel sera dirigé par
I'ordinateur si vous jouez seul. Les six per-
sonnages qui vous sont proposés ont
tous leurs propres caracteéristiques: une
arme différente pour chacun et des
options, variant elles aussi. Ainsi,tel per-
sonnage pourra étre armé d’un simple
flingue, un autre d'une mitrailleuse puis-
sante ou d'un véritable bazooka. Les
options spéciales, qui sont a utilisation
limitée, changent aussi: bombes, cockiails
molotov, tirs multi-directionnels, trousses
de secours, ou méme, carte affichant un
schéma du niveau ol vous vous trouvez.
Quand on sait que certains niveaux sont
de véritables labyrinthes, cette option
peut étre tres utile. Une fois ces deux
choix effectués vous étes balancé dans le
premier niveau du premier monde,
moins gue vous n'ayez entré un mot de

passe, auquel cas vous
auriez pu reprendre
une partie plus avan-
cée. Ces mots de passe
ne sont pas donnés a
tout moment, mais tous
les deux niveaux réso-
lus, et vous reprenez la
partie au début de ce
niveau. L'action peut
commencer et elle
n'attendra pas long-
temps pour pointer le
bout de son nez ner-
velx et massacreur.

Les graphismes sont
affichés en vue d’au-
dessus, avec une tres
légere perspective.
Vous découvrirez les
deécors et leurs doses
de monstres tueurs,
gréce a des scrollings
multi-directionnels
d’'une qualité irépro-
chable. Trés fluides, ces
scrollings ralentissent
tout de méme légere-
ment quand il v a vrai-
ment beaucoup de
sprites a 'ecran. Heureu-
sement, ce ralentisse-
ment dure a peine et
ninterfere absolument
pas avec le plaisir de jeu.
Beaucoup d’ennemis
vous fonceront dessus
tout au long de vos
parties de Chaos
Engine, et leurs formes,
leurs armes et leurs
caractéristigques sont
tres variées. Nombre
d'entre eux sont mal-
heureusement intelli-
gents et, tout comme le
joueur dirigé par l'ordi-

intelligemment par [‘ordinateur.

jours pour un produit des Bitmap Brothers, sont
excellents. On a méme l'impression qu'il y a
plus de couleurs qu’habituellement tant |'utilisa-
tion de la palette est bien pensée.

A Le mode deux joueurs est tout d'fait excellent;
les deux joueurs s'entraident mais se font aussi
des crasses pour obtenir le plus d'options
possibles. De plus, le mode.1 joueur affiche,
en fait, deux joueurs, le second étant dirige

A Le systeme sonore de Chaos Engine est excep-
tionnel, avec des musigues évolutives et des
bruitages qui dépendent des décors; égale-
ment des digits sonores excellentes.

¥ Seul point noir, mais heureusement trés léger,
a peine gris, quelques petits ralentissements
surviennent quand il y a vraiment beaucoup
de sprites a I'écran.

nouvelle notation: 30% Nul ¢ 40% Mauvais * 50% Moyen @ 680% Pas mal » 70% Bon = 80 % Trés bon » SUITE




nateur, ils se dépla-
cent et agissent
intelligemment.
Certains accomplis-
sent méme des
missicns, en porteé-
gant, par exemple,
tel ou tel objet ou
en gardant de
facon farouche,
I'acces a une porte.
La touche Bitmap
Brothers saute a la
figure des les pre-
miéres secondes
aprés insertion des
disquettes (tres
bien gérées dailleurs,
puisque les chan-
gements de disks
sont extremement
rares). Les gra-
phismes sont abso-
lument superbes,
tres détaillés, tres
colorés et 'ambian-
ce qui regne dans
le jeu est trés trés

Au départ, vous devez choisir le personnage que vous allez dirigez ainsi que celui

i uque personnage dispose
onimations différents, bien sir, mais oussi de coractéristiques
va plus vite qu’untel, mais machin est plus resistant

qui sera controlé sur I'ordinateur si vous jovez seul.
de %mphismes etd’
et d’armes voriables. Un} 1

ou dispose d'une arme plus puissante.
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Un pev partout, en
ramassant des clés
en or, VoUs ouvrirez
des accés qui vous
permettront de
récupérer des
tonnes de bonus:
des armes, des uni-
tés pour votre arme
spéciale, de la
boutte pour gugner
un peu d’énergie, de
I'argent.

forte. Les anima-
tions, elles aussi,
sont res bonnes

et les mouvements des personnages ou
des monstres sont réalistes, dans la
mesure oll un monstre peut étre réaliste.
On refrouve des éléments qui auraient pu
figurer dans Gods ou dans Cadaver, pour
ne citer que ces deux titres et les réfé-
rences ne sont pas des moindres. Vous
en cornviendrez si vous avez joué a ces
deux excellents titres.

L'action dans Chaos Engine est absolu-
ment friénétique. Les joueurs se déplacent
donc dans toutes les directions, allant a la
rencontre de tous leurs enne-
mis. Ces derniers peuvent
étre déja presents a I'écran ou
apparaitre d’'un seul coup,
sortant de trous dans des
parois rocheuses ou de der-
riere des founés. Les person-
nages peuvent tirer dans les 8
directions et, en laissant le
bouton de tir enfonce, ce
sont les armes spéciales qui
sont actionnées. Ces armes
sont donc limitées dans leur
utilisation et le nombre de
coups autorisés est affiché sur
le tableau de bord, en bas
de I'écran. Vous trouverez, a
cet endroit d’autres indica-
tions: score, nombre de vies,
I'énergie du personnage et le
fric ramasseé.

La thune, le blé, voila qui est important
dans Chaos Engine. Chague fois que vous
détruisez un ennemi, il laisse des pieces
de diverses valeurs dermiere |ui. Ramassez-
en un maximum et vous pourez améliorer
les compétences de votre personnage
quand on vous le proposera, C'est-a-dlire
tous les deux niveaux resolus. Ces com-
pétences sont trés importantes, elles
déterminent la rapidité de votre person-
nage, sa capacité a utiliser plusieurs ames
spéciales, sa puissance de tir et, surtout,
sa résistance aux chocs et aux coups de
ses adversaires.

Pour terminer un niveau, il ne suffit pas de
rejoindre la sortie, il faut I'activer. Pour celg,
vous devrez trouver et activer un certain
nombre de Grands Intenrupteurs. |l suffit de
tirer dessus guand vous en trouvez un.

En plus des pieces d'argent, vous trouve-
rez diverses options tout au long de votre
périple. Des armes qui se déclenchent
autormatiquement guand on passe dessus
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(bombes, boules de feu, etc...), de la
nourriture qui vous redonne de ['énergie,
des clés en argent, des clés en or, des
symboles Yin&Yang qui permettent de
repartir d’'un point avanceé quand on a
perdu une vie. Ces options peuvent tral-
ner n'importe oll et seront parfois cachées
dans des salles ou des recoins particulie-
rement difficiles a atteindre. En effet,
Chaos Engine n'est pas gu'un béte jeu
d'arcade ouU il faut foncer téte baissee,
vous devrez aussi explorer. Bien souvent,
vous arriverez dans des cul-de-sac et |l
faudra trouver le moyen d'ouvrir la voie
qui mene plus pres de la sortie. Cela pelt:
étre en ramassant une cle, tout bétement,
ce qui peut faire disparaitre des arbres cu
un pan de mur pour laisser passer votre
personnage, ou, plus vicieux, en tirant sur
un objet particulier. Les niveaux sont telle-
ment vastes et bourés d'énigmes de ce
genre, qu'il est tout & fait possible d'en
terminer un sans avair vu toutes les parties
de ce niveau. Vous pourez donc rejouer
& Chaos Engine quand vous l'aurez ter-
ming, pour découvrir d'autres passages.
Les graphismes sont donc excellents, la
maniabilité ne fait pas défaut au jeu, le jeu
est vaste, lachons maintenant detx mots sur
le son. Une fois encore dans un produit des
Bitmap Brothers, celui-ci est particulierement
soigné. Tout particulierement dailleurs. Les
musiques gui accompagnent le jeu sont
absolument géniales, les bruitages aussi et
de nombreuses digits sonores de trés
bonne qualité ponctuent certaines de vos
actions. De plus, chose tres originale, les
musigues sont évolutives et leur niveau
sonore, leur rmpidité ainsi que leur composi-
tion propre, dépendent de ce qui se passe
3 I'écran. Si vous étes entouré d'un grand
nombre d'ennemis, par exemple, elle sera
plus stressante et rapide que si vous étes
seul au bord de 'eau.

Voila, le tableau de Chaos Engine est
dressé et c’est une bien belle toile. Si
vous aimez |'action, les grosses bastons, i
Vous aimez tirer dans tous les sens en en
prenant plein les yeux tant les graphismes
sont reussis, et plein les creilles tant la
qualité sonore est excellente, vous serez
comblé par Chaos Engine, comme on
peut rarement I'étre. Seb.

vont en s"oggravant ou

ef @ mesure que VoUS avance, ave
foujours plus de monstres, tovjours plus de difficultés.







e film est a peine sorti dans les salles
obscures ameéricaines qu'en voici
déja une mouture pour le petit écran
informatique. Le désormais célebre
gamin de “Maman, j'ai raté l'avion!”, égale-
ment présent dans le clip de Mickaél
Jackson (Black or White), n'a décidément
pas beaucoup évolué puisque cette fois
cl, il se trompe d'a¢roplane et se retrouve a
New York luttant avec les deux malfaiteurs
du premier épisode. Tel un grand garcon
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raisonnable, vous allez devoir diriger Kevin
dans les méandres de la grande cite,
fuyant sempiternellement Harry et Marv.
Avant toute chose, I'installation du pro-
gramme sur disque dur n'est pas obliga-
toire, ce qui est relativement rare sur ce
micro-ordinateur, le choix de la carte
sonore et le mode graphigue peuvent
donc s'effectuer a partir de tout support.
Cela peut paraitre stupide et totalement
dénué dintérét mais les possesseurs de
disque dur de falble capacité seront trés
certainement ravis (on se comprend).
Apres cette petite parenthése, une mini
présentation vous plonge promptement
dans I'histoire. A ce moment, impression
de se trouver devant un jeu “vieillot” se fait
ressentir. Le premier menu vous invite a
sélectionner la difficulté du jeu et le péri-
phérique dentrée. Si vous n'étes pas en
possession d’un beau Joystick (de la
manette, pas du canard), un ensemble de
six touches et de six doigts est nécessaire
pour progresser dans de bonnes condi-
tions. En fait, vous pouvez considérable-
ment réduire le nombre de doigts en
synchronisant parfaitement le mouvement
de l'index avec celui du pouce, sans
perdre le contact avec I'auriculaire. Ainsi,
vous libérez 'annulaire pour appuyer sur la
touche Pause a volonté ainsi gue le majeur
pour braver les deux gangsters d’un geste
licencieux. En effet, les deux comperes,
tout juste libérés de prison, n‘ont gu'une
chose en téte, vous rattraper pour vous
coller une bonne raclée. Tout au long du
jeu, vous devez courir et utiliser au mieux
tous les objets que vous avez amasseés
pour retarder leur progression. Par
exemple, les couvercles de poubelles font
office de Frisbee, les sacs de billes repan-
dus sur le sol les feront tomber... Et ceci

jusquia la fin du jeu. Une bonne occasion
pour visiter New York de fond en comble!
Si cela est assez drole les dix premieres
minutes, jouer plus d'une heure releve de

:‘ ()J
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I'exploit. Le scrolling est si saccadé gue de
temibles maux de téte se manifestent dés
le dixieme niveau. Malgré quelgues images
digitalisées d’'une qualité honnéte, le gra-
phisme n'exploite que partiellement les
nombreuses couleurs du standard VGA. |l
en résulte un semblant de perte de défini-
tion qui se traduit par un mauvais disceme-
ment des objets & I'écran. Fort
heureusement, ces objets clignotent! L'ani-

mation des personnages est sommaire et
les mouvements sont peu décomposeés.
Pour couronner le tout, Kevin n'est pas
super maniable et s’accroche avec le
moindre obstacle. Le seul point a peu preés
positif se situe au niveau du son avec une
musique sympathique et des bruitages
corrects. Comme beaucoup de soft basé
sur l'adaptation d’'un scénario cinématogra-
phigue, le résultat n'est pas tres proboant
voire franchement décevant. Mais si vous
étes un fan de l'infernal gamin, Home
Alone 2 devrait parvenir a vous amuser
pendant un jour ou deux...

LORD CASQUE NOIR
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intarissable pour bon nombre de scé-
naristes délirants. ReadySoft a donc dé-
cidé de se lancer dans la partie avec Guy
Spy, “le gars espion”. Mais voilg, la vie d'es-
pion n'est pas des plus faciles et vous allez
risquer votre peau a tout bout de champ.
Qu'importe, désormais Vous Vous appelez...
mais oui au fait, quel est votre nom? “Spy,
Guy Spy !” (tiens, ca me rappelle un film!).
Vous incamez Joe I'espion qui part a la re-
cherche de Joe Von Max le Baron. Dans sa
précédente mission, joe (I'espion) était aux
prises avec |'infame joe (le baron) qui ten-
ta par tous les moyens de |'exterminer. Cela
ne s’était pas vraiment bien passé et |'es-

I_es histoires d’espions sont une source

Les graphismes sont de trés bonne
qualité mais I’habit ne fait pas le moine.
Eh oui, que resterait-il sans d’aussi belles images? On
se le demande...

EDITEUR : READYSOFT
SUR ATARI ST
GRAPHISME
BRUITAGE
MUSIQUE

ACTION

NOTICE VF: 12
ANIMATION
MANIABILITE_5
512 KO 3 DISQUETTES INTERET 3
ORIGINALITE 12

1 JOUEUR JOY - CLAVIER

pion joe avait camément eu
chaud. Mais le Joe sus-
nommé N'a pas la mémoire
courte et il est extrémement
rancunier. Coup de bol in-
oui, sa prochaine mission va
lui permettre de se venger
de Joe le Baron. A vous de
jouer les amis!

Vous voila devant I'entrée
glaugue du Métro d’ou
émane une odeur fort désa-
gréable. Tel un chevalier au
nez bouché, vous pénétrez
dans l'antre en restant sur
vos gardes, prét a tout bu-
ter si besoin est. Mais tout
a coup, C'est le drame: pas
de ticket. Sutout, pas de
panique, il suffit de passer
par dessus le portillon et de
descendre tous les gens
qui vous ont vu avant qu'ils
ne vous dénoncent au
contrleur. Si cela s'avere nécessaire, n'hé-
sitez pas a faire péter la station entiere, voi-
re la totalité du réseau métropolitain (on
n’est jamais trop prudent). Bref, sans aller
jusque 13, un charmant comité d’accueil
vous attend de pied ferme sur le quai, et
c’est le moment révé de nous prouver ce
dont vous étes capable! Vous armez donc
votre pistolet mitrailleur pour armroser tout ce
beau monde. Alie, c’est a nouveau le dra-
me. Le curseur censé représenter le point
d’impact de vos balles se déplace avec la
lenteur d’une tortue corse amée d'un frein a
main et l'animation des personnages
m’évoque un vieux film en douze images/
seconde passé au ralenti. Malheureusement,
il faut faire avec et je résiste a I'envahisseur
en évitant brillamment chaque balle entre
deux cafés. Au bout d’'un temps certain, les
ennemis ne sont plus que grosses passoires
avec d'énormes trous sur tout le corps et le
niveau s'acheve enfin. Bien entendu, la sui-
te des évenements est d’'une logique évi-
dente puisque vous prenez le métro pour
acceder... dans le téléphérique bien sarl

A Co nme dans |

Vous pouvez admirer la superbe station de métro dans
laquelle débute I"action. Les gars d’en face ne sont vraiment
pas cool et, qui plus est, entrainés comme des bétes.
Heureusement, la lenteur du soft vous permet d’anticiper
les coups deux ou trois siédles a I"avance.

Ca c’est du scénario les gars! La cible se
trouve dans la cabine qui vous précede. |l
est, cette fois ci, question d’une dizaine de
sales types qui tentent par tous les moyens
de faire péter votre cabine et vous avec. Je
VOUS avais prévenu gue ce n'était pas cool
d’étre un espion! La encore, I'atermoiement
de I'animation ne facilite pas Véritablement
les choses et la tension artérielle du joueur
augmente. Il en résulte une agressivité in-
contrélée qui se traduit rapidement par un
aplatissement iréparable de la boite du soft
et une dissection précise de la premiere dis-
quette. En effet, c’est tellement lent et in-
jouable que I'on n'a plus envie d'y toucher
des le troisieme niveau, une horreur! Pour em-
baller le tout, la musique est aussi molle que
Joe I'espion et les bruitages sont tres moyens.
Malgré de superbes dessins et un effort au ni-
veau de ['interactivité (plus poussé que dans
la trilogie de Dragon’s Lair), ReadySoft a défi-
nitivement raté son coup avec Guy Spy, 'es-
pion qui prend la téte a donf.

LORD CASQUE NOIR

ité des softs de cet éditeur, les
et les animations grandioses.
It pas mauvais (sauf la musique qui n'est
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existant, comme quand tu re-
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écran ou, ay. profiter d'un Eeupﬂmm
md'uﬁlimdu&dm Ala de la projection,

vous verrez et entendrez le

hic alors, voila un logiciel qui

tombe a pic. Comme

'homme du méme nom. En

effet, Stunt Island va per-

mettre aux fanas de la vol-

tige, aux spécialistes du
plantage aérien tendance bamum, bref, a
tous les “trompe la mort” en herbe, de
pouvoir enfin golter aux joies de la simu-
lation de vol en toute quiétude, ou du
moins, sans arriere pensée. On le sait
parce quon l'a tous fait, le pilotage d’'un
simulateur de vol se solde souvent par
une suite de gamelles absolument
incroyables qui, si elles gdchent un peu le
plaisir du jeu, n'en constituent pas moins
un passe temps assez amusant. Partant de
cette simple constatation, Disney
Software vous propose donc de revétir le
costume d'un cascadeur, un vrai et, quitte

A Le nombre d'appareils a piloter est tout
bonnement sidérant et la qualité du vol
fort appréciable. De plus, on peut méme
s'amuser a faire voler des objets étranges

public applaudir.

UNT

a casser du bois, met a
votre disposition tous les
outils et engins volants
nécessaires a la chose.
Lorsque commence le
jeu, au terme d'une pré-
sentation animée et
Sonorisée, vous vous
retrouvez sur Stunt
Island, c’est-a-dire I'lle
des cascadeurs. Comme
a la grande époque de
Cinecita ou Hollywood,
I'le en question est un
gigantesque plateau de
prises de vues, dévolu
aux films d’action. Non
sans avoir admiré les
magnifiques inter-écrans
faisant office de menus,
direction chez le pro-
ducteur qui va vous
confier les cascades
d’'une superproduction.
La aussi, le graphisme
des écrans est de toute
beauté et la aussi, il est
possible, au moyen de menus, de choisir
le type de cascade que I'on souhaite réa-
liser. Les cascades en question,

mandes de votre Thunderbold, vous
devez décoller de nuit et intercepter un
Zéro qui bombarde des hangars. Dans
cette mission, oups! Lors de cette scene, |l
faut, grand spectacle oblige, éviter pen-
dant le décollage un appareil ennemi
pos¢ en travers de la piste et, quoi qu'il
arrive, ne pas monter a plus de 200 pieds,
afin de rester dans le champ de la
caméra. Comment ca “caméra” ? Eh oui,
toutes les acrobaties auxauelles vous vous
livrerez lors de ces scenes, seront filmées.
Parfois, votre élan sera freiné par le metteur
en scene qui criera “coupez” si votre
prestation ne lui convient pas. Attention, si
VOUS e réussissez pas a remplir le contrat,
VOUS risquez de vous retrouver au cho-
mage apres plusieurs essais infructueux.
Naturellement, il y a autant de cascades
que de types de films et ne croyez pas
Qgue Vous passerez votre tempps a partici-
per a des combats aériens. Parfois,
lorsque vous serez engagé dans une pro-
duction historique, il faudra également
piloter de curieux engins, tel un faux
canard ou méme, dans le cas de films
prehistoriques, vous mettre aux com-
mandes d'un ptérodactyle plus vrai que
nature. On aura compris gue le jeu est tres

qui se font en pilotant des
engins volants, sont tres précises
et amusantes. Voila qui devrait
ravir ceux qui reprochent sou-
vent (@ tort mais qu'importe) aux
simulateurs de vol le mangque de
“game play” ou, si vous préférez,
I'absence de “but du jeu”. Ici,

pas de probleme métaphysique
avant le décollage car les cas-
cades a réaliser sont autant de
missions a remplir tres précisé-
ment. Par exemple, aux com-

hsdndumlqnmpmﬂmdo
ulltl\utnbowvossdmprﬂuéos.

A La possibilité de monter ses scenes et de
se constituer une véritable bibliotheque
de cascade rajoute a I'originalité du theme.

V¥ les sons digitalisés sont de qualité

(cochons, ponts, tournifel, etc.).

A Les objets 3D, tres complexes et surtout
extrémement nombreux, ne ralentissent
nullement le déroulement du jeu.

mediocre, ceci pour rester compatibles
avec la carte Sound Source décidément
d’un intérét relatif (mais peu onéreuse

Il est vrai).
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joystick

lo vue extérieure, configurable a loisir, permet d’admi-
mug#:egpuhisdanvnﬁmlormmwde

riche et que les scénaristes de Disney s'en sont
donnés a coeur joie. Tenez, il y a méme une
scene destinée a un Péplum comigque qui vous
offrira I'opportunité d’atterrir dans un camp
romain, aux commandes d’'une aile Deltal En
fait, des dizaines d'appareils peuvent étre pilo-
tés en cours de partie, du simple Piper ou
Cesna au 747 en passant par toute la panoplie
d'appareils de toutes les guerres, a hélice ou a
réaction: triplan, Mirage 2000, Falcon(s), zéros,
Stuka et méme navette spatiale, parapente, etc.
Naturellement, il sera possible de se faire la
main et de piloter chacun de ces engins en vol
libre. A cet égard, I'lle, bien que de taille
réeduite, offre un bel échantillon de paysages
divers permettant, lors des rase-mottes,
d'admirer de nombreux paysages et objets 3D:
forét avec la cime des arbres, usines, pont du
Golden Gate dont la structure est représentée
dans ses moindres détails, falaises, lacs, lignes
de chemins de fer avec tunnel et train et, sur-
tout, une ville superbe composée de dizaines
d'immeubles au milieu desquels il est possible

Dans Stunt Island, il est possible de piloter des dizaines d’appareils différents,
du ptérodactyle a la navette Challenger, en passant par tout ce que Ihistoire de
I’aviation a proposé: chasseurs a reaction, biplan, triplan, etc.
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de virevolterl Comme dans
tout simulateur de vol qui se
respecte, on peut, bien
entendu, disposer de plu-
sieurs vues (de coté, ariere,
etc.) et méme d’'une vue
extérieure dont on peut
configurer I'angle et la dis-
tance. Les appareils, équipés
de plusieurs types de cock-
pits, réagissent pres-que
comme ceux d’un simulateur;
freins, volets, trains d'atterris-
sage et régime du moteur
sont pris en compte et, dans
le cas d'appareils militaires, il
en va de méme des diffé-
rents types d'ames. En gros,
on peut dire que le réalisme
du vol se situe entre Flight
Simulator et Secrets Wea-
pons..., C'est-a-dire que c'est excellent et juste
assez complexe pour que I'on ne perde pas
de wue la finalité du produit: réaliser un film.

Eh oui, j'ai gardé le plus incroyable pour la fin,
Stunt Island, méme s'il permet de piloter libre-
ment ou de réaliser une cascade commandée
par un producteur, permet également de
monter ensulite les scenes sur un ban de mon-
tage tres réaliste. Sur un écran, on voit la cas-
cade que l'on vient de réaliser et, a coté, un
autre écran permet, comme dans la réalité, de
monter les séquences; on peut ainsi, apres
avoir déterminé la durée de la sceéne, choisir
I'angle de prise de vue et s'initier aux joies du
champ/contre-champ et du montage en cut
ou en fondu. Ensuite, il ne reste plus, apres
avoir sonoris€ la scene, qua la faire visionner
dans la salle de cinéma de [lle. De méme qu'il
est possible de faire des cascades histoire de

|
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s'entrainer, on peut, si on le souhaite, Ltiliser les
nombreuses scenes d'entrainement livrées
avec le logiciel. Une fois que 'on maitrise les
deux aspects du jeu, cascade et montage, il
est temps de recommencer une partie en tant,
cette fois, que simple cascadeur fraichement
arrivé sur le marché. Il faudra alors, passant
d'un film a l'autre, amiver a faire reconnaitre ses
talents et, pourquoi pas, gagner le prix du
meilleur cascadeur de [le. Certes, cet aspect
du jeu est un peu moins développé que le
reste mais la possibilité de mener sa carriere
est bienvenue. Techniquement, le jeu est imé-
prochable: les parties pilotage sont dignes
d’'un logiciel de simulation et la bande son,
trés agréable, rajoute a I'ambiance. Disney
oblige, les possesseurs d’'une Sound Source
pourront profiter de voix digitalisées; que les
propriétaires d'une Sound Blaster ou compa-
tible se rassurent, ils pourront, eux aussi,
bénéficier de ce plus. Toutefois, la qualité
des digitalisations laisse un peu a désirer et
le son est un peu nasillard. Les commandes
utilisant souris, joystick ou clavier, sont trés
faciles @ mémoriser. Bref, voila un logiciel
particulierement original et comme un
bonheur n'arrive jamais seul, tres bien réa-
lis¢. Du manuel aux menus, en passant
méme par 'installation sur disque dur, voila
un produit qui tranche agréablement avec
ce que Disney Software nous avait jusqua
présent proposé. A noter qua partir de fin
Jjanvier, le jeu sera entierement en Francais a
I'écran, manuel et méme voix digitalisées.
Si Vous n'avez pas pu résister et possedez
la VO, vous pourrez par échange chez
Infogrames, obtenir le manuel traduit.
Moulinex

| » 70% Bon * 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel
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i vous étes de ceux qui atten-
cent impatiemment la suite de
Dune (de chez Cryo), cette
version n‘a strictement rien a
voir ef elle nous vient tout droit
de chez Westwood Studios.
Dune 2 est un wargame s'inspirant large-
ment du film en question et vous allez
devoir remporter le commandement de
la planete Arrakis, plus connu sous le nom
cle Dune, planete de IEplce La lutte sera

un défi & chacune des maisons qui
devront s'affronter sans aucune loi d'enga-
gement pour prendre possession
d'Arrakis. Des lors, de grandes armées
débarquent sur Dune a la conquéte de
I'Epice. Vous devez donc choisir votre
maison d'origine parmi les Atreides, les
Harkonnen et les Ordos. Les Atreides sont
un peuple pacifique, originaire du pays
de Caladan. Les Caladaniens maitrisent
parfaitement la technologie de pointe et

Credits |

les armes, mais ils n'ac-
ceptent d'Utiliser la force
gu'en demier recours. lis

HFI‘.'JE S TER

sont dailleurs alliés avec
les Fremen, seul peuple
natif o' Arakis, partageant
cefte idée. Les Harkon-

W‘}@f
D
] HAAY S
|__Hovs
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nen nous viennent droit
du sinistre monde de
Giedi Prime. lls se sont
répandus de fagon
conséguente dans la

Controler tous les aspects des combuts et de la construction

tres rude et se déroulera en une dizaine
d'epreuves impitoyables. Les amoureux
de stratégie/action vont s'en prendre plein
la tronche pour leur plus grand bonheur.

Pour ceux qui n‘auraient pas wvu le film (s'il
y @n a) ou celx qui l'auraient oublié, Dune
est une planete de sable sur laquelle se
trouve “I'Epice”, denrée rare qui prend
grande valeur une fois raffinée. L'Epice est
diailleurs si importante qu'elle contréle
tout 'Empire, et celui qui dirigera Dune
cdominera 'Empire. L'Emipereur lance alors

A Le jeu se transforme rapidement en une
veritable drogue et on ne peut plus s'en
passer. L'intérét est absolument génial.

A Les bruitages tirent pleinement partie
d’une carte sonore telle que la

SoundBlaster et les musiques rappellent
celles du film.
A e soft est tres convivial et permet de faire tout

région galactique et ont
une immense soif de
pouvoir. lls n'hésitent pas
a s'entretuer pour arriver
a leurs fins. C'est un
peuple sanguinaire a la
hierarchie militaire. La
planete ol vivent les
Ordos est couverte de
glace et I'on ne peut rien
y produire. lls ont donc
développé un grand
sens du commerce et importent tous
leurs produits et leur technologie du sys-
teme stellaire. lls ont également la réputa-
tion d'étre malhonnétes et voleurs. Bien
gue nayant pas revud le film récemment,
il semblerait que les Ordos soient inexis-
tants dans ce demier. Quoi qu'il en saoit,
il'y en a pour tous les golits et chacun
d’entre vous devrait v trouver son
bonheur!

Pour vous guider dans votre mission, un
Mentor vous conseille et vous donne les

l‘f?

ce que I'on désire assez simplement par le

La moissonneuse permet de récolter I'épice

ordres a accomplir. A chaque début de
niveau, I'ordinateur vous distribue une
certaine somme d'argent (les crédits),

- Empereur esI un véri tuble lrni'tre

quelques hommes et engins militaires,
ainsi qu'un “chantier de construction”
capable de construire une multitude de
structures. |l faut commencer par
construire des dalles de béton qui seront
disposées, de préférence, par groupes
de quatre. Celles—ci ne sont pas cbliga-
toires, mais il est meins rentable de
construire une structure directement sur la
roche pour une guestion de fragilité. Le
premier batiment a réaliser est une cen-
trale électrique, indispensable pour ali-
menter, par la suite, les équipements
hétérogenes. Le deuxieme batiment,
nécessitant plus de Crédits, n'est autre
gu'une raffinerie servant a transformer
I'Epice récoltée en argent. Lorsque celle-
ci est entierement construite, une mMois-
sonneuse part a la recherche de la chose
tant convoitée se présentant sous forme
de grandes taches orangées. Lorsgue la

biais de racourcis clavier intélligents.

A L'action se déroule entierement en
francais.

¥ Lorsque I'on mene une attaque et que
I'ennemi se trouve & I'autre bout de I'écran,
il n'est pas toujours facile de suivre ses
troupes. Il faut incessamment réaliser des
allers et retours qui fatiguent les yeux.

nouvelle notation: 30% Nul « 40% Mauvais « 50% Moyen » @ 60% Pas mal » 70% Bon = 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel
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moissonneuse susnommee est remplie a cra-
quer, elle revient décharger sa précieuse cargai-
son, immediatement transformée en argent. Tout
repose, en fait, sur ces trois premieres construc-
tions qui autorisent, par la suite, la création de
villes entiéres. Mais vous n'étes pas seul et vous
allez devoir faire face, le plus souvent,  bon
nombre d'attaques surprises endommageant
grandement vos installations. En effet, 'ennemi
peut surgir de n'importe ol sans que vous puis-
siez en prévoir le moment. Un petit emplace-
ment situé en bas, a droite de |'écran, permet
d'obtenir en permanence les différentes posi-
tions de vos troupes. Chaque véhicule progresse
dans le noir et découvre ses alentours & raison
de quelgues centimetres, reproduisant ainsi la
profondeur du champ visuel. Il est toutefois
possible de construire un radar permettant de
suivre plus précisément les mouvements de
ladversaire. Mais attention, car tout ceci exige du
courant et il faudra construire plus de centrales.
La premiere mission ne consistant qu'a produire

Trowest;

nouvelle notation: 30% Nul » 40% Mauvais * 50% Moyen « 147

un total de mille crédits, ne dure que cing
petites minutes. Dans la seconde, vous étes
obligé de construire une usine de véhicules
légers capable de produire elle-méme deux
sortes d'engins blindés. Les casemes d'infanterie
servent a entrainer du personnel. C'est un moyen
d'attaques efficaces, en grand nombre. Si les
premieres missions sont 'enfance de l'art, il n'en
est, bien evidemment, pas de méme pour les
suivantes. Il faut user de toute sa finesse pour
venir @ bout de la vermine. Non seulement il
s'agit délaborer la meilleure stratégie d'attaque,
mais aussi de gérer impeccablement son argent,
construire intelligemment et ne pas gaspiller le
fric. Chagque blindé fabrigué peut étre dirigé
manuellement pour étre envoye sur une cible. |l
s'oriente alors vers celle-ci et ne la lache plus
Jusqu'a ce que mort s'en suive. Les engins “en
attente” se mettent automatiquement en garde
et bastonnent tout ce qui passe & proximite.
Clest pratique et cela pemet, dans des niveaux
supérieurs, de dresser de véritables barrages
mobiles ne laissant pas la
moindre chance de pas-
sage a l'ennemi. Par la
suite, le Mentor vous pro-
pose d'établir des usines
High-Tech a¢ronautiques
(les attagues sont automa-
tiques), des centres de
recherches permettant une
mise a jour de vos fabri-
ques, lorsqu’ un appareil
plus moderne a été éla-
boré, des “StarPor” utilisé
pour pratiguer du com-
merce intergalactique et
d'acheter rapidement du

Le Mentor peut étre interrogeé a
de nombreuses reprises pour
obtenir différents conseils

60% Pas mal » 70% Bon « 80 % Trés bon «
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DEVASTATEUR (HARKONNEN)
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matériel livré par
navette et a moitié
prix... Pour mieux
protéger les installa-
tions, les chantiers
peuvent produire
murs et tourelles a
placer tout autour de
son camp et se
déclenchant auto-
matiquement deés
gue l'opposant
approche. Tout ce
bazar est d'autant
plus complexe que
les vers de sable se
chargent de bouffer
tout ce qu'ils trouvent
et qui provoguent des vibrations. Ainsi,
mieux vaut étre prudent si l'on désire traverser
une grande étendue de sable... N'oubliez pas
non plus gue votre adversaire dispose
d'ames équivalentes, mis a part les quelques
“spécialités maison” apparaissant dans les
demiers niveaux. Entre les chars soniques et
les déviateurs (gaz neutralisants qui changent
de camp pendant quelques minutes les élé-
ments touchés), vous n'étes pas sorti de
l'auberge. Le chantier de construction est rapi-
dement “upgradable” et permet la création
de dalles plus grandes et moins cheres. A ce

La présentation vous résume Ihistoire

propos, la plupart des usines independantes
peuvent étre facilement améliorées, moyen-
nant finance. Ainsi, I'usine de véhicules lourds
propose la construction de Véhicules de
Construction Mobile (VCM) permettant d'ins-
taller une base auxiliaire sur une surface
rocheuse ne possedant pas le moindre lien
avec celle ol se trouve la “base”. On peut
donc aisément construire plusieurs points
indépendants subvenant & leurs propres
besoins. Tout ceci se déroule dans une
ambiance rappelant totalement celle du film
et la musigue s'en inspire fortement. Si vous
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étes I'heureux possesseur
d’'une carte soncre produi-
sant des sons digitaux, vous
pourrez entendre chaque
action. Par exemple, si vous
donnez I'ordre a tel ou tel
engin de se déplacer, vous
I'entendrez répondre avec,
qui plus est, lmpression qu'il
vous parle par voie hert-
zienne. Chagque évenement
fait I'office d’'un bruit tres
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convaincant.

Bien que les graphismes ne soient pas
fabuleux, Dune 2 s'avere rapidement
passionnant et plonge le joueur dans un
fantastique périple, ne laissant aucune
place & I'aléatoire. Tout doit étre minu-
tieusement préparé et réfléchi a
l'avance. Voila donc un soft fantastique
qui ne peut laisser indifférent, et en fran-
cais les gars!

LORD CASQUE NOIR

Les speakerines du future n"ont rien @ envier
aux notres

Maison Alreides
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I Avant-poste Radar: permet d'obotenir une image approximative
de |'ensemble du temain d'action et de la position révélée des
divers-acversaires. A constiuire obligatoirement pour accéder & la
fabrication de véhicules lourds.

9s Casemne d'infanterie légére: sert a entraiiner et a former des

hommes de troupes, évoluant seuls ou par groupes de trois. Trés
utile mais en attacue massive.

3e Centrales Ecliennes: C'est la base de toute construction. Elles
servent & produire le courant permettant d'alimenter en électricité
fous les autres batiments. Un trop grand déficit de la source de
courant peut se traduire par une perte de image radar et l'endlom-
magement de certains €léments.

4e Chantier de construction: C'est le seul béatiment & formonrm
sans electricité. Il est capable de prodiire toutes sortes d'éléments
de base qui pourront évoluer individuellement par la stite. Pensez
4 le protéger éncrmeément.

5¢ Dalles de béton: bien auiil ne soit pas indispensable de fabri-
quer une structure sur des dalles, il est fortement conseillé de créer
celles-ci avant. Elles consolident gr‘andema']t les constructions. On
ppeut les construire une par une puis quatre par quatre, dés le troi-
sieme stage (aprés amendement de I'using)

‘6® Cenlre de recherche IX: lorsque vous avez établi une usine

High-tech, ce centre vous permet “d'updater” cette usine pour
quelle produise des Omithopteres. Cest une solution coliteuse
mais trés efficace.

7 Centre de réparation: ce baraguement est fort pratioue car il
pemet de réparer les véhicules encommageés. Cela évite de nom-
breuses constructions et va-et-vient si I'on posséde des “canyall”.

Be Mur de défense passive: C'est une protection efficace contre
linfanterie et les véhicules légers. Mais attention au temps de
construction monopolisant I'usine trés longtemps.

Qe Palace: c'est votre maison mére. Disponible & partir du huitieme
niveau (avant demier), elle vous permet de demander de l'aide au
Fremen lors des combats difficiles.

10e Raffinerie d'Epice: ce batiment est & construire juste aprés la
premiére centrale. |l permet de convertir I'Epice ramassé par la
moissonneuse, en Crédits. Bien que la moissonneuse revienne

foute seule vers la raffinerie, il ne faut pas oublier de la rervoyer tra-

vailler en lui indiquant son point de récolte.

11e Silos dl'Epice: ces silos sont assez fragiles mais quasi-iny

sables. lis autorisent le stockage de 'Epice lorsque vous possédez
plusieurs raffineries. N'oubliez pas que I'Epice est rare et que si
Vous parvenez a épuiser celle-ci entieremert , vous priverez votre
adversaire de matiere premiere et il devia vivie sur ses réserves.

12e Le Starpor: L.est une plate fon‘nc servant a f’:SII'E du commerce

intergalactique. On peut passer commande de produits fagonnés

sur dautres planétes, a moindre colt. La liviaison s'effectue dans la

minute, par navette.

130 140 Tourelle: grdce &-une visée précise, elle pemmet de protéger

efficacement un lieu contre |'infanterie. Tourelle & Roquettes: ammée

de rocjuettes, elle est trés efficace contre towtes sortes de personnels

et dengins. En contrepartie, elle consomme pas mal de courant.

15 Usine High-Tech: elle produit principalement le “carryall’,

appareil permettant le transport rapide de tout véhicule; vers le

garage pour les véhicules de combats, ou vers les champs dEpice

pour les maissonneuses. Apies Une mise & jour de I'usine, on peut

fabriquer 'Omithoptére allant automatiouement détruire les. bati-

ments acverses. Trés efficace

16= Usine de véhicules lourds: elle peut étre améliorée de nom-

g'euses fois pour prodiire des lance-missiles, des VCM, des chars
€ Siese ..

17s Usine de véhicules légers: les Quad et les Trike sont fabriqués
i. Ce sont deux blindés rapldes Mais peu anmes.

18« WOR: camp de formation des Troopers Lourds. Ce sont des

hommes suréquipés de lance-missiles et d'ammures trés résistantes.
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irk et son épée sont de retour
parmi nous avec ce troisieme
volet du célébre dessin animé
de Don Bluth. Pour ceux qui
n‘auraient pas suivi I'histoire depuis son
tout début, Dirk est un chevalier valeureus,
luttant continuellement contre les forces

»|f

cu mal. Dans les épisodes précédents,
I'audacieux héros était venu a bout du ter-
rible sorcier Mordroc. Celui-ci avait
plongé la ravissante Daphné dans un som-
meil si profond que seul un baiser vigou-
reux pouvait parvenir a la sortir des boras
d'Omphée. Cest ce que fit Dirk avec plai-
sir. Le canon réveillé, notre charmant
couple établit alors son petit nid douillet
au fin fond de la forét, a l'abri de la magie
noire et des regards indiscrets. Mais c'était
sans compter sur I'infame Mordread, la
soeur de Mordroc, qui avait juré par tous
les diables de venger la mémoire de son
pauvre frere. Un beau jour d'été ou Dirk
part ramasser du bois, la méchante sor-
ciere décide de prendre en otage la fian-
cée de ce sacré Dirk qui se lance illico a sa
poursuite. Armé de sa fidele lame, 1l par-
vient tant bien que mal a se frayer un pas-
sage au milieu des chauves souris
envoyées par Mordread. Mais tres vite, la
course dégénere et vous étes projeté
dans un monde spatio-temporel cu le
pire cotoie le meilleur. Mais la sorciere a
plus d’'un tour dans sa baguette et c'est
une rusée de premiere. Elle connalt mille
et une astuces pour vous emprisonner
dans un champ dénergie, elle connait
mille et un complices qui tentent de vous
supprimer mais elle ne connait pas votre
amour pour la belle gui vous donne litte-
ralement des ailes. Un coup d'épée par
ici et la poursuite continue jusqgu’au
repaire de la méchante carabosse.
L'action se déroule d'une fagon entiere-
ment intéractive et vos interventions
n'influencent gue sur le montage des dif-
férentes séquences du dessin animé. Par
exemple, si vous n'appuyez pas sur la
bonne touche au bon moment, une ani-
mation vous montrera ce cher Dirk se réta-
mant lamentablement la tronche. Si, au
contraire, vous avez fait le bon choix, vous
aurez I'honneur et I'avantage d'assister a la
suite du programme, ou plutdt du dessin
anime. Le principe n'est pas nouveau et
devient tres lassant a la longue. Une syn-
chronisation parfaite s'impose pour espe-
rer assister & I'ensemble de I'histoire. Les
bruitages peuvent vous aider quelguefois,

GON'S LAR {

Votre dulcinée est |
sorciére veut la kidnapper. Aie, dépéchez-vous,
vous allez arnver trop tard...

avec guelques indices ca et 3. A ce pro-
pos, tous les bruitages sont digits et de
tres bonne qualité. Malgre un graphisme
fabuleux, le programme devient rapide-
ment stressant et le systéme de sauve-
garde est pratiguement inexploitable. Un
effort & tout de méme été fait en ce quii
conceme les temps de chargement Qui
sont réduits au minimum. Si vous &tes un
inconditionnel de la série ou si, bien au
contraire, vous n'avez jamais vu les deux
premiers, ce programme vous plaira sans
aucun doute. Les autres n'y trouveront
que trés peu d'interét.

LORD CASQUE NOIR

Visiblement, tout ne se passe pas toujours
comme prévu. Pour sauter sur la soucoupe,
dirigez-vous vers la droite. Vous éviterez cet
écran quelque peu agacant... Sacré Dirk!

faites et I'astucieux systeme chargement des
séguences offre peu de temps mort.

¥ Lintérét du soft ne repose que sur la qualité
des dessins.

¥ Jamais deux sans trois! Vous ne trouvez pas
gue cela commence & faire beaucoup?
Pourvu que ReadySoft ne s'attaque pas a la
conversion de Santa Barbara... Pitié, pas ¢a...

A Malgré une gestion des couleurs assez limitée
sur cette machine, le choix et 'agencement
des différentes teintes des graphismes don-
nent un résultat trés satisfaisant.

A Bien gue la musique soit pratiquement inexis-
tante, les bruitages sont tous digitalisés et qui
plus est, d'excellente facture.

A Les animations de Don Bluth sont quasi par

nouvelle notation: 30% Nul = 40% Mauvais * 50% Moyen * @ 60% Pas mal = 70% Bon ¢« 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel
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es habitants du paisible village de Caul-
dron vivent heureux et tranquilles depuis
des millénaires. Ce royaume, Souvemé
depuis la nuit des temps par une famil-
le de sorciers, se retrouve subitement plongé
dans I'doscurité du mal. En effet, un sorcier de
maluvaise augure découmre un coffre contenant
une multitudes de sortileges pour le moins
puissants et termblement dangereux. Fort de sa
découverte, il parvient, grace a sa magie Noi-
re, a découvrir un nouveau monde hostile et
se réfugie dans un chateau maléfique.
Vous incamez la petite sorciere Zmira qui a la
lourde tache de délivrer son royaume du mal.
Mais les embrouilles sont nombreuses et elle
se foure dans une sacrée galere, c’est moi qui
vous le dis. A travers quatre mondes différents,
Zmira doit retrouver les sorts cachés et aug-
menter ainsi ses POUVOIrS pour venir & bout de
son adversaire et de son chéteau qui pue a

EDITEUR : TITUS
SUR ST
BB GRAPHISME 15
I E N BRUITAGE
MUSIQUE 16
ANIMATION 14
MANIABILITE 15
INTERET 12
ORIGINALITE 10

NOTICE VF: 15

1 DISQUETTE

L
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nouvelle notation: 30% Nul * 40% Mauvais * 50% Moyen

donf. Au départ, la sorciere n'est

capable de jeter que de malheu-
reuses pierres, transformant ses
opposants en crapauds im-
mondes qui, une fois ramassés,
accroissent la puissance de ses
armes. Chague niveau se dé-
compose en plusieurs sous-ni-
veaux dans lesquels se trouvent
plein de bonus et de nouveaux
sorts. Mais ils renferment égale-
ment I'indispensable clé autori-
sant I'acces aux tableaux du stage
supérieur, il s'agit donc ne pas en
oublier un seul! Pour augmenter la
difficulté, ceux-ci sont relativernent
bien cachés et tres délicats a trou-
ver. Rassurez-vous, il vous faudra
pas mal de temps avant d'en vi-
siter la totalité et les as de ce type
de soft ne sont pas pres d'en ve-
nir a bout. Pour vous faciliter la tdche, vous pos-
sédez un niveau d'énergie élevé qui vous
permet de parcourir un grand nombre d’en-
droits sans perdre toutes les trentes secondes.
Mais il nexiste aucune possibilité de sauve-
garde, et atteindre le quatrieme niveau releve
du Vvéritable exploit. Malgré un graphisme
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A les tableaux sont tres
longs et les accros du jeu
de plates-formes n‘ont
pas fini de s'éclater la

A |3 jouabllite est correcte

et les vies ne s'épuisent
pas trop rapidement. De
plus, les différents sorts

agréable, le scrolling fatigue les yeux et il n'est
pas toujours facile de suivre I'action dans le
moindre détail. De plus, votre personnage se
voit immobiliser a chaque chétaigne qu'il en-
caisse et les stremons en profitent pour lui as-
séner des coups avant méme au'il ne se reléve.
Ceest vite stressant. En ce qui conceme l'aspect
sonore du programme, les musicues sont cor-
rectes et les sons de bonne facture.

Pour conclure, Super Cauldron enchantera les
amoureux du genre; quant aux autres, ils ris-
quent de se heurter a une trop grande diffi-
culté. Il peut en résulter un clonkage inéparable
du cerveau et un risque important de muter
en crapaud!

LORD CASQUE NOIR
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donnent plus d'attraits au
jeu.
V¥ Le scrolling est beaucoup
trop saccadé et l'on
aurait préféré  des
tableaux fixes. Méme si
les yeux en prennent un
Sérieux coup, on s'y fait
assez bien.

60% Pas mal » 70% Bon ¢ 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel




e wargame, basé sur les
évenements de la pre-
miere guerre mondiale, va
vous faire revivre ce terrible
conflit, mais aussi vous
rafraichir la mémoire si
VOous avez quelques lacunes en la
il = 1 matiere. Les nombreux accros du war-
2 . i game, les strateges en herbe, les
Napoléon en pantoufle, vont pouvoir
s’en donner a coeur joie et jouer aux
petits soldats de plomb, et du plomb,
il va vous en falloir dans la cervelle! Pour
les néophites (et il y en a!) qui découvrent Les écrans de combat sont trés réussis et le
ce type de programme, le wargame est programme tient compte de |"environnement
un jeu de stratégie ne laissant que tres peu geographique. Par exemple, si vous vous

de place au hasard. A la maniére d'un jeu trouvez sur de.s.hauleurs-, |"ennemi sera
o ' d'échecs, vous devez déplacer des pions en position de faiblesse.
Ny i représentant vos troupes sur un terrain qui

. fait office d'échiquier. Le gagnant est celui  quer. Cela peut paraitre stupide mais tout
o = qui parvient, soit a €liminer la totalité des  l'intérét du Wargame vient du fait que les
pions adverses, soit a capturer le quartier  participants se trouvent tour a tour en
général de son ennemi. Chaque pion (sol-  position de force, ou bien de faiblesse
dat, canons...) se meut a des vitesses dif-  (suivant les préférences de chacun). Ainsi,
férentes en fonction du terrain et de sa il est plus délicat de prévoir les futurs
catégorie. Par exemple, les hommes peu-  coups de I'adversaire et les temps
vent rapidement franchir des montagnes  d'attente (attendre que I'autre joueur ait
I, alors que les canons devront emprunter  terminé ses actions) se voient considéra-
¥ e une voie en dur. Chaque unité posséde  blement diminués. Historyline 14-18 pedt,
iF v A des caractéristiques qui lui sont propres  bien évidemment, se jouer a deux ou seul
£ { et vous devez élaborer une stratégie en  confre I'ordinateur. Cette demiere option,
3 fonction de celles-ci. Mais le programme  bien moins intéressante, n'en est pas
{ tient compte de tous les aspects réels  moins dénuée d'intérét puisqu’une fois
74 d’'un combat et la tdche n'est pas toujours  n'est pas coutume, I'ordinateur fait preuve
= ’ des plus aisées! Plus les canons serontpla-  de patience et vous laisse facilement
- 23 Ve S cés loin de leurs cibles, moins leurs tirs  gagner les trois premieres parties (je dis ¢a
- seront efficaces, cela va de soi. En  car j'aime bien gagner, surtout contre
o revanche, vous devez savoir sacrifier des  |'ordinateur. Mais vous n'étes pas obligé
pieces pour progresser plus rapidement  de gagner si vous préférez perdre, mais
; , ou déconcerter |'adversaire. L'action se  cest débile). Il va s’en dire, mais ¢a va
A p déroule en différé avec un décalage. toujours mieux en le disant, que le jeu
P Lorsque le premier joueur déplace ses  prend une toute autre dimension lorsque
R = troupes, vous devez obligatoirement atta-  deux humains s'affrontent. Rassurez-vous,
Gy e I les différentes actions ne se résument as
o P L A NS ok a déplacer “bétement” des soldats d'un
Lol gt WAOpell o0t 2 e ci e, | et éssement
SRF sible. Le programme gére également les nombreux prévu la Fraies de trqnchees, la répara-
red R _ aspects du terrain et leurs conséquences sur le déplace- tion des unités blindées, les attaques

aériennes, la création de forteresses... bref,

-~ ment des unités et le déroulement des combats. ! :
tout ce que l'on pet faire en temps de

A Contrairement a de nombreux Wargames, gu’une simple introduction au jeu, c’est un
Historyline 14-18 nous propose enfin des véritable cours
graphismes dignes de ce nom. Le réalisme d'histoire qui défile a I'écran.
des décors renforce le plaisir de jouer. ¥ Linterface n'est pas des plus simples a utiliser.
A Les différents scénarii sont d’'un grand intérét, En revanche, elle est fort pratique lorsqu’on en
riches en faits historiques. a pris I'habitude.
A La présentation est extrément soignée. Plus

nouvelle notation: 30% Nul ¢ 40% Mauvais * 50% Moyen ¢ 60% Pas mal * 70% Bon ¢ 80 % Trés bon ¢ 90% Exceptionnel



adverse ou de détruire la totalité de ses unités.

7- Le dépot contient du matériel et des hommes supplémentaires. Vous devez
vous y rendre avant de pouvoir en profiter.

4- L"artillerie lourde est composée de canons puissants et de longue portée.
/i- Chaque armée posséde des bunkers. Efficaces en défense passive, ils sont
peu résistants face a Iartillerie adverse.

5= L"artillerie de moyenne puissance doit étre placée en deuxiéme ligne pour
assister |'infanterie.

G- L"artillerie légére représente la solution idéale contre I'infanterie adverse.
Elle est peu efficace contre les troupes d’élites.

7~ Les trains de combats sont de plusieurs sortes. Une solution parmi d’autres
contre les attaques aériennes.

@- Les tanks se déplacent lentement. En contrepartie, ¢’est I’engin mobile ter-
restre le plus puissant du jeu (trains mis a part).

0- La cavalerie se déplace facilement a travers les divers obstacles naturels.

Elle est malheureusement trés vulnérable.

10~ L'infanterie se divise en plusieurs groupe plus ou moins expérimentés. Les
tireurs d"élite sont moins nombreux mais bien plus efficaces.

11- Le curseur permet, a lui seul, de diriger I’ensemble des opérations. Grice a
I'asticieuse interface de Blue Byte, il suffit de manier la souris (ou autre) en
luissant le bouton appuyé pour sélectionner |action a entreprendre.

guerre est fidelement retranscrit dans le
soft. Un premier menu vous invite & para-
métrer les diverses options du jeu, de la
simple sauvegarde jusgu’au niveau de dif-
ficulté. Le durée du jeu s'étale sur vingt-
Quatre niveaux représentant la durée de la
guerre. Les demiers d'entre eux sont parti-
culierement redoutables et bon nombre

On ne peut en aucun cas agir sur le déroule-

ment des combats. Le joveur est uniquement

spectateur et peut interrompre la séquence a
fout moment.

1- Chaque joueur posséde son propre quartier général qu’il devra protéger le
mieux possible. Pour gagner, il “suffit” de prendre en otage le batiment

nouvelle notation: 30% Nul ¢ 40% Mauvais * 50% Moyen ¢ @ 60% Pas mal * 70% Bon * 80 % Trés bon ¢ SUI'I'E

de nouveaux équipements
font leur apparition. Apres
avoir choisi votre camp
(France ou Allemasgne),
I'écran se partage en deux
pour laisser place aux deux
fenétres des deux joueurs.
Un bout de carte est repré-
senté dans chacune d'entre
elles, avec les deux amées
respectives.  Chacune
dispose alors d’'un unique
curseur multifonctions pro-
posant un ma-
ximum de
neuf options
essentielles. La
premiere sert a
obtenir une
vue d’en-
semble de la
carte avec les positions des
armeées amies et ennemies.
Certains batiments ou véhi-
cules étant destinés a stoc-
ker du matériel, I'icone boite
permet d’en avoir l'inven-
taire ou, dans le cas de béati-
ments, dy effectuer
quelgues réparations. Le

curseur en forme de point d'interrogation
livre des informations essentielles sur I'état
du conflit, et celui en croix est utile aux
déplacements. Les actions de combats
sont validées a I'aide du poing, a condi-
tion que la cible visée se trouve a votre
portée. Les autres icOnes permettent de
passer au tour suivant, de construire et de
réparer. Comme je vous 'expliquais ci-




compter avec les intempéries et le
froid qui fragilise les hommes.
Lorsque se prépare une phase de
combat, celle-ci se déroule sous
forme “de film”. L'écran des cartes
laisse place a une vue du temain en
perspective, ol I'on peut aperce-
voir le déroulement des combats. Il
s'agit, en fait, d'une simple attrac-
tion destinée a détendre I'atmo-
sphere (hum!) La progression dans
le jeu donne naissance a de nou-
velles options, plus intéressantes les
unes gue les autres. Ainsi, les unités
de Sapper servent a creuser des
tranchées, les unités de construc-

La présentation est un véritable cours

dessus, chagque pion jouit d'un pouvoir
de déplacement plus ou moins grand. Si
cavalerie se déplace rapidement (5 ou 6
cases aux alentours), elle
est assez vulnérable. En
revanche, I'artillerie se
déplace plus lentement §
mais résiste mieux aux
assauts. Mais attention,
chaque décision prise
I’est définitivement. En
effet, il est impossible de
retourner en arriere et
mieux vaut tourner sept
fois le joy dans sa main
avant de faire dénormes
bétises irréparables.
Chaque tableau représen-
tant une période de
I’'année, vous devez
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d’histoire. De Plus, les explications sont

agrémentées d’animations de couleurs. Si

vous n’étes par un crac en la matiére, la

premiére Guerre Mondiale n’aura plus de

secret pour vous!

tion a ériger toutes sortes de fortifica-
tions... Bien évidemment, chaque
bétiment tombé aux mains de I'ennemi
passera obligatoirement du cété adverse.
Le soft tient également compte de I'expé-
rience. Plus vos hommes en possederont
et plus vous serez performant. Pour vous
donner une petite idée de ce qui vous
attend, sachez que le jeu ne comporte
pas moins d’'une cinquan- .
taine d'unités différentes. Du
simple combattant au plus
évolué des sous-marins (eh
oui, on se bat méme sous
I'eau), sans oublier I'aviation,
Historyline donnera du fil a
retordre aux plus expéri-
mentés d'entre vous. Aucun
doute possible, ce nouveau
soft de Blue Byte est I'un des
meilleurs Wargame dispo-
nibles a I'heure actuelle sur
cette machine. Si vous aviez
aimé Battle Isle, vous cra-
Querez completement pour
cette merveille!

LORD CASQUE EN PLOMB

HISTORILUANE 19141913 [5viie)

L"artillerie lourde n’est pas transportable.
En revanche, elle provoque d’importantes
pertes chez I"adversaire.

L"option carte affiche une vue générale
dv terrain d’action, avec les diftérentes
positions de |’ensemble des unités.

Les blindés légers sont trés mobiles mais
peu efficaces. lls ne peuvent se déplacer que
sur des parties de terrain relativement
plates. C’est une cible facile pour I"aviation.

i
&
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Les préservatifs.
Aujourd’hui,
tout le monde

dit oui.




indcraft a eu I'excellente
idée de sortir ce data-disk
pour ceux qui sont allés jus-
guau bout des scénarii
proposés par Siege; il est
vrai gque méme si I'on dis-
posait d’'un éditeur de scénario, jouer ses
propres batailles ne relevait pas d'un défi tres
excitant. Apres la campagne en Gurtex de
Siege, ce data-disk vous donne l'occasion de
revivie les terribles batailles entre les Enfants

of War vous demanderont
car

de la Lumiere et les forces du
mal, sur six des huits Tles qui
composent la contrée de So-
lian. Les six chateaux que vous
devez défendre/attaquer sont,
bien entendu, différents “to-
posraphiguement”: Fort Ella-
ven est, par exemple, entouré
de foréts, tandis que Castle
Tarrak est protégé naturelle-
ment par les Montagnes Ras-
tan. Ce ne sont pas moins de
94 scénarii supplémentaires
qui vous permettront d'aguer- §
rir vos dons de stratege et de
tacticien. D’autant plus que
vous disposez, cette fois-ci,

A A%

N
de 16 nouvelles troupes plus 5D f{': -
terribles les unes que les LA

autres, ce qui présage de san-
glantes batailles épiques. Vous dirigez ainsi
des Sorciers de Tonnerre qui lancent des

La réalisation, quant a elle, n'a pas changé d'un
poil (forcément, c’est un data-disk! : les gra-
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boules d'énergie, des Nécrophages qui net-
toient le champ de batailles des cadavres in-
désirables, des Phénix qui se consument dans
des flammes de I'Enfer, des Zombies, des
Fantdmes, des Revenants et autres Seigneurs
Vampires... Il vous faudra composer avec ces
nouvelles troupes qui sont capables de bous-
culer sérieusement vos habitudes de jeu.

| Lejeu n'a pos changé.

vas voir!

ARCHG12 BRARRACKS

vous  de vos ;
*-mmbn’. '?bﬂh&t-:\
mes Seigneurs Vampire, tu ‘

phismes sont toujours fins et mignons, les brui-
tages refletent toujours aussi bien la fureur des
combats. Par contre, I'intelligence artificielle
de I'adversaire dirigé par |'ordinateur, a sé-
rieusement été développée. Chague scéna-
rio vous demandera plus de planification au
niveau des plans de batailles et plus d’analy-
se-réflexe au niveau des réactions tactiques.
Chaqgue partie vous prendra beaucoup
plus de temps, et la durée de vie de
Dogs of War promet d'étre fort longue.
Et si vous trouvez encore que rien ne
vaut I'intelligence humaine, sachez que
le véritable apport de Dogs of War est
de vous permettre de confronter vos
cellules grises a celle de vos copains,
grace a une liaison null-modem (j'en
connais deux a Joystick qui vont s'amu-
ser comme des petits fous!) Des scéna-
rii supplémentaires, de

nouvelles troupes et, o
dikimmancd
ZGASTA
- . | =

qui plus est, la possi-
joystick

bilité de jouer par
modem... que de-
mande de plus le

A Les 24 scénarii supplémentaires or
vie (I'ordinateur est coriace).

A Les 16 nouvelles troupes changent les rapports de forces
il vous faudra donc trouver de nouvelles stratégies

A Vous pouvez enfin jouer contre un copain, grace a la
liaison null-modem

V¥ Comme avec tous les Mindscape, une certaine incom
patibilité sonore, quand on utilise un 486 et une carte
Sound Blaster, nécessite de désactiver le cache inteme du
systeme (la procédure est foumnie par le soft)

peuple? CALOR

t une longue durée de
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Voild, ce n’est pas compliqué de marquer un
but. On court, frappe dans I'truc qu’est rond
pour qu’il ille derriere le bonhomme ’Il:i plonge
tout I'temps la, ¢’vi qu’est plein d’boue.

uand vous verrez les joueurs tra-

verser la pelouse pour la pre-

miere fois, Vous serez surpris par

la taille des sprites ainsi que par
I'angle de vue adopté, au-dessus du terain
a 33 degrés. Cet angle permet de bien voir
tout ce qui se passe et de ne [as rater une
bribe de I'action. Les joueurs se déplacent
dans les 8 directions habituelles, et vous
constaterez rapidement que les sprites
avancent plus vite quand ils vont en diago-
nale plutét qu’horizontalement. Un peu
ennuyeux tout de méme. En fait, c’est une
illusion d'optique due au défilement du ter-
rain qui se déplace surtout horizontalement.
Euro Soccer n'a rien d'un Kick Off avec toute
I'action frénétique que cela implique, tous
les mouvements, les coups brossés et les
effets, mais ce soft est bien plus un jeu
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Les graphismes sont plutt crades tout de
méme, trés décevants par rapport a ce que
nous avons I’habitude de voir sur PC.

d'arcade tout calme. Quand les program-
meurs se sont installés tranquillement pour
discuter d’Euro Soccer ils ont commencé
par analyser pourquoi Sensible Soccer était
aussi agréable a jouer. Tout vient de la preci-
sion des passes qui donnent un confort de
jeu inégalable. Avec Euro Soccer aussi, vous
bénéficiez de cet avantage, mais vous
devrez d'abord vous habituer au manie-
ment des sportifs. Appuyer sur feu un court
instant passera la balle dans la direction que
Vous pointez ou dans celle ou vous étes
orienté. En appuyant plus longtemps sur le
bouton, le joueur exécute un shoot plus
puissant ou un lob. Si vous n'avez pas la
balle, appuyer sur feu lancera votre joueur
dans un tackle glissé du plus beau style. En
passant par un menu de départ, vous pour-
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rez décider de vous lancer dans un toumoi
ou bien de partir pour un simple match
avec l'une des équipes suivantes:
I’Angleterre, la France, I’Allemagne,
I'Espagne, la Belgique, la Scandinavie, I'ltalie
ou I'Ecosse. Contre I'ordinateur ou contre un
ami au choix. Chague équipe fait partie
d'une poule de 8 équipes. Divers réglages
peuvent étre effectués: durée du match, état
du terrain, séance de penalty ou non. La
balle est de bonne taille, se déplace bien et
rebbondit en suivant des trajectoires réalistes,
pas de délire a la balle magique ou a la par-
tie de jokari. Au début, j'avais I'impression
de diriger |'ordinateur, preuve que celui-ci
se déplace et agit de facon logique et non
farfelue. Bien s(ir, Euro Soccer n'est pas aussi
rapide, fluide et maniable que Kick Off ou
Sensible Soccer, pas aussi riche non plus.
Par contre, les petites animations qui se
déclenchent pendant la partie, par exemple
quand une équipe marque un but, sont
atroces, ou plutét tres laides. Ou les deux,
tiens! Atroces et tres laides. Avec une dose
de daube, méme. Cest de la dauboe, tiens!
DEREK DELA FUENTE.

A la taille des sprites n'est
pas negligeable, et le
joueur que vous dirigez
est tout a fait maniable.

se passe

%]

V¥ Les graphismes d'inter
ludes, les quelques ani
mations qui trainent sont
trés moches et amateurs.

¥ Tres peu de technique a
développer dans Euro
Soccer: celui-ci ne rendra
pas accrocs les foules
prétes a succomber aux
charmes d'un jeu
passionnant.

[}
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il faut finir en
beauté !
Inspectons,
au préalable, ce
“par 4” assez
coton.

rance, Janvier 1993. Tout le monde est
emmitouflé, ou bien au chaud sous la
colette. Mais vous, oui vous, il va vous
etre possible de vous promener de-
hors, en pantalon de coton et chemisette,
sans crainte du rafraichissement; ceci grace
a... ACCESS qui vous propose de vous
rendre au MAUNA KEA BEACH HOTEL (situé
sur la KOHALA COAST)de Ile d” HAWAIL.
Ce cadre paradisiaque n'est pas, et vous vous
en doutez, une invitation gratuite aux va-
cances et autre famiente. Mais le lieu redou-
table d'un labeur inhumain, destiné a vous
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faire suer sang et eau
(Mais qu'est-ce donc ?)
Une véritable salle de
torture faite pour persé-
Cuter tout golfeur (ca
vous met sur la voie ?)
normalement constitué.
En effet, derriere ce
somptueux palace do-
minant une plage de sable fin et chaud, si-
tuée dans une crique a la houle préservée
d'une barriére de corail, est dissimulé I'un
des plus fameux parcours de golf (dixit un
ami spécialiste) de I'hémisphere sud: le Golf
de MAUNA KEA. Il bénéficie de toutes les
opticns disponibles s les autres extensions,
ainsi que d'une égale convivialité de jeu. Il
sagit, en fait, du 7*™ parcours, destiné plus
particulierement a Links 386 pro, mais aussi
a ses anciennes versions, Tous les fanatiques
de golf et de soleil seront aux anges. Du
coteé de la réalisation technique, digitalisa-
tion sonore et qualité graphique, ce par-
cours est sans reproche et d'une grande
fidélité (dixit un copain grand spécialiste.)
C'est un vrai régal de jouer et de regarder
les autres. On se surprend a orienter les
Jjoueurs de tous les cétés pour mieux ob-
server ce petit paradis ensoleillé. Il est & no-
ter que MAUNA est un parcours

particulierement difficile, avec une grande
altermance entre les parcours longs: plus de
300 yards, et les courts: a peine plus de 150
yards. Le numéro 3, par exemple, est trés
court, en forme de demi-lune et situé au

~ efddren
® lrow

®siraight LEiomIe] | Aota
sfade

# Chip ®Usert
200t @ligpr? BQLGH

Rita toque blanche, casaque bleu dair,
en plein effort pour une approche millimétrée...
et victorieuse ?

sommet d'une falaise de méme forme. Sans
oublier le vent qui s'y engouffre de travers
(avec grande force selon I'option choisie.)
Ce vent est particulierement génant sur les
parcours proches de 'océan et de I'hétel,
C’est-a-dire les numeéros 1-3-10-11-12. Les
parcours 2-4-13, bien que proches des
cotes, tirent profit du vent (tout comme les
5-8-9) du fait de leur disposition géogra-
phique. Les “green” sont en majorité assez
larges mais souvent en pente et bosselés.
Leur approche est rendue difficile par de
nombreux bunkers trés génants, notamment
sur les parcours 3-15-16-18. Les “fairway’'sont
étroits et bordés
d’une végétation

variée mais assez

| Un grand compacte, surtout
| soin dudétal < (es parcours 1-
3 non ? 7-11-13-15-18.

Derriére les Maintenant que je

Vous ai signalé les
plus importantes
difficultés, soyez
tranquille, il s'agit
la d’'un excellent

hangars,

quelques
bribes du
palace dont

* Rddress
® Iraw
® Straight
*foade
®Chip e User!
S0yt eliser?

Vﬁrwmnlu'\ Hotate

B supplément de
e jeu & la meilleu-
| [amais ledsb . cimyiation de
w 3 €@ house. golf actuelle.
TR I T BLITZER
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P e el

A tout moment, vous pouvez affi-
cher la carte dv parcours que vous
étes en train d’effectuer.

La position de votre personnage
y est indiquée et des zones de
couleurs indiquent les bunkers, les
différentes hauteurs de verdure,
les arbres et les étendues d’eav.
Mieux vaut consulter cette carte
en début de parcours pour choisir
un ittinéraire efficace, sans trop
de difficultés.

randslam est présent sur le
marché depuis pas mal
d'années. De nombreux titres
sont sortis depuis I'existence
de la balte, et méme s'il n'y a
jamais eu de hit a tout fracas-
ser, tous ces jeux éfaient au moins de bonne
qualité sans étre spectaculaires. Grandslam
s'est deébrouille
plusieurs fois pour
obtenir des licen-
ces de films: Die
Harder, Hunt For
Red October, mal-
heureusement, ces
softs n'ont pas eu
le méme succes
que les films du
meéme nom.
Detout 92, le patron
de Grandslam si-
gne avec Nick
Faldo pour garder
I'exclusivité du
nom de ce joueur

bien vous lancer direc-

tement dans la com-

pétition si vous étes

str d'avoir bien assi-

milé les effets de

chaqgue club, et si

vous étes sir de pouvoir

assurer devant toutes les situations de sol ou
de vent. Divers
modes de jeux
sont presents, et
vOous  pourrez
affronter un ami,
['ordinateur, ou
plusieurs joueurs
dirigés soit par
des potes soit par
l'ordinateur. Tous
les réglages sont
extrémement
simples & effec-
tuer, choix des
clubs & emporter
sur le terrain; choix
de la saison qui

STAHCER M

dle golf maintenant
considéré comme
['un des meilleurs
du monde dans sa
catégorie. Les utili-
sateurs PC sont

Selon la saison sélectionnée, vous verrez des décors
différents et, surtout, des variations de palettes. Id,
en plein hiver, le del est gris. Nick Faldo a mis son gros
pull, celui tricoté par sa maman. Dessous, il a son
Damart. Son club, il le tient avec des moufles. Nick est
trés adroit, il est le seul joveur au monde capable de
jover avec des moufles.

impligue  des
changements de
dureté de terrain
et de force du
vent. Vous pour-
rez méme revenir

particulierement

bien servis en ce qui conceme les jeux de
golf avec, notamment, Links 386, Pro Links ou
Microprose’s Golf, softs particulierement
impressionnants au niveau visuel. Les utilisa-
teurs Amiga peuvent étre fiers eux aussi,
grdce a Links, qui ne fonctionne gue sur
disque dur malheureusement, ce qui a limite
limpact de ce jeu exceptionnel. Nick Falde’s
Golf amive et vient prendre la place de vieux
dinosaures comme Leaderboard, par
exemple, en proposant de superoes gra-
phismes et des tonnes d'options en tout
genre, notamment en ce gui concerme le
mode apprentissage. Pour démarrer vous
pouvez choisir le mode entrainement ou

A Les graphismes des décors sont
tout a fait supertoes et fres détaillés

A De plus, I'écran se rafraichit
rapidement et le joueur n'a pas
& attendre des heures entre
chague coup comme c'est
trop souvent le cas dans ce

genre de jeux.

A Coté maniement, la encore rien
adire, I'utilisation de la souris a

en arriere d'un
coup si celui-ci était particulierement mau-
vais.
Bref, toutes les possibilités du Golf sont pré-
sentes dans le jeu, reste a voir ce que tout
cela donne une fois sur ordinateur, au niveau
graphique par exemple. Visuellement on a
limpression de se trouver devant un PC en
956 couleurs, et pourtant, Nick Faldo’s Golf
n'utilise que 32 couleurs sur Amiga. L'affi-
chage est en plein écran, avec tout un tas
d'indlicateurs, de compteurs et de boutons
d'aide. Se familiariser avec la maniere de
frapper la balle ne prend que tres peu de
temps; rapidement, vous vous apercevrez
gue la maniabilité du jeu est tout & fait

été pensée intelligemment.

W Rien a reprocher; si vous appré-
ciez les jeux de Golf, vous
serez comblé par Nick Faldo’s
Championship Golf, sans
aucun doute.

¥ Les bruitages sont un peu limi-
tés, pas assez variés et trop
répeétitifs. par contre, la qualité
sonore est bonne.

nouvelle notation: 30% Nul » 40% Mauvais * 50% Moyen ¢ @ 60% Pas mal = 70% Bon ¢ 80 % Trés bon = 90% Exceptionnel
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Avant chague coup, et autant de fois que vous le désirez
si vous aimez changer d’avis, liste des clubs que vous
avez emportée. Le secret du golf réside la, il faut choisir
le bon club pour avoir une chance de faire atterrir la
balle @ la bonne distance.

exceptionnelle. Les trajectoires de la balle
tiennent compte de la force de frappe, de
I'angle porté, du vent ainsi que de la surface
de I'heroe. En utilisant diverses options vous
pouvez donner de I'effet a la balle; ainsi, elle
pourma stopper net en touchant le sol au lieu
de continuer & rouler, ou bien contoumer un
arore particulierement génant. En utilisant
intelligemment les clubs qui sont & votre dis-
position, vous pourrez faire atterrir la balle de
facon tres précise & la distance que vous vou-
liez. La plupart des jeux de golf ne proposent
gu'une position pour le golfeur et n'offrent
gu'une vue de derriere le joueur; dans Nick
Faldo’s Golf, vous pouvez régler précisément
I'alignement joueur-balle. Pour frapper la balle
il suffit de cliquer sur la souris pour que le per-
sonnage démarre son swing, puis le joueur
observe attentivement I'indicateur de force
puis click & nouveau. Il faut cliquer au centre
de l'indiicateur pour envoyer la balle de facon
parfaite, ce qui demande beaucoup de
concentration. Pus le joueur est expérimente,
plus l'ordinateur affiche un indicateur de force
de frappe petit, le jeu devient alors plus diffi-
cile, il faut étre de plus en plus rapide et pré-
cis. Pour les débutants, |'affichage est bien
plus large et le double click est alors tout & fait
aisé. L'ordinateur enregistre tout et tient
compte de votre niveau pour les rounds sui-
vants, qui deviendront donc de plus en plus
difficiles. Quand vous sélectionnez vos clubs,
l'ordinateur affiche des pourcentages en face
de chacun d'eux. Plus vous améliorez vos
performance, plus le chiffre approche des
1009, et plus vous avez de chance d'obtenir
précisement les coups que vous désirez. Des
modes d'entrainement sont intégrés dans le
Jeu, vous placant a certaines distances du
trou, et affichant des commentaires et des
recommandations pour gue vous appreniez
a bien utiliser les clubs en tenant compte de
leurs performances, de leurs textures. Une fois
que le joueur a choisi un club pour le coup a
venir, l'ordinateur affiche une carte pour que
YOUS puissiez voir le tenain qui vous sépare
du trou, vous pouvez faire scroller cette carte

Une option idéale pour débuter et expérimenter
les effets et les diﬁéren!s clubs: la possibilité de
revenir en arriére aprés chaque coup joué. Cela
évite de se retrouve dans des situations d’enfer
un peu trop rapidement.

Le del a beau étre bleu puissant, le soleil a beau briller
comme un damné, Nick Faldo a la rage de sa vie. A couse
d'un coup de vent imprévu, la balle est partie sur le coté,
bien haut, bien loin avant de tomber dans un bunker.
Maintenant, il va galérer comme un nain pour sortir de lé.

pour bien examiner toutes les difficultés. C'est
a partir de cet écran que vous obtenez les
informations concemant la force du vent. A
gauche de I'écran, un menu permet de chan-
ger de club, ou bien de sauvegarder afin de
reprendre ce trou par la suite. Une fois votre
club sélectionné vous devez indiquer dans
quelle direction vous désirez envoyer la balle,
vous pouvez modifier I'orientation du joueur,

STRRCES M
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1: Votre personnage, toujours au centre de I'écran, club en main,
prét a swinger.
2: D'un simple click sur ce diagramme, vous pouvez régler la force
du coup.
3: Id, vous choisissez la position de votre joveur par rapport a la
balle, en placant ses pieds et son orientation.
4: Déplacez ce curseur pour indiquer dans quelle direction vous
allez envoyer la balle, ou tenter de I'envoyer.
5: Le nom du joveur est affiché en haut a gauche. Le dessin de la
souris indique qu'il est dirigé par un joueur de chair et de sang
et non par |"ordinateur.
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NICK FALDO’S CHAMPIONSHIP GOLF (sulte)

cédemment. La position du joueur fait
varier 'orientation du coup sur les cétés,
sur la gauche et la droite. Au départ, ces
réglages semblent un peu difficiles, voire
inutiles, mais rapidement, vous vous aper-
cevrez que grace a cette option il est
possible d'exécuter des coups tres spec-
taculaires. Tout ces réglages sont assimilés
en guelques minutes, il ne reste plus qu'a
croiser les doigts en espérant que la balle
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ne tombera pas trop loin du trou, ou
quelle n'ira pas s'enterrer dans un bunker.
Nick Faldo's Championship Golf est, sans
aucun doute, le meilleur jeu du genre sur

Amiga. Il est vrai qu'il n'est pas aussi classe
et impressionnant que Links 386 sur PC,
mais le travail des programmeurs de
Grandslam est deja bien impressionnant
et satisfaisant. L'affichage est trés rapide et
ne demande gu'un instant aprés votre

‘!”m“
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.

coup. Les circuits sont intéressants et
variés, avec juste la bonne dose d'arores,
de bunkers et de difficultés. A pres
chague coup, l'ordinateur affiche la dis-
tance qui vous sépare du trou, et éven-
tuellement quelgues commentaires
textes. Ce jeu sortira sur PC en mars, et sur
CDTV plus tard dans I'année.
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L’ECRAN DE JEU

6: Ici, est offichée la distance qui vous sépare du trou qui est

votre but. Les deux fléches permettent de changer de direction;

pratique pour contourner des obstacles trés difficiles.

7 Le nombre de coups effectués s’affiche id.

de sélection des clubs.

8: En cliquant sur le c6té gauche de Iécran, vous accédez au menu

9: En cliquant & droite de I’écran, vous pouvez observer la carte

et obtenir des infos sur la position de la balle, si elle est enfon-

cée dans le sable, par exemple.
10: Votre superbe curseur, celui-la méme qui vous permettra de
cliquer un peu partout a I'écran.

nouvelle notation: 30% Nul « 40% Mauvais * 50% Moyen @ 60% Pas mal ¢ 70% Bon * 80 % Trés bon ¢« 90% Exceptionnel ‘



Les deux pieds sur le green, le sou-
rire jusqu’aux oreilles, vous avez
presque terminé ce parcours. Il ne

reste plus qu’d filer un bon coup de
putter pour voir les félicitations de

Nick faldo s"afficher a I’écran.

Les sons correspondent a peu prés
aux décors. Par exemple, ici, ;
puisque le joveur est prés de I'eau, | -

- on peut entendre de mignons petits

glou-glous. Quand vous étes prés

des arbres, vous entendez des
chants d’oiseaux.

* Encore un petit effort, le greenet =
: son drapeau n’est pas loin. Dans le
- T &’ i fond, vous pouvez admirer la mai-
£ son qui abrite le bar qui vous
attend. Rien de tel que daller boire
des coups aprés un parcours aussi

g 3 aborieux.
- .' : o -
g Out, @ quelques métres pres, ’était % - e -
la catastrophe et votre balle se o ‘ -
retrouve en plein bunker, dans le % ’

I'horreur, il faut frapper bien fort,

. sable. Aprés, pour s’en sortir, c’est |
bien précis, en mettant une honne g

dose d'effet. 3 “ - ‘
= #
e T e . $
ot e pl i o En essayant de redresser sa course,
. complétement de travers vous vous ‘ o
| refrouvez entouré d’arbres. Il va i

tement de I"autre c6té. il va encore
falloir passer par dessus des
obstacles mortels pour avoir une
chance de finir le parcous sans
trop de dégits.

- talloir utiliser les effets pour les
| éviter et revenir dans une zone plus
§ tranquille.

EDITEUR : GRANDSLAM &

SUR AMIGA e

BB GRAPHISME 16 |
O BRUITAGE
sokt  Noriceve  MUSIQUE £
ANIMATION 17 §
MANIABILITE 17 &
INTERET

A

1 MO . 2 DISQUETTES

1

8 JOUEURS

Voici votre point de départ pour ce SO0
| parcours tout d fait trangille, sans

grande difficulte.




halicn peut aréter de fouetter
ses programmeurs: apres plus
d'un an de travall, ils viennent
de conclure le codage de
Lionheart, demier titre de I'€di-
teur allemand. Depuis quel-
ques mois, la qualité des productions de
Thalion va en se bonifiant. Apres No
Second Prize, I'excellente simulation de
courses de motos, c’'est au tour de
Lionheart de prouver cette regle qui,
espérons-le, deviendra une évidence au
fil du tempps.
Lionheart ne brille pas par son originalite,
pas plus dans sa structure et son déroule-
ment que dans son scénario. Justement,
tiens, voici I'histcire du jeu.
Valdyn est le fils du roi du pays des
hommes-lions, créatures bipedes aux
Iongues cnmz €S, aux bouches surmon-

nouvelle notation: 30% Nul »

tées de moustaches

félines et a I'agilité et

la force dignes du roi

des animaux. Depuis

guelgues mois, Valdyn

wvit un amour sans 'ombre

d'un nuage; son coeur est

rempli de bonheur et sa

téte est pleine de son

projet de mariage avec llene la beaute

qu'l a ch0\5|e Mais Valdyn et llene ne
sont pas les seuls a arbborer
des sourires qui partent
d’'une oreille et tracent
jusqua l'autre; toutes et tous
dans le pays, passent le plus
clair de leur tempps a hurler de
bonheur tant la vie est
agréable dans la région. Paix
et amour regnent depuis tant
d’'années gue les habitants
de ce beau pays ne connais-
sent plus la signification du
mot tristesse. Et pourtant....
Et pourtant, tout a basculé en
un seul jour. Norka, prince
des ténebres faisant régner
I'horreur sur un pays proche
de celui des hommes-lions, a
décidé d'étendre son terri-
toire en faisant sien le
royaume du pere de Valdyn.

O e

L'équilibre, la paix était assurée par un
bijou magique, le Lionheart. Norka I'a
dérobé et en a profité pour lancer une
malédiction sur llene: la future épouse de
Valdyn est maintenant pétrifiee, aussi sta-
tique et figée qu'une statue de pierre.

Il fallait un volontaire pour partir a la pour-
suite de Norka, pour recupérer le
Lionheart et faire revenir le bonheur sur le
pays. Ce volontaire fut tout trouve: Valdyn
se chargera de cette mission.

Norka s'est enfui a bord d’'un vaisseau
gigantesque, un trois mats magique,
capable de voler a grande vitesse. Valdyn
enfourche son dragon apprivoise, tente
de rattraper Norka et se vautre lamenta-
blement en pleine forét. Cest la que
I'aventure commence véritablement;
notre héros, un peu minable pour 'instant,
devra traverser la forét, les marais, des
étendues de lave et une jungle dense et
dangereuse pour rattraper le vaisseau de
Norka. L3, il retrouvera son dragon volant




A Les scollings sont tres réussis, avec de
beaux dégradés en arriere-plan et plu-
sieurs niveaux de défilement.

A la taille des niveaux donne le sourire, on
ne termine pas le jeu en quelques secondes.
D’ailleurs, une fois a la fin du jeu, vous vous
apercevrez peut-étre que vous devrez
recommencer une patrtie pour trouver un

V¥ De temps en temps, de méchants ralentis-
sements viennent temnir la bonne impres
sion que laisse le cote technique du jeu.

v Dommasge que le personnage ne puisse
pas ramasser des armes ou d'autres
options qui permettent de mieux com-
battre, cela aurait apporté un niveau de
variété supérieur au jeu.

niveau complet dont I'entrée est cachée.

et poura se rendre dans la cité des airs du
terrible dictateur, prince des ténebres et
responsable du vol du Lionheart.

Le fonctionnement de Lionheart est simple,
le joueur dirige le personnage principal, le
déplace dans toutes les directions, le fait
sauter et frappe ses ennemis a laide d'une
épée. Ces coups sont diailleurs tres com-

plets puisque le personnage peut tirer
dans toutes les directions: vers le haut, vers
le bas, en sautant, et sur les cotés. Le per-
sonnage peut aussi se baisser et filer des
coups de pieds pour éliminer des
monstres de petites tailles ou des saletés
de rampants. Tous les déplacements sont
tres fluides, rapides, et certains mouve-
ments, comme quand le personnage
s'accroche a une corde et grimpe pour se
remettre sur ses deux pieds, sont carmé-
ment réussis et beaux.

Les ennemis sont de toutes sortes et de
nouvelles bestioles apparaissent au fil des
niveaux: araignées, tyranosaures nains,
monstres volants, guépes tueuses, fleurs
qui passent leur temps a vous cracher des-
Sus, canons qui lancent des boules de feu,
insectes géants, tout un tas d’horreurs qui
n'ont absolument rien d'autre a faire que
de venir vous embrouiller joyeusement.

Le jeu comprend 14 niveaux complets,
de grandes tailles, divisés en différentes
régions et en différentes catégories de
graphismes et de décors. La plupart
offrent des scrollings multi-directionnels,
le joueur se déplace dans tous les sens,
saute sur les plate-formes, escalade les

Amw&vdsm,?mm
joveur doit parfaitement synchroniser

ses
ments avec les rotations des obstacles pour avoir une

chance de s"en sortir.

arores, toujours pour chercher la sortie qui
le menera a I'étape suivante.

Régulierement, des monstres que I'on
peut considérer comme des boss de fin
de niveaux viendront se battre contre
vous. Plus difficiles & éliminer, leur résis-
tance est plus grande que celle des sales
bestioles que vous aurez rencontrées
jusque la. D’autres niveaux se passent
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dans les airs, a dos de dragon; il n'y a alors
plus qu’un scrolling latéral et des vagues
d’ennemis qui vous foncent dessus. Un
autre niveau encore se déroule a dos de
bestiole bipede de grande taille, en scrol-
ling latéral la aussi.

Tout ces scrollings sont bien réalisés,
fluides et rapides et les effets de profon-
deur dis a la présence de dégradés de
couleurs dans le fond et deffet de scrol-
ling différentiel apportent beaucoup. Par
contre, de temyps en temps, quand il y a
trop de sprites a I'écran, le jeu ralentit
méchamment, I'action devenant sacca-
dée pendant environ une seconde.
Heureusement, ceci est relativement rare
et pas vraiment dérangeant.

En haut de I'écran de jeu, sont affichées
les indications habituelles, avec notam-
ment l'apparition de petits coeurs qui
symbolisent Iénergie du personnage, le
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score, le nombre de vies et le nombre de
bonus ramassés. Ces bonus sont dissémi-
Nés un peu partout dans les niveaux, par-
fois directement visibles, parfois cachés.
Si le joueur en ramasse 100, il gagne un

niveau d’énergie maxi-
mum augmenté d’un
coeur. Reste a trouver
des coeurs, justement,
ou des potions pour
gagner de I'énergie.

Apres quelgues minutes
d'entrainement, les mou-
vements du personnage
n‘ont plus aucun secret
pour vous et vous pou-
vez commencer a pren-
dre plaisir a foncer dans
les niveaux, a escalader
et a chasser les monstres,
histoire d’agrandir votre
tableau de chasse. Les
graphismes des niveaux
sont tellement agréables

qu’'on a toujours envie daller plus loin,
plus haut, notamment dans les décors ou
sont affichées des tours et des maisons. La
grande taille des niveaux apporte un plai-
sir de jeu certain aussi, et parfois, il ne sera

Y Aild

" _{"

('f‘/f’—‘ ff/f’”‘ff,

I

| ST R ) by . h {

{ YA ' R 1

-vv’ﬂ."’”‘.’wr'"'ﬂ"’""’; %y r

£ l‘rotﬁro-olfr-louwféf.- i

I.osdecorssomdeplusonplusmperbesmfw
et a mesure que le

Lionheart. Des tas de os-fomoso

vousuﬂandem-destmsdephgespomt

des monstres haineux et belliqueux arriveront

par vagues interminables.

PAUSE

pas évident de trouver la sortie qui mene
au niveau suivant. De tres nombreuses
musiques, tres réussies, enfoncent encore
plus profond le clou de 'ambiance de
Lionheart. Des bruitages devraient aussi
accompagner vos actions;
malheureusement il n’y en
avait pas encore dans la ver-
sSion que Nous avons testée.
Lionheart n'est pas un produit
tres original, mais sa réalisa-
tion est suffisamment efficace
pour que le joueur prenne
plaisir a foncer a travers les
niveaux. Seb.
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naux, comme ce petit o
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ncore un jeu de réles mettant en sce-
ne la lutte du bien contre le mal. Au-
tant le dire tout de suite, @ moins gue
vous n'ayez déja joué et aimé les pré-
cedents episodes de la série, ce troisieme
volet de Magic Candle ne vaut pas le détour.

nouvelle notation: 30% Nul

40% Mauvais * 50% Moyen »

Non gque Magic Candle Il soit un matvais jeu,
loin de 1a, mais du point de vue réalisation,
on pet faire mieux — et c'est encore rien de
le direl—. Linterface utilisée est une combi-
naison de celle des SSl et celle des Ultima,
les vieux. Nous avons donc un écran de jeu
disségué en quatre parties: une visualisation
de I'équipe en vue de dessus ou en mode
carte (ou une image fixe quand vous recon-
trez une personne), un cadre pour les
caractéristiques, un cadre pour les com-
mentaires et description et un cadre pour les
ordres. Tout se fait comme d’habitude 4 la
souris. Les systeme “jeu de roles”, a propre-
ment parler, comprend tout le nécessaire
pour une bonne définition et gestion des per-
sonnages: caractéristigues, magie, compé-
tences et pléthore d'armes, d'armures, de
potions et de plantes plus ou moins en-
chantées. Magic Candle lll débute quatre an-
neées apres que vous ayez vaincu le démon
Zakhad et que vous vous ennuyez fermement
a Telermain. Certains de vos anciens compa-
gnons d’aventure sont, en effet, partis avec
le Roi Rebnard pour libérer Gurtex. Il fallait
bien que quelgu’un reste pour défendre Llle
Oshcrun, la Reine Alishia et le Prince Jemil.
,C'est tombeé sur vous —'est bééte hein?-
Heureusement cette béatitude ne perdure
pas et bientot, un mal étrange envahit la f
orét au sud-ouest du Chateau
Oshcrun et de la ville de
Telermain. Apres avoir recru-
té quelgues intrépides et
courageux guerriers, Vous par-
tez donc explorer les en-
trailles de cette immensité
ténébreuse (sic 1) Trés vite,
vous tomberez dans une em-
buscade a l'occasion de
laquelle le Prince orque Garz-
bondsgur se joindra a vous.

consignés sur un “camet de notes” dont le
niveau de détail est réglable. Cela évite de
perdre bien du temps a retrouver ses notes
éparses pami les 15.000 post-it qui jonchent
sur le bureau. Magic Candle Il est un jeu de
roles pur et dur avec de nombreux écrans
de'statistiques”: si vous voulez de beaux gra-
phismes, des animations en 3D géniales,
euh... allez voir ailleurs.
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Par rapport au second épiso-
de de la trilogie, des modifi-
cations notables ont été

ajoutées avec, notamment,
une prise de note automa-
tique tres utile. Toutes les ac-
tions et événements sont

A e systéme “jeu de rbles”
a proprement parler est
trés complet: c'est un jeu

tique est tres utile et pra-
tique —bon sang, mais
C'est bien sOr !

pour les rélistes incondi-

tionnels.

A |a prise de note automa-

60% Pas mal

V¥ La réalisation est trés treés
bof...

* 70% Bon « 80 % Trés bon « 90% Exceptionnel
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- Cette icone fait office de raquette et sert @ exciter les chenilles un peu flemmardes.
- Le professeur vous donne Telques conseils sur la tactique a adopter. Il n’est présent
ve Iors?‘ue 'est réellement nécessaire.
- Les Ventilos influencent fortement les trajectoires des bestioles. Voila un objet qui ne
manque pas d’air. ;
- Voidi la fleur lance-chenilles.
- Les chenilles se recroquevillent lorsqu’elles ont suffisamment de vitesse.
= Un utl%et comme un avtre, Celui-ci projette les chenilles directement dans le chaudron.
- Le chaudron magique transforme les chienilles en papillons. A I'instar de Lemmings, vous
devez respecter un certain pourcentage de réussite.
- La tortue détonateur déclenche la mise a feu de la dynamite et libére le passage (12).
- Les bestioles rebondissent sur les barres disposées un peu partout. :
- Les trampoline sont identiques a ceux de Tomato Games's. Celui-ci permet a la che
nille d’atteindre la plate-forme lorsqu’elle sort de la fleur.
- Une barre comme une quire. Il en existe de toutes sortes dans les avtres niveavx.
- Le biiton de dynumite détruit une partie du sol et libére le passage.
- Cette caméra suit automatiquement un objet de I'écran. 3
- Il est également possible d”afficher une caméra fixe pour surveiller un passage crucial.

ne jamais laisser leur progéniture aux
mains de dame nature. Comme I'on pou-
vait sy attendre, les béoés en profiterent
pour se casser. Aig, mais gue vont-elles
devenir? Vivront-elles assez longtemps
pour muter un jour en papillons? Leur sort
est désormais entre vos mains. Le principe
en est fort simple. Si vous connaissez les

as de doute, Psygnosis est bel et
bien le spécialiste du jeu origi-
nal. Apres le fabuleux Lemmings,
le curieux Tomato game’s, voici
le tout nouveau Creepers, un
savant mélange des deux soft
précédents. Nous scmmes en ét¢, le
soleil est radieux et papa chenille en a
profité pour aller faire un petit tour au
soleil, laissant les enfants seuls pendant
quelgues instants. Maman chenille lui avait
pourtant répété maintes et maintes fois de

pas ce fléau envahissant l'intrégralite du
parc informatique mondial?) Creepers en

répartir les sons digits sur
une carte genre Sound-
Blaster et les musigues sur
un MT32.

¥ Les musiques deviennent
assez agacantes a la longue
parce gue trop répetitives.

W Bien gue certains niveaux
possedent un graphisme
sympa, d'autres laissenta
désirer.

A Creepers est viaiment tres
original et d'un grand intérét.
6 A la difficulte est tres pro-
gressive et les amateurs du
genre ont de longues
heures devant eux avant
de parcourir I'intégralité
des quatre-vingts niveaux.
A Le programme gére deux
cartes sonores simultané-
ment, permettant ainsi de

Lemmings (ch l'autre, il nous prend pour
des imbéciles ou quoi? Qui ne connait

YA AT 7 A

reprend le principe général, a savoir que
vous étes responsable de la sauvegarde
des chenilles et que vous devez en
mener un certain pourcentage & la fin du
niveau. Pour y parvenir, vous disposez
d'objets permettant de modifier I'aspect
du terrain pour influencer la trajectcire des
petites Létes. Si le récent Tomato game’s
n'a aucun secret pour vous, les princi-
paux objets utilisés sont les mémes dans
Creepers. Grosso modo, un menu vous
permet de placer un nombre limité
d'objets, n'importe ou sur I'écran. Une fois
les chenilles lachées, elles doivent pou-
voir parvenir instinctivement dans le pot
situé & l'autre extremité du niveau pour
pouvoir se transfomer. Conftrairement aux
petits hommes de Lemmings, les chenilles
se déplacent de deux fagons différentes
et sont incapables d'entreprendre une
construction quelcongue. Lorsgu’elles
sont en boule, leur vitesse est décuplee et
elles rebondissent sur tous les objets. Au
contraire, si elles perdent de la vitesse,
elles finissent par s'arréter et marchent
tranquillos, les mains dans les poches

Les premiers tableaux permettent de se
familiariser avec les multiples objets dont vous
devez vous servir. Mais attention, car leur
nombre est limité sur I'écran.
T S

e

-




Les stages se suivent mais ne se
ressemblent pas. De nouvelles astuces font
sans cesse leur apparition.

(benjour le nombre de poches!) Mais ces
petites bébétes le sont justement...

bebétes, et elles ne savent que rebondir

un peu partout sans jamais savoir ol aller;

vous devez donc leur tracer la route. Par

exemple, si vous souhaitez gu’elles
empruntent une montée, vous devez pla-
cer une plague obligue préfabriquée a
I'endroit concemeé. Ainsi, il est possible
de placer des murs, des plagues, des
trampoline, des ventilateurs... bref, tout un
tas de bordel incroyable. Mais les che-
nilles n'échappent pas aux lourdes regles
de I'apensanteur et finissent pas retomber
en bas du tableau si rien ne se passe. Pour
les inciter a se bouser le derriere, une

e ,
[al [}
option “raquette” a pour effet de les pro-
jeter a toute vitesse a travers I'écran. Si les
premiers niveaux sont d'une simplicité
enfantine, la difficulté se corse rapide-
ment et il faut faire preuve d'une grande
ruse pour mener & tien sa mission. |l s'agit
de disposer les objets, au pixel pres, et
de les protéger des flaques d'eau et
autres pistolets qui s'amusent & cétruire
ces ravissantes bestioles et le matos que
vous venez de placer. De plus, il est par-
fois nécessaire d'actionner divers méca-
nismes pour libérer un passage et faciliter
leur progression. Entre les bombes a retar-
dement et les trappes cachées, vous
n'avez pas fini de rigoler (poil au nez).
Pour vous donner une petite idée de ce
qui vous attend, sachez qu'il v a tout de
méme pres de guatre-vingts niveaux et
gu’'aucun stage ne se ressemble (ou
presgue). Les graphismes rappellent ceux
de Lemmings et occupent, la plupart du
temps, plusieurs écrans de large. Malgré
que Creepers ne possede pas une vue
genérale du parcours (carte réduite en
haut de I'écran), l'option caméra permet
de surveiller les endroits “clés” a l'aide de
deux fenétres que I'on dispose a sa guise.
Cest tres original et carrément pratigue.
Par contre, les musigues d'accomipagne-
ment sont assez répétitives et deviennent
fatiguantes a la longue, tout comme les
bruitages, quasiment insupportables
lorsque quune chenille se blogue dans
un coin. Un code, délivié a chague fin de
stage, évite de se retaper l'intégralité du

jeu &

|
|

chague
nouvelle
partie.
Creepers
est un
jeu pre-
nant, au
principe
I.III:‘.iq
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original
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Ccongu qui dewvrait, sans aucun doute, vous
amuser pendant un bon bout de temps.
Encore bonne chance, nous scmmes
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ongtemps obligés de se con-
tenter du fichier Europe fourni
avec Flight Simulator, les pilotes
habitués a voler dans la région
parisienne ont désormais I'em-
barras du choix, puisqu’apres
les produits de Colorado Technologie
déja présentés dans le numéro 31, voi-
ci un nouvel éditeur proposant un pro-

piegne (NO au NE) et de Chartres &
Moret-Buno (SO au SE). Contrairement
au produit Colorado, RP ne possede
pas de fichier scenery mais, en contre-
partie, le gain de place sur la disquet-
te, surtout en mémoire, permet de
bénéficier d'aérodromes absolument
parfaits, comportant méme les pistes
abandonnées ou interdites au public,

caractéristique, ou encore, la cour du Louvre et la py-
ramide. Indéniablement, la partie la plus impression-
nante du vol se situe a I'Est de Paris puisque 'on pourra
découvrir, dans ce secteur, le centre Euro Disney par-
ticuliérement bien réalisé. Pour I'anecdote, sachez que
le créateur du programme, lui-méme pilote privé, a sur-
volé la région caméra en main, pour concevoir les dé-
cors a I'aide de Designer, SEE et d'autres utilitaires.
A ce sUjet, notez que Région Parisienne nécessite Pro
Designer pour fonctionner. Au cours du vol, on pour-
ra également découvrir une zone comportant plusieurs
champs qui permettront aux fanatiques du planeur ce
profiter de courants thermigues trés efficaces. Bref, voila
de quoi passer de nombreuses heures & voler pour le
plaisir ou pour s'entrainer au vol a vue. MOULINEX

duit similaire. Similaire et non semblable
puisqu'avec cette disquette de scéna-
rio, ou plutdt de “scéne” comme I'ap-
pelle lui-méme son créateur, Henri
Fouilhoux, vous allez pouvoir voler dans
une région parisienne tres détaillée d'un
point de vue visuel. Outre 'aspect es-
thetique, indéniable, cette disquette
scéne permet aux pilotes désireux de
s'entrainer sur micro a voler aux abords
de la capitale, de retrouver a |'écran les
méme repeéres visuels gue dans la réa-
litg. En effet, il est fort courant, en vol
privé, de piloter & vue en VIR (Visual
Flight Rules) en se repérant d'apres les
routes, ouvrages d'arts et plans d'eau.
Cela dit, la couverture IFR (Instruments
Flight Rules) est également assurée et
I'on retrouve, outre celles des 38 a€ro-
dromes proposés, la quasi totalité des
balises ADF et VOR. Naturellement, les
frequences sont identiques a la réalité.
De plus, grace a |'utilisation de SEE, la
disquette Région Parisienne propose
¢galement 45 messages radio. D'un
rayon de 40 kilometres, RP couvre une
zone s'étendant de Beauvais a Com-

tel le tenain privé d'Orly. Pendant le vol,
on peut découvrir de nom-
breux objets 3D trés impres-
sionnants, telle la défense et sa
Grande Arche sous laquelle on
ne manguera pas de passer en
rase-motte, histoire de se faire
une petite frayeur. A Paris, cer-
tains décors sont retravaillés et
I’'on pourra voir la tour Mont-
pamasse et sa section arrondie
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esté le mois demier sur PC et sur AMI-
GA, Transarctica sort enfin sur ST. Ce
nouveau soft du célébre éditeur fran-
cais risque fort d'enchanter ceux
d'entre vous qui ne jurent gque par les War-
games et les jeux d'aventures. L'histoire se si-
tue sur notré chére planéte en 'an 2714. Suite
a un mystérieux phénomene, la terre se re-
trouve entourée par une épaisse couche de
nuages opagues. Les rayons du soleil ne par-
venant plus jusqu'au sol, le globe s'est peu
a peu refroidi pour devenir un immense bloc
de glace, tuant la grande majorité de la vie
végétable et renvoyant 'humanité a 'ére gla-
ciere. Les problémes commencerent vrai-
ment lorsqu’'un cheminot découvrit, lors
d'une visite a la biblictheque d’Alexandrie,
un article datant du XXléme siecle faisant
reférence au projet “Blind”, une “solution ul-
time” qui sauverait la planete du dépérisse-
ment. Des lors, les Administrateurs tentérent
par tous les moyens de traguer cet homme
qui en savait trop. Le mouvement de résis-
tance des Ambivalents vit alors le jour. |l fal-
lait élucider ce mysteére, colite que colte.
Le Transarctica, fleuron dle la flotte ferroviaire

A De bien beau graphismes,
somme toute, exploitant
au mieux les capacités du
ST dans ce domaine.

A L'ergonomie du soft est
excellente. Le train est fa-
cile @ manier et les écrans
bien congus.

de I'Union Viking, se
fraye un chemin a
travers la voie enco-
re recouverte de
neige immaculée.
Malsré la force co-
lossale de I'Union
Viking et de son ar-
mée, les Ambiva-
lents sont parvenus
a dérober ce fantas-
tique train pour lut-
ter contre les
Administrateurs et
découvrir ce qui
s'était réellement
passé. Une légende
ancienne raconte
gu’un astre my-
thique, appelé so-
leil, éclairait autrefois
la terre. Vous voila
donc parti en quéte
de nouveaux renseignements sur le projet
“blind”. Mais le parcours est parsemé d'em-
bliches et vos ennemis n'ont pas fini de vous
mettre des béatons dans les
roues. Lorsque le jeu débute,
le Transarctica ne possede
que peu de wagons et les
Ambivalents ne sont gu'une
minorité. Votre tdche consis-
te a renforcer votre train en
acquérant de nouveaux wa-
gons, a acheter des esclaves
pour la main-d'oeuvre, a es-
pionner l'adversaire et, bien

effectuer, la quantité de lignite et d'anthracite
disponible... En effet, il existe quatre wagons
de base a partir desquels il est possible def-
fectuer I'ensemble des opérations. La loco-
motive, comme son nom lindique, sert a
ajuster la vitesse du frain et le sens de la marche.
Le wagon pvé pemet d'olotenir une vue d'en-
semble de votre joujou avec linventaire com-
plet du Transarctica. Les plus pessimistes

évidemment, a vous battre
contre la flotte ferroviaire de
I'Union viking. L'écran princi-
pal du jeu vous donne en
pemanence divers renseigne-
ments tres utiles. Ainsi, en cli-
quant sur un wagon du pramue
Transarctica, vous pouvez obo-

tenir son état et ses caractéris-

tiques (le train peut posséder

plus de cent wagons), le temps de jeu, chan-
ger de wagons en fonction des opérations a

A |2 programme et la noti-
ce sont en francais et
le soft est installable sur
un disque dur (somme
toute).

W Ben, heu... Transarcticati-
cat'chic, ale, aie diel

pouront également se suicider ou, au contrai-
re, sauver une partie en cours. Le quartier gé-
néral est utilisé pour diriger les opérations
d'espionnage et de sabotage de par le mon-
de. On peut également envoyer un petit wa-
gonnet amné cu non, appelé Draisine, en avant
ou arriere du train. il est ainsi possible d™éclai-
rer” la voie et determiner si celle-ci est minée
et si d'autres trains sont & votre poursuite. Une
carte accessible de ces trois premiers wagons
vous donne de nomboreux détails sur les posi-
tions ennemies et sur I'ensemble du réseau fer-
roviaire. Tout objet mobile apercu par la vigie

nouvelle notation: 30% Nul « 40% Mauvais * 50% Moyen * @60% Pas mal * 70% Bon ¢ 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel




sera immeédiatement retranscrit sur cette carte.
Dans un premier temps, le demier wagon ne
fait pas partie du convoi. Il sagit d'un wagon

§ e
] e
| R A

lance-missiles destiné a détruire un train ad-
verse. Mais I'Union Viking n'est malheureuse-
ment pas I'unique obstacle de votre périple;
vous devez, en effet, faire face a de nomboreux
pirates, des hordes de loups affamés... Il y a
tellerent de choses & faire gue 'on finit rapi-
dement par oublier le but initial de la mission.
Entre les transactions économiques et les com-
bats de trains, on N'a pas une seule minute pour
aller faire pipi! Bref, c’est vraiment géniall Les
graphismes sont trés soigneés, voire étonnants
pour une machine comme le ST. Si les sons
sont plus que classigues, ils n'en restent pas
moins d'excellente qualité. Linterface du jeu
est suffisamment ergsonomigue et I'on peut ef-
fectuer chaque action tres simplement grace a
la souris. Reprenant I'aspect strategique d'un
wargame, ce soft combine intelligemment
plusieurs concepts, augmentant grandement

nouvelle notation: 30% Nul » 40% Mauvais * 50% Moyen ¢ @ 60% Pas mal * 70% Bon * 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel

son intérét et sa durée de vie. Si vous étes un
accro pur et dur de la stratégie/action, vous
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n peu oubliés des éditeurs de
wargames, les logiciels de ba-
tailles maritimes sont assez rares.
Avec Dreadnoughts, les marins en
chambre vont pouvoir disputer des com-
bats maritimes au cours de 7 scénarii se
déroulant pendant la guerre de 14.

Au menu, la guerre des Falklands -la pre-
miere- (c’est I'autre nom des Malouines),
Coronel, Dogger Bank, Jutland. En début
de partie, il est possible de diriger, au
choix, la flotte anglaise ou germanigque et
méme de jouer a deux humains (I'un
contre 'autre), Tres précis d'un point de
vu historique, le jeu est, hélas, particuliere-
ment difficile & mettre en oeuvre car les
commandes, en depit de la présence

e

15K

EDITEUR : TURCAN RESEARCH SYSTEMS  JECS , _ CE S
d’une souris, doivent se faire au clavier. 5 : .
SUR AMIGA Désolé, mais ce genre d'interface est & La carte est agreable d lire. Version Amiga.

proscrire. Je le répéterai sans cesse, un pro-
duit peut étre pratique a utiliser sans étre
pour cela moins sérieux. Méme les éditeurs
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BRUITAGE -
MUSIQUE -
ANIMATION 10
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A

de logiciels éducatifs I'ont compris. Halte
aux wargames “huile de foie de morue”, ba-
sés sur le principe rétrograde que si c'est
difficile a avaler c'est que C’est efficace.

A noter gque la similitude de la note globa-
le sur les deux standards n'est pas pour les
mémes raisons. Sur PC, j'ai surtout appre-
ci¢ |'afichage des caracteres et le cote fin

KT de I'ensemble.
INTERET wmla;‘w . Cela dit, la grande bleue est particuliere-
ORIGINALITE 14 ment déserte. Sur Amiga en revanche,

c’est I'originalité du produit, la machine
proposant peu de logiciels similaires.
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écidément tres dynamique

sur Macintosh, I'éditeur

Lucasfilm propose, apres les

superbes Monkeys Island 1

et 2, les non moins superoes

Indliana Jenes, quatriéme du
nom. Sous titré “The Fates of Atlantis”, ce
logiciel va de fait vous faire découmrir le
sort (fates) de la cité engloutie, mais aussi
vous amener & faire la connaissance d'un
monde mythologique peuplé de Dieux
étranges car le titre joue sur les mots:
Fates, en anglais, ce sont aussi les Pargues,
ces Dieux mineurs de I'Olympe, qui, pour
les anciens, présidaient au destin de tout
étre vivant de sa naissance a sa mort
(Clotho, Lachesis et Atropos, pour étre
précis et ma foi un peu déplace). Mais
tréve d'explication de texte, revenons en
& nos moutons qui sont, en l'occurrence,
un célébre aventurier et son fouet.
Bénéficiant d’'un scénario digne d'un film,
Indy 4 vous entraine & le recherche de
dangereux espions travaillant pour le
compte des Nazis. En effet, d'apres cer-
tains textes anciens, il semblerait que les
Allantes aient réussi, a 'age de leur splen-

A le scénario, trés amusant, donne |'impression que
le jeu est une adaptation d’'un épisode la série, ce
qui n'est bien sir pas le cas. Qui sait, ce jeu
deviendra peut-étre un film?

A Le graphisme 256 couleurs, trés fin, est rehaussé
par de belles animations.

- A Du reste, le déplacement des personnages est trés

fluide.

A Les énigmes du jeu sont amusantes et parfois
assez difficiles.

deur, & domestiguer un métal rare. Ce
métal, I'ennemi tient absclument & mettre
la main dessus car il pourrait, une fois
domestiqué, foumir une source d'énergie
sans fin. AU moment ol commence la
partie, Indy, qui vient de découvrir, au

terme d’une présentation animee fres
amusante, une statuette Atlante renfer-
mant un peu de ce fameux métal, se la
voit subtiliser par I'espion. Le jeu va
consister en une course poursuite hale-
tante dans tous les endroits du monde.
Pour mener & bien une telle tache, il vaut
mieux étre deux; aussi, Indy fait-il la
connaissance d'une belle conférenciere,
specialiste de I'Atlantide. Pendant le jeu,
méme si le principal personnage est Indy,
il sera possible, lorsgue le logiciel le deci-
dera, de diriger aussi la belle. Miss
Hanewood, aussi rousse gue volcanigue,
a un caractere de cochon; cest pour le
plus grand plaisir du joueur et comme
dans la tradition des films du genre, de
nombreux dialogues basés sur les rap-
ports crageux des deux héros contribuent
a I'humour, toujours présent dans le jeu.

Comme habituellement chez I'éditeur, les
commandes sont simples et tout se regle
d'un coup de clic. En bas de I'écran, un
menu séparé en deux zones montre, d'un
coté, les objets transportés et de l'autre,
les actions gu’il est possible de faire.

A la seconde partie du logiciel peut étre résolue en
aventure, en arcade ou en mélange des deux; que
de choix !

A |l est possible, en cours de partie, de changer la
taille de la fenétre: plus c'est petit, plus c’est fin et
rapide.

W lors des acces disque, la musique tressaute parfois.

W Les scrollings des écrans sont beaucoup trop saccadés.

¥ Le manuel d'utilisation est, comme c'est top sou-
vent le cas chez cet éditeur,un peu cheap, pour

ne pas dire shit.
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Naturellement, ces demieres prennent
compte les objets portés, de méme que
certains détails de I'écran de jeu. Bref,
C'est simple et efficace. L'écran de jeu,
justement, est particulierement beau dans
cette version Mac, identique a la version
PC mais beaucoup plus fine, du fait de la
résolution de I’écran et du “pitch” du
moniteur, particulierement petit. En fait, ce
Que je Viens d'écrire n'est vrai qu'en partie
puisque, comme C’est désormais le cas
avec la plupart des jeux sur Macintosh, il
est possible de régler la taille de I'écran.
On peut donc disposer d’une fenétre
minuscule (et donc d’'une redoutable
finesse, alliée, il est vrai, @ un manque cer-
tain de lisibilité), d'une fenétre moyenne
et, enfin, d’un jeu plein écran, ce qui
ralentit un peu les
choses je ne vous le
cache pas. En fonc-
tion de la taille du
moniteur et de 'état
de vos yeux, vous
pourrez choisir la
taille qui vous
convient mais I'expé-
rience aidant, il
semble que le mei-
lleur confort sur écran
14 pouces soit obte-
nu avec la résolution
moyenne. Que |'on
Se rassure, contraire-
ment a d'autres jeux
utilisant ce type

ctually, I've never hegrd about '"demons and dev

Le
graphisme
est
véritable-
ment
superbe
et la
palette
de couleurs
fort bien
choisie.

d’affichage, il est ici possible, a tout
moment, de changer la taille de I'écran au
moyen d’un menu de configuration. Ce
menu permet également de régler au
mieux le son. Ce demier, gourmand en
mémoire car utiliant des sons digitalisés,
peut étre simplet ou au contraire hyper
détaillé. Avec moins de 4 Mo de RAM et
une machine de type LC II, on s'en tien-
dra, la aussi, a la valeur de réglage
mOoyenne car pendant les acces disques,
la musique a tendance a tressauter
gquelgue peu. C'est 1a le seul défaut -
mineur- de ce jeu plein de rebondisse-
ments. A noter qu'en milieu de partie, il
est possible de choisir de continuer
I'aventure seul ou de se faire accompa-
gner de le belle Harpwood. Suivant le

oSl @

choix, la partie comportera alors quelques
passage d'arcade ou, au contraire, restera
dans la pure ligné aventure du début. On
aura compris qu’lndiana Jones and the
Fates of Atlantis est un jeu particulierement
riche et intéressant qui permettra aux
aventuriers anglophiles de s'amuser des
heures durant.

MOULINEX

SUR MAC

1 JOUEUR SOURIS

DRIVE HD COULEUR
SYSTEM 6.07.
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Les graphismes, bien qu’un peu
uvres, sont de bon godt. Les lasers
sent de tous les cotés et la technique

La scéne de I'aréne se termine bizarrement, dans cette

savoir ou je suis. Toi pouvoir m’aider mec?

out a commencé lors-
qu’une terrible tempéte
éclata au-dessus du la-
boratoire. L'idée me han-
tait depuis longtemps,
mais ce jour n’était pas
comme les autres, je devais réussir colite
que colte. Fruit de cing années completes
de recherche, tous les éléments étaient en-
fin réunis pour mener a bien cette expé-
rience qui me tenait tant a coeur. Je fongai
a toute allure vers ce laboratoire que I'Insti-
tut National de Recherche Nucléaire m’avait
finalement confié, outil fabuleux, source d'in-
nombrables découvertes. Aprés une bon-
ne heure de route, je garai ma Femrari devant
la porte principale. Mon impatience se fit
de plus en plus forte dans I'ascenseur. Il me
fallait ensuite passer le rapide systeme de

€4

piscine! Avouez que c’est étrange non?

Salut les gars. Moi étre de la planéte terre mais moi ne pas

d’animation par polygones est une
petite merveille.

reconnaissance a particules me
faisant perdre de précieuses se-
condes.... Enfin, la porte du la-

boratoire s'ouvrit lentement et je .

pénétrai dans la salle de contro-
le. Jallumai frénétiquement
I'écran de contréle en trois di-
mensions, développé spéciale-
ment pour I'occasion. Ce sacré
écran m’'avait valu bien des pro-
blemes au tout début... déplacer
le pointeur de cett univers tri-di-
mensionnel n'était pas une min-
ce affaire. Mais qu’importe, je saisis mon
code confidentiel, I'expérience put enfin
débuter. Ce devait étre une réussite totale
jusqu'a ce qu'un terible orage éclate. Com-
ment aurais-je prevoir l'imprévisible? |l y avait
une chance sur des millions que ce satané
éclair tombe au moment méme ou la parti-
cule heurte sa cible dans le cyclotron. Tou-
jours est-il que cette phénoménale source
d’énergie me projeta dans un monde jus-
qualors inconnu. C'est ainsi que débuta I'in-
croyable histoire, connue davantage sous le
nom d’Another World.” Votre mission
consiste a sauver Lester,

prisonnier de cet univers

parallele.

A la suite de cette expé-

rience foireuse, vous vous

retrouvez dans ce mon-

de a la fois étrange et

hostile. Dans un premier

temps, vous devez pro-

gresser lentement, en dé-

truisant vos ennemis (des

larves immondes et pu-

rulentes a I'odeur nauséa-

bonde, un peu comme

J’'m) a l'aide de coups de

pieds bien placés. Heu-

reusement pour vous, les

habitants de cette mysté-
rieuse planete se livrent une guerre infermna-
le et un-étre étrange viendra vous porter
secours des la fin du premier niveau. La sui-

Damned, je me suis fait toucher! Eh oui, nobody is perfect!

te se déroule dans une mine d’esclaves.
Vous étes emprisonné avec votre pote, Joe
le mutant, dans une cage suspendue. La en-
core, il faut faire preuve d'intelligence et ba-
lancer la cellule de droite et de gauche pour
qu’elle finisse par se décrocher et, ainsi, ra-
masser |'arme surpuissante posée sur le sol.
Plus qu'un simple pistolet laser, celui-ci per-
met de former un bouclier de protection
energétique sur lequel se heurtent toutes
sortes de projectiles. Mais I’énergie du
flingue n'est pas inépuisable et il faut sem-

.pertinellement le recharger. A ce propos,

les nombreuses chambres a énergie, dissé-
minées de part et d’autre, autorisent un re-
chargement rapide de I'arme. En fur et a
mesure que l'on progresse dans le jeu, il faut
résoudre de nombreux casse-tétes. Par
exemple, les portes bloguées ne peuvent
s’ouvrir gu’a condition de trouver le petit

trou bien caché. C'est d’'autant plus vicieux
(hum) que la validité de I'action n'apparait
pas nettement a |'écran. En fait, seul un pe-

nouvelle notation: 30% Nul « 40% Mauvais * 50% Moyen ¢ @ 60% Pas mal * 70% Bon * 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel




tit éclair blanc imperceptible, vous indique
que guelque chose d'inhabituel vient de se
produire, ce qui ne facilite pas vraiment les
choses. Plus fort encore, 'ami que vous vous
étiez fait en début de partie joue un rdle im-
portant, et il ne faut surtout pas hésiter a le
mettre continuellement a contribution. Ce
sacré mec vous sortira plus d’'une fois d'un
mauvais pas! Les phases d'énigmes sont en-
trecoupées par de nombreuses embliches
mettant a rude épreuve le clavier et les nerfs.
Chagque nouvelle piéce peut étre occupée
par un adversaire mortel qu'il faut méter ins-
tan tanément a I'aide d'un rayon laser bien
placé. Autant vous dire que cela se joue au
dixieme de seconde pres et que vous
n‘avez pas le temps de réfléchir. Toujours
est-il que chague niveau demande une sa-

L r

Boss a passé plusieurs heures
pour monter cette séquence. Elle
vous sera d’une grande utilité...

crée dose d'astuces en tous genres et une
grande rapidité. Un code vous est délivré
apres chaque stage important. Oufl

Le programmeur d'’Anocther World (le génial
Eric Chahi) a développé spécialement pour
ce soft une nouvelle technigue d'animaticn
utilisant des polygones. Le résultat est sai-
sissant! De plus, les quatre résolutions dis-
ponibles permettent de conserver une

vitesse plus gue raisonnable. A titre d'info,

le jouabilité est parfaite avec une résolution
de 480 x 300 points sur un LC Il. Le seul
point négatif concerne le son qui, bien
qu'excellent, est assez inaudible.

Plus gu'un simple jeu d'action, Another

World combine avec excellence action, stra-
tégie et humour,
joueur de longues heures devant I'écran de

et parvient a faire réver le

Dés le niveau deux, ca se co ement. Contrairement aux
le deuxiéme étage pmm':?:l;omm pour la suite de Vaction.

Les animations sont nombreuses et de grande qualité. Dans cet exemple,
il suffit de se pencher pour ramasser I'arme pour le soft zoom sur I action.

e
P

rences,

son ordinateur. Comme vous pouvez le
constater sur I'un des montages, Seb
sort plus, mais alors plus du tout! Sacré
il nous fera toujours rire.
LORD ANOTHER CASQUE

SUR MAC

BRUITAGE
wne e Nomceve MUSIQUE

INTERET

2 MO DISPO 1 DISQUETTE HD

JOY-CLAVIER-SOURIS
MONOCHROME : NON
256 COULEURS : oul
MILLIONS : NON

1 JOUEUR

A TE SUR AMIGA
S JOY N°21 ET SUR PC
S JOY N°"24

EDITEUR : DELPHINE
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ANIMATION 18
MANIABILITE 18

ORIGINALITE 17



e tres attendu space Quest 5 est

enfin arive et le résultat est tout a

fait & la hauteur de nos espérances

les plus folles. Réalisé cette fois-ci

par Dynamix et non plus Sierra

(mais rappelons que Dynamix est
un label de Sierra), le jeu bénéficie d'un
lifting portant surtout sur la présentation
des dialogues et de certaines scénes—clef.
Reprenant le style de présentation des BD
américaines, les personnages apparaissent
en incrustation sur I'image de fond et afin
d’'accentuer la coupure entre les deux
plans de I'image, le graphisme des
vignettes de dialogue est beaucoup plus
réaliste (genre Will Eisner) que celui du jeu
qjui reste, lui, dans la lignée habituelle. De
plus les incrustations en question sont cer-
nées en noir afin de donner un effet
ombré. Il est amusant de noter qu'une
évolution similaire a eu lieu dans d'autres
produits, tels ceux d’Infogrames
(Shadows of the Comet) ; de plus en

Pendant cette séquence frés “arcade”,
Roger doit neil?er le sigle de la base aux
commandes d"une drevse-o-matic™

particulérement retorse.
| SFACE QUEST. THE NEXT HI BRSR

A Déja tres drdle, la série atteint, avec cet épisode,
des sommets dans le burlesque.

A Linterface, plus souple, permet au joueur de se
déplacer plus aisément dans les décors.

A la possibilité de jouer sous Windows est un plus
indéniable. En mode “Small Windows”, la qualité de
I'affichage est superbe et lorsqu’on passe en 1024 x
800 256 couleurs, c’est gquasiment merveilleux.

A Les bruitages collent bien a I'aventure et sont eux
aussi hilarants.

plus, les jeux éveluent d'un

point de vue esthétique et le

style “passe-partout” disparait

au profit de partis pris gra-

phigiues. Mais tréve d'histoire

de l'art, revenons-en a Roger

Wilco et The Next Mutation. Le

titre, qui sonne comme The

Next Generation (la nouvelle

version télé de Star Trek), n'est

pas le fruit du hasard. La

musigue du  générique,

superbe, est un pastiche tor- |

dant de celle de Star Trek et §

du reste, au cas ou 'on n'aurait

pas saisi la nuance des les

premieres mesures, |'apparition du supé-
rieur hierarchique de Roger met un terme
a toute hésitation, puisque le brave
homme s'appelle Quirk. Capitaine Quirk.
Remarquez, lorsque je dis brave, je
m’avance un peu, le passe-temps de
Quirk tout au long du jeu étant de faire
tout son possible pour humilier le pauvre
Roger. Cest méchant et un peu inutile car
Roger Wilco atteint dans cet épisode des
sommets dans la bétise sans qu'il soit
besoin de l'aider. Apres le “relookage”,

Le Capitaine Quirk (James T. ?) n’aime
vraiment Roger Wilco et tout au lon
I"aventure, il essaie de lvi metire des bétons
dans les roves.

En début de partie, cette redoutable androide
va vous causer pas mal de problémes mais
vous devriez vous en débarrasser assez facile-
ment sur la planéte Kiz Urazgubi. Sans trop
entrer dons le détail, disons quelle risque
d’avoir une indigestion de fruit...

A Gréce aux scénes dans I'espace pendant lesquelles
Roger doit piloter, I'histoire parait moins linéaire
qu'habituellement. En réalité, elle I'est.

WV Le jeu n'est pas en hologramme 3D-o-matic™
temps réel 17 millions de couleurs avec mapping
ray-trace, anti-aliasing par filtrage de Phong propor-
tionnel et odorama. Il N’y a pas d'ambassadrice
Wankmeister gonflable dans la boite. Bon, pour vrai-
ment chercher la petite béte, disons que la résolu-

tion de I'aventure est trop souvent illogique.




I'humour reste ce qui frappe le plus dans
ce logiciel. Certes, les épisodes précé-
clents n'étaient pas tristes mais ici, pas une
minute de repit n'est laissée au joueur. Le
moindre écran regorge de références
diverses. Au début du jeu, Roger, qui suit
des cours & l'académie afin de comman-
der un vaisseau, Commence par passer un
examen. A la suite d'un courT-circuit dans
l'ordinateur de la base traitant les dossiers
des étudiants, 1l se retrouve promu avec
les honneurs et doit prendre le comman-
dement d’'un vaisseau spatial ramasse-
ordureS. Dans les couloirs de la base, on
peut croiser Dark Vador et Luc en train de
se battre ou Elvis Presley. Lorsgu'un écran
d'ordinateur est représenté dans I'un des
clécors, on peut voir toumer dessus un jeu
de type Pong, Astéroid ou Missile

Sur la planéte Kiz
Urazgubi, vous aurez &
é:hupEer a une redou-

table androide.
Histoire de vous aider
@ vous y retrouver et
aussi afin de vous

o, T T
e
e 4

.!'\-{3‘ ‘*t.K. /"'é

-

montrer que les décors |

sont splendides, voila
une vue de la région.
La transition entre cer-
tains de ces écrans se
fait par scrolling sac-
cadé. Beuh,.. Sierra ov
Dynamix, la série des
achins Quest n’est
décidément pas la
reine dv scroll.

* Lorsqu'il a bien
ciré le sol pour le
 faire lvire, je parle
du sol, 'une des
nombreuses .
scénes de transi-
tion permet a
Roger de faire la
connaissance de
I'Ambassadrice
Wankmeister. Lo
belle n"est autre
que lo superbe
créeature qui appo-
raissait dons
Ihologramme de
fin de Space Quest
" 4. Ca doit éfre ca
une ambassadrice
de charme.
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SPACE QUEST 5 (suite)

HHAT THE..”

| @ POCKING BnY EEESEN
3 i “,‘
elevator

-pnd rotation N

:
door

o | s

L’Alien, ramassé par erreur et trouvé dans un
tas d'immondices, se comporte comme Alien,
I"humour en plus.A chague fois que Roger se
saisit de la bestiole, Fenre Bernard-Ihermite en
rupture de bail, celui-ci lvi saute au visage.
Suivent alors quelques contorsions de Roger qui
se débarrasse de la bestiole dans un superbe
bruit de ventouses digitalisées.

Le vaisseau comporte de nombreuses salles.
Dans certaines d’entre elles, on peut accéder &
un tableau de commande qui permet de mettre
en marche certaines fonctions particuliéres.
C'est étrange, cet endroit me rappelle
confusément le film 2001.

voila Roger les quatre
fers en l'air, et je ne vous parle pas des fois
ol il sera téléporté en catastrophe. Grace
aux scenes se passant aux commandes
du vaisseau, on peut presgue se croire
libre dans une aventure qui reste pourtant
tres linéaire. Cela dit, c'est ce qui fait le
charme de la série et des jeux Sierra en
général aussi, pas de regret a avoir. En

Command. Avant de décoller, Roger ren-
contre I'Ambassadrice Wankmeister (litte-
ralement “Reine de la branlette”). La
personne, dont il est certain gu'on ne res-
tera pas sourd & ses chammes, n'est autre
que la fille apparaissant dans
I'holograMme de fin de Space Quest V.
Roger va passer son temps a se casser la
figure a chague fois qu'il la rencontrera,
sans doute pour se jeter & ses pieds !
Lorsqu'il rentre dans son vaisseau, idem,

revanche, un progres a été fait concemant
I'interface, beaucoup plus souple
guhabituellement. Dorénavant, on poura
se contenter de cliquer sur un lieu pour
s'y rendre, le personnage se chargeant lui-
méme de contoumer les obstacles et, sur-
tout, il sera possiole, si I'on clique sur une
porte, dy aller et de I'ouvrir d'un coup
d'un seul. Pour le reste, on retrouve les
“plus” habituels de la série : bande-son
sans reproche, animations particuliere-

ment fines et graphisme de toute beauté.
Ajoutez a cela un scénario tordu a souhait
et voila un superbe hit !

L'un des épisodes les plus tordants du jev est
celui des Jmes Monkey. Afin de faire diver-
sion, vous devez metire votre sachet de singes
de I'espace lyophilisés dans votre verre. Les
singes commencent alors & envahir la salle et
flottent en I'air en souriant comme des crétins
tandis qu’une musique étrange accompagne
leurs ebats. Une fois dans espace, Vous
retrouverez les singes qui s’écrasent
sur la verriére du vaisseau.

EDITEUR :
DYNAMIX

SUR PC

Moulinex.

Les scénes intermédiaires, animées, sont natu-
rellement dotées de graphismes tout @ fait
superbes. Ici, I"on voit votre appareil quitter
I'une des bases du systéme.

GRAPHISME 17

BRUITAGE 16
MUSIQUE 15
ANIMATION 14
MANIABILITE 16
INTERET 15
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CD ROM

WILLY BEAMISH

La chambre de Willy est un boxon incroyable.
On a essayé de faire pareil a Joy, mais on s’est
tous fait jeter par le Big Boss et J'm qui ne
retrouvait plus son petit livre rouge avec les
adresses de tous les constructeurs japonais. Il
faut dire que ¢’était vraiment un sacré bordel.

"infemal gamin est de retour parmi
nous, mais sur CD-Rom cette fois-ci !
Voici au moins un éditeur sérieux
Qui ne se contente pas de faire une
simple compile de ses vieux jeux pour-
raves en pensant que les crédules ache-
teurs vont y trouver une version tirant parti
de leur nouveau support. Cette nouvelle

EDITEUR :
DYNAMIX

SUR CD
ROM PC
GRAPHISME 17

BRUITAGE 19
MUSIQUE 18
ANIMATION 16
ERGONOMIE 16

Aas

ORIGINALITE 10

NI S T

M S.BLASTER EGA 1
J S.BLASTERPRO VGA N
JADLIB SVGA 1
2 ROLAND MT 32

- SOUND SOURCE

2 COVOX

H PRO AUDIO
SPECTRUM

version de Willy Beamish
propose plus de cent
megas de sons et de brui-
tages entierement digitaux et
de petites améliorations au
niveau du soft. Ce jeune gar-
¢on originaire des Etats-unis
ne pense qu’a seule et
unique chose : remporter le
championnat du monde
des jeux Nintari. Pour réaliser
son réve, il s’entraine huit
heures par jour sur son micro
(tiens, ca me rappelle
quelque chose 1), ne fiche strictement rien
a I'école (tiens, ca me rappelle quelque
chose !) et cherche a ruser ses parents
pour qu'ils lui payent le voyage (tiens, ca
me rappelle quelque chose !). Mais tout
ceci n'est pas si simple et vous devrez
user de toute votre énergie pour parvenir
a vos fins. Le jeu débute dans la salle de
classe et ca ne se passe pas tres bien
pour notre copain et sa grenouille. Il suffit
en fait de répondre correctement a

La présentation comporte une multitude de
nouvelles scénes. Les graphismes sont toujours
aussi cools, bien qu’un peu vieillots.

guelgues réponses pour Pouvoir quitter
I'école et partir tranquille. C'est a partir de
ce moment que les choses se gatent !
Vous rentrez chez vous pour aider votre
maman a €plucher les légumes et paf,
VOUS VOUS coupez le doigt avec le cou-
teau de cuisine. Pas de panique, un petit
tour dans la phamacie de la salle de bain
et vous Vvoila avec une grosse poupée sur
le doigt. Un petit tour vers le répondeur
téléphonique pour écouter tous les mes-
sages avant que vos parents ne le fassent
(il'y @ un message du directeur de I'école)
et le tour est joué. Tout au long du jey, il
faudra parvenir a contenter tout le monde
et profiter de la moindre occasion pour
s'entralner un peu pour la compétition
finale. Les déplacements s'effectuent le
plus simplement du monde en déplacant
la souris vers |'endroit désiré. Un menu
avec des réponses a choix multiples
apparait chaque fois que I'on vous
adresse la parole et le haut-parleur crache
sans interruption des tonnes de blabla....
Le programme n'a pratiquement pas évo-
lué par rapport a la version disquette, si
ce n'est quelques animations supplémen-
taires a divers moments de la partie. Les
graphismes sont tres sympas bien gu’un
peu obsoletes, surtout
si on les compare a la
derniere production
de cette société ! (voir
test de Space Quest V
D. En résumé, Willy
Beamish reste un bon
jeu qui va vous aider a
obtenir de tres mau-
vaises notes a |'école.
Attention tout de
méme, Si VOUS [p0ssé-
dez I'ancienne ver-
sion, vous risquez de
vous embéter un peu !
LORD CASQUE NOIR

R

A Les sons sont a tomber par terre | Toutes les voix du jeu
sont entierement digitalisés et la présentation est beau
coup plus longue que la version disquette. Un vrai

dessin animé |

V¥ Le programme en lui-méme n’'a pas été améliore de
facon conséquente

WV La doc est trop succinte et les renseigements utiles
sont souvent illisibles (écriture de gamin minuscule)




Nous revenons tout juste du CES de Las Vegas et waoow,
quelle claque! C'est une baffe de plusieurs kilotonnes que I'on
a tous requ dans la téte. Alors que d’habitude, la news était
plutdt du coté des jeux, cette année a Las Vegas, on en a eu
plein les mirettes pour pas un franc. Chez Sega tout d'abord.
Chez Sega, le Mega CD (le Sega CD aux States) se voyait pro-
pulser aux premieres lignes avec des tonnes et des tonnes de
nouveaux jeux qui, enfin, tiraient partie des possibilités de la
machine. Des films, de véritables films, étaient visibles sur cette
machine. Certes, la définition n'était pas aussi fine que sur un
écran de télévision, mais on se réjouissait de I'apparition de
tels produit sur le Mega CD qui, pendant plus d’'un an mainte-
nant, faisait plutot vache maigre. Toujours a la pointe de la
technologie, Sega s’est joint avec Pioneer pour le développe-
ment d’une machine compatible avec les CDV (les films en
disque laser qui permettent une lecture de I'image et du son
en digital). La compatibilité entre le Mega CD et la nouvelle
machine de Pioneer se fera par le biais d'une extension que
I'on achetera séparément de la console de base. Outre cette
compatibilité avec le Mega CD, Pioneer a également signé avec
NEC. Du coup, méme plan, la nouvelle machine révolutionnaire

GAME BOY
BARBIE

BIONIC COMMANDO
HIT THE ICE
LEMMINGS

LOONEY TUNES
SPEEDBALL 2

SUPER HUNCHBACK
SUPER OFF ROAD

GAME GEAR
4IN1

ALIEN 3

CHAKAN

DEFENDERS OF OASIS
PRINCE OF PERSIA
SUPER OFF ROAD
TAZMANIA
TERMINATOR

MEGADRIVE
EX MUTANT

EeDeleTe

G LOC

INDIANA JONES
PGAII

POWER ATHLETE
ROLO

TALESPIN
TERMINATOR 2

MASTER SYSTEM
RAMPART

NINTENDO
BART VS THE WORLD
HAMMERIN HARRY
MARIO & YOSHI

PC ENGINE
BOMBERMAN 93
GOD PANIC
RANMA 1/2
TERRA CRESTA 2

SUPER FAMICOM
BULLS VS BLAZERS

de Pioneer est également compatible avec le Super CD Rom
du géant de I'électronique nippon. Dément.

La tant attendue console de Matsushita et d’Electronic Arts
était également en démonstration lors du CES. Une nouvelle
claque mais sur l'autre joue cette fois. Techniquement, cette
console est absolument parfaite. Entierement basée autour
d’'un CD Rom, cette console n'en est pas vraiment une mais
serait plutot un nouveau standard.... Mais zyeutez donc le nou-
veau Joypad pour en savoir un peu plus.

Enfin, enfin c’est Nintendo qui, avec Starfox, révolutionne le
monde de la cartouche en annongant et en montrant le pre-
mier jeu trente-deux bits sur Super Nintendo. Utilisant le nou-
veau Chip FX, Starfox s'avere étre le premier jeu de tir en trois
dimensions surfaces pleines sur console a ne pas ramer, et, en
plus, c'est beau.

En ce début d’'année 1993, le jeu semble atteindre encore une
nouvelle dimension. Une dimension encore plus technolo-
gique ou les plus grosses sociétés du monde s’allient entre
elles pour développer des produits encore plus performants,
des produits encore plus forts et plus spectaculaires. Que de
réjouissances et de poussées d'adrénaline en perspective!

J’'m Destroy

CHESTER CHEETAH
COMBAT TRIBES
HUMAN GRAND PRIX
‘IMPERIUM

JAKI CRUSH

JIMMY CONNORS
JOHN MADDEN 93
NBA ALL STAR
CHALLENGE
NHLPA

ROYAL CONQUEST
RUSHING BEAT 2
STRANGE

STRANGE WORLD
SUPER PRO WRESTLING 2
SUPER SUMOTORI
SUPER VOLLEY
TETRIS 2

THE KING OF RALLY
TINY TOON

VALKEN

nouvelle notation: 30% Nul * 40% Mauvais * 50% Moyen * @ 60% Pas mal * 70% Bon * 80 % Trés bon * 90% Exceptionnel
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‘Fﬁ; ares sont les films qui suscitent autant d'in-
i. J térét dans le monde du jeu vidéo. Et
i "7 pourtant, il faut I'avouer, -d'ailleurs on ne

1
-4

B peut pas vraiment lutter contre les faits-,
Alnen 3 fait partie des movies qui ont été * de—
clinés” sur pas mal de machines, a commencer
par toute la gamme Sega ! Ici, nous n'allons par-
ler que de la version Game Gear, sans oublier
de vous dire qu'elle est identique a celle de la
Master System avec, néanmoins, des graphismes
supérieurs. Alors, qu’en est-il de cette belle his-
toire d'Aliens? Voila: Ripley, alias Sigoumey Wea-
ver, et nombre de ses compagnons, se trouvent
dans un véhicule spatial, le SULACO, lorsque
tout a coup, comme ¢a, sans prévenir qui-
congue, une p... de panne intervient | Ce qu'il
faut savoir, c'est que durant ces longs trajets in-
terplanétaires, voire intergalactiques, les “voya-
geurs” se doivent d'étres plongés dans une
lethargie forcée, cela pour des raisons autant de

ans I'ancien Iran, que 'on prénommait ja-
dis la Perse, vivait un Sultan, qui passait son
temps a faire des guerres | A un point tel
qu'on se demande si ce n'est pas Iui qui
les provoquait,
histoire de se dé-
gourdir un peu les
jambes ! Surtout
celles de son che-
val d’ailleurs !

VERSION : FRANQMSE Quand je pense
DINEDL] LG auil pesait pres

7 de 500 kilos ! L
GRAPHISME : 15 ety

tan. Bref, parti une
nouvelle fois en
campagne, les af-

SON : 10
MANIABILITE : 15
ANIMATION :

faires du Royaume,
82%

sécurité que de confort. Donc, si vous m'avez
bien suivi, Nos comperes sont endorrnls Le cer-
veau pnnopa! de l'appareil, voyant le danger
de cette panne, prend légerement peur car il
rejette la capsule de nos dormeurs, la fameuse
EEV | En moins de temps qu'il n'en faut pour le
dire, la capsule s'écrase et tue tous ses occu-
pants. Seule Ripley, n'est que secouée. Elle se
rend vite compte qu’elle se trouve sur Fiorina
161, la planete des bagnards ! Elle comprend
également le calvaire de ces hommes, retenus
malgré eux par des Aliens qui s'en servent véri-
tablement comme des esclaves ! Votre seul but,
sera maintenant de les délivrer de ces étres im-
mondes, en ¢liminant toute opposition Alien.
Vous devrez vous frayer un chemin souvent tres
étroit, puisqu'il vous arrivera méme de ramper
dans la mélasse ! Avec vous, cependant, des
alliés tres précieux, tels que une mitraillette, des
lance-roquettes, un lance-flammes, des gre-
nades, et méme un radar de poche pour loca-
liser les détenus | Vous passerez a un niveau de
peur et de difficulté plus élevés a chaque fois
que vous aurez délivré tous les innocents de la
zone. Il faudra, bien sir, éliminer pas mal
d’Aliens qui seront aussi nombreux que rusés.
Heureusement que dans ce superbe jeu d'ac-
tion, la maniabilité est trés bonne; et méme si
les couleurs restent un peut temes, peut-étre du

E OF

sont désormais gérées par un intérimaire de luxe
puisqu'il s'agit, ni plus ni moins, du Grand Vi-
zir Jaffar ! Ce Vizir, donc, dont le seul but est
de ne pas faire de tache (ah ! ah !), va néan-
moins se démerder pour mener une politique
de Véritable terreur. Ainsi, il peut assouvir ses
plus grandes folies meurtrieres sur toute la po-
pulation, qui n’en peut plus d’étre constam-
ment le Dindon de la farce. |l emprisonne des
innocents, leur fait subir les pires supplices:
écouter du Rap, les obliger a retrouver un Grand
Prix de F1 ou Prost a gagné a la réguliere, dis-
cuter philosophie avec Ouglet’s etc... Comme
vous le voyez, on envie peu leur position ! Par-
mi tous ces prisonniers, se trouve le Prince hé-
ritier, qui doit bientét épouser la fille du Sultan.
Jaffar le démasque et Iui réserve une peine en-
core plus infamante. Figurez-vous que la Prin-
cesse qu'il doit épouser, doit se décider quant
a son avenir. Jaffar lui a en effet lancé un ulti-
matum de 60 minutes au bout desquelles elle
doit consentir a se marier avec lui ! Dans le cas
contraire, elle sera exécutée ! Le Prince que vous
incamez et qui, entre-temps, vient d'étre déli-
vré par des inconnus, n'a maintenant qu’un seul
but dans sa pauvre existence: sauver la Prin-
cesse de son triste sort | Vous devrez ainsi ac-
céder jusqu’a elle, en sachant qu’elle est
enfermée dans la plus haute Tour du chéteau
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fait de I'ambian-
ce, il n'en de-
meure pas moins
que ce soft est
tout a fait au ni-

veau de notre at- 8 3 %
tente. La difficulté
est croissante, et tirer a tout bout de champ ne
suffira pas pour réussir votre mission. Il vous fau-

dra aussi mémoriser les lieux ou se trouvent les
prisonniers !
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et que des milliards de pieges vous attendent.
Au programme, des ravins interminables, des
mécanismes meurtriers, des pieux bien durs et
bien pointus, des gardes tres bien entrainés, et
certains autres supplices que vous découvri-
rez. L'animation du personnage est vraiment
exemplaire. Les musiques, par contre, sont un
peu trop absentes, pour ne pas dire inexis-
tantes. Apres tout, c’est peut-étre pour une
meilleure concentration ! Toujours est-il que le
challenge pourra se paramétrer dans sa diffi-
culté, puisque 15, 30 ou 60 minutes vous sont
proposées pour accomplir votre dure tache.
En tout cas, si vous ne connaissez pas, n'hési-
tez pas trop, méme si I'on aurait préféré une fi-
nition plus aboutie !

TRAZOM
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jour! Apres avoir commis leurs forfaits sur

quasiment tous les formats, aussi bien
micros que consoles, les Lemmings nous arri-
vent plus débiles que jamais sur notre petite
Game Gear! Pour peu que |'on ait des versions
Lynx et Game Boy (qui sont déja annoncées!)
on aura fait le tour complet, pour la plus
grande joie des sauveurs de rongeurs que
nous sommes tous un peu! Alors, en fait, la
vraie question est de se demander qui sont
véritablement les Lemmings? Officiellement,
ce sont des rongeurs, tres petits, qui errent
sans Vvéritable but dans une région pres de
I’Arctique. Lorsque leur population devient

E t voila, il fallait bien que cela arrive un

G-LOCK AIR BATTLE

il Pour ceux d’en-
tre vous qui ne
seraient pas au
=| courant, G-Loc

est un must en

i s’en est d’ail-
leurs tres largement inspiré dans leur extraor-
dinaire machine d’arcade qui donne
rapidemment la nausée, le R-360. Dans la
peau d’'un pilote de chasse, a bord d’'un
avion on ne peut plus futuriste, vous devez
détruire tous les ennemis qui passeront a
hauteur de vos missiles. Difficile situation
que celle-ci, surtout que toute I'action de G-
Loc se déroule en trois dimensions. Avec ce
titre, on a une fois de plus la confirmation
que les meilleurs hits d’arcade ne sont, sur
console, que des jeux parmi d’autres. Méme
si les capicités de la Megadrive sont excel-
lentes, ce n'est pas une machine d’arcade;
du coup, toute la vitesse et tout le brio de la
réalisation disparaissent dans ce titre, qui
devient assez inintéressant et tres rapide-
ment lassant. J'm DESTROY

RSIC RAP 4 DRA
RANC

vraiment trop nombreuse, elle explose et ils se
mettent tous a courir en direction de la Mer,
pour se noyer! Comment peut-on étre aussi
fou? Enfin, bref, leur folie fait que maintenant,
on est obligé de les sauver, afin qu'ils ne dis-
paraissent pas completement. Sur 120 niveaux
répartis en quatre catégories de difficulte,
votre seule et unique tache sera de sauver une
quantité de Lemmings, qui sera toujours plus
grande en fonction du
niveau ol vous vous
trouverez. Ainsi, vous
aurez un pourcentage
défini au début, et
auquel il faudra se tenir.
Lorsqu’ils descendront
de la trappe située en
haut de I'écran, il faudra
alors utiliser tres vite les
différentes options figu-
rant en bas, qui vous
permettront de faire
plusieurs actions. Vous pourrez en faire grim-
per un certain nombre, les faire sauter en para-
chute, les faire creuser, piocher, construire,
bloguer le passage et méme se suicider! Car,
au cas oU Vous seriez coincé a un endroit cru-
cial, vous aurez I'extréme privilege de vous
autodétruire en communauté, ou bien d’en

INDIANA JONES

Quelle joie de retrouver la héros de I'un de
mes films fétiches sur Megadrive. Au cours
de cette aventure et de ce jeu d’action plein
de surprises, Indy devra sauter, utiliser son
lasso contre les nombreuses créatures qui lui
courront apres. Pour sortir de certaines situa-
tions et des labyrinthes immenses, vivacité et
présence d’esprit seront les deux qualités
nécessaires aux joueurs. Malheureusement,
tout dans cette réalisation n'est pas irrépro-
chable. Alors que le theme du jeu aurait per-
mis a Indiana Jones d'étre un jeu canonique,
sa realisation, elle, n'est pas toujours a la hau-
teur de la réputation d’Harrisson Ford. Un petit
peu lent dans ses déplacements, Indy souffre
également d’'un manque flagrant de maniabi-
lité, c’est rageant. Surtout qu’au niveau esthé-
tique et musical
(on retrouve tou-

., ”‘]
v W, \ YM il tes les musiques
k Ek ‘ﬂ ‘ﬂ f du film), ce jeu
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Dommage.
J'm DESTROY
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s'écoule a grosses gouttes! Ce qui vous fera
recommencer certainement plusieurs fois,
avant de passer au mon-
de suivant.
Et méme si les Lemmings
ne sont constitués que
quelques pixels, le coté
graphique est tres réussi.
Les différents niveaux
sont vraiment superbes
et ne souffrent d’aucune
déperdition technique
par rapport aux versions
des autres formats. On
peut également jouer a
deux et, dans ce cas-13, il ne sera pas possible
de bénéficier de passwords. Les musiques,
présentes elles aussi tout le temps, conferent
encore un stress supplémentaire! En conclu-
sion, je crois que ce soft, qui continue de mar-
quer son époque, est indispensable!
TRAZOM

¢liminer simple-
ment un seul,
afin qu'il ouvre le
passage en dé-
truisant un mur.

POWER ATHLETE

Dans le genre je cogne, je tallonge et je fais un
maximum de points, pour l'instant, la Megadrive
n‘avait, comparé a la Super Famicom, connu que
tres peu de jeux. Power Athlete est la pour com-
bler cette lacu-
ne. Tout a fait E
dans I'esprit de £
Street Fighter I,
Power Athlete
est le jeu de

2D nz:xé
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cellence. Dans une Iutte acharnee, deux com-
battants se font face; sera déclaré vainqueur
celui des deux qui restera en vie. Tout comme
dans le jeu de Capcom, tous les coups sont per-
mis ici. Bien qu'ils soient moins nombreux, ceux-
ci donnent a I'action un entrain non négligeable,
permettant a Power Athlete de se dégager d’une
certaine masse de jeu sur Megadrive. Avec des
coups spéciaux et une animation assez fluidite,
on reprochera toutefois a cette réalisation une
trop grande lenteur dans les déplacements des
combattants. Un jeu a conseiller a tous les amou-
reux de SF Il mais qui n'ont pas encore la

chance d'en profiter. J'm DESTROY
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ui aurait pu penser que I'on verait un
Jjour une compilation de jeux sur notre
petite Game Gear adorée? Vous pet-
étre? Ben, oui, pourquoi pas! Allons,
allons, ne nous énervons pas. Cette compil’ est la
et bien la et, comme dit la pub a la télévision fran-
caise, juste avant Sacrée Foirée, “elle tombe pile!”.
Alors, que trouve-t-on dans cette menveilleuse car-
touche? Mais non pas des allumettes! Mais non
pas la cervelle d'Ouglet’s! C'est encore plus petit
que ¢a, voyons! Non, on ne trouve que du jeu, et

rien que du jeu. Dans le désordre, pair et gagne,
on trouve un jeu de foot, de courses de voitures,
de columns et de tennis. Columns, tout le monde
connatt. I suffit de faire des colonnes dans tous les

IMPERIUM

Cela faisait un bon bout de temps que I'on
n‘avait pas eu la chance de voir un Shoot’Em
Up des familles sur Super NES. Entierement réa-
lisé suivant un scrolling vertical, Imperium n'est
pourtant pas d’'une réalisation exceptionnelle,
disons méme camrément que, par rapport aux
autres jeux du genre sur Super NES (Axelay,
Super Aleste, etc...), Imperium est loin, loin
derriere. Les monstres de fin de niveau, pré-
sents, comme a I'habitude, refletent parfaite-
ment le niveau général de cette réalisation. De
gros blocs particulierement mal animés débar-
quent a I'écran, il ne vous reste plus qu’a tirer
dessus pour leur faire passer I'envie de recom-
mencer. En récupérant des options, votre vais-
seau se customisera petit a petit de nouvelles
armes, mais rien n'est bien concluant. Imperium

== g est, a tout point
de vue, un

décevant qui ne
souvelera pas

siasme.
J'm DESTROY

VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

sens, avec des pieces qui tombent, de toutes les
couleurs. Il faut, bien sr, les rassembler selon leur
forme et leur coloration, afin qu'elles disparaissent
une bonne fois pour toutes. Si vous mettez 2
pieces sur 3 autres déja en place, vous éliminez
les cing, et vian! N'oubliez pas que vous pouvez
choisir le type de figure, soit des fruits, des figures
géométriques etc... La course de voitures n'est pas
vraiment une merveille technique, mais il est vrai
quavec le Paris-Dakar qui se déroule, c'est toujours
de bon augure. Elle ne grise pas véritablement,
mais elle vous fera faire des spéciales a vive allure,
a bord de votre Toyota (pub) blindée. Enfin, pas
tant que ¢a, car si vous subissez trop de chocs,
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joueur, toujours
plus vicieux vous
sera proposé! La

aussi, tous les effets sont bien rendus! Reste le jeu
de tennis, le meilleur a mon sens, puisqu'il vous
penmet de rencontrer des joueurs de force diffé-
rente, de faire tous les coups possibles en revers,
lobs, coups droits et autres smashes et services ca-
nons, sans oublier que vous étes arbitré par Sonic
en personne! Que réver de mieux?

vous risquez de mal finir. A chaque fois, donc,
vous devrez battre un temps, ce qui vous per-
mettra d’en avoir encore un peu, pour POUVOIr
continuer toujours plus loin. Le but final étant évi-
demment de remporter le Rallye-Raid, avec si pos-
sible, 5 heures d'avance sur tout le monde! A vous
le champagne et la coupe tant mérités! N'abusez
pas trop quand méme! Le jeu de foot n'est pas, a
proprement parler, un véritable jeu de foct. Il s'agit
plutdt une séance de tirs aux buts dans laquelle,
vous jouez le role, altemativement de tireur (chhht!

chhht! s'il-vous-plait!) et de gardien de but. Dans
le premier cas, vous paramétrez la force et la di-
rection de votre frappe. En plus de cela, un petit
truc pour accentuer I'effet: décentrez-vous par rap-

4 sort un petit peu
des sentiers
| battus, Chester

ément, un jeu
pour vous. Sous
J des allures tres
BDesques se cache en réalité un jeu de plates-
formes dans lequel vous dirigez une panthere
soumise a bien des déboires. Poursuivi par des
cancrelats de la pire espece qui vous en feront
vivre des vertes et des pas mdres, votre seul
espoir de survie réside dans votre aptitude a
manier le joypad. Malheureusement, rien n'est
moins facile puisque Chester Cheetah est du
genre malaisé a diriger. Enfin, une fois que I'on
a pris I'habitude de ce défaut, tout va légere-
ment mieux et 'on commence a prendre un
peu son pied avec se titre de Jaleco. Tres origi-
nal dans ses graphismes, Chester Cheetah est
¢galement tres rigolo avec les différents
monstres qui vous agressent. Un jeu sympa, un
point c’est tout. J'm DESTROY
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jour il y a un an mainte-
= nant sur Megadrive,
c’est au tour de Bulls

== Vs Blazers (les deux

== ¢quipes finalistes de la
NBA) d'étre adapté sur la Super NES. Tout
commence par une série de menus tres com-
plets qui vous permettront de choisir votre
équipe et de déterminer tout un tas de para-
metres; mais ne nous étalons pas trop. Comme
dans toutes les simulations de sport, Bulls Vs
Blazers peut se jouer a deux simultanément.
Meilleur, évidemment, lorsque I'on joue avec
un copain, cette réalisation d’Electronic Arts
reste cependant d’une qualité tres médiocre.
Les dix joueurs sur le temain se déplacent avec
lenteur et leurs enjambées ne sont que trop
saccadées. Bien souvent, en attaque, on reste
blogué en plein milieu d’'un dribble par un
joueur adverse qui ne veut pas vous laisser pas-
ser, C'est assez Qalere et vite exaspérant. Pas
tres maniable, Bulls Vs Blazers est loin d'étre
une tres bonne réalisation. J'm DESTROY
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immy Connors est trés certainement I'un des
joueurs de tennis les plus connus sur le cir-
cuit intemational, et pour cause, sa carte de
visite est particulierement impressionnante.
Nous n'allons pas ici faire un récapuititalif complet
de la carriere de ce bon vieux Jimbo, mais il fallait
tout de méme rendre hommage a cette vedette
mondiale.
Quelle bonne idée eut Ubi Soft de demander a
Jimmy Connors de venir donner son nom a cette
simulation de tennis completement fabuleuse. Et
encore, le mot est faible. Il y a quelques semaines,

Le mois demier, on
avait eu la chance
de recueillir sur
R Super Famicom,
~l- i Super Volley Ball

€3 twin qui atteignait
pratiqguement des

sommets en matiere de simulation. Avec Volley
Ball Il, une adaptation d’une simulation
d'arcade, on est également proche de l'apo-
théose. Certes, sur ce coup la, on ne joue que
sur un plan, mais tout de méme, on retrouve la
plupart des coups et des techniques du vrai
volley ball. Entre les différents types de services
ainsi que les nombreuses attaques proposées,
on aura plaisir a s'affronter au cours de matches
palpitants. Avec une option qui vous permettra
de jouer avec des robots aux techniques treés
particulieres, bonjour I'angoisse et bonjour les
frappes de balles. Alors que les joueurs sur le
terrain sont royalement animés, le scrolling hori-
zontal sur plusieur plans, permet une trés
bonne approche du jeu. A deux ou trois
détails pres, Super Volley Ball Il est tout a fait
remarquable. J'm DESTROY
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sortait Amazing Tennis, Iui aussi excellent, mais en
découviant cette troisieme simulation sur Super
Nintendo de tennis, on tombe des nus et on se
vautre par terre d'enthousiasme a chaque coup

droit ou revers que |'on joue. Attendez, atten-

dez, ne nous emballons pas trop vite...

Avant le début de chague match, un menu d'in-
troduction vous permettra de déterminer le type
du match auquel vous désirez participer. En simple
ou en double sur des tonnes et des tonnes de sur-
faces classiques (terre battue, gazon, quick) ou
moins classiques (terrain gelé, sable, etc...), vous
ne pourrez que subir toute la force qui se
dégage de ce titre exceptionnel. Un mode
d'entrainement contre un spaming partner
permettra au joueur que Vous avez sélec-
tionné -il en existe seize différents qui pos-
sedent tous leurs coups de prédilection
et leurs faiblesses- d'améliorer leurs tech-
| niques personnelles au smashe, au coup
droit, au revers, a la volée, bref a tous les
coups que tout joueur de tennis se doit
de réaliser.

Déja excellent dans toutes ces phases de
jeux, C’est surtout au niveau du jeu pro-
prement dit que Jimmy Connors Pro Ten-
nis amache et déchire tout ce que 'onawu
jusqua présent en matiere de simulation
1 tennistique sur Super Nintendo. Au cours

B est un jeune et
naif éléphant
qui ne connait
de la vie que
ce que ses
parents ont bien voulu lui enseigner, c’est-a-
dire pas grand-chose en Vérité. Emprisonné
dans un cirque, il arrive cependant a s’en
échapper; c'est a vous de I'aider pour qu’enfin,
Rolo retrouve son chemin et délivre ses amis
captifs. L'idée de Rolo est tout a fait originale et,
tout au long de ce titre, cette originalité sera de
mise, véritable leitmotiv. En libérant vos amis,
vous découvrirez, par la suite, qu’ils vous
seront d’'une immense utilité puisqu’ils vous
aideront a récolter des clés et tout un tas de
bonus vous permettant de continuer |'aventure.
Coté réalisation, Rolo fleure bon le jeu agréable
et enfantin. Attentionn le terme “enfantin” n'est
absolument pas péjoratif. Seulen la bande
sonore est un peu ratée, mais ne nous plai-
gnons pas trop car Rolo est une véritable bouf-
fée d'air frais. J'm DESTROY
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tout réaliser et lorsque je dis tout, C'est
tout. Si l'on désire placer la balle a droite, a gauche,
le long de ligne, faire une amortie, ou balader son
adversaire de tous les cotés du terain, il suffit de
le penser tres fort, mettre sa manette dans la bon-
ne direction, appuyer sur le bouton au bon mo-
ment et hop, la balle va exactement la ol I'on veut.
Dément. L'originalité la plus flagrante de Jimmy
Connors Pro Tennis Tour est, sans aucun doute, la
puissance des coups. Eh oui, dans cette réalisa-
tion, il est parfaitement possible de doser la force
de ces coups, ce qui n'existe dans aucune autre
simulation de tennis, & ma connaissance du moins.
En préparant son coup (droit ou revers) un peu en
avance, le joueur donnera plus de péche a sa frap-
pe, et I'accélération ainsi obtenue destabilisera
completement I'adversaire. D’une incroyable so-
phistication, Jimmy Connors est pourtant un jeu
parfaitement abordable et ce, des les premieres
minutes. Un jeu d'enfer qui vous emballera immé-
diatement. Un choc. Jm DESTROY

JORDAN

Eh bien non,
8} cette réalisation
B N'est pas, a pro-
¥ prement parler,
B une simulation
- | de basket, c’est
plutét un truc
o du genre un

contre un si vous voyez. Un panier deux
joueurs, le plan est de marquer le plus de
points. Du fait du nombre de joueurs peu élevé
sur le temain, les techniques de passes faisant la
base du basket-ball sont absentes ici. Mais ce
n'est pas tres grave car les auteurs sont parve-
nus a nous intéresser par des subterfuges
comme des essais au lancer franc ou des tirs
dans toutes les positions autour de la raquette.
La réalisation de NBA All Stra Challenge est
I'une des plus belles qui soit. Les joueurs (ils
sont deux) sont bien animés et le reflet de leur
ombre sur le terrain, magnifiquement réalisé.
Assez agréable au cours des premieres heures,
I'intérét de NBA All Star Challenge s'estompe
malheureusement tres rapidement, trop rapide-

PREXLER

ment, méme a deux. J'm DESTROY
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BUCK ROG

AQUATIC GA?:ES

F1 GRAND PRIX*
ER GALAXY FORCE 2
CALIFORNIA GAMES GREENDOG

SONIC
SPIDERMAN

JOE & MAC 450 F
SKY MIISION (WINGS 2)¢ 480 F
ADAPTATEUR UNIVERSEL 100 F
MEGADRIVE - SPECIAL PROMO**
TOUT A 250 F TOUT A 350 F

LAKERS VS CELTICS
OLYMPIC GOLD

SUPER NES - SPECIAL PROMNO"*

GHOULS’N GHOSTS

SUPER SHINOBI®
DICK TRACY QUACK SHOT* VALIS PREDATOR 2
ADAPTATEUR 100 F
AMIGA / ATARI MM
3D CONSTRUCTION KIT 2 430F/430F meon'a LAIR 8 260F] » PERFECT GENERAL 328F - SPEEDKING Al 130F/180F
4D SPORT DRIVING 200F/ - 240F/ - PERFECT GEN. - DISK 200F/ - SPEEDKING ANALOGIQUE 180F/ -
A-TRAIN 290F/ - NNGEM + CHAQS 230F/230F pINBALL FANTASIES 240F) - QS 158 TYPE AVION 430F/430F
A B8 280F/280F F1 GRAND PRIX 280F/280F PREMIERE 240F! -  TOPSTAR 8V 127 290F/290F
us 290F/290F FIST SAMOURAI 230F/230F RAVING MAD 240F/240F LECTEURS
ARME FATACE " F30F/230F GOBLUNS 3 Jeorizsor NISKY woo 220F/220F EXTERNE 3.8 BBOF/B50F
AsSSA 20F/ - BUY BE¥ 290F290F Semuimik SOCCER 2 :g:!tzm -
BAT §i 320F/320F HABLEQUIN 220F/220F gyanow .”“ 2 230F/ - EXTENSIONS MEMOIRES
BARGON ATTACK 240F/240F HOOK - VF 220F/220F gUinORTGREY 230F1230F 312 Ko sans 280/ -
BATTLE ISLE 70F/270F HUMANS 280F/ - SIM CITY + POPULOUS 280F/280F 8512 Ko avec horlog 200F/ «
BATTLE ISLE - DISK 180F/180F INDYV 4 - VE 220F1220F g CrTY DELUXE 290F) - Mo AMIGA 500+ . B8OF .
| BC KID 240Ff - JIMMY WHITE SNOO. 280 STREETFIGHTER 2 230F12%0F 1 uo AMIGA 800 8OOF] -
BEST OF THE BEST 260F) - JOE & MAC 240F/ - Supin CAULDRON Z40FIZ40F AMIGA 1200 1080F/ -
BUNNY BRIKS 220F/220F K.G.B. 290F/ - ARSARTI 260F/280F mmu' CARTE DE CREDIT
CAESAR I10E/310F LEGEND OF KYRANDIA 290F/ - S0F/ - COMPATIBLE COTV
CAMPAIGN 320F7320F LEMMINGS 2 BOF/260F \ronry Zsorasor 2 Mo AMIGA 800 S00F/ -
CIVILIZATION 280F/ ~ LOTUS 3  220F220F LSO ave 2808 o7 4 Mo AMIGA 600 14808, -
COOL WORLD ZAOF/280F LURE OF TEMPRESS-VE 270F/270F ooy 240F
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e Diable de Tasmanie que tout le monde
connait désormais, a un big probleme! Non
seulement cet étre bizarre a téte de loup,
et qui vit pres de I'’Antarctique, a constam-
ment faim, mais en plus il se laisse facilement ra-
conter des histoires qui pourraient bien s'avérer
exactes tant elles ont suscité en lui un big intérét
non négligeable. Ben, voyons, mon ami! En fait,
I'histoire que I'on vient tout juste de vous narrer,
vous plonge tout droit dans une fle tres louche
ol se trouve, semble-t-il, un Oeuf d'une taille peu

commune; on peut méme dire que cet oeuf est
plutdt énorme.

Eh oui, vous avez tous compris pourquoi notre
diablotin veut absolument se rendre sur place: il

—3 ou deux joueurs
pourront partlaper Outre la possibilité de par-
ticiper a des matches amicaux ou a des cham-
pionnats, NHLPA Hockey offre également la
possibilité de visionner une action au ralenti.
D'un réalisme extréme, bien que je n‘ai jamais
joué au Hockey sur de la vraie glace, avec des
vrais patins et un vrai club, NHLPA vous per-
mettra d’assouvir toute la passion que vous
pouvez avoir pour se sport. Si les bruitages
ne sont pas les meilleurs que I'on ait connus
sur Super NES, tout le reste, par contre, est
d’une excellente facture. Les mouvements des
hockeyeurs sont hyper réalistes et leur inertie
dans les changements de direction, parfaite.
Plus motivant bien sdr lorsque I'on joue a
deux, NHLPA Hockey est un tres bon titre sur
Super NES.

J'm DESTROY

adore s'en mettre plein deriere la cravate, si vous
me passez |'expression! En fait, c’est un gour-
mand notoire, certes, mais il sait aussi apprécier
les bonnes choses de la table: les fourchettes,
les cuillers, les assiettes, les nappes et, a I'occa-
sion, les tables lorsqu’elles sont travaillées dans
du bois de Boulogne! Vous voyez un peu le
topo! Notre héros de la Warner Bros mange un
peu tout et n'importe quoi et n'a pourtant jamais
d'indigestion. De toute fagon, comme personne
ne l'ignore, les émotions Ga creuse et des émo-
tions, croyez-moai, il va en avoir pour son argent!
En effet, pour atteindre ce superbe Pays-sans-
nom, Taz devra parcourir maintes et maintes
contrées hostiles. Ainsi, il devra skier sur la ban-
quise, rouler en wagonnet dans des tunnels
sombres, voler avec des plumes d'un aigle Royal
etc... A chague fois, des ennemis de plus en plus
coriaces tenteront de vous faire manger le bitu-
me, Ce gue vous n'aimez pas trop! Heureuse-
ment, vous trouverez un peu partout des potions
revigorantes ainsi que des mets délicats qui vous
permettront de patienter un peu, avant le Big Re-
pas. De toute maniere, vous disposez depuis tou-
jours (vous étes tombé dedans étant petit!) de
la Super-Attague-Tourbillonnante qui fait fuir tous
les ennemis. C'est radical! Tout est superbement
réalisé, aussi bien dans les graphismes que dans
les musiques ou les animations tres “cartoon”. On

ROYAL CONQUES

A mi-chemin entre le jeu d’action et Lemmings,
Royal Conquest est un titre comme on en rede-
mande. Dailleurs, il est original Eh oui, trimba-
ler ses archers, ses artificiers, bref, ses soldats
de tableau en tableau en leur assignant une
tache précise, moi ga me botte plutdt bien. Le
but du jeu est de récolter des trésors et de
devenir alors le plus riche possible, ¢a aussi ¢a
me botte plutét bien. Ne demandant pas seu-
lement que des réflexes, comme beaucoup
de jeux sur cette bécane, Royal Conquest inci-
tera également le joueur a réfléchir et a se creu-
ser les neurones. Techniquement parlant, ce
titre de Jaleco est également excellent. Bien
que les sprites soient assez petits, ils sont par-
faitement animés. Rythmé par une musique en
Dolby Surround, une premiere sur Super
Famicom, on
aimera visiter
chéteau apres
chateau et vo-
ler tous les tré-
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té reste tout de

91 %
méme progressi-

ve. L'ambiance fleure bon les dessins animés et
comme vous les adorez tous et toutes, vous n'al-
lez certainement pas hésiter plus longtemps avant
de vous décider a vous le procurer. Vous ferez
une méga-affaire!

a sans arrét envie
de jouer et daller
le plus loin pos-
sible dans ce jeu
dont la difficul-

TRAZOM

.IOHN MADDEN'93

I B Si le foot améri-

Bl cain n'est pas
connu en France,
bien que Canal
Plus s’efforce a
B cn montrer le

it —— plus possible, ce
sport sur console, et plus particulierement sur
Super NES, est plutét logé a bonne enseigne.
Avec John Madden93, les amateurs du petit
ballon ovale vont, encore une fois, pouvoir s'en
donner a coeur joie. Si I'on ne comprend pas
toujours I'utilité de cette version qui n'est qu’un
remix de la précédente John Madden, le 92,
une chose est certaine: il conserve tous les
avantages gqu’on lui connaissait. On retrouve
ainsi I'excellente représentation en pseudo trois
dimensions du temain avec un scrolling ligne a
ligne tres agréable a I'oeil, des joueurs qui se
déplacent rapidement, une maniabilité sans
anicroche qui comble le sportif en fauteuil que
vous étes. Si vous possédez John Madden'92,
inutile de claquer vos thunes ici mais, dans le
cas contraire, n’hésitez pas, cette simulation est

tres intéressante. J'm DESTROY
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'_ i KONIX NAVIGATOR JOYSTICK
ATA/CEA/CI28/CA/CPC/SP

PULVERISEZ
LA BARRIERE DES
PERFORMANCES...

La formule Konix

est adaptée a

toutes nos manettes :

Predator Megablaster et la

trés populaire Speedking vous

offrent la puissance
recherchée et s’adaptent

aux types d’'ordinateur

les plus connus.

Ce n’est pas par chance si Konix est
devenu un des tous premiers
constructeurs de manettes de jeux en
Europe... C'est le fruit de beaucoup
de travail. La Konix Speedking avec
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d’un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniere manette : la
Konix Navigator.

l’"---‘l
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COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriére des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.




es Tiny Toons sont de drdles de personnages.
Leur principale occupation est de faire des
blagues a peu pres a n'importe qui. En offrant

les cadeaux remplis de dynamite, en en-
voyant des paquets piéges, ils prennent leur pied
comme jamais et séclatent réellement a donf. Dans
cette nouvelle réalisation de Konami, qui cela dit
en passant est, pour moi, la plus grande et la plus
prestigieuse des sociétés de jeux vidéo, on ne
s'ennuyera pas. Dans la peau de Buster Bunny, fils
spitituel de Bugs le héros de la Wamer qui passait
jadis son temps a la télé, vous allez devoir ac-

complir bon nombre de tdches pour vous sortir
des situations périlleuses ol ce jeu vous amenera.
Si Tiny Toon est un jeu de plates-formes appa-
remment tres traditionnel dans son déroule-
ment, en réalité et lorsqu'on y joue, on se rend
compte qu'il n‘en est rien du tout et que c'est
probablement le jeu le plus imaginatif et le
plus délirant que I'on ait rencontré depuis
bien longtemps. Au cours des niveaux, Buster
Bunny devra, par exemple, récolter des
contrepoids pour s'envoler dans les airs, utili-
ser des balances pour surmonter certains obs-
tacles, déplacer des objets pour
se frayer un passage, etc... A
certains niveaux, notre bon ami
le lapin devra méme participer a
une partie de football américain
completement folle et délirante.
Vous imaginez ¢a? Un football
américain dans un jeu de plates-
formes, ca c’est du délire!
D’autant que toute la réalisation
est quasiment parfaite et, a
chaque instant, on se régale
davantage encore qu’a l'instant
précédent. Au cours du jeu,
vous découvrirez également
que tout I'univers de Tyni Toon
est, un fait, une parodie de situa-

'I'ERRA KRES'I'A |

M vieux Jeu Atten-
B tion, ceci n'est pas
g&i synonyme de
¥4 mauvais jeu car si
. 1 Terma Kresta |l n'est
pas tres imaginatif -il s'agit, en effet, d'un béte
Shoot’Em Up a scrolling vertical comme on en
connait des milliers- il est, sur PC Engine, d’'une
parfaite réalisation. Avec plusieurs options de
jeu comme un mode Top Score qui vous per-
met d’aligner le maximum de points en un
minimum de temps, Terra Cresta s’éloigne un
poil des terrains maintes et maintes fois battus
par les jeux de tir sur cette console.
Techniguement tres loin des Gunhed et autres
bijoux du genre sur cette bécane, mais rappe-
lons le Terra Kresta est un vieux jeu, il devra tout
de méme satisfaire les nostalgiques et donc les
plus anciens d'entre vous. Les bonus et les tirs
ne sont, @ mon go(t, pas suffisamment diversi-
fiés, mais bon, une fois de plus, il sagit d’un
vieux titre qui s'en sort sur PC Engine avec les
hommages de la guerre. J'm DESTROY

PC ENGINE
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VERSION :
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TERMINATOR i

§ suis pas un
amateur du
Menacer.

™ accessoire a
un look plutét rigolo, pour moi, cela ne donne
au jeu qu'un intérét assez limité. Pourtant, il faut
étre franc et reconnaitre que Terminator Il avec
le Menacer est plutét un tres bon jeu. Certes,
tres rapidement on s'apercoit que sa durée de
vie est limitée; tirer c'est rigolo deux minutes,
mais cela devient rapidement lassant méme
avec le Menacer. En étant plus proche du jeu,
on ne peut trouver que magnifique le travail
réalisé ici par Flying Edge. Les décors sont
somptueux et replacent remarquablement le
joueur dans I'ambiance du film, les animations
des divers protagonistes réconfortent et I'on se
félicite du boulot accompli par cette équipe.
Malheureusement et je me répete peut-étre le
jeu n'a une durée de vie que tres limitée, ce qui

est un peu attristant. J'm DESTROY
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plongé en plein

coeur de Star Wars, ou dans les méandres des
westerns spaghettis qui faisaient fureur il y a
quelqgues années au cinéma.

Parmi la dizaine de niveaux de cette cartouche
de huit mégabits, vous aurez également la
chance de pouvoir participer a cing petits
jeux de réflexion ou de chance qui vous per-
mettront de gagner des points de vie, de
I’énergie supplémentaire, etc... La encore, on
remarque que les programmeurs de chez
Konami se sont réellement “cassés” pour
essayer de réaliser quelque chose de gran-
diose. Réjouissez-vous mes biens chers freres
puisqu’ils y sont parvenus, et ce, en tout point.
Les graphismes sont mignons a souhait, les ani-
mations sont d’une finesse remarquable, les
bruitages et les musiques a tomber par terre,
bref, tout dans ce titre est somptueux. Apres
Mickey de Capcom, Tiny Toon de Konami est
un jeu a posséder absolument dans sa logi-
theque. Gigantissime.

tions ou de films
connus. AusSi,
outre le football
américain, Buster
Bunny se verra

J'm DESTROY
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TALESPIN

Dans la lignée des derniers grands jeux de
plates-formes de Sega, Talespin vous entrainera
dans un univers hyper sympathique ou, pour
ne pas mourir, vous devrez faire preuve de
patience, de beaucoup de patience... Dans la
peau d’un ours y
débonnaire ins-
piré par le livre
de la Jungle,
Talespin n’est |3
pas seulement [
un jeu de plates- E=
formes béte et méchant, c’est aussi un
Shoot’Em Up tout a fait dans le style bande
dessinée. Les ennemis que vous recontrerez
sur votre passage, tous excellement réalisés,
vous donneront de I'ardeur a la tache pour
passer au niveau supérieur. Graphiquement
superbe, I'une des meilleures réalisations de
Sega dans le domaine, Talespin mangque mal-
heureusement singulierement d’originalité.
Entre Talespin et Tazmania, on ne voit que peu
de différence, méme si ces deux jeux sont loin
d'étre les mémes, on a parfois I'impression que
Sega réutilise certaines routines. J'm DESTROY
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e hockey sur glace n'est pas un sport des
plus populaires en France et I'on peut dire
que les jeux vidéos ont fait beaucoup pour
ce sport puisque de nombreux posses-
seurs de Megadrive, par exemple, s'éclatent avec
NHLPA Hockey 93 alors gu'’ils n'auraient jamais
connu ce sport sans cela. La Game Boy voit arriver
avec joie une simulation de ce sport collectif sur
glace, car on ne peut pas dire que les softs de ce
genre soient légion dans sa ludotheque. Adapté
du temible Hit the Ice sur NEC, le jeu reprend les
principales caractéristiques de la version origi-
nale, c’est—a—dire une violence échevelée et

p ) [ 10 g

humoristique qui utilise un terrain de hockey sur
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| Paris Moscou
| Pekin, mais n'avez
jamais eu assez
= de thunes pour
{ vous inscrire, The
y King Of Rally est

- tout indiqué pour
vous satisfaire. Cette course de voitures tout ter-
rain est plus ou moins inspirée par d’anciens
titres comme RC Pro Am ou Super Sprint; aussi,
sur Super Famicom, la réalisation est bien évi-
demment trés nettement supérieure et profite
des avantages en matiere de rotation d'écran
que cette console peut offrir. Toutefois, et mal-
gre cette bonne realisation, on ne ressort que
peu satisfait d’'une partie de The King Of Rally.
En effet, I'action est monotone et ne donne pas
vraiment de baume au coeur. De temps en
temps, on est angoissé lorsqu’on se retrouve
perdu dans le désert a la recherche de la piste
a suivre, mais ceci ne suffit pas pour donner a
King Of Rally un crédit suffisant pour que ce

titre vous excite. J'M DESTROY
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les cogneurs, ils se délecteront
déja lors du choix des joueurs
parmi les douze tronches de
cake compléetement allumées en
début de jeu. Le jeu collectif est
admirablement géré mais la
machine n'est pas vraiment un
adversaire de taille lorsque |'on

glace! Bien sCr, bien qu'il soit présent dans la pré-
sentation des personnages, I'humour dévastateur
est plus difficile a sentir sur Game Boy, taille de
I'écran oblige. Par contre, la violence est toujours
la avec des bastons, des coups dans le dos et
toute une serie d'autres joyeusetés a base de
coup de poing dans la tronche. Le palet vole
dans tous les sens et les joueurs glissent & grande
vitesse, on s'y croirait! L'animation est tellement
réussie que l'impression de vitesse est impres-
sionnante. Il est vrai que les puristes qui conais-
sent les regles du hockey par coeur, risquent
d'étre désagréablement surpris. Quant aux autres,

RUSHING BEAT Ii

Rushing Beat Il est, tout comme son grand frere,
un jeu de baston tres largement inspiré par le
célébrissime Final Fight de Capcom. Aussi, et
malheureusement, ce jeu n'atteint pas les som-
mets de ce dernier. Avant une entrée en
matiere virile, Rushing Beat Il vous permettra de
choisir entre cing combattants, de la grosse
barague “muscloneuse” a la jeune fille fluette
aux allures de Chun-Li. Chacun de ces combat-
tants pourront utiliser des coups spéciaux, des-
tabilisant en un éclair 'adversaire mais coltant
également un peu d'énergie. Graphiguement,
on ne peut pas vraiment se plaindre de Rushing
Beat Il, les décors de fond sont clairs et assez
fouillés. Les dessins des divers protagonistes
de ce jeu de baston sont, eux aussi, tout a fait
corects. N'ayant malheureusement qu ‘un inté-
rét tres limite,
Rushing Beat |l
n'est a conseil-
ler gu’au fou
furieux amou- (e
reux des pains &
dans la gueule.
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s'est habitué au maniement des
joueurs. La principale habitude est de foncer sur
le porteur du palet, de le défoncer et de s'empa-
rer du palet. Lorsque I'on possede ce précieux
palet, il faut aller directement
face au goal et I'allumer, pafl
Malheureusement, le jeu a
deux n'a pas été prévu,
c’est curieux et c’est le
principal défaut de cette
admirable simulation humo-
ristique de hockey sur glace
sur Game Boy. A voir.

les premiéres minutes de c chamés
dans I'espace, je n‘ai pas vraiment été séduit.
Sous des allures Shoot’Em Ups, vowdéptaczz

sage, petit ou gros, oelanapasd’inﬁﬁmame la
grille doit étre totale! En avancant ou en reculant,
en sautant ou en volant, plus vous balancerez de
missiles, plus vous alignerez de morts, mieux
VOUus vous porterez. Au détour d’un amas de
tole ou deriere une poultre, le Valken (votre vais-
seau) découvrira des options, lui permettant
d'augmenter un peu plus son armement. Entre
les laser multidirectionnels, les bombes et tétes
chercheuses et autres roquettes de la mort, si
vous étes un excité notoire, Valken saura vous
enchanter. Comportant de nombreux bugs
notamment au niveau de la g
gestion des explosions, Bk
Assault Suit Valken est un jeu gl
Qqui m'a un peu deégu, mais qui
reste quand méme tout a fait Be
honorable.  J'M DESTROY
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et I'on se rend compte que sans
eux, l'univers ludigue serait viaiment
triste. Non, la je charrie un petit peu
trop, Cest vial, car il faut avouer que
“The Terminator” est vraiment une

e 1) hop! Encore une adaptation d'un film! Et
Ga continue encore et encore! Ce n'est pas
le méme decor, d'accord, d'accord! Mais

e 'St VIGI QUE gUaNd oN Y regarde de plus

pres, mais alors viaiment de tout pres, on s'aper-

coit que les films passionnent de plus en plus les
¢éditeurs de jeux videos. Peut-étre gqu'un jour on

Velra amiver sur nos consoles des adaptations tres

originales telles que “Terminator 27, “Alien 4”, ou

encore “Home Alone 31 Clest vial gue ¢a mangue,

franche réussite, mis a part quelques
détails de taille sur lesquels nous re-
viendrons un petit peu plus loin. Car
avant tout, revenons au scenarnio. Kyle
Reese, un Rambo des temps futurs
et qui, virtuellement, N'existe pas en-
Core puisgue Nous sommes au pré-
sent, doit effectuer une mission
hautement délicate, car il s'agit pour
lui de retoumer dans le passe (notre
présent), afin d'y retrouver la seule
et unigue femme qui puisse sauver
I'espece humaine! Ensemble, ils de-
viront affronter tous les dangers qui
existert réellement dans cette ville de Los Angeles,
en n‘oubliant surtout pas que le Terminator, un étre
venu du futur et programme pour vous €liminer,
rode désormais dans la ville a votre recherchelle
VOUS previens tout de suite, il ne vous lachera pas
d'une semelle élastornere! Vous commencez dans
cette histoire de dingues, alors qu'un cataclysme
nucléaire vient d'arriver. Nous sommes donc en
92099. Pourquol “donc’”? Je ne sais pas trop, en fait.
En retrouvant Sarah, il faudra ensuite vous assurer

/.
0\

GAME
GEAR

VERSION : FRANCAISE
EDITEUR: VIRGIN GAMES
PHISME : 16
SON: 16
MANIABILITE : 17

ANIMATION : 17
labo de Skinet et

82%
détruire la machi-

ne a remonter le temps. Seulement, il faudra tout
faire pour y retoumer avant qu’elle n'explose dé-
finitivement. C'est pour cela qu'a l'aide de vos
nombreuses grenades et des ames telles que mi-
traillette ou lance-flammes que vous trouverez en
route, vous allez devoir étre tres fort. Ca grouille
de partout et ca ne vous lache plus! Un peu com-
me Ouglet’s! Le défaut dont je vous parlais plus
haut, c’est que vous ne disposez que d'une viell
Eh oui, vous avez bien lu: une vie et aucun conti-
nue! De ce fait, je pense que ce jeu est réservé aux
pros du pad (et encorel), et que I'on n'est pas
pres de le terminer! Par contre, il est viaiment
sublime. Les graphismes sont au niveau
de la Megadrive, sans parler de sa ma-
niabilité exemplaire ainsi que de son
animation tres au-dessus de la
moyenne. Vraiment dommage de
VOIr une petite erreur de ce genre
mettre a mal ce superbe produit!
Toutefois, si vous étes tres fort...
TRAZOM

Ty

que personne ne
vous a suivi. C'est
pour cela qu'il
vous faudra vous
infiltrer dans le

/

L o

hakar, on

peut dire

que C'est

une sur-
prise de taille que
j'on mattendait pas
viaiment sur Gaime
Gear. D'ou la sur-
prise! Mails, en réa-
lite, C'est bien plus
que cela je vous
assurel Cest un jeu
superbe, agre-
mente par des

: FRANCAISE
UR: SEGA
ISME: 17

SON : 15
MANIABILITE : 17
ANIMATION : 17

92%

graphismes a la hauteur de nos espérances les plus
folles et, surtout, c'est un produit qui nous fait viai-
ment la Garme Gear. Jugez plutét: la maniabilité du
personnage ainsi gue son animation sont réelle-
ment superoes. Mais au fait, qui est Chakan? Per-
sonne ne le sait viaiment; probablement parce
gue C'est un personnage tres renferme, presque
solitaire. Dailleurs, tout le monde en est a se de-
mander pourguoi cet homme, en pleine force de
I'age, est si souventt seul, reclus, presque lointain!
La majorite des habitants de son village ne connait
pas la vérite. C'est pour cela gu'elle se permet de
donner un jugement completemnent fausse. Car, en
realite, et je tiens cela d'un grand Vaudou Ninja/Ka-
rate/Kung-Fu (sic), cet homme est un étre accablé
par la vie. Il n'a jamais connu la paix intérieure par
laquelle on se sent enfin en parfaite harmonie avec
S0l et les autres. Chakan a connu de tenibles choses
dans son existence. Ses parents, ainsi gue tous les
mernbres de sa triby, les “Chakanpoursoi”, ont été
decimés par le Grand Sorcier du Mal, celui que
personne n'ose approcher, celul dont la puissan-
Ce est devastatrice! Mais aujourd’hui, Chakan sent
gu'il doit rejeter une borine fois pour toutes la hai-
ne qui est en lui. Cest ainsi que, depuis deux jours
maintenant, il est partia la recherche de ce Sorcier
maudit, pour tenter de lui regler son compte.
Croyez-moil, depuis le temps, la facture, qui n'est
poas fausse, doit etre excessiveinent salée! On par-

194

le de 99999 coups de sabres a travers la tronche!
Qui dit mieux? Parce qu'en effet, notre guemier dis-
pose de 2 sabres, un dans chaque... main! |l peut
tout faire avec eux: frapper en fente, en dessous,
en haut, simultanément, se mettre en boule tout en
faisant ressurgir les lames tranchantes... Bel arsenal,
non? Il en aura besoin le bougre, car dans le cha-
teau ou il se trouve, il y a des portes numérotées
d'une fagon mystérieuse. |l faudra en choisir une
pour savoir qui I'on va affronter. Des monstre
gluants, tout verts, ou des labyrinthes au bout des-
quels gisent des monstres énomes? (g, C'est a vous
de le découwrir! En tout cas, une franche reussite

sur notre petite portable !




SUPER CD
ROM 2

EDITEUR : MASNA
GRAPHISME : 14
SON : 16
MANIABILITE : 16

ANIMATION :

| avait déja eu sur la console Nec un Ranma. Il s'agissait
alors d'un jeu d’un pur beat them up ol I'on retrouvait
les acteurs du dessin animé japonais. Apres avoir eu
" Ranma 1/2 sur Famicom puis, plus récemment Ranman

ravalt el

yma 1/2 sur Super CD ROM2. Premiere remarque, et de taille,
( malgré la simulitude de nom avec le jeu de la Super Famicom, les
 différents. Ranman 1/2 est ici un jeu de baston. Tantét fille, tantét
‘gargon, comme le veut la légende de Ranma 1/2 (pour plus de
détails reportez-vous au Joypad N°17), vous combattrez contre
- une dizaine d'adversaires. Les combats se dérouleront sur un ring
. “plaque chauffante”, a coups de ballon de GRS, contre un profes-
~ seur pseudo américain complétement loufoque... bref, de la
- variété “en veux-tu, en voila”. Coté prises, on ne pouvait espérer

plus. Avec deux boutons et le pad de direction, il ne fallait pas

s'attendre a des merveilles, méme si les combats sont sur un seul

plan. L'un des points forts du jeu, ce n’est, un peu paradoxale-
" ment, pas le jeu, mais ce qui I'entoure. Qu'ouie-je? Qu’entends-
~ je? Quacoustiqué-je? Ranma 1/2 (tout comme Ranma mais en

beaucoup mieux), est ponctué de véritables scenes de dessin

animé truffées d’hu-mour. On passe plus de temps a regarder le
- dessin animé qu’a jouer! Techniquement parlant, les quelgues
défauts d’animations sont les seules ombres sur ce tableau tres

gai et ultra sympa.

T.S.R.

7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY
>> Cours B. Pascal, face a l'hotel Arcade

Ouvert tous les jours de 10h302a 19h30
Fermé le dimanche et le lundi matin
<

>~
ﬁPour commander par téléphone avec votre carte bancaire
vous renseigner sur les frais de port,les disponibilités :

= 60.77.68.95

Envois Colissimo express : 24/48 Heures

C /

Super NES + 1 jeu

+ 2eme Pad. ASCii.... 1595 f.
+ Adapt Universel .... 1 695 f.

1390

SPIDERMAN Vs XMEN | Tetris, RANMA II - VALKEN
AXELAY-Human GP | MICKEY - FATAL FURY
e e | S VOLLEY 3« STAR FOX
"’Eh';‘?lg:gn’:‘;;l‘z 8| Chuck ROCK -TINY TOONS
q 2| STAR WARS - KEN .6 - etc...

NOUVEAJUJ : Universal Converter : 150 f.

MEGADRIVE : 150 TITRES OCCASIONS
Telgpboo mouy povnr Ley NEWS |

BATMAN RETURNS, NINJA TURTLES, CHAKAN,
NHLPA 93, Th.Force 4, ECCO le Dauphin, D.Fup',
Ariel, Talespin, ROAD RASH 2, STREET of RAGE 2

Neo-Geo + 1 JEU : 2 490 f.

Fatal Fury2 - S.Side-KICK - VIEW POINT

?AMIG A\ (Compatibles pC 1
S.BLASTER PRO )

Vers.2 +Kit MIDI m

Lect. CD.ROM +jeu :2390f
S.BPRO + CD + jeu :3790f
Disks 3.5 H.D par 100: 590 f

Tous les SOFTS’

Tous les ACCESSOIRES
A .

Lecteur interne :495 F ATARI ST/E

A 1200 :3290 f

Kit ROMS 1.3/2.0:650F
Lecteur ext. Zydec : 590 F
Lect.+ hard copieur : 720 F
Sampler T. Sound : 490 F
Disquettes par 100 : 390 F
Disquettes par 50 : 210 F

EXT. 1 Mo A600: 650 F
Power MOUSE $199°F

FLRCPLS SOFES j Softs et Accessoires

S e




RAMPART

Ce jeu est assez intéressant en mode un joueur,
mais trop vite lassant. Par contre, il prend toute
sa dimension & deux joueurs et les parties peu-
vent durer trés longtemps. Vous devez proté-
ger votre chateau des attaques ennemies.
Celles—i sont terrestres en mode deux joueurs,
chacun ayant son chéateau et maritimes en
mode un joueur. Vous avez un teritoire fortifié
qui entoure le chateau et placez des canons
dans ce temitoire. Lors de la phase de combats,
les navires vous bombardent et vous faites de
méme avec eux. Une phase de reconstruction
vous permet de vous refaire une santé et c'est
reparti pour un tour. Notez que le temps est
limité pour chaque phase et c’est surtout lors
de la phase de reconstruction qu'il faut se
magner! Rampart est un jeu moyen qui devient
bon a deux. F'm DESTROY

MASTER SYSTEM

GRAPHISME: 13 GLOBAL
EDITEUR : SON : 13 73% seul

TENGEN  MANIABILITE : 18 ;
ANIMATION : 11 86% @ deux

,Immajecmde
mwbﬁsm plusieurs angles de

wprécuabl& Toujours aussi per-
PGA Tourmanent |l est I'une des
simulations de ce sport sur

. F'm DESTROY

MEGADRIVE

VERSION : GRAPHISME 15 GLOBAL
FRANCAISE SON :

| EDITEUR : MANIABILITE

d ELECTRONIC ARTS  ANIMATION :

apportent également un léger plus, ce qui

: 84%)

Ce n’'est un secret

pour personne, les
Stmos sont considé-
rés, au Japon, com-
me de véritables
Dieux vivants, tous

jusqu'a la fin de leur vie. Namcot, dans Super
Sumotori, vous fera participer a un champion-
nat japonais bien comme il faut, avec toutes les
options de jeux que vous adorez et qui, pour
les comprendre, vous prendront méchamment
la téte. C'est simple, dans ce titre, il n'y a pas un
mot de compréhensible. Toutefois, comme les
luttes guerrieres se déroulent suivant des
scenes d'action, on amive tant bien que mal a
s’en sortir un peu. D’une réalisation moins
bonne que Sumotori Spirit également testé
dans ce numéro, Super Sumotori est cepen-
dant bien plus jouable. Attention toutefois, ne
vous attendez pas a tout comprendre dés les
premiers instants, ce serait faux. Un jeu a voir
une fois, davantage qu'a posséder.

J'm DESTROY

SUPER FAMICOM

VERSION : GRAPHISME: 14 GLOBAL

JAPONAISE SON : 12
63%
: 4

EDITEUR: MANIABILITE : 12
NAMCOT ANIMATION : 14

Pas de probleme,
Bomberman’93 est tout s
a fait dans la lignée de
ce que 'on attendait.
Fasciné par le premier s
épisode, on s’éclatait g -
comme des fous a la rédaction, cette suite est
tout aussi géniale. D'autant que les program-
meurs Yy ont ajouté quelques options plutét
démoniaques qui pimentent encore un peu
plus I'action. Evidemment, lorsqu’on joue tout
seul rien n'est pareil et I'on s'ennuie trés rapide-
ment. C'est donc a deux, trois, quatre ou cing
que ce jeu révele tout ce qu'il a dans les tripes
et je vous garantis que 13, c'est I'éclate la plus
totale. En ramassant des bottes, des bombes,
des flammes, en parcourant les différents
niveaux tous plus farfelus les uns que les autres,
on s'éclate réellement comme des petits fous.
Si vous avez aimé Bomberman, c’est une certi-
tude vachement s(ire, genre certaine quoi, vous
ne pourrez que planer littéralement avec
Bomberman’93, mais seulement si vous étes
plusieurs. C'est d'ailleurs pour cela que la note
n'est pas plus élevée. J'm DESTROY

PC ENGINE

GRAPHISME 14 GLOBAL

EDITEUR: SON : °
HUDSON SOFT MANIABILITE 19 89 /°

ANIMATION :

STRANGE STRANGE WORLD

Strange Strange World est la version remixée
d’un titre que I'on connaissait sur PC Engine
répondant au patronyme de Strange Zone. Sur
Super Famicom, ce titre reste ce qu'il était,
C’est-a-dire un Shoot’Em Up a srolling multi-
directionnel complétement fracassé dans
lequel vous dirigez une petite fille tout a fait
dans le style des caracteres japonais. Aussi, le
jeu est super intéressant. Tres original dans sa
conception, Strange
Strange world permet
notamment a deux |§
joueurs de jouer &8
simultanément, il est §
également d'une réali-
sation excellente. 8 2 <
Méme si, au départ, on peut étre un peu
deboussole par les ennemis qui débarquent
de partout, on s’éclatera comme un fou a
redonner au monde dans lequel vous vivez, un
air un peu plus agréable. Agrémenté par une
bande sonore tres sympathique, c’est la bonne
humeur et la joie de vivie qui se dégagent de
ce titre. Une excellente surprise.

J'm DESTROY

SUPER FAMICOM

VERSION : GRAPHISME- 18 GLOBAL

JAPONAISE SON :
» 87%
0

EDITEUR: MANIABILITE
NATSUME ANIMATION :

d'atilestpretaécmmlﬁm"
chant la dizaine de niveaux de ce jeu d'action.
Plus vous avancerez, plus vous récolterez.

bonus; parmi ceux-ci, vous aurez I'occasion

dedécou.wnrd&bombesératardmut,de’s

grenades, des triples tirs, bref, la totale.

Lorsqu’on commence & parcourir 'univers de
EX Mutant, on ne peut s'empécher de penser
a l'univers des comics américains; de ce fait,
I'atmosphere de ce titre est plutot agréable
d’autant que sa réalisation est excellente.
Certes, nous ne sommes pas la en face du jeu

de la décennie,
mais il faut recon-
naitre que Ex
Mutant se classe
parfaitement dans
la logitheque des

MEGADRIVE

VERSION : GRAPHISME : 16 GLOBAL
FRANCAISE SON: 15

EDITEUR:  MANIABILITE : 1 860/
ANIMATION : 0

MALIBU
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a Game Boy est tout de méme une petite
machine sacrément impressionnante. Cela
fait le troisieme Noél qu'elle passe et I'on
se retrouve toujours avec des jeux
d'actualité, aussi bien techniquement que ludi-
quement parlant. Non pas que Super Off Road
soit le méga hit de I'année, ni qu'’il soit tout
jeune en arcade; par contre, il vient & point sur
Game Boy car on I'a vu a peu pres sur toutes les
machines possibles et imaginables. Et quand
on voit le résultat sur un si petit écran, et mono-
chrome qui plus est, on tombe de haut. L'ani-
mation est excellente, le décor est en vue de

GAME
BOY

EDITEUR: TRADEWEST
GRAPHISME : 15
quatre  petits e - SON: 12
bolides du décor R » MANIABILITE : 14

boueux. La ma-
niabilité, elle au-
ssi, est excellente.
On retrouve les k=7
sensations du jeu (==

original. Je vous
rappelle qu'il
s’agit de piloter
du mieux que
I'on peut un 4x4 E
dans des circuits chaotiques et follement
boueux. La course se déroule contre trois autres

3/4, en 3D isométrique et I'on distingue bien les

e

pour espérer aller plus loin
dans le jeu. Mais la ou le jeu
original était super gégene,
c’était dans la possibilité de
jouer a quatre sur le méme cir-
cuit. Ceux qui n‘'ont pas golté a
ce plaisir intense en

‘ salle d’arcade n'ont
+ 4 rien vl Et sur Game

w1 Boy alors? Eh bien,
rien, que dalle, pas
le poil d'un pet de

présence de jeu a
3| Qquatre! Alors que les

jeeps et il faut arriver en téte -

ANIMATION :

76%

concepteurs de F1 Race
s’en étaient tres bien sortis
avec le jeu a quatre (via
quatre Game Boy, des links
et I'adaptateur), ceux de
Super Off Road semblent avoir eu quelques
problémes. Genre, |'oubli complet, la bavure!
Et pour m'énerver encore plus, ils ont aussi
oublié le jeu a deux! On ne peut jouer a Super
Off Road que... seul! Je me demande encore
comment j'ai pu mettre un 76% a ce jeu? C'est
scandaleux de ne pouvoir jouer a deux et je ne
laisse cette note générale que pour I'aspect
technique excellent du jeu. Car méme si la
jouabilité est bonne en mode un joueur
et le challenge relativement intéres-
sant, le jeu devient trop vite lassant

et le manque de ne pouvoir jouer a
deux, trop présent.
Quel dommage!

OLIVIER

eux jeux Game Boy se détachent de la

masse ce mois—ci et Super Hunchback

est 'un d’eux, I'autre étant Looney

Tunes. Les amateurs de plates—formes
sont comblés en ce début d'année. Et comme
nous nous trouvons quelque peu étouffés par
les articles sur la micro ces demiers temps dans
Joystick, cela tombe un peu bien avec Super
Hunchback qui est un jeu venant de la micro.
Et 13, je vais scier mes petits camarades
testeurs micro (en fait, je les déteste mais per-
sonne ne le sait!) et tous les spécialistes micro
qui lisent Joystick. Je parie que vous ne vous
rappelez méme pas du jeu sur Spectrum qui
mettait en scene

EDITEUR: OCEAN
GRAPHISME : 18

SON: 19
MANIABILITE : 18
ANIMATION : 18

B

Quasimodo, dans un jeu de plates-formes en
vue de profill Et voila les mecs! Comme quoi,
les testeurs console de Joypad ont toujours leur
place dans Joystick, pif pafl La version Game
Boy est excellente a tous points de vue. Les gra-
phismes sont fouillés, clairs et précis.
Que I'on regarde les décors ou les
personnages (notamment le héros),
on trouve toujours des petits détails
sympas. L'animation tient la route
avec des gros sprites et, surtout, un
nombre souvent impressionnant de
ces sprites a I'écran. L'ambiance humo-
ristique est bien rendue avec le person-
nage principal qui lit un bouquin ou joue au

yoyo lorsque vous le délaissez quelques ins-
tants. Toutes ses postures ainsi que ses mouve-
ments sont du méme acabit d’ailleurs. Mais
c'est surtout I'excellente jouabilité qui attire
I'attention. On manie Hunchback sans aucun
probleme, les pieges sont difficiles a
passer (ils nécessitent en effet un
excellent timing et une précision a
toute épreuve) mais d’une difficulté
bien dosée. Les salles secretes, les
bonus-stages, les items sont telle-
ments touffus que 'on n'a pas assez
de deux mains pour applaudir! Bref,
ce jeu est un petit chef-d'oeuvre qui
vous occupera longtemps. Vous devez acheter

cette cartouche!
OLIVIER

e e e




Game
qn cette conversion est une réussite car on
arrive a distinguer la balle de métal que
s'échangent et se piquent les personnages pen-
dant le jeu. C'est déja pas mal, comparé a des
simulations de sport collectif de ce genre; je

foules du monde entier en I'an 9000 et des

cacahuetes! Chaque équipe est constituée de
super champions musclés, hargneux et surtout
protégés par une combinaison de métal tout
droit sortie de I'univers des Mad Max. Pour vous
imaginer un peu I'ambiance qui regne sur le ter-

GAME
BOY

EDITEUR: MINDSCAPE
GRAPHISME : 13
SON: 14
MANIABILITE : 17
ANIMATION : 15

aucme regle pour gémr le tout! ca donne un
sport futuriste hybride qui fait penser au foot-
ball américain et au hand—ball. La jouabilité est
excellente et on retrouve les sensations des
autres versions bien que I'on ne puisse qu'y
jouer seul. La réalisation étant tout a fait accep-

peux que vous conseiller
de vous procurer ce jeu
si vous le connaissez ou
si vous aimez la vio-
lence. OLIVIER

> - i SN T table et les options
ele LRE I -
\ +| innombrables, je ne

'adore ce jey, j'en suis fou, completement

dingue! Les Tiny Toons m'avaient déja bien

calmé sur Game Boy (et aujourd’hui sur

Super Famicom) mais j'avais trouvé le jeu
un peu trop facile et court. Il semble que les
développeurs de chez Sunsoft m’aient entendu
puisque Looney Tunes est un jeu des plus diffi-
ciles & cemer tant il est long et éclectique. Il
propose, en effet, pas moins de sept jeux
divers avec des personnages différents. On
retrouve quand méme souvent les mémes élé-
ments de jeu de plates—formes, mais il faut bien
dire qu'il y en a pour tout le monde. Vous com-
mencez, par exemple, par contrler notre sym-

EDITEUR: SUNSOFT
GRAPHISME : 17
SON: 15
MANIABILITE : 18
ANIMATION : 18 |

e

°4%
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pathique Daffy Duck dans un jeu de
plates—formes qui le fera sauter, bondir, courir,
faire exploser des bombes et sauter sur la téte
de ses ennemis. Dans les airs, sur terre ou
encore sous I'eau, Daffy devra s'en sortir et vous
mener ainsi au niveau suivant, niveau dans
lequel vous rencontrerez Titi et Rominet! Une
course folle, digne des meilleures poursuites
de cartoons, vous fera vous cramponner a votre
Game Boy! Vous jouerez ensuite avec Porky Pig,
dans un bonus stage en forme de shoot-them-
up, avec Speeddy-Arriba-Gonzales, avec les
Beep-Beep et méme Bugs Bunny. Les gra-
phismes sont fins, détaillés et mignons. Car
quels héros se prétent mieux que les person-
nages de cartoons a un jeu sur Game Boy, je
vous le demande! Cela faisait bien longtemps
que je ne m'étais autant éclaté avec un jeu
Game Boy pendant un labs de temps supérieur
a un quart d'heure. Clest que je les termine tel-
lement vite les jeux, vous comprenez! Voila

pour loomyTuzs,%%drshSch’lsetnn T
considération ,
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i meaaicariamutﬂMdedepasonnasas
et le nombre limité de couleurs (cuatre
sur Game Boy) rendent certains passages
brouillons; mais comme le principal in-
térét du jeu n'est pas 1§, on passe sur ce
détail. La bame de sélection est absen-
te de |'écran mais apparait dés que
vous pressez le bouton adé-.

quat. Vous devez alors conti-
nuer la pression et faire votre
choix avec les curseurs. Il suf-
fit, ensuite, de cliquer sur les

“2-09 .
Lemmings que vous voulez

(]
)
&

transformer. Cette manipulation Mmmll

A I'I l%l X lil.&@l&l' m savere naturelle et simple car

‘étals sceptique quant a 'adaptation d'un tel
titre sur Game Boy et je soupgonnais, une fois
de plus & tort, Océan d'assouvir sa fringale en
matiére de conversions, d'adaptations et de
chasse aux licences. Quelle emeurt Quand on voit
le résultat de la conversion de Lemmings sur Game
Boy, on n'a pas assez de mains pour applaudir!
Mais comment ont-ils fait pour gu'un jeu, deja tres
précis sur micro et console avec de tout petits
sprites, rende aussi bien sur le petit écran de la
Game Boy. La petitesse de |'écran, I'absence de
souris, rien n'y fait, on s'éclate toujours autant. Oh,
bien s(ir, les graphismes en ont pris un coup au

JACKI CRUSH

g Attendu et
" annonce depuis
des lustres sur
Super Famicom,
Jacki Crush est le
B8 tout premier flip-
B8N per sur cette
R Lécane. Tres lar-

- ) " : gement inspiré
par Devil Crash sur Megadnve et sur PC Engine,
on attendait beaucoup de cette production.
Malheureusement, tres vite, les bras nous tom-
bent et la déception monte car Jacki Crush est,
pour le moins, trés décevant. N'utilisant pas les
capacités de la Super Famicom, Jacki Crush est,
en plus, d'une durée de vie trés réduite. En
effet, on ne retrouve ici ni 'amoncellement de
petits sprites qui bougeaient dans tous les
sens, ni la beauté des graphismes. Bref, pour ne
rien vous cacher, dans Jacki Crush on
s'emmerde plus gu'autre chose. On flippe de
temps en temps lorsque la boule anive; toute
I'action s'améte 1a ce qui, vous 'admettrez, est
particulierement limité. Un titre a oublier au
plus vite. J' m DESTROY

SUPER FAMICOM

VERSION : GRAPHISME: 14 GLOBAL
JAPONAISE SON: 1

4 :
EDITEUR:  MANIABILITE : 18 620/
NAXAT  ANIMATION : 14 0

formidablement bien foutue,
il fallait le faire. Le nombre de nivealix est
énome et I'on retrouve exactement tous
les niveaux originaux (Fun, Tricky, Taxing,
Mayhemn). Les musiques sont différentes (S
pour chague niveau et sont & mourir de |

rire. Chague niveau possede un mot de
passe, ce qui vous évite de tout recom-
mencer. Vous gui connaissez bien la mi-
Cro, je vous assure gue Lemmings sur §
Game Boy est a 'image de la version mi-
cro, géniale donc. Vous devez vous pro-
curer cette cartouche, car quel ordinateur

EDITEUR: OCEAN
‘GRAPHISME : 14
SON: 18
MANIABILITE : 18

ANIMATION : 16
tlcie en fin de

92%
Joystick :

sous prétexte qu'il s'agit de console et
non de micro. Halte & la censure, vive
Jm', vive TSR et Trazom, lioérez AHL,
mettez I'encart Console News en
974 pages et les tests micro en ré-
sume de 2 ou 3 pages !

le métro, je vous le
demande ! Et je
vous demande
alissi, dans ce cas,
ce gue fout cet ar-

OLIVIER
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VOLUS permetira de jouer a Lemmings dans

GOD PANIC

= Jamais, 6 grand
Dieu de I'Olympe
et dailleurs, je

VOoIr un jeu de la
sorte en ce mo-
B ment sur Super
CD Rom et, pour-
™ tant, God Panic
est bien ia Sous ce titre un petit peu étrange
certainement pour beaucoup, se cache un
simple et vulgaire Shoot’Em Up, migvre et
pauvre a souhait. Inspiré par le Twin Bee de
Konami, God Panic n'armive pas a la moitié de la
hauteur d’une demi allumette en ce qui
conceme sa valeur. Les auteurs ont essayé de
faire un jeu “drole” en créant des sprites

étranges, mais rien 'y fait, le génie n'y est pas.

_'t}’amantqw lacnonestpmbt du senre carré-

SUPER CD ROM

GRAPHISME
EDITEUR: SON :

TEICHIKU MANIABIlITE
ANIMATION :

1 55%

13 GLOBAL

MARIO ET YOSHI

Certains d'entre vous sont peut-étre comme
AHL et ne peuvent passer une semaine sans
faire une partie de docteur Mario. C'est un virus,
cela ne se soigne (hélas selon Destroy) pas.
Avec Mario et Yoshi c'est, une fois encore, un
hyboride de Tétris avec autre chose: Mario, en
l'occumence, qui fait son apparition. Le but est
simple: assembler deux & deux des formes qui
tombent du haut de I'écran. Dirigeant soit
Mario, soit Luigi, vous devrez inverser la dispo-
sition cles colonnes, de facon & ce que les nou-
veaux objets tombant du haut de |'écran
puissent atterrir sur une forme similaire. Une fois
reunis, les deux objets disparaissent, bien
entendu. Quant a Yoshi, il apparait de temps a
autre. |l faut, pour cela, créer des coquilles
d'oeufs completes. Sa seule utilite est de vous
donner des points. Graphiquement sobre, pro-
posant différentes musiques (que I'on peut

Ml supprimer), Yoshi
BN cst un soft excel-
lent, surtout lors-
gue |'on vy joue a
deux.

TSR

NINTENDO

VERSION : GRAPHISME : N
FRANCAISE SON :

EDITEUR :
NINTENDO

GLOBAL
72% seul

A 16
ANIMATION : 13 85% deux
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EDITEUR: CAPCOM
GRAPHISME : 15
SON : 14
MANIABILITE : 18

ANIMATION :

90"/o

du jeu
d’arcade et de
|’adaptation sur
consoles de tous
ses grands hits.
Quand vous lisez
Capcom sur une
boite de car-
touche, vous
pouvez acheter
les yeux fermés!
B ok e

et éclectique que celle de la
Game Boy. Vous devez diri-
ger Barbie dans plusieurs
endroits, comme un centre
commercial. Elle doit faire

des achats et amiver a temps

= au rendez-vous de Ken, mort

ESASE de rire! Le jeu se veut étre un
(xr ¥ jeu de plates—formes, c’est
_Ll_):‘__rs’; une parodie de sous—daube

1 en concentré et a 250 balles.
Si j'étais le magasin qui vend
Barbie, je fermerais pour
honte envers la population
frangaise! Les graphismes sont
délavés (sur Game Boy en
monochrome, il fallait le

Commando n'est pas, & proprement parler, une
nouveauté de |'arcade mais ce n'est pas pour
autant que je vais dénigrer cette adaptation sur
Game Boy. Le jeu était excellent, il n'a pas pris une
ride! Il faut dire que la version a été remaniée et fait
davantage penser a un Strider qu’a la version origi-
nale. On joue donc, dans cette version, & un jeu
d’action en vue de profil qui mélange plusieurs
styles. Vous dirigez Rad, un soldat de la FF Corps.
Votre but est d’'investir, seul, les réseaux de
Doraize Dukedom. Il faut, en effet, retrouver un
super agent (son nom est Super Joe, c'est méme
marqué dans la doc, ils n‘ont peur de rien!) qui ne
répond plus. Vous en profi-
terez aussi accessoirement
pour détruire les seize ins-
tallations de Dukedom. Ces
installations nucléaires doi-
vent servir a I'ennemi dans
son projet de détruire la
Terre, le projet Albatros.
Vous évoluez ainsi dans un
jeu de plates—formes et de
tir. Vous pouvez vous servir
de votre bras bionique pour
vous accrocher aux parois
horizontales et vous balan-
cer, c’est vachement mar-
rant! Et & quoi cela sert—il? A
retomber un peu plus loin

Prd
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GAME
BOY

EDITEUR : HI TECH
GRAPHISME : 10
SON : 10
MANIABILITE : 08

ANIMATION :

aussi possible de passer a
|’étage supérieur par le
méme moyen. Ce gadget
donne un plus a ce jeu qui
n'en n‘avait déja pas telle-
ment besoin, tant il est bien
réalisé et prenant. Les fous
d’action ne seront pas dégus car on a vraiment
I'impression de se taper un petit bijou d'arcade
lorsque I'on joue & Bionic Commando.
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THE SIMPSONS ~ THE COMBATRIBES  SUPER FIRE PRO WRESTLING 2

BART VS THE WORLD
Revoila, une fois encore, Bart Simpson. Deux
réactions dans le public: ceux qui soupirent et
quittent la salle et ceux qui défaillent de joie et
se ruent sur la cartouche. Cela, pour dire qu'il
n'y a pas de milieu quand il s'agit de porter un
jugement sur les Simpsons. S'il est un adjectif
Qui s'accorde parfaitement a ce jeu, C'est bien:
hétéroclite. Il faut que Bart parvienne a récolter
divers objets appartenant a Krusty le clown. Ces
objets se trouvent,
malheureusement,
aux six coins du
= monde. Chaque
pays traversé vous
proposera une
série d'épreuves,
allant du banal a l'original. Ces épreuves seront
du genre jeu de plates-formes, quizz sur les
Simpsons (hard!), jackpot, skate-board sur la
muraille de Chine... Le tout est assez moyen-
nent réalisé, et graphisme et sons ne sont que
médiocres. L'intérét de ce jeu tient dans sa
variété et son minimum d'originalité. Difficile
d'étre enthousiaste. TSR

NINTENDO

GRAPHISME 12 GLOBAL

EDITEUR: SON : °
ACCLAIM MANIABILIIE 14 68 /°

ANIMATION :

HUMAN GRAND PRIX

Réalisé dans un
premier temps
sous le nom de F1
Tripple Battle sur PC
Engine, puis sous le
nom de Fastest M

One sur Megadrive dans un second, c’est sous
le nom de Human Grand Prix que débarque
cette simulation de voitures sur Super
Famicom. Comme pour les versions précé-
dentes, ce qui a été mis en avant ici, c'est le
coté réalisme. Quelle réussite a ce niveau!
Méme si vous n'étes pas a |'intérieur de votre
cockpit, vous visionnez votre voiture de der-
riere et I’ensemble est saisissant.Durant la
course, le stress est a son comble car la vitesse
des concurrents est parfaitement réaliste. Dans
le feu de la course, on se prend completement
au jeu et ce n'est pas I'envie de crier sur un
attardé qui vous ralentit qui manque. A deux,
Human Grand Prix est encore plus performant
et grisant. On se dépasse, on se fait dépasser,
on se repasse et se redépasse, bref, on prend
carément son pied. Human Grand Prix nous a
séduit. J'm DESTROY

SUPER FAMICOM

VERSION :

GRAPHISME 17

JAPONAISE SON :
EDITEUR: MANIABIllTE 16
HUMAN ANIMATION :

T

On prend presque les
4 mémes, on change
quelgue peu les
B8 décors et hop, c’est

@ parti comme en qua-
B rante pour un jeu de
baston bien décal-
quant qui vous entrainera dans les rues d’une
ville dévastée par les punks et tous les résidus
d’humains qui s’y retrouvent pour y mettre le
souk. Vous et votre pote (The Combat Tribes
peut, en effet, se jouer a deux) étes bien armés
pour résoudre tous les problemes, surtout que
vous avez pris des cours d'arts martiaux aupa-
ravant. Malgré cela, votre technique de combat
est assez lamentable puisqu’elle n'utilise que
deux boutons du joypad ce qui est peu. De ce
fait, vous ne contrélez aucunement les enchai-
nements, c’est la console qui décide pour
Vous, ce qui est, pour le moins, assez Salere.
Un mode versus dans lequel vous pourrez
VOUS mesurer a votre pote est également dis-
ponible, mais bon, The Combat Tribes ne va
pas tres loin dans la recherche.  J'm DESTROY

SUPER FAMICOM

VERSION : GRAPHISME 13 GLOBAL
JAPONAISE SON :

EDITESR:  MANLABILITE < 15 680/
ANIMATION : 13 0
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HAMMERIN' HARRY

Hammerin” Harry est un teenager fan de mar-
teau et fou amoureux de Donna qui, quant a
elle, est fan de football, personne n'est parfait
me direz-vous. Carpentersville est sous
I'influence de pures canailles, qu'Harry va se
faire une indicible joie de dégager de sa belle
cité a grands coups de marteau. Jeu
d'action/plates-formes, Hammerin’ Harry ne fait
pas partie des softs qui brillent par leur origina-
lité. Cepen- :
dant, rendons
a Harry ce qui
lui appartient
(tiens Harry,
ton marteau),
la fiche tech- §
nique de ce 8
soft est bien loin d'étre mauvaise. La durée de
vie de la cartouche est limitée, mais si vous
avez votre NES depuis Nogl, Hammerin’ Harry
dewvrait sans peine vous satisfaire a “couple of
hours” comme diraient nos amis de I'autre coté
de I'eau, ceux qui mangent des huitres avec du
lait, des caramels au chocolat, du poulet a la
menthe... T.S.R.

NINTENDO

GRAPHISME: 14 GLOBAL

EDITEUR: SON: 11
IREM MANIABILITE : 13
ANIMATION : 15

4%

Déja que j'ai horreur de ce genre de simulation
mais alors, en plus, quelle soit completement
ratée, c'est le pied intégrall Et pour couronner
le tout, quest—ce quon lit sur la cartouche? Le
chiffre “2”, si! Sil Déja, a I'’époque, les gra-
phismes n'étaient pas sublimes et les mouve-
ments corrects, sans plus. Depuis, il y a eu W\WF
qui avait le mérite d'étre réaliste et beau; car je
vous rappelle que le Wrestling est tout d'atord
un spectacle. Ses adaptations sur consoles doi-
vent logiquement garder cet esprit, ce qui n'est
pas le cas de la série des Fire Pro. Les dévelop-
peurs n'ont pas retenu la lecon et se contentent
de nous refiler le méme jeu avec des combat-
tants nouveaux, la possibilité de se bastonner
hors du ring et de jouer en championnat
jusqu’'a huit joueurs. Alors, je crie “amaque”
000 pour la bonne et
: Sl simple raison qu'il
n'est pas pensable
de dépenser 500
8 balles pour une
8 suite aussi nulle.
JOE LA STARLETTE

SUPER FAMICOM
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uais, super, la conversion du génial
jeu de bagnoles sur Megadrive, nous
est tombé dessus, sans viaiment pré-
venir, pour la plus grande joie de
notre Game Gear ! Apres Noél, ca fait toujours
du bien. En tout cas, on peut d'ores et déja re-
mercier Virgin Games pour ce travail qui s'avere,
je vous le dis tout de suite, assez spectaculaire !
En fait, c'est une course, ou plutét plusieurs
courses que vous disputerez a bord de bolides
surpuissants, qui s'apparentent plus a des Mas-
todontes de tles plutét qu’a de fines et déli-
cates Limousines ! C'est viaiment des voitures de

bourrin, fabriquées par des bourrins, pour des
boumns' Vous voyez le genre! Au début, com-
me la coutume est de le dire, vous disposez uni-
quement de trois crédits. Ensuite, libre a vous de
gagner un petit peu d'argent disséminé un peu
partout sur les diverses pistes de Cross. Le mieux
étant, bien slr, de remporter les courses; au
moins 13, vous étes assuré de toucher le pactole
I Alors, que faites-vous avec cet argent? Mais non,
Vous ne cotisez pas pour offrir une cervelle a Ou-
glet’s | Soyons sérieux ! Alors, vous ne trouvez
pas ? Ah, guand méme, Y'en a un qui a compris.
Evidemment, comme sur Megadrive, on se pré-
cipite dans le garage pour acheter du matériel
qui sera susceptible d'améliorer les capacités de
votre voiture. Vous aurez le choix entre du su-
per-carburant (nitro), des pneus plus performants,
des amortisseurs de chocs (Arrh | Jeu de mots
anglais ), sans oublier les accélérations et les Top
Speed qui vous permettront d'atteindre votre vi-
tesse maximale plus rapidement. Sur les pistes,
vous risquez d'en voir de toutes les couleurs tel-
lement elles sont farfelues, alambiquées et j'en
passe. Le nivellement du terrain est tel que vous
trouverez sous Vos grosses roues, des virages re-
levés, des énomes flagues d'eau, des terrains ar-
chi-boueux, etc... Bref, tout ce qu'il faut pour vous
faire gertoer vos tripes apres la course! En fait, vous
allez courir sur 16 grands prix, puisque vous al-

GAME
GEAR

EDITEUR : VIRGIN GAMES

GRAPHISME : 17

lez refaire les 8 SON: 15
principaux circuits ST 1] | 38 18
du jeu, dans tous

hucheckioditindl  ANIMATION :

Le point fort du
programme  est
son animation.
Tout va a vive allure, sans un seul accroc. Il faut
vraiment étre trés concentré pour ne pas faire la
moindre erreur. En plus de cela, les graphismes
et la bande sonore vous empliront de joie, sur-
tout lorsque vous vous éclaterez comme des fous
a jouer a deux grace au cdble gear to gear ! Bon-
ne bourre !

TRAZOM

DEFENDER OF OASIS

nfin, un jeu d'aventures digne de ce nom sur

Game Gear ! |l faut dire que depuis Dragon

Crystal qui s'est avéré étre un jeu de role as-

Sez moyen, O Ne Voyait rien poindre a 'ho-
rizon dans ce domaine la. C'est maintenant chose
faite, Defender of Oasis est 13, et bien la. Dailleurs,
C'est certainement |'un des 3 ou 4 meilleurs jeux
de la GG ! Carément. Et ceci, méme si vous n'ai-
mez pas viaiment ce type de jeu. En tout cas, voi-
Ci les éléments de I'histoire qui vont peut-étre vous
faire changer d'avis. Nous sommes au Moyen-Age
Fantastique, en Orient, et le Maltre des Ténebres,
Ahriman seme la terreur un peu partout sur Terre.
Vint un jour le Messie qui allait tout amranger. Il sap-

GAME pelait Jamseed, et

mena un combat
dévastateur contre
le Mal. Combat
EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 18
SON: 18
MANIABILITE : 17
ANIMATION : 17

Servant: Prince!

qu'il remporta, ce que Ahriman ne put supporter
car il envoya aussitét le Roi Serpent Zahhark. Ce der-
nier réussit a le vaincre et I'on put voir, durant 1000
ans, une terreur sans précédent régner a nouveau.
Au bout de ce temps qui semblait viaiment infini,
vint un Guerier sans peur nomme Falidoon. Grace
a son courage et a sa force, il réussit a temrasser Zah-
hark | Depuis ce jour, 1000 années supplémentaires
ont passé. Croyant que tout irait pour le mieux jus-
qua la fin de vos jours, vous, Prince de Saddham,
étes confronté a de teribles conflits. Le Mal réin-
camé se manifeste de nouveau et votre premiere
mission sera d’escorter la Princesse du Royaume
vers des contrées plus clémentes et plus calmes.
Seulement voila, le chef de la Garde Royale s'est
retoumé contre vous et ne vous laisse pas prendre
votre navire. Ce sera donc la guerre | Grace a un
Génie d'une lampe que vous rencontrerez, vous
e réussirez certainement a le

L&| vaincre | Les niveaux d'expé-
rience que vous possédez,
croijtront avec les combats
i Que vous aurez engagés et
gagnés. Au total, vous aurez
a vos cotés trois autres per-
sonnes. Chacune d'elle aura
sa spécificité, ses propres
Coups, ses propres attaques
et défenses, et peut-étre ses

MR, | N AN

woman ¢ F‘t".m_oss

where adaaure Yooooou?
oh no!...

Oh no,

propres magies ! Graphiquement, c’est un chef-
d'oeuvre | Certains plans rapprochés des person-
nages nous font penser a un dessin animé. Les
combats dans le style de Phantasy Star Il sont tres
simples a diriger. Tout en anglais, il vous pemettra
de bien comprendre et, méme si vous étes an-
glophobe, cela ne vous empéchera pas de pro-
gresser | Intermogez tout le monde, visitez chaque
lieu, peut-étre découwrirez-vous des passages se-
crets, qui sait ? En tout cas, ce jeu a |'air assez im-
mense de par ses zones a explorer. Vous n'étes
pas encore au bout de vos peines ! En tout état de
cause, un Must incontoumable, surtout lorsqu’on
a entendu les musiques orientales vraiment su-
perbes | Un HIT, vous dis-je ! MERCI SEGA !
TRAZOM
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Revendeurs, contactez-nous !

inner’s
Games

Consoles - Jenux - Accessoires

(;rossiste Tél : 45.69.48.01

Fax : 45.69.47.95

* NINTENDO. SEGA. sont des marques déposées par les fabricants.



Amiga

Achat

Département 18
Ach. A500 avec ou sans
equipement dans le 18.
Contacter Potier J Louis,
11 rue du Tivoli, 18250
Henrichemont.

Département 77

Ach. jx sur Amiga, et échan-
ge démos. Contacter Evrard
Xavier, 16 rue des courlis,
77420 Champs.

Département 91

Ach. original Ishar : 100 Frs

maxi, ou contre Black
. Contacter Mr Bachet,

44 Ave des fauvettes, 91600

Savigny S/Orge.

Département 94

Ach. A500 ou 2000 avec si
possible extensions memoire
+ Genlock. Contacter
Laurent Fauchille, au (1)
48 73 22 35.

Contact

Département 13

Ech. docs contre Prg Amiga,
posséde Nbrx docs.
Contacter D Blanquet, ¢/o
BMM, BP 148, 13254
Marseille.

Département 17

Ech. jx A500 et 1200, dans
le 17. Contacter Baudouin
Laurent, BP 33, 17130
Montendre, ou au (16) 46
49 43 60.

Département 25
Cherche contact sur
A500/2000, pour échange,
DP, démos, FFish modules
Amos. Contacter Julien
Boibessot, 76 Rte de Glay,
25310 Herimoncourt.

Département 25
Cherche contact sérieux,
durable, sympa pour échan-
ge de news et oldies sur
Amiga. Contacter Bertin Seb,
rue des tilleroyes, 25770
Serre Sapins.

Département 30

Cherche contacts sérieux
sur Amiga, pour échange
de jx, utils, démos. Contacter
Pratlong Christophe, 18 rue
des paquerettes, 30100 Ales.

Département 30

Cherche contacts serieux,
pour échange de jx, utils,
et démos, posséde Nbrx
news. Contacter Pratlong
Christophe, 18 rue des
Paquerettes, 30100 Ales.

Département 34
Cherche contact sérieux
pour échange de jx sur
A500 et achéte imprimante
500 Frs. Contacter Navarro
Franck, 14 Impasse Oradour
S/Glane, 34500 Beziers, ou
au (16) 67 62 35 68.

Département 44

contacts sur Amiga.
Contacter Le Mine Toung,
apres 18h, au (16) 40 03
45'32.

Département 44

Cherche contacts cool sur
Amiga et Pc, pour vente ou
échange de news. Contacter
Christian, au (16) 40 82 41 76.

Département 45

Ech. Nbrx news et oldies
sur Amiga, contact sérieux
et rapide. Conatacter, P
Spiethsi, Fg St Jean, 45000
Orleans.

Département 49
Débutant cherche contact
sur A500+, ou 600, pour
échange de jx et utils, pos-
séde news. Contacter Bondu
Philippe, 23 rue du com-
merce, 49450 St Macaire
en Mauges.

Département 51

Ech. news, posséde SF2,
WWEF2... Contacter Stevan
Sajic, 3 allee Yves Gandon,
51100 Reims, ou au (16)
26 36 06 13.

Département 57

Cherche contacts cools sur
Amiga, pour vente et échan-
ge de news. Contacter Marc
Vappiani, 25 boucle du
breuil, 57100 Thionville,
ou le week end, au (16) 82
3459 67.

Département 57

Cherche contacts sur AG00,
pour échange et vente de
news. Contacter Schmidt
Clement, 14 impasse du
houblon, 57490 L'Hopital.

Département 59

Groupe de démos sensation
cherche un bon musicien
et un bon coder 68000.
Contacter Lemoine Laurent,
391 rue Morel, 59500 Douai,
ou au (16) 27 27 44 26.

Département 59

Cherche contacts sur Amiga.
Contacter Dejae; Olivier,
24 rue Henri Ghesquieres,
59155 Faches Thumesnil.

Département 59

Cherche contact sérieux sur
A500. Contacter Baudry
Pascal, 14/33 place Mendes
France, 59800 Lille.

Département 59
Ech. jx sur Amiga, ou les
achéte a bas prix.
Téléphoner apres 18h, au
(16) 27 87 66 88.

Département 62
Cherche contact sur A500.
Contacter Delhomel
Anthony, 10 rue de dovai,
62300 Lens.

Département 68

Cherche contact sur A500.
Contacter Beckrich
Christophe, 58200 Mulhouse.

Département 69

€ contacts sur Amiga,
posséde un A1200.
Contacter Alban Violet, 120
rue Sully, 69006 Lyon.

Département 77

Vds. Pc10 Commodore +
moniteur mono + disks :
prix a débattre et cherche
contacts sur A1200.
Téléphoner au (16) 64 22
45 32, ou apres 19h, au (16)
60 72 76 41.

Département 80
Cherche contact sur A500,
posséde news. Contacter
Bordin Jacky, les hauts de
la coulette, appt 40, bat E,
83550 Vidauban, ou au (16)
94 73 11 35.
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Département 93

Ech. news sur Amiga.
Contacter Volland Thierry,
au (1) 48 11 92 34.

Département 93

Ech. Vds. jx AS00 a bas prix
sur région de Paris.
Contacyter Olivier, au (1)
43 81 16 76.

Département 94

Vds. jx sur A500 a bas prix.
Contacter LAurent Boumet,
7 rue de I'amiral Courbert,
94160 St Mande, ou au (1)
43 74 23 66.

Département 95

A500 + 1 Mo, cherche
contact Fan de Sim, war-
games, aventure, action.
Contacter Appe Frederic,
9 aallée du bon puits, 95120
Ermont.

Département 95

Cherche contacts sur A500,
sérieux et durable. Contacter
Trapletti Franck, 21 Ave de
la Gare, 95220 Herblay.

Département 95

Cherche contacts A500, pos-
séde de Nbrx news.
Contacter Flamand Fabrice,
49 rue allee G Clemenceau,
95100 Argenteuil.

Département 99

Vds. ou Ech. jx Amiga a prix
fou. Contacter Club Chodie,
BP 23, 6200 Chatelineau,
Belgique.

Département 99

Cherche contact sur Amiga,
Pc, CDI, CDTV, CD Rom
Pc, S Nes, MD, Neo Geo
sur la suisse uniquement.
Téléphoner entre 18 et 22h,
au 348 94 50.

Vente

Département 1

Vds. A600, sous garantie
+ Nbrx jx et utils + joy et
souris : 3000 Frs. Contacter
Antony Rozier, au (16) 74
00 27 27.

Département 1

Vds. jx originaux sur Amiga.
Contacter Boris, au (16) 33
28 62 61.

Département 1

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
lecteur Ext + 2 joy + souris
+ Nbrx jx : 3500 Frs.
Contacter Boris, au (16) 33
28 62 61.

Département 2

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
souris + jx + mags + joystick
: 2500 Frs a débattre.
Téléphoner apres 18h en
semaine, au (16) 23 58 10
57

Département 2

Vds. A500 + 2 joys + Nbrx
disks et news (Zool, Pinball,
Goblins 2...) : 3990 Frs.
Contacter Michalak Matthieu,
BP 118, 02100 St Quentin.

Département 2

Vds. news sur Amiga a bas
prix. Contacter FX Cavel,
10bis rue Charles Picard,
02100 St Quentin.

Département 3
Vds. A500 + moniteur 1084S
+ Nbrx disks + joysticks :

2700 Frs. Contacter Herve,
entre 18h30 te 21h, au (16)
70 07 50 45.

Département 10

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
joy et souris + Nbrx disks
+ cordon stéréo : 2500 Frs.
Téléphoner au (16) 25 74
60 30.

Département 11

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
2 joy + souris et tapis +
Nbrx news : 2200 Frs a
débattre. Contacter Arnaud
Monier, 33 rue LAppasset,
11400 Castelnaudary, ou
au (16) 68 23 12 85.

Département 12

Vds. news Amiga. Contacter
Vidal David, 404 Chemin
du coteau des cazes, 12400
St Afrique.

Département 13

Vds. A500 + Ext 1 Mo + 2
joystick et souris + Nbrx
jx + prise péritel + boite
de rangement : 2490 Frs.
Contacter Anthony, au (16)
9187 22 11.

Département 13
Vds. jx Amiga a bas prix.
Contacter Broucke Jimmy,
5 Ave J Moulin, 13580 La
Fare les oliviers.

Département 25

Vds. A500 1 Mo + moniteur
+ joy + 16 logiciel + 6 bts
de rangement + revues +
Nbrx disks + Adv. : prix a
débattre. Contacter Boinot
Alexandre, la planee, 25160
Malbuisson, ou au (16) 81
80 91 97.

Département 26

Vds. lot de jx pour A500
: 500 Frs, lecteur Ext 5" :
600 Frs. Contacter Tavares
Ferdiannd, 30 Rte
Chateauneuf, le Vercors,
26200 Montelimard, ou au
(16) 75 01 91 46.

Département 27

Vds. jx Amiga : 80 Frs pce
(Kick Off, SOS Fantome...),
sur GG : Olympic Gold et
Sonic ¢, 150 Frs. pce:
Téléphoner au (16) 32 51
00 95.

Département 29

Vds. Ech‘ jx A500/1200,
contacte sérieux, sympa et
durable. Contacter Piguel
Jerome, rue du Penker
Kertarhur, 29120 Pont 'abbe,
ou au (16) 98 87 34 22.

Département 29

Vds. A500 + Ext + muoni-
teur couleur + souris et joys-
tick + Nbrx jx (F19, EOB
2...) + Nbrx disks : 5000
Frs. Contacter Stéphane,
au (16) 98 40 30 47.

Département 31

Vds. A500 + Ext 1 Mo +
Nbrx disks : 1490 Frs.
Téléphoner au (16) 61 21
31 29.

Département 31

Vds. 10 jx de role sur A500
avec boite et notice : 1000
Frs. Contacter Stéphane,
au (16) 61 25 66 34 HR.

Département 35
Vds. jx Amiga a prix com-
pétitif. Contacter Francois
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Courtel, 22 rue Paul Bert,
35000 Rennes, ou au (16)
99 63 40 24.

Département 41

Vds. A600, sous garantie
+ moniteur couleur + jx +
souris : 2990 Frs. Téléphoner
au (16) 54 76 91 48.

Département 44

Vds. Jx A500, hits et news

(J Power, ] Pond 2, Vroom,

F Fight...) et utils, a bas
rix. Contacter Mickael, au

(16) 40 24 85 97.

Département 44

Vds. news et oldies Amiga.
Contacter Fortun Regis, 14
rue de Charente, 44800 St
Herblay.

Département 44

Vds? jx pour Amiga, Pc, S
Nes, chercge Hard Drive,
pour Amiga a petit prix,
vends Zool, version 1200.
Contacter Laurence Picorit,
1 place St Vincent, 44000
Nantes, ou au (16) 40 47
0555

Département 45

Vds. A500 + Ext + moniteur
+ 3 joys + Nbrx jx + péritel
+ mags + boite de range-
ment. Vds. S Aleste, F Zero,
sur S Nintendo, cherche
Axelay, dans le Loiret seu-
lement. Contacter Laurent,
apres 18h, au (16) 38 54
55197,

Département 46

Vds. jx a bas prix (Lotus,
Flash Back, Monkey2,
Lemmings, S Fighter2,
Shadow3...). Contacter
Dorian, au (16) 65 22 58
91.

Département 51

Vds. A500 + Ext 1 Mo +
nbrx jx + lecteur externe
+ souris + boite de range-
ment : 4700 Frs. Téléphoner
au (16) 26 09 56 86.

Département 54

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
Nbrx disks + joystick + 2
éme lecteur : 2800 Frs.
Contacter Sébastein, au (16)
83 47 60 02.

Département 54

Vds. jx Amiga a bas prix.
Contacter Dufour
Christophe, 54 Bd de
Scarpone, 54000 Nancy, ou
au (16) 83 96 46 96.

Département 54

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
horloge + souris + 2 joys
+ Nbrx news + boite + docs
: 2000 Frs a débattre.
Téléphoner apres 20h, au
(16) 83 75 33 87.

Département 57

Vds. super news a bas prix.
Contacter Molet alain, 29
rue Drogon, 57000 Metz.

Département 59

Vds. A500 + Ext memoire
+ Nbrx disks : 1500 Frs.
Contacter Stéphane, au (16)
20 70 51 50.

Département 59

Vds. A600 + DD 40 Mo +
joystick + jx et utils + revues
: 4700 Frs sous garantie.
Contacter Mouloud, au (16)
20 39 45 90.

Département 59

Vds. A500 + Ext Mem +
Nbrx disks : 1500 Frs.
Contacter Stéphane, au (16)
20 70 51 50.

Département 60

Vds. A500+, moniteur cou-
leur + originaux + joys +
Ext : 4000 Frs. Contacter
Bertrand, au (16) 44 25 69
02.

Département 60

Vds. A500, 1 Mo + souris
+ 1 joy + Nbrx disks : 2000
Frs, ou contre Neo Geo +
1 jeu. Contacter Frederic,
le week end, au (16) 62 45
42 85.

Département 60

Vds. A500+, jx originaux
: 2500 Frs. Téléphoner le
matin, au (16) 44 54 10 14.

Département 62

Vds. A500 + Ext + moniteur
couleur + lecteur Ext +
Action Replay 2 + joy +
Nbrx disks : 3000 Frs.
Téléphoner au (16) 21 29
12155

Département 62

Vds. AS00 + Ext 512 Ko +
2 manettes + Nbrx jx : 1900
Frs. Téléphoner au (16) 21
27 29.10.

Département 62

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
2 éme lecteur + Nbrx disks
+ moniteur 1084 + souris
+ imprimante couleur +
boites de rangement +
revues, valeur : 10000 Frs,
vendu : 4000 Frs. Contacter
Arnaud, au (16) 21 37 01
29.

Département 62

Vds. extension mémoire
1/6 Mo pour A500 : 650 Frs,
Rom Commodore version
2.04, neuve idéal pour
Multisky Start : 120 Frs.
Téléphoner au (16) 21 83
42 40.

Département 62

Vds. A500 + Ext + 2 éme
lecteur + echantillonneur
+ Nbrx disks (utils et jx)
: 3000 Frs. Contacter Jaime,
au (16) 21 36 27 39.

Département 67

Vds. A500 + Ext 2 Mo + MK
3 + lecteur externe + joystick
+ cables + jx : 2200 Frs, Ext
memoire externe 2 Mo : 800
Frs, Nbrx jx : 1000 Frs.
Contacter Joel, aprés 17h,
au (16) 88 64 07 27.

Département 67

Vds. A500 + Ext 1Mo +
moniteur couleur + 2 joys-
tick + souris + Nbrx jx +
meuble : 4500 Frs. Contacter
Eddy, aprés 18h, au (16)
88 34 00 73.

Département 67

Vds. jx divers sur A500 a
bas prix, liste sur demande.
Contacter Bertrand Denis,
28 Bd Dostoiensky, 67200
Strasbourg.

Département 69
Vds. jx sur A500, ou échan-
ge. Contacter MArkarian
Serge, 4 rue H Rolland,
69100 Villeurbanne, ou au
(16) 72 44 06 02.




Département 69
Vds. extension 512 Ko avec
horloge pour A500 : 200
Frs. Contacter Didier, au
(16) 78 49 53 03.

Département 72

Vds. jx Amiga et Pc.
Contacter Piron Frederic,
198 Bd la petite vitesse,
72200 La Fleche. ou au (16)
43 94 26 85.

Département 75
Vds. A500 + moniteur 1084
+ Ext 1 Mo + lecteur exter-
ne + Nbrx disks et utils +
3 joys + 30 originaux + sou-
ris + boites de rangement
4000 Frs. Contacter
Christophe, au (1) 43 70
5757

Département 75

Vds. A500 + Ext 1 Mo +
moniteur couleur A1084
+ tuner Tv + joystick + sou-
ris + Nbrx disks : 4000 Frs.
Téléphoner au (1) 44 52
94 18

Département 75

Vds. Amia 1 Mo + lecteur
Ext + souris + joystick +
jx originaux + Nbrx jx +
boites de rangement : 2500
Frs. Téléphoner le soir, au
(1) 42 05 94 95.

Département 75

Vds Nbrx jx sur Amiga a
bas prix Contacter David,
59 rue Olivier Metra, 75020
Paris, ou au (1) 46 36 40
66.

Département 75

Vds. A500+, 1 Mo + 2 joys
+ Nbrx disks et jx + souris
. garantie FNAC : 3500 Frs
a débattre. Téléphoner au
(1) 42 45 70 97

Département 75
Vds. Fire and Ice sur Amiga
190 Frs. Contacter

Gregoire, aprés 18h, au (1)

45 35 02 64.

Département 75

Vds. A500 + Ext + 2éme
lecteur + imprimante + sou-
ris + 1 joy + interrupteur
joy/souris + Nbrx disks +
Amos : 3300 Frs. Contacter
Michel, au (1) 42 58 30 71.

Département 75

Vds. jx a bas prix sur A500.
Contacter Fabrice Garin,
12 bis rue Caillaux, 75013
Paris, ou au (1) 44 24 07
43,

Département 75

Vds. A500+, moniteur cou-
leur + imprimante couleur
+ Kindwords 2 + Lecteur
Ext + adaptateur + Nbrx
jX : 5500 Frs a débattre.
Contacter Vincent, au (1)
43 45 59 66.

Département 75

Vds. A500, 1 Mo + souris

+ joystick + jx originaux

: 1500 Frs, Neo Geo + jx
2990 Frs. Contacter Cyril,

au (1) 47 26 28 77.

Département 76
Vds. Black Crypt, Indy 3,
Ghostbuster 2, Robocop
: 300 Frs. Téléphoner au
(16) 35 78 50 72.

Département 77

Vds A500 + Ext + moniteur
couleur + 4 joys + Nbrx jx
: 3000 Frs, jx sur Atari : Ishar
: 130 Frs, Targhan : 80 Frs,
Maya : 80 Frs. Contacter
Philippe, aprés 18h, au (1)
60 06 06 34.

Département 77

Vds. AS500 + moniteur cou-
leur + Ext 1 Mo + 3 joys +
souris + Nbrx jx et utils +
6 boites de rangement :
3500 Frs. Contacter Mathieu,
au (16) 60 23 94 28.

Département 77
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Vds. cables pour brancher
un Amiga ou console sur
un écran Amstrad Cpc : 100
Frs. Contacter Miraucourt
Nicolas, 34 rue du donjon,
77310 Boisse Learoi, ou au
(16) 60 65 93 57.

Département 77

Vds. jx et utils Amiga a prix
sympa. Contacter Emmanuel
Prein, au (16) 60 20 95 69.

Département 77

Vds. A2000 + 1084S + 2
drives + joystick + souris
: 5000 Frs sur Paris et sa
région. Contacter Florent,le
week end seulement, au
(1) 64 80 41 78.

Département 78

Vds. A500 + Ext + lecteur
externe + Nbrx jx + 2 souris
: 2500 Frs, jx GG : 150 Frs,
et S Nes : 250 Frs pce.
Contacter Christophe, au
(1) 34 74 61 02

Département 78

Vds. A600, sous garantie,
souris, 1 Mo, joystick, Nbrx
logiciels et originaux : 2000
Frs, télé + péritel : 1500 Frs.
Téléphoner au (1) 34 62
50135:

Département 79

Vds. A500+ garantie 1 an

+ manette + disks + souris
1900 Frs. Contacter

Guillaume, aprés 19h, au

(16) 41 54 62 32.

Département 82

Vds. jx sur Amiga a trés bas
prix. Contacter Pierre
Boudrie, rue du maquis,
82350 Albias.

Département 82
Musiciens, cherche groupe
demos. Vds. imprimante
Commodore MPS 1500C
couleur Amstrad LQ 3500.
Téléphoner au (16) 63 66
30 83.
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Département 83
Vds. A500+, moniteur, jx,
joystick, sous garantie : 2500
Frs. Contacter Claude, au
(16) 94 27 44 76.

Département 87

Vds. A500+ (1.3/2.0) : 2500
Frs, Disque dur GVP 52 Mo
: 2700 Frs, MK III : 390 Frs,
Sampler GVP DSS : 450 Frs,
matos neuf et sous garantie.
Contacter Thierry, au (16)
55 68 92 62.

Département 90

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
Nbrx jx + docs, valeur :
5600 Frs, vendu : 2800 Frs.
Contacter Deporte Guy,
apreés 20h, au (16) 84 26
45 64

Département 91

Vds. jx sur Amiga. Contacter
VAsseur Yann/Prophecy,
6 villa charles Gambon,
91000 Evry.

Département 91

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
1084S + MK 2 + Nbrx disks
+ livres + boite de range-
ment + souris : 2500 Frs
Contacter Mathias
Jacquemoire, au (1) 60 14
01 87.

Département 91
Vds A500 + Ext 512 Ko +
lecteur Ext + moniteur
1084S + Nbrx disks : 3600
Frs. Contacter Ludovic, au
(1) 69 09 86 24.

Département 91

Vds. A500 + Ext + jx, sous
garantie : 1500 Frs. Ach.
Parodius sur S Nintendo.
Contacter Fabrice, au (1)
64 56 12 10.

Département 91
Vds. A2000 + joy + souris
+ Nbrx jx et utils : 3000 Frs
a débattre. Téléphoner au
(1) 60 78 43 90.

Département 91

Vds. A500 + moniteur + 2
joys + Nbrx jx, demos et
utils + 2 boites de range-
ment + Ext + souris et tapis
+ Nbrx revues + cable
ampli : prix a débattre.
Téléphoner au (1) 60 84
48 93.

Département 92

Vds. Flash Back : 150 Frs
et S Fighter 2 : 250 Frs.
Contacter Enoch au (1) 47
82 08 24.

Département 92

Vds. jx A500 a bas prix.
Contacter Monreal Eric, 20
Ave E Vaillant, 92150
Suresnes.

Département 92

Vds. DD 45 Mo + 8 Mo
Ram : 4300 Frs, Adspeed
16 Mhz : 950 Frs, portacbble
286 : 3300 Frs, pour A1200
: DD 85 Mo 2600.
Téléphoner au (1) 46 97
17 47.

Département 93

Vds. jx sur Amiga a petit
prix. Contacter Nurdin
Pierre, 1 place du commer-
ce, 93330 Neuilly S/Marne,
ou au (1) 43 00 76 27

Département 93

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
manette Top Star + souris
+ Nbrx jx : 3000 Frs.
Contacter Eddy, au (1) 43
08 83 61.

Département 93

Vds. sur Amiga, jx 2 trés
bas prix. Contacter David,
a partir de 19h30, au (1)
43 83 61 95.

Département 93
Vds. A500 + Ext 512 Ko +
lecteur Ext + Nbrx jx + sou-
ris et tapis : 2500 Frs.
Téléphoner apres 18h, au
(1) 43 88 11 84.

Département 93

Vds. A2000B + Action
Replay MK3, pour 2600 Frs,
ou le tout avec écran 1084
Commodore : 4000 Frs.
Téléphoner au (1) 69 04
16 15.

Département 93

Vds. news et oldies, sur
A500. Contacter Crestani
Franco, 20 Bd MAlsherbe,
59600 Maubeuge.

Département 93

Vds. AS00 + Ext 1 Mo + lec-
teur externe + 2 joys + jx
+ disks + 1 boite de ran-
gement 2500 Frs.
Téléphoner au (1) 45 28
58 52.

Département 93

Vds. AS00 + souris + 1 joys-
tick + disks + manuels :
1800 Frs. Contacter
Sébastien, entre 18 et 20h30,
au (1) 48 30 80 10.

Département 93

Vds. jx sur Amiga et Pc.
Contacter Caeyman JN, 21
rue Mont d’est. 93160 Noisy
le Grand. ou au (1) 43 03
74 12.

Département 93

Vds. AS00 + Ext + moniteur
1083S+ 3 joystick + Nbrs
jx + boite + utils + livres
: 5000 Frs. Contacter Fabien,
apres 20h, au (1) 48 51 69
17

Département 93

Vds. A500 + Ext + 2
manettes + Nbrx accessoires
+ Nbrx jx + 2 éme lecteur
+ Scanner : 3500 Frs, GG
et GB a vendre. Contacter
Stéphane, aprés 18h, au
(1) 48 21 00 69.

Département 93

Vds. jx sur A500 a bas prix.
Contacter Ristat Franck, 24
rue du 11 novembre, 93330
Neuilly S/Marne, ou au (1)
43 08 15 53.

Département 93
Vds. sur Amiga jx et utils.
Contacter Turlan Christophe,
59 rue de Franceville, 93220
Gagny, ou apres 20h, au
(1) 43 88 60 59.

Département 93

Vds. A500+, sous garantie
+ 2 pad Sega + jx et revues,
valeur : 4300 Frs, vendu
: 2000 Frs. Contacter Eric,
apres 18h, au (1) 43 88 09
08.

Département 93
Vds. jx Amiga a bon prix.
Contacter Bajolais Fabrice,

25 Ave des chevreufeeuilles,
93220 Gagny, ou au (1) 43
88 09 01.

Département 94

Vds. A500 + souris + Ext
+ joy + péritel + Nbrx disks
: 2000 Frs. Contacter Morad,
au (1) 47 26 21 69.

Département 94

Vds. jx sur Amiga (origi-
naux) 100 Frs pce.
Contacter Eric Desvergne,
31 rue de la paix, 94200
Ivry S/Seine, ou au (1) 46
58 58 39.

Département 94

Vds. A500 + Ext + moniteur
+ Nbrx news et utils + sou-
ris + livres : 4500 Frs.
Contacter Thomas, au (1)
45 90 05 55.

Département 94

Vds. Ech. news sur Amiga,
débutants acceptés.
Contacter Jedroski
Christophe, 220 Ave Albert
Camus, 94120 Fontenay
S/Bois

Département 95

Vds. A500 + Ext + Nbrx jx
(Zoll, Hook,...) + boite de
rangement + utils + démos
+ mags + 2 joys : 3500 Frs,
valeurs : 8000 Frs.
Téléphoner au (16) 30 30
97 52

Département 95

Vds. A500 + Ext 1 Mo + joy
+ originaux + revues + disks
+ boite de rangement +
souris et tapis. Contacter
Yann, aprés 1%h, au (16)
30 30 28 80.

Département 95

Vds. jx sur A500 a 50 Frs
: Another World, M Pocket,
Goblins, Cadaver, Croisiére
pour un cadavre.
Téléphoner au (1) 39 97
17 18.

Département 95

Vds. AS00 + Ext 512 ko +
moniteur 1084 + lecteur
externe + souris et joystick
+ Nbrx jx : 4500 Frs, Mac
Plus, DD 46 Mo et softs :
4000 Frs. Contacter Aurélien,
au (1) 39 90 58 72.

Département 95

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
souris + 2 manettes + jx,
valeur 4500 Frs, vendu :
2000 Frs. Contacter J
Francois, au (1) 39 84 31
05.

Département 95

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
moniteur couleur 1083S +
souris + hoiusses + 29 jx
originaux , valeur 10000
Frs, vendu : 5500 Frs.
Contacter Alain, apres 18h,
au (1) 39 59 85 05.

Département 95

Vds. A500 + Ext + lecteur
externe + Nbrx jx + 2 joy
+ Action Replay MKIII +
2 souris 3500 Frs.
Contacter Yves Marie, entre
20 et 21h, au (1) 34 14 41
21

Département 95

Vds. news sur Amiga 2 prix
interessant. Contacter
Laurent, au (1) 39 95 47 63.



Département 95

Vds. news a prix interessant.
Contacter Laurent, au (16)
39 95 47 63.

Département 95

Vds. A2000 + moniteur
1083S + souris + joystick
+ jx : 4500 Frs. Contacter
Sébastien, entre 18 et 20h,
au (1) 39 85 29 87.

Atari

Achat

Département 38

Ach. 520 ST : 800 Frs, ou
1040 ST 1200 Frs.
Contacter Nicolas, au (16)
76 65 39 92.

Contact

Département 31

Vds. originaux ST : 100 Frs
: Disc, F29, Pipemania,
Compil Accolade...
Contacter Nazabal Francois,
32 chemin de pins, 31600
Saubens.

Département 51

Ech. jx sur ST (Street Fighter
2, Transartica, Sensible...).
Contacter Eric Konstanty,
Blesme, 51340 Pargny, ou
au (16) 26 73 78 12.

Département 57

STF et STE cherche contacts
pour jx, utils et éducatifs.
Contacter Michel Brucker,
27 rue du Paradis, 57185
Clouange, ou au (16) 87
67 24 87.

Département 57
Cherche contacts sur ST.

Contacter ] Philippe
Schwartz, 8 rue des
Tirailleurs, 57200

Sarreguemines.

Département 62

Ech. Nbrx news sur STE,
contact sérieux pour échan-
ge. Contacter Tanchon
David, 17 rue Simoneau,
62200 Boulogne S/Mer, ou
apres 19h, au (16) 21 33
67 77.

Département 63
Cherche moniteur haute
résolution pour ST, et
contacts sérieux pour échan-
ge. Contacter Frederic
Kowalski, rue de Bizaleix,
Chemin de Peyrolle, 63500
Issoire

Département 69

Ech. Ach. Vds. jx ou utils
sur STE, sur régiuon
38,42,69 uniquement.
Contacter Lyonnel, au (16)
78 74 53 44

Département 92

Ech. ou Vds. Nbrx jx sur
ST (Baby, Epic, F19, Indy
3...), recherche jx Pc et GB.
Contacter Marko, au (1) 46
24 65 41

Vente

Département 6

Vds. 1040 STE + SC 1224
+ Nbrx jx + Nbrx utils + 2
joysticks + Freeboot +
revues : 3500 Frs. Contacter
S(6éphane, au (16) 93 24 14
96.

Département 13
Vds. jx sur ST. Contacter

Francois, au (16) 91 85 27
7o,

Département 24
Vds. Nbrx originaux sur ST
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Vds, 520 STE'+ .2 joy #
moniteur Philips 8832 + sou-
ris + Nbrx jx : 1500 Frs a
débattre. Contacter Pierre
Coullomb, au (1) 43 70 03

de 50 a 175 Frs, port com- | 96

pris et complets. Contacter
Deschamps Michel, 39 rue
courbet, 24000 Perpigueux.

Département 38

Vds. 520 STE 1 Mo + souris
+ 2 manettes + Nbrx jx
(Hook, Fire & Ice) + boite
de rangement : 2000 Frs.
Contacter Eyraud Denis,
au (16) 74 92 35 50.

Département 59

Vds. lot de jx 11 originaux
: DT, Epic, A World, Kick
Off, Speed Ball2, Power
Monger... 1000 Frs.
Téléphoner le soir, au (16)
20 27 30 70.

Département 60
Vds. lecteur externe 3", 720
Ko avec harcopieur : 500
Frs. Contacter Pierre, au
(16) 44 82 56 42.

Département 60
Vds. 520 STE 2 Mo + moni-
teur couleur et mono, DD
40 Mo + imprimante + Nbrx
jx et utils. Téélphoner au
(16) 44 14 16 01.

Département 60

Vds. pour 520/1040 STE,
jx, utils, éducatif, a bas prix.
Contacter Schnedider Pierre,
26 Rte de Rouen, 60360
Viefvilliers.

Département 60

Vds. 520 STE, 1 Mo + lec-
teur Ext + Sampler + Ripper
+ souris + jx originaux +
livres + boites + disks
vierges 2000 Frs.
Téléphoner aprés 18h30,
au (16) 44 47 65 73.

Département 69

Vds. 520 STE + 20 jx +
manette + souris : 1500 Frs.
Contacter Roussel Denis,
au (16) 78 42 31 66.

Département 69

Vds. 520 STE + jx et utils
+ joy + souris et tapis +
boite : 1500 Frs, échange
jx Atari. Contacter Sébastien
Lozier BMO, 27 cours
Suchet, 69002 Lyon.

Département 70

Vds. 520 STF + joystick +
souris + Nbrx jx : 2000 Frs.
Contacter Fabien, au (16)
84 49 22 85.

Département 72

Vds. 520 STF et fils de racor-
dement : 2000 Frs. Contacter
Anthony, au (16) 43 97 97
85

Département 75

Vds. 1040 STE + moniteur
couleur SC1435 + souris +
joystick + Nbrx jx + GFA
3.3 + Dali 4 et autres logi-
ciels : 4000 Frs, valeur 8000
Frs. Téléphoner apres 18h,
au (1) 45 51 55 53.

Département 75

Vds. 520 STF + moniteur
couleur + Nbrx jx et utils
+ joystick + mags : 3000 Frs.
Contacter Binisti Olivier,
8 Ave de Choisy, 75013 Paris,
ou au (1) 45 83 95 54.
Département 75

Département 75

Vds. 520 STF , 1 Mo + Drive
DF + Free Boot + souris +
Nbrx jx : 3500 Frs. Contacter
Laurent, apres 17h, au (1)
43 57 91 49.

Département 75

Vds. 520 STE, 1 MO + Nbrx
disks + 2 jopysticks + souris
+ tapis + livres de prog. +
revues 3000 " 'Frs:
Téléphoner au (1) 42 28
98 17.

Département 75

Vds. Mega ST1 + moniteur
couleur + imprimante cou-
leur : 5900 Frs + Kick’s 91
+ Klx : 2500 Frs. Contacter
Rodolphe, aprés 18h, au
(1) 45 01 82 18.

Département 75

Vds. 520 STE + MO : 3500
Frs + imprimante Pana : 700
Frs + souris + joy + copieurs
+ Log : 450 Frs + jx : 1500
Frs, valeur total : 11000 Frs
+ jx Nintendo + pistolet :
1500 Frs. Contacter Alex,
au (1) 46 47 47 48.

Département 75

Vds. lecteur ST Ext, entre
300 et 400 frs. Téléphoner
au (1) 44 62 72 65.

Département 75
Vds. Lecteur Ext ST, bon
etat, entre 300 et 400 Frs,
et Turtles in the Time, sur
S Nintendo. Téléphoner au
(1) 44 62 72 65.

Département 77
Vds. 1040 STE + joy + souris
+ ST Bag + Nbrx jx : 2500
Frs a débattre. Contacter
Couval Denis, le soir, au
(16) 60 04 44 11.

Département 77

Vds. 520 STE + joy + jx et
utils + docs + housse : 2000
Frs. Contacter Sébastien,
apres 19h, au (1) 60 28 31
42.

Département 77

Vds. 1040 STF + moniteur
couleur et mono + impri-
mante Star NL10 + joystick
+ souris + Nbrx prog. +
docs : 5000 Frs. Contacter
Philippe, aprés 18h, au (16)
67 6% 12:59.

Département 78

Vds. 520 STE sous garantie
+ jx (A World...) + docs +
souris : 2000 Frs. Contacter
William, au (1) 34 86 95 19.

Département 82

Vds. news sur Atari Amiga.
Contacter Rosell David, Rte
de Paris, 82350 Albias.

Département 82

Vds. jx ST, Nbrx news, a
petit prix. Contacter ] Pierre
Marnieres, 27 cours Didier
Rey, 82300 Caussade.

Département 91

Vds. 1040 STE + souris +
utils + Nbrx jx (Another
World, Lotus Turbo 1 et 2,
Vroom...) 2200 Frs.
Contacter Morgan, aprés

18h, ua (1) 60 85 06 12.

Département 91
Vds. nbrx jx sur 520, ou
1040 ST (Transartica, F15,
Maupiti...). Téléphoner au
(1) 60 75 48 92.

Département 92

Vds. news sur ST a bas prix,
ou contre softs PC, A500
+ lecteur 5” + Nbrx jx : 2700
Frs, Conatcter L
Boumeddane, 9 Ave de la
redoute, 92600 Asnieres.

Département 92

Vds. 520 STE + écran cou-
leur SC1435 + 18 jx + tapis
et souris + joy. Contacter
Nicolas, avant 18h, au (1)
47 52 04 79.

Département 93

Vds. 520 STE + 1 Ram,
moniteur couleur SC1435S
+ 1 joy + 1 souris + jx,
valeur : 9000 Frs, vendu :
5000 Frs. Contacter ] Claude
Da Silva, au (1) 48 36 22
06.

Département 93

Vds. 520 STF + moniteur
couleur + souris + docs :
1500 Frs. Contacter
Alexandre, au (1) 43 08 87
85.

Département 93

Vds. 520 STE + moniteur
+ imprimante 24 aiguilles
Nec P2 + protection materiel
+ Nbrx jx + Free Boot +
boite + option : 3900 Frs.
Contacter Alex, apres 18h,
au (1) 40 12 02 64

Département 93

Vds. 1040 STE + moniteur
couleur + souris + 2 joys
+ boite de rangement +
Nbrx jx : 4000 Frs. Contacter
Jean Pierre, au (1) 48 70
08 07.

Département 93

Vds. Atari STF 1 Mo + moni-
teur SC1425 + jx : 2900 Frs.
Contacter Mauricio, au (1)
48 66 74 85.

Département 94

Vds. 1040 STE + Tv couleur
+ imprimante MT 81 + lec-
teur externe + hard copieur
+ Nbrx logiciels + notices
+ bte de rangement + joys-
tick : 8000 Frs a débattre.
Contacter Fabrice, au (1)
46 71 19 26.

Département 94
Vds. 520 STE + moniteur
couleur + souris + boite de
rangement + Nbrx jx : 2000
Frs. Contacter Jonathan, au
(1) 48 72 60 54.

Département 94

Vds. 520 STE + moniteur
couleur + jx + souris + docs
+ petit bureau : 2500 Frs.
Contacter Bruno, au (1) 46
78 40 27.

Département 95

Vds. 520 STE + moniteur
couleur Océanic + joys +
souris et tapis + cables
divers + Nbrx news + docs
: 2900 Frs. Contacter Cyril,
au (16) 30 34 38 95.

Département 95

Vds. jx originaux ST : Battle
of Britian, Zenon 2, Sim City,
Power Monger, Gods, M of

JOYSTICK / FEVRIER 1993 /

the Mummy, Great Courts,
Test Drive : 1000 Frs a
débattre. Téléphoner au
(1) 45 88 84 07.

Autres

Contact

Département 31

Mac échange logiciels ori-
ginaux, jx, utils. Contacter
Olivier Vuillemin, 28 rue
du Pic du Lanoux, 31500
Toulouse.

Département 67

Ech. Cyber Lip sur Neo Geo,
contre Trash Rally, achéte
boite de jx Neo Geo.
Cherche contac sur A1200.
Contacter ] Marc Talenton,
40 rue Pierre Molkenbronn,
67380 Lingolsheim, ou au
(16) 88 78 63 81.

Département 78

Cherche interface Nogema,
ainsi que le Vortex 2000
pour Cpc, rassemble vieux
joysticks démodés. Contacter
Bigfleau, sur 3615 Joystick.

Vente

Département 1

Vds. jx Neo Geo et jx SFC.
Téléphoner au (16) 60 86
23 25.

Département 29

Vds. lots de CBM64 en dis-
quette A bas prix, Nbrx jx,
et recherche Gunship 2000
pour A500. Contacter
Dutron Marcel, 49 rue Pic
de la mirandole, 29000
Quimper.

Département 37
Vds. Neo Geo + 2 manettes
: 1790 Frs, et aussi : B Fight,
Raguy, Baseball 2020 : 500
Frs. Contacter Romain, au
(1) 47 53 72 52.

Département 51

Vds. Lecteur Externe disk
800 K Mac et/ou 2 barettes
de 1 Mo de mémoire vive.
Recherche contacts Mac,
St. Contacter Lobster, sur
3615 Joystick, ou demander
Brice, aprés 18h, au (16)
26 52 88 06.

Département 59

Vds. Nbrx logiciels originaux
pour Thomson MOS en cas-
sette. Contacter Etienne
Michel, 252 rue de la liberte,
59600 Maubeuge.

Département 68

Vds. imprimante Star LC 10
2 ans + cable. Contacter
Arnaud See, 31 Ave de
Colmar, 68200 Mulhouse,
ou au (16) 89 42 92 00.

Département 75

Vds. Lynx + jx (Rygar,
Califoria, Blue Lightning...)
+ alimentation : 599 Frs.
Contacter Fred, a partir de
8h, au (1) 48 78 02 67.

Département 75

Vds. Apple 2C + moniteur
mono + lecteur externe +
imprimante Image Writer
+ logiciel Basic : 3000 Frs.
Téléphoner au (1) 43 73
28 76.

Département 75
Vds. Neo Geo + 4 jx (Robo
Army, Ninja Combat, 2020

s Bassebal, Blue’s Journey)
: 4000 Frs. Contacter Adrien,
au (1) 45 42 19 46.

Département 77

Vds. Lynx + 5 jx + adap-
tateur secteur : 1100 Frs.
Contacter Frédéric, au (16)
60 60 02 15.

Département 78

Vds. ou Ech. Neo Geo + jx,
Nec GT + 9 jx ;: 2300 Frs,
GB* 7 jx 5000 Fis, S
Nintendo + SF 2,
Probotector : 1500 Frs, A500
+ A501 + Nbrx disks : 2300
Frs, 1040 ST + Nbrx disks
: 1800 Frs. Contacter Rudi
Jossiome, au (16) 30 62 81
78.

Département 92

Vds. jx toutes consoles,
granchoix, nouvautés a bas
prix. Contacter Sam
Nanterre, au (1) 47 29 14
12,

Département 93

Vds. Neo Geo + 4 jx : 4000
Frs, garantie 6 mois, jx (Art
of Fighting, Ridging...).
Contacter Stephane, au (1)
49 36 00 42.

Département 93

Vds. imprimante FX850 +
bac feuilles : 2500 Frs +
carte mére 386 SX 16 : 1200
Frs, carte VGA 256 Ko : 200
Frs. Contacter Lionel, apres
19h, au (1) 48 35 05 57.

Département 99

Vds. Ech. Ach. jx Neo Geo.
Contacter Denis Lefevre,
67 rue du Louat, 6240
Farciennes, Belgique.

Cpc

Département 13

Vds. Cpc 464 couleur +
Nbrx jx + Tuner Tv + radio
réveil : 2500 Frs. Contacter
Patrice Boitano, Lot les
viguieres, 13013 Marseille.

Département 21 !
Vds. Cpc 6128 + moniteur
couleur + Nbrx jx : 2500
Frs. Contacter Christophe,
au (16) 80 74 07 43.

Département 59

Vds. pour Cpc 6128, lecteur
3" : 600 Frs. Contacter
Martinage Ludovic, 11 rue
V Derode, 59800 Lille, ou
au (16) 20 58 04 23.

Département 68

Vds. Cpc 6128 couleur pour
piece + nbrx jx + doubleur
joystick + revues Amstrad
: 1000 Frs. Contacter
Mickael, apreés 17h, au (16)
89 60 15 03.

Département 69

Vds. 6128 + jx + moniteur
couleur, valeur : 2500 Frs,
vendu : 1200 Frs, ou contre
jx S Nintendo. Contacter
Julien, aprés 18h, au (16)
78 50 60 68.

Département 77

Vds. Cpc 6128+, écran cou-
leur : 1300 Frs. Contacter
Laurent Regner, aprés 20h,
au (16) 60 04 55 27.

Département 77

Vds. Cpc 6128, moniteur
couleur + 2 joysticks + jx
et utils + kit de téléchar-




gement. Contacter Thierry,
au (16) 60 08 45 08

Département 77

Vds. Ext Dktronick 64 Ko,
pour transformer un 464
en 6128 : 250 Frs, Amos
Basic francais Amiga : 150
Frs. Contacter Thierry, au
(16) 60 67 13 72.

Département 77

Vds. Amstrad Cpc 6128 +
Nbrx jx + disk anglais 6é
et 5é : 2000 Frs, jx MD de
150 a 175 Frs. Contacter
Cedric, au (16) 60 04 40 70.

Département 78

Vds. Cpc 6128 +, couleur
+ 2 cartouches GX4000 +
1 joy :3500 Frs, 50 jx : 1500
Frs. Contacter Cyril, apreés
17h. au (16) 30 62 01 06.

Département 91

Vds. Jx et compils entre
40 et 80 Frs. Téléphoner
au (16) 60 11 30 09.

Nec

Département 37
Vds. CGX + 1 jeu : 490 Frs.
Contacter Nicolas, au (16)
47 53 77 79 HR.

Département 44

Vds. jx Nec (Pc Kid2, SS
Soldier, FM Tennis, G&G)
: 200 Frs pee, recherche disc
vierge 3” HD a bas prix.
Téléphoner au (16) 40 84
20 20.

Département 77

Vds. sur Nec : F Soccer, R
TytpeZ et Nbrx jx au pkus
offrant. Vds. Pc Engine :
450 Frs, jx sur Pc : Indy 4
: 250, Monkey 2 : 200 Frs,
B Jo : 150 Frs. Contacter
Fabien, apres 18h, au (1)
60 05 37 19.

Département 91

Vds. Nex + 3 jx : 600 Frs.
Ach. Vds et Ech. jx SFC, S
Nes, et S Nintendo.
Contacter David, au (1) 69
30 84 23.

Département 93

Vds. CGX + FM Tennis,

Power Eleven, Dead Moon
700 Frs. Contacter

Alexandre, au (1) 43 08 87

85.

Département 94

Vds. Nec Turbo Express
portable + 3 jx + adaptateur
secteur+ housse : 1500 Frs,
et vends jx sur Nec.
Contacter Sylvain Fabre,
au (1) 48 72 94 62.

Département 94

Vds. sur Nec : Adv. Island,
S Star Soldier et Pc Kid 2.
Contacter Michael, au (1)
48 08 16 41.

Département 95

Vds. Nec + Pro 1 Arcade
+ Shinobi, Adv Island,
Power drive : 800 Frs, et
échange jx GB et amiga.
Contacter Dave, au (1) 34
69 56 43.

Neo-Geo Lynx

Département 35

Vds. Lynx + 4 jx : 1000 Frs
a débattre, ou contre Amiga,
Pc. Atari. Contacter Mickael,
au (16) 99 06 66 41.

Nintendo
Contact

Département 3

Ech. sur S Nintendo :
Mickey/Magical Quest US
neuf, contre S Star War, tout
compatible AD 29, ou autre
hit. Contacter Sébastien,
au (16) 70 31 80 98.

Vente

Département 38

Vds. Ach. ix sur S Nes, pos-
séde MArio Kart, Battle
Blaze... entre 180 et 320
Frs et W5 sur MD. Contacter
Cong Minh, 122 rue Beyle
Stendhal, 38340 Voreppe,
ou au (16) 76 50 06 63.

Département 44

Echoy S Nes - ['Fral +2
manettes + 6 jx + boite de
rangement contre Pc
386DX33, DD 40 Mo, moni-
teur VGA, carte son + souris
+ jx. Contacter Kevin, au
(16) 40 91 11 15.

Département 62
Vds. SFC + Joe Mac, Wings
2, Rushing, Hook, Ghouls
+ AD29 2000 Frs.
Téléphoner apres 20h, au
(16) 21 75 53 89.

Département 68
Vds. Nes + 4 jx (Mario 3,
Top Gun, D Tales, Cobra
Triangle) : 700 Frs, ou le
jx : 150 Frs. Téléphoner au
(16) 21 64 32 91.

Département 75
Vds. jx Nes (Batman,
Robocop, Catch.) : 150 Frs
pce. Contacter Florian, au
(1) 47 66 71 09.

Département 75

Vds. pour GB : compilations
de 68 jx : 1360 Frs, 55 jx
: 1100 Frs, 12 jx : 600 Frs.
Contacter Didier, au (1) 46
65 44 17.

Département 75

Vds. SFC + 3 jx + adaptateur
: 1800 Frs, Nbrx jx de 300
a 500 Frs, GG + adaptateur
+ 12 jx : 2500 Frs. Contacter
Jean Luc, le week end seu-
lement, au (1) 45 39 36 55.

Département 75

Vds. GB + tetris, cable Link,
Alleway, F1 Race + adap-
tateur 4 joueurs + Simpsons,
Rescue of Princess : 600 Frs.
Contacter Mr Crebassa, 17
rue A Bayet, 75013 Paris,
ou au (1) 45 81 31 01.

Département 75

Vds. S Nintendo, neuve,
sous emballage + 8 jx + 2
manettes + adaptatuer,
valeur 1500 Frs, vendu :
1000 Frs. Téélphoner au
(1) 43 48 21 82.

Département 75

Vds. Nbrx jx SFC et Nec
CGX, SGX, CD et Super CD.
Contacter Denis, au (1) 40
50 99 22.

Département 75
Vds. 2 hits sur SFC avec
boites et notices : Zelda 3
: 280 Frs et Soulblader : 200
Frs. Contacter Fabrice, au
(1) 42 54 08 94.

Département 75
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Vds. GB + 7 jx : 800 Frs,
Nes + 6 jx : 600 Frs, Cpc
6128 + jx : 800 Frs.
Contacter Anthony, au (1)
47 53 82 44.

Département 75

Vds. jx S Nintendo : FT Zero
: 300 Frs, S Kick Off : 350
Frs, Zelda 3 : 300 Frs, A
Family US : 300 Frs, NCAA
BAsketball US : 300 Frs et
livre S MArio : 50 Frs.
Contacter Sam, au (1) 45
82 02 90.

Département 75

Vds. Nbrx jx S Nintendo :
NCA Basket : 300 Frs, Kick
Off : 350 Frs, Road Runner
: 300 Frs, Famazing Tennis
: 300 Frs, S Mario Kart : 300
Frs. Contacter Sam, au (1)
45 82 02 90.

Département 77

Vds. SFC + 5 jx : 2000 Frs,
Neo Geo + 1 jeu : 1800 Frs,
DMP 2160 : 500 Frs, G&G
sur SGX : 200 Frs. Contacter
Sé6bastien, au (16) 64 02 72
36.

Département 77

Vds. S Nintendo + SF2 +
garantie 1 an : 1200 Frs et
échange jx sur A500.
Contacter Miguel, au (1)
64 41 84 33.

Département 78
Vds. jx SFC : S Tennis, F
Zero... de 250 a 300 Frs,
ou échange. Contacter
Sylvain, le week end, au
11390811, 78,

Département 78

Vds. SFC + adaptateur uni-
versel + Nintendo Scope
+ S Fighter 2 et Zelda 3 US
: 1700 Frs. Contacter Brice,
au (1) 39 58 32 89.

Département 78

Vds.. GB -+  Tetris,
Castelvania, Cosmatank,
Duck Tales + écouteurs +
Game Light + loupe : 790
Frs. Contacter david, apres
18h, au (1) 30 51 35 01.

Département 78

Vds. Turtles in the Time 4
sur S Nes : 370 Frs, ou
contre new. Contacter
Olivier, au (1) 39 16 16 62.

Département 78

Vds. S Nintendo complete
+ Zelda 3 : 1200 :Brs.
Téléphoner au (1) 30 43
06 99.

Département 92

Vds. S Nintendo + adap-
tateur US/Jap + Joe and
Mac, Turtles, G Fighter, D
Dragon : 2600 Frs. Contacter
Reynald sur Paris et sa
région, au (1) 47 91 43 62.

Département 92

Vds. S Nintendo + 10 jx +
Super Scopr + adaptateur
universel + 2 manettes :
4000 Frs. Contacter Yvan,
uniquement sur Paris, au
(1) 42 42 84 04.

Département 93

Vds. GB + 12 jx + acces-
soires (valeur 3000 Frs) :
1700 Frs a débattre.
Contacter Yan, apres 18h,
au (1) 48 54 94 47.

Département 93

Vds. jx sur SFC entre 200
et 300 Frs, sur Paris uni-
quement. Contacter Gerald,
au (1) 48 40 75 52.

Département 93
vds. GB + 6 jx (T2,
Mario...) : 750 Frs. Contacter
Christophe, aprés 19h, au
(1) 48 68 06 74.

Département 93

Vds. Nes + robot, pistolet
+ 2 Nes Advantage : 790
Frs, et jx (D Dragon,
Megaman 2) : 790 Frs, ou
le tou : 1490 Frs. Téléphoner
au (1) 4592 84 71.

Département 93

Vds. Nes + 2 manettes +
robot + zapper + joy + 4
jx : 850 Frs, 26 jx sur Nes
entre 170 et 200 Frs, et
vends GG. Contacter Nicole,
avant 18h, au (1) 44 43 90
19.

Département 94

Vds. S Nintendo + S Soccer
: 1000 Frs. Contacter Lardit
Johan, 66 Ave de la sabliere,
94450 Limeil Brevannes,
ou au (1) 45 99 25 41.

Département 94

Vds. GB + Light Boy + piles
rechargeable + banane +
7 jx (Blobette, Contra,
Tetris. ..). Contacter Bernard,
au (1) 43 74 19 23.

Département 94

Vds. 9 jx GB (Popeye 2,
Ultra Man, A Familly...) :900
Frs. Contacter Long, au (1)
43 8211 78.

Département 95

Vds. sur SFC : Soulblader

: 290 Frs. Contacter

g}uillaume, au (1) 39 64 02
5,

Département 95

Vds. S Nintendo sous garan-
tie + 3 jx + adaptateur US
et Jap : 1700 Frs. Contacter
Xavier, au (1) 39 91 20 83.

Département 95

Vds. Nintendo + 2 manettes
+ 3 jx (TMHT, Techno
World, Punch Out) : 600
Frs a débattre. Contacter
Eric, aprés 17h, au (1) 34
10 14 54.

Département 95

Cds. Ech. jx SFC/S
Nes/Nes/MD/Nec 2 bas prix.
Contacter Sylavin, de 17
a 21h, au (16) 34 50 75 06.

Pc

Achat

Département 38

Ach. carte son Pc et
Compatible : 400 Frs.
Contacter Rey Stephane,
4 rue farconnet, 38000
Grenoble.

Département 78

Ach. news et oldies sur Pc
a bas prix et vends Sherlock
Holmes : 300 Frs. Contacter
Sylvain Camacho, 29 quai
Boissy d’anglas, 78380
Bougival.

Département 95

Ach. Cadaver 180 Frs, vends
EOB2, Wizardy 7, VW,
Aces... de 200 a 250 Frs.
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Contacter Stéphane, au (1)
39 60 68 02.

Contact

Département 11

Pc Amiga, cherche contact
pour échange de news,
débutant bien venu.
Contacter Foulon Stephane,
11 rue Pierre Lavergne,
11100 Nabonne, ou le week
end seulement, au (16) 68
65 05 46.

Département 18
Cherche contacts sur Pc,
Amiga, S Nintendo, MD.
Contacter Aubin J Michel,
5 rue Voltaire, 13140
Miramas, ou au (16) 90 58
07 32.

Département 26

Ech. jx, utils sur Pc 386 ou
supérieur. Contacter Ayme
Nicolas, 29 rue des Alpes,
26000 Valence, ou au (16)
755533139,

Département 44

Cherche contacts sérieux
sur Pc 3. Contacter
Sébastien Boul, 4 Allée de
1 Hermitage, 44700 Orvault.

Département 53

Pc cherche contacts, pour
échange de jx + docs, et
cherche éducatifs. Contacter
Letellier Ghislain, 1 rue st
Antoine, 53100 MAyenne,
ou au (16) 43 04 83 35.

Département 57
Cherche contacts sur Pc
pour échange jx, utils.
Contacter Frederic Durand,
5 rue Houchard, 57200
Sarreguemines.

Département 59

he contact sur Pc dans
le Nord. Contacter Herve
Charles, 237 bis rue du Gal
De Gaulle, 59370
Mons/Bareul.

Département 66
Association de développeurs
ludique, rejoignez des pas-
sionnes, ouvert a tous vos
projets. Twinface, 5 rue de
taillet, 66100 Perpignan,
ou au (16) 68 50 29 91, ou
Fax : 68 66 92 58.

Département 67

Club sur Pc ouvre ses portes
a toutes personnes.
Contacter Eric, au (16) 88
00 65 88.

Département 70
Cherche contacts sérieux
sur Pc 3", pour échange
sympas et sympas. Contacter
Martin Stéphane, 13 rue du
clos cornielliers, 70400
Tauey.

Département 75

Ech. news Pc : jx, utils.
Cherche contact sur toute
la France. Contacter Michel,
le soir, au (1) 47 76 14 31.

Département 77
Cherche contacts sur Pc |
possede : Dune, Pc Globe,
Inca, Obitus, Monkey 2...
Contacter Nicolas, aprés
17h en semaine, au (1) 64
055531,

Département 83
Cherche club Pc et contact.
Contacter Patrice Bremond,

46 Bd capitaine Audibert,
83136 Garfoult.

Vente

Département 4

Vds. jx Pc originaux : 200
Frs (Alone in the Dark,
Kings Quest 4...). Contacter
Alain, apres 17h, au (16)
92 8129 73.

Département 12

Vds. Commanche, Alone
in the Dark vf, K Quest 5
et 6 vf.... Contacter ] Charles
avant 19h, au (16) 65 68
21 98.

Département 16

Vds. Pc 3865X25, DD 40
Mo, souris, jx, garantie 5
mois : 5000 Frs. Téléphoner
aopres 18h, au (16) 45 74
07 07.

Département 22

Vds. Amstrad Pc 1512, CGA
couleur + Nbrx logiciels +
jx : 2750 Frs. Contacter
Julien, au (16) 92 29 10 86.

Département 30

Vds. jx sur Pc en 5” entre
60 et 100 Frs (Panza, B
Brothers...). Contacter
Fabrice, au (16) 66 75 16
23 HR.

Département 31

Vds sur Pc : WC2, MH3,
Dune, Monkey?2... tous ori-
ginaux : entre 150 et 200
Frs. Téléphoner au (16) 61
30 37 30.

Département 31

Vds. Commodore Pc 10 +
1 joystick + 1 souris + 3 jx
+ écran couleur : 4500 Frs.
Contacter Johann, au (16)
61 81 59 32.

Département 31

Vds. Commodore Pc 10 +
1 joystick + 1 souris + 3 jx
+ écran couleur : 4500 Frs.
CONtacter Johann, au (16)
61 81 59 32.

Département 34

Vds. jx pour Pc : Silent
Service 2, Pirate Sirius,
Bloodwych : 150 Frs pce.
Contacter Matthieu, aprés
18h, au (16) 67 47 67 73.

Département 34

Vds. Pc 486DX33, avec
Sound Blaster Pro version
2 + Kit Midi, DD 210 Mo,
SVGA, 2 lecteur + Nbrx logi-
ciels (jx, utils...) : 13 500
Frs. Contacter Georges, au
(16) 67 70 30 80.

Département 37
Vds.Vds. jx Pc 3" : Eyes of
Beholder 2, Aces of Pacific,
Leisure Larry V, Campaign,
Ultima : de 150 a 200 Frs.
Téléphoner au (16) 45 47
94 78.

Département 41

Vds. logiciels Pc a bas prix.
Contacter Pinon Fabien, 9
rue du Doc Lesveur, 41000
Blois.

Département 44

Vds. Pc Amstrad 2086, DD
32 Mo, VGA, lecteur 3", logi-
ciels + Nbrx jx + utils + anti-
virus + souris + joystick :
5000 Frs. Contacter Sébastien,
au (16) 40 46 14 78.




Département 45

Vds. Pc 386DX20, SVGA
1024, 8 Mo Ram, DD 43
Mo, lecteur 3 et 5", Nbrx
logiociels et jx : 7000 FRs.
Téléphoner aprés 18h, ou
week end, au (16) 38 80
11 94.

Département 45

Vds. Profex 386 DX 20
SVGA 4 Mo, 2 HD 43 Mo
+ 1 joy + Prolog + jx : 6000
Frs, 30 jx MD : 150 Frs.
Téléphoner le week end,
au (16) 38 80 11 94.

Département 62

Vds. pour Pc 3" : Aces of
the Pacific, D Day : 200 Frs
pce. Ach. silent Service 3,
Batle Isle. Contacter Patrick,
vgrs 20h, au (16) 21 51 43
16.

Département 67

Vds. originaux 3" : Inca,
F117, WC2, Monkey Island,
Lure of Tempress, Epic :
150 Frs pce, ou 700 Frs le
tout. Contacter Yannick,
aprés 18h, au (16) 88 60
31 70.

Département 67

Vds. Pc 386-20 IPC, DD 120
Mo + DD 80 Mo, 8 Mo
Ram, lecteur 3 et 5", SVGA,
Windows 3.1, Exel, Word
+ jx : 11000 Frs a saisir.
Téléphoner au (16) 88 71
34 45.

Département 75

Vds. jx Pc : Balance of]
Power, Midwinter 2, Pacific
Island, F16, Eternam de 100
a 150 Frs pce. Contacter
David, sur Paris et sa région,
au (1) 45 77 63 39.

Département 75

Vds. Pc 286 Bull35F, DD
40 Mo, 1 lecteur 3", écran
mono 2500 Frs.
Téléphoner au (1) 43 70
85 26.

Département 75

Vds. originaux sur Pc :
Amiga, Commanche, Laura
Bow 2 vf, Alone in the
Dark, Transarctica, Age,
prix a débattre. Contacter
Joe, de 19 a 20h, au (1) 45
77 71 66.

Département 77

Vds. news sur Pc (S
Fighter2, MM4, Alone in
the Dark...) et lecteur Atari
: 350 Frs, Sous Blaster V2.0
: 800 Frs. Contacter Jerome,
au (16) 60 04 39 60.

Département 78

Vds. sur Pc 3" : VW, EOB
1 et 2, Commander, Rex...
de -30% a -50%. Contacter
Alexandre, le week end,
au (1) 34 51 80 73.

Département 78

Vds. jx sur Pc en grande
quantites, entre 100 et 200
Frs, carter Adlib + doc : 350
Frs. Contacter J Gabriel
Schoenhenz, au (16) 30 90
86 20.

Département 78

Vds. Pc 1640 DD 30 Mo,
écran couleur + souris +
jx et utils : 2500 Frs.
Contacter Mr Lorryen, en
semaine de 10 a 17h30, au
(1) 49 06 45 72.

Département 78

Vds. Pc 386, ss garantie +
moniteur VGA coul + 640
Ko Ram + lecteur 3 et 5 ¢
+ DD 30 Mo + souris +
Sound Master + Nbrx jx
(Dune, Lemmings) + utils
: 3200 Frs. Téléphoner au
(16) 30 55 21 18.

Département 80

Vds. jx Pc : World Of Trolls,
Microprose GP, Alone in
the Dark. Contacter Hassan,
au (16) 22 92 72 90.

Département 91

Vds. jx pc : Falcon 3.0 : 300
Frs, W Commander 1 +
Secret Mission 1 et 2 : 200
Frs, B Brothers : 100 Frs.
Téléphoner au (16) 69 28
28 74.

Département 92
Vds. originaux ou echange
: K Quest 5 et 6, A World.
Contacter Christophe, au
(1) 45 36 03 89.

Département 93

Vds. Pc 286 20 Mhz, 1 Mo,
DD 65 Mo, carte VGA 256
Ko, 1 lecteur 3", clavier et
sans moniteur : 2000 Frs.
Contacter Marc, au (1) 48
59 67 93.

Département 94

Vds. Pc 386DX40, 128 Ko
cache, 4 Mo Ram, DD 120
Mo, 2 lecteur 3 et 5, carte
SVGA 1 Mo et moniteur
1024/768, carte son : 8500
Frs. Téléphoner au (1) 48
93 90 33.

Département 94

Vds. carte 286 12 Mhz : 480
Frs, carte VGA 512 Ko : 260
Frs, moniteur et carte NB
Hercule : 300 Frs, Another
World : 150 Frs, Eternam
: 150 Frs. Contacter Mr
Valeri, au (1) 48 52 91 05.

Département 94

Vds. Tandon 3865X20 VGA
couleur, 2 Mo Ram, DD 40
Mo, Adlib Sound, souris,
Windows 3.1, sous garantie
: 5000 Frs. Téléphoner au
(1) 48 52 24 86.

Département 94

Vds. jx originaux Pc :
Dragon Lair 3 : 200 Frs,
Compil Action : 150 Frs,
Titan : 100 Frs, Archipelagos
: 70 Frs et pour Amiga :
Killing Coul : 100 Frs.
Contacter Pascal, au (1) 45
76 51 42.

Département 95
Vds. ou Ech. jx sur Pc 3"
Alone in the Dark,
Commanche, Street Fighter
2, , king Quest 6, Indy 4,
entre 150 et 250 Frs pce..
Contacter Nicolas, a partir
d(e 17h, au (16) 30 35 45
16.

SG§¢

Achat

Département 69

Ach. Bulls vs Lakers sur MD
entre 350 et 400 Frs.
Contacter Antony au (16)
78 88 39 95.

Contact

Département 89

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Ech. sur GG : Tazmania
contre S of Rage, Lemmings,
Terminator..., ou vendu
: 200 Frs. Contacter Brice,
au (16) 86 43 12 54.

Vente

Département 10

Vds. MD + joy + Sonic,
Altered Beast : 700 Frs,
échange sur S Nes Mario
Kart et Tortues 4, contre
Super Star War, Bipbip.
Téléphoner au (16) 25 39
95 24.

Département 27

Vds. MD + 5 jx (Jordan vs
Bird, G Axe2, TF3...) % 1
manette 1700 Frs.
Contacter Tristan, au (16)
3251 05 66.

Département 30

Vds. 9 jx MD de 300 a 350
Frs pce, ou 2500 Frs le tout.
Téléphoner au (16) 66 57
26 82.

Département 53
Vds. GG + Mickey, Donald
+ adaptateur Master/Gear
: 1200 Frs. Contacter Gilles,
au (43 90 64 33.

Département 59

Vds. 4 jx MD : 500 Frs
(Sonic, Out Run, JB Douglas
Boxing, ] Madden. Contacter
Sam, aprés 18h, au (16) 27
33 05 64.

Département 59

Vds. GG + adaptateur sec-
teur + etui transport + adap-
tateur MS + Sonic, Mickey,
WB, Columns, valeur 2500
Frs, vendu : 1990 Frs.
Contacter Pierre, apres
17h30, au (16) 20 85 76 92

Département 62

Vds. MD Fra + pads : 500
Frs. Contacter Sylvain, au
(16) 21 84 05 34 HR.

Département 62

Vds. 6 jx MS : 770 Frs.
Téléphoner entre 18 et 19h,
au (16) 21 93 21 52.

Département 67

Vds. MS2 + 2 jx + 1 manette
550 Frs. Contacter

Sébastien, au (16) 88 69

58 85.

Département 67

Vds. 5 jx MD et S Nes a 200
Frs, et recherche news a
300 Frs maxi. Contacter
Daniel, au (16) 88 29 64
97.

Département 69

Vds. sur MD : Toejam,
Valis3, T Force 3, A Beast,
entre 200 et 250 Frs pce.
Contacter Loic, au (16) 78
25 21 22.

Département 75

Vds. MD + 2 jx + 2
manettes + adaptateur Jap,
ou US : 900 Frs. Contacter
Frederic Husset, 122 rue
St Dominique, 75007 Paris

Département 75

Vds. MD + 2 pads + 8 jx
(Sonic, Donald, S of
Rage...) 2300 Frs
Téléphoner au (1) 42 64
752

Département 75

Vds. GG + 3 jx + transfo

: 990 Frs, jx MS, GB, Nec
a bas prix, GB + 2 jx +
transfo : 450 Frs, Pc 1512
CGA : 2500 Frs, ST : 1000
Frs. Téléphoner au (1) 43
31 89 65.

Département 75

Vds. tout ce qui existe de
la marque Sega : console,
jx, pads. Contacter Mickael,
a partir de 20h30, au (1)
42 39 27 53.

Département 75

Vds. jx MD de 100 a 200
Frs (Sonic, SMGP 2, F22,
LRS- Bl Niento)..).
Téléphoner au (1) 40 55
04 60.

Département 75

Vds. MD Fra + 19 jx (T2,
Senna GP, Desert Stricke...)
+ 2 manettes : 3500 Frs.
Contacter Arnaud, au (1)
42 41 23 33.

Département 75

Vds. GG + 5 jx (Colums,
Mickey, Donald, Shinobi...)
+ transfo sous garantie :
1200 Frs. Contacter Antoine,
au (1) 42 88 68 29.

Département 75

Vds. GG + Donald +
Colomns 600 Frs.
Contacter Thomas, aprés
18h, au (1) 45 72 17 00.

Département 76
Vds. MS + 11 jx + 1 manette
: 800 Frs. Téléphoner au
(16) 35 61 28 06.

Département 77

Vds. MD Fra + 1 pad +
adaptateur Jap + 6 jx +
revues : 1500 Frs. Contacter
Olivier Sonneville, 145 rue
garnde, 77300
Fontainebleau, ou au (16)
60 72 03 39.

Département 78

Vds. MD + adaptateur Jap
+ 10 : 2500 Frs, Nec + 9 jx
+ pad : 2000 Frs, 3 jx Nes
: 150 Frs pce, ou contre
Neo Geo, ou cartouche.
Contacter Sylavain, aprés
18h, au (1) 39 13 57 11.

Département 78

Vds. MS 2 + 11 jx (Sonic,
Mickey...), valeur : 2100
Frs, cede : 1800 Frs, vente
de jx séparés possible entre
120 et 300 Frs. Contacter
Christophe, au (1) 30 99
43,32,

Département 78

Vds. jx MS : Shinobi : 250
Frs, Moonwalker . 300 Frs,
ix GG : WBoy 3 : 200 Frs,
S of Rage 200 Frs.
Contacter Franck, au (1)
39 13 58 28.

Département 91

Vds. MS + pistolet + 2
manettes + 2 jx inclus +
Phantasy Star : 500 Frs a
débattre, 5 jx MS : 650 Frs,
ou séparement. Téléphoner
apres 18h, au (1) 69 84 74
10.

Département 92

Vds. MD Jap + 10 jx (Dick

Tracy, Lakers vs Bulls,

Quackshot...) + manettes
2000 Frs. Contacter

Sébastien, aprés 18h, au

(1) 42 37 60 46.
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VENTE PAR CORRESPONDANCE

7 JOURS D'ESSAI GRATUIT*

100% COMPATIBLE IBM
LIVRAISON RAPIDE
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Tous nos systemes sontsoumis a un controle qualité

extrémement rigourcux suivant un cahierde charge
biendéfini, pourrépondreaune enti¢re compatibilité
d'exploitation des logiciels professionnels et de
jeux destinés a fonctionner sur PC.

Nous intégrons en particulier des cartes meres 486

congues pour recevoir les microprocesseurs et

oscillateurs de différentes catégories, ce qui vous

garantit un équipement prévu pour évoluer avec

les innovations futures.
De plus, vous bénéficiez d'une assistance
téléphonique grs sans limitation dans le temps

pour toute interrogation d'ordre technique

| CONFIGURATION 486/386DX(328its)/ SX(16Bits) comprend : ‘4 Déle 5990 ;
: g ! € TTC
| ¥ Cartes Meres 486 : évolutives du 486SX-25MHz au 486D X2-66MHz
3 . ) " 386SX-25MHz + DD 85Mo 15ms + 2Mo
| par simple changement de Microprocesseur et de |' oscillateur RAM + Lecteur 3'1/2 HD + Carte Vidéo
3 : » u B 5 1 2 K o
Monlteu.r .'SVGA.Couleur 14" 1024x768, 800x§00, 640x4SQ entrelacé Ecran SVGA 14" + IDE + Clavier + Souis
| * Carte Vidéo : Trident S-VGA 512Ko, avec Driver pour Windows 3.1 _+ Boitier + 1 Jeu LEGACY ou GRAND PRIX
| * Disque Dur Interne : Western-Digital, IBM ou CONNER format 3"
| # Carte controleur IDE : peut contrbler 2 Lecteurs et 2 Disques Dur
| # Connecteurs Externes : 2 Prises série, 1 Prise // et 1 Prise Joystick
# Lecteur de Disquettes : format 3" en Haute densité, 1.44 Mo
| ** Boitier : Minitour 200W, 4 emplacements dont 2 x 5""* et 2 x 3"12
| s Cavier: 102 Touches FR # Souris : 400DPI 100% Compatible Microsoft
| Prix TTC PANY 4501p PANY 4301p | PANY 4300s | PANY 4200s @ PANY 3300p
| 486DX2-50MHz, 2Mo RAM 486DX-33MHz, 2Mo RAM | 486SX-33MHz, 2Mo RAM 486SX-25MHz, 2Mo RAM 386DX-33MHz, 2Mo
| DD 40Mo 9200F 8300F 7700F 7100F | 6400F
| DD 85Mo 9400F 8500F 7900F 7300F 6600F
| DD 125Mo 10300F 9400F 8800F | | 8200F 7500F
: DD 200Mo 11300F 10400F 9800F 9200F 8500F
| Options en TTC Qté [ TOTAL DESIGNATIONS | Total TTC
SIMM 1Mo (70ns) x 3 300F @ Oy m
| Clavier Keytronic 102T FR (Made in USA) 600F - <(2)
| Carte Orchid Prodesigner lis 1Mo 900F S q
| Carte Orchid Fahrenheit 1280° 1Mo 1700F 3 SE
| Carte SOUND-BLASTER PRO lIs 1600F ;}l 0~ u
Carte VIDEO-BLASTER 2650F Frais d'envoi par machine 300F o W w
| CD ROM PHILIPS CM205 3200F E < & 2
| Dos 5.0 + Windows 3.1 vf 1200F Total 4 payeren 171G x 5 m
Extension pour Trident S-VGA a 1Mo  250F Nom/Prénom E e g
| Carte Vidéo S3 32000 Couleurs 900F o == u
| Joystick 250F N Rue e g % ©
Lecteur 5" 1.2Mo Haute Densité 400F T CP SEs m
| Mémoire Cache ext a 256Ko (486) 400F | i b =qwo
| Moniteur PHILIPS SVGA 14" entrelacé  600F i : - o
| Moniteur PHILIPS SVGA 14" ne. stéréeo  1400F Je regle ma commande le / /1993 par : P -q—) 5
Moniteur PHILIPS SVGA 15"ne. stéréo  4200F & S e H o
| Moniteur SAMPO 15" AlphaScan n.e  1800F chéque (ci-oint) a fordre de B.M. Conseil S (/)] N
| Moniteur SONY 14" 1420E Trinitron  1900F CB | } \ Datefin /9 E
| Moniteur SONY 14* 14048 Trinitron  2600F = £ o q
Moniteur SONY 17" 1704S Trinitron  8500F Signature o I
| Moniteur EIZO 15" F340i-Z n.e 3700F bt o o()
| Moniteur EIZO 17" F550i-M n.e 6900F o : = o “‘d = ‘§ —
g g | \ labl S 7 3 .
| Imprimants CANON BJ10ex (noin)  2300F e i
Imprimante CANON BJ20e 3500F de port (aller-retour) sont & la charge du client. L'essai gratuit n'est valable que g E
\, Imprimante CANON BJ200 3900': Eggrprtgius\l)lsSth?SI;mltes dans le temps et dépendent du stock disponible C>) - -
b |mprimante CANON BJ300 4100F Toutes les caractéristiques et prix sont indicatifs et modifiables sans préavis. 2 c m S
Nos systémes sont garanties 1 an piéces et main d'oeuvre, retour a I' atelier. 2 w

I Imprimante CANON BJSSO 47OOF Les pieces défectueuses sont en échange standard (sauf moniteur en réparation)



‘Lee est un somnanbule qui
profite de la nuit pour faire des
excursions. En plein sommeil, Lee
court des dangers qu'il ignore.

I se précipite vers la fenétre, |-
marche sur le foif.......
‘Fort heureusement son fidele | -§

chien RALPH veille sur son

‘maifre et tfente par fous les |~
moyens d'évifer le pire. Vous |+ |
dirigez RALPH a fravers 6 | |
niveaux remplis de .piéges |
Aerrifiants. Ne pouvant pas |

‘réveiller son maitre, RALPH
“devra le protéger en le poussant
dans la bonne direction, en lui
donnant des coups de pattes, en
créant des ponts avec ses bras...
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 SLEEPWALKER va devenir une

référence des jeux d'action
réflexion sur micro. Il propose un
scrolling parallax sur 8 niveaux,
32 couleurs sur Amiga, et 256
couleurs sur PC et 3,6 Megabytes
de graphismes et d'animations.

* LE MAGAZINE JOYSTICK
A DIT: "OCEAN nous a
concocté une animation
quasi-parfaitfe
agrémentée de graphismes
pour le  moins

fabuleux.
UN JEU GENIAL!!!

L OCEAN SOFTWARE LIMITED . 25 BOULEVARD BERTHIER . 75017 PARIS . TEL: (1)40539286 . FAX: (1)42279513



