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10 bonnes

1. Vous allez étre

tres satisfaits

93% des utilisateurs de micros
IPC sont préts a les recomman-
der (Etude Datapro/O1 informa-
tique octobre 90). Le meilleur
score pour une marque en

France.

2. La presse informatique
vous donne raison

"IPC pour ne pas se tromper"
(Micro Systemes).

"Il offre sans aucun doute le
meilleur rapport Qualité/Prix de
sa catégorie”" (SVM a propos de
I'IPC 386SX-20 P1).

L'TPC 386-25 a recu un MUST de
Soft et Micro.

[PC a été plusieurs fois lauréat du
labo test d'Info PC.

3. Des prix exceptionnels

Grace a la vente directe, IPC
vous fait bénéficier, a qualité
égale, de prix diminués de 50%.
Pourquoi payer des intermé-

diaires inutiles.

4. Une gamme

large et performante

[PC propose une double gamme
de configurations profession-
nelles (Unosys et Server). Du
286-16 au 486-33 EISA. Les
micro-ordinateurs [PC testés sont

disponibles ou livrés sous 3 jours

raisons d'avoir raison

maxi, préts a fonctionner, avec
MS DOS 5 et Windows 3.

5. Une extréme fiabilité

Parce qu'un micro ne doit pas
tomber en panne, IPC investit
massivement dans la fiabilité.
Processus de fabrication, tests,
composants, la technologie IPC a

pour objectif le zéro défaut.

6. Une garantie totale et
gratuite de 5 ans

IPC France propose une garantie
totale et gratuite de 5 ans (inter-
vention sous 24 heures maxi).
Pour les entreprises c'est une
sécurité et une économie par
rapport au colt habituel des
contrats de maintenance payants.
L'utilisateur IPC bénéficie, de

plus, d'un service hot-line gratuit.

7. Un réseau

d'agences régionales

Dans chaque agence régionale,
vous pouvez tester les micros en
toute liberté. Si vous le désirez,
un ingénieur-conseil IPC est a
votre disposition. Vous évitez un
conseil a distance toujours

approximatif.

8. Une maintenance
constructeur
Pour éviter les pieges de la main-

tenance tierce (délais non maitri-

sés - origine incertaine des
pieces), chaque agence régionale
[PC possede son propre service
de maintenance - spécifiquement

formé a la technologie IPC.

9. Le dynamisme

d'une marque qui gagne

En France, IPC compte déja un
parc installé de plus de 45 000
machines. Chaque année IPC
conquiert de nouvelles parts de
marché, tant aupres d'entreprises

multinationales que de PME.

10. La sécurité d'un grand
constructeur international

Fondé en 1981 par Patrick et
Benjamin Ngiam, IPC est présent
aujourd'hui dans 37 pays. Outre
ses micros (desktops et laptops),
[PC y commercialise aussi ses
mini-ordinateurs et ses termi-

naux point de vente.

Un numéro
d'appel gratuit
pour recevoir
un dossier

d'information

complet.
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Devinat & Associé - Photo Gérard Ruffin

CPU Compact 80286-16 MHz - 0
wait state - 1 Mo RAM extensible a
4 Mo sur carte mére - 2 ports série -
1 port paralléle - Contréleur IDE
pour 2 disques durs /2 floppies - 1
floppy 3" 1/2 1.44 Mo - 3 slots
d'extension libres - Support co-
processeur 80287 - Connecteur
pour floppy externe 5" 1/4 - Clavier
frangais 102 touches - MS-DOS 5 -
QBasic - Windows 3.

Gamme Unosys

CPU Compact i386 SX-20 MHz - 0
wait state - 1 Mo RAM extensible a
8 Mo sur carte mere - 2 ports série -
1 port paraliéle - Controleur IDE
pour 2 disques durs / 2 floppies - 1
floppy 3" 1/2 1.44 Mo - 3 slots
d'extension libres - Support co-
processeur i387 SX - Connecteur
pour floppy externe 5" 1/4 - Support
EMS - Clavier frangais 102 touches
- MS-DOS 5 - QBasic - Windows 3

CPU Compact i386 DX-33 MHz - 0
wait state - 2 Mo RAM extensible a
16 Mo sur carte mere - 2 ports série
- 1 port paraliéle - Contréleur IDE
pour 2 disques durs / 2 floppies - 1
floppy 3" 1/2 1.44 Mo - 3 slots
d'extension libres - Support co-
processeur i387-33 - Connecteur
pour floppy externe 5" 1/4 - Clavier
francais 102 touches - MS-DOS 5 -
QBasic - Windows 3

wait state - 2 Mo RAM extensible a
16 Mo sur carte mere - 2 ports série
- 1 port parallele - Controleur IDE
pour 2 disques durs / 2 floppies - 1
floppy 3" 1/2 1.44 Mo - 3 slots
d'extension libres - Connecteur
pour floppy externe 5" 1/4 - Clavier
francais 102 touches - MS-DOS 5 -
QBasic - Windows 3.

CPU Compact 486 SX-20 MHz - 0 CPU Compact i486 DX-33 MHz - 0

wait state - 2 Mo RAM extensible a
16 Mo sur carte mére - 2 ports série
- 1 port paraliéle - Controleur IDE
pour 2 disques durs / 2 floppies - 1
tloppy 3" 1/2 1.44 Mo - 3 slots
d'extension libres - Connecteur
pour floppy externe 5" 1/4 - Clavier
frangais 102 touches - MS-DOS 5 -
QBasic - Windows 3.

Hercules monochrome 720 x 348 VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480
Carte type Hercules + moniteur 14 VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14° VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA
IPC 286-16/40 M 7.790 HT IPC 386 SX-20/40 VM 10.390 HT IPC 386 DX-33/40 VM 14.890 HT IPC 486 SX-20/40 VM 16.890 HT IPC 486 DX-33/40 VM 18.890 HT
Disque dur 40Mo 25 ms (923834 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms (1232254 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms  (17.659,54 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms (2003154 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms (2240354 TTC)
IPC 286-16/80 M 9.290 HT IPC 386 SX-20/80 VM 11.890 HT IPC 386 DX-33/80 VM 16.390 HT IPC 486 SX-20/80 VM 18.390 HT IPC 486 DX-33/80 VM 20.390 HT
Disque dur 80 Mo 18 ms  (11.017.94TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms (1410154 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms  (19.43854 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms  (21.810,54 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms (24 182554 TTC)
IPC 286-16/120 M 10.290 HT IPC 386 SX-20120 VM 12,890 HT IPC 386 DX-33120 VM 17.390 HT IPC 486 SX-201120 VM~ 19.390 HT IPC 486 DX-33/120 VM~ 21.390 HT

Disque dur 120 Mo 15 ms (12203.94 TTC)

Disque dur 120 Mo 15 ms (1528754 TTC)

Disque dur 120 Mo 15 ms (2062454 TTC)

Disque dur 120 Mo 15 ms (22.996,54 TTC)

Disque dur 120 Mo 15 ms (25.368,54 TTC)

IPC 386 DX-33210VM 21,090 HT IPC 486 SX-20210 VM 23.090 HT IPC 486 DX-33210 VM 25.090 HT
Cam:l ?émmmf :?VGA ’ ok 1!%‘5%?: 2::":”7,5?4. VGA | Disque dur 210 Mo 15 ms (2501274 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (2738474 TTC) Disque dur 210 Mo 15ms (2375674 TTC)
g VGA couleur 1024 x 768 VGA couleur 1024 x 768 VGA couleur 1024 x 768

pomEoW  GHONT | pomscner - RmON | [ Slemn || [ e [ oo

IPC 266-16/80 VM 10.190 HT IPC 386 SX-20/80 V 13.790 HT IPC 386 DX-33/40 V 16. 790 HT IPC 486 SX-20/40 V 18.790 HT IPC 486 DX-33/40 V 20.790 HT

Disque dur 80 Mo 18 ms  (12.085.34 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms  (16.35494 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms (1991234 TTC) Disque dur 40 Mo 25ms (2228494 TTC) Disque dur 40 Mo 25 ms (24 656,94 TTC)

IPC 286-16/120 VM 11.190 HT IPC 386 SX-20/120 V 14.790 HT IPC 386 DX-33/80 V 18.290 HT IPC 486 SX-20/80 V 20.290 HT IPC 486 DX-33/80 V 22.290 HT

Disque dur 120 Mo 15 ms (13.271,34 TTC) Disque dur 120 Mo 15ms (175404 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms (2169194 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms  (24.063.94 TTC) Disque dur 80 Mo 18 ms (2643594 TTC)

VGA couleur 1024 x 768 IPC 386 DX-33120 V 19.290 HT IPC 486 SX-20/120 V 21,200 HT IPC 486 DX-33/120 V 23.290 HT

l;me 16.bits 512 K + moniteur 14" VGA Disque dur 120 Mo 15 ms (2287734 TTC) Disque dur 120 Mo 15 ms (25.249,94 TTC) Disque dur 120 Mo 15 ms (2762194 TTC)

IPC 386 DX-33/210 V 22,990 HT IPC 486 SX-201210 V 24.990 HT IPC 486 DX-33/210 V 26.990 HT

IPC 286-16/40 V 10.590 HT Disque dur 210 Mo 15 ms (27.266.14 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (29638.14 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (3201014 TTC)
Disque dur 40Mo 25 ms  (12.559,74 TTC)
IPC 266-16/80 V. 12.090 HT
Disque dur 80 Mo 18 ms (1433874 TTC)
IPC 286-16/120 V 13.090 HT

Disque dur 120 Mo 15 ms (1552474 TTC)

Gamme Server

CPU Compact i386 SX-20 MHz - 0 wait state - CPU Compact i386 DX-33 MHz - 0 wait state - CPU Compact i486 DX-33 MHz - 0 wait state - CPU 486 DX-33 MHz - 0 wait state - 4 Mo
2 Mo RAM extensible a 16 Mo sur carte mére - 4 Mo RAM extensible a 32 Mo sur carte mere - 4 Mo RAM extensible a 32 Mo sur carte mere - RAM extensible a 64 Mo sur carte mere -
Mémoire cache 16 Ko extensible a 64 Ko - 2 Mémoire cache 64 Ko extensible a 256 Ko - 2 Mémoire cache 64 Ko extensible a 256 Ko - 2 Mémoire cache 64 Ko extensible a 128 Ko - 2
ports série - 1 port paraliele - Contrleur IDE ports série - 1 port paraliele - Controleur IDE ports série - 1 port paralléle - Controleur IDE ports série - 1 port parallele - Contréleur EISA
pour 2 disques durs / 2 floppies - 1 floppy 5" pour disques durs 120 et 210 Mo - SCSI pour pour disques durs 120 et 210 Mo - SCSI pour pouvant gérer jusqu'a 7 disques durs -
1/4 1.2 Mo - 5 slots d'extension libres - Support disques 330 et 660 Mo - 1 floppy 5" 1/4 1.2 Mo disques 330 et 660 Mo - 1 floppy 5" 1/4 1.2 Mo Controleur floppies 5" 1/4 1.2 Mo et 3" 1/2 1.44
co-processeur i387 SX - Clavier frangais 102 - 5 slots d'extension libres - Support co- - 5 slots d'extension libres - Support co- Mo - 4 slots d'extension libres EISA - 1 slot
touches - MS-DOS 5 - QBasic - Windows 3. processeur 1387 - Support co-processeur processeur Weitek - Clavier frangais 102 d'extension libre 8 bits - Clavier frangais 102
Weitek - Clavier frangais 102 touches - MS- touches - MS-DOS 5 - QBasic - Windows 3 touches - MS-DOS 5 - QBasic - Windows 3
DOS 5 - QBasic - Windows 3.
VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480 VGA monochrome 640 x 480
Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA Carte 16 bifs 512 K + moniteur 14" VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA
IPC 386 SX-20C/40 VM 13.990 HT IPC 386 DX-33C/120 VM 20.440 HT IPC 486 DX-33C/120 VM 25240 HT IPC 486 DXE-33C /330 VM 49.500 HT
Disque dur 40 Mo 25 ms (16.592,14 TTC) Disque dur 120 Mo 15 ms (2424184 TTC) Disque dur 120 Mo 15 ms (29.934,64 TTC) Disque dur 330 Mo 14 ms (58.707,00 TTC)
IPC 386 SX-20C/80 VM 15.490 HT IPC 386 DX-33C/210 VM 24140 HT IPC 486 DX-33C/210 VM 28.940 HT IPC 486 DXE-33C /660 VM 53.000 HT
Disque dur 80 Mo 18 ms (18.371,14 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (28.630,04 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (34.322,84 TTC) Disque dur 660 Mo 14 ms (62.858,00 TTC)
IPC 386 SX-20C/120 VM 16.490 HT IPC 386 DX-33C/330 VM 29.190 HT IPC 486 DX-33C/330 VM 33.990 HT VGA 1024 x 768
Disque dur 120 Mo 15 ms (1955714 TTC) Disque dur 330 Mo 14 ms (3461934 TTC) Disque dur 330 Mo 14 ms (40.312,14TTC) I Carte 16 bits 512K + moniteur 14* VGA ]
IPC 386 SX-20C/210 VM 20.190 HT IPC 386 DX-33C/660 VM 32.690 HT IPC 486 DX-33C/660 VM 37.490 HT
Disque dur 210 Mo 15 ms (23,9453 TTC) Disque dur 660 Mo 14 ms (3877034 TTC) Disque dur 660 Mo 14 ms (44.463,14 TTC) IPC 486 DXE-33C /330 V 51.400 HT
Disque dur 330 Mo 14 ms (60.960.40 TTC)
VGA couleur 1024 x 768 VGA couleur 1024 x 768 | VGA couleur 1024 x 768 ] IPC 486 DXE-33C /660 V 54.900 HT
Carte 16 bits 512K + moniteur 14" VGA | l Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA I Carte 16 bits 512 K + moniteur 14" VGA Disque dur 660 Mo 14 ms 6511140 TTC)
IPC 386 SX-20C/40 V 15.890 HT IPC 386 DX-33C/120 V 22.340 HT IPC 486 DX-33C/120 V 27.140 HT
Disque dur 40 Mo 25 ms (18.845,54 TTC) Disque dur 120 Mo 15 ms (2649524 TTC) Disque dur 120 Mo 15ms (32.188,04 TTC)
IPC 386 SX-20C/80 V 17.390 HT IPC 386 DX-33C/210 V 26.040 HT IPC 486 DX-33C/210 V 30.840 HT
Disque dur 80 Mo 18 ms (20624 54 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (30.883,44 TTC) Disque dur 210 Mo 15 ms (36.576,24 TTC)
IPC 386 SX-20C/120 V 18.390 HT IPC 386 DX-33C/330 V 31.090 HT IPC 486 DX-33C/330 V 35.890 HT
Disque dur 120 Mo 15 ms (2181054 TTC) Disque dur 330 Mo 14 ms (36.872,74 TTC) Disque dur 330 Mo 14 ms (39.600,54 TTC)
IPC 386 SX-20C/210V 22.090 HT IPC 386 DX-33C/660 V 34.590 HT IPC 486 DX-33C/660 V 39.390 HT
Disque dur 210 Mo 15 ms (26.198,74TTC) Disque dur 660 Mo 14 ms (41.023,74 TTC) Disque dur 660 Mo 14 ms (46.716,54 TTC)

MS-DOS. QBasic, Xenix, Windows sont des marques déposées par Microsoft. Hercules est une marque déposée. 80286. 80287, 1386 SX-DX. 1387 SX. 1486 SX-DX sont des marques déposées de INTEL Corp.

Des agences IPC a votre disposition

PARIS Tél : (1) 45 85 55 44 - Fax : (1) 45 86 63 26 BORDEAUX Tél : 56 55 96 55 - Fax : 56 13 06 93 DIJON Tél : 80 67 10 00 - Fax : 80 65 87 26 GRENOBLE Tél : 76 46 10
32 - Fax : 76 46 56 40 LILLE Tél : 20 06 98 56 - Fax : 20 31 4904 LYON Tél : 7274 45 02 - Fax : 72 74 45 03 MARSEILLE Tél : 91 56 16 13 - Fax : 91 56 08 21 METZ Tél : 87
7502 01 - Fax : 87 75 42 24 MONTPELLIER Tél : 67 22 50 50 - Fax : 67 22 46 43 NANTES Tél : 40 48 42 42 - Fax : 40 48 18 76 ORLEANS Tél : 38 77 07 08 - Fax : 38 62 77
60 RENNES Teél : 99 67 22 22 - Fax : 99 67 68 48 STRASBOURG Tél : 88 81 11.66 - Fax : 88 62 36 97 TOULOUSE Tél : 61 22 50 00 - Fax : 61 23 78 83 PROCHAINES
OUVERTURES : AMIENS, CAEN, BREST, ROUEN, REIMS, LE MANS, TOURS, LA ROCHELLE, LIMOGES, CLERMONT-FERRAND, BESANGON, NICE






Extréme fiabilité
Performance-Prix

Finalement

il suffit de peu de choses
pour s'attacher

Les micro-ordinateurs de toutes
les grandes marques affichent
aujourd'hui des performances
identiques. La seule vraie
différence : le degré de fiabilité.
Constructeur présent dans 37
pays, IPC Corporation se différen-
cie par une technologie d'une
extréme fiabilité. Avantage

Garantie totale 5 ans

concret pour l'utilisateur : une
garantie totale et gratuite d'une
durée exceptionnelle. En France,

IPC

vous avez raison
SERVICE-LECTEIURS N° 201

[PC commercialise ses micro-
ordinateurs a travers son propre
réseau d'agences. En direct.
De cette facon vous évitez les
intermédiaires et les marges en
cascades. Vous payez ainsi le
juste prix et vous bénéficiez, en
plus, d'une maintenance assurée
en direct par le constructeur.
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SIEMENS
NIXDORF

Ne trouvez-vous pas dommage den arriver la,
pour profiter en permanence
de l'informatique la plus puissante ?

Siemens Nixdorf, 4T33,
le micro-ordinateur
le plus puissant
d'aujourd’hui et de demain.

Equipé du microprocesseur le plus puis
sant de sa catégorie, ['Intel 80486™ a 33 MHz,
le micro-ordinateur S Nixdorf 4733
reunit les niveaux de performances les plus
¢levés d'aujourd'hui. Mais le Siemens Nixdorf
4733 possede aussi le méme atout que tous
| tres micro-ordinateurs Siemens Nixdorf.

En concentrant les principales fonc-
tionnalités de I'unité centrale sur une carte
enfichable au format AT, il est d'ores et déja

pable d’évoluer, par simple changement de
cette carte. |l pourra ainsi bénéficier de toute la
puissance des microprocesseurs de demain

Votre 4133 ne sera peut-gtre pas micro
ordinateur de I'année 1991, mais il n‘aura rien
a envier a ceux du futur.

SERVICE-LECTEURS N° 252




Le grand
nettoyage

eptembre, période des (bonnes) résolutions. Au titre desquelles,
souvent, on place I'envie d’une remise au clair de sa vie. Etil
semble bien que cet été ait réservé ce traitement au petit monde
de la micro-informatique. Qu'il s’agisse du rachat d’Ashton Tate
par Borland, de celui de Digital Research par Novell, de 'abandon d’0S)2
par Microsoft, de '« affaire Goupil », entre autres, ce ne sont pas les
rebondissements qui ont manqué en cette période de vacances.
Depuis plusieurs années, les analystes du marché prédisent une
« maturation » du marché de la micro-informatique. Il semble bien que,
cette fois, le processus soit réellement engageé, avec comme base la Loi
de la Jungle chere a Kipling, autrement dit : « Les gros mangent les
petits... » On ne peut pas dire que le grand vainqueur soit I'utilisateur,
ballotté au gré des revirements stratégiques des grandes sociétés, ni
I'ensemble des professionnels, notamment dans la distribution, obligés
d’adopter une politique au jour le jour.
A Micro Systémes, ce grand nettoyage prend des allures nettement plus
discretes. A chaque rentrée, nous avons 'habitude de réorganiser les
disques durs des ordinateurs de la rédaction : effacement des fichiers
inutiles, remise en ordre des répertoires et sous-répertoires, mise a jour
des versions... Cette année, nous avons fait de méme avec votre
magazine. Les lecteurs fideles retrouveront donc leurs rubriques
habituelles, avec une organisation et une présentation rajeunies.

Pascal Rosier

P.S. : Ne ratez pas le banc d’essai réalisé en avant-premiére par notre
Laboratoire sur une béta-version de Windows 3.1, le prochain bébé de
Microsoft...
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MICRO-SYSTEMES décline toute responsabilité
quant aux opinions formulées dans les articles. Cel-
les-ci n que leurs . « La loi du 11
mars 1957 n’autorisant, aux termes des alinéas 2 et
3 de larticle 41, d’une part que « les copies ou re-
s strictement réservées a l'usage privé
du copiste et non destinées a une utilisation collec-
tive » et, d’autre part, que les analyses et les cour-
tes citations dans un bul d’exemple et d' Illu:trltion
« toute e
partielle, faite sans le conumamam de I'auteur ou
de ses ayants-droit ou ayants-cause, est illicite »
(ulméa pramm de l'article 40). cgne représentation
par é que ce soit,
consﬂtnonn donc une com'ac;on sanctionnée par
les articles 425 et suivants du Code Pénal. »




Comme tout le monde, vous voulez
probablement augmenter la pro-
ductivité de votre ordinateur.

Mais la plupart des gens ne
veulent pas payer une fortune
pour arriver a ce but. C'est pour-

uoi le logiciel de productivité
%uarterdeck se vend mieux que
tous les autres logiciels —

y compris celui de Microsoft.
DESQview : traitement
multitache et fenétres
sur votre PC
Des 1982, les passionnés de
I'informatique ont compris que nos

produits les aidaient a développer un
environnement de travail idéal. Depuis,
pas a pas, nous avons ameélioré
DESQview pour en faire ce que certains
spécialistes appellent « le rival N° 1
d'0S/2 ».

Aujourd’hui, DESQview vous
permet dutiliser simulta-
nément de multiples
programmes dans des
fenétres cOte a cote —
textes comme gra-
phiques. Mais, encore
mieux, vous n'avez pas
besoin de vous ruiner en achetant de
nouveaux matériels et logiciels pour
pouvoir "utiliser. DESQview fonc-

[TEEH|

Plus d'un million d'utilisateurs ont choisi DESQuiew
pour exécuter de multiples programmes simultanément.

'
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Voici quelques-uns des prix remportés par DESQuiew derniérement.

facile. Tapez sim-
plement « Opti-
mize », et QEMM
se charge de tout
le reste.

QEMM 386
accompagne
DESQview 386
pour créer I'envi-
ronnement opérationnel optimal
pour les utilisateurs de PC 3865X,
386 et 1486 qui veulent augmenter la
productivité de leur ordinateur.

QEMM 50/60 a été congu pour

les IBM® PC PS/2", modeles 50 et 60,
moyennant des cartes d'interface IBM.
QEMM est I'utilitaire qui se vend le
mieux selon les sources de distribution

Notre snc:cte Halva lwtcmtinml
lls de cinquante ans dans la diffusion 5
s plusnwrs chaines de -aqaxl

Le Numéro Un.

tionne sur votre PC, conjointement avec
vos programmes actuels.

QEMM brise le mur des

640 Ko

Brisez le mur des 640 Ko sous DOS
— ou Windows 3.0 — et donnez a vos
programmes 130 Ko d’espace supplé-
mentaire au sein du premier mégaoctet
de mémoire, et méme 96 Ko de mé-
moire vidéo de plus dans certains cas.

QEMM place les mémoires tam-
pons, les modules de gestion de
réseaux, les programmes résidents et
autres utilitaires consommant de la
mémoire a des adresses inutilisées entre
640 Ko et un mégaoctet.

Ce n'est pas compliqué ! C'est trés

R()M systeme

aux Etats-Unis. En fait, il a été le progi-
ciel le plus populaire dans le secteur
des PC en avril, mai et juin 1990.

= BVIEBVIE

‘\00 AWARDS AWARDS
OF
ERCCENI EXCELLENCE DISTINCTION [ty

QEMM 386 'N’
THE

= ‘ w8 w8 PCComputing

; £ 3

P n

EVALUATION BE:
SCORE 8.6 N

Voici quelques-uns des prix remportés par QEMM dernierement.

IBM et PS/2 sont des marques déposées d'IBM Corporation. PC Tools Deluxe est une marque déposée de Central Point Software. 80286, 386, 3865X et i486 sont des marques dépesées d'Intel Corporation.

©1991 Quarterdeck Office Systems.



votre PC

Manifest vous permet de
mieux connaitre votre PC

Quarterdeck F
PANITEST I

Zone de downées BIOS
Données systéme
0S

Zone de programse
[bisponible]
melle se termine & 648 Ko
Ko Graphigues UGA
BAM haute
Texte UeA
Uidéo ROM
RAM haute
Page frame
Syst. ROM
0 RAM haute

Suite avec Pglv

Notre utilitaire le plus récent est
Juarterdeck Manifest. C’est le meilleur
noyen de découvrir tout ce que vous
ez toujours voulu savoir sur votre
°C. Manifest « souléve le capot de votre
»rdinateur » et vous montre comment
amémoire est utilisée, en comparant
es vitesses des mémoires et en vous
ndiquant comment vous pouvez faire
dlus de place pour utiliser vos
orogrammes.

1 peut vous montrer jusqu’a 130 Ko
e mémoire vive supplémentaire que
vos programmes peuvent utiliser. II
vous montre les mémoires qui sont les
olus rapides. Il vous aide méme a com-
sarer les performances de diverses
;artes de mémoire modulaires.

Manifest fait pour la mémoire ce

que PC Tools Deluxe fait
woHEB| [wEB) pour les disques, et il est
ToP trés facile a utiliser.

100\‘

| | rs crass |

1989

nt tres vite été reconnus.

SERVICE-LECTEURS N° 253

~ Les avantages de Manifest =

QRAM optimise la mémoire
des PC 8088 et 80286

Une fois que vous savez ol mettre
ces utilitaires qui consomment telle-
ment de mémoire, QRAM réalise ces
changements. Il peut méme étre
utilisé sur des PC 8088, 8086 et
80286 avec des cartes de
mémoire EMS 4.0 ou EEMS.

QRAM et Manifest vous
aident a tirer parti du dernier
octet de mémoire existant sur
votre matériel.

En fait, tous nos produits ont
été congus pour augmenter la
productivité du systeme que
vous possédez deja — que ce
soit un 8088, un 8086, un 80286,
un 3865X, un 386 ou un 1486.

Les produits
Quarterdeck sont

pour les héros d’aujourd hui
Notre mission consiste a protéger
votre investissement. Que votre PC ait
neuf ans ou qu'il sorte tout juste de sa
boite, nos produits le rendront plus
adaptable et plus flexible. Ils contribue-
ront a tirer des dividendes de perfor-
mance de votre investissement infor-
matique. Nos produits améliorent votre
PC pour vous permettre de travailler
plus efficacement et d"améliorer
votre image.

L'avenir : DESQview/X

Nous préparons également la pro-
chaine vague du développement des
systémes informatiques — I'informa-
tique a I'échelle de I'entreprise. Notre
nouveau DESQview /X permet a plu-

sieurs ordinateurs utilisant des sys-
temes d’exploitation différents de tra-
vailler ensemble. Conjointement avec
I'environnement de pointe X-Windows,
il permet aux utilisateurs d’exécuter
des programmes sur des ordinateurs
¢loignés et de surveiller cette exécution
dans les fenétres de leur ordinateur.
DESQview/X sera disponible dans le
courant de cette année.

Les produits Quarterdeck. La
meilleure facon de tirer le meilleur parti
de votre PC aujourd’hui ...et demain !

Quarterdeck Office Systems, S.A.R L., 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris
(1)47721998 Fax: (1)47721495
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AMELIOREZ VOS
PC/AT A DES PRIX

¥ o4 N i~
N ¢ o EXCEPTIONNELS
nd® Jr [ qpe——| - Kit disque dur 120 Mo, 19 ms
L
, AT Bus, cable, carte
[ZCRINO-DRE b o
|
-Hard Card I1 XL, 50 Mo. 9 ms,
zuril K55 I et 1T
(4 965 F TTC)
@ Plus de 2 000 produits de micro-informatique dans le @ Un stock important pour vous livrer rapidement. - Gt EMS, Bocorom AT +, 2 Mo,
catalogue le plus complet du marché. @ Des spécialistes préts a vous écouter ef G vous conseiller. edd8Ma 1690 FHT
@ Une garantie des prix les plus bas : nous nous alignons @ Un service “TECHNO-FAX” qui vous permet d‘obtenir 12004,34 £ TIC)

- Carte VGA, Pro Desigrier, EA, Orchid,

Bus 16 bits, 256 K, 800 X 600 ¢esveessessanes I4WFHT

gratuitement a partir de votre télécopieur toute documenta-
tion d'un logiciel de votre choix au (1) 45 06 67 01.

sur fout prix de concurrent publié le méme mois.

@ Un service “fouineur” Froruif qui vous confirme en moins
de 48 heures, prix et délais de livraison de n'importe quel
logiciel ou matériel que vous recherchez aux USA.

(176714 F TTC)

B UTILITAIRES DOS Pk Pex W LOGICIELS Prix  Prix  Prix
ToHr T The GRAPHIQUES Public HT T.DHT T.DTIC TOUT POUR dBASE/FOX/CLIPPER
386 MAX PROVF - =) 890 1055 ANIMATOR, A F ;m 2846 Lpp.i:" l’;ri'xm
COPYWRITE, Quaid, VA 780 925 9
PC TOOLS 7.0, VA NOUVEAU 1190 1411 sl VF ROMOTIONS. 2590 2090 dBASE fl+, Ashion Tote, VF 5480 6499
lo nouvelle version est arivée i B anal 175930 dBASE IV+, Ashion Tote, VF* 6350 7531
PC TOOLS 6.0 VF PROMOTION 1090 1293 IR Al VF dBFAST Windows 3.0, VE 3990 4732
NORTON ADV:5.0, VFI6.0, VA : =} 1200 1423 HE BOX 2, VA [VF : = 480 990 FOX Base 2.1+, Fox Software, VA 2900 3546
GUEMM 386, Gualerdeck, VA 60 717 - SHOLENE NOUYER) %0 6% FOKPRO 2.0, Fox Sovcre, VF PROMOTION 6290 7460
Augmente la capacité mémoire de vos 386 FARVARD BUS GRAPRICS, Vi 4950 3700 PARADOX 3.5, Borland, VF 5890 6985
CUPPER 5.1, VEF
i - 159 186  m |OGICIELS INTEGRES i A s
le meilleur logiciel de recopie d'écran
HIAAK 179 2123 K I, Ashion Tote, VF : 5590 44 GENERATEURS D'APPLICATIONS
Copﬁve et convertit vos fichiers graphlques £ 2960 dBOUTILS 1 +, LCE, VF (51 /4) 590 599
LAPLINK I, VF 1090 1293 6390 GANALYST GOID, Inosof, VF NOUVEAU 2980 3534
Une passerelle enire PC WORKS Il Microsoft, V 1750
CHECK IT, VF 990 1174
le diagnosfic automatique de volre PC/AT B MULTITACHES BIBLIOTHEQUES
SPNRITE I 7% 97 T, o (T DGE 40, VA 2490 2953
Utilitaire de forr.nma.ge d? disque b = S 3300 * R8R, VA (VF : =) 1490 1767
VIRUSAFE +, Eliashim, VF 790 937 Di"“zj‘ /» i S'H ” 5800 4350 dBU, Innosoft, VA 2690 3190
Reconnait et enléve plus de 80 virus i Do, AAULHUSER VT HaL Brief, VF 2790 3309
DIRECT ACCESS, VF 990 1174 B LOGICIELS DE PAO SILVERPAINT, VA 1090 1293
Le gesfionnaire de menus facile FUNCKY,dLESKO, VA 2290 2716
MAC PRINT, Insight, VF 1160 1376 BESKTIOP. PUBLISHER JUNIOR DIGTAL 1100 860 PCK FROGRAMAER'S TODIKT, VF NOUVEAU 2100 2495
Uimpression sur Laserjet/ Deskiet @ parfir d'un Mac. i F %
FAST BACK PLUS, YF(3.0, VA =] - Hze 5748 TOUT POUR VOS DEVELOPPEMENTS C/TURBO C
le meilleur uilitoire de souvegarde sur disqueties 7887 GRS A
NORTON COMMANDER 3.0, VF 790 937 85 C COMPILER 6.0, Microsoft PROMOTION 2 690 3190
Le gesfionnaire de votre disque dur IAT“CECC vovo,(\)/ABod - 1690 2004
DEMANDEZ LE CATALOGUE COMPLET, TOUS LES UTILITAIRES Y SONT ! REEDOM OF PRESS, VA D 3950 46 mcmc:m - ‘7?: ‘9?397?
B LOGICIELS Prix  Prix  Prix W LOGICIELS DE RESEAUX CTOOLS PIUS, Blaise, VA 1140 1352
DE COMMUNICATION public HT TDHT 1.0 TTC R B e AL
IOVEL4 posies PROMOTION 4390 C Asynch. MANAGER Blaise, VA 1490 1767
B " ) v ND 1490 1768 CIEAR + FORC 1790 2123
Y1 DCA VE* QONEAS 1990 ‘] ::g 886 (TREE NET (ELS). VA ND 1890 2242 BTRIEVE, Novell, VA [réseau) 4490 5325
e A o HIGH SCREEN! 5, PcSof, VF 3950 4685
= B 110 850 X B LOGICIELS SCIENTIFIQUES/ METAWINDOW, Metagraphics 1995 2386
S ATERA 5 & w2900 GESTION DE PROJET -
759 BASIC/TURBO BASIC
ic 7.0 Microsoft, VA 1
W LOGICIELS DE CAO 3990 B 70 Mo 270 350
- — 5290 POWER BASIC, AB Sofl, VF NOUVEAU 990 1174
;)i:S!C”/]\C g 2190 QUICKBASIC V2.0, VF 7% 197
ot B TABLEURS TURBO SCREEN, PcSof, VF 990 1174
GENERIC CAD 3 VF
4 e R TGS 003 s 3790 PASCAL/TURBO PASCAL
h VF 2790 21980 TURBO PASCALV 6.0, Borland, VF 1090 1292
AR PROMOTION 4751 1 995 TURBO PASCAL PROV 6.0, Boriond, VF* 2195 2603
IMPRESS 2.0, VF 750 Q1390  164¢ DATABOSS, Innosoft, V3.0, VF 4795 5687
SIDEWAYS, Funk, VF 80O ~590 6 Object PROFESSIONAL, VF, Innosoft 2095 2485
90 TURBO PROFESSIONAL, VF, Innosoft 1595 1891
129: W TRAITEMENTS DE TEXTE TURBO ASYNCH PLUS, Blose 1390 1668
1648
: S o 1620 1921
ORDICOMPTA JUNICR 1773 ) 1490 1767 LANGAGE OBJET
ORDIFACTURE Junior ] 1536 1490 1090 1293 SMALLTAIK V.286, Digitolk* 1490 1767
R o e GO PLUS ® 830 984 Zotech C-+, Complateur 1290 1530
) WORDIURIOR  Wiefosah VF 990 79g57 Zortech C+, Développement 2715 3220
ety WORD V, Microsoft, VF* 4450 2890 3546 i
) - UNIX/XENIX
ITIONS D'ACHAT : +
Bo UNIX V/386, 2 uil, SCO 5120 6072
m 386/K 3990 4732
TCP/PP, Interaciive, VA 3600 4270
XWINDOWS 3990 4732




TOUT POUR
wrert ol WINDOWSII0

PROMOTION
1390 F HT
(1649 F

M“C‘-OsOﬁ 5

HP LASERJET Iil P N DOS

i laser 4 ‘minute, 14 polices internes
1 Ro de RAM, Poskri ta cplion, Goranie 1 an 60 s9e.

- Carte mémoire 1 MO pour IIWFH'

HP laseriet - vuoseossessnes 41138 TIG)

- Carlouche Postcript pour 34% F HI'

HP Lasesjet I .. 19,144 17%

- Libére 46 K de
S

conventionnelle,
- Interface graphique,
BACKUP/DISTINCT VF) 1450 1160 1376
BECKERTOOLS WINDOWS 840 690 818
SOURIS 1200771)
- Adobe 620 FHT it { FIE APPS, HDC % 790 97
manager, Adobe, VA weorr . 960 F HT WINDOWS BIFRESS, HOC [V %0 790 97
(735 FTIC) SUPERPRINT, VA 1950 1490 1767
(1138,56 FTTC)
COMMUNICATION
CROSSTALK WINDOWS, VA 1990 1390 1648
DYNACOMM Asyrc., VA 3490 2490 2953
KXCOM/WINDOWS, VF NOUVEAU 1950 1460 1731
TWINTAIK, VF 75 1990 2360
COMPTABILITE
MAESTRIA ’ 499 3990 47
B MICRO-ORDINATEURS prix  Prix  Prix IMPRIMANTES MATRICIELLES (suite)  Prix ~ Prix-_ Prix
PORTABLES Public HT T.DHT T.DTTC Public HT T.0 HT T.DTIC GRAPHIQUE CAO
COMPAQLTE/20 Mo 13950 10890 12915 EPSON1G 1050+, 24, 180ggs, 136cd* 9150 6400 7590 ; ORGANIGRAM, VF NOUVEAU 1495 840 996
COMPAQ ST 28620 26950 19950 23660 ANASONIC 1081 @gig., 12068 Uiiple 1990 - 1490 176/ ARTS ET LETTRE Edilewr, VF 7950 5960 7068
TANDON 1T/286 19995 14990 17778 P C 1123, 288q. 192 s, By S1ieeped 360 - 2798 CLIPART, VA TIMAKER % 790 937
TOSHIBA 1200 XE, AT, 20 Mo 16990 13250 11172 PANASONC 1624, 24dig, 132 cpr, 136 o i‘,s?? 4090 4850 CHARISMA, VF 6950 4990 5918
TOSHIBA 2000/ 20, AT20 Mo 19590 15590 18490 OKI390, 245, Thpicol. 7100 o SHONGIOUN CORELDRAW 2.0, \F NOUVEAU 7950 5990 7104
TOSHIBA 2000 5X/20 25990 20790 24657 OKI 391, 24,0ig. 225 cps, 136 ol 899 ~6740- 7990 | DESIGNER VF 4 0300 6400  75%

DRAW PLUS, VE 3950 2950  34%
POWERPOINT, VF PROMOTION 4990 3490 4140

VICTOR V386 PX, AT, 386 SX, 20Mo 24990 18950 22475 MANTE 1]
VICTOR V86P, Pe, 10 Mhz, 20 Mo 9990 8990 10662 W IMPRI S JET D'ENCRELASER
DESKJET 800, ©ption MAC possible* 4900 3740 4435

B MICRO-ORDINATEURS DE BUREAU PAINTIER, Hewlet Packard, coulewt 9500 7590 9001
HP LASERJETIP. 4 py/mr 114008490 10069
HP LASER JET I, 8%Bma, | Mo* 16990, 12 990 15406
CANON B 300, 300 cps, 80col¥ 5990 4190 4969
CANON [PB4, k 117508790 10425

%90 620 735
90 620 735
%0 790 9%
3500 2790 3309

TANDON 286/N, AF, 40Mo, écon VGAmono. 13695 10950 12987
TANDON S1/386 SX, 20 Mhz,

SW 290, NEC 24950 17460 20707 - ER 4.0, 8100 5690 6748
W MONITEURS = SGDB/TABLEURS/TRAITEMENT TEXTE
SONY 147, Trinion VGA 990 3490 4139 L OMNISQUARTZ VF 6050 5690 6748

6950 5590 6748
2950 2360 2799

SAN

AL 4671, VGA mono 4950 m 3900
ZENITH 286 pl 12007 SAMSUNG, CT 4581, Mullisync 14° 3040 3605 WRO,VF 4990 3250 3854
JENITH S 20 O MO, DOS 20050 18620 SAMSUNG, MP 5671 C, 15" monit.+carle 6480 4860 5764 i ] = 490 3790 4494
® DISQUES DURS W CARTES GRAPHIQUES ~ OUTILS DE DEVELOPPEMENT :
e Tl T 5 PRO DESIGNER EA, Orchid, VGA 16 bis~ 2960 767 ‘ N3 4020
400 2495 2959 PROIDESGINER 24, Orchid, VGA 512k 9 : 9

HARDCARD Il L. 50 Mo, 9 ms * 5500 4190 4969 i
HAR 5 Mo, 9 m 950 8883 ‘
ARDCARD Il XL 105 Mo, 9 ms 9 7490 fongrinpic gl
W LECTEURS/SAUVEGARDES/CD ROM B CARTES MEMOIRES
LECTEUR EXT. 5/4 1,44 M Sysgeknvmuv PS f:l;ﬁ 2850 3380 NTEL ABO el &N 2680 3178

: o XT/A 4800 2790 4150 4922

Ph N 5 800 1090 1293
SONY, 3°1/2 1,4 AT ND 590 1000 2%
W PERIPHERIQUES DE CAO/DAO oy e
[OGIMOUSE $ 9 ; 840 590 699 AT 7 Moo/ Teshion T32005% PROMOTION 1840 2172

Glged 195 1090 125" M CARTES MODEM ET FAX

L* 1990 1390« 1648

80387 DX 20 3390 - 2990 KOR A+ KXCOM OO 2980 3498 7 gof®V \ A OV \n® X097 O TN e
80387 DX 33 6690 4490 LCE 123, 1200* 2490
g FICH 1201 30x30. 050 3490 OLTEC 1200 2190

2390 DC 500, fimatic, Y23 990

: 8750 VWYSIANE 96, 3X, Fox W indows 4950
TRACEUR 100,743, Bplumes 6 960 \ . »
TRACEUR HP 7440 fumes 6990 5450 W CARTES DE R° o0 s IR
COMMUNICATION/RESEAUX ; Ao
W IMPRIMANTES MATRICIELLES D ) ‘ QI et
~ MAINLAN H, 2 postes 7500 5950 7057 < SENENEA 01" .
3790 2750 2319 3700 1690

6150 7294 s PROMOTION 249 1190

2510 2116 ( oax 1390 1649

5190 6155 3COM 3C503 2870 3404

SERVICE-LECTEURS N° 254



HIGH
SCREEN 5

Interface homme/machine.
Puissant générateur d'écrans.
L‘:mémeH' hScreenSfo?cgonne%\’rectousIa

ingages : C, Basic, Pascal, dBase, Clipper, FoxBase,
FoxPro, Cobol, Fortran, Ada, Assemb&:,

High Screen fonctionne sur tous les écrans

HYPER PRINT 2
HYPER FILE 2

Tout High Screen : saisie, graphisme, souris,

icones, menus,...

Le mode "texte" est étonnant !

m Tous modes écran supportés: texte et
graphique, MDA, Hercules, CGA, EGA,
VGA, en 25,30,43,50 et 60 lignes.

m Editeur d’écrans pleine page, a la fois
simple et puissant m Programmation (en
francais) d’'une simplicité sans égale:
SAISIE, MENU, OUVRE... m Souris
automatiquement gérée dans vos
programmes. m Menus déroulants pour vos
programmes: automatiques! m Module
d’exécution linkable ou résident au choix.
u Temps de développement divisés par 3 a
10 m Dossier de programmation édité a la
demande m Outil de prototypage trés
puissant. m Mini grapheur (histogrammes,
camemberts, ...)

u [cones dans vos programmes

u Graphisme facile m Documentation
compléte en frangais m Pas de redevances
m Versions DOS, 0S/2 et Windows
disponibles. Version Unix a venir.
Disquette d'évaluation disponible

Prix

4900 F HT

5811,40 F TTC




HYPER
FILE 2

SGBD, Séquentiel Indexé (ISAM).

Hyper File fonctionne avec
C, Basic et Pascal.

Définition de fichier

HYPER
PRINT 2

Générateur d’états et d’étiquettes.

Hyper Print fonctionne avec les fichiers
Hyper File et dBase.

L'éditeur de Hyper Print

HYPER PACK
DEVELOPPEUR

Atelier de génie logiciel.

Le Pack Développeur fonctionne avec
C, Basic et Pascal.

SERVICE-LECTEURS N° 255

u Structure des fichiers créée et maintenue
sous un éditeur convivial, simple et
puissant. m Programmation d'une simplicité
et d'une puissance difficiles a croire.

m Rapidité d’acces aux données
époustouflantes, surtout sur les tres gros
fichiers. m Dossier complet de 'application
éditable a tout moment, avec historique des
modifications, dictionnaire des données,
références croisées... m Si votre structure de
fichier évolue, Hyper File met a jour
automatiquement les fichiers de données:
vous n'aurez plus de “moulinettes” a écrire.
u Le contenu des fichiers peut étre saisi sans
programmer. m Utilitaires de mise au point
fournis m Fonctionne en mono-poste, réseau
Novell et compatibles NetBios. m 8 Millions
d’enregistrements. m Pas de redevances.

Disquette d'évaluation disponible.

Prix

4900 F HT

5 811,40 F TTC

m Permet de créer des états multi-fichiers
en un temps record. m Editeur simple et
puissant pour dessiner I'état m Fenétres
pour sélectionner les rubriques des fichiers
a imprimer: Hyper Print relie tout seul les
fichiers entre eux! m Gestion automatique
des hauts et des bas de page m Attributs
d’impression: gras, italique, étendu,
condensé... m Impression sur imprimante
matricielle et laser m Totaux, sous-totaux,
cumuls, moyennes, ... # Formules de type
tableur m 5 niveaux de tri par fichier m Le
travail habituel de plusieurs heures est
réduit a quelques minutes m Pas de
redevances.

Disquette d'évaluation disponible.

Prix

4900 F HT

5 811,40 F TTC

Le PACK DEVELOPPEUR est le regroupement
de High Screen, Hyper File & Hyper Print,
gérés par un menu commun. Le dictionnaire des
données est commun et les modifications
effectuées sont répercutées dans chaque objet.
Cest l'outil idéal des développeurs profes-
sionnels qui veulent conserver la maitrise de
leurs développements, tout en programmant en
des temps record m Pas de redevances.

Disquette d"évaluation disponible.
Prix
9900 F HT

11 741,40 F TTC

L'AVIS DE LA PRESSE

Les temps de développement

diminuent
Soft & Micro

Un investissement facile 6 amortir
Décision Informatique
Permet de générer des masques de
saisie rés rapidement
Micro Systémes
Le réve de tout programmeur est enfin

devenu réalité
Micro Ordinateurs

La productivité sur les PC
PC Informatique

Permet d'accroitre de maniére
conséquente la productivité des
programmeurs

PC News
LABO HYPER PACK
QUALIFIE 0 FPEEN
‘ pi. PRDBICELLENCE

INeoPC
LE SUPPORT TECHNIQUE

Un des points fort de PC SOFT est le support
technique, efficace, disponible et... sympathique.
Téléphone, minitel, fax ou courrier : notre équipe
de techniciens chevronnés est & volre disposition.
Gratuitement.

DOCUMENTATIONS CLAIRES
EN FRANCAIS

PAS DE REDEVANCES

GARANTIE
"ESSAI SANS RISQUE"

Si le produit ne vous convenait pas pour une raison
quelconque, vous pourriez nous le retourner (en

état d'origine bien sor) dans les 10 jours suivant sa

réception pour un remboursement intégral.

LIVRAISON RAPIDE
En France métropolitaine, livraison en 24 heures
par fransporteur.
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TEL. (1) 48 01 48 88

34 Boulevard Haussmann
75009 Paris
Télex : 290 266 F (MBI)

MINITEL : 3614 code PCSOFT



La famille AGA s’agrandit

Breakthrougfen Calor
tors for o1

AGA 1024 “Classic”

Carte TIGA - 8514/A - DGIS
Processeur TI 34010

1 Mo de Vidéo RAM et 256 Ko DRAM
256 couleurs parmi 16,7 millions en
1024 x 768 pts entrelacés ou non

AGA 1024 “True Color”

Carte TIGA - 8514/A - DGIS

Processeur Tl 34010 a 60 MHz

et carte VGA (ET 4000)

2 Mo de Vidéo RAM et 2,5 Mo DRAM
16 millions de couleurs en 640 x 480 pts
et 32 K couleurs parmi 16,7 millions en
1024 x 768 pts entrelacés ou non (72 Hz

AGA 1024 “True Color” EISA

Le premier produit Truez Color en EISA
Processeur Tl 34020 et carte VGA (ET 4000)
4 Mo de Vidéo RAM et 4 Mo DRAM

16 millions de couleurs

1024 x 768 pts entrelacés ou non (72 Hz)

AGA 1280

Carte TIGA - 8514/A - DGIS
Processeur Tl 34010 a 60 MHz

1 Mo de vidéo RAM et 512 Ko DRAM
1280 x 1024 pts non entrelacés (72 Hz)

Peut étre transformé en AGA 1664

prix : 11.900,00 F H.T.
AGA 1664
Carte TIGA - 8514/A - DGIS
Identique a la précédente mais avec
4 MO de Vidéo RAM et 2 Mo DRAM
1664 x 1200 pts non entrelacés (72 Hz

PRIX : 5.995,00 F H.T.

PRIX:9.995,00 F H.T.

PRIX : ==

'prix : 17.995,00 F H.T.

Toutes les cartes graphiques ci-dessus sont livrées avec les drivers autoCad 9, 10 et 11, Windows 3, etc...

Desktop Artist

Logiciel de dessin pour cartes TIGA

Supporte le mode 1024 x 768 pts en 256 couleurs

Travaille sur des images aux formats : GIF, TIFF, PCX, TARGA, etc...
27 outils de dessin. Sortie imprimante avec séparation de couleurs

en RGB mais aussi HSV et CMYK.

. PRIX : 3-000’00 F "oTo
Pixo Photo
Logiciel de dessin pour cartes TIGA
Supporte le mode 16 millions, 32 K, et 256 couleurs quelque soit la
résolution. Possibilité de travailler sur 16 images simultanément
Travaille sur des images aux formats : GIF, TIFF, PCX, TARGA, etc...
27 outils de dessin. Sortie imprimante avec séparation de couleurs

en RGB mais aussi HSV et CMYK.
PRIX : 5.900,00 F H.T.

AUTRES PRODUITS :

— Systémes de capture d’'images météo (Satellites et Ondes Courtes)
et d’agences de presse

— Systémes 386 et 486 en bus ISA et EISA

— Cartes graphiques haute définition

DATA TOOLS PRODUCTS
8, rue des Fraises - ECKBOLSHEIM - 67200 STRASBOURG
Tél. : 88 78 27 64 - Fax : 88 77 35 39

UN IBM AT 286
INDUSTRIEL
POUR
6.600 FRS HT

(7827,60F TTC)

CMM distributeur agréé IBM industriel
Ce prix comprend : IBM AT 7552

- UC AT 286
1 Mo RAM
20 Mo D.D
Lecteur 3,57 - 1,44 Mo
Carte VGA
Batterie de sauvegarde

OPTION :

— FACE AVANT : 20.000F HT (23 72¢¥ T1C)

® Industriel, IP65
® Compatible PC, AT, PS
® Ecran VGA couleur

Pour plus d’informations consulter :

C.M.M. Informatique Industrielle
Spécialiste en supervision
52, Av. du MARECHAL JOFFRE
92000 NANTERRE
M. TORNE AMPLE

Téléphone : 46.69.61.23
Télécopieur : 46.69.61.25
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BIS, GENIUS

Pianotez non-stop grace a la souris opti-
que sans fil de GENIUS. Au dela de toute
performence aussi simple que DO-RE-MI.

o0 GM-M330

‘ : W,
w2200 SINGD

KYE has the most complete input devices lines
available today.

Mouse Scanner Tablet
GM-D220B | GS-B105GX |GT-906
GM-D220P |GS-C105Plus | GT-1212B
GM-W220 | Software |GT-1812D
GM-M330 |iphoto
GM-6000 olor Maestro

Cat OCR
SPA 91
o % HALL. 22.C03

<
. @ ®

Dr. Senius 79 ¢

Simply Better %
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KUN YING ENTERPRISE CO., LTD.
No0.492. Sec.5. Chung Hsin Rd.. San Chung
Taiper Hsien. 241, Taiwan. RO.C

Tel:886-2-9956645 Fax:886-2-9956649



mONOTON
WINDOWS
1395+ 1690 F HT (2004 £ 1)

Vos applictions Windows
plus facilement.

[9U5 155
DZYZLOPPZURS YOI
CHEZ [2CHNO-DIRECT

TURBO PASCAL 6.0
osert  1040FHT (2s3¢mq)
@ Plus de 1 500 produits de développement présentés dans @ Un service “TECHNO-FAX" inédit vous permet d'obfenir
le catalogue le plus complet du marché. gratuitement & partir e volre télécopieur foute documenta-
o la gorantie J;s prix les plus bas : nous nous alignons sur  tion sur le legiciel de votre choix au (1) 45. 06.0 67. 01. OBJECT PROFESSIONAL (VF)
fout prix du concurrent publié le méme mois. @ Un service "FOUINEUR” gratuit vous confirme en moins 2805+ T 2095 FHT (24837 1¢)
@ Un stock important pour vous livrer rapidement. de 48 heures, prix et délais de livraison de n'importe quel i o1

@ Des spécialistes préts 6 vous écouter et 6 vous conseiller.  logiciel ou matériel que vous recherchez aux USA.

YRR I
4 P el i

Plus de 100 classes objets pour développer votre producivité : fengiage,

menus, saisie de données... Boile de dialogue, SAA/CLA, support EMS.

Code source inclus.
TOUT POUR dBASE/FOX/CLIPPER suite Prix Prix
TDHT T.DTIC B-COMPILATEUR BASIC Prix Prix
TDHT TDTIC
4 690 88
990 1174
2790 3309
SYCERO, System C, VF 5390 639 B-BIBLIOTHEQUES BASIC
dGE 4.0, VA 2390 2835
RER VA 1490 1767 DBLB, Ajs VA 990 174
dBU, INNOSOFT 2690 3 TURBO SCREEN, PC Soft, VF 990 1174
dB PUBLISHER. VA 5290 274 QUICK FILE, Somma, VF 710 842
SILVER PAINT, VA 1090 129 QUICK PAK PRO,Greseert, VA | 1290 1530
CLEAR FOR dBASE, clear S, VA 14 1767
S g E-EDITEURS
A- ASSEMBLEURS/DESASSEMBLEURS I
SPF/ PC, Command Technology, VA 2150 2550
RTOOIS 1490 1767 SAGE PR NALEDITOR Soge VAIDOS) 1790 2122
4 : " KEDIT, Mansfield, VA 1290 530
OURGER essor, VA 1195 4
; /F NOUVEAU 2990
pobrfichiers COM, EXE S OU BIN 189
MACRO'ASSEMBLEUR 6,0, MICROSOFT 990 114 950 ¢
286D (TENDER KT NOUVEAU 4190 495 F-FORTRAN
C- COMPILATEURS EORTRAN i /2 NOUVEAU 3490
LAHEY F77LEM 32 10950 12987
MICROSOFT C P D 56,0; VF 2690 319 PRINTMATIC, Miciompatibles, VA 1250
MICROSOFT QUICK C, ¥ 690 818 MATHLB, Wiley, VA 1990 2360
IATTICE 6.0, VA 1690 2040
T ++10, Borkand, V¥ PROMOTION 1040

G- OUTILS GRAPHIQUES

PCX Programmer’s Toolkit NOUVEAU VF 2 100 FHT 2495 FTTC
Permet d'inclure des dessins de type PCX dans foutes vos applications.
Multlangage, ce toolkit offie plus de 75 foncfions différentes. Supporte la
mémoire EMS 4.0, VF TechnoFAX Ne 320 187

++ 01 0 Borlord, VF PROMOTION 2 095

C- BIBLIOTHEQUES ECRANS

PE SOFT, VF 3950

s, e BABY DRIVER 1790 FHT 2123FTIC
T L § VF er 4 Bibliothéque avec possibilite d'impression d'écrans ou d'images bilmap en
€ SCAPE 3.2, Oakland group, VA 4290 5088 mémoire. Plus de 175 imprimantes supportées. Compatible C, TC ou C++.
GREENLEAF Dotawindows, VA 2890 3427  VewonUS.
METAWINBOWS T/C, Melagiaphics 990 1174 GFX FONTS & MENNUS LIB 1390 FHT 1648 FTIC
POWERSCREEN, Blaise, VA 1090 1293 Bibliotheque C de fonctions graphiques f de faire cohabier lexles
VERMONT VIEWS,:Vermon! Creative, 20, VA 4390 5206 el icones ef de consinire rapidement des inferlaces graphiques. Source
VITAMIN C, Creative Progromming, YA 1790 2123 inclus. Version US. Technofox n° 320 417
METAWINDOW 1995 FHT 2366 FTIC
C--BASE DE DONNEES Outil de développement d'interfaces graphiques ovec de nombreuseds pri
mitives. Plusieurs carles grophiques supportées. Pas deroyaltie. Version US
BTREVE, Muliuilsteur, Novel, VA Baoo 535 SenmECelEk a0
CSAM, Informix, VA 1990 2 360
O Y i 7" L-LINKERS
B TOUT POUR dBASE/FOX/CLIPPER HYPERFILE, PC SOFT, VF (&) 3950 4685 BUNKER, VA 1890 2341
PUNK 86 +, Sage, VA 3590 4258
CUPPER 5.1, VF 7790 923 C- BIBLIOTHEQUES GENERALES/ RT INK/ P]Mgfo i 3190 378
RAPDFIE, VF 1980 2348 GRAPHIQUES ’ o
dBASE lll+, Ashion Tate, VF 5480 649 P-COMPILATEURS PASCAL
dBASE V4, Ashton Tate, VF* 6350 7531 C Asynch Manager, Blaise, VA 1390 1648
ABFASTWINDOWS, VE 3990 4732 X Graphies by, somes, VA B350 158 s P Medi VA T
FOXBASE 2.1+, Fox Software, VA 2990 3 546 C Tools Plus, Blaise, VA 1090 1292 QUICK PASCAL, Micorsol, VF 690 818
FORPRO); Fox-Sottware; YE; 2.0 NOUVEAU 6710 7958 Greenleal Superunclions, VA 2190 2597 T ASCALVS S Bodand VF PROMOTION 1 040 1993
PARADOX ENGINE C; Borland 1590 1886 HYPERPRINT 2, PC SOFT, VF, ) 3950 4684 U SCAL /55 Berand VF PROMOTION 2095
dBOUTILS ll+, ICE [57), VF 590 700 Essential Graphics, Essentiol Software 3290 3002 TURBO PASCAL Windows, Bodord, PROMOTION 1740

CONDITIONS D'ACHAT : Horaires d'ouverture : Oh19h du lundi au vendredi
CB acceptées contre R avec supplément. Possibilité d'enlévement sur place
Imgievble Eiffel - 6, bd Henri Selier - 92 150 Suresnes. Prix donnés pour départ

Sukesnes, paiement complant. frais de por Fronce métropolitoine S5F (65,23T1C)

(VF : =) : appelez nous pour les prix des versions frangaises

pour foute commande comprise entre 1 SO0F et 5 000F. Nous iéléphoner pour les
commandes supérieures el pour foute expédition & ['élranger.le matériel livié est
assuré par nos soins. Prix indicaifs modifiables sans préavis. Nous nous alignons sur
tous prix fermes donnés par des conceurents

* : Promotions limitées dans le temps
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DOUBLEZ VOS DISQUES MICROSOFT L WINDOWSIS,

VISUAL BASIC
PROMOTIO lfaprogmmmed'uqiic&

4995 4924

1300 1648 3490 43 TWINTALK, Sonolec, VF 1990 2360

109 1293 79 9% Gére vos modems sous Windows. Technofax n° 125 117

1090 1293 5800  0E79 AWIN T Base, JT Difusion, VF 2360 2799

Toos 1o ztz‘)’ 6748 Gestionnaite de fihiess de type: dBASE I+ sous Windows. Technofax n 125 119
1180 4139

995 o Nous consulter COMMONVIEW 2.0, Glockenspiel, VA 9900 11741

Inclyt Commonview C++. Il permet de développer des obiets paraméirables !
de simplifier les développements sous Windows 3.0. Nécessite C 6.0 et
Windows SDK. Version US. TechnoFax n° 320 191.

—)
S
D
3
(=)
=
®
1990 7T B
” fion
592 F 1390 FHT / Windows
LOGICIEL SEUL 990 F HT PRITS - £l "‘
(1174 F TIC) I J ; 'Y
LOGICIELS AVEC CARTE WINDOWS 3.0(VF) (<)
PROCESSEUR 1890 F HT :
(22426 7€) - Libére 46 K de - Installation facile, O
mémoire - Changement de taches O
- graphique, - Q Basic inclus TDHT TDTIC o
Sours (1200 E WINDOWS 3.0 Developmeni ki~ 2690 3190 [ Q)
Stacker vous permet de doubler la capacité de vos disques MICROSOFT § e kmk:{.onevm_ Developmen! Kn‘f o ivm 3190 <"
A ous liis necessaires au deleloppevmﬂ applmhom i
durs en compressant vos données, Compatible DOS INPORT 960”'" Nodhccloc Dlongair, Codeyiow odepk. Aecompegrd e G o,
ou WINDOWS (1139 FTTC) Tenvironnement de pragrammation est comlet. Version US. TechnoFax r° 320 271. -
WINDOWS 3.0 Guide Franctz, VF 339 3% e
Probablement le meilleur livre de développement jamais écrit & ce jour sous k™
Windows 3.0.
e
U-UNIX/XENIX Prix  Prix HIGH SCREEN 5, Windows, VF 6790 8053 R
TDHT TDTIC Lo version Windows du générateur d'écran le plus vendu en France. e
2360 279 ACTOR, VA 2190 2597
3600 4270 Biblohéque d cbielssous Windows. £
5120 6072 (=)
P/ , 320043795 TOOLBOOK, Asyméix, VA 3390 4020 o)
YWINDOWS 386, Runiime, Inferactive, VA 2360 2799 Toolbook permet de développer un eapplicalion sous Windows 3.0 iés rapi O
dement {sans compilateur de SDK), grace & des outils prédéfinis : boutons,
R. OUTILS RESEAU obiets graphiques, champs en format fexte.. Technofox n° 125 116 g
COMAIL 25wl VR 5880 6974 BTRIEVE/WINDOWS, Novel, VA 4490 5325 o
CHEYENNE UTITIES, VA 3290 3002 le systéme de gestion de fichiers le plul populaite du marché maintenant porié oo
DISK MANAGERN, VA 1490 1768 i
ANSPC i systems, V. 3902
priveo, i by TOOLKIT FOR WINDOWS, VWhiowar G, VA 1890 2241
NOVELLES| 4390 Boile  ouils pour développer efficacement sous Windows r_"'
NET OP, ¥F 3950 “PROMO : =
SABER MENU, Saber, VA V. serveur) 2990 hemeiidisssd ok ) i o m
AREENET LA 890 Pour développer vos inlerdaces sous windows, TechnoFax n® 130 330 x
o e e . MULTISCOPE DEBUGGER, Windows, VA 2890 3427 ~
PASCAL TDHT T.DTIC  Windows,
W-APPLICATIONS WINDOWS Fir ko mallt o or i Wil g
=
N
S
N
o
(= )

dBFAST, Windows 3990 4732
Un compatible dBASE Il + sous Windows. Pos de runlime:

Code Base 4 ++ 2595 3078
Bibliothéque ISAM pour C++, compafible avec les index NDX et MDX de
dBASE llf et IV, compatible C++ et Windows.

C++

TURBO C++ 1.0, VF 1040 1233
C++ 2.0, Bodand, VF 3495 4145
C++ 3.0, Zortech, VA 3395 4026
C++ développement, Zorlech, VA 3820 4530
CODE BASE C++, VA 2595 3078
INDX el Windows

ZINC ++, Dos, VA 1890 2241
ZINC ++, Windows, VA 2790 3300
VN PRC A\ 1890 224

SERVICE-LECTEURS N° 258
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CONTACTS

Designer 3.1 : 'art et la maniere

Micrografx a acquis sa
celébrité grace a sa
gamme de logiciels de
DAO ou CAO. La version
précédente de Designer
nous avait déja enchantés
par sa facilité d’emploi et
par le nombre de fonctions
qu'’elle possédait. Les
petites lacunes restantes
ont été comblées dans

la version 3.1.

ous allons donc principale-

ment étudier quelles sont

les nouveautés apportées

a cette release, étant
donné que le reste des fonctions
DAOQ se retrouve dans tous les au-
tres logiciels de ce type.

Pour ce qui est de l'interface, rien
n‘a changé avec la série d'icones
permettant un acces direct aux com-
mandes principales sur le coté gau-
che de Ia fenétre et a barre de me-
nus en haut. Il est vrai que la
construction de fenétres sous Win-
dows 3.0 ne permet pas une marge
de manceuvre suffisante pour modi-
fier entierement un environnement.
Cela offre le grand avantage de
conserver une cohérence entre tous
les logiciels supportés par Windows
et 'utilisateur s'habitue d'autant
plus vite @ une nouvelle version d'un
logiciel qu'il connait déja.

La plupart des nouvelles fonc-
tions ne sont pas de véritables inno-
vations mais permettent d'affiner de
maniére significative les dessins.
Ainsi, il était possible précédem-
20 - MICRO-SYSTEMES
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DESIGNER

Designer 3.1 : pour réaliser de splendides dégrades.

ment de n'utiliser que des dégradés
concentriques ou droits. Désormais,
la boite de dialogue des dégradés
offre la possibilité de les créer
en carré. Notons d'ailleurs que les
performances d'affichage de ces
dégradeés ainsi que celles du rem-
plissage des symboles sont consi-
dérablement améliorées (méme si
Designer 3.1 a été testé avec une
machine équipée d'un 80386 a
33 MHz). Cela est extrémement im-
portant car le temps d'attente pour
I'affichage a I'écran d'un dessin
complexe devenait rapidement
exaspérant si ce dessin ne tenait
pas entierement sur I'écran.

Ces modifications des dégrades
sont d'autant plus intéressantes que
Designer supporte enfin les cartes
vidéo 256 couleurs, ce qui donne
des resultats trés satisfaisants dans
le cas de dégradés d'une teinte vers
une autre. On obtient ainsi un vérita-
ble WYSIWYG, car si les impres-
sions couleurs que nous avons réa-
lisées avec la version précédente de
Designer étaient excellentes, la re-

présentation graphique a I'écran
était des plus succinctes. Il est né-
cessaire d'étre équipé du matériel
idoine pour bénéficier de ce progres
dans la gestion des couleurs.

La seule véritable nouvelle com-
mande concerne les polices vecto-
rielles ATM. A partir de la com-
mande En Courbe, il est possible de
modifier les caracteres de chaque
mot écrit dans ces polices. Le pro-
bleme est qu'une fois le texte modi-
fié, les lettres sont considérées
comme des symboles graphiques et
non plus comme des caractéres.
Vous ne pourrez plus éditer le texte,
ce qui implique que vous n'avez pas
le droit a I'erreur, sous peine de de-
voir tout recommencer.

Deux nouvelles fonctions d'im-
portation/exportation ont été ajou-
tées. La premiére concerne les fi-
chiers Adobe lllustrator et la
seconde les fichiers au format
WordPerfect Graphics. Pour ces
deux types de fichiers, il ne sera
donc plus necessaire de passer par
un changement de format interme-

diaire, .PIC ou .PCX. Designer étant
un outil de DAO vectorielle, le traite-
ment d'images importées en bitmap
reste assez lent, mais I'impression
en a, en revanche, été amélioree.

Le reste des nouvelles comman-
des peut étre considéré comme des
gadgets, méme si celles-ci peuvent
rendre de nombreux services. Ainsi,
le menu Ligne contient maintenant
I'option Ligne Fine, qui permet de
sélectionner directement I'épaisseur
de trait d'origine, chose qui s'averait
quelque peu fastidieuse dans les
versions précédentes. Notons aussi
la possibilité de gérer I'espace inter-
caracteres, ce qui, pour la mise au
point de certains dessins, est indis-
pensable, et la fonction de transfor-
mation d'un objet en un autre, qui
gvite d'effectuer des suppressions
intempestives mais qui demande
une certaine maitrise.

Méme sile prix de Designer reste
assez éleveé (9 300 F HT), on peut le
considérer comme un des meilleurs
produits de DAO vectorielle du mar-
ché. Pour les personnes ayant déja
la licence des versions précédentes,
Frame propose des mises a jour au
prix de 1200 F HT pour les posses-
seurs de la version 1.xx ou 2.xx et
600 F HT pour ceux ayant la version
3.xx. Notons également que les pos-
sesseurs de la version 3.02 ayant ac-
quis ce logiciel apres le 3 juin 1991 se
verront offrir la mise a jour.

V.V.

DESIGNER 3.1

Prix : 9300 FHT
Editeur : Frame
(92600 Puteaux)

SERVICE LECTEURS CERCLEZ 7
Septembre 1991



Coincidences ?
Il n’y en a pas chez Hewlett-Packard.

68332
disponible Mars 1990

68331
disponible Sept. 1990

68302
disponible Oct. 1989

68040
disponible Déc. 1990

Emulateur HP
disponible Déc: 1989

(nous nous sommes surpassés)

Emulateur HP
disponible Nov. 1990

Emulateur HP
disponible Aott 1990

(nous n’avons commencé qu’en février 1990,
par contre nous avons fini en 6 mois)

Emulateur HP
disponible Avril 1991

SER VICE-LECTEURS N° 259

Personne n’est aussi proche
des microprocesseurs
Motorola que
Hewlett-Packard avec ses
émulateurs HP 64700.

Nous avons des accords avec les
principaux fabricants de
composants dont Motorola; et
pendant qu’ils développent leurs
nouveaux microprocesseurs, nous
travaillons en paralléle avec eux sur
les émulateurs correspondants.

Nos relations avec Motorola nous
ont permis de fournir tres
rapidement les émulateurs des
nouveaux microprocesseurs tels
que les 68302, 68331, 68332 et
méme le 68040. Sans compter les
émulateurs pour les 68000, 68020
et 68030.

HP propose donc une solution
compleéte : 'intégration des outils
d’analyse de performance et de
couverture de code.

Cette solution est complétée par
les cross compilateurs, les
simulateurs/débogueurs et les
validateurs de branche.

Mieux encore, les émulateurs HP
travaillent en temps réel sans
ralentir ou altérer le
fonctionnement de votre systéme
cible. Ce qui signifie que vous
pouvez réaliser une analyse
exhaustive de votre systéme en le
faisant fonctionner a vitesse réelle;
pas de place pour l'incertitude.

En plus, tout ceci bénéficie de la
qualité, du service et du support HP.

Il est temps de passer a
Hewlett-Packard.

Pour obtenir gratuitement une disquette
de démonstration, appelez-nous au:
69.82.65.00

[ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD
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Norton

Desktop:

un bureau
pour Windows

ien que nombre de personnes
B aient relié Microsoft Windows

au Macintosh, cela n'a pas
changé le fait que le point fort de
Windows n'est pas l'interface utili-
sateur. Mais le nouveau logiciel de
la division Peter Norton de Syman-
tec fait un grand pas dans ce sens.
Norton Desktop For Windows
construit un shell autour de Win-
dows, intégrant les fonctions du
gestionnaire de programmes et du
gestionnaire de fichiers dans un en-
vironnement drag-and-drop. A partir
d'une simple installation et avec
quelques réglages, vous pouvez ob-
tenir une véritable interface graphi-
qQue utilisateur sur des ordinateurs
fonctionnant sous DOS.

Pour gagner ce pari, Symantec a
ajouté toute une gamme de puis-
sants utilitaires et accessoires, com-
prenant une recherche de fichiers,
un ROFE (Read-Only File Editor), un
gditeur d'icones, un éditeur de fi-
chiers batch, un outil de sauvegarde
d'écrans, Norton Utilities et Norton
Backup. Ces applications en bundle
risquent de causer des nuits blan-
ches au reste des fournisseurs d'uti-
litaires pour Windows, mais c'est
une manne pour les utilisateurs.

Norton Desktop ressemble et
s'utilise comme Windows, mais
'améliore grace a une interface gra-
phique plus puissante. On remarque
de nouvelles icones, dont quatre ou
cing sont situées en bas a droite de
I'écran et qui donnent acces a I'im-
primante, au ROFE et aux fonctions
intelligentes d'effacement de fi-
chiers (Smart Erase). D'autres ico-
nes - le BackUp et le Shredder

22 - MICRO-SYSTEMES

(pour effacer les fichiers sensi-
bles) - peuvent étre ajoutées.

Le File Manager est une des fai-
blesses de Windows (qui sera d'ail-
leurs corrigée dans la prochaine
version 3.1). Norton Desktop a
adopte la philosophie du Macintosh
en ajoutant des boutons pour les
drives a coté des autres fenétres et
icones. Norton Desktop permet
d'ouvrir deux fenétres a la fois et
d'opérer sur des fichiers ou réper-
toires contenus dans ces deux fené-
tres. Si vous voulez imprimer un fi-
chier, vous le placerez tout
simplement sur l'icone de I'impri-
mante en bas de I'écran. Vous pou-
vez effacer un fichier en le placant
sur la poubelle. Si vous désirez ef-
fectuer un backup du disque, il suf-
fira de le sélectionner et de le dépla-
cer vers I'icone BackUp. Imprimer
ou envoyer un fichier sur un réseau
avec Norton Desktop est un veérita-
ble jeu d'enfant !-

Le programme Manager de Win-
dows laissait aussi a désirer. Les
programmeurs de Norton Desktop
n‘ont pas hésité a modifier cet état
de fait. Avec la fonction de construc-
tion des menus et des icones (Quick
AcCess), VouS pouvez creer vos pro-

pres groupes de programmes, les
imbriquer ou encore les protéger
avec des mots de passe.

Quick Access permet & chaque
utilisateur de Windows ou a I'admi-
nistrateur du systeme de créer son
propre espace de travail. Les fi-
chiers, dont le nom s'affiche dans
une fenétre de Norton Desktop, §'in-
tégrent a un groupe par une simple
opération de transfert & I'aide de la
souris. L'organisation des groupes
créés avec Quick Access n'affecte
pas la structure du disque dur. Les
utilisateurs se partageant un ser-
veur peuvent donc mettre en place
leurs fichiers a leur convenance
sans affecter les autres utilisateurs.

Comme si toutes ces améliora-
tions de I'environnement Windows
ne suffisaient pas, Norton Desktop
comprend un ensemble de trées
beaux utilitaires. Le moins inévitable
est, bien sdr, la possibilité de récu-
pérer les données, outil popularisé
par Norton Utilities. SmartErase ef-
face les fichiers vers un « réservoir »
duquel ils pourront ensuite tre re-
cupérés. Norton Desktop vous
laisse la possibilité de spécifier le
nombre de jours pendant lesquels
seront conserves ces fichiers. Dans

Norton Desktop
File Disk View Configure Tools Window Help

D

Norton Desktop

Quick Acce:

Norton Desktop : une gamme de puissants utilitaires.

NOTEBOOK
CHEZ CONTROL RESET
Chez Control Reset,
vous trouverez deux nou-
veaux modéles de Note-
Books a base de 286 et
de 386 sx. Le NoteBook
386 sx ne pese que 2 k
pour des dimensions Jz
279 x 21, 9 x 3,7 cm.
Avec 1 Mo de mémoire
(extensible a 4 Mo et un
disque dur de 20 Mo, ce
NoteBook est commer-
cialisé @ un prix de
23990 F HT. Le Note-
Book 286, pour seule-
ment 17 990 F HT, est un
véritable ordinateur au
format A4 et permet d'in-
tégrer une carte modem.
Avec 2 Mo de mémoire et
son disque dur de 20 Mo,
ce NoteBook 286 est dis-
ponible dans tout le re-
seau Control Reset.

cet ensemble se trouve également
['utilitaire Disk Doctor, qui effectue
des diagnostics sur les disques
durs, ainsi qu'un réparateur de dis-
ques qui peut étre utilise méme si
Windows refuse de se charger. Le
Backup archivera vos fichiers vers
tous les types de supports amovi-
bles et vers différentes sortes de
bandes magnetiques.

Les autres utilitaires inclus dans
Norton Desktop comprennent le
Scheduler, System Information, un
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VOYAGE AU CCEUR
DE MS-DO0S 5.0.

MS-DOS 5.0, une évolution radicale de
votre systéme d’exploitation. Avec le
grand livre MS-DOS 5.0, découvrez
I’ensemble des commandes : création
de répertoires, protection de fichiers...
Disposez d’explications détaillées pour
configurer de maniére optimale votre
systéme : gestion de la mémoire éten-
due, création de partitions sur disques,
DOS-SHELL, guide de réfé-
rence de toutes les
commandes... Enfin,
de nombreuses
solutions sous
forme de fichiers
Batch...

976 p. R112. 195 F.
R 212. 295 F avec les
disquettes 5”1/4 et
371/2,

Tout LUE DU SYSTEME
p'ExpLomaTioN MS-DOS 5.0

GUIDE DE REFERENCE COMPLET DE TOUTES LES COMMANDES
COMMUTATION DES TACHES AVEC LE SHEU MSDOS
NOMBREUX TRUCS £T ASTUCES

GESTION OPTRMALE DE LA MEWORE

PROGRAMMATION : MACRO-COMMANDES, FICHIERS BaTCH, QBASIC

IVRE DATA BECKER

PARCE QUE VOS DEGRES D’ATTENTE
SONT DIFFERENTS, CHOISISSEZ
L'OUVRAGE QUI VOUS CONVIENT:

H BIEN DEBUTER MS-DOS 5.0 99 F. 500 P.

B AUTOFORMATION MS-DOS 5.0. 199 F. 300 P.
AVEC DISQUETTE 571/4 OU 3”1/2.

H GUIDE MICRO APPLICATION MS-DOS 5.0.

128 F. 600 P.

H RAPIDO MS-DOS 5.0. 78 F. 176 P.

SERVICE-LECTEURS N° 260

> EDITIONS MICRO APPLICATION 58 RUE DU FAUBOURG POISSONNIERE
& 75010 PARIS TEL (1) 47 70 32 44
=
o TITRES PRIX NOM - o
EEE—— ADRESSE -
F‘RA{S D’ENVOI / 20 F S| COMMANDE INFERIEURE VILLE

WELLDONE

TOTALTIC CODE POSTAL _
JMANDAT () CHEQUE A L'ORDRE DE MICRO APPLICATION SIGNATURE
CARTE BLEUE / DATE D'EXPIRATION

IS (S VS D SN IS [ S R e S [ ‘A
CJGRATUIT : JE DESIRE RECEVOIR LE CATALOGUE MICRO APPLICATION

| A 250 F / 40 F RECOMMANDE - J—
.
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concurrent pour le System Sleuth
qui vous donne des informations sur
votre configuration matérielle, et
Sleeper, un trés bon utilitaire de
sauvegarde d'écrans, mais qui ne
tient pas la route face a After Dark.

Norton Desktop offre aux utilisa-
teurs un ensemble d'éléments trop
important pour étre décrit entiere-
ment ici, et il est si puissant qu'il ris-
que de devenir un outil primordial
pour tous les utilisateurs de Win-
dows. Si ce n'est pas assez clair,
précisons que ce logiciel est une ex-
cellente affaire.

Reproduit avec la permission de Byte,
septembre 1991,
une publication McGraw-Hill Inc.

NORTON DESKTCP
FOR WINDOWS

Prix: 1450 FHT
Distributeur : Symantec
(92053 Paris-La Defense)

SERVICE LECTEURS CERCLEZ 9

Mésange :
messagerie
Vidéotex
d’entreprise

uelle entreprise ne réve pas

d'avoir son propre serveur

Vidéotex ? La Commande
Electronique propose des serveurs
quatre ou huit voies qui s'installent
sur n'importe quel PC, du simple XT
ou 486 les plus puissants. Les car-
tes LCE-423 quatre ou huit voies
sont gérées par le logiciel serveur
Meésange. Mésange est une messa-
gerie Vidéotex reservée aux em-
ployés d'une société pour echanger
des messages et utiliser des boites
aux lettres.

24 - MICRO-SYSTEMES

Mésange : la boite
aux lettres des entreprises.

L'installation matérielle d'une
carte LCE-423 ne pose aucune diffi-
culté : il suffit d'insérer la carte huit
bits au format long dans un PC. Si
les quatre voies (ou les huit voies)
d'une seule carte ne vous satisfont
pas, il est possible d'ajouter d'au-
tres cartes LCE-423 enchainant cha-
cune d'elles a la carte précédente.
Les prises gigognes, quatre ou huit
selon la carte, sont reliées au PC par
des embases. L'installation mate-
rielle ne vous prendra pas plus
d'une dizaine de minutes...

Aprés avoir remonté votre PC et
vérifie qu'il fonctionne correcte-
ment, il ne vous reste plus qu'a ins-
taller le logiciel. Livré en deux ver-
sions (5"1/4 et 3"1/2), Mésange se
recopie sur votre disque dur auto-
matiquement. Il suffit de taper ME-
SANGE sous DOS pour rendre le
serveur opérationnel. A partir de
n'importe quel minitel branché sur
une ligne téléphonique (un standard
pour les essais du Laboratoire de
Micro Systémes), on appelle le ser-
veur en composant le numeéro de te-
léphone (ou de poste en interne)
d'une des voies du serveur.

Le menu genéral du serveur vous
propose quatre fonctions. Tout
d'abord, Accés a la messagerie
permet d'identifier les utilisateurs
par leur nom et un mot de passe as-
socié. Pour qu'un utilisateur soit
abonné au serveur, il faut que le

gestionnaire du serveur (la per-
sonne responsable) Iui crée une
boite aux lettres. L'utilisateur ac-
cede ensuite au sommaire de la
messagerie. |l peut alors envoyer
des messages a n'importe quel
abonné du serveur, lire les messa-
ges regus ou précédemment en-
voyes, ou encore obtenir une liste
des messages archives.

Mésange permet également de
créer des groupes d'utilisateurs,
c'est-a-dire des groupes de boites
aux lettres rassemblés en fonction
d'un critere particulier. Chaque
abonné a la possibilité de créer un
groupe privé dans lequel il définit
ses correspondants selon ses pro-
pres exigences. Les groupes pu-
blics sont définis uniquement par le
gestionnaire du serveur. A partir
d'un minitel, chaque abonné peut

BULL COMPUPRINT 92X
Bull vient d'annoncer
vne nouvelle gamme
d'imprimantes matriciel-
les destinée au marché
professionnel. Les Com-
puprint 992N (4 890 FHI)
et 923 (5 990 F HT) sont
des 9 aiguilles de 80 et
136 colonnes. La série
des 24 aiguilles est re-

choisir d'envoyer un message a un
groupe privé ou public particulier.
Contrairement aux abonnés du ser-
veur, les autres utilisateurs n'ont
pas acces a toutes les options de
Mésange : ils pourront néanmoins
poser des questions et consulter les
gventuelles réponses.

Le gestionnaire du serveur se
connecte sur Mésange grace a un
nom particulier (et avec un mot de
passe encore plus particulier ). A
partir d'un minitel, le gestionnaire va
créer les boites aux lettres et les
groupes publics, purger les messa-
ges ou encore établir des statistiques
d'utilisation. Enfin, le PC qui supporte
le serveur affiche un récapitulatif
d'utilisation pour chaque voie avec
des possibilitts comme la décon-
nexion d'une voie particuligre.

La version quatre voies est com-
mercialisée au prix de 9990 F HT, la
huit voies vous coltera 14 990 F HT.
Si vous voulez étre branchés, il ne
vous reste plus qu'a payer !

MESANGE

4voies : 9990 FHT
8voies : 14 990 FHT
Distributeur : LCE
(27120 Pacy-sur-Eure)

SERVICE LECTEURS CERCLEZ 10

présentée par ~

les modéles — ="
924N 80 colonnes (6 290 F
HT) et 924 136 colonnes
(7 390 F HI). Toutes ont
une vitesse d'impression
de 260 CPS, en 10 CPl, en
mode listing rapide, et
200 CPS, toujours en
10 CPI, en qualité listing.
CERCLEZ 11
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GRATUIT

Tous Ies logiCieIS Notre catalogue pour

PC ou Macintosh.

17, Av. Emile Zola
75015 Paris

b =
Tél: (1) 4059 09 13 a prlx SOft_ Des milliers de produits

Fax:(1) 45 79 95 55 référencés.

® Des délais records. @ Des produits francais et américains. @ Des prix compétitifs.
Nos prix P. public Nos prix P. public Nos prix P. public Nos prix P. public
Cet Ci+: TIC  TIC DEBUGGERS : TIC  TIC SYSTEMES : TIC  TTC yTILITAIRES: me e
Borland C++/Wind 4150 5924 386 Debugger (Pharlap) 1950 nc DR Dos 5.0 (D.R.)* 950 1174 386 MAX Pro (Qualitas) 1550 1885
C Compiler 6 (MS) 3250 4495 AVSIM (Avocet) 4950 nc VM/386 IGC * 3050 3498 Above Disc 4.0 (AbSoft)* 1195 1518
C++/Views (CNS) 3150 3789 Break Out Il (South M.) 2495 nc VM NetPack * 2650 2965 Desquiew 386 + QEMM 1950 2313
C Tools Plus v 6.(Blaise) 1490 nc Periscope IV tel nc Disk Explorer (Quaid) 795 1150
C-Tree Dos/Unix (FairC.) 5950 nc TABLEURS : Norton Adv.Utilities 5.0* 1550 2075
Code Base 4 (Sequiter) 2500 3546 EDITEURS: Excel PC (AT unig.) (MS)* 3895 5918 Norton Commanderv 3.0+ 950 1175
Drover Toolbox Nouv! 3175 nc - —— Lotus 123 V.3.0 (Lotus)* 4950 6748 PC Tools Deluxe 6.0 1395 2005
Essential Comm (SM.) 3619 4258 | BRIEF 3.1 V.Internationale | multiplan 4. 2 (Microsoft)* 2395 3309 Pizzaz Plus 1495  nc
Greenleaf View Cc_)mm 4022 4732 ;ii:‘_?:rzé‘t’g‘;;f’:gé?g‘l':f;;;f’“ppg;sgo‘#% Quattro Pro (Borlanc{)' 4150 5918 QRAM + Manifest 750 nc
Greenleaf Data Windows 3980 4685 Super Calc 5 (C. A.) 3200 5278
; dBRIEF module de SOURCER + BIOS
Greenleaf Super Function 2950 3586 ) R
2 programmation avec g . Un désassembleur qui génére un code com-

Halo Pro (Media Cyber.) 5950 7057 dBase. 1195TTC| Traitements de texte : menté a partir des fichiers .COM, .EXE ou
Lattice C devt (Lattice) 4950 5870 Sprint 1.5 (Borland)* 2050 2366 Ram. 1550 TTC
MetaWindows/Plus 3982 4685 BRIEF + dBRIEF | Textor 5 (C. A.)* 2300 4685

Quick C 2.5 (Microsoft)* 895 1174 3350 TTC| Word 5.5 (Microsoft)* 3550 5325 \virusafe + (Eliashim) * 995 1175
Turbo C++ * 1450 1773 BRIEF 3.0 V. FR Word pour Windows* Nouv/ 3550 5325 Word for Word Pro 1995 nc
Turbo C++ Pro * 2350 3552 2550 TTC | Wordperfect 5.1 * 4595 5693

Turbo C Tools + 2.0 1490 2123 | = - WINDOWS:

Win ++ (Blaise) Nouv/ 2495 3261 BASES de DONNEES : C Comp 6 + Win SDK 3 4850 6866
Zinc C++ Library 1950 2312 Clipper v 5 (Nantucket)* 9650 12987 Corel Draw (Corel)* 7150 9476
Zortech C++ Dvp's 3250 3789 EC Editor (CSource) 895 1180 Paradox 3.5 (Borland)* 7150 9962 Omnis 5 Windows (Blyth) * 6850 8243
Zortech C++ Compiler 1895 2366 Epsilon (Lugaru Software) 1995 nc Super Base 4 Windows* 5950 7412 Page Maker V4 * Nouv! 6750 9606

PCX PROGRAMMER'S TOOLKIT 4.0 KEdit 4.0 (Mansfield) 1495 nc Super DB (C. A.)* Promo! 3500 7021 PCPaintBrush+ /Windows 1495 nc

Un outil qui vous permettra d' incorporer des o Project Windows (MS) 5850 8290

graphiques dans vos programmes, manipula- ADA et librairies: INTEGRES : Windows 3.0 MS* 1650 2360

tion du format PCX. 2495 TTC SmartWare Il (Informix) 8950 9476 Windows dvp Toolk.3.0 3250 4490

GX EFFECTS  Nou 1990 TTC  Janus ADA Comp. + Tools 6351  nc Works PC 2.0 (Microsoft)* 1995 2953 Word pour Windows 1.1 * 4150 5918

GX TEXT Nouv! 1490 TTC  Janus ADA Comp. + T 386 15477  nc

GX GRAPHICS 1990 TTC GRAPHIQUES : SCIENTIFIQUES:

(De nombreux compilateurs sont supportés.) . AUTRES LANGAGES : Chart 3 (Microsoft)* 2495 3546 Chiwriter v.rec. (scien.)* 1150 1235
PASCAL et Librairies : ACTOR (W W Group) 3795 4732 Harvard Graphics 4625 5871 Derive 2.01 1890 2965
Asynch+ 3.0 (Blaise) 1890 nc Cobol/2 (Microfocus) 17990 nc GRAPHER
Pascal 4.0 (Microsoft) 3350 4732 Cobol 4.0 (MS) 5950 8290 | yn outil graphique puissant qui vous permetde | Nouveau! MATHEMATICA® 2.0
Power Tools + 1495 nc F77L-EM32+0S/2 386 9150 NC | réaliser des représentations graphiques Un logiciel puissant de calculs formels , graphi-
Quick Pascal 1.0 (MS)* 1395 1720 Fortran 5.0 (MS) 4250 5918 | scientifiques. 2366 TTC ques en 2 et 3D, programmali_on procédurale...
Turbo Pascal 6.0 * 1250 1773 mu LISP-90 (Software H.) 4150 nc SURFER Plus de 800 fonctions prédéfinies sont incluses.
Turbo Pascal Pro 6.0 * 2350 3552 RM Cobol Dvt (Mc Farland) 12500  nc | SURFER réalise des graphiques en 3 dimen- Version 386:

Win Trieve (White Water) 4250 5811 sions: surfaces et plans (rotations, symboles, 7068 TTC
BASIC et Librairies couleurs...). 4950 TTC Version 386/7:
Basic 7 (Microsoft) 3450 4732 INTELLIGENCE ART. 10579 TTC
PDQ (Crescent Soft) 1295 nc Arity Windows (Arity) 3528 nc Version Mae:
Graph Pak Pro (Cresent) 1773 nc Communication Pak (Digit.) 425 nc \ 7068 TTC
HighScreen 5 * 4675 5811 EGA/VGA Pak (Digitalk) 425 nc Version Mac
Ingraph (Sutrasoft) 2995 nc Goodies 1,2 ou 3 (Digitalk) 425  nc \ 10"2‘/72”?,‘;’?
Laser Pak (Cresent) 935 nc PC SCHEME (Texas Ins.) 1150 nc o ’
Power Basic 1250 1175 Smalltalk/V (Digitalk) 895 nc J ‘
QBase (Cescent) 1495 nc Smalltalk/V 286 (Digitalk) 1495 nc
QB/Pro vol 1,2, 3 0u 4 1295 nc Smalltalk/V Windows nouv! 4250 4732 . ats
Quick Basic 4.5 (MS)* 895 1175 == ol
Quick Pak Pro (Crescent) 1775 nc Générateurs de prog CAO/DAO : MACINTOSH
Quick Pak Pro Basic 7 2350 nc Clarion Prof. 2.1 9950 12204 AutoSketch 2.0 * 1250 1424
Quick Pak Scientific 937 nc Magic PC 4.0 (Aker) 10500 11860 DesignCAD 2D * 3950 4685 Excel 2.2 (Microsoft)* 3295 4732
Quick Wind adv. + 1995 nc DesignCAD 3D * 4950 5870 Formulator 1768
Visual Basic (Borland) 1770 2360 PCYacc Corp. (Abraxas) 5500 nc Page Maker. 4.0 (Aldus)* 6750
PCYacc OS/2 (Abraxas) 7950 nc PAO: Mac Tools (Central Point)
ASSEMBLEURS PROTEUS Pagemaker 4 * 6750 8243 Think C 4.0 (Symantec)
386 DOS Extepder Kit 4950 N | o R i it AN G trations: Ventura 3.0 /Windows * 7150 10614 Think Pascal 3.0
MASM 5.1 (Microsoft) 1250 1767 offets video, sonorisation, capture dimage, Turbo Pascal (Borland)* 180
Opt-Tech-Sort (Opt-Tech) 1750 NC  support souris... 2490 TTC COMPTABILITE : Word 4 (Microsoft)* 3546
- = Ciel! Compta gestion 925 1156 Works (Microsoft)* Q 95 2953
{Les prodkﬂs suivis d'une astérisque soﬁnt en frangais ou échangeal?les. . | Compta Saari Major (Saari) 13950 16905 ZBasic Version 5.0, 1495 2020

Tarifs indicatifs au 15/Juillet/1991- Offre valable dans la limite des stocks disponibles.

Pour commander : rien de plus r——r-— — — T — . . —;|
I facile, envoyer ce bon, ainsi que la Adfosse : o . S Code - - 7]
liste des produits commandeés. Pour |yjje . S Pays:  Téléphone: 3
les paiements par carte bleue préci- [Quantite Ordinateur | —__ Désignation [ Prix Unit. TG Total TTC | ~

ser le numéro ainsi que la date
| d'expiration de votre carte. N'ou- 1 B I B o ) N
|_bliez pas d'indiquer le format Frais de port : 40 frs par tranche de 1000 frs (+40 pour contre-remboursement) Chronopost : nous contacter. Total + Poﬂ J

SERVICE-LECTEURS N° 261



M5.LAB

CONTACTS

OCR Typista
grande vitesse

a solution OCR Typist version
Macintosh distribuge par Soft-

mart est aussi disponible sur
PC. Le seul véritable inconvénient
de cette version PC est la nécessite
d'avoir un équipement informatique
tres puissant. En effet, Typist ne
fonctionne convenablement que sur
des machines a base de 286 ou 386
avec un minimum de 4 Mo de me-
moire. Le logiciel OCR est livré en
deux versions : une version DOS
pour toutes les applications tradi-
tionnelles et une version adaptée &
Windows 3.0.

Typist pour DOS est un peu
moins gourmand puisqu'il se
contente de 2400 Ko de memoire
étendue, qu'il gére avec son propre
gestionnaire a la norme VCPI. En
revanche, les gestionnaires de
meémoire comme EMM.SYS,
EMM386.SYS, CEMM.SYS entrent
en conflit avec Typist. Il faudra pren-
dre soin d'étudier la configuration
du systeme pour éviter les proble-
mes de compatibilité entre Typist et
les applications déja installees.

Le scanner a main se connecte &
une carte de communication a ins-
taller dans un PC. Cette carte 8 bits
assure la transmission des données
scannerisees via une adresse d'En-
trées/Sortie et un canal DMA. La
configuration standard des switchs
de la carte conviendra aux équipe-
ments informatiques. Dans le cas
contraire, la documentation fournit
I'explication sur les modifications a
effectuer, afin d'assurer un fonction-
nement correct de la carte.

Typist pour DOS est un logiciel
OCR reésident, et donc activable a
partir de - presque - n'importe
quelle application DOS. Pour scan-
ner un document, il suffit d'appuyer
sur les touches Alt-t pour faire ap-

26 - MICRO-SYSTEMES

paraitre le menu de Typist. Les op-
tions de scannérisation pour le
contraste, la sélection de la colonne
scannérisée (gauche, centre, droit,
tableau) ou la direction (reconnais-
sance automatique, vers le bas, la
droite ou la gauche) doivent étre
fixées avant de lancer une applica-
tion, comme un traitement de texte.
Sous Windows, le fonctionne-
ment est tout  fait similaire : Typist
est appelé a partir du fichier WIN.INI
dans la ligne LOAD. Une icone Ty-
pist permet de sélectionner les me-
mes options de numeérisation que
sous DOS. Il suffit ensuite d'appuyer
sur la barre de numérisation du
scanner et de faire glisser celui-ci
sur le document: la vitesse de re-
connaissance est d'environ 500
mots par minute (5 centimétres par
seconde). Sous Windows, le texte
ASCII est transferé dans le presse-
papiers dont le contenu est récupe-
rable dans toutes les applications
par une opeération Copier ou Coller.
A partir d'un document de bonne
qualité et avec la méme police, Ty-
pist n'a aucun probleme de recon-
naissance. Avec des documents
moins précis combinant des images,
de nombreuses polices de caracte-
res (par exemple une page d'un
journal télé a 2 F que nous ne cite-

Typist : rapide et efficace.

rons pas), Typist s'en tire encore
bien. La surface correspondant aux
images a été « traduite» en ASCII
et quelques mots ont bien sir été
deformés ou oubliés. Mais dans
I'ensemble, Typist est capable de
reconnaitre rapidement et convena-
blement n'importe quel type de ca-
racteres (mis a part les caractéres
soulignés). Pour 5490 F HT, Typist
est aussi simple a installer qu'a utili-
ser. En plus, il est efficace !

S.D.

TYPIST

Prix:5490 F
Distributeur : Softmart
(93403 Saint-Ouen)
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Les systemes
d’exploitation

e nouveau livre de Pierre Ja-
Lquet, edité chez INSEP, est plus
specialement destiné a tous
ceux qui ne veulent pas rester escla-
ves de leur systeme d'exploitation.
Trés théorique, cet ouvrage permet-
tra de mieux comprendre les méca-
nismes mis en ceuvre par un systeme
d'exploitation. Le role de ce logiciel
est de communiquer avec la ma-
chine, de fournir tous les outils pour
faire fonctionner d'autres logiciels et
d'écrire ses propres applications.
Dans les deux premiers chapitres,
['auteur explique a quoi sert un sys-
teme d'exploitation avant d'établir un
rappel historique sur les ordinateurs.
Viennent ensuite des éléments
plus théoriques sur la multiprogram-
mation : les processus et les com-
munications avec des outils comme
les sémaphores ou les boites aux
lettres. La gestion du processeur,

avec les différentes politiques d'or-
donnancement (FCFS, SJF, HPRN,
SRT...), permettra de comprendre la
répartition du temps CPU en fonc-
tion du nombre d'utilisateurs. La
mémoire, autre ressource critique
d'un systeme informatique, est gé-
rée a l'aide de différents mécanis-
mes comme le mapping (correspon-
dance meémoire virtuelle/mémoire
réelle), la pagination (mémoire divi-
sée en bloc) et la segmentation.

Les Entrées/Sorties (échanges
entre ['ordinateur et ses périphéri-
ques) posent des problemes dans
un systéeme d'exploitation : les no-
tions de drivers et de buffers, les re-
lations producteur/consommateur
et 'exclusion mutuelle (et donc de
Iinterblocage) sont expliquées au
chapitre 6. L'organisation des dis-
ques, en repertoires et fichiers, est
une composante essentielle des
systemes d'exploitation.

L'aspect le plus important pour
les utilisateurs est sans aucun doute
le Shell. Cette interface est en effet
le seul moyen de communiquer avec
la machine. Le Shell accepte en en-
trée les commandes de I'utilisateur
et assure ensuite le bon déroule-
ment des appels systemes pour re-
pondre a la demande formulée. En-
fin, Pierre Jaquet passe en revue les
differents problemes de sécurité et
les méthodes de protection.

Des exemples concrets sur des
systemes comme DOS, 0S/2, Unix
ou VMS viennent illustrer la plupart
des notions théoriques présentées
dans cet ouvrage.

S.D.

SYSTEMES
D’EXPLOITATION

Prix : 260 FTTC
Distributeur : INSEP €ditions
(75012 Paris)
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ACER 1120/SX

80386SX-20 — 2 Mo RAM —
1 disque dur 40 Mo — VGA cou-
leurs — Garantie 1 an sur site
Prix MARLO : 15500 F

ACER 915 VII

80286-16 — 1 Mo RAM — Dis-
que 40 Mo — VGA couleurs
Prix MARLO : 11500 F

80386-16 — 2 Mo RAM — Dis-
que dur 52 Mo — Ecran VGA
couleurs

Prix MARLO : 14.500 F

STAR LS8

8 ppm - 1 Mo RAM - Garéntie
1 an sur site. Emul HP [I|
Prix MARLO : 11.900 F

TOSHIBA T1200XE

80C286-12 — 1 Mo RAM — Dis-
que 20 Mo — LCD 640x 400 —
Poids : 3,7 kg

Prix MARLO : 11.890 F
Version 40 Mo : 13390 F

ACER 1100/33

80386-33 — 4 Mo RAM — 1 dis-
que dur 100 Mo — VGA couleurs

— Garantie 1 an sur site
Prix MARLO : 29.000 F

803865X-20 — 2 Mo RAM —
Disque dur 60 Mo — LCD VGA
— Poids : 3,4 kg

Prix MARLO : 26.500 F
Version 30 Mo : 25,150 F

TOSHIBA T3100SX/80

80386SX-16 — 1 Mo

Disque dur 80 Mo — Plasma
VGA — Poids : 6,8 kg

Prix MARLO : 20990 F

4 ppm — 1 Mo RAM — Garan-
tie 1 an sur site

Prix MARLO : 7900 F
Version Postcript : 10990 F

803865X-20 — 2 Mo RAM —
Disque 60 Mo — LCD VGA —
Poids : 6,3 kg

Prix MARLO : 25.800 F
Version 120 Mo : 30.000 F

COMPAQ LTE

80C86 a 9,54 MHz — 640 Ko
RAM — Disque dur 20 Mo —
LCD CGA — Poids : 3 kg
Prix MARLO : 9.900 F

TOSHIBA T1600/40

80C286 a 12 MHz — 1 Mo RAM
— Disque dur 40 Mo — LCD
EGA — Poids : 6,2 kg

Prix MARLO : 18500 F

COMPAQ 386/25e

80386-25 — 4 Mo RAM — Dis-
que dur de 60 Mo - Ecran VGA
couleurs

Prix MARLO : 32.200 F

OKI laser 400

4 ppm — 512 Ko RAM — Garan-
tie 1 an sur site
Prix MARLO : 6.500 F

80C286 a 12 MHz — 1 Mo RAM
— LCD VGA — Disque 20 Mo —
Poids : 2,2 kg

Prix MARLO : 11.500 F

80C86 a 9,54 MHz — 1 Mo RAM
— Disque dur 20 Mo — LCD
640%400 — Poids : 3 kg
Prix MARLO : 9.900 F

VICTOR V386 PX

80386SX-16 — 4 Mo RAM —
Disque dur 40 Mo — LCD VGA
— Poids : 5,9 kg

Prix MARLO : 19990 F

803865X-20 — 1 Mo RAM —
Disque dur de 120 Mo — LCD
VGA couleurs — Poids : 7,9 kg
Prix MARLO : 43500 F

Hewlett Packard Série IlI

8 ppm — 1 Mo de RAM —
Garantie 1 an sur site
Prix MARLO : 12400 F

- TOSHIBA T2000SX

80386SX-16 — 1 Mo RAM —
Disque dur 20 Mo — LCD VGA
— Poids : 3,1 kg

Prix MARLO : 18 190 F
Version 40 Mo : 19590 F

RAM — Disque dur 40 Mo —
LCD CGA — Poids : 3 kg
Prix MARLO : 14.600 F

80386-20 — 2 Mo RAM — Dis-
que dur 100 Mo — Plasma VGA
— Poids : 8,5 kg

Prix MARLO : 27.350 F

en 200 Mo : 31.500 F

CHICONY

803865X-20 — 1 Mo RAM —
Disque dur 20 Mo — LCD VGA
— Poids : 3,4 kg — 3 ans sur
site

Prix MARLO : 16500 F

Tél. : (1) 47 81 20 57
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Un portable
avec plus d’un
tour dans son sac

es NoteBooks sont devenus
Ldes machines a la fois indis-
pensables et pratiques. Pres-

que tous les grands constructeurs
en proposent dans leur catalogue ;
les NoteBooks étant dotés d'un
méme ensemble de points forts, les
caractéristiques plus remarquables
sont malheureusement peu nom-
breuses. Nous avons donc abordé
le nouveau NoteBook Acer 1120 NX
avec un certain scepticisme, mais
nous avons vite été conquis. Cette
machine, si I'on excepte son nom
raccourci, est un exemple brillant de
la future génération de NoteBooks.

Avec un poids de 3,5 kilos et un
processeur 80386 sx cadencé &
20 MHz, aucune des caractéristi-
ques du 1120 NX ne présente isole-
ment de réelle nouveauté. Pourtant,
la résultante de ces différentes spe-
cifités donne un résultat qui sort du
lot. Cela peut sembler mineur, mais
la premiére chose que nous ayons
remarquée sur le 1120 NX était sa
trés large poignée de transport. Une
fois ouvert, a position du clavier of-
fre le meilleur angle pour entrer du
texte ou taper des commandes.

L'écran est un autre point fort de
ce NoteBook. Nous avions déja vu
des écrans de bonne, médiocre ou
méme de trés mauvaise qualité. La
plupart des écrans sont supporta-
bles au premier abord, mais aprés
quelques heures, ils se révelent bien
souvent inutilisables. Avec une dia-
gonale de 25 centimétres (contre 21
ou 22 centimetres pour la plupart
des NoteBooks), 'écran du 1120 NX
est une exception. La technologie
Triple SuperTwist employée procure
une image de bonne qualité quel
que soit I'angle de vue.

28 - MICRO-SYSTEMES

Le clavier du 1120 NX est com-
posé de 86 touches. Pour I'appré:
cier, quelques heures d'utilisation
sont indispensables. En effet, Acer,
comme la plupart des constructeurs
de NoteBooks, a choisi sa propre
disposition. Les touches du curseur,
disposées en forme de T inverse,
sont déconcertantes. Pourtant,
apres quelques heures, la frappe
devient trés agréable. Le clavier
(complet), la surface de touche (im-
portante) et les 12 touches du cur-
seur ont fait 'objet d'attentions
trés particulieres.

Juste au-dessous du clavier, un
lecteur de disquettes 1.44 Mo est
protégé par un cache. Puisque 'on
utilise rarement le lecteur d'un Note-
Book pourquoi ne pas le protéger ?
Derriere, on trouve trois slots pour
ajouter de la mémoire : il suffit sim-
plement de glisser les cartes me-
moire proprietaire Acer (les prix de
ne sont pas connus). Les possibili-
tés d'extension pour des mémoires
Flash ou des applications en ROM
ont aussi été prevues.

A I'arriere du NoteBook, on
trouve tous les connecteurs indis-
pensables : deux ports seéries, un
port paralléle, une prise clavier
PS/2, un connecteur pour drive ex-
terne, et une prise 100 broches pour
un module d'extension.

La duree de vie des batteries est

Aussi agréable que performant.

L0osEs

SYMANTEC
JUST-WRITE 1.0
Il aura fallv quelques
mois aux développeurs
pour réagir au succés de
Windows 3.0 et proposer
de nouveaux produits
adaptés au marché. Ainsi,
aprés Microsoft, Lotus
(AMI), WordStar (Legacy)
et avant WordPerfect,
c'estau tour de Symantec
d’annoncer la version 1.0
de Just-Write, logiciel de
traitement de fexte of-
frant toutes les caracté-
ristiques désormais tradi-
tionnelles de ce genre de
produit : affichage Wysi-
wyg, fevilles de style,
estionnaire de plan (out-
iner), table des matiéres,
index, publipostage,
fonctionnement en reé-
seau, support DDE... Dis-
ponible en version fran-
caise, Just-Write est
commercialisé au prix pu-
blic de 2 450 FHT.
CERCLEZ 14

SANTAFE
MEDIAMANAGER
MediaManager, distri-
bué en France par la so-
ciété Outside Technolo-
ies, se présente comme
premiére base de don-
nées multimédia pour PC
capable d'intégrer des
documents graphiques,
vidéo, photo, audio. Le
logiciel fonctionne sur PC
sous DOS, supporte les
résolutions graphiques
jusqu'a 1024 x 768 en
256 couleurs, est 100 %
compatible avec Paradox
av niveau de la gestion
de la base de données et
sait gérer les formats
TGA, PCX, GIF et FLI, Adlib
ou SoundBlaster. Media-
Manager est proposé en
version anglaise au prix
de 5 990 FHT.
CERCLEZ 15

aussi un critere important pour tes-
ter un NoteBook. Le 386 sx a
20 MHz et le disque dur consom-
ment beaucoup de puissance, mais
Acer a incorporé différents syste-
mes pour preserver la batterie. Le
1120 NX a deux modules de batte-
ries internes. Il a aussi trois modes
de sauvegarde : fréquence de
4 MHz pour le processeur, désacti-
vation du disque dur et de I'écran, et
enfin une désactivation de tous les
eléments sauf la mémoire.

Aprées avoir utilisé ce NoteBook
pendant plus d'un mois, le 1120 NX
se révele aussi agréable que perfor-
mant. Le NoteBook Acer n'est pas
le moins cher dans ce créneau, mais

la différence de prix est justifiée.
Acer a créé un nouveau standard
pour les NoteBooks que les autres
constructeurs devraient se depé-
cher de rattraper.

Reproduit avec la permission de Byte,
septembre 1991,
une publication McGraw-Hill Inc.

1120 NX

Prix:2995 $
Distributeur : Acer
(92156 Suresnes)
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CITIZEN 124D

- UNE 24 RIGUILLES
/QUI MONTE,

UN PRIX
QUI BAISSE.

Une qualité de plus pour l'imprimante qui monte, la CITIZEN 124D : son prix baisse !
Toujours garantie 2 ans, allez la voir chez votre Revendeur Agréé CITIZEN et
dans tous les magasins spécialisés, vous ne lui résisterez pas !

Pour connaitre votre revendeur le plus proche : retournez-nous vite le coupon réponse
composez le code 3616 OMNI sur votre Minitel
ou profitez d'un appel gratuit sur le n° vert 05 00 13 23

Attitudes (1) 42 62 87 00

DE GARANTIE

* Offre spéciale, valable du ler septembre au 31 décembre 1991
dans la limite des stocks disponibles.

- ]
O m n I I O g I C Tous les noms cités sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs

INTERNATIONAL GROUP
11, rue de Cambrad, 75019 Poris. TéL: (1) 40 05 28 00 Fox : (1) 40 34 37 34

¥ Al MS 09/91
Société Nom
Fonction Adresse
Tél Revendeur [ oui [V non

(A Souhaite une documentation 124D [ l'adresse du revendeur le plus proche

SERVICE-LECTEURS N° 263
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Avec 'Epson GT-6000, vous pouvez scanner des originaux couleur
ou monochrome avec 19 résolutions entre 50 et 600 dpi.

Le scanner
aplat
Epson GT-6000

e scanner a plat GT-6000 uti-
Llise une technologie CCD. Son

aire de scannerisation peut
couvrir les formats A4 et US Letter.
Les documents originaux peuvent
mesurer jusqu'a 216 x 297 mm. La
résolution maximale du scanner est
de 600 dpi en horizontal et en verti-
cal. Avec une résolution de base de
300 dpi, le GT-6000 peut enregistrer
un total de 2252 x 3 508 pixels. La
largeur de scannerisation est de 8
bits par pixel, ce qui lui permet d'en-
registrer jusqu'a 256 niveaux de gris
par joint.

Le GT-6000 vous permet égale-
ment de scanneriser des documents
originaux en couleurs avec jusqu'a
256 niveaux d’ombre par couleur -
rouge, vert et bleu - ce qui signifie
que le GT-6000 est capable de faire
la différence entre un total de 16,7
millions de couleurs. Le scanner a
diverses possibilités d'ajustage qui
offrent une compatibilite d'affichage
avec les écrans ou les imprimantes
30 - MICRO-SYSTEMES

ayant une moindre résolution.

Vous pouvez sélectionner 19 re-
solutions entre 50 et 600 dpi en utili-
sant les commandes du logiciel.
Vous pouvez également ajuster la
brillance soit sur le panneau de
contrdle, soit par I'intermédiaire du
logiciel (et ce en sept étapes). Les
demi-tons sont sélectionnables par
I'intermédiaire de DIP switches,
mais ils peuvent également étre mis
en ou hors service via le logiciel.
Une fonction de zoom vous permet
d'élargir ou de réduire une image
par pas de 1% entre 50 et 100 %.
Vous pouvez allouer différents fac-
teurs de zoomage dans les direc-
tions horizontale et verticale par ['in-
termédiaire du logiciel.

Le GT-6000 utilise une technique
de palpeurs de lignes CCD, similaire
a celle des équipements videos. Un
systeme optique scannerise [ origi-
nal ligne par ligne en utilisant les
trois sources de lumiére pour les do-
cuments originaux en monochrome,
ou les mémes trois sources de lu-
miére individuellement pour les do-
cuments originaux en couleurs.

Vous pouvez modifier les détails
optiques de I'image couleur scanne-
risée, méme durant la scannerisa-

tion. Siles couleurs nécessitent d'étre

manipulges, vous sélectionnez le
mode de séquencelignedanslequel le
GT-6000 scannerise en utilisant tou-

tes les couleurs de facon jointe enune

seule passe. Il alterne les sources de
lumiére rouge, verte et bleue en une
séquence d'alternance rapide.

Si vous souhaitez entrer l'image
dans un PC sans manipulation, vous
sélectionnez le mode de séquence
page dans lequel le GT-6000 scan-
nerise le rouge, le vert et le bleu
separément. Lorsque vous scanne-
risez en noir et blanc, la scannerisa-

tion peut étre effectuée soit avec le

blanc sélectionng, soit avec une
couleur sélectionnée par defaut.
Dans ce mode, seule I'une des trois
sources de lumigre est utilisée pen-
dant la scannerisation.

ORCHID TECHNOLOGY
386-40C

Orchid Technology,
constructeur réputé de

cartes vidéo haut de
gamme, est également
un fournisseur OEM de
cartes méres, ayant
vendu plus de 10 000
produits en 1990. Der-
niére-née de la gamme,
la carte Gold 386-40C
est, comme son nom l'in-
dique, basée sur un pro-
cesseur 80386 a 40 MHz.
Orchid est le premier
constructeur a s'écarter
dv monopole d’Intel en
adoptant le proces-
seur AMD. Selon les spé-
cifications d’AMD, le
386/40, parfaitement
compatible avec le pro-
duit d'Intel, est 20 % plus
rapide qu'un 386 a
33 MHz, tout en consom-
mant 30 %, d’ou un

Le scanner est livre avec des inter-
faces série et parallele bidirection-
nelle. Lacarted'interface nécessiteun
slot pleine longueur sur votre PC.
Vous pouvez connecter le GT-6000 a
uneimprimante matricielle 24 aiguilles
couleur Epson sans [intermediaire
d'un micro. Le systéme fonctionne
comme un photocopieur couleur.
Reproduit avec la permission de Byte,

Juillet 1991,
une publication McGraw-Hill Inc.

EPSON GT-6000

Prix : 5 498 DM
Epson (92305 Levallois)
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échauffement réduit et
une longévité accrue.
CERCLEZ 18

VOX SA QUATTRO-VOX

Vox SA annonce la dis-
ponibilité de Quattro-
Vox, carte vocale a qua-
tre voix constitvant le
support hard des applica-
tions de service vocal
proposées par Vox. Com-
patible DOS et Unix,
Quattro-Vox se compose
d'vne partie analogique
(connexion au RTC), d'une
partie calcul (traitement
de la parole) et d’une
partie mémoire de com-
munication d’'vne capa-
cité de 64 a 256 Ko. la
programmation de Quat-
tro-Vox s'opérant par té-
léchargement, la mise a
jour des applications peut
se faire a distance.
CERCLEZ 19
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NOUVEAUX PRIX :
1200 NOTEBOOK VENDUS EN FRANCE

PROMOTION

NOTEBOOK 2100 - 286
version disque 20 Mo

8995 FHT

" NOTEBOOK 2200 - 386
version disque 40 Mo

12 995 FHT

»

ECRAN
VGA
HAUTE
RESOLUTIOA

NOTEBOOK 2100 - 2200: NOTEBOOK 2200,/386 SX : PROMOTION 12 995,00 FHT

L'ardinateur portable autonome Processeur 80386 SX - 20 MHz.Mémaire extensible 5 Mo. Disque 40 Mo (option 60 Mo)

Equipé de processeur 80286 0 12 MHz ou 80386 SX & 20 MHz,les NOTEBOOK NTC demeurent ~ Croctéritiques identiques modeéle 2100.

les machines les plus rapides du marchés.Grace  leurs extensions mémoires de LES NOTEBOOK 2100/ 2200 sont fabriqués par NTC a TAIWAN et bénéficient de la plus haute

4 ou 5 Mégaoctefs, ls exécutent parfaitement tous les programmes dans le nouvel environnement technologie de ce fabriquant. Avec une capacité de production de 8000 systémes par mois, NTC se situe
Window 3. Son écran éclairé par |'arriére donne de trés hauts contrastes  la résolution VGA et parmis les tout premiers fabriquants mondioux dordinateurs portables.

grdce a ses 2 sorties séries, la communication vers le monde extérieur est trés simple. Minitel,

échange de fichier... Avec son disque dur de 20 Mo (opfion 40 Mo) d accés rapide, vous stockez SUPERGARANTIES ADITEM

tous vos programmes ef fichiers. Maintenance sur site dans un délai de 12 heures (piéces et main d'oeuvre), sur simple demande dans
toute la France. Safisfait ou remboursé pendant 10 jours. Essayer donc nos NOTEBOOK!

Processeur 80C286 - 12 MHz. Disquette 3,5" 1,44 Mo, disque 20 Mo (25 ms). Mémoire 1 Mo ADITEM Service ADITEM Service MICROBOUTIQUE ADITEM Service
(ext. 4 Mo). Ecran VGA LCD CCFT Paperwhite 32 nivealx de gris 640 x 480.Clovier AZERTY |Smme:|ﬂ:r "lfﬂ Grun(f; 'Eor?{!‘" Zgbal;e&(;:‘e"iol 2;0 e de I'Argue 2,2 Bl;fo"s?déﬁfmm

: B ot P ( " av. du rrofesseur A. Lemiere i
Fi"”!;‘"s 85 toucs. S°”'"Zi.2 S 'b':'p"f"""'e' M""T"*;’Q’ gA ef.’e’,""' lcteur 5h Zsble' 75020 PARIS ©.78373763 16,7837 4617 1977 32 35 08
clavier numerique externe. Alimentation batferie, autonomie 0. Livré avec sacoche, bloc tél. (1) 40 32 40 32 fax78380725  fox 78 38 07 25 fax 77 380271
extemne 110V/220 V. fox (1) 40 31 08 90

Commandez en direct. Livraison sous 48 heures. BON DE COMMANDE & retourner & : ADITEM DIRECT - 78, rue Herriot - 69002 LYON - Tel. (lbi 78 37 37 63 - Fox (16) 78 38 07 25

Modéle Qté Prix Unit. H.T. Prix TOTAL H.T.

NOTEBOOK 2100 | 8995 — | Jedesire régler par :

NOTEBOOK 2200 | 12995 | O cheque bancaire

TOALHL || [ demande de crédit
: Frais de livraison FORCE 12 280 [J je souhaite recevoir une documentation
A8 |
R E £ 7 TOMLTIC || pae SIGNATURE
NOM

MEMBRE DU GROUPE ADITEM INTERNATIONAL ~~ Societé
78, rue Herriot - 69002 LYON ~ tresse

Code Postal Ville

78 37 37 63 mw
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La boite a outils
Windows

indows, malgré ses indénia-
Wbles qualités, est totalement

dépourvu de tous les gad-
gets et outils qui font le charme de
produits comme PC Tools et les
Norton Utilities. Jusqu'a maintenant,
seuls les Becker Tools sous Win-
dows, testés dans un numero prece-
dent de Micro Systémes, offraient
les mémes possibilités que ces céle-
bres utilitaires DOS. Le FileApps de
hDC Computer Corporation, fonc-
tionnellement comparable au Bec-
ker Tools, s'intégre d'une maniére
tres originale a I'environnement
Windows.

Aprés avoir installé le FileApps,
chaque fenétre Windows est dotée
d'un nouveau bouton hDC. Ce der-
nier remplace le traditionnel bouton
d'acces au menu systeme situé sur
le coté gauche en haut des fenétres.
En cliquant sur le bouton hDC, les
fonctions standards pour fermer,
déplacer ou redimensionner la fené-
tre sont toujours accessibles, mais
elles sont complétées par le menu
de FileApps.

Cette premiére originalité se re-
vele tres efficace puisqu'il est possi-
ble d'accéder aux outils hDC sans
avoir besoin de fermer I'application
en cours. L'utilisateur pourra néan-
moins installer FileApps comme une
application standard, mais il devra
cliquer sur 'icdne associee a partir
du gestionnaire de programme pour
acceder aux outils.

Tres simple a activer, les outils
fournis avec FileApps sont au nom-
bre de cing. Le File Enhancer Plus
est un utilitaire de gestion de fichier
qui, apres avoir été activé, integre
ses propres fonctions au menu
hDC. Les opérations de copie, de
deplacement ou de destruction agis-
sent sur un fichier unique, un groupe

32 - MICRO-SYSTEMES

de fichiers ou bien encore un réper-
toire complet. Pour créer un réper-
toire, changer les attributs d'un fi-
chier ou appeler une commande
DOS, Windows est totalement de-
passé. Avec FileApps, ces manipu-
lations sont immediates, et I'utilisa-
teur dispose méme de deux
fonctions Undelete.

Le premier Undelete permet la re-
cupération des fichiers qui n‘ont pas
encore été écrases comme le ferait
PC Tools ou les Norton Utilities. La
deuxieme version de Undelete fonc-
tionne en collaboration avec un pro-
gramme TSR installé dans le fichier
AUTOEXEC.BAT sous DOS. Les x
derniers fichiers effacés, sous DOS
et sous Windows, sont sauvegardes
dans une zone protégée du disque
dur. La récupération, uniquement
sous Windows, est dans ce dernier
cas toujours possible.

La fonction Map de PC Tools est
remplacée par |'utilitaire Disk Viewer
du FileApps. Beaucoup moins per-
formant que la version DOS, le Disk
Viewer affiche dans une fenétre -
trop petite - des rectangles colorés
dont la taille est proportionnelle a la
taille des fichiers ou des répertoires
quils représentent. En revanche,
chaque fichier, selon son extension,
peut étre associé a une application.
Il suffira par exemple de cliquer sur
un fichier .WRI pour qu'il soit auto-
matiquement chargé sous Write.

Avec le File Secure, tous les fi-
chiers peuvent étre encryptés selon
deux methodes : un encryptage ra-
pide développé par hDC ou un co-
dage a la norme DES (Data Encryp-
tion Standard). Un mot clé est
associé a chaque fichier et est indis-
pensable pour récupérer les don-
nées. En revanche, le processus
d'encryptage ne détourne pas les
API de lecture et d'écriture disque.
C'est I'utilisateur qui décide d'enco-
der ou de décoder les fichiers.

Le File Search, quatrieme outil

fourni avec FileApps, est destiné a
la recherche des fichiers. Pour un fi-
chier particulier, il suffit d'indiquer
son nom et le répertoire ou doit d'ef-
fectuer la recherche. Les fichiers ap-
partenant & un groupe particulier,
comme les .DOC pour Word par
exemple, constituent un autre cri-
tere de recherche du File Search.
L'utilisateur peut définir ses propres
groupes pour ses applications. En-
fin, la date, I'neure et une chaine de
caracteres particuliers sont des cri-
teres supplémentaires pour une re-
cherche plus précise.

Le dernier utilitaire de FileApps
est un outil de transfert de fichiers. A
partir d'un cable série et d'un logiciel
sous DOS fourni avec le package,
un ordinateur serveur partage ses
unités de stockage. Sur I'ordinateur
client, il suffit de lancer le pro-
gramme résident de communication
sous DOS pour immédiatement ac-
céder aux ressources du serveur
voisin. Sous Windows, le Disk Share
permettra d'ajouter des unités logi-
ques virtuelles liées aux unités de
disques distantes. Mieux qu'un sim-
ple LapLink, le Disk Share assure un
fonctionnement totalement transpa-
rent aussi bien sous DOS que sous
Windows.

En proposant des outils puis-
sants, une facilité d'utilisation inde-
niable et une interface ergonomique
de qualité, le FileApps de hDC est
un produit complet, innovant et in-
dispensable en I'absence d'utilitai-
res comme PC Tools ou les Norton
Utilities.

SD

FILEAPPS

FileApps

2disquettes 5"'1/4 (1,2 Mo)
2disquettes 3"1/2 (720 Ko)
Disponible sous peu en France
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GUIDE DE POCHE
MARABOUT

Dans ka collection Ma-
rabout, on trouve de tout.
Ce mois-ci, nous avons vu
passé « FileMaker Il fa-
cile », « Symphony fa-
cile », « Multiplan 3.0 et
4.0 facile » et pour les
grands « Lotus 1-2-3
avancé ». Les program-
meurs en herbe pourront
s'initier @ la programma-
tion objets sous Turbo Pas-
cal avec « Langage objets
facile ». « Le piratage in-
formatique » vous ap-
prendra beaucoup sur
cette forme de délin-
quance juvénile.
CERCLEZ 21

LE GRAND LIVRE
DU MS-DOS 5.0

Le DOS 5.0 n’est tou-
jours pas disponible en
France au moment ou ces
lignes sont écrites et Mi-
cro Application réussit
I'exploit de déja sortir un
livre relatif a la nouvelle
version proposée par Mi-
crosoft. Le principal inté-
rét de cette bible, d’envi-
ron 1 000 lignes, se sitve
dans les disquettes four-
nies conjointement. De
nombreux utilitaires,
dont un permettant d'ef-
fectver des sauvegardes
d’écran, y sont inclus. A
part cela, deux chapitres
retiennent |'attention :
une description détaillée
du DOS Shell et un résumé
des meilleurs trucs et as-
tuces pour PC. Il vous fau-
dra attendre que Micro-
soft daigne fournir cette
version pour profiter de
ce livre de 295 F.
CERCLEZ 22
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CITIZEN 120D+

LE SUCCES:

750 000 unités
endues en Europe

LE PRIX
DU SUCCES:

1290 F TTC

La 9 aiguilles préférée des utilisateurs ne manque déjd pas de qualités |
Aujourdhui, avec son prix promotionnel de 1 290F TTC,
VOUSs n'avez plus aucune raison de vous en priver !

Pour connaitre votre revendeur le plus proche : retournez-nous vite le coupon réponse,
composez le code 3616 OMNI sur votre Minitel
ou profitez d'un appel gratuit sur le n° vert 0500 13 23

* Offre spéciale, valable du ler septembre au 31 décembre 1991
daoms la limite des stocks disponibles.

. -
O m n I I O g I C Tous les noms cités sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs

INTERNATIONAL GROUP
11, rue de Cambrad, 75019 Paris. Tél.: (1) 40 05 28 00 Fox : (1) 40 34 37 34

MS 09/91
Société Nom
Fonction Adresse
Tél Revendeur 3 oui () non

(A Souhaite une documentation 120D+ () I'adresse du revendeur le plus proche

SERVICE-LECTEURS N° 265



M3.LAB

CONTACTS

Des fontes
de qualite
peu onéreuses

ST Software Products a

d'abord developpé le sys-

teme de fontes vectorielles
Typographica pour le logiciel Time-
works Publisher. Aujourd'hui, la so-
cieté rend le systéme disponible aux
utilisateurs GEM, Microsoft Win-
dows et d'autres programmes de
publication nécessitant une maniere
peu onéreuse de genérer des fontes
de qualite.

Typographica consiste en un
grand nombre d'ensembles de fon-
tes vectorielles écran et imprimante,
et en un programme qui expanse
ces vecteurs en fontes pouvant va-
rier de 6 a 99 points, en styles et
origntations variables. J'ai testé la
disquette Prime Collection, qui
contient les fontes suivantes : Cou-
rier, Sans (c'est-a-dire Helvetica),
Serif (Times Roman) et Symbols.

Le logiciel Typographica s'installe
tout seul. Vous I'exécutez depuis un
lecteur de disquettes, et vous pres-
sez la touche F2 pour ['installer sur
votre disque dur. Le menu du pro-
gramme principal contient trois op-
tions : changer I'application, I'écran
et limprimante ; générer des fon-
tes; lire (ou imprimer) le manuel.
Cette derniere option n'a pas fonc-
tionné, mais j'ai trouve plus tard une
note dans le manuel imprimé de la
Prime Collection disant qu'une copie
sur disque du manuel n'est fournie
qu'avec les polices séparées.

Typographica supporte un certain
nombre d'applications, notamment
Aldus PageMaker, Ventura Publi-
sher, Fleet Street Editor, Words-
tar 5, Timeworks Publish It, Win-
dows et Digital Research GEMJ3. II
supporte également la plupart des
types d'écrans et une large variéte
34 - MICRO-SYSTEMES

Edit View Pase Text Style
T 2L

J: \BORE\ JONN\DEND. DTP

ADDON TYPEFACES TO ENHANCE YOUR DOCUMENTS

N b0 o omabie s
How 2 te nree for all good mes

e Now izthe tisnefor all goodmen X
Nowisthe time for all good men

Now is the time for all good men
Now is the fime for all good men 5

Now is the timef or allgood men
[f] Now is the time for all good men

¢ uamd’a.pcbqﬂitybpdwdmgmdﬁrmwﬂhmmg

PRESS

tions

dv]e

3ok 1

ve. faildble i a0 exciting
Vi Yo th qualityfentafe

dlection of faces, Ty uf
Mmmdprm ltprod.mfmu runeet.l

iz fast, sirple to woe

>

Les fontes sont belles sur | ’écran comme sur le papier.

d'imprimantes allant des matricielles
9 et 24 aiguilles Epson et IBM
jusqu'aux LaserJet. Cela dit, Typo-
graphica ne peut genérer des fontes
d'imprimante PostScript. Vous pou-
vez |'utiliser pour générer des fontes
d'écran accompagnant des applica-
tions PostScript, mais, en général,
elles ne seront pas équivalentes en
Hard Copy. Ces remarques s 'appli-
quent principalement aux applica-
tions stand-alone telles que Word-
star 5. Les applications Windows
vous donnent acces a tous les dri-
vers écran et imprimante que Win-
dows peut installer, y compris
PostScript. J'ai utilisé un driver Win-
dows 800 x 600 super VGA, et tou-
tes les fontes Typographica sont
bien apparues dans cette résolution.

Apres avoir fixé la configuration,
VOUS pouvez commencer & générer
des fontes. D'abord vous choisissez
une famille de caracteres depuis un
menu. Vous sélectionnez le style
(par exemple normal, gras, italique
ou gras italique) et vous listez toutes
les tailles de points que vous sou-
haitez. Vous pouvez également
choisir I'orientation portrait ou a
'italienne pour les fontes d'impri-
mantes (les fontes €cran sont en

portrait) et I'expansion ou la com-
pression en largeur de 25 a 200 %.

La taille de points maximale pour
Typographica est aujourd'hui de 99,
mais certains ecrans et imprimantes
ne vont pas jusque-la (c'est dail-
leurs clairement indiqué dans le
menu Générer Fonte). Par exemple,
la gamme de tailles de points pour la
configuration Windows allait de 6 &
36. Vous pouvez spécifier des tailles
de points jusqu'a deux decimales
pour les applications Windows utili-
sant les fontes logicielles Hewlett-
Packard télechargees, mais Typo-
graphica arrondit les points
fractionnels pour les autres applica-
tions et ne geénére qu'une copie
pour chaque taille arrondie.

Par ailleurs, sachez que la plupart
des applications qui supportent les
tailles de fontes fractionnelles arron-
dissent les points lorsqu'elles les lis-
tent dans les menus des fontes,
méme si elles les impriment & la
taille correcte. Si vous avez assez
d'espace disque, vous pouvez creer
un ensemble de fontes écran cor-
respondant a toutes les vues élar-
gies ou réduites que supporte votre
logiciel (par exemple, les vues & 50,
75 et 200 % de Pagemaker).

Typographica garde les fontes
dans des fichiers séparés pour cha-
que style et corps d'écran avec des
noms de fichier qui représentent la
plupart de ses attributs (par exem-
ple, SRF012RM.VGA est une fonte
gcran 12-point Serif Roman en
VGA). Sous Windows, Typographica
réunit ces fichiers en un fichier FON
unique pour chaque famille de ca-
racteres, qui contient toutes les tail-
les différentes. Windows ne peut
travailler avec des fichiers de fonte
individuelle depassant 64 Ko.

J'ai testé Typographica sous Win-
dows 3.0. Pagemaker comme Ex-
cel 3.0 a accepté les fontes sans
probleme. Typographica met a jour
automatiquement votre fichier WIN-
DOWS.INI de telle sorte que les ap-
plications bona fide puissent trouver
les fontes immédiatement. Microsoft
Word pour Windows n'a pas re-
connu les nouvelles fontes jusqu'a
ce qu'un ami érudit me dise qu'il me
fallait réinstaller 'imprimante depuis
Word.

En résumé, Typographica vous
permet de genérer des fontes de
qualité dans une large variété de
tailles, comme et quand vous en
avez besoin. Le programme est sim-
ple & utiliser et les seuls problemes
que J'ai rencontrés étaient pour la
plupart dus a la facon singuliere
dont certaines applications Win-
dows gérent les fontes.

D.P.

Reproduit avec la permission de Byte,
Juillet 1991,
une publication McGraw-Hill Inc.

TYPOGRAFICA
Prix:298

1€ jeu de polices : 59 $
2 jeu de polices : 99§
GST Software Products
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ACTIVE

du lundi au samedi de 8ha 20 h

INtgl * BUS ISA 8 SLOTS (1

M 1LD1,20u1,44 Mo

COMPUTER

57, r. de Dunkerque Paris 9

Tél. : 48.78.01.30
Fax :42.85.41.49

M : Gare du Nord - Barbes - Anvers

PRIX

M Boitier métal + Alim. a découpage
M 4 Mo RAM extensible a 16 Mo

Vous avez besoin de puissance, de compatibilité et vous hésitez.!!!
Alors, amis renards futés, comparez et vous comprendrez !!!

VOTRE AT 286-12 TURBO
FULL COMPATIBLE IBM° AT3°

LD 1,2 ou 1,44/Ctrl 2 LD et 2 DD/Alim 200W/
Série/Paralléle/Jeu/Clavier étendu/ Carte et
Ecran 14" bimode (Hercules et CGA)

OPTIONS : 286-16 490F/DD 40 Mo 490F/1 Mo sup. 590F
VGA 16/Ecran coul. 2200F - 2° LD 1,2 ou 1,44 590F
CADEAU : DOS 3.3 + GW BASIC complet avec doc (anglais)

MBATTABL

x32, 5x16 et 2x8) AVEC :

19900*

TTC

AVEC : DD 20Mo/ 1Mo RAM ext. a 4 sur c.-mére/ g

& seagate © l® GARANTIE
S DIRECT TA

W DD 40 Mo 28 ms (Tx de transfert 660 Ko/sec)

W 2 séries 1 paralléle 1 jeu Clavier AZERTY étendu

M Carte VGA 16 bits/512 Ko ext. a 1 Mo (1024 x 768, 256 Coul.)
W Ecran 14" VGA 640x480 pitch 0,31 couleur sur socle orient.

WINDOWS 3 : 1590 F MS DOS 4.01 ou DR DOS 5.01 : 690 F
IDE 80//124/200 Mo  1700/2500/3900F VGA Bﬂﬂx&ﬂﬂﬂ024x768 390 /

ESDI 160/330/660 Mo 4900 /6900 /9900 F NEC 2A ou SONY 1420 F
SCSI 160/330/660 Mo 5900 / 7900 /10900 F  NEC 3D MULTISYNCﬁONY MULTISCAN 3900 F
STREAMER / BERNOUILLI BOX / SYQUEST/ 19" NEC 5D /EIZO / SAMPO : N. C.

DISQUE OPTIQUE NUMERIQUE : N.C. 4Mosup.:2400F 1D1,20u1,4:590F
Mini tour/Maxi tour 490/1490 F 386SX-20: 990 F

UNIX POWER

WRITE BACK CACHE
CTRL SCS1 4 MO
CARTE VIDEO XGA

19,5 MIPS !! &
146,8 MHz!}"

486-25 cache 128Ko |

386-2

W RAM 4 Mo ext. a 32 sur carte

B Ctrl SCSI cache 4 Mo ext. a 16 équipé d'un proc. intel 30376 & 16 MHz (tps d'acces 0,28 ms)

LA PUISSANCE A L'ETAT PUR

Cache 32 Ko

486-33 EISA - 128 Ko Cache

SERVEUR ou SUPER STATION DE TRAVAIL

mere M Support Copro Weitek 4167 B Write Back Cache

DETAXE A L'EXPORTATION - C.

. - CETELEM -

P TWARE v.2.15, 3.0 et 3.1 UNIX et OS/2 v.1.1 et 1.2
LC 24-10 |CANON ser pencre 300 4§ PORTABLE NOTEBOOK (- 2 Ka) a batterie/secteur
9 aig. 80 col. 24 aig. 80 col. BJ10E/130E/330E 286-12 386 SX-16
1990 F (.., 2900 F 2790/4350/6990 F
LC 200 coul. T1C 24-15 coul|  LASER H.P. 14900 18900
) I 24 aiq. 136 col nm/ue / m TIC ; TI¢
9 aig. 80 col. aig. 136 col. | 13990 / 7990 /14900 F 22
2390 F 3990 F gorantie 1 an sur site 1 Mo ext. a 4/D.Dur 20 Mo/LD T, Mo/2S/lP/32 Niv. de gris
CO-PROC. CART. VIDEO| Carte Mere | D.Durs - Lecteurs et Controleurs Divers
287-10 1650 F§ VGAcoul.14" 2590FF 8088-12MHz  490F f§ 20 Mo-40ms  1490F AT 1.1 MFM 690 F § Boit. alim.200 W 690
287-12 2150 F § NEC 3D 5200F§ 286-12 MHz 890F § 40Mo-28ms 2350 F ESDI2LD/2DD 1690 F § Mini tower/alim 990
387 SX 2250 F § Sony VGA 3600FF 286-16MHz 1390F § 80Mo-286ms 5200 F AT bus2LD/2DD 390 F § Maxi tour/alim 1 890
387-20 2900 F § SonyM-SCAN 5300F§ 386SX-16 MHz2700F § 110 Mo-20ms 5600 F XT MFM 2DD 420 F§ 2 séries 1 p. 290
387-25 3600 F§ VGA 16b-256 990F§ 386-25MHz  7900F § 5'1/4-1,2Mo 590 F XT2LD 150 F § 1 série 190
387-33 4700 F§ VGAProf.512 1900F§ 386-33MHz 8900F § 3"1/2-1,44 Mo 590 F MIO XT s/pljh 290 F § 1 paralléle 130
RAMS (TTC) | DISQUETTES| MAINTENANCE |~ ™" BON DE COMMANDE _ <o~
. (a retourner a ACTIVE COMPUTER,
4164 18F BARETTES | Prixpar100 (TTC) SUR SWE avec chéque en recommandé avec AR a la commande)
4464 33F  SIMM/SIP | 5"1/4 12Mo 3,90F ﬁ?i:::zn;i‘::zesso::: ‘r;lgm .............................................................................
" 1] S HHSS0 . i i G e
i 3,,1/2 1,44 Mo 7,90 F toute la France) Modele Quantité PUHT P total TTC
44256 78 F  1Mox9 590 F§ 5"1/4 360 Ko 1,90 F o/ d . Signature; datestcachet ...
41000 73F 12 120K 200F| 7 Y% dU prix TVA 1869 Port: +290 F par configuration
configuration/an (T.V.A. 18,6 %) + 90 F par petit colis

AURORE - PRIX SPECIAUX CE/FACULTES |




LY'00°EP'0p (1) - VIQIW-OHI3

EMULATION TEMPS REE

Motorola Intel Nec NSC Hitachi AMD TI AT&T Zilog Mitsubish

CONNEXION DIRECTE SUR PC/DOS -
HP 9000 - SUN 4 - VAX - DECSTATION
CARTE LAN - RS 232 - RS 422

* Autonome et modulaire
* Analyse de performance
e Emulation en langage évolué
* Trace temps réels
* Cible étendue 8/16/32 bits
* solutions completes
logiciels et matériels

Distributeur exclusif

des émulateurs
. HP 64700 ("ﬂ]

BOSTON
SYSTEMS
OFFICE

TASKING 2.1 des Ebisoires, 4 rue des Fréres-Lumiére, 78370 PLAISIR, tél (1) 30.54.22.22

INDEX Pages Noms Cercler Pages Noms Cercler
41 Activ Computer 219 102 Léo 237
DES 3 Aditem 264 138 Logidata -
1492152 | Alif 2052208 |27 Marlo 262
189 ALS Design 242 23 Micro Applications 260
ANNONCEURS % BSO Tasking 20 139 Micronode 204
47 CLBF 220 89 Microphar 233
16 CMM 267 195 Microprocess 245
e [ 197 Compo Pyrénées 246 168 Micro Star 211
" .P(f’“r obtenir ||, Compuosrer 247 293 | Omilogic 263265
es informations | ¢ Data Tools 256 Fcow. | Orchid 202
supplémentaires | i8] Datron 239 65 Pacific Technology 224
sur les publicités | 84 Dédale Télématique 238 75 PB Net 228
: 60 DKT 223 14-15 PC Soft 255
e pro%u‘ts 11 DP Tool Club 206 87 PC Warhouse 23
parus dans | s Euro & Tek 268 5758-59 | Pentasonic 2122
MICRO-SYSTEMES, | 55 Eusys 241 fcouv. | PSI2000 203
utilisez notre | 8! Eurotron 229 10-11 Quarterdeck 253
. 173 Expotronic - 120 Rem Corp. 215
«Service Lle-/c lt 811;3» 191 France Teaser 243 181 SBIG 240
. (pages 171-172). | ) Good Micro 210 25105 | Set 212:266
Indiquez vos coordonnées | 123 HD Micro Systems 217 8 Siemens Nixdorff 252
et cerclez les numéros |21 Hewlett Packard 259 67 Siener Soft 226
Py 65-67 ID Bit 225-221 201 Software Development 249
des pu?hc;tes QU€ 1 193 | Tnnosol 229|199 Soliselec 248
VOus avez s ectlor_mees 84 International Computer Sources | 231 116 Supergames -
en vous aidant |25 IPC France 201 12-13-18-19 | Techno Direct 254-258
de ce tableau. | 202 Iserpa 250 114-115 Tetratek 214
129 ISM 218 202 Triumphal 251
152 Kouwei 209 982101 ™WC 234-235-236
17 Kun Ying 257 25 Version US 261
107 LCD 213 82-83 Vidéo Technologie 230
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La puissance d'un Groupe International

Deux centres de recherche. Douze usines dans le monde. Une capacité de
production de 45000 micros/mois. Un réseau de distribution international dont
43 agences en France. Chiffre d'affaires mondial: 1 milliard de dollars.

Cette combinaison unique permet de vous proposer une vaste gamme de produits couvrant les différents domaines
d’activité de la micro-informatique. Des produits rigoureusement testés : les disques durs sont formatés, MS-DOS 4.01

et DOS Shell y sont insta

és, les différentes cartes, notamment vidéo, sont paramétrées.

N’hésitez pas & vous rendre dans |'une des agences PCW : proximité et compétences, deux atouts de plus & mettre

de votre coté.

B KENITEC 486-25

le plus puissant des Kenitec
Idéal en CAO/DAO/PAC.

o 0 MG} = =

Tl s

W KENITEC 386-33

le plus extensible des Kenitec 386
Grande puissance de traitement.

B KENITEC 386 SX-20

Technologie 32 bits
Compatibilité Windows en mode 386.

Microprocesseur i486DX-25 Mhz Microprocesseur i386DX-33 Mhz Microprocesseur i3865X-20 Mhz
Co-processeur intégré au 486 Co-processeur (optionnel)  80387-DX a 33 Mhz Co-processeur (optionnel)  80387-SX & 20 Mhz
Mémoire de base 4 Mo sans état d'attente Mémoire de base 4 Mo sans état d'attente Mémoire de base 1 Mo sans état d'attente
Mémoire maxi sur carte RAM 8 Mo Mémoire maxj sur carte mére 8 Mo Mémoire maxi sur carte mére 5 Mo
Mémoire maximum Mémoire cache 64 Ko Unité de disquettes 3,5 - 1,44 Mo
(cartes additionnelles) 16 Mo Unité de disquettes 3,5" - 1,44 Mo Emplacements périphériques
Mémoire cache 8 Ko Emplacements périphériques 3,5" 1
Unité de disquettes 5,25" - 1,2 Mo 5" 2 5,25" 2
Emplacements périphériques 5,257 5 Disques durs 40 & 80 Mo
5'25” g Disques durs 40 & 200 Mo Contréleur IDE
/i trél IDE lavi 102 touch
gisqugls durs 406 200 ?S‘E E;::nvir:reur 102 touches g:nvr:::teurs d’extension e
ORinoleur Connecteurs d’extension 8 bits 1
Clavier 102 touches 8 bits 2 16 bits 4
T S g aeniine 4 16 bis 5| | carte cran VGA
. 16/32 bits 1 Moniteurs VGA mono & couleur
16 bits 5 : 5o o
16/32 bits ] Carte écran VGA Ports série 2
Carte &cran VGA Moniteurs VGA mono & couleur Port paro!léle 1
Moniteurs VGA mono & couleur Ports série 2 Alimentation 150 W
Ports série Port paralléle 1 MS-DOS 4.01
Port paralléle 1 Alimentation 220 W Dimensions (Lx|xH) 406x406x102
Alimentation 220 W MS-DOS 4.01 Poids 9 kg
MS-DOS (avec GW-BASIC) 4.01 Dimensions (LxIxH) 610x140x495 Garantie piéces et main-d'ceuvre 1 an
Dimensions (LxIxH) 610x140x495 Poids 24 kg
Poids X " 24 kg Garantie piéces et main-d’ceuvre 1 an
Garantie piéces et main-d’ceuvre 1 an
Tarif Tarif Tarif
Kenitec 486-25 IAvec disque dur|Avec disque dur Kenitec 386-33 Avec disque dur [Avec disque dur Kenitec 386 SX-20 Avec disque dur|Avec disque dur
avec moniteur 14" 40 Mo 80 Mo avec moniteur 14" 40 Mo 80 Mo avec moniteur 14" 40 Mo 80 Mo

21070,83 | 22335,58

VGA monochrome (24990,00 T7C) | (26 490,00 TTC)

13482,30 | 14747,05

VGA monochrome (15990,00 TTC) | (17490,00 TTC)

7580,10 8844,86

VGA monochrome (8990,00 T1C) | (10490,00 T7c) |

22335,58 | 23600,34

VGA couleur (26490,00 TTC) | (27990,00 TTC)

14747,05 | 16011,80

VGA couleur (17490,00 TTC) | (18990,00 TTC)

8844,86 | 10109,60

VGA couleur (10490,00 TTC) | (11990,00 TTC)
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B KENITEC 386 SX-16

L'entrée de gamme 32 bits
Compatibilité Windows en mode 386.

B KENITEC: UNE GAMME

les nouveaux Kenitec Notebook concilient puis-

COMPLETE DE NOTEBOO

) i Di 20 M Di 40 M Di 60 M

sance et légeéretd. Construits autour d'un i386-SX ;33'2‘.‘35( 16 Mhz ;33'2‘.‘3)? 20 Mzz ;352‘.‘&’; 20 Mf,z
16 ou 20 Mhz, ils sont proposés avec des dis- = 590/00 SI950.00 08
quies rapides s 204 40 Mo (0662,14T1C) | (1303414TIC) | (15406,14T1C)
Tarif extensions
Co-processeur | Co-processeur nur:grvie;que dliJsr:qi:uée::s Sacoche do b:::l:ie Modem mEé):;Z?:loge mEé):!:eo?:ioge
387-SX 16 Mhz [i387-SX 20 Mhz extene | 5,25" externe | OMsPOrt supphém. Com-Pouce V-23 132 Mo 185 Mo

1357,50 1492,41 450,00 1300,00 250,00 650,00 919,06 1087,69 2664,42
(1610,00 TTC) |(1770,00 TTC) | (533,70 TTC) |(1541,80 TTC) | (296,50 TTC) | (770,90 TTC) |(1090,00 TTC) |(1290,00 TTC) |(3 160,00 TTC)

! rov n-"r\_-—-\

I ,T—-T‘_"‘_— e
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B KENITEC 286 S-16

Boitier type “’slim”” nouveau deS/gn
le plus puissant des Kenitec 16 bits.

B KENITEC 286-12

Modéle 286 S : boitier "'slim”’
Modéle 286 Plus : bottier “desktop”’

Microprocesseur i3865X-16 Mhz Microprocesseur i286-16 Mhz Microprocesseur i286-12 Mhz
Co-processeur (optionnel) 80387-SX & 16 Mhz Co-processeur (optionnel) 80287 & 10 Mhz Co-processeur (optionnel) 80287 & 10 Mhz
Mémoire de base 1 Mo sans état d'attente Mémoire de base 1 Mo Mémoire de base 1 Mo
Mémoire maxi sur carte mére 5 Mo Mémoire maxi sur carte mére 4 Mo Mémoire maxi sur carte mére 4 Mo
Unité de disquettes 3,5" - 1,44 Mo Unité de disquettes 3,5 - 1,44 Mo Unité de disquettes 3,5" - 1,44 Mo
Emplacements périphériques Emplacements périphériques Emplacements périphériques
3,5" 1 3,5 ] 50 ]
5,25/ 3 525" 2 525" 2
Disques durs 40 & 80 Mo Disques durs 40 & 80 Mo Disques durs 20 & 80 Mo
Contréleur IDE Contréleur’ IDE Contréleur IDE
Clavier 102 touches Clavier 102 touches Clavier 102 touches
Connecteurs d’extension Connecteurs d’extension Connecteurs d’extension
8 bits 2 8 bits 1 8 bits 286S | 286 Plus 2
16 bits 6 16 bits 4 16 bits 286S 4 286 Plus 5
Carte écran VGA Carte écran VGA Carte écran VGA
Moniteurs VGA mono & couleur Moniteurs VGA mono & couleur Moniteurs TTL ou VGA (mono & couleur)
Ports série Ports série Ports série 2
Port paralléle 1 Port paralléle 1 Port paralléle ]
Alimentation 150 W Alimentation 150 W Alimentation 150 W
MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.01 MS-DOS 4.0
Dimensions (LxIxH) 420x435x175 Dimensions (Lx|xH) 406x406x102 Dimensions (LxIxH) 286 Plus 420x435%175
Poids 13 kg Poids 9 kg 286 S 406x406x102
Garantie piéces et main-d’ceuvre 1 an Garantie piéces et main-d‘ceuvre 1 an Poids 286 Plus 13 kg
286 S 9 kg
Garantie piéces et main-d‘ceuvre 1 an
Tarif Tarif Tarif
Kenitec 386 SX-16 Avec disque dur [Avec disque dur Kenitec 286 S-16 Avec disque dur|Avec disque dur Kenitec 286 Plus 4207,42
avec moniteur 14" 40 Mo 80 Mo avec moniteur 14" 40 Mo 80 Mo avec disque 20 Mo et TTL mono (4990,00 TTC)
Kenitec 286-12 [Avec disque dur |Avec disque dur|Avec disque du
VGA monochrome 6736,93 8001,69 VGA monochrome 5893,76 7158,52 av. monit. 14" 20 Ajo‘ 40 ;1"0 80 ;AO
7990,00 TTC) | (949,00 TTC) (6990,00 TTC) | (8490,00 TIC)
VGA mono | 4881,96 5472,18 6736,93
(5790,00 TTC) | (6490,00 TTC) | (7990,00 TTC)
8001,69 9266,44 7158,52 8423,27
VGA couleur (9490,00 TTC) | (10990,00 TTC) YGA couleur (8490,00TTC) | (9990,00 TTC) VGAcool | 614671 | 673693 | 8001,69
© | (7290,00 TTC) | (7990,00 TTC) | (9490,00 TTC)

* Modéle 286 S uniquement.



43 Agences

au service
des entreprises

14, boulevard Chancel
06600 ANTIBES
Tél. 93 65 94 00
Fax 93 95 13 47

158, avenue de la Californie
06000 NICE

Tél. 93 18 01 10

Fax 932113 11

(13]

3, avenue de Delphes Métro : Castellane
13006 MARSEILLE

Tél. 9179 27 29

Fax 91 25 88 15

25, boulevard Notre-Dame
Métro: Estrangin Préfecture
13006 MARSEILLE

Tél. 91 53 99 12

Fax 91 81 18 04

(21]

21, boulevard Carnot
21000 DIJON

Tél. 80 66 66 88

Fax 80 66 67 05

(31]

30, boulevard Carnot
31000 TOULOUSE
Tél. 61 62 13 87

Fax 61 62 18 17

8, grande-rue Saint-Michel
31400 TOULOUSE

Tél. 61 5319 18

Fax 61 55 33 25

[33]

21 bis, cours Alsace-Lorraine
33000 BORDEAUX

Tél. 56 81 12 96

Fax 56 81 17 39

10-12-14, avenue de Lodéve
34000 MONTPELLIER
Tél. 67 58 02 10 - Fax 67 58 01 82

(35]

46, avenue du Mail
35000 RENNES
Tél. 99 33 82 65
Fax 99 54 41 76

7 bis, boulevard Winston-Churchill
37000 TOURS

Tél. 47 37 77 65

Fax 47 37 77 64

13, rue du Docteur-Mazet
38000 GRENOBLE

Tél. 76 87 07 07

Fax 76 50 30 94

2, rue Balay

42000 SAINT-ETIENNE
Tél. 77 38 58 70

Fax 77 41 60 94

45-46, quai Magellan
44000 NANTES
Tél. 40 89 13 13
Fax 40 89 69 26

20, rue André-Dessaux - RN 20
45400 FLEURY-LES-AUBRAIS
Tél. 38 43 09 10

Fax 38 43 27 44

(51]

4, boulevard de la Paix
51100 REIMS

Tél. 26 47 74 12

Fax 26 47 72 17

41, avenve du Général-Leclerc
54000 NANCY

Tél. 83 56 36 36

Fax 83 53 35 02

12, rve du Sud
59140 DUNKERQUE
Tél. 28 65 00 00

Fax 28 21 06 02

677, avenue de la République
59000 LILLE

Tél. 20 31 07 07

Fax 20 31 78 00

10-12, rue du Priez
59800 LILLE

Tél. 2074 03 32
Fax 20 51 10 45

Rue G.-Clemenceau

Résidence Clemenceau

63000 CLERMONT-FERRAND
Tél. 73 93 01 67

Fax 73 3530 10

123, avenue Maréchal-Soult
64100 BAYONNE
Tél. 59 52 07 06
Fax 59 42 07 70

200, route de Colmar
67100 STRASBOURG
Tél. 88 39 50 00
Fax 88 79 42 24

51, avenue Jean-Jaurés
69007 LYON

Tél. 78 58 01 71

Fax 78 58 04 49

67, cours Emile-Zola
69100 VILLEURBANNE
Tél. 78 9376 23

Fax 78 93 60 84

(72]

22, rue de |'Etoile
72000 LE MANS
Tél. 43 76 82 82
Fax 43 76 84 82

100, rue Jeanne-d'Arc
76000 ROUEN

Tél. 3570 53 50

Fax 35 89 02 03

1, boulevard Alsace-Lorraine
80000 AMIENS
Tél. 22 91 88 61
Fax 22 91 98 77

6, avenue du Colonel-Fabien
Le Saint-Laurent
83000 TOULON
Tél. 94 31 30 31
Fax 94 41 44 55

33, route de Lyon
84000 AVIGNON
Tél. 90 85 47 47
Fax 90 85 11 28

64, boulevard du Pont-Achard
86000 POITIERS
Tél. 49 37 21 81
Fax 49 37 2178

PARIS
ET REGION PARISIENNE

[75] PARIS

30, rue du Grenier-Saint-Lazare
75003 - Métro: Rambuteau

Tél. (1) 48 04 00 48

Fax (1) 48 04 53 41

5, rue des Filles-du-Calvaire
75003 - Métro : Filles du Calvaire
Tél. (1) 42 78 50 52

Fax (1) 42 78 88 41

28, rue de Turin
75008 - Métro: Rome
Place de Clichy

Tél. (1) 43 87 55 55
Fax (1) 43 87 78 00

57, rue Lafayette
75009 - Métro: Cadet
Tél. (1) 48 78 06 91
Fax (1) 40 23 04 78

38, rue de Chabrol

75010 - Métro: Gare de I'Est -
Poissonniére

Tél. (1) 42 47 09 42

Fax (1) 42 47 10 38

244, rve du Faubourg-Saint-Antoine
75012 - Métro: Nation

Tél. (1) 43 56 14 18

Fax (1) 43 56 7573

68, boulevard Auguste-Blanqui
75013 - Métro : Corvisart

Tél. (1) 43 36 69 00

Fax (1) 43 31 55 25

148, avenue du Maine
75014 - Métro : Gaité
Tél. (1) 43 20 64 64
Fax (1) 4320 26 15

69, rue Marx-Dormoy

75018 - Métro : Marx-Dormoy
Tél. (1) 46 07 50 51

Fax (1) 46 07 17 01

58, rue Kléber - Métro: A -France
92300 LEVALLOIS-PERRET

Tél. (1) 47 48 12 00

Fax (1) 47 58 49 55

16, rue Thiers

95300 PONTOISE
Tél. (1) 30 38 61 63
Fax (1) 34 24 12 55

~

\\ oy

B v.rC.

Un service de vente par correspon-
dance est & votre disposition du

lundi au vendredi de 9h a 19 h.

PCW - VPC: B.P. 317 - Osny
95526 Cergy-Pontoise cedex
Tel. (1) 34 41 40 56 - Fax (1) 34414091

PCW. Siége social: K.H.T. - B.P. 317 - 95526 Cergy-Pontoise cedex.
Société anonyme au capital de 48 000000 F. RC 88 B 00879. Code APE 6424. Siret 344951 165 00010 - Les marques citées sont des marques déposées — Photos non contractuelles.
Les spécifications techniques peuvent étre modifiées sans préavis.
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Pour tout savoir sur:

- les agences PCW de votre
région,

— les services et les produits PCW.
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CONFIGURATIONS GARANTIES 1 AN SUR SITE

KS0CER

pensé pour mieux penser

Toutes nos configurations comprennent : ECRAN VGA COULEUR MULTISYNC 800 x 600
CLAVIER AZERTY 102 TOUCHES
SOURIS - MS DOS 4.01 FRANCAIS

MODELE DESCRIPTIF PRIX PUBLIC H.T. | PRIX H.T. SETRI MODELE DESCRIPTIF PRIX PUBLIC H.T. | PRIX H.T. SETRI
KYO 5050 - CM |80386 SX a 20 MHz 28723 F 15900 F KYO 6300 - CM (80386 a 33 MHz 62951 F | 34500 F
2 Mo de Ram - Disque dur 50 Mo - 4 Mo de Ram - 64 ko de mémoire
1 lecteur disques 3"'1/2 1,44 Mo 83?*12806Ah;ghjtf1iclzucr{%5rl%% -difélsﬂgﬁ
KYO 5100 - CM [VERSION 100 Mo 33617 F | 18500 F tes 3°11271.44 Mo h}!eclel?r de
KYO 6050 - CM {80386 DX a 25 MHz 37872 F | 20900 F =t Lo
2 Mo de RAM - Disque dur 50 Mo - KYO 7100 - CM [80486 a 33 MHz | 89180 F | 47900 F
1 lecteur de disquettes 3''1/2 1.44 8 Mo de RAM - 128 ko de mémoire
Mo - 1 lecteur de disquettes 5°'1/4 cache - Architecture EISA - Disque
1.20 Mo dur 100 Mo - 1 lecteur de disquet-
tes 3''1/2 1.44 Mo - 1 lecteur de
KYO 6100 - CM [VERSION 100 Mo 42447 F 22900 F disquettes 5''1/4 1.20 Mo
?ais de port non mchés 1 h m
hglrjss [r;gsesx‘)r%\/s:f‘n;ag‘é%n% en sus. OUVERT d

Prix modifiables sans préavis

e=

DU LUNDI AU SAMEDI

Financement
Crédit Universel

SERVICE-LECTEURS N° 219

11, bd du Gal-de-Gaulle - 92700 COLOMBES
Tél. (1) 47 81 42 56 + - Fax (1) 42 42 96 42
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Windows 3.1:
la revolution continue

Windows allant (pour
U'instant) toujours plus loin
dans sa conquéte de parts de
marché, le petit monde de la
micro-informatique
s'interroge sur ce que serq
la prochaine version 3.1, Le
Laboratoire de Micro
Systemes a le plaisir de
lever le voile sur

Windows 3.1.

peine remis du choc de la
version 3.0, choc provoqué
autant par son acceptation
quasi générale que par le
fait que la plupart des fonctionnali-
tés fonctionnaient, nous voila pour
trés bientdt avec une version encore
plus nouvelle, baptisée 3.1. Les ap-
plications commencent & peine de
sortir pour 3.0 que, déja, 3.1 les rend
obsoletes. C'est que, malgré l'incré-
mentation de 0.1 seulement (4.0 est
prévue pour étre la version 32 bits
avec son systeme d'exploitation in-
tégré), 3.1 présente un nombre si-
gnificatif d'ameéliorations. En avant
pour le tour du (futur) propriétaire, a
partir de notre version béta.
Premiere amélioration, notable
des le premier écran, Windows est
encore plus beau. Les couleurs par
deéfaut ont change. Les barres de
42 - MICRO-SYSTEMES
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Des modifications discrétes mais trés efficaces.

caption sont maintenant d'un bleu
yachtman bien plus élégant. Nous
I'appelons yachtman car son nom
officiel est « default», alors que la
palette des couleurs vous propose
un choix de teintes toutes prétes,
chacune ayant sa propre appella-
tion. Ainsi, « The Blues » est un en-
semble de gris et de bleus,
« Tweed» est un bordeaux péle +
ocre trés chic... Notons en passant
que la definition de couleurs spécifi-
Que est encore plus simple que par
le passé, avec, avant |'arc-en-Ciel,
une palette de couleurs de base.

La couleur, c'est gentil, mais il y a
egalement les icones. Certaines ico-
nes de base ont changé : elles sont
aujourd'hui plus précises, plus elé-
gantes, plus fouillées. On se croirait
dans un Mac en couleurs. D'ailleurs,
c'est globalement I'ensemble de
Windows qui parait plus précis en

termes de graphisme. Pour revenir a
nos icones, citons par exemple celle
du panneau de controle qui s'orne
de couleurs dans I'écran ou encore
licone de groupe, maintenant colo-
rée. Solitaire n'a, lui, pas change,
comme ne manqueront pas de le
constater tous vos collaborateurs
équipés en Windows.

Icones par-ci...

Cette utilisation plus systémati-
que des icones, on la retrouve a
tous les niveaux de Windows. Dans
certaines applications ayant été re-
fondues, le champ d'édition « drive »
des commandes relatives aux ope-
rations disque est maintenant agre-
menté d'icones représentant le type
du drive (floppy, disque dur). L'ap-
parition d'icones de dossiers et de
sous-dossiers dans les boites de

liste des sous-répertoires, avec une
arborescence beaucoup plus signifi-
cative, est elle aussi fort réussie.
L'utilisation des icones comme pre-
miers vecteurs message pour l'inte-
ractivité entre I'environnement et
[utilisateur constitue un progres
certain, une étape supplémentaire
vers la réalisation de la philosophie
des interfaces graphiques.

Bon. Les icones sont belles et
leur utilisation est nettement géne-
ralisée. Mais les améliorations de
look ne s'arrétent pas la. Windows
est maintenant livré avec les polices
TrueType, prévues pour remplacer
et annuler les fontes tierces comme
celles du Type Manager d'Adobe.
Les polices TrueType sont evidem-
ment vectorielles. Quatre polices
sont livrées en standard: Axial,
Courier, Times New Roman et Sym-
bol. Nul doute que Microsoft propo-
sera a la vente des polices supplé-
mentaires, a moins que, FTC oblige,
elle ne laisse ces miettes du gateau
a des sociétes indépendantes... Quoi
qu'il en soit, lesdites polices restent
tres classiques. Seul leur caractere
vectoriel faita différence sur les tail-
les de points importantes, a I'affi-
chage et a l'impression. Precisons
en passant que 3.1 intégre un cer-
tain nombre des drivers qui man-
quaient & 3.0, comme les Canon BJ.

Passons maintenant a I'essen-
tiel : Dr Watson, File Manager et Pac-
kage. Dr Watson, présent dans
toutes les béta, surveille vos appli-
cations, réalisant a chaque opéra-
tion de lancement un parameter
checking donnant lieu a un rapport
tres complet sur fichier. Il faut savoir
egalement que I'un des gros atouts
de 3.1 est la protection des applica-
tions entre elles, comme si leurs
segments respectifs étaient étan-
ches les uns aux autres. Le resultat,
c'est que si une application crashe,
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EXTRAIT D'UN RAPPORT DE Dr WATSON : ELEMENTAIRE...
Stack Frame 3 is PACKAGER cs:ip 166f:ba67(1) ss:bp 1eb7:8c0e

ses segments sont effaces et rede-
viennent disponibles pour le sys-
teme. Normalement, Dr Watson et sa
belle icone de pipe ne devraient pas
étre présents dans la version com-
merciale. Cela dit, les vendeurs de lo-
giciels pourront toujours le fournir
avec leur produit ; si plantage il y a,
vous n‘aurez plus qu'a leur renvoyer
le rapport pour qu'ils puissent iden-
tifier la cause du probleme.

Passons au File Manager. La plu-
part des utilisateurs ont pourtant
des difficultés a utiliser cet outil pour
la simple raison qu'ils sont habitués
aux commandes DOS traditionnel-
les. Pourtant, avec un peu d'entrai-
nement, le File Manager nouvelle
version se révélera tres efficace.
L'espace de travail est maintenant
divisé en deux fenétres des le lance-
ment de I'application. La fenétre de
gauche affiche la structure de I'ar-
borescence tandis que la fenétre de
droite contient les différents fichiers
du répertoire courant. Le choix du
répertoire s'effectue en cliquant sur
les icones dossiers. Le dessin d'un
dossier ouvert signifie que tous les
sous-répertoires sont deja affichés.
Dans le cas contraire, ¢'est-a-dire
que le dossier est fermé, il suffit de
cliquer sur celui-ci pour afficher les
gventuels sous-répertoires. Enfin,
pour visualiser le contenu d'un re-
pertoire particulier, il faudra cliquer
sur celui-ci pour mettre a jour les in-
formations contenues dans la fené-
tre des fichiers.

Pour changer d'unité, il faut soit
sélectionner ['icone du drive corres-
pondant, soit cliquer sur la barre
principale. Dans ce dernier cas, une
boite de dialogue permet a I'utilisa-
teur de sélectionner le nom de
lunité. Les méthodes de sélection
du File Manager, méme si elles n'ont
pas sensiblement évolug, profitent
considerablement de la nouvelle in-
SEPTENMBRE 1991

ss:8¢00 Oe 8c 67 ba e5c0 cc 36 47 16
166f:ba5e 81 ec 0000 sub  sp, 0000
166f:ba62 57 push di

166f:ba63 56 push si

166f:ba64 e8 56ac call near11113
(PACKAGER:1:ba67)

166f:ba67 b8 0000 mov  ax, 0000
166f:baba e9 0000 jmp  near baéd
166f:baéd 5e pop si i
166f:babe 5f pop di

Stack Frame 4 is OLESVR cs:ip 164f:1bae(1) ss:bp 1eb7:8¢c54

$5:8¢00

ss:8¢10 ae 1b 4f 16 76 cb b7 1e 00 00 cc 36 00 00 8f 1e
ss:8c20 01 00 1f Oc ec 35 €8 03 {4 a4 47 16 01 00 5a 39
$5:8¢30 12 00 1f 0c 76 cb b7 1e cc 36 cc 36 15 00 d5 1d
ss:8¢40 ff 05 cc 36 56 8¢ 1e Oc fa 00 1f Oc 00 00 e8 03

$s:8¢50 cc 36 7d 8¢
164f:1bal ff 76 0
164f:1bad c4 Se e0

push word ptr [bp+e0]
les bx, [bp+e0]
164f:1ba7 26 c4 1t les

55 8¢

bx, es:[bx]

terface Windows 3.1 : plus instincti-
ves, les manipulations se rappro-
chent beaucoup de ce que I'on peut
trouver sur un Macintosh.

Les facilités offertes par le File
Manager pour lancer une applica-
tion avec des données ont aussi été
améliorées. Comme sur les Mac, il
suffit de cliquer sur un fichier texte
ou graphique et, tout en gardant le
bouton de la souris enfonce, diriger
le pointeur sur une application (drag
n'drop). Windows appelle ensuite le
programme avec comme parametre
le nom du fichier de données. La
nouvelle version 3.1 a été enrichie
pour, par exemple, envoyer directe-
ment un fichier a 'impression par la
méme technique. Derniére nou-
veauté, le support réseau a été
gtendu pour faciliter les opérations
sur des systemes distants, notam-
ment au niveau des redirections au-
tomatiques (et graphiques !) en cas
d'incident ou de panne. Presque im-
perceptibles, les modifications ap-
portées a la nouvelle mouture sont a
limage de I'environnement tout en-
tier : discrétes mais trés efficaces.

La 3.1 prolonge le DDE amorce
par la version 3.0 avec I'Object Lin-
king and Embeading (OLE). Sous
cet acronyme se cache la possibilité
de création de fichiers composites
regroupant blocs de données de ty-
pes différents, qu'il est possible de
modifier séparément.

La mise en ceuvre de I'OLE re-
pose sur le Package Manager (ou

Packager), nouvel accessoire qui
permet d'affecter & tout fichier (nous
prendrons comme exemple une
image PaintBrush) une icone choisie
par l'utilisateur. Cette icone peut
étre incluse par exemple dans un
texte Write. Votre texte, maintenant
agrémente d'une icone, comprendra
votre image PaintBrush avec son
environnement de création, ¢'est-a-
dire les données ET I'application qui
les a générées. On se rapproche de
lanotion d'hypertexte ou, en |'occur-
rence, d'hyperdonnées.

.. OLE par-la

Cependant, le plus intéressant de
I'OLE est son orientation donnée (et
non plus applications). Avec le DDE,
il fallait, pour modifier les données
d'un fichier composite, appeler I'ap-
plication qui produisait le bloc de
données. Ici, a la création d'une
icone OLE, le Package Manager de-
finit I'application qui sera chargée
lors de la sélection du bloc de don-
nées. Il est ainsi possible de travail-
ler son document en ne considérant
Que ce que 'on veut produire, et non
comment on doit le faire. Ce seul
point suffit @ montrer combien Win-
dows 3.1 cherche a briser les
contraintes supportées par |'utilisa-
teur du PC, contraintes que méme la
version 3.0 n'avait pu abolir.

Package Manager est en effet
simple a utiliser. Il suffit d'importer le
fichier que I'on veut inclure. L'appli-

cation a charger est choisie au
moyen des suffixes standards, tan-
dis que l'icone représentative est
choisie depuis une liste (graphique).
L'icone est ensuite simplement co-
piée dans le fichier & I'aide des com-
mandes habituelles d'édition.

Le lien établi au moyen du Pac-
kage Manager est cependant & dou-
ble sens. En effet, cet accessoire ne
copie pas les données, mais im-
plante plutot des pointeurs vers les
fichiers considérés. Ainsi, toute mo-
dification est automatiquement re-
portee dans le document final,
méme si I'application qui le génere
n'est pas active au moment de la
modification. Cette possibilité trou-
vera toute sa plénitude lors d'un tra-
vail en équipe, chacun pouvant
conduire sa production sans qu'il
soit nécessaire de passer par une
phase de regroupement.

Voila en bref ce que sera Win-
dows 3.1, a quelques petites choses
pres qui n'étaient pas encore finali-
sées dans la version béta. La
conclusion genérale, c'est que Win-
dows tend de plus en plus a ressem-
bler au Mac. C'est assurément une
bonne chose pour les 70 et quel-
ques millions d'utilisateurs de PC, et
on peut dire que certains proces ne
sont pas fortuits. 3.1 sera I'événe-
ment de Ia fin de I'année, avec 0S/2
2.0. Reste a savoir quel sera le meil-
leur Windows : 3.1 ou celui qu'0S/2
2.0integrera en standard ? m

Frédéric Milliot,
avec S. Desclaux et J.-B. Marzio

WINDOWS 3.1
Prix: NC
Distributeur :

Microsoft France
(91957 Les Ulis Cecex)
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FrameWork IV :

nostalgie, nostalgie...

Mon premier est

le tout premier logiciel
intégré fondé sur

un processeur d'idées ;
mon second est le
premier traitement de
texte semi-graphique sous
DOS ; mon troisieme

est le premier logiciel
bureautique orienté vers
le traitement des
documents ; mon
quatrieme 'est vendu en
France a plus de 100 000
exemplaires ; mon tout
s'appelle FrameWork, est
signé par Ashton Tate, et
poursuit sa carriere, en
s'ameliorant au fil des ans
sans renier sa
philosophie de base.

lash-back : en 1985, la ba-
taille faisait rage entre les
programmes intégrateurs
(dont un «petit» logiciel Mi-
crosoft, baptise Windows, que les
analystes ne semblaient pas pro-
mettre @ un bel avenir), chargés de
federer divers applicatifs, et des lo-
giciels intégrés. regroupant toutes
44 - MICRO-SYSTEMES

Trace le grophe en utilisant les valeurs des cellules/champs repérés

A chaque type de données
correspond un outil de manipulation.

les fonctionnalités bureautiques de
base. Parmi ceux-ci, Symphony,
cheval de bataille de Lotus a I'épo-
que (bien plus que 1-2-3), Open Ac-
cess et FrameWork d'Ashton Tate.
Chacun de ces trois produits corres-
pondant a une approche différente
de la notion de logiciel intégre.

Ainsi, Symphony se présentait
comme une extension de 1-2-3, of-
frant traitement de texte ou commu-
nication sur la base du tableur. Open
Access, en revanche, était congu
comme une collection de logiciel in-
dependant, I'intégration se faisant
au niveau du jeu de commandes
commun et des possibilités
d'échange de données. FrameWork,
enfin, se voulait - et se veut toujours

- un environnement a part entiére,
dans lequel coexistent toutes - ou
presque - les fonctionnalités classi-
ques (traitement de texte, tableur,
gestion de données, graphisme,
communication).

Ce quireste...

FrameWork partage les utilisa-
teurs en deux: ceux qui sont
conquis par I'environnement, et
ceux qui se révelent completement
refractaires aux concepts sous-ja-
cents du produit. Car, en un certain
sens, FrameWork est plus compara-
ble a un logiciel comme Windows
(ou GeoWorks, ou GEM) qu'a un ap-
plicatif. Utiliser FrameWork, c'est se

La documentation a tou-
jours été l'vn des points
forts des produits Ashton
Tate francisés par la
Commande Electronique.
La version IV de Frame-
Work ne fait pas excep-
tion a la régle, avec une
nette tendance a l'infla-
tion dans le nombre de
pages. Il est vrai que la
programmation en lan-
gage Fred, a elle seule,
justifie un manvel de plus
de 400 pages ! Mais il est
possible de commencer
simplement avec un ma-
nuel de prise en main plu-
tét bien concu, avant
d'aborder le pavé de
800 pages consacré a
I« Utilisation de Frame-
Work IV ». Heureuse-
ment, le logiciel s'est
également enrichi d'vn
tutorial interactif en ligne
complet et, innovation in-
téressante, a deux ni-
veaux, débutants ou
confirmés.

plier @ un mode de fonctionnement.
Deux idées en sous-tendent la
conception : le « plan de travail » et
la «table des matieres ». Evolution
des terminologies oblige, ces deux
concepts sont aujourd’hui plus ar-
gement repandus sous les désigna-
tions de « bureau» et de « proces-
seur d'idees » (ou outliner).

En effet, le «plan de travail» de
FrameWork est assimilable au « bu-
reau» de Windows. Le parallele en-
tre les deux programmes est loin
d'étre sans fondement, puisque les
deux environnements de travail re-
posent sur le concept de fenétrage,
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une « fenétre » de Windows corres-
pondant a un «cadre» de Frame-
Work. Petite précision, si Frame-
Work est, depuis la version III,
«sourifié », son utilisation logique
requiert |'utilisation des touches du
clavier. Dans FrameWork, I'affi-
chage est en mode semi-graphique,
les outils ne sont donc pas visuali-
sés sous forme d'icones, mais les
concepts restent les mémes : clas-
seurs pour les unités de disques, bi-
bliothéque pour les outils...

La similitude continue au niveau
de la ligne de menus déroulants qui
peut étre appelée en tapant «Ins»
ou Ctrl suivi de linitiale du menu
choisi (Ctrl-B pour Batir, par exem-
ple). Une fois un menu ouvert, il est
possible de se déplacer a |'aide des
touches de gestion du curseur (ou
de la souris) au sein des différentes
options. Le coeur de FrameWork est
le cadre, qui peut contenir du texte,
des tableaux, des listes de don-
nées... De ce point de vue, Frame-
Work est plus avancé que Windows,
puisqu'un cadre se définit en fonc-
tion du type de données qu'il va
contenir et non de I'application qui
aura servi a le produire (ce qui est le
cas des fenétres de Windows).

Deuxieme clef pour FrameWork,
a table des matieres. Pour appré-
hender son utilisation, il faut bien
comprendre que la notion de cadre
est hiérarchique : un cadre peut
contenir un cadre, qui peut contenir
d'autres cadres... Mais un cadre ne
peut contenir a la fois d'autres ca-
dres et des données. Une telle arbo-
rescence permet donc de définir, a
la maniere d'une table des matieres
(ou d'un outliner, pour reprendre un
concept micro), une hiérarchie d'un
document en chapitre et sous-cha-
pitre, le niveau le plus bas n'etant
constitué que de données sous la
forme de texte (module traitement
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de texte), de tableaux de chiffres
(module tableur), de listes (module
base de données) ou d'écrans cap-
turés (module communication), de
graphismes (module graphique).

Heéritage des premiéres versions
de FrameWork, le passage d'un ni-
veau de cadres a un autre se fait a
I'aide des touches « +» et «-» du
pave numerique. Lorsque votre cla-
vier comporte les touches F11 et
F12, celles-ci peuvent étre utilisées,
ce qui permet de rendre votre pave
numerique a sa premiere utilisation,
la saisie des chiffres. Pour rester au
niveau des touches de commandes,
PgUp et PgDn permettent de passer
d'un classeur a I'autre, autrement dit
d'une unité de disque a une autre.
F9 permet de passer en mode
zoom, ¢'est-a-dire a I'affichage plein
gcran. La touche F10 permet de
passer d'une visualisation «table
des matieres» a celle des cadres
imbriques.

Une fois ces différents concepts
intégres, il est tres facile d'utiliser
FrameWork. A chaque type de don-
nées correspond un outil de mani-
pulation, correspondant plus ou
moins & un des menus deroulants.
Plus ou moins, car certaines options
correspondent a plusieurs outils,
comme «Recherche» qui gére la
base de données, mais aussi les re-
cherches/remplacements dans le
traitement de texte. De méme, le
menu « Texte » gere les enrichisse-
ments, non seulement dans le traite-
ment de texte, mais aussi dans le ta-
bleur ou la base de données. Enfin,
le menu « Apps » correspond a cer-
tains modules, comme les communi-
cations, la messagerie électronique
(pour les versions réseau)...

Plutét que de passer en revue
toutes les fonctionnalités des diffe-
rents modules, ce qui serait aussi
inintéressant que peu instructif,

voici péle-méle quelques-uns des
points remarquables de Frame-
Work IV, déja présents dans les pre-
cédentes versions, mais qui font les
spécificités du produit. Outre I'inté-
gration parfaitement réussie et la ri-
chesse de chacun des modules, ca-
pables, sinon de rivaliser avec la
check list des ténors du marcheé, du
moins de répondre a la plupart des
besoins de ['utilisateur bureautique,
FrameWork se démarque des pro-
duits existants par deux caractéristi-
ques : la communicabilité et les pos-
sibilités de développements.

FrameWork est, depuis sa pre-
migre version, un produit communi-
quant, fonctionnant en réseau local
(avec 'intégration d'une messagerie
glectronique de bon niveau, MHS
pour Message Handling Service)
mais aussi ouvert vers |'extérieur,
avec le support de la plupart des
protocoles de communication dont,
bon point pour I'éditeur francais, la
gestion de notre minitel national (le
sens commercial de LCE allant
jusqu'a proposer un package avec
une carte modem). Pour la petite
histoire, précisons que FrameWork
integre méme une petite implémen-
tation du langage SQL, tres a la
mode actuellement.

Second point fort, FrameWork
peut étre congu comme un outil de
développement. Bien plus qu'un en-
semble de macrocommandes, Fred
est un véritable langage de pro-
grammation. Ni des plus conviviaux,
ni des plus modernes, mais certai-
nement pas I'un des moins puis-
sants. Des societés de services tier-
ces ont développé des produits
indépendants, mais Fred se destine
surtout aux services informatiques
internes, qui disposent d'un environ-
nement bureautique unique (facilité
de formation) parfaitement pro-
grammable. Pour les amateurs, on

note une ressemblance certaine en-
tre Fred et Pal, le langage de déve-
loppement de Paradox. Avec la fu-
sion Ashton Tate/Borland, verra-
t-on un rapprochement ?

... et ce qui change

Pour étre tout a fait honnéte, les
modifications apportées a Frame-
Work depuis la version Il ne sont
pas fondamentales. Précisément, il
s'agit plus de la prise en compte des
exigences des utilisateurs pour re-
pondre aux évolutions matérielles
que de changements en profondeur.
Les principales nouveautés concer-
nent trois des modules fonctionnels
de FrameWork: le traitement de
texte, la base de données et le gra-
phisme. On peut éventuellement re-
gretter que le tableur, un peu spar-
tiate, n'ait pas bénéficié de ce fifting;

Si, en 1985, le traitement de texte
de FrameWork pouvait apparaitre
comme revolutionnaire avec I'affi-
chage des caractéres spéciaux en
graphisme, les utilisateurs actuels
de Ia version Il ne pouvaient que se
sentir frustrés des lors que leur ordi-
nateur était relié a une imprimante
laser, le logiciel étant incapable de
gerer les différentes polices utilisa-
bles. Avec la version IV, ce manque
est désormais comblé, pour ce qui
concerne les proprigtaires d'une Ca-
non LBP, d'une HP LaserJet ou
d'une compatible. FrameWork [V
sait désormais gérer les polices bit
map proportionnelles et les polices
vectorielles. Cett gestion se fait non
seulement dans le traitement de
texte, mais aussi dans les autres
modules, intégration oblige.

Soixante polices peuvent coexis-
ter dans un méme document, qu'l
s'agisse de fontes internes, de car-
touches ou de polices téléchargea-
bles. Dans le mode traitement de
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texte, une intéressante gestion du
curseur permet de repérer |'encom-
brement du texte dans la police
choisie en fonction des tabulations.
De plus, le programme s'est enrichi
d'un mode de prévisualisation, dans
I'esprit popularisé par Word, per-
mettant d'éviter les problemes de
sauts de page intempestifs. Seul re-
proche, toutes ces fonctionnalités
ne peuvent étre exploitées avec les
imprimantes PostScript. Dommage !

Deuxieme champ d'ameélioration,
la gestion de données est désor-
mais interfacée de maniere efficace
avec dBase IV, ce qui fait de Frame-
Work un front end d'interrogation de
base de données. Désormais, les fi-
chiers dBase (i.e. .DBF) sont utilisa-
bles a partir du plan de travail de
FrameWork. Dans les versions pre-
cédentes, il était possible d'importer
des fichiers .DBF dans le module
données de FrameWork, mais, a la
sauvegarde, ce fichier se transfor-
mait au format FrameWork. Un fi-
chier .DBF est lancable dynamique-
ment dans FrameWork, ce qui
signifie que toute modification d'une
donnée est prise en compte dans le
fichier dBase, FrameWork ne ser-
vant que de moyen de consultation,
de saisie et de modification.

Ce lien dynamique est également
possible avec le tableur, et I'utilisa-
teur peut effectuer des calculs qui
serviront a mettre a jour le fichier
dBase. Précisons que FrameWork
utilise désormais les fichiers d'index
de dBase lll+ et IV, ce qui facilite le
travail sur des bases de données de
grande taille (méme si ce n'est pas
le point fort du produit). Les fonc-
tions de publipostage et d'etique-
tage s'effectuent directement de-
puis les fichiers dBase du disque.
L'ensemble forme par dBase IV (ou
un compatible...) et FrameWork IV
est 'un des moyens le plus efficace
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Cela ressemble a des menus deroulants...

de mettre sur pied un outil de traite-
ment de données en réseau. Et ca
marche.

Enfin, dernier point clef, le module
graphique de FrameWork s'est
considerablement enrichi. Les utili-
sateurs de la premiére heure se rap-
pelleront que la transformation d'un
tableau de chiffres en graphique
s'averait aussi automatique qu'im-
muable. Désormais (et I'on pourrait
ajouter « comme dans tout logiciel
digne de ce nom »), il est possible de
modifier a volonté les couleurs, les
motifs de remplissage, d'ajouter des
commentaires, de rajouter des sym-
boles, de changer les labels... De
plus, deux nouveaux types de gra-
phes ont été ajoutés au menu de sé-
lection : 3D et aires.

Sur la base existante

Rien que de tres classique, mais
desormais, FrameWork IV est aussi
autonome au niveau des graphis-
mes que des autres modules. Tou-
tefois, charité bien ordonnée com-
mencant par soi-méme, Ashton Tate
a prévu |'ouverture vers son propre

outil de présentation, Applause Il
FrameWork est donc capable d'im-
porter des fichiers .CGM, mais pas
de les modifier. Pour donner des
idées aux commerciaux d'autres
éditeurs, prenez exemple sur LCE
le guide de prise en main d'Ap-
plause Il est inclus dans le package
de FrameWork IV. Joli coup !

Outre ces trois modifications fon-
damentales, FrameWork IV recele
quelques ameliorations secondaires
s'apparentant a des mises a niveau
par rapport a la concurrence. En
vrac, citons I'extension des fonc-
tions d'import/export a tous les
standards du marché (Word, Word-
Perfect, WordStar, .DBF, .WKS,
WK1, SLK, .DIF...), 'ajout de 42
nouvelles fonctions au langage de
programmation Fred, la gestion re-
seau compatible dBase IV ou I'ad-
jonction d'un ensemble d'utilitaires
de bureau (calculatrice, table ASCII,
répertoire d'adresses et utilitaires
de colonnages de documents).

Aujourd’hui, FrameWork a
«bien » vieilli, dans les deux sens du
mot : ['interface révolutionnaire en
1985 ne saurait étre evidemment

comparée a Windows, tant au ni-
vea: de I'environnement propre-
ment dit qu'a celui du graphisme.
Mais, en tant que produit bureauti-
que sous DOS (c'est-a-dire pouvant
fonctionner sous des configurations
legéres), FrameWork IV a encore
son mot a dire. La cible premigre vi-
sée par La Commande Electronique
est evidemment la base installée
(quelque 100000 exemplaires offi-
ciels, sans compter les pirates).
Qu'il s'agisse de mise a jour ou
d'extension du parc existant, voila
qui suffira probablement & assurer
au produit un succes commercial, a
faire réver bien des logiciels. Mais,
dans le cadre d'une implantation
d'un systeme bureautique en re-
seau, FrameWork IV nest pas for-

cément un choix déraisonnable.
Cette politique commerciale est
évidente au vu de la liste de prix,
puisque La Commande Electronique
propose une gamme de mise a jour
impressionnante. Revue de détail :
a version monoposte colte 7 950 F,
le passage en réseau s'effectuant
en acquerant une (ou plusieurs) li-
cence(s) pour cing postes supple-
mentaires, au prix de 11400F.
Quant aux mises a jour, LCE distin-
gue les versions acquises avant le
18" juin 1991 et celles qui furent
achetées apres. Ainsi, pour passer
de votre FrameWork Il ou Ill a la
nouvelle version 1V, il ne vous en
coutera que 1500 F dans le premier

cas et 500 F dans le second. I
Pascal Rosier

FRAMEWORK IV

Prix : 7 950 FHT

(version monoposte
Distributeur :

La Commande Electronique
(27120 Pacy-sur-Eure)
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TechTab

Générateur de tableaux,
de fonds de pages
et de formulaires complexes

TECHTAB permet de réaliser d'une maniére
interactive et intuitive des tableaux, des fonds de
pages et des formulaires complexes, exportables
sous forme de fichier graphique aux formats les
plus reconnus du marché.

Simple, complet, puissant, TECHTAB est le
complément indispensable des traitements de

textes, tableurs et logiciels de PAO.
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TECHTAB est distribué par :
Corporate Software, Feeder,
Option-PC, ISE Cegos, ISTA
Diffusion, Softmart, Softsel,
Software Partners, Techno-
direct.

TECHTAB est un produit de
la gamme TECHEDITEUR,
congue et commercialisée par
CLBF.

Tel. : (1) 47.42.07.43

Fax : (1) 42.66.13.94

© CLBF 1990. Tous droits réservés.
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PFS:WindowWorks,

integre de I'integrateur

On attendait depuis
un certain temps
qu’une société ose
Pproposer un intégré
sous Windows, c'est
maintenant chose faite
par U'intermédiaire

de la société Spinnaker
et de son logiciel
PES:WindowWorks,
version interface
graphique d’un célebre
produit DOS.

| devient tellement rare de trou-

ver des produits originaux que

l'on peut se rejouir de la sortie

du nouveau logiciel commercia-
lisé par Frame, PFS:WindowWorks.
Son originalité ne tient pas tant a sa
conception qu'a son environnement
car, si ce produit est un intégré
somme toute assez classique, c'est
le premier du genre a fonctionner
sous Windows. Malgré tout, il est
étonnant que toutes les sociétés de
développement ne se soient jamais
plongées dans ce domaine, étant
donné les services que peut rendre
ce type de logiciel. La réponse &
cette interrogation est assez simple
puisqu'il apparait quelque peu para-
doxal d'implémenter un logiciel
censé proposer la plupart des outils
usuels dans un environnement jus-
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Coll Chaptl Pglof?

La barre des menus et les icones permettent de gérer directement
la mise en page et les caracteres.

tement destiné a recevoir plusieurs
applications hétérogenes.

Méme Microsoft n'a pas daigne
proposer de version Windows de
son célebre intégré Works. Il a donc
fallu attendre que la sociéte améri-
caing Spinnaker, aprés avoir acquis
les activités PFS de la societé SPC
en janvier 1991, sorte PFS:Window-
Works. L'argument avancé par les
gens de Spinnaker et de Frame est
que Windows 3.0 est trés souvent
fourni en bundle sur a plupart des
unités centrales, et est donc par la
méme sous-utilisé étant donné le
prix de la plupart des applications
tournant dans cet environnement.
Avec PFS:WindowWorks, n'importe
quel utilisateur peut enfin accéder, &
moindre codt, au confort de l'inter-
face graphique en regroupant en un

seul achat les principales applica-
tions généralement utilisées sur un
micro (traitement de texte, base de
données, tableur...).

Sept
applications

Avant de décrire en deétail les
fonctionnalités de PFS:Window-
Works, signalons aux quelques utili-
sateurs de PFS:Premier Choix, pre-
mier intégré de SPC, que les seuls
points communs entre les deux logi-
ciels sont les trois lettres PFS. Coté
application, Spinnaker n'a pas fait
les choses & moitié puisque pas
moins de sept applications sont pro-
posées. Au niveau utilité, on se situe
donc quelquefois dans le domaine

Bien que, pour un intégré,
il eut été intéressant de
disposer d'vne documen-
tation par modules,
PFS:WindowWorks est
fourni avec un seul livre
d’environ trois cents pa-
ges et divisé en deux par-
ties. La premiére est une
simple prise en main de
chaque module ; la se-
conde entre un peu plus
dans le détail des fonc-
tions. Certains modules,
tels le carnet d’adresses
ou l'éditeur d'étiquettes,
ne nécessitent que quel-
7ues pages. En revanche,
e tableur ou le traite-
ment de texte deman-
dent une lecture assidve,
étant donné 'absence de
didacticiel. Pour l'instant
en anglais - en attendant
la version francaise -
cette documentation est
facile a lire puisque les
commandes de ['intégré
ne demandent guére des
connaissances d'expert.

du gadget (carnet d'adresses) et
plus souvent dans le domaine de
I'incontournable et de I'indispensa-
ble (tableur, base de données...).

L'intérét principal d'un intégré, en
dehors de la synthése des applica-
tions, se trouve dans la capacité
d'échanges des données des diffe-
rents utilitaires. Ainsi, quel peut étre
'interét de faire cohabiter une base
de données et un tableur si I'on ne
peut transferer les informations de
I'un vers l'autre ? Soyons tout de
suite parfaitement rassurés, la com-
patibilité de données entre toutes
les applications de PFS:Window-
Works est totale.
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Commengons I'inventaire des ou-
tils proposés par Spinnaker par le
plus simple, c'est-a-dire le Carnet
d’Adresses. Ce n'est rien de plus
qu'une petite base de données dont
la définition serait figée. Il faut tout
de méme noter la facilité d'interro-
gation et de mise & jour, celles-Ci
s'effectuant presque entierement
par 'intermédiaire de boutons situés
en haut de la fenétre.

Un peu plus intéressant, le Label
Maker vous permet d'imprimer tout
type d'étiquettes sur papier spécifi-
que ou sur enveloppe. Deux parties
peuvent étre saisies, une contenant
I'adresse de I'expéditeur et I'autre
celle du destinataire. Cet outil est
bien entendu I'ideal pour faire un
mailing, puisqu'il est possible, par
I'intermédiaire de la commande
merge, d'utiliser les données conte-
nues dans un fichier de la base de
données ou du carnet d'adresses.
L'ensemble des parametres concer-
nant la dimension des états de sor-
tie sont tout  fait modifiables avec,
ggalement, quelques configurations
prédéfinies pour les formats d'enve-
loppes standards.

Traitement
de texte

Ces deux applications ne consti-
tuent évidemment pas le principal
attrait de PFS:WindowWorks. Afin
de savoir si un intégré vaut réelle-
ment qu'on ['utilise en lieu et place
d'autres logiciels plus spécifiques, il
est nécessaire que les applications
aient une orientation profession-
nelle, afin que leur utilisation soit
justifiée. Le traitement de texte par
exemple ne doit pas seulement étre
utilisabte pour écrire le courrier
courant mais doit offrir, comme la
plupart des traitements de texte
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du marché, des fonctions de PAO.

A ce titre, le traitement de texte in-
clus dans PFS:WindowWorks ne
présente pas de lacune. Les gens
de Spinnaker semblent d'ailleurs
tres fiers de leur produit puisque
C'est la fenétre du traitement de
texte qui est ouverte par défaut des
le lancement du logiciel. Cette fené-
tre, comme la plupart des traite-
ments de texte sous Windows 3.0,
n'est pas sans rappeler la présenta-
tion de Word Windows de Microsoft
(une barre de menus, une barre
d'icones permettant de gérer direc-
tement la mise en page et les ca-
racteres, et une ligne de tabula-
tions). Deux icOnes en haut &
gauche de la fenétre permettent
egalement de switcher entre les
commandes d'écriture de texte
et les commandes de gestion des
cadres.

Cela nous permet de parler des
fonctions PAQ du traitement de
texte. Ce sont bien sir les fonctions
de base mais elles permettent d'ef-
fectuer une mise en page compléte
tres facilement. Qutre les classiques
fonctions de justification, la mise en
page d'un texte en colonne s'effec-
tue paragraphe par paragraphe
avec rééquilibrage automatique ou
manuel. L'insertion de cadres dans
le texte ne pose pas plus de pro-
bleme ; il suffit de passer par le
menu Object et de choisir entre les
cing types de cadres proposeés. Le
type Text vous permet d'insérer un
texte ; le type Picture est utilisé pour
insérer des fichiers .TIFF ou .PCX;
le type Table remplace I'ensemble
des fonctions de gestion de tableau
puisqu'il permet d'insérer des fi-
chiers créés a partir du tableur de
PFS:WindowWorks. Dans le méme
esprit, le type Chart est utilisé pour
insérer des diagrammes produits
par le module grapheur de I'intégre.

Pour finir sur le traitement de
texte, notons qu'il dispose d’un cor-
recteur orthographique et d'un dic-
tionnaire des synonymes ainsi que
d'une fonction intéressante de nu-
mérotation automatique des para-
graphes, permettant une écriture ra-
pide de la table des matieres.
Dernier outil original, cing types de
graphiques (ligne, rectangle, cer-
cle...) peuvent gtre placés n'importe
ou dans le texte ou dans les cadres
pour personnaliser davantage vos
textes.

Apres avoir vu le traitement de
texte, on peut se dire que si les au-
tres modules sont du méme niveau,
ce ne sera pas la peine de se procu-
rer un autre logiciel sous Windows.
Malheureusement, et il fallait s'y at-
tendre, ce n'est pas le cas. Comme
dans la plupart des intégrés, les
principales lacunes se situent au ni-
veau de la base de données.

Celle-ci correspond davantage a
une gestion de fichiers avancée qu'a
une veritable base. Malgré tout, la
présentation est extrémement
agréable puisqu'une série de bou-
tons présents en haut de la fenétre
permet de consulter et de modifier
trés rapidement I'ensemble des fi-
ches, Comme pour I'ensemble des
modules de I'intégré, le principal deé-
faut se situe au niveau des comman-
des d'importation. En effet, seul le
format ASCII peut étre importé, ce
qui oblige, pour récupérer une base
de dBase Il ou IV par exemple, a
passer par deux etapes (exportation
de dBase vers ASCII et importation
de I'ASCII).

Le tableur est également tout ce
qu'il'y a de plus classique mais il @
'avantage par rapport a ses voisins
de pouvoir importer les tableaux au
format Lotus 1-2-3, en attendant
une compatibilité avec Excel. Toutes
les cases sont évidemment redgfi-

nissables avec des fogctions assez
puissantes d'alignement, permet-
tant une présentation trés propre de
vos tableaux. La limite théorique
d'un tableau est de 10 000 colonnes
sur 32 000 lignes. II est donc mal-
heureusement impossible de travail-
ler en trois dimensions.

Graphe E.T.

Toutes ces applications ont un in-
térét commun dans PFS:Window-
Works, ['utilisation du grapheur. |l
représente |a partie la plus intéres-
sante avec le traitement de texte.
Tous les histogrammes classiques
(histogrammes, camemberts, li-
gnes...) sont affichables ou imprima-
bles avec une fonction de mise a
jour automatique optionnelle, per-
mettant au graphe de changer si un
lien dynamique est mis en place en-
tre le tableau et le graphique. Les
graphes peuvent étre exportés, en
lien dynamique également, vers le
traitement de texte.

Ajoutez le module de communica-
tion a cet inventaire, et vous aurez
ainsi pour 2450 F HT un logiciel
complet sous Windows, qui vous
permettra de faire une premiere ap-
proche, si vous débutez dans cet
environnement. Le probléeme est
qu'il n'y a pas de didacticiel fourni
avec PFS:WindowWorks. Vous de-
vrez donc faire cet apprentissage
avec la documentation ou a force
d'utilisation.

Vincent Verhaeghe

PFS:WINDOWWORKS

Prix : 2450 FHT
Editeur : Frame (92800
Puteaux)
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PhotoStyler
et ScanMaker 1850

La solution

d’acquisition d’image
ScanMaker/PhotoStyler
est un outil haut de
gamme qui présente deux
avantages. D'une part,
Lacquisition s'effectue a
partir d'un négatif ou d’un
film 35 mm. D’autre part,
le logiciel PhotoStyler
sous Windows est plus
qu'un simple logiciel

de pilotage de scanner.

a partie hard de la solution

d'acquisition d'image est un

scanner Microtek : le Scan-

Maker 1850. Les images
scannées sont des films 35 mm/ne-
gatifs noir et blanc ou couleurs. La
technologie employée est largement
supérieure a ce que |'on trouve cou-
ramment pour des scanners plus
traditionnels. En effet, la résolution
maximale est de'1 850 dpi (dots per
inch ou points par pouce). Pour se
faire une meilleure idée de la preci-
sion de ce scanner, il faut savoir que
la plupart des imprimantes laser ont
une définition de 300 dpi !

Quelle que soit la résolution defi-
nie lors de I'acquisition, le ScanMa-
ker est capable de differencier
50 - MICRO-SYSTEMES
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C’est beau, petit et terriblement efficace.

jusqu'a 256 niveaux de gris (8 bits)
ou 16 millions de couleurs (24 bits).
Le scanning des documents cou-
leurs s'effectue en trois passages
avec, pour chaque passage, |'appli-
cation d'un filtre rouge, vert ou bleu.
La vitesse de scanning varie de 3 &
30 ms, ce qui, pour un document de
35mm x 35mm, équivaut & un
temps d'environ 6 mn.

L’installation

Le transfert des données vers un
PC s'effectue via une carte d'inter-
face a la vitesse de 1,8 Mo par se-
conde (installation sur un slot 8 bits).
Une fois I'appareil correctement

branché, il ne reste plus qu'a le met-
tre en marche : apres une dizaine de
secondes, le scanner est opération-
nel. Le logiciel de pilotage du scan-
ner se presente sous la forme d'un
driver qui s'installe dans le
CONFIG.SYS de I'ordinateur. La
phase d'installation se termine inévi-
tablement par le transfert du pro-
gramme Photo-Styler sur le disque
dur de la machine.

Pour tirer parti du scanner Micro-
tek, un simple écran VGA est insuffi-
sant. En effet, les 16 couleurs et la
résolution de 640 x 480 ne donnent
pas des resultats exceptionnels. De
plus, un simple écran 14 pouces est
trop petit pour travailler correcte-
ment. Nous avons donc installé Pho-

| Les deux guides du scan-

ner Microtek ScanMaker
| 1850 sont succincts mais
| néanmoins trés complets.
L'installation dv scanner
ne nous a pris que quel-
| ques minufes et n'a pas
nécessité de modification
| des switches de la carte
| controleur qui s’enfiche
| sur un slot de l'ordina-
| teur. Avec le package
| PhotoStyler, on trouve un
| guide d’apprentissage
| trés bien concu et deux
| aides-mémoire trés prati-
| ques. Le premier est un
| résumé de chacune des
fonctions alors que le se-
cond est un rappel sur les
| différents menus du logi-
ciel. Les professionnels
| de l'imagerie n'auront de
| toute facon aucun pro-
bleme pour se servir de
PhotoStyler.

toStyler sur un ordinateur equipé
d'une carte IBM 8514/A (XGA) et
d'un écran 17 pouces (station Tulip
Vision 1). Avec cette carte vidéo, la
resolution est de 1 024 x 768 pixels
en 256 couleurs, ce qui reste bien in-
suffisant pour visualiser la totalité
des informations scannées.

Pour contréler le bon déroule-
ment de l'installation du scanner, il
suffit de lancer PhotoStyler sous
Windows et d'activer la fonction
Scanner Info : si le scanner est cor-
rectement installé, PhotoStyler de-
tecte le canal DMA et I'adresse
d'Entrée/Sortie utilisée pour le
transfert des données. PhotoStyler
fonctionne avec tous les scanners
de la gamme Microtek : MSF (300G,
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400G, 300Z), ScanMaker (600G,
600Z) et le ScanMaker 1850 que
nous avons teste.

Pour utiliser PhotoStyler, un 386
0u, mieux, un 486 est recommande.
L'acquisition des images est une
opération trés gourmande en me-
moire, et a plupart des informations
sont donc stockées sur disque dur.
Pour accélerer les opérations, le
maximum de mémoire vive est re-
commandg. Dans le cas contraire,
les fréquents acces au disque dur
ralentissent considérablement les
opérations d'affichage ou de trans-
formation d'une image.

Pour scanner une image, il suffit
d'introduire une diapositive dans
I'appareil et de choisir I'option Scan
de PhotoStyler. La boite de dialogue
Scanner Control qui s'affiche en-
suite permet de choisir les différents
parametres internes au scanner. La
résolution est au maximum de
1850 dpi et peut varier de 25 a
100 % par incrément de 5%. Le
choix de I'échelle, du type de docu-
ment (noir et blanc ou couleurs), du
nombre de bits par pixel (8 pour 256
couleurs ou 24 pour 16 millions et de
la vitesse d'acquisition dépend de la
qualité souhaitée pour la réproduc-
tion de la diapositive.

Pour choisir la surface de Scan-
ning, il suffit de lancer I'opération de
PreScan et d'entourer la partie inté-
ressante a l'aide de la souris. Le
PreScan est tres rapide puisqu'il
s'effectue en noir et blanc avec une
précision peu élevée. La boite de
dialogue Scanner Control dispose
d'une option d'ajustement des cou-
leurs pour, entre autres, choisir la
brillance de chaque couleur (rouge,
vert, bleu) avec des variations de
- 18 a + 21 %. Un ensemble de pa-
rametres définis par I'utilisateur
peut ensuite étre sauve sur fichier
pour une session ultérieure.
SEPTEMBRE 1991

PhotoStyler n'est pas simplement
unlogiciel de pilotage pour les scan-
ners Microtek. Il integre en effet de
nombreux outils de traitement
d'image comme des filtres ou des
fonctions 2D et 3D. Les deux boites
a outils permettent d'accéder direc-
tement a une trentaine de fonctions.
Pour sélectionner une partie d'une
image scannée a l'aide de figures
geometriques simples, il suffit de cli-
quer sur les boutons carré, rectan-
gle, rond ou ellipse et de choisir la
zone a l'aide de la souris. Plus pre-
cis, le lasso permet d'entourer une
figure aux contours irréguliers tan-
dis que la Magic Wand dessine au-
tomatiquement les contours en
fonction des couleurs ou des ni-
veaux de gris d'un dessin. Les ob-
jets sélectionnés se déplacent en-
suite aisément a I'aide de la souris.

Les couleurs

La modification des couleurs s'ef-
fectue a l'aide des outils Eraser
(gomme), Air Brush (aérographe),
Bucket Fill (remplissage), Paint
Brush (pinceau) et Gradient Fill
(pour les dégrades). Moins cou-

rants, les outils Blur et Sharpen
(contraste), Lighten et Darken (lumi-
nosité) modifient les couleurs d'un
pixel en fonction des pixels avoisi-
nants. Le choix d'une teinte particu-
liere s'effectue a I'aide d'une boite
de dialogue Color Picker selon diffe-
rents procedes : a 'aide de la souris
en RGB ou HSB, ou au clavier en in-
troduisant les paramétres qui defi-
nissent précisément la couleur.

La plupart des fonctions de trans-
formation d'une image ou d'une par-
tie d'une image sont intégrées au
menu Image. Le réglage du
contraste, de la brillance, de la
teinte, de la saturation, la correction
des couleurs ou des niveaux de gris
sont des opérations assez couran-
tes. Plus de vingt filtres peuvent étre
appliqués a une image, soit pour
corriger d'éventuels defauts, soit
pour obtenir des effets spéciaux.
Les trois effets 2D permettent de
créer des « ondulations » (Ripple et
Wave) ou une rotation a angle pro-
gressif en partant du centre de
Iimage (Whirlpool). Les fonctions
Cylinder (application d'une image
sur une boite cylindrique), Pinch et
Punch (distorsion vers le haut ou
vers le bas a partir du centre d'une

Be - £ Symeform Busgs Mhaw Wndowe WWp -
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Le logiciel PhotoStyler as-
socié av scanner ScanMa-
ker 1850 de Microtek est
une solution d'acquisition
et de traitement d'image
haut de gamme. Avec une
résolution de 1 850 dpi
et une différenciation en-
tre plus de 16 millions de
couleurs, la numérisation

des films et des négatifs
35 mm est de trés bonne

qualité. L'ensemble est
distribué par Antéa a un
prix de 24 000 FHT.

image) et Sphere (application d'une
image sur une sphere) sont les qua-
tre fonctions 3D prédefinies. Si cela
ne suffit pas, I'utilisateur peut ajou-
ter ses propres fonctions de filtrage
ou d'effets spéciaux.

Les autres outils de controle per-
mettront par exemple d'agrandir ou
de réduire une image (de 1 & 16
dans les deux sens), de convertir
une image selon différents formats
(noir et blanc, échelle de gris, 16
couleurs, 256 couleurs, RGB 8 cou-
leurs, RGB), de mélanger différents
canaux RGB, HSB, HLS ou CMYK
en une nouvelle image. Enfin, I'appli-
cation d'un masque et d'un fond par
des opérations arithmetiques (plus
d'une dizaine) permet de combiner
différentes images. m

Stéphane Desclaux

SCANMAKER 1850
+PHOTOSTYLER
Prix : 24 900 F HT
Distributeur : Antéa
(95106 Argenteuil)
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1-2-3

(enfin) pour Windows

Leader incontesté
pendant de longues années
dans le domaine des
tableurs sous DOS,

la société Lotus a été

mise d rude épreuve

avec l'arrivée d’Excel,

le tableur sous Windows
de Microsoft. Alors que

la version 0S/2
Presentation Manager

de 1-2-3 existait

depuis déja quelques mois,
l'adaptation sous
Windows de Lotus

se faisait

attendre... La voici

ace a Excel 3.0, que nous
Vous avons présenté au
mois de mai dernier, voici
Lotus 1-2-3 pour Windows.
Véritable lifting, 1-2-3 pro-
fite enfin des qualités de l'interface
graphique de Microsoft. Reste a sa-
voir si les nombreux utilisateurs qui
travaillent avec la version DOS de
1-2-3 auront le courage d'abandon-
ner l'interface qu'ils connaissent.
Lotus a néanmoins tout fait pour
faciliter la transition vers le monde
Windows. Ainsi, les plus récalci-
trants pourront opter pour le sys-
téme de menus de 1-2-3 version 2.2
(ou 3.1) accessible a partir du carac-
tere '/ et qui s'affiche sur le haut de
I'écran. Sous Windows, le résultat
est assez surprenant, mais il rassu-
rera sirement de nombreux utilisa-
teurs. Les habitués du /" devront
pourtant s'adapter a la souris, aux
fenétres et aux ascenseurs ; sinon a
quoi bon travailler sous Windows ?

1-2-3POUR
WINDOWS

Prix: 4 490 F HT.
Distributeur : Lotus
(78051
Saint-Quentin-
en-Yvelines).

SERVICE LECTEURS CERCLEZ 2

EXCEL 3.0
Prix : 4 990 F HT.
Distributeur:
Microsoft
(92957 Les Ulis).

SERVICE LECTEURS CERCLEZ 3

Avec Windows, toutes les appli-
cations ont tendance & se ressem-
bler. En effet, il suffit de lancer n'im-
porte quel logiciel pour voir
apparaitre un menu, une barre
d'état, une boite a outils et, pour les
tableurs, une feuille de calcul vierge
avec les traditionnels ascenseurs.
52 - MICRO-SYSTEMES

Quoi de plus normal ?... Windows a
justement été créé pour retrouver la
méme facilité d'utilisation quel que
soit le logiciel employé. Une fois que
I'on sait se servir de Word pour Win-
dows, on pourra ouvrir un fichier
sous Designer sans jamais avoir tra-
vaille avec un logiciel de dessin.

INTERFACE WINDOWS

€©oC123

La version béta de Lotus
1-2-3 pour Windows, que
nous a fait parvenir la
société Lotus, était
accompagnée des
photocopies de la
documentation.

En version presque
définitive, ces différents
manuels (toujours en
anglais pour le moment)
sont tres complets. Ils
viennent compléter 'aide
en ligne directement
intégrée au logiciel. Outre
le guide de I'utilisateur et
les références aux
fonctions, Lotus a ajouté
une documentation pour
les différents modules
comme le solveur, par
exemple, et un guide pour
s'initier aux joies du
tableur. Somme toute, une
bonne initiative.

1-2-3

a premigre exigence de Lotus a
été de concevoir une version

de 1-2-3 adaptée a Win-
dows 3.0. Pour cela, il etait indispen-
sable d'abandonner I'interface
origntée texte qui datait du début de

[histoire de 1-2-3, méme si cette
derniere avait considérablement
évolué depuis lors. C'est donc une
interface totalement inédite que de-
couvriront les fideles utilisateurs de
1-2-3 n‘ayant jamais travaille sous
Windows.

Ces derniers devront donc
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s'adapter a la souris, aux menus de-
roulants, icones, ascenseurs ou au-
tres boites de dialogue méme si Lo-
tus a choisi de faciliter la transition
en ajoutant une fonction 1-2-3 Clas-
sic. Cette derniere remplace tout
simplement les menus deroulants
de Windows par les traditionnels
menus de 1-2-3 pour DOS accessi-
bles al'aide du caractere /.

Autre facilite, les Smarticons de

Malgré les similitudes, les interfaces de 1-2-3 et d’Excel

Microsoft Excel
Options Macre foan 7

TOTALRXXLS
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adoptent des boites a outils différentes.

Lotus permettent d'accéder aux
opérations les plus courantes par un
simple clic de la souris. La série
d'icones est totalement paramétra-
ble et donc personnalisable. Chaque
utilisateur choisira d'intégrer telle ou
telle fonction dans sa propre boite a
outils et il pourra méme choisir sa
taille et son emplacement. Qutre les
opérations standards - telle I'ouver-
ture d'un fichier, par exemple -, une

1-2-3

‘enrichissement typographique
Lgst une autre qualitt de Win-

ows. Avec les versions precé-
dentes de 1-2-3, il fallait obligatoi-
rement ajouter Impress (add-in
de 1-2-3) pour obtenir - aussi bien
a l'écran que sur des sorties pa-
pier - des documents un peu moins
austeres que de simples tableaux
de chiffres.

Comme si cela ne suffisait pas -
et pour donner un peu plus que ses
concurrents -, Lotus a décidé d'in-
corporer le gestionnaire de polices
d'Adobe. Ainsi, les utilisateurs de
1-2-3 pour Windows disposent en
standard de 13 polices PostScript
parmi les plus utiisées. Bien sir,
ces polices sont totalement compa-
SEPTEMBRE 1991

tibles avec les polices Type 1 et
donc les futures polices True Type
qui seront incorporées a la ver-
sion 3.1 de Windows.

Grace a ce geStionnaire, il est
possible de choisir n'importe quel
taille pour une police particuliere,
sans obtenir un effet d'escalier
comme pour les polices de Win-
dows. Avec cette derniére version
de 1-2-3, les utilisateurs vont donc
enfin profiter du WYSIWYG !

1-2-3 integre de véritables outils
de dessin qui permettent d'enrichir
les graphes générés a partir des
données d'une feuille de calcul. Les
types de graphiques disponibles
sont treés complets : histogramme,
histogramme cumulé, linéaire, sec-
teur, surface avec chaque fois la
possibilite d'ajouter un effet tridi-

icone pourra étre liée a une macro
frequemment utilisée. Chaque utili-
sateur adapte ainsi 1-2-3 a ses pro-
pres méthodes de travail.

Excel

a derniere version d'Excel, dis-
L;dmnible depuis quelques mois,
ispose maintenant d'une série

de raccourcis clavier. Largement

inspirés du ruban de Word pour
Windows, les boutons d'acces aux
fonctions d'Excel sont installés juste
en dessous de la barre des menus
déroulants. Comparativement aux
Smarticons de 1-2-3, I'utilisateur n'a
pas la méme facilité pour program-
mer ses propres fonctions. Néan-
moins, les opérations les plus cou-
rantes, et donc les plus utilisées,
sont deja predefinies.

mensionnel. Les liens dynamiques
entre graphiques et feuilles de calcul
permettent une mise a jour automa-
tique d'un graphique des que I'une
des données est modifiée dans la
feuille correspondante.

Les outils pour dessiner un rec-
tangle, un polygone, une ellipse, ou
encore pour dessiner a main levee,
sont directement accessibles a par-
tir des Smarticons avec les parame-
tres standards d'installation. En
ajoutant des fleches, des lignes et
des annotations bien placées, les
graphes ou les feuilles de calcul
sont beaucoup moins austeres.

Pour compléter ces différents ou-
tils de dessin, les images aux for-
mats Metafile (.CGM) ou Lotus
(.PIC) se placent directement dans
une feuille de calcul apres im-

portation. Avec un peu d'habitude
et un bon logiciel de dessin sous
Windows, on arrive a créer des do-
cuments dignes d'un logiciel de
PreAQ.

Excel

xcel offre maintenant les mé-
E mes facilités d'enrichissement

graphique. A partir du ruban,
[utilisateur accede aux outils gra-
phiques pour dessiner un trait, un
rectangle, une ellipse ou un arc. La
couleur et Ia taille de chaque objet
sont modifiables a partir du menu
Format d'Excel. Il est également
possible de placer des boutons
dans une feuille de calcul : le bouton
est lié a une macro créée par I'utili-
sateur pour, par exemple, valider
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une entrée ou faire démarrer une
impression.

Les graphes s'insérent indiffe-
remment dans une feuille de calcul
ou dans une fenétre isolée. La vue
en 3D des différents types de gra-
phiques (Aire, Histogramme,
Courbe et Secteur) est maintenant
disponible. A l'aide de la nouvelle
fonction Format Vue 3D, la perspec-

tive et I'orientation des graphes sont
parameétrables. Au total, I'utilisateur
a le choix entre 44 types de graphi-
ques en 2D et 24 types de graphi-
ques en 3D.

Une nouvelle fonction Photo per-
met de saisir I'mage d'une partie de
la feuille de calcul. La modification
des données de la feuille entraine
une mise a jour automatique de la
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«Photo». Les outils Texte sont di-
rectement accessibles a partir du ru-
ban : gras, italique, cadrage a droite,
gauche ou centré. Les polices utili-
sées sont celles de Windows. L'utili-
sateur sera donc obligé d'installer le
gestionnaire d'Adobe afin d'offrir les
mémes possibilités typographiques
que 1-2-3.

Pour faciliter la création d'une

feuille, Excel est doté d'un mode
plan, comme sur Word. L utilisateur
a la possibilité de cacher certaines
parties de son application. Les bou-
tons Hausser et Abaisser permet-
tent d'ouvrir ou de fermer chaque
«chapitre ». Enfin, le bouton Somme
Automatique affecte la fonction
Somme dans une cellule sans pas-
ser par le clavier.
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Les deux tableurs permettent de dessiner des graph

1-2-3

e solveur de Lotus 1-2-3 est un
Loutil complémentaire qui per-

mettra de trouver une ou plu-
sieurs réponses a un probleme
donng. Un probleme est défini par
une ou plusieurs formules et don-
nées. Les données correspondent
aux résultats escomptés et le role
du solveur est alors de déterminer
correctement la valeur des différen-
tes variables, celles qui sont sus-
ceptibles d'atteindre le but fixé par
I'utilisateur.
54 - MICRO-SYSTEMES

Le principe de fonctionnement du
solveur est similaire a celui de la me-
thode du simplexe. L utilisateur fixe
la ou les contraintes spécifiques a
son probleme sous la forme d'équa-
tions (ou d'inéquations). Chaque
gquation (ou inéquation) fait interve-
nir un certain nombre de variables
dont la valeur est au départ incon-
nue. Siles contraintes sont suffisan-
tes, le solveur va tout simplement
rechercher les données manquan-
tes. On pourra, par exemple, optimi-
ser une gestion de stocks ou choisir
le meilleur financement pour un

es sous differentes formes et de les enrichir.

investissement a I'aide du solveur
de 1-2-3.

Pour définir un probléme avec
1-2-3, il faut avant tout définir les
cellules contenant les variables, les
contraintes et le type de la recher-
che (minimisation ou maximisation).
Ces différentes saisies s'effectuent
a partir d'une boite de dialogue acti-
vée a travers 'option Solver du
menu Tools. Il suffit ensuite d'ap-
puyer sur le bouton Solve pour en-
clencher la recherche. Le solveur de
1-2-3 va alors rechercher la ou les
réponses au probleme défini.

Excel

hez Microsoft, le solveur a
Ce'té developpé par la société

FrontLine Systems. Son fonc-
tionnement est similaire & celui de
1-2-3. La résolution de problémes
composeés d'équations linéaires ou
non linéaires repose sur des métho-
des numeriques itératives. Les
contraintes et données sont saisies
et sélectionnées dans une feuille de
calcul et il suffit ensuite d'appeler le
solveur pour entamer la recherche
des différentes solutions.
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-2-3 pour Windows, comme
1 pour les versions précédentes

et la plupart des tableurs du
marché, est capable de gérer des
bases de données. Bien entendu,
les fonctions d'acces et de gestion
des bases de données sont loin
d'étre suffisantes. Ces outils sont
plutdt des compléments pour mettre
en place des applications ayant, par
exemple, besoin d'associer des co-
des a des libellés.

Autre nouveaute, le DatalLens est
une fonction d'acces a des donnees
de différents formats. A partir de
n'importe quelle cellule d'une feuille
de calcul, I'utilisateur accede aux
données d'un fichier dBase ou Para-
dox. Tous les acces sont pris en
charge par 1-2-3 d'une maniére to-
talement transparente pour ['utilisa-
teur d'une application.

Enfin, un Add-in de developpe-
ment sera disponible d'ici a la fin
de I'année. Grace a ce module, les
développeurs pourront écrire des
applications en langage C et donc
obtenir du code beaucoup plus
rapidement que les macros interpre-
tées de 1-2-3.

Excel

xcel 3.0 a conserve toutes les
E fonctions spécifiques a la ges-
tion des bases de données
des versions précédentes. En re-
vanche, Microsoft a ajouté un mo-
dule séparé Q+E. Q+E est un édi-
teur de base de données évolué qui
permet de consulter (ou modifier)
des fichiers ou des tables et de
transférer des informations vers
d'autres applications Windows.
Q+E s'utilise de deux facons : soit
SEPTEMBRE 1991

d'une manigre autonome, soit a par-
tir d'une macro predefinie qu'il suffit
de charger dans Excel. Dans ce der-
nier cas, |'utilisateur passera instan-
tanément de Q+E a Excel, et inver-
sement, par une combinaison de
touches. La premiére opération &
réaliser est d'ouvrir un fichier de
données aux formats dBase par
exemple. Le contenu du fichier s'af-
fiche ensuite a I'écran et I'utilisateur
accede aux opeérations : tri, sélec-
tion, recherche... L'interrogation

file Ldit Chart (haw Layout [learrange  Style

d'une table s'effectue soit par I'in-
termédiaire de grille de recherche,
soit par des requétes SQL.

Avec Q+E, il est possible de met-
tre en place des jointures entre fi-
chiers. Avec cet outil, une relation
est établie entre des fichiers qui
possédent un champ commun. Un
fichier des stocks, comportant un
code article, pourra étre mis en rela-
tion avec le fichier des articles afin
de retrouver le libellé de celui-ci.

Lionel Leprétre
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Microsoft a fait un effort
particulier pour
documenter la nouvelle
version de son tableur. Le
manuel de référence des
versions précédentes,
presque inexploitable, a
eté remplace par le guide
de I'utilisateur. Ce guide,
beaucoup mieux congu,
servira aussi bien les
néophytes que les
habitués des tableurs. On
trouve toujours le
traditionnel annuaire des
fonctions et macros et, en
complément, deux
manuels pour les modules
solveurs et Q+E. Pour
compléter cette
documentation,
I'utilisateur dispose d’une
aide en ligne et du
didacticiel contextuel.

° Fonctions 1-2-3
Classic.

Smartlcons.

6 Lenteur pour
certaines opérations
(en version béta).

Configuration
musclée indispensable.

Q+E (accés aux
bases de données).

Documentation.

Configuration
musclée indispensable.
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IMPRIMANTE
SPECIALE PORTABLE
SEIKOSHA LT-20

3290

« Trés faible encombrement
* Grande qualité d'impression
* Bac feuille a feuille intégré
¢ Fonctionnement autonome

Caractéristiques :
- matricielle 24 aiguilles, 180 cps,
- émulation PROPRINTER x24,

- 10 fontes résidentes,

- entrainement friction,

- interface paralléle.

OLMAR
28, RUE GAY-LUSSAC ZI NORD - 68000 COLMAR
TEL 89 23 94 28 - FAX 89 23 96 81
Du mardi au samedi inclus de 9h/12h et 14h/19h

FORT DE FRANCE
2.2xms ROUTE DE SCHOELCHER - 97200 FORT DE FRANCE
TEL 19 596 61 05 38 - FAX 19 596 63 37 09
Du lundi au vendredi de 9h/18h et samedi 9h/12h30

LE MANS
27, RUE AUVRAY - 72000 LE MANS
TEL 43 24 09 50 - FAX 43 77 07 97
Du lundi au samedi inclus de 9h/12h et 14h/19h

LILLE - PALAIS DES CONGRES
9, PLACE MENDES FRANCE - 59000 LILLE
TEL 20 57 24 44 - FAX 20 40 28 01
Du mardi au samedi inclus de 10h a 19h

7, AVENUE JEAN-JAURES - 69007 LYON
TEL 72731099 - FAX 7273 42 70
Du lundi au samedi inclus de 9h30/13h et 14/19h

=d Al B

MARSEILLE
106, AV. DE LA REPUBLIQUE - 13002 MARSEILLE
TEL 9190 66 12 - FAX 91 90 60 38
Du lundi au samedi inclus de 9h45 a 19h

MONTPELLIER
3, RUE RONDELET - 34000 MONTPELLIER
TEL 67 58 30 31 - FAX 67 92 41 08
Du lundi au samedi inclus de 9h15/12h et 14h/19h

MONTROUGE
20, RUE PERIER - 92120 MONTROUGE
TEL 4092 04 12 - FAX 40 92 19 90
Du lundi au vendrediinclus de 9h/12h et 13h30/18h15

NANTES
9, ALLEE DE L'ILE GLORIETTE - 44000 NANTES
TEL 40 08 02 00 - FAX 40 08 04 39
Du lundi au samedi inclus de 9h/12h30 et 13h30/19h

PARIS 8
36, RUE DE TURIN - 75008 PARIS
TEL 42 93 41 33 - FAX 43 87 08 82
Du lundi au samedi inclus de 9h a 19h

PARIS 13
10, BOULEVARD ARAGO - 75013 PARIS
TEL 43 36 26 05 - FAX 45 35 57 67
Du lundi au samedi inclus de 9h a 19h30

ARIS 16
5, RUE MAURICE BOURDET - 75016 PARIS
TEL 45 24 23 16 - FAX 45 24 32 08
Du lundi au samedi inclus de 9h a 19h30

STRASBOURG
5 PETITE RUE DE LA COURSE - 67000 STRASBOURG
TEL 88 22 09 81 - FAX 88 22 26 01
Du mardi au samedi inclus de 9h/12h et 14h/19h

TOULOUSE
12-14 AVENUE DE L'URSS - 31400 TOULOUSE
TEL 61 55 37 24 - FAX 61 55 39 36
Du mardi au samedi inclus de 9h30/12h30 et 14h/19h

32, RUE VIARDIN - 10000 TROYES
TEL 25 73 68 31 - FAX 25 73 68 29
Du lundi au samediinclus de 9h30/12h30 et 13h30/19h
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486 POUR LA PUISSANCE, SX POUR LE PRIX
WESTERN ENERGY POUR LA PERFORMANCE

POURQUOI CHOISIR UN Parce qu'un 486 SX®, ¢'est un CPU encore plus
486 SX°WESTERN ENERGY ?  rapide qu'un 80386-33MHz CACHE, parce que

c'est une architecture totalement 32 bits, une
Parce que WESTERN ENERGY vous propose  nouvellegestion-mémoire adaptée au processeur
une machine de la nouvelle génération en

80486 enfin un UPGRADE pour I'accés aux
harmonie avec votre futur. versions plus puissantes jusqu'a 50 MHz.
CARTE CPU

512 Ko DE BIOS AMERICAN MEGATREND
MEMOIRE CACHE 64 Ko

‘Designed and made in USA" n'est certainement pas I'argument définitif pour gagner la compétition !
Pourtant, une fois encore, le “savoir faire" WESTERN ENERGY vous prouvera qu'il existe souvent deux
chemins pour arriver au résultat : 'un économique mais Iaboneux I'autre brillant et sérieux. WESTERN
ENERGY a choisi cette derniére voie pour faire de votre 486 SX® une machine qui vous donnera toujours
une longueur d'avance.

CARTE VIDEO

DRIVER WINDOWS 3 EN STANDARD

Pas question de demi-mesures quand il s'agit d'équiper un 486 ! Notre version standard contient, en effet,
une carte VGA TRIDENT 1024 x 768, chargée d'origine avec 1024 Ko de RAM.

OPTION : Carte VGA SpeedSTAR.

Dans bon nombre d'applications graphigues, votre interface graphique devra fournir un énorme travail de
calcul et la carte écran en sera le maillon faible. SpeedSTAR est jusqu’ a4 fois plus rapide que le plus rapide
de ses concurrents et les connaisseurs apprécieront son affichage a 72 Hz, anti-scintillement.

L'option : 1 790“6
CARTE DISQUE DUR

La technologie AT-BUS IDE, sélectionnée par WESTERN ENERGY, donne entiére satisfaction a la majorité
des utilisateurs. Trés puissante et rapide, cette interface se positionne comme le standard en matiére de
controle de disque dur et convient a 100% des applications. Vous choisirez la capacité de votre disque dur
de 40 Mo jusqu'aux 210 Mo du fameux "Piranha" de WESTERN DIGITAL.

OPTION : Carte PSI par EXTENDED SYSTEM.

La vitesse de transfert disque dur est un élément prépondérant des performances générales de la machine.
Méme si nous employons les meilleurs disques du marché (WESTERN DIGITAL) un systeme mécanique
reste un systéeme mécanique et I'option PSI devient indispensable pour passer d'un temps d'acces de 14
mS & 0,6 mS. La vitesse du débit peut atteindre 4 Mo/seconde en mode rafale.

TTC
L'option : 691 0
LECTEUR DE DISQUETTES
Il y a un peu plus de 18 mois, la fin du standard 5'1/4 semblait inéluctable. |l faut admettre, aujourd'hui,
qu'il n'en est rien. C'est pourquoi votre 486 SX®est livré avec les deux lecteurs : 3'1/2 en 720 Ko et 1,44
Mo, 5'1/4 en 360 Ko et 1,2 Mo.
CARTES ENTREES/SORTIES
5 ports séries réglables de 50 a 38 400 bauds tous modes et un port paralléle composent I'équipement
‘origine.

CLAVIER

WESTERN ENERGY vous propose en standard les claviers KEY TRONIC, manufacturés aux Etats-Unis.
Leurqualité n°1 estle touché", leur qualité n°2 le“silence’. Toutefois, a votre demande, nous vous fournirons
un clavier "CLIC-TOUCH" en option.

SOFTWARE
Monté d'origine, le nouveau DOS 5.00 de MICROSOFT, version diffusée par MICROSOFT FRANCE, vous

donne l'acces automatique aux UPGRADE a venir de ce logiciel. WESTERN ENERGY y associe naturellement
I'interface graphique WINDOWS 3.

SOURIS
Rien a voir avec les souris “gadget’, la souris AGILER 400 DP! est fournie avec son tapis et son logiciel.

Western
Energy

20, rue Périer
92120 MONTROUGE

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

CPU 80486 SX™ - 20 MHz - INTEL 32 bits - 64 Ko de RAM CACHE extensibles a
256 Ko. Support WEITEK 4167. RAM de 4 Mo-70 nS (standard) extensibles a 64
Mo. ZEROWAIT STATE. BI0S 512 KoAMERICAN MEGATRENDS INCORPORATION.
Shadow RAM BIOS et ROM vidéo. Contréleur de disquette 3'1/2 et 51/4 tous
modes (2 lecteurs). Contréleur de disque dur normes AT-BUS avec cables. 1
lecteur 51/4 de 1,2 Mo et 1 lecteur 3'1/2 de 1,44 Mo. 1 carte VGA 16 bits de 1024
Ko. 1024 x 768, 256 couleurs. Chip set TRIDENT. 2 ports série (com 1, 2, 3, 4).
1 port // (LPT1-LPT2). 1 interface clavier. 1 clavier professionnel 102 touches
AZERTY. 1horlogetemps réel. 1 MICROSOFT MS-DOS 5.00sous licence MICROSOFT
FRANCE avec DOS SHELL Qbasic et manuel en frangais. Logiciel WINDOWS 3

version frangaise. Souris 3 boutons AGILER Type 1. Coffret ge ‘vertical'. TC
X1 420 sesx: 28900

est distribué par le
réseau PENTASONIC
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La mode est aux “CLIC-TOUCH” pourtant, a I'usage,
76% des utilisateurs regrettent I'achat de leurs claviers
trop bruyants. Western Energy propose en standard
avec toute sa gamme d’ordinateur des claviers
manufacturés par KEY TRONIC en Irlande dont la
qualité N°1 est le “touché” et la qualité N°2 “le silence”.
Toutefois, a votre demande, un clavier “CLIC-TOUCH”
vous sera fourni en option.

e 16} ) 1 I l II
{24 324 &4 23 o 81 i o gt

‘ujrnuu%’_,

Western Energy ne pouvait pas faire moins que de
proposer en option ce qui se fait de mieux en
matiere de clavier. Donc voici le KB3270P.

Garanti 3 ans, 122 touches toutes reprogrammables
(permettent de lancer des séquences complexes), 8 Ko
de ram intégrés, déplacement a vitesse variable etc.

xkkey1: 2990
Western Energy
et la concurrence

Confiés a des journalistes de la presse spécialisée
qui les ont analysés, décortiqués et testés jusque
dans leurs moindres recoins, nos ordinateurs ont
montré ce qu'ils valaient...

COMPARATIF : 12 modeles 386 SX Mncro Systemes janv. 91)
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COMPARATIF des 386/25 SX (SVM mars 91)

s Western 2%

Série 216
X1216:: AT 286-16 MHz

En passe de devenir la base

du monde PC, le régne de

I’AT 286 n’est pas prét de se
terminer. En 3 ans, ces
machines ont subi une évolution
extraordinaire. Disponibles en fréquences
d’horloge 16 ou 20 MHz, la série des X| 216

et 220 représente un progres significatif et des
performances nettement accrues par rapport aux
systémes conventionnels d’architecture identique.
Concus avec le méme soin et la méme recherche
d’efficacité, ces ordinateurs faible co(t trouveront
tout naturellement leur place sur votre bureau en
vous apportant souplesse et puissance. Leur

Western

cazeonmETeEm—————
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L.es machines

WESTERN ENERGY : assemblés en France sous
le contréle d’une licence d’origine américaine, les
produits Western Energy n’intégrent, pour les
éléments a hautes technologies, que des produits
d’origine frangaise, européenne ou américaine.

Séries 386 SX
LE BEST SELLER WESTERN
AT 386 SX 16 - SX20 - SX20 CACHE

Le 386SX représente une nouvelle étape dans la
hiérarchie des ordinateurs du monde PC.

En quelques mois, c’est devenu un best seller,
alliant la puissance des 32 bits, la souplesse et la
fiabilité des AT 286-16 bits. Western est fier de sa
gamme SX, gamme a travers laquelle nous avons
rassemblé tout notre savoir et notre technologie.

CPU 80386SX - intel 16 bits - 16 ou 20 MHz. RAM de 1024 Ko
(standard) jusqu'a 8 Mo en format stick - Zero Wait State. Bios
256 Ko American Mégatrends Incorporation, shadow RAM
Bios et ROM vidéo -Contrdleur de disquette format 3"1/2 et
5"1/4 tous modes (2 lecteurs). Contréleur de disque dur norme
AT-BUS (avec cables) - 1 lecteur 5"1/4 - 1.2 Mo ou 3"1/2 - 1.44
Mo. 1 carte VGA 16 bits. 512 Ko. 2 ports série (COM 1-2-3-4).
1 port//(LPT1-LPT2). 1 clavier professionnel 102 touches
}AZERTY. 1 horloge temps réel. DOS 5.00, SHELL et manuel en
rangais.

X1 35X : 386 SX 16 MHz.......ooo 8210™
XI3SX2:386 SX20 MHz............... 8970™
XI 3 SX C : 386 SX 20 MHz avec cache . 9870

20 MHz CACHE

Disponible sous version RAM CACHE.
Grace a WESTERN ENERGY, le

§2s%3) surcroit de puissance de cette
N/

machine vous fera économiser pour
beaucoup d’applications lourdes
I'achat d’un 32 bits DX.

Il est rare qu’un fabricant montre avec autant

nous sommes si fiers de nos cartes que nous
n’avons pu résister a ce plaisir.

Carte Western Energy 386 SX 20 avec RAM CACHE : circuit
imprimé 6 couches - Chips Set OPTI 3865X20 MHz - 32 Ko
memoire cache - Batterie type dallas sur carte - Afficheur Led
pour “Run Time Status Check” - Condensateurs de découplage
en Tantale polarisé - Manuel technique trés détaillé (en anglais) -
Vitesse de bus switchable entre 8 et 10 MHz - Composants en
montage de surface - Certificat FCC Class B - Made in USA.

de complaisance I'intérieur de ses machines ;

Nos cartes

domaine de prédilection s’étend
a tous les travaux de
bureautique et a leur utilisation
en station de travail intelligente.

il CPU 80286 a fréquence d’horloge 8/16
= ou 10/20 MHz - RAM de 1024 Ko (en
[ standard) extensible jusqu'a 4 Mo -
BUS 16 bits - adressage mémoire 8
Mo/24 bits (étendue ou compatible LIM-EMS
4.00) sur carte mere - coprocesseur 20287 en
option - BIOS American Magatrend Incorporation 64 Ko -
horloge sauvegardée par accumulateur interne ou externe -
sélection configuration RAM par Dip Switch - dimension de la
carte 33/21,5 cm (Half size) - 1 interface clavier norme AT - 8
canaux DMA (canal utilisé pour REFRESH MEMORY) - 15
niveaux d'interruption - 3 timers programmables - shadow
RAM pour BIOS et ROM vidéo - CMOS - Setup et Diagnostics.
1 floppy - 1 carte VGA 2 - 1 clavier - MS DOS 5.00.

X1 216 : 286 - 16 MHz: 6970




du savoir ...

Ce choix sans concession, que ce soit pour les
claviers ou pour les écrans, n'empéche pas
Western Energy d’'accepter la compétition des
tarifs avec nombre de manufacturiers
Taiwanais aux noms moins prestigieux.

Séries 386 DX

Energ

Notre DOS

fourni avec nos
MICROQ | ordinateurs est
le MS-D0S 5.00
SOFT | distribué par
MICROSOFT
5.00 FRANCE.

PREMIER DU BANC D’ESSAI SVM XI 325 : AT 386-25

Avec le WESTERN ENERGY X1386, vous entrez
dans le cercle privilégié des possesseurs
d’ordinateurs 32 bits : cette architecture résolument
moderne vous ouvre I'acces a des fonctionnalités
introuvables sur des ordinateurs moins puissants.
Station de travail CAO/DAO, centre serveur de mini-
réseaux, la puissance du X1325 est au service d’'un
large éventail d'applications. De plus, le
microprocesseur 80386-25 MHz DX Intel supporte
les différents systémes de gestions multitdches PC.

X1 325 - 386/25 - 15290

CPU 80386DX - intel 32 bits - 25 ou 33 MHz - RAM de 1024
Ko (standard) jusqu’a 8 Mo en format stick - Zero Wait State
70 nS. Bios 256 Ko American Megatrends Incorporation.
Shadow RAM Bios et ROM vidéo. Contrdleur de disquette
format 3“1/2 et 5“1/4 tous modes (2 lecteurs).

Contrdleur de disque dur norme AT-BUS (avec cables). 1
lecteur 5“1/4 - 1.2 Mo ou 3“1/2 - 1.44 Mo. 1 carte VGA 16
bits, 512 Ko, 1024 x 768 Chip Set Trident. 2 ports série (COM
1-2-3-4). 1 port / / (LPT1-LPT2). 1 clavier professionnel 102
touches AZERTY. 1 horloge temps réel . 1 Microsoft MS-DOS
5.00 sous licence Microsoft France avec DOS-SHELL et
manuel en frangais.

X1 333 - 386/33 avec 128 Ko de RAM Cache : 23990

Série 486 DX
X1 425 : AT 486-25 MHz -

Derniers nés des microprocesseurs C.|.S.C.

Nos moniteurs

Western Energy est un
des seuls manufacturiers
a fournir en standard des
écrans VGA et

Multisync équipés du
fameux tube SONY
TRINITRON. Ces écrans
sont d’ailleurs fabriqués
par les usines SONY de
SAN DIEGO aux USA.

wetao4: 0460™

Tube Trinitron 14" couleur - Pixel 0,25 -
Ecran plat sans déformation dans les angles
- Pied orientable - Définition 10240 x 768

- Réglages face avant - B.p. : 20 & 50 MHz

WE1420 3790m

Tube Trinitron 14" couleur - Pixel 0,25 -
Ecran plat sans déformation dans les
angles - Pied orientable - Définition 640 x
480 - Réglages face avant

POURQUOL...

...de plus en plus les grands comptes font
confiance a Western Energy, que ce soit le
Centre National de Ia Recherche Scientifique,
I’Education Nationale ou de grandes sociétés
d’assurance ? C’est parce que nos
ordinateurs ont su prouver qu‘a qualités
égales et trés souvent technologlquemem
supérleures ils étaient d’un cout d’entretien
et d’achat beaucoup plus compétitif.

X1 433 : AT 486-33 MHz

Incorporation. Shadow RAM Bios et ROM vidéo.
Controleur de disquette format 3“1/2 et 51/4 tous

PHONES VOLUME  EJECT

b |
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Western Energy
[ 488.50

INTEL, leur fabuleuse puissance est aujourd'hui
au cceur des X1 425, X1 433 et XI 450. Avec un
Landmark exceptionnel, ils sont a ce jour les
compatibles PC les plus rapides du monde !

CPU 80486 - intel 32 bits - 128 Ko RAM Cache. RAM de
40 Mo/70nS (standard) jusqu'a 16 Mo en format stick -
Zero Wait State. Bios 256 Ko American Mégatrends

X1 425 486 0x 25 - 38900™

Nostromo était le nom donné a I'époque
antique aux maitres d’équipage qui faisaient
régner I'ordre et la discipline sur les
gigantesques galéres qui traversaient les
mers. Notre ordinateur porte bien son nom.
Sa puissance est telle qu'il supporte avec brio
toutes les applications connues a ce jour.
Pour atteindre cette vitesse de 50 MHz, les
ingénieurs de la Western ont utilisé le brevet
VELOX. Ce systeme refroidit, par un élément &

Un data Logger asservit cette température au
rythme de fonctionnement de la machine.

VERSION NOSTROMO :

en frangais) - Moniteur 16 MULTISYNC EIZO Pixel 0,28

XI' NOST, clé en main tel que décrit :1 1 8 564TTC

%ﬂ

effet Peltier, le CPU a une température de 4° C.

CPU 80486 INTEL HORLOGE 50 MHz - 8 Mo de RAM 60 nS - 256 Ko de
RAM Cache - 256 Ko de Bios PHOENIX - CARTE CONTROLEUR DE
DISQUE DUR TYPE “PSI” (Label “produi t de I'année” décerné par le
magazine BYTE). Cette carte a la caractéristique essentielle d'interposer 4
Mo de RAM CACHE entre le disque dur et le BUS. - Carte VGA
SPEEDSTAR. Livrée de série avec 1 Mo de RAM cette carte permet
I'affichage de 32000 couleurs en résolution 1024 x 768. Elle est également
réputée pour sa vitesse d'affichage. - 2 lecteurs 571/4 et 3"1/2 - Clavier 102
touches - DISQUE DUR SCSI 14 mS - 1 GIGA-OCTETS - LECTEUR CD
ROM 500 Mo avec prise audio et interface SCSI - MS-DOS 5.00 (manuel

modes (2 lecteurs). Controleur de disque dur norme AT-
BUS (avec cébles). 1 lecteur 5*1/4 - 1.2 Mo ou 3*1/2 -
1.44 Mo. 1 carte VGA 16 bits, 1024 Ko, 1024 x 768, 256
coul. Chip Set Trident. 2 ports série (COM 1-2-3-4). 1
port//(LPT1-LPT2). 1 interface clavier. 1 clavier
professionnel 102 touches AZERTY. 1 horloge temps
réel. 1 Microsoft MS-DOS 5.00 sous licence Microsoft
France avec DOS-SHELL et manuel en frangais.

X1 433 486 DX 32 avec cache : #3900

NOSTROMO 486-50

VERSION DE BASE :

CPU 80486 - intel 32 bits - 256 Ko RAM Cache. RAM
de 4 Mo/70nS (standard) jusqu'a 16 Mo en format
stick - Zero Wait State. Bios 256 Ko American
Mégatrends Incorporation. Shadow RAM Bios et
ROM vidéo. Controleur de disquette format 3“1/2 et
5*1/4 tous modes (2 lecteurs?A Controleur de disque
dur norme AT-BUS (avec cébles). 1 lecteur 5°1/4 -
1.2 Mo et 3"1/2 - 1.44 Mo. 1 carte VGA 16 bits, 1024
Ko, 1024 x 768, 256 coul. Chip Set Trident. 2 ports
série (COM 1-2-3-4). 1 port // (LPT1-LPT2%A i
interface clavier. 1 clavier professionnel 102 touches
AZERTY. 1 horloge temps réel. 1 Microsoft MS-DOS
5.00 sous licence Microsoft France avec DOS-SHELL
et manuel en frangais.

xi450-98 900™°

NOSTROMO : SA PUISSANCE EST TELLE QUE NOUS LE
CONSIDERONS COMME LE PC LE PLUS RAPIDE DU MONDE

est distribué par e
réseau PENTASONIC
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26, rue de la Jonquiere
75017 PARIS
TéL. : 422617 15
Fax : 42 26 79 49
Serveur minitel : 42 28 82 28
Me GUY MOQUET
ouvert du : lundi au vendredi
de9 hal8 h 30

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE
e S MR o | RS GRCIEE P | P.U.T.T.C. |
rUTIC

Serveur Tandon 386N/16 MHz, TEXTOR 5 2 810 42173 p)
DD 40 Mo, 3 Mo RAM SPRINT 1776
NOVELL 2.2, Ethernet 10 MB WORD 5.5 3 195 12 780 (5 p)
4 statons 286 Monochrome 80 648 WORD sous Windows 3551 14 204 (5 p)
autoboot WORD PERFECT 3814 1907 (1 ps)
5 cables coax de 10 M
Installé et garanti un an sur site

e
TANDON 386SX-20 MHz, MULTIPLAN 4.2 1 985 7941 (5 p)
2 Mo RAM, VGA 25973 EXCEL3 3551 14 204 (5 p)
autonomie 3 h, 3 kgs Notebook LOTUS 123 Vers 3.1 4 334 57151 p)
FUTC [ Baedsdomtss | owporc | Réwn ]
TANDON SL 486/25 MHz, PARADOX 3.5 3'977 7045 (+ 5 p)
5 Mo RAM, DD 110 Mo DBASE 4 Vers 1.1 6715 9059 (5 p)
Ecran monochrome, 35 461 SUPERBASE 4 5337 8003 (5 p)
Ethernet 16 bits OMNIS 5 5935 6 434 (5 RT)
FUTIC

Ethernet 8 bits 1 660 FRAMEWORK III 9059 (5 p)
Ethernet 16 bits 2313 WORKS 2 2 7 088 (5 p)
Pocket LAN Ethernet 3 439 SYMPHONY Vers 2.2 5419 4695 (1 ps)
(se connecte sur port /7)
Station réseau 286 monochrome 7 709
autoboot
Serveur Printer INTEL Netport 4 037

T R v [
HP 3P (4 pages/minute) 9 963 Comptabilité de Base 6 954 10 430

HP 3 (8 pages/minute) 14 105 Gestion des Ventes 7 946 11 919
HP 3 SI (16 pages/minute) 34 195 Gestion des Achats 4 768 152
Option Postscript + 2 Mo RAM 6 394 Gestion Avancée 2782
Interface Appletalk 1 670 Gestion Nomenclature 3576
Interface Ethernet Réseau pour 4156
HP 3 SI

GARANTIE UN AN SUR SITE

PUTTC

Forfait d’installation 4 490 WINDOWS 3 1416 0
Logiciel NOVELL sur serveur PC TOOLS DELUXE 6 1233 0

QERV/ICE-l ECTEIIRS N° 223
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NetWare florv SAAV1.0

The NoteWork

Réseau : libérez vos donnees

Installer Windows 3.0 en réseau
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NETWARE

ACTUALITES

Novell, Novell and Novell

Un leader incontestable et inconteste

Concernant Novell, on serait presque tenté de comparer son succes a I'ancestrale histoire de I'ceuf et de la

DES BREVES

Sil'on en juge au nombre de
nouveautés annoncées en fanfare av
debut de I'été, on peut dire que Novell
a bien travaillé cette année :

poule : est-ce I'imminent besoin d'innovations dans le domaine des réseaux locaux qui motive Novell a

contribuer généreusement a leur percée, ou bien ce méme Novell qui, par son godt du challenge et son
niveau de compétence, impose une compétitivité forcée sur ce marché ? De toute évidence, on ne peut que
constater les initiatives. En voici quelques-unes !

B Novell et Microsoft ne sont pas a

Environnement de développement

Demandez
le programme
E ssayant toujours de devancer les besoins, No-

vell, consciente du fait que I'évolution de I'in-

dustrie des réseaux dépend en grande partie
du nombre et de la qualité des applications disponi-
bles sur ce type de plate-forme, propose desormais
aux développeurs professionnels un programme
destiné a encourager ['utilisation de NetWare comme
environnement de développement... ingénieuse fagon
de s'imposer en tant que systéme de base a I'exploi-
tation des réseaux.
Depuis début juillet, les développeurs professionnels
de I'Hexagone peuvent en effet bénéficier du « Pro-
fessional Developer's Program ». Patrick Duboisset,
directeur général de Novell France, est tout a fait sa-
tisfait de sa nouvelle démarche stratégique et de-
clare : « Novell est convaincue de I'importance des
developpeurs qui congoivent les solutions logicielles
indispensables aux utilisateurs de réseau; ce pro-
gramme va leur permettre d'exploiter la puissance de
NetWare et d'avoir un canal d'information et de sup-
port direct auprés de Novell. »
Pour Novell, en effet, ce programme est 'occasion
révée de réunir les développeurs a I'élaboration d'un
méme environnement réseau : c'est, d'une part, une
incitation & généraliser I'utilisation du réseau local au
sein des entreprises et, d'autre part, une volonté évi-
dente d'uniformiser et de créer un véritable standard
de fait, évitant ainsi de développer de fagon anarchi-
que des environnements réseaux, au fil des besoins.
Ce programme permet donc a ceux qui désirent de-
velopper des applications spécifiques & NetWare
d'obtenir les produits, les outils et le support néces-
saires aupres de Novell.
Le systeme d'exploitation réseau NetWare offre une
plate-forme de développement compléte, optimisée
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pour un environnement distribué et multi-utilisateur,
intégrant les principaux systemes utilisés sur les sta-
tions de travail : DOS, 0S/2, Macintosh et Unix. L'ar-
chitecture ouverte de NetWare élargit I'éventail des
choix possibles au niveau des interfaces de program-
mation qui permettent aux applications d'accéder aux
services du réseau. Grace a ce programme enfin, le
développeur peut obtenir une copie de NetWare ver-
sion 2.2 ou 3.1 afin de créer, développer, tester et
supporter une application spécifique, au travers
d'une licence d'utilisation renouvelable annuellement.

C.B.

Le Professional Developers Program est ouvert a tout dé-
veloppeur professionnel concevant des applications spe-
cifiques & NetWare et a son environnement de program-
mation. Pour plus d'informations, Novell France vous
renseignera : Novell France, tour Anjou, 33, quai de Dion-
Bouton, 92814 Puteaux Cedex. Tél. . 16 (1) 47.75.09.09.

[ |
Novell et IBM cohabitent

NetWare
for SAAv1.0

U tiliser un réseau local NetWare, ¢'est bien. Pos-

séder un gros systeme IBM, c'est merveilleux.

Mais quand on peut relier les deux, c'est le
bonheur intégral. Tel est le but du nouveau produit
proposé par Novell : NetWare for SAA v1.0.
Gréace a NetWare for SAA, il n'est plus nécessaire de
devoir faire le choix cornélien entre un gros systéme
ou un réseau local. Ce produit offre en effet non seu-
lement la possibilité de partager des données, mais
egalement des applications avec des sites centraux
IBM ou des mini-ordinateurs AS/400. Deux choix
sont possibles en ce qui concerne I'implémentation
de NetWare for SAA sur un site. Dans le cas d'un sys-
teéme de taille moyenne, le produit peut étre installé

couteaux tirés sur tous les plans ; lo
preuve, Novell vient de rendre son logiciel
client, le shell NetWare DOS, compatible
avec le systéme d'exploitation MS-DOS de
Microsoft version 5. Pour la premiére fois,
le logiciel est inclus dans la nouvelle mise a
niveau de MS-DOS 5. Ainsi, les utilisateurs
de NetWare qui ont des systémes MS-DOS
vont pouvoir profiter des nouvelles
fonctions de MS-DOS version 5 de
Microsoft, sans coit supplémentaire pour
le logiciel réseau client.

P Lanouvelle version 1.2 de Netware
Access Server permet d'accéder au réseau
a distance, a partir de stations éloignées.
De plus, cette version offre de nouveaux
avantages fels qu un support étendu pour
les utilisateurs Macintosh, la compatibilité
avec des modems d haute vitesse ou
encore la possibilité de se connecter au
serveur NetWare Access a partir du
réseav.

B Bonne nouvelle pour les

deéveloppeurs : ils vont enfin pouvoir
proposer des solutions réseaux completes.
Novell a gjouté le programme de « licence
des transports NetWare » NTLP (NetWare
Transports Licencing Program) a son
programme pour les développeurs
professionnels, PDP Professional
Developers' Program). Cette initiative rend
disponible la licence des piles de protocole
de transport de Novell IPX et SPX, aidant
ainsi les développeurs a compléter leur
offre.
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JE CROIS
QUE JE VA
LE PRENDRE

MiDRM:

en tant que NLM (Module NetWare chargeable dyna-
miquement) sur un serveur dédié accueillant déja
d'autres modules tels que des serveurs d'impression
ou des logiciels spécifiques tels que des bases de
données. Dans le cas d'un systeme plus important
possédant un nombre élevé de postes, il apparait
plus intéressant (mais plus colteux) d'utiliser une
passerelle uniquement dediée a recevoir NetWare for
SAA. Il est ainsi possible de centraliser sur un unique
serveur de communication I'ensemble des ressour-
ces d'acces dans le monde SNA d'IBM.

Dans un premier temps, NetWare for SAA permet la
gestion simultanée de 64 sessions par site sur un
méme serveur. L'objectif de Novell est dans un
deuxieme temps d'atteindre e connectivité simulta-
née de 250 sessions par site sur chaque serveur
dans six mois en attendant les 1000 sessions par
site. Etant donné qu'il est possible d'implémenter plu-
sieurs serveurs, NetWare for SAA pourra s'adapter &
tout type de sites centraux IBM. La connectivité vers
ces sites n'est absolument pas figé puisque le produit
est entierement transparent et compatible avec SNA.
Ainsi, par l'intermédiaire du logiciel d'émulation de
terminal NetWare 3270 LAN Workstation, les utilisa-
teurs sous DOS, Windows 3.0 ou Macintosh auront a
disposition une connectivité 3270, APPC et LUB.2.
Pour tirer parti au maximum des performances de
NetWare for SAA, il est nécessaire de 'utiliser avec la
version 3.11 de NetWare. L'architecture 32 bits multi-
tache est la seule capable de supporter les impor-
tants flux de données résultant de la connexion entre
un réseau local et un site central. Coté sécurité, Net-
Ware for SAA propose les mémes outils que NetWare
3.1, c'est-a-dire des restrictions d'acces a un utilisa-
teur ou a un groupe d'utilisateurs. Il est possible de
limiter I'acces aux sites centraux pendant certaines
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heures afin de ne pas surcharger le serveur.
Ilest également possible de se placer sur un poste du
site central IBM pour gérer les services offerts par
NetWare. Cela se fait par |'itermédiaire de I'interface
NetView fournie avec NetWare for SAA v1.0, le stan-
dard d'IBM en ce qui concerne les gestions des res-
sources SNA.
Novell propose donc un produit déja tres complet
pour les utilisateurs DOS puisque NetWare 3270 LAN
WorkStation 2.0 est déja disponible dans cet environ-
nement au prix de 12 890 F HT. En ce qui concerne
les environnements Windows 3.0 ou Macintosh, il
faudra attendre la fin de 'année. NetWare for SAA
v1.0 est, quant a lui, déja disponible chez I'ensemble
des revendeurs agréés Novell au prix de 56 900 F HT.
Le produit reste donc un peu cher dans I'absolu, mais
il faut le placer dans le contexte d'une utilisation sur
un site central IBM ou sur un mini AS/400, qui eux
aussi sont assez chers.

V.V

«Agréés Novell

Beénis soient-ils

oucieux de faciliter et d'étendre les applications

de son réseau NetWare, I'altruiste Novell n'en

finit pas d'agrémenter. De centre d'expertise
en centre de formation, la liste des interlocuteurs
«agréés Novell» s'allonge, bien qu'il ne soit pas si fa-
cile d'obtenir la licence.
Des 1989 déja, Novell France langait un programme
de certification des distributeurs agréés Novell. Avec
actuellement plus de 250 DAN, le parc des partenai-
res commerciaux qualifiés a pris une nouvelle am-

VoS

EN SEREZ fﬂt;

Ors

Ent, /
_Vous VERREZ !

pleur au mois de mars de cette année. La création de
centres d'expertise Novell constitue le canal de com-
mercialisation privilégié par Novell sur les réseaux
d'entreprise. Ainsi, en fonction de son degré de spé-
cialisation, on est distributeur ou centre d'expertise
agréé Novell, les compétences du canal de distribu-
tion et I'intégration de produits dans des environne-
ments de plus en plus hetérogenes étant les princi-
paux criteres de distinction.
Par rapport au nombre des demandes a recevoir I'ex-
tréme-onction de Novell, assez peu passent avec
succes les tests de specification ; de plus, le certificat
d'agrément doit étre repassé chaque année. L'enga-
gement tient compte de la certification d'au moins un
ingénieur certifié NetWare, de la cooptation par les
canaux officiels de Novell, de la présence d'ingé-
nieurs techniques et commerciaux spécialisés et,
bien sdir, d'un service clientele irréprochable.
Plus récemment, I'institut Control Data a signé un
contrat avec Novell France, contrat selon lequel I'ins-
titut devient centre de formation agréé Novell, et peut
donc dispenser I'enseignement de NetWare dans ses
centres. Il existe en France déja huit NAEC (Novell
Authorized Education Center) qui assurent |'ensem-
ble des stages Novell; citons, entre autres, Alfatro-
nic, Interquad, Intel et R&D. Le premier centre de
I'institut Control Data, Iui, se trouve a Paris et, pro-
gressivement, Lyon, Marseille, Bordeaux et Nantes
pourront a leur tour enseigner ce type de formation.
Aujourd’hui, on recense quelque treize centres de
formation agréés Novell en France, six en Espagne
et deux au Portugal. La liste des centres d'expertise
Novell s'éléve actuellement a neuf dépositaires, dont
la plupart sont situés en région parisienne. C'est en-
core tres peu, mais |'élite ne fait-elle pas la force ?
C.B.
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ACTUALITES

DES BREVES
» LanMart fait son petit cadeau de la rentrée, un réseau Novell 4 postes a 50 % de son prix initial : 4 cartes réseaux,

un logiciel serveur NetWare 2.2 et toute la connectique nécessaire.

Description

Réf.

PP HT

Remise %

P Rev.

1 Carte 10 BaseT Gateway avec Hub
interne 4 ports,

3 cartes 10 BaseT, ensemble des cables,
1 Netware 2.2 5 utilisateurs 5.25,

1 logiciel NFR LanSight.

REPX0010

24 700,00 F

53,14

11 574,00 F

1 Carte 10 BaseTGateway avec Hub
interne 4 ports, 3 cartes 10 BaseT,
ensemble des cables, 1 Netware 2.2

.5 utilisateurs 3.5, 1 logiciel NFR LanSight.

REPX0020

24 700,00 F

53,14

11 574,00 F

'Réservé aux revendeurs D.A.N. NOVELL |

1 Carte 10 BaseT Gateway avec Hub
_interne 4 ports, 3 cartes 10 BaseT,
ensemble des cables, 1 Netware 2.2

5 utilisateurs 5.25, 1 logiciel NFR Laﬁsigh{;3i"

| REPX0030

~ 2470000F

5376

Réservé aux revendeurs D.A.N. NOVELL
1 Carte 10 BaseT Gateway avec Hub
interne 4 ports, 3 cartes 10 BaseT,
ensemble des cables, 1 Netware 2.2

5 utilisateurs 3.5, 1 logiciel NFR LanSight.

REPX0040

24 700,00 F

58,76

11 420,00 F

Réservé aux revendeurs C.E.N. NOVELL
1 Carte 10 BaseT Gateway avec Hub
interne 4 ports, 3 cartes 10 BaseT,
ensemble des cables, 1 Netware 2.2

5 utilisateurs 5.25, 1 logiciel NFR LanSight.

REPX0050

24 700,00 F

54,70

11 189,00 F

Réservé aux revendeurs C.E.N. NOVELL
1 Carte 10 BaseT Gateway avec Hub
interne 4 ports, 3 cartes 10 BaseT,
ensemble des cables, 1 Netware 2.2 5
utilisateurs 3.5, 1 logiciel NFR LanSight.

REPX0060

24 700,00 F

54,70

11 189,00 F

Bataille rangee ?

Novell/Microsoft,
c’est toujours

la guerre

a chose n'a jamais été camouflée, Novell et Mi-
crosoft ne s'apprécient guere, compeétition
oblige. Et comme pour fournir un alibi marquant
encore davantage cet esprit d'émulation acharnée
entre les deux gestionnaires de réseaux, Novell Inc. a
récemment annoncé son intention d'acquérir Digital

64 - MICRO-SYSTEMES

Research, principal rival de Microsoft.

Dans la seconde quinzaine du mois d'aolt, Novell a
rendu publique sa décision de racheter Digital Re-
search Inc., éditeur de systemes d'exploitation et de
logiciels graphiques, annonce trés attendue selon les
dires. Il s'agit 1 d'une seconde extension par Novell
de ses activités sur le marché du logiciel, ce qui va ai-
quiser 'appétit de Microsoft & vouloir concurrencer le
respectable fondateur du NetWare. Si I'un et I'autre
n'ont pas la méme conception du réseau local, il n'en
reste pas moins que, sur ce marché naissant, Net-
Ware de Novell et Lan Manager de Microsoft sont ac-
tuellement les deux principaux gestionnaires de re-

seaux d'entreprise.
Le fait que Novell ne fasse qu'une bouchée de Digital
Research non seulement le place en bourse des logi-
ciels, mais prouve une fois de plus sa fringale a vou-
loir régner en maitre. L'an dernier déja, la fusion an-
noncée entre Novell et Lotus Development Corp.
avaitavorté, faute d'entente sur les termes mémes du
contrat. Il faut dire que celui qu'il est convenu de re-
connaitre comme le premier fournisseur mondial de
produits d'informatique réseau n'hésite pas & « pro-
poser la botte» & de grands éditeurs de logiciels,
concurrents directs de Microsoft.

CB.
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UN RESEAU NOVELL

A VOS MESURES

Depuis 6 ans, Pacific Technology installe des réseaux locaux NOVELL.

Nous pouvons étudier et réaliser la configuration la mieux adaptée @

EXEMPLES DE CONFIGURATIONS
PRETES A FONCTIONNER
3 POSTES 7 POSTES
o Serveur * Serveur 486
o Novell o Novell
* 2 stations * 6 stafions 386
29500,00 FHT | 99950,00 FHT

confiance... Pourquoi pas vous?

Communiquez a distance
avec vofre réseav NOVELL

63, RUE DESNOUETTES 75015 PARIS o TEL: (1) 48 56 85 81 ¢ FAX: (1) 48 56 86 26

vos besoins, ou tout simplement

installer le réseau sur votre parc

informatique.

TOTAL, SAARI, CENTRE
GEORGES POMPIDOU, et des centaines de PME nous ont déja fait

CONTACTEZ BERNARD COLN AU

(1) 48 56 85 81

Je souhaite, sans engagement

de ma part,

[ Recevoir une documentation
compléte sur vos solutions réseaux
O Efre contacté par un Ingénieur
Commercial

O Assister & une démonstration

NOM

FONCTION
SOCIETE

PACIFIC

ADRESSE

CODE POSTAL
TELEPHONE

A //ﬂ \
@

SERVICE-LECTEURS N° 224

/' CompuTER COMMUNICATIONS NETWORKS ENGINEERING

QUALITE ET PERFORMANCE

Pocket-Lan-Adapter

| Pocket-LAN-Adapter
Ethernet Thick/Thin,
10 BASET, ARCnet

Do i
Novell, NetBIOS,
3Com, D-Link

| LANsmart, 1B PC

n AN, FTP PC/TCP, PC-
NFS, DSC Nexos. ..

PRODUITS
Pour réaliser un réseau RESEAUX PHOENIX
COMPUTERS &
local et réussir votre DE HAUTE
MMUNICATIONS INC.
TECHNOLOGIE -

communication,
il faut réunir les meilleurs
composants matériels,
logiciels,

et des hommes

qui parlent
le méme langage :

celui des compétences.

Une gamme compléte de produits

Ethernet 10 BASE T

Ethernet Thick/Thin

ARCnet 4-in-1

100 % compatibles NOVELL

Original National Semiconductor
ETHERNET Chipset

Marques et produifs cités déposés por leurs propriétoires respectifs

ID-BIT - B.P. 143 - RoUTE DE LONGUERON - 89303 JoiGNY CEDEX - FRANCE - TEL. : (33) 86 91 44 16 - TeLEX 802 721 - Fax (33) 86 91 70 93
iD-BiT - B.P. 661 - INFOMART - CNIT PaRris La Derense TEL. : (33) 46 92 34 30

Revendeurs, contactez Nelly DARSCH au (16) 86 91 44 16
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La messagerie électronique est un
des nombreux utilitaires
indispensables sur un réseau. The
NoteWork, distribué par Com &
Dia, est une messagerie Novell
simple a installer et a utiliser...

| suffit de compter le nombre de pages du
quide d'installation de NoteWork (quatre)
pour comprendre que cette opération in-
dispensable ne prendra que quelques mi-
nutes. Il faut tout de méme signaler qu'l
existe un manuel d'installation beaucoup
pius complet mais en anglais (cinquante-cing pa-
ges). ldem pour le guide d'utilisation : le manuel
francais se limite a quatre pages alors que la ver-
sion anglaise est d'environ deux cents pages.
Seul le superviseur possede I'autorisation
d'installer la messagerie : il pourra d'ailleurs mo-
difier les paramétres prédéfinis afin d'établir les
autorisations pour les utilisateurs ou les diffe-
rents groupes d'utilisateurs. En principe, les Lo-
gin Script de chaque utilisateur de la messagerie
permettent de lancer automatiquement le pro-
gramme résident NoteWork sous DOS. Un écran
d'accueil s'affiche ensuite a chaque fois qu'un
utilisateur s'installe sur le réseau.

Allo, tonton...

A partir de cet instant, il suffira d'appuyer sur
la combinaison de touche d'activation (par de-
faut, Alt Tab) pour appeler la messagerie a partir
de n'importe quel logiciel sous DOS. Le menu
principal de NoteWork s'affiche dans une fené-
tre : la barre de défilement permet de choisir les
options de la messagerie. Aprés avoir opté pour
la fonction « Send message », la liste des utilisa-
teurs apparait dans une nouvelle fenétre : on va-
lide le destinataire et le type du message.

Le type Flash affiche directement le message
sur I'écran du correspondant. Le Phone Call est
66 - MICRO-SYSTEMES

NETWARE

BETA-TESTING

The NoteWork
|

To: Cordon
Foruarded by: Kent

(ERL - EEaE R S

Can you send ne the agenda fron your

neeting with Morgan yesterday? | need

1176889 3:37n

it Lo prepare for the Blake deposition.

Connents by Kent S

I'11 have the agenda for you by noon.

The NoteWork n'utilise que 5 Ko de RAM.

un message type avertissant d'un appel télépho-
nique utilisé lorsque le destinataire est absent.
La note ou la Note urgente sont des messages
standards : la premiére va simplement entrainer
'affichage d'une note de musique sur I'écran dis-
tant alors que la seconde va en plus déclencher
un signal sonore. La Wide Note est identique a la
note mais elle adopte un format plus large.

Pour lire un courrier, il faut choisir la com-
mande Open Mail & partir du menu principal. Les
messages peuvent ensuite étre visualisés ou ex-
portés vers un fichier avant d'étre éliminés. Les
messages qui ne sont pas consultés apres
X jours (x paramétrable) sont automatiquement
glimines par NoteWork. Les autres options du
menu principal permettent de Reprendre une
note (conservation de la note en cours apres de-
sactivation de NoteWork), de diffuser un mes-
sage 4 tous les utilisateurs de la messagerie ou
de configurer NoteWork pour chaque utilisateur
(recevoir les flashs, sauvegarder les courriers...).

Chaque opération de messagerie déclenche
une animation graphique en mode texte. Tres
bien realisées, ces animations permettent a cha-
que utilisateur de vérifier le bon déroulement des

opérations. L'ouverture du courrier est symboli-
sée par |'arrivée d'une lettre qui s'ouvre et d'ou
sort le message ; I'envoi d'un message, par une
animation tout aussi explicite : la fenétre qui
contient le message est reduite puis introduite
dans une lettre, qui est a son tour chargée dans
un avion traversant I'écran. Enfin, chaque type
de messages qui arrive a son destinataire est
symbolisé par un caractére particulier, comme le
crochet pour un message Note ou un double cro-
chet pour une note urgente.

NoteWork n'utilise que 5Ko de RAM dans
chaque station et integre des passerelles vers
MHS, MCI, cc:Mail, FAX, Profs... Les versions 10
et 50 postes sont disponibles aupres de Com
& Dia pour des prix de 4 990 F HT et 8 990 F HT.
Pour les 10 ou 50 postes supplémentaires, il faut
compter2 990 FHT ou4 990 FHT. m

Stéphane Desclaux

NOTEWORK
10 postes : 4 990 F HT/50 postes : 8 990 F HT

Distributeur : Com & Dia (34000 Montpellier)
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FRANCHISSEZ
¢\ LE CAP DES
340K AVEC ME-
MORY COM-
MANDER*!

UNE TECHNOLOGIE NOUVELLE ET RE-
VOLUTIONNAIRE DE GESTION DE LA
MEMOIRE 386 ET 486 qui vous libéere
plus de 900 k.

" L4 Les autres gestionnaires de mémoire
4 agrandissent la mémoire en déplacant les

# Y pilotes de périphériques et programmes

> TSR dans la mémoire étendue.
MEMORY COMMANDER permet a ces
programmes de “flotter” en les poussant
le plus haut dans la mémoire.
COMPAREZ, JUGEZ vous-méme,

puis APPELEZ-NOUS.

L
>

REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS

PEIX (et aseerines 850 F HT version US
Prix : ......... 1199 F HT version francaise

SIENERSOFT

7, AV. AUDRA 92700 COLOMBES
TEL.: 47811011 -FAX:424237 10

* LOGICIEL V. COMMUNICATION U.S.A.

>aty

YA

DB2.

Basic, Pascal et Cobol (option) un générateur de rapports re-
MAIS N'ACCEPTEZ PAS NOTRE PAROILE,

\‘
e

SQL :
Que vous soyez un développeur exigeant, ou un débutant
dans ce domaine, Ocelot SQL vous donnera satisfaction :
lationnels, et une occupation minimale du RAM (32K), le tout
pour moins de 1900 FF.

JUGEZ VOUS MEMES...

MONO POSTE

A

1050

Ocelot SQL est un véritable ANSI SQL DBMS, compatible
une interface SQL, un précompilateur pour langages C,
Il est trés rapide !11

MONO POSTE WINDOWS

MONO POSTE COBOL
VERSIONS RUNTIME ET MULTIPOSTES SONT DISPONIBLES
REVENDEURS ET VAR CONTACTEZ-NOUS

7, avenue Audra
92700 COLOMBES
Tél: 47811011
Fax :42 42 37 10

Edité par

SIENERSOFT

SERVICE-LECTEURS N° 226

/' CoMPUTER COMMUNICATIONS INETWORKS ENGINEERING

QUANLITE ET PERFORMANCE

Utilitaires pour
NOVELL NetWare

LANsmart-For-Novell
MENU - NSE, SUPERVISE. ..

Pour rédliser un réseau LOGICIEL
local et réussir votre
communication,

il faut réunir les meilleurs
composants matériels,
logiciels,
et des hommes

qui parlent

celui des compétences.

LE PREMIER

GROUPWARE
DU MARCHE

Logiciel de bureautique
communicante intégré

“La ou les autres logiciels
s'arrétent, Infto commence”.

le méme langage :

(BYTE, November 1990, Volume 15, number 12)

ID-BIT - B.P. 143 - ROUTE DE LONGUERON - 89303 JoIGNY CEDEX - FRANCE - TEL. : (33) 86 91 44 16 - TELEX 802 721 - FAX (33) 8691 70 93
iD-BiT - B.P. 661 - INFOMART - CNIT PARIs La Derenst TEL. : (33) 46 92 34 30
Revendeurs, contactez Nelly DARSCH au (16) 86 91 44 16
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A quoi peut bien servir une base de
données sans réseau ? A la méme
chose qu’un réseau sans base de
données. 11 est en effet difficile de
trouver application plus destinée
une architecture multi-utilisateur
qu'un SGBD. Une conséquence :
tous les grands éditeurs nous
proposent maintenant des versions
réseau des best-sellers de ce
domaine particulier de la micro.

omme le suggere la couverture du
fabuleux numeéro de Micro Syste-
mes que vous avez entre les mains,
I'objectif principal des progrés de
'informatique est de libérer les utili-
sateurs des contraintes qu'ils peu-
vent rencontrer. Dans le cadre des systemes de
gestion de bases de donnges, la principale de
ces contraintes est de permettre aux utilisateurs
d'interroger, de modifier, de créer ou de suppri-
mer des bases de données de maniere simulta-
née et avec un systeme de protection optimal.
Qui dit multi-utilisateur dit réseau. En I'occur-
rence, il apparait évident de placer ce dossier
dans notre nouveau Cahier NetWare, méme si le
type de reseau local n'a pas d'importance, étant
donné que la gestion des données doit étre
transparente pour I'ensemble des utilisateurs.
L'évolution de cette partie de l'informatique
qui représente une part énorme sur le marché
des PME/PMI se situe ainsi a deux niveaux. Tout
d'abord au niveau des réseaux, qui doivent étre
de plus en plus performants et de plus en plus
s(r afin de s'adapter aux besoins des clients. En-
suite, au niveau des bases de données elles-mé-
mes, qui doivent impérativement offrir un degre
de sécurité maximal tant pendant I'exécution
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DOSSIER

SGBD enréseau:
liberez vos données

qu'en cas de plantage du réseau pour la récupé-
ration des données. Il y a quelques années, il
n'était pas rare de trouver des bugs dans un sys-
teme de gestion de bases de données quand plu-
sieurs fichiers était traité simultanément. Désor-
mais, les progrés dans la théorie du modele
relationnel ont été assez importants pour que les
utilisateurs n'aient plus de sueurs froides des
qu'ils doivent ouvrir un fichier. Dans le cas d'un
systeme multi-utiisateur, le risque croit de ma-
niere exponentielle et la sécurité doit suivre.

Dans le cadre de ce dossier, nous vous pre-
sentons quatre bases de données parmi les plus
célebres, chacune ayant ses propres centres
d'intérét malgré les nombreuses fonctionnalités
en commun. Nous ne nous attarderons pas trop
sur ces fonctionnalités classiques, qui ont déja
gte décrites dans des numeros precedents, pour
nous axer sur 'implémentation et ['utilisation de
ces bases en reéseau.

FOXPRO 2.0
LE CORPS BEAU DU RENARD

Commengons cet inventaire par le seul produit
présentant une vraie nouvelle version, FoxPro.
Le gros avantage de FoxPro réside dans le fait
que les formats de ses fichiers sont directement
compatibles avec dBase (format .DBF). Ainsi, si
une entreprise décide de s'équiper de FoxPro, le
transfert de ses anciens fichiers se fera sans au-
cune peine, qu'ils soient déja au format dBase ou
qu'il faille les convertir ; toutes les bases expor-
tent vers dBase. Cette nouvelle version
s'adresse donc a la fois aux nouveaux utilisa-
teurs non encore équipés mais également aux
personnes intéressées par un changement de
configuration @ moindre codt de leur base.

S'ilest encore des personnes pour penser que
le developpement ne sert a rien dans le cadre
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d'une base de données dans la mesure ou les
fonctions d'interrogation et de mise & jour sont
largement suffisantes, la version 2.0 de FoxPro
n'est pas pour eux. En effet, le langage fourni
avec FoxPro n'est pas un simple outil permettant
d'automatiser les interrogations comme on en
trouve sur certaines bases de données. C'est un
véritable langage qui vous demandera un ap-
prentissage aussi long que pour n'importe quel
langage évolug type Pascal ou C.

Premier changement de taille en ce qui
concerne cette nouvelle version, FoxPro est dé-
sormais un veritable produit 32 bits et s'adapte
parfaitement a tout type de machines équipées
d'un 386 ou d'un 486. Autre avantage de cette
nouvelle organisation de FoxPro, il peut utiliser
toute la mémoire étendue disponible. Cette ex-
tension est d'autant plus intéressante que le
noyau de FoxPro n'utilise plus que 280 Ko. La
plupart des parametres étant désormais limités
uniquement par Ia taille de la mémoire (nombre
de fenétres ouvertes, nombre d'index...).

Autre changement en profondeur, la technique
d'interrogation de base Rushmore est mainte-
nant utilisée dans FoxPro. Cela permet une inter-
rogation beaucoup plus efficace des bases de
données de grandes tailles (plus de 500 000 en-
registrements). Plus important encore, FoxPro
possede une extension SQL ainsi qu'une fenétre
RQBE (Relational Query By Example). Cette der-
nigre permet, a partir d'options a saisir, de fabri-
quer des requétes SQL sans se lancer dans le
langage. Cela est extrémement pratique pour
une utilisation interactive de la base de données
et pour la mise au point des programmes. A pro-
pos de la mise au point de programmes, FoxPro
integre également de puissants outils de débo-
gage avec exécution pas a pas et gestion des
points d'arrét. Ajoutons les modules de construc-
tion d'écrans et de menus, et 'on se retrouve
avec un produit trés complet, surtout desting aux
bases complexes et de taille importante.

Réseau et sécurite

Toutes ces fonctionnalités plus interessantes
les unes que les autres gagnent encore a étre uti-
lisées en réseau. Pour ce faire, il convient d'utili-
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ser FoxPro/LAN. Au niveau des ressources en
materiel, FoxPro/LAN reclame de plus grands
besoins étant donné que chaque station de tra-
vail doit disposer d'au moins 480 Ko de mémoire
libre et d'un disque dur. Les réseaux locaux sup-
portés sont de tout type, de NetWare 286 a
3Com 3+ en passant naturellement par Lantastic
et Invisible Net.

La configuration de FoxPro est redéfinissable
au niveau de chaque station de travail en modi-
fiant I'ensemble des parametres présents dans le
fichier FOXUSER et dans le fichier CONFIG.FP.
Ces parametres, uniques pour chaque station ou
partagés, reglent 'environnement d'exécution de
FoxPro (couleur, clavier, macros...). Pour ajouter
un utilisateur supplémentaire, il faudra lancer le
programme ADDUSER qui utilisera le fichier de
configuration DEFUSER.DBF par défaut.

Afin de gérer le partage des données de ma-
niere efficace, FoxPro/LAN propose un ensem-
ble de commandes de sécurité empéchant des
acces illicites a des données délicates. La com-
mande SET EXCLUSIVE ON par exemple donne
a l'utilisateur qui la lance I'exclusivité de I'ouver-
ture du fichier passé en parametre. Il est néces-
saire d'utiliser cette fonctionnalité des que I'on
doit faire des modifications importantes, telles
qu'une insertion d'enregistrement ou méme un
réindexage.

Pour éviter d'avoir a utiliser la commande SET
EXCLUSIVE de maniére trop intensive, il est pos-
sible d'utiliser un bloquage automatique des ac-
ces sur un fichier subissant des manipulations

Le génerateur d’écran de FoxPro,
bien qu’en mode caractere, permet de faire
des présentations soignées.

DOCUMENTATION

FOXPRO 2.0

a nouvelle version de FoxPro n'est
Lpas encore francisée, ce quin'est

pas trés grave, puisque le
vocabulaire anglais en ce qui concerne
les SGBD est assez restreint. La
documentation de FoxPro est assez
impressionnante car elle se compose de
quatre volumes principaux ayant 200
pages au minimum (guide de prise en
main) a environ 900 pages (Commandes
et Fonctions). Ce dernier est le plus
intéressant car il ne se contente pas
d'exposer la liste des commandes mais il
donne des exemples contextuels. Les
deux autres volumes concernent le guide
de I'interface utilisateur et le guide du
deéveloppeur. Pour faciliter la recherche,
un index général clair a été ajouté.

risquant de s'avérer dangereuses dans le cas
d'ouvertures par plusieurs utilisateurs. Cette
conservation de I'atomicité des commandes de
mises a jour est la meilleure assurance d'une
parfaite gestion de la sécurité des données. No-
tons qu'il est possible de bloquer I'acces sur un
seul enregistrement et non pas forcément sur la
base entiére, ce qui, dans le cas d'une grande
base unique utilisée par I'ensemble des stations
de travail, procure une exécution confortable
sans temps d'attente excessif. Par ailleurs, I'utili-
sation manuelle du blocage d'une base de don-
nées est extrémement délicate car, sil'on oublie
de debloquer I'accés aux enregistrements, le
reste des utilisateurs risque de ne plus pouvoir
lancer de commandes.

Comme pour toutes les applications multi-utili-
lisateurs (que ce soient des logiciels ou des sys-
temes d'exploitation), il est nécessaire de gérer
le dead-lock ou étreinte fatale. Cela se produit
lorsqu'un utilisateur attend la possibilité d'accé-
der & un enregistrement bloque par un autre utili-
sateur, ce dernier attendant également la permis-
sion de pouvoir accéder a un enregistrement
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bloqué par le premier utilisateur (Cf. Fig. 1). Dans
ce cas, il faut utiliser a bon escient les comman-
des SET REPROCESS et ON ERROR DO qui ge-
rent les acces infructueux.

Comme on peut s'en rendre compte, FoxPro
est un outil a double tranchant. Le nombre de
fonctions et de commandes est tel que tout ou
presque est possible au niveau du développe-
ment d'applications, mais ['utilisation en réseau
demande une vigilance et une compétence maxi-
males. Le blocage des acces de maniere auto-
matique ne peut en effet pas résoudre tous les
conflits qui peuvent se présenter et la mise au
point des programmes doit étre parfaite.

FOXPRO 2.0
Version mono : 8 950 F HT
Version réseau: 17 950 F
(nombre de postes illimité)

Editeur : AB Soft (75015 Paris)

SUPERBASE 4:
WINDOWS
ENPLUS

F e —————T TS T I S——

3D Pie chart from file
GSTPIE

SuperBase 4 et Windows 3.0,
et voila le résultat !

Autant FoxPro 2.0 est desting aux personnes
désirant développer des applications complexes
et utilisables dans des conditions bien particulie-
res, autant SuperBase 4 trouve son public chez
les utilisateurs préférant une interface agréable a
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Ultilisateur 1 Ultilisateur 2
Blocage enregistrement X Blocage enregistrement Y
Demandle de modification de Demandee de modification de
lenregistrement Y lenregistrement X
DEADILOCK

Fig. 1. - Le dead-lock ou étreinte fatale intervient lorsqu’un utilisateur demande l'acces a un
enregistrement bloqué par un autre utilisateur, ce dernier cherchant a accéder a un enregistrement
verrouillé par le premier utilisateur.

une programmation minutieuse. Cela ne signifie
pas que SuperBase 4 est entierement dénué de
langage de programmation. Le DML fourni dans
le package est un excellent outil pour les applica-
tions classiques de gestion de base. Ce qui fait
donc la force principale de ce produit est son en-
vironnement graphique, autrement dit Win-
dows 3.0. ll est d'ailleurs étonnant que I'on ait di
attendre aussi longtemps avant d'avoir un vérita-
ble SGBD sous Windows, alors que le reste des
applications classiques a tout de suite vu le jour
dans cet environnement.

La convivialité étant la raison d'étre de Super-
Base 4, un éditeur de masque a part entiere a été
implémenté dans cette version afin de créer des
gcrans et des menus graphiques. Cet utilitaire
est a la fois un outil de DAO et un générateur
d'écrans, ce qui en fait le moyen idéal pour des
présentations soignees.

Outre I'éditeur de masques, la fenétre princi-
pale de SuperBase 4 est elle-méme un modele
de convivialité. Pour rechercher des enregistre-
ments dans un fichier, I'utilisateur dispose d'une

série de boutons du type magnétoscope, qui per-
mettent une vision rapide d'une série d'enregis-
trements. Pour les recherches un peu plus pous-
sees, il faut passer par une fenétre de saisie
dans laquelle vous pouvez preciser la valeur des
champs d'index ou de tout autre champ de la
base en cours de traitement.

La présentation agréable n'est pas le seul
avantage de I'environnement Windows 3.0. Su-
perBase a en effet été développé pour profiter
pleinement des fonctionnalités du DDE (Dynamic
Data Exchange). Autrement dit, il est possible,
par ['intermédiaire du presse-papiers de Win-
dows, de créer un lien dynamique de données
entre SuperBase et toute autre application sa-
chant utiliser le DDE. Ainsi, lorsque les enregis-
trements d'une base seront modifiés, ces modifi-
cations seront répercutées automatiquement
vers les applications possédant un lien dynami-
Que avec cette base.

Cette fonctionnalité procure un avantage
gnorme en ce qui concerne la cohérence, et donc
la sécurité des données. Au niveau du DDE, cha-
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que application peut jouer soit le réle de serveur,
soit le role de client. Dans le cas ou SuperBase
se déclare en tant que serveur, toute application
cliente peut créer des enregistrements ou de-
mander des informations sur |'état et la modifica-
tion éventuelle des données. Si SuperBase est
employé en tant que client, il peut bien siir récla-
mer des données a un tableur par exemple, afin
de les reproduire dans une base. Il faut pour cela
définir entre les deux applications un canal logi-
que au travers duquel seront échangees les don-
nées. Il est possible, en théorie naturellement,
d'ouvrir jusqu'a 32 768 canaux de communica-
tion simultanément.

SuperBase et les réseaux

Un avantage du DDE est également de suppri-
mer dans certains cas les contraintes de conver-
sion de fichiers. Les formats des fichiers de Su-
perBase ne sont pas directement compatibles
avec les fichiers .DBF. Il est donc nécessaire de
procéder a des importations pour des traite-
ments sur ces fichiers. En revanche, si vous dési-
rez uniquement effectuer une consultation de fi-
chiers crégs a partir de dBase, SuperBase vous
offre la possibilité de les lire directement, d'ou un
gain de temps trés appréciable.

La partie réseau de SuperBase est tres simi-
laire & celle de FoxPro. On trouve par ailleurs une
tendance générale dans la protection des don-
nées pour tous les SGBD, surtout au niveau des
contraintes d'acces. Cette remarque trouve son
explication dans le fait que les bases de données
ne sont pas développées pour un réseau en par-
ticulier, mais doivent s'adapter a tous les types
de réseaux. Il en resulte que la gestion de la sé-
curité est uniquement effectuée dans sa partie
logicielle par le SGBD lui-méme, et non pas par le
systeme d'exploitation du réseau.

Dans le cas de certains réseaus, il faut indi-
quer a SuperBase le nom de I'utilisateur utilisant
une station de travail si ce nom n'est pas inscrit
dans I'environnement réseau. Ce nom n'est pas
a proprement parler une securité mais il permet a
SuperBase de definir a quels fichiers I'utilisateur
aura acces. Lors de I'ouverture d'un fichier, il faut
definir quel sera le type d'acces de ce fichier (ex-
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clusif ou partagé). Dans le cas d'un acces par-
tage, un certain nombre de parametres devront
gtre affectés. lls déterminent si vous utilisez ce fi-
chier en lecture ou en écriture. Le changement
d'état d'un fichier ne nécessite pas forcément sa
fermeture, mais il est tout de méme preférable de
I'effectuer, étant donné que certains utilisateurs
peuvent étre en attente de cette fermeture sur
une autre station de travail. Dans le cas d'une
tentative infructueuse d'ouverture de fichier, Su-
perBase réitere cette demande automatiquement
puisque, en général et pour des raisons de ges-
tion efficace, un verrou complet ne doit pas étre
posé trop longtemps.

Un autre probleme de sécurité a résoudre est
celui des fichiers liés. Dans le cas de SuperBase,
ce probleme est trés complexe car a une simple
base de données correspond en général un nom-
bre important de fichiers (donneées, index, mas-
que...). I ne faut donc pas se contenter d'inter-
dire I'acces a un fichier de données mais a tous
ces fichiers périphériques, sans quoi I'intégrité
des données serait perdue. Ainsi, le systeme se
charge d'empécher un utilisateur de modifier I'in-
dex d'un enregistrement si, dans le méme temps,
un autre utilisateur modifie I'enregistrement en
Question.

Programmation avec réseau

Pour gérer I'ensemble de vos données en re-
seau grace a DML, quatre commandes vous sont
proposées. OPEN FILE correspond en mode in-
teractif a la fenétre de dialogue d'ouverture de fi-
chier. Les parametres sont donc les mémes que
ceux deécrits plus haut. SELECT est la commande
principale puisque c'est celle qui permet de po-
ser des verrous sur des enregistrements sensi-
bles. Notons que cette commande dispose d'un
parametre WAIT qui oblige I'interpréteur de com-
mandes a réitérer les essais de verrouillage tant
que les enregistrements concernés ne sont pas
libres. Ce parametre est bien entendu trés délicat
a utiliser car il peut en résulter de nombreux cas
d'étreintes fatales.

SET LOCK va de pair avec SELECT puisque
c'est la fonction qui permet de définir le nombre
de tentatives d'acces et le delai d'attente entre

DOCUMENTATION

SUPERBASE 4

icro Application nous propose une
M documentation modulaire

regroupée en fonction dv niveau
des utilisateurs. Le premier volume de 500
pafes propose d'expliquer par ['exemple
le fonctionnement de la base de données
elle-méme et de ['éditeur de fexte. le
deuxiéme volume contient principalement
une description des environnements
réseau et DDE, ainsi que le manuel de
I'éditeur de masque qui aurait pu se
retrouver dans un volume a part. e
troisiéme volume est une description plus
detaillée des ressources et des
possibilités du DML, du réseau et du DDE.
Il existe également un index général
correspondant uniquement aux deux
premiers volumes. La documentation est
en francais et trés claire, avec de
nombreux exemples.

chaque acces. Cette commande nécessite en gé-
néral pas mal de mise au point avant de trouver
la valeur optimale de ces parametres. Il est par
exemple intéressant de définir une fonction mo-
dulant la valeur de ces parametres selon le nom-
bre d'utilisateurs connectés. SHARE enfin ren-
voie le mode d'acces d'un fichier en cours de
traitement.

Au niveau de la programmation, de nombreux
messages d'erreurs dus a des interdictions d'ac-
ces risquent de voir le jour sur les écrans. Il est
donc indispensable d'avoir une gestion tres
saine de ces messages d'erreurs dans les pro-
grammes et de réussir a faire la part des choses
entre les erreurs momentanées provoquees par
un verrouillage et les erreurs dues a un véritable
probleme de gestion de la base de donnges.

Ainsi, et SuperBase en est I'exemple typique, il
ne suffit pas d'avoir un langage simple et proche
du Basic pour programmer facilement des appli-
cations de gestion de base de données. Au
contraire, il peut étre intéressant d'avoir des
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contraintes de programmation afin de s'obliger a
faire attention a tous les cas qui peuvent se pre-
senter dans le cadre d'une implémentation en re-
seau. L'ideal est éventuellement de confier toute
la partie programmation de votre SGBD & une
seule personne ou a un groupe de personnes
afin que les éventuels problemes soient trés rapi-
dement isolés. M

SUPERBASE 4
Version mono : 6 250 F HT
Extension 5 postes : 9 640 F HT
Editeur : Micro Application
(75010 Paris)

PARADOX 35:
LA PUISSANCEET
LA GLOIRE

COHML T URI

bk bl bt

Quand Paradox se prend pour un grapheur.

Dans le cas de SuperBase 4, la convivialité of-
ferte par Windows et par I'éditeur de masques
est telle que I'interrogation interactive par les me-
nus de SuperBase est souvent suffisante pour
de nombreuses applications. Ce n'est pas du
tout la méme chose en ce qui concerne Paradox.
Tout dans ce SGBD a ét¢ axé vers la puissance
en négligeant quelque peu la présentation. En-
core une fois, le public n'est pas le méme car Pa-
radox s'adresse aux utilisateurs faisant passer
les performances avant tout.

Borland nous propose la version 3.5 de son
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systeme de gestion de base de données. Pre-
miére chose qui choque lorsque I'on lance I'exé-
cutable, la dernigre version de Paradox posséde
exactement la méme présentation que ses pre-
decesseurs. Autrement dit, la barre de menus en
haut de I'écran avec les données en dessous.
Les menus ne sont malheureusement toujours
pas deroulants mais fonctionnent par remplace-
ment de la ligne. Lorsque vous sélectionnez une
option du menu, soit elle est exécutée si ¢'est
une fonction du plus bas niveau, soit elle fait
place a une autre barre de menus et ainsi de
suite. Comme on le voit, rien a voir avec la convi-
vialité de SuperBase. Malgré tout, pour combler
les lacunes de la présentation, Paradox est
fourni avec un grapheur intégré permettant d'of-
frir de maniére interactive ou dans une applica-
tion une présentation attractive des donnees.

Coté puissance, Paradox est au sommet
puisqu'il est possible, dans la mesure ou votre
disque dur en a la capacité, de créer une base de
plus de 2 millions d'enregistrements, chacun de
ces enregistrements pouvant contenir 255
champs de 255 caracteres. Cette puissance est
renforcée par le coté procédural de Paradox.
Quelle que soit la requéte que vous effectuez,
Paradox cherche la maniere la plus rapide d'y ré-
pondre. On retrouve bien la les qualités propres
a Borland étant donné I'expérience de cette so-
cité dans le domaine du développement.

Pour completer davantage Paradox, ['utilisa-
teur averti a intérét a installer également les deux
add-on proposés par Borland : SQL Link et En-
gine. Paradox SQL Link est un outil permettant
d'accéder a des informations présentes sur des
bases de données SQL. Paradox Engine, quant a
lui, s'adresse en premier chef aux développeurs
puisque c'est une bibliotheque de fonctions et de
procedures en Langage C et en Pascal, permet-
tant d'accéder aux données des tables de Para-
dox a partir d'un programme €crit dans un de ces
deux langages. Il n'est ainsi pas nécessaire de
passer par le PAL, langage d'application fourni
avec Paradox.

Les utilisateurs desirant realiser des applica-
tions sans passer par un langage peuvent utiliser
le Programmeur Personnel de Paradox. C'est en
fait un outil pour fabriquer des suites de menus

permettant de personnaliser entierement linter-
rogation et la mise a jour de vos bases de don-
nées. Méme s'il n'est pas possible de tout faire
au niveau programmation, le Programmer Per-
sonnel offre la plupart des commandes usuelles
lors de la mise en place d'un programme de ges-
tion de base de données. L'écriture d'un script
s'avere quelque peu fastidieuse mais ne de-
mande pratiquement pas de mise au point par
rapport & un programme €crit dans un langage
évolué tout a fait « classique ».
Malheureusement, il n'est pas possible de
créer des applications multipostes par I'intermé-
diaire de cet utilitaire. Pour cela il faudra passer
par le langage de programmation. C'est d'ailleurs
ici que le bat blesse car le PAL n'est pas vraiment
ce que I'on peut appeler un outil accessible a
tous. C'est une sorte de compromis entre les
premiers Basics et les langages structurés, ce
qui donne un langage avec un nombre impres-
sionnant de commandes, mais imposant malgré
tout de nombreuses contraintes aux dévelop-
peurs. |l est heureux de pouvoir passer par le
Programmeur Personnel ou par Paradox Engine
dans certains cas, méme si I'accessibilité aux en-
registrements parait plus simple a partir du PAL.

Paradox
en multiposte

La partie réseau est le cheval de bataille de
cette derniére version de Paradox. En effet, quel-
les que soient les nouvelles fonctionnalites, elles
ont toutes été axées sur le fait de ne pas géner et
méme pour certaines de faciliter I'implémentation
dans un réseau local. On en veut pour preuve
que Paradox demande a ['installation quel type
de réseau local est utilisé et organise son archi-
tecture et son systeme de protection en fonction
de ce réseau. Trois réseaux principaux sont sup-
portés par Paradox 3.5 : les réseaux 3Com, les
réseaux Novell et les réseaux PC LAN ainsi que
tout réseau compatible avec ceux-ci. Pour instal-
ler Paradox, vous pouvez vous contenter d'ins-
taller une version par station de travail, chaque
exemplaire de Paradox étant monoposte. Pour
des raisons de facilité d'installation et de codt, il
est préférable de se procurer le Multi-Pack qui
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offre quelque cinq acces Paradox sur le réseau.

Le noyau de la partie réseau de Paradox est
constitué par un seul et unique fichier PARA-
DOX.NET. Ce fichier a un double role : interface
de communication avec le réseau et gestionnaire
de la sécurité des données. A I'installation, vous
précisez le répertoire ou doit se trouver ce fi-
chier, et Paradox se charge de le créer lors de
I'ouverture de la premiere session et de le de-
truire a la fermeture de la derniere session. Dans
le cas d'un réseau Novell, PARADOX.NET doit
étre installé dans un répertoire ou chaque utilisa-
teur a les droits maximaux, étant donné que tout
le monde effectue des lectures et des écritures
sur ce fichier de maniere automatique. Si tel n'est
pas le cas, Paradox vous prévient des le lance-
ment du logiciel. Cette organisation, comme
toute autre d'ailleurs, implique une certaine disci-
pline de la part des utilisateurs. Il n'est par exem-
ple pas question d'éteindre sa station de travail
sans avoir fermé toutes les bases utilisées, sans
quoi l'intégrité et la cohérence des données ris-
quent d'étre perdues.

Pour ameliorer davantage la protection des
données, un module entier de Paradox est
consacré a ce domaine tellement sensible. Le
Générateur de Protection est un outil fonction-
nant selon un systéme de mots de passe attri-
bués aux utilisateurs du SGBD. Chaque per-
sonne créant une table peut définir pour celle-ci
plusieurs mots de passe, chacun correspondant
a un niveau différent. Une table a laquelle sont af-
fectés un ou plusieurs mots de passe est cryptée
par Paradox sur la mémoire de masse, et devient
donc illisible par les utilisateurs ne disposant pas
du droit d'acces. Un des gros problemes posés
par cette méthode est que Paradox considére
que le propriétaire d'une table n'est pas celui qui
la crée mais le premier qui lui affecte un mot de
passe. Cela risque d'obliger des utilisateurs a
mettre en place des sécurités supplémentaires.

Pour le reste, la protection des tables reste
classique : Paradox verrouille automatiquement
les enregistrements ou les bases quand cela est
nécessaire, bien que le mode CoEdition permette
a plusieurs utilisateurs de travailler simultane-
ment sur la méme table. L'ensemble des protec-
tions sur une table est conservé dans des fi-
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chiers d'extension .LCK présents dans le réper-
toire ou se trouvent ces tables. Ces fichiers étant
I'assurance, au méme titre que PARADOX.NET,
de conserver les données, il est impératif de ne
pas les supprimer par |'intermédiaire d'une com-
mande DOS. En genéral, Paradox se charge de
les supprimer lorsque leur utilisation n'est plus
nécessaire.

Fort de son utilisation trés simple, tant au ni-
veau des créations de tables qu'a celui de la réa-
lisation de scripts et de son implémentation opti-
male en réseau, Paradox s'adresse a des
utilisateurs de tout niveau. Méme si l'interface
gagnerait & fonctionner sous Windows, a prise
en main immediate et la documentation trés pro-
pre en font 'outil idéal pour commencer a utiliser
un SGBD ou pour ameliorer ses connaissances
dans ce domaine.

PARADOX 3.5
Version mono : 8 400 F HT
Version 5 postes : 9 900 F HT
- Editeur: Borland :
(78143 Vélizy-Villacoublay)

DOCUMENTATION

PARADOX 3.5
Le format de la documentation en

francais de Paradox est un peu

particulier puisque c ‘est un format
A4. Il en résulte des volumes un peu moins
épais que ceux de ses concurrents mais un
peu plus difficiles a lire. La séparation des
volumes est trés perfinenfe cariln’est, en
général, pas nécessaire d ouvrir plus d'un
volume pour trouver le point que ['on
désire éclaircir. Les deux volumes les plus
importants concernent évidemment le
guide d utilisation de PAL et le guide de
['utilisateur. Il existe également un volume
consacré au réseau, qui expose les
différentes architectures de Paradox en
fonction du réseau que vous utilisez.

dBASEIV 1.1:
TOUJOURS LA

F=vs

adbudhe

dBase IV 1.1 offre une sécurité a huit niveaux
d’acces sur les groupes et champs des tables.

On ne pouvait faire un panorama des SGBD en
réseau sans parler du produit qui reste encore le
plus présent dans le monde de la micro : dBase.
Malgré des difficultés d'évolution entre les ver-
sions II, IIl et lll+, dBase IV semble enfin avoir
trouvé une stabilité. La version 1.1 en frangais,
proposée par La Commande Electronique I'an-
née derniére, dispose de I'essentiel des outils fai-
sant d'un SGBD un produit complet.

A commencer par |'utilisation de SQL en mode
interactif ou en mode programme. Cette fonc-
tionnalité est la porte ouverte vers I'ensemble
des serveurs supportant ce standard (Oracle,
SQL Server...). Pour les utilisateurs ne désirant
pas se lancer dans I'apprentissage de SQL, de
nombreuses autres alternatives sont offertes.

Comme Paradox, dBase IV 1.1 est fourni avec
un générateur d'applications. Ce n'est pas sim-
plement un module permettant de fabriquer de
grosses macrocommandes puisqu'il génére réel-
lement du code a partir des écrans et des menus
crées par les utilisateurs. Il devient ainsi tres aisé
de construire des applications, méme un peu
complexes, sans écrire une seule ligne de pro-
gramme. Cela demande tout de méme une orga-
nisation parfaite des tables a traiter.

Autre possibilité pour créer des applications,
le langage de programmation. Celui-ci reste qua-
siment le méme que dans les versions précéden-
tes, autrement dit il posséde toujours un nombre
impressionnant de commandes qui demandent
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un apprentissage long et fastidieux mais qui ne
dépaysera pas trop les fans du Basic. Toutes les
commandes, de la gestion des tables a la créa-
tion de fenétres, sont disponibles, en mode inter-
actif ou en mode programmation.

Pour terminer, notons que dBase IV dispose
d'un module QBE (Quest By Example) qui permet
aux non-spécialistes de suivre une démarche lo-
gique pour interroger leurs tables. Ce module est
extrémement puissant car les performances ne
sont pas en baisse par rapport a des interroga-
tions en interactif a partir des menus.

Les progres de dBase IV par rapport aux au-
tres versions se situent également au niveau de
['utilisation des ressources. En effet, la version
1.0 nécessitait 516 Ko de RAM dans les 640 Ko
autorisés du DOS, ce qui ne laissait pas beau-
coup de marge pour des résidents ou toute autre
application. dBase utilise une gestion dynamique
de la mémoire (DMMS) qui permet, en optimisant
la gestion des fichiers de recouvrement, de n’uti-
liser que 450 Ko de lamémoire de base.

dBase en réseau

Cote réseau, rien de bien original. La mise en
place se fait a l'installation, pendant laquelle vous
pourrez ouvrir autant de comptes que vous avez
acquis de licence du logiciel. De nombreuses
commandes peuvent étre utilisées en mode inter-
actif afin de connaitre I'état des tables en cours
et des utilisateurs. DISPLAY STATUS affiche
I'état des verrouillages des fichiers en indiquant
s'lls sont ouverts en utilisation exclusive. Cela
permet aux utilisateurs de vérifier I'état d'un fi-
chier avant de I'ouvrir, évitant ainsi les risques de
blocage. DISPLAY USERS affiche la liste des uti-
lisateurs en cours de connexion. Cette com-
mande s'adresse avant tout a I'administrateur du
réseau, qui doit gérer son systeme de maniere a
empeécher les engorgements.

Plus intéressante est la gestion de la sécurité.
Au moment de la connexion, dBase IV vous de-
mande une identité et un mot de passe afin de
personnaliser votre compte utilisateur. Ainsi,
dBase ne rencontre pas le probleme des mots de
passe facultatifs de Paradox. Au niveau des ta-
bles et des enregistrements, Paradox effectue un
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controle par niveau d'acces. Tous ces parame-
tres sont présents dans un fichier DBSYS-
TEM.DB, créé lors de la mise en place ou de la
modification d'un profil utilisateur. Il est possible
de regrouper les utilisateurs en groupes ayant
les mémes droits. Notons que les requétes SQL
réclament I'utilisation d’un nom d'utilisateur privi-
légié. Les niveaux d'accés vont de 1a 8 pour tout
ce qui concerne les attributs des fichiers (lecture,
mise & jour, effacement...).

La difficulté de la gestion des groupes est
qu'un fichier ne peut appartenir qu'a un seul et
unique groupe. Il apparait évident que cela re-
sout un grand nombre de cas de conflits mais ne
favorise pas la souplesse de I'utilisation de
dBase IV en réseau. Apres avoir defini les privile-
ges d'acces aux fichiers des groupes d'utilisa-
teurs, il faut indiquer chaque fois que I'on ouvre
un fichier quelle est la valeur de sa protection
d'acces. C'est cette valeur qui, par comparaison
avec celle du groupe, permettra a dBase de défi-
nir si I'acces est licite ou non. Les niveaux d'ac-
ces sur les fichiers sont trés pointus puisqu'ils
sont définis au niveau de chaque champ, avec
tous les attributs possibles. La personnalisation
des acces est donc maximale mais demande une
gestion quelque peu complexe.

Toutes ces options sont a définir dans I'utili-
taire PROTECT fourni avec dBase. Ce module
s'occupe également du cryptage sur disque des
données protégées. Ce cryptage reste malgré
tout sous le contrble de I'administrateur de la
base, et n'est donc pas automatique.

Les utilisateurs de dBase IIl, qui n‘'ont peut-
étre pas vus lintérét de dBase Ill+, vont enfin
trouver dans cette version IV des raisons d'évo-
luer. Il est certainement peu probable que le ra-
chat d'Ashton-Tate par Borland nous donne une
fusion de dBase et Paradox, mais ce serait la
['outil le plus polyvalent en matiére de SGBD.

dBASE IV 1.1
Version mono : 8 450 F HT
Version réseau : 11400 F HT
Editeur : La Commande Electronique
(27120 La Mare-Jouy)

DOCUMENTATION
dBASEIV 1.1
E tant donné la complexité du

produit, la documentation de dBase

IV semble un peu succincte.
Notamment au niveau de I'explication des
commandes du langage de référence
présenté en classeur et qui n'estqu'un
glossaire de 'ensemble des commandes
et des fonctions. Cetfe documentation
s'adresse avant fout aux utilisateurs
connaissant déja au moins une base de
données et au mieux une version
précédente de dBase. Le reste de lo
documentation est présentée sous forme
de volumes d'environ 200 pages chacun,
traitant de ['utilisation des menus, du
générateur d'applications ou de
T'utilisation en réseau.

En conclusion, on peut affirmer que si la mise
en place d'une base de donnees en réseau libere
les données, cette libération ne va pas sans
contrainte. L'utilisation simultanée d'une table
par plusieurs utilisateurs demande une grande
discipline de la part de ces utilisateurs et une vigi-
lance permanente de |'administrateur. Au niveau
de la programmation, tous les cas d'erreurs doi-
vent étre prévus car, méme si le dead-lock n'ap-
parait que dans des conditions trés précises, le
risque de blocage complet du systéme n'est pas
négligeable. En programmation, il faut donc pou-
voir jongler entre les réitérations en cas d'acces
refuse et les débranchements a des procédures
de traitements d'erreurs.

Il serait donc intéressant de posséder une
base de données qui fonctionnerait comme Unix
par exemple, c'est-a-dire en conservant I'inté-
grité des données tout en ayant un bon niveau de
performance. Pour ce faire, il faut passer par une
gestion saine de I'atomicité des commandes et
des procédures d'acces, ce qui implique de
confier la tache de programmer les applications a
un groupe de personnes defini et compétent. M

Vincent Verhaeghe
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N.O.S.

(Network Operating System)

RESEAU RPTI-NET

Depuis 1975, RPTI fait communiquer plus de 100.000 PC entre eux.
Cette firme fabrique des adaptateurs ARCNET, ETHERNET pour
PC XT/AT/386, PS/2 et MACINTOSH.

RPTI-NET est I'offre clé en main du constructeur taiwanais.
Chaque adaptateur RPTI-NET est livré avec le logiciel N.O.S.,
gestionnaire réseau treés puissant.

N.O.S. offre un vrai environnement multi-postes d’une treés haute
performance, gére de 2 a 255 postes sur le méme réseau.

PB NET a adopté RPTI-NET, traduit le N.O.S. en frangais et
ajoute des utilitaires.

Ensemble, prenons de I'avance, nous vous faisons bénéficier de
notre expérience.

Serveur non dédié. Chaque station peut étre serveur et

poste de travail simultanément.

Partage de ressources (disque dur, lecteur de disquette,

imprimante, logiciel). Transfert de fichiers. Message inte-

ractif. Administration du réseau.

Options : Partage FAX et MODEM. BOOT SERVER.

Messagerie €lectronique. - atouts :

Systéemes d’exploitation : D.0O.S. 3.X, 4.X SIMPLICITE - EFFICACITE
FACILITE D’INSTALLATION

EXCELLENT RAPPORT QUALITE/PRIX

e
Serveur RPTI '?T!

RPTI-3000 M

RPTI-1000 M

Répéteur ETHERNET

‘\ Serveur NOVELL RPTI 1000
|

e (T

Bus MCA

R RPTI-4000 N
MAC II

SERVICES : Conseil - Assistance - Développement - Formation - Installation sur site - Hot-line

-IF o Nos prix s’entendent H.T. - T.V.A. 18,60 % ADAPTATEURS POUR NOVELL NETWAR
Kit complet pour 1 station :
Adaptateur + connecteur + N.O.S. + Documentation en Francais ARCNET, cable coaxial RG-62 A /U, vitesse 2.5 Mb /s :
Dair A « 8 bits - busiSA = 650 F
‘Paire torsadée : . ’
RPTI-1000 : vitesse | Mb/s - bus ISA = 14F | * lobits-bslSa . = _950F
RPTI-I000M  :  vitesse 1 Mb/s - bus MCA = 2.150F | - Carteavecrépartiteur 4 voies = 1450F
ETHERNET : cable coaxial RG-58 A /U B ERNET, cable coaxial RG-58 A /U, vitesse 10 Mb /s :
RPTI-3000 : carte 8 bits - vitesse 10 Mb/s « 8 bits (compatible NOVELL NE-1000) - bus ISA = 1450F
(bus ISA) compatible NOVELL NE-1000 = 2250 F « 16 bits (compatible NOVELL NE-2000) - bus ISA = 1.750F
RPTI-4000 : carte 16 bits - vitesse 10 Mb/s « 16 bits (compatible NOVELL NE-2000) - bus MCA = 3150F
(bus ISA) compatible NOVELL NE-2000 = 2.550 F + MACINTOSH II - NuBus - compatible Apple - Ethertalk
RPTI-3000 M . carte 16 bits - vitesse 10 Mb/s (livré avec logiciel Ethertalk Installer) = 3.750F
(bus MCA) compatible NOVELL NE/2 = 3.650F » Répéteur ETHERNET, 2 ports BNC = 8.950F
BE@BASE 1, cable RI-45, vitesse 10 Mb/s :
2 « 8 bits (compatible NOVELL NE-1000) - bus ISA = L750F
SHOW-ROOMS « 16 bits (compatible NOVELL NE-2000) - bus ISA = 2250F
: PB NET Informatique -eur multimédia
; 15, rue de Reuilly - 75012 PARIS + 1 port BNC ou AUI, 6 ports RJ-45 = 6.550F
7 Ng Tél. : 43.56.01.64 - Fax : 43.56.68.33 « 1 port BNC, 1 port AUI, 12 ports RJ-45 = 12.250F
— Me : Reuilly-Diderot
m « EPROM AUTO BOOT (type d’adaptateur a préciser) = 200 F
M.P.INGENIERIE (ARCNET, ETHERNET, 10 BASE T)
“Omega” 8, rue Hermann Frenkel
Importateur pour 69007 LYON
la FRANCE Tél. : 78.61.46.55 - Fax : 78.61.46.99 TARIF COMPLET SUR DEMANDE
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Les réseaux locaux sont devenus
essentiels pour la plupart des
applications professionnelles. Il en
va de méme des environnements
graphiques. En franchissant ['étape
suivante, installer Windows en
réseau, vous en tirerez encore plus
de bénéfices. Pour savoir comment
faire fonctionner Windows 3.0
sur un réseau local, suiveg

cette démonstration pas d pas.

icrosoft Windows 3.0 a mis

peu de temps a conquérir le

marche des PC. Et, de plus

en plus souvent, les utilisa-

teurs envisagent de s'équiper

de réseaux locaux. Pour plu-
sieurs raisons, le mariage entre Windows et les
réseaux est intéressant. Pourquoi voudriez-vous
installer une version différente de Windows sur
plusieurs centaines de postes de travail, alors
Que vous ne pouvez avoir que quelques copies
sur le serveur ? Mais mettre Windows sur un ser-
veur de fichiers pose des problemes de setup et
de configuration, de la méme maniére que cela
en pose sur un simple PC.

Pourquoi le réseau ?

Lorsque vous installez Windows sur un PC, tous
les programmes Windows, y compris les fichiers
d'initialisation et de configuration, et les librairies
de liens dynamiques (DLLS) sont sur votre disque
dur local (Cf. Fig. 1). Ainsi, Windows est entiere-
ment stocke sur votre machine. Dans un environ-
nement réseau, les DLLS (c'est-a-dire les fichiers
exécutables) peuvent étre stockées de maniere
permanente dans un répertoire commun sur le
serveur de fichiers, alors que les parametres
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Installer

Windows 3.0 en réseau

d'initialisation et de configuration sont placés sur
le disque propre a chaque poste de travail.

Windows ne fonctionne pas sur le serveur a
proprement parler, mais certains de ses fichiers
principaux peuvent y étre placés. Ces fichiers
exécutables sont transférés dans la mémoire lo-
cale de chaque poste de travail lors du charge-
ment. Pour les stations de travail diskless, les
DLLs sont stockées dans un répertoire commun,
alors que les fichiers d'initialisation et de configu-
ration sont placés dans le répertoire prive de
chaque utilisateur sur le serveur de fichiers. Le
programme SETUP est suffisamment intelligent
pour reconnaitre la configuration disponible et ef-
fectuer I'installation appropriée.

Il'y a plusieurs avantages a lancer Windows &
partir du serveur de fichiers. La plus importante
réside dans I'acces et la gestion des ressources
réseau a travers I'interface graphique. Vous pou-
vez sélectionner les imprimantes @ travers le
Panneau de controle, consulter et organiser les
fichiers a distance grace au Gestionnaire de Fi-
chiers, et gérer I'état des taches d'impression
sur les imprimantes du réseau par le Gestion-
naire d'lmpression.

Installer les DLLs de Windows sur le serveur
de fichiers signifie également que les besoins de
stockage sur chaque poste de travail sont ré-
duits. Sur les réseaux comportant un grand nom-
bre de nceuds, cela peut représenter I'économie
de dizaines, voire de centaines de mégaoctets.
Ce qui est remarquablement utile dans le cas de
concentration d'un nombre important de PC de
faible capacite.

Avant de pouvoir faire tourner Windows 3.0
sur le réseau, faites le point sur les utilisateurs,
les applications logicielles et les configurations
matérielles qui constituent le réseau. L'installa-
tion de Windows se justifie si vos utilisateurs re-
courent déja frequemment aux applications Win-
dows. Cette installation peut étre difficile et ne

vaudra peut-étre pas tant d'efforts pour ne ré-
pondre aux besoins que de quelques utilisateurs.

Il estimportant de déterminer quel logiciel pilo-
tera votre réseau. S'agira-t-i d'un menu DOS
permettant de sélectionner diverses applications,
parmi lesquelles Windows ? Qu préférerez-vous
un systéme de menus sous Windows, controlant
les applications DOS ? Cela ne dépend pas uni-
quement du pourcentage de logiciels DOS par
rapport a celui des programmes Windows, mais
aussi de leur frequence d'utilisation. L'adminis-
trateur de réseau doit prendre la responsabilité
d'etudier ces facteurs avant de déterminer la
meilleure solution. Si les applications Windows
sontles plus utilisées (malgré la disponibilité d'un
nombre important de logiciels DOS), votre menu
réseau doit reposer sur Windows.

Planification

Windows peut avoir des problemes avec les
PC qui n'adherent pas aux standards classiques
ou qui ne disposent pas d'une configuration suf-
fisamment musclée. S'il y a jamais eu un logiciel
qui mette en évidence les idiosyncrasies entre
cartes d'extension mémoire, controleurs graphi-
ques, adaptateurs de réseau, interfaces serie ou
toute autre chose a l'intérieur de la machine, il
s'agit bien de Windows.

Il existe un malentendu fréquent selon lequel
installer Windows sur un serveur rapide peut
ameliorer les performances sur des PC moins ra-
pides. Vous pouvez supposer, par exemple, que,
en plagant Windows sur un 386 a 33 MHz, on ac-
célérera nettement Windows sur les PC-AT
connectés. Mais Windows ne tourne pas sur le
serveur de la méme maniére qu'une base de
données. Tout le code de Windows est exécuté
dans la mémoire locale de chaque poste de tra-
vail, utilisant le processeur local. Le serveur fonc-
tionne plus ou moins uniquement comme stoc-

Septembre 1991



PC Client

i
CAUTOEXEC.BAT
Appelle le fichier batch

du réseau

~ NET.BAT

CONFIGURATION ET FICHIERS START-UP

Serveur du réseau

= ')F:LOGIN_

: Demande le nom et le mot de passe

Configure les unités logiques

Définit les variables d'environnement

Utilise les fichiers tels que
SYS:PUBLIC\BATCH \ENVISET.INC

Puis appelle un fichier batch Windows tel que
SYS:PUBLIC\BATCH\DOWIN.BAT
Qui ensuite échantillonne les parametres

d'environnement, configure vos
emplacements, et lance Windows ainsi

FAPUBLIC\WIN30 VGA.

11 est possible que vous prévoyiez d’avoir certains types de fichiers de configuration sur le serveur et
d’autres (comme sur le schéma) sur chaque machine cliente. Chagque fichier de configuration et de
start-up a son emplacement propre.

kage pour certains fichiers clefs de Windows.

La tentation d'économiser de I'espace sur les
disques locaux conduit souvent les administra-
teurs a charger les fichiers d'initialisation et de
configuration dans chaque poste & partir du ser-
veur, comme pour les exécutables. Bien que ce
soit possible, cela fait chuter les performances,
parce que Windows accede a ces fichiers et se
voit donc forcé a passer par le réseau chaque
fois qu'il en a besoin. Pour cette raison, les PC
diskless ne donneront peut-étre pas aux utilisa-
teurs les performances qu'ils attendent de Win-
dows. Si votre réseau comprend surtout des PC
lents ou des stations sans disque, vous serez
bien avisés d'évaluer le niveau de performance
avant d'installer Windows sur le serveur.

Le fait qu'un systeme soit plus simple d'acces
pour ['utilisateur ne signifie pas forcément qu'l
soit plus facile a maintenir. Une des lois de I'ad-
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ministration de réseau stipule méme que « plus /a
facilité augmente pour [ utilisateur, plus il en va
de méme pour la complexité de la maintenance ».
Les administrateurs de réseau doivent conserver
des enregistrements des différentes configura-
tions et preparer des plans d'implémentation
pour les besoins futurs de la maintenance.

Définir votre environnement

Windows requiert que vous installiez une ver-
sion différente pour chaque environnement ma-
tériel (e. micro-ordinateur) différent sur le re-
seau. Des lors, il est indispensable d'identifier et
de différencier les configurations en présence.
Vous pouvez definir votre environnement de
deux manieres. Tout d'abord, en déterminant
toutes les variables spécifiques qui relévent de
Iinstallation. Cela comprend les imprimantes, les

ensembles graphiques, les unités centrales, les
souris... Ensuite, déterminez les besoins des uti-
lisateurs, tels que les applications, les impriman-
tes auxquelles ils voudront se connecter et les fi-
chiers auxquels ils voudront acceder. Il est utile
de créer une table de ces données si vous travail-
lez sur un réseau important.

Il est crucial de déterminer le plus petit com-
mun dénominateur pour des groupes de machi-
nes et d'utilisateurs. Reprenez votre liste de spe-
cifications machine et déterminez combien de
configurations  différentes de Windows seront
necessaires. Regroupez les utilisateurs de ma-
niere logique afin de réduire le nombre de para-
métrages qui en dépendent. Définissez des va-
riables d’'environnement suffisantes pour
permettre de prendre en compte les variations
des specifications matérielles et utilisateurs.

Lorsque vous avez atteint ce point, vous pou-
vez écrire des fichiers Batch pour échantillonner
ces variables d’environnement et déterminer
quelle version de Windows doit étre lancée pour
chaque configuration. Par exemple, Georges
Dart, de Network Technology, a développé des
fichiers Batch capables de reconnaitre le numéro
de série de I'adaptateur réseau de chaque PC
client. Ce numéro de série fonctionne comme un
pointeur dans la liste des parametres de configu-
ration de chaque machine (unité centrale, vidéo,
RAM). Une fois que ces paramétres ont été éva-
lués, la version correspondante est lancée.

Si vous envisagez d'installer et de lancer Win-
dows a partir d’un répertoire commun sur le ré-
seau (par exemple, F:\\PUBLIC\ \WIN30),
n'oubliez pas de configurer tous ces fichiers en
Read Only, pour que chaque utilisateur puisse y
acceder, mais pas les modifier. Vous pouvez réa-
liser cela a partir du Gestionnaire de Fichiers de
Windows, a partir de DOS en utilisant la com-
mande ATTRIB, ou a partir du gestionnaire de ré-

"seau (par exemple NetWare) en utilisant la com-

mande FLAG. La plupart des applications
Windows doivent avoir le statut Read Only avant
de pouvoir étre partageées.

Microsoft recommande que le répertoire com-
mun ne contienne pas les fichiers SYSTEM.INI,
WIN.INI ou WIN.COM. Cependant, nous recom-
mandons d'installer ces fichiers dans le réper-
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LE PARAMETRAGE
DE SYSTEM.INI

ous pouvez modifier la plupart des
Vparaméfres inclus dans SYSTEM.INI pour

corriger ou améliorer les performances
de Windows sur un réseau. Une version
unique de SYSTEM.INI doit résider dans
chaque répertoire-utilisateur, pour gérer le
paramétrage de ['environnement propre a
chaque utilisateur. A partir de la, chaque
version de SYSTEM.INI doit étre modifiée pour
avoir l'effet optimal. Vous trouverez ci-aprés
quelques descriptions et suggestions
concernant les paramétres les plus critiques.

La section [Boot]

Network.drv= Ce paramétre spécifie le non
de driver réseau que vous utilisez. La valeur
par défaut estnone. Lo plupart des choix de
driver réseau sont accessibles en utilisant
SETUP. Vous modifiez ce paramétre en
choisissant l'icone SETUP située dans lo
fenétre Groupe Principal et choisissez parmi
les drivers proposés. Si vous installez un
driver de réseau non proposé, vous devrez
relancer la tofalité dv SETUP a partir de MS-
DOs.

La section [Standard]
La section [Standard] de SYSTEM.INI contréle
les systémes tournant en mode stondord.

Int28Filter= Parométre numérique qui

détermine le nombre d'inferruptions
hexadécimales INT28 qui sont générées par
les logiciels chargés avant Windows. La
valeur par défaut est 10. Augmenter cette
valeur peut améliorer les performances de
Windows mais peut causer des conflits avec
les programmes résidants, comme les noyaux.
Changer ce paramétre en 0 élimine
totalement les interruptions. Les utilisateurs

d ‘applications de communication en réseau
doivent étre avertis que, plus basse est la
valeur de Int28Filter, plus le systéme
surcharge, ce quipeut causer des conflits avec
les applications de communication.

NetAsynchSwitching= Controle grdce
auquel Windows a la possibilité de sortir
d'une application aprés qu'elle a fait un appel
asynchrone @ NetBIOS. La valeur par défaut
de 0 établit que le task switching n'est pas
disponible. Avec une valeur de 1, il devient
disponible. Les utilisateurs de réseau doivent
déterminer si 'une de leurs applications peut
recevoir des messages réseau pendont une
bascule entre téches. Siun tel cas peut se
produire et que la valeur est de 1, votre
systéme peut se « planter ».

NeatHeapSize= Paramétre numérique (en
Kol qui détermine la taille du buffer allové
dans la mémoire conventionnelle (640 Ko)
pour transférer des données via le réseau.
Plus grand est le buffer, plus réduite sera lo

mémoire disponible pour les applications.

La section [386Enh]

Cette section contrdle les systémes 386 avec
au moins 2 Mo de mémoire et fonctionnant en
mode réel.

AllVMsExclusive= Paramétre booléen qui
contréle si une application DOS peut tourner
dans une fenétre Windows ou doit
obligatoirement étre lancée en plein écran,
indépendomment des paramétres dans le
fichier information programme. Si ce
paramétre estTrue, les utilisateurs en réseau
verront un accroissement du femps nécessaire
pour compléter les sessions Windows.

FileSysChange= Parameétre booléen qui
contrdle si le Gestionnaire de Fichiers recoit
automatiquement des messages des
applications non Windows lorsque ces
applications créent, détruisent ou renomment
des fichiers. Si le paramétre estFalse, une
machine virtuelle peut effectuer des
manipulations sur les fichiers, tournant de
maniére indépendante du Gestionnaire de
Fichiers. Si le paramétre est True, tous les
messages vont automatiquement au
Gestionnaire de Fichiers et les performances
du systéme sont dégradées.

InDOSpolling= Parométre booléen qui
détermine si d'autres applications peuvent
tourner lorsque le logiciel résidant o le
drapeau InDOS mis. La valeur par défaut est
No. Vous devez changer cetfe valeur pour Yes

toire commun et que vous installiez les différen-
tes versions de Windows pour chaque configura-
tion matérielle en fonction des variables d'envi-
ronnement. De cette maniére, vous eviterez les
problemes qui proviennent de la connexion d'uti-
lisateurs a partir d'ordinateurs autres que le leur
(qui peuvent avoir un jeu différent de parame-
tres). Chaque caractéristique d'environnement
doit rester constante selon le matériel, indépen-
damment de qui utilise la machine.

Dans la plupart des cas, les utilisateurs de re-
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seau tirent parti de la commande SHARE du
DOS, lorsque des fichiers sont partagés entre
plusieurs traitements. Si vous voulez lancer Win-
dows a partir d'un répertoire commun, la com-
mande SHARE peut poser des problemes. Assu-
rez-vous que les répertoires utilisateurs et le
répertoire commun sont dans le Path, et dans cet
ordre. Par exemple :

PATH = F:\\USERS\\USER1 ; F:\\PU-
BLIC\\WIN30

Creer des menus

Windows 3.0 est fourni avec un front-end de
menus orientés-objets qui peut utiliser les che-
mins de recherche du réseau a la discrétion de
I'administrateur. Vous pouvez aisément configu-
rer les menus de Windows 3.0 a la fois pour les
utilisateurs individuels et pour les groupes, mais
les utilisateurs peuvent rencontrer des proble-
mes en essayant d'acceder a leurs fichiers sur le
serveur a partir d'une autre machine que la leur.
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si votre programme résident doit étre dans
une section critique pour effectuer des
opérations avec une interruption INT28. Dans
ce cas, les performances du systéme sont
dégradées.

INT28Critical= Paramétre booléen qui
spécifie si une section critique est requise pour
générer les interruptions INT28 pour une
application résidante en mémoire. Sile
périphérique virtuel de votre réseau effectue
des bascules entre tdches infernes utilisant
I'interruption INT28 et que votre systéme se
plante, vous avez besoin d'une section
critique. Si vous n'en avez pas besoin,
changez ce paramétre enFalse, ce qui devrait
oméliorer les performances du Task Switching
sous Windows.

NetAsynchFallback= Paramétre booléen
qui peut demander & Windows d'essayer de
sauver une requéte NetBIOS en cas d'échec.
La valeur par défaut estFalse. Windows
posséde un butter de réseau pour gérer les
données. i l'espace dans ce buffer n'est pas
suffisant lorsqu'une application effectue une
requéte NetBIOS, Windows essaie de sauver
la requéte en créant un bufter dans lo
mémoire locale et inferdit aux machines
virtvelles d'effectver des traitements avant
que les données n'aient été correctement
recues et que la période de sécurité n'ait ét6
dépassée. La valeur de la période de sécurité
est contrélée par NetAsinchTimeout.

NetAsinchTimeout= Paramétre en secondes
avec une décimale, qui détermine la valeur
d'une période de sécurité lorsque Windows
essaie de sauver une requéte NetBIOS apreés
un échec. La valeur par défaut est

5,0 secondes et n'est opérationnelle que si
NetAsynchFallback a fo valeur True.

NetDMASize= Détermine o taille du buffer
(en Ko/ pour le logiciel de transport NetBIOS.
La taille du buffer représente tovjours la plus
grande valeur entre ce paramétre et celui
précisé dans DMABufferSize.

NetWork= Représente le synonyme de
device en mode 386 réel. La valeur par défaut
estNone et elle est contrélée par SETUP.

PSPIncrement= Paramétre numérique de 2
64 quiindique @ Windows de réserver, par
incréments de 16 bits, de la mémoire
additionnelle pour chaque machine virtuelle
successive siUniqueDOSPSP est True.

ReflectDOSInt2A= Un paramétre booléen
qui indique @ Windows de tenir compte

ou non d'vn signal de DOS INT 2A.

La valeur par défaut st False, ce qui signifie
a Windows de ne pas tenir compte

d'un tel signal, apportant

plus d 'effzacifé. Sivous avez des
programmes résidants qui requiérent
I'interprétation des signaux INT 24,

donnez la valeur True.

TimerCriticalSection= Paramétre en
millisecondes qui indique a Windows d'aller
dans une section critique suite @ tout code
d'interruption du timer, et d utiliser la période
de sécurité spécifiée. Une valeur plus grande
que 0 garantit qu'une seule machine virtvelle
a la fois pourra recevoir une inferruption du
timer. Certains logiciels réseau résidants
plantent si une valeur plus grande que 0 n'est
pas spécifiée. Les performances du systéme
ralentissent dans ce cas.

TokenRingSearch= Paraméfre booléen qui
indique a Windows de rechercher un
adaptateur Token Ring sur une machine a
architecture PC-AT. La valeur par défaut est
True. Cette recherche peut inferférer avec un
autre périphérique.

UniqueDOSPSP= Paramétre booléen qui
peut indiquer @ Windows de lancer toute
application a partir d'une méme adresse
mémoire (PSP). La valeur par défaut est False.
Sila valeur estTrue, chaque fois que
Windows crée une nouvelle machine

virtuelle pour lancer une nouvelle
application, une unique

portion de mémoire est réservée au-dessus
de I'application. Cette approche garantit que
les différentes machines virtuelles
démarreront a des adresses différentes.
Dans certains réseaux, ['adresse de
chargement de I'application est utilisée pour
identifier chaque traitement sur le réseau.

Dart, I'un des pionniers de l'installation de Win-
dows en réseau, affirme que « e principal pro-
bléme pour I'administrateur consiste a dépasser
l'idée un utilisateur = une machine. Les utilisa-
teurs ont une tendance naturelle & se connecter a
partir d'une machine qui n'est pas la leur. Les ad-
ministrateurs doivent donc différencier les para-
metres ligs a la machine, tel le type de vidéo, et
ceux qui dépendent de 'utilisateur, comme les
couleurs d'écran ou les imprimantes preférees .

Vous devez apporter de la souplesse a la
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conception de vos procédures de connexion au
réseau. Si un utilisateur qui se connecte habituel-
lement sur un poste VGA utilise une machine
CGA, la procedure de log-in doit étre capable de
le détecter pour prévenir le plantage du systeme.

Souvent, un réseau de grande taille utilise plu-
sieurs imprimantes. Puisque de nombreux utili-
sateurs trouvent fastidieux de devoir passer en
revue de longues listes de sélection chaque fois
qu'ils lancent une application, il est nécessaire de
n‘afficher que les imprimantes qu'ils utiliseront le

plus souvent. Vous devez étre attentif a configu-
rer le systeme proprement, et Windows pourra
se fonder sur les variables d'environnement pour
obtenir le résultat désire.

Imprimer sur un réseau avec Windows 2.11
etait relativement évident, puisqu'il n'était pas
possible de gérer plus de trois imprimantes loca-
les ou en réseau. Le programme de contrdle de
Windows n'autorisait que ['affectation de ports
logiques LPT1, LPT2 et LPT3. Ce qui correspond
a la capacité de Novell de «capturer » les files
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d'attente d'impression de LPT1, LPT2 et LPT3.
Par exemple, si vous n'utilisiez qu'une impri-
mante matricielle locale, une HP LaserJet en re-
seau et une PostScript en réseau, il était facile de
configurer le systeme. Cependant, si vous utili-
siez plus de trois imprimantes, vous deviez utili-
ser les variables d'environnement pour présélec-
tionner les imprimantes désirées avant le
lancement de Windows. L alternative, guére ap-
préciée, étant de former les utilisateurs a un
usage intensif du programme de controle.

Bien que ce probleme n’ait pas été totalement
résolu avec Windows 3.0, la situation s'est nota-
ble améliorée ; vous pouvez directement accéder
aux files d'attente d'impression du réseau, donc
vous pouvez voir quelles taches sont en attente,
supprimer des taches et sélectionner des impri-
mantes. Les utilisateurs doivent définir leurs
choix par défaut en utilisant la commande CAP-
TURE dans leur fichier d'initialisation batch, éli-
minant le besoin de variables d'environnement.

Eviter les problemes

Parfois, les logiciels d'exploitation réseau sont
charges dans la mémoire haute (entre 640 Ko et
1 Mo) ou dans les premiers 64 Ko apres 1 Mo. |l
y a de bonnes chances pour que cela bloque
Windows, ou cause un plantage durant les opé-
rations. Si cela vous arrive, essayez de charger
le logiciel dans la mémoire conventionnelle (les
premiers 640 Ko). Bien que le programme SE-
TUP modifie automatiquement les definitions de
PATH dans votre fichier AUTOEXEC.BAT, assu-
rez-vous que ces modifications ont été effec-
tuées avant tout appel au réseau. La plupart des
procédures de connexion redéfinissent les che-
mins et les cartes des disques. Assurez-vous
que les parametres des commandes PATH et
MAP correspondant au réseau sont correcte-
ment définis pour votre configuration Windows.

Si vous étes confronté a des problemes avec
le SETUP lorsque vous installerez une machine
en réseau, essayez de le lancer en entrant SE-
TUP/I. L'option /I supprime les fonctionnalités de
détection de la configuration matérielle du pro-
gramme SETUP. Cependant, cela ne peut étre
qu'une solution & court terme. Par exemple, la
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plupart des adaptateurs réseau ArcNet utilisent
I'adresse de base 2EOh par défaut, qui entre di-
rectement en conflit avec la tentative du pro-
gramme SETUP de détecter les cartes vi-
déo 8514A. Si vous n'utilisez pas et n'envisagez
pas d'utiliser une carte vidéo 8514A, I'option |
peut résoudre ce conflit. Une solution plus com-
plete consisterait a changer I'adresse de base
des adaptateurs réseau quelque part dans la
zone 300h a 340h.

Si vous obtenez de faibles performances pour
VoS impressions en réseau (par exemple, des
sauts de pages intempestifs, de mauvaises sé-
lections de polices, des lignes blanches), vous
pourrez étre amené a modifier la configuration
d'impression de NetWare. Utilisant I'utilitaire
PRINTCOM, placez les paramétres Auto Endcap
et Enable Timeout sur No.

Sous Windows 2.11, le fichier WIN.INI était le
talon d'Achille de nombreux réseaux. Win-
dows 2.11 avait la propriété ennuyeuse de
n'écrire que des parties du fichier WIN.INI modi-
fie dans le répertoire courant. Ces répertoires
contenaient donc des parties incomplétes ou or-
phelines de WIN.INI, causant une exécution im-
previsible du programme. L'administrateur de re-
seau avait besoin de maitriser sa configuration
systéme pour éviter ce genre de probléme. Sous
Windows 3.0, cela a été corrigé en rendant le
Gestionnaire de Programme maitre de la locali-
sation des différents fichiers .INI.

Windows 3.0 est compatible avec NetWare
2.10 et postérieur. Les éléments du shell et les
utilitaires doivent étre d'une version 3.01 ou au-
dessus. Ces fichiers comprennent NET3.COM,
NET4.COM, NETBIOS.EXE, IPX.COM et BIND-
FIX.EXE. A partir du prompt DOS, vous ne devez
jamais essayer de vous connecter ou déconnec-
ter du serveur, cela planterait votre systeme. Ef-
fectuez toujours ces opérations a partir du Pan-
neau de Controle de Windows.

Si vous observez des messages d'erreur fi-
chier, vous devrez modifier la valeur du nombre
de fichiers ouverts sous NetWare de 40 a 60.
Vous pouvez effectuer cette opération en ajou-
tantla ligne suivante au SHELL.CFG :

file handles = 60

Si vous voulez voir le simple et le double point
en entrée de répertoire sous NetWare comme
sous DOS, il suffit d'ajouter au SHELL.CFG

show dots = on

Le shell de NetWare 3.01 peut émuler ces en-
trées sans problemes dans Windows (les ver-
sions précédentes peuvent poser quelques pro-
blemes). Cela aide les applications lorsqu'il y a
des listes de fichiers et de repertoires. Lorsque
Windows est installé pour NetWare, SETUP
ajoute le chargement de ['utilitaire NWPOPUP
dans la section [Windows] du fichier WIN.INI :

load = nwpopup.exe

Cet utilitaire affiche tous les messages en pro-
venance du réseau. Si vous désirez tirer parti de
SWAPFILE, cependant, vous pouvez préalable-
ment et temporairement désactiver NWPOPUP.
Vous pouvez effectuer cette opération en sélec-
tionnant I'option Désactiver les Messages dans
la section réseau du Panneau de Contréle (voir le
chapitre 13 du Guide de I utilisateur Windows sur
le paramétrage de SWAPFILE).

Affecter les lecteurs sous NetWare

Si vous redirigez les lecteurs selon les techni-
ques de mapping (par exemple, si au disque G:
dans votre Path correspond le répertoire physi-
que SERVER\\SYS VOLUME \\USER
\\USER1), Windows ne montrera que le réper-
toire racine (Server\Sys Volume) et, dans cer-
tains cas, peut méme rediriger le disque lui-
méme dans le répertoire racine. Pour corriger cet
etat de fait, vous devez utiliser la commande
MAP ROOQT pour chaque lecteur que vous sou-
haitez affecter avant de lancer Windows. La com-
mande MAP s'utilise donc comme suit :

MAP ROOT G:=SERVER1\\SYS:
ONE\\USER\\USER1

Ce qui revient & faire du répertoire USER
\\USER1 la racine du disque G:. Nous vous re-
commandons de n'utiliser la commande MAP
ROOT que pour les répertoires contenant des fi-
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chiers programmes. La commande MAP sera uti-
lisée pour les répertoires contenant les fichiers
de données, afin que les utilisateurs se deplacent
dans les sous-répertoires. Voici un exemple :

MAP ROOT G:SERVER1\\SYS:ONE\\PU-
BLIC\\WINAPPS

MAP S:SERVER \\SYS:ONE\\USERS
\USER1 \WINDATA

Windows en mode reel peut effectuer certains
ajustements a votre mapping. En mode standard,
tous les mapping qui ont eté modifiés pendant
que vous étiez dans Windows sont remis en leur
état initial lorsque vous quittez Windows. Par
exemple, changer le drive G: de
\\USER\\USER1 en \\PUBLIC\ \WINAPPS
sera remis en \\USER\\USER1 a la sortie.

Dans le mode réel, vous pouvez conserver tou-
tes vos modifications en sortant de Windows, en
ajoutant la ligne suivante dans la section [Net-
ware] du fichier SYSTEM.INI ;

RestoreDrive=False

La valeur par défaut pour chaque machine vir-
tuelle en mode réel est d'avoir son propre (local)
mapping. Ainsi, changer les affectations pour
I'une des machines ne touche pas les autres. Si
vous voulez que vos modifications affectent tou-
tes les machines virtuelles, vous devrez intro-
duire le parametre suivant dans la section [Net-
ware] du fichier SYSTEM.INI :

NWshareHandle=True

La touche finale

La clef de I'installation de Windows sur un ré-
seau est la planification. Méme si la base de vos
utilisateurs vous presse d'installer Windows au
plus vite sur le réseau, il n'y a pas d'autre possi-
bilité que de commencer par une définition pré-
cise de vos besoins et d'un plan d'implantation.
Prendre le temps pour une telle préparation peut
retarder votre installation initiale. A long terme,
cela vous épargnera temps et efforts.

Jeffrey H. Lubeck & Bruce D. Schatzman
(traduit de I'américain par le
Cabinet Leroy & Simpson)

Reproduit avec la permission de Byte,
mars 1991, une publication McGraw-Hill Inc.

Lomeaa

RESEAUX LOCAUX

NNOVELL

SURETE DES SERVEURS COMPAQ

2 a 250 postes pour :
GESTION D'ENTREPRISE

BUREAUTIQUE - PAO - CAO/DAO

COMPAQ SYSTEM PRO

NNOVELL

DISTRIBUTEUR AGREE

EUROTRON
i s S rei e e

SCIENCES & INDUSTRIE

FORMATION - MAINTENANCE

SERVICE-LECTEURS N° 229

PUISSANCE ET FONCTIONNALITE DE NOVELL

=~
oy e

La réalisation de votre réseau local est une affaire de spécialistes

S S ST 34, avenue Léon Jouhaux - 92167 ANTONY CEDEX
Tél : 46.68.10.59 - Télécopie : 46.68.01.95

Lomeaa

e e S St =
REVENDEUR AGREE



Complet
avec moniteur n i "R avec moniteur
a partir de i ; a porTirr de

(5836 FTIC) .
VEsom " WENCOR

Complet avec moniTeuri ‘ 2. , . Complet avec moniteur
a partir de B : partir de \ '
(10982F TTIC) y N (18 900 FTTC)

sion professionnelle garantie 5 ans
" . Lo

C E - 4
60, rue Mirabeau - 371 URS ) » -MARTIN
47.61.50.46 - Fc 4, 38.9. Je . z - 76.2:
e . INFO

leanne dArc - 68000 L
3. Fax Avenue de la Mer
‘ L ] ? BOUI ( 3700 ST R, el . 16 - 94.83.98.75
44 Avenue Berthelot - 69007 L 7, rue Finkmatt - 67000 STRASBOURG /ALENCE
Tél . 16-78.7221.10- Fax . 16 - 72.72.09.5 7 )6 - 88.23.10.90 - Fax : 16 - 88.23.10.90 75.66.23.80

-Fax: 16 - 75.66.23.84



WESCOM
Désormais en EUROPE !

IL Y A 5000 ans, /homme connaissait deja la communication
et les moyens de l'enregistrer, des documents découverfs en
CHINE le prouvent... On inventa ensuife les calculateurs puis
enfin les ordinateurs WESCOM.

WFSCOM c est 9 usines ultra modernes oont

3 deviendront les fleurons de la fechnologie mondiale.

C'est 450.000 unites fabriquées par an
e’ 87 configurations disponibles dorainateurs  ces
configurations couvrent fous les processeurs au
mondade PC : 8088, 804865X-20... Jusqu au
nouveau 80486DX-50 mHz.

Pour réponare aux besoins de fous, WESCOM
3 parfage sa proauction en deux gammes
alstincres :

La gamme standard offre un excellent
rapport qualite/prix. Cest lors dune utiisation | Microsoft Windows
_Infensive que ses performances sont les plus ks Al
| évidentes. Flle repond airectement aux besoins
dinformatisation de chacun dentre-nous. La
consfruction de celte gamme est universelle
et communicante, c es’-a-dire qu'a /encontre
ae beaucoup dorainateurs, son architecture est
ouverte rendant facile ladqpration et le
branchement de plusieurs milliers de
périphériques.

£y Lo gamme industrielle ¢f
.| professionnelle es/ aagpree aux besoins
denfreprises exigeantes. Dans chaque

orainateur, une carte de confrole bronchée sur
/a carte mere affiche en permanence, alavant
de /ordinateuwr, les fonctions essentielles de
fravail en cours. Toutes les pieces qui composent ceffe
gamme sont festees 72 heures apres montage. Une rols
les fesfs effeciues avec succes, la carte mere, la carte

we conlroleur et la carte video des
. oradinateurs WESCOM, sont
- aernifivermen’ garanties 5 ans.

. Un passeport informatique WESCOM est .
dedie a chaque ordinateur. Il en idenfifie
les cormnposants, les fesfts, les mises a
niveau, les confroles ou interventions.

w Ce quily a de plus important avec les

" ordinateurs WESCOM, ce sont sont les

. SERVICES. [e reseau ae revendeurs
| qualifies, solgneusement sélectionnes, en
& cours dimplantation sur foute la FRANCE
& Offre deja, sans frais
supplementaires et suivant
le rayon d'action de
chacun . la livraison,
linstallation, la mise en route
¢ el la prise en main de foute
¢ /a garmme professionnelle y
. COMmpIis les resequx.

£En EUROPE, de 1991 &

L 1995, plus ae 100.000
utilisateurs auront le
plaisir d utiliser avec

. quietude un ordinateur
WESCOM.

POURQUOI PAS VOUS ?

TINA SYSTEME

PARIS 15 . AZ COMPUTER BALARD PARIS 8* . AZ COMPUTER ST LAZARE
99, rue Balard - 75015 PARIS 56, e do ome - 75008 PARIS REVENDEURS, SSll, PROFESSIONINELS .
Tel : 16 - (1) 45.54.24.33/29.52 - Fox - 16 - (1) 40.60.18.17 6l : 16- (1) 42.93.24.67 - Fax. 16 - (1) 42.93.24.85 3 i
PARIS 4*~ . AZ COMPUTER BASTILLE ST MICHEL SUR ORGE CONSULTEZ-NOUS .
35 Bou/evc;rg Bourdon - 75004 PARIS B AZ JOI,M:UTISUPAHIB SUI; WESCOM /V TECH
Tel : 16 -(1)4027.81.07 - Fax : 16 - (1) 40.27.88.64 ades Montatons - 30. rue Denis Papin .
PARIS 5' . AZ COMPUTER SORBONNE 97240 ST MICHEL SUR ORGE Tél. : (1) 60 16 10 18
22, rue des Ecoles - 75005 PARIS Tél 16 - (1) 60.16.56.57 - Fax : 16 - (1) 60.16.81.94 Fax.: (1) 60 16 81 94

Tél : 16-(1)40.51.04.08 - Fax : 16 - (1) 43.29.84.48




s o INtErnational Computer Sources

14, rue du Fossé Blanc - 92230 GENNEVILLIERS
CHEER ELECTRONICS CORP. Tél. : (1) 47.33.94.94 Fax : (1) 47.90.61.32

VC-1024

MONITEUR SUPER VGA 14” COULEUR :

Compatible avec la carte VGA IVM 8514 A.

Pitch 0.28.

Fréquence de balayage horizontale : 30-38 kHz.

Fréquence de balayage verticale  : 47-90 Hz.

Résolution : 640 x 350, 640 x 400, 640 x 480,
800 x 600, 1024 x 768.

VC - 1124 7
MONITEUR SUPER VGA 14” COULEUR :
NON-ENTRELACE :

Compatible avec la carte VGA IBM 8514A.

Pitch 0.28.

Fréquence de balayage horizontale : 30-50 kHz.

Fréquence de balayage verticale  : 47-90 Hz.

Résolution : 640 x 350, 640 x 400, 640 x 480,
800 x 600, 1024 x 768.

e E

IBM : marque déposée par International Business Machine Corp.

SERVICE-LECTEURS N° 231

yoft Connection

PC - ATARI - AMIGA des milliers de soffs,
des exclusivités venues

d’Allemagne, d’Angleterre et des USA

Pour recevoir grafuitement [ Jo souhaite recevoir e logiciel ALADIN z
le Logiciel de Telechargement ALADIN ‘ | sur0PC 5" 1/4 CPC 3" 1/2 O Atari 0 Amiga -
remplissez le coupon ci-confre [ - e
et renvoyez-le sans attendre a: |prénoms

DEDALE TELEMATIQUE il | Adresse -

Codepostal Lt 1 1 | |

5, rue Claude Miviere e
92270 BOIS-COLOMBES 3615 ALADIN :Villei - S

SERVICE-LECTEURS N° 238

P. Plunian - F. Naoum.



MIGROSUSTEMES

CAHIER

0d/2

Actualités

Naissance du veritable OS/2

GUI Programming Facility
ou GPF de Microformatic

Les drivers de
périphériques sous 0S/2




CAHIER

08/22.0

yous coutera
seulement $50
apartir de
08/213.
Aucune raison
de se priver.

Mieux que meilleur

Naissance
du veritable 0S/2

n meilleur DOS que DOS, un meilleur Windows
U que Windows, un meilleur 0S/2 qu'0S/2 ». dé-

clare IBM en dévoilant officiellement les carac-
téristiques d'0S/2 2.0. Et tout indique que la pro-
messe sera (enfin) tenue... Les Athéniens n'ont
décidément jamais été aussi prés de S'atteindre.
Avec I'annonce officielle d'0S/2 2.0 prévue pour la fin
de I'année, IBM est en train de lancer une machine de
querre correspondant a I'enjeu. D'aucuns diront qu'
vaut mieux tard que jamais - IBM ayant jusqu'ici ac-
cumulé les ratages marketing jusqu'a produire un cas
d'école. L'enjeu en question, c'est le systéme d'ex-
ploitation des années 90 : celui qui sera capable d'ac-
compagner les plates-formes matérielles a venir (et
les machines signées Big Blue) congues sur la base
386, celui qui évoluera en 32 bits, celui, enfin, qui ne
connait a priori aucune limite théorique d'exploitation,
notamment en matiére de multimedia.
Prenez les caractéristiques énoncees preécédem-
ment, imaginez leur contraire, et vous reconnaitrez
sans doute I'adversaire visé. C'est que, en effet, Win-
dows va avoir fort a faire face a un systeme qui offre
nettement plus, tout en récupérant I'ensemble de ce
qui existe déja. Voila qui nous change de la philoso-
phie marketing qui avait présidé a la naissance des
machines PS/2. Voila qui constitue un point d'orgue
dans la lutte concertée de tous les acteurs du marché
contre Microsoft, dont le succes, quelles qu'en soient
les raisons, ne laisse pas d'énerver.
Autre bonne nouvelle, autre changement chez IBM,
autre vecteur de pénétration du systeme nouveau :
0S/2 2.0 s'offrira pour un prix relativement raisonna-
ble. On restera a moins de $200 a partir de rien, a
moins de $100 & partir de DOS ou de Windows, et aux
alentours de $50 a partir de 0S/2 1.3. Ces chiffres
sont les derniers a avoir été annoncés, en méme
temps qu'un certain nombre de caractéristiques.
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Ainsi, il est confirmé que toutes les applications DOS,
Windows ou OS2 déja disponibles sur plates-formes
Intel 80x86 fonctionnent sous 0S/2 2.0, avec pour
seules exceptions « certaines » applications utilisant
aujourd'hui «certains» DOS extenders. A suivre.
Hormis cette petite pondération, la vaste majorité des
applications du marché tire avantage de la puissance
fournie par le systéme.

L'interface utilisateur posséde un nouveau « Work-
place » ressemblant & celui du Macintosh (le récent
accord IBM/Apple vient d'ailleurs & point pour « offi-
cialiser » les choses), avec notamment des icones
pour les documents et des folders. Quelques applica-
tions de base sont également fournies en standard :
un tableur, une base de données et de petits utilitai-
res. Le gestionnaire de polices vectorielles Adobe
Type Manager, qui connait un certain succés sous
Windows, est intégré a la version de base (rappelons
que le produit fournit des caractéres, quelle que soit
leur taille, lissés a "affichage et & I'impression). Enfin,
point essentiel, le systéme n'occupe que 10 a 15 Mo
sur disque et, surtout, nécessite «sensiblement
moins » d'espace mémoire que la version 1.2 (tradui-
sez 4 Mo, c'est-a-dire pas plus que Windows 3.0).

Workplace et...

Les utilisateurs et les développeurs ayant souffert
des carences propres aux anciennes versions trou-
veront avec 0S/2 2.0 Ia réponse a la plupart de leurs
problemes quotidiens. Parmi les points essentiels, ci-
tons les 16+ Mo de mémoire physique adressée
(512 Mo de mémoire virtuelle), le HPFS (High Perfor-
mance File System) avec pour les fichiers des noms
longs et des attributs, ou encore le nouveau Presen-
tation Manager d'inspiration Mac (le Workplace) qui
aura, quant a lui, des capacités de drag n'drop (dépla-
cement/positionnement) complétes.

Du cdté chiffre, force nous est faite de croire IBM
dans la mesure oU nous avons toujours quelques
beta de retard. Ainsi, la boite DOS (dont la compatibi-
lité a été nettement améliorée...) offre 633 Ko de RAM
disponibles. Avec les applications Windows fonction-

nant directement (sans aucune modification), IBM
affirme que I'ensemble des logiciels non-0S/2 fonc-
tionnera plus vite que sous DOS. Vous pourrez ainsi
utiliser cote a cte des applications DOS, des appli-
cations Windows, des applications 0S/2 1.x et des
applications 0S/2 2.0. Belle perspective en vérité.

La plupart des partenaires d'IBM ayant acces aux
plus récents développements réaffirment tous les
jours leur enthousiasme. Pour eux, 0S/2 2.0 est
I'0S/2 qu'ils attendaient, celui qui tiendra toutes les
promesses faites au départ (c'est-a-dire, rappe-
lons-le quand méme, en 1987...). Les investissements
des compagnies éditrices de soft sont donc préser-
ves, puisque leurs produits sont assurés d'une pé-
rennité étendue.

w device drivers
Pour ce qui est des applications Windows directe-
ment exploitables, pas de probléme, nous I'avons dit.
En revanche, IBM s'est associée a Micrografx (Desi-
gner...) pour promouvoir le portage des applications
vers PM. Un peu de clarté s'impose. Une application
Windows tourne directement, grace au moteur Win-
dows d'0S/2, et produit les mémes résultats que
sous le Windows de DOS. Mais il faut savoir que I'in-
terface graphique Presentation Manager est supé-
rieure fonctionnellement a celle de Windows. D'ou la
technologie Mirrors de Micrografx, qui permet un re-
mapping des appels Windows vers ceux de PM. En-
fin, Micrografx annonce la disponibilité prochaine de
plusieurs outils de développement, notamment un uti-
litaire de portage des drivers de périphériques Win-
dows vers 0S/2.
Ne doutons pas que, vu l'importance stratégique du
produit, de nouvelles précisions soient publiables a
mesure que la sortie officielle d'0S/2 2.0 approche. |l
serait un peu restrictif de limiter la portée du produit a
une attaque anti-Windows, méme si, chez Big Blue,
on ne parle de ce dernier (quand on en parle) que
sous le nom de « DOS extender graphique »; pour-
tant, a ce que nous avons pu constater, I'annonce a
eu pour effet immediat de clarifier un peu le marché.
N'en déplaise a certain confrére du Monde Informati-
que, 0S/2 est bien loin d'étre mort ; pour tout dire, on
a tout simplement I'impression qu'il est en train de
naitre. Plus de trois ans de gestation, convenons que
c'est un peu long ; cela dit, le résultat d'ores et déja
annonceé devrait justifier notre attente. Et puis, sans
vouloir enfoncer le clou, nous connaissons certains
logiciels qui ont mis trois versions avant de connaitre
le succes escompte... H

FM.
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NOTEBOOK KENITEC 386-NB

Apres le poids, nous
avons concentré le prix:

8990 F*

Kenitec 386-NB

® i386-SX a 16 ou 20 Mhz.
' _ * Support pour coprocesseur
i ; 387 SX (optionnel)
! 2 ! * RAM 1 Mo ext. a 5 Mo.
i = I ® Ecran VGA LCD rétro-
fKenltec 386 NB 5 éclairé 640x480 a
; o 16 niveaux d'intensité.
f B! *® Unité de disquettes 3,5”
1,44 Mo.
® Disque dur 20 a 60 Mo
¢ 1 série, 1 paralléle.
® Interfaces pour:
unité de disquettes 5,25",
moniteur VGA,
pavé numérique.
® 1 connecteur 8 bits.
® 280%220x55 mm.
*25kg.
¢ 2 h 30 dautonomie
(selon utilisation).
® Garantie 1 an
(pieces et main-d’ceuvre).
® MS-DOS 4.01 et
GW-BASIC inclus.

INTEGRAL PLUS /307308 31

Photo non contractuelle.
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Lorsque je pense a la France,

Je pense a la cathédrale

de Chartres, aux vélos et aux
voitures de course. Dans mon
esprit, la France n’était pas associée
au logiciel, jusqu’a ce que je teste le
GUI Programming Facility (GPF)
de Microformatic. GPF est un des
genérateurs d’applications pour
0S/2 PM les plus complets que
Jaie vu a ce jour.

crire une application PM n'est pas

une mince affaire, notamment

quand celle-ci doit interroger des

bases de données. Il vous faut co-

pier le squelette d'une application

genérique, éditer votre propre struc-
ture de menus, concevoir toutes vos boites de
dialogue, puis, finalement, écrire le code qui lie
les options des menus et les controles des boites
de dialogue aux opérations effectives.

Une fois arrivé a I'écriture du code, la chaine
de test édition/compilation/ligature d'une appli-
cation Présentation Manager (quelle que soit sa
taille d'ailleurs) est toujours fastidieuse. Sur une
machine rapide, méme un tout petit programme
PM peut demander plusieurs minutes avant
d'étre prét & tester ; sur une machine moins ra-
pide, un programme PM de taille «honnéte »
peut, lui, demander des heures. L 'utilisation de
fonctions SQL (Structured Query Language) ra-
lentit encore davantage le processus, car aux
étapes de compilation, ligature et compilation de
ressources - déja fort longues - s'ajoutent les
gtapes de SQLPrep et de SQLBind.

GPF diminue le temps de développement sous
PM de plusieurs facons. D'abord, vous n'avez
pas a écrire le moindre code d'interface utilisa-
teur. Vous concevez vos menus et vos boites de
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dialogue sous GPF, et celui-ci vous génere le
code interface et le code SQL dont vous avez be-
soin : non seulement les fichiers ressources mais
ggalement le code source (avec les commentai-
res et le SQL intégré), un squelette de fichier
d'aide pour le Information Presentation Facility et
un fichier make.

Gain de temps...

Ensuite, vous n'avez pas besoin d'en passer
par les étapes génération de code/compilation/li-
gature aussi souvent qu'avec le SDK classique.
GPF posséde un « animateur » qui interprete vos
definitions d'interface pour simuler le fonctionne-
ment normal d'un programme. Au final, avec
GPF, vous n'avez plus a subir la comptabilité et
le débogage que vous impose I'écriture manuelle
d'une application. GPF garde toute I'information
dans une base de données centralisée et vous
génére toujours le code approprié a l'interface
que VOus avez congue.

Tout cela n’est pas rien, loin de la. GPF com-
bine un utilitaire de conception avec un interpre-
teur de design et un générateur de code. Ajoutez

a cela une large palette d'actions prédefinie, et
vous obtenez un outil qui peut vraiment vous
faire gagner du temps.

La version avec laquelle je travaille possede
45 «objets d'action, qui sont des pieces de
code destinees a effectuer une tache spécifique
- en d'autres termes une fonction. J'ai appris
que cette liste allait doubler, le nombre conti-
nuant de croitre & mesure que le produit évolue.
Les acheteurs de GPF regoivent automatique-
ment les mises a jour durant un an, a compter de
la date d'acquisition.

Je devrais également mentionner le support
du Database Manager de I'0S/2 IBM. GPF sait
parfaitement créer des requétes SQL et inclut les
etapes SQLPrep et SQLBind lors de la phase de
geénération de code pour les DBM. Pour GPF, il
s'agit Ia d'un « plus » certain, d'autant que, autre
«plus » certain, I'Animateur peut exécuter les re-
quétes SQL interpretativement,

Du coté négatif, I'Animateur requiert que la li-
brairie a lien dynamique SQL d'IBM soit présente
sur votre machine, que vous souhaitiez ou non
developper du code pour une base de données.
Ainsi, pour tirer parti des avantages de |'Anima-

Septembre 1991



teur, il vous faut disposer de I'Edition Etendue
d'0S/2. Vous pouvez utiliser GPF sans I'Anima-
teur sur 'Edition Standard, mais vous perdrez
pas mal de temps a attendre que le compilateur
C ait terming. Un responsable de Microformatic
nous a confié qu'une prochaine version fonction-
nera avec seulement I'Edition Standard.

. gain d’argent

GPF est en fait similaire a CASE:PM. Plus
cher, il en fait plus également. Contrairement a
CASE:PM, GPF possede son propre éditeur de
fenétres et de boites de dialogue. GPF vous offre
la possibilité de mieux controler les objets de
présentation, supporte SQL, vous permet de pla-
cer des controles dans les fenétres clientes (et

pas seulement dans les boites de dialogue) et
anime vos conceptions. Les objets d'action pre-
définis de GPF vous font gagner beaucoup de
temps sur I'écriture de code interface utilisateur,
code que vous devriez écrire avec CASE:PM.
GPF lie votre propre code a vos conceptions au
niveau de la conception, de telle sorte que vous
n‘avez jamais  éditer le code généré. CASE:PM
vous oblige & bidouiller avec le code généré,
méme si la plupart du temps il peut reconnaitre et
préserver votre propre code quand il entre en
phase de régenération.

Si vous étes concerné par le développement
d'applications PM classiques, GPF est un outil
qui mérite votre considération, pour autant que
vous puissiez vous plier aux impératifs du pro-
duit. Si vous souhaitez développer de petites ap-

plications PM rapides qui accédent au Database
Manager d'IBM, GPF vous fera sans doute ga-
gner beaucoup de temps, donc d'argent. I

Martin Heller
(Traduit de 'américain par
le cabinet Leroy & Simpson)

Reproduit avec la permission de Byte,
Juin 1991, une publication McGraw-Hill Inc.

GPF

Prix : 17 950 F HT
Distributeur : Microformatic
(93100 Montreuil)
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Les drivers de périphériques
d’0S/2 continuent d’étre un
facteur limitatif dans 'acceptation
et Lutilisation de ce systeme. Voici
pourtant un guide pratique de
développement en langage C d’un
driver de terminal RS-232
asynchrone pour 0S/2.

es drivers DOS abondent, mais les

drivers OS/2 sont rares - presque

autant que des dents de poule - et

ce pour un certain nombre de rai-

sons. Les drivers 0S/2 sont plus

complexes que les drivers DOS. lis
doivent gérer le basculement de contexte et les
priorités, sans compter I'opérationnalité en mode
duel (réel et protége) - des problémes étrangers
a la plupart des programmeurs DOS. Dans cet
article, je décris comment construire - pour 0S/2
et en langage C - un driver de terminal RS 232
asynchrone complet avec son gestionnaire d'in-
terruptions et son support d'horloge. Une fois la
manigre de procéder comprise, vous aurez ac-
quis une connaissance suffisante afin de
construire des drivers 0S/2 pour tout autre type
de périphérique.

La nature dela
« bete »

Les drivers de périphériques 0S/2, comme
tous les autres drivers multitiches, séparent les
applications des caractéristiques physiques des
périphériques d'Entrées/Sorties (I/0), comme le
timing ou I'adressage des ports I/0. Une applica-
tion ayant besoin de service /0 transmet une re-
quéte au noyau (kernel) OS2 qui, & son tour, ap-
pelle un driver. Le driver s'occupe de tous les
détails matériels, tels que la configuration des re-
gistres, la gestion des interruptions ou celle des
90 - MICRO-SYSTEMES
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Les drivers

de peripheriques sous
0S/2

erreurs. Lorsque la requéte est realisée, le driver
envoie les données dans un format intelligible
pour I'application. Il transmet les données, ou un
indicateur de statut, a I'application et indique que
la requéte est réalisée. Si la requéte ne peut étre
réalisée immediatement, le driver peut soit blo-
quer la thread requérante, soit retourner un sta-
tut Request Not Done au noyau. Dans les deux
cas, le driver libére la CPU pour que d'autres
threads s'exécutent.

Les device drivers DOS n'ont pas d'équivalent
direct sous 0S/2. lls sont simplement des drivers
monotaches d'interrogation. Méme les drivers
d'interruption sous DOS interrogent jusqu'a ce
que le processus d'interruption soit terminé. Les
drivers DOS ne supportent qu'une requéte a la
fois, et toute requéte concurrente émanant du
noyau DOS aboutit & un crash systeme.

A contrario, un driver 0S/2 doit gérer les re-
quétes successives et superposables émanant
de divers threads et processus, et doit de ce fait
étre réentrant. Il doit également gérer les inter-
ruptions provenant du periphérique et celles qui
émanent d'un gestionnaire d'horloge. De plus, le
driver OS2 doit surveiller les basculements de
mode protégé en mode reel. Il doit accomplir ces
taches de facon efficace pour permettre aux au-
tres threads d'avoir acces a la CPU, mais, sur-
tout, il doit accomplir ces taches de fagon fiable.
Comme il fonctionne au ring 0, le driver OS2 ac-
cede aux fonctions critiques du systéme (le sys-
teme d'interruptions et d'horloge, par exemple).
Le driver doit donc étre un programme « de
confiance », car toute erreur dans le driver peut
causer un crash systeme definitif.

Les drivers de péripheriques 0S/2 doivent par
ailleurs étre bi-modaux, c'est-a-dire opérer en

mode réel et en mode protégé. Les interruptions
doivent continuer d'étre traitées et les requétes
doivent étre accomplies, méme si I'utilisateur
bascule du prompt 0S)2 a la boite de compatibi-
litt DOS, et inversement. lis doivent étre capa-
bles de se désinstaller sur demande, libérant
ainsi pour OS2 la mémoire utilisée. En outre, les
drivers 0S/2 doivent pouvoir supporter des mo-
niteurs de périphériques - programmes qui sur-
veillent les données entrant ou sortant du driver.
0S/2 offre une vaste palette de services systeme
appelés Device Helper routines, ou DevHip’s, qui
fournissent ces fonctionnalités.

Les outils pour jouer

Concevoir un driver de périphérique pour
0S/2, requiert une compréhension sans faille du
role d'un driver, ainsi qu'une solide connaissance
pratique du systeme. Déboguer des drivers 0S/2
peut s'averer délicat, méme avec les outils ap-
propriés. Un driver de périphérique OS2 opére
auring 0, ayant ainsi totalement acces au hard. Il
n'a cependant presque pas acces aux services
de support d'0S/2, a 'exception d'une poignée
de routines DevHIp. Un grand nombre d'échecs
driver ont lieu dans un contexte de temps réel,
par exemple au milieu d'une gestion d'interrup-
tion. Il peut étre difficile, voire impossible, de cir-
conscrire un probleme de driver en utilisant les
techniques de débogage classiques. Dans de
tels cas, il est nécessaire de visualiser le fonc-
tionnement du device driver et d'0S/2 au mo-
ment de I'erreur pour parvenir & localiser rapide-
mentle probléme.

L'outil le plus important pour le développe-
ment d'un driver est le débogueur de drivers. Gé-
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néralement, j'utilise le Kernel Debugger de Mi-
crosoft livré avec le Device Driver Development
Toolkit (DDK). Plusieurs autres sociétés propo-
sent de bons outils de développement de drivers.
Une version plus compléte de cet article (sous
forme de livre) et une librairie compléte DevHlp
appelable en C sont disponibles chez PSS. Pen-
taSoft propose une interface auxrroutines
DevHIp appelable en C. OS Technologies pro-
pose un débogueur de drivers indépendant de la
version d'0S/2. FutureWare, enfin, propose un
debogueur de drivers et une interface aux routi-
nes DevHlp appelables en C.

J'écris tous mes drivers de périphériques, y
compris les gestionnaires d'interruptions et
d'horloge, en Microsoft C 6.0. Avec le C, un dri-
ver peut étre écrit en approximativement la moi-
tié du temps mis normalement en Macro Assem-
bler. Dans certains cas spécifiques, notamment
lors de I'écriture de drivers pour des périphéri-
ques tres rapides ou lorsque la performance est
extrémement critique, il est intelligent d'écrire
quelques sous-routines en assembleur. Mais la
plupart des drivers fonctionnent tres bien quand
ils ont été écrits en C.

Anatomie d’un
device driver 0S/2

Les drivers OS2 regoivent des requétes de-
puis le noyau OS/2. Quand le driver est originel-
lement ouvert avec un appel DosOpen, le kernel
retourne un handle au programme qui demandait
acces au driver. Ce handle est utilisé pour les ac-
ces ulterieurs au driver, et le nom du driver n'est
plus utilisé (ni méme utile).

Quand une application lance un appel a un dri-
ver, le noyau intercepte I'appel et formate la re-
quéte driver en une requéte driver standard, ap-
pelée paquet requéte. Le paquet requéte
contient les données et pointeurs que le driver
utilise pour honorer la requéte. Dans le cas d'un
DosRead ou d'un DosWrite, par exemple, le pa-
quet requéte contient I'adresse physique du buf-
fer de I'appelant. Dans le cas d'une opération de
contrdle 1/0 (IOCtl) le paquet requéte contient
I'adresse virtuelle d'un buffer données et para-
metres. Selon la requéte, la donnée située dans
Septembre 1991
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Listing I - Le noyau 0S/2 et les drivers de périphériques communiquent via des paquets requétes.

typedef struct ReqPacket {

UCHAR  RPlength;
UCHAR  RPunit;
UCHAR RPcommand;
USHORT RPstatus;
UCHAR  RPreserved[4];
ULONG RPqlink;
union {

UCHAR avail[19];

struct {

UCHAR units;

FPFUNCTION DevHlp;
char far *args;

UCHAR drive;
} INIT;

struct {
UCHAR units;
OFF finalCS;
OFF finalDS;

FARPOINTER BPBarray;
} INITExit;

struct {
UCHAR media;
PHYSADDR  buffer;
USHORT count;
ULONG startsector;
USHORT reserved;
} ReadWrite;

struct {
UCHAR media;
PHYSADDR  buffer;
USHORT count;
ULONG startsector;
USHORT sysfilenum;
} CReadWrite;

struct {
UCHAR subcode;

ULONG reserved;
} Shutdown;

struct {

USHORT sysfilenum;
} OpenClose;

struct {
UCHAR category;
UCHAR function;

FARPOINTER parameters;
FARPOINTER buffer;

} 10Ct1;
struet {
UCHAR char_returned
} ReadNoWait;
struet {
UCHAR media;
UCHAR return_code;

FARPOINTER prev_volume;
} MediaCheck;

struct {
UCHAR media;
FARPOINTER buffer;
FARPOINTER BPBarray;.

UCHAR drive;
} BuildBPB;
struet {
UCHAR count;
ULONG reserved;
} Partitionable;
struct {
ULONG units;
ULONG reserved;
} GetFixedMap;
} s;

} REQPACKET;

le paquet requéte va changer, mais la longueur et
le format de I'en-téte du paquet requéte restent
constants. Le noyau passe au driver un pointeur
bi-modal vers le paquet requéte. Cette adresse
bi-modale (ou tiled, en anglais) est un pointeur
valide et en mode réel et en mode protégé, car
le processeur peut étre dans I'un ou l'autre

des deux modes lorsque le driver est appelé.

Comment le noyau sait-il a quel driver envoyer
la requéte ? Les drivers sont chargés par le code
d'initialisation au moment du boot, et le noyau
garde une liste nominale des drivers installés.
Avant qu'un driver soit utilisé, il doit avoir requ
avec succes un DosOpen de I'application. Le
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Listing 2 - L'en-téte de driver indigue a OS/2
qu'un driver existe, nomme le driver et pointe
vers le code segment du driver.

DEVICEHDR devhdr = {

(void far *) OxFFFFFFFF,
(DAVW_CHR | DAW_OPN | DAW_LEVEL),
(OFF) STRAT,

(OFF) 0,

"DEVICE1"

};

DosOpen spécifie une chaine ASCII-Z ayant le
nom du périphérique en paramétre. Le noyau
compare ce nom a ceux de sa liste de drivers ins-
tallés, et s'il trouve le nom, il appelle la section
Open de la section Strategy du driver pour ouvrir
le périphérique. Si cette opération réussit, le
noyau retourne un handle a I'application pour
I'utilisation ultérieure du driver. Le nom ASCII-Z
n'est plus jamais utilisé, alors que le périphérique
reste ouvert. Les handles de périphérique sont
généralement utilisés séquentiellement, en com-
mencant par 3 (0, 1 et 2 sont pris par 0S/2). Cela
dit, la valeur de handle ne doit jamais étre tenue
pour acquise. Le nom ASCII-Z du périphérique
est situé dans I'en-téte du driver de périphérique.

Le paquet requéte 0S/2

Un driver de périphérique 0S/2 consiste en
une section Strategy et en des sections Interupt
et Timer optionnelles. La section strategy regoit
des requétes du noyau sous la forme de paquets
requéte (Cf. Listing 1). La section Strategy vérifie
la requéte et, si possible, I'accomplit et envoie le
résultat au noyau. Si la requéte ne peut étre ac-
complie, le driver la place optionnellement dans
une queue, la destinant ainsi a étre accomplie
plus tard, et commence I'opération 1/O si néces-
saire. Le noyau appelle la section Strategy direc-
tement en trouvant I'adresse offset dans 'en-téte
de périphérique (Cf. Listing 2).
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La premigre entrée dans le paquet requéte est
la longueur dudit paquet, placée la par le noyau.
Le deuxieme paramétre est le code d'unité.
Quand un driver supporte plusieurs unités logi-
ques, la valeur stockée la dirige les opérations
vers ['unité voulue. Le troisieme champ est un
code de commandes. Le code de commandes
est rempli par le noyau. Il s'agit du code utilisé
par la declaration swicth dans la section Strategy
pour décoder le type de requéte venant du
noyau. Le champ suivant est le mot de statut re-
tourné au noyau. Ce champ contiendra le résultat
de I'opération driver en méme temps que le bit
Done servant a notifier au noyau I'accomplisse-
ment de la requéte (mais ce n'est pas toujours le
cas, le driver peut retourner sans avoir fixé le bit
Done). Pour simplifier les choses, j'utilise une
union pour accéder aux types spécifiques de re-
quétes et placer les structures de paquets requé-
tes dans un fichier include.

Construction de
len-téte
périphérique

Un driver de périphérique 0S/2 simple
consiste en un segment de code et un segment
de données, méme si plus de mémoire peut étre
allouée en cas de besoin (au moyen des routines
DevHelp). La premiére donnee a apparaitre dans
le segment de données doit étre I'en-téte de dri-
ver de périphérique.

L'en-téte de driver de périphérique (Cf. Lis-
ting 2) est une structure en liste chainée de lon-
queur fixe qui contient des informations utilisées
par le noyau durant I'INIT et en opération nor-
male. La premiére entrée dans I'en-téte est un
pointeur chainé vers le prochain périphérique
supporté par le driver. Si aucun autre périphéri-
que n'est supporté, le pointeur est fixé a - 1L. Ce
qui clot la liste des périphériques supportés par
ce driver. Sile driver supporte des périphériques,
comme une carte série @ quatre ports ou un
controleur multidisque, le lien est un pointeur
long vers le prochain en-téte de périphérique.

L'entrée suivante dans I'en-téte de périphéri-
que est un mot d'attribut (Cf. Listing 3), suivi d'un
offset d'un mot vers la section Strategy du driver.

Seul l'offset est nécessaire, car le driver est écrit
en modele small avec un segment de code de
64 Ko et un segment de données de 64 Ko égale-
ment (cela n'est pas toujours exact, dans cer-
tains cas spéciaux, le driver peut allouer plus
d'espace code et données si nécessaire). L'en-
trée suivante est I'adresse offset d'une routine
de communications interdrivers si le driver sup-
porte I'IDC. Le bit DAW_IDC dans le mot d'attri-
but de périphérique doit également étre fixé ; si-
non, I'appel AttachDD émanant de I'autre driver
échouera.

Le dernier champ est le nom du periphérique,
qui doit étre long de huit caracteres. Les noms
ayant moins de huit caractéres doivent étre ter-
mings avec des blancs. Toute erreur dans le co-
dage de I'en-téte de driver de périphérique cau-
sera un crash immeédiat au moment du boot.

Fournir
une interface
de registre
au driver C
Les drivers de périphériques 0S/2 sont nor-

malement écrits en C, en utilisant le modele mé-
moire small, qui implique 64 Ko de données et

Listing 3 - Le mot d’attribut du périphérique,
intégré a l'en-téte du périphérique, définit les ca-
ractéristiques spéciales du périphérique.

#define DAW_CHR ~0x8000
#define DAW_IDC 0x4000
#define DAW_IBM 0x2000
#define DAW_SHR 0x1000
#define DAW_OPN 0x0800
#define DAW_LEVEL 0x0080
#define DAW_GIO 0x0040
#define DAW_CLK 0x0008
#define DAW_NUL 0x0004
#define DAW_SCR 0x0002
#define DAW_KBD 0x0001
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Listing 4 - L'en-téte de périphérique doit étre le
premier élément du segment de données du dri-
ver. La routine de démarrage, listée ci-dessous,
prend en charge cet impératif.

5 C startup routine,
one device
EXTRN  _main:near
PUBLIC _STRAT
PUBLIC _acrtused
_DATA segment word public
'DATA'
_DATA ends
CONST segment word public
'CONST'
CONST ends
_BSS segment word public
'BSS!
_BSS ends
DGROUP group CONST, _BSS,
_DATA
_TEXT segment word public
'CODE'
assume
es: _TEXT,
ds :DGROUP,
es:NOTHING,
ss:NOTHING
.286P
_STRAT proc far
_acrtused:
push 0
Jmp start
start:
push es
push bx
call _main
pop bx
pop es
add sp,2
mov word ptr es:[bx+3],ax
ret
_STRAT endp
_TEXT ends
end

64 Ko de code (I'espace code et données peut
étre augmenté dans certains cas). Le fichier dri-
ver .SYS doit charger le segment de données
Septembre 1991

avant le segment de code. Quand vous écrivez
un driver 0S/2 en C, vous devez fournir un méca-
nisme qui rentre les segments de code et de don-
nées dans le bon ordre, et vous devez également
fournir une interface de bas niveau pour gérer les
interruptions périphérique et horloge. Comme
I'en-téte de périphérique doit étre le premier éle-
ment a apparaitre dans le segment de données,
vous devez empécher le compilateur C d'insérer
le code de démarrage en C avant I'en-téte de pé-
riphérique. Vous devez également fournir une
méthode qui détecte quel périphérique est re-
quis, pour les drivers supportant de multiples pé-
riphériques. Le petit programme en assembleur
du Listing 4 s'occupe de ces impératifs. Le point
d'entrée acrtused empéche le code de démar-
rage d'étre inséré avant le segment de données
du driver. Les directives d'ordonnancement de
segments s'assurent que le segment de données
precede le segment de code.

Notez le point d'entrée _STRAT. Comment
est-il appelé ? Souvenez-vous: il s'agit de
I'adresse placée dans I'en-téte de péripherique
du segment de données du driver. Le noyau,
lorsqu'il envoie une requéte au driver, cherche
cette adresse dans I'en-téte de périphérique et
lui lance un appel long. La routine assembleur
appelle alors son correspondant en C. Ainsi, le
linkage du kernel au driver est établi.

Pourquoi y a-t-il un push 0 au début de la rou-
tine _STRAT ? Il s'agit du numéro de périphéri-
que. Chaque périphérique supporté par le driver
requiert un en-téte de périphérique sépare, et
chaque en-téte de péripherique contient une
adresse offset vers sa propre section Strategy.
Avec l'interface en assembleur, la routine empile
le numéro de périphérique et le passe a la sec-
tion Strategy du driver.

La section
Strategy

La section Strategy n'est rien d'autre qu'une
grosse déclaration switch (Cf. Listing 5). Les re-
quétes driver ordinaires, telles que DosWrite et
DosRead, ont des codes standards de fonction
et de retour. Le driver peut ignorer n'importe la-
quelle de ces requétes en retournant un statut

Done au noyau. Cela indique au noyau que la re-
quéte a éte accomplie. Le statut retourné au
noyau peut également inclure des informations
d'erreurs que le noyau retourne ensuite au pro-
gramme appelant. Notez que, dans le cas d'une

Listing 5 - La section Strategy du driver est es-
sentiellement une instruction switch. Le driver
peut implémenter ou ignorer les requétes passées
depuis le noyau par les applications.

int main(PREQPACKET rp, int dev)
switeh(rp->RPcommand)

case RPINIT:

return INIT(rp);
case RPREAD:

return (RPDONE);
case RPWRITE:

return (RPDONE);
case RPINPUT_FLUSH:

return (RPDONE);
case KPOUTPUT_FLUSH:

return (RPDONE);
case RPOPEN:

return (RPDONE);
case RPCLOSE:

return (RPDONE);
case RPIOCTL:

switeh (rp->

s.I0Ctl.function)

{

case 0x00: /

return (RPDONE);
case 0x01:
return (RPDONE);

case RPDEINSTALL:
return(RPDONE | RPERR |

ERROR_BAD_
COMMAND) ;
default:
return(RPDONE) ;
}
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fonction driver standard, le noyau mappera la va-
leur d'erreur retournée depuis le driver vers I'un
des codes de retour standard.

Il est donc impossible de passer un code de
retour spécial a I'application via une requéte dri-
ver standard. Si vous essayez de le faire, le ker-
nel interceptera le code de retour spécial et le
mappera vers |'un des codes standards. La seule
fagon de renvoyer un code spécial a I'application
consiste en une requéte I0CtI. Les I0Ctl sont uti-
lisées pour les opérations spéciales définies par
le driver (/O ports, par exemple). On accede aux
IOCtI quand I'application émet un appel DevIOCt!
avec le handle de driver. Cette flexibilité permet
au développeur de drivers de customiser son dri-
ver pour tout périphérique. Par exemple, si vous
aviez un driver série qui fasse le monitoring du
trafic bus, et que vous reportiez 'occurrence
d'un ou de plusieurs caracteres speciaux, vous
pourriez utiliser un read I0Ctl et passer le carac-
tére dans le code de retour.

Le Listing 5 montre le squelette d'une section
Strategy. Notez le switch sur la commande de
paquet requéte. Plusieurs fonctions driver stan-
dards ont des codes de commande redéfinis
dans 0S/2. Le développeur de drivers peut utili-
ser ou ignorer toute requéte au driver. Bien que
cela soit dénué de sens, le driver pourrait ignorer
la commande Open émise par le noyau en re-
ponse a un appel DosOpen. Ou encore, plus logi-
quement, le driver peut refuser d'étre désinstallé
en rejetant les requétes Deinstall.

L'appel INIT est lancé une fois seulement, au
chargement du systéme en réponse a un DE-
VICE= dans le CONFIG.SYS. L'appel est lancé
dans le mode INIT depuis le ring 3, mais avec pri-
vileges 1/0. La routine INIT est 'endroit ou vous
insérez le code d'initialisation de votre périphéri-
que, comme la configuration d'un UART ou le po-
sitionnement d'un disque sur la piste 0.

La premiére chose a faire impérativement
dans le code d'initialisation est de sauvegarder
I'adresse du point d'entrée de DevHlp dans le
segment de données du driver. On est Ia & ['uni-
que instant ou I'adresse est valide. Elle doit étre
sauvegardée, sinon elle est perdue pour tou-
jours. L'adresse du point d'entrée DevHip est
passée dans le paquet requéte INIT (Cf. Lis-
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Les périphériques
pour lesquels le temps
est un facteur critique

doivent impérativement
utiliser un driver.

ting 1). Le code d'initialisation remplit deux au-
tres fonctions. D'abord, il émet vers I'écran le
message de signature (sign-on) indiquant que le
driver est en train d'essayer de se charger. En-
suite, il trouve I'adresse du segment des derniers
gléments de code et de donnees, et le renvoie a
0S/2. 0S/2 utilise les valeurs des segments de
code et de données pour évaluer la taille me-
moire. Si un driver échoue lors de son installa-
tion, il doit renvoyer des zéros aux registres CS
et DS pour qu'0S/2 utilise I'espace mémoire qu'il
occupait.

Une des techniques les plus communes dans
la conception des drivers OS/2 est de faire que la
section Strategy demande service au péripheéri-
que et d'attendre qu'une interruption horloge ou
périphérique signale I'accomplissement de la re-
quéte. Le fragment au Listing 6 montre une imple-
mentation de ce schéma pour la fonction Read
de mon exemple de driver de communications
série. Dans ce cas, la section Strategy démarre
les /O et émet un appel Block DevHIp qui bloque
la thread appelante. Quand ['interruption péri-
phérique signale que I'opération est faite, la sec-
tion des interruptions exécute la thread bloquée,
accomplissant ainsi la requéte. Pour éviter que la
requéte ne soit jamais accomplie - comme dans
le cas d'une panne de périphérique, par exemple
-, 'appel Block peut contenir un parametre de
time-out. Si le délai expire avant que ['interrup-

tion d'accomplissement n'arrive, la section Stra-
tegy peut envoyer I'erreur appropriée au kernel.

Une autre fagon de fixer un délai & un périphé-
rique consiste a utiliser DevHIp SetTimer. Vous
pouvez attacher un gestionnaire d’horloge a
'horloge systéme d'0S)2 et faire que le gestion-
naire exécute la thread bloquée apres un nombre
de ticks spécifie.

Les commandes permises par la section Stra-
tegy dépendent du développeur de drivers. Vous
pouvez traiter seulement les commandes sur les-
quelles vous souhaitez agir et tout simplement
laisser passer les autres en renvoyant un statut
Done au noyau. Vous pouvez aussi vouloir de-
tecter les appels de fonction illégaux et renvoyer
un message ERROR_BAD_COMMAND au
noyau. Gardez présent & I'esprit toutefois que le
noyau émet fréquemment ses propres comman-
des au driver sans que vous en ayez connais-
sance. Par exemple, quand [ utilisateur de 'appli-
cation qui a ouvert le périphérique tape un
Control-C au clavier, le noyau vérifie la liste de
drivers ouverts pour I'application et émet une re-
quéte Close & chacun d'eux. En général, j'ai
trouvé plus facile d'ignorer les requétes que je
n‘attends pas et de les fixer @ Done.

Dans le plus simple des drivers, la section
Strategy peut ne contenir que les requétes Open,
Close, Read et Write. Dans un driver complexe,
tel qu'un driver disque, la section Strategy peut
contenir plus de deux douzaines de fonctions dri-
ver et plusieurs appels I0Ctl additionnels. Les
appels 10CtI sont en fait des fonctions Strategy,
mais ils sont destructurés un peu plus afin de
fournir des opérations plus detaillées ou plus
spécifiques au périphérique. Par exemple, un dri-
ver peut parfaitement envoyer une liste de para-
métres vers un port |/0 pour l'initialiser et retour-
ner la valeur d'entrée d'un port statut avec le
statut de l'initialisation.

Une liste de

fonctions

driver standards

INIT (code 0xQ0) :
Cette fonction est appelée par le noyau durant
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Listing 6 - L'implémentation d’une fonction Read standard initie les 1/0 pour appeler la routine

Block DevHlp qui suspend la thread appelante. Quand le périphérique signale qu’une 1/0 est accom-

plie (au moyen d’une interruption), le gestionnaire d'interruptions correspondant (non listé) utilise le

Run DevHlp pour reprendre la thread appelante et accomplir la requéte.

case RPREAD:
/ *

*/

ThisReadRP = rp;

com_error_word=0;

ReadID = (ULONG) rp;

if (Block(ReadID, -1L, 0, &err))
if (err == 2)

*/

/¥

requested in the Read packet.

the caller.

*/

if (rx_queue.qecount == 0) {
rp->s.ReadWrite.count=0;

1))

while (++i < rp->s.ReadWrite.count

rp->s.ReadWrite.count = i;
QueueINIT(&rx_queue);
return(rp->RPstatus);

Try to read a character out of the queue.
available, then Block until the interrupt routine can get a
chance to add a character to the queue, and Run this thread.

/* 0x04 %/

If none is

/* start off with no errors */

/* interrupted
return (RPDONE | RPERR | ERROR_CHAR_CALL_INTERRUPTED);
We have a single character (in inchar) from the queue.
Move it to the user buffer, and while we are here, take
any other characters available, up to the number of characters

Return the final count to
This will always be one or more.

return (RPDONE | RPERR | ERROR_NOT_READY);

if (TransDD2App(&inchar, /*xfer characters to

user buffer¥/

(FARPOINTER) (rp->s.ReadWrite.buffer+i),

return(RPDONE | RPERR | ERROR_GEN_FAILURE);

&& !QueueRead(&rx_queue,&inchar));

I'installation du driver au moment du boot. La
section INIT doit initialiser votre périphérique -
par exemple, fixer le taux de baud, les bits de
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stop, la parité - ou vérifier si le périphérique est
installé en émettant une requéte de statut au
contréleur de périphérique. Cette fonction INIT

est appelée dans un mode spécial en ring 3 avec
certaines possibilités de niveau ring 0.

Le driver peut éteindre des interruptions, mais
elles doivent étre rallumées avant le retour au
noyau. Le code INIT peut exécuter des /0 port
directes sans violations de protections. Généra-
lement, le développeur de driver alloue des buf-
fers et de I'espace de stockage de données du-
rant l'nitialisation, pour étre sir que le driver
fonctionnera lorsqu'il sera installé. Comme ['ini-
tialisation est exécutée enring 3, le systeme peut
vérifier que les allocations de buffer et de sto-
ckage de données sont valides, et que les seg-
ments sont détenus par le driver. Si tel n'est pas
le cas, le driver peut s'enlever lui-méme de la mé-
moire, libérant tout espace précédemment alloué
pour d'autres composants systémes ou pour un
autre driver. Comme l'initialisation est effectuée
une seule fois au moment du boot systeme, I'op-
timisation de cette section n'est pas critique. Fai-
tes toutes vos initialisations a cet endroit, dans la
mesure ou il peut étre prohibitif en termes de
temps, et méme parfois impossible, de réaliser
des initialisations en fonctionnement normal.

Media Check (code 0x01):

Cette fonction est appelée par le noyau avant
I'acces disque. Le noyau passe au driver I'octet
d'ID de media correspondant au type de disque
qu'il espere trouver dans le lecteur sélectionné.

BuildBPB (code 0x02) :

Quand le driver de bloc regoit un appel Build Bios
Parameter Block, il doit retourner un pointeur
vers le BPB qui décrit le systéme de stockage de
masse.

Read (code 0x04) :

L"application appelle la section Read en émettant
un DosRead avec le handle obtenu pendant le
DosOpen. La routine Read peut retourner un ca-
ractere a la fois, mais, le plus souvent, elle re-
tourne un buffer de données plein. La maniére
dont fonctionne Read dépend du développeur.
Le driver retourne le compte de caractéres lus et
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stocke les données regues dans le segment de
données de I'application. Read retourne un code
de retour standard de driver.

Nondestructive Read (code 0x05) :

En réponse a cette requéte, le driver doit obtenir
le premier caractere présent dans le buffer de
driver et le retourner a 'appelant. Si aucun carac-
tere n'est présent, le driver doit immédiatement
retourner en ayant fixé les bits d'erreur et le bit
Done.

Imput Status (code 0x06) :

Le driver doit dé-fixer le bit Busy dans le paquet
requéte si un ou plusieurs caractéres sont pré-
sents dans le buffer du driver, ou le fixer si aucun
caractere n'est présent. Il s'agit la d'une « fonc-
tion Peek » dans la détermination de la présence
de données.

Flush Imput Budder(s) (code 0x07) :
Cette fonction doit vider toute queue recevante
ou buffer, et retourner un statut Done au noyau.

Write (code 0x08) :

Il s'agit d'une requéte driver standard appelée
par I'application en résultante d'un appel Dos-
Write. L'application passe au driver I'adresse
des données a écrire (généralement dans le seg-
ment de données de I'application) et le compte
des caracteres a écrire. Le driver écrit les don-
nées et retourne le statut a I'application ainsi que
le compte des caractéres qui furent réellement
gcrits. Write retourne un code de driver standard.

Write with Verify (code 0x09) :

Le driver écrit des données comme dans la fonc-
tion Write, et vérifie que les données ont été cor-
rectement écrites.

Output Status (code 0x0a) :
Le driver doit fixer le bit Busy dans le paquet
requéte si une opération est en train de se de-
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rouler, ou le dé-fixer si le transmetteur est libre.

Output Flush (code 0x0b) :
Le driver doit vider les queues de sortie et les
buffers, et retourner un statut Done au noyau.

Device Open (code 0x0d) :

Cette fonction est appelée en résultante de
[emission d'un appel DosOpen par |'application.
Le noyau prend note de la requéte DosOpen, et
si celle-ci réussit (Done sans erreur), le noyau
renvoie un handle & I'application, handle utilisé
lors de services driver ultérieurs. Le développeur
peut utiliser cette section pour initialiser un péri-
phérique, vider tous les buffers, réinitialiser le
pointeur de buffer, initialiser les queues de carac-
teres ou toute autre étape nécessaire pour de-
marrer les opérations.

Device Close (code Ox0e) :

Cette fonction est appelée en résultante de I'exé-
cution d'un DosClose par I'application, avec le
handle de driver approprie. Il n'est pas idiot de
s'assurer que |'application qui ferme le driver est
la méme que celle qui I'a ouvert : sauvegardez
I'ID de processus de I'application ayant ouvert le
driver, et assurez-vous que le PID fermant le dri-
ver est bien le méme. Si tel n'est pas le cas, reje-
tez la requéte. Mettez enfin tous les péripheri-
ques au repos a ce moment du processus.

Removable Media (code 0x0f) :

Le driver regoit cette requéte quand une applica-
tion génére un appel I0CHl a la catégorie 8, fonc-
tion 0x20. Au lieu d'appeler I'OCH, le noyau émet
cefte requéte. Le driver doit fixer le bit Busy du
statut du paquet requéte si le média n'est pas
amovible, ou le dé-fixer s'il est amovible.

Generic I0Ctl (code Ox10) :

Il s'agit d'un type un peu spécial d'appel de fonc-
tion. Il est tres flexible, dans la mesure ou les
données passées au driver sont stockées dans
deux buffers appartenant a I'appelant. Ces buf-

fers peuvent contenir tout type de données ; le
format estlaissé a I'appréciation du développeur.

Les premier et second parameétres d'un I0CHI
sont I'adresse des buffers de données et de pa-
ramétres de I'application, respectivement. Le
buffer de parametres contient une liste de
USHORTS, de UCHAR ou de pointeurs. Le para-
metre de buffer de données peut étre une
adresse de buffer de données dans le pro-
gramme d'application, ou le driver va stocker des
données en provenance du périphérique.

Les I0CtI peuvent étendre |'éventail des infor-
mations de statut que les drivers envoient aux
applications. Supposez, par exemple, un driver
dont le but est d'informer une application que les
données sont en format ASCII ou binaire, ou
qu'une erreur de parité a été détectée lors de sa
réception. Un 10Ctl s'impose alors comme uni-
que solution. Pourquoi ? Parce que e noyau s'ar-
range pour que les codes de retour des appels
de fonction standards s'adaptent aux définitions
d'erreurs standards. L'lOCH retournera les co-
des a I'application sous la forme exacte sous la-
quelle ils ont été fixés dans le driver. Dans plu-
sieurs drivers que j'ai écrits, les sections
DosWrite et DosRead de la routine Strategy sont
mis en commentaires et, donc, jamais utilises.
J'utilise les IOCH pour les read et les write pour
permettre au driver de communiquer directement
avec I'application sans interférence du noyau.

PrepareForSysShutdown :

Cette fonction avertit le driver de périphérique
qu'il doit poster tout buffer ouvert aux périphéri-
ques appropriés avant que le systeme ne soit
eteint. Elle intervient lorsque I'utilisateur sélec-
tionne Shutdown depuis la fenétre desktop.

La section
interruptions

Quand 0S/2 appelle votre gestionnaire d'inter-
ruptions, il le fait avec les interruptions désacti-
vées, si bien que tout instant passé dans le ges-
tionnaire d'interruptions peut causer des
problemes de performance. Quand il est active
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en réponse aux données, le gestionnaire d'inter-
ruptions doit stocker les données et sortir (exit)
rapidement. Dans le cas de périphériques carac-
teres, la bibliotheque 0S/2 DevHlp supporte les
lectures et écritures circulaires sur des queues
de caractéres. Pour les périphériques blocs, la
gestion des interruptions est rapide, car l'inter-
ruption est généralement causée par un accom-
plissement DMA ou recherche disque.

Pour ces périphériques, les données sont ge-
néralement transférées au buffer utilisateur via
des DMA, ce qui élimine le besoin de transférer
ces données durant le traitement des interrup-
tions. Sur un transfert DMA, le driver peut sortir
(exit) une fois que le contrbleur DMA se met en
marche, de telle sorte que les autres threads
puissent s'exécuter. Quand un DMA se termine,
il génere une interruption d'accomplissement
DMA qui active le gestionnaire d'interruptions du
driver.

La routine de gestionnaire d'interruptions

Listing 7 - La fin d’une requéte 1/0 peut étre
achevée par une interruption de périphérique ou
par les moyens d’un timer. Un exemple d'une
routine timer,

void timer_handler()
{
if (ThisReadRP == 0)
return;
tickcount--;
if(tickcount == 0) {
ThisReadRP->RPstatus=
(RPDONE |
RPERR | ERROR_NOT_READY);
Run ((ULONG) ThisReadRP);
ThisReadRP=0L;
tickcount=MIN_TIMEOUT;

}
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n'est pas difficile a écrire ou a comprendre, mais
elle peut étre tres difficile a déboguer. Les er-
reurs se produisant dans le gestionnaire d'inter-
ruptions n'apparaissent souvent qu'en contexte
«temps réel», quand le gestionnaire d'interrup-
tions est actif en réponse a une interruption hard.
Vous ne pouvez effectuer un printf() depuis la
routine d'interruptions ou inspecter des variables
avec un débogueur d'applications comme Code-
View. Vous devez utiliser le KDB (Kernel Debug-
ger)d'0S/2 fourni avec le DDK, ou un débogueur
similaire. Méme avec le KDB, un point d'arrét
stoppera le programme, et des interruptions sup-
plémentaires pourront passer sans étre détec-
tées pendant que vous déciderez de ce que vous
allez entrer au clavier. Du fait de cette pause
dans I'exécution, vous perdez le contexte temps
réel du programme, qui peut étre a la base du
probleme originel. Finalement, il n'y a aucun
substitut a la possibilité de visualiser le fonction-
nement correct du gestionnaire d'interruptions.

Le gestionnaire
d’horloge

Dans un driver 0S/2, vous pouvez accrocher
(hook) a l'interruption horloge systéme un appel
a la fonction SetTimer de la bibliothéque DevHlp.
Vous passez a 0S/2 un pointeur court vers votre
gestionnaire d’horloge, et pour chaque tick
d'horloge systeme, 0S/2 appelle votre routine de
gestionnaire d'horloge ainsi que tout autre ges-
tionnaire d'horloge ayant été préalablement en-
registre (Cf. Listing 7).

Si aucune donnée n'apparait pendant un ou
deux ticks de 32 ms, le driver en conclut que I'en-
trée de données a cessé ou au moins qu'il est &
'état de pause. Si une requéte Read valide est en
attente, elle renvoie les données a la section
Strategy bloquée en émettant une requéte Run
avec I'D utilisé pour bloquer le thread ayant émis
la requéte. La section Strategy se débloque, re-
¢oit les données depuis la queue du receveur, et
ensuite envoie les données au buffer de données
de I'application.

Avez-vous réellement besoin d'un driver de
périphérique ? Peut-tre pas. 0S/2 1.x permet

aux programmes ayant privilége I/0 (IOPL) actif
d'effectuer des I/O registres directes vers un pé-
riphérique. Si le périphérique est une carte paral-
lele ou un interrupteur numérique, un driver n'est
pas forcément nécessaire. Vous pouvez fixer ou
de-fixer des bits en utilisant des instructions IN et
OUT ; aussi longtemps que le temps n'est pas un
facteur critique pour le périphérique, une telle
méthode suffit.

Pourtant, les périphériques générant des inter-
ruptions, requérant des services asynchrones,
ou opérant dans un environnement ou le temps
est un facteur critique doivent utiliser un driver.
Prenez, par exemple, un périphérique série. Il est
difficile, voire impossible, de lire des données de-
puis ce périphérique en utilisant la méthode
IOPL. Par définition, les données asynchrones
peuvent entrer @ tout moment. Comme 0S/2
peut étre en train d'exécuter une autre thread au
moment ou les données apparaissent, il y a de
fortes chances pour que vous manquiez les don-
nées. Mais un driver d'interruptions peut conti-
nuer a lire et a bufferiser les données entrantes
jusqu'a ce que le scheduler d'0S/2 exécute votre
thread.

Vous pouvez optionnellement permettre aux
interruptions de préempter la thread en train de
s'exécuter et d'exécuter la votre immédiatement.
Vous n'avez pas besoin d'attendre que le sche-
duler I'exécute. Ce type de multitiche préemptif
place 0S/2 a part dans le monde des systemes
multitdches. En Unix, par exemple, le programme
en train de s'exécuter retient le CPU jusqu'a ce
qu'il termine sa tranche de temps. Il ne peut étre
préempté en fonction d'un événement tel qu'une
interruption de périphérique. C'est pourquoi
0S/2 est un excellent choix pour toutes les appli-
cations dans lesquelles le temps est plutot un
facteur critique. 1

Steven J. Mastrianni
(Traduit de 'américain par
le cabinet Leroy & Simpson)

Reproduit avec la permission de
Byte, juillet 1991,
une publication McGraw-Hill Inc.
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LES NOUVEAUX DISTRIBUTEURS

Asia Star Computer New Star Computer EET Computer TEK Computer
28 av de St Ouen - 75018 PARIS 2 rue Madame de Sanzillon 100 bd de la Villette - 75019 PARIS 158 rue des Pyrénées - 75020 PARIS
= 43 87 36 03 - Fax 40 08 00 74 92110 CLICHY = 42 40 55 62 - Fax 42 40 14 90 = 43 66 07 95 - Fax 43 66 59 49
Heure d'ouverture : = 47 37 70 61 - Fax 47 37 85 29 Heure d'ouverture : Heure d'ouverture :
9h 2 13h et 14h a 18h30 Heure d'ouverture : 9h30 2 13h et 14h & 19h 9h30 3‘12h30 et 14h a 19h
Métro : LA FOURCHE 10h 2 13h et 14h & 19h Métro : Colonel Fabien Métro : Gambetta

Métro : Mairie de clichy

TEK Computer Strasbourg
Avenue Mendes France
Angle rue de la Glaciére
67300 SCHILTIGHEIM

= 88 81 09 29 - Fax 88 83 45 09

Heure d'ouverture :
9h30 & 12h30 et 14h a 19h

SULLIVANS Computer
38 av de Versailles - 75016 PARIS
= 42 30 87 36 - Fax 42 24 41 61

Heure d'ouverture :
10h00 & 19h00
Métro : Mirabeau

IWT Intern;ltiohal Computer
18 rue St Paul - 45000 ORLEANS
= 3862 10 10 - Fax 38 62 20 50

Heure d'ouverture :
9ha 12h et 14h @ 19h

Sté Perfect Computer
6 rue Jean Bernat

& 9 rue du Moulin bayard

31000 TOULOUSE

TEC Computer
11 bis bd Raimbaldi - 06000 NICE

= 93 80 45 76 - Fax 93 80 46 23
Heure d'ouverture :
gh a 12h et 14h 2 19h

™ SONY siitek £ SAMSUNG B ¢

| Microsoft NI C

= 61 99 64 33 - Fax 61 99 61 96
Heure d'ouverture :
9h a 12h et 14h a 19h

MITSUBISHI

15 points de vente dans toute la France




Modele
Processeur

AT i386 SX 20 (1Mo Ram)
Intel i386 SX 20 MHz

AT i386 DX25 (2Mo Ram)
Intel i386 DX 25 MHz

Boitier AT 200 watts professionnel AT200 watts professionnel
Taille boitier (44x43x16) (44x43x16)

Mémoire RAM 1Mo 80 ns 2Mo 80 ns

Extensible a 2, 4, 8 Mo sur carte mére 4, 8 Mo sur carte mére
Lecteur diquettes 5"1/4-1,2 Mo 5"1/4-1,2 Mo

Sorties 2 séries + 1 paralléle 2 séries + 1 paralléle
Controleur AT Bus "Rapide" pour 2 lecteurs / disques durs pour 2 lecteurs / disques durs
Clavier 102 touches Azerty ou Querty 102 touches Azerty ou Querty

Disque dur

Modale avec carte graphique VGA 16 bits 256 Ko + Monlteur VGA monochrome 14"

40 Mo - 28 ms 1780F 8730F
80 Mo - 19 ms 9080F 10030 F
110 Mo - 20 ms 9980 F 10930 F
125 Mo - 18 ms 10080 F 11030F

Modale avec carte graphique VGA 16 bits + Moniteur VGA couleur 14"(640x 480)

40 Mo - 28 ms 8980 F 9880F
80 Mo - 19 ms 10280 F 11180 F
110 Mo - 20 ms 11180 F 12080 F
125 Mo - 18 ms 11280 F 12180 F

: Modale avec carte graphique VGA 16 bits + Moniteur VGA couleur 14"(1024 x768)
-~ 40Mo-28ms 9380F 10290 F
~ 80Mo-19ms 10 680 F 11590 F
110 Mo - 20 ms 11580 F 12490 F
125 Mo - 18 ms 11680 F 12590 F

Modale avec carts graphique VGA 16 bits + Sony Multiscan (1024x768)
.~ 40Mo-28ms 11360 F 12290 F
80 Mo - 19 ms 12 660 F 13590 F
. 110 Mo-20 ms 13560 F 14490 F

. Processeur

HYPER AT 386 DX 33 (2Mo Ram)
Intel i386 DX 33MHz

HYPER AT 486 SX 20 (4Mo Ram)
Intel 1486 SX 20 MHz

CONFIGURATIONS

® s cammmn st
CECTE

[T

HYPER AT 486 DX33 (4Mo Ram)

Intel 486 DX 33 MHz

~ Mémoire cache

64Ko (Antémemoire) f 8Ko+ 64Ko ext+Copro intégré
Boitier Super AT 250 watts vertical Super AT 250 watts vertical Super AT 250 watts vertical
- Mémoire RAM 2 Mo 80 ns, 4 Mo 80 ns 4 Mo 80 ns
. Extensible a 8 Mo sur carte mére 64 Mo sur carte mére 16 Mo sur carte mere

Toutes les maraues citées sont des maraues déposées - PHOTOS NON CONTRACTUELLES

NOUVEAUX PRODUITS 486 SX 20

Lecteur diquettes (5"1/4 - 1,2 Mo) ou (3"1/2-1,44Mo) (5"1/4 - 1,2 Mo) ou (3"1/2-1,44Mo) (5"1/4 - 1,2 Mo) ou (3"1/2-1,44Mo)
Sorties 2 séries + 1 parallele 2 séries + 1 parallele 2 séries + 1 paralléle =
Controleur AT Bus "Rapide” pour 2 lecteurs / disques durs pour 2 lecteurs /2 disques durs pour 2 lecteurs /2 disques durs
Clavier 102 touches Azerty ou Querty 102 touches Azerty ou Querty 102 touches Azerty ou Querty
Disque dur Modale avec carte graphique VGA 16 bits 256 Ko + Moniteur VGA monochrome 14" A
40 Mo - 28 ms 11530F 16180 F 20930F
80 Mo - 19 ms 12830F 17480 F 22230F
110 Mo - 20 ms 13730F : 18380 F 23130F
125 Mo - 18 ms 13830 F 18480 F 23230 F

Modale avec carte graphique VGA 16 bits + Moniteur VGA couleur 14"(640 x 480)
40 Mo - 28 ms 12680 F 17300 F 22080 F e
80 Mo - 19 ms 13980 F ~ 18600F 23380F
110 Mo - 20 ms 14880 F 19500 F 24280 F
125 Mo - 18 ms 14980 F 19600 F 24380F

Modale avec carte graphique VGA 16 bits + Moniteur VGA couleur 14"(1024 x 768) i
40 Mo - 28 ms 13130F 17730F 22530F
80 Mo - 19 ms 14430F o900k 23830F
110 Mo - 20 ms 15330 F 19930 F 24730 F
125 Mo - 18 ms 15430 F 20030 F 24830F

Modale avec carte graphique VGA 16 bits + Sony Multiscan (1024 x 768) e
40 Mo - 28 ms 15180 F 19780 F 24580 F
80 Mo - 19 ms 16 480 F 21080 F 25880 F
110 Mo - 20 ms 17380 F 21980F ~ 26780F
125 Mo - 18 ms 17480 F 22 080 F 26880 F
Logiciel, drivers Option: Ms-Dos 5.0 NC =

Ms-DOS + Gw-Basic en Francais + Licence + Microsoft Windows 3 Francais +1380 F

Manuel +Drivers pour Windows 3 affichage VGA haute résolution
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PERIPHERIQUES

UVIVIE TUGHOUE YA T IWANUTIEN |1 U U UV TV

LECTEURS DE DISQUETTES

Lecteur disquette 5'1/4 360 Ko

Lecteur disquette 5'1/4 1,2 Mo

Lecteur disquette 3'1/2 720 Ko

Lecteur disquette 3'1/2 720 Ko + berc. 5'1/4
Lecteur disquette 3'1/2 1,44 Mo

Lecteur disquette 3'1/2 1,44 Mo + berc. 5'1/4

49
530
480
NC
510
NC

DISQUES DURS

isque dur 3'1/2 20 Mo
D.D. 3'1/2 40 Mo 28 ms Seagate (ATBUS)
D.D. 3'1/2 85 Mo19 ms Seagate (AT BUS)
D.D. 3'1/2 125 Mo19 ms Seagate (AT BUS)
D.D. 5"1/4 330 Mo16 ms Seagate (ESDI)
D.D. 5'1/4 860 Mo 15,5 ms Seagate (ESDI)

1980
3550
4700
11800
16 500
Kit montage 5'1/4 pour DD Seagate 3'1/2 %8

MONITEURS

14" monochrome bifréquence ambre 740
14'monochrome bifréquence nair/blanc 780
14" YGA monochrome noir/blanc 9%0
14" couleur VGA (640 x 480) 2430
14" couleur VGA (1024x768) pitch:0,28 2850
14" couleur Muttisync Nec 2A (800x600) 3950
14" couleur Multisync Nec 3D 5150
16" couleur Multisync Nec 4D 10 500

(1024x768) non entrelacé
19" couleur Muttisync Nec 5D 17 800
14" couleur VGA Sony 3150

(640x480) pitch : 0,25 - Trinitron
14" couleur Multiscan Sony (1024 x 768) 5150

pitch : 0,25 - Trinitron

XT/AT 102 touches AZERTY (Siliteck) 280
XT/AT 102 touches (CHICONY) 280
XT/AT 102 touches/Souris (CHICONY) 730
XT/AT 102 touches (BTC 5349SX) 280

SOURIS ET SCANNERS

Scanner & main BTC 150mm + O.CR. 1280

Souris Artech 3 boutons 275
compatible Microsoft/PC Mouse

Souris Artech Plus compatible Microsoft 330

PC Mouse, Tapie, adaptateur

ElIRG

ALIMENTATION & ONDUL

v
Alimentation 150 Watts 310
Alimentation 200 Watts 380
Alimentation 230 Watts 450
Alimentation 275 Watts 680
Onduleur 250 VA 2840
Onduleur 400 VA 4970

o =:=02
BOITIERS

Boitier AT 200 Watts (BT-200) 780

Boitier AT 200 Watts (BT-200D) 980

Mini Boltier AT (38x14,7x40) avec affichage ~ NC

Mini Boftier AT (38x14,7x40)(Réf : 6486) 880

Extra plat boftier 'Slim® 200 Watts

(44x40x15) NC
Moyen boitier vertical + 200 Watts

(44x40x15)(Ref : 901T) 1380
Grand boftier vertical + 230 Watts

(63x42,5x18 5)(Réf : 106) 1585
Mini bottier vertical + 200 Watts

(41x33,5x17 5)(Réf : 601) 870
Grand bottier vertical pour AT 486

(63x62x22)(Reéf : 6 600) 3280

TARIF SEPTEMBRE 1991 - PRIX TTC

CARTES MERES
Carte XT 4,77/12 MHz extensible 2 tMo 580
Carte mini AT 286 8/12 MHz 820

(demi longueur standard)
Carte AT 286 12 MHz (tout intégré)

extensible & 5Mo 1150
Carte mini AT 286 10/16 MHz 1150

(demi longueur standard)
Carte AT 286 16 MHz (fout intégré)

extensible 2 5Mo 1500
Carte 80386 SX 16 MHz ext. 4 8Mo 2400
Carte 80386 SX 20MHz ext. a 8Mo NC
Carte 80386 25 MHz ext. a 8Mo 3700
Carte 80386 25 MHz + 64Ko antémémoire 4 800
Carte 80386 33 MHz + 64Ko antémémoire 5500

Carte 80486 SX 20 MHz + 128Ko antémémoire NC
Carte 80486 25 MHz + 128Ko antémémoire 10 500
Carte 80486 33 MHz + 128Ko antémémoire 14 000

XT/AT carte 1 port série (extensible a 2) )
XT/AT carte paraliéle 80

Carte XT: port série, paralléle, jeux, 340
horloge, contrdleur lecteur
XT/AT 1 série et 1 parallele 130

(28me port série en option)
XT/AT 2 ports séries et 1 paraliéle
XT/AT 1 port série, | parallele et

1 jeux (2&me série en option)
Composant pour 2eme série 80

158
158

CARTES GRAPHIQUES

190
250

Carte monochrome + //, compatible Hercvules
Carte bifréquence mono + CGA + port //

Carte EGA (640x480) Bios Paradise 600

Carte VGA 16 Bits 256Ko (800x600) Bios OAK  NC

Carte VGA 16 Bits, 256 Ko ext. 512 Ko 750
(1024x768) 16 coul,, Bios W.D. Paradise

Carte VGA 16 Bits, 512 Ko (1024x768) en 990

16 coul., Bios W.D. Paradise + driv. Windows 3
Carte VGA 16 Bits, 512 Ko (1024x768) en 990
16 couleurs, Bios Trident + drivers Windows 3
Carte VGA 1Mo (1024x768) en 256 couleurs, 1650
Bios Tseng Labs + drivers Windows 3

CARTES CONTROLEURS
Controleur 2 lecteurs disquettes 360 Ko 180
Contréleur lecteur 5'1/4 & 3'1/2 350

(360Ko, 720Ko, 1,2Mo et 1,44Mo)
Contréleur 2LD/2DD 286/386/486 160
(AT Bus/IDE)
Controleur 2DD/2LD 2 ports séries et 260
1 paralléle (AT Bus/IDE)
Contréleur 286/386 2LD/2DD (MFM 1:1) 450
Controleur disques durs XT 8 bits (MFM) 380
Controleur 2DD/2LD 16 bits 1680
386/486 "Adaptec’ (ESDI)
LOGICIELS
MS-DOS 4.01 frangais 580
(vendu uniquement avec carte mere)
Microsoft Windows 3 frangais 1550
{vendu uniquement avec carte mére)
Excel 3 - Tableur sous Windows
WinWord 1.1 sous Windows
COPROCESSEURS
Coprocesseur AMD 80287 900
Coprocesseur INTEL 80387-SX 16 1250
Coprocesseur INTEL 80387-SX 20 NC
Coprocesseur INTEL 80387-20 2000
Coprocesseur INTEL 80387-25 2200
Coprocesseur INTEL 80387-33 2400

/
4

MEMOIRES

Dram 4164-10

Dram 4464-10

Dram 41256-10

Dram 41256-80

Dram 44256-10

Dram 44256-80

Dram 51100-10

Dram 51100-80

Barette SIP 1 Mo x 9, 80 ns ou 100 ns
Barette SIP 512 Ko, 80 ns

Barette SIP 256 Ko x 9, 80 ns ou 100 ns
Barette SIMM 1 Mo x 9, 80 ns ou 100 ns
Barette SIMM 4 Mo x 9, 80 ns ou 100 ns

Barette SIMM 256 Ko x 9, 80 ns ou 100 ns 190
IMPRIMANTES

Imprimante Star NC

Imprimante Canon NC

Périphériques, Accéssoires



CONFIGURATIONS

AT 386 SX16 MHz

Microprocesseur Intel i386 SX 16 MHz

0  Boitier vertical ou horizontal

0 1Mo RAM 80 ns, extensible a 8 Mo sur la carte mére

0 1 lecteur haute densité 3"1/2 - ou 5"1/4

0 2 sorties séries et 1 parallele

0 Carte controleur AT Bus "Rapide" pour 2 lecteurs et disques durs

0 Clavier 102 touches AT

0 MS-DOS 4.01 francais + Gw-Basic

¢ MS-DOS 5.0 en option (consultez-nous)

Modele VGA VGA couleur | VGA couleur | VGA couleur
Monochrome | (640 x480) | (1024 x 768) |Sony MultiScan 14"

40 Mo 7180 F 8380 F 8780 F 10 760 F

80 Mo 8480 F 9680 F 10 080 F 12 060 F

110 Mo 9380 F 10 580 F 10980 F 12 960 F

125 Mo 9480 F 10680 F 11 080 F 13 060 F

. LES NOUVEAWUX Je désire recevoir une documentation gratuite concernant : ...............cceiennnn. % .
 DISTRIBUTEURS ... X
: Je souhaiterais prendre un rendez-vous pour une démonstrationde : ............. '
: A RENVOYER A VOTRE DISTRIBUTEUR LE PLUS PROCHE :
: (voir la carte d'implantation) :
E O DEMANDE PERSONNELLE v
' O DEMANDE PROFESSIONNELLE =
: ENTREPRISE : ..o, FONCTION : ....ooovove.. =
NOM oo PRENOM : ....ooooooooeooeoo -
' ADRESSE 1 ccconminsansumsnss xassnsss sasssinsss siais i sssemans 4 e sramssmens s eseasaran s sy |
' POINTS DE VENTE ~DRESOE [, -
: DANS TOUTE CODE POSTAL : .o VILLE : ..o, I%
" LA FRANCE TELEPHONE : ..o 's
o o g o O 15

~ Intel inside est une marque déposée de Intel

OFFRE DE RENREE, DEMANDE DE DOCUMENTATION
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I'esprit

de la micro

LEO SPORT SX
Laptop 386 SX cadencé 4 16 Mhz, 2 Mo mémoire extensible a 6 Mo sur carte mére,
1lecteur 1.4 Mo, disque dur 40 Mo. Ecran LCD VGA a 16 niveaux de gris. Port série, port paralléle,
prise clavier et prise VGA externe. Poids : 5 kg.avec batterie — Autonomie : 3 heures

Prix exeptionnel : 19900 F HT (23601 F TTC)

CONFIGURATIONS

UNITE CENTRALE DISQUEDUR ~ MONOCHROME VGAMONO VGA COULEUR
LEO 286 - 12 MHz 40Mo/28 ms. 6590 F HT. 7390 F HT. 8590 F HT.
i286-12 MHz @ wait state - 1 Mo mémoire (7816 FTTC) (8765 FTTC) (10188 FTTC)
Extensible a 4 Mo - 2 ports série - 1 port paralléle 80 Mo/18 ms. 8390 F HT. 9190 F HT. 10390 F HT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (9951 FTTC) (10899 F TTC) (12323 FTTC)
LEO 286 - 16 MHz 40Mo/28 ms. 7090 F HT. 8890 F HT. 9090 F HT.
286-16 MHz @ wait state - 1 Mo mémoire (8409 FTTC) (10544 FTTC) (10781 FTTC)
Extensible a4 Mo - 2 ports série - 1 port paralléle 80 Mo/18 ms. 8890 F HT. 9690 F HT. 10890 F HT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (10544 F TTC) (11492 FTTC) (12916 FTTC)
LEO 386 SX 40 Mo/28 ms. 8990 F HT. 9790 F HT. 10990 F HT.
{386 SX-16 MHz @ wait state - 1 Mo mémoire (10662 F TTC) (11611 FTTC) (13034 FTTC)
Extensible a 8 Mo - 2 ports série - 1 port paraliele 80 Mo/18 ms. 10780 F HT. 11590 F HT. 12790 F HT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (12785 F TTC) (13746 FTTC) (15169 F TTC)
LEO 386 - 25 MHz 40 Mo/28 ms. 14390 FHT. 15190 F HT. 16390 F HT.
{386-25 MHz @ wait state - 4 Mo mémoire (17067 FTTC) (18015 FTTC) (19439 F TTC)
Extensible a 8 Mo - 2 ports série - 1 port paralléle 80Mo/18 ms. 16190 FHT. 16990 F HT. 18190 F HT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (19201 FTTC) (20150 F TTC) (21573 FTTC)
LEO 386 - 33 MHz 80 Mo/18 ms. 20190 FHT. 20990 F HT. 22190 FHT.
{386-33 MHz @ wait state - 4 Mo mémoire (23945 F TTC) (24894 F TTC) (26317 FTTC)
Extensible a 8 Mo - 2 ports série - 1 port parallele 150 Mo/18 ms. 23190 F HT. 23990 F HT. 25190 FHT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (27503 F TTC) (28452 FTTC) (29875 FTTC)
‘ LEO 486 - 25 MHz 80 Mo/18 ms. 30190 FHT. 30990 F HT. 32190 F HT.
| ’;; f_ {486-25 MHz O wait state - 4 Mo mémoire (35805 F TTC) (36754 FTTC) (38177 FTTC)
e Extensible a 16 Mo - 2 ports série - 1 port paralléle 150 Mo/18 ms. 33190 F HT. 33990 F HT. 35190 F HT.
1 floppy 1.2 Mo - clavier 102 touches - MS DOS 4.01 (39363 F TTC) (40312 FTTC) (41735 FTTC)

* Prix indicatifs modifiables sans préavis. Vente par correspondance. Port en sus, jusqu'a 5 kg : 50 F - Plus de 5 kg : 250 F
LEO et MS-DOS sont des marques déposées

CARTE MERE RAM - COPROCESSEUR

MONITEUR P
P 80286-12 MHz 695 F NEC 3D 14” - 1024 x 768 5000F [ 41256-8 17F
E 80286-12 MHz SYNTAC 800 F NEC 4D 16" - 1024 x 768 9175F e} 4464-8 20F
R 80286-16 MHz 850 F NEC 5D 20” 1280 x 1024 19970F Y] 44256-8 55F
i 80386-SX 16 MHz 2620 F SONY VGA 14” 640 x 480 3150F o) 411000-8 55F
80386-20 MHz 3855 F SONY Mulltiscan 14” 4990 F Barette sim 256 k x 9 150 F
P 80386-25 MHz 4320 F Monochrome hercules 14” 780 F Barette sim 1 M x 9 550 F
H 80386-33 MHz 64 K Cache 5700 F Monochrome VGA 14" 980 F 80287-XL 1790 F
E ADES BN CARD Couleur VGA 14”1024 x 766~ 2780F 80387-SX 16 2380 F
. 80387-SX 20
T Carte 2 séries et 1 paralléle 150 F 80387-20 3?88 E
Réseau ETHERNET WD 1300 F 80387-25 3990 F
8 8a2e \F/igrlgtgesﬁs ¢ 150F 80387-33 4490 F
arte - 510 F
E Carte VGA 16 - 256 K ext. 4512 K 765 F IMPRIMANTE ONDULEUR
(3 Controleur HF-FD ST 506 int. 1 EPSON LX 800-80 col. 2070F 360 VA extra plat 2280
int1:1 480F EPSON LQ 500-80 col 2980 F
5 N 5 - 550 VA extra plat 2780 F
Controleur HD-FD ESDI 1600 F EPSON FX 1050-136 col 6050 F 1900 o
U Souris TX3 145F NEC P20-80 col ’ ol P CONNECTIQUE
P Souris TX-300 avec tapis 215F NEC P30-136 Cdl 3850 F R Cable imprimante 2M 50F
i Souris GM-6000 avec tapis 340 F NEC P60-80 col ' 5080 F Cable imprimante 5M 120 F
G Clavier AZERTY 102 touches 270F NEC P70-136 col 6360 F O Cable imprimante 10M 240F
R Clavier QWERTY 101 touches 285F NEC P90-136 CO!: 9215 F M Commutateur2E/1S /I 250 F
A DISQUE - LECTEUR STAR LC 20-80 col. 1835 F o Commutateur 4 E/1 S I/ 320F
D Disque dur MFM 20 Mo 1340 F STAR LG 24-10/80 col. 2685 F BOITIER
E Disque dur NEC IDE 40 Mo 1950 F STAR LC-15-136 col. S T Boitier baby AT + alim 590 F
S Disque dur WD IDE 80 Mo 3380F STAR Laser LP - 8lll 14630F g Mini TOWER + alim. 200 W 690 f
Disque dur NEC IDE 115 Mo 4270F HP Deskjet 500 4260 F TOWER + alim. 200 W 1490 F
Disque dur WD IDE 210 Mo 6940 F HP Laserjett lll 14500 F O Disquettes 5" 1/2 DF/DD/10 25F
Disque dur NEC ESDI 150 Mo~ 6230 F HP Laserjet lIIP 9310F N Disquettes 5 1/2 DF/HD/10 50°F
Lecteur 5” 1/2 - 1.2 Mo 490 F CITIZEN 120 D+ 80 col. 1450 F Disquettes 3" 1/2 DF/DD/10 50 F
Lecteur 3" 1/2 - 1.44 Mo 480F CITIZEN MSP 15E-136 col. 2600 F Disquettes 3" 1/2 DF/HD/10 95 F
AEE AB.Y.S EMSA M.B.L ERIC MCL Cib ASINFO
80, rue de Rome 40-45, rue delaRéunion 6, rue Roncieres 33, rue S. Girardin 4, rue de la Vicomte 128, Av. d'ltalie 27, rue du D Potain 3, rue E. Jacques
75008 PARIS 75020 PARIS 60000 BEAUVAIS 76000 ROUEN 10000 TROYES 75013 PARIS 75019 PARIS 75014 PARIS



HIGROGYSTENES

CAHIER

MACINTOSH

Actualités

Accords Apple/IBM
De nouveaux Macintosh en perspective

NetMinder ou administrateur
de réseaux
Theorist, Patelier mathématiques

Un systeme réparti pour Macintosh




CAHIER

Rapprochement

IBM/Apple :
I’intention
d’un accord

|y a quelques semaines, les deux firmes ont signé

une lettre d'intention visant a dégager des axes de

développement communs. Apple adoptera donc
une architecture matérielle basée sur le microproces-
seur RISC 6000 mis au point par IBM et Motorola.
Dans le méme temps, IBM et Apple vont créer un
« joint-venture » qui développera un systéme d'ex-
ploitation orienté objet compatible avec cette nouvelle
architecture et les plus répandues sur le marché (Mo-
torola, Intel). Toutes les applications Macintosh, 0S/2
et AIX seront exécutables sous ce nouveau systeme.
Enfin, un gros effort devrait étre consenti afin d'inté-
grer dans une large part des outils multimédias du
type de QuickTime, prochainement présent dans tous
les Macintosh.

En attendant, Apple a annoncé la disponibilité de
nouveaux produits de communication SNA, qui éten-
dent les capacités de connectivité du Macintosh avec
le monde IBM: SNA.ps. Cette gamme de produits
comprend un émulateur de terminal 3270 et supporte
les protocoles APPC (Advanced Program to Program
Communication). L'offre SNA.ps comprend donc
SNA.ps 3270, SNA.ps Gateway qui supporte un pre-
mier niveau de compatibilité avec la nouvelle exten-
sion du protocole SNA - APPN et LEN - et deux kits
de développement permettant aux utilisateurs du ma-
cintosh d'accéder aux données, aux applications et
aux services d'un systeme hote IBM.

C.D.-S.

Planifier, ¢ 'est gagner !

FastTrack
Schedule
version

francaise
astTrack est un logiciel destiné a planifier des
projets en utilisant des diagrammes de Gantt.
C'est un bon outil d'organisation et de présenta-
tion. Il offre en plus la particularité de pouvoir impor-
ter des données ASCII d'autres logiciels pour alimen-
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ter les plannings créés. Cette nouvelle version 1.5 en
francais offre de nombreuses améliorations : para-
métrage de I'échelle du planning pour intégrer les an-
nées fiscales et améliorer la présentation ; insertion
de colonnes supplémentaires a droite ou & gauche de
la colonne d'activités d'origine... Ce logiciel est distri-
bué par ISE-Cegos (92516 Boulogne).

C.D.-S.

Portables et réseau

Les nouveaux
Macintosh :
c’est

pour bientot !

pres la série des machines a bas prix, Apple
devrait annoncer officiellement les nouveaux

Macintosh portables avant la fin de I'année
1991. Un prototype a été présenté par Henry Aebi-
sher, directeur R&D d'Apple Europe, pendant le dis-
cours de cloture des journées du développement Ap-
ple. Il semble donc que, cette fois-ci, Apple ait
enfanté de véritables portables, de taille trés réduite
et ne pesant pas plus de 3 kg. Pour satisfaire toutes
les bourses, Apple propose trois modéles de porta-
bles. Pour le bas de gamme, pas de lecteur de dis-
quettes mais un disque dur intégré. Du coté des per-
formances rien n'a encore eté dévoilé, mais il
semblerait que le plus puissant intégre un 68030 ca-
dence a 33 MHz et une carte modem intégrée per-
mettant de communiquer avec I'extérieur. Enfin, la
presse américaine @ mentionné, il y a quelques se-

maines, un nouveau Macintosh Tower, surtout des-
tiné a faire office de serveur, trés puissant, basé sur
un MC 68040 qui devrait remplacer le Mac Il fx.

C.D.-S.
i
Conception et réalisation d'applications
Prototyper
change de nom:
Marksman

encore plus de services aux développeurs.

Marksman est un logiciel d'aide & la conception
et ala réalisation d'applications sur Macintosh. Il per-
met de réaliser rapidement un prototype d'interface
d'application comprenant des menus simples ou hié-
rarchiques, des fenétres de dialogues complexes,
des fenétres personnalisées (WDEF)... Il permet éga-
lement de gérer la couleur. Tout cela s'effectue gra-
phiquement et le résultat est visible instantanément.
Une fois que l'interface est mise en place, Marksman
genere le code source correspondant a cette applica-
tion. On peut générer du Think C, Think Pascal, MPW
C et MPW Pascal directement compilable sans modi-
fication. Il reste ensuite a écrire le noyau du pro-
gramme utilisant cette inerface. Le prix de Marksman
estde 1958,

Prototyper céde la place a Marksman pour offrir

C.D.-S.

A LIRE

» Dans la série « Initiation Active », les
éditions P.S.1. propose un ouvrage
consacré d RagTime 3. L ‘apprentissage de
ce logiciel intégré se fait trés simplement
en suivant les multiples exemples (du plus
simple au plus compliqué) proposés dans
ce livre. ll présente successivement le
gestionnaire de fichiers, le traitement de
texte, les réserves et le tableur/grapheur.
Ce livre s'adresse plus particulierement
aux débutants sur RagTime 3. Une
disquette d'accompagnement permet de
visualiser les exemples directement sur le
Macintosh.
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SETRI

La Marque
de I’Exigence

TOSHIBA NOTEBOOK, I'empreinte de demain

TOSHIBA T1 OOOSE
Prix Public : PRIX SETRI:
6990F 4990F

TOSHIBA T1000LE
Prix Public : PRIX SETRI :
13900 F 10050 F

80C86 a 9,54 MHz — 1 Mo RAM — 1 lecteur 1.44 Mo —
LCD 640x400 — Poids : 2,7 kg

80C86 & 9,54 MHz — 1 Mo RAM - 1 lecteur 1.44 Mo —
Disque 20 Mo — LCD 640x400 — Poids : 3 kg

TOSHIBA T1200XE  TOSHIBA T2000SX

Prix Public : PRIX SETRI: Prix Public : PRIX SETRI:
16990 F 11990F  25990F 18190 F
en 40 Mo: 13390F en 40 Mo: 19590 F

80C286 4 12 MHz — 1 Mo RAM — 1 lecteur 1.44 Mo —
Disque 20 Mo — LCD 640x400 — Poids : 3,7 kg

803865X-16 — 1 Mo RAM — 1 lecteur 1.44 Mo — Disque
20 Mo — LD VGA — Poids : 3,1 kg

TOSHIBA PORTABLE l’empremte de demain

TOSHIBA
T3200SX

TOSHIBA
T3200SXC

Prix Public : Prix Public :
36990 F 59990 F

PRIX SETRI : PRIX SETRI :
26500 F 44990 F

en 120 Mo

31500 F

803865X-16 — 1 Mo RAM — 1 lecteur 1.44 Mo —
Disque 40 Mo — Plasma VGA — Poids : 7,9 kg

803865X-20 — 1 Mo RAM — 1 lecteur 1.44 Mo —
Disque 120 Mo - LCD Couleurs VGA — Poids : 7,9 kg

TOSHIBA
T5200

Prix Public :
49990 F

PRIX SETRI
35990 F

80386DX-20 — 2 Mo RAM — 1 lecteur 3'1/2 1.44 Mo
— Disque 100 Mo — Plasma VGA — Poids : 8,5 kg

:amma A suivre...

i - fﬂﬁ*

g B
COMPAQ DESKPRO 386s/20
Prix Public : PRIX SETRI :
29750F 20 800F

803865X-20 — 2 Mo RAM — 1 lecteur 3'1/2 de 1.4 Mo
— Disque 60 Mo — Ecran VGA couleurs

...........

T
COMPAQ DESKPRO 386N

Prix Public : PRIX SETRI :
21750F 15200 F

803865X-16 — 1 Mo RAM — 1 lecteur 3'1/2 de 1.44 Mo
~ Disque 40 Mo — Ecran VGA couleurs

m m olabaiaibuin i

pour TOSHIBA

2 Mo T1200XE 1800F
2 Mo T32008X 1800F
2 Mo T5200 1600 F
pour COMPAQ
2 Mo 386N 2700 F
2 Mo 386s/20 1800 F Hewlett Packard
Série Il
r w

i Hewlett Packard Prix Public : PRIX SETRI :
1 Mo HP"', 1P 850 F 16990 F 12400 F
2 Mo HPIIL, 1IP 1400 F
4 Mo HPIII, lIP 2300 F 8 pages minute — 1 Mo RAM — GARANTIE 1 AN SUR SITE

&%

COMPAQ DESKPRO 386/20e COMPAQ DESKPRO 386/33L
Prix Public ; PRIX SETRI : Prix Public : PRIX SETRI :
42750 F 29900 F 82750F 57900F

80386DX-20 — 4 Mo RAM — 1 lecteur 3'1/2 de 1.44 Mo
— Disque 110 Mo — Ecran VGA couleurs

80386DX-33 — 4 Mo RAM — 1 lecteur 3'1/2 de 1.44 Mo
— Disque 320 Mo — Ecran VGA couleurs — Possibilité
d'évoluer en 80486 & 33 MHz

e=

Financement
Crédit Universel

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI

11, bd Charles-de-Gaulle
92700 COLOMBES
Tél. (1) 47 81 42 56 +
Fax (1) 42 42 96 42

SERVICE-LECTEURS N° 212
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Theorist est un véritable atelier
mathématiques qui permet de
construire rapidement des
équations complexes, de les
simplifier, de dessiner des courbes
et des graphes en 3.

e nombre de logiciels mathémati-

Ques sur Macintosh n'est pas consi-

deérable. Il est vrai que le marché

n'est guére gigantesque et que

I'énergie nécessaire pour créer ce

type d'outils est loin d'étre négligea-
ble. Theorist tire bien son épingle du jeu en alliant
la puissance a la simplicite. L'utilisation du logi-
ciel est aisée : une fenétre de travail classique
permet d'entrer des formules mathématiques
tres sophistiquees, soit en tapant directement les
formules, soit en utilisant une palette de formu-
les. Cette palette est personnalisable et on peut y
ajouter des fonctions ou des formules que I'on
vient d'écrire dans la fenétre de travail.

Si vous utilisez des variables, elles apparai-
tront egalement dans la palette. Theorist pro-
pose deja un grand nombre de documents qui of-
frent des fonctions spécifiques permettant
d'effectuer des calculs matriciels (multiplication,
inversion...), des transformations de Laplace,
des fonctions statistiques ou autres harmoni-
ques sphériques de Tchevychev et de Legendre.
La fenétre de travail est un éditeur assiste par la
syntaxe qui interprete tous les caractéres tapés
au clavier. De cette maniére, pour décrire une
matrice on utilise la syntaxe «(1,2;3,4) », mais elle
apparaitra a 'écran dans sa forme classique. Le
Couper/Copier/Coller est opérationnel et permet
de retravailler une formule en faisant varier ses
parametres. Vous pouvez aussi insérer des com-
mentaires sur 1a feuille de travail.

QOutre ses possibilités de calculs numeriques
perfectionnés, Theorist est capable d'effectuer
des calculs symboliques (utilisant des variables).
Theorist tient compte des variables alphanuméri-
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Theorist :

ques définies dans les équations lorsqu'il effec-
tue un calcul ou une simplification. Pour calculer
une valeur de racine carrée de 3 plus racine car-
rée de 4, on peut utiliser I'option « Calculate » qui
retourne le résultat numérique 3,7321 (jusqu'a 19
décimales) ou l'option « Simplify» qui retourne
racine de 3 + 2. Cette derniere option effectue
une simplification. La factorisation, les divisions
et le développement de polyndmes deviennent
un jeu d'enfant. Theorist permet de calculer des
derives, des integrales et offre méme une option
d'intégration par parties.

Pour les études de fonctions, Theorist pro-
pose une representation graphique des équa-
tions. Plusieurs fonctions graphiques sont dispo-
nibles : calculs de coordonnées cartésiennes,
cylindriques ou sphériques ; modeleur filaire ou
par surface avec faces cachées ; ombrage per-
sonnalisable ; systéme de coordonnées non li-
neaires... Les graphiques sont dessinés en
temps réel au fur et 2 mesure que vous modifiez
les parametres de I'équation. Pour obtenir des
performances raisonnables, il vaut mieux utiliser
un Mac Il avec coprocesseur arithmétique.

Lorsque vous definissez des graphiques en
3D, une main permet de faire pivoter le dessin
dans I'espace. Le nombre de points calculés par

bac C, mention bien...

Theorist pour représenter une équation est as-
sez important. Pour diminuer le temps de calcul
et de dessin, vous pouvez le réduire et fixer
vous-méme les intervalles de valeurs. Afin d'inté-
grer vos schémas dans d'autres documents, il
vous suffit de sauvegarder les graphes au format
PICT ou EPSF pour des sorties imprimantes de
haute qualite.

Theorist propose enfin une option d’animation
de graphes. Il suffit d'introduire un paramétre de
temps & I'équation : par exemple pour animer le
graphe de la fonction sin(x) on ajoute sin(x + t).
En choisissant I'option « Animate », on peut fixer
un intervalle de valeur pour t et une vitesse de
defilement. En fonction de la taille memoire dis-
ponible, Theorist définit un certain nombre de
graphes qu'il affiche successivement.

Theorist fonctionne sur tous les Macintosh (a
partir du Mac Plus) dotés de 1 Mo de RAM. C'est
un outil précieux pour les scientifiques, qui per-
met d'effectuer un travail soigné, sérieux et ra-
pide. Dommage que le Macintosh ne soit pas au-
torisé aux épreuves du baccalauréat |
Christian Dos Santos

THEORIST 1.1

Prix: N.C.
Distributeur : ALSYD (38240 Meylan)
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I.LES MEILLEURS
PRIX

DU MOIS
NOTRE CONTRAT

DE GARANTIE:

SATISFAIT OU REMBOURSE! .

Dans une période de 10 jours & dans I'emballage d'origine.

—— Qualité oblige == =1+ mmiim ssorimmwmmn

PRIX EN TTC>

Les machines sont vendues avec MS-DOS 4.01,VGA couleur ,Souris ,testées pendant 72h,garantie 1 an.

Disque-Dur 486-33C 486-25C 386-33C 386-25C 386-25
H0Mo (28ms) 15900F 15600F 12400F 10700F 10100F
89Mo (19ms) 16900F 16600F 13400F 11700F 11100F
125Mo (15ms) 17900F 17600F 14400F 12700F 12100F
210Mo (15ms) 19900F 19600F 16400F 14700F 14100F

Caracteristiques Techniques
Microprocesseur / Co-processeur (option) | INTEL 486-33 / Weitek| INTEL 486-25 /Weitek [INTEL 386-33/387-33 |NTEL 386-25C/387-25 INTEL 386-25/387-25

Fréquence d'horloge / BIOS 33MHz / AMI 25MHz / AMI 33MHz / AMI 25MHz / AMI 25MHz /AMI
Mémoire RAM / Extensible sur carte mére  [SIM 4Mo (80ns) / 32MoBIM 4Mo (80ns) / 32Mo[SIM 4Mo (80ns) /32Mo [ SIM 4Mo (80ns) / 8Mo [SIP 2Mo (80ns) /8Mo
Extensible avec carte mémoire NON NON NON 16Mo 16Mo
Mémoire cache /Extensible 64Ko0/256Ko 64Ko0/256Ko 64Ko / NON 64Ko / NON SANS /NON
Slotes pour cartes d'extension 7x16bits + 1x8bits 7x16bits + 1x8bits 6x16bits+1x8bits 5 x 16bits + 2 x 8bits |7x16bits + 1x8bits
Performance:Speed V0.99/MIPS/PCTOOLS 147 /6.4 /4345 117MHz/4 83/3290% | S6MH2z/4.6/2105% 41MH7/3.5/1635% | 34MHz/3.29/1313%
Horloge sauvegardée par batterie

Lecteurs disquettes /Controleur 5"1/4 12M + 3"1/2 1,44M /IDE ATBUS Control 2 lesteurs et 2 disque-durs

Carte écran VGA 16bits 512 Ko RAM vidéo,PARADISE CHIP,définition jusqu'a 1024x768 en 16coul et 640x480 en 256 couleurs
Ecran VGA couleur multisynchrone (1024x768,800x600,640x480,640x350) ,pith 0,28 , 14", infinité de couleurs

Ports Séries / Port Paralléle / Clavier 2S /1P /102T AZERTY

Coffret / (LxIxH) / Alimentation Voir photo a gauche, 3 emplacements 5"1/4 + 2 emplacements 3"1/2 / (420x200x330) / 200W

MS-DOS 4.01 avec documentation en Francais

Disque Dur 386SX-20 |386SX-16 | 286-16 [|PROMOTION:16600F

40 Mo (28ms)IDE 8290F 8090F 6800F

89Mo (19ms)IDE 9290F 9090F 7800F

ONFIGURATION DES 386-SX ET 286:1Mo0 RAM,1 LECTEUR 1,2M OU 1,44Mo,CARTE VGA
512ko,ECRAN VGA COULEUR 1024 x 768 ,2 SERIES ,1 PARALLELE,CLAVIER 102 T,MS-DOS 4.01,
| SOURIS , COFFRET (Photo 2 droite),3 x 5"1/4 + 1 x 3"1/2 (420 x 360 x 170).

Options Supplément
BANS MS-DOS -400F
HERCULES MONO -1800F
CARTE VGA TRIDENT 1Mo +400F PRIX SPECIAUX POUR LES ETUDIANTS,
Mo RAM Supplément 3308 ENSEIGNANTS & LES PROFESIONNELs ) [NOTEBOOK 3865X-20,
Ecran NEC 3D +2000F DE L'INFORMATIQUES 2Mo ext 5MO,D<DQR 2 1/2‘,40Mo (15m_s)
bieme LECTEUR +390F . VGA LCD Reét éclaire,16 Niveaux de gris,
POID:3,5 KG. AUTONOMIE:3h
Tél:(1)43.43.24.40 DIM: (Lx | x H) 210 x 300 x 53mm
I IC Tél:(1)43.40.35.55 LCD offre,par ailleurs,des avantages appropriés aux ventes par correspondance:
FaX:(1)43'46' 13.17 - Grace a une surface de 1000M2,nous pouvons traiter votre commande dans de bonnes
LCD:20 Rue Montgallet 75012 PARIS conditions de tests et réduire au minimum le nombre de machines retournées.
- Notre Service Aprés Vente:Des techniciens compétents sont & votre disposition en cas de
Métro : Montgallet ; problémes.lls seront en mesure de les résoudre par téléphone si la nature de panne le permet.
QOuvert du Mardi au Samedi Sinon le retour partiel de la machine est souvent possible (un disque-dur,un lecteur,ou une
De 10h 2 13h & de 14h a 19h carte par exemple) .Ceci réduit considérablement le frais d'envoi.
SerVice Aprés Vente Té}:(l) 47'33'94'94 SERVICE-LECTEURS N° 213  Les marques citées sont des marquesdéposées.




NetMinder est un analyseur de
réseaux qui permet de controler le
trafic des paquets, d'effectuer des
statistiques pour en améliorer les
performances ou, plus simplement,
d’obtenir une vue globale de
Larchitecture d’un

réseau LocalTalk ou Ethernet.

orsqu'un réseau ne fonctionne plus

ou lorsque ses performances s'ef-

fondrent, la productivité des utilisa-

teurs s'en ressent grandement.

Dans ce cas, il est souvent néces-

saire d'analyser en détail les pa-
quets d'informations qui transitent sur le réseau,
de verifier si tous les nceuds sont opérationnels
et si une application ne charge pas inutilement le
support de communication. Ce type d'analyse
est périlleux et souvent tres technique, dans la
mesure ol il est nécessaire de connaitre dans le
detail les protocoles de communication utilisés
afin d'analyser finement les paquets et de dia-
gnostiquer une erreur. Il faut cependant se munir
d'un outil matériel ou logiciel permettant d'es-
pionner le réseau. NetMinder offre ce type de
services, avec des informations statistiques sup-
plémentaires qui traduisent d'emblée les perfor-
mances du réseau.

Facile a installer

NetMinder étant un analyseur de type logiciel,
il s'installe trés facilement dans le systeme du
Macintosh en remplagant temporairement les dri-
vers de communication du systeme. Pour une
analyse détaillée des paquets et du réseau lui-
méme, NetMinder supporte la quasi-totalité des
protocoles AppleTalk. On peut préciser les pro-
tocoles a utiliser en appliquant des filtres aux
flots de paquets arrivant sur le nceud. NetMinder
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NetMinder : y a-t-il un paquet
sur le reseau ?
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permet de créer jusqu'a cing filtres personnels.

Par exemple, si I'on ne souhaite vérifier que
les informations se rapportant au protocole NBP
(Name Binding Protocol), NetMinder affiche une
fenétre de dialogue qui propose tous les proto-
coles utilisés dans AppleTalk. Il suffit simplement
de cocher NPB et de préciser quelques parame-
tres et les adresses des nceuds concernés par ce
filtre. NetMinder applique alors ce filtre et affiche
uniquement les différentes informations concer-
nant ce protocole.

NetMinder recoit les informations du réseau
en temps réel et place les paquets dans une mé-
moire tampon de taille limitée (en fonction de la
mémoire vive du Macintosh). Selon les protoco-

les précises par le filtre, les paquets seront de
plus ou moins grande taille. L'utilisateur peut en-
suite sauvegarder les paquets recus pour les
analyser plus tard, afin de libérer de la mémoire.
On peut egalement exporter les données reques
sous forme d'un fichier texte, imprimable, au for-
mat ASCII ou Hexadecimale.

Cette option s'applique aussi bien aux paquets
qu'aux informations d'architecture du réseau,
comme les adresses et les noms des nceuds du
réseau. Pour rechercher un paquet ou une
adresse precise dans les données recueillies,
une recherche par chaine de caractéres ASCII ou
Hexadécimale est proposée, ou une option parti-
culiere pour la recherche d'un nceud. Les pa-
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Search Options

Filter Windows Analysis 11:13

Statistic Totals

Packet Reception

(start ] ( Stop )

Analysis By Protocol

Status Total Total Total
Packets Filtered Errors

O

Buffered
Packets

|{2001 |

LocalTalk Data

Protocol Packets ®& Packets -

[228] Size: 24 K>
=ATP 1142 57.078 T (msd>= 241404 C1/2/91 12:42:20 PM> [ |
=1nBox 705 35.23% Errors: None
=NBP 30 1.40% \94 LocalTalk Header

l Help

LocalTalk Headers: Sample Data

Destination =Broadcast
Source =Apple Router
Type Short DDP

Short DDP Header

Num AT (ms)> Size Destination Source Type E Length 21
224 O 26 =Apple Router =Elyssa =1nBox gﬁitszzﬁtit :
225 6350 30 =Dwight =Elyssa =ATP Type =RTMP
226 O 16 =Elyssa =Dwight =ATP
=Dwight =E lyssa RTHP Header
=Duwight =E |yssa =ATP TS‘LZ:S’:ﬁr ;28
230 O 16 =Elyssa =Dwight =ATP Sender's ID 83
3 150 5 =Owight =Elyssa o1 Net Number 128 Distance O
232 150 24 =Broadcast =Apple Router Beg. Range 3 Distance O
233 9266 26 =Apple Router =Dwight =InBox End Range 3
234 0O 26 =Dwight =Apple Router =InBox
235 500 30 =Dwight =Elyssa =ATP
236 O 16 =Elyssa =Dwight =ATP =N
237 O 16 =Dwight =Elyssa =RATP

[Preu. } [ Nexnt ] =y

[Examine] [Goto...

L'option « Summary » du menu « Analysis » donne des statistiques globales.

quets sont tous numerotés pour permettre de les
identifier plus rapidement.

Pour une analyse efficace des performances
du réseau, NetMinder affiche une fenétre avec
des statistiques en temps réel sur les informa-
tions qui circulent entre les nceuds. Ces informa-
tions permettent de connaitre le nombre exact de
paquets recus, le nombre de paquets ayant un
CRC erroné, une longueur incorrecte... Ces infor-
mations sont mises a jour toutes les secondes
mais d'autres intervalles de temps peuvent étre
précisés. L'option « Summary » du menu « Analy-
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sis» donne des statistiques globales : la vitesse
effective du réseau, le pourcentage de bande
passante utilisée...

Pour chaque neeud, on peut connaitre le nom-
bre de paquets envoyes et requs, avec un pour-
centage par rapport a 'ensemble des paquets
véhiculés pendant la période d'échantillonnage
des paquets. Le méme type de calculs peut étre
effectué par rapport aux protocoles utilisés. Ce
qQui permet de savoir par exemple si un protocole
est plus utilisé qu'un autre par les applications,
ce qui pourrait induire une plus forte charge du

réseau. NetMinder est un analyseur sans grande
prétention mais qui peut rendre bien des services
pour administrer correctement un réseau Local-
Talk ou Ethernet. ®

Christian Dos Santos

NETMINDER

Prix : 3950 F HT (LocalTalk),
4 950 F HT (Ethernet)

Distributeur : ALSYDE (38240 Meylan)
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Bien des constructeurs se tournent
vers les systemes répartis. De
nouveaux types de systemes
d’exploitation voient le jour. Apple
a déja fait un grand pas en
intégrant un systeme de
communication complet et
homogene dans le systeme du
Macintosh. La communication
interapplications (IAC), en local ou
a travers le réseau, et la gestion de
processus offrent de bonnes bases
pour mettre en place des services
systemes sachant tirer parti des
ressources oisives des machines
connectées au réseau.

etWork est un projet mené par

'institut mathématiques et statis-

tiques de I'université d’Heidelberg

(Neuenheimer Feld 294, D 6900

Heidelberg, Allemagne) depuis

plus de deux ans, visant a experi-
menter des concepts d'informatique répartie en
utilisant les ressources oisives d'un reseau de
micro-ordinateurs. Le but de NetWork est donc
d'augmenter la puissance de traitement de cha-
cun des utilisateurs connectés au réseau, tout en
respectant un principe simple : I'utilisateur doit
pouvoir disposer de sa machine immédiatement,
et ne doit pas étre ralenti par d'éventuelles ta-
ches de fond. Cela implique notamment que
toute tache qui s'exécute sur une machine oisive
est immédiatement détruite dans un temps mini-
mal, qui ne permet pas d'en informer le proprié-
taire. En d'autres termes, un programme peut uti-
liser la puissance CPU d'autres machines, mais
ne peut pas compter sur ces dernieres.
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NetWork Processor:
les bases d’un systeme
réparti pour Macintosh...

L'idée est tout a fait attrayante pour certains
types de problémes, notamment les applications
qui travaillent sur un grand ensemble de don-
nées. Un tri ou une recherche constituent des
exemples d'applications simples favorisées par
des calculs répartis. En effet, un tri ne sera que
plus rapide si un sous-ensemble des données
est déja trié par une autre machine, et ne sera
pas affecte si cette tache n'aboutit pas.

Les analyses statistiques basées sur des lois
exponentielles (loi normale ou distribution de
Gauss) forment une autre classe de problemes
pouvant tirer parti de ces contraintes : il est pos-
sible d'obtenir des statistiques globales & partir
de résultats partiels calculés sur d'autres machi-
nes. D'autres classes de problemes relatifs aux
calculs itératifs ou récursifs, composés d'une
structure difficilement « parallglisable », s'accom-
mode de cet environnement distribug.

Cet environnement est bien sr plus adapté &
des applications pouvant tirer parti d'une exécu-
tion paralléle sans que ce mode d'exécution soit
indispensable. Les concepts fondamentaux de
NetWork reposent donc sur un modele d'exécu-
tion paralléle et de distribution de taches sans
aucune garantie sur I'accomplissement de I'exé-
cution de ces taches. Mais, compte tenu des ser-
vices offerts par NetWork, on peut I'utiliser pour
developper d'autres types d'applications.

Fonctionnalites essentielles
de NetWork

NetWork est constitué d'un petit noyau de
code présent sur chaque site du réseau qui per-
met une execution répartie basée sur un mode

asynchrone. Ainsi, un programme deésirant utili-
ser une maching oisive du réseau peut lancer
une téche a distance sur cette machine, sans se
bloquer dans I'attente d'un résultat. Il se peut
méme que cette tache ne parvienne jamais a re-
tourner un résultat puisque rien ne permet d'affir-
mer qu'elle pourra s'exécuter jusqu'au bout.
L'environnement ne s'apparente donc pas au
traditionnel schéma RPC rencontré dans beau-
coup de systemes repartis. Il est cependant pos-
sible de simuler ou d'implémenter ce type d'envi-
ronnement en utilisant les services de base.

Une autre particularité de NetWork consiste a
limiter le plus possible le transfert de messages
de maniére a ne pas surcharger le réseau. Par
exemple, pour lancer et exécuter une tache sur
une machine distante, un seul message de taille
minimale suffit. Dans cet esprit, NetWork ne pro-
pose pas de service de migration de code qui im-
pliquerait une utilisation intensive du réseau. Par
conséquent, le code doit déja se trouver sur les
machines qui cooperent pour obtenir de bonnes
performances et géner le moins possible les au-
tres utilisateurs. Bien sir, rien n'empéche un pro-
grammeur qui le souhaite de migrer des données
et du code en utilisant directement les services
de transport de NetWork.

NetWork repose sur les propriétés suivantes :
o disponibilité immediate de la machine pour
son propriétaire ;

e indépendance du systeme de communication ;
e interférence minimale avec les communica-
tions « normales » des utilisateurs ;

o adaptabilité aux environnements hétérogénes.

La premigre propriéte, déja évoquée, exprime
le fait que le propriétaire d'une machine ne doit
pas étre géné dans son travail par les exécutions
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En-Téte Priorité

Corps

l |
I

toujours envoyés

B

envoyé sur demande
du recepteur

Fig. 1. - NetWork envoie I'en-téte du message et les informations de priorité. Si le récepteur
accepte le message, le reste des paquets de données transite sur le réseau.

réparties, et doit pouvoir disposer immediate-
ment de toutes les ressources de sa machine
(mémoire, disque, CPU...).

La seconde exprime I'idée que NetWork es-
saye d'isoler les applications du systeme de
communication mis en place. Une application uti-
lisera donc un niveau d'abstraction suffisant pour
adresser un partenaire (une machine ou un pro-
cessus), indépendamment du systeme d'adres-
sage de la couche de communication. NetWork
sur Macintosh permet d'utiliser plusieurs syste-
mes de transport simultanément : par exemple
un «transport» local (copie d'un espace me-
moire vers un autre) qui utilise I'architecture Ap-
pleTalk pour I'adressage distant. NetWork per-
met de gerer jusqu'a 4 services de transport
simultanément dont AppleTalk et TCP/IP. Cela
impose encore une contrainte aux applications,
puisqu'un systeme de communication peut ne
pas étre fiable totalement ou, au contraire, utili-
ser un service de type session avec correction et
retransmission des paquets erronés.

La troisieme dépend grandement du systéme
de communication utilise. Globalement, les mes-
sages liés aux applications NetWork devraient
posséder une priorité inférieure a tous les autres.
Cela nécessite un systeme de communication qui
permette de définir des classes de communica-
tion ayant chacune un niveau de priorité différent.
Sans cela, le meilleur moyen consiste a limiter
I'envoi de messages NetWork sur le réseau. Les
protocoles orientés « connexion » ne sont donc
pas les mieux adaptés. Enfin, I'adaptabilité aux
environnements hétérogénes peut étre envisa-
gée assez facilement dans la mesure ou il n'y a
pas de migration de code et que le noyau de Net-
Work est de taille réduite (environ 35 Ko). Ces
propriétés obligent NetWork a proposer des ser-
vices qui permettront de les garantir.
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Pour déterminer le niveau d'activité d'une ma-
chine, NetWork gere une variable qui détermine
si une machine connectée au réseau est active
(busy) ou oisine (Idle). Pour mettre & jour cette
variable, un module spécifique du noyau (lde
Monitor) mesure |'activité de la machine. Une ma-
chine est considérée comme oisive si le proprié-
taire n'utilise pas son micro et que la charge du
processeur est minimale. Pour déterminer cela,
NetWork installe des espions sous forme de
« patch » a des fonctions du systeme.

Par exemple, pour déterminer si ['utilisateur
travaille sur sa machine, NetWork possede des
espions sur des fonctions clefs qui gerent la sou-
ris ou le clavier. Pour déterminer la charge du
systeme, NetWork «patch» les fonctions cou-
ramment et automatiquement appelées par les
applications, comme les fonctions qui gérent les
gvénements (PostEvent, EventAvail, GetNext-
Event, WaitNextEvent) ou encore celles qui per-
mettent d'effectuer des E/S (read, write...). Un al-
gorithme propre a NetWork calcule un ratio entre
le niveau d'activité des différentes taches syste-
mes (MultiFinder par exemple) et les applications
utilisateurs (Excel, Word).

Gestion minimale des processus

Un processus NetWork est une application
Macintosh. Un peu a la maniere de SUN RPC,
chaque processus ou application possede une
identification unique sur les différents sites du ré-
seau, qui permet de delivrer sans ambiguité des
messages a un processus. Sur Macintosh, toute
application possede une signature enregistrée
par Apple et qui doit étre unique au monde. Net-
Work utilise cette signature comme numero de
processus. Quand un message arrive sur un site
pour un processus, NetWork extrait la signature

du processus inclue dans le message et cherche
un programme ayant cette signature. Si un tel
programme s'exécute, il lui passe le message ; si
I'application ne s'exécute pas, NetWork lance
cefte derniére et Iui passe le message ; dans
tous les autres cas le message est détruit.

NetWork definit quatre types de processus :
«slave», «local », « master » ou « dynamic ». Une
application exécutée par un utilisateur est consi-
deree comme « master». Un processus mis en
exécution par NetWork sera « slave » si ce lance-
ment correspond 4 la réception d'un message.
Un processus «local» est équivalent & un
«salve », mais il est mis en exécution sur une de-
mande locale et ne sera pas terminé automati-
quement (sans demande explicite d'un proces-
sus «master»). Enfin, un processus de type
«dynamic » est un processus « master » n‘ayant
pas d'identification fixe (pas de signature) ; dans
ce cas, il recevra une identification dynamique
(NetWork possede 10 signatures préenregis-
trées qu'il peut attribuer temporairement).

Globalement, un processus « master » utilise
les services de processus «slave » lances sur
des machines oisives. Ceux-ci pourront étre au-
tomatiquement detruits par NetWork si la ma-
ching sur laquelle il s'exécute devient active,
mais pas le processus « master ». Bien que cela
ne soit pas dans la philosophie de NetWork, un
processus peut passer de « slave » & « master ».
Dans ce cas, le processus ne sera jamais tué par
NetWork, ce qui garantit la fin d'exécution de ce-
lui-ci. La encore, Network fournit des outils pour
implémenter facilement des services plus fiables
mais qui transgressent les concepts de base et
l'originalité du projet.

L'ensemble des applications NetWork fonc-
tionne dans un environnement de communication
interprocessus. Cette communication est assu-
rée par 'envoi de messages entre ces proces-
sus. Sachant que le réseau ne peut étre consi-
deré comme un support totalement fiable et que
le systeme de communication ne doit pas sur-
charger ou interférer avec les autres communica-
tions, NetWork dissocie la partie « en-téte » et la
partie «données » des messages. Dans un pre-
mier temps, NetWork envoie I'en-téte du mes-
sage. Lorsque celui-ci arrive a destination, le pro-
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cessus récepteur peut verifier si le message est
valide en examinant I'en-téte. S'il I'est, ce pro-
cessus accepte le message et NetWork transfert
le corps du message (Cf. Fig. 1). Pour implémen-
ter ce type de communication avec AppleTalk,
NetWork utilise les protocoles ATP (niveau trans-
port) et DDP (niveau réseau).

Le protocole employé tente de minimiser le
nombre de paquets transférés. Par conséquent,
on envoie 'en-téte, les informations de priorité et
autant de données qu'un seul paquet peut conte-
nir. Si toutefois un paquet ne suffit pas, on utilise
une technique de «Polling» similaire a PAP.
Cette technique offre deux avantages par rap-
port a la technique de fragmentation utilisée par
IP: le récepteur n'est pas surchargé par des pa-
quets de données dont il n'a pas besoin et,
comme c'est lui qui demande I reste des don-
nées, un contréle de flux s'opere naturellement.

La communication est un des points clefs des
systemes répartis puisque c'est un facteur pré-
pondérant en termes de performance. Apple
fournit en standard avec le Macintosh une archi-
tecture complete de communication sur laquelle
s'appuie NetWork pour échanger des messages
et rechercher de nouveaux partenaires sur le re-
seau. Le format des messages NetWork reste
évidemment indépendant du systéme de commu-
nication mis en ceuvre (Cf. Fig. 2).

Les champs d'adresses permettent d'identifier
les processus qui communiquent. Une adresse
est un couple <<adresse réseau, signature de
processus . L'adresse réseau est un mot de
32 bits qui peut représenter une adresse Apple-
Talk, IP ou autre. La couche de communication
envoie le message de I'adresse source vers
l'adresse destination, en utilisant 'adresse re-
seau, et délivre le message au processus Speci-
fié par la signature. L'adresse « Reply » ne cor-
respond pas forcément a I'adresse source.

En effet, dans certains cas (calculs répartis par
exemple), un processus 1 peut demander a un
processus 2 d'effectuer un traitement et de re-
tourner le résultat au processus 3 afin de I'éva-
luer. Le champ de capacité (Capabilities) n'est
pas réellement utilisé dans la version actuelle
mais peut permettre d'instaurer un systeme de
protection. On peut par exemple imaginer que le

112 - MICRO-SYSTEMES

MACINTOSH

DOSSIER

message ne soit traité par le destinataire que sila
capacité est valide. On peut aussi utiliser ce
champ pour spécifier un type de configuration
hardware ou software lorsqu'une tache néces-
site un coprocesseur de calcul ou utilise un
adressage 32 bits (ce qui n'est pas possible sur
tous les Macintosh).

Un seul bit est réellement interprété par le
noyau pour le moment : le bit 15, qui indique que
le message ne sera delivré que si le processus
destinataire est déja en exécution (pas de mise
EN exécution automatique). Le champ « Verb»
peut étre utilisé par I'application pour son usage
propre puisqu'il n'est pas interprété par NetWork
(NetWork Scheduler I'utilise). « MsgStamp » peut
étre utlisé pour estampiller les messages ou les
identifier. Ce champ de 32 bits n'est pas utilisé
par le noyau et permet de typer les messages.

Les champs « Priority Size» et « Core Size »
permettent au récepteur d'évaluer la taille totale
du message de maniére a allouer un buffer suffi-
samment grand pour recevoir les données. Cela
permet au récepteur de savoir s'il a les ressour-
ces nécessaires pour accepter le message. Si ce
n'est pas le cas, il doit le refuser. Les informa-
tions de priorité ne sont pas définies et I'applica-
tion pourra structurer elle-méme un buffer afin
d'accueillir ses données spéciales avec une res-

f - Source ]
Address
= Destination =
Address
Message L Reply =
Header Address
Capabilitics Verb
MsgStamp
Priority Size
A Core Size

Priority
Information

Core
Information

Fig. 2. - Structure d’un message vue
par lapplication.

triction de taille, liée au protocole ainsi qu'au sys-
teme de transport utilises.

Une application NetWork doit essayer de tirer
parti des machines passives du systeme. Pour ce
faire, NetWork maintient une liste interne des ma-
chines susceptibles d'accueillir un processus.
Cette liste est mise & jour par les différents
noyaux NetWork présents sur le réseau qui
échangent un minimum d'informations sur leur
gtat d'activité. Le module «Lookup» est en
charge de repérer les nouvelles machines posse-
dant le noyau NetWork et échange des informa-
tions avec elles. Quand une application a besoin
d'un processus, elle fait des appels a ce module,
Qui lui retourne I'adresse d’une machine oisive.
Si aucune machine n'est oisive, 'application peut
executer une tache localement.

Recherche de partenaires
et gestion d’un fichier historique

Pour rendre compte de I'activité du noyau,
NetWork Processor inscrit régulierement des in-
formations sur son activité dans un fichier « Net-
Work.log ». Ce fichier renferme des informations
sur tous les messages qui sont transmis ou re-
qus, sur les actions du noyau - par exemple la
mise en exécution d'une tache - ainsi que sur les
erreurs survenues pendant ces opérations. Une
application peut elle-méme utiliser ce fichier pour
garder une trace de son exécution.

Le noyau de NetWork est composé de quatre
modules essentiels : un module de gestion des
processus, un module qui détermine I'état d'une
machine, un module de gestion des communica-
tions et un autre qui recherche de nouveaux par-
tenaires dans le réseau (Cf. Fig. 3). Ce noyau ne
fait pas partie intégrante du systeme mais beau-
coup de fonctions de ce dernier sont « pat-
chées » pour implémenter des services que Ma-
¢OS ne fournit pas. C'est le cas pour déterminer
le niveau d'activité d'une machine ou pour véri-
fier si un utilisateur se sert de sa machine.

NetWork sur Macintosh est divisé en deux par-
ties : une bibliotheque de fonctions et NetWork
Processor. NetWork Processor est un driver qui
ne contient que les modules qui doivent résider
en permanence en mémoire, alors que la biblio-
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NetWork Scheduler ||
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' : Local

Systeme d'exploitation Macintosh (Mac/OS)

(Noyau)

Fig. 3. - Architecture logicielle de NetWork sur Macintosh.

theque constitue une interface aux services four-
nis par ce driver. Une application devra dont faire
une édittion de liens avec cette bibliotheéque pour
utiliser NetWork. Cette organisation permet de
réduire la mémoire utilisée par le noyau.

NetWork Processor est un fichier de démar-
rage (ou INIT suivant le vocabulaire Mac) qui se
charge donc & l'nitialisation de la machine. C'est
a ce moment que les « patchs » systémes sont
installés et que le driver est charge. Pour confi-
gurer quelques parametres du noyau (Cf. Fig. 4),
NetWork propose une interface graphique sous
forme d'extension du tableau de bord du Mac
(une CDEV). Cette fenétre permet :

o d'allouer de la place mémoire qui permettra a
NetWork de gérer les messages ;

o de fixer un délai avant que la machine ne soit
considérée comme oisive (ce délai peut étre nul
etlamachine sera utilisable comme partenaire) ;
o de désigner un catalogue dans lequel figurent
toutes les applications qui peuvent étre mises en
exécution par NetWork (c'est donc la que figu-
rent toutes les téches qui interviendront dans un
calcul réparti par exemple) ;

e de désactiver «I'historique » et de choisir des
options destinées au module de détermination de
'état d'une machine.

La bibliotheque écrite en langage Pascal forme
une APl (Application Program Interface) qui
donne acces a I'ensemble des routines du driver
a partir d'un langage évolué comme Pascal ou C.
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Idle minutes before NetWork may become active
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@ Background Application Monitor
X Background (invisible) processes
[] Application use (e.q. debugging)

Use folder (relative to systemfolder)

NetWork Tools:

Memory
allocation
(startup)

Fig. 4. - Réglage des parametres du noyau
a l'aide d’une CDEV.

Elle contient en plus les fonctions du module
«Lookup» qui permet de rechercher de nou-
veaux partenaires sur le réseau. Ce module n'a
pas besoin d'étre résident. Les deux modules
«gestion des communications » et « recherche
de partenaires » utilisent le systéme de communi-
cation de la couche inférieure. Pour le moment,
NetWork ne gére que des systémes de communi-
cation basés sur un transport local, AppleTalk ou
TCP/IP. Mais une application ne dépend nulle-
ment d'un systeme de communication.

En effet, NetWork peut utiliser simultanément
jusqu'a quatre systémes de communication. La
couche « Dispatcher » permet de choisir et d'indi-
quer a NetWork le systéme de transport que I'on
désire utiliser dans I'application. Cela est faisable
d'une part parce que les applications NetWork
manipulent directement les adresses et que Net-
Work ne fait aucune conversion, et, d'autre part,
parce que le code qui implémente le service de
communication est inclus dans le noyau sous
forme d'une ressource de type « NetT » (avec un
identificateur de 0 & 3). Ce type de ressource est
chargé par NetWork au démarrage et le « Dispat-
cher » permet ensuite d'utiliser I'une ou I'autre de
ces ressources. Pour plus de souplesse, il est
possible d'écrire une application & part entiere
qui gére un systéme de transport.

Afin d'aider les applications & geérer au mieux
les ressources oisives du réseau, NetWork offre
les services externes d'un « Scheduler ». Ce ges-
tionnaire de taches se situe entre les applications
qui contiennent des fonctions propres a leurs
fonctions (algorithmes spécifiques) et le noyau.
La couche « NetWork Scheduler » est responsa-
ble de I'allocation des taches sur les différentes
machines et de la récupération éventuelle des ré-
sultats. La veritable definition des taches, c'est-
a-dire le code @ executer et I'évaluation des ré-
sultats, sont a la charge de I'application; le
scheduler ne s'occupant en fait que de I'adminis-
tration des taches et de l'interaction avec les
couches de communication.

Le systeme 7.0 (plus récent) intégre bien des
fonctionnalités de NetWork mais pas toutes : il
n'offre aucun service de détermination du niveau
d'activité d'une machine ; si un utilisateur a ou-
blié d'autoriser la commnication interapplications
a travers le réseau (Program Linking), la machine
n'est pas utilisable méme si 'utilisateur ne s'en
sert pas; les communications entre machines
utilisent le protocole ADS, réputé comme étant
plus lent qu'ATP. En revanche, I'environnement
est plus stable et une tache peut prendre le
temps de prevenir quelqu'un si elle doit étre tuée.
Enfin, il est & noter que NetWork est un produit
expérimental du domaine public ; il est donc utili-
sable par tous et gratuitement. |

Christian Dos Santos
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ACCESSIBLE...

Ecran
Super VGA couleur
1024 x 768 PITCH 0,28

©F 1 S

f a‘J é‘t’iiq ! '“

Al Ee mliille | V1S

Disque dur 40 Mo

OPTION 80 Mo

10900 Frc
8 700 Frc

OPTION 80 Mo

VERSION 16 MHz VERSION 25 MHz

14 600 Frc

11900 F rc

80386 SX 20 MHz

1 Mo de Ram, extensible & 5 Mo
Norme EMS 4,0

Disque dur 20 Mo/23 ms

Lecteur 3" 1,44 Mo

Ecran VGA

29 kg (21 x 28 x5)

(9690 F Hr)

2 sorties série

1 sortie série

Sortie pour lecteur 5”
Sortie écran 14"
Batterie 16,5V

11500 F nc

Toute la gamme est de construction fran¢aise, avec des composants haut de gamme

(SONY, WESTERN DIGITAL, INTEL...)

TETRA NORD
188, rue des Arts
59000 LILLE
Tél.: 20.06.01.33

TETRA SUD

14, rue de la Psalette 56, av. de Toulouse
35000 RENNES

Tal . QQ 79 7R 78

160, route de Marseille
84000 AVIGNON

TETRATEK OUEST |
Tél.: 90.89.83.89

Tél.: 67.69.20.49

34000 MONTPELLIER

76, bd Francoise-Duparc
13004 MARSEILLE
Tél.: 91.34.00.77



... SUR TOUTE
LA GAMME TETRATEK

16 MHZ Disque dur 40 Mo

Disque dur 80 Mo

Ecran VGA couleur (T i

Ecran

AT 286/16 MHz

1 Mo de Ram

Lecteur disquettes
1,2 Mo ou 1,4 Mo

Clavier 102 touches
étendu

14 pouces

Ports paralleles
et séries

6 slots
d’extension libre

L = Micro Processeur Ecron VoA e
Eemrala TR T Seess 1094 x 768 PITCH 0,28
v 5400 Fe version 200 Mo 2 7 400 Fric
OPTION 20 Mo — 400 F c Version 25 MHz/40 Mo1 9 900 F ) | &

IMPRIMANTES : e aeer  Cm e

BJ 130 E 4390 F LC 24-10 2550 F
— 45 % sur CITIZEN® &3 7490F P4 8520 F
LPB 8 1l 13290 F LP 81 12790 F

o ®
- 40 A Sur STAR 525833‘ 1920 F ’|C2I;IZDEN 1290 F
LQ 500 2760 F 124 D 2490 F

®
—35% sur EPSON® - igi qmer o s
CANON@ PRIX TTC

SERVICE-LECTEURS N° 2 14

TETRATEK PARIS TETRA CENTRE
186, rue Cardinet 8, boulevard de Ménilmontant 154, rue de Tolbiac | 28 bis, rue Origet  Rue Crystal
75017 PARIS 75011 PARIS 75013 PARIS 37000 TOURS 45100 ORLEANS La Source
Tél.: 46.27.90.80 Tél.: 40.24.29.29 Tél.: 45.80.12.12 Tél.: 47.20.91.71 Tél.: 38.76.25.00
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WIELTIOE TRIESTEIR\YIRIE AVULY TDUSTH R DRI BLOIESS
[BIT TRIEWIEL TDIETOIRS TOrI QU UTER DED T1T

TARIF HT sur o base US & 6.00 ff
i H"%ﬁ%ﬁ UEA %ﬁz%ﬁ%ﬁ" 1%1%

f

EUR'O & TEK

CARTES MERES 286 dem taille TARIF A TARIF E
SUNTAC 286-12 MHZ MAXI S Mo sur carte + EMS + CONTROLEUR 2 FLOPPY. 2 DISQUES DUR BUS AT 544 61
28b-16 MHZ MAXI 5 Mo + EMS + CTRL 2 FDD-/2 HDD BUS AT 648 r'x‘)
" 286-20 MHZ MAXI S Mo + EMS + CTRL 2 FDD-2 HDD BUS AT 800 900. CONDITIONS DE VENTE
SUNTAC 286-12 MHZ MAXI S Mo + EMS + CONTROLEUR 2 FLOPPY/2 DISQUES DUR BUS AT + 7 series & | 608 684.
" " 286-16 MHZ MAXI S Mo + EMS + CTRL 2 FDD/2 HDD BUS AT + 2 series & | 712 801.
" " 286-20 MHZ MAXI S Mo + EMS + CTRL 2 FDD/2 HDD BUS AT + 2 series & 1 864 972 PAIEMENT FIN DE MOIS PAR CARTE BLEUE
SUNTAC 286 ALL IN OME Max: 4 Mo + CTRL 2 FDD-/2 HDD BUS AT + 2 series & | + mouse PS 2 + VGA carte CASH PAR CHEQUE OU VIREMENT
» " version 286-12 VGA CHIP OAR 256K - B00z600 1040 1170 FRAIS DE PORT EN SUS PAR EXPRESS
286-12 VGA CHIP OAR S12K 1024x768 - entrelace et non.entrelace 1120 1260. ARRIVAGE DE STOCK CHAQUE SEMAINE
" version 286-16 VGA CHIP OAR 256K 1160. 1305.
' version 286-20 VGA CHIP OAR 256K 1320 1485
CARTES MERES 386
SUNTAC 386 SX 16 MAXI 8 Mo + EMS 1080. 1215 TARIF REACTUALISE CHAQUE SEMAINE
" 386 SX 20 MAXI 8 Mo + EMS 1320 1485. EN FONCTION DE LA VALEUR D'ACHAT
SUNTAC 386 SX 16 VGA CHIP OAR 256K ALL IN Q!E méme specification que 286 ALL IN ONE 1520 1710. DU DOLLAR US LORS DE L' IMPORTATION
* 386 SX 16 VGA CHIP OAK S12K " 1600 1800
386 SX 20 VGA CHIP OAK 256K ° = 1800 2025
" 386 SX 20 VGA CHIP OAR S12K * 1880 2115 PAS DE VENTE AU GRAND PUBLIC
L & T 386 DX 25 Cache 64K (ext a 128.256) Mazi 32 Mo AT size 2680. J015 UNIQUEMENT APRES PRESENTATION
" 386 DX 33 Cache 64K (ext a 128.256) Max1 32 Mo AT size 2920 3285 EXTRAIT KBIS + R.1.B BANCAIRE
CARTES MERES 486
ETEQ 486 DX 25 ISA Cache 64K (ext a 256) Max 64 Mo FULL size 5720 6435
" 486 DX 33 ISA Cache 64K (ext a 256) Max 64 Mo FULL size 6000 6750
CARTES ADDITIOMNELLES
SUPER 1/0 2 series 1// + SOURIS 2bts comp.microsoft ¢ CTRL 2 EDD + 2 DISQUES DUR BUS AT 182. 205
Carte V(;A 16 bit OAK 256K 302. 340.
OAK S12K 358 403.
Carte VGA 16 bit TRIDENT 9000 S12R 372 420
Carte VGA 16 bit TRIDENT 8900 1 Mo 732. 825
Carte VGA 16 bit TSENG LAB ET 4000 1 Mo (N VESA BUS,IBM 8514A) 774. 871.
TSENG LAB ET 4000 1 Mo 32K ROM 32768 COULEURS 1dem 920. 1035
AUTRES (ex:RAM SIMM 1Mox9 237fHDD 40 Mo QUANTUM 1134fBOITIER Mini Tour 449fe*Moniteur 14" 10/4x768 17641) FIC

25 re doe Patieres 57500 TAISSY  Ted(33)26.49.06. 30  Fav:(33)26.82.79.33

SERVICE-LECTEURS N° 268

eHaute protection par logiciel (contre Copy Il PC, Copyright, etc.).
eFaible colt par copie.

eEntiérement paramétrable suivant vos besoins.
eUtilisation et installation faciles.

Pour vous renseigner ou commander :

INNOSOFF— (1) 40.99.28.00
2,rue des Bourrets 92150 SURESNES - FAX (1) 40.99.28.88

*2905,70 F HT (3 498,70 F TTC) pour 120 utilisation ® 5950 F HT (7 056,70 F TTC) pour 500 utilisations ® 8 950 F HT (10 614,70 F TTC) pour la version illimitée. Documentation en frangais

BON DE COMMANDE OU DEMANDE DE DOCUMENTATION

O Jecommande L_____ | exemplaire(s) de EVERLOCK/120 utilisations & 3 563,93 F TTC (3498,70 F TTC + 65,23 TTC deport) ~; NOM:
0 Jecommande || exemplaire(s) de EVERLOCK/500 utilisations a 7 121,93 F TTC (7 056,70 F TTC + 65,23 TTC de port) ©

3 Jecommande || exemplaire(s) de EVERLOCK/illimité 21067993 F TTC (10 614,70 F TTC + 65,23 TTC de pon) 3| SOCIETE:

1 Je désire recevoir une disquette de démonstration et une documentation. ADRESSE :
Ci-joint mon reglement :

01 Chéque ‘ CODE POSTAL :
i CarteBleueNuméro: ___ Dated'expiration: VILLE :

’D Contre-remboursement (60 F TTC de frais supplémentaires). Arenvoyer 3 INNOFOST, 2, rue des Bourrets 92150 SURESNES
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LES CAHIERS DU

Vive les vacances

ous 'aurez constate, les actualités de ce
mois-ci ne sont pas du genre pléthorique. Bien
slr, nous sommes partis en vacances, bien
sur, nous avons profité comme il se devait de la dou-
ceur de ces mois d'été, avant la rentrée, mais c'est
surtout qu'il ne s'est pas passé grand-chose sur le
marché. A croire qu'on avait tous besoin de souffler
un peu. Et puis, il nous a également fallu dépouiller
les presque 600 réponses a notre Grande Enquéte
Développeurs. Analyse et Histogrammes (en cou-
leurs) le mois prochain.
F.M.

Un bonheur ne vient jamais seul

Turbo Forth
atoutesles sauces

onne nouvelle pour les développeurs qui sui-
vent avec profit nos articles consacrés a Turbo

Forth (Cf. Initiation). Rem Corp. (75012 Paris),
concepteur et distributeur du produit, annonce pour
ce trimestre F++, module orienté objet. F++ prend
place autour du noyau de base, pour vous permettre
de conceptualiser et de générer en objet vos applica-
tions multitaches et/ou temps réel.

Tout ce qui fait une surcouche a objet est la, de I'héri-
tage & I'encapsulation, en passant par le polymor-
phisme. On ne vous apprend rien. En revanche, F++
offre I'héritage multiple, caractéristique loin d'étre
systématique, méme chez les «ancétres» (ou les
« pionniers », comme vous préférez) des LOO. Le mo-
dule ajoutable vous en coltera 195F TTC si vous
possedez déja Turbo Forth. Dans le cas contraire, la
version globale sera disponible au prix (intéressant)
de 1250 F TTC.

Ce qui précede suffisait déja a utiliser une bonne nou-
velle, mais comme un bonheur ne vient jamais seul,
Rem Corp. annonce pour trés bientot une version de
Turbo Forth pour 0OS/2 PM. Il s'agira d'une version
32 bits, qui tournera évidemment sous la prochaine
version 2.0 (tant attendue) du systeme d'exploitation
des années 1990. Cette version a été développée en
collaboration avec Microformatic (93100 Montreuil),
société qui s'impose décidément dans I'environne-
ment IBM.

On pourra, comme a I'accoutumée, s'interroger sur
['utilité d'un langage autre que C pour 0S/2 (car ce-
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lui-1a est le langage de base de celui-ci), mais les
amateurs de Forth apprécieront, d'autant que le tout,
annonceé sous forme d'Atelier de Génie Logiciel com-
plet, sera proposé au prix de 2 500 F TTC. Il faut sa-
voir, en passant, que la compacité du code et le ca-
ractére indécompilable des applications générées
peut étre un argument de poids dans des domaines
comme le temps réel ou la sécurité. En tout cas, on
travaille en ce moment chez Rem Corp...

F.M.

DES BREVES

» Honte a nous ! Un démon maléfique o
fort indélicatement changé le prénom de
notre collaborateur Luc Hérard en Lionel.
Que Luc nous pardonne.

P Nous vous ['annoncons dans le Micro-
Digest, Ashton-Tate fait maintenant partie
du giron Borland. Cela signifie a relative-
ment court terme une interface de dévelop-
pement Turbo pour le langage, ['intégra-
tion des objets a celvi-ci (objets qu'il aura
en commun avec la plupart des autres pro-
duits de la marque, applications compri-
ses), ainsi que, par conséquent, une péren-
nité et un support du langage accrus. Ouf.

B Notre dossier « Spécial Basic -
10 ans aprés » du mois dernier ne serait
complet sans la petite précision supplé-
mentaire suivonte, a savoir qu'il existe un
Basic 32 bits spécifiquement destiné aux
386 et 486 (en hote et en cible). Parmi ses
caractéristiques distinctives, citons le gra-
phisme indépendant de lo machine, le sup-
port de réseau et le support d'un moniteur
double. 99,95 § chez 32 Bit Software Inc. @
Dallas (Fox : (214) 855-0677).

B Microsoft (91957 Les Ulis Cedex] a
tardé a annoncer le Microsoft Visval Ba-
sic SDK for SQL. Pour 3 790 F HT, vous
avez VB en version US, un contréle « per-
sonnalisé » et les DILs nécessaires a la
création de frontaux SQL. ['ensemble de-
vrait étre disponible a I'heure ou vous lirez
ces lignes.

Gros arrivage de texte imprimé,

» Laraison du plus nombreux étant bien
évidemment la meilleure, commencons
avec les trois ouvrages consacrés a
Clipper. Et puisque, par lo méme occasion,
« a fout seigneur fout honneur », ouvrons le
ban avec le volume frés atfendu de notre
cher collaborateur Daniel Riera,

Nantucket, Un Environnement de
Développement. L ‘ouvrage étant publié
chez InterEditions, on est certain d'un
excellent niveau. Parmi les points essentiels
de ce livre, que nous ne saurions trop,
objectivement, vous recommander, une
part importante est dévolue a SQL et aux
objets. Notez également que, si vous en
avez besoin, les premiers chapitres vous
permettront d'apprendre Clipper. 320
pages 17 x 23 brochées. 195 F.

P Chez Micro Applications, le Nantucket
Clipper 5 signé Dirk Larisch (et donc traduit
de I'allemand) est plutét un condensé de lo
documentation produit, illustré de
nombreux exemples et photos d'écran.
L'une et/'autre sont quasiment
interchangeables. [ ‘avantage, ¢'est que la
version Micro Application est plus légére
lau poids). 626 pages brochées. 168 F.

» Dernier des trois, le Développer des
Bases de Données en Clipper d'André Gob
chez Dunod/PS| Programmation vous
servira d introduction pratique a Clipper,
etau « langage dBase » tel qu'il est
pratiqué. Comme l'indlique o faciale,
André Gob vous transmet la maitrise de
l'outil, vous permettant de créer et de
maintenir vos bases de données de facon
autonome. Style initiation : sans fioriture
mais efficace. 376 pages.

B C++, toujours @ I'honneur sur les
rayonnages et dans votre ceur (comme le
montrera la synthése de notre enquéte
développeurs), I'est également ce mois-ci
avec deux ouvrages. Le premier, Turbo
C++ par la Pratique, signé Thomas
Lachand-Robert, est adopté par les
membres de la rédaction qui désiraient s’y
mettre. Aprés que soient rapidement
abordées quelques notions de base, on se
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retrouve tout de suite face d lo machine
pour étudier « les algorithmes les plus
performants ». L'inférét didactique est
certain : bien sir, lo participation du
lecteur est plus active, mais le bénéfice du
temps passé est lo, palpable, bien plus
rapidement, Lesdits algorithmes, qui vont
de la compression de données au
graphisme 3D en passant par le calcul
matriciel, sont en outre fort intéressants.
Sybex, 326 pages 170 x 230 brochées.
248 Fou 298 F, selon que lo disquette
d'accompagnement est incluse ou pas.

P Lesecond, Conception et
Programmation Orientées Objets en C++,
signé K. Gorlen, S. Orlow et P. Plexico,
publié chez Dunod Informatique, est quant
0 lui plutét un manuel d'initiation mi-
théorique, mi-pratique. Comme dans tous
les ouvrages de ce type, les algorithmes
proposés restent relativement triviaux,
I'essentiel du code proposé concernant
I'implémentation de concept théorique et
de closses de base prises en exemple.
Cela ne veut pas dire que 'ouvrage soit
inintéressant ; au contraire, il vous fournit
I'essentiel des éléments nécessaires @ un
apprentissage autodidacte, d partir de vos
acquis. La tradluction étant en outre fort
convenable, nous ne voyons pas de
contre-indication.

B Restons dans les objets avec, a notre
connaissance, le premier ouvrage en
francais consacré spécifiquement a
SmallTalk/V. Le titre annonce la couleur :
Découvrir la Programmation Orientée
Obiets avec SmallTalk/V, par G. Clavel et
L. Veillon. Il s'agit d'un « livre noir » de
chez Masson : inutile de préciser qu'on
peut donc s ‘attendre @ un certain niveau
de qualité. En revanche, celui-ci est
nettement moins théorique qu'a
I'accoutumée. Pour tout dire, il pourra
servir de traduction au manvel du langage,
pour ceux que rebute la conjonction des
difficultés du passage aux objets et de la
lecture directe en américain. £t puis, il faut
bien convenir qu'en matiére d'objets rien
ne vaut une découverte pratique des

choses pour faire passer la théorie. 248
pages 16 x 24 brochées, 165 F.

B Venons-en maintenant @ un ouvrage
extrémement intéressant. Méfiez-vous de
son titre, Le Petit Lispien. Evidemment, on y
parle de Lisp en introduisant les concepts
et les particularités les plus grisantes pour
l'intellect, mais, surtout, il s agit d'un livre
sur la récursivité et les méthodes de
conceptualisation qui en procédent,
Comme le disent les auteurs, D.P. Friedman
et M. Fellersen, la récursivité « est'acte de
définir un objet ou de résoudre un
probléme dans ses termes propres ». C'est
dire si elle concerne tous les développeurs,
qui restent avant tout des créateurs
d'algorithmes et des résolveurs de
problémes. Comme de plus les auteurs
maitrisent parfaitement la portée
intellectuelle de leur discours, ils en jovent
avec humour, un peu comme avant eux
Lewis Caroll qui, manifestement, les a
marqués. En bref, un livre d lire, que ['on
touche de preés ou de loin
l'algorithmique, et/ou qu'on aime pour ce
7u ‘elles sont les mathématiques et la
ogique appliquées. 200 pages 16 x 24
brochées, 145 F, chez Masson.

P Notre tour des nouveautés publiées
pour cetfe rentrée se poursuit avec deux
ouvrages sur Turbo Pascal, un gros et un
petit. Le gros s'intitule Turbo Pascal 6, Le
Livre d'Or, est signé Martin Althaus, et se
trouve publié chez Sybex. On pourra
regretter qu'il s agisse encore d'une
traduction, comme si, d'ailleurs, seuls les
Allemands ou les Anglo-Saxons étaient
capables de produire des bouquins de plus
de 400 pages (il faut dire que ?arnienre n'a
pas d'équivalent dans les pays non latins).
Enfin, bref. Que dire sur le livre lvi-méme
sinon que ses 910 pages vous assurent
d'un traitement complet du sujet. 298 F
sans disquette, 348 F avec disquette.

B Lepetit, d son tour, s'infitule
Autoformation-Turbo Pascal jusqu'a la
version 6.0, est signé Georg Gugenhan et
publié chez Micro Application. Par rapport

ce mois-ci, au laboratoire, avec une variété de sujets reflétant assez logiquement les tendances du marché.

al'ouvrage précédent, celui-ci est
nettement moins épais (242 pages), a la
méme vocation pedagogique sur le
langage mais avec un style plus « direct »
(on peut ne pas aimer mais ¢ 'est en tout cas
tres efficace), et se trouve, lui aussi, étre
une traduction de I'allemand. Il y a certes
moins de choses dedans (10 pages
seulement consacrées a la POQ...), mais le
but avoué (et atteint] n'était pas de viser a
I'exhaustivité. 199 F avec la disquette.

B Restons (avec joie] chez Micro
Application pour découvrirLe Grand Livre
de QuickBasic, signé Stefan Dittrich. 700
pages (reliées) traduites de I'allemand, bis
repetita placent. Les documentations
Microsoft sont bien faites, mais on peut
préférer n'avoir @ consulter qu'un sevl
volume regroupant et un guide de
['utilisateur, et un guide ag référence,
agrémenté ici et la de conseils judicieux. Le
concept dv « un utilisateur parle aux
utilisateurs » peut donner le meilleur
comme le pire ; il semble que le pire ait été
gvité. 295 Favec lo disquette.

» Pour finir avec les ouvrages concernant
spécifiquement un langage, n'oublions pas
le Fortran Mode d'Emploi, signé Madeleine
Bernheim chez InterEditions. Madame |...)
Bernheim est maitre de conférences a
Paris X1, et son ouvrage constitue d la fois
un digest et un substrat au cours qu'elle
dispense. Ne connaissant pas ['auteur
personnellement, nous ne pourrons juger
du meilleur de la séance live ou de
I'enregistrement couché sur papier, mais il
faut bien reconnaitre que le prix de
I'ouvrage est nettement moins €levé que
celvi des droits d'inscription d la fac.
Comme en plus il est rare qu'il manque des
places chez votre libraire, et que vous
avez avec le bouquin tout loisir de
reprendre les points obscurs sans avoir le
sentiment de passer pour un idiot devant
vos camarades (ou devant la prof...),
I'affaire est sans doute intéressante. Pefit
point d'importance, aussi bien Fortran 77
que Fortran 90 sont couverts. 224 pages
16 x 23 brochées, 150 F.
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APOSTROPHES-LES OUVRAGES DE LA RENTREE

W Merise, pour terminer (car on finit
tovjours avec des problémes de
méthodologie) avec Merise et le Cahier
des Charges, signé A. Collongues et .
Laroche chez Dunod. [ 'ouvrage cite
Prévert en exergue : « Les terrifiants
pépins de la réalité », et fout est dit sur les
raisons qui ont présidé a sa création. Les
auteurs, ayant déja publié avec d'autres
deux tomes sur Merise, abordent dans ce
troisiéme volet les aspects concernant le
lien entre conception et réalisation. Il faut
sans doute pratiquer Merise pour avoir
intérét a ce livre, mais force est de
reconnaitre que le sujet est si rarement
abordé. Notez par ailleurs que deux
exemples réalisés illustrent abondamment
le propos des auteurs. 300 pages.

B Du conceptuel enfin, avec d'abord
Conception et Programmation par Objets,
signé K.-P. Aubert et P. Dixneuf chez
Masson. L 'ouvrage a ceci de spécifique
qu'il vous offre une synthése des tenants et
aboutissants de la POO. Des langages
passés en revue (il y manque curieusement
SmallTalk /] aux methodes, en passant par
les notions théoriques de base ou par
quelques exemples applicatifs (hypertexte,
SGBD-00), les auteurs abordent
I'ensemble des problémes, méme si ¢ est

» £nquiconcerne ['assembleur, ily o
deux catégories de développeurs : ceux
qui savent et pratiquent, et ceux quine
pratiquent pas faute de savoir
suffisamment. Comme de plus en plus de
gens se mettent d la programmation, de
plus en plus de gens ont besoin de savoir
implémenter des routines rapides et
efficaces. Bref. Sivous étes dans ce cas,
Assemblage, Modélisation et
Programmation (80X86), signé M.
Margenstein et publié chez Masson, est
indiqué. Son abord n'est pas facile, mais parfois de facon succincte. Si vous ne
c'estla rancon de ['assembleur, et 'auteur connaissez rien aux deux lettres « 00 » et
n'y est pas pour grand-chose. Au ve ca vous démange, il s'agit d une
contraire, les problémes pratiques ne sont Zonne entrée en matiére theorique. Mais
pas évités comme cela arrive souvent. 264 c'esttout. 192 pages 16 x 24 brochées,
pages 16 x 24 brochées, 220 F. 170F.

DANS LA JUNGLE DES LANGAGES DE DEVELOPPEMENT,
VOICI DES RAISONS DE FAIRE LE BON CHOIX

TURBO-|=

VOUS OFFRE:

- a la fois un interpréteur et un compilateur,
fonctionnant EN UNE SEULE PASSE pour I1BM
PC/XT/AT/PS2, et Atari Portfolio, ce sans
nécessiter 'utilisation de code objet et de linker!!!

- un vrai multi-tache sous DOS,

- un métacompilateur permettant de créer des
executables hyper-compacts,

- un débogueur-traceur permettant de suivre pas a
pas les procédures compilées et le contenu de la
pile de données,

- un décompilateur capable également de dé-
sassembler les procédures redigées directement
en code machine.

- un assembleur structuré utilisant de véritables
mnémoniques, permettant la définition de nouvelles
macro-instructions par |'utilisateur,

- trois modules de calcul virgule flottante (y compris
un modele CORDIC)

- une auto-documentation intégrée et contextuelle,

- un éditeur offrant des fonctions traitement de
texte,

- le traitement hiérarchisé des fichiers sources
ASCII permettant huit niveaux d'imbrication, ainsi

que l'interprétation ré-entrante des chaines
alphanumériques (e.g. exécution du contenu de
cette chaine)

- I'appel aux programmes externes: C, Pascal,
efe...

- de nombreux utilitaires: acces aux fichiers dBase,
pilotage des ports d'entrée/sortie, gestion des
modes graphiques, acces aux variables
d'environnement DOS, création de programmes
residents.

Produit frangais, TURBO-FORTH vous offre pres
de 1 Mo de fichiers sources et exécutables. Il traite
directement les fichiers ASCII, que ce soit en
édition, en interprétation, et en compilation. En
phase de test, chaque procédure peut étre
exécutée indépendamment du programme général.
Ce langage de quatrieme génération fonctionne
sous DOS (2.0 et suivants) et sous CONCURRENT
DOS 386. Il est accompagné de deux manuels
(manuel d'apprentissage et guide de reférence).
Configuration minimale requise: 128 Ko RAM (64
Ko pour la version ATARI Portfolio)!!!!

PRlX B e version PC: 995,00 FF TTC (838,95 FF HT)
= ...version PC+Portfolio: 1160,00 FF TTC (978,08 FF HT)  possivilité d'envoi en contre-remboursement +50,00 FF

tel: (33) 1- 43.42.32.15

I12¢.

forfait port et emballage en sus 62,50 FF

: (33) 1- 43.40.96.53
SERVICE-LECTEURS N° 215

pour PC XT/AT/PS
et PORTFOLIO ATARI

REM CORP - 17, rue de la Lancette - 75012 PARIS (France)
612 REM CORP 143409653




Une SOLUTION INGENIEUSE & vos besoins 5"1/4

d'utilisateur par la sélection des meilleurs

sharewares!

4 DP Tool Club

BUREAUTIQUE & GESTION

Intext: Traitementde textes multilingue (11 langues),
dontle frangais, I'allemand, I'arabe,etc... 1073

File Express 5.0 La gestion de fichiers sans sou-
cis, puissance et simplicité. 1003a,1003b,1003c
SRInfo 3.4 Un SGBD relationnel, avec un compi-
lateur, litles fichiers dBF, Clipper, Fox. 729a,729b
SageWords 5.0: Excellent traitement de textes et
éditeur rapide pour programmeurs. 1024
Instacalc 3.0: Tableur etgrapheur, il peut lire et
interroger des fichiers dBase. (disque dur) 1735
Simply Labels 3: Pour gérer I'édition d'étiquettes
sans soucis. Documentation en Francais. 1017
Cap 90 & Gestion de Budget: Une compta pour
particulier ou associations 1901 et une gestion de
buget familial. Documentation en francais. 1040
3-B-90: Un puissantgestionnaire de fichier au stan-
dard db3 . Simple d'emploi. Tout en frangais. 728

JEUX

ZZT, Dark Ages & Island of Danger: Jeux d'ar-
cade etd'aventures pout tout écrangraphique 831

Ford Simulator II: simulateur de conduite, auto-
compactée sur 1disquette (Ecran CGA). 800
Compilation pour AT: Entrap, DoubLink, MixMatch,
War-8 et Mario Brothers's (pour VGA). 834
LastHalf of Darkness: Beaujeud'aventures gra-
phiques (CGA a VGA) pour disque dur. 839
Sharks Alive: Jeu d'action et reflexion, avec une
traduction en frangais. (Herc.,CGAaVGA) 823
Othello's: Jeux compilés par un spécialiste de la
Fédération Francaise. Pour grosses tétes. 817
Draculain London, Kingdom of Kroz: Deux jeux
d'actions et d'aventures graphiques (CGA). 824
Keen,Pharao's Tomb etMonument of Mars: Trois
jeux d'arcades EGA/VGA plutét pour AT. 829
Duke NuKem: Unclone de Mario's Brother, avec
un bon graphiisme fluide (EGA/VGA). 850
Bridge 1.66: Logiciel pour apprendre ou progres-

serau bridie ien franiaisi. 841

Chemical 4.0 + Periodic: E.A.O. de chimie, pour
visualiser des molécules en 3D (EGA/VGA), et la
table périodique des éléménts informatisée. 982

Calculus Calculator: Puissant calculateur scien-
tifique avec Iprogrammation procédurale. 975

XYSee 2.5 & XY Solve : Pour visualiser, tracer et
solutionner des équations. (CGA/Hercules). 984

| piloté par menu avec aide en ligne.

ThelntegralScientist: Basede donnéesde physique- |

u
chimie et programmes utilitaires. 981

Mercury 2.04: Un systeme complet pour résoudre
les équations et faire le tracé de fonctions. 955

Galaxies: Tresbelles photos de galaxies,en VGA,
avec fiches descriptives des corps célestes. 912

World 2.99 & Geoclock 4.3: Atlas ethorloge géo-
graphiques pour mode CGA a VGA. 989

Sky Globe 2.5: Undes meilleurs programmesd'aide
al'observation astronomigue (CGA a VGA). 900

The Universe : Diaporama en couleurs de belles
photos d'astronomies (EGA ou VGA) 1433

Matrix Works : Pour jouer avec les matrices!985

Contact direct avec les auteurs, téléchargement quotidien des US, mise a jour immédiate des titres

Notre catalogue complet contient 68 pages et décrit 730 disquettes de logiciel de qualité profession-
nel le. "Shareware" veut dire libre-éssai. Si aprés avoir essayé un logiciel diffusé en shareware vous
I'utilisez régulierement, réglez votre licence a l'auteur, elle n'est pas comprise dans nos tarifs.

PROGRAMMATION

Qedit 2.10: Un excellent éditeur programmable,
1018
A86/D86 3.22 : Assembleur et débogueur com-
plet avec macros. Bien documenté 351

RH Lib for ASM Bibliiotheque de routines d'in-
terét general en ASM avec code source 312
Dos Technical Reference Manual v2.0 : 540Ko
de textes techniques indispensables 108
Interrupt List 3.91: 496 pages d'informations sur
les interruptions DOS de 00 a FF.  110a,110b
Disassembler's ToolKit: Utilitaires pour ceux
qui s'intéressent au "reverse engineering". 308
DeSmet C: compilateur C fonctionnel, rapide et
Lessons in C; un cours complet surle C. 346
C Tutor 2.4: Didacticiel complet pour acquerir
progressivement la maitrise du C. 104,105
C+ Tutor 2.0 : Un cours complet pour s'initier aux
finesses du C*, il faut déja connaitre le C. 115
Pascal tutor 2.4: Didacticiel pour TPascal 4.0 a
5.5, approfondit la programmation objet. 512
C-Task 2.2: Noyau multitaches en temps réel
pour programmeurs en C. 607
C Window Boss: Package pro. pourlagestionde
fenétres et l'interface utilisateur. 615a,615b,615¢

TCXL 5.52: Plus de 300 fonctions étendues pour
tous les C et le C++, une référence. 614a,614b

25F ttc
3"12 ¢ 30F ttc

Disquettes gratuites:

1 pour 10, 3 pour 20, 5 pour 30

-Les toutes derniéres versions
-Disquettes auto-décompactables

' -Expéditions sous 24H, 6 jours / 7

| ces avec les versions précedentes.

WINDOWS 3.0 ‘

Win 3.0 Games: Jeuxde MahJong, d'echecs, de
poker, et de backgammon . 1463

Win 3.0 Games IlI: TakeOne, Klotz,Yacht, Lan-
der, BlackOut, Dames,Arachnide, Wintris ...1473

Win 3.0 Icons: Une collection de 500 icones et
deux éditeurs pour en créer d'autres... 1459

Win 3.0 Icons II: Une collection de 1200 autres
iconesdifférentes de la précédente. 1474

DoDoT: Pour visualiser et convertir des fichiers
images de 15 formats différents usuels. 1470

WinEdit +Win Batch : éditeur multi-fichiers pour-
programmeurs etuninterpreteur de langage batch
incorporant une centaine de fonctions 1464

Leonard's Sketch: Un DAO orienté objet 1467
Financier Plus: Gestion de patrimoine 1481

WinFract 3.1: Pourtracer touttype de fractales
par 'équipe de FractINT

IE{OMlPrix spécial : 200-F en 5"1/4, 250 F en 3p1/2

UTILITAIRES i

Virex 16, TbScan 29, TbXScan 29: Les nou-
veaux antivirus, plus surs et plus rapides 1331d
PKZip1.10 + utilitaires: Le nouveau standard du
compactage de fichiers. Doc. frangaise. 1307
Shez 6.3, Stupen DOS: Pour manipuler, éditer,
convertir les fichiers compactés; lharc 2.12 qui
se place parmi les premiers compacteurs. 1308

PAK 2.51 et ARJ 2.2: 2 Nouveaux compacteurs,
plus puissants que ZIP, les successeurs? 1065

Hyper Disk 4.2: Un des caches disque le plus
rapides du marché, compatible Win 3.0 1336

FBN Cat 3.0 :Pour cataloguer des disquettes
comprenant des fichiers sompactés. 1320
Anadisk 2.05 Analyseur de format et duplicateur
de disquettes normales ou protégées. 1741
DOS 5 EA: Explique point par point, les différen-
323
Vmix 2.62: Un multitache qui mime Unix pour
286 et 386 (gere le mode protége). 340
Image Print 4.0: Obtenez une qualité Laser sur
des 9ou 24 aiguilles, et 25 polices. 1214a,1214b
Format & Copy Tools: 5 programmes récents
pour accélérer et simplifier ces taches | 1311

GRAPHISMES

VGA animations: 4 belles animations Autocad,
certaines en 3D. |l faut un disque dur 1415h
Graphic Workshop 5.2: Pour visualiser, con-
vertir, imprimer les images de format usuel. 1710
PrintMaster/Shop Clip Art: Bibliotheque de plus
2500 symboles & images. 1422a,1422b,1422c
Print Partner 1.0 : Cléne de print Master 1706

Print Master Utilities Il: Fait des étiquettes, con-
vertit entre différents formats et imprime des che-
mins de fer de vos collections de clip art. 1705

Cooper Art: Bibliotheque de 1800 images au for-
mat .ART pour Fisrt Publisher. 1434,1435
GDS 1.09 & Pix Library : pour construire et gérer
des catalogues d'images GIF,PCX,RIX 1717

Desktop paint 2.3: Pour créer et retoucher des
images (PCX, IMG,TIFF, WPG...)

1707

PCX CLIP ART PACK: 10 disquettes généran{
6 Mo de planches de fichiers PCX en haute
résolution déstinées a un emploi PAO. 1438-47

~‘?f Chaque riuméro implique le paiement d'une disquette. (Par exemple 614a,614b =2x25F ou 2x30F)

Bon de commande a retourner accompagné de votre réglement a:

MS 09/91

DP Tool Club , B.P. 745, 59657 Villeneuve d’Ascq

Nom:

Prénom:

Adresse:

Code.Postal: Ville:

(catalogue 68 pages (25F, gratuitavecune commande) Disquette: 13"1/2 1 5"1/4

Une facture avec TVA est fournie avec chaque commande
Frais de port en sus (France, Belgique et Suisse): 16 FF ttc / envoi; commande minimum: 100 F,



LES CAHIERS DU

Fédérateur du monde multimedia
sur PC, Microsoft « propose » des
aujourd’hui un ensemble de
bibliothéques et d'outils exigeant
matériel et motivation...

e Multimedia Development Kit (MDK)
est disponible depuis quelques mois
déja pour les équipes de développe-
ment en faisant la demande « moti-
vee . Jusque-a, tout le monde ne
I'avait pas ; aujourd'hui, avec la me-
nace 0S/2 2.0, tout ce qui va dans le sens de la
consolidation des acquis de Windows est bien-
venu... Mais quittons le domaine stratégie marke-
ting pour rejoindre celui qui nous intéresse le
plus, et voyons ce qu'il y a a tirer du package.
L'utilisation du MDK permet au développeur
de tirer parti des ressources de péripheriques
auxiliaires numeriques - CD-ROM, videodis-
ques, joysticks et autres péripheriques MIDI.
Pour ce faire, plusieurs méthodes. D'une part, le
deéveloppeur peut demander l'intervention directe
de la Media Control Interface, pivot de I'affaire,
qui gerera la plupart des appels simples a ces
périphériques (via des chaines de commandes
ou des messages Windows). D'autre part, un ni-
veau plus bas permet de contréler directement
les périphériques, comme on sait aujourd'hui le
faire avec une imprimante ou un lecteur de dis-
quettes. Enfin, on peut se simplifier la vie avec
des logiciels comme ToolBook d'Asymetrix, qui
sont prévus pour gérer le tout de fagon (presque,
hélas !) transparente.

Un ensemble d’outils

Outre les indispensables bibliothéques de
fonctions C, le MDK est livré avec un ensemble
d'outils de préparation des données. La livraison
de « titres » multimedia nécessite en effet un tra-
vail sur les données qui constitueront la base vi-
suelle ou sonore du produit. Ainsi Convert qui,
122 - MICRO-SYSTEMES

DEVELOPPEUR

BANC D'ESSAI

Le Microsoft Multimedia
Development Kit

comme son nom lindique, lit de multiples for-
mats de graphiques bitmap, de palettes audio,
d'informations MIDI et de signaux audio pour les
convertir dans I'un ou l'autre des (restreints en
nombre) formats utilisables sous Windows multi-
media. Ainsi FileWalk (apres HeapWalk, a quand
WildSizeWalk ?), qui vous permet de trier les dif-
férents chunks d'un fichier RIFF.

BitEdit et PalEdit offrent des fonctionnalités
d'édition de bitmap couleurs, mais ne vous re-
jouissez pas trop vite : on reste dans le domaine
de l'outil par défaut. Une édition graphique de
qualite requerra un vrai soft comme PhotoStyler.

Les amateurs de trafic sonore et autres sam-
pling trouveront leur bonheur & coup sir avec
WaveEdit - editeur enregistreur de signal audio.
Les fonctionnalités sont trés correctes, mais el-
les nécessitent un périphérique d'enregistrement
de qualité comme un D.A.T. par exemple. On re-
grettera sans doute |'absence d'un éditeur MIDI
dans le MDK. Il reste possible (et encore)
de jouer du MIDI, mais un bon équipement ne
sera pas superflu, tant en ce qui concerne
les appareils (instruments, sound modules) que

Les développeurs
qui en font
la demande motivée
recevront gratuitement
le MDK
de Microsoft.

les logiciels de séquencage notamment.

Le probleme du matériel se pose d'ailleurs a
chaque étape du processus. Ou que votre PC
doit étre équipé d'un lecteur CD-ROM ayant une
sortie audio, d'un port MIDI, d'une puce de syn-
thonosation et de quelques autres petits équipe-
ments anodins, il vous faudra choisir vos peri-
phériques avec soin. Prenons le cas des CD-
ROM par exemple. Seuls les drives les plus
récents sont en effet capables de satisfaire aux
exigences de débit des applications Windows
multimedia. C'est le cas des Hitachi CDR-2650
ou Toshiba XM-3201B. Autre point a signaler : la
seule carte de signal audio supportée par le MDK
est la Sound Blaster, de méme que la seule carte
graphique 256 couleurs supportée est la Video
Seven équipee de 512 Ko de RAM.

Le mérite de Microsoft

Comme avec tous les processus qui démar-
rent, les contingences de base sont un peu as-
treignantes. Cela dit, vus les enjeux, on peut pen-
ser que les éditeurs concernés sont préts a faire
quelques efforts, ne serait-ce que pour étre les
premiers. Et puis, il faut bien reconnaitre égale-
ment les mérites de Microsoft, qui, en essayant
de « rendre l'information encore plus accessible
du bout des doigts » (et les dollars ?), standar-
dise un domaine dont la complexité n'était pas a
priorivecteur de faisabilit.

Frédéric Milliot

MULTIMEDIA
DEVELOPMENT KIT
(MDK)

Prix : gratuit (Cf. texte)
Distributeur : Microsoft France
(91957 Les Ulis Cedex)
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HD MicroSystemes

Revendeurs. SSIl. Grands comptes
314 rue Gabriel Péri. 92700 Colombes
@ (1) 47 84 35 21. Fax (1) 47 60 23 41
Ouvert du lundi au vendredide 9h 30a 12h 30etde 14ha 18 h

ANNOUNCING VGA

Ve I e
S
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\

INFOMART
CNIT Paris La Défense

@ (1) 46 92 18 24. Show Room 140
Ouvert du lundi au vendredide 10ha 13hetde 14ha 18 h
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|

TR e b e ko) ) e
Nz :E!ilillil,'vllx“xilllKn“l‘[il‘w'!:“\ ‘\‘ ‘ ‘ \“ ‘ t L
‘:Ehllti(!e!(\ “ \
i { o S [ S S |
Disque dur
UC, Ecrans RAM | 42Mo | 80 Mo |100 Mo (213 Mo
CPU/ RAM | 32Mo | 42 Mo | 80 Mo | 105 Mo | 213 Mo | 340 Mo LCDVGA | CPU MHz Mo 19mS [ 17mS | 20mS | 15mS
uc VGA 38mS [ 19mS [ 17mS | 17mS | 15mS | 14mS 640 x 480 F F F F
Mtz Mo F F F F F F
AX6P LCD | 286 16 2 455 | 19340 | 20680
X5-10 8088,, | MGP | 640 Ko - s e e
AX7P LCD | 386 25 4 22 0}2\ 23980 | 25319 4} 570
AX6-16 | 286, |800x 600 2 - 17696 | 13585 | 14924 4 IN 4
Laptop
AX7-SX | 386sx4g | 800 x 600 2 - 14519 | 16MQ8 | 12747 | 22997 | 27130 HDM 386 20 2 24 895 - 9413 —
AX7-25 | i386,5 (1024 x 768| 4 - 17449 | 19589 | 20679 | 25928 | 30061 Notebook*
- HDM 286 12 1 20 Mo 12790
AX7-33 | 38635 |1024x768] 4 — 22245 | 23585 | 2B635 | 32966
* Notebook*
AX7-486| 1486,5 [1024x768| 4 - — 35970 | 41215 | 45850 HDM 386sx 16 1 0 Mo 19990 40 Mo NC
*VGA TSENGLAB 1 Mo RAM 1024 x 768. 256 couleurs *3,3 kg

Tous nos prix sont TTC.
Extraits de notre catalogue :

Carte mére 486, 25 MHz, format baby, avec 4 Mo

Carte mére i386, 33 MHz, mémoire cache de 64 Ko, avec 4 Mo

Carte mere i386, 25 MHz avec 4 Mo

Carte mére i386 SX, 16 MHz, avec 2 Mo

Carte mére 286 NEAT 16 MHz, avec 2 Mo

Carte mére 286 NEAT 12 MHz, avec 1 Mo

Carte VGA 800 x 600, 256 K RAM, 16 bits, sorties anal6. et TTL
Carte VGA 1024 x 768, 800 x 600, 16 bits, 256 K ext. @512 K

Carte VGA 1024 x 768, 800 x 600, 256 coul. 16 bits, 1 MoRAM, driver Windows 3
Carte 128 ko, 16 bits

Carte d'extension mémeire.2 Mo LIM/EMS; 16 bits, courte sans RAM
Carte controleur, FDD/HDD RLL Int. 1:1, comp. WD

Carte controleur bus AT FDD/HDD et/multi /0

Carte ETHERNET 186 bits, 64 K RAM « automanager », NOVELL, 3 COM
Carte ETHERNET 16 bits NOVELL, 3 COM 3 +

Carte industrielle 8 entrées A/D 3 sorties D/A

Carte GPIB IEE488 avec driver intégré

Lecteur de code barre, EAN, UPC...

Carte RS232 8 voies, avec cébles

Carte RS422

Carte MIDI SOUND BLASTER compatible ADLIB

Carte MODEM V23 PNB

Pocket HDM LAN Ethernet pour portables

Clavier azerty 84 touches XT/AT

Souris D320, liaison RS232

Cartes entrées/sorties. Cartes communications. Cartes ind ielles. Impri EPSON
MANNESMANN, MITSUBISHI, HEWLETT PACKARD. C Télécop s agréés.

Prix et caractéristiques modifiables sans préavis. Toutes les marques citées sont déposées.

Lecteurs et disques durs

Lecteur 1.2 Mo, 5''1/4 MITSUBISHI
Lecteur 1.44 Mo, 3"1/2 MITSUBISHI
Lecteur externe 3''1/2 1.44 Mo pour XT/AT
Business card 32.M0'88 mS

HD 32 Mo.38 mS, 3''1/2, RLL

HD 42 Mo 19 mS, 3" 1/2, bus AT

HD 105 Mo 17 mS,.3% 1/2, bus AT QUANTUM, épaisseur 1"

HD 213 Mo 15.mS, 3" 1/2, bus AT MAXTOR

Cables paralleles, RS 232, Gender Changer

Listing en valisette de 500 feuilles 80 col. 11"

Boitiers, Alimentations 200 & 250 W

Onduleur ONDINE 600 VA HO sans temps de transfert
Disquettes 5''1/4 HD neutres (les 10)

Disquettes 3''1/2 HD neutres (les 10)

Mémoires, modul.
41256 80 ns

41464 80 ns
411000 80 ns
Module 256 K x 9,80 ns SIM

Module 1 Mx 9, 70 ns SIM

Modules pour AST, COMPAQ, HP, PS2,...
EPROM 256 Ko, 512 ko, 1 Mo, 2 Mo, 4 Mo
8087 8 MHz

80C287 AMD

80387 SX 16 MHz

80387 DX 25 MHz

80387 DX 33 MHz

Logiciels (exemples de prix)
NOVELLE ELS Il NETWARE 2.15
RapidFile

WordPerfect 5,1

Windows 3

Word 5

s, EPROM

et copr

ARTAG 4366 7010 £ PARIS

POUR PLUS D’INFORMATIONS & PROMOTIONS DU MOIS consultez-nous

Si vous souhaitez distribuer le matériel HD , contactez nous :
(1) 47 84 35 21. Plus de 500 revendeurs et O.E.M. nous font déja confiance
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DEVELOPPEUR
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La nouvelle version du célebre M inOSOﬂ MAS M 6 2 0 -

assembleur de Microsoft intégre un

certain nombre de fonctionnalités du nouveau

nouvelles et 'améliorations. En

voici une synthese détaillée, pour dans Ia continUité

vous permettre de voir si, selon vos
besoins, la mise a jour s'impose.

" File Edit View Search Make Run Options Brouse
: HOUSX/MOUZX Instructions (9421

| D Key) 4Up» 4Contentsh 4Indexh i’ﬂm»k}- '
‘assembleur est utilisé principale- | e T T T A T T
ment pour améliorer les performan- | _ : :
ces de logiciels écrits en C, Basic et AR L Lt KA gisp 9yl y 003
sg}g%splgpggggsb?ggigﬁﬁezog;ed; | MOUSX reg,req novsx t:«n:,}b,\lf U!S,‘/’:;;v
dents’. Ses principaux défauts, vous | :::3: ;,LK‘ 1 306 3
les connaissez, ¢'est un code souvent trés long, | 486 3 i
une lecture difficile et une maintenance des plus | , e e 7
délicates. Ces problémes sont inhérents au lan- | HOUSX req,men novsx cx,bsign 88,86 - @
gage, mais Microsoft a décidé de les amoindrir mousx edx,usign 286 -
les uns aprés les autres. La version 6.0 du Ma- | mousx eax,bsign 346 ¢ :
cro-Assembleur est le fruit de huit années d'ex- ?m‘w‘
périence. La premiere version 1.2 supportait les
processeur5808&Iaver90n de1991,eue,sup- | 06001111 1011011w nod,req,r/n disp (0, 1, 2, or 4) %
porte toute la gamme Intel jusqu'au 486... | : — e — o
Mais entrons dans le vif du sujet avec le Lis-  |IASIRRE novzx eax, bx 88,66 .
ting 1, et voyons ce que donne un petit pro- | movzx ecx,bl 286 - i
gramme avec MASM 6.0. Le résultat, cest un fi- | il NOIEC LR e Sl S L
chier .COM de 31 octets. Plus besoin du Apport fondamental de cette nouvelle version, Paide intégrée
classique exe2bin pour generer un programme vous fera gagner beaucoup d’espace sur votre bureau.

dans le modele TINY : MASM le génére automati-

quement. Les directives de type .exit sont rem-
placées suivant I'0S par le bon code (pour .exit . Ce qui donne sous
sous DOS, ce sera I'appel de la fonction Oxdc). -2:;‘:1 tiny CodeView :
Si nous mettons .exit 10, le code généré sera: : i s AS .07 1310, 1%
MOV AX, 4COA aulieu de MOV AH, 4C (fn et Er- s o NS S SAL B AE Howw  ox,o0e
rorLevel a 10). Notez que les données sont auto- -startup | MoV AH,9
matiquement portées apres le code. ik dx,offset message [INT 21
mov ah,9 | Mov AH, 4C
, . ~int 21h jwr 21
De 'assembleur de haut niveau cexit ek B s
Continuons, par exemple, avec le Listing 2. Ce
petit code, certes trivial, est néanmoins tres ins-

tructif. Premigrement, les principales fonctions Listing 1.
124 - MICRO-SYSTEMES SEPTEMBRE 1991



Ce qui donne :

.model tiny
INCLUDE DOS.INC ;pour @GetChar
doscall macro fonction MoV DX,0118
mov ah,fonction MoV AH,9
int 21h INT 21
endm MOV AH,01 <—
INT 21 |
waitkey macro touche CMP AH, 41 |
WHILE 1 JZ 0112 <
aGetChar JMP 0107 <:::j
.BREAK .IF ah == touche MOV AX,4COA <]
.ENDW INT 21 MOV DX,0118
endm L'Ici MASM ... MOV AH,9
.data INT 21
message db ! Ici MASM PDS 6.0',13,10,'$"' MOV AH,01 <—
.code INT 21 |
-startup CMP  AH,41 |
mov dx,offset message JINZ 0107
doscall 9 MoV AX,4COA
waitkey ‘A’ INT 21
.exit 10 'Ici MASM ...
end
Listing 2. Listing 3.
_ _ du DOS ont été interfacées par des commandes
ST Qui donne bien : telles que : @GetChar, @OpenFile, @SetDta, le
snciet, Eing Wov A0 BIOS également, avec @Cls, @GetMode,
INT 21 @SetMode (Int 10h)... Une aide sur ces macros
waitkey macro touche CMP  AH,01 est, bien entendu, disponible. Deuxiemement, de
énggﬁT JZV 0102 o nouvelles directives - .WHILE, .REPEAT,
ot shistouce | | o o (CONTINUE - rendent le développement plus
—— productif ; les programmeurs qui ont I'habitude
Avec waitkey O : des langages 'evolues’ seront donc ravis.
-C:det oy An o Dernier point, le code généré ne semble pas
P aitkey 1 W 5 R ki, o0 optimisé, car le résultat aurait dd étre celui figu-
.exit 10 XOR AH,AH <— gagne en temps rant au Listing 3, avec a la ligne 7 (JNZ) le gain
end Jz 0100 d'exécution. d'une instruction de saut, si 'optimisation avait
et ‘2"1""“0 été parfaite. En fait, pour obtenir le 'bon’ résultat,
il aurait été plus judicieux d'utiliser la directive
l o
.REPEAT, comme nous le montre le Listing 4 (re-
Listing 4 marquez d'ailleurs le gain de temps amené par le
' remplacement du CMP par un XOR dans I'option
waitkey 0). Il faudra donc que vous soyez tres
Ce qui devient : prudent lors de I'emploi de ces directives. Les
INCLUDE DOS.INC pe ; problémes auxquels on se heurte sont ici les mé-
L B el : mes qu'avec les langages évolués, le choix de-
Texte Byte  ‘pas Entréed’ CMP  AL,OD | vant toujours étre des plus réfléchi.
INZ 010D < Par ailleurs, le MASM 6.0 simplifie nettement
-code Mov A>1<,4C°5 ! a 'lecture’ du source, comme [illustre le Lis-
il W B i ting 5. A votre droite, une application peu lisible,
.IF al==13 fHov  AH.09 dont la maintenance sera tres difficile. A votre
.exit 5 INT 21 gauche, notre poulain le MASM 6.0, trés 'par-
E-é:DI ;t _— ';':‘T' 3’1('4‘300 lant’, trés compréhensible. Pour plus de clarté,
PP \pas Entrées" les types des variables passent de DB (define
end | Byte) a Byte, DW & Word... et de nouveaux types

Listing 5.
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font leur apparition SByte (octet signé), TByte
(notation BCD), SWord, SDWord, REAL4 (virgule
flottante)...
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.model tiny,C
ModStr PROTO N

.code

.startup

INVOKE ModStr

.exit

ModStr PROC NE
mov
.REPEAT
mov
mov
int
.UNTILC
ret

ModStr ENDP
end

EAR C,nombre:Word,caractere:Byte

,23,'A"

AR C, nombre:Word, caractere:Byte
cx,nombre

dl,caractere
ah,?2
21h

X2

Ce qui génére :
MOV  AL,41
PUSH AX
MOV  AX,0017
PUSH AX
CALL 0111 <—
ADD  SP,+04 |
MOV  AH,4C |
INT 21 |
PUSH BP <—]
MOV  BP,SP
MOV  CX,[BP+04]
MOV DL,[BP+06]<—1
MOV  AH,02 |
INT 21
LOOP 0117 <——
pPoP BP
RET

Listing 6.

Ce qui donne (en hexa) :

INCLUDE DOS.INC
.model tiny,C rMov DX,011E
MOV AH,9
Caractere MACRO Chx:VARARG INT 21
FOR arg, <Chx> MOV AH,02
aShowChar arg MOV DL, 41
ENDM INT 21
ENDM MOV AH, 02
.data MOV DL, 41
Texte Byte 'Test MASM PDS 6.0',13,10,'$!' INT 21
.code MOV AH, 02
.startup MOV DL, 42
aShowStr Texte INT 21
Caractere 65,122,66 MoV AH, 4C
.exit INT 21
end L'Test MASM ...
Listing 7.
Un apercu du nombre
des options disponibles
depuis
Lenvironnement...
i il <
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Lors de I'appel des fonctions, MASM 6.0 peut
gérer a votre place le passage des paramétres,
I'empilage et le dépilage avec les directives
PROTO et INVOKE. Ainsi le Listing 6, avec I'ap-
pel d'une fonction selon les conventions du C.
Avouez que la lecture du source est facile. En uti-
lisant INVOKE et PROTO, vous pourrez dévelop-
per des routines en assembleur et les compiler
avec des modules d'un ou de plusieurs autres
langages. La déclaration d'une procédure et de
son environnement de travail (variables privées)
répond aux normes BNF (Backus-Naur Form).
Par exemple, la convention d'appel d'une routine
(dans notre exemple, celle du C) peut prendre les
valeurs C, Pascal, Fortran, Basic, SysCall ou en-
core StdCall.

Voici encore quelques exemples illustrant en-
tre autres choses la toute nouvelle souplesse de
MASM. Comme vous pouvez le constater au Lis-
ting 7, le nombre de parameétres transmis a une
macro peut étre variable, le code généré est tou-
jours aussi ‘propre’. Le Listing 8, quant a lui,
montre I'emploi des variables locales dans une
macro et dans une fonction. Voila pour les varia-
bles locales. Vous devrez souvent stocker la va-
leur d'une variable locale dans un registre de
transit, pour éviter les doubles adressages, sans
oublier que votre variable privée est connue
comme : [BP-01]. Enfin, le Listing 9 affiche I'al-
phabet a partir de la lettre entrée au clavier. Le
source est clair, je vous laisse le comparer avec
le code.

Voila pour les exemples illustrés. Fort heureu-
sement, I'ensemble des nouveautés ne finit pas
la. En vrac : les instructions NOP inutiles sont au-
tomatiquement supprimeées lors de la compila-
tion, les branchements inconditionnels sont auto-
matiquement pris en charge en fonction de la
distance du branchement (sup. ou inf. & 128 oc-
tets), ce qui est une trés bonne chose.

S'agissant des macros, de nouvelles directi-
ves apparaissent telles que GOTO, WHILE, RE-
PEAT. Pour la gestion des chaines de caractere,
nous disposons des macros, @CatSr pour la
concaténation de deux chaines, @InStr pour de-
terminer la position d'une chaine dans une autre,
@SubStr pour extraire une chaine d'une autre et
@SizeStr pour en calculer la longueur. TEX-

SEPTEMBRE 1991



INCLUDE DOS.INC

.model Tiny
MaxiT =10
Msys PROTO NEAR C, Valeur:Byte
Somme MACRO liste:VARARG
LOCAL Plus
Plus = 0
FOR arg, <liste>
Plus = Plus + arg
ENDM
mov Nombre, Plus
ENDM
.data
Texte Byte 'Micro-Systemes',13,10,'$"'
Nombre  Word 0
.code
.startup
aShowStr  Texte
mov al,10
Somme 60,5,2
INVOKE  Msys, 12
.exit
Msys PROC NEAR C, Valeur:Byte
LOCAL Count:Byte
.WHILE (count <= MaxiT)
INC  Nombre
; Traitement avec Valeur
.ENDW
RET
Msys ENDP
end

Ce qui donne :

MoV DX,0132

MOV AH,9

INT 21

MOV AL,0A r Somme -
MOV WORD PTR [01431,43
MOV AL,0C

PUSH AX

CALL 011C <

ADD  SP,+02 _1

MOV AH,4C |

INT 21 |

PUSH BP <

MOV BP,SP

ADD  SP,-02

JMP 0128 —o
INC  WORD PTR [0143] <— |
CMP  BYTE PTR [BP-011,0A|<
JBE 0124 «—v-—— 1
MOV SP,BP

POP  BP

L'Micro-Systémes ...

Listing 8.

Ce qui donne :

INCLUDE DOS.INC
.model  Tiny, C MOV AH,01
INT  21H
Go PROTO  NEAR C,touche:Byte CMP AL, 41
JB 010c
.data CMP  AL,5A
Alphabet Byte 'ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ ' JBE  010E <—
cr Byte 13,10,'s! JMP 0117 <—|—4
PUSH AX < |
.code CALL 011B <
.startup ADD  SP,+02 |
WHILE 1 Lywp 0100 |
aGetChar MOV AH,4C <—
JIF (al<'A’) || Cal>'z') INT 21
.BREAK PUSH BP <
.ENDIF MOV BP,SP
INVOKE Go, al MOV BX,0138
-ENDW MOV AL,[BP+041]
.exit MOV  CX,001A
Go PROC  NEAR C,touche:Byte cMP  [BX], AL <—
mov bx,offset Alphabet JNZ 0133 <—
mov al, touche MoV DX,BX | I
mov cx, 26 MOV AH,9 | |
-REPEAT INT 21 |
.IF ((byte PTR [bx]) == al ) JMP 0136 < | |
mov  dx,bx INC  BX | <4 |
mov ah,9 LoOP 0127 <l
int 21h POP BP <
.BREAK RET
.ENDIF L'ABCDEF ...
inc bx
LUNTILCXZ
RET
Go ENDP
end
Listing 9.
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TEQU permet d'assigner dynamiquement une
chaine de caractéres a un label. Pour Windows,
'opérateur LROFFSET calcule les décalages re-
logeables, les prologues et épilogues dans les
routines n'etant des lors plus nécessaires. Les
directives .startup et .exit sont supportées en en-
vironnement 0S/2, ainsi que le mode 'flat’ 32 bits
de la version 2.0 (qui permet d'adresser jusqu'a
2 Go). Enfin, vous trouverez, au Tableau 1, Ia
liste des flags possibles du compilateur.

Multi-plate-forme, multilangage

La nouveauté majeure, au moins en ce qui
concerne ['utilisation quotidienne, est sans doute
I'apparition du PWB ou Programmer's Work-
Bench, appellation d'origine contrélée PDS
oblige. L'exploitation de I'editeur n'est envisa-
geable qu'avec au minimum un 386/25 MHz avec
un disque dur ayant un temps d'accés inférieur a
16 ms : hélas, souplesse rime rarement avec per-
formance. Le point fort de cet éditeur, c'est bien
slr le muttifenétrage, le support de la souris, la
gestion de projets, la possibilité de le 'customi-
ser’ (de I'ameliorer) par des extensions écrites en
C, mais c'est surtout une aide en ligne compléte.

Tapez, par exemple, INT 13H, positionnez-
vous sur le 13H, appuyez sur F1, et découvrez
une description détaillée de cette interruption
avec les différentes fonctions, paramétres, regis-
tres utilisés et également un exemple d’emploi.
Cette aide porte sur ['utilisation de I'environne-
ment de développement, sur 'utilisation des me-
nus, dialogues, fenétres et sur le langage utilisé.
Soit, dans notre cas, sur les INT du BIOS, du
DOS, sur les instructions de I'assembleur, sur les
nouvelles directives... Cela évite d'avoir une
montagne de documentation sur son bureau !

Cette plate-forme de développement est multi-
langage, c'est-a-dire que vous pourrez travailler
avec tous les produits de la gamme PDS sans
quitter I'environnement. Vos applications pour-
ront contenir un 'moteur’ en C, des routines d'af-
fichage en assembleur, des calculs complexes
en Fortran et une gestion de fichiers en Basic.

Terminons notre revue d'ensemble avec les
autres éléments constitutifs du package. Le lin-
ker en est a sa version 5.13. le compilateur a été
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ML.COM

/AT tiny model (.COM files)
/Bl<linker> use alternate linker

/c compile only, no link

/Cp preserve case of user identifiers
/Cu map all identifiers to upper case
/Cx preserve case in publics, externs
/D<name> [=text] define text macro

/EP preprocessed listing to stdout

/F <hex number> stack size (bytes)
/Fb[bound executable file]
/Fe<executable file>

/Fl[listing file]

/Fm[map file]

/Fo<object file>

/FPi floating point emulator encoding
/Fr[source browser info file]
/FR[extended source browser info file]
/Gc Pascal style function calls

/Gd Cdecl style function calls
/H<number> external name length
/I<name> add include path

/link <linker options and libraries>
/nologo Microsoft logo is not emitted
/Sa maximize source listing
/Sl<columns> set line width

/Sn suppress symbol table listing
/Sp<lines> set page length
/Ss<string> set subtitle string
/St<string> set title string

/8x list false conditionals
/Ta<file> compile file without .asm
/VM use virtual memory for assembly
/w same as /W0 /WX

/WX treat warnings as errors
/W<number> warning level

/X do not search INCLUDE env. paths
/Z2d line number information

/Zzf make all symbols public

/Zi symbolic debugging information
/Zm MASM 5.10 compatibility

/Zp[n] pack structs on n-byte boundary
/Zs syntax check only

Tableau 1.
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rebaptisé ML ; il peut s'occuper de I'édition des
liens et, pour les "MASMiste 5.10", la compatibi-
lit¢ est assurée par le module MASM.EXE qui
lance ML en adaptant les parametres. Du coté
des utilitaires, rien de bien nouveau (par rapport
ala concurrence) si ce n'est H2INC (header to in-
clude) qui, comme son nom l'indique, transforme
des fichiers d'en-téte en include pour MASM.

Le sympathique Codeview est toujours pre-
sent, avec quelques ameliorations dont le debo-
gage possible pour programmes DOS .COM, les
DLLs et les programmes multitiches. Il saura
également exploiter la totalité de la mémoire de

Plus en détail, | - - i
U eI -\ otre machine et afficher le contenu des varia-

‘fienetr ede ffglaff bles locales dans une macro ou dans une proce-
es parametresde  qyre en cours d'exécution. Un regret tout de
base du systeme. meme toujours pas de ‘profileur’ intégré pour
- analyser en détail le code généré et I'optimiser.
En conclusion, ce produit de la gamme PDS in-
tegre tout ce qu'un développeur attend de ce
type de langage. Cependant, si vous décidez
d'utiliser la plate-forme de développement, il
vous faudra un matériel trés ‘musclé’, vous ris-
quez sinon de perdre en manipulation ce que
cette nouvelle version vous fera gagner en mise
aupoint...
Didier Urban
MASM 6.0
defnontre encore une MASM 6.0
fois que les browsers e
sont d’autant plus Pnx:
indispensables qu’ils ('gggr? éﬁgs zg?s;g)c
;‘""p ';se.;m dans Distributeur : Microsoft France
o i (91957 Les Ulis Cedex)
D B—
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DIFFUSION DIRECTE

48, BOULEVARD DES BATIGNOLLES - 75017 PARIS
TEL. (1) 4294 16 11 - FAX (1) 4294 16 05
METRO : ROME ou PLACE DE CLICHY
Horaires d'ouverture du lundi au vendredi 9 h 30-13 h - 14 h-18 h 30 - Samedi 10 h-18 h

TOUS NOS PRIX SONT EN TTC
PRIX DEPART PARIS

Sy

L

0 CPU INTEL 80486-33 Mhz 0 Wait state
| 0128 K0 cache ext. d 1 MO

0O 4 MO RAM rapide. Extensible @ 32 MO

0 Contréleur gérant 2 disques durs et 2 lecteurs disquettes
| 02ledeursHD51/4et31/2

0O CPU INTEL 804865X/20 Mhz 0 Wait state

0 64 KO cache ext a 1 MO

O 4 MO RAM rapide extensible a 32 MO

0 Contréleur gérant 2 disques durs et 2 lecteurs disquettes
0 2ledeursHD 51/4e131/2

0 Support co-processeur WEITEK < Support co-processeur WEITEK
0 2 ports série et 1 parallele 0 2 ports série et 1 paralléle
O Clavier 102 touches AZERTY 0O Cavier 102 touches AZERTY

¢ Boitier DESKTOP O Livre avec carfe et écran

O Boitier TOWER © Livre avec carte et écran
0 1 souris compafible

" 0 1 souris compatible (versiop 486:25 Mhz moins 1500 F)

| Disque dur Moniteur 14" Moniteur 14" Moniteur 14° Disquedur | Moniteur 14" | Moniteur 14" Moniteur 14"
Monochrome VGAmono | Super VGA couleur Monochrome VGAmono | Super VGA couleur
Carte Carte VGA 16 bits | Mulifréq. 1024 Carte Carte VGA 16 bits | Multifréq. 1024

| | Hercules 256 KO Carte 1 MO Hercules 256 KO Carte 1 MO
40MOZms | 18190 18590 19990 WM02Bms | 1319 13590 14990

80 MO 17 ms 19590 19990 21390 80 MO 17 ms 14590 14990 16390
{115 MO 17 ms 20590 20990 22390 115 MO 17 ms 15590 15990 17390
{210 MO 17 ms 22690 23090 24490 210 MO 17 ms 17690 18090 19490

Vive la Rentrée !

Vente également par correspondance

0 CPU INTEL 80386-33 Mhz 0 Wait state

0 64 Ko de mémoire cache

0O 4 MO RAM rapide. Extensible d 32 MO

0 Contréleur gérant 2 disques durs ef 2 lecteurs disquettes
02leceurs HD 51/4e131/2

 Support co-processeur 387 ou WEITEK

0 2 ports série et 1 parallle

0 Clavier 102 touches AZERTY ¢ Boitier DESKTOP

0 Livré avec carte et écran O 1 souris compatible

Disque dur Moniteur 14" Moniteur 14" Moniteur 14"
Monochrome VGAmono | Super VGA couleur
(arte Carte VGA 16 bits | Muliifréq. 1024

Hercules 256 KO Carte 1 MO
40 MO 28 ms 10690 11090 12490
80 MO 17 ms 12090 12490 13890
115M0 17 ms 13090 13490 14890
210 MO 17 ms 15190 15590 16990

(CONFIGURATIONS COMMUNES POUR 486,386 SAUF 3865X ET 286) POUR TOUTES LES CONFIGURATIONS CI-DESSUS :
* 4 MO RAM rapide  * 2 lecteurs de disquettes 5 1/4 et 3 1/2 o 1 souris compatible avec drivers
VERSION VGA COULEUR :
* Carte VGA 16 bits, 1 Méga RAM Définition 1024 X 768 256 couleurs © Moniteur SUPER VGA Couleur Multi-Fréquence (1024 X 768)

O CPU INTEL 80386-25 Mhz 0 Wait state

0 4 MO RAM rapide. extensible d 8 MO

| O Contréleur gérant 2 disques durs et 2 lecteurs disquettes
02leceur HD51/4et31/2

0 CPU INTEL 80286-5X/16 Mhz 0 Wait state

O 1 MO RAM rapide. Extensible a 8 MO

0 Controleur gérant 2 disques durs et 2 lecteurs disqueties
O1leceur HD51/40u31/2

O CPU INTEL 80286-12 Mhz 0 Wait state

O 1 MO RAM rapide. Extensible a 4 MO

0 Contréleur gérant 2 disques durs et 2 lecteurs disqueties
O 1lecteur HD51/40031/2

O Support i 3?]7 ou WEITEK O Support co-processeur 387 O Support co-processeur 287

02 portssérie et 1 parallele 0 2 ports série et 1 paralléle O 2 ports série et 1 paralléle

O Clvier 102 ouches AZEKTY 0 Clvier 102 touches AZERTY 0 Clvier 102 touches AZERTY

O bole POLEE L 0 Boiter DESKTOP 0 Bofier DESKTOP

0 :J:;:sgz:‘ ;%n:aﬁzﬂ.;:';nsos]og,gs compatioie 0 Livré avec carte et écran  (version SX20 Mhz plus 450 F) ¢ Livré avec carte et écran
Disqdé dur | Moniter 14 | Moniteur 14" | Moniteur 14" Disque dur | Moniteur 14" Moniteur 14" Moniteur 14" Disquedur | Moniteur 14" Moniteur 14" Moniteur 14"
‘ Monochrome VGA mono Super VGA coul. Monochrome VGAmono | Super VGA couleur Monochrome VGAmono | Super VGA couleur

Carte Carte VGA 16 bits | Multifréq. 1024 Carte Carte VGA 16 bits | Mulfifréq. 1024 Core | CarteVGA8bits | Multfrég. 1024
. _ Hercules 256 KO (Carte 1 MO Hercules 256 KO carfe 256 KO Hercules 256 K0 |carte 8 bits 256 KO
| 40 MO 28 ms 9100 9500 10900 40 MO 28 ms 6290 6690 8090 40 MO 28 ms 4990 5980 6490
BOMO17ms| 10500 10900 12300 BOMO17ms 7690 8090 9490 BOMO17ms| 6490 7480 8490
15M017ms | 11500 11900 13300 15M0 17ms| 8690 9090 10490 1I5MO17ms| 7490 8480 9480
210 M0 17 ms | 13600 14000 15400 210 MO 17 ms 10790 11190 12590 210 MO 17 ms 9990 10980 11990
Nos matériels sont garantis 1 an piéces et M.0. Nos prix sont en T.T.C. et MS-DOS 5.0 livrable dés que Disponible

OPTIONS SUPPAEMENT susceptibles d'étre modifiés sans préavis. Les marques citées sont déposées. MS-DOS + WINDOWS 3 1890 F TTC

1 MO RAM 450 F

2 LECTEUR 480F COTE D'AZUR INDRE ET LOIRE

ECRAN NEC 3D 2950 F

RO i CAGNES SUR MER : SOLAM SAINT AVERTIN : LM.1. DIFFUSION

SOURIS COMPATIBLE 190 F 51, avenue de Verdun 13, Rue des granges Galands

BOITIER MINI-TOWER 350F 06800 CAGNES SUR MER 37550 SAINT AVERTIN

BOITIER TOWER 700F Tél.: 93736514 Tél. : 47 27 9595

SERVICE-LECTEURS N° 218



LES CAHIERS DU

Le texte de votre code source
constitue votre horizon de travail,
et pour le développement, et pour la
maintenance. Dans les meilleures
equipes de développement

du monde, les « directives »
suivantes sont en train

de devenir un standard de fait.

lors que I'on porte beaucoup d'at-

tention aux noms dans la Littéra-

ture et dans la Magie (car pouvoir

nommer une chose équivaut a la

contrdler), les noms dans les langa-

ges de programmation ont recu,
comparativement, assez peu d‘attention. Bien
qu'aujourd’hui les langages de programmation
forcent le programmeur a une syntaxe rigide, ils
permettent I'utilisation de noms plus ou moins ar-
bitraires pour les variables, les fonctions et les
macros. Un standard raisonnable pour la déno-
mination aide au développement et a la mainte-
nance du logiciel.

En pratique, les développeurs ne créent pas
leurs noms au hasard. lls ont bien d'autres sou-
cis que la dénomination d'une variable ; ils adop-
tent une méthode de dénomination plus ou moins
cohérente. Toute méthode d'utilisation des noms
peut étre appeleée style de dénomination ; un
style explicitement codifié est une convention de
denomination.

Une structure inévitable

Quelles raisons peuvent vous amener a struc-
turer vos dénominations ? Une des raisons est
de dépasser les limites d'un langage. Par exem-
ple, supposez que vous ayez besoin d'un do-
maine de niveau modulaire dans un espace de
dénomination plat (a savoir, que vous vouliez uti-
liser le méme nom, Init, pour différents usages
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La revolution

hongroise : un standard
d’efficacite

dans différentes parties de votre programme,
mais que votre langage ne masque pas tel nom
de module par rapport aux autres). Préfixer un
identificateur de module sur chaque nom diffé-
rencie les différentes occurrences de ce nom.
Par exemple, vous pourriez utiliser les noms
Edit_Init et Save_Init dans vos modules Edit et
Save.

Une autre raison motivant I'adoption d'une
structure de dénomination est d'aider a la com-
munication d'informations complémentaires sur
une variable. Par exemple, les noms dans le sys-
teme d'exploitation du Macintosh ont un style
distinct. Des problemes avec le Pascal requierent
la limitation artificielle des noms de champs par
I'adjonction au nom du champ du nom de la
structure contenante. Les programmeurs Mac
ont également été ennuyés par la charmante tra-
dition de la programmation orientée objet, qui
veut que le principal paramétre de type Obj soit
appele theObj, qu'un autre paramétre puisse
étre which comme dans whichltem et que les
instances locales soient appelées myObj ou
thisObj.

Bien que cette convention soit amusante de
fagon un peu cobolesque, on s'en lasse rapide-
ment car elle est largement redondante et qu'elle
ne peut étre étendue avec évidence. De nom-
breux modules Mac sont debarrassés de the,
mais ils ont néanmoins hérité de I'ordre hongrois
inversé de theObj dans lequel le type est place a
ou vers la fin des noms. Par exemple, la premiére
région source de certaines opérations Mac s'ap-
pellera srcRgnA. En hongrois, on aurait rgnSrcA.
Le Mac est également hésitant sur les abrévia-
tions : les programmeurs ont commencé avec
I'héroique handle, ont progresse jusqu'au Hnd

(peut-étre a mesure que les dates limites appro-
chaient et passaient), pour finalement abandon-
ner et écrire H.

La convention de dénomination hongroise a
ceci d'intéressant que beaucoup de dévelop-
peurs travaillent avec Windows et Presentation
Manager, dont les interfaces de programmation
sont specifiées en convention hongroise. De par
cette convention, les noms ont deux parties ma-
jeures: un type et un qualifiant. Par exemple,
dans le nom de variable cpLim, le type est repre-
senté par cp et le qualifiant est Lim.

Qu'est-ce
qui est hongrois ?

Les noms de types sont construits sur le mo-
dele dont les types sont faits (par exemple, un
pointeur vers un cp aurait pour nom de type
pep). Les qualifiants proviennent typiquement
d'un petit ensemble de noms standards posse-
dant un sens bien deéfini. Le qualifiant Lim dési-
gne la fin ouverte d'un intervalle semi-ouvert.
L'exemple cpLim vient du code source de Word ;
cp, quant a lui, est un pointeur caractere.

J'ai commencé a utiliser le style hongrois en
1972. Depuis lors, les équipes de développement
de chez Xerox, Apple et 3Com l'ont utilisé, de
méme que des milliers de développeurs Micro-
soft dans la plupart des applications Microsoft
(Multiplan, Word et Excel) et la majeure partie du
systeme Windows. Depuis ses premieres utilisa-
tions, nombreux ont été les raffinements appor-
tés au style hongrois.

La deésignation « hongrois » était a la base une
critique des conventions. Comme les noms pa-
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raissent illisibles, des amis les ont comparés a
quelque obscure langue étrangeére telle que le
hongrois - car je suis hongrois d'origine. Le nom
est resté et il sert encore aujourd’hui, notamment
a conforter les novices dans leur premigre im-
pression negative. En Hongrie, on écrit d'abord
le nom de famille, ensuite le prénom, de la méme
maniére que le type est écrit avant le qualifiant en
hongrois.

Types

L'efficacité des conventions hongroises re-
pose sur une interprétation moderne du concept
de type. La derniere mise & jour du concept de
type - celle qui correspond & la POO - c'est que
les types sont déterminés par I'ensemble des
opérations qu'ils exécutent : les numeros de fe-
nétres et de fichiers different dans la mesure ou
vous utilisez les premiers dans les opérations de
dessin et les seconds dans les opérations de lec-
ture/écriture.

Pour identifier un type, considérez d'abord la
représentation des données, puis ensuite I'en-
semble des valeurs de données. Considérez
ggalement les unités de mesure, ou le systeme
de coordonnées (par exemple, les distances me-
surées en pouces sont d'un type différent par
rapport a celles mesurées en pixels). Enfin, pen-
sez aux opeérations qui s'appliquent  telle quan-
titt pour voir si celle-ci possede déja un type.
Word est écrit en C, et e type cp dans Word est
représenté en entier long. La déclaration d'une
variable pourrait ressembler a ceci :

long cp;
Ou, en utilisant une macrode C :

#define CP long
CP cp;

L'utilisation de macros ne constitue pas réelle-
ment une extension au systeme de types du lan-
gage, mais elle rend I'écriture du code plus prati-
que et, bien entendu, tout changement de la
représentation des cp est alors trés facilement
implémentable.
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f(flag) : type booléen, soit fTrve ou
ffalse. Le qualifiant indique lo condition
sous laquelle lo valeur est vraie ; par
exemple, fOpen ou fNotReady.
Lutilisation non qualifiée est rare mais
légale.

¢h : caractére sur un octet dans le code
de caractére par défaut.

§2 : chaine de caractéres terminée par un
zéro. En C, nous avons jugé utile de
définir sz comme un pointeur sur le départ
de la chaine.

L'assocation des types et des opérations crée
une forme d'algebre appele calcul de type;
conceptuellement, c'est la méme chose que
[analyse dimensionnelle, ou une formule telle
que vitesse = distance/temps est vérifiee par les
unités de mesure km/h = kilométre/heure.

L'assignation est le cas le plus simple dans le
calcul de type. Les deux cotes doivent étre du
méme type. Par exemple :

wnFirst = wnLast;

est une assignation correcte d'un wn (window
number)a un autre. Toutefois,

wnFirst = cpLast; // Mauvais !

est aussi incorrect que « le table » en francais. Le
calcul de type peut devenir plus complexe :

*pwn = WnShowCp(cpLast);

Le type ici assigné est toujours un numéro de
fenétre, mais I'opérateur d'indirection * assure
que le pointeur vers une fenétre est proprement
déreférence. Du point de vue du calcul de type, la
procédure WnShowCp convertit le pointeur de
caractére en numero de fenétre.

Votre compilateur ou votre assembleur peut

avoir déja exécuté ces calculs. La correction des
types n'est qu'un des bénéfices du calcul de type
en développement. L 'autre avantage, c'est qu'un
certain rythme est donné a votre €criture. « J'es-
saye d'assigner un wn. De quoi dispose-je ? D'un
pwn ? Un * neutralise le p, alors *pwn = wn, et
ainsi de suite.»

Ce rythme passe trés vite dans les habitudes
du développeur qui code en hongrois. En plus, il
lui donne confiance dans les moindres détails de
son code. Ecrire des déclarations et donner des
noms & de nouvelles quantités avec des types
existants devient une opération routiniére, et le
developpeur peut alors se concentrer sur des
points plus importants.

La construction
des types

Comme nous I'avons mentionné ci-dessus,
tous les noms commencent avec le type suivi
d'un qualifiant (Cf. « Types de base »). Mettre le
type en premier aide a faire du calcul une action
réflexe. La capitalisation (utilisation des majuscu-
les) est utilisée pour séparer les parties du nom,
ainsi que pour d'autres distinctions. Le terme
construction de type implique qu'un type nou-
veau est lié au nom des types existants. La me-
thode la plus informelle est le sous-typage.

Toutes les variables et les constantes sont
nommees par leur type, éventuellement Suivi
d'un qualifiant qui les rend unique dans leur do-
maine. Le qualifiant documente alors la quantité
un peu mieux. Des régles spéciales gouvernent
les noms de procédures et les labels. Les noms
de procedures sont capitalisés pour séparer leur
espace nominal des variables et des constantes.
Dans les langages qui «decouragent» ou ne
supportent pas les déclarations goto, les labels
sont rares et peu importants. Pour séparer les la-
bels de toutes les variables et constantes, ainsi
que la plupart des procédures, utilisez un L ma-
juscule pour le label et capitalisez I'espace nomi-
nal, comme dans :

goto LFound,;
LFound :
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Si vous utilisez fréquemment les labels, vous
pouvez également avoir a utiliser d'autres
conventions existantes.

Les qualifiants

Les qualifiants distinguent les quantités ayant
des types identiques. lls sont également disponi-
bles pour la documentation d'autres propriétés
importantes. A l'inverse des types, les mots lexi-
caux peuvent étre utilisés pour les qualifiants.
Dans la mesure ou ils sont presque toujours utili-
sés avec des types, il 'y a pas de danger d'am-
biguité. Dans la mesure ou ils ne sont pas
construits comme les types, leur longueur n'a
pas besoin d'étre réduite & une unique dimen-
sion. Des qualifiants multiples peuvent étre com-
bings si nécessaire. Les mots individuels seront
capitalisés, comme dans I'exemple cpMacPrev.
Le qualifiant peut également n'étre qu'un nom-
bre, comme dans ¢p2, ou méme étre complete-
ment vide, comme dans pwn.

Les criteres pour choisir un qualifiant sont les
suivants :

DEVELOPPEUR
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e pour les variables booléennes (f) : décrire les
conditions sous laquelle la variable est vraie (par
exemple, fOpen) ;

@ pour les valeurs dans des ensembles enume-
rés : décrire 'élément particulier. Considérer, par
exemple, un type de valeur de couleur possédant
le préfixe co ; les éléments constants de ce type
seront appeles coRed, CoGreen...

Dans le cas ou il existe une relation a un autre
type, vous pouvez utiliser le nom de ce type dans
le qualifiant. Par exemple, si fm est une structure
de taille variable, sa taille, mesurée en mots,
pourra §'appeler cwFm (count of words for fm).

L'encadré « Qualifiants standards» montre
une liste type de qualifiants. Vous devriez les uti-
liser quand ils semblent appropriés. Quand plus
d'un qualifiant est utilise, placez d'abord les qua-
lifiants standards utilisés avec les types qui in-
dexent les tableaux (par exemple cpFirstT).

Procedures

Les régles de dénomination basées sur les ty-
pes qui sont utilisées pour les variables et les

p: unpointeur. Par exemple peh est un
pointeur sur un caractére ((char *) en C).

h : un handle. Typiquement un pointeur
double ou tel que défini par I'environnement,
Por exemple, hde est un handle sur un de
[display context de Windows).

mpT1T2 (pour map) : un tableau, indexé par
quantité de type T1 et contenant des éléments
de type T2. Les types des composants n'ont
historiquement pas été capitalisés, mais les
minuscules étant difficiles a lire, les
composants commencent avec des capitales
en hongrois moderne. Por exemple :
mpWnPwdd, tableau de pointeurs sur des
wdd (descripteurs de fenétres).

PREFIXES DE TYPES

Ce tableau est toujours indexé par W,

rgT2 [pour range) : un tableau d'éléments du
type donné T2 qui constitve un intervalle. Le
tableau est indexé par un type IT2,

i : un index sur un fableau d'éléments de fype
donné, par exemple iwwd est un index sur le
tableau rgwwd d'éléments de type wwd.

¢ : Un compte d'instances d'un type donné ;
par exemple cch est un compte de caractéres.

d : la différence numérique entre deux
instances d'un type donné. Par exemple, si xp
est une coordonnée, alors dxp estlo
longueur d'un intervalle.

132 - MICRO-SYSTEMES

constantes ne fonctionnent pas directement pour
les procédures. La raison, ¢'est que de nombreu-
ses procedures ne retournent pas de valeur, si
bien qu'elles n'ont pas de préfixe de type. Vous
attendez d'un nom de procédure qu'il vous dise
ce que fait la procédure, et pas ce qu'elle re-
tourne. De plus, les noms de procédures doivent
étre uniques sur tout le programme, ou au moins
sur de larges parties de celui-ci, alors qu'un nom
de variable hongrois typique, tel que pchFirst,
peut étre répété dans de nombreux domaines lo-
caux. Alors, il est plus raisonnable d'empaqueter
plus d'informations dans les noms de procédure.
La structure suivante conviendra toujours :

[type] [Action(s)] [Parametre(s)]

Une illustration

Pour mieux comprendre les avantages de la
notation hongroise, considérez cette solution a
un probleme de programmation simple. Vous
gcrivez, en C, une procédure qui insere un nouvel
glément au départ d'une liste a lien unique. La
dénomination commence a, avant méme que la
definition du probleme soit donnée. Ainsi, votre
« document de conception » peut deja benéficier
des conventions. Vous pouvez trés vite créer un
prefixe pour les éléments ; par exemple, vous
pouvez utiliser li pour list item.

La procédure a besoin de deux parametres ;
un pour identifier la liste et un second pour dé-
crire ce que vous inserez. Il y a de nombreuses
manieres d'écrire cela. Le choix est exprimé sim-
plement et directement. Le concepteur peut dire :
« Ecrire une procédure AddLi(ppliHead, pliltem),
avec:

struct LI {
Struct LI *pliNext;
<etc>
!
)

A cet instant, un développeur qui comprend la
notation hongroise sait exactement ce qui a été
decide, sans discussion ou documentation sup-
plémentaires. Méme si cette connaissance était
incertaine, elle créerait un schéma de pensée
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Temp (ou T) : un temporaire. Utilisé
typiquement pour les variables de boucles ou
d'autres nécessités temporaires.

Sav : un temporaire d partir duquel lo valeur
sera restaurée.

Prev : une valeur antérieure d'une itération o
une valeur courante.

Next : la valeur suivante dans une
énumération.

Dest, Src : destination et source dans une
relation producteur/consommateur.

Nil : valeur illégale spéciole que vous pouvez
distinguer de toutes les valeurs légales,

QUALIFIANTS STANDARDS

et qui, fypiquement, dénote une absence.

1, 2 : vous pouvez utiliser des nombres pour
distinguer les valeurs ; par exemple, les
arguments formels d'une fonction commutative.

Utilisez les qualifiants standards suivants avec
les types qui indexent les fableaux :

Mi : le plus petit index légal. Typiquement
défini pour valoir 0.

Mac (maximum courant] : une limite supérieure
stricte pour les index légaux, le haut d'une pile.
Egalement, le nombre d'éléments dons le
tableau lorsque Min égale 0. Par exemple, si
Min est a 0 et que Mac est a 2, les index
légaux sont O et | (deux valeurs).

Max : la limite d"allocation d'une pile. Max
est supérieur ou égal d Mac.

First : premier élément de I'infervalle [First,
Last].

Last : dernier élément de l'intervalle [First,
Last].

Lim : Limite supérieure stricte d'un intervalle
[First, Lim). Notez la notation mathématique
[1) pour les intervalles semi-ouverts définis
comme dans ['ensemble de tous les x tels que
First <<x<<Lim. Cette représentation est
préférée alast, cor les infervalles vides sont
plus simples a représenter de cetfe facon, mais
également parce que Lim-First est le nombre
‘éléments contenus dans ['intevalle.

réceptif a I'élaboration ci-dessous.

Les listes sont identifiées par quelque pointeur
de téte vers le premier elément, lié via un champ
pliNext et finissant avec la valeur pliNil. L'appe-
leur de AddLi alloue et initialise le nouvel élément
alier. Le code, maintenant, s'écrit tout seul.

AddLi(struct LI **ppliHead,
struct LI *pliltem)

{
pliltem—>pliNext = *ppliHead ;
l*ppliHcad =pliltem;

|

Le code est clair et, surtout, il évite les éven-
tuelles confusions ou erreurs entre des types de
données de base différents.

Les bénéfices ?

L'objection la plus communément faite a la no-
tation hongroise est qu'elle estillisible. Mais illisi-
ble par rapport a quoi ? Pour lire le hongrois,
vous devez connaitre les types de données de
SEPTEMBRE 1991

base et les constructions standards. Vous appre-
nez les dernieres une seule fois ; les premieres
sont toujours connues a partir du moment ot I'on
fait de la programmation.

On peut aussi se plaindre que le hongrois
rende les noms de variables trop longs sans
ajouter d'informations que le compilateur ne
connaisse déja. Le calcul de type peut rendre les
erreurs de codage évidentes dans le contexte ;
pour trouver lesdites erreurs sans indication de
types, le lecteur doit constamment passer du
code a la définition de la variable.

Certains pensent qu'avec des noms plus des-
criptifs, le temps d'apprentissage pourrait étre
réduit. Mais attention aux noms lisibles : ils peu-
vent tout aussi bien vous induire en erreur. Par
exemple, vous pouvez raisonnablement penser
qu'un CharPtr (tel qu'utilisé dans Word) est un
pointeur vers un caractere (pch) alors que, en
fait, il s"agit d'un index abstrait sur un tableau de
caracteres formatés. Il y a tout simplement trop
peu de noms lisibles pour trop de possibilités
d'abstractions. Par conséquent, ce type de lisi-

bilité immédiate reste du domaine de [llusion.

Pourquoi ne pas essayer de rendre les types
de base plus lisibles ? Une fois appris les petits
préfixes, leur compacité est un bénéfice
constant. La construction de types est tout sim-
plement peu pratique avec les noms longs, et la
construction par elle-méme donne beaucoup de
possibilités au programmeur.

Les conventions de dénomination hongroises
sont facilement implémentables. Une fois imple-
mentées, elles offrent des avantages subtils mais
puissants dans toute organisation de program-
mation. Elles améliorent la précision et la vitesse
de pensée et de communication, qui constituent
la dimension la plus importante du processus de
developpement. I

Charles Simonyi &

Martin Heller

(Traduit de I'américain par le
cabinet Leroy & Simpson)

Reproduit avec la permission de Byte,
aolit 1991, une publication McGraw-Hill Inc.
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Voici, comme promis le mois
dernier, la seconde partie de notre
article 'initiation consacré au
langage Forth dans son
implémentation francaise
Turbo-Forth, avec, aujourd hui,
les mains sur le clavier.

orth est plus qu'un simple langage de

programmation. C'est une machine

virtulle articulée autour de la notion

de piles, la pile parametre et la pile de

retour. Si Pascal et C font également

appel a la notion de piles, elle n'y est
qu'implicite, alors que Forth I'exploite explicite-
ment. C'est par la pile que transitent les parame-
tres traités par les procédures. Ceux-ci sont trai-
tés par des procédures écrites en Forth ou en
assembleur.

L'empilage d'un paramétre est une opération
extrémement simple sous Forth : il suffit de taper
le (ou les) parametre(s), et de terminer la sé-
quence par un appui sur la touche retour chariot.
Exemple :

217

empile successivement les parametres 22 et 17.
Ces deux paramétres resteront sur la pile para-
métre tant qu'une opération ne provoquera pas
leur dépilage.

+.

affiche 39 qui est le résultat de la somme algébri-
que de 22 et 17. L'opérateur . affiche donc le ré-
sultat et vide la pile de son contenu. L'opération
peut étre traitée en une seule séquence :

217+,

L'opération d'empilage fonctionne sur le principe
LIFO (Last In, First Out, c'est-a-dire « Premigre
Entrée, Derniere Sortie ). Il s'apparente a celui
134- MICRO-SYSTEMES
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Initiation a Forth
avec Turbo-Forth (2)

d'une pile d'assiettes : la derniére assiette empi-
lée sera la premiére assiette dépilée. La seconde
pile, appelee pile de retour, est utilisée en priorité
par l'interpréteur interne. Elle doit étre manipulée
avec précaution pour éviter de perturber le sys-
teme, voire de le bloquer. Nous verrons plus loin
comment I'exploiter judicieusement.

Les mots du dictionnaire

Les commandes ou paramétres destinés a l'in-
terpréteur Forth sont séparés par au moins un
caractere espace. Les espaces supplémentaires
ne sont pas pris en compte. Tout groupe de ca-
ractéres constitue un mot :

DUPC! # 2@

sont des mots reconnus par Forth. Si un mot
n'est pas reconnu, Forth affiche un message

d'erreur. Pour savoir si un mot existe, I'interpre-
teur effectue une recherche dans le dictionnaire.
L'exécution d'un mot se fait encore plus simple-
ment qu'une opératon d'empilage de paramé-
tres. Il suffit de taper le (ou les) mot(s) a exécuter
et de terminer la séquence par un appui sur la
touche de retour chariot :

DARK WORDS

affiche le contenu du dictionnaire. Le mot DARK
efface le contenu de I'affichage vidéo avant exé-
cution de WORDS.

De nombreux mots acceptent des paramétres
et en restituent, ce qui est notamment le cas des
opérateurs arithmetiques. Exemple, I'opération
(2+3)'5 s'écriten Forth :

23+5*.

qui affiche 25. Cette écriture, appelée « notation
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polonaise inverse », évite I'emploi de parenthe-
ses et tous les problemes liés a la priorité entre
opérateurs arithmétiques.

Des entiers a tout faire

Pour étre efficace, un langage doit traiter de
préférence des données de méme nature. Forth
a une preférence pour les entiers 16 bits. Ce type
de données couvre la majorité des besoins du
programmeur, est facile a maitriser et offre une
rapidité de traitement équivalente a celle de pro-
grammes de méme nature écrits dans d'autres
langages compilés.

Un nombre entier 16 bits peut étre signé ou
non signé :

-5 . affiche =5

-5 U. affiche 65531

Dans un nombre 16 bits, le bit de poids fort re-
présente le signe du nombre. Si le bit est a 1, le
nombre est negatif ; les autres bits représentent
le nombre en complément & deux. Pour un nom-
bre entier 16 bits signe, le domaine de définition
est compris entre -32768 et 32767. Pour un
nombre entier 16 bits non signe, ce domaine est
compris entre 0 et 65535. Toute autre valeur si-
tuée en dehors de ces domaines produira un ré-
sultat erroné :

100000 . affiche ~31072

Forth ne signale pas d'erreur. Le program-
meur doit maitriser les quantites qu'il manipule.
Pour traiter des quantités plus importantes que
celles qui sont disponibles en format 16 bits, il

faut utiliser les nombres entiers 32 bits, appelés
aussi « nombres en double précision ». En valeur
absolue, le domaine de définition d'un entier
32 bits est compris entre 0 et 4294967295.

Pour permettre a l'interpréteur Forth de faire Ia
distinction entre les entiers 16 bits et les entiers
32 bits, le nombre doit étre suivi d'un point, d'une
virgule ou d'une barre de fraction :

100000. D. affiche 100000

Lors de Ia frappe du nombre 32 bits, le point
peut étre placé en début, au milieu ou en fin de
nomobre :.325 ou 3.25 ou 325. empile toujours la
méme quantité. En fait, I'empilage d'un nombre
32 bits correspond a I'empilage de deux nom-
bres 16 bits :

35... affiche 0 35
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-35... affiche -1 -35

Calculs et opérations

A chaque type de données correspond une sé-
rie d'opérations disponibles en Forth : opérations
entre entiers 16 bits, opérations entre entiers
32 bits, et opérations mixtes entre entiers 16 bits
et entiers 32 bits. Pour les entiers 16 bits, il y a,
bien évidemment, les quatre opérations de base,
+,-, " et [, avec une particularité pour la division
quine délivre que la partie entiere du résultat :

227 + . affiche 29
2217 - . affiche 15
227+, affiche 154
2217 . affiche 3

Pour obtenir le reste de la division, c'est-a-dire
appliquer une fonction modulo, il faut utiliser
I'opérateur MOD :

22 7MOD. affiche 1

L'opération /MOD combine les actions des opé-
rateurs [ et MOD :

227 [MOD. . affiche 3 1

Forth permet également d'appliquer la regle
de trois sur trois entiers, opération décrite sous
la forme algébrique (a*b)/c et qui est exécutée
par 'opérateur */:

562°.affiche 15

Cet opérateur conserve le résultat interme-
diaire issu de la multiplication des deux premiers
nombres au format double précision :

3500186 * 1000 . affiche -5, ce qui est faux
3500 186 1000 */ . affiche 651, ce qui est exact

Forth dispose également d'opérations d'incre-
mentation et de décrémentation 1+, 2+, 1- et
2-:

500 1+ . affiche 501
500 2- . affiche 488

L'opération 2- est équivalente a 2 - mais s'exé-
cute plus rapidement.

Les opérations de décalage arithmétique et lo-
gique sont exécutées par 2* et 2/. Ces opéra-
tions décalent le contenu d'un entier d'un rang
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vers la gauche ou la droite :

42", affiche 8
42/ . affiche 2

Forth peut aussi exécuter des opérations logi-
ques. Soit 0 le flag booléen faux et -1 le flag boo-
léen vrai, on dispose des quatre opérateurs logi-
ques AND, OR, XOR et NOT, qui correspondent
respectivement aux opérations booléennes ET,
OU, OU eXclusif et NON.

-1-1AND. affiche -1
-100R. affiche -1
-1-1XOR. affiche 0
-1NOT. affiche 0

Exemple : soit une proposition SI A ET (B ou C)

dans laquelle A, B et C représentent des valeurs
logiques, la proposition peut se traiter de ma-
niere similaire & une opération arithmeétique. Pour
A=-1,B=0etC=-1:

-10-10RAND. affiche -1

Les opérations logiques obéissent aux mémes
regles de priorité et de notation que les opéra-
teurs arithmétiques (notation polonaise inverse).
Deux constantes TRUE et FALSE définies dans
le dictionnaire Forth empilent respectivement les
valeurs -1 et 0. On peut réécrire la proposition ci-
tée précédemment :

TRUE FALSE TRUE OR AND. affiche -1

Manipulations de pile

Le traitement des données numériques exige
frequemment la mémorisation de parametres in-
termédiaires, leur duplication ou leur réarrange-
ment. Dans un langage conventionnel, on fait gé-
néralement appel & des variables, ce qui a en
genéral pour conséquence un développement
pléthorique des références a ces variables.

Forth limite ce développement en faisant appel
a des opérateurs de manipulation de pile :

DUP duplique I'élément situé au sommet de la
pile ;
DROP supprime I'élément situé au sommet de la
pile ;
SWAP inverse les deux données situées au som-

met de la pile ;

OVER duplique le deuxieme élément de la pile de
donnees ;

ROT effectue une rotation des trois éléments si-
tués au sommet de la pile ;

-ROT effectue une rotation inverse des trois élé-
ments situés au sommet de la pile ;

PICK duplique le n-igme élément a partir du som-
met de la pile de données ;

ROLL effectue une rotation de n éléments situés
au sommet de la pile.

Les opérateurs de manipulation les plus cou-
rants sont DUP, DROP, SWAP, OVER et ROT. lis
s'utilisent indifféremment sur des nombres en-
tiers 16 bits signés ou non signés, des flags boo-
léens ou des nombres 32 bits. Exemple, éléva-
tion d'un nombre au carré :

7DUP*. affiche 49

Une autre méthode pour conserver des résul-
tats transitoires consiste a exploiter la pile de re-
tour. Le mot >R transfére le contenu du som-
met de la pile de données sur le sommet de la
pile de retour. Le mot R réalise |'opération in-
verse. Exemple, (n*2)+(n+1) :

102101+ +
peut aussi s'écrire sous la forme
10DUP >R2*R> 1++

Attention, toute opération >R doit étre com-
penseée par autant d'opérations R>. Les opéra-
tions de transfert de données entre la pile de
données et la pile de retour ne sont utilisées
qu'au sein d'une définition compilée et moyen-
nant certaines précautions. Toute erreur dans la
conception du programme bloque le systeme.

Une bonne base

Tous les nombres traités par Forth peuvent
s'exprimer dans n'importe quelle base numeri-
que. Pour changer de base numérique, trois
mots sont & la disposition de I'utilisateur :

DECIMAL sélectionne la base numérique déci-
male ;
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HEX sélectionne la base numérique hexadéci-
male ; ’
OCTAL sélectionne la base numeérique octale.

Pour convertir un nombre en hexadécimal, il
suffit de taper le nombre, de sélectionner la base
numérique hexadécimale, puis d'afficher simple-
ment le nombre :

347 HEX . affiche 158

DECIMAL restaure la base numérique décimale.
L'opération inverse est aussi aisee :

HEX FF DECIMAL.. affiche 255

Toutes les opérations peuvent étre exécutées
dans n'importe quelle base numerique :

HEXFF 1+ . affiche 100
100 10/ DECIMAL . affiche 16

Pour sélectionner une base numérique diffé-
rente de celles qui sont disponibles avec DECI-
MAL, HEX ou OCTAL, il faut modifier le contenu
de la variable BASE :

2 BASE ! sélectionne la base numérique binaire,
6 BASE ! sélectionne la base numérique 6.

Forth peut travailler dans n'importe quelle
base numérique comprise entre 2 et 36. Un
exemple, la visualisation d'un nombre hexadéci-
mal en binaire : -

HEX 3F 2 BASE ! . DECIMAL affiche 111111

Le bon caractere

En Forth, les caractéres sont empilés avant
traitement comme tout autre entier 16 bits. Pour
afficher un caractere, il faut empiler son code
ASCII puis exécuter EMIT :

65 EMIT affiche A
66 EMIT affiche B

Pour empiler le code ASCII d'un caractére sans
avoir a le chercher dans la table ASCII du manuel
de sa machine, il faut exécuter le mot ASCII suivi
du caractére concerné :

ASCIl aempile le code ASCII du caractere ‘',
ASCII - EMIT affiche le caractere 'tiret',
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ASCII 3 empile le code ASCII du caractére '3’
(disponible par ALT-225).

Pour empiler un code de caractére inférieur a
32, il faut utiliser le mot CONTROL suivi d'un des
caracteres @,AB,...Y,Z[\\],", - pour obtenir
un code de controle compris entre 0 et 31. Atten-
tion, ne jamais taper directement un code de
controle dans le flot d'entrée de Forth.

On peut également obtenir le code ASCII asso-
cié a une touche du clavier en utilisant KEY. Ce
mot attend qu'une touche du clavier soit totale-
ment enfoncée, puis empile le code ASCII de la
touche activée :

KEY EMIT puis validation et appui sur la tou-
che a, affiche le caractere a.

Les touches de fonction équivalent a I'activa-
tion de deux touches simultanees :

KEY KEY . . puis validation et appui sur F1, affi-
che 590.

La mémoire

Un langage n'est pas complet s'il ne gére pas
completement son environnement mateériel et lo-
giciel. Le parti pris par Forth consiste a laisser le
programmeur libre de choisir les adresses aux-
quelles il souhaite accéder en lecture ou en écri-
ture. Ce choix limite le nombre de primitives :

o affectation d'une valeur 8, 16, 32 bits en me-
moire avec Cl, ! et2!:

les acces extra-segment 8 et 16 bits avec LC!
LCo, Ll l@;

e primitives de lecture en mémoire intra-seg-
ment aux formats 8, 16 et 32 bits :

C@ empile sur 16 bits le contenu d'une adresse
mémoire 8 bits ;

@ empile sur 16 bits le contenu d'une adresse
mémoire 16 bits ;

2@ empile sur 32 bits le contenu d'une adresse
mémoire 32 bits.

Exemple :
32456 C@ empile le contenu de I'adresse
32456 ;
32456 @ empile le contenu des adresses 32456

et 32457 ;
32456 2@ empile le contenu des adresses
32456232459 ;

e primitives d'écriture en mémoire intra-seg-
ment aux formats 8, 16 et 32 bits :

C! stocke dans une adresse mémoire 8 bits un
nombre 16 bits préalablement empilé. Seule la
partie de poids faible sera prise en compte ;

' stocke dans une adresse mémoire 16 bits un
nombre 16 bits prealablement empilé ;

2! stocke dans une adresse mémoire 32 bits un
nombre 32 bits préalablement empilé.

Exemple :

45 32456 C! stocke le nombre 45 a I'adresse mé-
moire 32456 ;

4547 32456 ! stocke le nombre 4547 aux adres-
ses mémoire 32456 et 32457 ;

100000. 32456 2! stocke le nombre de 32 bits
100000 aux adresses mémoire 32456 a 32459.

Pour incrémenter ou décrémenter le contenu
16 bits d'une adresse mémoire, il n'est pas né-
cessaire d'empiler son contenu ;

+! incrémente le contenu 16 bits d’une adresse
memoire ;

1+!incrémente d'1 unité le contenu 16 bits d'une
adresse mémoire ;

1-!décrémente d'1 unité le contenu 16 bits d'une
adresse mémoire.

Exemple, I'adresse 32456 est censée stocker le
score d'un joueur :

0 32456 ! met a zéro le contenu 16 bits de
I'adresse 32456 ;

32456 1+!incrémente d'1 unité ;

10 32456 +! incrémente de 10 unités ;

-2 32456 +! décrémente de 2 unités ;

32456 1-! décrémente d'1 unité ;

32456 @ . affiche 8.

e primitives de lecture en mémoire extra-seg-
ment aux formats 8 et 16 bits. Une adresse me-
moire extra-segment est localisée par deux para-
métres, le numéro du segment mémoire et le
décalage (offset) dans le segment :

LC@ empile le contenu 8 bits d'une adresse mé-
moire extra-segment ;
L@ empile le contenu 16 bits d'une adresse mé-
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moire extra-segment.

o primitives d'écriture en mémoire extra-seg-
ment aux formats 8 et 16 bits :

LC! stocke dans une adresse mémoire 8 bits ex-
tra-segment un nombre 16 bits préalablement
empile. Seule la partie de poids faible sera prise
en compte ;

L! stocke dans une adresse mémoire 16 bits ex-
tra-segment un nombre 16 bits préalablement
empile.

Exemple, soit a accéder au contenu de la carte
vidéo, le premier caractere affiché en haut et a
droite de I'écran est situé a I'adresse hexadéci-
male B000:0000 pour les systémes a affichage
monochrome ou a I'adresse B800:0000 pour les
systemes a affichage couleur. En accédant direc-
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tement a la carte vidéo, on affiche un caractere
comme Suit :

HEX
41B000 0000 LC! pour les cartes monochromes
418800 0000 LC! pour les cartes couleurs

e primitives de lecture ou d'écriture sur un port 8
ou 16 bits :

PC@ empilage du contenu d'un port 8 bits

P@ empilage du contenu d'un port 16 bits

PC! stockage d'un nombre dans un port 8 bits

P! stockage d'un nombre dans un port 16 bits

Exemple, initialisation du port série COM1: et
dont les registres sont accessibles & partir de
03F8:

HEX

80 03F8 3+ PC! \ sélection registre commande
60 03F8 PC! \ valeur poids fort diviseur de fré-
quence pour debit
60 03F8 1+ PC! \ valeur poids faible diviseur de
fréquence pour debit
1E 03F8 4 + PC! \ désélection registre com-
mande
0103F84 +PC! \ force RTS
DECIMAL
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Quelque chose de tres simple a
comprendre ce mois-ci : les
reactions d’une application a
différents événements tels que
Pappui d’une touche du clavier, les
mouvements et les clics de la souris,
les actions sur une barre
d’ascenseur et le déclenchement
dun timer.

ous ces événements matériels sont

enregistrés par Windows dans la

queue systeme et ensuite dispat-

chés dans les queues applications.

C'est généralement I'application ac-

tive qui recoit le plus de messages
(celle qui a le « input focus »), mais il y a des ex-
ceptions : une application qui a créé un timer re-
cevra le message WM_TIMER méme si elle n'est
pas active ; une application peut aussi détourner
certains messages avant que Windows ne les
dispatche aux applications concernées (fonc-
tions « hook »).

La réception des messages se fait comme
d’habitude dans la structure «switch(mes-
sage)... » de la fonction de gestion des messages
de la fenétre principale, les messages regus et
les parameétres associés a chacun d'eux. Cette
application gére de plus un ascenseur vertical qui
permet de faire défiler, vers le haut ou le bas, les
informations contenues dans cette fenétre.

Le source vscroll.c.

Voyons en détail le source vscroll.c. Rien de
particulier & dire sur WinMain() et sur Vscrolllnit()
si ce n'est que la classe de la fenétre principale
doit avoir le style CS_DBLCLKS pour pouvoir ac-
cepter les doubles clics de la souris. La fonction
CreateWindow() utilise le style WS_OVERLAP-
PEDWINDOW combiné avec le style WS_VS-
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La programmation sous
Windows (8) :
les ascenseurs, le clavier,
la sourts...

CROLL. Le plus intéressant se trouve dans Vs-
crollWndProc).

A la création de la fenétre (message
WM_CREATE), nous récupérons le Display
Context et nous enregistrons, dans les variables
dxChar et dyChar, la largeur et la hauteur des ca-
racteres de la police courante. Pour cela, nous
utilisons la fonction GetTextMetrics() qui remplit
une structure de type TEXTMETRIC avec toutes
les informations relatives a la police donnée. Les
informations qui nous intéressent se trouvent
dans les champs tmAveCharWidth, tmHeight et
tmExternallLeading.

Lorsqu’un nouveau message arrivera a I'appli-
cation, nous devrons 'afficher avec ses parame-
tres. Il nous faudra donc redessiner une partie de

I'écran. En effet, Windows permet de marquer
des zones particuliéres de I'écran pour indiquer
qu'elles doivent étre redessinées. Toujours dans
la partie concernant WM_CREATE, nous enre-
gistrons, dans le tableau « Screen », les coordon-
nées de plusieurs rectangles dans lesquels nous
afficherons les messages et leurs parametres.
Le premier rectangle se trouve a une distance
d'un caractére des bords haut et gauche de la fe-
nétre. Tous les rectangles ont comme longueur
la totalité de I'écran, comme largeur la hauteur
d'un caractére et sont tous séparés par la hau-
teur d'un caractére ; yPos contient la position de
I'ascenseur et varie donc de 0 8 NBEVENTS*2.
Le tableau « Screen» est un tableau ou cha-
que élément est une structure contenant une
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Listing I }
long FAR PASCAL VscrollWndProc(hwnd, message,
wParam, lParam)
JREEEIK KK IR K AKX IRk kkkkhkhhhkhhhkkkkkk* / HWND hWnd;
/***** vscroll.c *****/ unsigned message;
/***%* fichier source principal kkkkk | WORD wParam;
/****x* application Windows Scroll Vertical ****x/ LONG 1lParam;
/***x% CHABAUD Dominique *kkkk
[rEk KRk kkkkkkkhkkkkhhkkkkhhkdkkkkhhhhkkkdhhhkkkkdkkkk / HDC hDC;
PAINTSTRUCT sPS;
#include <windows.h> TEXTMETRIC sTM;
#include "vscroll.h" static RECT Rect;
static short dxChar,dyChar,dxScreen,dyScreen,
#define NBEVENTS 7 YPQS=0;
static struct { static int iTimer;
RECT Zone; static int iTimerCount;
char Message[160]; int i;
} char Temp[128];
Screen[NBEVENTS ] ; switch(message)
. {
int PASCAL WinMain( hInstance, hPrevInstance, case WM _CREATE:
lpszCmdLine, nCmdShow) hDC=GetDC (hwnd) ;
HANDLE hInstance; GetTextMetrics(hDC, &STM);
HANDLE hPrevInstance; dxChar=sTM.tmAveCharWidth;
LPSTR lpszCmdLine; dyChar=sTM.tmHeight+sTM.tmExternalLeading;
int nCmdShow; Rect.left=dxChar;
{ Rect.right=GetDeviceCaps(hDC, HORZRES);
HWND hWnd; Rect.top=dyChar*(1-yPos);
MSG msg; Rect.bottom=dyChar* (2-yPos);
ReleaseDC(hwnd, hDC);
if (!hPrevInstance) for (i=0;i<NBEVENTS;i++)
if (!VscrollInit(hInstance)) {
return (NULL); Screen[i].Zone=Rect;
Rect.top+=2*dyChar;
hWwnd = CreateWindow("Vscroll", Rect.bottom+=2*dyChar;
"Application Scroll Vertical", }
WS_OVERLAPPEDWINDOW | WS_VSCROLL, ) SetScrollRange(hWnd, SB_VERT, 0, NBEVENTS*2,
CW USEDEFAULT, FALSE) ;
CW_USEDEFAULT, SetscrollPos(hWnd, SB_VERT, yPos, TRUE);
CW_USEDEFAULT, iTimer=SetTimer (hWnd, NULL, 1000, NULL);
CW USEDEFAULT, break;
NULL,
NULL, case WM SIZE:
hInstance, dxScreen=LOWORD (1Param) ;
NULL) ; dyScreen=HIWORD(1lParam);
break;
if (!hwnd)
return (NULL); case WM_KEYDOWN:
wsprintf(Screen[0].Message, "Touche enfoncée
ShowWindow(hWnd, nCmdShow); - WM KEYDOWN: %x %x %x",
wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(lParam));
while (GetMessage(&msg, NULL ,NULL, NULL)) ;nvaiidateRect(hWnd, &Screen[0].Zone, TRUE);
reak;
TranslateMessage(&msg);
DispatchMessage (&msg) ; case WM_KEYUP:
} wsprintf(Screen[0].Message, "Touche relachée
return (msg.wParam); - WM KEYUP: %x %x %x ",
} wParam, LOWORD(1lParam), HIWORD(lParam));
InvalidateRect (hwWnd, &Screen[0].Zone, TRUE);
BOOL VscrolllInit(hInstance) break;
HANDLE hInstance;
{ case WM _CHAR:
HANDLE hMemory; wsprintf(Screen[1].Message,"Caractere
WNDCLASS wc; - WM_CHAR: %x %x %x",
wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(lParam));
wc.style = CS DBLCLKS; InvalidateRect(hwnd, &Screen[1].Zone, TRUE);
wc.lpfnWndProc = VscrollWndProc; break;
wc.hInstance = hInstance;
wc.hIcon = NULL; case WM_MOUSEMOVE:
wc.hCursor = LoadCursor (NULL, IDC ARROW); wsprintf(Screen[2].Message, "Mouvement souris
wc.hbrBackground = GetStockObject(WHITE BRUSH); - WM_MOUSEMOVE: %x %d %d",
wc.lpszMenuName = NULL; - wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(lParam));
wc.lpszClassName = (LPSTR) "Vscroll"; énvaildateRect(hWnd, &Screen[2].Zone, TRUE);
reak;
return (RegisterClass(&wc));
case WM LBUTTONDOWN:
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wsprintf (Screen[3].Message,
"Bouton gauche souris enfoncé
- WM _LBUTTONDOWN: %x %d %d",
wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(1lParam));
InvalidateRect (hWnd, &Screen[3].Zone, TRUE);
break;

case WM _LBUTTONUP:
wsprintf(Screen[3].Message,
"Bouton gauche souris relaché
- WM LBUTTONUP: %x %d %d ",
wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(lParam));
InvalidateRect(hWnd, &Screen[3].Zone, TRUE);
break;

case WM _LBUTTONDBLCLK:
wsprintf(Screen[4].Message,
"Double click bouton gauche souris
- WM _LBUTTONUP: %x %d %d",
wParam, LOWORD(lParam), HIWORD(lParam));
InvalidateRect (hWnd, &Screen[4].Zone, TRUE);
break;

case WM TIMER:
wsprintf(Screen[5].Message,
"Déclenchement du timer
- WM TIMER: %d s", iTimerCount);
iTimerCount+=1;
InvalidateRect (hWnd, &Screen[5].Zone, TRUE);
break;

case WM _VSCROLL:
switch(wParam)

{

case SB_LINEUP:
yPos-=1;
break;

case SB_LINEDOWN:
yPos+=1;
break;

case SB_PAGEUP:
yPos-=dyScreen/dyChar;
break;

case SB PAGEDOWN:
yPos+=dyScreen/dyChar;
break;

case SB THUMBPOSITION:
yPos=LOWORD(1Param) ;
break;

default:
break;

}
yPos=max (0, min(yPos, NBEVENTS*2));
if (yPos != GetScrollPos(hWnd, SB VERT))
{
SetscrollPos(hWnd, SB_VERT, yPos, TRUE);
Rect.left=Screen[0].Zone.left;
Rect.right=Screen[0].Zone.right;
Rect.top=dyChar*(1-yPos);
Rect.bottom=dyChar* (2-yPos);
for (i=0;i<NBEVENTS;i++)
{
Screen[i].Zone=Rect;
Rect.top+=2*dyChar;
Rect.bottom+=2*dyChar;
InvalidateRect (hWnd, &Screen[i].Zone,
TRUE) ;

}

wsprintf(Screen[6].Message,
"Ascenseur vertical - WM _VSCROLL: %s %x %x",
(wParam==SB LINEUP)

? (LPSTR)"SB LINEUP"
(wParam==SB_LINEDOWN)

? (LPSTR)"SB_LINEDOWN" :
(wParaimn==SB_PAGEUP)

? (LPSTR)"SB PAGEUP"
(wParam==SB_PAGEDOWN)

? (LPSTR)"SB PAGEDOWN" :
(wParam==SB_THUMBPOSITION)

2 (LPSTR)"SB_THUMBPOSITION"
(wParam==SB THUMBTRACK)
? (LPSTR)"SB_THUMBTRACK" :
(wParam==SB ENDSCROLL)
? (LPSTR)"SB_ENDSCROLL"
(LPSTR)"Non defini",
LOWORD(1Param),
HIWORD(1lParam));
InvalidateRect (hwnd, NULL, TRUE);
break;

case WM PAINT:
hDC=BeginPaint (hwnd, &sPS);
for (i=0;i<NBEVENTS;i++)
if (IntersectRect(&Rect, &Screen[i].Zone,
&sPS.rcPaint))

OemToAnsi(Screen[1i].Message, Temp);
TextOut (hDC, Screen[i].Zone.left,
Screen[i].Zone.top, Temp, strlen(Temp));

}
EndPaint (hWwnd, &sPS);
break;

case WM DESTROY:
KillTimer (hWnd, iTimer);
PostQuitMessage(0);
break;

default:
return (DefWindowProc(hWnd, message,
wParam, lParam));

}
return(NULL) ;

Listing 2

; vscroll.def

; fichier de définition

; application Windows Scroll Vertical

; CHABAUD Dominique

NAME Vscroll

DESCRIPTION 'Application Scroll Vertical'
EXETYPE WINDOWS

STUB 'WINSTUB.EXE'

CODE PRELOAD MOVEABLE DISCARDABLE
DATA PRELOAD MOVEABLE MULTIPLE

HEAPSIZE 1024
STACKSIZE 5120

EXPORTS
VscrollWndProc Q1
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Listing 3

Listing 4

/***** yscroll.h
/***x*x fichier d'entéte

/***%% CHABAUD Dominique

BOOL VscrollInit(HANDLE) ;

/***********************************************/

/***** application Windows Scroll Vertical ****%/
/***********************************************/
int PASCAL WinMain(HANDLE, HANDLE, LPSTR, int);

long FAR PASCAL VscrollWndProc (HWND,
unsigned, WORD, LONG);

vscroll.mak

*****/
% % %k &

*****/

#

# fichier MAKEFILE

# application Windows Scroll Vertical
# CHABAUD Dominique

all: vscroll.exe

vscroll.obj: vscroll.c vscroll.h
cl -c -AS -Gsw -0d -Zdpei vscroll.c

vscroll.exe: vscroll.obj vscroll.def
link /CO /align:16 /linenumbers
/map vscroll, , ,
/NOD slibcew libw ,vscroll.def
rc vscroll.exe

structure de type RECT et une chaine de 160 ca-
racteres. La structure de type RECT contient les
coordonnées des rectangles que nous utilisons
pour rafraichir I'écran.

Nous terminons la gestion du message
WM_CREATE en initialisant la position et le pas
de I'ascenseur vertical et en créant un timer qui
se déclenchera toutes les secondes. Les fonc-
tions SetScrollRange() et SetScrollPos() sont ai-
sément compréhensibles : pour les deux fonc-
tions on donne le handle de la fenétre qui
possede I'ascenseur ainsi que le type d'ascen-
seur (SB_VERT, SB_HORZ ou SB_CTL); pour
la premiere, on doit ensuite donner les valeurs
des positions mini et maxi de I'ascenseur dans la
barre ; pour la seconde, on indique seulement la
nouvelle position de I'ascenseur. Les deux fonc-
tions ont un dernier parametre qui permet d'indi-
quer sila barre doit étre redessinée.

Rien de compliqué pour 'initialisation du timer
al'aide de la fonction SetTimer() : on indique seu-
lement le handle de la fenétre pour que Windows
puisse savoir a quelle fonction de réception des
messages envoyer le message WM_TIMER tou-
tes les 1000 ms (troisiéme parametre). Ensuite,
on traite chaque message devant étre affiché
dans la fenétre.

Windows signale I'appui sur une touche par un
message WM_KEYDOWN. Le paramétre wPa-
ram contient alors le code virtuel du clavier ; IPa-
ram contient, lui, plusieurs informations : valeur
de répetition, le code OEM de la touche, le code
étendu, I'état précédent de la touche... Windows
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traduit ensuite ce message en un message
WM_CHAR ou wParam contient le code ANSI de
la touche et ou IParam a la méme signification
que pour WM_KEYDOWN. Lorsque la touche est
relachée, Windows envoie le message
WM_KEYUP ou les parametres wParam et IPa-
ram ont la méme signification que pour
WM_KEYDOWN.

Pour chaque message, on écrit, dans le champ
« Message » du tableau « Screen », le texte  affi-
cher, et on indique que la zone d'écran corres-
pondant au message doit étre redessinée a |'aide
de la fonction InvalidateRect(). Windows enverra
alors un message WM_PAINT, et nous pourrons
alors redessiner uniquement la partie de I'écran
qui a été modifiée.

Souris et ascenseur

Pour la souris, nous nous sommes amusés &
gérer le message indiquant un mouvement et
ceux qui indiquent une action sur le bouton gau-
che : bouton appuye, relaché et double clic. Les
traitements sont les mémes que pour les messa-
ges du clavier : écriture du texte a afficher dans
le tableau « Screen » et marquage de la zone de
I'écran a redessiner. Rien de vraiment particulier
pour le message de WM_TIMER qui arrive tou-
tes les secondes.

Le message WM_VSCROLL indiquant une ac-
tion sur I'ascenseur vertical est le plus complexe.
Le paramétre wParam permet de déterminer le
type d'action : appui sur la fieche vers le bas ou

vers le haut, clic au-dessus ou en dessous de
I'ascenseur, traction de I'ascenseur. Pour cha-
cun d'eux, on actualise la valeur de yPos qui
contient la position courante de I'ascenseur.
Dans le cas ou celle-ci a été modifiée - yPos dif-
férent de GetScrollPos(hWnd, SB_VERT) -, on
indique le changement @ Windows par la fonction
SetScrollPos(), on recalcule les coordonnées des
rectangles dans lesquels sont affichés nos mes-
sages, et on indique que ces zones d'écran doi-
vent étre redessinées.

Le dernier message intéressant est
WM_PAINT, qui nous indique qu'une partie de
I'écran doit étre redessinée. Pour chaque élé-
ment du tableau « Screen », on calcule I'intersec-
tion du rectangle contenant le message et du rec-
tangle qui doit étre redessiné - ses coordonnées
sont calculées a I'aide de la fonction Beginpaint().
Si l'intersection est non vide, on affiche le mes-
sage en le traduisant préalablement en ANSI
pour que les caracteres francais accentués ap-
paraissent correctement. Lors de la réception de
WM_DESTROQY, il faut penser & détruire le timer
que 'on avait créé lors de WM_CREATE.

Il existe différentes méthodes de gestion du
message WM_VSCROLL. Pour un ascenseur
horizontal, c'est la méme chose mais avec
WM_HSCROLL. Toutes les fenétres d'applica-
tion qui contiennent du texte doivent gérer ces
deux messages. Dorénavant, vous savez com-
ment Windows gére les événements matériels.
Rendez-vous le mois prochain avec les DLLs. I

Dominique Chabaud
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Les applications développées avec
Clipper ont, jusqu’a présent,
conservé une compatibilité avec le
format de fichiers a plat de dBase.
Clipper 5, tout en offrant la
possibilité de garder cette
compatibilité, introduit divers
moyens d’accéder a d’autres formes
de stockage des données,
notamment les systémes de base de
données relationnelles.

'acces aux SGBD/R n’est pas sans

poser quelques problemes de transi-

tion aux développeurs d'applica-

tions. Ces problemes sont de deux

ordres : d'une part ceux qui décou-

lent de la conception de I'application,
d'autre part ceux qu'induit I'introduction du lan-
gage SQL et du concept relationnel. Le dévelop-
pement d'une application impliquant un SGBD/R
va se faire dans le cadre d'une architecture
client/serveur. La conception de I'application en
est radicalement modifiée.

Dans le cadre d'une application avec des fi-
chiers & plat, la structure des fichiers est intime-
ment lige a I'application. En régle générale, on
commence par modeliser la structure des don-
nées, pour ensuite développer I'application qui
va utiliser ces fichiers. Dans le cadre d'une archi-
tecture client/serveur, l'organisation des don-
nées est fondamentalement indépendante de
I'application qui les manipule. L'application n'in-
tervient que comme une fenétre sur un ensemble
plus large. Une donnée quelconque doit étre uni-
que, alors que, généralement dans les systémes
de fichiers a plat, les données sont dupliquées,
d'application en application.

L'autre aspect de la transition vers les
SGBD/R est la nature méme de la programma-
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Clipper et les bases
de donnees
relationnelles

tion. La structure des données, le mode d’accés
aux variables, les techniques de verrouillage des
données sont fondamentalement différents,
méme si le langage de programmation est toute-
fois commun.

L'indépendance
application-données

Avec la version antérieure de Clipper, il était
déja possible d'accéder a un serveur de bases
de données - par le biais d'une librairie. Toute-
fois, le gestionnaire des fichiers DBF était auto-
matiquement intégré & I'application. Avec Clip-
per 5, ce gestionnaire n'est lié que dans le cas ou

il est effectivement utilisé. Nantucket, éditeur de
Clipper, s'est engagee a fournir les pilotes of-
frant la compatibilite avec Paradox, SQLServer,
SQLBase et Oracle. Actuellement, aucun d'entre
eux n'est commercialisé, mais la disponibilité des
deux premiers cités serait imminente. Sans at-
tendre ces pilotes, le développeur Clipper peut
d'ores et déja accéder aux bases de données
SQLBase, Gupta et d'Oracle par les librairies
Planet et Biton.

Mais pour le développeur, il ne s'agit pas seu-
lement d'accéder a telle ou telle base de don-
nées. Il est également essentiel de préserver ['in-
vestissement en assurant une portabilité de
I'application au travers de multiples serveurs.
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Mieux méme, une application donnée pourrait
accéder a des données de différentes origines.
C'est le concept RDD (Replaceable Databases
Drivers) représenté Figure 1.

Le projet est ambitieux. Théoriquement, avec
la méme syntaxe, il sera possible d'accéder aux
différents serveurs. Ce mode de fonctionnement
est appelé « Seamless SQL ». Le langage SQL
est entiérement transparent au programmeur. Un
autre mode de fonctionnement, « Embedded
SQL », permettra d'exploiter les possibilités du
langage SQL. La commande SQL sera précédée
d'une commande Clipper de type SQLEXEC. Le
troisieme mode est I'utilisation de librairies exter-
nes, d'ores et déja disponibles, que nous allons
detailler.

Structure d’une application
Clipper-SQL

L'acces aux données d'un serveur de bases
de données relationnelles procede d'une métho-
dologie somme toute différente de celle utilisée
pour I'acces aux fichiers de type dBase. Avec
Planet et SQLBase voici les étapes nécessaires
alaréalisation de I'application :

e Enentrée dans I'application :

- tester la présence du serveur ;
- identifier I'utilisateur ;

- connecter la station au serveur.

e Tout au long de I'exécution de I'application :

- définir la commande SQL ;

- compiler lacommande SQL ;

- verrouiller;

- exécuter la commande SQL ;

- transférer les données du serveur au poste
client;

- traiter ;

- mettre a jour la base de données, ou procéder
aun retour arriere (COMMIT ou ROLLBACK) ;

- déverrouiller.

e Ensortie d'application :
- déconnecter le poste client du serveur.

Cette liste d'opérations a effectuer peut parai-
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de stockage des données.
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Application
Clipper

Sqglbase =

Le concept RDD, l'accés simultané a plusieurs formes

Figure I

tre complexe. En réalité, elle est beaucoup moins
consommatrice de lignes de code que la pro-
grammation sur des fichiers a plat. En effet, par
gssence, une part importante des taches est as-
surée par le serveur lui-méme, alors que dans
une structure a plat, le programmeur doit assurer
ce role. Nous allons comparer la programmation
dans I'un et I'autre systeme.

Voyez le code SQLBase du Listing 1. Avec le
gestionnaire de fichiers a plat, la méme transac-
tion est autrement plus complexe a programmer.
Il appartient au développeur de tester I'existence
de chacun des fichiers concernés et de leurs in-
dex, de sélectionner les espaces de travail pour
chacun des fichiers, d'ouvrir les fichiers et d'éta-
blir les relations entre ces fichiers. Pour répondre
a la requéte en question, il est nécessaire de
créer un fichier temporaire ou seront totalisées
les factures par client. Il conviendra ensuite de
créer un index sur ce fichier et de le mettre en re-
lation avec le fichier client.

D'autres techniques sont envisageables. Si
'affichage des données peut étre commun, a fin
de la procédure sera légerement plus complexe.
Il faudra procéder a la fermeture des fichiers,
zone de travail par zone de travail, et effacer les

fichiers temporaires créés pour la circonstance.
Si'application évolue dans un environnement re-
seau local, il est nécessaire de procéder au ver-
rouillage des enregistrements au fur et @ mesure
de leur utilisation, voire de verrouiller entiére-
ment un fichier. Dans le cadre d'une utilisation en
réseau, on notera le dédoublement de I'informa-
tion. Si, au moment ou I'on effectue ce traite-
ment, un autre utilisateur modifie une donnée
quelconque, notre statistique sera fausse.

Nous venons de comparer I'approche d'une
requéte sur une base de données SQLBase et un
systeme de fichiers a plat .DBF. Il est important
de noter que le SGBD/R va nous permettre d'ex-
ploiter autrement la requéte. Avec le mode dit
« Résult-Set », le programmeur pourra travailler
sur la réponse a sa premiere requéte. Toutes les
requétes suivantes ne seront effectives que sur
le résultat précédent.

Avec Biton et Oracle, notre procédure prendra
la forme décrite au Listing 2. Pour accéder a no-
tre requéte, la démarche est sensiblement identi-
que a celle qu'on utilise avec Planet et SQLBase.
Toutefois, des différences significatives appa-
raissent. Ces différences sont liées a la structure
méme du serveur et aux fonctionnalités offertes.
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Listing 1

#define K OK 0
/* Les fonctions S_* sont incluses dans la librairie * Planet */

STATIC nCurseur := 0,
cRequete := ""
cNom := "u
el s=iwe
cPwrd := """,
cDbs := "»,
cLevel := "v

*/ la variable nCurseur identifiera le Curseur

* cRequete recevra la requéte SQL a compiler

* cUtil identifiera l'utilisateur

* cPwrd recevra le mot de passe de l'utilisateur

* cDbs identifiera la base de donnée

* cLevel identifiera le niveau de verrouillage des données */

*/ Y-a-t-il un serveur */
IF S_Isengine()

*/ saisir L'identification de l'utilisateur */
@ .., .. GET cutil

@ .., .. GET cPwrd

REA

*/ Se connecter a la Base Clients*/
cDbs := "CLIENTS/"cUtil+"/"+cPwrd

IF (S_Connect(cDbs, .T., @nCurseur) == K_OK)
*/ L'utilisateur a été reconnu.
* La variable nCurseur contient une valeur identifiant
* le curseur pour cette transaction */

*/ Nous allons interroger deux tables de la base de
* données, la table client et la table facture */

*/ définition de la requéte SQL*/

cRequete := "SELECT Nom, Adresse, Code, Region,
SUM(Facture.Montant)"

cRequete += " FROM Client, Facture"

cRequete += " WHERE Client.Code = Facture.Code"

crequete += " GROUP BY Client.Region

*/ Cette requéte nous permet d'obtenir par client le total
* des factures. La réponse est ordonnancée sur la colonne
* Région */

S_Isolate(nCurseur, "RO", aclevel)
*/ nous verrouillons les données en mode Read Only */

IF (S_Compile(nCurseur, cRequete) == K_OK)
// nous compilons la requéte
IF S_Execute(nCurseur) == K_OK
*/ on exécute la requéte compilée
* les deux opérations peuvent étre simultanées
* par le biais de la fonction S_COMPEXE */
*/ transfert des données */

IF S_Fetch(nCurseur) == K_OK

*/ lecture des données */
*/ plusieurs possibilités de lecture sont
* disponibles : lecture de l'ensemble de
* la réponse dans un tableau, ou lecture
* Lligne a ligne */
*/Affichage et Traitement */

;}'%in de la transaction */
IF (S_Commit(nCurseur) !=K_OK)

*/ erreur !!! */
ENDIF
ELSE
ENDIF
ELSE
ENDIF
ELSE
ENDIF
*/ déconnection */
S_Dconnect(nCurseur)
ELSE
ENDIF
ELSE
ENDIF
RETURN

Listing2

#include "biton.ch"
#define K_OK 0

/* Les fonctions O_* sont incluses dans la librairie * Biton */

STATIC cCurseur := ""
cRequete := "" ,
cNom := "
eIl om: M
cPwrd :
cDbs := "
aDatal
aData?2 :

"
’

=0,
=0

*/ les tableaux aDataN recevront les données. 1 tableau par colonne
* de la commande Select */

*/ saisir L'identification de l'utilisateur */
@ .., .. GET cUtil

@ .., .. GET cPwrd

READ

*/ Se connecter a Oracle*/
IF ((0_Logon(cUtil, cPwrd) == K_OK)
*/ L'utilisateur a été reconnu.

*/ On donne un nom au curseur pour cette transaction */
cCurseur := "Curseurl"

*/ définition de la requéte sQL*/
cRequete := "SELECT Nom, Adresse...."

0_Crcurs(cCurseur, cRequete, 20)

"%/ nous créons un curseur, le chiffre 20 indique
* que nous voulons gérer 20 lignes a la fois */
*/ dimensionnement des tableaux */

aDatal := ARRAY(20)
aData2 := ARRAY(20)
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*/ transfert des données */

*/ lecture des données */

*/Affichage et Traitement */

0_Logout("C")
ELSE
ENDIF
RETURN

0_Ftcurs(cCurseur, aDatal, aData2 ...)

*/ fin de la transaction avec C pour Commit */

Code

Interface

Code

Impressions

Code
SQL

Clipper <————

Clipper <———

Clipper <———

Application
Clipper

Isoler le code par nature.

Figure 2

SQLBase est plus proche de dB2 que ne I'est
Oracle. Pour le développeur, le défi a relever est
de maintenir un code source unique pour une
méme application, capable d'évoluer avec I'un ou
['autre serveur.

Bien entendu, lorsque I'application est appelée
a étre exploitée spécifiquement sur un serveur
unique, le développeur aura tendance a procéder
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par une approche traditionnelle de sa program-
mation. Toutefois, méme dans ce cas, il me sem-
ble astucieux de programmer différemment.
Contrairement aux fichiers .DBF, les serveurs de
bases de données évoluent rapidement. Oracle
en est a la version 6, SQLBase a la version 4. En
fait, une nouvelle version est disponible tous les
dix-huit mois environ. L'évolution de I'application

et sa maintenance sont plus stratégiques que
dans le cas de fichiers a plat.

Développer indépendamment
du serveur

Il convient donc de mettre en ceuvre une mé-
thodologie pour I'écriture du code source. La
premigre étape consiste a isoler le code spécifi-
Que au serveur du reste de I'application, comme
le montre la Figure 2. Cette approche est rendue
possible par le fait méme que la manipulation des
données ne peut se faire directement sur la base,
comme c'est le cas avec les fichiers .DBF.

En effet, 'accés et la mise a jour des données
ne peuvent se faire que par le biais de requétes
SQL. Aussi bien Planet que Biton utilisent des ta-
bleaux dimensionnés pour transférer les don-
nées du serveur vers I'application. Nous allons
mettre a profit les nouvelles possibilités de Clip-
per 5 en matiere de tableaux afin de récupérer le
résultat d'une requéte dans un tableau Clipper.
Les fonctions peuvent maintenant retourner un
tableau. Par exemple, nous pourrions avoir le
code suivant :

STATIC aRequete := H cRequete
cRequete := "SELECT * FROM Client
WHERE Montant > 1000"

aRequete := Monselect(cRequete)

La fonction Monselect() est une fonction isolée
dans le fichier Clipper SQL. Elle exécute la re-
quéte et retourne le résultat dans un tableau. On
peut ainsi articuler I'application entre l'interface
utilisateur et le serveur de données. L'interface
utilisateur, dans le cas présent, pourrait étre un
objet Tbrowse, qui manipulera le tableau aRe-
quete. Toutes les actions permises au niveau de
I'interface utilisateur seront totalement indépen-
dantes de la nature du serveur de données. La
maintenance de l'interface et son enrichissement
fonctionnel ne seront pas dépendants de la main-
tenance du code SQL.

L'intérét est évident. En élargissant la mé-
thode aux fichiers .DBF, il est alors tout a fait
possible d'isoler I'interface, les traitements et les
impressions de la manipulation des données. On

MICRO-SYSTEMES - 147



LES CAHIERS DU

pourra ainsi disposer d'un code commun a I'en-
semble des applications développées, que ce
soit avec ou sans SQL. La fiabilité de I'applica-
tion en sera accrue et la maintenance facilitée.

Sil'on élargit notre exemple, le code d'une ap-
plication sera relativement réduit en terme de li-
gnes de programmation :

PROCEDURE MONPROG

STATIC aRequete := {} cRequete

cRequete := ""'SELECT * FROM Client
WHERE Montant > 1000"

*/ lecture des données */

cRequete := MonSelect(cRequete)

*/ manipulation des données */
aRequete := MonlInterface(aRequete)
*/ mise a jour de la base de données */
Mon Update(aRequete)

Les fonctions MonSelect et MonUpdate seront
maintenues dans le fichier Clipper SQL, la fonc-
tion Moninterface dans le fichier Clipper Inter-
face. Le méme processus sera utilisé pour les
impressions ou encore pour les traitements. Il va
de soi que, pour étre efficace, chacune de ces
fonctions doit étre congue et développée selon
les concepts de la programmation objet. Elle doit
étre totalement indépendante du contexte fonc-
tionnel de I'application. Certes, cela représente
un investissement important, on le récupérera
largement en maintenance et en fiabilité.

Il est toutefois un point qu'il convient de mettre
en évidence. Une table d'un serveur peut étre
composée de plusieurs milliers de lignes. Une re-
quéte de la forme :

SELECT Nom, Montant FROM Clients,
Factures

donnera comme résultat le produit cartésien des
deux tables. Il est donc nécessaire de dévelop-
per une technique de récupération de la réponse.
Le tableau ou est réceptionné le résultat de la re-
quéte doit fonctionner comme une pile de taille
prédéfinie. Nantucket fournit un jeu de fonctions
que I'on peut trouver dans le fichier source Stack
PRG fourni avec le compilateur. Ces fonctions
permettent d'implémenter un systéme de gestion
de pile sur le tableau manipulé en memoire
controlée par Clipper.
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Utiliser le préprocesseur

Si la premiére étape consiste a isoler le code
selon le processus décrit ci-dessus, la seconde
phase de la méthodologie sera de mettre en ceu-
vre le préprocesseur de Clipper 5.0 afin de facili-
ter I'utilisation d'un code commun. Certes, avec
l'isolation du code on peut tout a fait arriver a un
résultat similaire. Il suffit alors de créer un fichier
Clipper SQL par serveur. Le nom des fonctions
intégrées dans chacun des fichiers est stricte-
ment identique. Les valeurs retournées seront
également de méme nature. Cette méthode n'est
pas sans inconvénient majeur. La modification
d'une fonction nécessite de retoucher chacun
des fichiers. Cette approche ne peut étre qu'une
gtape vers l'intégration d'un fichier unique.

Cette intégration peut se faire grace au pre-
processeur et aux directives # define, # ifdef,
#else, #endif. Ainsi la fonction MonSelect
peut étre écrite comme suit :

FUNCTION MONSELECT(Param1, Pa-
ram2, Param3 ...

STATIC aTemp := {}, ....

#ifdef ORACLE

O_....(Param1, Param2, Param3, ...)

# endif
#ifdef SQLBASE
S_....(Param1, Parama3, ....)

#endif
.... <code commun) ....
RETURN(aTemp)

L'autre moyen d'exploiter le préprocesseur
est de créer des commandes basées sur les li-
brairies. C'est la technique dite « Embedded
SQL ». Avec Biton, il y a peu d'efforts a faire. En
effet, la librairie est livrée avec un fichier «in-
clude » Biton.ch qui fournit un jeu de commandes
SQL. Ces commandes peuvent étre utilisées en
lieu et place d'un appel classique aux fonctions.
Nous allons pouvoir créer un fichier «include »
pour SQLBase. Ce fichier intégrera un ensemble
de fonctions définies par rapport a la librairie Pla-
net. Il sera alors possible de disposer d'un jeu
commun de commandes a méme d'étre utilisees
avec 'un ou l'autre serveur.

Sur la forme du fichier Biton.ch nous pouvons

construire un fichier «include» SQLBase.ch.
Dans les fichiers sources, nous inclurons la ligne
de directive pour le préprocesseur :

#include "'sqglbase.ch”

Nous pouvons construire les commandes se-
lon le modele suivant :

#command SQLEXEC COMMIT =
S_COMMIT()

#command SQLEXEC ROLLBACK =
S_ROLLBACK()

Cgs deux commandes font référence a la Ii-
brairie Planet et SQLbase. Dans le fichier « Bi-
ton.ch» on peut trouver les commandes équiva-
lentes :

#command SQLEXEC COMMIT =
O_COMMIT()

# command SQLEXEC ROLLBACK =
O_ROLLBK()

Il s'agit ici d’exemples simples. Des comman-
des plus complexes peuvent étre mises en ceu-
vre. Il n'est d'ailleurs pas exclu de combiner les
fonctions de chacune des librairies SQL dans un
fichier intermédiaire, qui utiliserait les directives
# ifdef ... # endif. Ce fichier pivot faciliterait la
gestion des erreurs.

Avec la technique « Embedded SQL », nous ne
pouvons accéder qu'a une seule et unique base
de données. Mais le code développé pourra étre
porté vers un autre serveur. Toutes les fonctions
ne peuvent pas étre portées dans I'un ou I'autre
environnement. Seules les fonctions communes
pourront recevoir une définition de commande
identique. A I'édition des liens, Ia librairie concer-
née devra étre accessible. Il convient également
de s'assurer de la parfaite concordance des ty-
pes de donnges et de leur longueur, et ce en har-
monie avec les possibilités de Clipper. Ce point
estimportant.

J'espere que ces quelques explications vous
auront incité a regarder de plus pres Clipper en
tant que moyen d'interface avec les grosses ba-
ses de données. Nous nous retrouverons bient6t
pour en explorer d'autres aspects.

Daniel Riera
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X X

A Turbo 486 PRO 2500C / 3300 C

\ ) 1.1
enTiERE  / LIVRE PRET A L'EMPLOI - Technidiens-PC.
\ = ico’e iate|
p, MS DOS 4.01 + GW BASIC + SHELL INSTALLES QTth‘gnc&fommermagx 76, rue des Grands-Champs
. " MICRO ORDINATEURS EVOLUTIFS e =] 75020 PARIS
o (CHANGER VOTRE 286 EN 386 OU 486) AP 1y, Tel:4370.7022 Fax: 4370.71.66
> (Prochainement ALIF : NICE)
Di Mono T M Couleur Couleur
A Turbo 286 PRO 1200 / 1600 CONFIGURATIONS| ’:S:’ 2 ::,iu;ge V%",i’ *VGA | Multisync
Boitier Desktop (option Mini Tour / Tour) 40 Mo (19 ms) 5590 6090 7390 8890
Carte mére / 286 12 MHz / 1200 = e + -
. 4{5 80Mo (19ms) | 6890 7350 8690 | 10190
286 - 16 MHz / 1600 pﬁ// Al G 0
1 Mo de RAM - 2 Ports série - 1 Port // 105Mo(15ms) | 759 | 8090 939 | 10890
Lecteur 5"1/4 1.2 Mo ou 3"1/2 1.44 Mo A Turbo 286 -
Disque dur 40 a 660 Mo PRO 1200 170 Mo (15ms) | 9490 9990 11390 | 12790
Carte vidéo + Moniteur ATubo286 | IdemPRO1200| +390 | +390 | +390 | +390 |
PRO 1600
Clavier 102 touches
MS DOS 4.01 + Basic + Shell (Doc. en
Frangais)
A Turbo 386 PRO 1600 SX / 2000 SX / Disque Mono Type| ~ Mono Couleur | Couleur
2500 DX CONFIGURATIONS| dur Hercules VGA *VGA | Multisync @)
=
Boitier Desktop (option Mini Tour / Tour) 40 Mo (19 ms) 8290 8790 9990 11590 = =
? p— = SRl <255 TR L O AL
Carte mére 386 SX 16 MHz (PRO 1600 SX) | 50 F¥C | goMo(toms) | 9490 | 9980 | 11300 | 12790 =
386 20 MHz (PRO 2000 SX) = L = - - Z
386 25 MHz (PRO 2500 DX) 105Mo (15ms) | 10190 | 10690 11990 | 13490 %)
2 Mo de RAM (PRO 1600 SX / 2000 SX) A Turbo 386 71777M" 71 7215; 2 — i ] pe— Q
4 Mo de RAM (PRO 2500 DX) PROT600SX | 0Mo (15ms) | 1 | 12690 3990 | 15490 Z
2 ports série - 1 port // | 330 Mo (16 ms) | 18690 19190 20490 21990 o
Lecteur 5"1/4 1.2 Mo ou 3"1/2 1.44 Mo N, b
Disuge dur 40 4 660 Mo 660 Mo (16 ms) | 22890 | 23390 24690 | 26090 E
Carte vidéo + Moniteur A Turbo 386
Idem PRO 1600 SX| + 690 690 690 690
Clavier 102 touches PHO 2000 5X e N . N E‘u
MS DOS 4.01 + GW Basic + Shell (Doc. ATuvosgs | Gemerote0sxf ol e | 1o 2
i
en Frangais) PRO2500DX | 4 ModeRAM | t i ¥ X
—
a4
o
3
Z

40 Mo (19 ms) 12190 12 690 13990 15 490

N e 2l
Boitier Big Tower PRIX = oMo (rams) | 13395 | 13890 | 15200 | 16690
Carte mere 386 25 MHz / 2500 DX = 4 L e
386 33 MHz / 3300C DX 105Mo (15ms) | 14090 | 14590 | 15990 | 17390
:gg gg ;;:f /ng sg(g)ga 000G :gg'g‘;&egx 170Mo (15ms) | 16090 | 16500 | 178%0 | 19390
64 Ko Mémoire cache 330Mo (16ms) | 22590 | 23000 | 24390 | 25890

4 Mo de RAm - 2 ports série - 1 port //

1 7
Lecteur 5" 1/4 1.2 Mo ou 3" 1/2 1.44 Mo 660 Mo (16 ms) | 26 790 27 290 28590 29 995

Disque dur 40 a 660 Mo A Turbo 386 Idem PRO2500C | +790 +790 +790 +790
Carte vidéo + Moniteur PRO 3300C DX
Clavier DOS 4.01 + Basic + Shell (Doc. en A Turbo 486 Idem PRO 2500 C | + 6890 +6890 +6890 +6890
Frangais). PRO 2500C DX
A Turbo 486 Idem PRO 2500C | + 9890 +9890 +9890 +9890
PRO 3300C DX
OPTIONS MICRO ORDINATEURS ALIF : Windows 3 : 1 490 F - Norton antivirus : 990 F I * OPTION : VGA 16 Bits 512 Ko
) + 14" VGA Couleur 1024 x 768 (Pitch 0,28) = + 890 F TT
Ext. 1 Mo sur carte Mére 690 F Montage 260 F PC TOOLS Deluxe 1290 F
Ext. 512 Ko sur VGA 490F Souris PRO 890 F Joystick 180 F Streamer 60 Mo 7790F
Ext. 1 Mo sur VGA 890 F Souris Microsoft 1420F Sound Blaster 1490 F Streamer 150 Mo 11790 F
Boitier Mini-Tour 290 F Tapis souris 45F Scanner 1290 F Onduleur 360 Wa 2690 F
Boitier Big-Tour 990 F Mouse Pen 990 F Lecteur 5 1/4 1,2 Mo 490 F Onduleur 550 Wa 3290 F
Souris + 390 F Carte Joystick 190 F Lecteur31/2 1,44 Mo 490 F Onduleur 1 000 Wa 5990 F

Al Turbo 286 Note Book 15 990 TTC
Al Turbo 386 SX Note Book 19 590 TTC

SAUVEGARDES ® Aussi léger que son prix : 2,9 Kg
® Carte mére 286 / 12 MHz
# 1 Mo de RAM (ext. a 4 Mo)
De 40 Mo a 4,4 Go !!! ®2 ports série - 1 port // - 1 VGA externe
® Lecteur 3" 1/2 1.44 Mo
COMPATIBLES : DOS, ® Disque dur 20 Mo
® Ecran VGA LCD 640x480
0s/2 3 NOVELL, PICK ® 32 Niveaux de gris
XENIX ® Clavier Azerty 85 touches (opt. pavé numérique

® Autonomie batterie 2H30

# MS DOS 4.01 + Basic + Shell (Doc. en Frangais)
® A Turbo 386 SX Note Book

® Idem sauf : Carte mére 386 SX MHz

Photos non contractuelles
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Les meclleurns prck (77C) da marehe

D
I

CANON BJ 10e
2490TTC

Jet d'Encre 80 Col. 83 CPS Jet d'Encre 80 Col. 300 CPS

CANON BJ 300
4290 TTC

CANONIX 30 F
6490 TTC

CANON LBP 4
8390 TTC

CANON BJ 330
4990 TTC

Jet d'Encre 132 Col.

300 CPS

CANON LBP8
12390 TTC

CANON PJ 1080
5490 TTC

Jetd‘Encre

7Couleurs

CANON LBPST
16290 TTC

Jet d'Ei

2lif

CANON FP 510
23850 TTC

260 000

Couleurs

CANON LBP 8TR
18190 TTC

Scanner - 256 Niveaux gris Laser- 4 P/mn 512 Ko Laser- 8P/Mn 15 Mo Laser - Double Bac Laser Double Bac
g
Interface en Option Toner : 890 TTC Toner : 890 TTC Toner : 890 TTC Recto/verso Toner : 890 TTC
j if@ LOGITECH EPSON CITIZEN
/ I SOFTWARE + de 2500 Softs
|MS DOS s WOrkS Arabisé = NC I u 120 D + 80 col. 9 sig.
SCANNERS Notebook NB 35 PC: 1290 F
Scanman 1190 F 386 2 Mo RAM VGA Minitel 2690 F
UTILITAIRES PROGRAMMATION Scanman 64 1200 F 31/2 1,44 + HD 40 M026990 F
Scanman 256 2590 F
NORTON : i Besic ot LOGICIELS EPSON (Imprimante)
* Antivirus 990 F B sajpecn S350F Catchword 990 F LX800 1890 F ;
Commander 890 F “p. | F Finesse 1690 F LX850 2490 F S G
* Utiltes 890 F Al 120 LX1050 3790 F g .
YA 1290 F " Pascal Pro 2290 F Image In 2490 F o650 030 Swift 9 80 col. 9 sig.
: " Pro L 995 F 1 i 51/4 HD
Chek-It 1250 F B o SOURIS LQ 860 7690 F +100 D'S‘}z‘g‘z‘;e:
Laplink 1190 F i B i d Pilot 390 F LQ 500 2790 F
= oy gt | |0 bt
386 Max Trans.Radio 1490 F 1 090
Move'em 690 F GRAPHIQUES Trackman 690 F LQ 1060 8490 F
Windows 3 1420 F LQ 2550 10790 F
Corel Draw 5990 F SOURIS FX 850 4690 F
w:;iGRES e Designer 6990 F OEM 145 F FX 1050 5690 F ) )
s eSoL Arts & Lettres N.C. MotiSe 390 F EPL 7100 Swift 24 80 col. 24 sig.
F Mouse Pro 890 F -512 Ko 9790 F + 100 disquettes 5 1/4 HD
ramework 3 6390 F
PROMO Microsoft 1290 F -1,5Mo 11490 F 3290 F
Symphonie 3 5890 F % " 3 i
Rapidfile 1990 F Geowor 1090 F Tapis 45F — Swift 24 x 136 col. 24 sig.
BASES DE DONNEES FOURNITURES Postcript 19690 F 00 d's%g‘;%e: 4 HD
TABLEURS Paradox 5990 F Promo Diquettes
Excel PC 3590 F Dbase 4 6990 F 5 1/4 DF/DD 185F EPSON (Scanner)
Multiplan 4 1990 F 5 1/2 DF/DD 330 F GT 4000 13790 F
Multiplan JR 890 F 5 1/ DFHD GT 6000 16190 F
Quattro Pro 3590 F PAO/CAO “Neutre 490 F
Lotus N.C First Publisher 1390 F *Marque 8.90F SOUND BLASTER T _
T 1290 F 31/2 DFHD ; .
124 .24
TRAITEMENT DE TEXTE Finessa 1690F | | “Neutre 7.90F 20 % o pasg
Word JR 590 F PageMaker 6290 F *Marque 15.90 F
Word 5 3390 £ Ventura 7490 F Bac Rang 75.F HEWLETT PACKARD
Word/Windows 3690 F auncad SERE Filtre Ecran 490 F e
Word Perfect 3490 F Rubans, listings . s
GESTION Toner N..C z
ML L Ciel Cpta/gest. 1175 F ;
Ordicpta JR 1995 F KORTEX =
Ordi.Fact JR 1495 F (Modem, Fax, Reseau) 1290 FTTC
Ordi Paye JR 1995 F KX, Tel. 2 1490 F Deskjet 500 4290 F
Saari N.C. KX 1200 A 2990 F é"hysgcéM 2 ;gg E Paintjet 8990 F
KX 2400 A 3590 F Shhidons NC Laserjet 3 P 8995 F
BAI E DE TARIF :| 8087.5 690 F 80387 20SX 1490 F KX 9600 A 7490 F Midi B H0Y; 499 F Laserjet 3 13990 F
8087.8. 890 F 80387 16DX 2290 F| | KX Fax 6990 F i i Kit Toner 890 F
ACCELEREZ x5 8087.10. 1090 F 80387.20DX  2290F| | KX Talk 5490 F Mé;‘,“eé‘ce“’ g ;
Vas applications 80287XL 990 F 8038725DX 2290 F IMisSaqenc, =
CO-PROCESSEURS INTEL go3g7 165X 1390 F 80387 33DX 2290 F Volcs B 665F | | Votre laser pour
NOVELL Stéréo Speaker 261 F 6990 F TTC
Kit dévelpt. 890 F
PROTEGEZ VOTRE MICRO e -
(ou tout appareil électrique) Cartes Ethernet g sS-avae.l imprmane QAT
Ne 1000 8 bits 1490 F Sans Buffer Avec Buffer 256 K. s 2
Carte onduleur 2590 F Nei2000-16:bs 1890F | SEliS  BOOF 4ENG . 1980F
Onduleur 360 VA 2690 F Eaiels o0 | 4E/1S - 1390F 8E/IS . 2590 F
Onduleur 550 VA 3290 F 8E:1S .. 1590 F 4E/2S ... 2290 F
ELS2 10490 F
1000 VA F
Onduleur 5990 ACCAR 990 F L BERS . OF s ocor 460 E15 Ko 4 PN
écanique : 2E /15:290 F 4 E/15390 F
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Les gagnants choisissent KOUWEI!

® 14 " ©
Dix ans d’expérience dans le design et la mise au point /a Iif DA LT YOUSELE /a Iif
de solutions trés performantes dans le domaine du =
traitement de données ont permis 4 KOUWEI d’avoir Baisse de TARIF
une juste analyse des besoins actuels du marché de la
micro-informatique. Tout pour construire, réparer, améliorer votre PCJAT
T i ; Carte Ecran
Grice aux moyens de production actuels et aux
laboratoires R et D du plus haut niveau technologique, Boitiet » Afim : MGP oo 190 TTC
KOUWEI propose une large gamme de micro- DS s 750 TTC xgﬁ ?sbb'é'sék saviases Zgg gg
ordinateurs, du 286-16 et Notebook 386 SX aux cartes Mini Tour «................. 750 TTC  yGA 16 b 256 K PRO ... 890 TTC
meéres EISA 386 et 486 ‘‘State of the art’” a des prix plus R T P A190TIC  YGA 16b 512K .cvvvvvvrrr. 790 TTC
que raisonnables cartes weres ok YSA 135 IEKPRG 0T
VGA 16 b 1 Mo PRO ... 2 890 TTC
Aprés tout, nous sommes des professionnels ex- L m— o e oo
périmentés et raisonnables. 386 16 SX ... 2390 TTC T VGA PREMIUM I
386 20/ SX wserssassssass 2:750 TTC 1024 x 768
38625 DX ............ 4 150 TTC

386 25 DX '(Cache)5 390 TTC
386 33 DX (Cache) 5990 TTC
486 25 (Cache) ... 10690 TTC
486 33 (Cache) .. 11890 TTC

COMPOSANTS MEMOIRE :

‘ 990 TTC

4164 ... 15 TTC [ (Drivers Windows)
4464 15TTC L
41256 15TTC

ECRANS
44256 38TTC
41000 38TTC

Monochrome 720 TTC
SIM/SIP (256x9) 140 TTC 14 " VGA Mono. 820 TTC

SIMISIF (1Mo %9) w390 TTC 14 * YEA Couleutommea 2 190 TTC
14 " Multisync couleur . 3490 TTC

CARTES RAM (g Ko) A4 Samsung + carte ... 6 990 TTC

; NEC2 A 3890 TTC

KW-420BX/420B Augmentez votre Mémoire ~ NEC 3D 4990 TTC
A Carte JUKO EMS 6 Mo NEC 4 D (16") 9190 TTC
4865X-20/486-33 (XT, 286, 386) NEC 5 D (20") 19990 TTC

avec drivers LIM/EMS

LECTEURS DISQUETTES

Externe a partir de 990 F

INTERNE :
Carte XT 640 Ko 290 TTC
Carte AT 2 Mo 790 TTC 51/4 1.2 Mo 440 TTC - 3 1/2 1,44 Mo 440 TTC
Cartes INTEL NC - Rack 85 TTC - Cables 85 TTC
DISQUES DURS
CONTROLEURS BaUES
‘ 40 Mo 19 MS 1640 TTC
2FD/16bMFM ..595TTC 55 Mo 19 MS 1930 TTG
2FD/HD 16b IDE . 290 TTC g0 Mo 19 MS. . 2890 TTC
20D 18 510 105 Mo 15 MS 3290 TTC
+ Serie // 490TTC 470 Mo 15 MS 5490 TTC
o : 2FD/HD 16 b ESDI. 1290 TTC 330 Mo 16 MS a 950 TTO
e P L ST TR 2FD/HD 16b SCSI 1980 TTC a0 Mo 16 MS 13 870 TG
Nous recherchons des OEM, CLAMIERD
e’ papt ) el 102T 230 TTC
integrateurs et distributeurs. o TRACK BALL /102 T ... 890 TTC
q Ilf SOURIS
: : 1 ' OEM 145 TTC
[T'@ Kouwei Electronic Corporation / ‘ e
76, Rue des Grands Champs PRO 890 TTC
9F-2, No. 169-6, Chang-An E. Rd., 75020 PARIS D
o N Tél. - 43.70.70.22 LOGITECH Mouseman .. 690 TTC
Sec. 2, Taipei, Taiwan, R.O.C. Bl: 32:70:£0; LOGITECH TRACKMAN 690 TTC
TEL: 886-2-7733300 Fax : 43.70.71.66 Microsoft ... 1290 TTC
Tapis souris......... 45TTC
FAX: 886-2-7412672
Phot i BAISSE DE TARIF
TLX: 12063 KOUWEI P GO CART S BEOES
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Nous allons ce mois-ci explorer LeS CO m m u n i C at i 0 n S

interprocessus :
0S/2 et Unix

les communications interprocessus
(ou IPC). Dans un précédent
numero (cf. Micro Systemes,
décembre 1990), nous avons
examiné les caractéristiques des
communications interprocessus
sous Desqview et Windows.

Nous allons maintenant

examiner 0S/2 et Unix.

| existe de nombreuses similitudes entre

ces deux systemes d'exploitation au ni-

veau des fonctions IPC. Ces similitudes

apparaissent a un niveau élevé (les mises

en ceuvre sont un peu différentes) ce qui

vame permettre d'examiner les deux sys-
temes de fagon superposeée.

1 Canaux

Dans la vaste gamme des structures IPC, le
canal ou « pipe » est peut-étre la structure la plus
simple. C'est un chemin de communication unidi-
rectionnel, généralement transmis d'un proces-
sus pere vers |'un de ses processus dérivés ou
vice versa. Les données passent par le canal se-
lon un format non structure : le «flux» d’octets
arrive a I'extrémité réceptrice exactement dans
l'ordre ou il a été envoyé par I'extrémité émet-
trice (Cf. fig. 1). Comme les canaux sont des
voies a sens unique, vous les utilisez générale-
ment par paires.

1.1 Les canaux sous 0S/2

Vous créez des canaux 0S/2, en utilisant la
procédure DOS-MakePipe(), qui renvoie deux
«descripteurs » (handles): un pour le canal de

Septembre 1991

UN PIPE SIMPLE

Processus fils

Fig. 1. - Un pipe fournit une connexion lecture ou écriture unique entre un processus pére et un pro-
cessus fils. Si vous crée un pipe pour écrire depuis le processus pere, vous devrez ouvrir ce dernier
pour la lecture depuis le fils, et vice versa. Une communication dans les deux sens requiert deux pipes.

lecture, un pour le canal d'écriture. Cette mé-
thode ressemble étonnamment aux appels sys-
teme pipe() d'Unix System V, que nous verrons
plus loin. Jai dit plus haut que les canaux étaient
connectés entre processus pere et processus
fils. Ce n'est pas le cas des canaux nommés (ou
named pipes), qui peuvent raccorder des proces-
sus sans relation entre eux (cf. fig. 2).

Comme leur nom l'indique, ces canaux peu-
vent étre nommés. Leurs noms sont accessibles
aux autres processus. Le nom choisi doit se
conformer aux conventions d'0S/2 sur ce sujet
et adopter la forme /pipe/mypipe, qui spécifie un
canal nomme « mypipe ».

Les canaux nommeés d'0S)2 fonctionnent se-
lon le mode client/serveur : une tache serveur
crée le canal nommé et attend la connexion d'un
client. Le code du Listing 1 en est un exemple : le

serveur construit un canal nommé appelé « my-
pipe ». La tache serveur attend au niveau de |'ap-
pel DosConnecNmPipe() que le client exécute un
DosOpen() sur le canal nommé. La connexion est
alors établie et les deux taches peuvent commu-
niquer (lorsque vous avez creé des canaux, vous
pouvez y lire et y écrire des données comme s'll
s'agissait de fichiers).

Dans I'exemple donné ci-dessus, le serveur a
crée un canal entrant : le client peut uniquement
ecrire dans ce canal, le serveur uniquementy lire.
Les canaux nommeés peuvent étre entrants, sor-
tants ou duplex (c’est-a-dire bidirectionnels).

Les canaux nommeés d'0S/2 ont une autre
corde a leur arc : ils peuvent fonctionner soit au
niveau de ['octet, soit au niveau du message. Un
canal au niveau de I'octet est un canal dans le
sens le plus strict du terme. Les données sont
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UN PIPE NOMME OU FIFO UNIX

Client |

Fig. 2. - Les pipes nommeés ne requierent pas de relation pere-fils entre les processus communicant,
Le processus client peut aller et venir indépendamment depuis le serveur.

envoyeées via le canal selon un flux d'un octet a la
fois. Le canal, au niveau du message, en revan-
che, ressemble davantage a une file d'attente
des messages. Vous pouvez envoyer des don-
nées par blocs de taille arbitraire (fait intéressant,
avec la fonction DosTransactNmPipe() vous pou-
vez, en un seul appel, lire et écrire des données
via un canal. Bien siir, vous devez avoir défini ce
canal en mode duplex.)

1.2 Les canaux sous Unix

Vous pouvez créer un canal Unix System V
avec un appel pipe(descripts), ou descripts est
un tableau d'entiers a deux éléments. Le premier
élément est le descripteur de fichiers pour la lec-
ture du canal, le second élément est le descrip-
teur de fichiers pour I'écriture dans le canal. Gé-
néralement, vous créez un canal entre un
processus pere et un processus fils. L'exemple
le plus souvent utilisé dans la documentation
Unix est la redirection de I'entrée standard via le
canal et I'exécution d'un programme. Le résultat
ressemble a ce qui apparait dans le Listing 2. Sur
ce listing, vous pointez simplement la variable
cmd vers une chaine contenant le nom d'une
commande que vous souhaitez exécuter, grep
par exemple. Le programme émet un appel sys-
teme fork(), et le processus fils exécute tout le
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travail de redirection afin que le processus pere
puisse écrire dans le canal, et que le programme
lancé par I'appel systeme exec1() voit ces don-
nées arriver via l'entrée standard.

Unix utilise I'équivalent des canaux nommes
avec un type de fichier spécial, le fichier FIFO
(first-in/first-out). Bien que les fichiers FIFO ne
soient pas couramment utilises, ils sont le méca-
nisme employé par le spooler d'impression
d'Unix. Le fichier FIFO fait partie du systeme de
fichiers Unix. En tant que tel, il dispose d'autori-
sations pour le possesseur du fichier, pour le
groupe et pour les autres utilisateurs, ainsi que
de caractéristiques de propriété comme n'im-
porte quel autre fichier. Vous devez faire tres at-
tention aux autorisations et a la propriété lorsque
vous créez un fichier FIFO.

L'appel de fonction ressemble & mknod (path-
name, mode 0), ou pathname est le nom du fi-
chier FIFO, et mode correspond aux autorisa-
tions réunies logiquement par le drapeau
S_IFIFO (deéfini dans sys/stat.n) pour indiquer
qu'un fichier FIFO est en cours de création (la
fonction mknod est utilisée pour créer tous les
répertoires et les types de fichiers du systéme de
fichiers). Un fichier FIFO peut étre ouvert en lec-
ture ou en écriture avec les mémes fonctions qui
sont disponibles pour les fichiers standards.

Genéralement, les fichiers FIFO sont ouverts
uniquement en lecture par un démon (processus

en tache de fond) qui utilise tout ce qui est dirigé
vers ce fichier en tant qu'entrée. Ensuite, & me-
sure que d'autres processus ont besoin des ser-
vices du démon, ils lui envoient leurs données.
Le spooler d'impression d'Unix System V utilise
un fichier FIFO pour la communication entre les
processus Ip de I'utilisateur et le démon de I'im-
primante systéme Ipsched. Le fichier FIFO gére
egalement les communications entre d'autres
processus et le démon. Si les messages sont in-
férieurs  la capacité du fichier FIFO (4 096 oc-
tets), celui-ci est garanti comme étant atomique :
les messages ne peuvent y étre mélangés. Les fi-
chiers FIFO offrent un moyen simple de réaliser
un IPC de type « many-to-one» ne nécessitant
pas de relation spécifique entre les processus.

2 Sémaphores

Les sémaphores sont légérement différents
des structures d'IPC traitées jusqu'a présent.
Contrairement aux canaux, aux boites aux lettres
etaux autres éléments de ce genre, leur fonction
ne consiste pas a passer des données d'une ta-
che & une autre. Un sémaphore existe plutot
pour contrdler I'accés a une ressource partagée.
Il s'agit d'une coordination interprocessus plutot
que d'une communication interprocessus. Un sé-
maphore est essentiellement une variable. C'est
une variable spéciale parce que votre pro-
gramme y réalise des opérations indivisibles :
Lorsque votre programme accede a une variable
sémaphore, il le fait de fagon exclusive, c'est-a-
dire qu'il est le seul a agir sur cette variable a ce
moment-1a (cf. fig. 3).

Supposons que vous disposiez d'un serveur
d'imprimante qui, pour des raisons de limitations
de mémoire, gere une file d'attente ne pouvant
contenir plus de 10 noms de fichier. Pour
construire un sémaphore gérant I'accés a la file
d'attente, vous devez initialiser la variable séma-
phore sur la valeur 10. Par la suite, si un pro-
gramme client souhaite envoyer une requéte
vers la file d'attente, il examine d'abord la valeur
du sémaphore. Si cette valeur est supérieure a 0,
iy a de la place dans la file d'attente, et la tache
client poursuit I'insertion de la requéte. Le client
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DosMakeNmPipe("pipe\ \mypipe",&myphand,PIPE_ACCESS_INBOUND,
PIPE_READMODE_BYTE | PIPE_TYPE_BYTE | PIPE_WAIT,
0,512,500L) ;

/*

** Walt for a connection to this pipe.

%/

?osConnectNmPipe(&myphand);

*

** Read from the pipe.

** Read 50 bytes into buff (which should be char ¥).

*/

Dosread(myphand,buff,50, &bytesred) ;

*

*% Close the pipe down.

x/

Dos DisConnectNmPipe(myphand);
DosClose(myphand) ;

réduit ensuite la valeur de la variable sémaphore
pour indiquer que la requéte a consommé un es-
pace de la file d'attente. Si le programme client
constate que la valeur du sémaphore est a 0 (file
d'attente compléte), le programme indique une
condition de file d'attente compléte & un opéra-
teur, ou bien attend que le sémaphore change de
valeur.

A mesure que les requétes quittent la file d'at-
tente, le serveur incrémente le sémaphore pour
indiquer que des emplacements de la file sont
disponibles. Toutes ces augmentations, diminu-
tions et comparaisons sur la valeur du séma-
phore sont effectuées de fagon qu'un processus
uniquement ait le controle du sémaphore a un

Listing 1. - La création d’un pipe nommé 0S/2. Le pipe.est « i_nbour'ul »etilala Iarge,ur d'un moment donné. Sur un systéme multitache, c'est
octet. J'ai réservé 512 octets pour le buffer d'entrée, et je spécifierai une attente par défaut de une opération délicate : pendant qu'un proces-
500 ms pour DosWaitNmPipe(). Les autres taches utiliseront cette fonction pour ouvrir ce pipe. sus examine la valeur de la variable sémaphore,

int pipedesc[2];.

char *cmd;

/*

** Make a pipe. Return NULL if failure.

*/

if(pipe(pipedesc)==ERROR) return(NULL);
/%

** Fork a new process to execute program.

*/

1f((pid=fork())==0)

{ /* Child process here ¥/
/* Close writing side of pipe ¥/
close(pipedesc[1]);
/* Close standard input. ¥/
close(0);
/* Dup read side-becomes standard input ¥/
dup(pipedesc[0]);
/* Close old read side of pipe ¥/
close(pipedesc[0]);
/* Execute the a program */
execl("/bin/sh","sh","-c",cmd,0);
exit(1);

}

/%

** Parent process here.
** Handle fork failure.

:é(pid=-—1) return(NULL) ;

*: Close reading side of the pipe.
:{oae(pipedesc[OJ);

i: Now, anything I write to pipedesc[1] will

#% be passed to the program specified in cmd.
*®/

Listing 2. - La création d’un pipe Unix écrivant @ un processus fils.
Septembre 1991

vous ne pouvez absolument pas étre sir qu'un
autre processus n'est pas en train de modifier
cette variable.

2.1 Les sémaphores sous 0S/2

0S/2 utilise plusieurs types de sémaphores et
toute une varigté de fonctions de support. Les
sémaphores systémes sont des objets nommes
comme les canaux nommes décrits précédem-
ment. Vous créez un sémaphore systéme en
spécifiant un nom conforme aux conventions
d'0S/2 pour les noms de fichiers et le systeme
d'exploitation renvoie un descripteur grace au-
quel votre programme peut faire référence a ce
sémaphore. Par exemple, la procédure suivante :

DosCreateSem
(CSEM_PUBLIC,&semhand™\ \ sem\ \my-
sem”);

crée un sémaphore public appelé « mysem ».

Le premier argument de la fonction est une
constante definie par le systeme. Il spécifie que
cette valeur de sémaphore particuliere peut étre
modifiée par d'autres taches (sij'avais créé le se-
maphore avec un premier argument CSEM_PRI-
VATE, les autres taches auraient uniquement pu
lire le contenu du sémaphore). OS/2 place le des-
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Fig. 3. - Un sémaphore est une variable partagée entre plusieurs processus. Seul un processus peut agir

sur la variable a un instant t. Ainsi, un sémaphore est idéal pour le controle d’autres formes
de communication interprocessus.

cripteur de ce sémaphore dans la variable a dou-
ble mot semhand. Par ailleurs, une autre tache
du systéme peut accéder a ce sémaphore avec
I'appel suivant :

DosOpenSem
(&semhand,™\ \ sem' \ mysem"”);

Contrairement & un sémaphore systeme, un
semaphore RAM n'est pas maintenu par le
noyau d'0S/2. Il s'agit simplement d'une variable
longue non signée que vous créez en tant que
variable globale dans le processus de propriété.
Cette methode suppose une certaine discipline
de votre part : si vous créez une variable qui doit
devenir un sémaphore RAM, vous devrez mani-
puler cette variable uniquement via les fonctions
sémaphore d'0S/2. Si vous procédez autrement,

......

phore, et vous obtiendrez invariablement un
code inutilisable. Un sémaphore RAM est simple-
ment une variable globale. Les processus n'ont
pas besoin d'appeler DosCreateSem() pour le
construire ni DosOpenSem pour y accéder. En
fait, seuls les fils (threads) locaux du processus
peuvent accéder au sémaphore RAM, si bien
qu'un appel vers DosOpenSem n'est pas vrai-
ment logique dans ce contexte.

Les sémaphores d'0S/2 sont des sémaphores
binaires : ils sont soit activés, soit désactives.
Vous pouvez créer I'effet d'un sémaphore multi-
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valeur (également appelé « sémaphore général»)
comme dans |'exemple précédent de la file d'at-
tente d'impression, en construisant un séma-
phore qui permet d'accéder a une variable dans
un segment de mémoire partagée (nous traite-
rons plus loin de la mémoire partagée). Les pro-
cédures 0S/2 pour la gestion des sémaphores
peuvent opérer sur les sémaphores RAM et sur
les sémaphores systeme.

Pour définir un sémaphore, vous appelez Dos-
SemSet (mysem), ou mysem est soit le descrip-
teur d'un sémaphore systéme, soit I'adresse
d'un sémaphore RAM. Vous effacez un séma-
phore avec 'appel DosSemClear(mysem). Enfin,
votre programme peut attendre I'effacement d'un
sémaphore spécifié en appelant DosSem-
Wait(mysem).

Cependant, pour gérer une ressource en toute
sécurité, les opérations d'attente pour efface-
ment du sémaphore et réactivation immédiate
doivent se produire sans interruption (comme de-
crit ci-dessus). Vous pouvez utiliser 'appel Dos-
SemRequest-(mysem.,Itime), ou mysem fait
comme précédemment référence a un séma-
phore et Itime est un double mot spécifiant une
valeur en millisecondes.

DosSemRequest() attendra que le sémaphore
indiqué s'efface, ou attendra que le temps spéci-
fié par Itime soit écoule. Si le sémaphore s'ef-
face, DosSemRequest() le réactive et revient au
demandeur. Si DosSemRequest() arrive a la fin

du temps spécifié, il renvoie une valeur corres-
pondant @ un code d'erreur, en indiquant la
condition d'écoulement du temps spécifié.

Enfin, si vous utilisez un grand nombre de sé-
maphores pour différents événéments et que
vous souhaitez les gérer sous forme de groupe,
vous pourrez utiliser DosMuxSemWait(). Cette
procédure accepte un ensemble de descripteurs
de sémaphores, et attend que I'un des sémapho-
res du groupe s'efface.

2.2 Les sémaphores
sous Unix

Sous Unix System V, vous pouvez créer des
groupes de semaphores (ou semaphore set)
avec un seul appel. Les sémaphores Unix peu-
vent également étre multivaleurs et Unix utilise
tout un ensemble relativement complexe d'opé-
rations de sémaphores (opérations qui vont au-
dela de la simple activation ou du simple efface-
ment du sémaphore).

Alors que les sémaphores systeme d'0S/2
sont identifiés par un nom, les sémaphores
d'Unix System V sont identifiés par un numéro
faisant référence a une clé d'accés. Cette clé est
du type key_t, et sur la plupart des systemes
Unix, il s"agit simplement d'un nombre 32 bits. La
clé agit en tant qu'identificateur du sémaphore au
niveau du systeme : tout<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>