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81 rue de la Process
500 RUEIL MALMA



i NF 'nB u s I N E s
Retrouvez tous les mois les informations professionnelles de la
micro-ludique...

L'AGE DE RAISON
Guillemot International. l'un des d'eux grands distributeurs français avec lnnelec. a récemment fêté son cinquième
anniversaire dans la joie. la bonne humeur et les salons de l'hôtel Gorges V. Il faut dire que les choses semblent aller
on ne peut mieux pour Guillemot. qui. via Ubi Soft. a récemment (signé) Luc-asfilm Games (indiens Jones et bientôt
Leom) en distribution exclusive. Lucasfiim Games était auparavant un des labels de SFHI. Interrogé sur la raison de ce
changement. Doug Glen. directeur du marketing de Lucas. nous a déclarénzNous voulions être distribué par un éditeur
et nous avons cherché le numéro l). '

SELECTION PRESTIGE ET LIBRE-SERVICE .. _
La micro ludique rentreraIt-elle dans l'âge adulte? Avoir les nouveaux projets de Sl-‘l'll et de Guillemot pour la
distribution. on pourrait le croire. SFl‘il met en place une nouvelle collection. dénommé-e Sélection Prestige et destinée
uniquement à ses labels: les logiciels sont désormais présentés sous un blister cartonné de grande taille (pour éviter r
les vols). un code couleur distingue les machines et le tout est destiné aux supermarchés (avec en prime une vidéo sur
les jeux). Par ailleurs. Guillemot va mettre en place un produit au concept identique. visant lui aussi à mettre les .
so-fts en libre-service dans les supers et hypers. Attendu depuis longtemps par les éditeurs. le libre—service logiciels
arrive enfin! . . _ .

ÇA DEMENAGE , ' _. ' ' . .
lnnelec déménage et se trouve maintenant45 rue "Delizy 93692 Pantin (tél.:(l) 4B 9l DG 4‘4i.-.._rA.-nete_-nqueles
nouveaux locaux se situent tout au plus à trois cents mètres des précédents... ' '

zxxos FOR aven _
Ce sont les gens les plus courtisés en ce moment. Gui? Les anciens d'Exxos - Ere Informatique. en commençantpar
Philippe IJlrich mais aussi Dldler Bouchon. l'auteur de Capitaine Blood que nos lecteurs connaissent bien. Stéphane
Picq. Réml Herbulot (Purple Saturn Day). i‘llchei Rho. Yves Lamoureux... Impossible de les citer tous. Toujours est-il
que ces gens-là. licenciés par le groupe Infogrames. sont désireux de continuer à travailler ensemble. Et que les
boîtes européennes de logiciels se les arrachent. Au PC Show. on les voyait_aller de rendez-vous en rendez-vous... On
parle beaucoup de Virgin. mais Ocean‘a pris des contacts. tout comme...“ tous les autres. Gui signera l'équipe de -
développeurs français la plus connue-dans le monde? Réponse dans un mois.

PAR ICI LA SORTIE .
Atari a finalement annulé le Forum Atari qui devait se tenir “dans le cadre d'lnfomart au Cnit: c'est dans l'esprit
d'Atari. reculer pour mieux sauter. le salon devant avoir lieu dans le courant 90.. Motif invoqué de l'annulation. _
l'incendie ajouté à la restructuration et a l'arrivée de nombreux nouveaux produits (STE. Portfolio. Stacevl prend
tropde temps à Atari pour pouvoir travailler efficacement sur le salon.

AMSTRAD RACHETE
Une rumeur, parmi celles qui courait au PC Show faisait état d'Amstra-d parlant discrètement de lancer une console . I-
Icf. news). Et s'lls se contentaient de racheter celle de Konix. qui a déjà tant de mal à s'imposer... il.

EPYX OU‘T -
Epyx. pourtant géant aux U.S.A.. a arrêté pratiquement toute son activité. La récession du marché américain lié aux
coûts exorbitants de la console ont eu raison de l'ex-futur partenaire d'lnfogrames. qui l'_a donc peut-être échappé
belle. Epyx conserve juste une base de développement pour la mini-console couleurs vendue a Atarl.

PSYGNOSIS AVEC SFMI
C'est officiel depuis le lG octobre! Psvgnosls est maintenant distribué par... SFl'lI. Ecoutons Thierry Braille. de SFl1l-:
(Psygnosis possède une gamme qui-vient compléter les labels que nous représentons déjé sans les concurrencer. li
est certain que le potentiel des jeux Psygnosis (5T. Amiga et PC) pourrait être très élevé.) A suivre de prés“.

l

ET DE DEUX... -
Après Psygnosis. SSI rejoint également le gang de Châteauneuf. à la notable exception de la série de logiciels adaptés à
des célèbres Donjons et Dragons. Un label qui. comme Psygnosis. est vraiment différent des sociétés déjà affiliées à ,
SFHI. puisque SSi est spécialisé avant tout dans les wargames et les jeux de rôle et n'a jamais adapté aucun jeu
d'arcade. '



.1123. _ __ ._."..- -_. ._.-mm... 4 .- HIW- l'hllll 'H'I'tl’H r flint-li"..- I“.-

—'.1.' . ._L.J'.TZÏ .I

. -'-f. =-5;ummm|.

... 'Ï‘UË'-JLLÂHLW ' ' nflâ’r'
_‘_ L .—'i- Ç. E’Jÿù’t .—

' l y.“ .;. Île 1 ..

LORICIEL
{31. firue de lu Procession342500 RUEJL mmMAISON

9:. 4.” 5'.“ I.“- T': -Ersa' 345F

-.
...

-,
;-.

-.
l.)

l‘:
r.

l'

.I

1.5
r.

f
._

.

.

L
æ

_
..
.

un
q
.

_.'
_

n.



NEWS a, -72
PROGRAMMATION
Insfichim Asa'i..............76
L'Aæcmlicur en donnant
(4cm) 148
Dixpardix 150
marial/2 151
ZoneZ 152
BIDOUILLE
Réacteur pourDMP 2M......82
Coup de frein sur Ic CPCI...........85
TECHNIQUE
Depon en port 11 (2c panic) .....s4

NEWS 127
LOGICIELS _ 4‘
IIbni Up 130
Crdt 2 134
Font! 140 -
PRATIQUE
Augmemczlœ pafumnoœ _ __
tbvotœAmi 135|
BIDOUILLE î
mmfomczunjoysfick ;,
ensomisAtati 136
PROGRAMMATION '
Demain d: virus,
il ne man pas par loi!“.... ....m
Amchagcdcsspfites. "
pnrNiooIss Chouhonn........144
Editdùc 160
MUSIQUE
La génération de
l'écInnfilIonnagc......,...........158

concounsl
Gagnez deux séjours au
Space Camp Patrick Baudry
avec Microïds...................25
Concours Innelec..........._..._sï1;;|

Salauds, smllqmrs, pervers...

La micro devient aujourd'hui un média adulte et '
véhicule des thèmes qui n’ontplus rien d voir avec
Foc-Man. Pas question ici defaire de la propagande .
pour certainsjeux, érotiques ou autres, tropfacile. - '
Maispas question non plus de ne pas aborder les
sujets tabous. Les joueurs ne sont pas tous des
enfants, maisfaut—il vraiment les inciter à s'exciter
sur des softs érotiques et violents? Pourquoi pas des g
softs où l'on battrait sa petitefille avec un martinet
ou des Arabes avec des matraques...? Malheur, ça
existe déjà! Pourquoi ne pas éviter les-réalisme
guerrier de certains jeux qui évoquent par trop la
brutale réalité quotidienne? Populous a un contenu .
politique évident, mais éloigné du quotidien. Que
penser d'un Strider (très réussi techniquement) où
l'ennemi est le général de l'Armée Rouge? Attention
danger! Ne soyez pas les victimes inconscientes '
d’uneunepropagande quelle qu'elle soit. Ne vous laissez
pas prendre pour des enfants, mais refusez aussi
toute intox, d'où qu'elle vienne...

Olivier Fontenay

lNFO-BUSINESS
Les nows professlonnelles......................................;........4
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Oeean
Dans la partie familiale. tous
les hits de Noél. ou presque.
étaient dévoilés. Oœan d'abord.
qui possédait le premier stand.
Une premiere série de jeux ne
sortira que sur 16 bits (ST et
Amiga. puis PC ultérieure—
ment). C'est d'abord Losf

298w Amiga

Pofrol. jeu de stratégie et d'ar—
cade sur fond de guerre du
Vietnam. Les graphismes sont
d'un réalisme étonnant. Ensuite.
F 29 Reliofor, simulateur de
vol réalisé par les auteurs de
Folcola qui représente le sec
plus ultra du genre.
Oncmtinueavecdeuxjeuxde
sports programmés par Ocean
France. Benoit Volley (excel-

annéo se tient
à Londres le
PC Show,
messe euro-
péenne de la
micro familiale et professionnelle. .
Dans la grisaille et le froid londonnlen. les
éditeurs étalent tous la, _ou presque, avec
dans leurs cartons la plupart des jeux qui
inonderont les revendeurs pour Noéi et les
hits de l'hivermontres en pré-version. l
En route vers le futur!

lent) et Golden _
Silos, un football.
Celui—ci possède
un écran plus petit _
que Kick Ofl' mais
des sprites beau-
coup plus gros.
Réalisation honnê-
te mais graphisme
surprenants pour
un jeu de sport.
Bsaelt Volley sur
CPC. grosse révé-'
lation. est superbe
et ne perd quasi—
ment rien de ses
qualités. Test corn-
plet le mois pro-
chain. Dernière
nouveauté signée
Ocean France.
lamina. superbe
jeu d'arcade-aven-
ture avec scrolling
latéral. Classique désormais
pour les productions de Marc
Djan. les graphismes sont
époustouflants et la program-
mation impeccable.
Ocean prépare aussi fin

Arides Goldm Shoa sur ST
—-..-.

. :-: :«prn-n qv::-:w— 2:11 1......”&4æafia-çhus—ÆqH—qs:vvufl \

Untouchebles sur toutes
machines cette fois—ci (la ver-
sion CPC est d'ailleurs excel-
lente). Encore un jeu d'arcade-
aventure mais avec des parties
de tir (style Prohibition).
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Ensuite. nous aurons le très
attendu Chose HQ. version
moderne du gendarme et des
voleurs avec poursuite automo—
bile; très rapide. magnifique-
ment animé (pour les versions
16 bits et notamment ST. vrai-
ment superbe) Une.version
CPC devrait sortir prochaine-

Ths Untoudtablos sur CPC
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fnvanhoe sur ST

ment. mais aucune preview
n'était visible. Autre grosse pro-
duction Ocean. Operation .
Thunderbolt. la suite du fabu—
leux Operation Wolf.
Graphismes plus colorés. ani-
mation de meilleure qualité.
intérêt renforcé... C'est vrai—

_mentdutoutbonet.combledu
bonheur. ça sortira sur CPC. ST
et Antiga avant Noél. Ouf.

Tho Colonsl's Bequsst

Sierra on
Lino

Bonne nouvelle pour les pos-
sesseurs d'Amiga: tous les
futurs Sierra seront adaptés et
bénéfieront de graphismes
dignes de la machine (pour le
CPC. les .gens' de Sierra afi'tr-
ment ne rien pouvoir faire).
Les soft suivants sortiront
Leisum Suit Larry Il!

fjîï1' " Î.;._;‘__1—'-J—-.-u;.:-_..-_ .. ‘ .‘ .
g ‘..' . fit Es"

tarl .I

Atari montrait enfin son
Staeey, portable ST très réuso
si, avec Hyperchart, logiciel
de présentation graphique.
Un essai un peu prolongé fait
toutefois apparaître quelques
défauts. par exemple la dispa-
rition du pointeur de la souris
avec certains softs (dont Pro
24). Le tnmsputer était égale-

donc sur ST, Antiga et PC.
Grand retour de Lan'y. le play—
boy ringard le plus drôle à
l'ouest du Pecos, dans
Leisure Suit Larry HI. Le
système de jeu est bien connu
et' les graphismes sont
superbes (davantage de gros
plans...), avec un scénario tou-
jours plus amusant.
On continue avec Codemme:
Iceman. jeu d'aventures avec

un zest de simu-
lateur sous-
marin. Le scéna-
rio? Des otages
à délivrer en
plein XXIe
siècle. A l'inver—
se. The Colon-

‘ el's Baquet: se
passe en 1920.
dans de vieilles
demeures
Louisiane ou de

Plusieurs versions existent.
dont une théoriquement com— ;'
patible ST. mais j'attends de
voir. Une seule application
visible, un digitaliseurs cou—
leurs temps réel avec des
fonctions (zoom par
exemple) sidérantes. Ceci l
étant, les transputers se vert: .'

Avertissement
Les dates de sorties sont
annoncées par les éditeurs a
titre indicatif. Rajoutez un
mois en moyenne par sécuri-
té. Par ailleurs. la plupart des
softs sont testés en pré-ver-
sion... Pour plus de sécurité.
attendez le test fiml avant 1!
d'acheter: ' '

'p ' . 1 'I
—-..-_*_' 4. LIL...

dûs

dent très peu avec un faible
nombre de soft: i.‘

mystérieux crimes ont eu lieu.
Heræ's Quart introduit un
genre nouveau chez Sierra. le

jeu de rôle en 3D animé. La
gestion des personnages
semble intéressante. mais le
jeu n'étant pas terminé. il est
difficile de se prononcer.
Signalons également le retour
de _ Mnnhunter a San-
Francisco. Ce deuxième
épisode semble moins fabu-
leux que les autres Sierra.
Niveau arcade—aventure.
Sierra nous prépare Conques:
of Camelot qui est vraiment
magnifique.
Malheureusement. Sierra a
toujours du mal a faire des
jeux d'arcade intéressants. Je
ne vous parlerai donc même
pas de Silpheed et Sanction.
tous deux très moyens...
Signalons enfin quelques utili—
taires PC. dont un soft de
communication (01| Lise) et
Boulevard H. traitement de
texte a moins de 1000 F mais
sans innovations. Tous ces
produits sortiront entre
décembre et mars.



Trois titres vedettes chez le
géant anglais: Turbo Outras,
Maeswalter et Gasls'a'
Gitans. Ce dernier étant déjà
presque fini. vous trouverez
plus loin dans le général un
pré-test détaillé sur CPC.
Sachez également que les ver—
sions ST et Antiga s'mnmcent
très jouables et bien animées.
mente si les sprites sont un peu
petits. Ensuite viendra Turba
0min. dont on ose espérer
qu'il sera supérieur au premier,
notamment sur CPC (cela ne
devrait pas être très dur).
Sérieusement. les Anglais nous

_ ont promis de faire un effort.
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La venin 8T. entrwue
au salon. est correcte et
supérieure au premier
Out Run. On termine
avec Moonwalkers.
d'après le film du mente
nom de Michel Jack-
son. Seul élément
visible pour le moment.
une démo Amiga de
bonne facture. avec des gra-
phismes un peu faibles mais
une étonnante animation. Reste

'fiens, des Français! Pour cer-
tains, le PC Show semble plus
important que n'importe quel-
le expo française. Passons.
Ubi Soft présentait tellement
de choses sur . toutes les
machines que nous vous en
reparlom en détail un peu plus
loin.
Suite 'des Français avec
Infogrames, qui n'est décidé-
ment pas mort. Et même... des
bons softs. eh oui. pour la ren-
trée. D'abord. North And
“Souris (voir test de la version
Arniga) qui sortira aussi sur
'ST. PC et CPC. Ensuite,
Ma sur CPC (malheureuse.-
ment très moyen. malgré un
bel effort sur les graphismes).
Enfin. Drakkhsn n'en finit
plus d'étre presque fini. Les
animations sont très belles. le
système de jeu semble pas—
.f'aicnnant. mais par principe.

on attendra la version finale
pour se prononcer. Dernière
nouveauté, Ed (titre provisoi-
re), un jeu sympathique où
l'on dirige une créature un peu
bizarre. Le scénario est bien
foutu, l'animation et les gra-
phismes suivent, mais la démo
n'est pas suffisante pour juger
vraiment le soft (ST et Amiga
d'abord. CPC et PC ensuite).
Dernier Français exposant au
show. Titus. qui avait eu la-
bonne idée de présenter ses
jeux sous forme de console
d'arcade. Gros succès d'estime
des Anglais, favorablement
impressionnés par Knigm
Farce, Dort Carmin et Wild
Strass. Certains avaient m
du mal à croire que de simples
ST (ou Antiga) étaient cachés
dans les consoles et s'atten-
daientplutét a y trouver des!
meurtres style 68030... ...;ÎJ

a savoir ce que donnera le jeu...
(prévu sur CPC. ST. Amiga et
PC). '

Gads'n'Ghostssts'ST
—.:; ' 'rrpl

cumulant-Irr-
.-

Actlvlsion
Activision se réveille enfin!
Au menu, Attend Bsast,
célèbre licence d'arcade (voir
test Amiga. Une version
CPC suivra d'ici peu).
Deuxième licence en cours
d'adaptation, Pawar Drift.
célèbre course de voiture
signée Sega. Le jeu est gras-
sa mada bien réalisé (ST et
Amiga d'abord, CPC dans
quelques mois) mais soufi're
d'tm grand manque de varié-
té.
Ghastbustsrs 2 devrait être
superbe. Un gros effort a été
fait pour les graphismes (très
léchée sur 16 bits et impec-
cables sur CPC). L'animation
est également de bonne fac-
ture. Le jeu en lui-mémé est
agréable a jouer et les chas-
seurs de fantômes répondent
au doigt et a l'œil: Il devrait
étre disponible dans
quelques jours. On termine
avec eaux; Fana. qui lait

se un peu plus sceptique.
L'adaptation a visiblement
été difficile et. même si le
look original du jeu d'arcade
est au rendez-vous, pas mal ' _
de sacrifices ont été faits sur ‘
l'intérêt. _
Les graphismes 16 bits sont
de bonne qualité. et les pre-
miers écrans CPC que nous
avons réussi a entrevoir sont
superbes. La vitesse sera-t—
elle au rendez-vous.;? (Prévu
sur CPC. ST et Amiga début
novembre).
Dernière nouveauté, sur PC
cette fois-ci, Tangue af ths '
Fatma, un jeu de combat
un peu spécial mais très mar—
rant. avec beaucoup d'hu-
mour dans le .soft. Il sortira

_ sur PC d'abord, sur ST ensui-
te. Aucune adaptation n'est
prévue sur CPC ou Amiga.

Tangue artha Fatman sur PC

Mlcrodeal
Seule nouveauté ludique.
mais elle est est de taille,
Galdrumtsr JD. C'est un
véritable shoot'em up mais en
3D surfaces pleines qui,
agréable surprise. est très
bien réalisé et très rapide. Un
peu comme Falcon sans les
200 pages de documentation
à lire... Avant Noël sur ST et

WŒMST
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mndhibmSlEpocrrvocrsüeptoqerlepornoiraeatiides Dieux
AvecureprdettedelŒdcauhurs,Iesonnunteriqrreenstereo

summumbrmsmsrcmm
whmahmmwmmhmù
l'arterlacegmplriqueGElletdunouveausystemed'exploitationÏOS,
lacompotûiitüavectauslesloqidelsdumSÏetleslidtiersllS-DDS.

Plus DE GRAPHISME l'ATAIlI 520 STE permet de travailler

i " J g toutes les images, synthétiques
l g ou numériques,“ mente la video.

l t Avec sa palette de 4096 couleurs
"E et le nouveau coprocesseur

graphique SHIlÏEIl/BIITTEI,

le SÎE est un puissant outil de création graphique.

I'llIS D'INI'RFAŒS. Outre les dix interfaces standard

delà présentes sur le 520 ST permettant de connecter de
nombreux peflpheriques (lecteur de disquettes externe'et disque
dur, imprimantes matricielle et laser, modem, cartouche“:l'
l'mltl STE possède deux nouveaux ports de manettes de
commande et deux prises haut-
parleur pour la sterea. Pour les leur, 'ï' F‘: "'Vumancînrits TFCHNIDUH 53a“.

nusocvneourmseosrr
se-cormectedtouslesteleviseursoumoniteurscouhursmrmisd‘m

m'Hritellossedemesyndtrorisationvideoextermqui
I permetdecomecterrireaernununeirrterbrcelifitlmiextem.

Ilestdesormcispossibled‘assaclerles irnoqesde l'ordinateur!) ales
devoslhsvideo.

l'llIS DE SON. Dans le domaine de la musique et du son,
AIAIII est aulaurd'ltui un standard.

les deux coprocesseurs sonores

latentes tant du 520 SI! un véritable

instrument de composition

que l"lrterlace MIDI iltdqree pennet de piloter toute une iorrnation
d'intrumentslllDL
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Graphisme, musique, éducation, programnotionouieu,quel
que soit votre domine, l'AiAlti szo srr

ses qualités sonores, graphiques

et la possibilité de connecter deux

pistolets optiques, deux paddles

et iusqu'd six ioysticlcs en Iont une

machine e iouer hors pair.
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Anisa -
Niveau pro. des choses éton-
nantes sont' en préparation.
dont Viva sur Antiga. une
interface qui gère un vidéo-
disque. carrément, et qui per-
met de travailler. de stocker

On en reparle plus précisé-
ment dès qur les premiers
prototypes fonctionneront
vraiment.
Plus classique. I ash (8T) est
un copiem'. pardon. un archi-

.veurquinecopiepas.pardon.
n'archive pas les softs proté-
gés.
Rapin; Professions! est la
suite nettement améliorée de
ST Replay (disponible mi-
novanbre) et Quarts: un uti-
litaire musical sans aucun
intérêt (peu puissant).

Goidrmnar 30m ST

voir un portable
“(111131111 peu lelook

"Îïzss maisavec ungtandï
.. et une vraie
patibilité PC (sur

modèles). Et puis n
tl avait des kilos de

.. ' . Optiques,
jïï‘11n --rouges.... des PC 486

" les coins. le Mac
. . le sous vitrine, op. __

beaucoup de plu
J _ r L'HI t- .'.'" .

. _._,_ ' uu-h- . , :t-ïn—{l s

Ralnb'ow Arts
Achl Il y avait aussi des
Teutons au PC Show. Et
Rainbow Arts nous
prépare quelques
petites choses sym-
pathiques. parmi les-
quelles Rock'a Roll.
un jeu qui rappelle
Elemntol (pour les
connaisseurs):
musique mate sur
Amiga. apocalyp-
tique sur CPC. Un
jeu d'exploration sympa. avec
des pièges dans tous les coins.
des passages secrets. etc.(prevu
sur toutes les machines). Vu
également Oil Imperium. simu-
lation financière bien faite mais

sans grand intérêt. Viendra
ensuite East vs West Berna
I948. un wargame avec“ de
magnifiques graphismes et.
surtout. une difficulté bien
dosée et progressive (ST.
Amiga et PC uniquement).
Enfin. les auteurs de Desserts-
préparentXOut.jeudetira
scrolling vertical avec de très
gros sprites. Le jeu sortira
début décembre. y compris.

bonne nouvelle. une version
CPC sublime: superbes gra-
phismes. très bonne anima-
tion... Du tout bon!

Rodt'n Roll sur Amrga

Beaucoup de choses en prépa-
ration chez Gremlin. du bon
et du moins bon.
D'abord. “Ultimo“ Dans. un

jeu“ de fléchettes rin-
gard prévu ' sur
toutes les machines.
Une telle nullité fut
rarement atteinte sur
un 16 bits.
Ultimo“: Golf (ST.
Amiga et PC) est
nettement supérieur.
avec une vue en 3D
tres intéressante: un
soft que nous avions

déjà pu voir l'année dernière
au show. alors allez savoir
quand il sortira..
Switchblods est un jeu d'arca—
de magnifique. une grande
première chez Gremlin.
Dommage qu'il ne soit prévu
que sur ST et Amiga. C'est
également le cas de Skldz. un
mélange de BMX et de skate-
board qui est vraifnent excel—
lent et très drôle à jouer.

Eastvs Ms: Bain 1948 surAmlpa

Ski: ”ml ..

Footballer of the Year H arri-
ve bientôt sur toutes les
machines; le premier était
déjà passionnant sur CPC. le
deuxième est encore plus
réussi. Les scènes de foot en
particulier sont franchement
géniales. A voir. Deux autres
nouveautés prévues égale-
ment début 90. Mindbender. -
jeu de réflexion et de décou— --
verte. et Axel. aventures-
exploration (ST. Amiga et PC
uniquement).
Axa! sur ST
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Tout petit stand ou l'on pou-
vait voir Papsrboy sur ST et
Amiga (cf. le précédent
Micro—Mas») et Commando

Dopa of War

sur les mêmes machines: dès
qu'il sort, vous pouvez aller
l'acheter. Par comte. Dogs cf
Wer (Les chiens de guerre) est
un jeu dans le même style”.
avec des graphismes plus
riches._un choix possible de
l'armement... mais sensible-
ment moins réussi avec une
animation faible. et un intérêt
maya: (ST et Amiga d'abord.
CPC ensuite).

Magie Bytes
Retour en Allemagne avec
Magie Bytea. une société dont
on attend toujours le premier

Eskino Games ”Arnica

“1:44 “H

Dia Business sur Anima

bon jeu. Cela ne
sera sûretnent pas
Tous et Jury 2.
guère supérieur au
premier. ou W4 H
Strnt. jeu d'éco-
nomie très beau
mais sans aucun
intérét. Blus
Angsls 69 (un
titre qui laisse
rêveur) est un jeu
de strip-
réflexion: une
fille dénudée se
dévoile au fur et
l mesure de votre
progression sur
un plateau de jeu.
Dig Business est
une mini-simula-
tion économique.
Uss John Young est un simu-
lateur sous-marin attendu
depuis deux ans, tout comme

Blus Angcls 89 sur Arnica
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om or Jerry 2 sur Amiga

d'ailleurs Psrslan Gulf
Infsrno, un jeu saignant et
franchement raciste: «les

méchants Arabes tuent les
gentils EurOpéens. Fourrea—
vous sauver le monde libre'hr.
Non. le premier bon jeu de
Magie Bytes sera peut-être
Estime 6ms. un ensemble
de plusieurs jeux sur fond de
banquise avec des décors et
des graphismes marrants. une
bonne réalisation... Si les ver-
sions ST et Amiga déçoivent
un peu; la version CPC est
très agréable a jouer!

”FI-P; monter 16-35 -
_fÜ"ICI-EiuÇ-ÇEL1'SI

ur'v'nmni'tmu" ‘ IFiül'l’ FLEE FŒflllJl

Accolade
Curiosité sur le stand
Accolade. Blus Angsl. un
simulateur de vol inspiré par
1a patrouille de voltige améri-
caine. exactement comme le
soft du même nom prévu par
Microi‘ds. Impossible de les

départager pour le moment.
Cycles est une course moto
rapide en 3D surfaces
pleines. avec, ce qui ne gale
rien. une version CPC prévue
début 90. Toujours sur CPC.
on aura la chance de voir
bientôt Jack Nichons Golf,
qui fit bien des heureux sur
16 bits.
Concluons sur ST. PC et
Amiga avec Don't go Abus.
un mélange d'horreur et
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d'aventures qui devrait plaire
aux amoureux de Lovecraft et
de Stephen King, même si les
graphismes ne sont pas extra-
ordinaires (PC). Au fait, j'ai
failli oublier de vous parler
de Bar Gaules, compilation
de jeux de bars stupides,
parmi lesquels on remarque
surtout le célèbre We t
T'shirt. Ce jeu, fort connu
aux USA, consiste a. arroser
copieusement la poitrine (de
préférence plantureuse) d'une
jeune fille vétue d'un t—shirt.
Celui—ci devient collant et le

- jury décide de la qualité...
esthétique du résultat. Sur

'PC, ça donne un petit jeu où
il faut jeter des sceaux d'eau
sur une nana avec, détail tor-
ride, un zoom pour vous
montrer votre progression.
Prévu sur PC. ST et Amiga.

BimAngel 4:c

Psygnosis
'Tres courtisé en ce moment,
Psygnosis fétait en grande
pompe la sortie de Bras:
(voir test) qui, bonne nouvel-
le, sortira sur ST en
décembre... Aquaventura, jeu

Shadow oftheBeasr

en ray-trace attendu depuis
deux ans est de nouveau
prévu pour la fin de l'année,
mais sans grand changement:

très spectticulaire mais peu
intéressant. Ensuite suivront
Matrix Marauderr, Infer-
tation et Never Mimi, trois
jeux plutôt -moyens.
Attendons plutôt Certhage,
dans n Rome antique, avec
une course de chars dont vous
me direz des nouvelles. Enfin
réjouissons—nous, enfin
Barbarie» 2 arrive et il
devrait être une véritable star:
graphismes par-
faits, animation
géniale... Tous les
Psygnosis sont
prévus sur ST,
Amiga et PC.
Aucune version
CPC n'est prévue
mais les licences
seront vendues à
qui les veut...

Microproso
Toujours du nouveau chez
Micr0prose qui, rappelons-le,
possède maintenant aussi
Firebird et Rainbird. Outre les
nouveautés testées dans
Micro-Mas, on
pouvait voir
Tomer of Babel,
un jeu en 3D qui
rappelle beau-
coup le fabuleux
Satine! (prévu
sur CPC, ST,
Amiga et PC).
Vue également
une pré—version
CPC de Stunt
Epoch

Car Racer qui paraît excel-
lente, avec une bonne rapidi—
té. lied Storm Rising arrive
sur ST ces jours-ci et sur
Amiga en décembre, alors
que dans le même temps le
très moyen Xenophobe arri-
vera sur toutes les machines:
bof!
Au printemps 90 sortira Ra t
Pack, la suite d'Airborne
Ranger, sur toutes machines.

Tower o! Baba! sur ST

Avant cela nous aurons eu
Epoch. un jeu d'économie
politique et militaire sur 16
bits. UMS Il s'annonce fabu-
leux (jusqu'à 127 joueurs et -
16 000 années dans le même
combatl). Sortie prévue bien-
tôt sur ST, Amiga et

Xenophobe

Flln Ï:
b;îtl6'ûfl-' S—

[00:01

Mmmer sur 8T

PC.0riental Genres pourrait
bien être la prochaine star des
jeux de combats, surtout sur
CPC. Il mélange kung-fu,
sumo, kendo (...) et possède
des graphismes magnifiques.
Les joueurs se dirigent facile-_
ment et peuvent effectuer une
grande variété de mouve-
ments. Suite des nouveautés
Microprose au prochain
numéro.

Stooooop _!
Arrêtons-là le compte rendu

explose. Au total, une expo
très riche de nouveautés mais
sans grosses sensations. Moins
de stands que l'année dernière,
des exposants moins motivés...
Une année de transition se ter-
mine avant, on l'espère, un
nouveau redémarrage du mar—
ché anglais en 90.

du PC Show, sinon le journal.
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ËLES ANGLAIS CROIENT DEJA AU PERE NOEL!
Sous ia bannière (ou piutot le logo) de Mirrorsoft, iis sont tous venus a Paris:

Cinemaware, imageworks, Fi'L, Logotron, PSS et Spectrum Hoiobyte, la besace débor-
dante de softs spectaculaires et de projets étonnants. Voici, en avant-goût des fêtes de
tin d'année, quoiques-uns de leurs jeux les plus prometteurs. Et ne croyez pas que ie

reste de leur production déméritait. C'était du tout bon, sur toute la ligne!

. IT CAME
FHOM THE DESERT
Une fourmi de dix-haut mettais
cinquante, ça n'existe pas. L‘a
n’existe pas. .

C'est Juliette Gréco qui chantait
dans les années 50 cette poesie
teintée de surréalisme signée
Robert Desnos. Tout ça pour
vous dire que ce qui vient du
désert. "dans ce soft signé
Cinemavvare. n'est rien moins
qu'une fourmi gigantesque. une
bestiole a filer des catchemars

_ a un vendeur d'insecticide!
C'est là chute d'un météore qui

est a l'origine de la monstruosi—
té. It Came m thc Dcsert est
un jeu de stratégie car il faudra
se promener longuement dans
les environs de Lizard Breath.
un patelin paumé du désert de
l'Arizona avant de découvrir

1' _ l'origine d'événements étranges.
C'est aussi un jeu d'arcade puis—
qu‘il faudra se défendre. l'arme
au poing. contre l'agressif
hyménoptere. Les images que

_. nous avons vues (sur écran

geantl) étaient impression-
nantes. avec une animation d'un
réalisme époustouflant et une
ambiance'tres années 50.
La chose venue du désert arri-
vera d'abord sur Antiga avant
desemerlapaniquesurPCet
compatibles puis sur ST.

° EYE OF HOHUS
Autre temps. autres mœurs,
autre désert. L'Œt'l d'Horus
nous ramène dans l'Egypte
antique: Vous y tenez le rôle
du célèbre dieu a tête de fau-
con parti a la recherche
d'Osiris son père. Lequel a été
charcuté en sept morceaux
qu'il faudra retrouver puis

réunir. Le tombeau étant un
véritable labyrinthe. la
macabre exploration se pour—
suit sur plusieurs niveaux.
Horus devra combattre les
dieux de la vieille Egypte. en
découdre avec des hiéro-
glyphes qui se détachent des
murs et collecter bon nombre
de clés. Des amulettes prote-
gent notre héros dans sa quête
et il a la possibilité de se trans-
former en rapace au vol rapide.

Logotron signe avec Eyc cf
Haras un jeu dépaysant
quoique très classique.

° BLADE WARRIOR
Ouvrez un vieux livre plein de
légendes fantastiques. laissez
les figures s'animer et vous

aurez Blade Warrior. Ce jeu, en
effet, se distingue des autres
productions plus ou moins
médiévales par des graphismes
qui méritent vraiment le terme
d'illustration. Biodc Warrior
apparaît sous forme d'une sil-
houette aux mouvements
rapides et précis. Loin de des-
servir le jeu. cette présentation
inattendue rend l'atmosphère
encore plus envoûtante.

oVETTE
Les programmeurs de
Spectrum Holobyte avaient
démontré leur savoir-faire dans

la simulation de vol avec
Falcon. Ils récidivent avec
Vettc (diminutif de Corvette).
une course automobile en 3D
avec surfaces pleines. vision

avant. arrière. vol d'hélicoptère
et surtout un plan détaillé de
San Francisco avec ses rues en
pente (rappelez-vous le film
Bullit). Le but du jeu. prouver
qu'un dream car américain
défrise autrement plus qu'un
sabot européen du genre
Mercédes, Porsche ou Ferrari.
La traversée vertigineuse du
pont de la Porte d'Or. entière-
ment calculé en ray-trace.
entrera certainement dans l'an-
thologie des grandes séquatces
de jeux.

' CHAOS STHIKES BACK
Bonne nouvelle pour vous si
vous faite partie des 50 000
preux qui. en Europe. ne jurent
que par Dungeon Master. FIL

vient de générer de nouveaux
monstres. hideux a souhait. u
où Dungcon Mcstcr s'arrête
commence le chaos.
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IAMSTI‘IADEXË'O
Que s'est-il passé? Un empe-
chement de dernière minute?
Un copain qui a débarqué h
l'împovlste ou une dissertation
l rendre sans faute lundi matin?
Non. sérieusement. pourquoi
n'était-vous pas venu l Amsu-ad
Expo. cette année?
Du coup. net constraste avec
l'année dernière. les allées du
hall de la Porte de Versailles
étaient presque désertes! Et
pourtant. Dieu sait que l'expo
n'était pas grande: côté expo-
sants. c'était aussi le désert.
Exit les Loriciel. Ubi Soft.
Infogrames. Microlds... Deux
sociétés ludiques au rendez-
vous: 'lîtus et SFMI (représen-
tant US Gold. Ocean. Gremlin
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La Cadillac de Titus

et quelques autres Anglais en
France). Sur le stand 'Iîtus. un

. II'

mur de machines d'arcade (dans
lesquelles se dissimulaient ST
et Amiga). pour jouer avec les
nouveautés: Dark Century.
Wild Street et Knight Force.
Rien l redire. les trois pro-
grammes sont excellmts.
Des CPC et des PC Amstrad
permettaient également aux
fana de jouer avec toute la pro—
duction Titus. Au centre du
stand. trônaient mystérieuse-
ment une immense Cadillac et
une Plymouth; ou alors. ne
seraibce point Crazy Cars 3
(prévu pour fin 90) qui ferait
ainsi une première apparition?

Côté SFMI. un mini-terrain de
volley pour annoncer Ocean
Beach Volley. par ailleurs
excellent sur
machines d'arcade (des vraies.
cette fois-ci). le mente simula—
teur sur vetrin hydraulique que
l'année dernière: -un très bel
effort. Titus et SFMI ont drainé
l eux seuls les quelques pas-
sionnés de jeux qui semblaient
comme égarés dans l'expo.
Amsu'ad même n'avait rien fait
pour pousser le CPC. aucun
6128 n'étant présent sur le stand
de la maison merci De li a
accréditer l'information enten-
due au PC Show prédisent la
fin du CPC au profit d'une

CPC. des _

console ou d'un éventuel «CPC
2»...
Unpeuplusdestandsdansla
partie professionnelle mais
encore moins de visiteurs.
Damage. car au gré de ca-
tains stands (Micro
Application. Borland. etc). les
passionnés du PC pouvaient
voir quelques démonstrations
intéressantes et surtout discuter 4
avec des ingénieurs compé-
tents.

'

Une manifestation qui. visible-‘
ment. ne séduit dœormais ni les
professionnels qui 'n'exposent

- plus. ni les passionnés. Tout
ceci évoque fortement une fin
derme

'LESALONDELAIICHO
Ça y est. j'ai compris! Vous
n'étes pas allé a Amslrad Expo
parce que vous préfériez venir
auSalondelamicrol lleavrai
que pour un passionné de jeux.
il' y avait plus de choses a voir.
malgré quelques absents
notoires (Loriciel et SFMI entre
autres).
Titus. présent partout. avait res-
sorti ses machines d'arcade et
mit de l'ambiance avec un grou-
pe de Rock... Superbe stand
Microlds, de loin le plus réussi
de l'expo. avec surtout une

n . . .I 4“ 1.”

I I Il ‘n "M,i\_

Lafils d'attente duSalon de IaMt'cro...



maquette d'un vaisseau spatial
pour promouvoir Eagle's Rider.
les aventures du capitaine
Jordan. pilote de la 357e esca-
drille galactique... Le jeu com-
mence avec un mini dessin
animé très réussi. Nous revien—
drons également dans le pro-
chain numéro sur Blue Angel.
Highvray Patrol 2 et Chigaco
90 sur 16 bits. Du côté
d'Infogrames. on a vu un énor-
me stand sur lequel... il n'y
avait rien l voir. s part des
affiches de Drakkar: (bientôt.
bientôt) et une vidéo des nou-
veaux produits (voir l'article sur
le PC Show). Pas unseul micro
sur le stand. ce qui est tout de
môme un peu étonnant.

Ubi Soit avait également réser-
vé une énorme surface ou l'on
découvrait avec plaisir des nou—
veautés dans tous les coins
(Unreal. The Teller. Intruder.
etc.). En cherchant bien. on a
également pu jeter un œil sur...
une pré-version d'Iron Lord sur
CPC: du très grand art. Après
deux ans d'attente. on croyait
enfin pouvoir photographier la
bôte. mais le temps d'aller cher-
cher un appareil photo et la dis-
quette était mystérieusement
repartie en Bretagne. en déve-
loppement. Vous avez dit bizar-
re?
Par ailleurs. Yves Guillemot
nous a confirmé 'la sortie pro-
chaine d'lron Lord sur ST. sous

De gauche d droits .' E. Grasn'arso et P. La Nanars? {Microîdr}. C. Gsrlar et B.
De Malais (Imprimer). T. Orwlar (fauche). O. Fontanay et J. Kussùsrty
(Micro Mac). Y. Gaillard (Ubi Scfl) et P. Sabres (Initial).

réserve de la correction d'un
ultime bug. Enfin. nous aurons

“l l r

Trèsforte rpÿluence durant le souk-and!

bientôt la chance d'avoir un très
bon Test Drive sur CPC
(Accolade). magnifiquement
adapté: très bon graphisme et
arperbe animation. Mais atterr—
tionl. la disquette. elle aussi
entrevue au Salon. a mystérieu-
sement migré vers d'autres
cieux. Promis. on fait tout pour
la retrouver avant le mois pro—
chain. Une chose est sûre.
jamais Ubi n'a disposé d'autant
de bons logiciels a son cata-
logue. La saison des fétes s'an-

° LA CONFRONTATION '
. _. Graudennbianoedsns

... ' la salle de conférence
" " .ÎJL: du Salon de la micro:

= un débu sur le pirdage
devait s'y tenir avec.
entre me intervenant.
le groupe Ackerligll.
Quelques heures avant

_ le réunion. des bruits
alarmistes circulérent;
la salle serait truffée

_ d'inspecteurs en civil.
P r u d e m m e n t .
Ackerlight s'abstint de. . toute apparition. Il ne

Lenomeplfmwm mrhmmmunrame et Lama! e pirate suisse peu
convaincant qui mesurait ses propos. Lament Weill
(Loriciel) attaqua ehifires en main: l'hdmtrle du soft
français rqnésente 300miliions de francs. le coût du
piratage et de la petite copie sauvage représentent la
mémemmSipersonneuepinniLl'industrierhjeu
pourraitculminerlunmilliardetdemidefnncs.Apres
quoi.illmlademierepagedumanuelde8hadowofthe
Beaœonysnnendquecejeuestledemierqueles
swdévelomeruIIsurAmigaetSUepintsgeles
pnvamdeleunmsmàl'avenimeoleslesoonsoles

bénéficierontdeleurstalmt'lltusamoncsdesfisul-
-tatscatastrophiquessurAmigsetbienpiresmSt.Fm

de softs. ces machines deviendront-elle marginales.
oonuneauxEtata-Unis?
[espinteatrouverentmdéfensetuinauenduduoôté
d'lrdognmes qui avoua péférer le dialogue a l'applica—
undelaleandmpiraœhelvétiqmilñtunevério
tableapologiedelaproteaion. C'étaitlemondell'en-
venoncroyaitréver!
Rimdebimnouveausortidelseonfrontationnansla
salle.oertainas'inquiétérentdespeinesencomues.Les
fpges sensibilisés ausénormesenjeuaéoonomiquesora
désormais lamainlourdeÆndevenmt adulte. l‘informa-
tiquede loisirs se protège.

Y-aI-t-il un pirate dam la salle P

nonce on ne peut mieux...
Toujours dans le jeu. mésenoe
remarquée des est-pirates
d'Ackerlight. qui présentait
Wings of Giory. jeu Amigs de
qualité.
En cherchant bien. on trouvait
aussi quelques Atari. sur le
stand de notre confrère Atsrl
Magazine. chargé de représen-
ter la marque. et un stand
Commodore impressionnant.
mais surtout tourné vers le pro-
fessionnel. Et puis. beaucoup
de stands avec de petites appli—
cations professionnelles ou '
éducatives. des revendeur qui
n'en revenaient Ipas de voir
autant de monde... Et un grand
référendum Micro-Mag.
Des milliers de visiteurs ont
voté pour les cent meilleurs
jeux de tous les tempsl Le
dépouillement sera long mais le
classement final sera publié
début décembre dans un numé-
ro hors-série exceptionnel qui
vous présentera le classement
des cent meilleurs jeux du
monde! Merci 'l tous ceux qui
sont passés sur le stand pour
nous féliciter. nous poser des
questions ou simplement dire
bonjour: vos avis nous sont pré-
cieux.
Un premier Salon plutôt réussi
malgré quelques absences de
marque. Mais le succès popu—
laire de cette première édition
devrait encourager les réfrac-
taires s se manifester l'année
prochaine. pour que la France
ait enfin une grande expo du
jeu.
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BON ANNIVERSAIRE SILNARILS! A
aNDSlJHF
(CPC)
La fantastique simulation de
planche a voile est désormais
disponible sur CPC. Quinze
parcours dans le monde entier.
neuf vagues a l'écran. du vent
et des rouleaux et bien sur une
viteæe qui arrache. crampon-
nez—vous au wishbone!

-00I.0RADO
Le peu que nous avons aperçu
laisse présager un soft où
Targhan serait remplacé au
pied levépar un trappeur.

r LE FETICHE NA“
A bord d'une bonne vieille
jeep. il faudra parcourir la
jungle hostile et des villages
indiens afin de rétmir trois sta-
tuettes. A la clé. la découverte
d'un fabuleux trésor précolom-
bien et des animations d'enfer.
Serpents. fléchettes imbibées
de curare. énigmes et redou-
tables pièges dans des temples
mayas compliqueront la quête.

olIAIlAlJDElIR
(CPC)
Ubi Soft m'épate un nouveau
jeu d'aventures. Il faudra '
retrouver un miroir magique,
seule arme capable d'anéantir
le sinistre Maraudeur (encore
un qui ne s'est jamais regardé
dans une glacel). Test très pro-
chainement.

Seule ombre au
tableau. Konix a
bien des misères
sur le plan finan-
cier et la date à
laquelle sortira la
console est encore
incertaine. Et si
Amstrad qui rou-
pille sur son CPC
s'installait dans le
fauteuil? '

o KONN ETSON FAUTEUIL .
Nousavonsenfinvulaconsole Konix avecsonpetitfauteuil
remuant. L'ensemble devrait être vendu 4 000 F (ou la moitié
pour la console seule). Plusieurs jeux sont déjà disponibles, dont
_Star Ray (de Logotron). un shoot'em up a scrolling différentiel 4
qui n'a rien a envier à la version Amiga.

“Du microphone au
micro-ordinateur. "il
n'y avait qu'un pas
qui vient d'être
franchi allégre-
ment. Dans le souci
de conquérir un
auditoire un peu
plus jeune. RTL
lance en ce moment
une campagne de
pub télé montrant
des images qui nous sont fami-

l'agence de communication
s'est donc adressée a Frédérick
Savoir. un pogranmtetn' d'Ubi
Soft. Les spots. reprenant
l'imagerie des jeux d'arcade.
ont étés créés sur Amiga en
Assembleur. Loin de l'image

libres. Pour la réalisation.

. VIDEO KILL THE RADIO STARS?‘

de synthese qui ne reste qu'un
outil de création. le jeu vidéo
devient un concept qui fait
vendre. prmvant ainsi qu'il fait
de plus en plus partie de la
mythologie de notre époque.
Espérmts que le phénomène ira
en s'accentuant et qu'un jour.
on ne parlera plus de culture
rock mais de culture micro.

° SANDYNANICROCO
Une ànission de micro—loisir a
la télé. et a 20 h 30 en plus!
Incroyable! C'est le samedi
soir. juste avant Samdynamite
sur FR3. et ça' s'appelle
Microco—info.
En fait. c'est Ocean et Arnstrad
(le mi-croco...) qui se sont
associés pour nous offrir ces
trois minutes d'antenne. Le mot
d'ordre: très comique. très
ludique. très tonique. Et pas
trop appuyé question pub
même si un moco-reporter et un
croco—ta'ésmtatem' apparaîtront
al'écranetbienquelejeudela
semaine sera forcément un soft
Ocean.
Un concours intitulé «A fond
les minettes. euh non... les
Manettes» permettra de gagner
des logiciels «Sélection
Prestige».

. GENERAL DANS LE SAC
Non. Général Vidéo ne s'est pas
reconverti a la maroquinerie '
maisilvendeesupersac49F.
Mieux} en achetant pour 300 F
de logiciel. Général Vidéo
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1rSOillilS CONFITE
Le journaliste qui
avait imprudem-
ment écrit que
Dark Century de
Titus ne serait
jamais adapté sur .
CPC souffre d'une 5 ”7:
virulente crise de "
foie. Vous avez été
nombreux. en efi'et,
a lui envoyer de
quoi purger sa
peine (la photo ne montre qu'une partie des joysticks comes-
tibles reçus à la rédaction). En son nom, «buleuetnghh merci
grlga. Les auteurs de ces envois gagnmt bien sur un exemplaire
de Dark Century offert par Titus. ,

CARTES D’EXTENSIONMEMOIREINTERNES POUR AMIGA®500
PlRIT 80501
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'SCOOPMTELEEM-Dc
Des images qui sortent vérita-
blement de l'écran, c'est pos-
sible et pour bientôt. Pierre .
Allio . un chercheur français.
travaille en effet sur ce projet;
un prototype est quasiment au
point et “sera présenté dans
divers salons au début de l'an-

'néeprochaine.
Ceuxquiontdéjàvudesholo—
grammes pourront se faire une
idée assez précise de ce que
sera la télévision en 3D. Le
procédé exige une caméra spé-
ciale ainsi qu'un tube catho—
dique profondément modifié.

Les recherches engagmt des
investissemema mm finan—
cés par le journal Le
Particulier.
Des logiciels pourront être
visionnés en 3D. Premier en
'date. un DAO très perfcnnant,
j'ai cité TurboCad 3D de notre
ami et collaborateur Nicolas
Bourdin (eh oui. celui—là même
qui sévit dans les pages PC de
Micro—Mag!) Verra—t-on un
jour des Aliens s'évader du
moniteur? Tout est possible...

J“. .RE amen

5P”?!Ta non/amiY

_ l ' ' précisement à vos
' ' " les cartes SPlFilT TECHNOLOIY-
permettent de configurer la mémoire de votre
AMIGA 500 de 512 Ko à 3 Mo avec ou sans
horloge.

lN50032 (o à 2Mo) est très simple. --sans
soudure ni modification, et ne condamne pas

L’installation des IN500 (o à 1.5Mo)-_et_'

l‘utilisation de la 80501 ou de l'Aslt'i Ide.-
COMMODORE. _

Les cartes SPI'RIT TECHNOLOGY- sont
les extensions de plus de 512Ko les plus
vendues en France; leur installation par 'un'

la garantierevendeur agréé préserve
COMMODORE de votre AMIGA. Ellesuspnt
garanties 1 AN et livrées avec une notice en
français.

571, Cours de la LIBERATi.
33400. TALENCE FRAN

— TEL:.. 56, 374 3:78:1a 556 .940
“.J. l

"J



‘ UBI son LE GRAND JEU l
Après une avalanche de produits anglais,

que sont lron Lord et B.A. 1: Surprise.

ves Guillemot nous
l'avait dit. concevoir des
jeux est de plus en plus
un investissement long et

coûteux. On se demandait si
RAT. et lron Lord. produits
annoncés depuis (trop?) long-
temps. n'avaient pas dévoré le
budget déveIOppement de l'édi-
teur. Heureusement. non. En
témoigne une ribambelle de
sotte. à paraître. ou en cours de

Iconcemion. '

. Back lo Gold Age
(AtarlSl)
La mode est au barbare. Celui-
ci est a la recherche d‘une série

de gemmes permettant une fois
assemblées de revenir a l'âge
d'or... .
Entre Barbarian (Psygnosis) et
Targhaa (Silmarils). Back to
Gold Age est une aventure
100% animée. où le combat
n'éclipse heureusement pas la
Badt ta Golo' Âge

letes toute une série de softs prometteurs.
Revue complète. Importations exclusives en prime.

réflexion. Classique mais appa-
remment bien fait. Bac]: to
Gold Age est un poduit interne
Ubi. Pour l'instant. le jeu tourne
sur ST. Sortie en novembre.

. Thé Taller
(Alarl 8T)
Au royaume du tir tous azi-
muts. The Taller. avec son gra—
phisme fin et son principe futé.
fait l'effet d'une bouffée de fraî-

: aller

cheur qui ne doit rien à l'hiver.
Au contraire. on la trouverait
plutôt printanniàe. But du jeu,
mémoriser diverses formes et

tenter de les repro-
duire à l'écran. en
recueillant tuiles et
bidules avec un
petit personnage.
Le jeune prend sa
vraie dimension
qu'a deux; il est
alors difficile d'ar-
rêter les joueurs. Ça
va a toute vitesse.
on crie. on se

démonte les phalanges et les
méninges. Mémoriser. voilà le
maître mot. Mais il faut faire
preuve d'adresse pour s'en tirer.
L'esprit bienveillant de Tetris
n'est pas loin: adresse plus
réflexion. Le cocktail est intel-
ligent. De plus, il est vraiment
bien présenté!

WML1 9x
iau?" ._ à”)

'Inlruder . *
(Alarlsn
Interview éclair de Nicolas

Choultroun (oui. c'est bien
lui qui écrit chez nous):
«Le principe. c'est de
prouver à tous ceux qui
s'extasient devant des
trucs comme Blood Money
que faire des sprites
énormes et des armements
délirants. ça n'a rien d" -
possible. Nous. on a pous-

se jusqu'au délire le principe.
en évitant de se prendre trop
au sérieux. C 'est comme ça
qu'on devra affronter des
trucs un peu bizarres. comme.
lntruder

"pruneau-lagunes cana mais 'l ' ' - nmtqsumnimlh ."."“1*MWEÜWM***=‘ '.1. :'_: ”sans .ÎÎËS
l' - "

Ubi nous gratlfle (enfin7) de ces jeux excellentsl'arbre cachait la torétl Ubi éditeur lance pour les

euh... uneflotiile de brosses à
dent. ou une cuvette de WC...»
Confidentiellement. Nicolas
nous a fait voir un jeu dévelop-
pé par lui en externe Il s'appel-
le Sclunoclt (un peu Bouider
Dash. un peu Pafl'y's Saga).

- Les anglophones présents ont
bien rigolé. Hum. Nicolas.
vérifie' l'e sens du mot dans le
dico... *

. Compuler's Dream
(Allia)
Les auteurs de B.A.T. n'ont pas
l'intention de s'endormir sur
leurs lauriers. En prévision. une
floppée de jeux dont évidem—
ment 8.4.71 Il (scénario termi-
né...). où l'on pourra récupérer
le perse du numéro un. Et
aussi. un autre biogame. ce «jeu
vivant» qui vit sans l'interven-
tion du joueur dont Computer's
Dream a inventé le principe
avec B.A.T. Il s'appellera (peut-
étre) M-3I et sera développé
sur Amiga. En prévision enco-

re. un jeu d'arcade.
Eraser. Et Xana—
Thon. me trilogie a
base d'Amiga et de
jeu de rôle tout
animé. avec un mil-
lier de perses auto-
nomes... Quand l'ar-
mée française aura
libéré le dernier
membre du gang!
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' l :GrealCourls
(Amiga) .
Ubi multinatibnalise ses pro-
jets. Celui-ci vient d'Allemagne
et franchement. u. les 'l'butons
ont fait aussi fort que Becker
cette année. Car c'est de tennis
qu'il s'agit. Greor Courts se
veut plus simulation que jeu
d'arcade. En fait, 1a seule diffé-

GrearCouns
rence. c‘est qu’il est plus sympa
a jouer que son concurrent
direct. mode in Mirrorsoft.
Engiond. La vue rasante est
bien plus réaliste que la plon-
gée. Et puis. on voit tout le
court. ce qui est bien pour se
replacer. Grec: Courts a tout
bonnement ses chances de rem-
porter le prix du meilleur tennis
informatique. A voir le mois
prochain.

'Twin World
(W93) ' '
Développé par les program-
meurs de Grec: Courts. Twin
Worid (sur Amiga pour l'ins-
wn Warld

Twin Worfd
tant) raconte l'histoire charman-
te d'un petit garçon. euh.... à la

recherche du niveau
supérieur. Bon. évidem-
ment. depuis Super
Mania et autres
Roinbow Islands. on en
a vu des régiments de
jeu du style. Mais bon.
si l'on s'en tient a la
forme (après tout. tout le
monde se balance du
fond). ça tient correcte-

ment la route.

'Unreal .
(Amlga)
Unreol signifie incroyable en
français et c'est exactement
l'impression qu'on a en regar-

Unrsal
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dent le jeu. Divisé en deux par-
ties. 3d et 2d. Unreol brille par
une animation extraordinaire.
qui rappelle Afterburner (en
mieux) et des graphismes stu-
péfiants dans la partie 2D. Le
soft. très prometteur. n'est pas
encore très avancé et ne devrait
pas sortir avant quelques mois.

' Dragons ol Flame
(PC)
US Gold chez Ubi?
Non. il s'agit en fait
d'un accord com—
plexe passé par les
deux premiers et
SSI (la filiale soft
de TSR. l'éditeur de Donjons
J: Dragons). Bon. vous devinez
de quoi on va causer? De dra-
gons. bien sûr. Dans la série

Dragons of Flamo
«adaptation officielle de
D&D». Dragons of Flame
occupe le numéro cinq. après
Pool of Radiance. Hillsfar.
Curse of the Azure Bonds et
Hem of the Lance. dont il est
justement la suite. Donc. récu—
pérez vos perses. et sus au dra-
gon. .
En gros. le système est le même
que sur Hottes «avec des amé-
liorations». affirment les gens

de SSI. L'inspiration ADÆCD
(que SSI invoque a tout bout de
champ) est un peu lointaine.
mais bon. il y a de quoi explo-
rer. Et puis on peut recruter
quelques perses supplémen-
taires en cours d'aventure.
Avant on les tuait. Ils mollis—
sent, chez SSI...

..,..:

I
. .z—i

Dragons a! Flama

. Domarlt.
Domark met le dernier clic
à Pictionory. aventure
périlleuse destinée a propo-
ser le fameux jeu de société
sur support micro. Et ce sur
tous formats. PC excepté. A
sortir dans les jours qui
viennent. Toobin' (une
chambre a air. un rapide:
vous êtes heu—roux). Herd

Drivin' et Dragon Spirit. tous
annoncés dans notre numéro de
la rentrée.

Dragon Soin“!
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Signé Don Biuth, Space Ace est ia toute dernière création
de Ready Sort, i'editeur de Dragon's Lair. L 'animation est

digne d'un dessin anime, mais ia encore on nous offre piein
d'images mais peu de jeu... A l'origine, Space Ace était un

jeu d'arcade couplé a un vidéo-disque. ii sortira d'abord sur
Amiga puis sur St. A ce sujet, signalons que Dragon 's Lair

devrait lui aussi apparaître prochainement sur St.

Le monstre désintégré en
deux temps, trois mouve-
ments et quatre images! C'est
encore mieux qu'à la. télé!
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B.A.T
ienvenue au 'eu vivant

Le biogamc, un nouveau concept dejeu inventépar
Computer's Drearn/Ubi Soft. Un univers, des
personnages entièrement indépendants, une infinité de
solutions, une merveille de convivialité.
BAIs'estfait attendre, mais ça valait le clic.

es chifl'res? En voilà, Cecil
B. de Mille n'a qu'à se
cramponner à ses sens
défaillants. 1110 lieux dif-

férents, 300 animations, 35000
lignes d'assembleur. 2,7 Mo de don-
nées, 245 disquettes, 6 parsemer, 3
services militaires et un Atari
fusillé. \bilà ce que vous obtenez
pour 300 misérables francs (même
pas suisses). Et j'oubliais encore le
simulateur de vol et les quatre voix
de la carte son, comprise dans le
paquet. BAT inaugure, c'est clair,
la voie de la superproduction à la

C'est là que se planque Selenia. la
planète maudite où il va falloir cra-
pahuter. But de l'embrouille, délo-
gm le doigt de Vrangor—le—Cinglé du
petit bouton de l'Apocalypse.
Moyen d'y parvenir: pas grand
chose d'autre qu'un corps humain en
(moyen) état de marche, un pétard
du futur et un goût certain pour le
risque incalculable. Le tout dans un
monde tellement frappé de démence
firturiste. qu'on a peine à croire que

clescéuaristeetlegraphiste n'aient
jamais fait un petit tour dans la
26

H. LANGE“ P. DEHANBURE

machine du père “bila...
Devant de telles images, on se dit:
«Ohlegmsilaaumoinslutom
Druillet, Moebius, Chris Foss et
Angus Mac Kye...» Ben non, même
pas. C'en ce qu'avoue œndidement

Olivier Cordoleani, l'artiste, dont on
s'étonne qu'il ait pu trouver ça tout
seul. C'est louche... D'autant

qu'Olivier a tout appris à dessiner
sur son Atari. Encore un petit
Momrt. '

Le Stiekrob
avait l'air rouillé...
Il est difficile de faire plus
convivial Tout se gereàla souris, ct'
avec un seul bouton - le droit (sauf
exceptions précisées). Au bout de
quelques heures de manipulation,
difficile de reprendre ses vieilles
habitudes. On appelle d'ailleurs cela
le «syndrome de B.A.T.a. Tout
apparaît à l'écran, en signes symbo-
lisés par le curseur-souris. Il se
transforme soudain en flèche? ll
s'agit d'une direction possible. Il

figure une bouche émettant un son?
C'est que vous pouvez. en cliquant,
interpeler un personnage passant à

portée Facile. On promène donc le
curseur en permanence sur l'écran,
en surveillant cé qui se passe. Pasle

. -' temps de s'ennuyer. Non seulement
ilyauneinfinitédelieuxàvisiter,
mais en plus les tableaux (type
cases B.D) sont animés de menue
manière par l'intervention passagère --
de diverses choses. mouchoi'de des
WC séléniens, navettes spéciales et
autres bidules robotiques et vague-
ment anti-grav. Ça grouille de vie!
Il règne une ambiance rigolo- réalis-
te rarement égalée dans un jeu. l'im-
pression d'être vraiment ailleurs.
Des cagoinoes pas propres de l'as-
troport aux sous-terrains mal fré-
quentés, des rues chaudes aux jarë
dins enchantés. le monde de Selenia
est d'une infinie richesse. On n'en
finit pas de l'explorer. Avant évi—
demment qu'un fâcheux ne vous
mette le grappin dessus. Et ils ne
manquent pas d'apparaître. sans
doute attirés par l'inésistible tête de
touriste que vous affichez.
Si l'on rajoute aux truands les sbires
de Vrangor (qui vous a dénoncé?
Qui?) et les Poulagas locaux, on
conçoit aisément que l'espérance de
vie de l'agent du BAT: (au fait, ça
veut dire Bureau des afi'aires tempo—
relles) se compte en minutes Tout
du moins au début. Toute cette
racaille vit. bouge et s'agite de



. manière complètement
' autonome, de sorte qu'il
' est quasiment impos—

sible de vivre deux fois
la même aventure. La
solution dépend de votre
chance, de votre exacti-
tude aux rendez-vous.
de la manière dont vous
gérez les petits détails.
C'est cale «biogame».
BAI. possède en marge
du scénario principal
bien des voies àexplo-
rer. ce-qui donne au jeu

. une richesse inouïe.

SUPER STAR
MICRO MAGNOVEMBRE
Haï-V,

- Chaque petit événement
de lavie quotidienne donne lieu à, Et comble du comble, vous disposez
une séquence différente. Manger.

_dormir.tirerdufricgrâceèunecarte
de crédit. acheter tout et n'importe
quoi. jouer aux machines'à sous, _

allerau ciné. piloterunappareil spa;
lial et même. euh.1 faire des choses
réprouvées par la morale dans un
endroit clos; tout est possible. Même
l'armement donne lieu à une

. muche de détails. Pas question de
se tromper de munition.

(greffé dans le bras) d'un micro-
ordinateur (programmable!!!)
capable de vous donner en perma-
nence un bilan de santé, de traduire
les langues étrangères, de sonner
l'alarme. de rappeler votre vieille
tante Léa,dont justement c'est l'anni-
versaire. damned, pas le temps d'al-
ler chez le fleuriste Bien sûr, il peut,
aussi vous avertir de l'imminence
d'une agression. B.A.T est un

3
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monde en boîte. à consommer avec
délectmion.

Mégaverrture en
microvisiorr
Comme vous l'aurez certainement
noté, BAT. rassemble beaucoup des
ingrédients de ce qu'on appelle vul-
gairement les jeux de rôle.
Impression renforcée par le choix de
compétences proposées pour la créa-
tion du personnage. On a rarement
autant approché l‘esprit rôliste.
On vous épargne le scénario et la
marche à suivre pour zigour'ller l'in-
fâme Vrangor et son affreux lieute-
nant Mcrigo. Sachez cependant qu'il
faudra vous faire aider d'une char-
mante jeune personne mal employée,
qu'on rencontre généralement tard le
soir dans un endroit louche. Avec ça.
si vous la trouvez pas, c'est que vous
êtes trop prude pour faire un
BA’ltam.

N'oubliez pas de sauver vos progrès!
Car vous en avez pour longtemps.
Pas question de trouver LA solution.
Commeonvousl'a dit. ilyenaplu-
sieurs! Tout dépend du comporte-
ment du jeu. ET comme certaines
variables sont aléatoires... Encore un

petit détail pour les
pirates et autres futés
du Poke. les gars de
Computer's Dream ont
ajouté àleurs trois dis-
quettes une carte batd.
pour le son. Dur à
reproduire, et cher
aussi. Une initiative
sympa, le joueur bon-
nête y gagne en qualité
de son, récupérable sur
une chaîne stéréo par
l‘intermédiaire d'un
câble (mini-jack et
double Grrch).
0K, 0K, le jeu ale

défaut de ses qualités. La richesse et
l'abondance de détails (superflus au
bout d'un moment) multiplient les
accèsdisques.cequiestunpeufrus—
trant pour le suivi de l'action. si l'on
n'apasdeuxdrivesEtdanslaver-
sion que nous avons reçue (pré-séne
destinée à la presse), la musique
n'était pas dissociable des bruits de
fond. Même si l'on aime. après plu-
sieurs heures dejeu. c'estunpmla
saturation. Espérons que ce menu
défaut sera corrigé quand vous tien—
drez, enfin, après près de dix huit
mois d'attente impatiente, les trois
disquettes de BAI. Croyez-nous.
vous en prenez pour longtemps...

Plem arumherg
Editépar Ubi Soft

0 5 10 15 20
Graphisme:
Sbn:
Animation:
mmæe

Versim testée: Atari 872
Prévu-sur Amiga

27



= WEST PHASER
Ne tirez pas sur le pianiste!

lbutdroit venu du Far Westparisicn-(Loriciel se trouve
dans la banlieue ouest!) uoici le
West Phascr. Une annc qui a
demandé deux ans de

point. Son atout majeur?
Elle existe pour laplupart
des ordinateurs: CPC bien sûr,

.‘ n.__.
n

mais aussi Sl; Amiga, PC et compatibles.

endu avec un jeu très «western».
le West Phaser se devait de res-
sembler au légendaire Colt 45.
Son plastique moulé fait un peu

jœjou. mais il nefautpas s'yfier: il est
bienenmaineteontiemimpetitcircuit
électronique Le chien peut se relever à
pammdétailquiplairaàtousceuxqui
tirent plus vite que leur ombre. Le
sisesuestpeüteequiesttmavantage,

' maisuncow-boydignedeeenomne
tirequ'au jugé!
Le cordon menue sensiblenwnt 1.50 in
LaversionPCsebranchesurlasortie
série. Du coup, le câble devant enlum-
ner l'tmité australe. le recul vis-à—sis de
l‘éaan est réduit Le West Phaser gère
un mldfivennisexigetoutdeméme
512 ko bien lassés: exit les programma
résidents et autres squatters de la
méamire 1aise.
Contrairement au Magnum qui accapa-
re l‘unique port d'extension du CPC, le
West Phaser se branche sur la prise
joystick Une dérive prélève le 00mm
de 12 lblts centre lemonitemetlecla-

. nier. Cest une banne naturelle pOII' les

28

possesseurs de 464 qui pourront se ser-
vir du lecteurdedisquette DDl.
Autre exclusivité. le West Phaser est
livré avec un utilitaire permettant de
l‘intégrer dans vos mes créations! A
vrai dire, nous ne l'avons pas encore

- testemaiscelanesamaittardm
LeWPhasaestfoumi avecunjeu
qui (le antes-vous?) se nosnnse connue
pm hasard “(est Phoscr. D‘un ordinateur
ànn autre. le scénario est semblable,
avec cependant une richesse de petits
détails réservés aux 16 bits.
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Pour autant, le CPC est loin d'avoir été
délaissé! La finesse graphique et l'ani- .
malien sont absolument étonnantes!
Après avoir choisi le lieu de' l'action et
.letruandàcapturer.lejeudébutedans
un saloon. avec une girls qui se tré-
mousse sur un podium et l'inévitable

55555, g ; bar où le whisky coule à flots. Une
' _ 5 memninedomiesurles chambres.

Ï -' Ï Aupremiercoupdefeuladoucequié-
tude du saloon fait place à une véritable
bataille rangée. Les hors-la—toi surgis—
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sert de partout. ouvrant un tu nourri.
Certainsseroulntaumleutirarlsans
monstresseprotègeruoùilspeu-
vent. Comme il est de règle dans
I'Ouest impitoyable. il faut être rapide
etprécis.

Indien vaut mieux...
Pasquestion.toutetois,dctirusurtout
ceqnibouge.Carpendantquetouss’al-
lientcorltlcvouuagirlsdanscimràer—
hrrbablement tandis que les clients font

- comme si de rien n'était. du moins si
vousneleurtirezpasdessusUnepetite
fille intriguée par le bruyant remue-
ménageapparaitsurlepasdesaporte,
servantsouventdebouclieràuntruand

. Dans les versions 16 bits. le pianiste
joœsansœlâdnpüimessimmé.

' L'animation qui règne sur l'écran du
CPC en dit long sur l'exploitation des
capacités de cette machine! Qui aurait
cm que tant d'événements puissenttenir
Itl' une simple disquette de deux fois
léfltoetqoeleZBOpu‘usegérerautant
de monde? Sur les versions 16 bits, une
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foule de détails pimente la scène du
.uloon: le miroir ou les Muteilles se

' Jhrileol si on tire dessus. la table se
yeéésiutègrel Un cors-boy traverse la -

1 _ mire sur son cheval et si on le
'. freiemnd. le cheval continue seul.

' Ennemis! On pourrait remplir une
‘Îppsvecdesdétailsdeoegeme.
diorsavonssouventdeæmdumflm
mans Micro-Mas, la pauvreté gra-

" delénanCGAdesPCetoom—

SUPER STAR
_MICRU MAG

NOVEMBRE

Version PC

pattbles: laenoore. Loriciel a réussi le
tour de force de réussir un graphisme

irréprochable.
SmŒ’teépaisseétoilelocaliseles
impacts. Sur 16 bits. ils m plus dis-
cretsmaistrouentlescloisonsenboiset
clîrientlesrebordsdetmttoirs.
Ilnefautsmtoutpasnunquaunpetit
sournois qui essaye de se sauver en
catimini car il détient des bonus. Et
gare aux méchants qui foncent vers
l'émanoesomtespireanrtontletype
mdMlaminaeflamédmoouteau

de chasse ou l'indien avec son toma-
hae.

Que deux tu
l'auras
Les péripéties sont innombrables, que
ce soit dans la me infestée de tireurs
embusqués ou dans le désert que par—
courent indiens et wagons de pionniers
On aurait pu craindre un déferlement
dhémoglobine, mais plutôt que de se
complaire dans ce genre douteux que
d'autres afi‘ectionnem. Loriciel a préféré
s'inspirer de l'atmosphère qui a fait le
Version PC

suoces des albums de Luclry Lite. Ils y
ont pleinement réussi. mélmt le réalis-
me des personnages (même sur CPC.
un ours-boy est habillé en con—boy) m
style BD. surtout dans les gros plans
des persormages
Les bruitages sont excellents. et pas
seulement le sifilement des balles. Der
cris ponctuent l'action et lorsque par
mégardevoustirez surun wagometdc
dynamite. il y m toujours queloüm
pour ricaner méchamment.
Inutile de préciser que ce n'est pas avec
unjoysticlr que l'on peut s'identifiera la
plus rapide gâchette de l'OuesLI Loriciel
propose une aune vrainmt agréable!
utiliser sur un soit au-dessus de tout
reproche.
Lemanuelestuneatfichequimérite
d'être placardée au saloon du coin.
Suocinete mais complète, elle offre m
court historique sur les bandits qui. i
grandrenfortdeplornb bimpeséentre-
rent dans la légende américaine. Si
votre score est parmi les onee oreillers,
c'est sur votre légendaire disquette q:
vous graverez votre nom.
Le phaser de Loriciel ayant fait ses
preuves (la rédaction sent encore la.
poudre!) nous attendons avec insidieu-
ce les autres titres: le jeu de goene
P0.W. d'Actionwæ'e ainsi que Capes:
du même éditeur et Cruzy Shot sont
déjà disponibles. Un sticker «Pulsar
Compatible» permet d'identifier les
l'an qui mutant le Pistolet Option

Bernard Jolinlt



CPC. Bien qu'une étiquette précise
le sens du branchement, un dénom-
peur eut été plus judicieux les pos-
sesseurs d'un CPC 464 équipé d'un
lecteur de disquette DDl ne pour-
ront cependant utiliser que la ver-
sion cassette car le connecteur est
dépomvu d‘une prise gigogne.
Le piaolet optique en livré avec n'x

haute précision Le plastique est
d'un noir profond grainé. et la

"détente par micro-interrupteur
{tranche et instantanée. La finition
' ‘eü'nréprocbable.
‘Î'UII cime d'l,20 m relie l'arme au
' . cpril'iusùell'arrieredu

e

gamanumémste mmwmæm avec'MmMag nous dm" le joystlclt car cest umquement la
détenteduplmserquipeutleslancer

, ”sente les pistolets Le jeu vedette est ln'en sûr le célèbre
f . , Operation Wolf....:nptrques de la rentres. 0mn mit.“
Anutrudaëtëie premier qubüédedésac—
' i . trver un «cheat
' à degarner avec le mg) Toujours
magnum Light Phaser sa"? il?“, .. . . srmp e appm sur

{sera vendu avecle464à 4mm #PÏSŒ
p u mveau un

, 1000m0" dESfites defin autre sans coup

.ti'anne’e. félin
* Dès que déferlent les méchants, on

abriqué en Grande-Bretagne, s'aperçoit rapidement que l'écran
le magnum d'Amstrad a un n'affiche pas les impacts. Difl‘icile
design soigné qui le destine dans ces conditions de corriger le

._ aussi bien à la guerre contre tir! S'il est relativement aisé de des-
Î. les Aliens qu'aux expéditions ram- Oporatbn Wolf
{Î boesques Le viseur smdimensionn‘é ï' i
Ÿ ne facilite toutefois guère le tir de

cendre les terro—
ristes qui s'affi-
chent en gros à
l'avant-plan, se
débarrasser des
petits soldats qui
courent en tous
sens est plus
hasardeux. Le
phaser n'y est
pour rien car‘c'est au logiciel de
gérerlesimpæts

Gare à tonpixel!
La preuve est apportée par Missile
Grotmd Zero livré avec le phaser: il
tout d‘abord tirer sur une ligne verti-
cale permettant au pistolet de se _'
synchroniser avec le signal du
balayage Le jeu lui-même est rela-
tivement simple puisqu'il consiste à
abattre une quantité de matériaux

qui tombent du ciel et des vais-
seaux. Chaque tir est visualisé (et
sonorisé) par une explosion. On
s'apercoitalors que lephaseresttres
précis. la rédaction s'est livrée à un

joyeux massacre.
A part Missile Graund
Zero donc, pas de ges-
tion d'impact. Roolrie,
un tir sur des cibles
numéroté, semble pré-
cis, ce qui est loin
d'être le cas de
Builseye, un archaïque
lancer de fléchettm (un

Mssiie Ground Zara

comble pour un phaser!) qui
débouche sur un questionnaire.
Robot Actuel; brille lui aussi par son
graphisme désuet: il faut abdire (l’es
petits druides afin d'empêcher la
construction d'un énorme robot. '

Alamanivelle ‘
Sur fond étoilé en scrolling diffäen-
tiel. Sala! Invasion vous met aux
prises avec des amibes, des globules
et une collection métallique de dia-

tomées pul-
santes. Le fla-
shage de l'écran
permet de loca-
liser la ligne
horizontale du
tir, ce qui est
utile pour amé-
liorer son score.
Mais c'est dans
la page d'accueil
que le phaser a

vraiment été lamentable puisque
jamais nous n'avons pu sélectionner 3
le jeu souhaité. Pire! Nous avons été
comraints de passer pm un vulgaire

.CATpuisdelancerlefichierBamc
«à la main».
Le magnum, cependant. nous si
séduit. L'action effectuée directe-3
ment sur l'écran est en elïet beau Ï
coup plus conforme à la réalité que
le positionnement d'un réticule à l'ai-
de du joysticlc. la bulle est mainte-
nant dans le camp des program-

mant Jouvarq
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acanarde!
Je longue date a dcsjcux

.r-d’urcadc plutôt virils. Avec
'lëDynamitc Düx, l'éditeur
fart un tour dans la cour
despctits.

5‘ ' 'aventure commence par l'en-
lèvement de la jolie petite
Lucy. emportée par la bulle

_ de savon que “crache l'hor-
'rible Achacha. Mignonne sur
Amiga. cette scène est peu lisible
sur CPC. Par la suite. heureuse-
ment. les choses s'arrangent et le
graphisme 8 bits n'a pas hop à rou-
gir de sa comparaison avec

l'Amiga. Sur les deux machines, la
rapidité de Marmite DE! est hon-
nête mais ses coups de poings sont
fulgurants
Sur CPC, Bin sera tout seul pour
retrouver Lucy alors que sur
Amiga, il pourra se faire aider par
Pin. Wici donc notre ami (ou les
deux) cheminant une rue au look

YNAM TE DÜX
H.
20

yanlme. ll rencontrera une quantité
d'êtres délirants. tel ces Snappy
Dogs au regard planant qui évo-
luent par vagues ondulantes, des
crocos pleins de dents, ou bien,
dans d'autres tableaux. des person-
nages montés sur un ressort qui
bondissent, d'autres qui glissent sur
des patins àroulettes et j'en passe...

Bin-air dt pin-up
L'imagination des
eonoeptems ne saurait
être prise en défaut. Le
jeu consiste essentiel-
lement à désintégrer

Marelle

adore hamburgers et gâteaux qui
aoaoissent son énergie et les coffres
pleins de points dorés toujours bons à
prendre Il peut aussi ramasser des
cailloux ou des nm
grenades, de l'huile
et du feu ou bien
s'emparer d'un
extincteur pour
noyer le pyromane
qui clôtme certains
niveaux
Le second niveau
se déroule au
Japon. Sur CPC et sur Amiga, le
choix des couleurs n'est pas très
heureux. On ne peut souvent pro-
gresser dans le jeu qu'après avoir
éliminé un monstre. Et pour démar-

tcutes les bêtes qui se
présentent. Les pau-
vrettes ne sont guère agressives.
elles ne font que passer. Rien à voir

avec les quelques
vicieux qui tirent
des missiles à tête
chercheuse ou qui,
àla fin du premier
tableau. jettent des
boules de feu.
Bin a horreur des
jets d'eau mais

l. r _ ‘

"'—_._ -_.l-. Me ' '

UsrsronAmrlga

rer le troisième tableau. il est bon de _
se souvenir que notre bonhomme
sait aussi sauter.

Marche à l'ombre
Joliment réalisé. Dynamite Diix
péche par un indéniable excès de
facilité. En effet. il suffit de rester
sagement sur le trottoir pour parvenir
sans problème àla fin d'un niveau!
Bon.bieusfn;ilfautparfoistravmser

Avec un mini-
mum d'adresse ou '
évite les bébétesi-
Des crevasses fis-
surent la chairs?
sée, mais pas les
larges trottoirs!
Nos canards'

déambulent relaxes le long des rues
ou des chemins, traversent les ponts:
en bambou tandis qu'une petite tête 5
(Bin ou Pin) indique sur un curseur j

fît“: cl“amas
KI‘LÇI 4:17t:

#31343es. "

où ils en sont; le chemin est rapide-
ment parcouru et il faudra attendre la-
fin du troisième tableau pour faire

.pneuve de dextérité car le monstre
jeteur de feu est plutôt remuant
La musique n'est présente que s .
Amiga. le CPC se contentant de
bruitages. Dynamite Drïx n‘a pas
vraiment besoin que nos lecteurs
s'évertuent à trouver des vies infi-
nies tant il est facile. Mais si quel—
qu'un arrivait à supprimer les trotv
toits et à rendre les canards un pe
plus vulnérables, le jeu y gagn Tu
certainement!

Bernard Joliva l"
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W mode des
51 r'lles et tourelles.

1 ant, Ml Tank
Âr un est a ses
urreuts ce que la

- grecque est à la
.r'r re. Un canon ' ' '

e à égaler...

n se croirait coincé dans les
1 rêves les plus fous d'un géné-
fi ral ricain en période de res-
1 tricticn budgétaire. Jamais

.121 assaut n'a été tiré en si grand
que le Ml Abrams.

"ëaiquement parlant. bien sûr:
ectronic Arts et Accolade,

1l. rsoft, Microprose s'est

section complète pour me le jeu
réaliste. Un exploit réalisé par
Micropro‘se. Otez vos bérets,
Messieurs les tankistes.

Le cavalier _ _
n’estplus saluatre
M1 Tank Plateau vous met réelle-
ment dans la peau d'un chef de sec—
tion de cavalerie américaine. Non
seulement vous devez diriger votre
char, avec toute la ferraille sophisti-
quée qu'il confient. mais encore les
quatre armes tas qui complétera votre
unité. Impossible? On pourrait le
croire. Eh bien non. Cest incroyable. '
Et en plus ce n'est pas compliqué et
passionnant. Ml Tenir Plateau est
d'abord un simulateurde char. Pas de
problème. question simu, le boulot
est nickel. Tout, vraiment tout ce qu'il
est possible de faire avec un Ml

Abmms. hormis peut-être ce
qui est classé Secret
Défense. est dans le jeu. Ne
manque que l'odeur affreuse
des gaz d'échappement, l'in-
femal fracas des chenilles et

li-té. Bon sang, àquoi sertdejouerà
pan-pan—boum—-boum si ce n'est pas
(presque) comme en vrai? Et'le pro-
blème des chars, c'est que jamais ils
ne se battent seuls. Aussi fallait—il
non seulement simuler la conduite
d'un char mais encore celle d'une

iiNK PLATOON
ec pluSutra;
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conforme, les gadgets aussi.
Impressionnant.

Mécanique tactique
Là où Micropruse écrase la concur-
rence sous1ses chenilles. c'est dans le
boulot du chef de section. On peut
diriger chacun de ses cinq chars,
comme en réalité, en fixant des
objectifs précis, en organisant une
formation. Les ordres de feu, les
angles de tir, la sélection des cibles.

'ÏÏ; ,. tout est possible. A croire que M l
Ç ' Tank Plateau a été conçu pour l'éco-

le des blindés de Saumur. Vraiment,
les tans de wargame (aaah, nous y
sommes!) amont rarement l'occasion
d'approcher d'aussi près le combat de
blindés. Et si le choix des adver-
saires n'est limité que par le cata-
logue des engins en service dans l'ar-
mée rouge, le jeu ne se contente pas
de cinq chars contre le reste du
monde. A tout moment, le chef de
section peut faire appel à l‘extérieur,
pour obtenir le rapport d'un hélice de
reconnaissance ou l'appui d'une bat-
teric de mortier. C'est tout simple! =
ment prodigieux.
Microprose a depuis longtemps1 i: Son: -'-compris que simulation nétait pas 15:1 Anrmnon -—

--11 ' Intérêt:

infos et commandes nécessaires y
compris un raccourci capital permet-
tant de remettre la tourelle dam l'axe
des chenilles. Un détail? ibus verres
bien. Le maniement du soli s'ap—

. prend en un quart d'heru'e. Mais la
maîtrise totale est une affaire de 1
longue haleine... Évidemment. la
complexité du jeu, des angles de
vision (dans la tourelle. debers.
depuis le postedu tirera, du conduc- _
teur. etc.) et des déplacements rend '
préférable 1a possession d'un PC-A'I
rapide si l'on veut profiter au rnssr— {'5'

.- ars—11.1".- îHEÇHûL if.‘

munr du réalisme Si en plus on dt-
pose d'un écran VGA on attemtb
nirvana du guenier sur disquette.Si:Ê 1. 1
Toujours le même vieux problèmes: 1
les joueurs n'cnt pas forcément 1&1-1'
meilleure configuration. A quand
une sortie simultanée des jeu;
Microprose sur tous les form «11-11
C'est la seule brindille dans les:
ailles du Ml rata Plateau... si:

' '1 Graphisme:



ÿ Bsurs
0cm a trouve” la recette
alu succès: ilsufiit
d'appeler un soft
«Barman» et c'est du tout
ban!A croire qu'un ange
aux ailes noires veille sur

_ in destinée de cesjeux.
a journée de Batman com-
mence lorsque tombe la nuit.
Il se trouve dans une usine de
produits “chimiques, aux

prises avec les hommes de main de
Jack Napier: Le plus dur sera de sor—
tirdecelabyrinthe aveclabatcorde

' et en évitant les gouttes d'acide per-
lant des vieilles tuyauteries.
Après avoir précipité l'infinie Napier
dans un bain de déchets chimiques
'.(qui le transformera en Joker),
Barman pourra prendre l'air à bord
de. sa batmobile. C'est dans ce
second niveau que le soit donne la
pleine mesure de ses moyens: la
couse le long des immeubles noirs
de Gotham City est certainement
34

Version CPC

l'une des simdaticns de course les
plus réussies du moment, une véri-
table version nocturne de Chose
H.Q.. Comme dans le film, la batmo—
bile tourne en s'accrochent à un bat-
câble lancé autour d'un lampadaire.
La musique est àl'image de lacour-
se, effrénée et menée tambour bat—
tant. Attention, les cops ignorant

18

ap sur G0 han Ci
pour qui vous roulez, ils r -
ont placé des barrages un r...
peu partout et vous atten—
dent non pas au tournant,
mais dans une grande
avenue toute droite.
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nisé par le Joker: Ce qu'ignorent les
habitants de Gotham City, c'est que
l'ignoble Joker a gonflé de jolis bal-
Ions avec un gaz toxique. A bord de
sa batwing, Batman devra voler en
rase—mottes à une vitesse hallucinan- -
te et couper les fils qui retiennent les

Après avoir exercé vos
réflexes de conducteur
afin d'échapper au Joker,
le troisième niveau fera
mouliner vos neurones. Sur le prin-
cipe du célèbre Masternu'nd, vous
devrez reconstituer du esmilex», un
cosmétique mortel qu'aiiectionne le
Joker.

Carnaval gazeux
C'estrepartidanslœmesdelaville.
ll s'y tient un étrange carnaval orga-
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dangereux ballons.
Le dernier tableau mène Batman
dans une cathédrale au plancher ver—
moulu que percement des parois-
siens àla solde du' Joker et des rats
enragés. Arrivé sur le toit, Batman
sera confronté une fois pour toutes
avec le Joker
On remarque une sorte de symétrie-

dans l'enchaîne-
ment des
niveaux, le jeu
se terminant
comme il a

Cette construc-

moins l'avanta—
ge de mettre les

grands moments de Batman à la
portée de la plupart des joueru's.
Plusieurs programmeurs se sont par—
tagés l'ouvrage, ce qui explique la
perfection des différents niveaux: à
l'un les simulateurs, à l'autre les
séquences d'arcade en scrolling mol.

tidirectionnel, le der-
nier larron se réservant
la parfie «réflexions.
Testé sur Amiga,
Barman a étonné par
son graphisme presque
cinématographique et
son rythme infernal qui
le place au même
niveau qu'une machine
d'arcade

LcsofisortaussisurCPCavechicrr
sûr un graphisme moins détaillé mais
néanmoins soigné.
L'accueil du film ayant été assez
mitigé, on peut sans aucun risque se
rabattre sur le jeu. Depuis plus de
trois ans, le nom de Barman associé
acelui d'Ocean est en efi'et devenu
un véritable label de qualité.

Bernard Jollvalt

commencé. —

Edr'té par Ocean
0 5 10 15 20

Graphisme:
Son:
Animation:
Intérêt:

Versions testées: CPC et
Amr'ga
Prévu sur Atari ST
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LASER SQUAD
Droïdes de drame
lbpologiquement, une
balle et un ballon, c'est
pareil. Fort de ces
considérations, les
programmeurs de
Bladesofl ont décidé de
gérer un groupe de
soldats à la manière des
joueurs d'une simulou'on
defoot. Le résultatest
géant.

ierr que le scénario et les
décors aient parfm's un look
«rizières assez appuyé, le
Laser Squad exerce ses

taleom destructeurs dans un loiraain
espace. et c'est tant miens pournorrs
autres pauvres terriens.
durant de goûter a l'action. il mm
équiper le commando que l'on aura
linm'gne avaraage et le grand privi-
lège de lancer au casse-pipe.
Lionndance ayarl suivi. ce ne sont
'pulmmamomüqmlasers

36

individuelles. Le barda trimhlé et
l'état physique des troupes est
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'hieu-fondédevotreinter'ventiol_

la troisième mission; à extraire vos
copains révolutionnaires enfermés
auplus profond d'unemine. ,
Des modules comportant des mis- h
sions supplémentaires viendront
ranimer l'intérêt de Laser Squad.
Deussontlivrés avechdisqoette»
en attendant d'autres guerres spa-
6m e

Allons z’erp'ants! _ t
Gardons le meilleur pour la fin. l'a
possibilité de jouer à deux. l'en ,
contre l'arme. ra, cela devient gm—
diose. surtort sil'on s'arrange pour

.l‘unnesachepastropcequel'autre
concocte. Les acuochages tumul-
tueux qui en découleront réserve-
ront de grands moments teintés de
suspense (oùsecachel'ennermnet 1

d‘action, en n'oubliant
pas que tout ce qui bouge
n'est pas forcément mi

ï_; ennemi. ' '
_ j ' Nouveaudansü‘œm' l'ï“: tion, Laser Squad se

taillera une place de
=..-"-_.‘._-'__=_ choix dans la liste déjà

tous genres. L'argent, en revanche, important. Pour une mission-suici-
est compté au plus juste. D'où la de. veillez toujours à envoyer un
nécessité d'équiper les soldau avec soldat de préférence jeune et [novi-
discernernent. Chaque mission soiremerrt plein de vie plutôt qu'un
exige un équipement adapté à la moribond. C'est toujours payant
u'tmtion. «Pour marcher au pas. un homme
Armé jusqu‘aux dents mais à n’a pas besoin de cerveau, une

mêlle épinière lui sufiit ample-
ment». disait Albert Einsteiu entre
deux'mises au point de l'arme
nucléaire. Les commandos de
lasequadil faut hienlerhre.ne

1 5 ' sont pas des monstres cérébraux,
—.... incapables qu'ils sont de localiser la
20 grange qui se dresse devant eux,

attendant bêtement qu'on leur dise
deramasserlefusilqui gît'àlerus_

moindrœfi‘aisvoilànotrecomman- meds.Pire,ilssontœpablesdetirer
do prêt à être largué sur le thätre une roquette dans la minuscule
(ou plutôt sur l'écran) des opéra- chambre qu'ils occupent au risque

fion COHSÎSË à IBÙ'OIIVCI' 7.-:- Î."- “E3, :‘æ '.:.:'..- 11.13.51.315-5::-':'.:::Î-'.:.::-'.::.'-11:;—
un certain Sterner .
Regain, oppresseur des ._.;'._-..: ;.
masses laborieuses '
devant l'Eternel et de '
toutes manières franc -
Cloporle à éliminer vite _"__-'._-_ - a __ . _
fait. Facile à dire car _'__:__._ _::__._ “.2: ___.__.; ‘53
Sterner s'est offert une _ ,. Q
armure coûteuse. lui! De -‘ " ' ..
plus, une armée de '
druides de combat gardent farou— de sauter avec ou de descendre frei-
chement la maison. Le Laser dementleurs copains!
Sqrmd adu pain surlaplandle! Heureusement qu'il y a un chef

(vous en l'oeurrence) qui en a dansMarche ou crève bardot!
Comme au foot (nous _y revoilàl). La seconde mission vous emporte
on peut choisir le personnage sur sur le sol lunaire, dans une base
lequelreposelesortdelamrfieen dontlesystèrneinformmiqueaété

_ledésignant.Avousdedirigercelrri lidorrilléparl'emremi. Aucuntalent
qui. placé à un endroit stratégique et de programmeur de choc n'est
arméenconséquence,seraleplus requispourcettedélicaeopération
apteàmarquerdespoirrtsC'estle puisqu'ils'agitdetomdétruirejus-
“mm global. tous soldats confondre, qu'au dernier zao. Une fois de plis.
quisenpisencommeparlescore lahascestprotégéepardestei-
etnonpashvellñésdeglnrioles mmécarriqœsimuesisaisirle

.et lejeu riche en reboudissemmts.

longuedœr'mgm
.-...;;...;'._-. '5' On regrettera seulement

' le bruitage rudimentaire
et l'absence d: musique,

même militaire. Contrairement au
fouillis fouillé qui caractérise trcp_
de jeux récents, le graphisme de |
Insequad est estrèmemerl l'urble

Une réussite, comme on dit hète-
ment d'un très grand soli.

Bernard Jollvalt i

EditéparBladesoft
0 5 10 15 20
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Graphisme:
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Animation:
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_ JORGEMARÎNEZ "ASPAR‘I'
Bienvenu au championnat
monde de courses de motos
80 c.c.
En direct sur vos écrans, l'a pi
grande réalité, les vitesses les pi
grisantes elles déterminent vo
position sur la ligne de départ.
Vivez toutes ces sensations sur
circuit-s différents à travers
monde et contre 12 coureurs di‘f
rents en quéte de victoire.

GRAND PRIX MASTER
programme sopervi

', durant son développeme
_-‘.-_par le 4 fois champion a
monde “Jorge Martin
Aspar”.
une authenti ue simulati
nui reprodùt de laç-

étaillée les circuits m0
' idieux Un fabuleux table

de sccres vous permet .
_ connaître la vitesse, vot
2:5”, position le temps qu'il vo

. ,_ reste
Avec GRAND PRIX MASTER, vou
vivez votre course de façon si réell
qu en traversant la ligne d'arriv
vous sentirez l'émotion d un vérit
bie coureur.
Il Sera alors temps d’enlever votr
casque et de déboucher un
énorme bouteille de champag
pour. téter votre victoire. '

._ 1:}. '__

' UBI SOFT
voie Félix Eboué à à"

94021CRÉTEILCED._-i>;= FRANCE “‘
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ellipse urée de'la guem. A noter
hrhotoemph'eqü fismmhrase
d'accueil avec son chariot de maté-
riel: la guerre de Sécession a en effet
étéle premier conflit couvcrtpar un
reporteriMatthew B. Bradley) qui
avait pris un plaisir pervers à cou-
cher sur le collodion humide les
charniers de Vrcksburg et de

NORTH AND SOUTH
Gris de guerre
île-guerre de Sécession a
cessé c'est sûr, on le soit.
Mois il ne tient qu'à vous
de relancer les hostilités.
.L'innommoble boucherie
quefut ce conflit est en

=-efi'et le prétexte d'unjeu
plutôt détendu basé sur
«Les Tuniques Bleues» lu
célèbre bonde dessinée de
'ïLcmbil et Couu'n.

l faudra d'abord choisir son
camp mais aussi l'un des per-
sonnagestoutdroitsortisdela
BD ainsi que le mode du jeu.

Une série d'options permettent en
effet de lancer des indiens sur le
“sentier de la guerre, d'activer des
orages qui irnmoln'lisem une année I
attËre ou de débarquer des renforts
sur la côte. Toutes choses qui
.pimerlent l'adion et dont on aurait
vrm'ruent tort de se passer.

Les: quatre scénarios sont liés à
33
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Gettysburg Clique: sur ses fesses,
ou mieux sur la petite valise qu'il ne
quitte jamars.’

Wargæne d'action
Unecartedel'estdesEtats(pasdu
tort Unis!) apparaît alors avec l'em
placement des armées
nordistes et sudistes et
leur clnmp d'action. Un
train parcourt parfois la
contrée, transportant des
sacs d'or. C'est sur cette
carte que débarquemnt . . .
aussilesrcnfortssivos , ;
moyens financiers le
permettent. ou que l'ora-
ge écuera.
L'issue de la bataille se jouera en
fonction de la stratégie que vous
aurez élaborée. Souvent aride, abs—
trait et très statique 'sur d'autres
softs. cette partie «wargame» est
très attrayante grâce à de nom-
breuses animations. Elle constitue
de plus une excellente initiation à ce
geme de jeu.
Lorsque deux personnages occupent

' lamèmerégion,laconfiontationest
inévitable. Une vue du champ de

'- 9-2:. un mon
.tnLJJJ mauve

bataille apparaît, nous voilà dans la
séquence d'arcade. Comme nous
avions sélectionné l'année 1861.
c'est le petit pont de Bnll Run (sou-
venez—vous d'une mémorable_
séquence du film Le Bon, lu Brute
et le limnd) qui sera l'enjeu d'un
combat impitoyable.

Chaaorgez!
Chacun des joueurs (car on peut ‘s'y'
mettre à deux) pourra déplacer
artillerie. cavalerie et_ fantassins afin

d'anéantir les forces adverses. Les
boulets volent à travers l'écran en
sifflant, creusant le sol au point
d'impact, urinant pont et maisons.
Puis la cavalerie fond sur les lignes
adverses à moins que ce ne soit les
soldats qui les disloquent en tirent
par salves successives. Comme
dans tout jeu d'arcade qui se respec-
te, réflexes et rapidité sont de
rigueur si l'on veut préserver son
armée. les mites. lien que minus-

. _...._-.._.J . -

cules. sont animés: les cavaliers
mordent la poussiùe brun-ils sont
abattus.
D'autres séquences .d'arcade sont
prévues comme par exemple le
combat près du fortin en bois, irñé
en scrulling horizontal
L'ambiance du jeu repose largement
sur la bande sonore. une réussite et
pudesmoindres! Euplusdescoqts
de canons et des charges sources au
clairon, Nortlr and Sentir est acconi—
pagné par les airs très connus à

folklore séce‘ssionnis:..,
te! “î.-
Tout le jeu regorge de-
petits détails pleins
d'humour (le traître
qui cligne de l'œil ‘
après la défaite. le
soldat dépr qui IIII'Ù-
le le sol de ses poings
lorsqu'il laisse passe!
l'ennemi...). Noir lr ._

andSouthcstungrandsoMcme '
_de réalisation que les Américains .

art-mêmes regretteront sûrement de
n'avoir pas réalisée.

Bernard Jollvalt
Edr'té par lnfogrammes

O 5 10 15 20
Graphisme: _
Son: -
Animation:
intérêt:

Version testée :Amrba q '
Prévu sur Atarl STot CPC L!
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. u tue île a1
" ’lêbrejeu

au n/strntégie Édité
'alement surAtari 8T
fin son nppan’tion

j__--Amstr'ad CPC.
il. vaut d'embarquer. æcbezque

Carrier Conrmmd ne foue-
- lionne que sur 6128. ce que

_ .4 Ce n'est qu'une fois la boîte
2.17.9 que les possessems de 464
' .. ut leur infortuue, ce qui

{Ï- ‘pas. le plus légalement du
le rembomsenrent.

"Mm" des 53 pages du manuel
Ï “e en anglaisl). le 4 juin

2166, votre nation Souffre.
" toutes les armes. d'une pénu-

=ières premières. Or. un
leSS Delta a repéré dans

indien la formation de petites
dr'le a des secousses sismiques

‘ ._:_I ndues Les scientifiques
14“" sur place ont décimé que
" contiennent des matières

ï__s d'une grande rareté.
Irr.|iTJ'- r-- . .".-"j‘;:ä_r; 4.4.1 .14 .-. .4“... _ .

l'emballage segartle biende '

Cetacéphoque ça cesse!
Malbemeusemem. une organisation
hors-la-loi a reprogrammé l'ordina-
teur central afin que l‘Oméga pæse
sous son contrôle Elle demande
maintenant une rançon de 15 mil-

ARRIER COMMAND

. l ÿ,
' l‘. '_. Je. I.. .' '.'.|_.. " '
l. f' fi.- _.é'7.'.‘=5

êtes également équipé de douze
véhicules de reconnaissance de deux
types ditïéreuts (l'Epsilou peut en
contenir trois de chaque type). Les
Walrus («phoquerr en anglais, mais
aussi Water and Land Roving'
Un'lity Shuttle) sont des petits chars
amphibies très rapides et pratiques.
Demèrueles Mauta(unevariétéde '
raie mais aussi Maki—Rote Aircraft
for Nanricot and Tactical Assaut)
sont de petits avions qui peuvent
voler à faible vitesse et basse altitu-
de, pour repérer et détruire les bases
ennemies Mais attention. l'ennemi
riposte et s'il réussit à affaiblir vos
défenses avant que celles-ci soient
réparéesalorslapartieectpcrduel

l :‘Îllul'lll M. un 'ïannuaires-e -- - .

housdedollmsœeqmestmodes'
tel). sinon l'Oméga sera activé et son
programme original exécuté; celui-
ci prévoit la destruction des îles.
Outre leur colonisation, vous devrez
dans la mesure du possible détruire
votre ennemi, l'Oméga. Plus vous
coloniser d'îles, plus vous y instal—
lez des bases de défense qui empé
cheroutl'a'vancéedeleunemiet,en
même temps, vous permettront de
l'approcher plus facilement pour le

l .-.. .

I" J {ouï-4,. 4--.. ._.
, - .-.;.,-.-. '_' Wl' ‘ ' ..... d :4‘. .;-‘,;-..-

" .. -:.::L'.'-'.- ' -

Hélasl, ces véhicules cru une portée
très restreinte (20 à 25 km) ècanse
de leur autonomie en carburant,
mais aussi du fait que la télécom-
mande qui vous permet de les
contrôler est peu puissante. Une fois-
cette distance de sécmité dépamée,
ils s'auto—détruiseut automatique»
meut pour éviter de tomber nom le;
contrôle ennemi. Pour coloniser une"

.. Graphisme: ‘_‘—h

. Animation:
'7 Intérêt:

Pc
9:23:55

à l'ilc cette fm celui defit
sources lui fera entmire les ultime
premiùes, enfin celui d‘usium di-
lisera ces matières pour créer la
équipements. Ceux-ci mm
sur une île ou pourra n'appartien-
ucrl'Epsr'lou.
L'écran de jeu se décompoœ de-‘laig-
manière suivarne:àgauebesetm—'
veut cinq icônes qui permetterl de
sauvegarder la partie, diriger le vai-
seau-mère, ses défenses et les
Walrus et Mania. En bas se trouver
les fenêtres de contrôle de la posi-
tiou des vaisseaux et de leur dépla-
cement. Enfin, à droite vous trouva
les icônes de messages, définition
des priorités de production pour les.
îles, réparation et programmation
de déplacement. lbus pouvez en
effet programmer la course d'un
vaisseau et le mettre en pilotage
automatique.
La sélection par icônes, la prüenm»
tien du jeu et le graphisme confèrmt
à Carrier Commnnd une excellente
convivialité avec un plaisir réelà
développer sa stratégie, diriger ses
forces et choisir ses objecüfs On se
met réellement dans la peau d'un
commandant! Mais que les fanas
d'action se rassurent: au début dl:
jeu. deux options permettent de
choisir entre défoulement et,
réflexion, entre action et stratégie
D‘ailleurs. dans chacune des options
ou trouve un cocktail dom de plus
ou mm'ns d'action et de réflexion. et
c'est en grande partie ce qui une
Carrier Comnd un excellentpu.

Guillaume Couloir

Edité par Rarhbird :
o 5 1c 15 20

Son:

îledfantyeuvoyerunWalruséqm—

- ma:-
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Version testée CPC
Disponible sur S'i.‘ PC
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journée lb piègu et de redorlalles
gardiens en passant de l'Amérique
dusudàl'Egyptepomfinirdansun
camp nazi Commc toile de fmd. le
joueur averti retrouvera tous les élé-
ments d'un logiciel d'arcade.
Pourtant, rapidement. il s'apercevra
que ce dernier posède lien d'autres
qualités. une bonne dose de

CK DANGEROUS
Indy moa too! Ë

‘ Apeine un mois après sa
sortie, et déjà ce logiciel à
conquis un vaste public.
Pour lajoie des plus
sérieux d'entre-nous, les
PCistes (allez, ne me dites
pus que vous l'avez acheté
pourjouerl), ce trésor est
enfin anirépour leurs
tendres machines! 4'

orsque d'un côté les médias
vous aspergent de
«Batmachinsr en tout germe,
et que de l'autre côté Indv

revient pour une dernière aventure.
il faut bien avouer que la venue d'un
troisième larron nommé Rick
Dmgerous dé'ange. S'il ne possède
pas la renommée de ses compères
drñmatograpbiques, il en égale en
tout cas le talent et l'audace.
L'objeefif de ce somptueux logiciel
me: à venir a hem de tableau

eo

réflexion, un pareom calculéjlét et
uœ diñculté progressive

Exercices périlleux
D'un autre côté. le programme
requerra de votre part beaucoup de
patience en ne proposant qu'un
unique parcours pour réussir à
mener votre mission à son terme.
Heureusement avec le temps, les
difficultés s'amenuiseront d'autant
plrnquelejeuestponctuédesous-
étapes partageant l'ensemble de
l'aventure. Le résultat se montrera
très agréable pour éviter de retom-
neraudébutdelapartielorsd'une
chute mortelle!
Ainsi. pour atteindre la troisième

.‘îîg'zmr r
.Ë-Ï raté“ ‘.t ,.\

t3“. 1p n t'çlr

0-.(î‘
4'

4...“.r _. If
ï.i‘

“t ÿ fil 'l 't r
_ ï .‘r .

.ù .1. (î a1; (1

s‘éteee{e«'

pbase,ilvoussuffiradesuivreles
prescriptions suivartes: en premier
lieu, pour éclupper à l'énorme boule
qm'sejettesurnotrehéros, foncez
te'œ baissée chus l‘unique voie [lé-
sente. Une seule hésitationetc'estla
mort cuisine!!! '
Une fois le rocher écrasé au sol. '
cofinuee sur votre droite et faites
ramper Riel: pour passer dans l'étroit
passage. Un premier garde intervient
alors. utilisez le revolver Empereu-
vous de la smtuette en montait sur
la première marche et en sautant,
puis descendez. Empruntez ensuite
(attention au garde) l'échelle située
laplusàdruiteetlaissezRickse
jeter dans le vide. Dans le même
temps, dirigez-vous vers la gauche
pour éviter de retomber sur des pics
aoérés. Saisissez-vous de la deuxiè-

me idole et sautez sur la
troisième passerelle pour
finalement enjamber une

, nouvelleséfiedepiœla
a dernièreétapeconsisteraà

, à}; l'écran pour effectuer un
..:_' saut de l'ange. Les deux

tableaux suivants ne
r

1 —“
r J '_ r à

T “La .1— _ L4"? l'FJ‘J 1:14!

l I ‘ difficultés mais deman—

. Un logiciel magique!!!

_ der! beaucoup d‘attention.

. Notetechnique
Ce qui diifàenm‘e Riel; Dungemrrr
duhrmljeu d'arcaderüdedansun
contexte graphique soigné et
mignon comme tout, pu de robustes
guerriers. de montres difformes..'.
Ensuite, il est agréable de constater *-'
l'extrême souplesse des animations î
et l'excellente précision des com- Ï;
mandes de direcu'on du personnage
Enfin, dans le packaging, la présen— Ï
ce d'une petite bande dessinée en '
guise d'introduction au logiciel l
apporte une note de raffinement I”
suplémeutaire. Kick Dungerous, s'il 1
ne possède pas les ailes de Barnan 1
ou le fouetd'lndypoursefrayerun .4
chemin dans cette jungle ludique.
mérite que l'on s'y attache.

Christian Roux
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' Ellesecachepartoutsurgitd'une
malle. se planque derrière un tom-
beau, réapparaît toujours. Cest que
la mort. bonnes gens. est increvable!
Ledéoorest sinistreàsouhait, avec
des pläeaux garnis de crânes plan-
tés dans un cimetière au sons-sol
gonflé par des cadavres en putréfae-
tien, des vautours qui volent ou sau-

GHOULS N'GHOSTS
L'Quedos!

Qued'os!
lbus vous souvenez de
Ghost'n'Goblins d'Elite?
Voici la suite, mais par
Capcom. La disquette que
nous avons testée n'est ‘
qu'une pré-version, mais
suflisamment avancée
pour sefaire une bonne
ide’e dujeu. Ilfaut donc
prendre le texte qui suit
pour une méga-preview.

'enlèvement est, on le sait, le
lot quotidien des vertueuses
princesses de soit. A croire
que ce rôle d'innocente victi-

me leur sied tout particulièrement.
Dans Ghouls‘n'Ghasts. ce pauvre
Arthur devra, une fois de plus. voler

_ au secours de la belle captive. Dès le
prunicrtableaulevaillantehevalier

'_verrahèssouventlnmortdeprès
42

PRE
VERSION
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.‘lijlj ES: i, la,“ ”je

tillent maladroitement et des guillo-
tines qui fonctionnent sans relâche
Et en plus, il pleut!
le chevalierest armé d'une épéequi
fileàtraverslesaimmaisilpeut
aussi récupérer des shurikens qui
ont l'avantage de pouvoir voler en
diagonale. Arthur aime clignoter. il
se sent alors invincible. Au bout du
cimetière détrempé l'ætend un géam
qui tient sa tête coupée à bout de
bras. Attention, elle mord!

Le second tableau se déroule dans
un paysage nocturne plein de mou-
lins et de masques sauteurs, puis
c'est un donjon que notre héros

1

devra escalade d'étages en enuesols
en se battant contre des nuées de
chauves—semis.

Spectroscope
Il traversera ensuite des ponts
construits avec des os de dinosames reurs de cadavres et les spectres.
avarn de pénétrer dans de profonds L'action de Ghouls'n’Ghosts' est 4
souterrains, épreuve ultime qui le toute en scrollings médiane avec
rapprochera de la doulcc pnnœssc overscan vertical. L'animation des
Hus (serait-elle en famille avec un sprites déjà plus que correcte sur la
célèbre hérétique iChùlllC Ü Ü 3 6 Ü Ü

t_orréfié_ en 1415?).
Claque tableau est limité
dans le temps à trois _
minutes trente mais on 1 i a, 1 -' '
peut obtenir des délais et ' j.
prolonger le jeu Ï"
Les coffres recèlent sou- . _‘ __ .1 _
vent des personnages sur A .. '
lesquels on est tenté de n._ ‘
tirer jusqu'à ce que mort H
s'en suive. Pourtant, il y a
mieux à faire. Avant que .
votre agressivité ne le transforme en pré-version sera affinée sur le pro-
vampire, faites preuve d‘une man-
suétude sans bornes et laissez—le
vivre. Il se changera aussitôt en
qmtre sphères tournoyantes et notre
héros, pendant un bref instant, sera
un petit canard blanc. L'intérêt de
cette métamorphose n‘a pas encore
été déterminé, mais il semblerait
bien que les sphères créent un
champ de force répulsif et par là
même protecteur.
La pré-version n‘étant pas encore
somriséemnnepeutriendiredes
bruitages ou de la musique.
Cavœm. œpendam. a toniom soi-
gné cet aspect des softs. on peut
donc en attendre le meilleur. Les
décors sont inquiétants, ce qui est
bienlamoindredeschoses pourun
jeu dont le titre évoque les déter-

duit destiné à la vente. Il faudra
d'ailleurs mériter l'un ou l'autre
monstre tout en gros sprites qui clô-
ture un tableau. Les assaillants de
tous poils et plumes arrivant de par-
tout, un joystick digne de ce nom
sera le bienvenu
Bloodn'Guts’ Voilà une preview sur
CPC qu'elle est presque un test et

. une interjection qui pourrait bien
faire une suite à Ghoulr’n'Ghastr!

B-J-
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Du 'amais vu!
Sans cesse on nous
rabdclre que nos micros
n'égalerontjomois les
performances d’une
borne d'arcade. Pourtant,
en regardant le dernier
Psygnosis, on peut se
poser des questions.

'une des doctrines de la socié-
té Psygnosis consiste à nous
présenter des logiciels [igno-
lés jusque dans les moindres

détails. Pour le constater. il snfiit
d'admirer la présentation de Beast,
trois superbes écrans graphiques .
(dont un en mode Haro.) ponctués
par une musique planante signée par
le virtuose David Whittaker. La
prise en main du logiciel se veut
ami d'une simplicité enfantine avec

' .un unique indicateur (précisant le
44
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nombredeviqs-deOàl2-res-
tantcsnsurveiller. Deslœatoute _
l'attention du joueur pourra se repor-
ter sur l'ncb'on.

Par où commencer?
Une créature victime d'e 'ences
scientifiques veut se venger: Elle se
retrouve sur une plaine verdoyante ..

SHADOW 0131“9
THE BEAST—I'\

JI
--

L
OI

CD

devant un somptueux panorama
projetant l'image des rocheuses
avoisinantes. En se dirigeant vers la
droite, vous tomberez sur un puit
avec deux énormes flèches rouges
qui vous invitent à y descendre. En
continuant, l'enfer commence: des
montres à n'en plus finir. des mains
sortant du sol qui tentent de vous
saisir... et pour parachever le tout.
d'énormes dragons qui planent au
dessus de votre tête pour vous
balancer de curieux œufs!
Heureusement, en cours de chemin,
de nombreuses potions régénéra-
trices se trouvent dissimulées sous
datas decailloux. Pourvotrepre—
miére partie. nous vous conseillons
cependant de diriger votre héros
vers la gauche. Au bout de quelques
péripéties (n'oubliez pas de scruter
le sol), vorn finirez pu dteirllre la

-. -—.a__ E.|__-=_____,___-: _._._..._',.

AMIGA

porte d'un nouveau monde souter-
tain!!!

Plus de cent
espèces de monstres
D'un point de vue technique, Beast

tables prouesses
repoussant toutes
les limites fixées

seurs. Les gra—
phismes occupent
près de 2 Mo et
utilisent cent vingt

huit couleurs. Certains sprites attei-
gnent des proportions démentielles

dépassant le tiers de l'écran (220 x
150 pixels), prodigieux!
La partie musicale n'est pas en roue
avec850lrodemruiquectdesons
échantillonnés à 20 kHz; un envi-
ronnement sonore surprenant!
Porutamleplusimprcssionarlreste

. est offert avec le logiciel. vous ne
réalise de véri-.

par ces prédécesg

l'animation des décors qui emploie
treize plans de scrollings différen— -
tiels offrant une incroyable illusion
de profondeur! lorsqu'en plus vous-
apprendrez qu'un superbe tee-sbirt

pourrez que craquer!!! Pour leur l
seconde prestation sur 16 bit (le
première étant Bailistix), l'équipe de
programmation de ce monument
peut être fière de leur rejeton, les
salles de jeux risquent bel et bien de
faire faillite! Beast. c'est immanquaÂ
blerncnt le logiciel quimarqœra ha
fêtes de cette fin d'année! ' ç

ÿ

Christian Roux
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"à soirée, les nuits vont
_ longues pour les

-. . se"r1 dans les salles
.î'j CM3.

.. HINOB .
l e due oriental
_ _ “.- 'es qui débarquent
r CPCetAmigaaprês '

'- onombleCPCiste m mis-
" sio'n. si vous l'acceptez.

consiste à détruire les
ignobles terroristes. Les com-

bù- æ Œmulertùm les hs-fcnù
d'une ville japonnaise. Seul contre
des punlrs msoifl'és de violence à la
crête prédominante narguant votre
courage. barbares munis de sabre
tranchant comme une lame. tireurs
qui nepensentqu'àtirerleursquatre
coups, vous ne serez tientôt plus où
donner du sabre, du poing. du pied

ou à l'étoile (shuriken). Seule l' -
me seméte en votre possession ont
en un aller ämph pour l'enfer atout
ennemi se trouvant à l'écran. La
barre Espace de votre clavier va
devenir un insmm vote allié fidèle.

Saccade au soleil
La fluidité des animations sur CPC
permet d'avancer en envoyant plu-
sieurs giclées de shurilrens devant
vous. Cela vous permet de tuer les
terroristes sans vous faire égorger
La version Amiga ne permet mal-
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heureusement pas cette astuce pu
menace de saccade Pour passer à
tous les coups le premier quartier, il
faut procéder comme suit: attendre
le deux premiers punks et les
Me.

Préférence au CPC
Eliminer tous les ennemis du bas de
l'éaan, tout en localisant les enfarts
à sauver. Une fois les charmants
bambins du bas de l'écran libérés.
passez à l'écran du haut (sur CPC,
dans la première partie du niveau).
La dernième partie est. quant à elles
infestée d'ennemis. surtout des
tireurs. Ces derniers dans la version
Amiga ne passent pas le mur de
caissesün'enestpasdemêmepom'
les (J’Cistes qui devront faire atten—
tion à leurs déplacements plus
ennuyeux.
Le plus gênant dans la progression
de chaque niveau reste les barbares
lançant leur sabre. Ils ne bougent
pas tant que vous ne vous approchez
pas à quelques centimètres d'eux.
Mieux vaut donc être prudent et
avancm doucement. la tête baissée
aucasoùlevilainseprendmitpour
un Australien et son sabre pour un
bocmemng. Portez le coup de grâce.
M il se.mu portée denier!

ou de sabre. ll m arrêté net par le
joli mouvement que vous efi'ectue—
rez à ce moment. L'Amiga bénéficie
avec ses meilleurs graphismes de
mouvements plus agréables à l'œil.
Le jeu est très agréable dans ses
deux versions. Une légère préférer:-
ce va tout de même au CPC avec su
réalisation impeccable malgré le
280 qui n'est qu'un 8 bit. C‘est à se.
demander si les programmeurs n'ont
paspris plus de plaisiràlaréalim—
tion sur CPC du jeu. Dommage pour
les pommsems d'Amiga qui peuvent
espérer beaucoup mieux qu'une
simple adaptation Quand on aime la
version d'arcade on reste toujours un
peusursafinlorsquelejeuarrive
sur micro. Même si la réalisafion
sembleconecte.

nommons.

t
Graphisme: .-._
Son:
Animation: j
Intérêt: .

Versions restées CPC et
Amiga
Diaporrr'ble surAinsi ST
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La bête du
diable
Zeus le pluspuissant des
“dieux de l'Olympe vous o
confié une dangereuse
mission. Sofille Athéna
vient d'être enlevée par
un rival ou pouvoir sur-
naturel, Nelf, seigneur de
terrier. "

ci,pasde superpistoletou de
; . lance magique. le combat se

déroule à mains nues. Le seul
émois pour s'en sortir, les sorti-

lège. Les loups clignotmts sont por-
tours de ces envoûtements malŒques.
D'homme, vous passerez en super
lnrnrrre. puis en loup-garou, en accu-
nurlmt les borles résulter! du pesage
devin àtrépas des loups illuminés.
Cette conversion d'un jeu d'arcade
est en fait le mélange de plusieurs
mythes de noue civilisation. 'ibut
46

I les pierres tombales qui

d'abord celui des dieux de lOlympe
qui fasa'nent tant de monde. Zeus
est làpournouslerappelerCerbète
(gardien des enfers) est aussi pré—
sent, mais décuplé en plusieurs
loups. Vient ensuite se greiîer à tous
ces mythes celui qui a fait le plus
d'adeptes parmi les cinéastes: le
loup-garou. Soit dit en passant, il

ERED BEAST
.1_4_
20

sent un peu la naphtaline des années
50. Des visions cauchemardesques.
plus angoissantes les unes que les
autres, seront vos seules compagnes
durant cette quête.
Leplus durestdetrouverlerythrne
des coups à dorures Abattre tous les
monstres du premier niveau n'est pas
une mince affaire. Il ne
faut pas hésiter à défoncer

sortent du sol. Certaines
d'entre elles renferment
des morts-vivants pas très
amiœux. Seule alternative
face aux morts portant leur

tête. un coup de pied.
Surtout, Il: sous-estimez
pas les volatiles arête de
diable qui, quoiqu'on en
dise, le prennent vrai—
ment de haut.

Touche os
au grrs l
Surtout si vous ne voulez pas vous
transformer en compote de super
héros olympien. ne vous approchez
pas des morts-vivants clignotants. Ils
ont une fâcheuse tendance à s'éva-

' nouir en fumée maléfique au bout de
quelques instants de vie pixellisée.
Sirnple,ma_ispasévidentàmettreen
pratique, ces quelques conseils
devraient pouvoir vous soustraire aux q
griffes démoniaques du Malin. Sans

vous alarmes, n'essayez pas de tuer
les têtes endiablés tombant sur vous
comme la misère sur un pauvre
diable, concentrez votre énergie sur
le lanceurde tête Ce charmant mon-
sieur est le gros sprite prenant tout
l'écran en hauteur à la fin du premier
niveau. Bagatelle me direz-vous, seu-

.. . ..._..._ ses: ‘2‘
5.5%. {F Ëñnm '—

- l'a-“E. (toc .

filmemfË-., _, _
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lement à peine avez-vous réussi sans 1
trop de casse à éliminer l'afl'reurt. “i
vous voilà frustré de vos précieuses '
boules jaunes ayant fait de vous le
nouveau Monsieur muscle informa".
tique. Rien à faire. vous ne pouvez.
que comtempler le spectacle.

.g‘ïsl

Un-colin sinon rien
'Il est dommage de constater l'injoua- É-
bilité du jeu quand on sélectionne _
l'option deux joueurs. l] est impos-
sible de se reconnaître. Seule conso- .
lotion à cette malheureuse circons- Ï
tance, elle permet d'aller plus loin .
dans le jeu. Sélectionnez de ur-
joueurs mais jouez tout seul. Cela --
vous autorise à récupérer deux boules
jaunes au lieu d'une lorsque vous rua" i
voyez en enfer les loups clignotants
Activision a bien converti ce jeu.
Seule ombre au tableau, la confu-
sion régnant quand beaucoup de _
sprites sont àl'écran Il semble que
la gestion des collisions ne soit pas
parfaite à ce moment là. Ceux que
l'enfer du devoir attire seront cour-
blés, les fanas du jeu de café y trou-
veront leur compte. quant aux l
autres, ils n'ont plus qu'à attendre un
jeu moins violem.

Joêl Nadal
Edité par Activision

o 5 10 15 20 g
._-';.raphr'sme: —‘ ' ' “'"‘ “'—
Son:
.Anunafion:

'r térèi:

Version restée: Amr'ga
Prévu surST etCPC j
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cdesjeux d'arcade
{il in s a adapter et
Ï}: es ont le sont moins,

utsur CPC.
le Dragon, avec ses

r nages aux mouve-
j compliqués,

' ej‘e scénario repose entièrement
Î. .Ï sur une bonne vieille recette

je'rqui marche à tous les coups:
des malfaisants séquestrent

"Me sueur: ll n'en faut pas plus
__ mettre n'impbrte quel kid un

ï . m sur le sentier de la guer-
plutot deux fois qu'une, car

e-n compagnie d'un second
__ Tu que Double Dragon est le
’Ï' 4j. Citant.

j a té des gestes est phénomé-
l et il faudra s'exercer pour

1er parfaitement les person-
Îjïf‘: Gare si le copain est aproxi-

__;‘car il risquera d'écoper d'un
“Î" malencontreux, ce qui n'arran

OUBLE DRAGON
3 ouble zheros

ri. 2.;-Hua-.1. r.:_—.g n- . .

' d'art ùns la mafia lorsqu'une les
immunes sa superposent. œ qui
arrivent fiéqœmment. Difficile à ce
momentde savcirquitapesur qui.
ctsurtortquidétientunebatteoule
œtlteln.
Enefimœn'estpmparcequel'ona
ramasséunearmequ'elleeüacquise

j ]]]]]

définitivement Loubards, punks et
autres karatckas de trottoirs se
feront une joiederécupérer ieurjou-
jou méféré. L'arsenal est varie. il s'y
ajoute même le fond d‘Indy et
la dynamite de Rick Dange-
r'ous. ofcourse.
Dans un premier temps, les
deux joueurs devront se partager
l'ouvrage. Comme il y a habi-
tuellement deux teigneux à
l'écramonpeutsebaltrertàlarégu-
lierres. un pour chacun et chacun
pour soi. Quitte à achever moins
glorieusement la besogne en tapant

231;“.- #flalalüwstwst

courageusement àdeux sur le survi- vrer et, comme dirait Sined (in? sed'i"
vaut. ' _Barbare, le vrai. l unique) àqua sa i

r - r serviraitqne pmeŒcamæncüLarrrountoujourslomour . “Mmpmdumdum
Pas (b saclling non-stop; il faudra rier? t
d'âbord en finir avec les teigneux D'où le mémorable règlement de i
d‘un talueau avant d'avoir le plaisir" - compte final digne d'une __ .’Ï
d'en découdre avec les autres. La ' entre matous en chasse qui dépan—
zone de combat permet aux person— gera les deux ex-amis. La jeune et- .
nages de se mouvoir en profondeur, jolie princeme de banlieue s'ofi'ïm; i
à la manière de Renegade Il], et de sans retenue au vainqueur Mais bon: q

-- . oncstlàpourrigoleretlabagannjj i
finale est ausu' marrante que cer- ‘
taines déœpitaticns barbus” j j
qui firent les beaux Jours d'un} i
autrescfi. J i
Avec Double Dragon, les mua: ‘
teurs de torgnioles pixellisees "'

grimper sur des corniches. Les seront servis: le Barbare de service e
coups sont sonorisée et la musique n'arrête pas de sauverla douce enfint ‘
trop lancinante peut être neutralisé: prisonnière des voyous Mais en soli: " j
sans regret taire.carc'est unpmdent Sirredetu’n

La fin de Double sentimental: la fin fratricide (ou com-
505.!“ P Dragon est assez nidde) c'est too much pour lnr. .

' "' ' " ’ spéciale et fait . . _ Bernard Jolivalt ,
aise. vraiment appel à _ à" -- .e.e;;,’j

tout ce qui resœ (b j; Edrté par Vrrgr‘n Mastertronics Î
bas sentiments" R , 0 5 1° 15 2°
chez les 10m. Il gäïmsme: 4
n y a en effjjaria Animation:
qu'une seule 1m ä Intérêt:
ü 10'191; 'i r Version testée: CPC
f " ' Dr'sponibie surAniga, STetPC j

1
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"Ë; 'â-TestduPCWæSG
lan Sugar en direct du
‘_'-. initiation a l'Assem:

. r (2‘ partie).

. 11 - Le point sur les dt—
ïi,“ -. a. 3 pouces. Un week-

a tendres a gagner. Dos—
sa imprimantes.

19-Dossserbum
'_: 0.0v il, cap et

=. _' . - Pascal.
i

1. I4 ' L'til“ desjeux:
=- iels, superproduction,

_:_-. a grand spectacle.

.. _....'.Douze mæ.w
”73"“ L'informatique a

.i'ücoie (suite).

' 34 - Amstrad : musicale-
votre. Pirates! Gros

sur un jeu. Clock chess
:15: le meilleur jeu d’échec

"" ' es en listing.

3! - Les logiciels éduca-

. li'C 200 Sinclair.

H - Spécial radins: des
pour presque rien. Help:

g, ‘ .- eclipse et les seaelsde
{h Listing du mois: Zoom-

-— .JeLnr:Airborne ranger.
' . ',Technocop.

‘ u—AutoNlato:Pleinpot
Amstrad. USÜŒOU "1055:

i5. Technique: Dope:
. DMP 2000. Mrm

-en .-

ï pour les abonnés)

pas Anncurs
.r E REFERENCE

oun VOTRE
,AMSTRAD

PCWAmstrad cric. des _

COMMANDEZ

N' a- Leguidecomplet de
l'acheteur : les ordinateurs et
leurs périphériquü. initiation
a l'Assembleur (3‘ partie).

N' 13-Pourpasserdebon—
nesvacancesmleinsdejeux
etdelistlngs.

N'IO-Astucesdeprogram—
mationJeePÇPCWetPC.
Pro: CAO et Turbo Pascal.

N°25-Pro=Masterñle,cen—
tral point software. Fllgjht
W! '

N“ ID-EtlaBD.-devint
micro.

N"H'DOSSÎU :Jetnr'deoar:
tes sur CPC.
Arnstrad en hyper—espace.
Intégrés : a nouveau marché,
nouvelles applications.

N' «deux; Rambo lll, Bar-
barlmll. Listing: Reflectiomeu
de rtflodon. AMPRO: Dialo:

BON

«le»

N° 6 - Les premiers pas avec
Locoscript. Le bouclier élec-
tronique.

N' 16 - Dossier Musique:
Logiciels, matériels, listings.
Pro: applications sur le PCW,
Gestion plus Initiation a turbo
Pascal 3.
N' 21 — Dossier simulateurs.
Pro: CAO et Turbo Pascal,
PCW Graph.

N' 26 - Le nouveau PCW
9512. Les traitements de
texte. Les joysticlrs pour
jouer.
N‘ 31 - Tout sur l'Amsmd.
Dossier freeware : des jeux
gratuits...? Basgraph : les pos-
sfoilités graphiques du CPC.
Mewlo : jeu exotique.

N'u—Jeuxdesimulation:
Amstrad Air Force. 8 impri-
mantë pour votre Amstrad
Soit = 2000 lieues sous I6
mers.

Il" 41 - Dossier: Dans le
labyrinthe des compilations.
Listing du mois: .
Votre Amstraden féte. Jeux:
Emma'nuelle, Galactic con-

DE

-d' c“— \\i
‘ior.‘na 2‘ . t

r. r1...
oui faire äääägs

N° 1 - Amstrad Expo: le
guide. La souris AMX en test.
CP/M: et le CPC devint pro
GSX.

N' 11 - Enquête: Commer-
cialisation, du PC 1512.

N'a-Dossierdesmeilleurs
jeursportifs.lteportage:des
souris et des CPC Teste sur
PCW:AmesktopetAmx
Mouse.

N' 21 - L'informatique a
l'école. Le guide d'achat des
traitements de texte.

N. n - Amstrad : l'ordina-
teur à tout faire. L‘Arnstrad
PPC: 1' test en D .
Platoon : le jeu, le film.

N' 31 - Spécial Hein.

N'fl-Dossienliaitesle'
pleindeMLlstingdumois:
SortiItgeJewnïrlvialPursuit.
Tiger road. etc.

COMMANDE

Il" 10 - Dessinez avec votre
CPC: le dossier de tous les
outils disponibles. Le nou-
veau PCW 8512 au banc
d'essai. Initiation au Logo (3‘
partie).

' N' 18 - Banc d'essai le PC
1512 analysé. Graphisme:les
nouveaux logiciels sur CPC.
Pro : CAO'DAO, P01! Point.

N' 23 - Jeux d'éChecs sur
CPC,PCW,PC.Entest:lePC
1512 a disque dur, la DHPÇ
4000. '

N' fl-LePC1640misanu.
Graphisme etson : Amati.
cote musique.

N‘ 33 - Jeux Amstrad 464
chrono. Bouncing créatures :
listing du mois. A vos maths

n'a-mmlæplœ .
fousJeemstmŒNether—
world, Archon. Listing: Sec: ..
tology. Dessin technique sur
CPC.

Coupon a retourner i: Micromag, service diffusion, 5-1, rue de l'Amiral-Courbet, 94160 Saint—Mande

RELIURES Prix 1:1 85 r (sur pour les abonnés).
ANCIENS NUMÉROS Numéros 1, a, a, a, 9, 1:, 14, 15
D1 numéro: 4,5, 6, 7, 10, 11, 13, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 2.4,

43, 44, 45 (entourez celui que vous désirez): 20F + 7F de frais de port: 27 F.
5, 6,7,10,11,13,16,17, 18,19, 20, 21,

35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45: 460F (envoi gratuit).
Cl Collection de 6 numéros au choix: 90F (envoi gratuit) E1
gratuit)

NOMIII

nue|ll

TAS PNS

36, 37, 38, 39, 40, 41, 42,
[Il Collection: numéros 4,

Préciser S.V.P.: Êtes-vous déjà abonné:
Possédez-vous un ordinateur AMSTRAD':
Lequel ...................... . ................................................... _..

Conditions valables dans la mesure des stocks disponibles.
l l l l l l i l l

llIIllllllllllllllllllllllllllJJî

DCl'requebmcaire Daimllbstal

coosrosmtl_L_l_L_l_l VILLEI l l l

LJ_L| LJ..I_| Date
DMandat

E1 Oui EINon
EIOui

lllll_lptalorull

llLllllllll'

Signature

99, 23, 94, 25, 96, 27, 38, 29, 30, 31, 39,

Ü Non

95, 26, 27, 2B, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35:.

332i
Collection de 12 numéros au choix: 160F (entra?l
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TAKE DOWN
l'écran quatre ' brutes
épaisses — rien dans le gre-
lot, tout dans les biceps —
choisies parmi huit cat-

cheurs peu fréquentables. Au
hasard: un ninja, un indien, un
viking, un type portant un casque

enferetj'enpasse. Toutcebcau
monde répond à! appel du manager
en grommelant d‘une voix numéri-
rée.
les catcheurs se retrouvent sur un
ring, dans l ambiance cradc qui fait
le charme de ce sport. Cnacun a sa
petite spécialité: coup de coude
vicieusement envoyé, tournoye-

121
20

ment de l'adversaire avant sa pro-
jection dans les cordes, saut sur
l'adversaire à pieds joints et autres
gracieusetés Les spectateurs sui-
vent activement les péripéties de
l'action. Cest au moins aussi drôle
qu'une retransmission télé depuis

.Ricnàredireàl'

l'Elysée Montmartre surtout si l'on
yjoue àdeux (Mords'y l'œill).

animation. Le son,
en revanche, aurait gagné à être.
soigné La foule est trop sage et il
manque la voix éraillée d'un com—

mentateur survolté. Mais j'oubliais,
ce n'est qu'rme version PC de Tälrc

aura-g:

Ï

Down.
Bernard Jollrralt

Edr'tépar Gamestar _
o 5 10 15 I

Graphisme: i
Son: i
Animation. :
Intérêt: ' 1'

Version testée: PC

Reconnu par tous comme éteint le...
meilleur' u il?aventurerem
I 'annee 987. LE MANOIR DE»
MORTEVIELLË est rm classique à
posséder

déodo- iï"._‘.r..‘.

IADVENTURE
ISQUND EFFECT

votre configuration de base. Il fera entrer.
Il parle bien sûr.- même sur votre ‘PC sini- " 1;;omelqn‘êfle

Compatible EGA CGA Amstrad 1512.;

.v-......
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à renvoyer à LANKHOR, 2 rue de la Gare. MlLLEMONT U
78940 LA QUEUE—LEZ-YVELINES

34.86 45.91
.................... Signature: “_..._.__-_... .

Tél.:
NONI: Fhùurn:
ADRESSE:

MME?

TM:

Ci joint CI Chèque bancairepc
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INNELEO KONIX- MIOIIO MAG
' _ PONDEZ Il OETIE OHAIIADE ET GAGNEZ 60 DE MON PREMIER ET GO DE MON SECOND! I

l. ON PREMIER VIENT DE LUCASFILM
“I. ON SECOND ARRIVE DE KONIX

ON PREMIER EST UTILISE AVEC MON SECOND...
:. 'EST ENCORE MEILLEUR

‘ "llUESTION SUBSlDlAIRE. Combien de bonnes réponses recevrons-nous?

_
,_

.

Vous êtes parti dans une fantastique course .Sûrement avec mon second: une prise en main
ur atteindre le plus grand trésor de tous les extraordinaire, révolutionnaire, conjuguée à une

mps. Arriverez-vous au but en jouant avec constmction soudée et un design performant.
quatre niveaux de jeu passionnants où Contrôlez totalement le' jeu, soyez précis et

action vous entraînera? jouez sans retenue.

| Coupon-réponseVous avez jusqu'au 30 IN Prémm:ovembre 1989 pour
.épondre sur carte poo- : Adresse '

= le uniquement au I .encours lnneloc-Konix- I c_p_; Ville :---- Tél
r'eqrfi'oManga'sEngÏnÏÊÏ; I Réponse de la charade: I aWa: LASER messe La_ . _ I _ I Comeau tnmboxonix-Mw' Man Ë.eront tlrés au son 9E I I 57. M“ l'Amird cm .1'grévenus lndividuelle- I MWMW 94150 83mm h î_' I . I (docmlerdéoernbmlflæ) ä
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Psygnosis a su reflet fidèle
a sa renommée mondiale.
Lern's nombreuses produc-

tions ont souvent enthousiasmé,

oilà encore un jeu d'arcade.
où tout est sujet s gaspiller
des munitions. A priori. rien
de neuf sous le soleil (d'an—

que tout se passe sous terre).
il faut l'avouer, cet hélicoptère

.. - est séduisant. Ne rêvons
il n'y a pas réellement dinven-

mms un ensemble de décors.
__rz|pntes. et de difficultés bien

l'tun. hi
I .-, r'_ - - -— l . .
' 'r .a‘._-r_ -.‘- à '-'-‘- _ .

4 ‘ -,('

' ' ru fil - ' -. 1 r. q .r ä.
1 ._v' _

n .r' . ' "
li . .I I ‘r 1" _

l r haï. _l

t .2 f. i F Ir- . ' .| _ . ' .- H
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Accusés levez-vous!
Commençons par
Menace. Il s'agit d'un
shoot'enr up classique
qui utilise un shéma qui

05 a fait ses preuves. Prenez
Î R-Tÿpe ou Cybcrrwi'd,

modifiez—en les décors,
créez de nouveaux

monstres, et c'est dans la boîte!!!
Bonhluisesituedanslalignéede
Barbarian (en beaucoup plus sim-
pliste). Pour plaider leur cause, il
fera tout de même reconnaître que
œs tbux logiciels n’avaierl défi pas

réussi. Les séquences d'arcades
pures alternent avec des séquencœ
calmes. qui donnent l'occase de se
refaireurremntéAuboutd’unpar—
cours d'échauffement, il est permis
d'assassiner un gros vilain. pour
ensuite se rernplumer.
Bien sûr, il faut recueillir du fric.
acquérir des armes plus ou moins
cumulables. et aller de l'avant le
cœur joyeux et l'âme légère, d'autant

.

à. _ËÏËMÇ; plru léghequelecombrl. fi . endédré.
‘ g: ŒÎËJ’T . WKIES çlflb‘hä mira .I- ' " " _."'_ '._ if .‘_Ë._E_:._' 12€: J‘LÏ f“__ 14‘: ' .' 3'" ' '

déchiné les foules lors '
de leu sortie sur 8T et
Anisa
Pourtant. il y a de quoi
rester hilare rbvant son
moniteur! Les gra—
phismes utilisant exclu-
sivement le mode EGA
se montrent d'une telle

grumièreté que certains se croielont
revenm au temps de leurs balbutie-
ments sur un vieux ZX Spectrum.
Même si Baal bénéficie d'une am-
rnation assez fluide, même si
Menace procure une bonne dose de
violence. le joueur aura bien du mal

'àrefirerun quelconqueintérêtdeces

pas difficiles. il y a pas mal de trucs
marrants àdéoouvn'r. même si les
concepteurs n'y inventent pas la
pondre. et comme pour ce genre de
softs. s'ils sont plutôt bons, l'envie
d'en connaître la suite (la fin 1).
tenaillelejoueur.
Aregretterl'utilisationdesbordsde.
l'éaandansoertainœphasesdu'pu

HIE

-_-'Î
:l'w

'

_ Edr'té Æ'Ëæbird

Pc

penrbsérieuxlllNenousfaites
avalerqu'unPCnepouvait IA' .
Mfiuitsplusjuteuxl

Ohrlstllnll t.

Baal
EdüäparPaydwse

(t 5 10 15 .
Ehaphunne
Son:
.Anùnafibn
Inuæät

Edr'té par Parisien-se
O 5 'HJ 15

Chaphùwne:
Son:
Aninafian:
Innhâù

-m-Îf f."ËT .' !.Î_':.-

. darpenter les boyaux}
‘ explorés exactemers auâ

rythme qui nous plaît-â
c'est un peu frustrant... 3
Pour tout dire. c'est
l'image même du soit
dort on ne sm't trop

dire il est sympa. mais sans s '
alors faite de mieux. on ne '
pas mnd drose...

Plus. û
' E: ' -.

O 5 10 15 .r
Cæaphæwuæ

A.Son:

pour nous tuer, et le scrolling par- :4: Ammnm"
f°i5 Mât: qui fin découle. pal-fa}

kFuWWŒIW Ml.w . .'

thuÿât

Version testée: Atan' sr
gft)bponüMnsur:CFIä/vnbu.-
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le lo- d'uracile ù ”mile-won. transporta
ou plus profond du territoires hostflu avec pour
nm.un full!minium.

mon au tir ot vos réactions foudroyante:
pomottrontdofdrotoumrlachanoo on vota-ohm

Rôcup‘m dumonPli-Il
. potion-mantes, comme du mouflon.
vous pourra: s'allument faire
qudquochou . . .junqu'àooquo

“tombiez noaànuamluml
tanknotlonoua 1:11:d .
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près B.B.. c'est an tour de
N.D. de dénoncer le masmcne
de nos amis les bêtes. Sous
œcinüalessecethelatoute

me société New-Deal Production
«.q frappe fort en salant l'un des tout

. fi?__ 'ers logiciels i teneur écoloo

n attendant Bcort, Bor—
borion 2 et Aqrrovenrrrm,
nous nous contenterons de
cette conversion de Blood

Moncy. Mais lorsque l'adaptation
(d'Amiga à ST) procme un tel ravis-

» ' l _:I ï 11“:“

A'rARI

Nuit! 1|... eut-Mm-_ ' .. 1.,“ .-
reporter chargé d'amrer une
nhmnphiqœ au m de la imsh
Chaque prise de vue sera ensuite
jugée par des spécialistes qui lui
ctnfèrermt un salaire en faction de
leur valeur (sujet et originalité).
Ennge conception du droit d'auteur.
me soulïle le photographe de Micro -

_1;4_
20

Mog. Ne restez cependant pas l'œil
rivé sur la faune animalière car
nombre de braconniers rôdent et ne
manqueront pas d'éliminer un témoin
oculaireembanassant.
L'action rappelle dans son principe
Opaotron Wdfavec un sunlling laté-

sement sensoriel,
il y a de quoi res—
terperplcxe!
Blood Moncy constitue le second
volet de Menace (Psyclapse).
L'action se situe au début de la colo-

nisation spatiale avec
l'organisation des pre-
micrs safaris sidéraux.
Néanmoins. laissons
ici un scénario qui n'est

q en fait qu'un prétexte à
. {T’a—r“- ce nouveau shoot'em

__C up. Sitôt le logiciel
" chargé. le joueur se

retrouve plongé au _ quelconque intérêt au logiciel. Il .

.._,__. _. =!___..

AMIGA

l'écran et un
unique pointeur
de souris pour
dirigerl'comble
des Options.
Malheureuse-
ment, le joueur
passe plus de
temps à tirer sur
des braconniers
qu'il n'en utilise pour prendre des pho-
tos. Pour un soit qui se veut non vin-
lentvoilàqnieamrprmntl

' Sivonsdéa'rezatteindrephrsrapide-
ment les nombreux niveaux de jeu,
prenez chaque animal trois fois de
mite (prise de vue en rafale pour les
puristes), et lorsque vous n'utilisez
pas votre appareil photographique.
validez le mode carabine pour pallier
itonteéventnalitéSilejenserévèle
Wàhmüfam ___=
lui rectanaitred'inaoyablesqualrtés

crcur d'un ballet de pixels colorés
qui s'agitent au rythme d'une somp-
tueuse symphonie synthétique. Nous
nevousparionspasdelaprésenta-
tion du logiciel qui occupe tout de
même la plus grande partie de la
première disquette (graphismes
splendides et synthèse vocale).
\bus serez également nombreux à
apprécier la présence d'tm mode de
jeu à deux qui confère à l'aventure
une autre dimension mns retirer un

'Couservcz également cet argent le r

techniques toutes versions conicn- j
ducs. Sqiarr' Grues est un premier! '
ciel pmmeliarr pour cette nouvä.Ji
société.

Chrlçtian Horne '_

EditdharNewDæiPmducubn ' .-
o 5 10 15 20

Graphisme:

Ë l i "

Son:

Intérêt:

Versions testées: ST et Amtgo

Animatibn:

Disponflate sur Pc

faut avouer qu'avant de pouvo'-
obtenir un haut score en solitaire,
bien des joysticlr auront trépassé.
sous le joug incontrôlé de vos ébats
ludiques. Rien que pour récupérer
les pièces de monnaie libérées par la
capture de la faune extra-terrestre, la
tâche se révèle beaucoup plus aisée
en duo; l'un sème et l'autre récolte.

plus longtemps possible pom espé— i
rer améliorer vote puimame de feu
auprès de boutiques achalandées. '
.Blood Moncy constitue réellement
l'un des plus appréciabbs présent de
cettetenn'ée I989!

Chrlstlan Roux .
Edité par Psygnosis _'

0 5 10 15 20 Ï

Version tostéo: sr Ÿ
Disporwnr surArriga

'“î‘nug;_ -

Graphisme:
Son:
Animation:
Intérêt:

ü



LA PREMIERE COURSE .MONDIALE SE
DEROULANT A L’INTERIEUR D’UN TUB

Le principal jeu d’arcade
l’année! Toobtn est le je

le plus délirant, le plus amusant et le
Ilus distrayant

J d’entre tous.

fi l989, 1988 TENGEN INC. All Righls Rcscrved.
TM Tangon Inc. TM Atari Carnes Corporation.
Programmcd by: Tequc Software Devclopmcnls Ltd.

- Distribué par UBISOFT. Disponible Il": IEM PC. Allrl 5T. F
. . “..'-"""'-' _. ,7 .' ’ _ _ Amiga. Commodore 54 (causette. dllh} '1 Vole Félix Ehoué

94021 Crateil, France. Amnlrad (causerie. dilk} et Speclrum
Tel: 15(1) 48.98.99.00
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Gtmts'n Goblrns

venait de se refermer sur le vieux
juge. La petite pièce était mainte-
nant plongée dans un profond silen-

TOUCHE PAS AUX
BUDGETS HI. 15

20
«Escapade nocturne
Nous connaissons déjà le
juge Fabcrt et son

_ assistantPcterNorton les
deux spécialistes du
Directoire rattachés aux
brigades ludiques. Une
nouvelle aventure, une
part de réve, de réalité...

onsoir, Peter! Ne vous attar-
dez pas. la journée a été
longue...
- Ne vous inquiétez pas,

Georges. je finis de rentrer ce dos-
sier dans le compulseur et je pars.
Bonne soirée! La porte du bureau
Thmder cars

56

Mantyatrhenm

ce entrecoupé par moments par le
a‘fllement grave poussé par un véhi-
cule qui montait des profondeurs
viscérales de la cité. Bercé par cette
ambiance, le jeune assistant venait
de glisser une série de formulaires
roses dans la bouche béante de la
machine Cette affaire, comme se le
remémorait Norton avait été l'une
des plus étonnantes enquêtes rela-
tives à ce dossier des budgets!
La plainte émanait de la société

Code Master qui accusait
de concurence déloyale
diverses sociétés en propo
sant tout un catalogue de
produits de grandes quali-
tés à des prix défiant la rai-
son. La première société
hammam

__ E
-

MiGA
de KinMontyontheRunpropose.
au joueur d'incarner un rongeur et
de l'aider à se sortir d'une multitude
de tableaux jonchés de pièges!

Devant le CPC solaire
Le deuxième logiciel, Crystal
Cordes, s'appuie sur le concept du
Pac Man, le tout sur un terrain à
plusieurs niveaux et en simili 3D;
un ensemble irrésistiblement pre-
nant. En dessous du précédent nom,
figurait la société Elite qui avait
adOpté pour ses nouvelles pensions
l'appellation d'Encore! Peter avait
éæ smprisparlaqualité douteuse du
premier logiciel nomméAirmlfl.
Comment pouvait-on affirmer que ce.
présent jeu mettait en péril l'avenir
d'un éditeur? Il se le demandait
encore! Dans Paperboy. le joueur

tient le rôle d'un jeune dim-
buteur de journamt à van. le
résultat se montre assez atti-
rant mais soufiie d'un manque
d'effets sonores. Avec
Thundercats, Norton touchait
enfin à l'un des objectifs de
l'enquête, prouver que ces

logiciels pouvaient être de qualité.
Sa réalisation en surprendra plus
d'un; un supabe jeu d'arcade!
Fmfin, Ghests'n Goblins demeure
le summum de cette collection
déjà fort alléchante. L'adaptation
sur CPC est vraiment proche de la
version oñcielle (en borne d'arca-
de). Peter Norton se rappelait aussi
avoir chargé un logiciel nommé
Tetris, distribué par Mastertronic. ll
s'agissait d‘un jeu de britpres révolu-
tionnaire, l'un des rares softs dédié à
Ghostts'n Gobfrhs

W" Saura-squatte: ï

Mr'g 29 Fighrer

un ordinateur familialequi aitrejo' -.
les salles de jeux. Norton avai
cependant souligné la présence r.
nombreux textes en rapport av -._
Tetrrlr où figurait le terme «rideau a
fa». Existait-il en ce temps une "
avec un dôme de métal. eomm
aujourd'huiilenexistedecomposiv
autour de chaque cité? _
De son côté le juge Fabert av-.‘_
enquêté auprès des-respamùles ..
Code Masters qui avouèrmt ne 1-.
avoir eu'connaissance de cett
curieuse plainte. D'ailleurs, ils .
Whpfihm t III a.

soitdisant concurrence et le pron-
vaient en lui présentant Mig 29
(Soviet Fighter) qui ressent .'
étrangement à After Burner

descendre du Rouge le joueur pou— ‘
Aimolf il -

vait cette fois s'offrir du Bleu (î?
Quelques jours plus tard, l'enquüe.
avait conduit à l'avortemett de ,
nouvelle tentative qui envisageait de
ternir l'image d'un éditeur. Le com-
pulseur venait d'ingurgiter le dernier
formulaire rose et la porte du burear
se refermait derrière la silhouette dl
jeune assistant. Un mugissement de.
réacteur montait des entrailles de lacité... . .
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OFFRE EXEPTIONNELLE
jusqu'à 180 F
d'ECONOMIE _ ‘

+1 superbe I '
CADEAU

2 Avantages

45 % d'econoure
12 numéros : 116 F d'économie soit 148 F au lieu

k ib munir—t? €51 mains _
in 1 1111-“ - 12 numéros + 5 n°11 Hors Série : 180 F d'économie

. soit 210 F au lieu de 390 F‘
Turbo 91‘953 l 'rznasærtsnsmrcaries 1

. , , I”. . _ ‘_ 1 CADEAU DE BIENVENUE
10 «minettes 11' " _ - à; “r‘ Ce boîtier de disquettes utile et luxueux vous

permet de classer 10 disquettes.
1 boite pour 3' ou 3'112 (contenance limitée à 7
disquettes pour format 3') '
ou 1 boîte pour 5'1/4

BON D ABONNE—IRENT a MICRO MAG _. _ 3 à“
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roisième volet de l'adapta-
tion officielle de the
Advanced Dungeons and

. Dragons, ce jeu est tout à
fait digne des espérances de chacun.
Passionnantetchiaruàlafois...
Il y eut au début Pool ofRadiance,
présenté sur la boite comme un
«jeu de rôle informatique».
Argument, un territoire immense

MOTOCRO

eut-on réellement simuler
une course de motos? De
cross de smuoît? Sans don-

Gamestar répond «oui». Pourquoi
pas?
Une bonne course façon Super
Hnng On (version cross), des ani-
mations rapides, des sprites gus et
bien faits, un module Réglage du

ner dans l'arcade honteuse?

pour s'éclater, des règles scrupuleu—
sement tirées du manuel de base
pour justifier les lettres «ADe».
Beaucoup, ravis par l'ampleur de
l'aventure, se passionnèrent pour la
chose. D'autres, esprits chagrins
sans doute, laissèrent sournoise-
ment traîner des arguments tels que
«c'est moche» ou «l'ordinateur

CURSEOFTHE ,_,_
AZURE BONDS 2°

n'est—il pas là pour éviter cette ges-
tion de jeu si fastidieuse?»

S .14.
20

monstre, des circuits en pagaille et
un championnat où. figurer: rien ne
manque à Motocross. Que dire de
plus? Le jeu est visiblement inspiré
de tous ses glorieux prédécesseurs,
simulations de F1 comprises.
Mais tout est correctement réalisé,
sans génie certes, mais aussi sans
gros défauts. Peut-être eussions—
nous apprécié de voir disparaître les
fameuses bandes bicolores, qui don-
nent l'illusion depuis maintenant un
lustrequelamoto bouge parrapport
au décor. Ne soyons pas trop exi-
geants: il est rare de voir un jeu

Polémiqueurs de tous les pays, res—
sortez vos papiers de la naphmline.
Carre of the Azure Bonds es rigou-

reusement semblable à son
illustre prédécesseur, menus
gadgets exceptés. Aventure
gigantesque (avec comme but
le salut de votre âmeœpturée
par des esprits malins et

lourdingue à base de menus
interminables: on a pas bougé d'un
pouce de nain. Cela 'dit, c'est tou-

. .
.' n - ’ " "-..__.

d'action d'aussi bonne qualité sur
PC. Et surtout on note que pour une
fois, ça bouge vite, y compris sur
des oontigruations grand public. Ça
vaut vraiment le coup de donner un
petit coup de lriclr an portefeuille!

Pierre Grumberg

jours aussi prenant... Et on peut
récupérersesvieurrpasosdei’ool
of Radiance et Hilljæ'. \bus allez
Maritimes.

Hem mentor;

tatoueurs...), contre gestion .

EditeP-EVSSI
0 5101520

Graphisme:
Son:
Animation:
mæær

Version testée: PC . l
Disponible sur PC J

.._.. c"rrvrmon“
‘_' ._. .:=.';_ ____.— .1 '. .__ _

Edite par Gamestæ'
0 5 10 15 20

Graphisme:
Son.-
Animation.-
Intérêt:

Version testee: PC
Disponible sur PC



' ..I

_. .-':.'—t.'1t.‘..rl‘-."‘“"E‘fil‘. _ j“ - . .

:ul- 4... '1‘! “:1: ‘1‘» .‘ “fi‘ï"’ . 4'1 j

,î r‘ J. l; .



TARGHAN
(Silmanls)
Le Malin vous attend et
ne voit toujours rien venir.
Il ne saurait moisirplus
longtemps car voici que
s'ofirc à vous le
chemin qui mène à son
sinistre château
En route!

our les premiers pas, allez à
gauche. prenez le shln'ilren

- et lisez le parchemin. \bus
apprendrez que l'aide n'est

jamais gratuite (sauf celle de
Micro-Mag bien sûr); Continuez
ensuite à droite et passez au-dessus
du puits. A droite encore. Massacrez
une malheureuse dame d'un jet de
shuriken. Allez à droite. jusque dans
lasalleoùvitunecélestecreature
volante et repartez à gauche avec
elle.

Il - Les cavernes de la mort
\bus devez maintenant descendre
damlepuitsettuezlelezardenbas
à droite. Continuez Œns cette direc-
tion en vous méfiant de la stalactite
et. toujours à droite. vous tuez le

Lseoondlézard. Saut avantàdroite:
60

Uvousvoicidansuutunnellagrille
seicrme. '

ruumwme
En allant à droite, évitez de tomber
dans le trou. Sautez par-dessus le
puits et montez dès que possible En
haut, allez à gauche, ramassez la
potion et redescendez. A droite.
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Descendez, encore à droite. Tuez
tous les lézards (au cours actuel de
la peau de croco. ça en vaut la
peine!) Allez à droite jusqu'au fond
du cul-desac (en moco?) et ramas-
sez la clefi A gauche, première mon-
tée; et hep à droite; dépassez la pre-
mière corde (gare au vertige au bord
du précipicel). Prenez la potion,
filez à gauche et grimpez (huk!
huk!) des que possible (seconde
corde). Arrivé en haut, prenez à
gauche jusqu'à l'ouverture d'une
grille. Entrez et prenez le calice
après quoi ressortez et descendez
tout en bas. Allez à gauche, remon-
tezauboutetenhaungauche ('ten-

_ tion au trou!) gauche encore, une
grille s'ouvre... suspense insoute-
nable... vous voici dam...

IV - Laforêt de Luneclarc
Smtez et déposez la clé. Remontez

'damhmœt'Fnhmdmmiæ.

.-_-——'—'_ ___—-_—_.—.

AMIGA

NiœauJ

Tuez le teigneux armé d'une hache
puis allez à droite, sautez par-dessus
le trou et, fatigué par tant de mas-
sacres, ce serait une bonne idée de

droite. Si le cœur vous en dit, tuez
encore puis lisez le. parchemin.
Descendez le long de la corde et
prenez à droite jusqu'au bout, à
droite, montez de nouveau
(pfouuu...) et à droite toums. Pour
la bonne cause cette fois, vous
devrez encore tuer un nain afin de
lui piquer son anneau. Descendez
prenez le shuriken, à gauche et I
sautez! Emportez la potion. à droiL
te, remontez. à gauche. redescen—
dez (...uuuofp) et sautez à gauche
au niveau inférieur. Sautez sur la
plate-forme de droite, approchez-

\ un _ "' il“... 3',

t _I " “.1.

sauvegarder le jeu. Sinon, s'age—
nouille: devant la stæue de Ganfald.

V- Le peuple des
semi-hommes
Gfimpezàhœrdqmontezpuis
aflezàdroitelhezlenainpuisà

'ià'äfie‘i

u

mmmuîî
vous du bord droit du tableau. sau—
tez et ramassez un autre shuriken.
Lisez le parchemin et revenez en
arrière.Descendezàlaoordepuis '
à droite. Tuez la femme (le MLF
n'appréciera pasl), à droite, lisez le
parchemin. à droite (loading).



Vl - Les montagnes du Clorg
.lailfautmuvegarderpuisallerà
droite. Agenouillezwous devant le
mage et déposez le calice. Sachez

.eontn'iler vos instincts violents (on
enaeulapreuve!) caraumoindm
este brusque. clopinettes pour le

cadeau. Si votre délicatesse légen-
daire lui sied, il vous ofi'n'ra des
gemmes. Allez à droite et tuez le
géant en vous plaçantà bonne dis—
tanee (c‘est autrement plus valori-
sant que d'exterminer des nainsl).

Niveau 4

- lbus voilà àl'entrée d'un temple.
VII - Le temple du dragon
Tu‘ez un lézardflimimz le guerrier en
frapper! dans les jambes... Montez à
la corde. puis allez à gauche laissez-
vous benoîtement téléporter puis
centinuez à droite. Tuez le mage,
Niveau 5

ramassez divers objets et un livre.
N'œwezpaslœpom baise grises

' et mages et évitez surtout de boire
n'importe quoi (flacon-poisonl).
Redesoerdez au rez-de-charssée, des-
cendez encore pris àgmche \bilà le
dragon du temple. Prenez le talisman.
remontez et à droite...

VIII - Le château du Malin
A droite toute! Prenez le dernier
métro... euh non, le dernier télé-
Niveau 7

porteur, descendez. ll fait noir, très
noir. buvez le contenu de la fiole
rouge qui exacerbe votre nyctalo—
pie latente. Allez à gauche. lbus y
trouverez un trou de souris. Buvez
Niveau 8

.......

n--——'—

maintenant la fiole beige. Réduitl
la taille d'une musaraigne. [récipi-
tez-vous dans le trou puis éliminez
le mage. Admirez le gros dragon
très gras crachant du feu, prenez la
pierre magique et revenez à droite.
Repassez par le trou grâce à la
potion rétrécissante. remontez tout
en haut, à gauche, puis télépat—
tion. A droite puis téléportation. A
droite encore.

1X - Le Malin
lbus voilà face au Malin. Grâceà
la pierre magique, votre épée jette
des boules de feu. Sans la pierre
qui vous préserve du choc des

m.__-F..

"iL
F“. [1N5s.1'._5:

éclairs, vos chances de vaincre
sont infiniment voisines de zéro.
Frappé par huit boules, le Malin
must.

__._.———-—u———
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Tabou, interdit, censuré... Les
dénominations sont nombreuses
pour cacher une seule réalité:
des thèmes sont soigneusement
occultés dans les jeux du
commerce (ou habilement
dissimulés, sans être toujours
édulcorés). A côté des" jeux
officiels vecteurs de pro-pagande
(politique ou sexiste, entre
autres), des logiciels circulent
sous le manteau et représentent,
eux, un véritable danger: jeux
nazis ou plus généralement
fascistes, «simulateur» de
kidnapping ou de viol, massacre
des indiens ou ratonnade;
quelque soit le thème de ces
disquettes de la honte,
l'objection et le dégoût sont au
rendez-vous.
A côté de ces tabous thématiques,
un autre interdit régit le monde
de la micro, le piratage. Par delà
les discours classiques («les jeux

sont trop chers» d'un côté,
‘ «pirate: moins on baissera les

' prix» de l'autre), une vérië- .
' table organisation pirate -' -- .'

existe en France. Et, ô '-‘
surprise, ceux qui _ '
crient le plus fort f
àl’assassin ne P "
sontpas toujoursr ’I "
les plus
respectables...
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JEUX mutants

Le contactmmmhhh. ..
doux et satiné de la dis-
quette sous mes doigts
impatients. Une légère
pichenette sur le petit bou-

ton : ça démarre au quart de tour. J’intro—
duis doucement le petit carré bleu dans
la fente latérale. Je sens le drive qui vibre,
ça répond. L‘écran blanc s'anime. Un léger
clic de souris sur l’icône; bzzz, fait la
mouche. c Tu veux jouer avec moi ? n,
demande l’apparition divine. Un peu,
oui l Que ne ferais—je pas pour une Tee-
nage Queen ? La coquine n’est pas facile
a déshabiller. Et j'ai beau aligner les bre-
lans et les fulls, rien à faire. Je mettrai un
siècle, a ce train u. .. Oh cruelle disquette,
je donnerais cher pour fouiller dans tes
dessous, tes petits octets mignons, pour
trouver la bon sang de clef et déshabiller
la nénette et... (censuré)

Carré bleu, ballet rose
Ne trouves-tu pas, lecteur plein de sagesse,
que voir dix secondes d'une méchante
animation de pipe monochrome et brouil-
lée sur un 386 à trois bâtons n'est pas
complètement dérisoire ? Alors qu’il suf-
fit de descendre au c'iné X du coin de la
rue pour en prendre pour des heures, en
couleurs, son et grand écran ? Mais bon
sang, pourquoi y a—t-il du cul sur dis-
quette ? D’abord, parce que l'informati-
que est encore un outil exclusivement
masca et que partout où l’homme eSt
seul, il accroche des photos d'attributs
féminins dénudés. Casernes, pompes a
essence, cabines de camions, Cépatamiga

. Se>oooo<...

Une disquette vierge ne 1e reste pas longtemps. De
même, l’espace Informatique, originellement pur, a
excité très vite les adeptes sournois du vice et de la
u

‘1

et compatibles, même combat. C’est pour—-
quoi cette rubrique n'intéressera que très
peu les éventuelles lectrices qui se seraient
égarées jusqu‘à cette ligne. Désolé, les fil-
les, j'ai rien pour vous. Repassez dans dix
ans.

Deuxième raison au succès du cul micro,
vous l'avez deviné, c‘est... l’inter-ac-ti-vi-
té. Le pouvoir d'assouvir ludiquement
(donc de manière anodine) quelques pul—
sions sexuelles inavouables, comme dirait
Herr Doktor Freud. Enfin, il est indéniâââ—
ble que la jeunesse du public micro a
transformé (de manière subreptice) l'ordi-
nateur en professeur d’éducation sexuelle,
il l'heure où les cinés sont fermés aux
moins de dix-huit ans. H

Free Ware, Hard Ware '
l Distinguons donc deux produits. Produit
numéro un, la pure démo cochonne, sans
intervention possible. Produit numéro
deux, bien plus passiOnan : le jeu. Aaah -!
Le royaume de la démo interdite est très
peuplé. On y trouve pèle-mêle de la diglt
de Centerfolds, des séquences de films X
digitalisées, de la pure création artistique
( ?) où les informaticiens en herbe expri-
ment avec ingéniosité et bonheur la nais—
sance fantasma-fantastique de leur sexuar
lité. Réjouissant, et multi«machine, s'il
vous plaît. Ainsi circulent sous le manteau
quelques scènes pornographiques qui
témoignent du fait que l’heure tardive et
l'absence de décodeur n'empêche pas
l’adolescence de s’ informer. Comme en
témoigne c Germaine se déchaîne a,
prouesse graphique et animée sur CPC,
conçu par un anonyme lecteur de revue
micro.
Quel listing ! Tout est prévu : de même
que les jeux comportent tous la touche
Boss, affichant à l'écran un message MS-
Dos en cas d’entrée inopinée du chef de
service, le menu de Germaine est déguisé
en anodin jeu de pendu. Bien entendu, pas
question d'intervenir, Germaine se
déchaîne toute seule (enfin, pas tout a fait,
ils sont deux a l’écran). Diverses disquet-
tes freeware circulent plus ou moins offi-

qure. Un petit coup d’œil sous le manteau.

4
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Tnage un peu...

ciellement pour toutes les machines, y
compris l‘honorable PC. On les jugera
sans intérêt autre qu'anecdotique. Après
avoir vu quinze fois la même nana suço—
ter d’une bouche gourmande les organes _
génitaux de deux partenaires pendant dix
secondes, on se lasse. Format a :

Jeux interdits
Quand l'interactivité, c'est-à—dire la pos-
sibilité d‘intervenir dans le programme,
montre le bout de son nez, les Choses
deviennent autrement passionnantes. Ou
presque. Deux types de jeux occupent
l'essentiel du terrain, les r déshabilleurs n
et les c: pornographes .. Star incontestée
de la seconde catégorie, Mac Piaymare,
dédié à une machine non traitée dans
notre journal, propose de faire à une jolie
personne tout ce qui passe par votre tête
dérangée. Gestion souris, fenêtres, pas de
doute, c'est pro. Et la multiplicité des
ustensiles, tirés d‘un catalogue de sex-
shop vendu par correspondance discrète,
garantit un gentil moment de titillements
et autres pénétrations animées du plus bel
effet. Mac Playmate est aussi connu que
Word ou dBase HI, ne faites pas l'inno—
cent. D'ailleurs, vous en avez une cupie
sur votre disque dur.

- Seule tentative de concilier c aventures r
et- Aventure depuis le Dom Juanset



Dragueurs a d‘Ere Informatique (pour
Oric lu), Emmanuelle, un jeu signé Colt-
tel Vision, propose de découvrir l‘univers
d'...Emmanuelle, évidemment. Jolie ten-
tative, hélas !, affreusement désolante de
softitude. Regarder une belle ôter ses frus-
ques par les trous de serrure, ça va cinq
minutes. Quand ä la séquence de fornica-
tion en contre-jour à travers les stores
vénitiens, une fois qu’on l'a vue, ça suf-
fit. Bof... D'où échec d'un produit grand
public, louable tentative de coquincrie
assez esthétique, mais manquant.de peps.

' Dommage.

Brelan de dames
Des jeux de déshabillage, il en traîne jus-
que sur le minitel. On comprend d'ailleurs
difficilement comment les joueurs peu-
vent s‘exciter à la vue d'un pixel de 40 m2
supposé figurer un poil pubien. Encore un
mystère insondable de l‘esprit masculin.
Côté micro, les progrès considérables

accomplis dans le graphisme permettent
une finesse de trait alléchante. Par pur
snobisme (. n'ai pas acheté ce soft parce
que je suis obsédé de cul, mais parce que
le graphiste est un artiste . air connu),
vous préférera les déshabilleurs c graphi-
ques r et non les bêtes digitalisations de
posters.
Le plus beau, un poker (vous connaissez
les règles) signé Ere Informatique. Tee—
nagc Queen est mignon, coquin, et très
joli. Frais et innocent. Bref, l'apothéose
de la perversité, à base de nymphette a
frous-frous dont on hésite à dire qu'elle
soit majeure (sur PC, Amiga et ST). Le célè-
bre Bruno Bellamy, officiant dans des
revues concurrentes, est l'auteur d'un
superbe jeu de strlp-tcase, basé sur papier-
ciseaux-rocher (vous jouyez avec votre
petite cousine sur la plage de Pornichet).
Les pin-ups sont mignonnes comme tout,
et on peut même, suprême délice du
voyeur, les laisser s’affronter just1u'ä ce
que nudité s'ensuive. Diffusion cunfiden—
tielle, écrivez à l’auteur.

A par cette élite restreinte, reste tout un
tas de cochonneries signées Anco (Su'ip
Poker, 5.PH, 3.PH + ), où les pin-ups digi-
talisées rivalisent de vulgarité dans l‘expo-
sition de leur intimité. Beurk. Ne parlons
même pas de Samanrha Fox Strip Poker
(Martech). Si vous n'avez pas vu ses pro-
tubérances mammaires conséquentes sur
les affichettes du kiosque voisin, changez
de lunettes. Principe marrant et pas trop
con, Cenrcrfold Squares (Code Masters)
propose de jouer au reversi les tuiles qui
cachent le corps dénudé d’une série de
pin—op. Alliant stratégie et plaisir des veux
(P), Centerfold Squares est le moins stu—
pide des jeux de cul: Pour s’entraîner à
Othello (sans respecter les règles) de
manière grlvoise. Si vraiment vous en vou—
lez un... N'oubliez pas que le moins cher
des jeux de cul micro consiste a acheter
une revue et à découvrir une page chaque
fois qu'on fait un high score dans son
shoot em up favori. Vous venez d'écono—
miser 250 balles, dites donc iMernro—
M38

Pierre Gumberg
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Horreur... l _

EI. GROUPESANGUIN,
TON JEU ?

Vraiment, on se demande oû ils achètent leurs
litrons d’hémoglobine... A en voir autant sur les

écrans, on a peine à croire que ça soit si precleux
que ça, le sang. Visite du centre de transfusion,

Bit-aise.) .2 “uoouu N

_
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' l y a dix ans, vous eussiez, ma chère,
défailli à la seule vue d’une goutte
de Groupe A Rhésus + . Aujourd'-
hui, tout change. On peut vous ver-
ser trois hectolitres de résine sur les

cheveux sans que vous esquissiez l ombre
d‘un frisson. Les temps changent. Ah !, il
est loin le temps où les aliens se conten-
«taient d’exploser dans un .imide halo de
pixels délicats. De nos jours, les barbares
se découpent en rondelles allègres, avec
l'enthousiasme d‘un apprenti charcutier

.sous-héros d'arcade déverse sur la pre—
mière blatte venue l’intégralité de la dota-
:tion en munition de l'Armée Rouge, sans
sque ça paraisse excessif.

.- ffi'itez vos joysticks...
t Professeur Stone, ne pensez-vous pas
«que vous en faîtes un peu trop, côté don
Idu sang ?
'rje ne pense pas que la violence soit un
problème. Pas plus que dans les dessins
animés l Les gens peuvent faire la diffé-
rence entre la réalité et le jeu l En fait,
dans Barbarian, le sang est la partie mar-

' tante. il y en a tellement, que ça finitpar
faire rire.f a
t Un truc comme Operation Watt; ça

. vous semble acceptable 9
t il y a une grande difi'érence entre flin-
guer des soldats en uniforme et tuer des

. monstres ou des barbares. Chez nous,
dans un univers fantastique, la violence
devient fiction. -

. ç Tout de même, vous n‘avez pas un peu
l'impression de faire dans la surenchère ?
'I il y a violence et violence, tout n 'estpas
-. ceptable. Je ne ferais pas un jeu ou l’on

adébitant sa première rosette. Le moindre.

par le professeur Peter Stone, expert ès
decapimtion de Palace Software.

tue des gosses. Aaabh, mais tuer des poli—
ticiens (il se marre)... Non. je ne fais pas
dans la surenchère.- il y a toujours eu des
Space Invaders. Mais c’était de simples
plxels Maintenant, c 'estplus réaliste c est
tout. a

Ouvrez grand la bouche...
t Dans un des sOfts que vous avez en
fabrication, Professeur, on met le joueur
aux commandes d‘un simulateur de tor-
ture, où l’on passe les crocs de ses enne-
mis à la roulette, comme dans Marathon
Man, le film qui m‘a dégoûté a tout jamais
de retourner chez le dentiste. Est-ce que
vous pensez que vous pourriez être inter-
dit ? Publierez—vous un truc pareil ? Hein ?
c Eb oui... Pourquoi pas ? C 'est juste du
spectacle, pas de la vie réelle. C’est
comme dans un dessin animé. Les dœsins
animés sont très cruels .- Tom etJerry se
font des choses pas croyables, mais ça
passe, ils s’en tirent toujours. Le principe,
c'est de conserver l’humour, le second
degré. C 'est ce qui rend les choses accep-
tables. Un truc comme Robocop (le bit de . _ _ ---.
l’année outre—Manche) manque vraiment 1'
de fun. Mais dans Barbarian, quand la téte —.— — "
roule par rem: et que le petit monstre
vient récupérer le cadavre, on se marre!»
D Ce n'est pas faux. mais quand
même... . :- ...
Peter, ton jeu, tu le sortiras """_,“i}ï" , - ' - .
même en Allemagne ? . ..;-s .»= . îî ' ' . ' .
a Oula... La, j 'aurais ,. ' ' .' ' ‘ " - .
certainement des
problèmes. . . Passé
le pont de Kehl,
le mot tabou
prend tout
son sens,.
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HAINE DE cr: QUI EST summum
Xenophobe, un bug évité de
justesse

l aura fallu que le mur de la honte
soit franchi en‘lsraél pour que l'on
s’en aperçoive. Sur l'antenne de
TF1 au mois de mai, le public
apprend l'existence d'un c jeu a

e yant. Nom : Intifada. But : sacrer
Premier Ministre d'Israël le rabbin facho
Meir Kahana. Moyen d'y parvenir : cas-
ser du Palestinien sans se faire prendre par
les phowgraphes étrangers indiscrets. Sur
l'écran monochrome du PC, on voit un
sprite-soldat casser la gueule d'un sprite—
manifestant, comme dans vos jeux
d'arcade le chevalier ratatine un dragon.
Sauf que les gaz lacrymos et les balles en
caoutchouc remplacent l'épée ou le pisto-
laser. Malgré les mesures prises par le gou-
vernement israélien, la disquette circule
sous le manteau et remporte un franc suc- .
ces. Hélas i, Intifada n'est pas un phéno»
mène isolé. Et ce n'est re-hélas ! pas par
une affreuse ironie du sort si le jeu
détourné par les fafs se répand comme
une traînée de poudre noire chez nos voi-

- sins allemands.
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. Racistes, belliqueux, ignobles... '

CES JEUX DONT ‘
VOUS ETES lE SALAUD
Vous le savez déjà. La Bête Immonde est revenue '
par oû on ne l’attendait pas .- 1e drive de votre
innocent ordinateur. Sous le manteau circulent
d’immondes-parodies de jeux de .tir, où Ie-Juif;

1’Arabe et I ’enfant remplacent les extra-terrestres.
Si I’iile'galité vous effraie, pas de problème, la
chasse aux Viets est ouverte. Au grand public.

Signé Adolf
Vous y avez échappé grâce a la vigilance
de l'Office Fédéral pour le Contrôle des
Médias destinés a la Jeunesse, à Bonn, .
capitale de la RFA. Test Ami-Turcs made
in Buchenwald, Hider Dictateur, LesJuifs
ne t’emm. .. plus, L ’Allemagne propre...
Plus de cent trente de ces saletés signées
quelquefois x Hitler et Hess a ont été sai-
sies l’année dernière chez nos voisins. Et
il y en aurait encore bien plus.
Vendues jusqu’à 500 F, les disquettes cir-
culent sous l'imperméable couverture des
réseaux pirates. La pratique la plus éprou-
vée pour la fabrication de ces horreurs
consiste à retourner un jeu du commerce.
Exemple : une tentative d'évasion se,
transforme en tentative de répression.
Vous êtes le nazi qui doit empêcher les
ennemis du peuple (juifs, Turcs...) de
retrouver la liberté. Inverser quelques
sprites, ou les redessiner suffit, preuve que
le ver était peut-être dans le fruit du jeu
original...
Trois ans que ça dure, et la passion du
public ne cesse pas. Difficile de savoir qui
est a l'origine de la vague. Plaisantins de
mauvais goût ? Nazillons astucieux cons—
cients de l‘impact informatique dans la
jeunesse ? Et qui est le public ? Joystic-
keurs crétins ? Nostalgiques de la Solution
Finale ? Beaufs a la Cabu ? Petits cons
nourris au lait de la Waffen SS ? Ou
curieux attirés par l'étrangeté ?
L’Allemagne n'est pas la seule nation
infectée par le virus du jeu de la honte.
En Grande-Bretagne, aux USA, naissent
aussi des disquettes spéciales. A chacun

son truc .: le Turc anglais, c'est le Pakista-
nais. Ainsi, Pakibash (le c Paki Bashing r,
activité favorite des skinheads anglais, est .
la version british de notre ratonnade
locale) met-il en scène un héros, Ku Klux
Joe, chargé d'assainir le ciel des Pakis qui
y planent sur leur tapis volant. Exemple
effrayant de la banalisation du massacre
tous azimuts, l'existence de Pakibash,_illé-
gal outre-Manche, nous a été révélée sous
forme de c preview a, dans les colonnes
d'un journal français. On y lisait d'ailleurs
que le jeu n'était pas génial, animation
moche et sprites pas bien gras. Personnel
ne s’est aperçu du contenu objectivement
raciste du jeu, pourtant signé a Ku Klux
Software ! a
Autre variation sur le thème, Schooiyard
Slaughter (Massacre dans la cour de
l’école) propose carrément de tirer a vue
sur les gosses qui passent sur l’écran. Leur
cervelle juvénile éclabousse l'écran à cha-
que carton. Ce jeu de tir un peu spécial
est inspiré d’un fait divers survenu aux
Etats-Unis.'Un passionné de rambouseries
devenu cinglé s'était mis a tirer au fusil
d'assaut dans une cour de maternelle...

Opération meurtre
Tirer sur des enfants ou des Pakistanais,
c'est dégueulasse. Mais tirer sur des Con.
tras ? Ou des Vietnamiens ? Ou sur
n'importe quoi d'humain mais de commu-
niste, par exemple ? La, ça choque visible-
ment moins les éditeurs, et encore moins
les joueurs, qui firent un accueil délirant
a Operation Wolf. Adapté par Ocean à
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partir d‘un des grands succès de l'arcade,
-+' "jeu ( ?)est uhe des plus belles réussites
en termes de ventes aussi bien en Grande-
ÿretagne qu’en France. Le principe en est
t-++npl€. Exterminer tout ce qui porte un
'.++ ' ' et qui passe à l'écran, au nom d’une
+_+|+ [conque mission humanitaire. Suivez
.__n++-+ regard !
-- +mrnent répondre aux aspirations frus-

,3+ - d‘un peuple de gosses nourris cha-
3+ e soir par les nouvelles de la violence
3++ tique, alors que les gouvernements se
3+." eut sagement à carreau ? En sécrétant
3+»: super-héros tarés de la mitraillette et
-:‘++. r. du biceps. Operation Woifest le pre—
1++ ' à pousser aussi loin le réalisme. On
-._,+_+ 't mourir ses adversaires, les yeux dans

yeux. D'aucuns trouvent ça génial,
_-autres ont un peu la nausée. Que les ter-.

tes aient l‘air un peu basané n‘a cho-
'_=";+=-' personne outre mesure. Et puis, tel-
fut-ut de choses sont sorties dans le
1«+ , des Butcher Hili aux Platoon et

'.'=+ - Rambo. Sans oublier l‘arrivée sur
.__Î__++ o de pistolets, accessoires permettant
pousser le réalisme du massacre jusqu‘à

"3+ point ultime. On n'arrête pas le
w s.

Human Kllllng Machina

Ë mimant: {Q-

Du MiG pour mes missiles
Pourquoi reprocher à Operation Wolfde
simuler un massacre alors que les trois—
quarts des simulateurs (d'avions, de
chars...) désignent les cibles de manière
très explicite. L'ennemi est communiste
(ou arabe), feu ä volonté. Évidemment, il
est évident qu‘opposer l‘armée américaine
à l'armée française n'aurait aucun intérêt.
On cognera plus volontiers sur le Libyen
(F49), Syrien (F— 15) ou autre Cubain (Steel
Thunder) désignés chaque jour (a tort ou
a raison) par les média a la vindicte popu-
laire. Il y a du Soviet au menu, boys, et
on risque pas de prendre une pile, cette
fois.
Le tableau très manichéen que donne
Balance of Power, un monde coupé en
deux, URSS d'un côté et USA de l‘autre,
est un parfait exemple des idées géopolin
tiques que se font nos cousins d'Améri—
que. L'Empire du Mal cher à Ronald Rea-
gan est a peine oublié, Gorbatchev ou
pas l Cela dit, le succès des jeux de guerre
(simulations ou wargames) tient au goût
du public pour la technique, et n’est cer-
tainement" pas une entreprise d'intoxica—

tion de la jeunesse. Après tout, descendre
unavionoufaireflamberuncharresteun
peu abstrait. Suffisamment pour prendre
ses distances avec la réalisé.

Pas de panique l
Un gamin fervent des arcades serait-il
capable de tuer, de confondre fusil et joys—
tick ? Rien n‘est moins sûr. La philosophie
sommaire qu’on trouve dans certains jeux
micros ne diffère pas de celles des séries
ou des téléfilms qui abondent a la télé.
Même provenance, même qualité... Anec-
dote en guise de conclusion. Un nouveau
jeu, Xenophobe (déjà, c'est glauque), a
failli sortir en France avec une couverture
dont le maître mot, une fois passé dans les
mains des traducteurs grands-bretons,
devenait t Haine de ce qui est étranger r.
La vigilance de Microprose France a pu
heureusement empêcher les conséquences
catastmphiques qu'aurait eu ce slogan
pour son image. Le mot +- Alien n se iras
duit mal : il ne s'agissait pas .d’un simula—
teur de ratonnade mais d'un banal mas-
sacre spatial. On ne se méfie jamais assez
de ceux qui ne parlent pas notre langue...
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Plutôt que de rebôcher une infime
fois le môme ren aine, nous avons
demeudd à Nlce es Cheukroun de
me livrer ses riflexlens sur le saler.
Programmeur de jeu
lui-môme pesslenn par les jeux
micros, filleules eeeu une situation
particulière pulsqu’l vit de ses pre-
mmmes et devrait donc voir lespiro-
tes comme des ennemis. Pourtant...
glacier ensâdlreetemznr 0‘16 voirf1"": -

us gui roupe e p rares n-
çuls t Aekerfigln l

fusionne! et

ernièrement, cette équation
a fait couler beaucoup
d'encre. Avant, le piratage
était un sujet tabou. On
atendait avec impatience le

samedi après-midi pour aller copier une
dizaine de a news . chez un copain. On
parlait des jeux qui vont sortir, de ceux
déjà sortis, a Dis, tu as vu ce super
game l ., r Bofmoi j’aime pas, je préfère
le dernier machin, il estplus jouable. . .. i.
Sans honte, on se passait les softs comme
on dupliquerait le dernier 45 t. de Simple
Minds ; il Y avait une bonne ambiance, pas
de question de fric. C'était le bon temps...
Les pirates sont devenus des bandits dan-
gereux qui menacent la micro. A enten-
dre certains, les éditeurs ne gagnent plus
un radis, les développeurs sont au chô-
mage, les softs sont trop chers l Les
copieurs sont une véritable calamité qui
s'abat sur notre pauvre monde, pire que
le sida i

. Tous pirates !'

lE DRAPEAU NOIR
FLOTTE - .

SUR lA DISQUETTE  ‘
Le plus grand tabou de l’informatique, c’est le
piratage i Editeurs, revendeurs, programmeurs,

journalistes, tous sont d’accord pour dénoncer ce
fléau. Sauf l’utilisateur, qui voit lui son intérêt

immédiat : pourquoi payer parfois plus de 300 F
pour un simple je'u ?

Les coups bas pleuvent. Un programmeur .
s'endeuille de ces 100 000 lignes d'Ass’em—
bleur finalisées piratées en une semaine,
les utilisateurs l’insultent en retour. Un
journal monte un dossier sur le sujet, ses '
records de ventes explosent. Tout le
monde exulte, enfin ça bouge ! On dit-
tout et n'importe quoi, et, dans la foulée,
l’APP, pour rappeler que la loi existe,
décide d’effrayer quelques gamins de 15
ans, avec sirènes de police et menottes
aux poignets. Bientôt on pourra peut—être
lire dans les commissariats c Recherche
individu dangereux, 12 ans, a copié trois.
softs. Attention, il est armé d’un hard
copieur 2.1 et n ’hésitera pas a s’en
servir! a
Voila i Les réunions chez les copains ont
désormais des airs de colloques terroris-
tes. Chacun a peur. d’être piqué, adieu
l'atmosphère bon enfant. La parano s'ins-
talle. c Untel s'est fait avoir a Toulouse,
ilen a eupour 100 000F. a Les bruits cou-

L‘article de Nicolas Choultroun fera probablement des vagues comme elle en a déjà
soulevé à la rédaction, partagée entre les u funs . et les c légalistes n. Si le plaisir de

une loi sert à elle-même de justification, qu'on le prenne partout où c’est
possible :danslemétroetlestrains(celan‘empêchepaslesramesdecirculer),aucinéma
(après tout, que le film soit projeté pour un pékin ou cent, c’est pareil) et ä la piscine
puisque personne ne manquera d'eau.
Quant aux professionnels,“ qu'ils ne publient que des listings l Mais u, on touche au
point sensible du piratage : la facilité. Photocopier des liasses de centaines de feuilles,
c'est autrement plus dissuasif que la copie d‘une disquette l D'ailleurs, le piratage existe-
t-«ildans la littérature ? Trois Carambars a qui me trouvera une copie de l'Encyclopedifaf

' Universalis !_
ÎD

rent, la justice frappe (et souvent dur l) .
les gens flippent. ' -
Dites-moi, ça nous mène où tout ça ? Qui
n'a pas une'copie pirate chez lui ? Pas"
même un utilitaire, un debuggeur, un for».
mateur ? Certains éditeurs qui travaillent.
avec... un original du GFA Basic (ou de
Deluxe Paint) et vingt ou trente copies-I
pirates. Dites, Messieurs les éditeurs, si
vous, vous n'achetez pas les programmes,
sur lesquels vous travaillez, pourquoi les
utilisateurs en achèteraient-ils pour jouer i
Je pose la question : y a—t-il un seul édi-_
teur qui puisse jurer qu'aucun de ses pro-
grammeurs ne travaille avec des copies“:
pirates ?
Non, ce qui tue la micro, et cela tout le
monde est d'accord pour le dire ; c‘est la
revente. Fini le troc sympa, le commerce
est de la partie l
En effet, les pirates eux—mêmes sont scan-
dalisés quand des crétins se font du fric
sur le dos des éditeurs, et cela ouverte»?
ment. Lu dans les petites annonces:
ar Echange et vente de softs sur Amiga n,
Si on lit entre les lignes, cela donne : . Si
tu as un logiciel que j ’ai pas, on échange,
sinon, tu payes i n
Alors s'il vous plaît, Messieurs les journa-
listes, Messieurs de l‘APP, Messieurs les?
Editeurs, et tous les scandalisés de la terre,
cessez de brasser de l'air inutilement, ne
gaspillcz pas votre énergie a faire tomber
la honte sur des gamins qui agissent p0 ._.;
le fun. Enlevez vos lunettes noires, il t'ai



'nuit l Braque: vos projecteurs vers ceux
qui vendent, et cette fois, ne vous trom-
5.» a pas de cible l
' Nieolas Choukroun.

programmeur professionnel

Pour la première fois, on a
demandé leur avis aux intéressés.
Nous avons interviewé ceux qui

' constituèrent le plus gros groupe
français sur Amiga. Ils étaient à
Paris en septembre pour une con-
férence de presse où ils présen—
taient avec E.A.M leurs premiers

Jeux édités sous le label Aclter-
..light. Nous avons profité de
"l'occasion pour engager la con-
jversation.
-,Nicolas (îhoukroun. Bonjour, j’ai
.. .. tendu un bruit comme quoi vous con-
». uez a pirater. Qu'en pensez—vous ?
Àckä'rlight— C'est faux, ultra faux. Nous
avons arrêté définitivement en janvier de
cette année. Depuis, nous n'avons plus
Irien déplombé. Il y a beaucoup de racon-
tars, de gens qui se sont faits passer pour
“nous, mais, maintenant on en a marre.

-' I- e tout le monde le sache, Ackerlight est
:‘i ' ormais une société d'édition.

N—(Ÿ- Comn'rent en êtes-vous arrivé a
ï]: ter ?
‘Ack- Au début sur Amiga, il n'y avait rien,
ta part deux démos ridicules. Pas même de
docs. On s'est rencontrés grâce aux peti-
êtes annonces et on a pris contact avec
l'étranger, notamment l'Allemagne. Lä-
bas, on nous a envoyé des petits jeux et
des utilitaires. Contrairement a ce qu'on
pense, si l'Amiga a pris son essort, c'est
bien plus grâce aux pirates qu’aux édi-.
teurs. Qui a fait les superbes démos qui
-_nt réellement montré les capacités de la
machine ?

“Ni?— Le piratage est un phénomène qui
prend de l'ampleur. A qui la faute ?
M k La faute revient aux pirates, bien sûr,
'.' . 's c'est pas tout. Si les éditeurs faisaient
des protections dignes de ce nom, cela les
ireinerait.

_- 11- Les protections sont nulles ?
'ACË- (riregénéral). Il nous faut dix minu-
_ pour déplomber 60 % des jeux. Les
. rançais sont les plus lamentables, a part
Mbédo qui était bien protégé, tous les
autres softs sont déplombés en moins de
'- ux. Voilà, c'est fait même les yeux fer-
âmes. A l'étranger c'est guère mieux,_a part
Dragon 's Lair qui a tenu six mois : c'est
: record. Les éditeurs devraient faire plus
.3». fe car, si la protection tient plus d'un

-.. ois, les pirates moyens se découragent,
s les meilleurs continuent.

N-(É- C'est donc possible de sortir un jeu
ne sera pas déplombé ?

d'1. (rires) Non bien sûr, mais comme un
' se vend trois mois avant d'etre

dépassé, ça vaut peut-erre le coup de faire
un petit effort sur la protec. Non ?

N.C- Les pirates déplombent TOUS les
jeux ?
ACk- Oui. S'il est super, c'est une compé-
tition, c'est au premier qui y arrivera. S'il
est nul, ils rendent un service à l'acheteur
en lui évitant de se faire avoir.

N-C. Pourquoi avoir arrêté ? C'est l'APP
vous a fait peur ? -

. ck- Non pas vraiment, c'est plutôt une
conclusion logique. On a découvert la
bécane en crackant, et maintenant on a
grandi. Développer ses jeux est plus ren-
table quand on sait qu'a une époque, on
dépensait 500 F de frais de port par
semaine, et qu'on“ voyageait dans toute
l'Burope. On faisait ça bénévolement, sans
autre compensation que le fun. Certains
d'entre nous ont même raté leurs études,
mais on ne regrette rien, c'était une expé-
rience fantastique.

N-C- Quelle est l'organisation d'un groupe
de irates ?
AC - Il y a celui qui arrive a avoir les ori-
ginaux, qui le file au cracker qui le
déplombe et qui le passe a quelqu'un qui
fait l’intro. Une autre personne assemble
le tout et remet le master fini a la dupli-
cation ! (éclat de rire général). Parfois
même on mettait des étiquettes i

N-C- Et vous les vendiez ?
ACk- (l'airgrave) Non i Ceux qui vendent
sont des salauds. ils ne font rien, ils se
contentent de récupérer des copies à
droite et a gauche. _Ce sont des profiteurs.
Nous, on faisait ça comme un défi“ , sans
penser au fric.

N-C- Qui alimente les pirates en
o ux ?
AC - Plein de gens._Certains progammeurs
dans des boîtes américaines par exemple.
Ou alors, nos contacts a l'étranger -; et puis
surtout, les commerçants.

N-C- Les commerçants sont mouillés ?
ACË- Ils sont noyés tu veux dire i Ce sont
de véritables ruches a pirates, ils fournis-
sent des originaux, et vendent parfois des
copies l C'est scandaleux, mais on com-
prend, les pirates sont des acheteurs
potentiels. En échange de certains origi-
naux, on leur montrait les previews plu-
sieurs mois à l'avance. Ça leur permettait

' de savoir si le jeu allait vraiment être bon
et si ça valait le coup pour eux d'en com-
mander beaucoup...

N-C- Et les éditeurs?
ACË- Ils sont coupables de ne pas assez
protéger les programmes l Certains ont
passé des accords avec les pirates. Ils leur
envoient un original, en échange le
groupe ne le pirate pas. Mais a notre con-
naissance, ils ne les ont jamais soudoyé.‘

N.C. Et les utilisateurs ?
ACÏ- Ils sont contents i Il faudrait baisser

.
"'J_'af‘_fl

le prix des originaux et augmenter le prix
des disquettes vierges l (mes). g

N-C- Actuellement, où en est le piratage ?
Ack- Maintenant, c'est les BBS qui mar- 1
chent bien. C'est un serveur un peu '
comme le minitei mais en plus rapide ‘
(9600 bauds). Il suffit d'avoir un modem 1
et on peut télécharger n'importe quel pro- j
gramme des U.S via le Canada. Il existe l
des codes qui permettent de ne rien
payer l C'est pratique, et en un jour un
programme est déplombé et envoyé dans
le monde entier. C'est le réseau de distri—
bution le plus puissant du monde.

N-C- Que s'est-il passé avecl'APP ?
Ack- Perquisitions, garde a vue, on fouille
tout chez toi. De chez nous, ils sont par-
tis avec dix disquettes dont sept origi-
naux l Ce qui est chiant, c'est les rumeurs.
On nous a traité comme des voleurs.
Depuis, pas de nouvelles. Pourquoi s'en
prendre aux pirates i Tout le monde
trempe la-dedans. Les gens dangereux
sont ceux qui vendent des copies. Les
journaux devraient faire plus attention
aux annonces qu'ils publient. Ça pue
l'hypocrisie, c'est pourquoi on a arrêté,
maintenant on va développer. Nous ne
sommes pas les premiers, les éditeurs
devraient peut-être travailler avec les crac-
kers, ce sont d'excellents programmeurs.
Sword ofSodan, Dragon 's Lait. L'émula-
teur Mac par exemple sont l'œuvre d'ex.
pirates. Seul E.A.M s'est intéressé a nous.
Nous encourageons tous les pirates a faire
de même.

N-C- 0K, bienvenu dans le monde des '
pro, on se reverra bientôt pour les premie-
res previews de vos jeux : Win35 ofGlory
et me Last Riders'of Wind.

Propos recueillis
par Nieolas Choukroun
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ÎDésolé à tous lœ passionnés
. (le la programmation, mais
“Raffaéle Cecco n'est excep-

.110nnetlement pas au ren-
Mez-vous ce mois--ci dans
Micro-Mag _. il est en train

{,50 finir son nouveau bit
eï'Lfique vous pourrez consom-
femer tout chaud dans
Îêgnelques semaines. Mais
'i’dés le mois prochain,

“-aifaële sera de retour

Lamoureux arrive
Yves Lamoureux est un program-
meur chéri des dieux. Il est l'au-
tour, entre autres choses. des
versions CPC de Captain Blood
et Purple Satum Dey, pas moins.
Tenez—vous bien. dès le mois
prochain il viendra animer une
rubrique mensuelle où il vous
révélera certains de ses trucs
professionnels. Un mois à
attendre, dur...

.‘Y'a bon listing! Si vous dévorez les kilos-octets
Là la tonne, si les codes machine par milliers ne
avons font pas peur, précipitez-"vous sur le hors-
.série n°3 de Micro-Mag. Au menu, vous ne
trouverez pas moins de vingt-quatre pages de

.lisflngs pour votre CPC chéri, en Assembleur;
1m Basic, avec le retour en force de Johnny
Proot... Nombre des programmes y figurant
auraient bien pu se retrouver vendus par cer-

_* éditeurs. A ne pas manquer...
- .I

fard P

,3 ’ cartëfa Ë‘Ë-ñus
"Ï. «5 ÈBËMMÊIE .

‘ en 6128) dont .
.‘Îvous parlions

mois dernier ne .
1: pas testée ce

1;} Pourquoi? Parce
.5“5}Duohet  son dt
' buteur exclusrt

ut pas nous l
ver Monsi

i cher a peu ap
té notre 55.,

0' d'ant les vacan "
rès lu_:,l Oxford Fila était fabul

s ne l'avions trouvé que moyen
{äjns expliqué pourquoi). Du ooup,s
t par prudence, peut-être par peu

5ère garder Fol-pas dans sa .
iisez—en ce que vous voulez. Cela
os sera bel et bien testé le mors

În... Et si le produit est bon, nous u»
rons même. pas a vous le dire...

pendanoe de la presse n est vis
l. r Ï' —. t .t‘ F-‘d't55L! .

’T 1'Ë‘N2Î" FË tu. 5._- -lI ühsk " fini”?

i ‘-_'.w..,...:_g.=5.eî_;-.,,. _4- --. _ . .1 _ _ -1. 1—1, ..
'17

Micro-Mag is
goodforyou
Ceux d'entre vous qui tapent
régulièrement les listings que
nous vous proposons connais-
sent bien Blak.System et les
programmeurs qui se cachent
derrière, les frères Guillaume.
L'éditeur EAM, auquel nous.
avions montré plusieurs de
leurs programmes. a carré-
ment décidé d'en 'publier un,
Sky War, que VOUS trouverez
bientôt dans toutes les bonnes
boucheries. Comme quoi, les
programmes de Micro-Mag
tiennent la route. Ah, c'est bon,
I'autosatisfactionl

Fanzine Blues '
Toujours de plus _en plus de
fanzines réguliers sur CPC
(au fait, n'hésitez pas à

'nous envoyer vos produc-
tionsi). Deux de ces mini-
journaux dépassent la pro-
duction moyenne, S_vntax
Error et L'Echo des'
Crocus, ce dernier étant
réalisé, entre autres, par
Yann Serra, dessinateur
dont vous avez pu lire derm-
BD le mois dernier. Ces
deux fanzines sont en free-

' ware, autrement dit il suffit
“d'écrire aux adresses ci-
dessous pour se les procu-_
rer. Allez-y les petits gars,
le CPC a besoin de vous...
‘- Syntax Error - 15, rue
Collange, 92300 Collange.
. L'Echo des Crocus -
9.-, avenue des Tilleuls



A PARISLES NOUVEAUTES SONT D’ABORD

FORUM
DES HALLES
5, rue Pirouette
Niveau — 2
Métro et RER Les Halles -Retrouvez Tél. 45.08.15.78o oMicromanla . "mm”

sur FR3 dans HAUSSMANNI .. g . 64, bd Haussman
l emISSIon Espace Loisirs sous-sol

75008 Paris Métro Havre-CaumartinSAMDYNAMITE Tél-4182.58.36
I - otous es samedis canne

s COMMERCIAL GALAXIE
a 2° h 3°. PRINTEMPS ITALIE 30, avenue 'd'ltalie

! Niveau 1 Rayon Musique-Micro
75013 Paris Métro Place d’ltalie
Tél.45.81.11.50 poste 4141 .

PRINTEMPM
NATION
2125, Cours de Vincennes 4‘l étage
75020 Paris Métro et RER Nation

- Tél. 43.71.12.41

CENTRE
COMMERCIAL VELIZY 2
PRINTEMPS VELIZY Niveau 1
Rayon Musique-Micro
Te’l. 39.46.96.85
I.E PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS “Il
I.E SUD-OUEST PARISIEN
+ de 2500 JEUX EN STOCK

GARANTIE TOTALE I AN I
Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 'I un.

Si un logiciel ne fonctionne pas ‘
. I Inous l'échangerons Îmmôdlalomonl' contre un loglael neuf.

ou
vîäsdlïsquette pour 2



cLusmm s1 — Ex 1 AMIGAM o VEAU'I' SOfiANIA!!! no m1coMPImIoIIs -——-5 “m0 H° 1 l” "un cIIEz ICRO 11m: IsLES VAINQUEUHS 299F IN“ XENON 2 ’ABÛ oMAN'A I‘+F0RmnfTI-e WURLDS WYëH PC COMPAÏIBLES__ 6'5 MICRO 1 3—*"“"”“*‘““""”"' 33°03’ COMPILATIONS 3 “Il"? A lll‘PAS MAN+TIGER mua MONEY C'EST G._ BLOOD mmasnm.DEH sur" :4 3FLA" m Il N ° smm'mom ""5 W BATMANILE Fll un 34s+BLA5TERÜIDS _ [no +944 TURBO CUP BATTLEVALLE‘F Î‘H _LES GEN' DIOR 249F RPHASE 3 D +SPACE RACER+MACH 3 ”—HIÏ PARADE FC “—1 “BAL 1.4...
- . . - INTE Y... sunomu menus 2m CARRIER comma 349F ., '+Blü{ HALtùh ACH VOLLE -. _ cnucu ïmaen Fr w CHASE Ho -4 _+11 TYPE BE +Tl.-.E-.NA(JE QUEEN-I-BILLARD à 3 fl 3 A“ - CONTINENTAL CIRCUS j' ‘ ANA vous SIMUL.+ACTION SERVICE+BOBO “5 STR'KF— EAGLE N 33 343": GHOULS'N GHÜSTS 24 3'”333%“ MICROM x .. FERRARI FORMULA ONF ”349F .+INTERNATIÜNAI. KARATE + ‘ possiblm d” essuyer ces I8" Pc "'ÎŸ‘ un: 225F IND'ANA JONES _ 3 ;991: HARD nnwm | .LES JUSTICIEHS 249F n t de ‘05 ocheîû' +0!“t uhnmîgnvson LAST CRUSADB ”VENU“, lVANl-IOE _ 5.49mon mnxmommmmnu . , rr CAME FROM" DESER r -1 _.+DRAGON NINJA 1/1176; KNIGHT FORCE 3 ..ù'iF “mm“ FORCE 1+RüBÜCOP . ç“m Î_fl‘°|INIA|"'Is __. MICROPRÜSE SOCCER 345F LES magnum-mas 249maman .1 I'odïflt dg 2 30910035 OUT RU” ‘9‘": I Es vomm—zuns DU TEMPSPour ROBOCOP IWF _ LA MENACE _ ..MW“ W _ A u n TARGHAN lhñF MŒNWALKER 54 ..mm“ MASSACRE NOUVEAUTÉS SI“ (suite) I‘PAS TEST Dam: 2 245F onsuuau I+TECHNDCOP NEVERMIND I99I-‘ ( “3”“ 'WF 688 sus MARINE 245F (JPERATIDN THUNDERBULT .J'IRTURA NÜRTH AND SÜUTN 259F H.3\RB.-\RIANIPP\I..ACEI AMERICAN IŒ HOCKEY 249F I4* _ 002?. :99!‘ + ANTIR'AD '“FF ARCHIPELAGOS ' 399F HIWERDRIFT :4+DEI31EKTDR OUTLANDS mp3 31.001) MÜNEY 249F BAAL 295F SPACE AFF- 334‘3' "31'13“83 7m00" W P47 249F ('HICAGO 3m 249F “ ggmauawxs [942 249F TÜÜBIN IWF+LA.GUERRE DES HUILES QUARTZ 249F DRAGON SPIRIT 249F mzy CARS 3 :49]: TURBÜ {JlJT RUN .2491:Ë'EMP'RE ËÜNTRE ÊÏTÂQÜE RIK'K'N ROLL 199F HARD DRIVIN' 249F DE LUXE PAINT g un”:+LE REÜLTTR nu 1m 5m cm 299F INDIANA JONES ; 13m: 1m COMBAT mm— 235F AUTRES NOWEÀLES 553T DE US GOLD 2995 SUPER SCRAMBBLE 199F THE LAST CRUSADE (ARCADE: Hg STEALTH HGHTER 335F ÜMDE WARRIÜI 1 . '+ OUT RUN + W43 SUPER WONDERBÜY l”? MI TANK PLATOON 399F KING ARTHUR 249F BOMBER _+STREET FIGHTERHSAUHTLET 2 THE PANES SUMMER 199F 0PEMTION WOLF 195F KING OUEST Iv 24H}: camwmmasrzm I 3mucus IÆTAL 249F "3”“: _ WPULOUS 349F LEISURE SUIT LARRY 2 299F DRMIHN smnn‘ l - -+L'ARCHE DU CAPITAINE TV SPORT FOOTBèLL 349F S'M ('ITY 39"“ MILLE-MILIM 2.2 249F 034mm .1.Ul-TIMATE‘ ‘30“ 349|" SPACF-MAX 34"" PERMIS DE TUER 245F DYNAMIC DEBLJGGERÆUPERHANG ÜN+XENDN . , . . .. , .mnmwom ... XLMJMOR-TH m \ E11 h 333:: POLICE OUEST 2 249F GHOST AND GQBBLINS :4.— xFHoH2 u» 1 3 ” ” -«

musc? 3013 nmmwmmons “PARADE 51'. . RICK DANGEROUS .59F mon “M FHTRHL 1 ._. . . . SPACE OUEST 3 149F INFESTATIOH .+BA1TLL5HIP5+BEY0H ICE PAL. u 1l:Rl:D BEAST 13m- 3AUTRES aä“? SUPERSKI 3455. min-11m1A“3" 2 _. .'.“Hi 57W 3° F333 3 199F B 3 3 33”“ "-3'3 F'LM’ 'w'i na!“ F‘GHTF-R TEENAGE QUEEH 249F LE FETIL‘HE mu+THUNDFRCAT5+5FAŒ|MRRŒR Bu“ "J MON“ 345" ' A. F 3 349F vmus - 249F LEISURE surr LARRY z 2 -+LWE AND LET DIE+BOMBJACK {ïtfl’ïàïl’äägfwm 33:“. ÊÎTTÎ‘RAIË '32: WATERLOO - 249F MATRIX MARAIJ DERS | 3. 3 ' 3. "N zuw NOR‘ :2:EHHOPEAH mm W IJIIMJEON MASTER EDIT. QSF nmm; wmuuon 249|: M: OPHOBE (”z-ë.“ AND SOUTH+TEENAÜI'._ÜI 3E12N+BILLIARD INDIANA JONES : [wF BOMBUZAL 249F 'AMIGA 3 POLI'ËEE ÜUEST 5 14.SIM.+ACTJI)N 5ER rift-380|“) 13m; LAST (‘RUSADE IARC‘ADEI CANNE IPHASERI 199F l MW IPHASEIII- ï ."ouvnmu INDIANA JONES r 249F ..3' g mess MASTER 2mn 249F COMPIMTIONS QUARTZ 2LASTCRUSADEIAVENTUREI . ‘-.l:_.:_.CQNf-LICT EUROPE 249F; _Œ._ sm cmr 1_ ‘â ' NEW ZEALAND STORY 199F ,' _ ' ne LuxI-z snuP POKER l9!!!" MYER m_} _ :3. . | . _. 3.3 “j ÎÏÂEËRNÈEŸŒ VOLLEY :22: ___, IHËÊÏÊII-‘EHELTENTE 3;; LES VAINQUEURS 299F smamonn l__.. 3’" p : : ' . _. _' ”€- ‘ . , ' . '.- 3- ".' . +I-URGOTTEN WORl us, STUNTCAR ' 34- F. . . _ . . . PASSING SHOT -43» L EAs-rv wrsr m. _ _ gum WŒDERBOY ,--‘ anima. {.I 1| un sIInI- zwr- .r... .. _ 1 . - +1 II1:\[)IiRBI--\DF. ._' . J .._. . . . . . 1 . .._» PIRATES -MF ,L 8.5.8. (HERMESJ 295F _ . . . mugmss summfin 1 3-
. BARHARMN 4P.“ Mlhläl -4513 3l , , ., . Il -

- _ . . “mg-R nom) _ .-‘3 ' MI; u Iwr “313 P‘M'Lms ”4% ' E": 0': "ORUS ”'3'- " -' - — «.î' “ ' ”L'IIMA'ŒGOLF3- 5.. .2...“ ... ...... f-‘î RICK DANGEROUS 253w “3 un!) mu. 2 mr- . -; +I_-MT_PUI=L " _. ' " (1.3.5.; GSRIKES a...“ ...... 3 SHWÜBI W HIGHWM' PA'I'ROL m: ...; “il-3'353 EROIDS î . .. .” . .- . :3.5 I— ' ' STIMÏAR 345" HILLSFAR 249F ',"‘ LES GEN' D'OR 249F ALTERHJ BIeM'rISLITI- DUNGEON MASTERI .. . . . . . .. .cmcmnm 249F "" STR'DER "M. 3““"33‘5‘3 3” W. 3 - +3“) CHALLENGE BâRBARIAN 23 3 3 3 3 3 [un xe ”9" ““3" THËTR'E" 249F fil R T 'PF Bl-‘ùST SHAIXIW (ZIF(.OhTINENTàL (“IRC us MI: . 1.x , 3“"1‘ .BL ÎST M, r 4., , + ‘r . -. t. IEYE OF HORUS 249F , '” .. ._ - _ . _ . LORDS “F R'S'NG 5l N ”F . g +VUYAGER +1 T-SHIRT GRATUITFERRARI FORMULA | 245+“ , . , . .- '3' "3T“ “F “”3“ W. 13.5: +INTERNATIONAL KARATE 1' BLŒJDWYCH MP-üHÜLlLS'N GHOSTS q . r F1330“ Fi“ 3 3 ' 3355 mans m 1 53“” 205!“ - 3"! LES3JUSTICIERS 249F CASTLE WARRIUR ‘45FHARD 0mm” :u r ÂRMRMN" ' _ __ _ W "“‘WRFPRS‘WF’ W {ç} . . . FIbCOMBAT PILDT 245|:WAHHOE 199 F ..').BA’I'IIECHESS- .' MATR'X MARMDFRS W ”OR-“"3” “”33“ INDIANA JONES: PHI:KNIÜHT FORCE 3453"" {BAWÆHÀWKS I943 249F M‘ STER'I ÛF MUMMY 259F : .3 '4 +3“)f 0P LAST CRUSÉÜE [ÈRCÂDEI lLES INCORRUPTIBES 199 F l't'fiIIJFORI‘IIA ”DAMES. WfiF MORT" AND 5013T“ 15-9" " ”“33““3 3 [NDMNA JONES: 249F 3LES VÜYIËÜEURS DU TEMPS 'lmNFLICT EURÜPE 349F 002E 2”? H I - l ' LÂST CRUSÀDË {AVENTURE} I3 . ........LA MENACE................ 249F CRÂZY CARS...’ 249F P47 249F NEW ZEALÀND STÜRY 245F.| COMPACT 015c LA MENACE .1.[menue DRAGON N5? PAPERBOY un” 0(15AN HEM" VOLLEY 34...:t I I TÏTRESJ ’1' ‘ËBUNGEÜN MASTER ’45": PHANTOÀÎ FIÜHTER :49}: PÈPERBÛY 34|”.-MOUN WALKER IWF ñLCON 335F RVF HONDA 369F +ARTURA mpunus 249FÜNSLàU‘ÜH I‘NF ALCÜN MISSION DÎSK I IWF . SAMOURI 269F +DEFI..ECTÛR PUPUI-ÜUS[DÈTA DISKI WFI UPERATION THLINDERBOLI .._; Foncemn woauns MF . SLREPING cons LIF. 19.9? sunmns TRILOGY S, "mm .....Fî-WF ”î; WNAT.RUÜBÏ SIM IWF’ SORCËRER LORD 249F +LA GUERRE DES ETÜÎLES SI'IÜIÏÏ "EM UP ('ÛNÏ. 235|:mwgn DRII—T IWF 3‘ kir-5K OFF . 2M SPHERICAL. 249F +L FMP'RE CONTRE MTAQUE n“. “RIDER 24%SLAYER 'u _ ”Las POR‘Iî-ZS ou TLMPs "HSF summum-2 349F “Æ RETm R DE JEDI 1.. .. ... HUH-. m1..un M. 34.".5mn: M‘E ” 443w MICROPROSE socœn “MSF sn‘x'rmn 149F matousmu MU " ; . .. .-smmmnn q MILLEMIUM 2.: 249F THE THIRD (“CURIER 245F _ _ . . - ' ... _- 33 _. _. ._”rmmx nm:- un HEL! 249F LILTIMATF. GOLF 249F +'- ”‘R‘ "F3 D33 “P" ËLÛÛD . . 3. ._ _n “14mn r m N" - mur-13.»... on. IMPERIUM 344F -, mus: :NATIONS AT WAR 209F +>t0N+ARMNÜ|D - B'A -'” F -..., , . «.._ ._ ' “OPÉRATIDN WOLF msF :v-Ialmm'e m 34mm” CARS BLOGD W51?”ñ" Î; .à? "î u 3 «...: POPULOUS (DATA msxr 99E . WEIR-D DREAMS ‘49F mua mon? sa FAHI _ 1m IEËÎÏIËËAPÎÎÂT 1. -3 .. .._ . .3 hué“? mÏ”, RAINBOW wannmx _. «BUGGY Ism' +II<AHIWARRIOPS mmœ Œmm«3 .gggm x a4“: RÜBÜCO" 13" +BAWÆSIJIPS+BEY UN ICI—z PAL. DOUBLE DRAGON .... ' " - ' - - ROCKET RANGER “A" mmy sa p.93 1” ...'.=. .- noînnfin“333*330“ 34" avr: HONDA A ’” - .DUNGEDN MMTEæm-I.. .. 299F sumwom 1,0“, ‘ +THUHDERCA13+5PAŒIIARRIER "m .. .“M". ‘3‘. “‘3‘“3’ _ ”'3‘" TARGH'AH R a +LIVE AND LET DlE-I-MMBMÇK FALt me MISSION msx l '---' 3_ DE "f“: 321R” Pan“ ""3 TIMESCANNER [06" Wm -. .Wêr. F30F1"-1mmmmmmï IwP . . Es . . -- = ..u ..n .3w. . wmno DREAMS . _ -_ . .:nmmmm . far mMCW- ... ." _ . ..‘; .._ _. _. - . - . ELŒDS DFRISIHG SUN î r33“ 'a"4.-.-1:.j155"53513lîlË:EÎP"ä-Ëtu :23: _ ' ' ' -“3' ” ”5133Æèy . -. 3 D -”.._... __ mcnomnss suces: .25311M? LINER. FUT SHOT mis LES CLASSIQUES MICROMANIA 99 F . “au. Imam — "_- 3.3;-3310:1 AND ÜÜBB'JNS :39: Une nouvelle col/action des meilleurs fifres publiés pour votre ordinateuc. réédités à des prix clubs. PASSINÜ SHÜT _ '.._muni-”an 249F , ATARI-SÏ PC COMPATIBLES AMIGA 3 mnomous; ”HOUND ÜF SHHDOW 219F -\RL"I'IFÜX ARI m-0.x ARCTIFOX p HDNDA3- MHWAY FATRDL 249F BARD s 1M I 1 BARD s l ...;uI I . ' BMD STAI F. ...“: - -. mmnnon 249F ' 3. mm“ ammm 3€” pIOHIcmMMmm .. .5“ :äîtnmcCM)MERI’HASE 31) W 3 . [HL NDM‘IONS WASŒÏ - l-Wï OFTÉI". Ml 5:2"! 1j” _._,. I-‘OLzNwfiqN sïjWASTl-L. JACK NICKIAIJS GDLF IWF '” __ x1 mm.F. MADNESS ,1 :33“ _ ._ mm. E moussa ..133 fiat, mflLhflqs 'LE FEnr. HF. MAYA 34.935. -. 0m” HUH. _- ‘ ..u ' sxyI-Qx”: .. m3- 1 ' 0.12313” 3-P- m mHuHTER 5m FRAHgn. __ . .- 5&3q 2_ .3 .33... :5533 0H s au?! j Fox-”î” ....” ‘3'13.- _ _____ _._ _ =.-:1_—_,_ 5mm FmH'rIsn - _ . ... 3 LD. rat-“in nm.F 5mm FIUHTER- 'm?mfw 3 .. , SIFFËR-HANDON _j33'3" “'33”"'*-""" " THE ARCHON CW". . -. . . . .. 4L -- MLISIC C‘UNS'I‘RUC'HDN SÈ'I WORLDTDL RGDLFw. GLASS LEADERBOARD ' “vnnl n r‘l acc l t‘anhnbnnnh



149119911 saumons...... - 1 menu
+BARÊÊÏDE 3 05510+11EN sua DÉTENTE A NI4 PAS MAN IIII

DOU AR 0113.1.1. WIl-NF
+GUER1LLA (“HASE HQ 991t

CONTINENTAL cmcus 22a
- ' (iHOULS N 01-10512. wnwr' l12 un!Emmw. m 100% A D on HART) DRIVIN' WII-WF

‘49 I I I I4’ I l ,9 F KNIGHT FORCE 1.192a
9’ MÜONWALKER 99/149?

d + OPÉRATION WÛLF OPÉRATTHUNDERBOLT 991l 0 Ch teauneuf Tél. 93 ..42 57-124STÜRML0RD 4m44 '44 +AFTERBURNER POWER DRII-T 99/149? BP 3' 06744 44 uunl au SANIEDI! +SUPERSCRAMBBLEtmnx-mm 1mm «2.2142- ouvsm ne 8H A 20H DU l-
5. +SKATE CRAZYIsim. skulel “"R TYPE mm; 0m. mm MM
j +NÏGHT RAIDERISim 11.0" + TITAN JEUX POUR CONSOLES

1] +ARTURAtavemurelacnon1 DE"! l ' PAUÏRES NOUVEAUTES "
I +DARK FUSION (arcade) l0 l ' T14 ACTION FIGHTER 1051155; 0mm] “SEGA B T" 1.42.1253. 2600““: '

-I +GARY L. HOT SHOTlfoon p s o cl BOMBE“ NWW" - 5 _ 5 —-= ' A
- BDMBUZAL 2.11492: ”ASTI-R SYSTEM m1“ ma.“TRIDER 9.11:
.4 +ARCADE FOOT BALL (T4001) MAGNUM 34, I DRAGON SPIRIT ”Il“? “ASTER SÏ4S4I4I'ÏM "14-5 "4“" CALIFÜRNIÀ IÊÀMEË '45];

+MOTÜR MASSACREI arcade} 62 I a av.‘ 6 x. JACK NICKL (““2F ”Il“? :iä44ll::;::44ll:+ 3 JF-lx 132:: (:HÜPT’ER COMMÂND ÜËF

44444444444444444444444444 44444 44444 4—444 ' 4““ ""4 4‘44"44" ILNF14r4l-‘s‘ au m? EËÏ'ÏTËÎË 3;:
. +H"’4'T'E"“h"“4444m “p4 KULT ”WMF 6041411101311“ Stem 129|" IIITTIJIJG4 4 151:._ R1HIR4I414141;4(441I;4T4)444\'T’I\(‘K “DZEMAN'A ”"44": RAPID HI“: SEGA 991-4“ DONKEY RUNG 11151:4.
4 LA COLLECTION \ N 4- ‘Rt u. 2 n 44444 ””4“: MANETTE snzcmLR 145i" mon“: m‘ ' I43:41:41.4:T4ir24x' 3%l JR ËÏËÊÊÜËEÏËD :3533: (su-:510 KING! . F14 TOMCAT 145F ._ ... _ . .. . .. maman. 931F “-1g 175,245 F _ ‘ +Blll.l.SI-Çïfi Rocx's ROLL 991149? _ "’0q j" . FRDS'BYTF. 951: 4
.Bmmr. - m BURC nm T44l—4R “4+ '+12.23%; .523... .... . - , SUPER WONDERBOY wmr- («212.14 ...“... a“ HËRD vsr ,

. . -.-' 11mm SUR LA LUNE I451-I95F‘ ' " " .1 ' " - ' '. JUNIHR me MM 145F. maths. BERET «3.3; . - R.-\\1P.\(212 :252 . I. .2:22.22 sans l NOUVEAU ":JlVlNDhURF wnu ..I-mm _ R mu. 295,.- .. _ ËELËËËÈËËËÎ‘RS :1:
44"44?“ ”‘44" I'E PHMER 349 F ' "...... un!“ . 2.1, ”W SULD‘F'“ . ... 34-44..." . MARIIIRRHTHERS sir - -.
4'44“?“ ”3'44" . (5‘. u.TFRIZ l) BEASI 99/14»: ;.“ __Î;--"î ;_; '. " - 4.2.": 4_. .- .. MEGAMANM 955 ’-
:Ê‘TËLËËËN compahble avec ATARI 5142 ." BARBARIANJ wwF Ÿ '.:_ u « ' ' ".r—r 4' 4' NIGHT MARE 95|: ' -".
+114)? aux AMIGA, PC COMPATIBLE E1ATM.-1.N ._LE FILM. 9921495 33net; DRIAGON 5951-: 5:: |_ 44:44:“!!“5 MAN 3:: _ ...

. m“. URE“ ESCAPE _ .5 DOUBLE DRAGON «pu/149:: RENSETDEN :usrî 1o, PRO WRESTI-mu un: - .
, +YII-121.R KUNGFU {gvec un |euz Wesî Phaser). INDIANAJONES: 99mm: 3.42180} 3951- 41 GUÉ-“:11 ËŒËR QUINTDND 4142:? '_ |
. .. . A . 'rm-z 1.2.51 ('RUSADEMRCADEI A- W“ SAGA 35" ' "R" ’4‘ ’ ' .1_ 4.1.1222. +50RChRY _ .. wvmnm AVENISE 14mm: sumnm 2.252 5:1. RIDDLE (IF smmx use , .

mus -_-î , ç, . w4w ”ALAND 5T0" 992149415“ Tlll'Nl)l—1RBI..ADF. 225+ r42“ Rua-1R RAID _ .1555 .
' ‘ . " ' . ‘ nun..—w1'r. mer .. f? RIVER RAI!!! Hsi' I99 , - arum BEACH VOLL. 9921492 W ;W , SEAQUEST

EPYX ACTIO“ 129” ._‘2 5 -çmaxm 15"44 ”a! RICKDANGERULIS «lr- ‘ ç.“ ' 11m n“
-‘ 1.127111554044‘4'414‘1mmo" 0' ' ‘ smmm «mu-191i :5 .- — . .. 5" ,. :-:.' ‘ '. . Î . . .Imvmhlfi ‘2 _ __ _ _ - . . . . ;_ _ SPAL 1-. IMADRRR

. - NnGAMES 32‘ ”BLOÜDBROTHERSWEBULUSW . un. STRlDI—R WH-Wl- .. - .- ".4212; .. 111'11t “m1.”.
+t M-‘H’R ’ m 'n - .5 mrmmmmmxam -- -' - -- ' ‘ ' ‘ " ‘ 'ATRFFT 5'44“44 444444444444 ' 4'444 MAI“! R115 DE L UNIVERS ' 4 4 44.44.4444 4 4' 444'4'4'4444' mm 423514‘ SL‘MMËR"F*‘M"3- cm0 2’ . z-t. 2.55.52 _- . -' .-.. x 401+ “0’440 4454414DITÎÜN î .9 nomsrmxes BACK . 4 . ‘4' 4 . hue]. “En 355F ILÏŸS.
... 45.1155 mER 5|: . _ . ,, r’ ., -5 5:- 50men RAID :951: ’1‘ “H!” 1

Es JUSHCIEHS 49 . —-R‘4UDER4R‘4NAR‘4M‘4 4b 4 -. 5 "'5- 2 . - 4:30.21..n .....- wasnnmmw
L w 24mm r44 4 4 DM "un”? (44444444440404 4 44"”‘4' _ 4 4 FANTA'W STAR ËRF 35"39”+011“ I‘ ' è‘P'L'ATmNH’REDArOMRARNOV CRAZY CA‘Rs-1 täiimr a‘sï 55cm? , :n2ln{ {1:1 ._» Wacuæomamscuooz. DOUBLE DÉTENTE 9921M 1::k BÀSKEÆALL 24'... RA a; -.
+H “m” i .- Wmmlmmæm mmz aux . 991.-v amour-“ma sRLD ËRËF 4| A4” ”4E GÂ .- _. _..Z-Ï' __ _ _. i' [Baume DE mro Tanneur FORGCH‘TEN wonws 991t mm». 255? SUR Tous - .

.__ ' . 1‘47“” _H'ÀRGETRzENIGADüFLYING GEMINIWING 99114111: _ _ou‘r man _ 35.51: _ - GICI .-- - -. - 6;”... .5 ‘Smaxmnxmom-I Er 2 . HRRœs ommz LANCESWIWF 0m Ru... m 3.5..- l,“ La
-. un? L SUF‘ER Sinus -- +BUBBLE BOBBLTE+SLAPF16HT HIGHWAY PATROL 1452.1951: RESC‘UE MISSION 255F ’-' ' '
mm ÜFTHE RDVERS. LES SES? DE us GOLD mnœr l F MANOIR DE MORT. ND! 190F à? 1CF H RR'ER 255F

un mas mm»; _ 1mm _ +0e RUMGAUNTLL—‘rz ym—‘nnmqsr. SOCCER lflWlñfiF A A 295F.
“1,. GUERRE DÈS .370l -_+CAI.IFORN12\GAMES+?3_U° . - 'MMIELI 99214.99 SUPER TENNIS 195F SUPER PROMOTION! ...;

gramme con-mg ATTAQUE +ROLL1NG THUNDER' OPÉRATION WUIJ: W! 149F WONDEREÊ‘ M'L' '4444'4'4 Manette US GOLD
.M HETÜUR m; JEDI - nm SET IMTCH 2 1m55: PASSTNG SHOT 9‘41"“q Manette Speed Kinconfirme.“ 14mn? +MATCH DM 2+SUPER HANG . PERMIS DE TUER 9011M" Ïnomon , g

ARCHE DL‘ carrr BLŒD +0N+CHAMPION cm? SPRINT RENEÜADE .1 991149F ”3'19“13 Nawgatorphi—ET .HÛMW ouf“... masm—zï‘ MASTl-SR-tTRACK AND R TYPE . - 951145? lu li: do "Il“! l” î Amstrad .
'vmmr. 2.1 ma-FT'YPHODN .+FŒLD+CRK‘KET+SN(K)KER+GOLF RUNNING MAN QSIIJSF . b "aux 4 Disq. vierges CPC

_ HORDE DE L'ARCADE 1mæ‘ 2.1 EPREUVES snves EPYX SILKWORM WI-l—NF I.” m” de 4EÂN 1” F Isq. me 995 _
qüADRI.-.«5TER5+11URR nom SPECIALACTIDN mm - SKATE ORDIE 9511-151: 10 AI: d b 57551499 .
Étummmssmu-z MISSION: +GR.YZOR+‘I‘ARÜEI' RENEGADE swap); ”5,...” 19"“ f °“°' 9'99“ 5‘" 10 Disquettes 315 DFÆJD 1—“YHl'NTER+ELACK—-BEARD +INT.K.\RA'rE+s.-\LAMANDER gronmonn 4 “992l . izzboll 44°" G” l 10 D 11 5 114DF DO .

r 125121114 _ - - . . +BàSKET “ASTERÆHADLIN R . SUPERSCRAMBBI15 9434:)?“ Autres ID 14656,! sur . laque E444 . 4.... _; .
"-_ DEL'AHCADE: _m‘jfi ARCADEACTIDN _ 11918545 cames suMMER ED. _ won-1'417 3615 MIC OMANIA Manene 440444444 P0 ' "

‘, ‘_- EEI FlGHTERÿ-SIDE TER-MS +BARBARTAN+RENEGADE T1ME SCANNER 991141“: OU ”104’350”! OU Manette KÜNIX‘PGŒTB
4 LÜNICCÜMMANDÜ +SIIPERSPRINT+RAMPAGE WFl IF. “4“.5 993‘149!“ 93 42.52 12 . '. î _ _

'4r'-14. U T'.JHË'FBESÜL'ÏTÜR +TN'FRNÀ4‘ TÜNH'» Ml \TE XI:NÛPHOBE "19“w - - - .

' Tél llo 93.42.5112.!NOWEAll-livruis nfi Colissi 4puùumsdmdü en ep "'4'" . ongm epur no. a
È. .....à2.12.22.... _J .u p5.-- ”52H. 1" èpostuœmï. (_MTIN_119_N_dgwls_Paris_Eompourk "33.42.57___!!! _ _ .

' - -.-. . .“ïMICR'OMANIA a.p.“a 'oîihô ZHKTEA'ÙNEE'r
.4154—2- - r

PRIX 35:44.5... CI ‘OI III'. I9. .I-IÙÙI Il... iOIIIIIbIIDICIII'I‘II‘. IIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIDÔÜCCIIl. tr

TITRES

I 14.5.1e PLAY ÀGÀIN
M. l. XI. [entouraz verra Taille]

I 115|!e HIGH SCORE
. M. l. XI" {entourez vofremilla}
Montra MICROMANIA

I"—PAYEZ PAR CARTE BLEUE l INTERBANCAIRE

l .' . l l L _ l. 4 l.--L 1.L_2_--l__L._J
Date d’expiration —— / — Signature .-

Participation aux frais du port et d’emballage f 18 F
4 Précïsez cassette Ü Disk Ü Total à payer =

. -. . ‘ V..._ ,4, . .__ ... 2 '_ .-. ..-- .- .' ._ 52:42-...- .' _. , 1.- \ .... .. .1" a. .-

' r - -..'4 2 44 - . . .4" :4' -‘ ' . r ' . _' 1 I'44- 4 '4 " 91'444 444 4' 4,‘ 4 '. " 4 6'444 44:44?! "4 4" ' ' '7' “44 4.4 '-—-..' '4-' 4. 4417 "4.-4 "' r4 '. .-."‘_. ' J ' 4' '1‘ '4 T1. 4
4 ' = 1144:1 ==.-.i::: 4.2":.‘-_'==i-'=I '1 1-.1324'5. .I. ':’ fini“) A21 432:."”221......2'im'1mäj. "i”‘ÎMLA4L '4 '4 ' 41.42114 44' ' . ' 4 2' -..4' h‘lfiîä ' 44444



L f. h . A u

Après Basic, binaire et à l 'approche
de l'hiver; voici venu le temps des
fichiers ASCII.

I emploi du terme «fichiers
Basic ou binaires» est en
fait une erreur due à l'ha-
bitude. Il faudrait plutôt

les qualifier de programmes, le
mot fichier s'attribuant à tout
ce qui contient des données.
Beaucoup de logiciels créent
ou utilisent des fichiers de
données qui, dans la plupart
des cas, sont sauvegardés sous
forme ASCII. Présentés sur
disquette généralement sans
extension après le point, ils
sont facilement identifiables.

Un fichierâ quoi?
ASCII!
L'ASCII (American Standard
Code for Information
Interchange) est un ensemble
de codes communs à presque
tous les ordinateurs. Ainsi,
quel que soit l'appareil possé—
dé, le code de la lettre A aura
toujours 65 comme valeur
numérique. La valeur de ces
codes est comprise entre 32 et
128. L'enregistrement se fait
par ligne de 255 caractères
maximum. La fin de chaque
ligne est signalée par le
CHRSÜS); le CHRSQG) signale.
la fin du fichier.
Ce point commun — un des
seuls malheureusement - per-
met après quelques acrobaties
de transférer des fichiers de
données d'un ordinateur à
l'autre (attention, «fichiers» et
non pas «programmesno.
Prenons l'exemple de cet
article créé sur CPC (et dans la
douleur) grâce à un traitement
“de texte. Il a été sauvegardé
sur disquette 3" sous la forme
76

d'un fichier ASCII dans lequel
figurent des données numé-
riques — paramètres propres au '
traitement de texte utilisé
comme les codes d'impression,
le nombre de lignes, les
marges, etc. — et alphanumé-
riques que sont toutes les
phrases du texte.
Expédié à la rédaction de
Micro-M43, il a été transféré de
CPC sur compatible PC
(moyennant interface série
R5232, cordon et soft idoines).
Un rédacteur a ensuite c
le précieux fichier ASCII sur
un autre traitement de texte,
afin de procéder à quelques
petits remaniements, correc-
tions (l'ortografe cé dure) et
hop! direction la mise en page.
Ainsi, au prix de quelques
manipulations mineures, une
double saisie a été évitée grâce
au standard ASCH.

Lire un fichier I
ASCII
Nous avons vu qu'un fichier
de données ASCII est l'émana—
tion d'un programme Basic ou
binaire généralement nommé“
utilitaire ou encore prologiciel.
Il n'est pas obligatoire de pos—
séder ledit logiciel pour lire les
fichiers ASCII venant de celui—

_ ci. Dans la récréation la Boîte à
clous possédait une telle
option. Pour ceux qui l'au-
raient ratée, en voici l'équiva—
lent.
10 OPENIN "I"+ PICS : REM
PICS = NOM DU FICHIER
ASCII
20 WI-IILE NOT EOF
30 LINE INPUT #9, As :

PRINT AS-
INKEYS<>”" : WEND .
40 CALL &BBIS : WEND :
END
Confidentiel! Sauvegardant de
nombreux textes sous des
noms pas toujours très par—
lants,j'uti1ise très souvent cette
petite astuce comme recherche
rapide. Elle m'épargne le char-
gement du traitement de texte.

WHILE

Mots Basics réservés
aux fichiers ASCII
Quelques commandes Basics
bien spécifiques sont réservées '
au traitement des fichiers
ASCII. Elles sont de deux
sortes; les IN et les OUT. Votre
ordinateur qui dialogue en
permanence avec son environ—
nement (périphériques : cla-_
vier, lecteur de disquettes ou
cassettes, imprimante, etc.),
fait la différence entre ce qui
vient de lui (OU-T) et ce qui
vient de l'extérieur (IN). Cette
notion d'intérieur et d'exté-
rieur se retrouve dans les com-
mandes relatives aux fichiers.
Ainsi nous avons.
- OPENIN ”lNOM” ouvre en
lecture un fichier de données.
Le point d'exclamation per—
mettant de supprimer les mes-
sages de chargement si vous
travaillez sur cassette.
— EOF permet de tester où en
sont les données d'un fichier
ouvert en écriture. La boucle
WHILE NOT EOF : WEND ne
s'arrêtera que lorsque le
CHRS(26), signalant la fin d'un
fichier, aura été lu.
- INPUT #9 : 1e canal 8 est
réservé aux informations pour
l'imprimante. Le canal 9 est la
route par laquelle transitent les
données d'un fichier ASCII de
l'unité de sauvegarde vers l'or-
dinateur. INPUT est donc la
commande utilisée pour le
chargement.
- CLOSEIN : fermeture du
fichier ouvert pour lecture.
— OPENOUT : idem que
Openin, mais l'ouverture du

fichier se fait pour' l'écriture
données. '
- PRINT #9 : cette foncti-
doit être réservée pour 1' '
gistrement des données sur
support de sauvegarde.
- WRITE #9 : écriture de do -.;
nées dans le fichier. A utili
de préférence pour des d_o
nées numériques car cet
commande permet un gain d
mémoire. ,
— LINE INPUT #9 : command-
permettant de lire une lign
entière — encore appel}
séquence - prov'enant d‘un
fichier de données. . _
— CLOSEOUT : fermeture d
fichier ouvert pour écriture.

OPENOUTOUT
I'BIDII

Lorsque vous créez ou lisez
fichier ASCII avec les instruc
tions OPENIN et,OPENOUT;'
le système se réserve en haut
de la mémoire un buffer de 4
ko permettant le transfert des
données de la rarn vers le sup-
port de sauvegarde. Ce buffer
se place juste sous l'HIMEM
(Khomeiny). Nous avons vu
dans la leçon sur les pro-
grammes Basic, que toutes les
variables déjà utilisées
venaient se stocker à cet
endroit. Pour créer ce fameux
buffet, le système est donc
dans l'obligation de faire le
ménage en relogeant toutes les
variables 4 ko plus bas avant .
de commencer la sauvegarde

' du fichier. Si les variables ne
sont pas encore trop nom-
breuses, l'opération sera de
courte durée. Mais il n'est pas
rare que cela demande plu-
sieurs minutes. C'est pourquoi,
dans beaucoup de cas, figure
en début de listing la ligne sui-
vante.
OPENOUT ”BIDON“ : MEMO—
RY HlMEM-l : CLOSEOUT
Cette ouverture en écriture
d'un fichier vide permet de
créer le buffet de 4 k0 avant
l'utilisation de variables. On



faisse aussitôt après le
__-'.1:4 DRY sous le buffet, afin
gus plus aucune variable ne
à: u e le recouvrir. Quand le
;.- - gramme rencontrera un
Ë ' OPENIN ou OPENOUT.

'_- buffer de 4 ko existera déjà -
sera vide; donc, pas de

3..- ge à faire. Une seule peti-
restriction: SYMBOL AFTER
les caractères redéfinis doi—
t impérativement être

"-.- larés avant l'OPENOUT

”BIDON”, sinon, plantage avec
IMPROPER ARGUMENT
garanti.
Ainsi s'achève la trilogie réser-
vée aux différents types de
programmes et fichiers (il exis-
te bien quelques variantes,
mais contentons-nous de l'es—
sentiel). Le mois prochain,
nous nous pencherons, en
essayant de ne pas tomber, sur
la ram vidéo ou mémoire
écran.

HELIŒ DRÛÎ’
g'res sont les jeux intéres-
nts réalisés en peu de

1.-,4 es. Helico Drop est pour-
gt de ceux-là. Cette version

' ic, qui n'a rien à envier à
mncienne version (binaire)

istante, vous permet en
de créer de nombreux

__'- . leaux supplémentaires.

Ë but du jeu consiste à laisser
“-3. ber des balles qui, après un

- Hmbreuses galeries, viennent
"2‘! plir des'caves. Si par inad-

: ance deux balles occupent
__ même cave, celles-ci dispa-
' nt. Seize balles pour rem-
_'r huit caves, cela devrait

.4 - suffisant...
. plus du programme de jeu,

- un créateur de tableaux
sauve un fichier ASCII uti-
par le programme princi-

l--. Si vous utilisez des cas-
- , voici la marche à suivre:
1'gramme création sauvé de

20 (au compteur), program-
de jeu sauvé de 21 à 100

çiiffres approximatifs).
_'-‘- tez la cassette à 0 et lancez
_,-è--rograrnme de création. Le
.QÏ-lrer ASCII «table» créé par

programme, devra être
' '- é «à la suite» du program-
(“de jeu (de 101 à 115 par-
,ï." p18). Une fois ceci fait,
_’-«- un RESET de l'ordina-

. ;_-.-., et positionnez la cassette

REBBEATLÛN:

, age erratique à travers de .

sur 21. Lancez le programme
de jeu qui chargera automati-
quement le fichier «table».

Crea fichier tableaux
-Ce programme tel qu'il est
possède déjà trois tableaux. Il
ne tient qu'à vous d'en créer
d'autres; vingt étant un maxi-
murn.
— Ligne 60 : la variable NBTAB
contient le nombre de
tableaux. Vous devrez l'initiali-
ser en conséquence. -
- Lignes 80 à 110 : le DlM
TABLO est chargé avec les
variables contenues en DATA.
— lignes 140 à 190 : ouverture
d'un fichier ASCII en écriture.
Le nom de ce fichier est
'TABLE‘. La première donnée
est NBTAB, les suivantes sont
des données alphanumériques,
les mêmes que celles en DATA.
- Lignes 210 a 250 : lignes data
d'un tableau. Chaque data est
une chaîne de caractères com-
posée de quarante chiffres - car
le jeu est en mode 1 - qui sont
des 1 (briques) ou des 0 (cases
vides). Dans le jeu, cinq lignes
de briques peuvent scroller
vers le haut ou le bas. Chaque
ligne de data est la représenta-
tion numérique de ces lignes
de briques. Vous en savez
assez pour créer des tableaux
supplémentaires.

Helico Drop, le jeu
A. Initialisation
- Lignes 1_50 à 250 : quelques
caractères redéfinis pour l'héli—
c0, la balle, le filin et le dessin
des briques.

B. Chargement ASCII
- Ligne 310 : Cal] &BBFF pour
rafraîchir la rarn vidéo.
- Lignes 320 à 350 : ouverture
en lecture du fichier 'table'.
Première donnée, le nombre de
tableaux. Le nombre de don-
nées alphanumériques à lire
est calculé en conséquence. On
retrouve le même DIM TABLO
que dans le programme de
création.

C. Variables de base
- Ligne 460 : TA est le numéro
du tableau par lequel le jeu va
commencer. Vous avez créé un
quatrième tableau et c'est celui
que vous voulez tester? Rien
de plus simple, changez TA=1
par TA=4.
— Ligne 480 : fonction mathé-
matique qui permet de tester
la couleur au centre d'une
position X, Y (mêmes valeurs
que celles utilisées pour un
LOCATE).
- Lignes 500 à 510 : création de
deux petites routines binaires

, pour le scrolling des lignes 2, 3
et4. CallBOOpourlagaucheet
Call 325 pour la droite. Que
ceux qui désirent creuser cette
question consultent l'article
d'un certain Claude Le
Moullec (pourvu de nombreux
exemples) paru dans Am-Mag
n°37 d'août 1988.

D. Dessin tableau
- Ligne 570 : ligne des scores.
- Lignes 580 à 640 : dessin de
la partie commune à tous les
tableaux.
- Ligne 650 : transfert de don-
nées du tableau qui va être
joué, du DIM TAB L08 au
DIM LIGS. Ce transfert dans
LIGS se fait au même numào
de ligne où le dessin doit s'ef-
facturer.

— Lignes 660 à 740 : dessin des
' lignes de briques. Cette métho-

de de dessin a déjà fait l'objet
d'une explication dans la leçon
sur les DATA (Am—Mag n°44). Il
s'agit de la méthode numéro 1.
- Lignes 750 à 800 : dessin des
plans inclinés. Cette boucle
passe sur toutes les cases des
galeries. Par rapport à chacune
d'elles, celle du dessus et celle
de dessous sont testées. Si celle
du dessus est vide et celle de
dessous pleine, un plan incliné
est dessiné. Un tirage aléatoire
décide de son sens.

E. Routine principale
- Lignes 880 à 930 : le critère
de rapidité n'étant pas essen—
tiel, les touches fléchées et le
joystick sont testés à chaque
passage.
— Lignes 940 à 980 : hélico sur
la droite. Appel de la routine
de scrolling. Le déplacement
fait en sorte que la balle soit
toujours sous un trou. Même
principe pour le déplacement à
gauche. _
— Lignes 1050 à 1220 : algorith-
me de la montée des murs.
Une ligne de murs disparaît en
haut de l'écran, tout le reste
monte. La ligne disparue est
redessinée en bas ainsi que les
plans inclinés. Pour se faire,
sont utilisés les pointeurs PH
et PB qui possèdent le numéro
de variable contenu dans LIGS
et qui va être redessinée.
Après chaque dessin, ces deux
pointeurs sont rafraîchis pour
ne pas dépasser leurs limites
(lignes 1210 et 1220).
- Lignes 1240 à 1390 : même
principe mais pour la descente
des murs.

F. Chute de la balle
En fonction de la variable
SENS, la nouvelle position de
la balle est calculée dans X et
Y. Letest de couleurpermetde
connaître l'élément qui se trou-
ve à cette nouvelle position.
S'il n'y a rien, on boucle pour
un nouvel affichage. La pré-
sence d'un plan incliné fait
changer le sens de la balle

Î"?!
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ainsi que celui du plan incliné.
Tant que Y est différent de 25,
la balle poursuivra sa progrese
sion. Si Y est égal à 25; une
cave est atteinte. On passe au
sous-programme suivant.

G. Comptage des
balles
- Ligne 1810 : vérifier si cave
pas déjà occupés
— Ligne 1820 : non! Alors 50
points de plus au score.
- Lignes 1830 à 1850 : toujours
avec la fameuse fonction test
de couleur, comptage du
nombre de caves occupées. Ce
nombre se retrouve dans NBB.
Si NBB=8; bravo, c'est gagné!
- Ligne 1860 : ce n'est pas le

cas. Comptage des balles res—
tantes. S'il n‘en reste plus, c‘est
perdu...
H. Perdu/gagné
La partie est terminée et le
score comparé au record. La
victoire assure le passage au
tableau suivant. Dans le cas
contraire, retour au tableau l
(de même si vous avez passé
tous les tableaux en mémoire).
Et voilà comment quelques
lignes de Basic suffisent à
engendrer un véribable casse-
tête risquant de vous tenir
éveillé des nuits entières. Je
décline toute responsabilité
quant aux dépressions ner-
veuses éventuelles...

Claude Le Moullcc

180 NEXT B,H
190 CLDSEDUTtEND
200 REM 311:: TAB NR 1 1111111
210 DATA ”0111111111111011111011111
101101101101110'
220 DATA "0111111011011111011011111
101101111101110' ‘
230 DATA ”0111011111110111111011111
101111111111110'
240 DATA ”0111111011011011111011111
101111101111110',
250 DATA ” 111111011110110111110111
111111111101111'
260 REH 33:1: TAB NR 2 :tlilll
270 DATA ' 111111011011111111011111
101111111111110'

'280 DATA ” 111111011011011111011111
101111101101110'
290 DATA ” 111111011011111111011111
101111101111110'
300 DATA ”1111011111110111411011111
111101101111101' .
310 DATA ” 111111011011110111110111
10110111111111!“ ' _
320 REH 1:11: TAB NR 3 3:13:31
330 DATA "0111011011011010111110111'
101111111111110'
340 DATA "0111011111110111111011111
101101101111111“
350 DATA ”1111111011110111111011111
10110110111111!“
360 DATA ”0111111011011011111010111
111111101101110'
370 DATA ”1111011011011110111110111
101101111110111'

[3891
:1352:
[1062i
[22733
{22951
[25663
[20291
[2573],
[936]
[22271

[221:6]

[-2088]

(2486]

[2455]

[797]
[2491]

[24953
c205?)
[gara]
[29343

10 REH t:rift::z:::::t::::::::::r: 11877]
20 REM l 3 [4191
30 REM t CREA FICHIER TABLEAU! r (899]
40 REM 3 1 [419]
50 REM t::tiitii:litttttsztttitizt [1877]
60 MODE 2:PEN liCLSIINPUT “NOMBRE D [3460]
E TABLEAUX CREES ”:NBTAB
70 ' a 3 TABL. DANS CET EXEMPLE a [2077]
80 DIH TABLD‘120,5) [660J
90 FUR H=1 TD NBTAB:FDR B=1 T0 5 [10681
100 READ A3:TABL031H,B)=Aî [117B]
110 NEXT G,H ‘ [3B9]
120 't SAUVEGARDE FICHIER ASCII l [1777]
130 PRINT 'PREPAREZ SUPPORT DE SAUV {5491]
ËBÊRDE ....PUIS APPUYEZ SUR UNE TDU

H I

140 HHILE INKEY5<>””1HENDICALL &BBI [2509]
B
150 DPENDUT "ETABLE":PRINT I? NBTAB [3804]{se a H=1 T0 usrnsaron 6-1 in 5 ËÊËÊÏË
170 PRINT #9,TABLOHH.GD
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00 REN 3
90- REN 3
100 REN 3333373737333333733737

HELIBO 000? l
1

110 RER 7
120 RE! 1 INITIALISAÏIBN 3
130 REN 3 3
140 REH 7337333333333743733373
150 BÏNBDL AFTER 199
160 EYHBÜL

H0 BÏHBDL

200.0.30.770.94.94.723.3
207.392.224.772.33.23.74

136:33333L 202.3. 7. 74.29. 33. 772. 224
190 37333L 20L 233. 3. 3. 3. 3. 3. 3.3200 37330L 204.233.W0:33 37393L 203. 7. 0. 710. ”1 172017 0.
220 37993L34 232.7336 379303 207. 0 0 .34.224.373240 37300L 209.'219'.32.772.232. 763.234 232.333236 33333L 209.73.73.33.74.73.73.73

16
160 :EN 33333333333333.3373333

N 3 3
200 REH 7 CHARGEHENT A0011 3
290 REH 7 .
300 REN 3373333733333373333373
310 CALL 600FF3DEFINT 3-37050-0
520 DIH L1031401301H 136100120. 6130
PENIN 'Et4613'71N007 l9 nht.36330 F09 9-7 73 43743.906 3-7 70 3
540 INPUT 49.34013316.31
350 NEIT g.h3CLDSEIN -
360 REH 33773333333737.3373373
370 REH 3 3
300 REH 3 VARIABLES DE BASE 3
390 R“ 3
400 RE: 333333737733333337373
410 000€ 13INK 0. 031NK 1. 24IINK 2. 6

3.11
420 trt-CH001221+CH00111100'CHRÛ120

433 nr4-3993722743994707340 334-3993720374099372037430 323-3994720774339472097
460 00-0706-20780-0300-163t3-1470 333033 47 7.40.7430 329 F9 3313.97-7297744-7747343.723-..473——97490 239 7 7003 7.237 7 7002333 9237062 310.909 9-360 76 149.92
1131112531ä“Ë""Z"1'èËEËË 07 23.23l0 :à4F..00;16È”0 66.72.: 1. 36 21012 1ED c 21. 91 00 06 c EDIËEÈË161066‘Ê60661A' 26.36. 72. 21. c6
6200000 3377373773333333733333
530REH 7 7
540 REH 3 UESSIN TnBLEAU 3
550 REH 3 3
560 0ER 33373333337337.3737337
570 PEN 53L0007€ 1.113PRINT' 600053

0500003 BAI“
PEN 17LDCATE 21n13PRINT REC.LOC30. 7.99337 74.763972 37. 3.99337

0939 9-30 73 330 3729 90.9L07 h.33.0993 h. 32.32337
360 923 2.939 3-7 73 43.303972 32.99737 339473437.L33972 h. 3.99737 c39377437
330 3277
323 923 3.99737 773.909 3-7 73 40..
-337793042747.L33972 h 23.99737 399
3:2gëîç7.303972.h. 3.99137 399472024
H 1
333 923 0.909 9-3 73 33.3729 3.L034
72 h 23.99737 399377437.L33972 L 3.99737 399477437
440 3237
330 939 9-7 73 3.44-733733734.h7.774734794377-34.3337

40 939 9-3 73 27 3729 3.44-L794797
373 939 g-7 73 40.4-39L79704743.g.777
330 33033 3 7004337793347007. 3. 7.394-0 7923 760
390 39 4-3 7923 30303 770700 3237 .h30010 733
733 30397 9.3.92» 2.99737 39937743
723 LDCATE g 9.7.99737 3394774377923 3..-737793642747
750 LBCATE Î.hIFRINT 0004120243173-' 73779304274

233 .233.32.772.232. 799. 2

[14901

[
[19091

[21701

[20691

[14001
[20451
[10961

[26351

[15791
[24441

[10471

[16611

[32791

[10601
[

[16611
[17541

[15471

[7001
[12101
[14631
[19001
[13641
[11161

[10211
[45061

773433

773373

[22791

[37371

[23261

3130091

[5501
[79051

[39441

[3501
[49771

[27041
[20211

737433,
[16051
[12901
[31111

[10421

[17141

'740 L03972 3.947.99737 3393720247739774393927093 ,
_BÜ

7;: F09 3-7 70 22 3729 3.939 9-2 70
760 I-FN 0016..?-113b-FNapn1h.g+1131
F 4-0 AND 6-2 NEN 000W
770 000N0 5. 10091NT10N092001.1.73NE
1T 9.030070 000
700 3-1NÏIRNDG219131F 1-1 ïNEN FEN
1 ELGE FEN 3
:90 LOCATE h.g7PRINT CHRS1200+313RE

URN "
000 XH'17IPEN 13L000ÏE 1H621PRINT n“r4.373.L00072 73 3.99797 99372097.923 33LDCATE 73.1.99737994
010 REN 3777773337737333337777
020 REN 3
330 923 . 9007732 99790799L2 :340 929 .
050 REN 7377333373377717171333330 30030 7 200 -2000.7
370 923 7.L63976279. 2196737' 373.a39. 2.997379
330 79 733277774739277737-0 930 394
37 7923 30309 930
390 79 73927737473327.747-0 930 3972 7923 33309 7000
900 79 73327707473927.727-0 7929 70

IF 1NKEY12141NKEV1731-0 THEN 12

IF [NKEV19191NKEY1761I0 THEN 14

930 3070 370
940 REN 3733 A DRDIYE
930 F09 3-7 70 3.2977 323
930 909 7-7 73 23.3237 7.39LL 323
970 923 7.703972 73.9. 2.99737 374.L03972 79.9. 2.99737 321
930 3277 9.79-7943.927093
990 REN 7737 A GAUCHE 3333
3000 939 9-7 70 3.2077 300
7070 909 7-7 70 23.3277 tacALL 300
7020 923 7.703972 79- h 2.99737 374.LOCATE 39—L 2.99797 3221
7030 3237 n.79-79-3.927093
1040 REH 3337 HONTER 3333
7030 CALL 30cn7.939 9-7 73 3.70097247 40 73.99797 47 39937707.32377036 L63072 7. 7.99137 794.909 3-7 7
0 4034-VAL101081L1041BM .1 7777070 30030 3 70047977 304 607.3.7.7F 9-0 7923 7690
7090 79 0-7 7323 30303 7700
7090 3237 3.3070 7730
7700 923 2.700972 .20.99737 399477437.L33372 .27.99 37 3994774377770 2-7377 3042....923 3.L03972 g.
ZOIPRINT CHR31202921
7720 .-7377990427+7.L03972 9.27.99737 399472024377927093
7730 99737 3.4.L00972 7. 7.99737 399
3247407.Loc972 7. 79.99737 399323740
1140 FOR 9-2 ID 393000ND 3.10091NT1
RND42001. 5.7
1150 ty-734-FN po1h. 613 b-FN 0010. 01
31F 4-0 AND 6-2 THEN 00000 1190
1160 zy-1973-FN po1h.1013b-FN 0016.
20131F 3-0 AND 6-2 THEN 00800 1190
1170 :y-2233-FN po1h. 21176-FN 0016.
2513IF 4-0 AND 0-2 THEN 00000 1190
1100 NEXT30070 1210
1190 z-INT1RN0421+131F 1-1 THEN PEN

1 ELSE PEN 3
1200 LOCAÏE h .zy3PRlNï 000512009313
RETURN
1210 ph-ph93736-p63331F 06120 ïflEN

7220 79 03320 7923 03-379070 330 2L32 60700
1230 RENa 3333 DESCENDRE 3733
7240 CALL 43297.939 9-7 70 3.L029727. 7.99737 47. 39947777.3237
7236'LOCATE 7 7.99737 793.939 3-7 70 4033-90L1N1011L1041ËM '1 7777230 20033 700.7977 334 607.3.7.7F 9-0 7929 7230
7270 79 9-7 7923 00303 7290
7230 3277 3.3070 73207290 923 27LDCATE .3.99737 399477437.L03972 1 9.9973 3993774377300 3-797 93042747.923 3.L03972 g.
07PRINT 00041202421
7370 .-7377930-27+7.702972 g.9.99737 399372024...927099
7320 99797 nr4.L0307977.70.99737 393?Et14013LO0ATE.1. 22.99737 39932474
1330 PEN IIFDR 6-2 70 393000N0 1.10
041NT1RN042001. 5. 7
1540 27-736-FN 0016. 6136-FN 901h. 01
31F I-0 AND 6-2 TNEN 00000 1190

[19451

[45761

[33301

[27771

[27791

[52941

[16611
[4191

[24471

[11631

[30131

[20011

[9271

[12011

[22031

[13731'

[11791
[56341

773733
73307
729303
729433
733473
777393
73343
734973
724337
737333
[45561

[19931

[30091

[60011

[20941

[10531
[27771

[50771

[20911

[25001

[15101
[30001

[26151

[36911

[19001
[6401
[36441

[24501

[29051

[57501

[23101

[50091

1150 2791033-FN 01h 9136-FN 0016.177.79 3-0 930 3- 7313 30303 7790
1360 29-2233-FN pnth.21136-F0001h.
23171F 4-0 AND 6-2 THEN 00000 1190
1370 NEITIBDÏD 1300
Isgg phæph 3706-06-131F 0610 INEN p
b- ’
1590 IF 00(0 THEN 0h-2040070 060 EL
SE 060
1400 REH 73737333733377.3734333
1410 REN 3 3
1420 REH 3 ALEORITNHE CHUTE 7
1430 REN 3 3
1440 REH 3337733337333333373337
1450 0-07LDCATE 1 IIPRINT NRtlIIIH+
1311-139-4491-970 N0-1
1460 PEN 17LOCATE 10.27PRINT hlf3L0
CAIE 31 713PRINT 00031321
7470 s-6+3.33030 2. 43.3. 7. 3.03 3233
0010 1490.1550.1610

1400 REH 3337 VERS LE 000
1490 ï379111F 3'25 TNEN 1000
1500 F FN po13.y1-0 THEN 1730
1510 1F FN 3313.91-1 IHEN 1710
1520 IF FN 3313.91-3 THEN 1700
1530 IF FN 3019.91-2 TNEN y-y--171F-
3120 INEN 3033-2 ELSE 3093-4
1540 RER 777. 9ERE LA DROITE .
1550 3-39171F 9-41 TNEN 3-4033333-3
70010 1730
1560 IF FN 0313.9911-0 THEN 3303-13
00101m3
1570 IF FN.0013.y1-1 YNEN 1660
1500 IF FN g313.31-3 THEN 1670
1590 0070 1 30
1600 REN 7777 VERS LA GAUCHE
1610 3-3-171F 3-0-TNEN 3-1333339230
070 1730
7320 79 93 337....77-0 7923 4434-7.
00T0 1730
1630 IF FN 0013.91-1 THEN I600
1640 IF FN 013.31-3 THEN 1690
1650 0070 1 30
1660 PEN.37LDCATE 3.33PRINT 0000120
2170439130010 1720
1670 PEN 13LOCATEo37.3711111117 0000120
1173939170070 17
1600 PEN 33LDBATE°o37.3730141111 0004120
2133-3-1300T01.
1690 PEN 17LDCAIEo3.93PRIN7 0003120
1133-3-130010 17 20
7700 923 7.L03972 969.99337 3993720’
1133-3-173333-33007 1720
1710 PEN 33LDCAIE 3 yIPRINT 000112027.9-947.3434-2.3076 7720
1720 IF FN [013 EFIl-O THEN tans-17730 923 3. 0297 4.9.99337 03.97-3

7-97923 7
1 40 LOCATE 1H. 23PRINÏ 6203F00 T-l
TD 507001130070 1460
1750 REN 3333333334333333333333
1760 REH 3 7

00007000 00LLEB l7770 929 .
7730 923 . .
1790 REN 7333733733333333333333
7300 23744.73 -7.3.239 4 .73.-7. 3.33030 4 200.43.1L
7070 19 FN pn1u.y1-3 7923 L00972 3.0.99337 39947327.3373 .330
7320 LOCAÏE 3 9.929 3.99337 34.30-30.30.923 7.L06972 3 7.99737 33
7330 933-0.909 9-3 73 33 3729 3
7940 79 F3 3373.237-3 7923 333-333.

3277.79 n33-3 7923 3990
7330 923 3.L33972 9347.4.99337 34

39-39-7.79 39-0 7923 3940 ELEE
929 7.L03972 37.7.99737 39

7390 3070 973
1090 REH 77777773773333.3333337
7900 929 . 7
7970 923 . 92900739332 7
7920 929 . .
1950 REH 77333733733371333737347940 39LL 33397.30030 2392 3.30030 3.30030 7 239'201. 3603073792621.30030 7 23 .2Ï .90030 7239.1ë .000337179
1930' 923 7.L03972' 70. 23.69737 -< 99932 9309 9273029 >'7930 94-739274.39 94-3" 7923 79307:70 79 94-39937327 7923 7930 0L0!7 307903 79 923733 7923 92c-33.99-73.9c-0714-17 3-20. h-9.3L3.3070 3707990 397 4929 .909 9-7 70 300 372970.33030 7 3. 3.32372000 939 t-1h10 3000.3237734-3443.79 4.393434 7923 34-72070 00-009500300-16306-20306-03CL0.3070 37 o
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[7191 3
[0011
[9661
[22401
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[55061
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79773
73033
[10551
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729337
37377
73373
73037
779377
724333
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723333
733033
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724377.722093
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via-a

. - Un interrupteur et du fil de“
câblage genre téléphone.

pération qui consiste a
imprégner ledit ruban
avec de' l’encre a tam-

pon sans huile (non grasse),
vendue dans toute bonne
librairie. Toutefois, la propreté
de l’opération et l’obtention
d'un réencrage homogène sont
sujets a caution. La solution
réside sous la forme d’un astum
cieux bricolage.

Le matériel
- Un petit moteur de jouet ou .
de modèle réduit (au besoin,
cassez la voiture télécomman-
dée de votre petit frère).
- Une alimentation en piles
adaptée au moteur.

82

partant de la base, taillez une
rainure de 15 cm de long et
d’une largeur suffisante (quel-
ques millimètres) pour permet-
tre à la vis de réglage de cou-
lisser librement. Coupez dans
le tasseau, 3 pieds de 7 cm et
fixez—les par des pointes aux
trois coins du triangle.
Inspirez-vous du schéma pour
installer le moteur, les piles et
l’interrupteur en prenant garde
a ne pas entraver l’axe dans
lequel la vis de réglage doit
coulisser.
Quel que soit le mode de fixa-
tion et la nature du matériel de
récupération utilisés, il faut que
l'axe du moteur émerge du
socle d’environ 4 cm. Enfilez
dans cet axe les deux bouchons
BAR et fixez par dessus une
rondelle de carton d'un diamè-
tre sensiblemement supérieur
(afin d’empêcher le ruban de .
s’échapper lors du fonctionne-
ment). Il est impératif d’utiliser
une colle très forte pour fixer
ensemble : axe, bouchons et
rondelle. Profitez—en pour col-
ler le morceau de feutrine sur _
la vis de réglage. Fixez sur le
dessus du socle les pointes de
callage (voir schéma) et placez
votre ruban anémique. L'appa-
reil est fin prêt. '

Le mode d’emploi
Installez le ruban (s‘inspirer du
schéma) en lui faisant faire un
tour complet autour de l’axe de
rotation et tendez- le correcte—
ment en jouant sur la vis de
réglage. A la mise en route, il
doit tourner sur lui—même
- Une vis de 5 cm avec un écrou

' .îarr :-_.....- Minimuassaunamæss‘sammwmnmm .

.PHTIMI

BRICOLAGE
Réencreur
ourruban
MP2000I2160

Les utilisateurs de DMP 2000/2160 exas-
péréspar l’existence éphémère du ruban
encreur (le plus court du marché l) pré—
sent sur leur imprimante, n’ont guère
qu’une solution .- effectuer régulièrement
une opération dite de réencrage.

et contreoécrou papillon.
— Un morceau de tasseau.
- Une petit planche de contre--
plaqué de 5 mm d’épaisseur.“
- Quelques pointes.
- Une rondelle de carton.
- Un bout de feutrine.
- Du ruban adhésif.
— Deux bouchons EAR, en
vente dans les pharmacies et
drogueries. Ce type de bou-
chon est utilisé dans l’industrie
pour proréger le personnel
exposé au bruit.

Le montage
Découpez dans le contrcplaqué
un triangle isocèle de 20 cm de
base sur 25 cm de côtés. Dans
l’axe du sommet du triangle en
entraîné par le moteur. A ce
stade, il peut s’avérer néces-
saire de resserrer ou relâcher
un chouïa‘ la tension du ruban _
(la vis de réglage est là pour ça).
Lorsque tout fonctionne cor-
rectement, appliquez au
moyen d'un petit pinceau
l’encre à tampon sur la feutrine
au niveau de la vis de réglage.“
Ce matériau absorbant permet
un encrage régulier.
En cours d’opération, il 'faut la
plupart du temps intervenir de
n'ouveau sur la tension du
ruban. Au contact de l‘encre,
celui-ci gagne en effet plus d’un
centimètre. L'opération de
réencrage terminée, retirez le
ruban de l’appareil et laissez—le
sécher pendant 48 h. Un con-.
seil : utilisez un jeu de plusieurs
rubans pour ne jamais être a
court...

Claude Le Moullec

A Pointes

n Vhderéolaqeavocleuldne

C AxemolsuraveezbouehonsEAR

A Pile pour alimentation

B Vis du réglage

C Interrupteur

D Moteur de jouet

E 2 bouchons EAR enfilé!
dam axe moteur sunnnnié
d'une rondelle de carton.
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De port en port Il
PROGRAMMATION DU CONTROLEUR DE

DISQUETTES A TRAVERS LES PORTS '
adite routine est vraiment
un exemple de rigueur car
les temps de réponse

entre Z80 et FDC sont optimi—
sés, de même, la structure des
sous-routines est compactée au
maximum. Désolé pour les
débutants en Assembleur...

La routine
(chargement d'un secteur
d'une piste)

- La zone 50AC—50AF contient
la zone de données que le 2.80
doit envoyer au FDC afin que
celui-ci exécute l'instruction
Positionnement de la tête de
lecture sur une piste particuliè-
re. Le 3 correspond au nombre
de données à envoyer, le F est
le code d'instruction (seek
track), le 0 qui suit, le numéro
du lecteur (ici A) et enfin le
deuxième O est le numéro de
piste sur laquelle on veut que
la tête se positionne. Cette
structure est utilisée pour les
trois zones.
- La zone 5080-5081 contient
les données vérifiant le bon
déroulement de l'instruction
précédente et la sélection cor-
recte de la piste courante. Le 1
signifie qu'il y. a une seule don—
née à envoyer; le 8 correspond

(29 partie)
Au fait du principe de programmation à
travers les ports du FDC 765, découvrons
la merveilleuse routine et le programme

de fonnatage promis le mois dernier.
au code d'instruction Read
Interrupt Status.
- La zone SOBz-SOBB est la
plus importante de cette routi-
ne car elle permet justement de
lire un secteur sur une piste
précédemment sélectionnée.
Comme pour les autres zones,
les données sont à envoyer au
FDC, puis on attend patiem-
ment que le FDC fasse son
boulot (phase d'exécution).
Enfin, on récupère quelques
données (phase résultat) en
provenance des registres
d'état, afin d'agir en consé-
quence suivant l'échec ou le
succès d'une instruction. Ceci
est plus important qu'il-n'y
paraît au premier abord. Le 9
signifie que le 280 enverra
neuf données les unes à la
suite des autres au FDC.
0 Le 46 est le code d'instruc-
tion Read sector.
I Le 0 signale que le secteur
sera chargé sur le lecteur A (1 .

lecteur B).
0 Le 0 qui suit est le numéro
de la piste sur laquelle sera lu
le secteur, ensuite, si la don-

Wiheenmmhodumdu . i .1 "48’ 1L
'lüdeurdedm J)”

' 1...: |,1

'Doubleboudede ' ""”

7c f5 :117“
65 ..
20 FB JH NZÆŒD

1° æ L0 oesonc On le ut place "11 A050 ' appela mutineq met-n '
(D45 50 GALL5045 'lntlte’dohctunsur la ..
11 BD 50 LD 055060 'Onvfiliede'mbhnllbonmm -'
{3D 4a 50 OALL 504A .
21 BC 50 LD HLÆOBG
ce 5E en 5.1111.) 'Testdubttâdungismd‘émo.
28 F3 JB 2.50m
11 82 En LD 05.5082 'DEpohuwhmd-donnfismmm21 00 Go LD .mm 'Meueùdépnndem
00 5210. Mm ï}. « “7"
oc Il: G ‘8t

en
int

er
ne

8037.e
5030
503F

ne
t-e

s
Ë

T77 " mm.»- ...
.00. œc. 0*. ,’ j"
'23 mu. .-
5078 NMO)
F23750 JP P5037
A2 me
20 F2 JR 142.5051
213050 Lo Husoao
œ'aeso JP 5005
018050 LD 30.5080
1a os JR 5055
O16E50 LD 80.5065
21 ecso LD HLSOBG
10 00 JR 5055
013750 mac.sœ7
5043 00 50 LD (sœc1,'so
lA LD AIDE)
47 LD 8A
13 NOUE
cs PœHBc
1A LDMDE)
13 none
0002 50 .CALL5092
01 . POP ac
1o F7 m5050
01'ÆFB LDBC.FB7&
1110 en LDDE.201O
œoo 00 .JP 0000
E078 IN MG)
FEOO 01"00
30 FA JR csœe
oc 'Ncc
Eo7s IN MG)
77 LD MM
00 oecc
23 NGHL
3505 LDAos
æ. DECA
20 FD J! W0
E078 IN MG)
A3 me
20 EA ’Jn :425a
SABDSO LD MSOBD)
6604 mot
00 Hertz
37 ses
os RET
son IN MG)
P2 0050 JP P5080
09 æ FEI'
01 7E Lo 7EF. mes
5070 IN M0)
s7 ADDM
30 Fs .I-‘t Homos
s7 ADDM
30 02 JRNCÆOAD
F1 POPAF
ce FET
F1 POPAF
oc mec
En ourcm
w oecc
3505 LD A05
a) DECA
00 HOP
20 Fc .I-‘I W
os _ RET
:IŒOFOOW
:smos
:m1œ41m

née est 0, le chargement se
fera sur la tête 0 (ceci est
réservé aux possesseurs de_
lecteur double-tête); sinon la
donnée sera toujours 0.
Nous trouvons ensuite res— .

œmhmmhm-Mä.
' Pointeur pour h mon résolu de
'recheœln d'une piste.
'Polnteur pour le mon résultat du
'oontrûledelaphteoounnte
'sppelé Interne: amas)“

ointeurpour chargement nm.
Swvagmdupohhurdmhjum.

'ttede l'aube hem .
'd‘inuËomunpumctbsmhlu

'Mmdnnglfl'md‘m
'Numélodubhd'étntàw. _
'Sanmhmmnopdeédemclh- .

cette routine réeupbrehedonnfiun
plus.

'Pbue résultat (In-m.) pou le
Montante d'une plat-pu Il tôle.

'cottuoutimntoelequlmvoh
'hsdonnéueuFDcpthponæFBfl-i.

'On MiliwspûFBYE.

'SIbFDCntn-onlulm
'durmll.

'TW'W).

:mdomdtmdnrmmmu'tml



__- -ctivement le numéro du
-- u: ier secteur à lire sur la

41:1 e, la taille du secteur (n),
:- nom du dernier secteur à '
ure sur la même piste, la

AP#3 (&ZA) et enfin &FF.
Ï" ette valeur est prise en

compte seulement lorsque la
- taille du secteur est 0 (n=0).
Ainsi, on peut donc lire en

' une seule fois plusieurs sec—
teurs sur la même piste
(exemple pour une piste
data: &Cl à &C9), ce qui
n'est pas négligeable. En

_ général, on ne lit pourtant
qu'un secteur à chaque fois.

- Remarque: du fait de son utili-
sation répétée (chargement de
plusieurs pistes), la routine
n'éteint jamais le lecteur de
disquettes. Figure ci-dessous le
programme manquant.
LD BC,FA7E 'FDD Motor is
now OFF.

_ OUT (C)C
Pour finir, signalons que les
données vers et/ou à partir du

_ 280, sont transmises par le
port &FB7F, le même par
conséquent que celui des
registres d'état. Mais il faut

savoir que les données par—
tielles sont transmises lors de
la phase instruction et/ou exé-
cution. La phase résultat
concerne uniquement la lectu—
re des registres d'état et par
conséquent est à lecture seule.
A propos des secteurs, nous
avons vu qu'il était possible de
leur attribuer un ordre. Cela
est même recommandé, car un
certain ordre peut permettre à
ceux-ci d'être chargés deux fois
plus vite. L'ordre classique
pour une disquette que l'on
désire formater en Data est le
suivant: .
&Cl, &CZ, &C3,..., &C9.
Celui-ci, bien que logique et
simple, engendre cependant
une lenteur non négligeable.
C'est pourquoi il est préférable
d'utiliser l'ordre suivant:
&Cl, &Cô, &CZ, &C7, 3C3,
&CB, 3C4, 3C9, 3C5.
Le FDC 765 réagira toujours de
la même manière en ce qui
concerne l'ordre de lecture des
secteurs, donc, aucune raison
de s'en priver.

13 ' FORMITLGE DE PISTES

33 ' pour Hicro-Mec (c)

1. 35. 83. 36. 39 77. 23. 23.3
1. 52. C6. 97

23' par Stephene Rodriguegl 39

43' «- [14141
53 NEHORT 37FFF: POIE 33346. 53: FOR 1:33333 T0 33 [11479]
334:2313 os: FOIE I. VLLC'3'+D6): NEIT: DATA 33.33. -
32. 2P. 33. 31. 2F. 33. 57. 3A. 33. 33.5F. 3L. 31. 33. 4P. 21
.35. 33. DF. 32. 33. 3l. 2P. 33. F3. 27. cs. 30. 32. 2F. 33. 2

3.23 13. F9. 18. Dé. 27. 33.4

A vos disquettes
Stéphane Rodriguez

[29111 '
[1968] .
[1526]

63 IN! 3. 11:13! 1. 26: PEN 1: PIPER 3: MODE 2: BORDE
_R 3: PRINT'Formntege de p1:tes":PRINT“----------
--------- ' HPRINT PRINT: PRINT: INPUT “Piste de de

t : ”.pistedep: INPUT ”Piste de fin :“.p1:t
afin: INPUT "Code 1er secteur sur 1e.piste :3".c

,odS: POIE 33347. 3
73 eodesect=FLL(”3"+cod3): INPUT “Nombre de secs
aura piste :'. nbsec: INPUT “Taille d'un secs
sur (123*2“n octets) n='.te11:ee: INPUT ”Octet d
e remplissage :3” .OCS: OC=FAL(”3”+OCS): PRINT: PRI
NT'Foulez-vous choisir un ordre pour les secceu
rs OIN 2"
33 a3:INIEIS: IF e8="” TEEN 33 ELSE e3=UPPERSCIS
J: IF e3=”0“ TEEN 133 ELSE IF e8<>"N” TEEN 33
93 codede endosser: eode11m1t0=codesect+nbsee:x
:33335: F0 1:1 T0 nbaee: POTE x .pistedep: POIE 1+
1. 3: POIE 1+2. codesect: POIE 1+3. tailaee: xnx+4: co
desect=eodeseet+1: IF eodeseet=codel1m1te TEEN c
odesectzcodedep
13 NEIT I
113_PRINT: PRINT"Inaerez le d1 ente n forment:

:CALL 33333: CILL 33336: P0 33331. pies
:POIÈ 33313. pistef1n: POTE 33331. codedep

'39F..codedep-..POIE 33313.nbsec:POIE 33314. 3111:0:
:POIE 3131 INT((123*2 tailaec)/123): POTE 31333

123 PRINT"Fomt-.t.1 ...":CLLL 38333:PRINT:PRINT
:IF CS<>3 TEEN BRAS CS: GOTO 63 ELSE 63
13313114 CSCMJ: FOR 1-1 T0 NBSEC: PRINT”SECTEUR a
=" : : :INPUT “CODE-3' .CD‘:03(1):FIL('3'+CM
l: NEIT: 1:33335: FUR 1:1 T0 NBSEC: POTE 1.1::
:POIE 1+1. 3: POIE 1+2 .CStI): FOIE 1+3. tn1a

_ +4 ::_NEIT GÔTO 113

[19257]

[191591

[4392]

[132151

[37 5]
[143291

[43341

[14313]

Coup de frein
sur le CPC

on. 0K, on ne rigole
pas. Un ralentisseur de
CPC, de prime abord, il

y a de quoi ricaner (comme si
un 280 pouvait aller trop
vite i). mais pour contourner
relax-coulos un féroce Alien
véloce ou traverser un tir de
barrage serré, on ne fait pas
mieux. Ce coup de patin salva—
teur, nous le devons a nos amis
allemands de PC International.
Voici la bidouille anti-speed.
Le ralentisseur de CPC est un
petit montage à base de transis-
tors que l‘on branchera sur le
port d'extension du CPC.
Conçu pour un CPC 6128. il
fonctionne aussi sur les autres
modèles. Un inverseur permet
de régler le ralentissement sur
deux cadences : normale ou
fine.

La bidouille n'utilise que deux
broches : READY (broche 39)
et GND (masse. broche 49).
L’alimentation du CPC en 5 V
étant insuffisante. le circuit est
branché sur une pile de 9 V.
Sur la plupart des jeux, le ralen—
tisseur génère un souffle qui
fausse le son ainsi qu'un scin—
tiiiement de l'image. Ces effets
secondaires, qui n'affectent en
rien le bon fonctionnement de
l'ordinateur, sont malheureu—
sement incontournables.

BJ.

ATTENTION. éteignez.
votre CPC avant de
onnuunnerleunuhuudaseur

le matériel nécessaire
- 3 résistances (R1, R2, 113), l k0
- l résistance (R3). 47 k8
- l potentiomètre (PI), 47 kil/lin
— 1 condensateur (C1). 4.7 pli/16 V
- 2 condensateurs (C2. C3) 100 nF
— 3 transistors (T1. T2. T3). 3C 548 B
- l interrupteur (S l)
- l inverseur (82)
- l plaquette a trous 100 x 50 mm
— l prise pour batterie 9 V
» l prise d‘extension 50 broches (mâle ou femelle suivant le
modèle de CPC)
- du câble plat à trois brins et bien sûr une pile de 9 V.
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AMIGA
Trucs en pagaille
Micro Application est un édi-
teur prolifique qui, lui, sou-

Preuve en est la sortie d'une
nouvelle édition largement
réactualisée de Trucs 8:
astuces Amiga, l'un des best-
sellers du genre. Au menu,
spécialement riche et varié,
un détecteur de virus, la pro-
grammation sous CLI et
Amiga Basic, les périphé-
riques, le Workbench 1.3 et
ses nouveaux utilitaires (dis.
quette Extras), la persénnali-
sation du Kickstart sur
Amiga 1000, etc. Un livre de
chevet pour les bidouilleurs.

Vive Microdeal l
La société anglaise Microdeal pré-
pare une petite bombe dans le
monde de l'Amiga. Vrva: un systé-
me graphique de gestion de don-
nées pouvant travailler avec vidéo-
disque. Le programme de base est
un simple SGBD, mais entièrement
pensé pour l'Amiga et dépassant
l'interface lntuitrbn classique. Mais
la finalité du projet. c'est évidemo
ment le couplage d'un vidéo-
disque, dont Vrva peut extraire la
substantilîque moëlle graphique et
sonore. Dans un premier temps. le
programme tournera indépendam-'
ment de toute application viédo.
a dispose d'un langage orienté
objet sous forme icônique. d'une
interface hypermédia... Bref. un
ensemble qui semble aussi ambi-
tieux que le fameux Hypercard du
Macintosh. Se révèlerat—il aussi
riche à l'usage? Disponible (en.
anglais) vers la lin de l'année
BB

tient largement l'Amiga. '

ar delà le débat sur

piratage (cf. dos-
sier), les éditeurs
de logiciels fran-
çais font ‘état d'une
situation on ne
peut plus alarman-

' te. lin «bon» jeu
sur Amiga, qui
bénéficie de
bonnes critiques et
d'une campagne de ‘
publicité, se vend à

moins de 1000 exemplaires. lin super-hit
fera, au mieux, 1500 pièces. A court .
terme, cela signifie que beaucoup d'édi-
teurs français envisagent plus ou moins
d'arrêter le développement sur notre
machine. la situation est plus grave
qu'elle n'en n'a l'air car si les produits
manquent, peu de machines se vendront
et le cercle vicieux sera bouclé.
Remarquez que cercle vicieux il y a déjà,
puisque les faibles ventes poussent les
éditeurs à monter leurs prix, ce qui limi-
tent encore les ventes, et ainsi de suite.
Que faire? la tentative d'EAM de publier
un jeu a 50 F est intéressante et nous sui-
vrons de près les résultats. Mais en
attendant, sans tomber dans le misérabl-
lisme, nous ne pouvons qu'inciter les
pirates à limiter quelque peu leurs
ardeurs. Et si certains éditeurs pouvaient
aussi comprendre que 300 F, c'est trois
fois trop pour un jeu, on ne s'en porterait
pas plus mal non plus...

le fondement du'

. Kindwords 2.0, traitement de

Home Office
Le mois dernier, nous vous
avions parlé du Starter Kit,
l'ensemble de logiciels grand
public proposé par
Commodore, soit indépen-
damment, soit en package
avec l'Amiga 500. _
Aujourd'hui sort le Horne
Office Kit, un ensemble de
programmes plus proies-—
sionnels. On y— retrouve

texte avec dictionnaire iran-
çais‘ de 140 000 mots,
Pagesetier 1.2, une PAO
honnête, sans plus, Cale
Fonts, un éditeur de polices
de caractères livré avec
trente-cinq fontes, Info File,
un mini gestionnaire disque
sans grand intérêt et
Artist's Chaise, base de don-
nées graphique dont vous
pourrez extraire quelques-
unes des 200 illustrations
disponibles pour Page.
Setter. Un ensemble intéres-
sant, mais valant près de
2000 F: un peu cher.

Free ware
En prévision d'un prochain dos-
sier. nous recherchons le plus
possible de treeware sur Amiga.
de préférence documenté (fichier
doc sur disquette). N'oubliez pas
non plus que nous sommes pre-
neurs de programmes en tout
genre, langage machine, C ou
basic (GFA ou Amiga). Tous les
listings que nous publions sont
rémunérés.
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Cotte nouvelle rubrique est
destinée ù vous présenter
les logiciels do modélisation
et d'onlmotlon 3° oxlnom
sur Amlgo et ù vous foire
découvrlr lo potentiel
énorme do eu typo d’appli-
eotlonl.

BWRender est dans le
D domaine public, exé-

cutable et sources en C
pour la première version, et
exécutable seulement pour la
seconde. Disons tout d’abord
que DBW Render ne figure à
aucun catalogue connu du
domaine public, que ce soit les
Flsh, Amicus, Tbag et autres. Se
le procurer ne relève donc pas
de la plus extrême évidence.
Ensuite, mettons les lecteurs en
garde. Ce N’EST PAS un pro-
duit pour débutant. A cela une
raison bien simple : il n’y a pas
de modeleur... Autrement dit,
tous les paramètres de la scène
doivent être introduits dans un
fichier texte. ll s'agit ni plus ni
moins d'un langage graphique,
proche de ceux utilisés sur les
gros systèmes. La première ver-
sion de DBW Render a d'ail-
leurs directement été adaptée
de la version tournant sur mini-
ordinateurs Vax de Digital
Equipment. Ceci explique cela.
La version 2.0 qui nous inté-
resse ici dispose donc d'un
macroslangage lui permettant
de construire des scènes a
l'aide d'objets définis par équa-
tions. Autrement dit, les avanc
tages et les limites dont nous
avions parlé le mois dernier à
propos de C—Lighr s'appliquent

' ’hydre ,
démylhifiée

Ce mois-ci dans Micro-5mthèse,
un logiciel mythique, DBW Render,
une description de ses algorithmes

et la première partie de notre
Initiation à 1a manipulation

d’un logiciel 3D de haut niveau
â travers Sculpt Animate 4D.

Un exemple de "texture mapping"

dans une certaine mesure. Les
formes proposées sont les iné-
vitables sphères, triangles et

parallélogrammes, auxquels
s'ajoutent les superquadriques,
classes de formes qui englobent

les précédentes et compren-
nent aussi cylindres, cônes et
pyramides. Du fait de ce type
de représentation, DBW Ren—
der n'est absolument pas com—
patible avec des produits qui .
utilisent un modèle à facettes,
comme Sculpt-Anùnate.
Difficile dans ces conditions de
représenter aisément des for.
mes gauches et réali5tes. D'ail-
leurs, seules deux ou trois ima-
ges connues de ce logiciel
représentent autre chose que
des formes abstraites.
En revanche, dans le domaine
du rendu, les subtilités algorith-
miques de DBW Render sont
franchement extraordinaires,
notamment au niveau des-tex—
tures. On peut ainsi créer de
toute pièce différents types de
marbre, de bois, de briques, de
formes fractales, et même de la
neige. Le modèle d’illumina—
tion ambiante est performant,
ainsi que la gestion des lampes
directionnelles ou sphériques.
C’est le seul produit sur Amiga
à pouvoir créer automatique-
ment des objets qui changent
de couleur progressivement
d'une extrémité à l'autre, par
exemple une sphère qui passe
d’un pôle bleu a un pôle rouge .
avec dégradé automatique
entre les deux. Les calculs des



ombres, des réflexions diffuses
et spéculaires sont également
de haut niveau. Il est possible
d'avoir des objets translucides,
par exemple une vitre qui n'est
pas totalement pure.
L’utilisation du logiciel se fait
sous CLI, et consiste donc a
compiler le programme écrit à
l'aide du langage graphique. En
résumé, DBW Render n’est
absolument pas un outil de
productivité, en l'absence de
possibilité de modélisation éla-
borée, mais plutôt de recher-

'Chfi de textures et d'effets
irréels. Les longues soirées
d’hiver vont être facilement
meublées, d’autant plus qu’en
l'absence de version 2.0
recompilée pour coprotresseur
mathématique, les temps de
calculs sont délirants. Des
rumeurs font état d’une nou—
velle version incluant un
modeleur. A suivre...

Une technique .
älaloupe
DBW Rehder utilise un algo—

. rithme de ray-tracing appelé
Distfibuted Ray-Tracing. On
sait que la technique du ray— -
tracing (R.’I') consiste a suivre
à rebours les rayons lumineux
qui frappent une scène, et a cal-
culer l’intensité lumineuse de
chaque pixei en fonction des
caractéristiques de réflexion et
de réfraction des objets qui
composent ladite scène. Ce

' - procédé est emquelque sorte la
racine de tous les algorithmes
de RT, sachant qu'il en existe
des dizaines de variantes.
Dans le cas de la méthode uti-
lisée par DBW Render, le but
poursuivi est une optimisation
de l‘anti—alias' , autrement dit
une atténuation optimale des
disgracieuses marches d’esca-
liers, dues à une résolution
insuffisante. Pour ce faire, ce
n'est pas un mais plusieurs
rayons qui sont évalués aux
endroits critiques, a savoir lors
de la rencontre de deux zones
contrastées. Cette technique
consiste donc a distribuer un _

' ensemble de rayons autour des
zones sensibles, améliorant de
ce fait la qualité d’ensemble de
l’image.

i Au principe de base s’ajoute
une méthode statistique,
répondant au doux nom de Sta-
tisticaily Optimiser! Distributed
Ray-Tracing, qui consiste à cal-

‘ culer la variance (c’est-a-dire la
somme des carrés des écarts a

la moyenne) des intensités
lumineuses évaluées par les N
rayons distribués. Ceux qui sui-
vent toujours (les lecteurs, pas
les rayons l) auront compris
que si la variance est élevée, la
cohérence des calculs est fai-
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Les 'triviows" de l'éditeur de Scult 4D

différence entre un marbre
courant et un marbre de car-
rare. De même, le rendu de
diverses surfaces vitrées est
parfaitement contrôlable. Dans
ce domaine, aucun logiciel
commercial ne rivalise avec'
DBW Render.
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ble, et le programme relance
un faisceau de rayons pour les
affiner. En revanche, si la
variance est faible, les calculs
sont globalement bons et l’on
passe au pixel suivant. Inutile
de dire que tout cela prend du
temps.
Pour en finir avec la technique,
saluons les algorithmes de tex-
tures implantés dans DBW
Render. Il est beaucoup plus
efficace d’avoir des textures
algorithmiques qu’un simple
mappage de texture. Dans ce
dernier cas, une image est sim-
plement plaquée sur un objet.
Dans le premier cas, le simple
changement d’un paramètre
peut conduire a de variations a
priori infimes, mais qui font la
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Sculpt Animate 4D
Nous commençons ce mois-ci
l’initiation a la modélisation et
a l’animation SD avec Sculpt'
Animate- 4D. La prise de con-
tact avec le logiciel va s’effec-i
tuer a travers ses menus et la
Tri-Vient. Rappelons que la
plupart des manipulations peu-
vent être réalisées avec
Sculpt ôD. Nous signalerons si
nécessaire les différences entre
les versions SD et 4D.
SA-JD dispose de menus
déroulants aux nombreuses
options, dévoilées au fur et à
mesure de cette initiation.
L’écran de travail se compose
de trois fenêtres dans lesquel-

les s’effectue la modélisation :
c’est la Tri-Vi'ew. Au charge-
ment du logiciel, la fenêtre '
supérieure (DOWN) représente
une vue du dessus, la fenêtre
inférieure gauche (NORTH)
une vue vers le nord, et la fenê-
tre inférieure droite (WEST)
une vue vers l’ouest. Devenir
familier des manipulations con-

- cernant la Tri-View est la base
de toute modélisation avec
Sculpt. En effet, ces fenêtres
représentent une portion de
l'espace tridimensionnel dans
lequel nous allons travailler.
Nous pouvons constater que la
bordure de chaque fenêtre est
parsemée de gadgets divers,
chacun ayant une fonction bien
précise. '- Pour observer leur
action, chargeons un objet sim-
ple, en l’occurrence un cube, a
l’aide de la commande ADD
CUBE du menu EDlT. Un cube
apparaît en fil de fer dans cha-
cune des fenêtres, et l’on peut
en tirer le premier enseigne-
ment : le modèle de représen—
tation interne des objets dans
Sculpt est a base de facettes
triangulaires. Avec cette primi—
tive, il est possible de repro—
duire ou d’approximer
n'importe quelle forme.
Un cube a théoriquement six
faces carrées mais dans le
monde de Sculpt-Animate, cha-
que face ne peut être que trian-
gulaire, et les six faces en
deviennent douze comme on
peut le constater sur la figure.
En pressant la touche Fil), la
ligne d’informations du haut de
l‘écran indique le montant de
\mémoire graphique disponible,
le montant de mémoire princi-
pale, le nombre de points
(Y = 8 pour Vertex ou point
élémentaire), le nombre d'arê-
tes (li = 18 pour Edge ou arête),
le nombre de faces composant
l'objet (F = 12 faces triangulai-
res), et le nombre de lampes de
la scène (ici L = 0).
Pour s’en rendre compte,
sélectionnons l’objet avec Edit
Select Ail, puis cliquons avec la
souris sur les gadgets représen—
tant des flèches circulaires,
dans le coin supérieur gauche
de chaque fenêtre. Ce sont les
gadgets de rotation, et leur
activation entraîne une rota-
tion du cube. Souvenons- nous
que le mouvement d’un cube
dans une fenêtre est répercuté
sur les autres fenêtres, car nous
travaillons dans les trois
dimensions simultanément. Le
mois prochain, les secrets de la
Tri-Vient et sa manipulation.

Frédéric Longuet
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ma gauche le Print
Technik fort de son
format A4 et de sa fonc-

tion photocopieuse. A ma
droite le Handy Scanner
type4etsongrandfrèreau
format A4, tous deux dotés
d’un soft de reconnaissance de
caractères
Scanner? reconnaissance de

caractères P Scanner une
image, une photo, ou un des—
sin, est l’opération qui‘trans—
forme votre document en un
langage compréhensible par
l’ordinateur pour pouvoir le
retravailler avec un soft de des-
sin. Le scanner scrute le docu—
ment point par point grâce une
diode lumineuse qui les analyse
et leur attribue un nombre
composé de 0 et de l. Ce nom-
bre rt nferme la forme, la taille,
la couleur ou le niveau de gris
et l'emplacement de chaque
point par rapport aux autres.
Ces nombres rassemblés par
l'ordinateur vous permettent
de. voir votre document sur
l'écran de votre ordinateur.
90

HAN DY SCANNER
CONTRE PRINT TECHNIK

A l’heure où l’Amlga s’impose de
plus en plus comme l’ordinateur

graphique du moment, deux
produits venus d’outre-Rhin essayent

de 'stimuler le marché du scanner
pour Amlga.

La reconnaissance de caractè-
res est basée sur le même prin-
cipe à la différence qu’un cer-
tain nombre de points sont
regroupés pour former un
caractère. C’est seulement a ce
caractère qu’il est attribué un
nombre. La suite de tous ces
nombres forme un texte. Cela
permet de retravailler ledit
texte.

Gris clair
et gris foncé
Le Print Technik permet de
scannériser des documents
d'une taille de 2l x 29,7 cm
(A4). Il utilise les résolutions

640 x 512 et 640 x 256 pixels.
Outre le fait qu’il vous faudra
l Mo pour faire fonctionner le
bel engin, il sera nécessaire de
lui adjoindre minimum 2 Mo
de plus, pour vous autoriser a
charger sous DPaint l’image
ainsi scannée. Même si le
niveau de gris ne bave pas, si
le soft est très esthétique, s'il
est ergonomique son prix ris-
que de décourager beaucoup
d'acheteurs. Avec un prix avoi-
sinant les 8000 F auquel on
ajoute le prix des extensions de
Ram2 Mo, ilfriseles 13 000 F.
Plus aucun doute, le Print
Technik est réservé aux profes-
sionnels ou aux amateurs
fortunés.
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T'as le look coco!
Le Handy type 4 se présente
comme une souris d'une taille _
plus imposante. L’interface
pour Amiga se branche sur le
bus externe de l'Amiga 500.
Les possesseurs de 2000
devront ajouter 165 F au prix
de base d’environ 4000 F pour
que le Handy se branche sur
leur ordinateur. Handy,
comme le surnommentrles fans
de l’engin, est livré avec deux
softs : Handy Painter et Handy
Reader. Handy Palmer est un
soft de dessin qui peut scanner
en interlace avec quatre cou—
ches de bit par image. L'image
obtenue n‘est pas des plus
réjouissantes mais elle est suf-
fisante pour des applications
réduites ou pour le remanie-
ment de brouillons de dessin.
Les images sauvées par Handv
sont modifiables par DPalnt,
même si vous ne possédez pas
2 Mo. l Mo de Ram sera quand
même nécessaire selon les
images.

Dis moi oui,...
Handy l
La grande force d'Handy réside
dans le soft de reconnaissance
de caractères. Sans être le soft‘
du siècle, Handy Reader a le
mérite d'exister pour Antiga,
mais surtout d‘avoir un prix
raisonnable. L'intérêt d'un tel
soft sur Antiga est de le coupler
avec un bon traitement de
texte comme Excellence (cf.
Micro-Mas n°5). Quelques
polices de caractères sont
livrées au départ. Le plus
important est que le soft a une
fonction d'apprentissage des
caractères. Encore une fois, ce
n'est pas le soft de l’année mais
c’est le seul sur Antiga.
Bref, avant d'acheter il faut cer-
ner les besoins relatifs a un
scanner. Mais surtout voir les
deux engins fonctionner pour
se rendre mieux compte des
possibilités des deux périphé«
tiques.

Joël Nadal
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Remise de 40 a 50% sur nos imprimantes matricielles
9 moufles pour tout achat d'un PC XP/AT avec écoles. ts. étudiante militaires: CONSULTEZ-NOUS
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PRIX SPÉCIAUX
8’ Associations. clubs. collectivités. comités d‘entreprise.

AMSTRAD
PRIX EN BAISSE

P0 AT avec écran monochrome 12"
P0 2386 HD l2 MD 28450F

avec HBDOS 4.0 et WINDOWS386
P0 2286 DD l2 MD 12980F‘

2 lecteurs 3'1/2
16550FPC2286HDI2MD

1 lecteur 3'1/2 + disque dur 40Mo

P0 A! avec écran couleur 14'
PC 2286 DD l4 0D 143401“

2 lecteurs 3'1/2
PC 2286 l-lD l4 i-iRCD 20510F

1 lecteur 3'1/2 + disque dur 40Mo

PCX‘l'svececnnmonochromela'
+maaoincnoaon

PC 20868012 MD 7950F
1 lecteur 3'1/2

P0 2086 HD12 MD 11800F
1 lecteur 3' 1/2 + disque dur 3080

mnmmmw
+m8deIICROSOFl‘

P02OGBSDl4CD 9350F
1 lecteur 3'1/2

P0 2086 HD l4 HRCD 15700F
1 lecteur 3'1/2 + disque dur 30Mo

mluosmecrsnmonechrome
+1sourls-I-IBDOB3.2+GEI

+,GIIPAINT+Mc2
P0 1640 SDM 6830F

1 lecteur 5'1/4

" ‘ P0 1640 HDM 10250!"
1 lecteur 5'1/4 + disque dur 20Ho

+ IOID! DOIItA JIEUII

l'ClflOavececrsncouleurm
+1sourls+l800833+m

l 4-INIII IHNH'Ï‘4'IÜIIÙD Il
P0 1640 SDC 92OOF

. 1 lecteur 5'1/4

g pc 1640 l-lDC 12620F

ATARI
NOUVEAUTÉS

P0 AT
avec 118006 3.3 + WINDOWB 286

4 WDOWS PAINT + Utilitaires
P04 HD60 18000F

6 modes graphiques, disque dur 60Mo
_ P04 HDGOM 19160!"

ide. 904 3060 + écran nonochroue
PC4HD44M 22500!“

idem 904 8060M nais disque dur
amovible de 44Mo

pcn+onuwmmnn
normes
P03 H030 9420?

disque dur 30Mo

P03“ HD30M 10600F
disque dur 30Mo + écran monochrome

PORTABLE SHARP
Prix spéciaux ' I IANTS

sur la gamme portable SHARP

ATARI PORTFOLIO
LE PLUS COMPATIBLE PC

EST DISPONIBLE
livré avec agenda. éditeur de texte
calculatrice. MS-DOS. répertoire.
tableur compatible Lotus 1.2.3.

+ CADEAU
"LE GRAND LIVRE

DU PORTFOHO”

2990 F
1 1 lecteur 5'1/4 + disque dur 20Mo

+ IDIOT Cflllll ansunn

l'c 1512 avec écran + Intégrale PC
IÏ: P0 1512 SDMonochrome 4990F
. 1 lecteur 5' 1/4

PC.1512 SDCouleur 6490F
1 lecteur 5'1/4

nvrumcuanoaao
+ TABLEUR OUATTRO

PPC 512 S 4990F
PPC 640 DM 7430F

PPC 512 HD20 9990F
PPC 640 HD20 10990F

r Postscript pour 5LH804 + écran mono

MICRO-ÉDITION
LA P.A.0.: un domaine
où la compétence ne

s'invente pas !
nommer: + lmprimsnimaoop

Station de Micro—édition associant le
texte et limage constituée de:
ordinateur ATARI HÊGA 5T1 (1Mo)

écran monochrome haute résolution
module de saisie LE RÉDACTEUR

nodule de mise en page TIHŒHORKS
1/2 journée de formation

imprimante STAR LCî4-10. 24 aiguilles

ordinateur ATARI uäca su (me)
écran monochrome haute résolution

nodule de saisie LE RÉDACTEUR
module de lise en page CALAHUS. avec

fontes vectorisâes ‘
imprimante laser SLH804. 300 p/p.

8 page/in
disque dur 30 Ho

MAINTENANCE SUR SITE D'UN IN

MICRO-ÉDITION usa/sonnant
Idem «ai-dessus sauf: 474W

logiciel PUBLISBING HRSTER
au lieu de Calamus

SCANNER canon ä. plat 11-12?
module de dessin zz-LAZYPAIRT

mcmmmou mon 19' eaooæ
ordinateur mina en + Disque une 30m

+ camus + LASER 3m04 + Écrans
canne munir 19- + MAINTENANCE: sus sur:
film-MIGNON ' "
ordinateur HÉGA s're + DISQUE une 30m

+ pneusarnc mares + LASER smaoe
+ DLTRASCRIPT logiciel d’ émulation

haute rêeolution+HAINTENhNCE SUR SITE



AMIGA

ques signaux qui ne sont
pas courants sur un lec-

teur de disquette, comme
Drive Reset, Disk Change et
Drive Init. Le but de cette inter—
face est de les créer a partir
d‘autres signaux, ce seront des
signaux composites.
Le montage n’est pas très com-
pliqué, il est constitué de deux
circuits intégrés regroupant
quelques portes logiques et de
cinq résistances. Mais exami—
nons le schéma de plus près.
Le signal DFI (second lec-
teurlbroche 21 de la D323)
venant de l'Amiga aboutit sur
une porte NAND et sur Drive
Sélect 0 du lecteur de disquette
externe. Le signal DFO (premier
lecteur) est utilisé par l'Amiga
pour le lecteur interne et n'est
pas disponible sur la prise
Canon 0323.
Une bascule de type c D n se

L 'Amiga nécessite quel-

_II. VOUS FAUT...

' ' .- '.'_. " " .x -1;n4::ihfi.m-'4;Üë:.-—_è;r

ledeur externe
' pour usage externe '

COMMENT INTERFACER
UN LECTEUR EXTERNE

Quoi de plus énervant qu’un
ordinateur qui vous fait passer plus

de temps â jongler avec les
disquettes qu’à jouer ‘ou travailler. Si
vous classez l’Amiga 500 dans cette

catégorie, c’est que vous n ’avez
qu’un seul lecteur de disquette et
qu’il est grand temps de lui en
adjoindre un second. Je vous

propose donc de réaliser ce petit
montage qui s’intercalera entre
votre ordinateur et un lecteur

externe, quel que soit son format.

charge quant à elle de combi-
ner un signal de reset et de
mise en route du moteur des-
tiné au lecteur, à partir des

- l circuit intégré SN 741.8 74 (1C1)
— 1 circuit intégré SN 74Ls oo (1C2)
- 5 résistances 1,8 k Q (marron-gris-rouge)
- l Canon D823 mâle avec son capot plastique
- 70 cm câble blindé 16 conducteurs
- 40 cm câble en nappe 34 conducteurs a sertir
- 1 connecteur H159 ou HEIO (selon lecteur) 2x17 points à sertir

signaux MTRX (broche 8 de la
DBZS) et Drive Resçt (broche
lO de la D323). tous deux issus
de l'ordinateur.

Ce signal est disponible en sor—
tie de Nand câblée sur la sortie
de la bascule D. Enfin, on force
l'Amiga en lui faisant croire
que le lecteur externe est tou— _
jours prêt en mettant son signal
Rèady (la broche l de la DBZS)
à la masse. Tous les autres
signaux relient directement le
lecteur de disquette et l'ordina-
teur (voir brochage ci-des—
sous). Nous remarquerons que
l'Amiga lui-même se charge
d'alimenter le lecteur externe
enOV, + SVet +12V.
Sur le lecteur de disquette,
toutes les broches impaires (1
à 33) sont reliées à la masse.
Peu de composants pour un
montage simple et sans
grande prétention mais qui
rendra de grands services a
tous ceux qui voudront se bri-
coler eux-mêmes un lecteur
externe pour leur machine
préférée.

S. Dragovic

Brochage de la 0323
'1'.“ _' . “1.". a
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près la francisation du
traitement de texte
Excellence. MAD se lance

dans la traduction du tableur
Analyze. Comme tous les
tableurs, ce dernier permet
une représentation graphique
des feuilles de calculs. Tri et
autres gadgets en tous genres
sont possibles. La version que
nous avons pu voir. est une
pré—version qui promet beau—
coup. notamment pour l'instal-
lation sur un disque dur.
Cette «interface logicielle»
vous permettra d'installer tout
ou partie d'Anaiyze sur n'im-

.I porte quelle partition de votre
disque. A noter qu'elle vient

Alable
ANALYZE d'être adaptée pour Excellence.

Ce produit devrait être vendu
moins de 1000 F. Espérons
qu'il sera sur le marché avant
Noël, mais surtout qu'il bénéfi-
ciera de la qualité obtimale
que laisse présager cette pré-
version. .
Un traitement de texte. un
tableur; il ne manque plus à
MAD qu'une base de données
francisée pour offrir un pack
bureautique français. En pas-
sant, grâce à la fonction multi—
tâche de l'Amiga. vous rajou-
tez une base de données et
vous avez presque un intégré.

Ioël Nadal

...._.._.._____._.__
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MICROLOGIC- B.P. 18- 91211 DRAVEIL CÉDEX
Gérez votre comptabilité per-
sonnelle de manière rapide
et fiable. Commandes par

:äî
l' .'..1.‘

'tL
-ï-

Li
‘a

‘g
fi

J barres de menus-Gestion de
1 à 10 comptes - Plus de
14000 opérations stockablee

compte - Sorties mul-
ticrltéree sur écran. imprl
mante ou disquette: Relevé
complet-Solde réel ou Opé-
rations pointées

I!i
l=

l

Il "Il un: mr v 1mm ...}. par umZu traiter les C8...)-
mli. home—a mur un: s'en nui-ta. r. relancent entre deux dates I entre

montants minis et mairie avec ou sans libelle
émis entre dates l entre numéros. Bilan- Utilise les 128 Ko du CPC.

DK 3' GESTION BANCAIRE pour CPC 6128 . 215 Frs TTC

particulier—Liste des chèques

Enfin une gestion de fichiers d‘un[
nouveau type : Commandes par
barres de menus - Pour une
sécurité maximum toutes les
saisies sont contrôlées. évitant
tous risques de blocages - Fi-
chiersjuequ'à64Ko-20champs/

lfichisr-Chemps de types carac-
tères .l logiques l dates - 10 mas—
ques d'édition entièrement
paramétrables. 10 filtres logiques

OJOII l' IIIIGIIIIIIIIIles
cm "I" [Mâmm: “Il-I. N. H: 1

Î'—Ëi"i
Mhùlrhhrlm Llfl'lîll‘.

d'exploitation avec sauvegarde sur disquette (étiquette-formulaires)-Trl....
DK 3' GESTION DE FICHIERS DOL" CPC 6128 : 290 Frs TTC

DK 3' BIORYÏHMES pour tous CPC :

secteurs ultra performant.
iremplacement

iF
-E

i
5
'1

1
"“

:

La boite à outils pour vos disquettes
permettront de pénétrer au coeur de vos disquettes et du CPC. Editeur de

analyse. localisation de fichiers.
assembleur dessesembleur intégré. lormate et traite vos

disquettes dans de nombreux formats (data. systémeHPCW PC. 206 K0.
'.. -.. - jusqu'é plus de 820 Ko avec un lecteur 3'1/2 .

ou 5'1/4 double lace). transfert universel de -
fichiers entre diliérents systèmes. conversion
de caractères suivant les traitements de
textes et imprimantes... Livré avec un manuel
de plus de 50 pages.

150 Frs Ï—ÏC

: De nombreux utilitaires vous

recherche

:980 l'rs TTC

DK 3' GHAPHLUH pour .Cl’C (564l6l28. .3/5 Fr'î. TTC

Nom: Prénom:
"" Adresse.
g CodePoetal: .. Ville:

Réalisez vos schémas. implantations et circuits électroniques en quelques
minutes. Bibliothèque importants de composants. symboles et graphiques.
Plusieurs utilitaires sont tournis:Réductions d'é- =
crans échelle 2———>échelle 1. Programme de saisie
de zones d‘écrans et manipulations de celles-cl (in-
versions horizontales. verticales. vidéo déplace-
ment- sauvegarde.) vouspermettantdalelredela
micro-édition. La version TURBO permet de travail-
ler sur 4 écrans en carré ou en hauteur avec scroi-
llng intégral et de réaliser des cartes de très gren-
dee tailles. Grille au pas choisi Affiche e des
coordonées PAS AUTOMATIQUE OU MAN EL...

DK 3' DESSIN TECHNlQUE V. BASE pour tous CPC: 375 Frs 'ITC
DK 3' DESSIN TECHNIQUE V TURBO pour CPC 6198: 3'15 Frs TTC

‘de graphiques. Entrée des données
manuelles ou en provenance d'au—
tres Iogiciels.14 types de repré-

multitude de genres différents. Nombreuses trames prédéfinies. possibilités
d’en créer 10 nouvelles. Livré avec manuel de plus de 50 pages. Sorties
imprimantes (plus de 15 drivers). Commandes par menus déroulants.

JeWMMh-MM

.Icchoisisderégicrper: OdaltdeportæFnsiréglemeflt
ÜCONTRE RBT ÜCHEQUE la commande — 50 Frl en
UCB. EiËÏ—j [:lMANDA “ta-hi Corrunandepartéléphoneac
No de CB: ées-Catalogue gratuit sur demande
Expire FlN-. Téléphone. (1) “.2131.
Signature G ”Miel :(1) 88.24.49.
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æ la Ioi du plus fort '
— EMMANUEL FORSANS

Nous avons vu le mois dernier
les prémices de 1’ouverture

d’un écran sur Amiga.
Je vous avais dit comment

.efi'ectuer la réservation mémoire. _
" C'e n’était que la première étape.

'est en effet une opéra-
‘ tion qui en compte

æpt :
- allocation de Chip Ram pour
le Playfield.
- allocation de Chip Ram pour
la liste Copper,
- installation de la liste Copper,
- désactivation du DMA,
- initialisation des registres
Copper.
- initialisation des registres du
contrôleur vidéo,
- et activation du DMA.
Continuons par la suite ou plus
exactement par ce qui vient
après juste ce qu'il y avait

' avant : allouer un petit bout de
Chip Ram pour la liste Copper
(Copper List pour les purs et
durs). Mais avant tout qu'est-ce
que la liste Copper ?
C'est le programme particulier
du coprocesseur Copper. En
tant que coprocesseur, le Cop-
per se comporte un peu
comme un processeur indépen-
dant. Il possède un programme
constitué d'une suite d’instruc-
tions (la liste Copper) tout
comme le 68000. Ce pro-
gramme est logé quelque part
en Cbip Ram. Bien que l'analo-
gie avec un processeur per-
mette d'éclairer un peu votre
lanterne, tout n'est pas aussi
simple. Un coprocesseur traite
des données spécialisées avec
un jeu d'instructions réduit.
Dans le cas présent, le Copper
traite les registres des autres
coprocesseurs a l'aide de trois
instructions : MOVE, WAIT et
SKIP. ‘
- MOVE transfert une donnée
immédiate vers un registre spé—
cialisé (revoyez les modes-
d'adressage du 68000 si vous
commencez a décrocher).
- WAIT attend que le spot
(balayage de l'écran) ait atteint
la position que vous lui indi-
quez.
- SKIP saute l'instruction sui-
vantesilespotestplusloinque
la position indiquée.
Les registres des coprocesseurs
renferment les valeurs qui défl-

. nissent et gèrent l'écran, les.
drives. les entrées/sorties, etc.

94

La définition de l'écran.
l'adresse a laquelle il se trouve,
la palette de couleurs, tout peut
être modifié directement par le
Copper, à condition de lui indi-
quer les bonnes valeurs à met-
tre dans les registres. Vous me
direz que le 68000 le fait tout
aussi bien. Mais le Copper a la
possibilité de réagir au pixel
près (WAIT).
A ce stade des nouveautés, un
exemple vous fera le plus grand
bien. Admettons que vous vou-
liez diviser votre écran en
deux. 32 couleurs pour la pre-
mière moitié, et à la ligne l_00.
32 nouvelles couleurs. Il suffit
de l’expliquer au Copper :
Cher Copper, attends que 1e
spot soit en haut de l’écran
pour initialiser la première
palette
se traduit

.‘h.
ç _"llegi etree "v1 deo‘ '

EQU

b15
b14
D13
b12
bll
blO
b09
boa
b0?-
DOS
b02
bOl
bOO.I

.I
C

l
.I

.I
.0

.I
.0

.I
Il

.Ü
Ç

.
C

I

Il
Il

Il
Il

D
ll

WAIT 0,0
puis charge les registres de cou-
leurs avec la première palette
nous donne en langage com-
préhensible par notre nouveau
copahlz
- MOVE 8000,COLOR00 (noir
pour la couleur 0)
— MOVE 8F00,COLOR01 (rouge
pour la couleur l)
- MOVE 3050,COLOR02 (vert
fonc pour la couleur 2 ).
Faites un effort pour les autres
couleurs : _ '
MOVE SFFF,COLOR51 (blanc
pour la couleur 31)
Capper, bravo pour cet excel-
lent travail, lapalette est initia-
lisée. Il faut maintenant atten-
dre la ligne 100
- WAIT 0,100
il faudra alors réinitialiser les
couleurs
- MOVE SOFF,COLOR00 (bleu

Emmunuel Forum est le
directeur du développe-
Inent de Mieroïds. Il super:
vise donc tous les nouveaux
logiciels mais avoue une
tendresse particulière pour
son Amlgn.

ciel 'pour la couleur 0)
et ainsi de suite.

‘Simple non? Pas besoin
d'interruptions. De plus, le
Copper est extrêmement
rapide. Les changements de
palette en plein milieu de
l'écran sont absolument par-
faits et sans aucun tremble-
ment. Vous pouvez de la même
manière modifier la résolution
ou l'adresse du bitmap pendant '
le balayage. C'est ainsi que pro-
cède le système d'exploitation
pour faire glisser un écran
devant un autre lorsque vous
tirez sur la barre de menu avec
la souris.
Nous avons vu rapidement
comment fonctionnait le Cop—
per, nous l'étudierons plus en
détail dans une série d'articles
lui étant réservé. Mais revenons -
à notre écran.

à

)

.3100 : registre 0 de controle bitplene

HIRES Mode heute reeolution eelectionne (HIRES = l)
BPUZ Lee trois bite BPUx forment ensemble
BPUl un compteur 3 bite. qui contient le
BPUO nombre de bitplenee utilises (0 e a)
HOMOD Mode Hold and Modify eelectionne (HOHOD = 1
DBPLF Mode Duel-Pleyfield eelectionne (DBPLF = 1)
COLOR Sortie Video Couleur (COLDR = 1)
GAUD Genlock eelectionne (GAUD = 1)

= inutilieee
LPEN Entree crayon lumineux active (LPEN = t)
LACE Mode interlece eelectionne (LACE = l)
ERBY Synchronisation externe eelectionnee (ERBY =1

Inutiliee

:çzfi-Ïl‘fl‘l si: ' I .'- 44":; -. ‘_"_ '



BPLCONl
BPLCONZ

BPL1PTH t
BFLIPTL

BFL1HDD
BPLZHOD

otüsrnr
otvsrop

DDFBTRT
DDFSTOP

EQU

(Listing 1)
;cassettesaont:saaaaaaaaaoaoaaaoaoaaaoaoo;

EQU

EQU
EGU

EQU
EQU

EQU
EGU.

EGU
EQU

.102
3104

ÛOEO
ÛOE2

3108
310A

308E
‘090

3092
8094

i (valour pour lo ocrolling) .
2 (oprito <> priorito ployfiold)

Pointeur our lo
promior bitplono

Valour modulo pour loo plono imiro-
Valour modulo pour loo plana paire

Dobut do la fonotro ocran
Fin do la fonotro ooran

Dobut DHA bitplono
- Fin nm bitplano

;s 3‘
;* Initialisation d'un Ecran Coppor t;
.* Ù'
:t Emmanuol FORSANS - MICRONAG 'Ë;a 3:
E.‘*****I*IlttttltttIIIIBIIIÙIIÙIÙIIIIIIIÙ '

; No tapez pae co listing. il oot oncoro incomplet.
; La cuite au prochain apioodo ...

_Init_Ecr:

; Sauvegarde doa rogiotroo

movomJ di—d7/ao-a6.—(op)

; Allocation momoiro pour l'Ecran

movoaJ
Inovo.l
movo. l
Jar.
Inovo.l

Exocbaoo.a6
sPlanooizet_plano.do : Taillo monoiro d' un ocran
#Cloar.d1
Allochomiao)

_d0,Ecran

O

Adrooao do baao do la lib Exoc

la momiro doit otro romlio do O
momoiro oollicitoo
Sauvegarde l'adroaoo do Ecr_Phyo

: Allocation montoiro'pour la lioto COPPER

' ÎnitlEc:
movo.l
movo.l
Jar
movo.l

r

ICLeizo.
tenip.d1
Allocflolniaa)

dO.

do.CLadr

; Installation do la lieto COPPER

Înit_Ecr4
movo . w
Inovea . l
nova . l
movo . n

Init_Ecr5:
movo.»
addq.u
auap
nova.“
movo.w
addq.w
swap
movo.w
add.l
dbf
movo.l

eNh_plano-i.d4

“U

taille do la lioto OOPPER
Domando do Chilalo
Demanda d'al location nonoiro
sauvegarde l'adroooo do la RAI! alloùoo

Valour do la bouclo
CLadr.ao : Adroooo do la lioto OOPPER dano a0
Ecran.d1 ; Adroooo du promior BitPlano
IBPL1PTH.d3 ; Premier rogiatro BitPlano donc d3

d3,(a0)+ : HOVE BPLxPTH . ...
02,d3 : Prochain rogiotro
di : Invoroo lo usa ot lo L88 ‘
dl,(a0)+ ; ... . H88 Adrooao BltPllno
d3.(a0)+ ; "OVE BPLxPTL , ...
82.d3 : Prochain rogiotro
dl ; Roinvorao lo H88 et lo L88
d1,(a0)+ ; ... . L88 Adrooao BitPlano
üPlanoaizo.d1 ; Calcul l'adroooo du prochain plan
d4.Init_Ecr5 ; Boucle
osffffffffo.(a0) : Fin do la lioto couper '

il va falloir maintenant écrire
cette fameuse liste Copper, et
auparavant allouer la mémoire
nécessaire, et encore avant ça,

_ savoir ce qu‘on va y mettre. Eh
bien, on n'est pas encore
anfivé!
Le rôle principal du Copper
dans la gestion de l'écran con-
‘siste a indiquer au processeur
vidéo où se trouvent les bitpia-
nes du susnommé écran. Petite
parenthèse sur le processeur
vidéo. Ce dernier possède un
certain nombre de registres qui
lui indiquent les caractéristi—
ques du Playfield (évitons les
répétitions) qu'il affiche vingt—I
cinq fois par seconde. Voici les
principaux avec leur adresse et
leur signification (listing i).
Dans le cas d'un écran simple,
qui est le nôtre, il faut indiquer
a chaque début de trame")
l’adresse de chaque bitplane. Il
existe six registres qui contien-
nent chacun l’adresse d'un bit-
plane. Ces registres sont divi-
sés en deux: le registre de
poids faible et le registre de.
poids fort (LSB et MSB les
puristes apprécieront). Bon
sang mais c’est bien sûr
BPLxPTL et BPLxPTH. Pour
ceux qui aiment bien qu'on
leur explique tout, BPLxPTL
est le petit nom de BitPLane
number x PoinTer Lovv et pour
son copahi vous nnnphuæa
Low par Hight. C'est d'une
simplicité a vous couper le
souffle. li suffit donc de met.-
tre dans ces registres les adres-
ses de chaque bitplane et le
tour est joué.
Que tout ceci est confus des
faits, des faits. J'y arrive. Nous
avons le mois dernier initialisé
une zone mémoire de 40 ko
pour pouvoir v loger notre
écnmn
L'adresse de base des 40 ko a
été sauvegardée dans une varia-
ble étonnamment appelée
Ecran. Cet espace mémoire
représente les cinq bitplanes de
8 ko chacun qui vont consti-
tuer le Playfield (tient le
revoilà). La parenthèse du pro-
cesseur vidéo se referme, elle
se réouvrira bientôt.
Toutes ces bonnes paroles pour
essayer de vous faire compten-
dre le listing qui suit. Il vous en
manque encore un peu pour
tout saisir. Nous y viendrons

Emmanuel Persans

(i) Une me correspond s l'aili-
cirage conipier d’une lange (11'25“
de seconde).
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èîlOuvertu-re
A partir du 15 août 1989, le
gouvernement des Etats-
Unis a réduit ses restric.
lions sur l'exportation des
ordinateurs de spécification
PC-AT (processeur 80286
ou équivalent) vers les pays
du rideau de fer, y compris
l'URSS. Exemple: ces pays
peuvent importer librement
les Mac Plus et les IBM
P812 modèle 30. Cependant
à la demande du Pentagone
les portables sont exehrs de
cet assouplissement. C'est
encore et toujours une vue
«matérieb et non «logiciel»

. qui prime outre-Atlantique.

En chiffres
Un récent sondage de marke-
ting aux USA constate qu'il y a
un ordinateur personnel pour
cinq citoyens. et qu'environ
10 000 000 d'orrfineteurs per-
sonnels seront vendus au cours
de l'année 1989. Un autre son-
dage paru récemment révèle
que 57% des ventes de logiciels
aux particuliers l'année dernière
se trouvent dans la catégorie
Loisirs. En clair. les jeux. Le
montant des ventes de jeux uni-
quement: 1 616 005 000 FF.
Et les programmes éducatifs
représentent des ventes d'un
montant de 595 665 000 FF en
plus. tandis que les logiciels de
productivité personnelle se sont
vendus pour environ 600 000
000 FF. Des chilfres qui laissent

' - réveur...
ce

aut-li une maîtrise ou
un doctorat en Ingé-

. 'nlerle pour conduire
une voiture? Bien sûr

ï que non! Le conduc-
teur moyen veut
s'asseoir, tourner la
clé, et rouler relati-

;«_vement sagement et
t'en toute sécurité -

' ' vers sa destination.
_ _ Malheureusement,

Î *ies fabricants de
îmatériels et logi-

ciels ne semblent pas voir leur métier avec
cette optique. Les bonnes nouvelles annon- .
cées semblent intimer que tout est pos-
sible avec un P0. Et les mauvaises nou-
velles sont légions, à commencer par un
sérieux Investissement en temps -_seule
égalité entre les hommes et les femmes,
car chaque individu ne dispose que rie
vingt-quatre heures par leur. Fini le temps
des prêtres d'une informatique centralisée
et monolithique, où le programme imposait
sa rigidité aux utilisateurs souples. Il
incombe aux utilisateurs Pi: de nos lours
de partager autour d'eux: au bureau,
l'école, en famille.

. prendront t-ils que le budget
Retro utilisateur n'est pas infini-
Lesacbeteurs de MS—Words .0 ment extensible et que des
ont reçu une petite surprise: le versions rétrocompetibles
correcteur d'orthographe facilitent la vie? Remarquez,
venant de MS-Word 4.0 ne comme quelqu'un l'a dit, un
marcherait pæ avec la nouvei- logiciel qui comporte environ
le version. Il faut bien sûr la 1200 pages de documentation

. version 5 du correcteur. ne doit pas être pris à la lége-
' d les fabricante-eom- retoutdemémet ......

Gregory Mlezells est pre-
fesaeur dans une rende
école de la chambre errem-
merce et d'industrie de
Paris. l’antenne de micro,“

‘ tient à vous eider ù devenir
des utilisateurs avertis.

Voler en Europe I
Pour mieux servir sa cliente.
le, Sublogic a ouvert de
bureaux au Royaume Uni.
C'est le fabricant des dis-

. quettœ de simulation de vol
(Flight Simulator et Jet, ainsi _
que les disquettes d'environ- .3
nement) qui vise le marché;
unique européen. Pour?
quand une traduction en“
français desdits logiciels? '

Pas Harakiri
Les pirates informatiques sont

' mis à l'épreuve au Japon. Le
NTT (Nippcn Telegraph and
Telephone Company) oflre 1 mil-
lion de Yen (environ 45 000 FF) à
celui ou à celle qui réussit à pira-
ter tes codes ou à pénétrer indû-
ment sur le réseau téléphonique.
Certaines entreprises améri-
caines font des choses sem-
blables, avec un contrat de tra—--
vaii à la clé.
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20Mo (PC 20) - 3 Slots d’extension disponibles —
Clavier 102 touches - MS/DOS 3.2 — GW BASIC
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MEILLEUR
RAPPORT

OUALITE PRIX
DU MOMENT

PC _1o-m / PC 2mn ËÊNŸÊËR
BP 225 93523
SAINT—DENIS CEDEX

100 rue du F'bg St Denis
75010 PARIRIS
42 46.42.68

7 rue Be r
75008 PArRÜIÈ
42.25.98.11

7 rue Ernest Rem
93200 SAINT DENIS
42.43.74.74

9 rue Carnet
92300 [EVALLOIS
47.57.18.99

79 Av. de la Marne
92600 ASNIERES
47.93.22.85 1

149 rue de Paris
93800 EPINAY S/SEINE
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PC XT ET AT. DEMANDEZ NOUS SES MODALITÉS.

(PROMOTION VALABLE “JUSQU'AU 31/10/1939) “qui” PC USER

Vous vendez quoi ?

Alors rejôignez

16 (I) 47.93.22.85
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Question. Ayant installé Gem
DTP 1.x sous la version 2.2 de
Gem sur mon Amstrad I512
CM, je suis déçu de constater
que je n'arrive pas a avoir la
couleur. Je me suis renseigné
auprès de mon revendeurpour
savoir si la version de Gem
DTP sous Gemô marchait en
couleurs. Mais le vendeur m’a
dit que cette nouvelle version
de Gem DTP exigeait au moins
640 lro de Ram. Y—a—t—il une
solution pour avoir la couleur,
ou faut-il que j 'envisage l ’achat
de 128 lro de Ram supplémen-
taire .7

M. G. Hugbes, Grenoble

Réponse. Le revendeur sem-
ble avoir raison en ce qui con-
cerne la configuration maté-
rielle pour Gemiä et Gem DTP
version 2, qui exige 640 ko.
Cependant une solution existe
sans pour autant investir dans
du Ram supplémentaire. Il suf—
fit de s'addresser à Digital
Research a Vélizy-Villacoublay
ou a votre revendeur pour
obtenir le driver d‘écran
Gemiâ pour l‘écran couleurs
16 modes Amstrad 1512. Bien
qu'étant destiné a Gem/3, ce
driver s‘est fort heureusement
révélé rétrocompatible avec la
version 2.2 de Gem. Copiez
donc le contenu entier de la

:..; en...usures;

' Hoi Iine _
disquette. dans le répertoire
GEMSYS de votre disque dur.
Chargez 1e fichier ASSIGN.SYS
dans votre traitement de texte
favori et repérez la ligne qui
commence par 01. En lieu et
place du mot que vous trouve-
rez, probablement SDIBM7,
tapez le nom de votre nouveau
driver d'écran, a savoir :
SDAMS9 ; ,
Le point virgule marque la fin
de définition de driver d'écran,
et tout ce qui suit sera consi—
déré comme un commentaire.
Sauvez le fichier ASSIGN.SYS
en mode ASCII et réinitialisez
Gem. Vous verrez que Gem 2.2
marche maintenant en cou—
leurs. L’encadré montre le con-
tenu du fichier d’informations
livré avec le driver d’écran
Amstrad l 5 12.

Question. J’utilise Gem avec
la souris pour ses possibilités
graphiques, mais jepréfère uti-
liser un traitement de texte
classiquepour rédiger mes let-
tres. Rentrer dans Gem Désir-
top a chaque fois que je vou-
drais une application Gem me
semble fastidieux et une perte
de temps considérable. Estlce
quejepourrais rentrer directe-
ment dans un p e Gem
a partir de la ligne de com-

j

1)@
SCREEN
iDESCRIPTION i Amstrad
PC1512 & Color or Monoch-
rome Display (640x200) 16
colors -
iSHORT DESCR! Amstrad 1512
iEILENAMES! DAMS9.CGA
!SRC DISK! GEM DRIVER
PACK DISK #6
lAUX FILES! PC1512.DDF
iFNT WILDCRD! ‘.CGA
iLONG DESCRP!
Choose this entry if your com-
puter is an Amstrad PC 1512
with the standard color (PC-
CM) or monochrome (PC-MM)
monitor. This driver will dis-
play 16 colors or shades of
gray (on a monochrome moni—
tor) at a résolution of 640 hori-
zontal by 200 vertical pixels.

mande MS— Dos Pj’utiliseGem
2.2 sur un Amstrad.

Mile. L. Deman'e, Paris

Réponse. Le lancement d‘une
application Gem n'exige nulle-
ment le chargement au préala-
ble du Desktop et vous pouvez
bien lancer, par exemple, Gem
Draw ä partir de la ligne de
commande MS-Dos sous
Gem/2. Chargez votre driver
de souris d'abord en tapant
MOUSE si vous vous trouvez
dans le répertoire contenant
MOUSE.CQM. Rentrez ensuite
dans votre répertoire GEMSYS.
Tapez GEMVDI DRAW et c'est
fait. Lorque vous: sortez de
Draw, vous vous trouverez sur
la ligne de commande MS-Dos.
Un fichier batch comme celui
qui suit fera l'affaire, en suppo-
sant que 'MOUSE.COM se

. trouve dans le répertoire
MSDOS. Si ce n'est pas le cas,
changez le mot MSDOS en
conséquence.
copy con : WCHBAI
rem fichier ' .BAT pour lancer
GEM WORDCHART
Cd C :\
cd MSDOS
mouse
CD C :\
cd GEMSYS
GEMVDI WORDCHRT
" Z

Le caractère fin—de—fichier (Z) se
fait par Ctrl-Z sur le clavier.

Question. Sous WordPerfect
5.0, est—ce que je peux garder
deux blocs de textes en
mémoire afin de les déplacer
simultanément i‘ Par exemple, I
si mon texte comporte cinq
paragraphes, est-cepossible de
déplacer le premier e't le troi-
sième en même temps ?

Mme S. Lafont, Bordeaux

Réponse. Pas tout a fait en
même temps, mais presque i il
s'agit ici d'économiser quel-
ques frappes de touche. Imagi-
nons que vous avez'un texte
comme ceci, grosso_modo :
PARAGRAPHEÏ
PARAGRAPHE 2
PARAGRAPHE 3

I PARAGRAPHE 4

O

PARAGRAPHES
PARAGRAPHE 6
et que vous voulez :
PARAGRAPHE 1
PARAGRAPHE 3
PARAGRAPHE 2
PARAGRAPHE S
PARAGRAPHE 4
PARAGRAPHE 6 .
Il faut donc procéder comme
suit : '
commencez la sélection du
paragraphe 3 par Ait—F4 (bloc
activé). Positionnez le curseur
en fin de texte choisi. Ensuite
frappez Ctrl-F4 (déplacer), 1
(bloc), 3 (effacer). Positionnez
le curseur au début du cin—
quième paragraphe et faites .
exactement la même séquence.
Positionnez maintenant le cur-
seur entre les paragraphes l et
2 et appuyez sur la touche F1.
Vous verrez a: Défaire : 1. Res-
tituer ; 2. Niveau précédent n
affiché sur la ligne d'état. Choi- '
sissez l'option 2 et frappez
immédiatement la touche 1. Le
paragraphe 3 s'intercale entre
les paragraphes 1 et 2. Mettez
maintenant le curseur entre les
paragraphes 2 et 4 et appuyez
encore sur F1. Frappez l pour .
restituer le paragraphe 5 dans
sa nouvelle position.
A l‘usage, cette manipulation se
fera rapidement et sans accroc.
Et en plus vous verrez qu'avec
une utilisation judicieuse de la
touche F1 et l'option Restitu—
tion, vous pourrez reproduire
le même texte plusieurs fois
avec très peu d'effort.

Gregory Miezelis
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10, boulevard *
de Strasbourg
75010 PARIS
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, LE GRAND
SPECIALIS'I'E

ORDINATEUR PERSONNEL AMSTRAD cpc 464 Î
AMSTRAD CPC 464

l’ordinateur familial de pointe

Le CPC 484 est un micro-or-
dinateur qui pourrait être
qualifié de bon marché, four-
nissant a l’utilisateur tout ce
qui est nécessaire immédia-
tement avec des applications
pour toute la famille, depuis
lesjeux jusqu'aux compteset
à la gestion des budgets.
Il est vendu complet, avec
son moniteur monochrome
ou couleur, son lecteur de
cassettes intégré, son clavier pro-
fessionnel AZEFITY 74 touches
avec bloc numérique séparé, son
Basic puissant et sa documenta-
tion en français. Le CPC 464 est
équipé d'un processeur 280A,
fonctionnant à 4 MHz, il possède
64Kdemémoirevivelplusde42 K
réellement disponibles pour l'utili-
sateur grâce à la technique de

superposition du ROM). 32 KO de '
mémoire morte. Cet ordinateur
comporte trois modes d’écran dif-
férents, y compris 80 colonnes
pour les textes, une palette de 27
couleurs et une résolution maxi-
mum de 640 x 200 pixels.
Pour débuter en infonnafique,
c'est le micro idéal : une cassette
d'accueil et un manuel d'utilisation

AMSTRAD CPC 464
+ MONITEUR MONOCHROME

+ 6 JEUX + 1 PISTOLET
+ TELECHARGEMENT
+ 1 MANETTE DE JEU

(nouveau modèle)

1090Fne

AMSTRAD CPC 464 -
+ MONITEUR COULEUR
+ 6 JEUX + 1 PISTOLET
+ TELECHARGEMENT
+ 1 MANETTE DE JEU

(nouveau modèle)

2090'ne

sont fournis et des milliers dejeux,
de logiciels éducatifs et semi-pro-
fessionnels sont disponibles.
Les utilisateurs avertis apprécie-
ront les capacités de croissance
du CPC 464 grâce à ses nombreux
périphériques : interface d'impri—
mante incorporée, unité de dis-
quette supplémentaire, souris,
crayon Optique, Bus Z80.

l"mrttmjanlprùuchat. l"memannæjonapresachat
mwùuflmmm Coût dictéütavecasmanoe 594mf

TEO‘lII TEGtLœ'It

FICHE TECHNIQUE
Processeur: ZBOAà 4Ml-lz. Mé-
moire vive : 64 KO. Mémoire mor—
te : 32 KO. Langage résident : ba-
sic. Clavier: 74 touches AZERTY
avec pavé numérique et bloc cur—

‘seur séparés. Mémoire de
masse : Iecteurdecassettes. Mo-
niteurs: monochrome 67-85 ou
couleur C'I'M-844.

L ORDINATEUR PERSONNEL Ainsrm cpc 6128
AMSTRAD CPC 6128

Avec I'AMSTFIAD CPC 8128, l'infor-
matique domestique rejoint les per-
formances professionnelles. Son
lecteur de disquettes intégré, ses
128 KO de mémoire centrale et le
système d'exploitation CPIM lui ou-
vrent l’accès à près de 1000 applica-
tions professionnelles, sans le cou-
per pour autant de milliers de jeux et
de logiciels également disponibles
sur disquettes. La mémoire morte
avec BASIC et système d'exploita-
tion résidents est de 48 Ko. Le CPC
6128 est muni du contrôleur d'écran
6845 et d'un processeur générateur
de son 3 voix, 8 octaves AY-3-æ12.
C’est le premier micro capable de ré.
pondre à l'immense majorité des be-
soins, depuis Ia sixième jusqu'au bu-
reau ou à la boutique.

Comme son frère le CPC 464, le CPC
6128 est livré avec son moniteur, mo-
nochrome ou couleur, son clavier
professionnel de type AZERTY 74
touches, sa documentation en fran-
çais et toutes les interfaces néces-
saires pour le raccordement des pé-
riphériques: imprimante, souris,
crayon Optique, joystick, unité de
disquettes supplémentaire...

AMSTRAO cpc 6128+MONITEUR MONOCHROME +Wa°äiüän
“‘TELEËOHfiËEËMENT +TELECHAFIGEMENT+oucouns Amoroewmon ”“5“couns Auroroemnon+1 MANUTEEE'Ë'UC ou +1 NANEËËEJEU

Afl'éditCETELEM : OŒCOIW 3” ."mm “ï‘ft‘m...°‘"“""ïà°"‘”w
MWÜMWNIWIW I'WIËÛÎŒBWW

nous TECHNIQUE OAOEA' UPLUS GENERAL
Processeur: zen à 4 tue. usines Atoutacheteurvive: 128KO.Mémoiremorte:_48KO. d'unmm

touches AZEFITY avec pavé numérique
et bloc curseur germe. Mémoire de LE SAC

: 3' - 160 . M iteurs: -
Chromem GT—Gâ ou czuleuorcm-MÏW GENERAL

GÉNÉRAL PRÉSENTE : "lE PACK FAMILIAL"
0U QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE D'ACI'IETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERALAvec chaque machine, GENEFIAL. le grand spécialiste AMSTRAD. vous offre :

guette) pour l'achat d'un CPC 6128.
2j mentanettedejeu.
3} massistencetéléphoniqueœjwrs.
4) megaranüedeZarepiècesetmaind'ceme. 4
5j unpeierremerquanefoisaarrsintérètmprèsecceptafiondidoseier.

provenance

dopesdesoorogcreedomaœpuurc

1) 50jeuxpourl'achatd'unCPC464;50jewrouuncoursd‘autoformationlmanuel+dis-

6] l'emmdubonpdxmideebmisqtfiuituobead‘ntmmezhmmmdàunprixinférfliew. nmrsvmeœmbowmladflérmmmcesdebabœtæilairem
n AccésgrabrüàmtreCLUBMŒOGENERALoùvorepomezpmfiterdemheœhcüm
s) ouvermzammeuaeimemmrmuammm

constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent pas, vous pouvez l'échanger con-
tre une autre de valeur équivalente.

9j Une démonstration compétente du matériel. car GENERAL est un spécialisteet c’est cequi
fora toujours la différence avec la grande surface (la technique du “achetez ce carton avecl'appareil dedans et débrouille: vous", ce n‘est pas notre philosophie).

o LECOIN OESAFFMRES:Ncuspwvonsvorefeirebénéficierdepnxhtéressantssmdes
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d‘aspect. Consultez—nous.

o SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles. administrations. entreprises. étudiants. vous pouvezprofiter de tarifs spéciaux. Consultez—nous.
I LAGARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat. vous trouvez un meilleurprixque

diezGENERALfaiteslenmrssavoiretnousncusallgnerOiissrvcepr‘rx.
e SERWCEPHOWNCE:FüerapeyeéIeomnmde.sréghzàtäMdevoeenedheœdesæpüiplrériquæñofibzdrbondecmvmuhéhhdencsm
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l ORDINATEUR anoressionuer. AMS'I'RAD pc 1512 |

[LTI

Le prix stupéfiant du PC1512 met
en évidence la maitrise absolue
d'AMSTRAD dans l'art de réaliser
des produits complets et de qu'ali-
té. Vous pouvez choisir la configu-
ration adaptée à vos besoins,
écran monochrome ou couleur,
simple et double lecteur de dis-
quettes ou disque dur. La version
simple lecteur de 360 Ko est ren-
forcée parla mémoire centrale de '
512 Ko. Une partiedecelle—ci peut,
en effet, être utilisée comme
pseudo-disque RAM et la dis-
quette réservée au stockage des
données. La version double lec-
teur vous offre une capacité de
stockage supplémentaire de 360
Ko en ligne et offre des facilités
pour la copie. De parsa comptabi-
lité, le PC 1512 vous donne ac-

“ ces à toute la logitheque exis-
tante dane la fameux standard
[plusieurs milliers de titres cou-
vrant tous les domaines d'applica-
tien). L'AMSTRAD PC 1512 dis-

pose d'un standard de 16 couleurs
en mode 80 colonnes. De plus, ce
mode couleur est compatible avec
les versions monochromes et offre
16 niveaux de gris sur le moniteur
noir et blanc, La machine est équl-
pée d'un processeur 8088 (vrai
18 blts), cadence à 8 Mhz, lui don-
nant une très grande rapidité
d’exécution de vos programmes,
et d'une carte haute résolution
permettant en standard toutes les
extensions indispensables. La ma-
chine est accompagnée de quatre
disquettes comprenant les systé-
mes d’exploitation MS-DOS et
DOS PLUS. l'environnement gra-
phique GEM, le BASIC 2 et un utili-
taire de DAO.

NOUVEAU I
LECTEUR EXTERNE 3"I/2
720 Ko - modèle RF 302 8A — garantie 2 ans
pour AMSTRAD PC 1512/1640

1690"“

PC 1512SD MONO P0151200 MONO
necurltécentrala.moniterrmonochorome. avecmité nroriteumonochorome.
mmmæmmmm mmmærumm
noœszooswusemoesinoe MSWSGADOSPLŒGEMOESIO'OPM

PAINT. 8A5lczetL'tttTEGRAlEPC+ PAINT.8AStczetL‘INTEGRALEPC+

4201"" 5414""

AcréditCHElEM: 90mm AMCEŒEMHQŒW
+24mensualtésde251N +æmeneualtéedeMW‘

1‘1ersernent12tliomaprésactut. . 1'versarnent120jweqireeachet.
Coütotdducrédltevecaearnnoenw Courtotalducrécltevecaeuance

TE617.92% TEGt'mzib

MP0 1512 SD COULEUR PC 1512DD COULEUR
unita.centrale moniteurcordeœ. ”patiemment“,

mmmmsérrraœxqmm deuxlectemderplettesäPmmtomoirle.
ISDOSLZDOSPLUSMBADESKTOP MSDOSMDOSPLUSGEMDESKTOPŒ

PAINT. BASICZetL'INTEGRALE PC+ PAHTÆASlczetL‘lNTEGRALE PC+

5414"" 6736""

AcrédtCHELEM: ”comptait AcredltCHELEM: toonwit
+36meneuelftéede241mf +36meneuaitéade

t'irersemerrtfzojoueapreeachat. 1'veraement120jou'sqiresachet.
Cofltotdducréritavecasera‘mca Coûttohiducrérltavecaeem 3198.20

TE811.92% TE817.92%

F Moniteur1512 monochrome Moniteur 1512couleurCGA
1210"“ 2780"“

Acheter un PC, c'est bien I
Encore faut-il I’alirnenter en softs.

GENERAL y a pensé avec
LES INDISPENSABLES

CADEAU GENERAL
AVEC LES PC 151 2

Collection de 17 logiciels
- GRAPH2:grapheur — CLAVIER:utilitaireclavier
... DOSEDITtiIItalre — PC-BOSS:inter‘facoDOS

commendesDOS — PCWlNDOWmttlitairedebireau
_ OUESTUIUÜÎËUBWÙII' — PSPOOL:spooleurd'irnpraseIon

— RAMDISK'COM ' "n'uigmd'i‘"' — EDITEX:édIteurdetiem
- SCRHIIIIIŒII'C d‘écran _ AQUARIUM
- DACTYLO: mini traitement de — WALKERmnImafion

. texte - GHEssœ:hud'Ôchoc
— COVEHmtInlmmdom - SPACEWARHeud’m

LE PACK PRO GENERAL
OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE
D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
Avec chaque machine. GENERAL. le premier spécialiste micro indépendant. vous offre.
1) Wtableurintégré “'L INTÉGRALE PC+" comprenantleäsoticnnairedebesededonnéeSUPER

CALCOMATetIetraitementdetexte LUTIONSUNSEH 25qIicetions
prétesàl'emploitellesque: établissemrtdetarifs. tenuedestoclr. facturation. Meunier!
m"”moerelance budgetpersonnel. gesefimdesprœpecls. devis.siatutsd‘eseoclatior1.

2) Laoollectiondefllogiciele“LESINDlSPENSABLES'lvoirci-conhel.
3) unefonnationd‘unedemi—iouméesurlamachine. daisnotrelocaldefcrmationtsarltyonl.
4) uneassistancetéléphoniqreœme
5) unegaranliedeZans. piécesetrnaind‘œuvre.
6) unœiaœmmmateMsacinérétapresæœMeomdudossbr.
7) l'assurancedubonprix: sidanslemois 'srrltvotreadtei.vorrslrorrvezlerrûmrrflérielàm

Œxinférieur..lanorsvousrembousons (sariencædebdsœtarllaiaenprovename

8) Màl‘mw:edacmwœedsjanæræl'edmœmnm.mœmqn
sescaactérishræmmœnævflpas,mpouvezl’éclmgæœnheuemdevdw

e LEOOINDESAFFNREsmoœpmaemfaiebénéfidadepixhtüeesmtsardœmdi—
nesdéballées venenceexposifim.Ouelqresdéfeutsd‘espectCoredtezm

e saucecouscrmresœmmmmmmmmmmm
terdetarifsspéciauxConsultez—nous

0 LAGARAN‘IIEDUMEILLEURPRIX:Siavantvotreact'et.voustrouvezunmeflleuprixqrechez
GENERALlalteslenoussavoiretnousnouselignemnsswcepru

e SERUICEPROVINCE: Rienàpeyeràtaconvnarde. Voraréglezàlelivrebondevotrerraclire
oudesespériphériques. ProfitezdubondecorrmandeàlafindenosannoncesMerci.

- Mémoirevive:512l(oextensiblesà640lto — lnterfaoes:PaaIIéia.sMeR82320.Joye-
.. Mémoiremorte:ROM8IOScompatliIe flchSourls
-Mémokedemasse:1ou2lectmdedsc——Systd'exploiteflm:MSDoe120œPhe

quetteeæûltoetimdiaquerhrdemldepa——Lodctelformls: CEILCHIPMII’. GBil
-MicroprocesseWMàBMlu DESKTORuŒtalree
— Ecranmonochromeouooulerr - :Beeic2
”mm mxæopom - :tcra les titres animalier
- Certains: 16 etCPMfœ

l
’
l
l
l
l
l
l
l
l
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ticn, un connecteur d’extension supplé-
mentaire et un système graphique tout à
fait remarquable. En effet. vous pourrez
choüravecIePC 1640ECDdevcusmettre
en mode EGA. mais aussi en mode CGA,
HERCULES ou MOA sansavoir à rajouter la
moindre carte gmphique supplémentaire.
De plus il vous sera possible de connecter
une carte graphique particulière en choi-
sissant le mode IGA (Adapteur Graphique
Intemel. La connexion d'un moniteur diffé-
rent est rendue possble par la standardi-
saticndelaprisevidéoàQbrochestype
|BM.LePC1640ECDeuntenlpederé-
ponce deux foie plus rapide que bien
d'aubes PC grâce au processeur 6066
dont il estéquipé et qui tourne à 6 Mile.
LePC 1640 ECOaccepte également les
meilleurs logiciels IBM et autre: pro-
grammes pour compatibles PC.

Acheter un P0, c'est bien.
Encore faut-il l'alimenter en softs.

GENERAL y a pensé avec
LES INDISPENSABLES

CADEAU GENERAL
avec les PC1640

Collectiondefllogiciels
- GRAPHW
- WNWMDQSI
- 0158111m
— RAHDlSlmcom

- - Scnmew
- DACTYLOmemùm
— Minimum
- CLAVIERmmd-m
- PC-BOSSmooq
- PCWINOOWwœm-e
- PSFOOLWW
— THRILLW
— minimum
— 110010-1q
- WALKERW
- omnium
- SPAŒWARHM

LePCtBIIOMDestéquipe‘d'mécranmo-
nochrome compatible HERCULES. L'alli-
chege noir sur blanc présente me très
gratdestabilrtéetmtreshauteresoh-
tion:720x350.soitplusde250000pixele.
LePC1640MDestrecommandépourtou—
teslesapplicationsnenecessitantpasla
couleur: comptabilité, traitement de tex-
te... Ses autres performances et caracté-
ristiques sontentouspointsidentiquesà
celle du PC 1640 version couleur.

NOUVEAU !
LECTEUR EXTERNE 3"I/2
720 Ko - modale RF 302 BA - garantie 2 ans
pour AMSTRAD PC 1512/1640

Choixentre:
- mevereloneimpledequette5'1l4.

MŒOKo .
- me version deux Iecbrn 5'114

360Ko _
- uneverslondequeduælleqa-

octetetlecteuœoxo
— Uneintertaceeerlenszazetm

Intedece '

-Alimentation de amande de
lM‘IogqternpereeIetdeleconfi-
ginfionRAM

-—Ernplaoementdeefinéalrccpro-
mmatfimeüquew

-Corviecteucreyonoptimeetlou
W

PC 164080 M0 monochrome P0 1640 SD ECD couleurmmmmmonochoromen mmmmmmcormtIJIeI-lerwmlectu ümtmämïfllmserlrmemeusoosu MUSOOSGA DESKTOPetPAIHT,GEMDESKTOPetPAIIITÆASIM BASIC!

5790"" 7790""

Ammmem AcrñdtCEl'EŒHüOWornpteM+Œmemnlteede252‘ Hammam”Coûttoteldrcréütavecm: Coüttotalducrütavecmm
TE017.02% TEGlI'm'e

. PC164000MDmonochrome PCtStODDECDcouIeur
M mm mm 0.91m soute. MS DOS 3.2. 0ER MMSDOSQGEROESKTOPHPMIIT,DESKTOPetPAIIITÆASIcz BASlcz

6490"" 8423""
7690'ne
Hammam +æmmnltesdewCoûttotalducredtevecamrm Coûttofiduoréütevecmm3631,20r WTE617.92% TEGlïm‘Ii

PC 1640 H030 MD monochrome PC 1640 I-IDSOECD couleurmerde monlterr muflcenhdemoritucaMcompe-Hercule,1|ecteutlelr5P1!4 IbleEQAIhctetrdskâPtilm1dskMidiekduræhlo.mie,h16006u. ummusoosazeammerGemOesktopetPahtBeelcz PeirLBesicZ

0676"" 10690“!r

AcreütCETELEMmoFcorw AcredItCEIELEH:WconmMammiteedeætm“ HamermelteedemCoûttotflducredtavecmntce Coûttotelducredtevecmmoe4726.4? 56266?
TE617.92% TE617.92%

1410"“ 3780"“
Iîloniteur1640 mono Herculel l Moniteur1640 couleur EGA I

I.E PACK PRO GENERAI.
OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFICILE
D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
Avecdaqœnachim.GBvERAL|eprerNerspedafistenüaoindépqmmmc‘irez
1) Laœlectionde17logiciels“LESlNDlSPENSABLES'(voirci-conhe).
2) mhnmfimd'mædafi-jouméewbnuchmcmsnouebcddelormfiœwum).
3) mmwæmœm »
4) megamtiede2ans.pièoeselnänd‘œuvre.
5) mpaenemœqrauefoiesarismmaœepmfimmdoæier.
6) I'mmœdrhonmixzsidmshmisqflmitmeadoœmbnùneMàm&üm.mmmmhmmlsanmcædemtaifiemmm

7) Droitàl'errew:sidansmwädehdsjousapresl'admdevocenadimmcmstatezweses ' ' nevouscuwiemmhpesyouspowezl‘édangerccnhemarhedevalwr

e ŒOOINIIAFFNRESNmpMonsmfæ‘æbmeficiudeprhhmwdesm-resdebaneesvenanœexpœiümmeiquesdéfaJtsd’æpectCaMtæme saucecougcnwresœœmacmrsuatmmméummmmter de tarifs specaaux. Cormltez-nws
0 MWEDUMEIHEURPIUX:Siavmvohem.mhmvezmnflurpmqædmGEhüALtaitælenoœsevoiretnoœmmomsucepnn
e mm:%àmàHMVmwàhhmœmmmæeæmfiofimwmœmàhmdemmm
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AMS'I'RAD PC 2086

vous offre :

du dessin au crayon.

ceesibles.

formation (seutLyon).

traitement de texte. base
fion. Œctionnaire... (uniquement pour PC 2M)

2) Le logiciel WINDOWS de MICROSOFI'.
3) GRAPI-Ilc STUDIO (compatible XT, AT. CGA. EGA. VGA) : Gmhlc Studo

associe les possibilités d’un programmededesdnévoluéetlaehpllclté

1.: PACK pno pc 2000 crurent
Avec chaque machine, GENERAL. le premier spécialiste micro indépendant,

t) Le logiciel intégré ”WORKS”. tableur et grapheur professionnel. corn-
dedoméesmorhrledeconururnlce—

Caractéristiques: ce logiciel vous permet de choisir parmi 4006 cou-
lewsdifférentes.4niveauxdezoomsontdisponibles pourdessineravec
leplusdedétails. Dessinerpixelparpixelestdoncposslblewnetoisle
dessinréalisé,déplacer,toumer,modlfierlatailleetlesombresdesob-
letssefaitsimplementencliqcentsurleboutondelasourtsLesfonc—
tionsngnes,boitesellipses,cerclesetpolygonessohectememac—

4) Une formation d'une demi-journée sur la machhe. dans notre local de

5) Uneassistancetéléphoniqreœhn

OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI DIFFIQIE
D’ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE CHEZ GENERAI.
6) Une garantie de 2 ans, pièces et main d’œuvre.
7) Un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier.
0) L'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat. vous trou-

vez le même matériel à un prix intérieur. nous vous remboursons la ciné-
_ rance (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).
0) Droit à l’erreur : si dans un délai de troisjours après l'achat de votre ma-

cliltewousconstatezquesescaractéristiquesnevousconviennmt
pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente.

e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix inté-
ressants sur des machines déballées. Provenance exposition. Quelques dé—
fauts d'aspect. Consultez-nous. ,

o SERVICE COLLECTIVI'I'ÉS : Ecoles. administrations, entreprises, étudiants.
vous pouvez profiter de tarifs spéciaux. Consultez—nous

e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous tmwez un
meilleur prix que chez GENERAL faites le nous savoir et nousnousalignerons
sur ce prix.

e SERVICE PROVINCE : Rien à payera laccmmande. Vous réglezà Ialivrahon
de votre machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la
fin de nos annonces. Merci.

Le premier modèle de la gamme
des 2066 est aussi à I’aiseen ma-
chine indépendante que dans un
réseau. complexe mufti-utilisa—
tours. Equipé du système d’exploi-
tation MS DOS 3.3, le PC 2066 est
fourni avec la version 2.00 de Win-
dovvs. La puissance de traitement
du 6066 8 MHz est utilisée de ma-
nière optimum grâce au disque dur
de 30 M0 avec entrelacement 1:1
et au bus interne 16 bits. Avec
640 K de RAM en standard, le PC
2066 possède un simple ou un
double lecteur 3”1l2 720 K, ou un
disque dur de 30 M0 en complé-
ment d’un lecteur 3”1l2. Une inté-
gration poussée des composants
sur la carte mère évite d’immobili—
ser des connecteurs d’extension.
notamment pour le contrôleur de
disquettes, les ports série et paral-
lèle, ainsi que le contrôleurde sou—
ris intégré. Le PC 2066 peut être
branché sur tout moniteur de la
gamme VGA analogique Amstrad
à affichage haute résolution. La
version AMSTRAD de ce système
offre 256 couleurs parmi 262.144.

- Avec le moniteur monochrome,
. elle offre la conversion auto-

matique des couleurs en 64 ni-
veaux de gris. Le PC 2086 possède
aussi le connecteur intégré pour
connecter tout lecteur 5”1l4, faci-
litant ainsi les transferts de don-
nées. Lors de l'utilisation des pro-
cesseurs et des périphériques à
haute perlonnance, le bus d’ex-
pansion fonctionne à une vitesse
inférieure à celle du bus interne et
l’ordinateur utilise un système
tampon de registres qui minimise
le temœ d’attente du processeur à
l'égard des périphériques. Ce pro-
cédé permet d’obtenir ainsi une vi-
tesse plus grande pour le système
dans son ensemble, puisque les
discordances de vitesses entre le
périphérique et le processeur s'ont
résolues. Les disques durs utilisés
par AMSTRAD dans la gamme PC
2000 sont équipés d’électronique
de contrôle qui possède une mé-.
moire supplémentaire. Cela per-
met de lire une piste de donILées
en une rotation (et non 2 ou 3 avec
un entrelacement de 2:1 ou de 3:1
comme dans la plupart des systè-
mes) de manière à arranger les
données sur le disque avec un en-
trelacement 1 :1 et de transférer les
données requises par le système,
améliorent ainsi les performances
du système. Le PC 2006 préfigure
une nouvelle race d’ordinateurs:
celle des PC toutes options com-
prises.

' TARIFS PC 2086
PC 2066 so 12 MD .................... 6737FHT 7990m0
un lecteur avec écran 12" monochrome

PC20666014CD ..................... 7660FHT 9360m0
unlecteuravec écran 14" couleur

PC 2066 so 12 l-IRCD 6900FHT 1 0660m0
unbcteuravecécmntfheuterésolufloncm

PC 2066 so 14 HRCD ........... 10000FHT 1 1 9'10"“?
mlecteuravecécranté'hauterésolutionm

PC 2066 DD 12 MD 7990FHT 9480""
doublelectewavecécran12'monocluome -

PC 2066 DD 14 c0 9090W 1 0780"“
derblelectewavecécran 14" couler:

PC 2066 DD 12 HRCD 10100FHT 1 2090F77°
doublelecteuravecécran12'hauterésolutioncodetr
PC 2066 DD 14 ao 11200FHT 1 3390""0
doubletscteuravecécrentéüauterésolutionoom

PC 2066 HD 12 MD 0900"rr 1 1 850m0
mlecteuravecdisqueduraouoetécranfz'monochrome

PC 2066 HD 14 cc 11090FHT 1 31 50“10
uniecteuravecdisquedOMoetécranu'codeur

PC2086HD12HRCD .......... 12190FHT 14460FTT°
mlecteuravecdiequedtnaouoetécrantrhauterésoknioncouleu

Pc 2066 HD 14 HRCD 13290FHT 15760"“:
mlecteurevecdisqueduraouoetécran 14" haute résolutioncouleur

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES
— Processeur 0086 8 MHz
— 640 K de RAM
— Lecteurls) 3”1I2, 720 K
— Option disque dur 30 M0 avec entrelacement 1:1
— êêæpflfibæ VGA avec compatibilité totale EGA. Hercules et

— Intégration poussée du système
— 3 connecteurs libres 8 bits
— Adaptateurlecteur5“tl4ou sauvegarde ourbande
— Emplacement pourcoprocesseurarlthméllqœ 0067

"
"
'
.
"
'
.
"
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| msvm pc 2286 |

LePcmestmcompatibieATtresperfor-
manteonslrüteulowduprocesaeurhtei
maàlHLLavidéoeetaseuéegracea
l'adaptateur graphique PVGA. Cette inter-
faceepportedescapeciteegraphiques ex-
cepliomuilesquiofhentunrapportqualltél
pfixlantestique.Lesquetremoniteursdela
serie2000sontdlspomblesaveciePc2288
imonochromeüpouceeœouieurfl
etharnteréeoiutionæetflpomesllleet
fourriiavecMSDOS4.0.leGWBasicetWin-
domMenstandardllpeutégalementsup-
porterUNlXetOSlzapresextensionmémoi-
re.Lacertemérecontientàl'origineun

mage-octet de mémoire vive. extensible à
4 Me, directemem et sans carte supplémen—
taire. Les temps d'attente de cette mémoire

OornmesuieeautresPCdelagemmezoœ,
I'entrelacementdudisquedwestdeunpour
msibienqueledsquedurn'abesoinque
d'unrotationpowliretouslessecteurs
d’une piste. Cette machine est capable.
grâce à son micro-processeur, de tourner,
suffisamment rapidement pour gérer plu-
siewstâchessimullanémentllpeutetreuti-
liséconuneserveurderéseeuxoupoætout
genredetravaiinécessitantdestempsderé-
pense minimisée. Un choixde2mon!
Lit/linoouidisquedurdewldoavecun
lecteurdedisquettevousestoflenLePC
2206 fonctionne avec un bus d'expansion
asynchroneoequi pennetd'utiliseraumaxi—
mum les capacités du processeurm Ces
enomvescapacitésfontduPczzæmoutil
professionnelaccessibleauxparticuliere.

CARACI'ERIS'IIQIIIS PRINCIPALES
— Processeurintelmtzlili-lz — ExpansionmèmoireLlMLO
- Relitlaicaveccontrôiedeperitelexlemi- _ .

bleàtliloeulacaltemére) W‘WËË‘W 112.1411111
- Cholxdflmoniteurscompatbiesllm ' mfmm "enflamme-

EGLHerculeeetËä: — Scanneotewsd'emisiontôbitsilbres
- Wpomlecteurs 3'1l2. S'iltiou - Emplacementpomcopmoesseurantlvné—

sauvegardeswbmde mm

EN CADEAU AVEC CHAQUE PC 2236 ou PC 2386
Il PACK PRO PC 2000 GENEIIAL

(sauf Works et Graphic Studio)
incluant WiNDOWS de Microsoft et le Pack Bureautique PC General
LEPAGKBUHEAWOŒ PCGEIŒRALÆM mmueil'mmmmmm
lodcleb en dérivéedes ' memùmm les
rm dunlemondeï Ë... Minimumdepläne-cormoran

. Imbahudumrpluetdesemcicespaeti-- tmenmes'rmnœslmge
— Correct-r mm PS‘DIOO mon

mol!

metnplmed‘ulihctlonbaäouiadélimfim
ethdeecl’pllondescammnéceuabesautrai-

- Momie de lichen PS‘HLE. très pillent
me 32.705 W lll’ 1m llchler

CoeloücielsmmtmeWm’m-à-diœqu’h
le pessegelrmtmé desflomatiom

-TMPS’CALC(g'Ied6254iiuetŒcolon-
mmulecontlenlimlndlloml.

-WWPSWWMIÇIM
&WWMœm

MMdeSæetlæpageestnismc
cechdcidslspemmnandébin'udeem

TARIFS PC 2286

Tl0llEPC mmmmmn-
néesd'mlogicielemm

PC 2236 00121110 ................... 10990?"T 12990F"°
demie lecteur avec écran 12' monochrome

' PC 2236 oo 14 co 12090FHT 1 41340FTTc
doublelecteuravecécran 14'couleur .

PC 2236 DD 12 HROD 13190FHT 1 5640m0
doiùleiecteuravececran 'lz'hauteréeoiutioncouleur
PC 2236 DD 14 HRCD 14290FHT 1 6950""0
doublelecteuravecécranifheuteréeolulioncouleu .

- PC 2236 HD 12 MD 1.3990”T 165905TT°
miecteurevecdlsquedurdouoetécreniz'monochrome
PC 2236 HD 14 co 15030FHT 1 7900F"c
unlecteuravec disque duréOMoetécrmM' couleur
P02286 HD12HRCD .......... 16190FHT 19200FTT°

lectewaveccfisquedurdiouoetecran tz'hauterésolutioncouiew
Pc 2236 HD 14 ao .......... 17290FHT 20510FTT°
un Iecteuravecdisquedurdouoetécran 14"hauteréooiutionoouleu '

PLUS nesooormnmsesncommvm'sFONTcomme“ ornent
Sur la base des PC 2286, GENERAL a sélectionné pour les professionnels (artisans, professions libérales, PMi-PME, collectivités...) des ap-plications verticales dont nous vous proposons ici quelques exemples :

Pc 2286 HD 12 MD
+ imprimante DhiP 4000
+ le logiciel prof. Allonor 3
+ le logiciel prof. Pale Créons 30.
+
+ kProPczooo

PME/PMI
Avec ces 2 logiciels professionnels, cette appli-
cetionverticaiesimplilielaviedeloutesles
PME. PMI.Tancfisque Paie Crésus 30 s’occupe
decalcuieretd’éditerlesmflionorprend
enchargetoinevolreconpmilélabltles
iounemmxtraitsdecompteabelencesgrand
Ivre... Tout cela dans une prœentation très

GÉNÉRAL 122800“

PC 2286 HD 12 MD
+ Imprimante Epson L0 500
+ le logiciel prof. Hotel LA
+ Pack Pro 2000.
motuteudoooom

Avec ce progiciel. il vous sera possible d'infor—
matiser toutes les tâches administratives d‘un
hotel (complexe sportif. thalassothérapie. cam-
pingoumaisonderetraitelwlamingderéœr—
vallon et de l'étüliseement; fixa-
tiondee brllsde séjour ; enregistrementdesre-
servations ; saisie des infonnations courantes ;

GRANDE AGENCE IMMOBILIERE
P02286HDMD P02286HDHD

+ imprimante Epson L0 050 + imprimante EPSOll L0 850
+ logiciel prof. Jonquille Gérance + logiciel prof. Jonquille Gérance
+ l iciel rot. Jon uille Syndic + iciel rot. uille Syndicmangentmgimm mzm°w.a%em
+ PackProP02000 + PackProPczooo
aux GÉNÉRAL genoorm aux cornu. : 3890W

Les 2 logiciels '

quement illimitées. Le tout faisant de cette applicationverticale un outil inionnatique très complet.
mais surtout extrêment performant.

établissement des lacunes ; prise en compte des encaissements :statisfiques. La liaison en comp— PC2286HD 12h10tabilite est possible avec le logiciel Compta LA.

Pc 2286 H012 lilD
+ imprimante EPSOll LX800

AGENCE IMMOBILIER! (locution saisonnière)
Le logiciel Toumesol vous évita bien des con—
traintes, il sélectionneeireserve un logementii
édteieecontrats.eilecu1eleslistesd'arrivées

+ imprimante Epson L0 500
+ le log. pro. Mensoft Bâtiment
+ Pack Pro 2000.

Ceprologiciel vous permetdegererwos devis,
siulatiom. factures. Chaque affaire peut com—
porterlooniveauxdeiouelementsJiestpossi—
bledecréer,modiiieriestextesetlesprixexis-

à nous consulterà notre magasin oupar téléphone (42.06.50.50),

'l' '09c Prof-TOURNESOL flùmvwspermetdeconcevoirdesca— - l '. . . macmmmemam Listedeelacmresetdes+ Pack Pro 2000 WÆ[m”111:m wemmmœmmmmmmmmmma régie-PIIXGEIIËAL :W mmœmmm mmmm
l

La solution .1 tous vosproblèmes, tantdans le domaine de l’infonnatique que dans celuide la bureautique, se trouve chez GENERAL N'hésitezpas
en demandantMichelDesriac ouAlainAlvarez.
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Le PC 2386 est le fleuron de la
gamme PC 2000 pour l'utilisa-
teur d'une station de travail de
haut niveau. Toute la conception
du système est orientée vers la
performance procurée par le
processeur 80366 cadencé à
20 MHz, la mémoire cache de
64 Ko à 35 ns, un bus d’expan-
sion asynchrone et un fonction—
nement effectif de la mémoire à
zéro état d’attente.

il est équipé en standard de MS
DOS 4.0., supporte également
081'2 et UNX; la présence de
Windows 386 permet d’effectuer
plusieur tâches sous Windovvs
ou DOS. Le PC 2386 offre tous
les modes d'affichage disponi-
bles sur P0, y compris la très
haute résolution VGA en 256
couleurs.

Cet ordinateur est équipé d'une
mémoire vive de4 Mo extensible
à 16 Mo sur la carte mère, d'un
disque dur ultra-rapide .de
65 Mo, d'un_bus intégrale de 32
bits, d’un lecteur de disquettes
3"1/2 ._.de 1,44 Mo et d'un con-
necteur pour lecteur 5"1/4.
L'utilisateur peut basculer
l’adressage des différentes mé-
moires par logiciel, permettant
une répartition flexible entre la

AMS'I'RAD PC 2386

mémoire de base, la mémoire
d'expansion et la mémoire d'ex-
tension. De plus. un processus
de mémoire virtuelle permet aux
applications d'utiliser le disque
dur comme RAM.
La mémoire cache RAM accé-
lére la vitesse d'ensemble du
système en s'arrangeant pour
que la plupart des données né-
cessaires et souvent utilisées
soient stockées à proximité,
rendant inutile l’accès à la mè-
moire centrale. Cela minimise le
temps passé par le processeur
en état d'attente lors de la re-
cherche d'informations. Dans le
cas général, le processeur doit
se mettre en attente une ou deux
fois pour chaque accès mémoire
et on l’appelle mémoire à 1 ou 2
états d'attente. La mémoire ra-
pide utilisée dans la mémoire ca—
che est une mémoire sans état
d'attente; ainsi dans 95 % 'des
cas où les données sont dans la
mémoire cache, le P0 2386 tra-
vaille en mode sans état d'atten-
te.‘
Puissant, rapide et évolutif, le PC
2386 peut traiter d’entrée de jeu
les applications les plus exi-
geantes en matière graphique et
les plus gourmandes en mé-
moire et en capacité de traite»
ment : CAO, DAO, PAO, bases de
données, serveurs...

TARIFS PC 2386
PC 2386 HD 12 MD 2366001T 28450FTT°
un lecteur avec disque dur 65 Mo et écran 12" monochrome

PC 2386 HD 14 co _____________________ 25000FHT 29760FTT°
unlectewävecdisquedwssuoetécmwcouæur
PC2386HD12HRCD .......... 26190FHT 31060F"°
uniecteuravecdisquedursëuoetécran12'heuterésohrüonooulew

PC 2386 HD 14 ao .......... 272906"T . 32370FTT°
unlecteuravecdisquedurœuoetécranfl'heuterésoiuüoncouleur

ECRAN 12 MD 1790"" 2120"“
ECRAN 14 ce”... zssorHT 3430FTTc
ECRAN 12 HRCD............. 3090FHT 4730m0
ECRAN 14 ao......................... 5090mr 6040"“

'LE RESEAU AMSTRAD ..... 4990Wr 5918m0

EN CADEAU AVEC CHAQUE PC 2286 ou PC2366
l! PACK PRO PC 2000 GENERAI.

(sauf Works et Graphie Studio)
incluant WINDOWS de Microsott et le Pack Bureautique P0 General
1.20m BUREAUTIQUE pc GBERAL:5püssmts “mermœmmmw
lodcililprofeœrorlulsen dérivtsdesiod- nbÿddhmflrodedelonnefionrehrmpths
“mm. dursienrondeur— autern mm:mmùm
lier. bonbaséeurdesuurpluetdumroiou
- rmuummmnœv. qrreeeturephesed‘utlltuiionbœüurrh
- Cormier! mm PS‘DIGO 70.000

minlmçäs. m
-Wamæmmw Oesioddelssorndetypehwac'est-t-üvqs

W0 mammumm pernnttentiepessegemdeslrlmhu
cm d'mbg'cidwrsmmwsprüutbm

delcdcieblelsquebeiiemntdnhxhougedlondr
lioiier étaient hermétique. c'est-5&0 qr'ls
n'étaiunpasœpdaiudrpertegerlum
réesperrnautn AveclePlclt
TIOUEPC mouméotungahedun—

DerunraulsdeæzelmpagessontMevec néud‘mioÿcielimm
ceslogisirls.llspennettentaudébutantsdes'lnltier

CARACTÉRISTIQUES PRINCIPALES
— Processeurlntslmæàæw — Gestiondenrérmirellllto
- tuodoRAMaveccmruñhdepufi — Ermlaoernent pou oo-prooemu W
- uKdemémoirecaciuasm m8“!
— MMŒMWWH — SWWMNŒM
— mams'rlzuuo — murmura“!!! _
-mmws'm.mum -mmmmmm

aronde musa.
L

soins.

rectement.

I.E RESEAII AMS'I'RAD
La gamme PC 2000 offre aujourd'hui aux directeurs informatiques un
choix réel. Que ce soit un serveur de réseau ou pour la communication
avec les mini ou gros ordinateurs le réseau AMSTRAD répond à vos be—

Développement de programmes et les problèmes de la CAO/DAO peu-
vent étre résolus par ces produits dans un environnement multitàche
équipé de la haute résolution VGA.
Tournant avec une bibliothèque logicielle sans égale, la gamme P0
2000 est une série d'outils indispensables à l'amélioration de la produc-
tivité. La présence d'un port parallèle bidirectionnel et d'une interface
série signifie qu'il n'y a pas de restriction pour toute connexion. Les im- .
primantes et toutes-sortes de périphériques peuvent être branchés di-
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| MlcRo ORDINATEUR PERSONNEL A'I'Altl 520 srr |
Depuis son introduction, le 520 ST
s'est imposé comme l'incarnation de
latechnologiedepointeà la portéede
tousiprocasseurtor'æbilismuls-
sance de tacitement, rapidité d’étia-
cution1 capacité mémoire, ouvertirre
vers les périphériques. Le tout mai-
trisé grâce a la convivialité et la sim-
plicité de l'environnement graphique
GEM et de la souris.
Son avance technologique et le ri-
chesse de sa bibi de lom-
ciels ont fait du 520 ST un micro fasci-
nant dans tous les domaines: créa-
tion graphique. musique. éducation.
programmation etjeux.
Pour offrir encore plus de
ces. ATARI tance aujourd'hui le 520
STE. La couleur. le son, les interfaces.
la mémoire. la vidéo, le système d'ex-
ploitation. autant d'innovations pour
autant de domaines d'applications.
Le STE est résolument la machine de
tous les loisirs. Jamais le grand pu- .
blic n'a eu autant d'atouts technolo-
giques entre ses mains. pour son plus
grand plaisir.
Lorsqu'on saitquemalgrésesfantes—
äiqusellsEnouveiäes possibilités, le on:

u reste nchangé par rapport
celui du ST, il n'y a plus d'alternative
dans le choix d'un micro-ordlmteur
de loisir.

PLUS DE ORAPHIIAIE
LeSTE offre un choiilde coulewslrés
étendu avec une palette dédouacou-
leurs.
Le nouveau composant SHIFIER l
BLITI'ER apporte des performances
exceptionnelles de rapidité et de faci—
lité aux applications graphiques avec
entra autres, des fonctions câblées leur
hardwarement d'écran virtuel et de
partage d'écran.

PLUS DE SON
Un co-processeur supplémentaire
gare les sons en stéréo
sur 8 bits signés. Grâce au: deux pri-
ses haut-parleur, les échantillons au
format :flcu sont donc restitués sans
aucun ort en stéréophonie. our
les sons desynthése, IeSTEbénéfIcie
toujours des performances du pro-
casseur YAHAHA.

PLUS ne vroso
Le STE possédé une synchronisation
vidéo externe qui permet de connec-
ter immédiatement une interface air-
teme GENLOCK et rend possible les
applications de vidéo amateur et pro-
fessionnelle. Le STE sa connecte à
tous les téléviseurs ou moniteurs
couleurs munis d'une prise partiel.

PLUS D'INTERFACE
Outre las10interfacee standards (sé-
rie. parallèle. MIDI, DMA. cartou-
che...) déjà présentes sur le ST.
l'âTARI STE possédé deux nouveaux
ports de manettes sur la coté droit de
la machine et deux prises haut-
parleur au lonnat RCJt é l'arrière pour
la stéréophonie.

PLUS DE CONFORT
La nouvelle version du système d'err-
ploitation TOS propose entre autres
nouveiies fonctions ou options : pos-
sibilité de renommer un dossier. sim-
plification de la mise en auto-démar-
rage d'une application GEIil. un nou-
veau sélecteur de fichiers. une fonc-
tion de déplacement de fichiers, le re—
démarrage du aysteme à partir du
clavier... La compatibilité avec les
disquettes MS i‘ DOS est aujourd'hui
totale. formatée indifférementsurPC
ounïaRISTEensimpleoudolble
face. Toutes ces performances tien-
nent sur 250 Ko de ROIII qui exploi—

tentpleinemerrtbsspéclficitéshar- spécifiquesauSTEpourproduirece
dvrare. qu’il se fait de mieux dans le danois:
La mémoire en technologie SIMM de ’mnlm.peutêtraflonduejm'à4mgaœ. l’actionetdelaréflexion.

m L'ÉDUCATION c C'I'ERIS ESPour les établissements scolaires ou ÏECHNIOUÊSle grand public, l'ATARl STE est la Gonfler-ficellemachineidéaiepourles ne -512KOÜGRÀMd'éducation : puissante, simple à uti- - 256 K0 de ROMliser. ouverte vers l'extérieur et très - Lecälfdñdlmä'mm
attrayante par ses aptitudes graphi- - _ques et sonores. Les logiciels déjà - CableMW _nombreuxdanscedomainemontvoir - Environnement graphiste GEMperfonnanoes s'accroître avec
par exemple. les nouvelles possiblll- Couleurstéssonoresappliquéesà la synthèse - SorflecovlewflvÿlPEfilTHavecvocale. Wvidéo externe

“MUSIQUE -—16niveauxderouge.vertetbleu
Dans le domaine musical. I'ATARI 8T - 640 I 200 pixels en 4 couleurs parresteungrandstandardquiotfrele ligne
meilleur rapport qualité l prix. Avec — 320l200pixelsan16couleursparles deuil processeurs sonores et l'in- ligne
terlace MIDI intégrée. le STE peut
s'utiliser comme un synthétiseur é Architectes interne
échantilloneurautonomeou comme - Microprocesseur ultrarapide 16 Ile chat d'orchestre d'une formation 32bitsMCSGB000éBMltzcomposée d'instruments MIDI. - 8W le SIMM

- Mémoire en ex-LA PROGRAMMATION Mienne nolog
La nouveau système d'exploitation
TOS trés sophistiqué. exploite entie- Clavier
rament et pleinement le hardwaredu .. Clavier mm, 94 touches dontSTE. La bibliothèque de COfl‘IpiISC 10 de fonction {4 progrmfioœtours, assembleurs et déboggueurs partouchg)
est autourd'nm très complote et très - Pavénumériquedetstouchesprofessionnelle = du débutant aupro- - Pavédecommande ducurseurfassionnel en passant par l'amateur
éclairé. chacun trouve les outils ré-
pondants à 898 besoins. - lrlterfacevidéo monochrome
uCRÉATION cmrnoue _ mpläu'fmidW

ET LAVIDEO - irrtoriooesirioaszeec
Fantastique outil de création, le e — Matrice parallèle Comicspomiot de travailler toutes les ima- - Motrice manette demandegag: synthétiques, numérlsoeg, - 4 interfaces_ pour connecterjusqu'à la vidéo elle-mémé. Les nou- ivem'à Giwsncks ou 2 ondule: ouvoiles performances font du STE un îwmwœ
intégrateur de toutes les techniquu - Portcartouohe
actuellesdecréstiongraphique. -l1raterfecedie;ruedurhauteviteese

mégabite secLES JEUX - 2priaeshaut—parleurforrnat non
Les caractéristiques hardware etsof-
tware donnentàl'ATARlS'l'Eunetrés Sonetmusique
nettedimension ludique.Lacouleur.
le son et surtout les deux nouveaux
ports de manettes qui acceptent
jusqu'à 4 joystiolts (soit 6 joysticiis au
totaiaveclesdeux anciens ports) ou

Ë option. MW lacrayon
phpartdeséditaursspécidlséedans
codomalnetrevaillenteurdesprojets

-2coprooeeseursmusioaux
- Sortie en stéréophonle de 6.25.

12.5,25et50kilz
- Sonnun'lériqreaulormatPCMsur

soussignés
— Générateurdebruits
-Corrlréle dynamique de l'enve-

- hterfaceMlDl.

A crédit CHELEM : 0‘ au comptantATARI 520 STE +18 retravailléerietti‘loitiF
r i'versenient120 jours aprés achat3490 W...avec assurance : 903,2?

TEG :1732 il

T ATARI 520 STE A crédzit‘CETELEMnesul'dglämäîtant
' ' + mensuel ' ,+ Monlt. mono Atan SM124 1“ 120 fours après achat

. 449°! Coùttotal du crédit
avecasslirarice :138230‘

TEG:17.92 ‘i‘o

ATAHI 520 STE A crédit CETELEIII: 190F comptant
+ Monit. coul. Printel 3710 1

4990'
ATARI 520 STE A crédit CETELEM : 0F au comptant

+ 24 rnensuelitésde256.20F
'l versement 120 joins après achat

Ooû‘ttotel du crédit
avec assisance : 1468.80!

TEG :1732 ‘il'o

+ Monit. Cool. Atari 501425 1- + “Mésdeîlzm'

avacassurance:2287.20l'

l' versement 120 jours après achat
Coût tout du crédit

ATARI 520 STE + Monit. mono A créât CHELEM :û'au comptant
Atari SM124 + Im .Mannes- + æmmlltésdem
marin Tall MT 8 l' versement 120 leurs âpres achat

Coûttotal du créditevec
5 9°! assurance :244520F

‘ TEG :1732 ‘iir

ATARI 520 STE + Monit. coul. A crédit CHELEM: 0' au comment
Atari SC 1425 + Imp. Mannes- + 36 mensualités m2700?
mann Tally MT 81 avec cable l' mm 120 ivlll's après achat

avecassivance :287830‘
TE017.92%

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL ES'I' SI DIFFICILE D'ACHE'I'ER VOTRE MACHINE

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
Avec chaque machine. GENERAL. le premier spécialiste micro indépen-
dent, vous offre :
1) Unecompiietiondenombreuxjeuxtrés actuels
2) Imanettedejeu '
3) une formation d'une demi-joumée sur la machine. m nous local de

4) une assistance téléphonique 90 jours.
5) une garantie de 2 ans. pièces et main d'œuvre.
6) un paiement en quatre lois, sans intérêt. après acceptation du dossier.
7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votreacliat, vous trou—

vez le même matériel à un prix inférieur. nous vous remboursons la diffé—
rence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant).

8) Droitàl'erreur : sidans undélaideirois' rsaprèsl’achaldevotrema-
chine. vous constatez que ses caract ' ' ne vous conviennent
pas. vous pouvez l’échanger contre une autre de valeur équivalente.

e LEOOIfI DES AFFAIRES
Nous pmivons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-
ries déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'aspect.
Cumulez—nous.

e SERVICE consommés
Eooles. administrations, entreprises. étudiants, vous pouvez profiter de
tarifs spéciaux. Consultez-nous.

e LA GARANTIE ou MEILLEUR PRIX
Si avant votre achat. vous trouvez un meiimrr prix que chez GENEHAL.
faitesle noussavoiretnousnousaligneionsstrceprix.

e SERGE PROtlllICE
Rienàpayeràlacommandeàlousmolezàlalivraisondevotismachine
oudeseñpériphériquas. Pmfitezdubondeoommandealalindenosan-
italiens. ercl.
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4 | MICRO ORDINATEUR pnorassrouuer. A'I'Altl 1040 srr |
L'aTl-‘iFll 1040 STF intégré les toutes der-
niéres innovations de la technologie de '
pointé. aussi bien au niveau des compo—
sants que des méthodes de production.
ainsi l'itTAltl 1040 STF profite des plus
récentes découvertes de la micro—élec-
troniquetarchitecturerüolumentinno- .
vatricé basée sur le microprocesseur '
10132 bits lilC eeooo et des coproces- .
séurs spécialisés à très haute intégra-
lion.
Résultat: des performances en hausse l
et descoùtsdeproductionenbaisse;
ce qui pennetde vousoffrir un micro-or-
dinateur professionnel à un prix ultra—
compétitif.
Le choix d'un ordinateur. pour son usage
personnel dans le cadre professionnel. ou
pour la gestion de l' ' . est au-
.ourd‘hui plus facile avec l'ATARl 1040
STF
Avec toute sa puissance. offerte à un prix
ries attractif. l'ATéRI 1040 STF se place en
télé ou rapport perfonnaricesrooùt. Voilà
œurouoi il a été éhr ordinateur de l‘année
aux U 5.51.. qu'il est best-selleren Allema-
gne et qu‘il fait déjàlaunéde lapressepro-

. ‘essonnelle en France.
Plus de 2000 développeurs dans la monde

plus 119150 en France - créent des logi—
cels pour l'âTARI ST Le langagede deve-
loppement d'applications Memsott est en
siandard sur l'ATARl ST. Dé ce fait. plu-
{JEUI’S dizaines de solutions de ion et
d'applications verticales pour Ei’PMI
son: rendues opérationnelles sur ATÂRI.
Des législeis de bureautique: traitement
:lt— texle. gestion defichiers. tableur. ernu-
latron minitel... aux perfomiances modu-
‘ees en fonction de l’utilisation envisagée.
tient parti de la puissance et de la facilité
d'utilisation de l'ATnRI 1040 STF. -’
[les logiciels de CAODnO bénéfiCient des
Leu-551001185 aphiques exceptionnelles de
statut STF pourdés amicationsœ

mini ni .- eau dans les cabinets d'architectu—
.,_.. les bureaux d'étude. etc.
En reSume. l'âTàHl 1040 STF s‘adresse
vint particulièrement aux cadres et aux
artilessions libérales soucieux dé trouver
int- solution a tains besoins de bureauti-
:: .iz- De mémé. initial 10410 STF est bien
inapte a tous ceux qur recherchent un or-
anateur avant des capacrtes graphiques
exceptionnelles Sa purssance et sa rapi-
-‘1:1eriecalcul correspondent toutàfaitaux
attentes ces chercheurs et des scientifi—
JuES

LÂTAFII 1040 STF peut également se
t'arlslorn'ier en terrnmal aussi intelligent
acception-que grâce aux protocoles dé
cimmunicaton 11T 52. UT 100. H.P. et

Tiiclitronics. Dans sa version musclée.
amant 1040 Méga ST. associée des logi-

nets adaptés. est l’outil complet de gestion
pour les PME'PMI.
LnTARI 1040 STF c'eu la micro au bu.
réac. Sa facilité d’emploi avec la suivis et
0131.1 son confort d‘utilisation avec le mul-
rrténélragé et la haute résolution graphique

.- rus apportent le plaisir en plus...

161132 BITS
L erchiiecturé innovatrice de l‘ATAFll 1040
STF est basée sur l‘emploi des potentiali—
ir—a du célébré microprocesseur MG 60000
“onctionnant à la vitesse de 8 MHZ. Cette
once conçue et fabriquée par le géant de
électronique Motorcla. est autourd'hui
trinsioeree comme le standard industriel
jas micro-ordinateursde larrouvellegéne
nation Le microprocesseur MC 66000 est
ir '6-32 bits. Ce uisignilié que l'ordina'
1euraTAFll 10408 travailléenintememir
32' tics. et convnunique avec l'exténeursur
'ñbuî
Gette tech avancée permet a
iâTaFll1040 de bénéficierainsi d‘un
aircroii de puissance et d‘une vitesse de

traitement conSidérablement supérieure
aux traditionnels P.C.. bâtis autour d'un
microprocesseur 8116 bits. Le 68000. étant
à même d‘exécuter plusieurs programmés
différents. résidera simultanément dans la
mémoire. fait en permanence du mufti-trai-
tenient.
COPROCESSEURS
Pour optimiser la vitesse de traitement de
I'ATARI 1040 STF. sesconceptéursontad-
joint au puissant MC 60000. six coprooes—
seursqui exécutent de nombreuses opéra.
tiens qui auraient nécessité des imerrup-
tions fréquentés et répétées du processeur
central.
Résultat : en supprimant les interruptions.
on augmente - considérablement . la vi—
tesse de traitement.
Les coprocessairsgérenl mmmnmt .
l'écran. la mémoire. le clavier. iedsque dur
et autres périphériques.
1 MÉGA DE RAI!
Un méga de mémoire vive. tout en restait
à pnxtrés abordable. voilace quevous ot-
tré l'ATAFlI 1040 STF.
Une mégacctét. c'est particulièrement
confortable et utile pour être à l'aise dans
toutes les applications professionnelles
que vous souhaitez faire tourner sur votre
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la
plupart des micro—ordinateurs tradition-
nels. La mémoire vive de l'ATAFtI 1040 STF
est accessible. via le coprocesseur “aœés
direct rnérnorré". a certains périphériques
sans qu'ils aient à transiter par le proces-
seur central. Cette innovation technologi—
que permet des gains de temps impor-
tants.

DISQUEITES 3 POUCES 112
L'ATAFll 1040 STFéstequrpé.enstandard.
d'un lecteur de disquette intégré. -
Une seconde unité de disquette peut lui
être connectée. par l'intennédia'ire de l‘in-
terface prévue à cet effet. Les disquettes
utilisées sont au nouveau format standard
de 3 pouces 1 '2. doublé lace. doubledenu
elle. et ont une capacité de T20 Ko (forma
tél
INTERFACES:
De horribreirsés interfaces émipent. en
standard. I'ATAHI 1040 STF :
- interlacé parallèle Centralisé-{générale-
ment utilisée pour la connexion d'impo-
niantesl.
- interface série FIS 232 C [permet
d‘échangerdesinformalionséunevitesse
allantde 50a 19.200 bauds).
- interface. lecteur de disquette supplé-
mentalre
. interface haute vitesse pour disque dur
{transfert a 10 mégahilslsecondé).
- interfacesouris.
. interface manettedecommande.
. interface vidéo monochrome (lierne ré-
solution}.

- interface vidéo RVB analogique.
- interface MlDl (entrée et sortie}. permet
aussi bien le pilotage d'instruments de mu-
sique électrcriiques que la constitution dé
réseau local de nicro—udtiateurs.
- port cartouche {cartouches interchan-
geables de 128 K F10M).

GRAPHISME
L'ATARI 1040 STF est merveilleusement
doué pour le graphisme.
En mode haute résolution - 040 x 400
pixels — l'affichage. net et bien contraste.
des textes et des chiffres. s‘effectue en noir
étblanc.avecdésnuancésdégris.tout'a
fait comme la lecture d'une page imprimée
Amer l'utilisateur travaille sans fatigue vi-
suelle anonriale puisque ses yeux sont ha-
bituésacégeirede vision depuis ou'il sali
ire.
En mode moyenne résolution 1640 x 200
pixelsi et basse résolution [320 x 200
pétale). l'ATARl 1040 STF. branche sur un
moniteur couleur. affiche données et ima-

en 4 Ou 16 couleurs.
véc le système GEM (gestion de l'envi-

ronnement graphiquél, l'ATARI 1040 STF
est capable de dessiner trés Isolement a

'l'aide de la souris.
Des logicrels spécifiques exploitent ces ca-
pacités graphiques et tirent le maximum de
la purssance de l'ATARI 1040 STF dans
des applications professionnelles ce CAOi
DAO D’autres profitent des capacités gra-
phiques de l'ATARl 1040 STF pour amEIIO'
rer la présentation des mtorrnations de
gestion: histogrammes. camemberts.
courbes. etc. sont inclus dans de nom-
breux logiciels de bureautique.

SOURIS
La souris est l'instrumeritdétravail qui per—
met d'utiliser de façon optimisée les nom.
creusés potemælltés de I'ATARI 1040. La
scirris déplace un pointeur - une fléché -
surl'écrarieténcliquantsurl'undesæ
deux boutons. une action est déclenchée.
C'est ainsi que vous sélectionnez les ico-
nes. que vous ouvrez ou fermez les lene
tresdedia ué. que vousdéplacez icônes
et fenêtres. n un mot c'est ainsi que vaus
dialoguez avec l'ordinateur.

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES
Microprocesseur 16a 32 bits MC 60000 a8
Ml-lz.1 octetdeFIAM. Système d‘ex-
ploitation EM de Digital Résearch. Lan-
gage de développement Mémsoft. Gra-
phisme haute résolution 640x400. Moni-
teur monochrome haute résolution. Clavier
AZERTYaccéntue Blocnurriériqué lotouv
ches séparé. Souris. Lecteur de disquette
720 Mo. 3 pouces 112 intégré. Nombreu-
ses iiiteilaces en standard - Pis 232. Cen-
tronics. DMA 10 mégebityséoondé pour
disque dur.

A crédit CETELEM : 0‘ au comptant
ATARI10408TF + 24 méiisualités' tramt

F 1*voraement1201oursaprésachat3990 nm...
avec assurance : 1242"

. TEG :1732 Uil:

ATARI10408TF Acrétlèt‘CETELEtllroFdzucomptant
- . + mensuafltés 266.30F+ Monit. mono Atarl SM124 1' 120 jm après achat

499°! Coûttotal du crédit
avec assurai'ico:1521,21'.1F

'TECË: IÏÂËZÜÆ

ATARI 1040 STF A mgCETELEllill1951352làginmpftiint
_ . . +
+ Monit. Coul. Atan 501224 1' ."mmt 1ŒÎWŒMMt

599°! "Coût total ducrédit
avec assurance :244520‘

TEG : 17.92 “lb

ATARI 1040 STF + Monit. AMCETELEMNWWM
mono Atari SM124 + lmp. t 35 mensualités de 232.110F
Mannésman Tally MT 81 1' 11W 120 louis après achat

Cout total du crédit avec
649°F assurance 1406.40F

TEG : 17,92%

ATARI 1040 STF + Monit. Acrédit CHELEM :0‘311 comptant
ooul. Atari SC 1224 + Imp. t 35 "10'15"30!“ de 5590.20"
Mannesman Tally MT 81 1' versement 12010118 après achat

Coût total du créät
149°! avec assurance : 3071.20F

TEG 11.92%

ATARI 1040 STF Acrédit CETELEM :0F comptant
+ -. _ . i24mérisualitésde295:1FMonrt Coul Printel3710 1' 12°]m
549°! Coi'rttotalduorédit

evecassuranceneeet
TEG:1?.02%

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST 3l DIFFICILE D’ACHETEFI VOTRE MACHINE

AILLEURS QUE CHEZ GENEIIAL
Avec chaque machine. GENERAL le premier spécialiste micro indépe'l-
dant. vous offre: _
1) Une compilation de nombreux jeux trés actuels
2). 1 Miettede jeu
3) une formation d‘une demi-punies sur la machine. dans notre local de

formation.
4l une assistance téléphonique 90 jours.
51 une garantie de 2 ans. piéœset main d'œuvre.
6) un paiement en quatre fois. sans intérêt. acres acceptation du déceler.
7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre actiat. vous trou—

vez le même matériel à un prix intérieur. nous vous remboursons la ditlé
renœ (sauf en cas dé baisse tarifaire en provenance du fabricant].

B) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois ' rs aprés l'achat de votre nia-
chii'ié. vous constatez que ses caract 'st'iques ne vous conviennent
pas. vous pouvez l’échanger contre une autre de valeur équivalente.

e LE COIN DES AFFAIRES
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des machi-
nes décalées. Pruvenance exposition. Quelques défauts d’aspect.
Consultez'nous.

e serivrce COLLECTIVITÉS
Ecclés. administrations. entreprises. étudiants. vous pouvez profiter de
tarifs Spectaux. Consultez-nous.

e LAGARANTIE ou MEILLEUR PRIX
Si avant votre achat. vous trouvez un oreillers prix que chez GENERAL

' faites le nous savoir et nous nous alignemris sur ce prix.
0 SERVICE PROVINCE

Rienàpayéralacommande.Vousréglezalalivraisondevotremachiné
ou désesmphénqués. Profitezdubondecommandealafindenooan-
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l onorrvArsurt prtorsssrorvrvsr. A'I'ARI MEGA su l
UN OUTIL PROFESSIONNEL

Outil professionnel par excellence.
l'aTAl-‘il MESA ST 1 est particulièrement
bien adapté. avec sa fantastique puis—
sance. a tous les travaux demandant un
graphismeWsoigné. en couleur et en
monodvome: blmautue. création
graphique. animation d'images. CAO
Brio. etc... Associé au drague dur ATARl
SHZŒ-MÉGAFILEleMÉGASTt
devient la machine de référence dans le
domaine des solutions de gestion : dote
de l'imprimante laser ATAFII Sll 304, le
MEGA ST 1 constitue l'ensemble PAO le
plus attractif du marché.

PERFORMANCES GRAPHIQUES
DE TRÈS HAUT NIVEAU

L'ATARIMEGA STl estdotedecompo-
santstrésélaborésqui lui permettent de
[tententr à des performances graphiques
detteshautniveeu.

COIIIIII
Lesignalmrrnérlquedelasortiecouleur
trarrslteparmconvertisseurrxrnérique/
analogicne. spécialement étudié pour
tirerlemeiliarrpartipoæbledel'asso-
ciationdasavantagesdelatedviologie
tfir'azbitsdrrlvtEGASTletdelaqualtté
exceptionneledesmoniteursétari;

W
Un c’rcuit spécialisé. lonctlomant à
herseeIcemroduitmsignalhamé
vitessetfréquencelignetle3r51r kl-lzet
iréquertcedatramede 72l-lz); cequi
re'sulteen urehragehauterésolution
extrémementstabie. permettentuntra—
vailprolongésa‘rsaucunefatiguevisuel-
le.
summum

eépédel'accélérateurgraphique “Atan‘
Blitter' l‘nTARlMEGASTlrévéled'ex—
traordirraires commences lors de la
créatimetdelamanipulaticnd'imagas.
LeBIitter.déieloppéparAtari.intégre.
dans un circuit intégré. des fonctions
logiciellesllinsl.l'affichageetletrmsfert
detoutoupartied'imagesd‘memplm
mernàunautreestbeaucoupplusrapi—
dezjusqu‘àlfifoisplusvitequenelefait
norn'ralenrantleMCBBODO.

MODES GRAPHlOUES
Il existe trois modes graphiques sur le
cn 8T1 :
- 640 I 400 pixels (monochrome)
- 640 x 200 pixels i4 couleurs a l’écrær)
— 320:20llpixelsllôcouleursàl'écran)

BLITTEFI ATARI
mutant-narines

Les extraordinaires pedonnances gra—
pniquesdu MEGA 8T1 sont largement
duesaunpuissantcoprocesseurspécifi-
que.misaupointparl‘muipederecher-
crie et de développeront d'Atari. Ce
coprocm dénommé BUTTÉH
[abrégé de l'anglais Bit-Black Transfert
Prormor-Ncesseurdetmslartde
bbcedebitshflchagéd'effactuerdes-

microprocesseur. un transfert par l'inter-
médiaire d'un composant s'effectue a
une vitesse fantastique puisqu'il peut
accéder directement à I'énonne mémoire
du MEGASTl ensuspendantlemicro—
processeur.

BUS COMPLET 6800C)
mTOTAL!

Un bus complet 60000 équipe I'ATAFll
MEGA ST l et l'ouvre totalement vers le
monde extérieur. En conséquence. une
multitude d'applications devient envisa—
geable. notamment durs les domaines

IEEE...) cartes mémoires RAM et FlOM
additionnelles. cartes munies d'autres
microprocesseurs et bien évidemment
les bus standards (type VME par exem-
pie).
10lNTEFlFACES EN STANDARD

Lesnombrauses interfacesquiéquipent
enstandardleMÉGASTlluiprocurenl
une ouverture vers un environnement
diversifiéenpermettantdeconnecterla
pluparldespe'rhhériqueszdisquesdurs.
imprimantes. modems. synthétiseurs.
etc.
- interfacepaalléleærtronice (généra-

lernentutiliséepmrrlaoomexiond'im—
primates).

- interface série FtS 232 C (partiel
décharger des informations a une
vitesseallarrtde50à192œ0bauds).

-intertace lecteurdedisquettestpplé-

-irtertaceharrteviteœeporrdisqredur
(ùartslertàlurnégabitslseoonde).
irrterface-souris,

-interlaoemanettedeconlna1de.
-intertacevidéoRVBanaiogiqre.

interface MIDI (entrée sortie). permet
le pilotage d'instruments de musique

-port cartouche [cartouches interchan-
geables de 128 Ko ROM).

- chargement du papier: automatique
oumanuel.

. capacitèdumagasindepapier: 150
feuilles.

— intertacezportDMAduMEGASTL
- impression mode texte: émulation

Diablo630.
— tram mode græhitare: GDOS

de Digital Research. logicieldecom—
positiondepageencomsdedévelop—
peinent.

omounerteoe
- capacitédestolragedeZOMo.
- vitessedetrarrslartdesdonnéesdeâ

mégabitsparseconde.
- 4tétes.
- 2448pislæ.

10 G en fonctionnement.
40 G en stockage et transport.

RICHESSE DE
L'ENVIRONNEMENT

Le niveau de qualité des logiciels diapo
nibles ainsi que le nombre de dévelop
peursetéditeursseconsacrantàla
gammeAlariSTsontdeprécieuxatouts
pourleMÉGASTL
HauldeganvneST.lenouveeurnicro—
ortllnateur ATARl MÉGA ST l avectoute
sapulsaance. sagigartesquemémoire
vive et son accélérateur graphique.
bénéficiairnmédiatemerrtdelarichesse
del'environnemantAtai.
'Désàprésent. lesdeveloppeurss'atla-
drentàajusterleurslogicieisefinqu'ils
bénéficientdu surcroitdepuissanceat
delacapacitégraphiqueexceptiomelle
duMEGASTt.
LAGAO/DAD.en2ou3dlmansions.va
profiterdecegraphismesuper-puissanl
quiestégalemantappréciédanslaorée-
lion.l'anirnationetladgitalisaliond'ima-
gesdesynthésedansiesdonainesartis—
Morbldtairosetdelacréationgra-PERIPHÉRIQUES m

mmum
- vitesse d'impression: B pages par

rrrinutas.
— résolution:300>r300pointsaupouce.
- WdîrrpræsionzMJlafmnœlae

ouél’ltdlenne.

Biateritendu. legraphiemesuper—puis—
sartduMEGASTtperrnetdespertor-

mm MEGA srr cm, E...
+ Monit. mono Alari srv124 A Î‘Ëmmïmv

" commettaient

6990"" “mmTEG:17.92%

mer mesa sr 1 AMGH'ELEHHWWM

dent. vousoffre:

2) l manettedejeu

de formation.

équivalente.
e LE COIN DES AFFAIRES
- Nouspouvons vousfaire bénéficiardeprbrintéressantssurdes

machinesdéballées. Provenanceexpositlon. Quelques
pect. Consultez—nous.

e saavrcs couecnvrrés
Écoles. administrations.Wentreprisas, étudiants. vous pouvez profiter

ez-nous
e LAGARANTIE DU MILLEUR PRIX

Si avant votre achat. vous trouvez un meilleur prix que chez GENE-
RALfaiteslenoussavoiretnousnousaligneronssurceprix.

detarifsspéciauxfionsult

0 SERVICE PROVINCE
Rienàpayeràlacommande Vousréglez
rnechineoudesespériphériquesProfitezdubondecommandeala
lindenosannonces. Merci.

+ Monit. coul. Atari 301425 + 43M4;M
Coût total du crérit

199°F'Tc avecassrrancemlém‘
TEG : 17,92 fié

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE

AILLEURS QUE CHEZ GENERAL
Avec chaque machine. GÉNÉRAL le premier spécialiste micro indépen-

l) Unecompilationdenombreuxjeuxtresactuels

3) unelonnaliond‘unederni—jouméesuriamachine. dansnotrelocal

4) uneassistancetéléphoniquemjours.
5) unegarantiede2ans.piécesetmaind'œuvre
mwwenquanefoissansmtérétaprésacceptadondu

7) I‘assurancedubonprix: sidanslemoisquisuitvotreaclm vous
trouvezlemémematériel.àun prixinférieur. nousvousrembmrrsons
ladiflérencelsaufenœsdebaissetarifaireenproverrancedu

“8) Droitél'erreur: sidansundélaidetroisjoursaprésl'achatdevotre
machine. vousconstalezqueses
nentpas. vouspouvezléchangercontreuneautredevaleur

UBSI‘ICVOIBOOWIEI'I

défautsd'as-

a la livraison de votre

Dans le démarre Scientifique et Techni-
que. ie MEGA ST l. avec sa puissance
inouïe. est particulièrement bien adapté
au calcul. à la simulation. à l'intelligence
artificielle. aux systèmes experts et au
développement de toutes sortes à l'aide
des langages de haut niveau et méme
du système d'exploitation UNlX LIKE dis-
poniblæ surATAFll ST.
Relié à l'unité de disque dur ATARI 5H
205.leMEGASTt devientleproduitde
référence dans le danoise des solutions
de gestion ou sont opérationnels plu-
sieurs cfizeinas de logiciels couvrant la
comptmililé. la pave. la lacturation. les
stocks airsi que de nombreuses applica-
tions verticales pour PME et Professions
libérales
Doté d’un logicieldePAOJeMEGASTl
équipédel‘irnprimantelaseréTAHlSLM
804. constitue l’arsenble de PAD le plus
attractitdurnarché.
LagigantesquemémoireduMEGASTl
ouweégalementdesoosslblfitéssupplé-
mmWos aux nombreux logiciels pour
séqrarroanséchantillormsgestlon—
nalræ de sons et éditeurs de partition
densiedornainemusical.

_—‘

Quant au bout de la souris. vous sentez
toutes les ressources d'une puissance
inouïe. vous savez que I'ATAHl MEGn
ST l va vous ouvrir de nouveaux hori-
zons insoupçonnés. dans tous les
domaines de la micro-infonnatique per-
sonnelle et professionnelle.

PRINCIPALES
caRACÏERlSTlQUES

Microprocesseur lfir’32 bits. MG 68000
à 8 MHz. Ccprccesseur Blitter élan.
Horloge inteme sauvegardée par piles.

Système d'exploitation GÉM de Digital
Rasaarch.
Graph‘eniehautedéfxritionôilll x400.
Moniteurmonochromehauterésolution.
Clavier détaché ergtrnomrqre nZEFlTr
accentué. Bloc numérique 10 touches

Lecteurdediaqrettasintégé.3pouces
lr2.720l<o.
Nombreusesirrterfacesanstandardfits
232. Genlrorriœ. Dlvla 10 mégmisl
m pour drame du. ùt'luialeur
W52.
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LES CRRRCTERISTIQUES
Lagamme MEGASTrepréserrtelesum-
rnumduoonceptST. arracbeaucoupde
RAME. ungaflrismeultre—performattet
unDOSarriréàmatrvité.ATAlortdede
grands espoirs sur cette morne pour
I'édrtionassistéeparcrdnateur.
L'HISTONQUE
Derwisfgéfi. l'ATAFtl 10403T œprésente
unebonneatlaireprjsqu'ilollret Mode
mémoire pour mo'ns de tenons. Une
année aptes. ATARI récidive en propo-
sant.pcurpratiqr.rementlemérneprix.le
double de capacités RAM. La nouvelle
garante MEGASTepourbutd'installer
définitivemert MARI dans le monde de
l'utilisation professionnelle pour PMEI
PMI. avec en particrlier le DTP Mec
Publishing ou érfiticn électronime de
biseau]. ATliFil a l'intention. avec cette
machine. d'attirer lesclients qui auraient
pusetoumerrrersdesinstallationsbeau-
couppluschéræpourmrésultatiderrti-
que. Sion compare l'ATaRLMEGAST à
sonprincipalooncurrentmenousnecite
tons pas. l'éTiiRl aune meilleure résolu-
tion graphique en monochrome. deux a
quatretoisplusdsRAMetunepulæance
deprooesseuridentiquellrlotorolaôfiûûül.

.LesuccæduloIATARIMEGAST+
imprimante laser dépend du soit fourni
pourcesystémeetdel'étatd'æpritdela
cilsttéieprotessimneéeviséemarrapport

_ ài'image de marque ATARI. En ce qui
concerne GENEHAL. nous n'aimons pas
lessncbsetaucrmdoute.lvsproduitsde
Jeceramielnouscomblentà100‘Ifo.
ASPECTTECHHIQUE

-LeMEGASTesttoutpetit.bienquele
ciariersoitmusgandqueoeluid'un
1041].Noussomrneseneffetsibebituéà
|adimensiond'mPG.LahauteurduCPU

'n‘estquedeîpoucesffllecleder.
avecsestouchesnnniesdeLED.de
couleurgrisclair.ainsiqueleCPUconlé—
rent à cette configuration un esprit de

_ famille résolrrne'rt ATAHI. Il tout dire
qu'avec le moniteur MARI plein écran

' montésurleCPUJ'enæmbleamairtrés
professionnel. Comme la gamme ST. la
gemme MEGéSTestchargéedeprises
entcusgeires.ûu'menjuge:Portsérie
R3232 25 connecteurs. port imprimante

_,paralléle Centronicr. entrée midi. sortie
midi. sortievidéo.pcrtlloppydislrexté-

.' neur,ponûl.tA(DirectMemorïAcceæ.
accus direct mémoire). Vous trouverez

.eussiaudosdel'appareiiunboutonde
recet.l'entréesecteur.leventilateuretun

eide avec un panneau I'obstruant sur
laqrælilestinsoh“exœrebn'.8ubcété
droit. ilyameouvemrrequioontientle
port cartouche üusqu'à 128 KodeROM)

.erlapriseclarrier.Lesautrescaractéristi-
- queserttemesintäeæantesscntlesdeux
'portsioysticldsourisal'aniéreduclavier

etlafentemfloppytfisksurlalacade
avant.

‘LecreurduæstémeeslmMOTOROLA
ôaüûüquiestmvéritableproceseeurfô

=bitst16bitsenadmseserrtemeseten
Iiçrædedates.321ignesde'wordsize'
interneilotéàBMHz.LaFlAMduMEGA

-' 5T4 est de 4Mo extensibles é 16Mo
alors quelesST520etST10alûsont
limitése4hlc.Ceprccesseurneserapas
disponible sur les ST 520 et 1040. La

‘ RÜMduMEGASttalise 192Koonte—
.nant le BIOS [Basic [rend/Orme

tem} IHéBIOSlAdvancedBIOS) leTOSet
le GEiJI (Graptic Environment

' Irom Digital Research). Accéder à l'inté-

IMP. LASER SLM 804

1357W“

32615mmm

35461

A crétit CETELBA: 0' au confient

leversernentimioursaprésechat

OFFRE PAO N°1 :_ MEGA 8T4 + MONITEUR 3m24
+ IMP. LASER SLM 804 + PUBLISHING PARTNER

+ DISQUE DUR MEGAFILE 30
AcréditCEl'ELEIA: 615Fcomptant+48
mensualitésde1025f-1'vere'ement120

OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124
+ IMP. LASER SLM 804 + 1'rx LE REDACTEUR +LOG.
Mise en page TIME WORKS +créditDISQUE DUR MEGAFILE 30

crédit:CETELEII
Mies de 1000.00-1' versement
Iæjorrsmrésechat-JCoûttotrcrédt

”ammonium

Coûttotaldrcrédt
avecaseuranceflO‘lIzU'

TEG:19.90%

achat-Coûttotalducrérit
:17—440‘ TEG18,Œ%

461Fcomptant+48

W1797w--TEG 17.” ‘lir

ATARIMEGAST2 . AMCETELEHWWW
i'; + Monit. monoAtariSM124 +“M‘ÜW

/ . '. 1*vsreement1mlornaprés achat
Ü “2°”: Coûttotal dilater
' avecassrrrance : W

' . TEG:18,90%

ATARIMEGAST2 Auéfamzrdguoenmrt. . +
+ Monrt. coul. Aterr SC 1425 1. W130 leur! mm“

mon"c ”lima:avec marron : 7172mf
TEG:18,90 'llr

ATARI MEGA 8T4 AcréräitaCEIELEIrI :ÏËËM. . +
+ Monrt. mono Atan SM124 1' W120 “3m W w

14mm '"”'5' ... .a“avecassuranoe: 8482.41!r
h TEG: 183111:

ATARI MEGA 3T4 AcréritæCElEEIrl :æï35:”0.0513111311. . +
+ Monrt. couI. Atan 801425 1- M121) m W m

15mm ' l"iWaesrm :8312‘
TEG:19.Œ%

ATARI MEGA ST2 A M CHELEM: 100‘ MW
+ Monit. mono Atari 3M 124 + 43mmde 750.33"
+ Imp. laser Atari SLM 804 1'W120km après achat

Coût total du crétit
23‘60"“: avec assurance. 132341.41)f

TEG 18m “le

ATARI MEGA sr4 emcmsnzæeœmpem
+ Mcnit. mono Atari SM124 + 43 WWŒW
+ Imp. laser Atari SLM 804 1'"W”l’imam“ “d‘5“

Coéttetalducrérlt
arrecrrssrrrerrce:14214,40F

TEG18.90%.

rieurduMEGASTnestpaschcsefacileà
cerise des nombreux blindages rendus
obligatoiresparlanonnedantiparasitage
FCO. On trouve l'emplacement batterie
d'uneborlogetempsréeletbienquenon
mentionnée par ATARI. cette horloge
fonctionne partaitementmfoislesdeux
pilesenplace.0ntrcuveaussiunslct
d'extension pour une seule carte. Cette
cartedevraitpouvoirseraooorderaubus
interneainsiqu‘auportcætouche. Le lec-
teurdedisquetteduMEGASTestrm
ledarde3pouœstæ.8æKo.ufiüsmt

imprimantes laser. mais elle reste tout de
même d'une dimension imposante par
rapmrtauMEGA ST. Surlataçadeavaflt.
on trouve une plaquette munie de cinq
initiations symboliques éclairées par
LED. Ce sont: a) irrprimante “cri-litre".
b) 'ready". c) 'not ready". d) 'toner Iow".
e)'paper)am/paperout'cequisetraduit
par a) “imprimante allumée”. b) “prête à
lonctiomer'. c) 'pas préte à fonctionner”.
d) 'marrq.redetoner" (poudre électrostati-
qrreqrretonretrouvedanslesphotoco»
pierre). e) “bornage papier“ ou “manque

une disquette zoo (double lace. double depaprer"
densité). Le moniteur mcrrcchrorne fourni
aveclamachineestun640x400points.
lI est Ioumi avec un socle orientable. La
qualitédel'écrenestsuperbe. Leclavbr
duMEGASTestidentiqueaoelréd'un
1040wd'un520.àsevoir:96touches.y
compris 10 touches de fonction sur le
haut.unpavénumériquesurladroile.la
sectiaZEHTYsurlagaucheetIesclefs
des curseurs de comble au milieu. Le
clavieresttrésbientabriquéetsontou-
cheresttout'élait professionnelLesouris
estliwéeensérieetundisquedurdéâ‘o
rnéga sera bientôt disponible.

IMP. LASER SLM 804
NOTREOPINION
Le mécanisme de cette imprimante est
foumiparTEC. lecélébrefabricantjapc-
nais d'irmrirnantes laser. Pour ATARI.

Sys- I'inprirnanteaélérecarosséeetuncertain
nombredecircuilsélectroniquesinternes
ontéféenlevés.æestàlebisplrs
neüteetnieléeèrsmelamaiofitédæ

Endessousdecesvoyants.ilyaunbac
papier capable de contenir 150 feuilles au
IormatA4.Unefoisirnprimée.laler.rille
atten't sur le soumet de la laser. face
inprirnéeverslebasetpermetainside
maintenir l'ordre d'impression original. En
dehors de cela. elle comporte un port
parallèle. Ladiltérencelaplusimponante
entrel'irnprimantelaserATARletdespro—
duitssimiieiresd'autresmarquesestque
pratiquernerrttoutelemémoireintemeet
le processeur de l'imprimante ATARI se
trouve dans l'ordinateur MEGA ST et non
dansl'inprimente.

s LAGARANIIE DU MEILLEURPRDI
POllf MEGA 8T et Sierrant votre achat. voustrouvezun meillerrpriirquechezGEllERAL

IMP. SLM 804, latteslenous savorretnousnousalrgneronssurceprhr.

1ANDE .Êr'Eenà mzlgcäommanœv réglezélel‘nra'eondeMAINTENANCE sua mammpâuyecrlesespénphénques 1éme. amm'ï'â
' SITEGRATUII'E “‘œmamm "1'“

QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES
Il. EST SI DIFFICILE D’ACIIETER VOTRE MACHINE

AILLEURS QUE CRI QEIIERAL
Avec claque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro itdépen-
dant. vous offre : _
1) Unecompilmiondenombreuxjeuxtrésacmels
2) 1 manette de jeu
3) rrrelornrafiond'unederl—icurnéeswiamachure.dmsmoebcelde

tonnation.
4) unewistencetéléphoréqueæjours.
5) unegarantiede2ans.piécesetmaind'reuvre.
6) mpdemerdenquahelois.sansintérét.aprésecceptationduW.
7) l'mmnœdubmpnxzsidanslenwisqrjsrflvdœedut.m

trouvezlemémematérieléunprixinférieur.nousvousrembourscnsla
difiérencelsaufencasdebaissetanlaireenproirenancedufabricent).

8) Droitél'erreurzsi dans undäaidetrcisjoursaprésl‘achatderotre
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent
pas.vouspouvezl‘échangercontreuneautredevaleuréqrjvalente.

sLECOINDESAFFAIRES
Nouspouvonsvousfairebénéficierdepr'urintéressentssurdæ
machines déballées. Provenanceexposilicn. Quelquesdéfeutsdhas
pectConsuItez—ncus

s senvrce cLecrrvrrEs
Ecoles. administrations. entreprises. étudiants. vous pourrez profiter de
tarifs spéciaux. Consulürzmous.
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Lgnorunnun PERSONNEL COMMODOREgestion 500 |

m
MANETTE DE JEU

+MEOAPAOKSOl-T
WnterOtyrnpiedssnrloueeTrep

IHrrto'uSuicideMon
+SecondOtI+FrostBrll

+PAcKPltO
+ LE SUPER SAC

=OOOFDEOADEAIJX
cornets-clones”

‘ particrliers. Convnodorealancel'AMIGASŒaveclequdiconqrienhucœuetlum
LAPUISSAHOED'AHIGA: Sicen'irtaitseoorleurbeige. propreauxordinatmiguousvouspouniezlaclementconlon-
hi'ArripeâtIJavecieCommodoretæ: leclavierdel'ASæesthcorporedunieboitiersysiemelconmceum
€128); Immmmmmaaummqummmæammmum
huiïundehgeufiaäundehandæundeprdondeuïmhmemt i'irlrirlerrde
l‘AsinestlotdenientdilierenLSimornnui‘appareil. vousconstatezmei‘AfiOOesterrtierernerrtArnigaun nicropro—
cesseulrlotoroiaûæûûdirnenteiesysteme C'eetoemernemicroprocesseuqu corretrtueiecœurdesorûreieun
AmiestanetAmigaztlJOamsrqueduiladrnoshdeAppieetduSTdeAtarLLArrigasœubhseegelmnnties

r j sonaesiesionoüomd'aniniafionetl'acceedrect

AMICA 500 mmsoo + lrlonit. couLA1084
3790' rrc 6390' rrc
“ŸÊ‘ŒÏW ‘TËWËMw

TEG 17,92 %

AMIGAMMSTARTERKI'I’

3990""rc
M

t'vereenrerrttmjornapreeeclrt
wwmcreriteveom:121W

TEGILŒVe

AMiMœflllOfihmflt

6590"Te
AcréditCETELEtrl: ”compas

+æmeneœitesdeätfif
t'verunisntmjoueapreeechat.

MWÙMWM:W
TEGtîm'tir.—

STARTER Kl'l'estun package composede: KINDWOHOS (traitementdetexte).
FUSION PAINTilogicieldedessin), ORAZY CAR (sinurlationde pilotage). SUPER
SKI (eimdetion de stu'), MltitATUlt GOLF (simulation de poli).

eiemernob'eiDMAijienmeœrmem-w " lionsàoeledescorn-
posmtsdet‘Arnigettm. Iexistedesdflermcesplmiquesdstinctesdueeàleteiledeüäœ.Oenornbreueeefonctions
executàeepardeswmmrwrœoommmmmmmpiuspranrlesui'limno—
termrent.l'ASŒutiiseleanhn'FAT'laibmdnsMehpucepmanaiseeAgieeetmdmiteiGaïloü
connortelalogimedeseiectiondespucesetmepartieduconrüeudededisrpettes.

I Onorunuun PERSONNEL COMMODORE C: mon 2000 |
. FICHE ll-ZL‘tt9’un "'_

. AMI. MANE'ITE DE JEU
MEGAPAOK SOI-'1'
Winter Olympiad æ
Mouse Trap l Pluto’s

Suicide Mission
Second Out
Frost Byte

+ PACK PRO

ewne.eer.hl_,"âges 2.: ' -
Hammam»: POUREVOLIJEBE L'Amiga200000mpotemernemoiedemme-
gaoctet desconnecteursintemes troisunitesdedisquesintemæ. llctireegalementia d'exécuterdes
tàcheseumoyend'uneomsswdarsbsimâbæAnigaiga20æætmadiraiavdeCommdaedt
nienroirestertderdeetéaugmeneeparmpponàceliedelAmigatoomü descorviecteurs
intemesen vued'une extension ultérieure et ottrelapossbiirtedaiouterlacompatrbrirte logicrelle lBM PC/XTau
moyen dune carte d'.extensron la carte A2008 Enplus des connecteurs dextension propres à

AMIGA 2000

9900"“
AMCETELEMflœ‘œIw

m2000+llonitcouLMOû4

I'ISOOF‘“
AcreditCETELElrtnœFcomptmt

+æmensueütesde379,” +48rnensœ006sdeiflJO"
l'versenrenttzttjornæreseciret. t'versornentm ioursaprireactrat.

Ooiltiotddrcredtavecesstnice:W OOOttotaiùicreditevecaseurmoe: 805.00f
TEGt‘Im‘lt. 150173200

M2000 + Ionit. ooul.A1004
+DlscueDur20irlo+ ceriePcX‘l’

+l-‘LOPPY5POUOEStIi

22900"rc

mon 2000 + Monitcoull‘lm
+DISQUEDUH20MO

+40mensuaitesde54070‘ AMGÉTELEM:'WOŒW+ŒM
l‘vereernenttæjornepreeachet. mamie. 1*versenrent12tijom

Ooiitlotal Mmmmnax mensuratcoütootalducreütsvecman-
TEOt'lfiJlû oe:11345.æF-T5617.OJ%

ArnigaJ'ArnigaZOOOcomportembuslBMPC/Aïincorpore Parccnsequent I‘Amiga2000peinnonseutement
wmwiwmmàrœæmmreud'mmauxmmreuæ notarmne'rt
auxcartesææôetûœæ.
Ancrrmcmorex'rerrsrorr: Laraisond'flébedrÆOOOcestlapræencedecormcteussxlefonddepa—
nier. Ainsi I'Amigapoesèdedespoœbrlitesd‘extensioninterne. Deplus iioffreuneméthodemiqueet astucieuse
d'exécutionduMS—DOG. Leconnecteurleplusintermentdufonddepanier. c'estceluideieCPUàBBbrochesqui
abmérmæoesnmtampanémusdedmneesetdwatressesdelhmgaqælemæüœ

AmmnummefiENERALleprmiaspeddistenimm:
t) unbnnetiond’uedefiimnièewlenuchüwmmmddemmWLm
2) uneæsistanceteiephoniqœæious
3) rrrregemliede2ens.pieceseimeind'œuvre.
4) mmmmmmmmmmm.
5) I'essuenoedubonprix: sideelenoisqisrflvooeaclutmbmlemmielàm

prixinfririerx.mvoœrenbmrsushdiflermœ(seufmœsdebalsætuiiaiæmprom

6) Droitàt'erreu: duesmdeleideodsjmisæreslhœintdevooemœliœ mœrrstæezque
mmmflmflmmpbwæl'mmmuumdem

I

PACK PRO AMIGA mWMWWIMIWWAŒWWIÀMMMfllŒNEm

h

7) Unedemonstrarionoompétentedunretériet cerGEtiEiiALeflmspècielisteetc'estceqiiera
toujousladifierenceavqiagmdesudeceiiatechniquedu “echetezcecertoneveci'eppaeiide—
dmsetdenvnerdezvous' .‘cenestpesnotrepitiiœophiei.

e LEOONDEOAFFAIH: Nouspouvonsvousiaieheneficierdeprixmteressartssudesmæii-
nesdibetleesProvenanceProvenanceexposition Orieiqrresdetartsd'asepencorsuttezm

emm:MMWMMWW
deterrfsspeciatmconsulez—nous

0 LAGARANHEDUAGLŒUHPHX: Sievmtvoueeclmvoœtrouvezmmeileuprixqueohez
GBtERALfaiteslenoussevoiretnousnousdigneronssrxceprix

e SERVIOEPMNOEŒimàmàhmmmmehinmdemmou
deseepertphériquesProlltez decornma‘rdeeblhdenosuvronoeslterd.
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A A LE 0mn[spscmusrs lMSÏIIAII
| _ LES IMPRIMANTES pour: pc

. Toutes les imprimantes sont garanties 2 ans * / CADEAU : PACK PRO IMPRIMANTES GENERAI.
AMS'I'RAD

FIFiST PUBLISHEFl est un logiciel de Publication Assistée par Ordinateur. ll fonc-
tionne sur tout PC. PC-XT, PC-AT. PS2 et compatibles. Ce l iciel réalise la mise
en page automatique sur 1 à 4 colonnes. vous disposez d'une ibliothèque de 150
dessins et d‘outils de dessins (crayon. gomme...) FlFlST PUBUSHER possède de
mmbreusesfonctionsdetmitementdetexteainsi ueôOpolicesdecaracteœsdif—
ferentes avec leurs attributs.0m i 14102,5013°

I

DAIP 3160 (160 cps - 9 aiguilles - 60 col) 1000 F
DAIP 3250 (1 60 cps — 80 col - PAR/6ER) + First Putplisher. 2507 F
DMP 4000 (200 cps - 9 aig. —- 132 col) + First Publisher ...... 3545 F
L0 3500 (160 cps - 24 aiguilles - 80 col) + First Publisher. 3545 F
L0 5000 (286 cps - 24 aiguilles — 132 col) +First Publisher. 5325 F

LX 000 (160 Cps - 9 aiguilles - 60 col) 2150 F
L0 500 (180 cps - 24 aiguilles - 60 col) 3605 F
FX 050 (264 cps — 9 aiguilles - 80 col) 4000 F
IX 000 (375 cps - 9 aiguilles - 80 col) 5750 F
FX 1 050 (264 cps - 9 aiguilles - 132 col) 5000 F
L0 050 (330 cps - 24 aiguilles — 60 col) 6000 F
EX 000 (300 cps - 9 aiguilles — 80 col) 6000 F
L0 1050 (330 cps - 24 aiguilles - 132 col) 0400 F
EX 1000 (300 cps - 9 aiguilles — 132 col) 0700 F
80 050 (742 cps — 24 aiguilles - 80 col - jet d'encre) 10000 F
L0 2550 (500 cps - 24 aiguilles - 132.001) avec kit couleur. 1 3300 F
S0 2550 (743 cps - 24 aiguilles - 132 col - jet d'encre) ....... 14000 F

120 D (120 cps- 9 aiguilles - 80 col) 1500 F
MSP 15 E (160 cps - 9 aiguilles - 132 col) 3400 F
MSP 40 (240 cps - 9 aiguilles - 60 col) 4400 F
H0 P 45 (200 cps — 24 aiguilles - 132 00|) 5200 F
MSP 50 (300 cps - 9 aiguilles - 80 col) 5400 F
MSP 55 (300 cps - 9 aiguilles - 132 col) 6400 F

Lc 10 (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) 1000 F
Lc 10 couleur (144 cps - 9 aiguilles - 80 col) 2705 F
Lc 2410 (170 cps — 24 aiguilles — 80 col)
FR 10 (300 cps - 9 aiguilles - 80 00|)
FR 15 250 cps - 9 aiguilles - 136 col)
X0 24-10 (240 cps - 24 aiguilles — 60 col)
XB 24—1 5 (200 cps - 24 aiguilles - 136 col) ........................................... 7000 F
Laser Printer LP 0 1 0000 F

PANASONIC
KXP 1100 (182 cps — 9 aiguilles - 80 col) ______________________________________________ 2600 F
KXP 1124 (192 cps — 24 aiguilles - 80 col)

P 2200 (140 cps - 24 aiguilles - 60 col) '
P6 + (264 cps - 24 aiguilles - 80 col)

DFX 5000 (400 LPM — 9 aiguilles - 132 col) ...................................... 19300 F P7 + (264 cps - 24 algwlles - 132 col)
°°5°°° La” ”9°" MANNESMANN mm
—_MT01 (155 cps - 9 aiguilles) 1500 F
S 100 (135 cps - 9 aiguilles - 80 col) 1305 F MT 222 (264 cps - 24 aiguilles) 6200 F
S 24 (135 CPS - 24 aiguilles - 80 col) ______________ 2705 F M7 005 laser 14000 F

. _ . " sauf tête d'impression

OPERA'I'ION RI!DANS
masseuses 1 PIÈCE 2 PIÈCES 3PIÉOES e PIÈCES 12 PËŒSetplue
EPSORLX600,LQ500.L0850 ........................... 05F 70F 50F 40F 45F
EPSONLX60,LX86.LX90 ................................. 60F 50F 50F 40F 45F
EPSON FX1000,FX1050,LQ1000,LQ1050 ......... 115F 00F 70F 60F 65F
AMSTRAD DMP 2000, 3000, 2160, 3160. 3250 ...... 05F 70F 50F 40F 45F
AMSTRAD L03500. PCW8256/6512 .................. . 115F 00F 70F 50F 65F
AMSTRAD DMP4000 ........................................ 115F 00F 70F 60F 65F
AMSTRAD PCW 9512 ........................................ 115F 00F 60F 60F 55F
CITIZEN120D,LSP10.LSP100 ......................... 05F 70F 50F 40F 45F
OITIZEN MSP 15 E. MSP 25,MSP20 ................... 115F 00F 70F 60F 65F
CITIZER MSP 40, MSP 50. MSPlO ...................... 05F 70F 50F 40F 45F
OITIZEll MSP 55. HQP45 .................................. 115F 00F 60F 60F 65F
STAR LC 10 .................................'. .................... 05F 70F 50F 40F 50F
STAR LC1000ULEUR ...................................... - 115F 00F 70F 60F 65F
STAR NL10, NFl10,ND10,NB24-10 ................... 05F 70F 50F 40F 45F
STARNR15,ND15,NX15 .................................. 115F 00F 70F 60F 55F
STAR LC24—10 .................................................. 05F 70F 50F 40F 45F
SEIKOSHASL60.SP1200.SP100 ..................... 115F 00F 70F‘ 50F _ 65F
BROTHER1509......................_.......................... 115F 00F 70F 60F 65F
BROTHER1724L .............................................. 115F 00F 70F 60F 65F
0ROTHER1409 ................................................ 115F 00F 70F 60F 65F

_ WWMMMIIWM4Î1 _



\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

10, boulevard
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I.E GRANDè specmus're
NOS PFIIX SONT ANNONCÉS TOUTES TAXES COMPRISES

penlpuenlcues E'rAccessomes ÿ l
lEC'I'EURS

DE DISQUETTES
POUR AMSTRAD CPC

Lecteur AMSTRAD DD1 (3P) 1790 F
Lecteur AMSTRAD FD1 (3P) 1490 F
Lecteur VORTEX F1X(5P1I4) ....................m 2790 F
Lecteur WILD WEST (5P1I4) ........................ 2150 F

POUR AMSTRAD PC
Lecteur int. MITSUMI (5P1I4) ........N 990 F
Lecteur int. AMSTRAD FD3 (5P1I4) m.uuuuu 1995 F
Lecteur int. MITSUMI13P1I2) .......................... 1490 F
Lecteurext. MASTER (3P1l2) .................._ 1990 F
Lecteurext. RF 302 8A (3P1l2) ...................... 1690 F
Lecteur ext. pour PCIAT (3P1l2) __.............. 2190 F
Lecteur ert. pour PC/XT (5P1/4) .................._ 1690 F
Lecteur ext. pour PCIAT (5P1/4) __............... 2190 F

POUR ATARI 5T
Lecteur int. MITSUMI (3Ptl21m..................... 1290 F
Lecteurext. KUMANA (3P1I2).............. 1390 F
Lecteuext. OCEANIC (3P1l2) ........................ 1190 F
Lecteur ext. KUMANA15P1I4) ....................... 1990 F
Lecteur ext. OCEANIC (5P1l4) ................ 1490 F

POUR AMIGA
Lecteur int. MITSUMI (3P1/2) ..................u. 1290 F
Lecteurext. KUMANA (3P1I2J ..................... 1390 F
Lecteur ext. OCEANIC (3P1/2) 1190 F
Lecteur ext. KUMANA (5P1/4) 1990 F
Lecteur ext. OCEANIC (5P1l4) 1490 F

LES CORDONS
POUR AMSTRAD CPC

Rallonge écran-clavier 6129 195 F
Rallonge écran-clavier 464 ................................... 135 F
Câble doubleur de joystick ........................._ 170 F
Câble magnéto DIN-DIN .....W 60 F
Câble magnéto DIN-JACK ........................... 60 F
Câble imprimante parallèle .......................... 175 F
Câble son stéréo 60 F

POUR AMSTRAD PC
Câble rallonge pour PC1512 ................m. 235 F
CâblerallongepourPC1640 ......................a 295F
Link Master 350 F
Cordon modem Nul M/M ou FIF ................. 200 F
Cordon Minitel PC 290 F
ChangeudegenreSérieM/MouF/F m.....u 190 F
Changeur de genre
Parallèle MIM ou F/F 230 F
Changeur de genre DB9FIDB25M .............. 190 F
Cordon imprimante Paralléle blindé 2......" 250 F

POUR ATARI ST
Ouedrupleur dejoystick ...................n 145 F
Câble doubleur de joystick ................................ 65 F
Câble Péritel Atarifl'V 195 F
Câble rallonge joystick 2 m ammmmmmmmmmm..._.. 95 F
Câble rallonge joystick 20 cm ........................ 60 F
Câble Péritel TunerISC 1425 .m......:............... 250 F
Boîtier inverseur monolœuleur ....................... 250 F
Câbleson1Jack3.5,2RCA,2m-................... 90F
Câble imprimante blindé 2 m n.......................... 250 F
Câble Minitel 165 F
Câble MIDI 1,20 m 60 F
Câble rallonge lecteur 195 F

POUR AMIGA
CâblePéritelA500/TV ' 195 F
Câble PéritelTuner/A1094W................ 250 F

Câble Péritel Tuner/A1094 P et S 420 F
Câble rallonge joystick 2 m ...................... 95 F
Câble rallonge joystick 20 cm "me..-“........ - 60 F
Câble son stéréo A500 95 F
Câble Parallèle 2 m blindé .......................... 250 F
Câble vidéo pour digitaliseur1.20 m 250 F
Quadrupleur de joystick ........................................... 145 F

Kithousses CPC 6126mono ...................................' 140|:
Kit housses CPC 6128 couleur MM»......... 150 F
Kit housses CPC 464 mono ...................._ 140 F
KithouseesCPC464couleu_.................. 150 F
Housse clavier 6128 90 F
Housse imprimanteaocolonnesm.......... 90 F
Housse imprimante 132colonnes,“......... 95 F
Housse DDt 55 F
Kithousses PC1512,1640,2066_._,.,............ 245 F
Kit housses PCW 9512 - _ 245 F
Housse SEAL'TYPEpourPCouST ....mmmmm 195 F
Kit houssesAMlGA couleur ....................... 150 F
Housse clavier AMIGA 90 F
Kit housses ST mono 140 F
Kit housses ST couleur a 150 F

LES JOYSTI C KS
Gunshoot1 69 F
Turbo 12 99 F
JY 2 119 F
Turbo 6 139 F

149 F
Speed King autofire Isaul CPC) "......”........ 195 F
Pro 500 195 F
Pro 5000 270 F
Pro GENERAL. 270 F
OuickehootX+cartePC ........................ 349 F
Anko + carte PC 449 F
Cobra 495 F

ADAPTATEURS PERITEL
MP1 CPC 464 395 F
MP2 CPC 6128 495 F
AMSCOLOR Périte11640 _..................................n 990 F
AMSCOLOR Péritel 1512 690 F
AMSCOLOR Péritel PPC - ................................ 525 F

DlSOUETTES NETTOYAGE
3 P pour CPC, PCW 159 F
3 P 1l2 pour ATARI, AMIGA, Pc 159 F
5 P 1l4

FILTRES ECRANS
Moniteur 14 pouces
Moniteur 12 pouces

DISQUES DURS
POURPC

Frlecard20Mo 2790F
Filecard20Moventilée .........................._ 3190F
Filecard30Mo 3390F
Filecard30 Moventllée ..."..W......... - 3790 F
KitWestemDIgllalmMomm,,,,,, 2995F
KltWesæmDigilalSOMom............. 3995F

POUR ATARIST .
Mégafile30 ' 4990 F=
Mégafile60 7700 F
LeadmanSOMo externe ................... 9400Ff
Leadman 100 Moexteme ”Mm 19400F

POUR AMIGA
A59020MopourA500 .................................... 5290F,
Skyline 30 M0 pour A500 ................................ 4990 F
A2090 20 M0 pour A2000 6511 F
Impact TM 43 M0 autoboot 9990 F

SCANNERS z
Handy Scannertype2 .............................................. 2250F
Handy Scanner type 4 ..................................... 3490 F
Handy Scanner type5 ............................. 3990 F
Scanner Spat A4 ' 7990 F
Scanner CameronA4 _ 6990 F
Scanner Clavius pourST “W-.......... 1490 F -
Scanner Dart pour CPC ...... 955 F '
Scanner Canon IX 12 pour PC 10900 F
Scanner Canon IX 12F pour PC 13900 F ‘

POUR CPC
Mental 350 F
Pentel 590 F
Kentel . 590 F
Modem Digitalec DTL2000 ................ 1490 F
ModemDigitelecDTL2000+m____________ 1990 F
Modem DigiteIec DTL 2100 W... 2750 F '

POUR PC
Mentel 350 F
Pentel 1490 F
Kentel . 990 F
ModemDigitelecDTL30001yp01WW 2949 F
Modem DigiteIec DTL30001ype2 ............ 3439 F
Kortex pour Amstrad 1490 F
Kortex pour compatible PC m.................. 1790 F
Kortex KX-Mail 2 2313 F î
Olitec PC 1529 F
Olitec PC 1200/1200 2360 F
Olicom Jet 695 F
Olimail ' 1245 F
Modem PC Bavard 3440 F

POUR ATAH 5T
Mental 490 F
ZZcom 1.0 990 F
Emucom 3.0 900 F
Reapteaser 290 F .
Videoteeser 290 F

POUR AMIGA
Arches .......... 490 F

PERIPHERIOUES ‘
INTERFACES

POUR CPC
JAGOT ET LÉON

Construisez vos automates programmblee
E100 690F
M4mrtead'emnalonpouOPC6126

E 106 590F
Mâwâmfi100
E 101 990F
mmmmmcæmæ
E 102 m 690‘
MMMWCŒWŒ
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SPECIAlISTE

PERIPIIERIQIIES E'I' ACCESSOIRES
NOS PRIX SONT ANNONCES TOUTES TAXES COMPRISES _I

690F
r r- -ms125

. E104 . 790"
CuisserieRSESEpouCPCMIä
E105 740'

E107 1200F
Prograrrunatudîpoms

E109 ' 450"
EriensAlllKo

1105F

Panda—J l .n :n_ù
w44.- --

, CMEWÜESW--45nTTLd4m220V12A

5110
EIIIHIERITESEKO

LOGICIEL JL BANK
Logiciel mmmmusmsrœœsiro
EMI
CARTOUCHE EPROM 16 K0 ............
CARTE MULTI S_E_R_Vl_
ors-serine. programmatew horaire. ordination lrrmheuse. revoit

INTERFACE SERIE RS 232 ............................................ 590F
:n“,4, rie-Trie! .iei couenirta SOTIIG' parallèiedel' imprimanteensortieserie.

PERIPHERIQUES
- VIDEO

GEN LOCK GST 30 XP 4650"
-. _I- It—IÇFILISTATEUR AUECCODEURPALINTEGRE LEGEN LOCKnstiiution-

ne! ET .iTITF E514 urvçu pourperrnetlrelesynctronrsationdmordmteuravecunsi-
gia'.»rrriæPALOuSECN-I. SortieFlVBiwustEe. SortiePfiL'Incrustee

4 GEN LOCK GST GOLD .................................................. 5990"
GEN LÛCK NCRUSTA‘IEUR CORRECTEURVIDEO FlLTFlEELECTROlIQUEÆlOIlror

rnLJ'SECANI. LOGSÏ
GOLDesIconçupOLosynciïorissrm onirfleusdrmosouœvidâo. ”chemin
sur. ’codeurPALDetius. leGSTGOLDdsposod'mflueèlacoormpoul‘utltss
lion l'errecledmdlgääiseu’m

0090'GEN LOOK GST GOLD Y-CVIDÉO......................................
GEN LUCR INCHUSTATEUR OORRECTEUFIVIDEO FLTFIE ÉLECTRONIQUE PAL'
SEC—“41.1 CDNPDSANTET-C. IdarthiesuGSTOM. üsposadmdéoodeu. oo-
ŒUT-ÛWÇEŒDŒDŒUIŒWWVHSHHMW

1130". TRANSCODEURTS20 .........................................
TRANSCÜDEURPAL-ESECAMDM pourmregrstræetirsonSECAtldeo
ampoule PAmmdMunooœrPfiLdunW ouloirtom
ŒUI‘Æ'ŒIÜE‘D PAL

4 TFIIIINSCODEURTSSO'1130II
THRIISÇODEUR SECAM -u PAL UtileùporrrervÿstrereliremPülavideoœm-

.. poule SECAM enprmaume ri'mrrmidtosoope d'nmœmm
sou:544555 SECAM.

. TRANSCODEURTS40 ........................................
TFANSCCDEUR PAL —o SECAM mmmmmum
monsrleF'ALouSECAlilltranspaœnœ Improvonsnood'mma»
-wpmd'mmœmmmiæoPAL

MULTITRANSCODEUR MTB ........................... 1980"
HLRTTTRANSCOŒUR PAL -o SECAMetSECAl -oPAL MWEPAL
-5ECPMEISECAM- PAqr'Iisemireet dam
mùnrssrorsâECAMenPALavecIecirreSECA Errierrçrls ”Maman
11 MISSIÜT SECAM sur magr‘tùlœœpePAL

GEN LOCK GST 2000 P. 17605"
EN LOOK INCRUSTATEUR PROFE55KTNNEL Entrées“ sortes PAL + RVB 50'103
“f9“ U. IeGS-TZŒIIAMIGAŒMWW

60"
400“

090"

mDŒPOSANTES ROB. Modesdhorustsflon.
bissectemmverse inonistetionalvoisRGBevecrémUniùeoonoeste
tu mermmœmmm.IirnirwrooKEYavocFADElNrOlfl

Immopatüolüermé

GEN LOCK GST2000Y-C ................................. 17030F
-œILDCKINCRUSTATELRPROFESSIOtflELBmmPfl.+Y—c.ldmume
germfecuceuammmmmmmmwmm

GEN LOCK GST 2000 BETA ............................... 17605"
GEN LOCH. INCRUSTATEUR PROFESSÙIIIE. Entrées. sor‘tissPAUR—Y. B-YJclarr-
beeSTEDäID PÊLWEMMMWDI'Œ
mitonne; 41'. 41,1".

PHASE EQUALIZER
me 2 u Pmnamdefieconureroudondelapiusaotvomdomom-

“mm-15’- en454. Errtree-soriievideosrrprisoBNC

GEL D‘IMAGE FRAME BUFFER .................... 6035"
HormoEIrarnEIridmoomposileounoir slbhnc. Clodilflllhr.‘ lieshfi

tmoemawuiehugemtamsreelmwoeudao IIILSECAMou
NTSCCmnecieaIapreepadeIEvisronllresfseenlmrpsreellmetummu
m. EnlisrsonavecŒGI—ÏGÜLC

26410"RLTRE ÉLECTRONIQUE DIGI-GOLD
&TIIE ÉLECTRONIOUEPOURDBIT SECAM RVBlsuprise
WÆRRW: lumière. oontrsste poulets “W”? --..-
mou0.419055 vaissetoleœssorisperiedeouaiIeOoudgitäseurmio-voie
luwummœmmœrmam

FI.TRE ÉLECTRONIQUE DIGI-GOLDY-C 2040“
RITE HECIROMDUEPOURDIBTTALISEURY-CEmoes PmŒCAMmm
hï—CERITEEEHVBMOŒESCART Correcliomltmsœ

i 5915455635. .' 554.5455441 œäemmgä espio-rrnmvoiel s51 prise
:Lflisolroorn put. ,surT-C WWŒJW

. 14men."-3E.'DF'TIIEEIEVISDI'I

'wom-“lu

CAMÉRA NOIR ET BLANC
PANASONIC WV041
Carneetiauteresomion. Fablesadld'
preniobIectitsVll/TTARdontzoomfiuvcc

CAMERA NOIRETBLANC
MONACOR Tvcsoo 1995T
mwmwwmm
BANCFDE REPRODUCTION r
R83 KAISER mu!
mmmm—mmmmmdmmmm
gammhamœnmm.mmmŒSmwm:Mm

avecdiiaotill.4,rnormC.Nom-
modsporioles

DISPOSITIF D'ECLAIRAGE
RBS KAISER 000||
CorMentpourbmcdereproductionRBS. Avec2doülssdelomoorissdrlosot
oriorrtablos

. PROMOTION: '
BANC DE REPRODUCTION KAISER F183
+ DISPOSITIF D’ECLAIRAGE RI
+ CAMERA NIB MONACOR
AVEC OBJECTIF 3000'

LES DIGITALISEURS
REALTIZER 1790"
æmdmmmœmubmmœmmsreum

Irogicial. Ilpunretàporlsd'mmvtcbotmsraoorm.monodrrormmmre-
Iosoopei. dedigiteitsedesimagsssuvotreATARl

PR088 .............. 2870'
' aliseur protesskimel Il se compose d‘une cartouche qui se connecte sur le port
M et d'un logiciel.

TABLES
TRA ANTES

La nouvelle serie Je TABLES TRAÇANTES FIOLAND DXY a are soigneusement elabo
r55 pour apporter une solution spécifique a disque pas particulier. Les qualites graphi—

35mm acqnspreoodartsla
mœmmmsœmæwedæmuæm

utilestrondeslonnatsdepsphrstmdards
W

— Isiorrnatdelraoédeilar .8mx297mm1fissemrsde
— Lagrsr‘rgevltsœeœmwormtlowoorüe unanime ododostrs-

AII .I
mur“!

— L'utüissllmœslsngagssHPGLstDXYüsndladnmd'applm
- dehorsssondasplumpermatdhobrudrwqrwopündomlom

fonde moiredirsipoonetdaœleçlam
- ‘ “ï: 35-3 r "" “:3161”

- Mammmmœmmle nom
- L'mœammœmmmmr instruits.
— Lebul'lerdar .eucapliomelsursrrhsbmsdsœmmdom
I'Wmmmmmdumrm.mum1m

ROLAND DXY1100111A3) ............................. 11020'
ROLAND DXY 1200 (11 A3) 10485"
ROLAND DXY 1300 [ft A3) 22170"

0N D U L E U RS
ONDULATEUR POWER LAD
ONDYNE 250 VA 3500 F
ONDUIATEUR POWER LAD
ONDYNE 400 VA 7100 F
ONDULATEUR POWER LAB
ONDYNE 600 VA 8770 F
ONDULEUR EMERSON SW 1000 10000 F
ONDULEUR UPS 200 0023 F
ONDULEUR UPSSDD 3095 F
ONDULEUR UPS 600 E. 14113 F
ONDULEUR UPS 1250 ............................................. 21230 F

SOURIS -
ANKO uousepc _ 450 F
lion: mousseuspspouoe. Eloloncliorvre MWmon
mammMmmAriocodMsIn, MMPCPMM.
PCPsialus. Toovlevr Word. DBaseIIolIII MME”
Symphony Visicalc Wordstsr. etc"

Sioaoolcll.

HANDY MOUSE CAMERON PC ......................... 790 F
tenailles MOBIRMIDIŒÜLWWWWTÜJËMPÜ
mm brancherswleportRSZSZMIssse12œbaIm1E|ustlndeavoom

' d'ufloitstionqa mmmædummummu»
'strdsquette5114te Pillard loin.

lhoorrnectuSUBDQmBez brochsslernslessriesououvss mues
priseSUBDstemeledeIasouris. Garardeian.

gym? MICŒRWÛOSOFT MM................3.133255
s soma mies: par

œuqreonorchentlnlasüourileabsouonmode .Ssrsr
mmDHmhbÿoüPCPAflTMSmnhmhnfim
sommipasàlaporteedetouleshsbornu.

090 Fsounrs INFOMOUSE
souersmINFRAROUGE suc “51W..." son r

4.-“— I'

SOURIS COMMODORE AMIOA .......5......“ 470 F
SOURISÜIIÜF'iIQLIAalitl90002"mil 300F

SOURIS HANDYMOUSE ......._L___.__._.__..._.. 4'13"
mmemmumswm MME!vhœa
diclsabonaxœptiomollesîMWIŒ'AMATARFW

SOURISANKO ST 390"
AMXMOUSE pour CPC404
m6128 790“
L‘mmämmmuamumwmvmmm
m4 Iaooorr‘pagiom: ARTqrirwùlsàMacpdrtm
laits mmmmœmmmœmiwsm
TlONGRAPHIOUEqasrmlogIoIoIréaphotemART.ImmndcNTmoi
20meveleslnsrructbnsfiasicpoupllotor

MOUSE MATE _ 55T
Tamssowismnéoprànmlavarseoonsidsrrflalsrnantlarotationdelaboue.

TUNER TV
TunerTVTETRAN ............................................................ 1190T
OFFRE IMBATTABLE Ce tuner PALSECAM 2D œmux se braiche sur le TI'IDT'IIIEUT de
votre CPC 464 pu 6128. Iltranstorrnevotre maritaxenW Ampliaver: haut pa‘euirire
gre dans le liner. Génid.

EXTENSIONS MÉMOIRES
EXTENSION VORTEX 256 K0 .............................. 1 100‘4544554

.Wordsts'etc Voœpmvul'svüsvscme
RAMvirpnlauuaraoidem 2.2

1500FEXTENSION VORTEX 512 Ko .......................
Seswactùisltqrossontiœmimœàtram«15555512 Ko.

EXTENSION DK TRONICSW64 No........___....... 8991“
“Maman

pond 54m. PerrI'IeldaooedoràCPlIII.m
EXTENSION A501 de 512 K0
POUR AMIGASOO 1200 F
EXTENSION 112058120023 8Mo
POUR AMIGA 2000 7105 F
EXTENSION PROTECHNIC de 512 K0
POUR ATARI ST 1290F

DISQUETTES VIERGES
DISQUETTE 3 P GENERAL ...... 16,90 F
DISQUETTE 3 P AMSOFT ......................... 10,90 F
DISQUETTE 3’112 démarque“ ............ 0,00 F
DISQUETTE 3’112 SELECT
ou FIRE BALL 7,90 F
DISQUETTE 3’112 FUJI MF1 00......“ 3,90 F
DISQUETTE 3’112 FUJI MF 2 DD................... 14.90 F
DISQUETTE3’11200LDSTAR ....... 10,90F
DISQUETTE 3’112 FUJI 141F 2 H0 ............ 37,00 F
DISQUETTE 3’112
SENTINEL DF HD 32,90 F
DISQUETTE 5’114 démarquôo ................. 2,00 F
DISQUETTE 5’114 Gensral DF ,DD 3,90 F
DISQUETTE 5’114 FUJI MF 2 DD ................... 11.90 F
DISQUETTE 5’114 FUJI MF 2 D W-......... 7.90 F
DISQUETTE 5’114 FUJI MD2HD ............ 17.90 F
DISQUETTE 5’114 SELECT DF HD 14,90 F

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
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SERVICE VPC
5 MODES DE REGLEMEN'I' AIJ CHOIX :
1] EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de v0-

tre matériel Prévoir 20 F de frais de contre-rembodrsement lors d une expédition
PâT et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur de plus de
2000 F) en sus du forfait transport Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si
vous ne souhaitez pas mutiler votre revue. photocopiez-le ou écrivez nous sur pa-
prerlibre ou encore, téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50.
postes 436 ou 441).

23 PAR CARTE BLEUE . vous pouvez nous téléphoner et nous commander le maté—
riel désiré. en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez également
utiliser le bon de commande ci-desscus

3) Phil cl'IEGIIE 00 OC? r vous remplissez le bon de commande ci-dessous en joi-
gnant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport correspon
dent (voir cr-contre)

4| PAR HANDAT.' vous remplissez le bon de commande ci—dessous en précisent
que vous désirez régler par mandat postal ou par mandat—lettre. N'omettez pas de

Amis de Province, ce service
«Mail pour vous

Gommer le forfait transport (voir ci-dessous). A réception de votre mandat .. ;
Dédions votre commande.

5) AGRID“ -sr vous souhaitezdesrenseignements détaillés pourl'achatà r
vous joindreM. TREILLEI'. ResponsabieGrédiLau(1)42.06...5050
458. ..outvcusparaitclair. vousenvovezlebondecommandeci—-dessousen' “-:
cisent si vous souhaitez verser une partie comptant Par retour du courrier. ._
vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment;
et signé. Après acœptation de ce dossier. nous vous expédions le matériel:
demandées: præ d‘identité. dernier bulletin de salaire. FilB. quittance EDFou 5‘
loyer infonnattsée.

omnium: 20curzsotts. 35curasoftsetplus
50Fpourlesaccessoires. Iesimprimentesetles
quetlesvierges.

120 F pour les machines (Corse. Dom-T0m

Ceforfeitn'estpescumulable. c'est-é-dire quesivous oemmandeeun mic r r -“
teurplusdœloglciels. vousnepayezqueleforfaittransponmachine. donc120 F.T
nosmatériels sont expédrésen recommandé.

ATTENTION . pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande

IONDECOMMANDEEXPIES mlllllllllllllllllll
Jamie.ddciarecammenderéGENERALiesmemhand' armur-ræmmmmrmmmäïm. Noi_|_I_J milillllllllllj
Jocholeiaderéglerpar: , r'

ÜGontre—rembousement 'ÜCarteBieuei- L—ll l l I l l I MWI l l l'l I
ÜCMQWCCP ÜMWa‘ Dom: V.....irrrrrrrrrrrrrrrurr
‘WdeCarteBleue DateexpirÆB . _
Irrrlrrrlrrrlrrrl lrlr.‘iï Tétl‘l'l" l 1L1 'J 14 MICROMÀG/fl-æ'

DESIGNATION ' OUANTITE _ ' PRlx_UNrrAtRE MONTANTS

- fi; i i Î
BONDE DEA A» ' Êäääemwæœ” OUIE] «0:3 COLOJÂAËDEcmromœsrmeounemomns Dm: .. 1+ FORFAIT

Observations du client: se“ DÎÂŸSRT
. _ CONTRE—REMBOURS.

TOTAL
Poules mimis. lasigneturedesparentsestobllgetoire. A REGLER

VENTE EN GROS
PLUS DE 5000 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS FONT CONFIANCE
Veumùdtédesprixprofesdomelnllvrelscnscusuheums. régiernentsurrelevédelacturss.
ummwfmmmcolecfivmwnum‘afiom. etc...
mmammmummwmeenmmwm
fiñcedfjuwnmnmnwthecHŒOOLLECTMTÉwwdommmmcw
wuhintcmrsllorwcntectuu. DEâRlACcuM. ALVARENLMMWZMMW
ohm
EWmmmesmmumdempmmserlesseMœsmmwramde
votre rrretériel chez GENERAL :
1°) ouverture d’un compte. aptes la première commande ;

E'I'UDIAN'I'S

2°) unfinenoementpersonnallsé: créditbeltpourtoutmfirield'nvduWàtWFù
conüfimd’avokaumdnsdeuexmdmcomodlùmmmmw
trederécupérsrlaTVAsurlesloyersnmls.

3°) “Wd'mmmmœmmmmmmmm

4°)uneWapprefonde œndaemmmmcmmæqmm
confiencetelleprestigieuxALTlTUDE 21;

5°) uneessistancetéléphonlque.sanslimitationdetemps;
6°) unemaintenancesursiteautraversdepuissentsgroupessoécialisésteisâMTIcqSt
7°) unetsrificetionémdiéeentonctiondesquanfités souhaitées etdevotrsstatutd’en‘lreprise.

NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS
EnMMWWŒMWWMŒNMmemù'oilàMMMHPWMMÙMWUWWMMCÀRTEETUDMNTGEHERÀLŒWŒM



e kit se présente sous
L forme d’un câble de liai-

son complété par deux
disquettes contenant les logi-
ciels de transferts, l‘une en
5,25", l'autre en 3,5". Chaque
extrèmité du câble comporte
deux prises : la principale est
un connecteur 25 .broches
femelle qui se branche sur la
plupartdes PC. L'autre est une
prise 9 broches, également
femelle, comme celle qui
équipe les AT. Tous les cas de
figure d'un branchement sont
donc possibles, ce qui est bien
la moindre des choses.

L’atout du joker
L‘utilisation de Rapid Relay est
des plus simples, commandée
par une barre de menus. Dans

j osd'onnées en Vra
’idéal serait de pouvoir

l stocker les données sans
aucun souci d‘ordre et

laisser l‘ordinateur se débrouil-
ler seul dans le fatras de notes

_ qui lui a été confié. C‘est exac-
tement ce que fait Memory
Mate, un logiciel de Broder-
bund. Il suffit de noter idées et
informations sur un bloc-notes,
comme elles viennent a
l'esprit., L'intendance suivra.
Chaque page du bloc—notes
peut recevoir jusqu’à -120
lignes de texte, chaque mot—
étant automatiquement indexé
par Memory Mate. La recher-
che d‘une information, la réu-
nion de toutes les occurences
concernant une idée ou un fait
sera réalisé intuitivement en
lançant une recherche. Un
terme admet les caractères de-
substitution habituels (P et ')
ainsi que des opérateurs (logi-

îl'e'
'1'-

Il; FÏyËJ “_ÊZ' 1 i:

' OGICIEL

Transferts, ca va cq
RAPID RELAY

il?
Alors que la plupart des PC installés

dans les bureaux utilisent
des disquettes au format 5,25”,

les portables ne se nourrissent que
de 3,5”. Dur, dur lorsqu’il s’agit

, . de transférer des donnees
de l’un â l’autre l Heureusement,

gaz-.1 Rapid Relay est n l

la plupart des cas, deux ou trois
choix permettront de procéder
aux opérations. Jokers et carac-
tères de substitution sont utili-
sables, ce qui fera le bonheur
de ceux.qui 'savent organiser
leur travail. Les fichiers peu-
ventaussi être sélectionnés par
des options portant sur les

soli
divers types de fichiers
(système, cachés, archives,
etc).
L’envoi d’un fichier vers la dis—
quette d'un autre ordinateur
peut néanmoins entraîner des
problèmes, par exemple l’écra-
sement de données importan-
tes par d'autres portant le

MEMORY MATE
hi

Quiconque a déjà prepare un
fi masque de saisie destiné à classer
des données a connu moult galères.

' En effet, c’est genéralement après
quelques heures de saisie laborieuSe

. que l’on s’aperçoit avec horreur
Æ qu’une information est inclassable
‘____ que les mots-clés sont inadequats

ques ou arithmétiques). La
recherche multi— critère ou par
exclusion est facilitée a
l’extrême.
Des fonctions Couper/Coller
sont possibles et n’importe
queldocument ASCII peut être
intégré dans la mesure où il
n‘est pas trop volumineux.
Mieux, Memory Mate connaît
l‘hyperutexte, un systèum de

recherche basé sur une hiérar—
chisation des informations.

Résident privilégié
Afin de faciliter un accès per-
manent, Memory Mate peut
être chargé en c résident a, les
données étant cependant stoc-
kées sur disquette. Très rapide,

vienl
même nom. L'option Files
permet de vérifier le contenu
de la disquette de réception.
L'option est certes utile, mais
on aurait préféré une vérifica-
tion systématique et, pourquoi
pas, l‘affichage simultané des
deux directories.
Quelqubs fonctions Dos des
plus classiques (DEL, REN...)
figurent au menu de Rapid
Relay. Outre son extrême faci-
lité d'emploi, Rapid Relay se
distingue par une vitesse de
transfert exceptionnelle de
l 15 000 bauds. Soit l'achemi-
nement d'un fichier de 100 ko
en douze secondes l Ou si vous
préférez, moins de temps qu'il
n'en faut pour que votre por-
table se réconcilie avec votre
poste de travail.

Bernard Jolivait

le logiciel effectue la recherche
à raison de 100 k0 par seconde.
Parfaitement francisé, Memory
Mate est fourni avec un manuel
d'une limpidité exemplaire que
complète une aide en ligne.
Seule critique, les codes dépar—
tementaux offerts avec le logi-
ciel sont ceux des Etats-Unis,
un détail omis (pour raison
commerciale ?) sur l‘emballage.
Même fourni sans ce bonus,
Memory Mate est un outil
attendu qui s'avère indispensa-
ble a de nombreuses profes-
sions ainsi qu'aux esprits
brouillons. A ce titre, je suis
preneur d‘un exemplaire, ne
serais-ce que pour me souvenir
dans quel magazine j'ai bien pu
publier un texte où il est simul-
tanément question de . Etats-
Unis a et de c brouillon n mais
pas du mot s fichier a.

Bernard Jolivait
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otre premier souci va
‘/ être de vous garantir

des nombreux éditeurs
auxquels vous allez proposer
votre bijou. La plupart vous
demanderont de leur envoyer
une copie de votre logiciel
pour évaluation. Certains
accepteront de vous recevoir
pour que vous leur présentiez
votre bébé. Mais ceux-la sou-
haiteront tout de même que
vous leur laissiez un exem-
plaire de votre production
pour qu'ils puissent l‘examiner
a loisir ou le montrer a l'absent
de service.
Un conseil, à ce stade, maîtri-
sez votre parano. Ne soyez pas
tenté de confier une disquette
indupliquable, du genre qui
s‘auto-détruit au bout d’une
demi-utilisation. Il n'y a rien de
plus agaçant pour un éditeur
que de ne pouvoir étudier
librement les produits qu'on lui
soumet. Et puis la hantise du
SIDA (Système informatique de
destruction des acquis), autre-
ment dit des virus à formatages
latents, dissuade de glisser une
disquette douteuse dans un lec—
teur sain. Donc, restez limpi-
des, au format Dos quoi.
Moyennant quelques précau-
tions, pour l’instant, vous
n'avez rien a craindre des édi-
teurs. Pour diverses raisons, ils
sont contraints a l‘honnêteté.
Aucun éditeur sur la place ne
se risquera à essayer de vous
piquer purement et simple-
ment votre produit, vous pour—
riez étre capable de démontrer
que vous êtes bien l’auteur du
programme litigieux. Pensez à
inscrire votre nom dans le logi-
ciel. Vous pouvez, par exem—
ple, prévoir une combinaison
116

P ' e -- -
ïîifj'jîqii 31:1, i‘

_I n .L -, _“r

- ' "' ., Le. '. "r“
fig-æ, 1

j . .

. ' .'-"-I".:-":'-'4Î"i_iî’—'r-' Ëusäfäji,s?5_pe..;=.,i1_jf-fi "
- ' 15.. .

; la Protection des _ “j
' logiciels _
ICOLA'S BOURDIN‘Q l

Rêvons ensemble.
Imaginez que ça y est,

que le soft du siècle eSt prêt.
Après de longs mois de labeur, vous

venez de glisser la dernière
instruction dans le source de votre
programme génial. Naturellement,

vous songez alors aux millions
de dollars qui devraient tomber

dans votre escarcelle.
Donc l’angoisse vous saisit..

Comment allez-vous
Lüs Protéger votre mm”; 35th

de touches tarabiscotée, que
seule votre main habile sache
reproduire, et qui déclenche-
rait l’amcbage de vos coordon—
nées si besoin est.

Une bonne idée
Le seul risque encouru lors de
ces premières présentations est
que l'on vous vole les idées et
concepts originaux qui appa-
raissent dans votre logiciel. La,
votre protection réside dans la
qualité de réalisation du soft
proposé. Si vous ne voulez pas
vous faire piquer vos idées, il
faut que vous les exploitiez
correctement. En effet, si vous
présentez un concept génial
dans une carcasse logicielle
nulle, votre soft ne sera pas
édité alors que votre innova-
tion sera retenue... dans la
mémoire d'un développeur.
Par contre, si vous proposez un
produit élégant, le plus simple

pour l’éditeur sera de faire
affaires avec vous. De toutes
façons, ne vous bloquez pas
trop sur ce problème. A plus ou
moins longue échéance, vos
idées circuleront quoi qu'il en
soit, puisque vous vis'ez la dif-
fusion de votre logiciel. Et
puis, les innovations, en terme
logiciel, sont quasiment indé—
posables. Songez à celui qui, le
premier, a pensé à utiliser une
fenêtre déformable pour la
sélection d'une zone d’écran
dans un logiciel graphique.
Combien de produits ont inté-
gré ce système l De quels
moyens aurait—il fallu disposer
pour breveter complètement
cette idée l

Vers une protection
personnalisée
C"est bon, vous vous êtes mis
d’accord avec un éditeur et
votre produit va bientôt être

”Nicole: Bourdln est l'auteur
u regremme TurboCed -

30 (Ëdlté par Hundeheke),
un outil d’aide ù le concep-
tion 3D en tempe réel. Chu-
que mois, Il vient nous livrer
quelques-uns de ses secrets.

—

distribué dans le monde entier.
Pour ce qui est de la protection
légale, vous ne vous inquiétez
plus, votre contrat stipule que
c‘est votre éditeur qui a la
charge de faire exécuter les
lois. C‘est le problème de la
protection pratique, software
et hardware, qui vous turlu-
pine toujours, maintenant à
juste titre. En général, les édi-
teurs ont leur propre point de
vue sur le sujet. Ils se. distin-
guent a travers deux attitudes.
Il y a ceux qui choisissent de ne
pas protéger du tout leur pro—
duction contre la copie pirate
et ceux qui ont mis au point ou
acheté un système de protec-
tion qu'ils appliquent à toute
leur gamme.
Cette dernière option est, cer—
tes, la solution de la facilité
mais présente deux inconvé-
nients. D’abord, une protec—
tion qui s’applique à n’importe
quel produit ne peut être aussi
serrée qu'un système mis au
point spécifiquement. L'accès
aux sources du programme a
protéger, en théorie réservé
aux auteurs, permet de mieux
cacher les sous—programmes
destinés au contrôle de l‘origi—
nalité. Ensuite, une protection
qui sert a une vaste gamme de
produits risque d'avoir déjà été
décortiquée par les pirates.
L'éventualité d’accès à un
grand nombre de logiciels
incite les pirates a consacrer
plus de temps au déplombage
d’un produit. Or, si le système
de protection est toujours le
même, s'ils ont déverrouillé un
soft de la gamme, ils se joue-
ront du vôtre. Alors, le pro-
blème de la protection étant
pour le moins épineux, vous



pouvez, sans vous fâcher avec
votre éditeur, et avec l'argu-
mentaire que je vous fournis,
essayer d'avancer la solution
qui vous sied le mieux.

Tout ou rien
En matière de protection, un
moyen terme est difficilement
acceptable. Un système de pro-
tection qui n'empêche pas la
duplication illicite de l’original
ne sert qu'à ennuyer les utili-
sateurs. Autant alors ne pas en
utiliser et simplifier ainsi les
procédures d'installation sur
disque dur et autres copies de
sauvegarde.
Pour qu‘une protection soit
valable, il faut qu’elle ait une
espérance de vie d'au moins six
mois (chiffre avancé en fonc-
tion du rythme actuel du mar-
ché du jeu et du flot des nou-
velles versions des progiciels)
et qu’elle permette au moins de
rentabiliser son élaboration. Ne
pas protéger est une autre atti-
tude qui n'a pas que des con-
séquences négatives. Bien évi-
demment, le logiciel devient
plus facile à manipuler. De
plus, s'il est de bonne facture,
le fait qu'il circule de main en
main est équivalent a une
publicité gratuite. Si l‘utilisa-
teur doit se rapporter à une
documentation importante
pour pouvoir utiliser pleine-
ment le soft, on peut assimiler
la copie illicite à une disquette
de démonstration. Le revers de
la médaille est qu’une so'us—

logiciel destiné a être diffusé
sans protection doit avoir été
étudié spécialement dans cette
optique.

Polémique à risque
Je voudrais conclure en préci-
sant que j’ai beaucoup hésité
avant d’écrire cet article. En
effet, je crains que plus on
parie de la proteCtion des logi-
ciels, plus on excite les pirates
les plus dangereux, ceux qui
enlèvent le système de protec-
tion des softs, les déplombeurs.
Car n'oublions pas que pour
exercer leurs méfaits, ces gens
u sont quasiment obligés de
disposer des originaux. Ce
n’est donc pas pour économi-
ser le prix d'un logiciel qu’ils
déplombent mais la plupart du
temps pour se valoriser aux
yeux de leurs petits copains
pirates. 4Mais, Messieurs les
déplombeurs, ne croyez- vous
pas que vous auriez mieux a
faire de vos aptitudes ? Pour
frimer, pourquoi n'écririez-
vous pas plutôt un pro-
gramme? 0h! pas un gros,
juste un qui tienne dans les
colonnes de Micro-M23. Des
centaines de milliers de lec-
teurs connaîtraient votre nom
et jugeraient de vos capacités,
n'est-ce pas une perspective
exaltante ?
Quoi qu il en soit, dans le pro-
chain numéro, je vais expliquer
comment vous rendre la vie
dure à vous les crackers, autre-
ment dit, techniquement, com—

utilisation du logiciel, faute de ment bien protéger un logiciel.
doc, peut faire prendre un car-
rosse pour une citrouille. Un Nicolas Bourdin

—

QUE DI'I' LA lOI ?
seul fait d’être créé, un logi-

Île! bénéficie d'une protection
e pendant cinquante ans

après la mort de son auteur.
L‘Aucune formalité, aucun dépôt
.” demande de brevet n'est

essaire. Un problème subu
cependant en cas de pla-

in: t: apporter la preuve de
'antériorité de sa création.
“est généralement à ce niveau

!i* e fleurissent les problèmes.
, .-..: est donc prudent de déposer

exemplaire de sa création
,1" etteetsouroesnunorga-

nisme habilité (l'Agence pour la
protection des programmes par
exemple) qui le mettra sous
scellés daté. En cas de litige, le
pli sera ouvert et son contenu
pourra prouver l'antériorité-
Si la loi protège la création,
rien en revanche ne protège
une idée. La frontière est assez
floue entre ces deux notions et
a souvent entraîné des procès.
A.P.P. « 119, rue de Handres
75019 Paris.
Tél. : (1)4055 03 03.
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Avec les 5 logiciels, votre CPC 6128
devient un puissant partenaire de travail:
- TASWORD 6128.. le traitement de texte pour CPC . f
le plus utilisé au monde. Ï '
- SEMAIL 6128, le carnet d’adresses élecrronique ' _,
le plus simple et le plus rapide sur CPC. - ."
- MAIL—MERGE, l’adressage automatique
qui vous permettra d’effectuer des mailings.
- SEMABANK 6128. gestion de comptes bancaires,
avec graphiques.
- BUFFER. mémoire-tampon 20K pour imprimer
tout en continuant de travailler sur votre CPC.
SÉMAPHORE y joint 2 cadeaux:
- un jeu de patience captivant,
- un jeu d'échec JD pour CPC.
Ces programmes sont utilisables sur toutes '
les imprimantes compatibles avec les CPC Amstrad.
Le pack “Gestion 6218" est en vente à la FNAC,
chez GENERAL et chez tous les bons revendeurs
Amstrad, ou directement par correspondance
auprès de Sémaphore au moyen du coupon ci-dessous.
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lli MICROS lililllli Ail "il
Lentement mais sûrement, la microinformatique familiale
s’impose en France. Les réticences sont encore nombreuses, sur—
tout et y compris dans l’enseignement. Comment cela se passe?
t—il aux EtatsUnis, la terre qui a vu naître et croître la micro i

aut—il être envieux d'un pays où plus
d’un million et demi de micros se trou-
vent dans les écoles primaires et secon»
daires .7 La France se porte—t—elle bien
par rapport a ce géant concurrent mais

néanmoins ami .7 Les écoles . et par la
même occasion, les élèves —, sont«elles
vraiment en avance du point de vue“
micro i
.Aux débuts de la micro dans les écoles,
vers les années 1976— 77, des erreurs
d'implantation furent commises, erreurs
qui sonnent à nos oreilles comme un vieux
refrain. L’accent était mis en priorité sur
le matériel, l’informatique enseignée
comme une fin en soi et non comme une
technique ou comme un moyen puissant
de stocker et de gérer des informations.
Rien de plus rébarbatif pour les élèves et
pour les enseignants qui n'étaient pas for—
més a l'exercice de la micro.
Une fois les crédits votés, les micros arri—
valent par camions entiers. Résultat i Des
salles de micro (computer Iabs) restaient
désespérément désertes à cause du man-
que d’enseignants capables de les faire
fonctionner, ou bien quinze élèves s’agglu—
tinaient autour d‘un seul écran. Seuls
quelques adolescents mordus y trouvaient
leur compte, au grand désespoir des ensei—
gnants qui, finalement, se repliérent sur
leurs connaissances d’autodidacte, afin
d' intégrer la micro dans leur propre
enseignement.

Help !
Dans certains cas, des élèves doués des
classes première ou seconde descendaient
en CP (cours préparatoires) ou en CM
(cours élémentaires), aider les enseignants
a mettre en place (et même écrire i) les
logiciels nécessaires à leurs cours. Des lan—
gages inventés par des instituteurs ont
ainsi vu le jour, mais les applications ponc-
ruelles tardaient à venir.
Les balbutiements de départ de la micro
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' ressemblaient malheureusement trop aux
premiers pas des laboratoires de langues,
lorsque le matériel flambant neuf était dis—
ponible mais que nul en percevait l’uti»
lité. Les besoins n'existant pas, les maté-
riels et le peu de logiciels existants
n'avaient aucune raison d'être i La résis
tance au changement des instituteurs a

aussi joué. Pourquoi changer un cours qui
donne satisfacrion et refondre tous les
outils de travail i A leur décharge, il faut
savoir que préparer une année cohérente
de cours prend énormément de temps et
que l’on ne pourrait le “modifier de façon
significative à chaque rentrée.

Les pionniers
Un problème de rentabilité éducative se '
posait. On ne pouvait équiper indéfini—
ment des écoles en micros sans savoir si
ces outils apportaient un réel plus à
l'enseignement. Et dans l'affirmative,
comment le mesurer i Cette question est
restée sans réponse. Néanmoins, il était
clairement acquis par tous que les possi—
bilités offertes par l’informatique dans
l’enseignement étaient révolutionnaires
L'enthousiasme régnait.
Apple a ouvert la voie en baissant le prix

Figure 1

SUJET JE-CE2 CM1 -4e 3e-TEHMINALE

Mathématiques
Arith. de base 42 27 5
Algèbre. géométrie 0 1 1
Trig. maths avandéee O O 7
Total 4 2 2 8 7

Anglais en tant que langue maternelle
Base. orthographe 18 12 4
Lecture 17 8 2
Eorit 2 , 2 3
Traitement de texte 3 3 2
Total 4 o 2 5 1 1

Informations et réeelutlone de problèmes
Maths. résolution de prob. 3 5 2
Programmation 2 13 42
Logo 4 5 1
informatique générale 6 10 5
Total 1 5 3 4 5 0

Buelneee' et traitement de texte
Comptabilité, business 0 5
Traitement de texte 1 2 12
Total 1 2 1 O

Autres metiéree '
- Sciences nutrition 1 3 7

Sciences sociales 1 4 " 1
Travaux manuels.
agriculture O 1 5
Autres 2 2 2
Total 4 1 1 1 5-

Ce tableau démontre l'utilisation des miors par sujet et par classe. Les (3t sont
des pourcentages. Les sujets différent de ceux normalement enseignés en France!

l-
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de son célèbre Apple Il et en suscitant,
grâce à une politique judicieuse de vente
et de stages dé formation, le développe—
ment de logiciels adaptés à l’enseigne»
ment.
Des milliers de micros envahirent les éco—
les primaires et secondaires. Il devenait

‘ méme possible, vu le faible prix, d’avoir
' un micro chez soi pour compléter et révi—

5er le travail fait à l’école. Apple devint
’ le standard du marché éducatif en acca—v

parant 60 96 du parc micro dans les écoles.
Les logiciels éducatifs-de toutes sortes et

. a petits prix se multiplièrent à vue d’œil.
Apple régnait en maître. lBM a suivi en
1980 avec l’introduction de son PC et a
bien intégré la norion logiciel—matériel en
fournissant des packages intégrés prêts a
utiliser pour des school districts entiers.
Tandy a aussi proposé ses produits. Il

. existe donc des « écoles Apple n, des « éco
les IBM n» (ou compatibles) et des a écoles
Tandy n. Les écoles fortunées s’équipent
auprès des trois marques. -

Micro. school
’ En 1986, un sondage a été effectué par le

gouvernement fédéral sur l’utilisation des
micros dans 2 331 établissements primai—
tes et secondaires sur les 108 000 que
comptent les Etatsnis. L’analyse des
données continue'à ce jour.
Le goût prononcé des Américains pour les

' statistiques rend facile un premier cons-
rat. Aujourd’hui, 90 96 de tous les élèves

.vont à une école qui dispose d’au moins
un ordina'teur. Une école secondaire (une
high school) moyenne dispose d’un peu
plus de vingt ordinateurs, et une école pri—
maire en a six. Un élève du primaire
accède en moyenne trente cinq minutes
par semaine à l’ordinateur, tandis que
celui du secondaire passe, dans le même
temps, deux heures au clavier.
Ces chiffres récents représentent le dou»
ble des chiffres recensés deux ans aupara-
vant ; le progrès est en marche ! D’ici cinq
ans, le ratio élèves/ordinateur serait de
14—1. Néanmoins, il faut noter qu’en géné«
ral les classes sont aussi grandes (voire sur—
chargées) qu’en France, avec tous les pro-

, _ blémes qui en découlent. '
En ce qui concerne les enseignants, un
quart d’entre eux grosso modo utilisent
des ordinateurs de façon régulière avec
leurs élèves, soit 37 96 en primaire et 15 96
en secondaire. En revanche, les enseiv
gnants du secondaire sont plus forts en
informatique : 27 96 d’entre eux sont cons
sidérés comme experts contre 10 96 dans
l’école primaire.

Comment l’élève se sert—il de son ordina-
teur i L’utilisation scolaire varie selon le
niveau des élèves. En primaire, plus de
50 96 du temps est consacré à des logiciels
du genre questions/réponses ou d’appren-
tissage. Le développement de programmes
ne représente que 12 96. Dans le cycle
secondaire, c’est l’inverse qui se produit :
la moitié du temps est consacrée a la 'pro—
grammation, tandis que 16 96 est attribué
aux logiciels d’enseignement. En moyenne
cependant sur tous les niveaux (du jardin
d’enfants au bac), le temps passé par élève
se divise également entre la programma-
'tion, l’EAO, et des travaux pratiques en
classe.

Pas encore adulte
Trois grands axes sont à distinguer
lorsqu’il s’agit de savoir si l'infonnatique

. est réellement intégrée comme outil de

productivité dans un cours. L’informati—
que est soit considérée comme partie inté-
grante du cours, soit utilisée comme tra'
vail supplémentaire pour apporter un plus .
au sujet enseigné, ou encore elle sert pour
un travail de renforcement et de rattra—
page. En règle générale, plus les élèves
sont âgés, plus le micro est utilisé comme
partie intégrante du cours.
En revanche, en maternelle et dans les CP

et CM, les micros sont utilisés pour enri—
chir les matières enseignées. A tous les
niveaux, l’informatique vient en aide à
ceux qui ont du mal à suivre ou à ceux
qui ont besoin de revoir ou de renforcer
leurs connaissances.
Le sondage gouvernemental révèle que,

contrairement à ce que l’on pourrait peu-v
ser en Europe, les micro-ordinateurs aux
USA n’ont pas eu d’effet décisif sur
l’enseignement primaire et secondaire.
Certes, les élèves sont plus exposés à
l’informatique qu’auparavant, ils ont
acquis le maniement de, la micro, mais il
reste à démontrer empiriquement que les
élèves ont mieux appris avec l’ordinateur
qu’ils ne l’auraient fait sans. Les micros
ne sont pas devenus des outils majeurs
dans l’enseignement, loin de là.
Quelques enseignants ont adopté des
outils de productivité tels que Lotus,
dBase, et des traitements de texte pour
leur cours. Les SGBD ont fait leur appa-

' .‘l-' ' L v_-p'. 'h‘u’s;_' 2" .__{_ --
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rition dans les sciences sociales et l’usage
des tableurs complète les cours de math.
Les graphiques facilitent l’étude de la géo—
métrie. Le monde réel de l’informatique
fait une intrusion remarquée dans des
cours jusqu’icifigés. Et les nouveaux ins-
tituteurs connaissent déjà davantage
d’informatique que leurs aînés.

Gregory Mlezelis
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n en entend de moins
en moins parier, au
profit de W'N'O'Set

de l‘interface graphique stan-
dard fournie avec le Mac
d’Apple et ses applications. Si
vous vous souvenez, Gem dans
sa version 2 était - et est tou—
jours ! - livré en standard avec
la gamme des PC 1512/1640
d‘nmstrad. Une interface gra-
phique avec souris cachant un
système d'exploitation relati-
vement hostile permet à un
néophyte de se servir de sa
machine plus rapidement au
début. l_l y a ceux qui disent
que ces mêmes néophytes res-
tent débutants tant qu’ils
n‘abandonnent point leur
interface graphique.
Mais (iem est toujours présent.
Une interface graphique a sa
place dans la logithèque d'un
utilisateur averti au même titre
que toutes les applications MS-
Dos pur, car, après tout, la logi-
thèque reflète les besoins. On
peut parfaitement se servir du
MS—Dos dit c classique n pour
faire tourner 'un traitement de
teste haut-de-gamme (tel que
WordPerfect 5. 0) ou faire mar-
cher un tableur tel que Lotus
1.2.3.
L‘interface graphique trouve
toute son utilité lorsque l'uti—
lisateur veut aborder la publi-
cation assistée par ordinateur,
ou veut faire des présentations
sur rétroprojecteur - voire des-
siner sa future maison a la cam—
pagne. Cette même interface
peut faciliter la mise en place
des applications dans les entre—
prises : moins de frais de for—
mation, standardisation entre
les machines partout dans les
locaux. Ne soyons pas trop
manichéens, à chaque applica-
tion son interface propre !
Où en est Gem en France
aujourd'hui ? Micro-Mag a
voulu en savoir plus, à l'impro-
vistc.
Un vrai parcours du combat-
tant commence. Coups de fil
d‘un - particulier n à quatorze
revendeurs micros MS-Dos
grand public sur Paris et l‘Ile-
de-France dans la même mati—
née : a: je dispose d'un Amstrad
1512 couleurs et je cherche des
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Gem i'adore
GEM A-T-IL

UN AVENIR 3.
Gem est toujours présent, et, en
dépit de bruits qui courent, Gem
compte rester présent à I ’avenir.

applications sous Gem.
Qu'avez-vous à me propo-
ser ? . Parfois la question
d‘ouverture mentionnait un
besoin spécifique, tel que le
traitement de texte ou le PAO.
Les réponses ne fusent pas -
loin de là l Elles vont de la fran—
che rigolade (Gem ? C’est
périmé ! C 'est bas degamme i)
jusqu’à la désolation feinte du
vendeur (Ah, nous ne faisons
plus Gem - mais W‘N‘O ‘S est
mieux - venez nous voir...) Ou
même des inexactitudes : Le
nouveau Gem ne marche pas
en couleurs sur l’Amstrad
1512.

IVENTURA v'l .x EN couuunsun AMSTRAD 1512 .

Dès qu’une conversation
s'entame, la méconnaissance
de_Gem de la part des reven-
deurs se révèle. Il y a très peu
d'applications qui tournent
sous Gem. .. ou Vous vo'uiez
faire du traitement de texte
évolué avec graphiques P J ’ai
entendu parler d’un truc qui
marche sous Gem, mais il faut
que je me renseigne... et c’est
cher. Bref, encore une fois de
plus, la règle numéro l de la
micro se trouve renforcée : se
renseigner tout seul et savoir ce
que l'on veut, avant de se
déplacer. Heureusement il v
avait d'autres sources d‘infor-
mations l

HLN‘TÏË'

“Ventura en couleurs sur le 1512? Facile! Installez le driver
d'écran pour le 1512 d'abord. Voici un VENTUCOLBAT :
rem VENTUCOLBAT
ECHO OFF
Cd MSDOS
'MOUSE
Cd C :
CD C :VENTURA
INT 16
DRVRMRGR VP IA = 24 I8 c SDAMS9.CGAIM :- 01
.ÂCD C :VENTURA
TINTIÔ X

‘ i_CD '
rem fin de VENTUCOLBAT
'I‘l'est supposé que le fichier MOUSE.COM se trouve dans le répéta.
.toire MSDOS et que l'application VENTURA se trouve dans le
Æépertoire VENTURA sur votre disque dur. Si ce n'est pas le cas,“
modifiez ce fichier .BAT en conséquence. Remarquez que l‘option
{A a spécifie la quantité de mémoire qui doit être retranchée du
tampon d'écran graphique et du tampon des fontes d'écran pour
“être ajoutée a la mémoire texte. Donc, plus le chiffre est élevé,
plus il y aura d'espace mémoire disponible pour le document.
Si vous avez vraiment du mal a charger Ventura, changez cette

1èmes a l‘impression...
î.’__o__.;‘.t__t_ion en [A = 30 - mais il se peut par la suite que vous ayezdes.

.J “Iil

Sachez d'abord que Gem ét
une des premières interfac -:.
graphiques disponibles. Issu,
des recherches effectuées pari
Xerox dans son Palo Alto
Research Center (PARC) en;
Californie, Gem était lancé sur
le marché en I984. Gem a
trouvé sa place chez Seimens et
Nixdorf. Atari et Amstrad l‘ont
adopté également pour le
grand public. Ce n‘est pas
parce que l’on est l'un_ des pre-
miers que tout est en rose:
Apple aurait même. menacé ‘
Digital Research d’une joute
jhridique car Gem ressemblait
.trop a l'interface Mac. De tou-
tes façons, il semblerait que
certains éléments de l‘interface
Mac nous viennent également
de PARC. Mais le fait d'être
dans la course dès le début a

procuré des avantages à DR.
Le Gem que nous connaissons
en est maintenant à sa version
3.1 sous MS-Dos. Version un
peu plus gourmande en
mémoire Ram par rapport a
l'ancienne mais... objective-
ment et subjectivement plus
rapide, et livré avec la plupart
des applications Gem récentes.
Une mise à jour s'impose. Pos-
sesseurs d’un Amstrad 1512
qui souhaitent la couleur : c'est
possible. En ce qui concerne la
couleur sur l'Amstrad 1512 -
voir l'encadré l
D’emblée, on peut trouver - en
cherchant bien —. toutes sortes
d‘applications sous Gem pro—
venant de trois sources bien
distinctes. En premier celles .
conçues et mises sur le marché
par Digital Research. Viennent
ensuite les versions Amstrad :
ét'riquées pour ne marcher que
sur les ordinateurs de cette
marque. Enfin les applications
venant d‘ailleurs.
Mais il v a beaucoup plus
d'applications disponibles pour
Gem que nos revendeurs ne le
pensent. Digital - Research en
Grande-Bretagne nous propose
pour 2.95«I».(environ 35 F) le
Gem Software Directory (ISBN
1 870 762 00 2, ISSN
0952-1844) répertoriant des
centaines d'applications pro-
fessionnelles Gem pour IBM-
PC compatibles et Atari.
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COULEURS SUR AMST-RAD 1512
Le driver d’écran pour faire tourner Gem 3.x sur les écrans
couleurs 16 modes Amtrad l 5 l 2 existe bel et bien. Dispo-
nible chez DR, ce fichier s‘appelle SDAMS9.CGA et est livré
avec d’autres fichiers essentiels. Après avoir acquis la dis-
quette contenant le driver. faites appel à Get'nSE’l‘UP pour
reconflgurer votre installation Gem. Lorsque le pro-
gramme vous demande de préciser l’écran, choisissez
l’option Autres et insérez la disquette dans le drive A:
Ensuite sauvez la configuration si ceci est le seul change-
ment. C’est tout l

La qualité des applications?
Evidemment plus difficile à

' voir à travers un recueil
imprimé. Disons en premier
que c'est la même chose que
pour n’importe quelle applica-
tion MS-Dos - mieux vaut cer-
ner ses besoins avant de s'ortir
ses sous. Essayez le logiciel
avant si possible. Remarquez
toutefois que les program-
meurs en langage C faisant
appel au Gem VDI et AES , qui

- gèrent fenêtres et souris dans
- les fichiers " .RSC de Gem, sont
loin d’être des novices en la
matière. Et des applications tel—
les que Gem Wordchart, Gem

Artir'ne, ou Gem DTP sont hau-
tement performantes et recon-
nues comme telles, utilisées
dans beaucoup de bureaux en
France où des gains importants
de productivité sont appréciés.
Si Micro-Mas n’avait pas eu
toutes ces informations à por-
tée de la main, la recherche sur
Gem auprès des revendeurs
grand public en France aurait
tourné court, mais très court.
Mais pour en avoir le cœur net,
une visite éclair chez Digital
Research a Velizy-Villacoublay
s’imposait. Passons sur les tra—
casseries cartographiques
nécessaires pour. dénicher les

bureaux en bordure d’un cen—
tre commercial. Une fois arrivé
- sans préavis, faut-il le préci-
ser -, accueil agréable de la part
de Clotilde Fondimare, Res—
ponsable Communication.

Micro—Mag. Où en est Gem
en France ?
Clotilde Fondimare. Gem se
porte bien. En dépit d’une
image erronée d’interface bas
de gamme, des recherches se
poursuivent aux USA pour
maintenir et améliorer la qua-
lité de Gem face au marché
concurrentiel de plus en plus
aigu. Digital Research entame
cette année un effort de mar-
keting accru pour faire connaî-
tre Gem et ses applications
davantage auprès des reven-
deurs et, ainsi, du grand public.
Notre mise en place d’un
réseau de revendeurs agréés —
et avertis — se poursuit avec
réussite.

M-M. Quel est l'avenir pro-
che deGem __

C.F. Une nouvelle version du
Gem Programmer 's Tooikit est
en préparation et va être com-
mercialisée en France et aux
USA en fin d’année. Des biblio-
thèques de gestion EMS seront
incluses. Les bindings fournis
pour le compilateur Lattice C
seront complétés par des bin-
dings compatibles Microsoft C
et Turbo C version 2.0. Une
procédure d’installation sur
disque dur et une poignée de
petits programmes-exemples
seront également fournies, des
exemples plus faciles que le
programme DEMO d’antan. Et
bien sûr une licence run tic-le
fait partie de ce produit.
Gem se porte bien, donc. Tant
mieux. Ce n’est pas a négliger
pour les utilisateurs ne suppor-
tant pas la lenteur de
W‘N‘O'S et la pénurie de
logiciels disponibles pour cette
interface graphique. Une chose
à regretter : que le recueil
d’applications sous Gem ne
soit pas disponible en français l

_ Gregory A. Miezelis
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planétaires en temps réel.
| ’Calcul des Révolutions solaires.
‘ Méthode JONAS: calcul des jours de fécondité astrale.

i ' Nombreux calculs astronomiques
(lever et coucher de Lune et de Soleil, éclipses...)

SOUS QUELLE

SUIS-JE NE ?

350 F
le logiciel pour Amstrad GPC

HORLOGE
ASTRALE

Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante.
“-' Horloge permettant de suivre les positions

ETOILE
PREVISIONS ASTRALES
Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle applolorüe

d'un période donnée, un jour, un mois, un an ou plus ;
(analyse des transits des planéœs sur. le ciel natal).

380 F Le logiciel pour CPC 612e

CulogldohcmœmaœslpourPCaupnxde45o Fchacm,

'ilmlrotPrévislcnsoxlstentpouATARlSTcouleurauprlxdc 390 F

li MIROIR ASTRAL
- alcul et analyse du ciel natal.

ne astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante.
n logiciel qui vous surprendra par sa profondeur...

20 F LE LOGICIEL POUR CPC (Arnstrad)

Je vous commande : _
Cl 1 logiciel “MIROIR ASTRAL"
Ü l logiciel 'PFlEVISIONS ASTRALES'

W07 BON DE COMMANDE
Amnvcyera URANIE Software aem-sauosmawmmmœ
Nom:

Messe:

Ordnateur:
PouATARl.velslonslmplolaœ(320kl CI -doubletace(720k)Ü
PourPC,dlsquette 5'114 Cl -disquella 3'1/2) Cl

Et 1 logiciel “HORLOGE ASTRALE“
ci-joint mon règlement par chèque bancaire ou C.C.P. (port GRATUIT)



’embiée, Lucid 3-D se
D démarque de tous ses

concurrents car il est
résident en mémoire, donc?
accessible a tout moment en
tapant simplement sur Shift-
gauche/Ctrl. La même combi—
naison permet de quitter pro-
visoirement la feuille de cal-
culs. Ceux qui naviguent entre
traitement de texte, base de
données et tableur apprécie-
ront cette disponibilité.
Le lancement de Lucid suivi de
I ls a (comme Set-op) permet
de changer les touches d'appel
du tableur. Lucid fonctionne
aussi en non-résident (Lucidln)
s‘il est nécessaire de préserver
la mémoire. La sauvegarde est
automatique, avec paramétrage
de la fréquence.
Les nombreuses fonctions de

' Lucid 3—D sont accessibles par
deux barres de menu débou—
chant sur une arborescence
d'options. Avec un peu d’habi-
tude, le cheminement devient
instinctif. Comme la plupart
des tableurs dignes de ce nom,
Lucid 3—D propose une foule
d'instructions mathématiques.
La liste peut, à tout moment,
être affichée ce qui est bien
pratique pour s'assurer d'une.
syntaxe. Mieux, l'appel a une
instrucdon la met en place
dans le champ de saisie avec
des parenthèses toutes prêtes :
fini leur décompte minutieux
lorsqu’une formule est rejetée l

Feuilles liées
Lucid 3-0 se permet même
d'attaquer Multiplan sur la
fonction qui avait fait son suc-
cès : la recopie de données a
partir d'une autre feuille de cal-
culs mais en créant des liens
dynamiques i De même, le
multi—fenêtrage, simple saucis-
sonnage d'une feuille sur Mul-
122

vlucid .
In “le SkY ...

LUCID 3-D
tableurs

les monstres
. . Dans 1’univers de
largement occupe p
de puissance du genre Muitiplan,

Lotus 1.2.3. ou Excel, Lucid 3-D se
veut fidèle à l’esprit de son

' Importateur, Dac Easy France :
professionnalisme, Convivialité

et prix attractif

m «4.0:? _ _. .

tiplan, permet l'afficha'
simultané de neuf feuilles si,
calculs différentes i . .
Lucid 3-D contient 9 999 lignes?
sur 250 colonnes numérotées
alphabétiquement. Un chiffre
qui peut sembler modeste face

.a certains tableurs mais qu'il
faut pondérer : les données
d'un fichiern'excédant jamais ,
75 ko, il est exclu de remplir
toutes les cellules dont le nom-
bre d‘ailleurs dépasserait les



capacités d’adressage d'un PC.
Le recalcul est optimisé, seules
les cellules ayant fait l'objet
d une intervention sont recal-
culées, d'où un immense gain
de temps La programmation

' même de Lucid 3-D en fait un
tableur extrêmement rapide.

- De plus, la présence d'un éven-
tuel cuprocesseur arithmétique
est automatiquement décelée.

. La grapheuse
Lucid 3-D sait transposer les

' lignes en colonnes et inverse-
. ment ; cette option est utile

non seulement pour réorgani-
ser une feuille de calculs mais

' aussi pour privilégier certaines
légendes lors d une sor'tie gra—
phique.
La représentation graphique
des données est le point fort de
Lucid 5-D, sa raison d'être.
Petite entorse à l’ergonomie, le
module graphique GX doit être
appelé expressément. En effet,
dans le but louable de ne pas
encombrer la mémoire du PC,
il fait bande à part. Pour peu
que l‘on ait sélectionné la zone
à représenter, Lucid 3—D affi—

chera des représentations très
fidèles sous forme d’histogram-
mes, de camemberts, de lignes,
jet ceci à plat ou en trois dimen-

' :ons, avec ou sans grilles. Raf-
finement appréciable, le gra—
.heur sait prélever le texte qui,
en ligne ou en colonne, accom-
,n»_u e les données et le placera -
:r- il faut, en-dessous ou autour,
ïn graphe, en plusieurs typo-

phies (hauteur ou largeur).
in .1; macro—commandes très
'.'= ssantes permettent d’auto-
_w ser les phases répétitives
' travail et des raccourcis—
wviers (souvent des touches

fonction) accélèrent la sai-
. Afin de travailler dans les

- eurs conditions ou bien
' . ttre en évidence des don-
1m remarquables, les couleurs
’ tous les éléments affichés
“-1-1 e, curseur, textes, etc.)

.1 paramétrables avec possi-
_‘f: é de clignotement.

' noter
-__f-u d 3-0 comporte une petite

._ latrice fort utile car le
"nu tat est immédiatement mis
.'-_.. .- la cellule occupée par le

ur.
"pu ons l’intéressante possi—

d'affecter des netes a une
Iule. Le cadre du bloc-notes

'__"_:'u ent jusqu'à huit pages qui

défilent en continu. Ce vérita-
ble petit traitement de texte
peut sauvegarder ou importer
des fichiers ASCII, une lettre ou
une note de service par exem-
ple, ce qui rendra d'inestima—
bles services.
Le bloc-notes préalablement
divisé en heures, il suffira de le
recopier sur une feuille conçue
en forme de calendrier pour
avoir sous la main un agenda
très détaillé
Lucid 3—D accepte l'échange
des données avec la plupart des
traitements de texte. Le duo
Dac Easy Word/Lucid 3—D est
à cet égard des plus perfor-
mants puisque les deux logi-
ciels obéiss'ent au même esprit—
maison. Un presse-papier per-
met de conserver sous la main
des portions de feuilles de cal-
culs afin de les coller ailleurs.

T'I'X?
Outre le travail sur les chiffres,
la raison d'être d'un tableur,
Lucid 3-D propose d’intéres-
santes fonctions comme la
fameuse Recherche 8: Rem-
place. Banale sur un traitement
de texte, elle l'est moins sur un
tableur. Sachant qu ’une
colonne peut être élargie
jusqu'a 2S4 caractères, je vous
laisse le soin de méditer sur les
possibilités de transformer, à
coups de formules magiques,
votre matheux tableur en édi-
teur de factures, voire de petits
rapports où les chiffres pour-
raient être modifiés et recalcu-
lés à volonté.
Lucid 3-D fourmille d'options
de ce genre. Plus on s 'en sert,
plus on trouve de ces petits
u plus qui font de ce logiciel .
davantage qu’un simple tableur
graphique.
L' impression des résultats
(feuille de calculs ou graphes)
a fait l’objet de beaucoup de
soins. En-tête et pieds de page
permettent d’annoter les docu-
ments. Lucid 3-D accepte évi-
demment les caractères graphi-
ques IBM que l'imprimante
saura utiliser pour peu qu’elle
ait été convenablement confi-
gurée.
La version testée était en
anglais, mais la francisation du
produit est en cours. Vendu
environ l 800 F tic, Ludd 3—D
sera un redoutable concurrent
face aux vedettes de la feuille
de calculs autrement plus coû-
teuses et souvent plus difficiles
à maîtriser.

Bernard Jolivalt
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Trois logiciels qui vous révèleront les capacités insoupçonnées de
votre 6128 et de votre imprimante (toutes les imprimantes AM8-
TRAD, les “Compatibles EPSON” et la majorité des'imprimantes
du marché), et vous feront produire des documents impeccables:
e TASPRINT:
Pour créer vos propres polices de caractères et logotypes. 5 polices
originales à votre disposition. _
e TAS-CON:
Copie d’écran _haute résolution. Imprimez par exemple les fichiers
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les masses de recherches sur I‘lnfar"'-_'î __-
' tique dans les années quarante et .. '

' quante qul menèrent a la construc
d'ordinateurs de plus en plus puissan._

Super SGBD
On en parle beaucoup mais d'où vient-i l? Qu'est
Hypertexte? Quels en sont les avantages et les StantOtd Research instituts adopta

.lMIllll
Ces réfle>dons allaient se fondre -

La bibliothèque de
Babel

Un certain Douglas Engelbart d-

concepts de nodes et de liens a
inconVénienfS? ESÏ'Ce 1.0L”. Simplemenî un moyen cloflfs dans les années solxonfe; .1

de stocker et gérer les informations en combinant prolet Augmenfdébouchalt sur l'lnv -.
tlon de la souris telle que nous

des écrans par une association d'idées ou est-ce connaissons aujowhui Au mëm
vraiment un concept révolutionnaire? m°menfr le moi ‘veiiexie' f-

ldée de base remonte a
l'époque des dinosaures.
en 1945 plus précisément
lorsque Vannevar Bush.
conseiller scientifique du

— président Franklln
Roosevelt proposa l'éla-

boratlon d'un système de stockage et
de récupération des informations
scientifiques appelé Memex.
Ce système n'a jamais vu le Jour et le
mot «Hypertexteu n'avait pas même
été prononcé. mais deux idées forces
étalent présentes: celle des anodes»
d'informations et celle de «liens asso-
ciatifs» entre eux. ll était clair pour Bush
et ses disciples que les banques de
données rigides manquaient déjà de
souplesse et que les utlllsateurs
auraient du mal a s'y retrouver tant
elles étalent appelées à grandir dans
un tout proche avenir. ‘

APPEND - Set a search path for data files - HSDOS
A

ÂPPZND Id:]\pctp[:[d:]\path..}

Files
r1 APPBND
r2 ITTIIB
FJ.COMP
r4 COPY
75 BEL
r6 EDLIH .
r7 BRISE ' l

1 FB‘FIND i
r9 nous ' '
'O RENAHB

General Disk Directories PSI REPLACE n Printer Belp File
52 SORT
sa ttps

Un autre concept jallllssalt. l'Idée de inventé par Ted Nelson - un génial ll "
navigation entre les nodes. autrement mlnél - pour .décrire l'écriture et li.
dlt parcourlr les Informations dans tous récupération des Informations d'u "
les sens a l'intérleu d'uie banque de manière non—séquentielle. Son proJe'
données. «Xanadun envisageait un environne—

ment grandissant qul englobalt tous les

velcone - Hypershell Siqnon 18/811989 13:45:19 .______ â Muffin“ “mon 1. a : ' par des liens assoclatifsl Et pourquoi
textes de la planète reliés entre eux-

I s'arrêter aux textes? ll y ajoutait aussi
les graphiques. la musique. la parole!
Notez que ces Idées ont vu le Jour en

”‘1‘ 3+1”? 13114 _gîëî.‘âêaäéë“t“ti‘ "'II' fil

Th: hypertext svsten that' a a mina systen.d1:k manager. hclp lysten and sera!
..... .... Fmün -x-zt - Iü'L.m æu , m}. s... '=_.. ..ruuEntra-t .“""Wrm'h'"! 1L: M4

I - . tu mm ., '

"Inter! 0 nacktrnct lest franc

«Hypertexter lors du. lancement. fin-
1987. de la version d'Apple qui eu
I'ldée mercantile de l‘inclure gratuite-
ment avec chaque Maclntosh vendu.

même temps que les premiers ordina—
teurs personnels fonctlonnant sous le

”H Ë E l"- E système d'exploitation CP/M. '
Le grand public a découvert le terme-

pm. m... b... t0 mm... N'en déplaise a certains. ce sont les
britanniques qul furent les premiers en

. septembre 1986 avec le logiciel
Content! hlp “en GUldG de l'Office WOÎRSÎGÜOHS Lfd.
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d'Edimbourg. OWL avait lancé une
version complète d'un Guide pour PC
dés juillet 1987. avant Applel Témoin
le Fora' Motor Company avec son sys-
tème de diagnostic basé sur Guide.

Le poids des mots
Imaginons un instant que vous ouvrlez
l'Encyclopédle mégaplanéfalre de
vlngt—slx volumes de quatre kilos cha—
cun a la rubrique «Astronomie» dans
le tome A. Vous commencez à lire de
façon linéaire l'histoire des observa-
tions faites par les Chinois. les Grecs.
et les Arabes. Vous tombez sur le mot
nObservatolreu et vous voulez en
savoir plus: vous quittez le chemin
linéaire pour continuer de façon non-
séquentielle. Donc. vous cherchez
dans le volume O la rubrique
«Observatoire: et vous continuez a
llre...jusqu'au mot «Zlggouratn que
vous n'avez Jamais. mais Jamais. ren-
contré auparavant.
Un coup d'oeil sur la définition s'impo-
se. définition contenue dans le volu-
me Z dans lequel vous tombez sur un
dessin d'un ziggourat assyrien. Le
motuChapellen se trouve dans la défl-
nitlon (car une chapelle surplombait
le sommet d'un ziggourat. pardll) et
vous hissez fébrilement sur la table le
volume C pour continuer vos
recherches (quelle différence présen-
te une chapelle par rapport a une
église un tem'ple. une abbatiale.un
oratoire. une basilique une cathédra-
le. un prieuré? Consultations donc des

.volumesE. T..A O. B. C. etP... bonjour
les muscles)... ou peut-être comptez—
vous en savoir plus sur les Assyriens et
la Mésopotamle et vous avez consul-
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té le tome M. La Mésopotamle vous
mène au Tigre et a l'Oxus. l'Oxus vous
conduit a Samarkand. qui vous mène
ensuite a la sole. et en Chine et ensui—
te d Marco Polo. donc venlse et ses
Doges. par exemple. L'étude des édi-
flces'de cuite aurait pu vous conduire
a l'architecture du BaLhaus et -pour-
quoi pas? — a la pyramide du Louvre.

Tomber pile
Vous voyez que. par association
d'idées. vous pouvez vous trouver loin
de vos premières recherches sur l'as-
tronomie. Les informations Hypertexfe
sont stockées sur des écrans (des
nodes) dans une «piles. Des liens asso-
ciatifs sont établis entre les nodes
dans une plie donnée. et des piles
entières peuvent étre r'ellées entre
elles.
Un node peut même contenir un des-
sin (une esquisse de ziggourat ou une

cnxnst - Carry ont dia! and acaory check HSDOS
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l CONTROL I
' r1 nous talus

F2 CONTENTS
F3 BACKTRACK
F1 SlLECT DICK
r5 HOTEPAD
I6 SEAICH TEX?
I7 TYPE PILE
P8 DO ACTION
F9 DOS SIILL
P0 EXIT TO DOS

Baaaral Diat Directorica files Scrcen Printlr Iclp Fila

carte de la Chine du temps de Marco
Polo. peut-être une photo numérisée
de la grande muraille. ou bien des
sons (musiquœ des nomades de l'Asle
centrale...).
A naviguer dans les nodes. on risque
de se perdre. Hypertexte garde
cependant la trace de vos
recherches et vous Informe sur le
niveau et votre chemin dans la hiérar-
chie des renseignements.
Les liens associatifs doivent élre plani-
flés et programmés car Ils ne sont pas
fortults. vous contrôlez votre'chemlne-
ment. mais c'est l'auteur de la pile qu
programme les liens raisonnables. ou
plutôt ses liens a lui.

Grandeur
et servitude

C'est la que réside la force et la fai-
blesse d'Hypertexfe. Puisque l'auteur
doit programmer des liens associatifs
avec plus ou moins de facilité selon le
système d'Hypertexte utilisé. il doit
établir me hiérarchie ou une arbores-
cence des Informations. Ensuite. il doit
forcément Ilre ou écrire les informa-
tions dans chaque node pour pouvoir

.établlr les liens s'll en existe ou s'il les
connaît. ou s'il les trouve utiles. Or.
comme disent les Romains. qui scrlblf.
bis Iegit (si cet article était en
Hyperfexfe. vous polnteflez la souris et
cliquerlez pour savoir que la traduc-
tion est Celui qui écrit lit deux fois.
Mais si le lien associatif n'est pas éta-
bli. bonjour le dico!)
Il existe des logiciels pros sur PC qui
créent des liens dynamiques.



lOGliIH
Agenda de Lotus. par exemple. éta-
blit automatiquement ses liens asso-
ciatifs selon la volonté de l'utilisateur
qui hiérarchlse au départ. C'est le .
logiciel ensuite qui fait des recherches
par chaînes de caractères et propose
des vues selon les liens possibles. il y a
donc les liens contrôlés établis par
l'auteur et les liens non-contrôlés éto—
blis par le logiciel.

Au fil des liens

Mais qui doit établir les liens? Pour
quel public? Que faire en cas d'erreur
de données? Réviser les informations.
assurément. mais dans combien de
nodes? Et dans quelles piles?
Le modèle de données restituera—t—ll
parfaitement la réalité de la pensée
humaine? Ne travaillons-nous pas par
associations de groupes d‘ldées plutôt
que par associations d'idées finement

Il!!! ' Sit ÜI'IIÏ 10"01 -fi H3”:

SISE! Dl or Illll 0l!
fhil Occultes «scribes tiu connais
annule “des usDos version J. z

ù

consul lits! Dtrsètoflu - un; Seem Princes leln fil.

hachées? Et si Hyperfexte n'était
qu'un autre modèle informatique qui
nous force a nous piler à ses exi-
gences. au lieu d'être a notre service
et refléter le monde tel qu'il est?
Il existe au moins deux logiciels en
shareware disponibles en France
pour des sommes modiques: Black
Magie et Hypershell. Le premier est
plus facile à aborder tandis que le
second est a voir et a essayer absolu-
ment si vous avez des notions de pro-
grammation. Les produits vraiment
professionnels sur PC arriveront sous
peu. mais a un prix pour le moins
conséquent. Quelques-uns sont déjà
disponibles mais étant donné les prix
annoncés. mieux vaut fourblr ses
armes au préalable pour pouvoir

' . bien juger avant d'acheter.
Gregory Miezeiis
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Plus vite
La carte PC Speed distri-
bué par Upgrade transfor-
me le ST en un PC de com-
pétition, ou presque,
puisque celui-ci est plus
rapide qu'un PC 1640
d'Amstrad, avec qui plus
est davantage de Ram dis-
ponible. Il faut dire qu'à
l'intérieur de PC Speed on
trouve un Nec V30, proces-
seur compatible avec le
8086 d'Iniel, mais plus
rapide. Test complet des
performances et de la com-
patibilité le mois prochain.
Ceci dit, la concurrence
sera rude avec PC Ditto 2,
attendu incessamment, qui
est lui aussi basé sur du
hard et sera vendu environ
3000H ‘

Facrle
Shoot'em Up Construction Kit,
utilitaire pour créer des jeux d'ar-
cade de Palace Software. arrive
enfin sur ST! Heureuse nouvelle,
la pré-version que nous avons pu

" voir montrait des capacités vrai—
ment réjouissantes; il sera vrai-
ment possible de créer un jeu de
bon niveau avec le programme,
et d'une manière aisée pour ne

‘ rien gâter. Pour tout dire, même
le béotien le plus total de

“l'Assembleur et du GFA est
‘ capable de s'en servir. Seul véri-

table défaut il n'esi pas possible
.de bidouiller les sources du pro-
gramme créé. à moins de les

‘ désassembler soi-mémé.

machines pro-
mises par Atari

, sont enfin arri-
vélos. ll ne man-

. quais plus que le
STE, et Il est effec-
tlvement dispo-
nibÿ Vraii, on le
trouire maintenant
partout. Il fut en
vente des la mi-
octobre _ soit,
notons-le à la

_. date prévue offi-
' 41.!: lie Stacey devrait suivre

le chemin dans quelques semalnes.
Restent le Transputers et le 'lT qui, eux,
se feront peUt-étre attendre jusqu'au
début -- de l'année ' prochamine
Finalement, Atarl fait enfin preuve d'un
réel professionnalisme. On espère que
d'autres projets annoncés autrefois a
grand cris, tels le CD Rom, bénéficie-

‘ ront aussi de cette attitude.
Notre attente va maintenant I =
des logiciels exploitant les nouvelles
capacités offertes par Atart. Tant au
niveau du jeu que des utilitaires En
priorité évidemment le STE. NoUs res-
tons confiants: la sortie de pro-
grammes comme Word Up, Fon'tz t ou
Craft2 pour le ST prouve que les déve-
Ioppeurs s'intéressent vraiment a l'uni-
vers Atarl. A quand les premiers pro-
duits pros sur STE ? Yatts elle-même
(société d'ingénierie américaine qultra-
vaillait surtout sur P0) a annoncé plu-
sieurs produhs professionnels Watt
and hope.

_...— -. - -—..- — — -—-_.pt-ugz_-.-—_ .

Tos 1,4
La nouvelle mouture du Tes,
attendue depuis quelques lustres,
ne devrait plus trop tarder à voir
le jour. D'après Atari US. il devrait
y avoir moins de problèmes de
compatibilité que lors de la sortie
des Rom_1,3. Parmi les innova-
tions, notons une réelle compati-
bilité'de format avec les dis-
quettes MS—Dos. Les revendeurs
français devraient être alimentés
en quantité au plus tard début 90.

Listings e‘
Micro-Mag ne publie pas
assez de listings? Ruez—
vous sur notre hors-série
numéro 3: vous y trouverez
une vingtaine de pages de
datas et de codes machines'
pour votre machine préfé—
rée, avec notamment un
jeu 100% Assembleur
(chargeur GFA) dont vous
nous direz des nouvelles. _ .

Melody Maker
De plus en plus de logiciels
musicaux sont disponibles sur
ST. Le petit dernier s'appelle
FM Melooy Maker; 'le program-
me peut travailler en Midi mais
est sensé avant tout se suffire à
lui-même, puisqu'il possède sa
propre boite à rythmes et per-
met de créer facilement mélodie
et accompagnement. Distribué
par Upgrade. FM Melody
Maker devrait être vendu autour
de 1000 F. Test complet le mois
prochain.

12?
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'Atari ST fait de plus en
l plus figure de Maclntosh

du pauvre: bon marché,
il possède en matière de traite-
ment de texte d‘excellentes
capacités, selon la philosophie
à succès lancée par la série
Word. Encore faut-il choisir le
bon soft... Tâche point trop
périlleuse, Le Rédacteur étant
a ce jour un programme tout à
fait satisfaisant pour le pro.
Wordup ne le détrônera pas
mais propose quelques fonc-
tions complémentaires bien
intéressantes.

Cuisine maison
Le kit se présente sous la forme
de trois disquettes et d'un épais
manuel. Comme il a été confec-
tionné à l'aide du programme,
vous aurez ainsi, si vous arrivez
à déchiffrer le caractère
microscopique (à vue de nez,
c’est du corps 6...), une idée de
ce que Wordup sait faire. Autre
reproche formel, les .' indica-
tions de pagination à l’angio-
saxonne (chapitre s page, type
469) pas trop lisibles. Mais on
s'y fait, allez. Le manuel est
bien traduit et laisse peu de
place à l'ambiguïté.
Cela dit, Wordup est tellement
facile d‘accès qu‘un profane a
peine familiarisé avec le traite-
ment de texte pourra l'utiliser
dans la minute qui suit le char-
gement, sans autre lecture que
celle concernant le démarrage.
Trois disquettes, disions-nous.
Après une copie de sécurité, il
vous faudra installer le pro—
gramme en fonction de votre
configuration: disque dur,
drive externe, simple ou dou-
ble face, type d‘imprimante uti-
lisée, Méga, 1040 ou... 520 ST.
Car Wordup marche sur le
petit, a condition de ne pas

130

Du caractère
mais un peu lent

WORDUP
Comme son nom l’i'ndiqu'e, Wordup
est un Word « + a». Très complet, il

offre quelques sympathiques
rudiments de PAO, en plus d’un

traitement de texte bien fait. , Mais:
reste ciblé' wateur en raison d’une

vélocité douteuse.
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trop lui en demander. Au prix
ridicule du 520, la formule est
intéressante et séduira (entre
autres...) les étudiants fauchés.
La configuration choisie, 1040
à lecteur double- face, entraîne
la confection de deux disquet-
tes de travail a partir des trois
disquettes originelles. Cela
prend du temps: trente bonnes
minutes de cuisine mange—
disquette. Et encore faut-il ne
pas se planter.

mm

Il I1 I'I l" Il.

m r! L.”

Prêt à écrire...
Le chargement via disquettes
de travail demande un peu plus
qu’un simple clic sur l‘icône
PRG. Mais rien d'infaisable.
Deux minutes après avoir
allumé la bécane, vous voila
face â l'écran. Les habitués de
Word ne seront pas dépaysés.
Les autres découvriront avec
ravissement un système d'une
simplicité remarquable, a base
de menus déroulants, fenêtres

et clics-souris. Tout est acces-
sible a l'écran et même le débu-
tant sera en demeure de taper
son premier texte dès la pre-
mière minute. . —
Citons u un incident inexplica-
blé: la vitesse d'affichage écran
nous a paru au premier abord
étonnamment lente. Au point
que nous allions jeter Wordup
a la poubelle. Fausse manip
involontaire? Erreur de charge-
ment? l_l semble, après lecture
du fichier de mise a jour
(Readme), que l’emploi d'une
force de corps non prévue dans
le pr e ralentisse consi—
dérablement l’affichage, le ST
recalculant caractère par carac-
tère'.

Les. polices et Degas
Ne détaillons pas toutes les
fonctions de Wordup. Il con«
tient tout ce que contiennent
les autres traitements de texte.
On est frappé par la similitude
avec Word: toutes les solutions
“adoptées (sélection d'un mor—
ceau de texte, fonctions
Couper-Coller, etc.) sont les
mêmes. Précision utile aux
éventuels acheteurs, la fonc-
tion Chaînag'e du menu
Divers s'appelle désormais
Publipostage.

de originalité de War-
dup réside dans ses capacités
en PAO, rudimentaires certes,
mais suffisantes, par exemple,
a la réalisation d'une lettre
d’entreprise. Les trois polices
de caractères proposées sont
charmantes, quoique peu lisi-
bles. (voir plus loin). Le pro—
gramme accepte cependmt
toutes les fontes GDos éditées
par Fontz. On jouera avec pro—
fit de la force de corps afin de
“valoriser la mise en page grâce
au menu Fonte. C'est très



réussi avec une imprimante
laser. Mais le point le plus spec-
taculaire est la possibilité
d'illustrer le texte en impor-
tant des images aux formats
Degas/Degas' Eiite (Electronic
Arts), Neochrome ou
GEM ‘ .IMG, éventuellement en
couleur. Attention: les posses—
seurs de 520 ST- doivent se
méfier que le graphisme ne
bouffe pas toute la place
mémoire”

Bureau Fichier Editer format -

'I'fll lui-I3

Fil

IW I

_. La mise _en place des dessins est
facile et ne nécessite pas de

' ompétence particulière, si ce
n‘est un peu de goût pour la
u' e en page. Tout un tas de
e cs et astuces sont disponi-

‘aules dans le manuel, si vous
=oulez vous lancer dans la
:ïu cro-édition. Ne soyez pas
5a p enthousiastes cependant,
mordup n'est pas Pagemaker
au autre soft de PAO pure. Ce

r est qu 'un traitement de texte
nm . .

rayon gadgeterie, citons
.. ore la possibilité de récupé-

des données (noms, adres-
..__.) dans dBase ou autres

_' BD, aux fins de mailings.
ordup, vu son prix modique,

-_...-sède d'indéniables qualités
convivialité et d'efficacité.

int important, la possibilité
' ,_ sauver en ASCII, ce qui per-
ü. de récupérer ou de trans-
'“ r des textes sur d’autres

èmes (PC, par exemple).
rue surprise, cependant. Le
Ï c1: - u erefuse directement
fichiers ASCII sauvés par lui

.1 demande une petite manip. .

' stination
I .teurs

.I , pourquoi Wordup n'est—
.lm l'ultime traitement- de

e? Pour la raison que s'il
.-,. ',t les mots que vous lisez

_ .., raient pas été saisis sur le

l
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Rédacteur. Wordup possède
un tas de gadgets rigolos. Mais
il lui manque des atouts essen-
tiels pour les pros de l'écriture.
D’abord, les caractères fournis
manquent un peu de graisse. La
lisibilité en souffre. D'autant
que l'Atari n'est pas le Mac et
que les écrans monochromes
n'ont pas une définition fabu-
leuse. La solution serait de tout
taper en bold. .. N'empêche que
Neocept aurait pu intégrer la
nivcrs rente le il es
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police Système, la plus lisible,
dans son catalogue de fontes.
Mais ce n'est qu'un détail. Le
problème majeur de Wordup,
c’est sa lenteur d'affichage à
l'écran. Pas catastrOphique,
non. Mais un bon frappeur sera
souvent en avance sur la
machine. Inconvénient pour le
confort d'écriture: l'efface-
ment par Backspace se traîne
honteusement, l'énervement
provoque un abus naturel de la
touche et la disparition. non
désirée de caractères. La len-
teur de l’affichage nuit aussi a
la précision de la sélection de
fragments de texte avec la sou-
ris, le pointeur ayant tendance
a clignoter...
De plus, pas moyen de savoir
combien de signes on a tapés
(ou alors, je n'ai pas trouvé...).
Ces quelques défauts ne sont
pas graves pour un utilisateur
occasionnel de traitement de
texte. Mais justifient pleine-
ment pour le pro un retour au
bon vieux Rédacteur, si prati-
que, si rapide, si sobre, avec ses
touches de fonction bien con-
çues et tout et tout. Conclu-
sion, Wordup 0K, si vous avez
besoin de faire un minimum de
PAO, ou si vous avez un 520
ST. Mais pour la saisie au kilo,
beurlt. Pas bon. Vive le Rédac-
teur.

Pierre Grumberg

Wordup - Néocept/HBM — 650 F
env.
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HOPPING
HOUSSES

Poussireres. cendres. miettes. sont les ennemis-z.
des Circuits électriques. Grace à cette housse vous
protégera: votre ordinateur et éviterez les problè-
mes de panne toujours très désagréables et
onéreux

AM STRAD:
(clavier + manitouI'l
PC 1512/1640. simili cuir blanc Réf. 4007 180
PC 151271640. PVC opaque Réf. 4017.. 20
PCW825678512similicuirblanc— 1381.4008 220
PCW 825678512. PVCopaque- Réf. 4018. 150 F
PC 2086 simili cuir blanc— Réf. 4050 ....... 190 F
PC 2286 PVC opaque Réf. 4051 . ..
F’C 2086 simili cuir blanc Réf. 4052. .
F'C 2286 PVC opeque- Réf. 4053 ............
CPC 4014064 COULEUR. simili cuir blanc.
Réi4 .
CPC 464 COULEUR. PvC opaque.
Réf. 001
CPC 6128 COULEUR. simili cuir blanc
Fiel. 4002.
Ëätcm611228“COULEUR. PVC Opaline.

CPC 4064 MONO. simili cuir blanc
Fiel 4.003
CPC 464 MONO. PVC opaque
Réi40.13 ....................................... 100 F
CPC46128 MONO. simili cuir blanc.
R014404
CPC 61248 MONO. PVC opaque.
Rei44014
DDI 1. simili cuir blanc
Rél 4005
ODI 1. PVC opaque.
Fiel 4015 ..
OMP 20007300013160. simili cuir blanc.
Ftt. 4006Ré
DMP 20307300073160 PVCopaque“

ATARI (clavier)
ATARI 520/ 1040 simili cuir blanc
Rél. 4019
ATARI 52011040 PVC opaque

4009. 60 F

COMMODORE (clavier)
COMMODORE 64. PVC. Réf. 4030 65 F
COMMODORE 64. simili cuir blanc
Rei 4031 85 F
COMMODORE 128. PVC
est 4032 ' - 7° F
COMMODORE 128. simili cuir blanc
Rel 4033. 90 F
nMiGA 500 1000 FVCW
Réf. 40334 70 F
aüfit 500-1000. simili cuir blanc
Fief. 4035 . . 90F
AMlGA 2000. PVC Réf 4036 ............... . 90 F
AMIGA 2000. simili cuir blanc
Réf 403? . .. 90F

PC : clavier + moniteur:
PC 4T IBM simili coir blanc - Réf. 4054 ..... 200 F
PC AT IBM PVC opaque - Réf. 4055 ......... 150 F
PC XT IBM simili cuir blanc - Réf. 4056.. 200 F
Clavier 102 touches IBM Tendon simili cuir blanc
Réf 4058
Clavier 102 touches lBM Tendon PVC “opaque
1311514059 70 F

IMPRIMANTES.'
DMP 20007300013160. simili cuir blanc
1318144006.
OMP420%07300073160. PVC opaque

EPSON EX 800 simili cuir blanc Réf 40.80 1 10 F
EPSON EX 800 PVC opaque Réf. 4081. 80 F
EPSON LO 500 simili cuir blanc- Réf. 4082 1 10 F
ESPON LO 500 PVC opaque Réf 4083 80 F
NEC P2220 simili cuir blanc - Réf. 4084 110 F
NEC 82220 PVC opaque - Ref 4085 80 F

CRO
MAG

Des adresses lisibles par tous!
O...» Lesmtvotreadresse Survotrecowner ou celles
tir.- vos correspondants vous serez sûr qu‘elle sera
lisible puisque éditée Sur votre imprimante. De plus
vous n'aurez plus é l'écrire à chaque lois. Vous
pourrez égalementles utiliser pour marquervosdis—
quettes. boites...
500 étiquettes 89 x 36 mm (1 de front)
Réf. 9500
500 étiquettes 69 x 36 mm (3 de front)
Réf. 9510

A l'aise p0ur utiliser votre micro!
Poste de travail complet, rationnel et efficace per-
mettant de travailler sans fatigue gracea une bonne
dispositiOn de ses différents plans. à sa rigidité.
à sa peinture ami-reflets. à une ergonomie bien
étudiée. Ses deux étagères latérales rétractables
permettent d'avoir des accessoires (imprimante.
jOVSlICk...) branchés en permanence. Sa construc-
tion entièrement en bois supprime les diefonctron-
nements dus à l'accumulation de charges statiques.
Son succès croissant et l'importance des séries
ont permis une rationnelisation de la production
et un prix de vente particulièrement intéressant
Bureau informatique - Réf. 7001 ............ 775 F

CARACTÉRISTIQUES Plateau 770 x 415 mm Hauteur
trots lnut 79 mm P0105“ 30 kg Livré lut COUIHut 1.1"“-
inithracde
lima: de par? 755F

KIT DE NETTOYAGE CPC

Redonne: l'aspect du neuf è votre CPC l
Ce kit très complet. comprenant même un mini-
aspirateur, vous permettra de nettoyer l'écran. le
clavier et le lecteur de disquettes dont l‘encrasse-
ment des têtes de lecture est inévitable et peut
t-indommager gravement vos L'insouettes.
Kit de nettoyage 3" - Réf. 9010 ............ 199 F

"us
—

s.
1:!

Promenez-les dans la confort I
E mmenez ses disquettes en vacances. au bureau ou
chez un copain est toujours délicat. Elles risquent
la pluie. le soleil. la poussière. les chocs avec d au
lres objets dans les poches. Cette sacoche imper
méable. très résistant. rigide. ami-magnétique.
doublée d'aluminium et de mousse les mettra a
labri de tout danger. Peut contenir 10 disquettes
et existe pour disquettes 3'. 3'1/2 ou 5' 1r'4
Sacoche é disquette 3" Et 3'1/2.
Réf 9600 ........................................... 140 F
Sacoche s disquettes 5” 1/4 _
Réf. 96100 ......................................... 140 F

Vos disquettes è portée de main!
Ne cherchez plus la disquette que vous venez
juste de créer. rangez-la dans votre FlDlSC Elle
v sera à portée de main et a l'abri de la poussière.
cendres... FIXIDISC peut contenir 4 disquettes de
tout lormal.
Frxidisc a l‘unité _ Réf. 3001 .................. 35 F
Fixidisc par 3 - Réf. 3010 .. 95 F

Le jovstrck digital à touches sensitivesl
l..t‘-.' premier jnvsttck sensible au moindre effleuH-z'
ment Inutile de le brusquer. il réagit immédiate
ment sur le prtnCtpe de l'induction capacitlve du
corps humain
Flashfire Atari ST. Commodore. Thomson
Réf. 9003
Flashfire Arnstred CPC 861.9002 ......... 295 F

MAGNETOPHON E CPC

Faites des éconOmiesl
Spécialement conçu pour la micro-informatique
ce magnétophone vous fera réaliser d'importantes
économie en vous permettant de charger les logi-
ciels cassettes toujours moins chers s l'achat. Four-
rll avec le céble pour CPC 8128.
Magnétoph. + câble CPC - Réf. 8100 ....... 289 F



Ordre et méthode sont la base de l'information i
Un rangement intelligent de vos disquettes vous
facilitera vos recherches et les mettra à l'abri de la .
poussière, cendres... Couvercle transparent. 5 in- - Attention aux yeuxl
teroalaires et fermeture é clef {livré avec deux . " Ce tritre écran améliore la visualisation de l'écran
cielsi cette boîte existe en plusieurs contenances. un supprimant les reflets et en filtrant la luminosne
Bte rgt dsq. 5"1r'4 [100 dsq.) — Réf. 5001 _ 120 F __ .. Très reposant pour votre vue. S‘adapte très farile-
Bte rgt dsq. 5"1r4 {50 daq.) - Réf. 5002.. 95 F -‘ ' i'nent a votre ecran par fixation velcro.
Bte rgt dsq. 3"1/2 {40 dsq.) - Réf. 5004.. 85 F _. Filtre écran 14" ç Réf. 2007 ................... 165 F

'J'

file transformez plus votre souris en ramasse-
poussiérel
Ce tapis. spécialement conçu pour l‘usage d'une
souris. en tissu anti statique doublé de mousse
prolongera la vie de votre souris.
La housse la protégera en surface et votre scuris
sera très 'iière' d'avoir un manteau de fourrure
Tapis souris - Réf. 4010
Housse souris - Fléf. 4020 .....................

KIT NETTOYAGE
DISQUETTE 3"1/2 OU 5"1/4

-351»;

Plus d'excuse de ne pas trouver une disquette l
Une grande boîte de rangement n'est pas toujours
très pratique Cette boîte de rangement conçue
pour contenir 6 disquettes vous permettra de

_ transporter vos disquettes en toute tranquitlite.
Nettover votre lecteur oedisquettel -' -v' mais aussi d'avoir un classement simple et pra'
L'encrassementdestétesdelecturedevotrelecteur 'j tique. chaque boîte pouvant contenir un type précis
est inévitable et peut endonnager gravement vos ' de disquettes (wargame. arcades. tableur...l.
disquettes. Faites-lui réguiierement une petite “toiv ' Mini-Bte disq. 3“-3”1/2 l'unité - Réf. 8200. 45 F
'ene“ grâce à ce kit de nettoyage très complet Mini-Bte disq. 3“«3“1/2 les 3 - Réf. 8210 100F
Kit nettoyage disq. 5"1/4 - Réf. 8003 ...... 135 F . Mini-Bte disq. 5"1/4 l'unité - Réf. 8220 .. 45 F
Kit nettoyage disq. 3"1r2 - Réf. 8001 ...... 135 F _ Mini—Bte disq. 5“1/4 les 3 - Ftéf. 8230 100 F

soir ne comme

Pour avoir une bonne impression l
Fini“ les problèmes de papier “baladeur” qui tombe
mai. se déchire... Avec un emplacement pour l'ali-
mentation permettant de remettre du papier sans
bouger l'imprimante. un bec réception. la possibi-
lite de charger le papier par l'avant ou le milieu
de l'imprimante. ce support imprimante réunit
toutes les qualités d'un matériei professionnel a un
prix ”grand public"
Support imprim. 80 colonnes - Réf. 0300 . 345 F

FIXIDOC

Fini le mal de coul
Cet accessoire ingénieux vous permettra de visita
iiser vos documents de face et vous en taciturne
crins: la frappe. Fixation par velcro sur le dessus.
de votre moniteur
Fixidoc - Réf. 3002 .............................. 'i'fi F

Droit dans les yeux I
N‘est-il pas plus normai que ce soit la position ou
moniteurquisoitreglablepluttuevousquidevis:
vous contorsionner pourvoir correctement l'èCran
Ce support moniteur vous permettra de régler ra
poSition du moniteur quelque que soit votre posi-
tion par rapport à l'écran.
Support moniteur. Réf. 9200 ............... .. 225 F
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out d'abord, qu'est-ce
qu‘un shell ? C’est un
programme vous' per-

mettant de nombreuses Opéra-
tions de tous types (copie de
fichiers, lancement d‘un pro-
gramme, création de Ramdisk,
etc.). Ses grands avantages par
rapport au bureau Gem sont sa
puissance sans commune
mesure et'sa rapidité de mise
en œuvre. Vous pouvez effec-
tuer des opérations complexes
simplement en tapant quelques
commandes au clavier. Vous
avez aussi bien entendu la pos-
sibilité de vous constituer une
bibliothèque de maero—com—
mandes personnelles (les alias)
de façon très simple.
Ainsi, alias ED 'c : bidulema-
chin.prg‘ chargera le pro-
gramme machin situé dans le
dossier bidule de la partition C
simplement en tapant ED. Si
machin est un éditeur, ’ED
trucmuch.s' vous permettra
ainsi d'éditer le source 'truc-
much' directement. De même,
toutes les touches de fonctions
sont reprogrammables.
Un historique “des dernières
commandes tapées permet de
simplifier la vie des dévelop-
peurs qui passent leur temps à
aller de l'éditeur au' compila-
teur, puis au débogueur. La
redirection d‘entrées—sorties et
le pipe, deux puissantes fane——
tionnalités d'Unix, sont ici
aussi disponibles. Vous pouvez
très bien demander un dump
du directory sur imprimante .
(ou sur un fichier).
J’ai jusqu‘ici passe sous silence
une des grandes fonctions de
Craft 2, son langage intégré.
Celui-ci comporte une centaine
de mots-clés et se rapproche
par sa structure du C (possibi-
lités de switch, if then else,

' _ while do, etc.). Un bon exem—
ple de ces possibilités est d'ail-

Unènvirçnnemeni
serleux .
CRAFT 2'

Edité par Commédia et distribué en
France par Arobace, Crat‘t 2 est un

shell de type Unix ainsi qu’un
éditeur de texte pour Atari ST (toute

résolution) à l’aspect sérieux avec
son manuel fort bien réalisé de

six cent cinquante pages
avec index et glossaire

(en anglais, malheureusement);
Mais entrons sans tarder

dans le Vif du sujet.
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leurs fourni : un utilitaire de
baek-up du disque dur. Des '
variables d'environnement tel-
les que la vitesse de clignote—
ment du curseur ou' le format.
.des chemins d'accès (Unix ou
GemDos) sont modifiables

‘ directement.
Autre possibilité et pas des
moindres, 'la complétion de
nom de fichier. Vous tapez ma
(pour machinprg) puis un rac-
courci clavier et le shell se
chargera tout seul de retrouver
le nom complet du pro-

e, avant de le charger. -
Le shell de Crafi 2 gère aussi
une mémoire-cache pour
l'imprimante et les accès disn
que afin de ne pas immobiliser
inutilement les ressources de
l‘ordinateur.

Craft 2, l’éditeur
Alors u, on entre dans une“
nouvelle dimension i Stedi.
l'édite'ur de Craft 2, est tout
simplement le nec plus ultra
sur Atari ST, et de loin i Huit

..J
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textes peuvent cohabiter simul-
tanément en mémoire, avec
couper—copier—coller entre eux.
Visualisation possible des espa-
ces et des tabulations, algo-
rithme de recherchelremplace-
ment incroyablement rapide
(Boyer—Monte pour les connais-
seurs) avec des conditions tel-
les que remplace seulement si
c'est un mot complet, exécu—
tion de commandes du shell‘
directement sans sortir de l'édi-
teur, possibilité d’édition de
fichiers binaires, opérations sur
des blocs dont on peut aussi
délimiter les bords gauches et
droits... Quand je pense aux
pauvres qui utilisent encore
cette infamie de Tempus 2...
Une fonction Help est toujours
accessible pour vous rappeler
les différents raccourcis-
clavier, et un Undo permet de
récupérer les lignes ou les blocs
effacés par erreur. Autre fonc-
tion très intéressante, la

' recherche directe. Stedi
recherche la prochaine occu-
rence du mot situé sous le cur—
seur : très pratique quand vous
êtes sur un“appel de fonction et

_que vous voulez visualiser la
fonction elle—même, ce petit
gadget fait gagner un temps
fou.
Ait-t quant â lui inverse les
deux dernières lettres situées
avant le curseur (que le pro-
grammeur en Assembleur qui
n'a jamais tapé n moev n a la

' place de a move » me jette la
première pierre). Comme tout
outil bien pensé, Stedi _est
entièrement programmable:

p dix macros de cent caractères
' chacune peuvent être program-

- mées, avec imbrication possi—
ble. Exemple d’application :
vous programmez la macro

_ numéro l pour qu'elle aille en
.' “début de ligne, et qu’elle insère

' un point-virgule. A chaque
‘ appui de ctri-l, vous aurez une
' ligne de remarque créée sans
= avoir à vous fatiguer. Ctrl—h
permet l'entrée de caractères

. non accessibles au clavier. Des
' dizaines et des dizaines de
“fonctions sont prévues, parmi
lesquelles existent sûren‘tent

pucelles dont vous avez toujours
ï'rèvées. '
La police de caractères utilisée

, peut être changée, et le clavier
‘ reconfiguré sans aucun pro»

‘ blème (pour ceux qui n'ont pas
,envie de perdre leurs vieilles

, lubitudes). La gestion mémoire
il: Stedi (son garbage collec—
-u ) a été particulièrement

i _ - ._ . _1 .7. 1-1. ‘. » ID.“ r _. _ _ .ï.
. , ‘4 - . ,. ._-i_
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bien pensée puisqu'elle s'effec-
tue petit a petit lors de l'attente
d'appui sur une touche.
Le cycle compilation-linkage—
test se fait sans jamais sortir de
l'éditeur pour un travail rapide
et agréable.
J’ai gardé le meilleur pour la
fin : le folding (repllage de rou—
tine) pour n'importe quel lan-
gage l Au début d'une routine,
vous insérez la ligne suivante :
il [Tracé de cercles :

La routine n'a alors qu'à se ter-
miner par une ligne identique
et le tour est joué. Les deux
caractères avant le dièse sont
libres. Pour les programmeurs
en C, il suffit de mettre un
slash-étoile ou pour l'Assem—
bleur un point-virgule : les
lignes de foiding seront consi-
dérées comme des remarques
par le compilateur ou l'Assem—
bleur. Bien. sûr, vous pouvez
imbriquer les routines foldées
sans problème (jusqu‘à 32 000
niveaux de profondeur. . .).
Shift F6 et Shift F7 déplient ou
replient toutes les routines
alors qu’un clic droit n'agit que
sur la routine située sous la sou-
ris. Un source bien structuré de
dix mille lignes tient ainsi en
deux ou trois pages écran, ce
qui est bien plus agréable pour
travailler.

_ Compatibilité
Craft'z n'est pas protégé con-
tre la copie et a été testé avec
succès sur la plupart 'des langa-
ges disponibles sur Atari :
Turbo C, Aztec C, Lattice C,
Mark Williams C, Megamax C,
Alcyon C, ABSoft Fortran, .
Prospero Fortran, Modula 2 et
DevPac de chez Hisoft, TDI
Modula 2, Oss Modula 2, CCD
Pascal, etc. Pas de problème
donc de ce côté n. La configu-
ration idéale es't un Atari 1040
ST ou plus.
Fourni en deux versions (pro-
gramme et accessoire), l'édi-
teur Stedi est vraiment un outil
parfait d'une réalisation excep-
tionnelle. Arobace en assure

- désormais la distribution, a un
prix tout a fait intéressant,
moins de 700 F. Alors, Mes-
sieurs les programmeurs, pour-
quoi vous priver d'un tel outil
à un prix maintenant raisonna—
ble, et sur lequel existe un suivi
sérieux“ (la dernière mise a jour
est la 2.09) ?

R. Lemoine

La Référence!
COMMENT EXPLOITER TOUTES "LES RES-
SOURCES ET AUGMENTER TOUTES LES

PERFORMANCES DE VOTRE ATARI ST 520,
1040 ET MEGA'

oici un titre qui en dit niques du 68000...), fonc-
V long sur le contenu tions Bios et Xbios, mes-

de cette encyclopédie sages d'erreurs et la table
de. chez Weka. Tout, tout,
tout, vous saurez tout sur
l'Atari, le vrai, le faux, le
laid, le beau... Tous les
points essentiels et délicats
des Atari sont abordés,
détaillés, schématisée, agré-
mentés de petits dessins
explicatifs. Les explications
sont très claires et, pour
une fois, un livre d'un haut
niveau technique devrait
tester compréhensible pour
le commun des joystic-
keurs. En ce qui concerne le
software, tous les vecteurs
sont décrits avec leurs
points d'entrée et la forme
de programmation en C et
en Assembleur. Bien des
petits secrets sont aussi
divulgués (messages d'er-
reurs se rapportant aux
ID...). Si vous possédez un
Atari, vous devez acquérir
ce livre. Des mises à jour
sont éditées périodique—
ment et sont disponibles
aux possesseurs de ce
monstre pour de modiques
sommes.
Il est constitué de divers
chapitres. Le premier est un
index avec plusieurs
annexes (scancodes du cla-
vier, table Ascii, mnémo-

d'index générale. La secon-
de partie contient tous les
schéma et la connectique
de l'Atari (sous forme de
plan) ainsi que les périphé-
riques de base.
Vient ensuite un chapitre
concernant tous les vec—

i—
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teurs du Bios et de ses .
extensions. L'ouvrage se
poursuit avec une légère
initiation à la programma-
tion accompagnée d'une
liste de langages et
quelques commandes. Un
peu bref, mais ce n'est pas
l'objectif premier du livre.
Les deux chapitres suivants
sont dédiés au son et au
graphisme, puis un aperçu
des principales applications
(traitement de texte, bases
de données, tableurs...).
Enfin, on trouve un petit
guide sur la fabrication de
montages additionnels pre—
nant en exemple un câble
ST minitel. Une disquette
contenant divers pro-
grammes est fournie,
contenant bien des pro-
grammes aussi utiles que
distrayants.
Le must du pense-bête sur
Atari.

Denis Jarlll
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_ Transformez un ioyslick ç
our certains jeux, du

Pstyle simulateur de vol,
la souris répond rapide-

ment et même trop, alors que
le joystick classique n'est pas
vraiment réaliste. Ce qu'il fau-
drait, c'est un joystick analogi-
que comme sur les PC et les
Apple. Mais le ST ne possède
pas de port joystick analogi-
que, uniquement un port sou—
ris et un port joystick numéri—
que ; d'où l‘idée d’utiliser le
port souris en tant que tel. Ce
montage s'intercale tout sim-
plement entre le port souris et
un loystick classique aux nor-
mes standards.

Principe
Un joystick n’est en fait cons-
titué que de petits interrup-
teurs qui se ferment, fournis-
sant un signal numérique que
le processeur de clavier est
chargé de décoder. En ce qui
concerne la souris, basée elle
sur un principe opto-
mécanique, c'est une toute
autre affaire car celle-ci fournit
des impulsions que le'proces-
seur de clavier traite ‘d'une
manière un peu spéciale. La
disposition très particulière des
capteurs internes de la souris
permet au ST de connaître sa
vitesse ainsi que son sens de
déplacement.
Il est donc nécessaire que le
joystick fournisse ces impul-
sions et c'est précisément le
but de ce montage, qui n'est
rien d'autre qu'un multi-
1vibrateur chargé de créer des
interruptions dans le circuit du
joystick.
Constitué par deux transistors
PNP, trois résistances et un
condensateur, il est d'une sim-
plicité enfantine et pourra être
effectué en câblage aérien ou
sur une plaquette à trous.
Bonne réalisation et bon amu—
sement... S. Dragovie

Beaucoup d’entre vous se demandent

en souris Alun '
INTERFACE JOY—MOUSE
Voici un tout petit montage qui va

nous permettre de brancher un
quelconque joystick dans le port

souris de I’Atari ST.

si ce montage est malheur intéressant
et utile PJe laisse à chacun
le soin d’en juger, mais...

1 : Tune et minutie. ù bribes: ‘ ' .. , .4,
ours DB9 foetal le
Port Souris du SÏ/flè

' - T ' g - '

[É G1 ces une uns feu. 7,3:
â à “à ’ Joustic-lt Port squru st -

. . 4

m un carnet" un et. Hourra: un UITISSIŸ
et mm ne un mu.
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L
—

m

nus c1 m ms: et nus un virus: nlfltläls; ,.
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IL VOUS FAUT...
- R1 et R2 : résistance 12 k0,
- R3 : résistance 15 k9.
- Cl : condensateur 470 nF MKH,
- T1 et T2 : transistor 2N 2907, '
— T1 : connecteur joysticlt Canon D89 fem. + Capot,
- CT2 : connecteur joysticlt Canon DB9 mâle à souder sur C1,
- 1 petite plaquette à trous ou l circuit imprimé à réaliser, _
- 50 cm câble rond a 6 conducteurs et 1 petite boite plastique,
- sans oublier l'outillage du bricoleur en électronique.
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n effet, alors que certains
Espécimens se contentent

de se reproduire sur vos
disquettes, d'autres inversent
également 'les déplacements de
la souris (gênant l) voire brouil-
lent la sortie MIDI (si l, si l). Le
programme proposé est une
bidouille qui reconnaît et éli-
mine les virus les plus impor—
tants du ST (99 % des cas de
contamination) et empêche
toute recontamination.

Vidons le virus l
Unvirusselogesurlebootsec—
teur de votre disquette (piste 0

 || ne passera pas
par lui,

DESTRUCTEUR DE VIRUS
Même si sur le ST, les virus ne sont

pas aussi dangereux que sur les
autres machines, ces derniers '

peuvent se révéler ennuyeux pour
un utilisateur normal et même

dévastateurs sur un disque dur.

secteur l) qu'il rend exécuta- d’aller vérifier si le boot secteur
ble. Or, lorsque vous démarrez peut être exécuté. Cette tech-
votre Atari avec une disquette, nique est très prisée par les édi—
la première chose qu'il fait est

leeurs logiciels protégés. Aussi '
est—il hors de question d aller
tripoter la disquette au hasard.
La présence du virus sera tes-
tée sur sept octets bien précis.
Si virus il y a, on remplace le

.programme-virus par un pro-
gramme vide, protégeant ainsi
également votre disquette
d'une installation ultérieure de
ce même virus.
Ce programme est modulable.
Si d’autres virus apparaissaient,
il suffirait de compléter le pro—
gramme par une ligne de Data
décrivant le virus, ce dont nous
ne manquerons pas de vous
tenir informés.

l -*
i H

; Écrit: en en ante a.o.
Sieur
neimouse 3

ÎBs:SpaeeS<5521 )
permettrontd

Dim Teaefii9)
valeurs;
Data 3
Data 9b. 56. 36.67,4.81. 1. 65.355
Ëntn 96. 56. 50.213.0.D.176.255.47

Cl:
liane D. "
“ 1 ”Ah boni“. Clic:
Repeae

0k=Falae
Virua=rulul

inraiun3:"1.1“

:_Pruarummo destructeur du virus. Copyright Hiero_uaa l 1.0bckuvie

adaptation aux autres basics-8T facile.

innervation de i espace de travail

' Les ligne: qui suivent constituent les données qui
' d'identitier la virus. Il tant donc
' vérifier que les valeurs sont toutes bien entrées

Dit: 96.28. D. 255.0.73.38. 33.176 _

virus Killer — Micro une l

'Definition des variables du trlvlïl

Version 1.1l l

teurs de jeux pour démarrer N. Cetkovic
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r : un h
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E0
1
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Pas tristes, les jours qui ont
précédé le vendredi 13
octobre. La plupart des
médias ont agité le spectre
du virus destructeur. Tout le .
monde y est allé de son
couplet.

En réalité, c'est la bourse de 'New-Yorlc qui morfla ce
jour. Evanoui le microbe glouton des disques durs.
Exit les spécialistes de la sécurité informatique.
Plus un mot sur les malfaisantes bébêtes ni à la télé
ni dans nos journaux. Mais on a eu chaud!
Au fait, d'où devait venir le mal? Les coupables
avaient été désignés à l'avance: à savoir les
groupuscules de backers issus des mouvements
alternatifs. ami-technologies (nucléaire,
automobile, ordinateur...) et décidés à briser les
reins du Big Brother informatique.
Prochaine crise aiguë de paranoïa le vendredi l3
avril 1990.
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ecit un virus

Ok=True ,' l;
Endit ' '

Until Ok _

Procedure Hetterer_.dieque _€'
Lcce]. I '
' cette procedure nettoie 1e bout secteur et en creem w.”

crecuteble . ï?”
' avec junte une instruction de retour. protégeant «lutte

disquette . .- _
' de virus ultérieure. ' . - 1*
Liert 2. Vernier que vota! disque I .eet dénotent en . .

écriture " .1. "O I" .cC'li 2 .
Fcr Iaàdi+1eet2(2)+2 Te lar+512 n _ l, _"—-r'.i

Peine 1.0 - -
Hart I

Return

Return
Precedure Sauver ‘ .Lace . .. . ""i

3': Îeuvegsrde. un haï: eectemur“ 1. '_:1. -l
r nt e ecuveg e acteur rc sur aime. ...-."l,

ï=Xhicn(9.L:Verptr(BS..)L:D.O. 133.0.1.1 p m "
If 2:7»0 Thien - il”?

äärt 331105 ERREURIIII'HStrSCDJRSTŒ-“J ïl

Endit .
Rcturn ‘

._ I . , |
‘ -l.; “dl-lu ,LE‘L. ...;L'

l.. '31- Hiil ..H- . ' "' -" ' . ....
' L? ,55; |'- 1 .2 ."" v.“ . 1:— . .

_ I . I L “|.' . é ._-_ .. .l a. - ru l’îl5li; .

t

Cl:
llert 2. " Feuille: mettre 1e disque à I vérifier dans 1e lectlnlr
" ..1 "0.1".c11cl .
.Loider . — .. llllll
mzïnmtrtu) ‘..
Restera: valeurs . .5
Rend Eh__lrirue w}:
'On teîte ei le premier octet du hooteecteur est difierent.“lie 0
If {Peektldr><>01

' Si c est 1e ces. c'eet soit un programme qui e'eutcboct.

‘ On lit le première ligne des domaine qui identifient 1eel
1rue.

' Et on campere eu bout.
Repeet

Inc Boucle
Fer 1:1 To 9 ,

Rend TeetfitIJ
Hart I
If (Peektldr+1):ïeat%(2)) 2nd {Peektlflr+80.)sîeetl(3)> u

I1 (Peektldr+96)=TeetS(4)) 1nd (Peektldr+112)äfestfi{5)1‘
If (Peckcndr+144):Testl{6)Jm (Peek(ldr+160)zîeetfi{1))

If (Peekthdr+208)=ïeetl(8)) And
Peektldr+24olcïeetlt911

Virus-Truc
Type_virueracucle

Endii .
Endit

meut . .Mit - - '
fini-mu ((Boucle:llb_virus) Or (Vims’rmn 5 ll' ..

I: 1filial-us
liez-t 3. " Votre disque est contamine l “un virus du type

"'+Str8{'rïpe virueh" . “.1.”Ilettciel.lnnu1e”.c
I: 61131:1 Thon

üflettcyer_dieque
and t

Endi: .. --ï!l' .
Llert 3. " 1Pliure disque est propre l France: Jze en malin
" .1. “D'accord“ .Clic! ' ' “-.- .
llert 2." ï-e t-il entre chose pour l votre“ “uni-ce -?
.1."OuilHen'.Clic'l .- '_-
It Clich2 -

Pute tâdr+ïeetlt2>+2). 78 ” à
Pote (âdr+Teetlt2)+3). 117 . J - w:;*
GBccteecteur '
QSeuver a '

81311112 a 3.; l'
rccedure Leader - v '
Local ï. î
‘ Lit le bout eect.eur
Prînt ' Je lit 1e boct secteur de 1e disquette. ne veux

etez
:Xbici( .L:Verptr(BSJ.L:O:0. 1. 0.0 1)

If ï<>0 Then
hlert 3. "3108 ERREURIH"+Str5<T).1.'SŒOP’.V '-
End

Endit

rccedure Bcotsectellr
Ertleg=1
Type_dieque=-1
fic eerie=— 1
Deîeut=1bioet1a. L: 1U__erpl:7:(.BS> L: le__eerie .type_disque 22:11n
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avaitl’origine, il y
Gem. Jusque-la, tout
va i Ce que, par contre,

beaucoup ignorent, c’est que
Gem est composé de bon nom—
bre de parties : la VDl (inter-
face de périphérique virtuel),
L’AES (environnement utilisa—
teur) et le GDos en sont
quelques-unes. Le GDos est
chargé, pour sa part, de la ges-
tion des textes sur des périphé—
riques graphiques de la
machine : cela va du moniteur
a l'imprimante laser.

Puis vint le GDos...
Le problème est que cette der—
nière partie n'a finalement pas
été implémentée dans le Gem
du ST. Aussi, le GDos a été
développé, sous forme de pro—
gramme, et se charge dès le
démarrage de la machine. On
le trouve sur un certain nom-
bre d'utilitaires (Timeworlrs
Publisher, Le Redacteur, Easy
Draw,...).- A titre indicatif,
sachez que le GDos a connu de
nombreuses versions (jusqu’à

Polices ù gogo !
FONTZ

Néocept ne lésine pas
sur les moyens.

Conçu pour 1a création et la
conversion de fontes, Fontz!
apporte de superbes fontes

graphiques en utilisantle GDos.
Mais au fait, qu’est GDos P Alors,

pour ceux qui n’auraient pas suivi,
on récapitule...

la 2.1, jecrois l) toutesbuæées
et, une fois corrigé, on a redé-
marré la numérotation au
début. Il vous est donc con-
seillé d'utiliser le GDos 1.0,
afin d’éviter toute désagréable
surprise.

Et Fontz ! vit que ‘
le GDos était bon...
Aussi, afin de garnir votre
GDos, avec des fontes toujours

I'l llr élite trace mettre liter: IlTaille

L ml] . - mes-«a»? ABTma

Raglages
mwnmwmmnmœuwwmmaœmnfl

Grille de Taille se .

plus fraîches, Néocept a pensé
a un éditeur-convertisseur de
fontes. Commençons tout de
suite par ses points forts :
Fontz! permet la conversion
au format Gem de 'fontes en
provenance du Macintosh et de
l’Amiga et différentes fontes du
ST.
Ces informations fort enthou—
siasmantes doivent vite être
tempérées. Tout d'abord, pas
question de convertir des poli-
ces imprimantes du Macintosh.
Ces dernières étant définies
sous Postcript, aucun espoir de
conversion. Il s’agit des fontes
écrans. Cela limite un peu
l'intérêt. Pour l’Alniga, cela
marche plutôt bien mais les
fontes résultantes sont
monochromes uniquement.
Quant aux fontes du ST, il
s'agit de celles de Hippoword
et Hippopixel, qui ont connu
dans notre beau pays un jour
de gloire pour le moins éphé-
mère. Les dernières fontes
reconnues par le logiciel sont
celles de Degas.
Quant aux sauvegardes, elles se
font aux formats Gem et Paint—
works, format ne présentant
également, chez nous pauvres
Français, que peu d'intérêt car
Paintworles n'a jamais vérita-
blement marché en France. Il
n'en demeure pas moins que,
pour ses Options de conver-
sions, même limitées, du Mac

et de l’Amiga, Ponta! peut
s’avérer intéressant. (A noter
que les fontes Gem sont utili—
sées par WordUp...).

L’éditeur
Au niveau de l'édition, Fonte i
présente une grille a l’utilisa-'
teur. Ce dernier définit tout

simplement ses caractères en
noircissant lescasesdela grille.
Une visualisation en taille réelle
permet de juger de l‘effet
obtenu. Tous les styles sont
possibles sur ce caractère :
rotations, translations, courbes

'géométriques et effets de
miroirs notamment. Il est éga- _
lement possible de faire varier
la taille de la fonte, c'est—a—dire
transformer, par exemple, une
fonte de 10 a 48 points.
Hélas l, l’algorithme de grossis-
sement/rétrécissement semble
particulièrement inapte a ren-
dre un effet convenable. Les
lettres sont tellement broyées
ou altérées qu'elles en sont
souvent méconnaissables.
Dernière étape dans la création '
d’une fonte, l’utilisateur peut
spécifier les périphériques aux—
quels s'adressent ses fontes :
écran, imprimante, etc.
Au total, un logiciel mi-figue
mi-raisin. On ne peut pas dire
que Fontz! soit révolution- '
naire, loin s’en faut l Des
aspects intéressants comme la
conversion de fontes peuvent
néanmoins rendre service. Mais
sachant qu’on peut utiliser,
directement, sur le Gem du ST
les nombreuses fontes Gem du .
PC, on se demande bien l'inté—
rêt de certaines conversions.
D'autant plus que le matériel
nécessaire au transfert des poli-
ces vers le ST est généralement
loin d’être négligeable. Si vous
cherchiez un éditeur Gem,
Fontz ! est votre homme (par-
don! votre logiciel!) sinon pas-
sez votre chemin.

N. Cetkovic



Je ne trouvepratiquement rien
se rapportant au PCW 8256. Je
possède un ordinateur de ce
type et, comme il n ’est pas
compatible et que les program-
mes utiiitaires et les jeux sont
rares, je pensais trouver dans
1votre revue certains listings s ’y
rapportant.

Philippe Goebel

Votre lettre contient - la
réponse : trop de program-
meurs ignorent le PCW. Peut—
être est-ce un effet de la politi—
que commerciale d'Amstrad
qui ne présente cet ordinateur
que comme une machine à
écrire, ce que nous déplorons.
A moins qu'elle soit en bout de
course, ce que nous n‘osons
croire.

Depuis peu, j'apprends
i’Assembleur 280. je connais
ies principaies routines (affi-

chage d'un caractère, position-
nement du mode, des encres,
etc. Mon. problème est le sui—
vant.- je voudrais créer une
routine qui afficherait une
phrase ”â l’écran. Comment
faire P

Y.T. Afone

La routine Assembleur ci-
dessous (sur DAMS) permettra
d’afficher les phrases.
Passons à quelques commentai-

t...‘ I

C"
- chargez dans HL l'adresse de
la phrase puis appelez le sous—
programme PRINT ; 4
- chargez dans A le contenu de
HL ;
- testez si A est égal a 42 (code
ASCII du caractère “ ' ") ;
- si A est effectivement égal à

42 alors la phrase a été affl-
chée. On sort donc du sous-
programme ;
- dans le cas contraire, affichez
le caractère contenu dans
l’accumulateur (le registre A) à
l’aide de la routine &BBSA ;
- incrémentez HL afin qu‘il
pointe sur le caractère suivant
et sautez à l‘étiquette PEINT
pour boucler la boucle.
La phrase doit se terminer par
“ "‘ " comme dans le pro-
gramme. Ce signe indique tout
simplement lafin de la phrase.
Ceci n’est qu'une méthode
parmi tant d'autres.

ORG # 9500
ENT 3
LD HL,Phrase
CALL PRINT
RET

' LD A,(HL)
CP l! fi H

RET Z
CALL # BBSA
INC HL
JP PRINT
DEFN Cette routine '
fonctionne H!"

PRINT

PHRASE

*Copieur pour sauvegarde
-—__

' 2!“
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uand j‘ai vendu mon
msx pour un Atarl, je
me suis jeté sur le

manuel de mon Basic a la
recherche de la fameuse ins-
truction Sprite, qui me permet-
trait de faire des merveilles.
Confiant dans le progrès de la
technique, je pensais qu'un
ordinateur 16 bits avec 520 k0
de mémoire vive, devait avoir
une puce vidéo bien supérieure

'a mon malheureux 280 avec
ses 32 ko. Eh bien ! il n'en est
rien ! Tout moderne qu'il est,
l'Atari ne possède pas de puce
vidéodignedecenom, etpour
afficher un sprite, il ne me res-
tait plus qu'a boulonner sur le
68000 et a faire ma routine.
Depuis j’en ai écrit une bonne
dizaine de différentes ayant
chacune ses particularités, mais
c‘est probablement le domaine
le plus pointu de l'Atari avec
les interruptions, le sampling et
les scrollings horizontaux.
Désormais, le problème d'affi—
cherunspriten'aplusdesecret
pour les pros, mais cela n'est
jamais évident, en effet,
lorsqu’on affiche dix sprites
dansunjeuqui tourneà2SHz,
cela nous donne deux cent cin-
quante exécutions de la routine
d’affichage par seconde i En
général dans un jeu d'arcade,
environ 5096 du temps
machine est utilisé par celle ci.
Il est donc très important de
l'optimiser a fond.
Je ne pourrais pas vous donner
le listing de la super routine
que j'utilise dans intruder
(d'Ubi Soft), car elle prendrait
cinq ou six pages i Mais vous
en trouverez une plus simple et
plus générale.
Commençons par la théorie,
comment afficher un objet sur
un décor et qui ait la couleur
0 comme couleur .
Tout d'abord, il faut avoir un
dessin, exemple une boule de

. immiî ..'.’;.-.1';-.::.'—:'i;j,j.ï.ï'“.ï'; ' . “-2 en iäèràîiji‘iàizÿm’ à

Affichage Â
des sprites

— ' FAITES vos JEUX
(3° partie)

J’espère que vous avez bien dig J

eré'
1e dernier article, car aujonrd’hui, il
y a du pain sur la planche! En effet,
après avoir parié du swapping et des

transferts de données, il ne reste
plus qu ’a savoir afficher des sprites

pour faire un mini-jeu. Mais voila, ce
n ’est pas une mince affaire ! Tiens,
je me sens tout à coup d’humeur

mélancolique. Et si je vous racontais
un peu ma vie P ‘

16x16. Il faut ensuite créer un
masque de cette boule. Un mas-
que est en fait un dessin du
contour de la boule avec une
couleur autre que la 0. La boule
étant un cercle de pixels éteints
(couleur 0).

Le masquage consiste a faire un
AND logique entre le masque et
l‘écran. Ce AND a pour conse-
quence d'effacer l'endroit où
sera dessinée la boule.
Exemple (les 1 sont des pixels
allumés les 0 des pixels éteints)
961100 and 961010: 961000.
Comme vous le voyez, les
pixels ne restent intacts que si
celui du masque est illumé.
Comme on a allumé tous les
pixels qui entourent la bille, on
se retrouve avec un rond noir
dans le décor. On peut ensuite
remplir ce rond avec le dessin
de la boule, grâce a un OR logi-
que entre le dessin et le fond.
Le OR a pour conséquence de
ne changer en couleur que ce
qui est vide.
Exemple : 961100 or 961010
:- 96 11 10.
Comme vous le constatez

(peut-être i), un pixel- allumé
sur un pixel éteint donne un
pixel allumé. La boule peut
donc s'afficher à la place
découpée par le masque aupa-
ravant. Maintenant voyons les
différentes méthodes.

Le double
affichage '
0mikron, vous êtes obligé
d'afficher une première fois le
masque en mode 1 (AND) et le
sprite en mode 7 (OR). Autant
dire que cette méthode est
nulle. On passe...

Avec précalcul
du masque
Certains programmeurs in-
cluent le masque dans les don-
nées du sprite. Le sprite a
comme format, plan vidéo l,
plan 2, plan 3, plan 4, masque,
plan 1, plan 2... etc. Cela éco-
nomise du temps machine à
l'exécution et prend un quart
de place mémoire en plus (le
masque peut être stocké dans
un seul plan, car il n'est qu'en

NieolosClloueltrounestpro-
srommeur professionnel

epuls quelques années.
C'est notamment l’auteur
de Kllldoxer (lonkhor). Il
trovoille actuellement sur
plusieurs |eux qui seront
édités par Ubl Soit.

deux couleurs. Certains pro-
grammeurs continuent paraît-
il a stocker leurs sprites et leurs
masques avec le même format
de quatre plans vidéos i). Per-
sonnellement je n'utilise pas
cette méthode, car elle ne me
fait pas gagner du temps, mais
en perdre. En effet, le calcul
automatique du masque per-
met de faire de nombreux tests
qui permettent de gagner énor-
mément de temps machine.

Avec calcul
automatique
du masque
C'est la méthode que je “retiens _
pour cet article car la plus poiv-
valente. En effet, nul besoin de
dessiner son masque, aucune
manipulation n’est nécessaire.
C'est la simplicité même, la
routine s’en charge toute seule.

Avec pré-rotation
du sprite
Cette méthode est celle utilisée
par les pirates dans leurs démos
ou par Steve Bai: pour ses jeux
d'arcade ultra rapides. Le pro-
blème vient du fait que, en rai-
son de l’organisation de la
vidéo, tous les sprites affichés
a une valeur x non multiple de
16 doivent subir une rotation
de 'x mod 16. C'est ce qui
prend le plus de temps i Alors,
la solution est d’avoir autant de
sprites que de rotations possi—
bles. Si le sprite se déplace de
2 en 2, alors on aura 8 fois le
dessin. Après, il suffit d’affi-
cher le dessin correspondant,
soit décalé a la main par le des-
sinateur, soit décalé par une
routine. Cette technique donne
de loin les meilleurs résultats
question rapidité.
Le problème, c'est la place
mémoire i Multipliez par 8 ou
l6 celle-ci. Vous comprennez
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maintenant pourquoi, dans
Goldnmner, Rerum to Genmis,

nova. 1 “Il” .dO :dD—x etc., les sprites sont ridicule-
move.1 acsp).d1 :141: mentpetitslattemethodeest
nova. l 13(ep) .aO :a0=edreaae des données du aprlte d'ailleurs largement utilisée
nova. l 16(ap).a1 :al-adreaae ecren d'attlchege pour faire des mmw_
tnove. 0(ep) .dS :dS-largeur du eprlte pour nous elle est trop limitée
nova. 34< ).d6 :d6-hauteur du aprite et trop lourde à mettre en
let-.1 #4. :ch amont: de repère vre Do

1 .p1.x -> bloc d'1. noce 33111 somnÏvËËsprÏÎÎä touraubq. #1415 :correction pour elabre ' .
nova. (15.20013) :sauve 1a nouvelle largeur (1110111011 rapidedesdifféren—
nulu #160.D1 :y—y‘lôO-trouve la ligne video tes manières d'afficher un
nova DO.D7 :eauve do spflte. Le listing 3_1 est le
ïnd.l 1:15.137 :cficuäe le132:5? (moellulo 16) source Assembleur commenté
ar . :c eu e a r . a . .

andi. #srsmo :poeltion dans la ligne video dluncmrgîqfläd affiïîngesflï
adtl nom .x-(x/2) and -s 1“, . 5° “mu ‘0"
adda.l 91.11 :al contient. l'adresse ou aera que 1mm“ actue ement est

. .ffich‘ 1. eprite dérivée de celle—là mais a subi
aubq #1 .D6 scorrectlon pour le dbra de nombreuses améliorations.
noveJ. a1.a2 :aauvegarde de a1 pour le calcul L' importance des routines

:de la ligne suivante d'affichage dans un leu est
aprlé: ' ' capitale, et c'est pour cela que

m1”. 1 ‘0'do Ë Mttoym 4.. rq1.t”. le ne vous la donnerais m'a:

3:3 Ï :3.ä äelle seule, elle coûte ne. cher.
noveq.1 #033 _ Mais je vaisètrebonprinceet

vous expliquer les améliora-
chargement des 4 plana vidéos tions que je connais. A vous de

. les implémenter!
' Une routine d'affichage doit

4 avoirunsystèmequipermetde '

ment (a0)+.dO
moreau (a0)+.dl
notent (10%.“
notent“ (soma:

22': ' 1 â? 'g: f calcul du m. vous essayez le listing 3.2, vous
or, 1 d: '4‘ constaterez que, lorsque vous
or: 1 43 :d4 déplacez le sprite a droite au
110.1.3.1 dt :voila. le naeque est dans 44 bord del'écrln. 1111€ disparaît

_ pas, mais réapparaît 1 gauche.
ror. l d‘7 .dO . rosesloue Le clipping permet de définir
ror.l d’hdl t plan 2 unefenetre, faitensortequele
rrgîî à; .g Î si: i spïtecîte s'affiche pas hors de .

. a 0 I CC C

ror.l d7.d4 ' mm l . Lecalcul du masquepermettle
and ,44. (a1) :atfichage du naeque 8370i! 9l 13 partie du 31’111“: Ê
or do . (al )+ :afilchege du aprlee afficher est noire ou si elle n a
and - d4.(a1) :ldetn plan 2 pas de couleur transparente.
or _ dl.(a1)+ Dansce cas, on n'a pasbesoin
3:4 3:88.» :1dom plan 3' deANDetde 0R,unMOVE

. suffit. Il est intéressant aussi de
:Êd âg'Ë:îg+ “du plan 4 tester si le décalage estazéro.

' Dans ce cas, les rotations ne
swap do mer. ce a ose decelé dans sont Plus nécessaires-,01! Peut

'e swap dl :le mot pold talble Utiliser les registres d mm
Ï swap sa pour faire toutes les opératiom
' swap €13 logiques entre registre, c'est

-i Il"? 44 plus rapide. On peut aussi écla-
and 44. (al) .attlchage dea données qui. sont {gàfinîlîmcnÿcdfbfjäfnmnm
or dO. (al)+ :aortlea lora du decalage bl ainsi de i ' la
m 44.(.1) cet SUE,“ per-

m 44_ (.1) lieu des MOVE.W...
or sa . (al )+ Tapez déjà cette routine, vous
and 44 . (a1) pourrez vous amuser. Le mois
or d3 . (111+ prochain, nous attaquerons les

Ü
m I‘ euh. 1 sa.“ .eJuete atuu nm 1 ont; MMM'WÜÏÏÏWWWU

Ï m‘ ”“9 1°“ ' Nicolas Choukroun
r dbra 1 33231315135.:houcle poïr11a largeur

p ; (_ -1 1c ,m as. Dans les lisdqrécédems,
edd.l #160.“ :va a la ligne du deeaoua mira?" communs”!!-
nove.l a2.al . rionmde %L,alafindeduque
dbæa es . eprlô :boucle pour la hauteur WINC- Ht‘ bien. ü m “Il!!!“ dt
n. :113 HI lestaperjivousiesamtapésm

faire le clipping. Kesltseltsa PSI

mieux, cela n'a aucun eflh Ms
l'exécution du programme.
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IEEE? . -

' mon 90a Jeu: sur 31'
' 1.182123 3.2 mm
' 23/99!”
: l1eu1u Chenu-clin

lance: 1o nous 1o courum%?n-suum ...-.... .. ..... .......
25108 (lerm1.2)' tenu“ 1'm. W11. do 1a 911140.

m2 dorsal -32393:lenn3 alezan -32939' 333m1” 1'“:q du 2 mcanna
'udttozogo du mon.

«Lier-:12 : 018 : mon 344IJerln3
1111313113. l'un-b1“
GIS :3”: 1:11: _ ' .
ë! 92226440103 1'233 nm “Lance: 10 mon. ou beau :3001q .. .‘t un

S
'ehango 1a 114301112145:

poumons”

:ctsnaonumlcrnucu

MLIexanl .13
'ottuel 1o alu-court: au: 1o! toucha. central a ont: t)
1'21"! ehr3(27)+'1': 3443. larcin
'atfieh-go du 133 111'013“ aléatoire: Macr1otoul
m 12:9 13 192: 11.13! m a ”0(16): mu”:103 (323). ”(2'13 Il! I2
'enauon u a
8m;Data a “5933):Croc_Spr 53.103.43+43.133+43.leru3 .835;Dl“
'fiut do :ap1d133
1' I 11m
3'02 12:9 20 322l . ' .

C3113“ (132.112.383Jhn .Ialcrm 143.151)
332122 -
1'21“22“( nm —1' 11293:“a pour hamac: l'm . '.
mur
':2. fiscoordonndu . ’
I2: musa: :22: 1008!! _ _--'tranatort. de l'oeran3 dans 1'oerau1 -
m1 Il)?! Serais .329” 1'0 m1
'ott1e5aqo du a 1c. .

011.1. 1m (I. 22.12,1. Spr_Data .1. m1 .1. 43.1. 31)
'd 1aeo 1a vidéo dans 1 fée-:1

n28 t''siL 'ÎäËn1 L ä:::::u1-1> a. an2< 1:0)'oe ange u «au oc ce: un
8H3! term1Jçrun2
'uaqu't en qu' ou appuu sur un. toucha

l'll I. 111m: o"

'rmt 1a tond blanc pour un 1mm plus 11:11:10 ' ’ _, _
931.3122 3799: .
'routm de «catalan du m1130 _
'12. .:12.112c madone“ du m1150
'odr «cran ou u trouva 1o donna
rada-2:30:10 do donna ou ure stocké 1o m1110

'uouu'uutu
':2.W32.:12. 112 110170111: ocre multiples do 16

2000:” 8131122. 1'2. 212.212.3111 .3dr2 1
011:2. 8.113.122. I2.J2

Largeur-2:{(212-nil4)-1: "J2Long-11:2“! fil! 221'323
Haut-11:2:(112—121-1': 13' Bonhomme! fil! nm

'1e1 on trouva radeau. v1doo 3 portu- du coordonné”
"n°1: 1o 11“.n 3.1 ou 1a nana chou un tu:- on ana-bleu:

l'a-1:3”:nsnn:22-22 330 ”mura. 233:1 +2922

12h! 1'0 Hauteur!»
302 32:3 11:2 , _

HPOII 33:2 M- “(un +(I2'16314-(n'231

'1n131al1an1on do rassembleur
DII' race 3n_Iu1t
1112231. I .52 .
3m a minant”)
238209.! '
I'Œ I a9 '30 194 3m 2 .
2:30 E2 . '
“Il. 1': on ' o

11
0323 24692.3.134.I.3.l.3.3
0323 3. 2.3.9.3. 3 .4
D323 3751.3.3393. 12. 3315.16 .19199. 2l
0323 11311. 24.«6333. 21331.12131.23.-15323.133
0323 15312. 649.3.15. -9333.576. 243. -11712
0313 -11327. 21313. 9239. 23392. 29134. 29696. 33233.12312
03:3 12324.13336.13343.13249.—33591.-39593.'39539.13952
0313 -4424. —4423. -4422. -4421.-4423.-13999.-32423. -13”
0313 -31911. -13999. -31399.—13999. -39337. 13493.13491. 13493
0313 13499. 13533.-13999.-32423. -13999. -31911. -13999.-31399
0323 —13999. -33337. -21652.I.3 .23941.-36.191199
mu 3..-1I756...33I.I773.3”43.-1I3.m35
un .l. i ‘ - "1‘
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ATARI ST

Possesseur d'un ST 520, je des-
sine sur le logiciel ZZ Rough.
j’arrive s sauver mon dessin
sous le format P12, mais lors-
que je charge mon image a
l'aide du GFA Basic, celle-ci est
difi‘orme. Bref], elle ne ressent-
ble a rien. Où se situe mon
problème P

Douglas Noszt

Ce problème est classique.
Lorsque vous sauvegardez
votre image sous le format P12,
sa taille est de 32066 bctets
Pour résoudre votre problème,
il convient de sauvegarder
d'une part votre image sous le
format P12, et d'autre part sous
le format PIC (option image
seule). L'image portant l’exten-
sion PIC oecupera 32000
octets et c’est celle-ci qui devra
être chargée. Quelquefois,
l’image ayant l'extension PIC
ne peut être visualisée par ZZ
Rougb, d'où la nécessité d‘une
double sauvegarde.

0

Il m’est impossible d'obtenir
une copie degraphiques dessi—
nés sous GWBasic en appuyant
sur la touche . lmp écran .
bien qu ’ayant au préalable
chargé GRAPHICS. Est-ce nor-
mal P La copie graphique
d'écran fonctionne pourtant
correctement avec d’autres
logiciels. Que faire P

M. Gérard Rhlnn

La commande GRAPHICS ne
gère que les écrans de type
CGA. Si vous disposez d'une
carte Hercules, celle-ci vous a
été livrée avec un utilitaire spé-
cial. En revanche, si votre carte
est compatible Hercules, vous
devrez faireappel a une routine
assez trapue expliquée par le
menu dans le dossier Spécial
Hercules paru en mai dans
Compatibles PC Magazine
n°23.
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MAINTENANT, VOUS POUVEZ
TOUCHER LA MUSIQUE

I:.

I:

Logiciel musical M.I.D.I. 1;,
Séquenceur digital 24 pistes
Travail en’te‘mps reel
Edlteur d'evenements cpmplçt
Fenetre de travail rpultlfonctlonsTotalement compatible MidifileEcraps et documentation
entnerement en français

EXCEPTIONNELÎ
Prix Public T.T.C:_. 490.00 F

M D PACKÊ;
STUDIO D'ENREGISTREMENT DIGITAL 24 PISTES

COM PRENANT:
1 LOGICIEL MUSICAL DE SEDUENCE: MIDIMIXER 8T

ltlusnlur 24 Plsm «.1q
Elltur l'fltumnh. halls muIII Ml!

1l Cana: M.I.D.I.
1:»q u u l mon la”
milnmm commun Mllltlln

1 MŒJULE DE SON MULTITIMDRAL: SAM x?
il Cul n mlmoln. 3 na n bannit. 82 Instinct“

Mutants 1| lulu. mutllflmlrll l valu
3 mtlmu u synthlu mura

B DlSOUETTES DE DONNEES MUSICALES: MIDIMII
Amulmms cumulus. Inhlnmnt IIIII'ICIIII

JJ. lui: 3 mm pour mua. Paul Cumul: In Il”
Clic! Conl: lulu. Dumoulin: 2 anima

Il!!!" Nmm: Il Imounnl. hum: h hum
15| TITRE! DICFDIIILEI n 01m

TWS LES CABLES DE BRANCHEMENT IŒCESSAIRES
' MANUELS D'UTILISATION EN FRANCAIS

ET 1 LIVRET D'INITIATION AU SYSTEAIE M.I.D.I.

PRIX PUBLIC TIC: MUNI F

STUDIO D'ENREGISTREMENT DIGITAL 24 PISTES

COMPRENANT:
1 LOGICIEL MUSICAL DE SEOUENCE: MIDIMIXER PC

lnunuuru Plat” llnthln
Elltur la nom |tlll||ll

10 ùuu M.I.D.I.
Clmlu Il I l Il” Nom

1 NOUULE DE SON AIULTITIMBRAL: SA” A?
CAITEWUATEJIIM Il mlmoauta Il man-mm ' '

Milouin 1l Nom. mhltlmlnl l nm -
3 mmnu ln :1q lul'm

B DISOUETTES DE DDNNEES MUSICALES: MIDIMIX
Armumm comma. toblnmut Immlth

. 1.8. lut: 8 mua pour mu. Paul Daim-1:!“ fin
Cils! Cana: Snln. «connut: 2 milans

Il!!!” Nounou: 80 tamoul. nm: La Inutil-
18| TITRE! DICPDIIILEI Il 01m

1 CASOUE D'ECOUTE
TOUS LES SABLES DE BRANCHEMENT NECESSAIRES

MANUELS D‘UTILISATION EN FRANCAIS
ET 1 LIVRET D'IINTIATION AU SYSTEAIE M.I.D.I.

PRIX PUBLIC TIC: 30W.” F



L'assembleur en douceur
(49 pourrie)-

Avant d'aborder l 'apprentissage de
- l'Assembleur proprement dit,
terminons en beauté l'étude des

différentes bases par l'hexade’cimal

système hexadécimal,
comme son nom l'in-

dique, fonctionne avec une
base 16. Chaque rang (en
allant toujours vers la gauche)
équivautà un poids de 16
élevé à une puissance de plus
en plus grande. Pour disposer
de seize chiffres différents, on
fait appel à l'alphabet; les
lettres A à F représentant les
«chiffres» de 10 à 15.

E n base hexadécimale, le

0123456789101112131415Décimal

Hexa 0123456789A B c D E F ,

et le B.C.D. ÿ
(Binary Coded Decimal)

A 0 3 s .
T T T T1010 0000 0011 1011

Examinons maintenant le
poids de chaque rang en nous
contentant des quatre rangs
suivants:

163 102 101 16°
00114090256 1s 1

Voyons déjà avec ceux-ci, le
plus grand nombre expri-
mable: F'FFF (H). Pour l'obte-
nir en décimal, on multiplie le
poids de chaque rang par F
(soit 15), ce qui nous donne :

4098 15 I- 61440
258 15 :- 3840

18 15 - 240
1 15 - 15K

K
N

X

sol Œ535

Conversion hexa-
bmalre et vue-versa
L'écriture de 651535 nécessite:
- un nombre de 16 bits en
01110110015) ..

'_ —cinqchifñesendécimal,

- quatre seulement en hexadé-
cimal.
Un autre intérêt et de taille, la
conversion hexa-binaire
devient un jeu d'enfant. En
effet,leschiffresOàF(0à15)
représentent un quartet (4
bits). Ainsi, en prenant le cas
de la conversion binaire-hexa-
décimal:

n'est pas complet, aucune
importance. Nous avons déjà
souligné que les 0 sur la
gauche étaient inutiles.

Conversion
_ décimal-110x11

Pour ce type de conversion, on
divise le nombre par 4096,1e;
restepar256, puislerestepar
16. Le reste final ajouté aux
trois résultats des divisions
donne le chiffre en hexa (pour
les nombres ne dépassant pas.
65535). Ainsi,
1 Dès lors, il est simple si lo'n

désire 44179 (D) en binaire,

Test 10 - Pourme, voici quel_ 4417914090 - 10 soilA reste 3219 I
ques transcrip.e 3219 l 256 I 12 SOI C [8818 147 _

tions hexa-binai- 147/15 I 9 70310 3 '-
re et binaire . T
hexa à effectuer. 44179 (D) :- ACQ3 (H) i
N'oubliez pas de '
former les quartets en par- de transformer AC93 (H) suir
tant de la gauche du nombre V81“ la méthode évoquée plus

T'T'
A s

1010 0110 fi u128+32+4+2

H n16x10(A)-160+6-106(D)

-1_66(D)

Le codage hexadécimal
considère chaque quartet
comme possédant 4 bits
valant 8, 4, 2 et 1: Le quartet
fort 1010 est lu comme 10 (8
+ 2) donnant A en hexa,
alors qu'il est traduit 128 +
32 pour sa représentation
décimale (à droite).
N'oubliez pas que A (10) se
trouve dans un rang de
poids 16. 16 x 10 dorme bine
128 + 32. La conversion
inverse, hexadécimalsbinaire,
reste aussi simple:

haut. Transformer 44179 (D)-
directement en binaire serait;
bien plus fastidieux.

Test 11— Au travail, aidez-vous;
d'unecalculatricepouriesdivi-

binaire. Si le dernier quartet siens.

FFŒM) Il:.................................... B)
AA84(l-I) -.................................... B)
4BF3(H) -.................................... 6)

FF (H) I................................._... G,

1111000011110011(B) -............ (H)
101 0101 1111 1100 (B) 1-............ (H)

1100101101110011(B) a............ (H)
10011 11111110(B) n............ (H)



u à. “si?" -' il:- 3.5V

64332 (D) -................ (H) a-............................. B)
53200 (D) -................ (H) 1-............................. (B)
45214 (D) -................ (H) n........ . .................... (B)
12733 (D) -................ (H) -............................. (B)

1 Et la conversion contraire :
' 1110111101110111(B) c........... (H) -........... Q

1011001011010001 (B) -........... (H) -........... O)

Ï ' ' soustractiôn impossible entre
Addlhon hexa _ deux chiffres d'un rang), celle-
Pour le plaisir! La seule gym— ci vaut 16. Exemple:
nastique mentale consistant à
remplacer les lettres par leurs 2°
valeurs décimales et de penser - 0A

1 que seul un résultat égal ou -
supérieur à 16 génère une u 16

' retenue, exemple: A + 4 = E
» sans retenue, alors que A + A
'=4plusuneretenue(10+10= ° ' '
'20 moins 16 pour la retenue, Mugtgphcahon et1m 41 - dmsmn

Ces opérations suivent les
1 3A7 D718 mêmes logiques, mais il serait

- + B1A6 +18 OF tellement périlleux dans un tel
article de faire suivre aux lec—
teurs la valse des retenues, que
votre serviteur préfère s'en abs-
tenir. Voici deux exemples non
commentés portant sur des
nombres peu élevés. Suivez-en

'i :0540 Il EFZA

. “a: 12- Pour se détendre...
' 7803 330F CDDF
IqEB +A7EC +1532“
,1 AB (H) (1'01“ 3'

s . I n X 3C (H) 2A 6E”
.._- __ . o
. , a- 804oustractlon hexa 201 3
.- rappeler simplement que -—j—-
nrsqu'on emprunte une unité .2314 fi
1: rang de gauche (en cas de

le développement... si vrai:-
ment le cœur vous en dit.

A savoir
Nous avons souvent parlé de
nombres 8 bits: 0000 0000 à
1111 1111 (B), 0 à 255 (D) et 0 à
FF (H), éventail de valeurs
pouvant justement être stocké
à une adresse. Les adresse
mémoires allant de 0 à 65535
(D), seront chacune représen-
tées par un nombre 16 bits.
Leur représentation binaire
n'étant guère aisée (série de 16
zéro ou 1), elle s'exprimera de
préférence en décimal ou en
hexadécimal (0 à FFFF). Reste
à voir comment un nombre 16
bits est stocké en mémoire
vive lorsque nous le deman-
dons à un programme
Assembleur. Deux cases
mémoires sont nécessaires au
stockage d'une valeur telle
que par exemple FA31 (H). Un
tel nombre hexa se partage en
deux: poids fort et poids
faible. Le poids fort d'un
nombre hexa de quatre
chiffres est le nombre de fois
256 qu'il contient. Si vous
connaissez la base 16, vous
pouvez affirmer qu'il s'agit ici
de FA, le poids faible étant 31.‘
Il faut savoir que le stockage
d'un nombre 16 bits s'effectue
sous forme inversée, poids
faible à une adresse et poids
fort à l'adresse supérieure.
Supposons maintenant que

Tableau des résultats

TEST 10 TEST 11 TEST 12

cette valeur ait été stockée aux
adresses 10000 et 10001. En
procédant sous Basic à un
Peek de ces deux adresses, on
obtient 49 et 250 (l). Le maître
ès conversions que vous êtes
constate que 31 (H) a été tra-
duit 49 (D) et FA (H) en 250
(D). Pour récupérer notre
chiffre réel, il faut multiplier
250 (poidstfort) par 256 et
ajouter 49 (poids faible). D'où
la raison d'être de la procédu-
re : n = PEEK (10000) + (PEEK
(10001) x 256) permettant sous
Basic de récupérer des don—
nées stockées par une routine
en langage machine.

Décimal codé binaire
Parce que moins usité, nous
évoquerons brièvement le
BCD. Signalons simplement
qu'il s'agit d'une représenta—
tion purement symbolique où
chaque chiffre décimal est
codé par un quartet binaire: 1
= 0001, 2 = 0010, etc. Ainsi, un
nombre comme '42 sera codé
0100 0010. Chaque quartet ne
représente qu'un chiffre (0 à
9), donc 10 ne s'écrira pas 1010
mais 0001 0000. D'où la néces-
sité d'ajustements dès qu'un
quartet dépasse 9. Nous évo-
querons ultérieurement ces
procédures si besoin est.
A bientôt pour l'ABC du lan-
gage Assembleur...

Guy Poli

FFB2(H) .. 55455 p1 6433210) =FB40(H) =1111101101001100œ1 7003111113401) - 43652 101 53200(0) =c1=ooa11 = 1100111111010000(s) ”ses4553111) - 19440 a 4521410) aBO9E(I-I) - 1011000010011110151 -BBAEFF(H) - 5510) 1273310) 1.315001) - 0011000110111101101
330F

1111000011110011 (a) - F0F3 11 fêäâg-101010111111100 (s) -55FC t0 111011110111011115) -EF77(l-l) - 6130310)
11001011011100" (B) -CB73 (H) 1011001011010001(s) -B2D1(H) “15777031“ CDDF10011 11111110 (a) -13FE n 1m
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Sprite
Raphaêi Gronchetzky
(Menucourt)
C’est un petit utilitaire en
langage-machine qui dépan-
nera plus d'un programmeur
plus ou moins débutant
puisqu’il permet de gérer le
déplacement d'un sprite sans
altérer le fond du décor. Le
mode d'emploi figure dans le
listing. -

19 m gag” 1'0“99931:
981D e9:mMg
91:lr:hauts 9:1eng-13:
son ssm. haut:son Il!
9’! ..1:eng son {1219939 ‘1'0 l
9966:!E1D es:vos: g. 9111
'&'+e9): 9:11: 909 9:69969'
90-69996: 9:10 ISM a

.911t'6'+as)-m
29 9111 te.93.e9.ed.19.h [5917]
dlülb.lg.lddlbñe.1|“'s

.9029“! l'atmlmtuld

.5e,94. .56.95.ed.4b.t
e.lt.e5.e5.ed.4b.te.lt.1
e.2:.e6.71.1e.h6.79.13.2
3.19.ts.e1.ed.26.he.e1.1

.e9.e9
39 DIT} te.93.e9.dd.6e.9 [7321]
9.dd.66.91.dd.5e.92.dd.5
6.93.:d.1d.he.dd.5e.96.d
d.56.9s.ed.4h.te.6:.e5.e
5,ed.4h.te.61.7e.13.13.2
3.19.!e.e1.ed.26.he.e1.1
9.ee.e9
4 D111 ie.93.e9.dd.6e.9 (6925]
9.dd.66.91.dd.5e.93.dd.s
6.93.cd.ld.b6.dd.5e.94.d
6.56.95.ed.4h.te.lt.es.e
5.ed.4h.te.lt.1e.?1.19.3
3.19.1e.01.od.26.be.e1.1
9.ee.e9
5'C1111W999.ed.:.1 : [6149]
ett1ehemmen: te cancan
u e 1' adresse ed au: eoe
lacuneee: la: 6111 l
9999.66999. 99.199
69'6111 19939. ed .x. [14721

e 1' edreeee .dhet de eue
rdonneee x . CIEL lsuas 66999.199.199 (ee1e

voue permet de ereer va
e epr1ten)
79 'CILL 19969. ed.x. r :
attiehe 1e neno1re de 1’
adresse ed et dem
rduuneee 1.1
9969,16999.199.199 (ee1:
etteee 1e tend)

69 'Pour eh er 1e te11
1e remplacer ee veleure
de 'heut' et '1ong' ree

peee1venent enpr1neee en
p1xele et en octet:

[9137]

[75991

Spacepix .
Dominique Liard
(SaintJacques de Grasse)
L'imposant vaisseau spatial de
Spacepix est en réalité un
minuscule et unique pixel qui

' doit se frayer son chemin 1 tra—
s'ers un parcours tortueux par-

[149991.

Taus en ligne
Et plutôt dix fois qu’une i Car

pourquoi y aurait-il uniquement du
10 par 10 pour les CPC ? Désormais,
les petits programmes sur PC, ST et
Amiga seront aussi les bienvenus.

Mieux, les auteurs des listings
. publiés dans cette rubrique

recevront désormais un logiciel.
Qu’on se 1e dise !

semédeminesjauneslelan—
eementestréaliséparlatouche

Espace et le déplacement avec
le joystick.
D’un niveau a l’autre, le par-
cours devient plus ardu. Si les
obstacles vous semblent vrai—
ment trop nombreux, réduisez
le chiffre 500 qui apparaît en
ligne 40. En se mettant en
mode 2 (ligne lO) le pixel laisse
une trace blanche et les obsta-
cles deviennent presque indis-
cernables. Un enfer pour les
myopes ! Pour finir, signalons
que Spacepix est un exemple
typique de l'utilisation de la
fonction Basic Test. On en
“apprend tous les jours...

19 618:99119 Il!!!9<>":
HIID:Loc1rl 1.12:I!PUT '
votre niveau (1/5):' .eee
:IIII.9:IIII1. 14:1919.
gym 9:IDDII :9911:

29 hnIl'rtlü‘lD'lfl-Elthl
:e-h:!OR 1:1 IO 659 8199
3:?!09 e.h.1:DRIH e.b+l

PlI:ee=Ilir(RND'3):hub+ee
e*(een1)—eee*(ee=2):Il h
<9 1'598 b=9 ILS! II' 11:36
9 ms 133369
39 nm “FOR 3:1 T0 S99
:ee:IHr(RND'649):dd:IIT(
W499):PLOT u.dd.2:ll
“:6111. &BB4I:b=e4-IPII/2
:e=1:PLOŒ e,b.3:::e:1-e:
e=e+1:HHILI Il!!!(47)--1
:mo:rm=rnn:
49 h=b+2*(IHm(71)=9)-9

[69791

[7745!

[7966]
' '(IIII!(69)=9):h=h+1'(JD

Ii9)-2)-1*(JO!(9)-1):PDO
r 3.1.1:PLDŒ e.h.3:xee:1
sh:ece+1:Il' IISI(e+1.b)-<
>1 IEEE 59 BLSI II' 1:63!
rm 69 ILS! ooro 49

59 PEINT (TIHl—tifill399'
eeeendee.':HEILR 19"19:
s'”:HEHD:ClLL 63896:999
69 018:99191' brave: en '
(IIHl-III1/399'eeeondee.
”:9911! Il!!!9<s”':HIID:
0111m68996::911IIPIII1..1

[4976]

[7559]

[9757]

Catimp
Æmaud Carre .
(Sainte-Geneviêve des Bois)
CAT comme alogue et IMP
comme .. ression ... Vous l’avez :
deviné, Catimp sert à imprimer
proprement, face par face, le
nom de la disquette et son con-
tenu. Esprits brouillons ou
désordonnés peuvent se dis-
penser de ce programme.
Quoique... il n‘est jamais trop
tard pour prendre de bonnes
résolutions et mettre un peu
d‘ordre dans les tiroirs.

1a:
aa'
ae'rutinimncmec

m'l'H
49 III 9.9:P1P. 9:11! 1
.36:BORŒR 9:!!! nm
2:HIKT'1:m 3:18?“
me":HEILI R32": ”SI.

:HEND: II' RS="11' m
1”” '2' '1'!

[965!

[1599]

[1626]

[9959]

B. 91999: MODE 2:19! 1. 36:
99191922.“DISQUETTI' :UP
PRISON): PRIN‘IWZZ. “PICS:
":UPPER3(FS) 00508 99: PI
INT#22:PRINT#22.”DRIVI “
:CERS(65+PEEI(&1799J):'

USER ':PEEI(H791):PRI
919::
69 C=9=I=û1999-1:P3=Pm
(9199?):19 Pî=&41 TENU D
:169 ILSE D1178
79 III+1:C=C+1:P=PIII(I)
:If 6:9 TIEN PRIETÿ:I.'.
'::1=I-1::ŒIO 79 I189 I
I 6929 IEEE 60508 199:60
ID 59 ILS! IF P=255 TEII
CE9: GOŒO 79 ILS! If Cal

3 TEE! P9191922. USINE '
#9! ' ”P :D=D P: BOBO 7
9 ILS! 99191983.CHRIiP):
:GEE0179
99 PRIITÜZZ:PRIITIZZ. ”CI
TADDGUI IHPRIHIIII':IÎ I

[3163]

[7911}

[14545]

[1934?]

z-e rues sntlrszz.*vs.1
“:csns1111>:' sur serra

IRI"RITURI
sa rñtrrszz.'vs.1 cc: c [sisal
JP SOFTWARE":W
199 PRIITÇZZ:PRIITÜZZ:PR [69991

"999! IISTI199922.95196
IT.':D:IOR 1:1 ID 419919
T922:9IIT:RITUII

Mastertnind
Vincent Stephan
(Granges—surVoiogne)
Ce n'est pas le premier Master—
mind que nous publions. Celui—
ci. est à peine différent de la
version originale. L’ordinateur
choisit une combinaison de.
sept couleurs parmi une palette
de dix. Utilisez les touches W
et X pour: choisir, Espace pour
valider. Le Mastcrmind de Vin-
cent Stephan ne gère que les
couleurs bien placées et les
signale par un carré rouge.

Que faire des codes de contrôle
entre crochet P Rien, tout.
n'importe quoi sauf les saisir.

9 MODE 9: BORDER 25:19!
:IHI1 .2111!

in: 11.1: ses 4: Dam-m
o':ron'=11 roc. 1(1):un
(mtis>+1.mr
sa mon 1:1 ro s: sans:a
un: son 1:1
40 unuppmttmrsi: II'
13:1“ un: h(1)<19 nm
h111=h111+1:mvs 1.1:911.
1. 11(1) ELSE Ir IS='H" Il
D h(1)>1 IEEE h(1)=b(11-

69 1:324im I=1 m 9:1!
BCI)=I(I) TEEI SÜU'D 1.

INT(RND'29J+15.19:HDYI I
.ÏtrILL 11:1:I+33 ILS: I
=I+32
T9 m:x=199:Ï=Ï-16:Ir
11:16 tan C18: PH 6:1“
T: I.19.PRIIT'PIËDÙ..
010 199
69 909 1:1 TU 6:1! et11-
h(1)1äëzl p=p+1:19 pub t

[2?651

:9:6090 39 [999]
1,149.19190I 1

:1 '90 599: sur: 1413.1111
ai:rnu 7:PRIHT'UII 19!!!

‘P (OINJ':II' UPPIHËIIII
ISII'O' TEE! HUI ILS! I!
IIII19=" IEII 199 ILEI
'i'll

1 .

r (assai;

[tuant
[69961

...
...

—

[1?!13_

[1952]?
(aussi.

(:1311.

[9649],
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CPC

C'EST NET
Wune structure identique a la précédente
version (lVIicro-Mag n°1), Amsaisie V.2
beneficre de quelques améliorations qui

' , 'abilisent cette fois totalement la saisie
f hexadécimale tout en simplifiant les

manœuvres de corrections.

oit les.divers perfection-
nements:_
- vérification et prise en

«mpte par la somme de
_-.-,ntrôle de l'ordre des Data
Î- schaque ligne saisie,

-- déplacement du ‘curseur
torisé dans la ligne sans'dés-

{ ction des données. Il est
1.-» rmais possible de revenir

' la touche fléchée gauche
r une valeur à corriger, puis
réafficher la ligne de codes

je: la touche fléchée droite. A
Î gnaler que cette dernière per-

- de dupliquer rapidement
in e ligne de zéro

Réaffichage automatique

' àHSlISIE V.2 par Denis JARRIL

d'une ligne erronée, afin de
permettre sa correction de la
façon ci-dessus évoquée.
N.B. Pessesseurs d'Amsaisie,
examinez attentivement ce
nouveau listing afin d'effectuer
sur votre ancienne version les
modifications nécessaires.
Rappelons à l'attention de ceux
qui l'ignprent, qu'Amsaisic V. 2
-permet la saisie aisée de codes
hexadécimaux présents dans
nos colonnes sous la forme:
adresse, suite de huit codes,
somme de contrôle. Sachez
que pour un même program—
me, lesdites sommes diffèrent
selon la version d'Amsaisie uti-
lisée.

AIVISAISIE V.2

_ c'1s1 110111, Mode d'emploi
Après lancement, spécifiez en
hexadécimal (sans le préfixe
81) l'adresse de début d'im—
plantation du langage machi-
ne. Celle- ci s'affiche suivie de
" " et d'un curseur clignotant.
Entrez la série de huit codes
sans vous préoccuper des
espaces et sans valider par
Return (validation automa-
tique). En fin de ligne et à l'af-
fichage de "z", entrez la somme
de contrôle correspondant à la
ligne saisie. En l'absence d'er-
reur, l'adresse suivante s'af-
fiche, etc. Dans 1e cas contraire,

‘ un signal sonore et un message
vous signale une bévue.
Effectuez alors la correction
dans la ligne automatiquement
réaffichée. En cours de saisie,
la touche Del est opérationnel-
le. L'appui sur S réalise la sau—
vegarde du langage machine
après spécification du nom du
fichier.
Toutefois, deux solutions s'of-
frent à vous:
- vous êtes fou et venez de sai-
sir en une seule fois la totalité
des codes hexadécimaux (très
nombreux dans la plupart des
cas). Rien de plus simple:
après l'entrée de la dernière
somme de contrôle et l'afficha-
ge de l'adresse suivante,
appuyez sur S, précisez le nom
du fichier et validez par
Return ou Enter.
- vous êtes raisonnable et dési-
rez morceler votre saisie. Au
moment de stopper momenta—
nément votre frappe pour la
poursuivre ultérieurement,
appuyez sur S après l'affichage

de l‘adresse suivante et attri—
buez un numéro d'ordre à
votre nom de fichier (exemple,
PACI). A la fin de la sauvegarb
de, l'adresse suivante déjà citée
se réaffiche; notez—1a. Elle sera
l'adresse de début qu'il
conviendra de spécifier lors de
la reprise de votre travail _
(PACZ). Créez de la sorte une "
suite de fichiers binaires g
(PACI, PAC2, PACS, etc.).
Finalement; chargez à la suite
tous ces fichiers après un
MEMORY inférieur à l'adresse
d'implantation (adresse -1) et
effectuez une sauvegarde tota- ï'
le et définitive par la comman-
de de type
Save”nom de fichier”, b, adres-
se de début, longueur.
Lenomdufichieretlavaleur
des paramètres sont toujours
précisés dans le mode d'em—
ploi des programmes publiés.
Exemple
Prenons l'exemple d'un pro—
gramme appelé Pecman,
d'adresse de début &AOOO et
morcelé en trois fichiers: PACI,
PAC2 et PACS. Pour les réunir
en un seul d'après la longueur
totale &BFF indiquée dans le
mode d'emploi, il faudra lan-
cer le court programme sui—
tntnt: '
10 MEMORY &AOOO-l
20 LOAD"!PAC1.BIN”
30 LOAD "!PAC2.BIN"
40 LOAD "lPACS.BIN”
50 PRINT “Placez le support
de sau e et appuyez sur fi
une touche": CALL &BBOG
60 SAVE "lPACMAN", b,
&AOOO, &BFF

Sined

-1 HEHORY &2BBD:DIH 05(18):HDDE 1:
IPIER E118! 0.0:INK 1.13:CLS:PRIN
rPRIHT“ I pour changer l'adresse
-uurante”:PRIHT“ S pour sauver les
v-nnees“1PRINï' Tapez les caresse
«s sans espace ni resurn itou
_Qse fait automatiquement).

PEINT" Les fleches servent. a 1'
'gltion.
L1 PRINT:INPUT“ ADRESSE DE DEPIRT
r".ns;95=ns:1r ASz" THEH 40

.u 1:11L1”s"+151
_; I=9:aS=HEISIA.4):PRINT1PRINT A5
' :";:C=ïAL(”&“+LEFTS(n3. 2)J+VAL(“
Ç+RIGHTS(35. 2))..'_ 1s=:":111111.s 13-“: (111.1. 513581: 1':-' mers 011.1. 1.35111. 11111111: IS=UPPERS(

[1613] 179 1s TSc'A“ 139 TS>'9” rues sans 111191
1172211 T3) 189 Ëninêars. .19?i 15 sn1s1_ 191241s 1 . 42 = '=g 11 s censcz 1 rues rs-CH28112 [23971 iôoçägixiruII2<>I\2 rues “In _; [5:21
' 99 19 13=cnns<2431 rnsnnrsa 1 2 a -T199 19 1s="1* ruesm 05‘ ) lulâgâ 299 1-1+1.1r 1:18 rues 19 lusa]11g 1p TS(>“S' Tnzum14àRELSE D=VAL [3344] 210 FUR 1:0 ID 15 STEP 3: X=Y1L('&' [4897]("s'+n51:1r 019 AND 1:9 rasa 1-1+6 +08tIJ+OGCI+1>J POKE A x;1=1+1:c9c55”a +x'((1121+11. usxr. c-c AND ars[4494) 129 PRINT: PRINT: INPUT" mon : r us [3394] 229 IF C=VAL('&“+OS(I)+08(I+IJJ TE {3440]:19 ns<>" rues ssvz us. B. o. i-D+1 5H669 .149921 i39 0010 69 [399] 239 sonne 7. 59 19: sonne 7 599.1s:1 199151149 19 rs<>cussc1271 rues 169 ELss [6246] . -1-8=_PRINT'ÉRRÈURI“= PEINT REIS“112131 19 1-9 rues 79 ELSE 1:1 1. 92191 c 1: 11:0 ro 15:PRIN1 05111:[32991 HR8(8): " " .cnnscs1- .19 1/2;>1\z In Ir i/âé>1\1 AND 11115 rues 11191“sa snrnr CHRSiB): “:cnnsœ 1:159 eoro 19 13911 249 usxr:rn1sr': '::PRINI 05111. .1. [49931l3454l 169 19 rst*9" on 131*9- THEN sousn 129991 1+1 csat's-+Lzrrstss. 911+V1Lt '1'7.159.201GOT0 7D +RIGHTS(AS 2)): GOTD?



l

Zone ||
Bravant tous les dangers (Zone 1 - Micro-Mag

' n‘îi), vous venez de rejoindre la base d'Urus 4
mystérieusement silencieuse. Vous n'allez pas
tarder à comprendre pourquoi... '

ainqueur de l'inéna— Sauvegarde

des listings ‘-
cès à Zone Il. Dans le Sauvez sous un nom de votre
cas contraire, désolé! Il choix, (ZONE2 par exemple) le

est hors de question que nous court listing Basic de charge—
divulguions ce fameux code ment. Entrez ensuite par
qui est 34129. Le but de votre Amsaisie V.2 (Micro—Mas n°4)
mission est simple: désintégrer en vous reportant à son mode
au moyen d'un fusil laser les d'emploi, les deux listings de

rable Zone 1, vous êtes
détenteur du code
secret permettant l'ac—

monstres qui s'opposent à codes hexadécimaux.
votre progression dans la base 5mm
d'Urus 4. Attention! Les aliens
sont particulièrement résis- ZONE-001

Miro
&4E‘ZD &1B38

tants et de nombreux tirs ZONEZIXÏZ &7530 &IŒB
seront nécessaires à leur des— La longueur est ici précisée à

l'attention de ceux qui envisa-
Après chargement, le joueur gent raisonnablement de mor-

. qui dispose de sept vies a le celer leur travail en plusieurs
fichiers qui devront ultérieure-

- K: clavier (touches direction— ment être réunis en deux

traction.

choix entre les options:

nelles + barre d'espacement), fichiers définitifs.
—]: joystick. Lue Gulllaumo
En cours de.partie, RETURN (Programmation à musique)
permet la pause et ESC l'aban- Hervé Guillaume

ÿ don. ' (Graphisme)

10 - 00000ttttùtùtttùùùùtttttttt [f051]
20 ' ** ** [104]
30 ' ** Z 0 N E I I '“' [849]
40 ' ** _ ** [104}
50 ' ** b7 Luc 0: Horve ** [045]
60 ' ** Guillaume '"" [850]
70 " ** (c) Black 5780m 1909 ** [2111]
00 ' ** '“' [104]
9o ' IÙùttùùtùùÛÜÙÙÙÛÜÛÛÙÙÙÙÙÙÙÙ [1051]

100 ' [117]
110 W! 19999 [424]
120 LOAD"IZONE2.001“.20000 [1445]

'. 130 LOAD“IZONE2.002”.30000 [1314]
140 CALL 30000 [309]

'4:20:00
4:20:00
4:30:00
4:30:00
4:40:00
4:40::A
4:50:64
4:50:30
4:60:64
4:60:50
4:70:64
4:70:10
4:00:64
4:00:00
4:90:00
4:90::2
4:00:00
40:0:00
4:00:64
4:00:10
4:00:00
4:00:00
4:00:64
4:00:30
4:00:64
4:00:50
4::0:30
4::0:3:
4:00:30
4:00:3:
4:10:00
4:10:00
4:20:00
4:20:00
4:30:00
4:30:00
4:40:00
4:40:00
4:50:00
4:50:00
4:60:64
4:60::1
4:70:00
4:70:30
4:00:64
4:00:A0
4:90:00
4:9::A0
4:00:00
4::0::1
4:00:00
4:0:::1
4:00:64
4:00:A0
4:00:00
4:D:::5
4:00:10
4::::50
4::0:44
4::0:00
5000:0:
5000::1
5010:0:
5010::0
5020:9:
5020:00
5030:00
5030::0
5040:64
5040::0
5050:00
5050::1
5060:64
5060::0
5070:00
5070::1
5000:64
5000:51
5090:00
5090:50
50:0:00
50:0:10
5000:0:
5000::0
5000:0:
5000::0
5000:0:
5000::1
50:0:00
5000::0
50:0:00
sors::1
5100:51
5100:00
5110::3
5110::3
5120::3
5120:00
5130:00

00

00:74
00:0:
00:6:
A2:00
00:17
12:07
00:94
A2:53
:3:00
:3:4:
:3:17
00:05
00:13
32:90

5130:00
5140:51
5140312
5150:00
5150:30
5160:30
5160:30
5170:00
5170:00
5100:00

5440:::
5440::r



_ 515:: on

02 00-

51 0C

00 00

03 F3
00 00
00 00
30 30

00 00
30 30
30 02
CC CC
30 30
30 30
CC CC
02 01
03 17
ES CC
02'00
00 00
00 00
56 3C
3C 02
00 00
00 00
00 DE

00 00:00
00 00:60
00 59:06
00 00:00
00 00:04

00:01
00:90
00:69
A7:09
00:30
00:32
01:26
00:96
00:04
00:60
00:90
00:01
07:51
00:03
00:70
01:60
00:00
00:00
00:06
03:17
03:00
03:56
00:30
03:00
02:00
03:00
00:07
03:44
00:07
00:05
00:50
00:11
00:00
00:00
50:02
01:00
00:44
50:05
00:02
00:00
50:55
00:76
A0:40
00:02
00:00
00:00
00:30
03:92
00:60
00:52
53:90
00:00
10:30
05:00
00:30
03:00
01:53
07:00
00:25
00:29
00:00
55:01
20:06
00:04
00:07
22:00
00:00
00:56
90:20
30:50
03:00
02:05
00:00
30:00
30:00
00:60
30:90
30:06
00:24
02:06
30:90
00:99
00:00
03:60
00:01
56:00
30:40
00:04
00:90
00:00
30:00
02:01
00:00
00:03

C

5760:06
5770:03
5770:00
5700:00
5700:00
5790:06
5790:02
5700:00
57A0:00
5700:07
5700:02
5700:00
5700:51
5700:0?
5700:0?
5700:00
5700:00
5700:00
5700:00
5000:00
5000:02
5010:00
5010:00
5020:00
5020:03
5030:01
5030:03
5040:00
5040:00
5050:00
5050:30
5060:20
5060:44
5070:50
5070:00
5000:00
5000:05
5090:00
5090:20
5000:30
5000:01
5000:80
5000:90
5000:00
5000:44
5000:15
5000:00
5000:90
5000:15
5000:20
5000:00
5900:00
5900:00
5910:10
5910:60
5920:00
5920:90
5930:2?
5930:00
5940:30
5940:90
5950:00
5950:51
5960:70
5960:01
5970:0?
5970:6!
5900:00
5900:51
5990:06
5990:00
5900:10
5900:90
5900:00
5900:00
5900:00
5900:00
5900:00
5900:30
5900:20
5900:44
5900:5?
5900:00

.5A00:14
5000:05
5A10:00
5010:20
5020:60
5020:01
5030:1!
5030:00
5140:00
5A10:10
5050:2!
5050:00
5060:10
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8:80:01
8:88:18
8:80:07
8:88:96
8:00:00

- 8:08:32
8:00:32
8:08:89
8:80:00
8:88:08
8:80:10
8:88:08
8600:00
8608:00
8610:36
8618:36
8620:36
8628:36
8630:18
8638:38
8640:4:
8648:88
8650:89
8:58:00
8660:08
8668:10
8670:08

8678:00
8680:00
8688:3!
8690:09
8698:88
8680:7:
8688:30
8680:86
8688:42
8600:80
8608:02
8600:21
8608:36
8680:36
8688:36
8680:36
8688:80
8700:38
8708:46
8710:4?
8718:32
8720:8!
8728:8:
8730:00
8738:8:
8740:00
8748:80
8750:98
8758:02
8760:87
8768:52
8770:00
8778:02
8780:02
‘avsa:52
8790:5:
8798:38
8780:11
8788:89
8780:01

07:85
89:89
89:04
80:19
11:8:
89:08
91:49
32:55
18:08
01:84
00:86
00:20
00:60
00:08
00:29
21:84
08:59
32:89
32:40
89:26
78:80
70:58
64:80
38:22
36:78
80:08
08:00
88:46
74:84
38:81
08:66

6:00
3:64

32:03
32:78
87:57
89:84
51:60
84:80
06:2:

8788:07
8700:02
8708:89

. 8700:8:
8708:01
8780:80
8788:01
8780:80
8788:04
8800:08
8808:20
8810:86
8:18:86
8820:18
8828:01
8:30:02
8:38:00
8840:19
8848::0
8850:00
8858:00
8860:11
8868:50
8870:74
8878:00
8880:78
8888:07
8890:00
8898:00
8880:00
8888:00
8880:00
8888:00
8800:00
8808:00
8800:00
8808:00
8880:00
8:88:00
8880:00

89 11
3E 09
P5 05
00 19
18 BD
01 42
18 F0
01 00
00 09
05 ES
86 55
DE 18
03 TE
13 23
09 01
05 80
30 04
01 42
ES 21
08 06
FB 00
19 DZ
3D 02
75 01
00 08
02 O3
08 01
00 DO
00.00
92 00
00 00
83 93
00 00
00 4B
00 00
00 00
00 00‘
00 00
00 00
00 00

01:90
81:82
85:60
81:60
85:88
30:58
30:77
00:81
18:69
78:89
48:70
81:88
18:84
21:9?
co:as
01:88
06:89
09:28
88:08
11:51
00:89
21:08
03:38
06:1?
00:68
00:83
00:20_
00:81
00:30
00:2:
00:40
00:37
00:50
00:00
00:60
95:00
00:70
83:90

0



-88F8:96
8900:00
8908:88

' 8910:00
ï 8918:00

8920: 00
8928: 00
8930: 00
8938:00

1 8940:00
8948:00

: 8950:00
8958:53
8980:30
8968:43
8910:4:
8918:20
8980:4?
8988:52
8990:38
8998: 38
89A0: 4E
89A8: 54
8980:31
8988:30
8900:00
8908:00
8900:00
8908:14
8980:00
8988:00
89P0:01
8988:00
8A00:96
8008:1?
8A10:08
8A18:AP
8A20:01
8828:01
8830:02
8A38:02
8A40:03
8h48:03
8150:04
8h58:05
8A60:08
8A88:01
8870:01
8A18:21
8580:8à
8h88:05
8h90:FD
8598:?8
8A10:00
8.11.18: 2A
8.180: 8h
8h88: 8?
8800:00

:8A08:CD
8A00:Cl
8A08:3C
8880:8?

, 81:88:88
8AFO:01
EAF8:BT
8800: 88
8808: 09
8810: TE
8818:?0
8820:04

:8828:36
8830:BC
8838:00

[8840:0F
8848:00
8850:00

_8858:00
8880:00
8858:02

18810:00
.88?8:00
8880:00

-8888:0F
u8890:00
8898:00

188A0:00
alfiàfi:02-
'8880:00
8888:00
8800:00
8808:FF

Ü8800:01
f8808:82
'I880:0A
3888101
0880:01
'88F8:03
1:00:88

1- -' 03:05
'8010:05

8018:05
8020:01
8028:01
8030:01
8038:01
8040:14
8048:05
8050:05
8058:05
8060:05
8068:05
8070:01
8078:01
8080:01
8088:01
8090:14
8098:05
8080:01
SCA8:01
8000:01
8008:14
8000:05
8008:05
8000:05
8:08:05
8080:01
8088:01
8080:01
BCF8:01
8000:01
8008:14
8010:05
8018:05
8020:05
8028:05
8030:01
8038:14
8040:05
8048:01
8050:00
8058:05
8060:00
8068:05
8070:01
8078:00
8080:05
8088:01
8090:14
8098:01
80A0:00
80A8:05
8080:01
8008:00
8000:05
8008:01
8000:14
8008:01
8080:01
8088301
8080:0]
8008:14
8800:05
8:08:01
8810:00
8818:05
8820:01
8828:14
8830:01
8838:00
8840:05
8848:01
8850:00
8858:05
8880:00
8868:05
8870:01
8878:00
8880:05
8888:01
8890:00
8898:05
88A0:00
88A8:05
8880:05
8888:05
8800:05
8808:01
8800:14
8808:05
8880:01
8888:00
8880:05
8888:00
8800:05
8808:01
8810:00
8818:05
8820:01
8828:14
8830:01
8888:00

00
3P

8840:05 4 90A0:01 01
8848:01 0 90A8:01 01
8850:00 70 9080:01 05
8F58:05 14 9088:01 00
8860:01 02 9000:03 08
8868:14 08 9008:01 01
8870:01 00 9000:0A 01 01
8878:01 00 9008:08 01
8880:01 00 9080:01 03
8888:01 02 9088:01 01
8890:14 Ah 01 9080:01 08
8898:05 06 9088:01 01
88A0:00 01 9100:01 01
8?A8:01 01 9108:01 01
8880:01 01 9110:01 01
8F88:01 01 9118:01. 01
8800:01 01 9120:02 06
8808:01 01 9128:00 01
8800:01 01 9130:01 01
8800:01 01 9138:01 09
8880:01 01 9140:01 01
8888:01 01 9148:01 01
8880:00 06 9150:08 01
88F8:00 01 9158:01 01
9000:0? 07 9160:01 05
9008:08 . 06 9188:01 01
9010:00 01 9170:01 01
9018:05 01 9178:01 00
9020:01 01 9180:01 06
9028:01 01 9188:04 09
9030:01 01 9190:05 05
9038:01 01 9198:09 01
9040:05 01 9180:08 01
9048:01 01 9188:01 01
9050:01 01 9180:01 01
9058:06 OC 9188:01 01
9060:06 01 9100:05 01
9068:01 OC 9108:05 01
9070:01 08 9100:13 01
9078:0A 01 9108:01 16
9080:01 01 9180:01 08
9088:OA 01 9188:06 09
9090:01 05 9180:06 01
9098:01 01 91F8:05 00
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Tous materiels: micros,
peripheriques,

s, accessonres.

J.B.G. Electronlcs
153. avenue du Main: - 75014 Paris
Métro Mouton du varus! ou Ainsi:

16|. 45.41.41.63 i 45.41.44.54

ouvert du Lundi au Samedi de 10h
à 19h sans Interruption.
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asquestlondefaireicile
banc d'essai d'un écbana
tillonneur particulier,

E mais plutôt de découvrir le
‘- principe de fonctionnement, le

jargon utilisé, les modes de cal-
culs menant à un résultat très
satisfaisant, sans pour autant
sombrer dans un délire. de
matériel coûteux, pas forcé-
ment synonyme de perfection.
Ce type de générateur sonore
nimbé de mystère voire d'éso-
térisme se doit d'être démysti-
fié. Tout d’abord, deux noms
désignent ce genre de
machine: sampler (dénomi
nation anglophone), et échan-
tillonneur (francophone). Le
principe est d'enregistrer un
son plus ou moins long, de le
placer chns une tessiture — éten—
due moyenne des fréquences
émises par un instrument
(Mac-Mas n°6) - idoine, de
façon à pouvoir piloter
l’échantillonneur a partir d‘un
clavier MIDI.
(Il existe des samplers avec cla-
vier, équipés d’un séquenceur
interne et d‘effets de type
réverbération ou delay qui se
suffisent a eux-mêmes. Ils font
partie des Workstations, nou-
velle race d'instruments qui
commence a innonder le
marché).
“Avant d’entrer dans le détail,
sachez qu'un bon échantflion—
nage demande du goût, du
soin, du temps et que certains
sons requièrent un coup de
main passant par une parfaite
connaissance de la machine. En
résumé, l'étude consciencieuse
du mode d'emploi fait gagner
du temps par la suite. Une lec-
ture attentive vaut mieux que
trois semaines d'essais peu con-
cluants. C'est un conseil de

. 8.0.8 Expandeurs Martyrs (ça
- c'est le bouquet comme dirait
Carole l). Les publicités de

«Et I’homme créa
l'échantillonnage

LE MIDI FACILE
(5° porfie)

Après la synthèse sonore
traditionnelle, abordons ce que

d’aucuns considèrent comme la plus
belle invention de ces cinq dernières

années, I ’e’chantillonnage.

revues spécialisées nous ins-
truisent d'ordinaire sur les
caractéristiques techniques des
samplers, toutes aussi alléchan-
tes les unes que les autres.
Voici les principales, au nom—
bre de six, a connaître absolu—
ment :
— la longueur maxi d'un échan-
tillon en temps (sampling
âme). .
— les fréquences d’échantillon-
nage,
- la polyphonie maxi,
- la sauvegarde,
- la résolution,
— et le système d’exploitation.

Sampling time
et fréquences
d’échantillonnage
Plus un échantillon est long,
plus sa fréquence d'échantil-'
lonnage est basse; ainsi un
modèle de sampler, encore sur
le marché, pr0pose une éten-
due de fréquences comprises
entre 1,6 kI-Iz (1600 Hz) et 16
kliz (16000 Hz). En revanche,
la durée des échantillons s'étale
de 8 a 0.8 s (fig. 16). Une petite
formule permet de trouver tou-
tes les fréquences intermédiai—
res :
FI:16000 = coef.8:coef=
T! : 10 = T1
ou encore

'Fx:Fmax-coef,Tmax:
coef: 10 - Tx

— Fx est la fréquenced'échan—
tillonnage choisie,
— 16000, le nombred'Hzmaxi
(lima!)
- 8, le temps le plus long
(Tmu).
- Tx, le temps correspondant à
la fréquence du sainpling.
Si l'on essaye avec 8,9 kHz :
8,9ltHz = 8900s 16000 s
0,556. .
83:0,556 = 14,3885 : 10 =
1,4388 s, soit 1,43 s.
Donc, le temps alloué à un
échantillon enregistré a la fré-
quence de 8,9 kHz sera de 1,43
s. C'est un système très prati-
que lorsque l'on a des sons de
synthé à échantillonner qui
durent un certain temps avant
de finir leur cycle. Il suffit de
chronométrer la durée d'un
son, puis de retenir la fré-
quence d‘échantillonnage cor—
respondante. Si l’on opte pour
une fréquence trop élevée,
l'échantillon sera trop court,
donc le cycle du son tronqué.
Si, pour des sons très brefs du
style batterie ou percussions,
une fréquence trop basse est
retenue, l’échantillon sera
deux ou trois fois supérieur en
temps a ce qu'il devrait être et
moins précis, car il y a un
revers comme a toute
médaille : plus la fréquence
d'échantillonnage est basse,
moins le son est net, brillant et
inversement. Mais il existe des
petites combines pour arriver
"a de très bons résultats, nous
les évoquerons.

La polyphonie maxi I
Nous avons vu, dahs Micro-L
Mag n°1, ce qu ’était la poly-
phonie d'un instrument. Sururi

-sampler, l'assignation dessous
_ est plus variée que sur un

synthétiseur traditionnel. On
peut en effet splitter le clavier,
jouer en layer, “assigner un
canal MIDI par sampling, grou—
per les échantillons par pro—
grammes ou par patches. Avant
de poursuivre, expliquons les
mots nouveaux qui viennent _
de surgir dans notre espace
temps.
a Splitter a un clavier, c'est le
découper en plusieurs parties
ou difiérentes zones de jeu. Un
clavier de cinq octaves va de la
note Dol (36) a D0606). Lors-
que l’on charge plusieurs sam-
plings dans l'échantillonneur,
bon nombre de solutions sont
offertes pour le a key range n,
ou étendue de jeu. Il suffit alors -
de définir la note la plus basse
et la plus haute afin qu'en deçà
et au delà de ces limites, aucun
son ne soit émis. Pourquoi ?
Parce qu'avec cette technique,
vous pouvez assigner le bruit
d'un torrent de Dol a Dol‘
(c’est-à- dire uniquement sur
une touche), puis des violons
d‘orchestre de Do 3 à lié4 et
enfin quelques petites percus-
sions de Ré. 4 à D06 (fig. 17).
Ces notes de début et de fin se
nomment . points de split n..
Dans des applications bien spé-
cifiques comme le bruitage et
le fond sonore d'une pièce de
théâtre, ou encore pour de la
publicité, ce genre de split est
fréquemment utilisé. Comme il
n'existe que seize canaux MIDI,
notre exemple permet de géné-
rer quatre groupes de sons sur.
le même canal. Donc, écono-
mie (étonnant, non ?).
Le mode . layer æ ou c en cou-
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ches n autorise l'addition de
samplings superposés (fig. 18).
Avec une seule note, vous
déclenche: deux ou x sons
simultanément et sur l‘étendue
que vous désirez jusqu'à con-
currence du maximum
d‘échantillons que peut pren-
dre en compte le sampler. Il
était question plus haut de
polyphonie maxi ; si la
machine ne peut reproduire
que six samplings à la fois, le
mode layer divise par x cet
avantage (trois échantillons

Les modes programmes et pat-
ches vous permettent d'assi-
gner un ou plusieurs échantil-
lons par canal MIDI. Si l'échan-
tillonneur est prévu pour stoc-
ker plusieurs configurations
différentes, il est alors possible
de passer de l‘une à l'autre par
les changements de program—
mes (program change). L'utili—
sation d'un canal MIDI spécifi-
que est alors obligatoire pour
ne pas chahuter l’ordre de vos
samplings.
N'oubliez jamais qu'un mes-

1.6KHz Fréquences 16KHz

Cl
A1

_Plano seul

A5
I

anal—4:

superposés correspondent a_
une polyphonie de deux notes
simultanées, etc.). Il est bien

-sûr possiple de conjuguer le

sage MIDI doit être systémati-
quement dirigé sur un canal qui
reconnaîtra seulement les mes-
sages qui lui sont. attribués.

sur le port du modem ou ail-
leurs, de façon a multiplier le
nombre de canaux MIDI.
Actuellement sur Atari ST, une

EiaurrJZ Split d'un clavier

Cfl ' 03 DM» CG
. l Violons orchestre l . l Permissions l
LJ ‘ | Section cuivres l
C1 \Torrent OIS D4

W Layer simple
cs2 - 35
l Chou" |

61 E ' l “dom | E i res, peut dispateher jusqu'à
Ë: Violons + chœur: :3 c“ quatre-vingt seize canaux MIDI

_ différents, six fois seize exac-
- tement.

ce Layer décalé c4 Utiliser plus de seize canaux
MIDI ne veut pas dire plus de
seize instruments, car la pro-
gression de la technique fait
que les commandes réservées
aux effets de traitement de son
et aux consoles de mixage
MIDI utilisent au moins un
canal chacun, plus les expan-
deurs, synthés, etc.
Méditez tout cela jusqu'au mois
prochain où nous attend la
suite des aventures de l'échan-

_:4_—— Chœurs seuls ——s:4——on

lin—b:

Chœurs + violons

mode spiit et le mode layer tant C’est pourquoi certaines socié- société allemande commercia- tillonneur. En attendant, faites
que la polyphonie maximum le tés de développement de softs lise un séquenceur, qui, addi- , de la musique...
permet (fig. 19). fabriquent des boîtiers se fixant tionné de ces petites boîtes noi- Patrick G. Poche:

02 Split + layer, le formule cs
_ l Piano L

I Violonoelles Î Violons ' | îrornpette Î
- l i l -. i l l

c1 l 03 C4 l 06
i Violoncelles j, Piano + ,Ë, P' violo s I: T . il TroMeI:
"r seuls , - 'î‘ Violoncelles "‘ ano + ' + eno ' seule '

c1 A2 03. Split + layer, 2e formule ce
I Chœurs //////_ Violons Î
: e:':— Violons seuls — îê
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ATARI

Ediidisc
Appréciez que vos chères disquettes
n'aient rien à vous cacher.

e programme en GFA
permet d'éditer et
éventuellement de
modifier un secteur
choisi d'une piste
déterminée par l'utili-

sateur. Le format d'affichage
des octets à l'écran ne permet-
tant pas d'édition complète
d'un secteur (512 octets), son
affichage figure en deux pages
(octets 0 à 255 et 256 à 511). La
lecture d'un secteur débute par
la première page. Le passage
de l'une a l'autre s'effectue par
les touches fléchées haut et
bas.

Menu
0 Quitter: retour au bureau.
'- Imprimer: impression du
secteur affiché ou du secteur
complet (pages 1 et 2).
I Ecrire: écriture du secteur
actuellement en mémoire
(modifié ou non).
0 Lire: lecture du. secteur
voulu sur la piste choisie, dési-
gnés tous deux dans les cadres
«piste» et «secteur».
I Piste: cliquer sur «4-» ou «e»
incrémente ou'décrémente le
numéro de piste à lires
s Secteur: cliquer sur «+1» ou «-
w incrémente ou décrémente le
numéro de secteur à lire.

Edition
et modification
ESC bascule du tableau d'affi-
chage des caractères à celui
des codes hexadécimaux cor-
re5pondants (et vice-versa).
Dans ces deux modes, les
touches fléchées permettent de
déplacer le curseur de saisie

dans toutes les directions et de
passer à la page suivante ou
précédente en dépassant le
première ou dernière ligne
d'affichage. Prudence! Toute
autre touche tapée au clavier
sera considérée comme nou-
veau code saisi.

Saisie de codes
hexadécimaux
Les nouveaux codes doivent
bien sûr faire partie de
l'ensemble "0123456789ÀBC-
DEF” (minuscules ou majus-
cules). Lors de la saisie du pre-
mier caractère (lettre ou
chiffre) du code hexadécimal,
le curseur de saisie encadre
l'octet à modifier car le pro-
gramme attend obligatoire-
ment l'entrée du second carac—
tère. A cet instant, les touches
fléchées sont inopérantes. En
cas d'erreur de saisie, une
pression sur Undo rétablit l'an-
cienne valeur de l'octet et per-
met le retour à une édition
normale. Après la saisie du
deuxième caractère, le curseur
se positionne en mode normal
sur l'octet suivant. Un octet
modifié affiche le caractère .
correspondant à son emplace-

' ment respectif dans le tableau
des caractères.

Saisie de caractères
Tous les codes affichables peu-
vent être'saisis dans ce mode.
La pression d'une simple
touche (ou avec Shift, Contre!
ou Alternate) suffit à modifier
l'octet présent dans le curseur
de saisie. Ainsi, il est possible
d'écrire directement du texte

'd'origine étrangère,

— modifier les codes de '
variables d'un programme en .
Assembleur, afin de s'octroyer.
des vies infinies, modifier la
vitesse d'exécution, etc...
- changer les codes d'instruc—
tions ou les adresses de saut

sans recherche des codes
ASCII. Chaque caractère saisi
inscrit la valeur ASCII corres-
pondante à son endroit respec- "
tif dans le tableau d'édition
hexadécimale. Le curseur se
positionne ensuite sur 1e carac-
tère suivant. d'un programme Assembleur

pour obtenir des effets diffé-
rents, .Exemples _ etc .

d'utilisation:
- franciser des programmes

Jean-Plerre_Glbon

' 1 indique l'endroit où ‘ '
ï vous devez frapper Return.

' net de passe: Edflgufierq
' W“!!!sessnsssssmsmssmmm
' se E D I I D I S t
' Il Logiciel d'édition de secteurs de
' Il disquettes 80 pisres de 12 secteurs
' il 555

5s

' il ‘ Jean-Pierre 5150H .
' se Le 1.10.88 sur_ nlfiRI SIF 523 lifi
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uand on passe des
paramètres à une fonc-
tion (par exemple

coco( a, b l). cocoO ne reçoit
par l'intermédiaire de la pile
qu'une copie des valeurs
contenues par a et b. Dans
ces conditions, les variables
transmises ne sont jamais
modifiées par la fonction
appelée. Cette méthode dite
du «passage par valeur»
accroît la sécurité du pro-
gramme en évitant les effets
de bords mais elle est parfois
inadéquate. Par exemple pour
un tableau, car la recopie
complète sur la pile serait
trop lente, ou tout bonnement
quand on désire que les
variables soient modifiées. Il
faut alers utiliser un «passage
par adresse» avec lequel on
transmet... l'adresse mémoire
de la variable et non pas la
valeur qu'elle contient.
Pour cela, C dispose de deux
Opérateurs unaires qui sont
'8r' et ""; '&' permet d'affecter
l'adresse d'une variable à un
pointeur et "" est utilisé pour
accéder à la valeur contenue.
Un pointeur est déclaré
comme une variable «norma-
le» mais en faisant précéder
son nom d'un astérisque:
<type pointé> " <nom du
pointeur)»; comme exemple,
prenons la fonction Swap qui
échange le contenu de deux
entiers, on l'écrira:

- ' .' I 1 ' ' . ' - .. _ _..-: ‘I .- - I.:-., l , :e . '_ A "' '1‘ . '*) -_ .‘ . " 4 .4 ne. i- aD _ K ' -'_ J. -.,. iæ , . . , ..

(3e partie)

S'il est possible de programmer «à la
Pascal», c'est-à-dire en esquivant un

maximum de notions relatives au
hard - le ça! -, C est aussi un langage

proche de la machine. Grâce en
particulier aux manipulations de poin-
teurs, on peut obtenir des performances

proches de l'Assembleur. .
Voyons comment utiliser ceux-ci...

swap( a,b)

int tampon;
tampon = l"a:

- "a = "b;
'b

- tampon;
l

int "a, 'b; l' a et b sont des pointeurs 'l

mainO
l .
int x=3, y=-3;
swap( &x, &y ); l‘ adresses'de x et y 'l
printf( "\n (x,y) = (Mfldl'ï X. Y J:
getcharO; kl

. parmi les plus classiques; que

. Bien entendu, il faudra lui pas;
ser des adresses sous peinede
risquer un plantage maison...

Chaînes et tableaux

Le cas des tableaux est un peu '
différent pour les raisons sus-
mentionnées. Quand on .
déclare une chaîne de carac-
tères - char chainI‘lO]; -, chain
est un pointeur de type 'char" _
qui pointe sur le début de la
zone mémoire allouée à
I‘chain". Il est alors équivalent
d'écrire:

' — chainlO] = 'c',
ou _ . ' 1
-'chain = 'c';
Avant de donner un exemple,
voyons quelques fonctions,

propose Turbo C pour traiter _
les chaînes. Elles sont toutes
déclarées dans le fichier
<string.h>. 1
- strlen( chain ) renvoie un
"int" qui vaut la longueur de '
”chain”. On ne compte pas le'\0' de fin. ‘
- strcpy( dest, chain ) copie la 1
chaîne ”chain" dans la chaîne ‘
"dest". Il faut s'assurer que
”dest" peut contenir "chain" l '
- strcmp( s‘l, 52) renvoie un
”int" qui est nul si s1==s2,
négatif si sI < s2 et positif si
s‘l > 52. l
- strcat( dest, source l recopie .
la chaîne "source" à la fin de " l
"dest". Cette méthode est lour— 1
de si on doit faire une opéra- 1
tien comme: dest = s1+s2+s3. l
Il vaut mieux alors utiliser la '
fonction "sprintf" décrite dans l
<stdio.h> qui s'utilise comme . 1."printf" sauf qu'elle envoie le l
résultat dans une chaîne au l
lieu de l'écran. On fera:
sprintfl dest, “%s%s%s", si.
82. s3 ):
Exemple promis, Exemple
dû... La fonction suivante
convertit en majuscule tous
les caractères alphabétiques
d'une chaîne:



' k=strlen(chain);
. forii=0;i<k;l++)[

.g c=chainlil; [t équivalentà*(chain+i) 'l
' . c=(c<'a'llc>'z')?c:o-32;

_ l
i

Rappelons que l'opérateur ter-
naire (cond) ?— a : b revient à
dire: «si cond alors a sinon b».
il faut noter que ce qui vient
d'être dit sur les chaînes s'étend
simplement aux tableaux mul—
tidimentionnels que nous ver-
;-rons en détail plus tard.

La fonction Scanf...
Nous pouvons enfin aborder
la fonction Scanf qui joue le

_ rôle du Input Basic ou du Ræd
Pascal. Disons tout de suite

' que la description suivante est
incomplète car la même oecu—
pe dix pages (l) dans la doc de

. TC.. Scanf est définie dans
g <stdio.h> et sa syntaxe est:

scanf( <format>, <adresse1>, -
...,'<adressen> ): -

" Le fonctionnement est à peu
près symétrique à celui de
Printf (voir le premier volet de

' cette initiation): Format est une
chaîne contenant les spécifica-

_ teurs des variables pointées
par les arguments ”adres-
_seI"',...,"adressen". Ne pas en
mettre le même nombre abou-

_. tirait au désastre! Voici un
- exemple (non désastreux):

‘(cl'tain+i) ... c,- /* équivalent salami] t/ .

u. .1.

On constate qu'il ne faut pas
faire précéder «nom» de '&' œr
c'est déjà une adresse. D'autre
part, il existe d'autres fonctions
de la même‘famille, comme
sscanf( char l‘cltain, char " for-
mat, adr1,;.,adrn ) qui va
prendre les données dans une
chaîne au lieu de les attendre
au clavier.

L'arithmétique des
pointeurs...
Si les pointeurs étaient des
valeurs figées, ils n'auraient
qu'un intérêt formel. Ce n'est
évidemment pas le cas et on
peut effectuer sur eux un cer-.
tain nombre d'opérations. Tout
d'abord, la soustraction de
deux pointeurs donne un
«integer» qui correspond au
déplacement dans une suite
d'objets. On peut aussi y ajou-
ter ou soustraire un entier '
pour déplacer le pointeur ou
encore le pré(post)- incrémen—
ter(décrémenter). Ces opéra—
tions s'écrivent:
k = ptrl-ptrz l' ptrl > ptr 2‘]
ptr += k;
ptr -= k ;

. mainO
l

char nom[10];
. ‘ int sge;
' printf( "\n nom...;")

printf( ”\n age...);
scanfl “fini",

l

scanf("%'lûs", nom); l'neprmdenoomptequeleslûpremiers'l

étage);
printf("\n (mange) et (‘13,aage );

r l . . 'I I l ' r ...-f P'._I_II-r*Î:î-e1 1..
4-." ._ - -_ ._.fi.1_'!". . . ."l.

. . I I' .

' 1'—‘ . . . .. . -. . 'J g-._.|_ _ . _ __ - I . . _

J". In.
F—Àg . 9 ;' .-

42-. .. .

ptr++. ++prn -ptr, ptr“:
L'addition, la multiplication et
la division, n'ayant pas de sens
a priori, ne sont pas direc-
tement autorisées. Par ailleurs,
si on veut faire des affectations
ou des opérations entre poin-
teurs de types différents, il faut
faire des castings. Exemple:

t
char'buf="ldld";
1:“.e

ptr: ( int ")buf;

ATTENTION '!!! Quand on
additionne (ou soutrait) un
entier k à un pointeur ptr, on
ne lui ajoute pas sèchement la
valeur décimale de k. En fait,
ON L'AUCMENTE DE k"(
TAILLE EN OCI'E'IS DE L'OB-
JET POINTE ). Cest-à-dire que
si ptr pointe sur un "long" (4
octets), ptr++ augmentera ptr
de 4. Il faut se rappeler que:
'(ptH-k) == ptrlkl;
(Si on veut connaître la taille
en octets d'un objet C, on dis-
pose de l'opérateur "sizeof". Il
s'utilise sous la forme: k =
sizeof( <type> ); et est très
utile pour rendre un program-
me portable entre processeurs
ayant des mots de tailles diffé-
rentes). En n'utilisant qu'un
pointeur, on peut écrire
majusO plus efficacement:

' et meurent selon des règles
simples. L'univers représenté
est un carré rempli aléatoire—
ment de vides et d'étoiles.
'Quand on sort par un côté, on
rentre de l'autre. Ce qui forme
une sorte de sphère. Pour cal—
culer une nouvelle génération,
on applique à chaque case la
méthode suivante:
- si la case contient une étoile,
celle-ci doit être entourée de
deux ou trois voisines, sinon
elle meurt par surpeuplement
ou isolement.
- si la case est vide et entourée
d'exactement trois étoiles,
alors l'enfant paraît, sinon il ne
se passe rien.
Les constantes NBLNG et
NBCOL indiquent respective-
ment le nombre de lignes et de
colonnes de l'univers tandis
que OFFX et OFFY position—
nent l'affichage sur l'écran.
Ensuite, on déclare un nou-
veau type: UNIVERS qui est
un tableau de caractères. On
lui donne NBCOL+1 colonnes
pour pouvoir remplir la der-
nière avec '\0' et simplifier la
routine de visualisation qui se
borne ainsi à afficher NBLNG
chaînes. Les tableaux "carre“ et
“suivant" sont utilisés pour
contenir deux générations suc-
cessives.
MainO commence par trans-
former en strings les lignes de
"suivant" et ”carre", puis rem-

majus( chain)

l
register char c;
while((c="chain)!='\0')

I __

register char 'chain; l" plus rapide ‘l '

‘chain++=(c<'a' l l c>'z')?c:c-32;

Pour bien
tasser tout ça...
Le programme dans l'encadré
en dernière page est un jeu de
la vie. Le but est d'observer
l'évolution d'une population
de petites étoiles (comme c'est
charmant!) qui se reproduisent

plir aléatoirement ce dernier (
k%2 <—> k module 2). Ensuite
la boucle While fait progresser
de deux générations en inter-
vertissant les rôles de "carre“ et
"suivant" qui contiennent cha-
cun leur tour la nouvelle géné-
ration. Ceci évite de perdre du
temps à recopier l'un dans



l'autre avant l'smchage.
Germo se contente de suivre
i'aigothithme cité plus haut
pour calculer la nouvelle géné-
ration et la mettre dans 'new".
Le nombre de voisins d'une
étoile est contenu dans ”nb".

L 'instruction
SWITCH... CASE
la seule nouveauté de ce pro-
gramme est donc l'instruction
de choix multiples switch...
case. Elle est utilisée pour évi-
ter les longues suites de if...
else if... else if... etc qui déco-
rent si joliment certains pro—
grammes. Voici sa syntaxe:
switch( <vaieur>) l

case <cte1>: [ instrucl l I
break; l

”case<cten>:[instrucn]['
break 3] _
[defauit :[instruct l]
l <valeur> et <cte> doivent
être d'un type compatible avec
la "int" (int, char, long, unsi-
gned short) contrairement à
"eise it" qui accepte des expres-
sions variées. De plus cte1..
cten doivent être des
constantes. Quand une condi-
tion est réalisée toute la
séquence des instructions qui
auvent est exécutée jusqu'à ce
qu'un 'brœk" soit trouvé.
Si aucune condition n'est réali-
sée, seule la clause “default" -
qui peut être ommise — sera
prise en compte. _Ainsi,

ï 11(kualnll6) M0"ï tort1n3-1;1<-J+1:1++) (-
' Q?

ifCI-U—l) -1:-
“(1)Q'0:I. iftoldipiiql-I'“) ah_ cale'u': prinfl'voyelbI'Jbreab "3' h'..;m'y':. prhm'pflfM').he-k; _, i-‘Tdsâult: prlntft'mnes"J; moulu (31-‘*'J-Î“ auune (nb) (-Ëäèlvv'- - A case 3 :-

linclude chios.h>-
fineludn ceonio.b>-
#1ne1ude cscdio.h>-
#1nCIude <8td11b.h>-

Idefine NBLNG 16-
#dlfinu IBOGL 33-
#dlfine OFF! 1-
Idlfine OFF! 10-

UNIVERS carre. suivant;-

mainCD' A

IOÇÂIË” in: 1. J. k:-

c1:scr():-
souche:
torCi-O;

und(5):-

Oæ]:'\0':

karandom(100O):-

e1se k-'*':-
carneiilldlek:-

’-
1.0;-
uhile (1) i-

attiehtearreiz-

++ ): ttlushiscdouc): -

attich(su1vunt):-

++ ): ttlush(stdout):-
’u

’u

meutold.m) -

ah. p. q:-

L‘instruction "break” est aussi
utilisée pour sortir n'importe
quand d'une boucle for ou

' - indique l'endroit où-
' vous dans transe: hum.

typedef char UIIVERS [IILIGJIIIOUL+

<lBLHG:1++) (0
entrait][IBOÔLJ-suivantiilillc

peinait '\nGeneraeion u'ld'.1
marchera. suivant)“.-
pæinttt '\nGeneratiou u‘ld'. 1
gencretsuivanç.carre):-

fugister 011'828 oLd. non:-
r inter in: 1. J. k. 1:-13°

"1ortin0:1<IBLIG:1++) (-
tortJ-O; 3<Isôot; J++J (-

nb-O;-
tortk-1:1: kc-1+1.k++) (-

P-
1t(k:=-1) p-IBLIG-1: o

A e.-
de!eu1t:m[1]iJl-".'

t- -alu “(ah-.3} malin-r" °.

" attichtci-
facteur UNIVERS c : - '
“raciste: in: ian ù
I

tort1-0:1<HBIIG':1++) - 'quto:y(00!!.1 '

01|. Illlilljll'.'

i:-
putstciilis- .

tor<5=O; J<snccm; J++) i-
1!(k%2820) ÏI'.'3fl

case 4 :neuiillJl-"'

il reste encore beaucoup de
chose à dire sur les pointeurs:

les pointeurs sur les fonctions,
leur utilisation avec les struc-

_ wfihfl“
i flümmbtuk

film, comment les employer
pour créer des arbres binaires
et autres structures récur-
sives... Ce sera l'objet du pro-
chain article.

Jean-Yves 'I'tetout



AMS'I'RAD

82-84, bd des Balignolles - 75017 PARIS - Tél. (I) 42 93 24 58 I c I6 I .

PC-ll 640 5D : PC 1640 simple le'cteur de disque.
PC-l 640 DD : |>c 1640 double lecteur d. disque.
PC-1 64° HD : PC 1640 muni d'un lecteur de disquette 5' 1/4

+ 1 disque dur 30 Méga AMSTRAD.

lE PACKAGE m
e 1 clavier e 1 unité centrale comprenant, soit : 1 lecteur 5'
1/ 4, 2 lecteur 5' 1/4, 1 lecteur + disque dur o 1 moniteur
monochrome au standard Hercules, 1moniteur couleur au
standard EGA commutable en CGA ou Hercules e 4 piles e 1
souris o Les logiciels GEM, MSDOS, DOS 3.2 e Le GW
Basic o 1 manuel de référence.

9c I640 S'unple Drive Monochrome___6890 E1“

nc IMOSimple Drive Couleur . 9250 E 11C
' ' , - PC 1640 Disque Dur Monochrome .

_- “c + robot compta Jaguar l F _ .
PC 1640 Double Dnve Monochrome— dans la limite des stocks disponibles 11C

,c W __999o 9m “19999 99|
EN ACHETAN'I' VOTRE PC4640 _

35.9 OFFREZ-VOUS L’IMPRIMAN'I'E à
' A UN PRIX SUPER PACKAGE!

Par exemple, pour une imprimante __
STAR LCI 0 COULEUR valant, vendue seule 2790 F TIC, - .-.;»._€;“

vous la paierez avec votre AMSTRAD PC- 1640:

2100999 1740199: zooo lnc 1100 lnc ||oo lnc ||oo 9m '
AVEC AVEC AVEC AVEC AVEC AVEC

SD MONO SD COULEUR DD MONO DD COULEUR HD MONO HD COULEUR

LES PRIX SUPER PACKAGES IMPRIMANTES SONT AUSSI ETONNANTS POUR: CITIZEN 120 D -
. EPSON LX 800- DMP 3160- DMP 3250- LSP 100- STAR LC 10 N- MSP 15— DMP 4000 LQ 3500 - ;._.'
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.l'ouiil idéal
VARLIST

list est un utilitaire
‘/ qui scanne un pro-

gramme Basic pour en
déterminer toutes les variables
déclarées. ainsi que les lignes
dans lesquelles elles sont utili-
sées. Ces informations sont
triées et affichées de manière a
offrir la plus grande lisibilité
possible à l'utilisateur. Le prin—

Ce programme se charge de trier
- pour vous les variables

d’un programme Basic,
ce qui permet de déceler très vite

les bugs d’inattention. Fini les
longues heures perdues â chercher

le O tapé à la place du 0...

cipe de fonctionnement est
simple : il suffit de sauver un
programme en ASCII. puis de
le soumettre à Variist pour qu'il
vous dévoile tous ses petits
«mans

a ' .

' - indique l'endroit ou
' vous devez frapper Return.
n

'ltùttùtfiùltùùtfittltltfiùùllüûûùfiûfiûtttùi.

'*. VARLIST.BAS ‘ v.
'* (Retérences croisées des variables) tu
î: Marc Van Buggenhout. le 30.01.89 :-

'ltùùùttùltùÙùfitùùtùtùùlùtùùttûùtùùttùÿt:
I

data ABS.ACCESS.ALIAS.AND.ANY.APPEND.AS.ASC.A
TN. BASE. BEEP. BINARY. BLOAD-
data BSAVE. BYVAL. CALL. CALLS. CASE. CDBL. CDECL. C
BAIN. CEDIR. CHRS. CINT. CIRCLE-
data CLEAR. CLNG. CLOSÈ. CLS. COLOR.COM.OOMMANDS.
OOMMON.OONST.OOS.CSNG.CSRLIN-
data CVD.CVDMBF.CVI.CVL.CVS.CVSMBF.DŒTA.DATES
.DECLARE.DEF.DEFDBL.DEFINT-
data DEFLNG.DEFSNG.DEFSTR.DIM.D0.DOUBLE.DRAW.
ELSE.ELSEIF.END.ENDIF.ENVIRON-
data ENVIRONS.EOF.EQV.ERASE.ERDEV.ERDEVS.ERL.
ERR.ERROR.EXIT.EXP.FIELD.
data FILEATTR.FILES.FIX.FOR.FRE.FREEFILE.FUNC
TION.GET.GOSUB.GOTO.HEXS.IFI
data IMP.INIEYS.INP.INPUT.INPUTS.INSTR.INT.IN
TEGER.IOCTL.IOCTLS.IS.KEY-
data IILL.LBOUND.LCASES.LEFTS.LEN.LET.LINE.LI
ST. LOC. LOCAL. LOCATE. LOOK. LOF-
data LOG. LONG. LOOP. LPOS. LPRINT. LSET .LTRIMS. ME
RGE. MIDS. MIDS. MIDIR .MIDMBFS. MKISI
data MILS. MISS. MISMBFS. MOD. NAME. NEXT.NOT.0CT3
.OFF. ON. OPEN. OPTION. OR. OUT-
data OUTPUT. PAINT. PALETTE. POOPY. PEEI. PEN. PLAT
.PMAP. POINT. POIE. POS. PRESET-
data PRINT. PSET. PUT. RANDOM. RANDOMIZ.READ.REDI
M.REM.RESET.RESTORE.RESUME-
data RETURN.RIGHTS.RMDIR.RND.RSET.RTRIMS.RUN.
SADD.SAVE.SCREEN.SEEI.SEG.SELECT.
data SETMEM.SGN.SHARED.SEELL.SIGNAL.SIN.SINGL
E. SLEEP. SOUND. SPACES. SPC. SOR-
data STATIC. STEP. STICK. STOP. STRS. STRIG. STRING

. .STRINGS. SUB. SWAP. SYSTÈM. TAB-
data TAN. TU .TIMÊS. TIMER. T0. TROFF. mon. TYPE.
UBOUND. UCASES. UNLŒI. UNTIL-

data USING. VAL. VARPTR. VARPTRS. YARSEG. VIEH'.HAI
T. VEND. WHILE. WIDTH.'WINDOH-
data WRITE. IOR-

MaxCle=222u
dim k3(MaxCIO)I
dim var3(3090)-
dim adr (3000)-
for i=1 to M3161.-
read k3(i).

next 1-
vraialo
faux=BI
c13-
cmds=commands-

c211 extract<cmds. FichierInS. sep8)-
call 1trim<FichierIn8)-
c311 extractœmds. FichierOutS. sept)-
call ltrim(FichiurOutS)-
if len(FichierInS)=0 than-
lprint ”Syntaxe : verlist Source [Destinatio

n "I
end-

end it-
if len(FichierOutSJ=fl thon FichiurOutS="m

cal]. majuscule(FichierOutS) -
elem=fln
ligne=flo
open FichierInS as 1 lauri-
T81110=10f(1)l
close 1-
if Taillezfl thon:

kill FichierInSI
print ”Fichier inexistant ...
and:

and it-
open Fichierïns for input
se =" .: =()=+- /*<>\_'+ehr8(27)+chr3(9)+chr8(
34)+:h13(39)l
whilu not uof(1).
lino input#1.lign03-

Marc Van Buggenhout _
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call majuscula(11gnps)l
p=1nstr(l1gnns." >-
no:va1(lett8(lign08.p))n
if no:fl than-

ligne:ligna+1-
_ no:11gno-

_ alsa-
lign88=m1d3(11qn08.p+1)o

and if!
print-
print using ”##### 'îno:l

“call 1tr1m(11gn08).
EËEàgftS(lignas.1)<>"“ and loft8(liqnasta)<

and I
äeft8(lïbnas.4)<>'DlTl' than-

Ol

call extract(lignas.mot8.nepS)a
call RechercheDicho<k8().mot3.Ha:C10.at

if motS=“REM” or mots-”DATA” thdn ligne

call 1tr1m(11qnaS).
call IaNùmCmot8.nnm)-1: lattSCligneS.1)s”'" thnn lignes-”'-

- 11 status:faux and lanlmotS) and nnm>0
1.. lettStmots.1)<>”&” than-

elem:alem+1-
varStelem):mot3-
adr(e1em):no:
print mot3:' “:-

tua)!

"B I

and 1t-
1g-10n(11 08)-

loop until 0:0-
Ind if! .

.endl

close 1:
,cls:
print alam:” qlcmenta a trier ”-
Acall QuickSort(varS().adr().01am).
open F1ch1er0ut3'tor ontput as 2-
":s=uul

us=“\ \ :##### '-
narcpt:12-
'bæ1nt #3."Eiate de! variables ut111aâd! dan!
': ":Fichierïnsu
,print #2.str1n98(80.45)-
cpt=fll
for 1:1 to alam-
;_1f sxS:"” thon:
' prinï #2.u81ng u3:vnr8(1):adr(1);n

cpt: a
sxs=var8(1)-

'älseit sxs:var3(1) than-
cpt:cpt+1-
if cpt:maxcpt than-

print #2.””-
print #2.apac03(13):-
Cpt81l

and 1!-
print #2.ua1ng ”###Ü# ”:adr(1):n

alae- .
print #2."I ‘ '
prinï #2.us1ng u8:var3(1);adr(1):r
cpt: I
sxS:varS(1)n

and 1i-
mort 1-
prmlnt #2 . " " -
-close 2l
final

ç '

,sub IsNumtJ) statu:-

233'91234567899.#&l“u
Il. "

for 1-1 to 10n(m8)-1: 1natr(23.m1dsçm8.1.1)):fl thnn rui-
nent 1-

and aub-

aub exîract(lignes.mot8.aops) static-

whilo 1nstr(aep5.n1d8(lignos.p0.1))<>9 and
po<:10n(11 98)-

11 m1 (lignes.po.1):chr8(34) thon-
po:1natr(po+1.11gneS.chr8(34))-
if po:0 thon po:1en(lign38).

and if!
P°=P°+1'

vand-
ligneS:m1dS(11gnes.po)- a
pealu .
whilo 1nstr<aapsym1d8<11gnn3.po.1)):0 and

po<=10n<119n98)- .
po:po+1-

vendu
motSnlaftS(1ignoS.po-1)-
11gnes:m1d3(lignes.po)n

and aub-

aub 1tr1m<11gn08) atatic-
lg:lon(11gn03)-
9'0-
tor 1:1 to lg-

1! m1d8<119n03.1.1)>' ” than-
p.1.
exit tor-

and if!
naxt 1o‘
1! p thon lignes:m1d8(1ignes.p)-

and sub- ' _
l

aub RechercheD1cho(table“ 1 ) . C108 . Match . P031
t1on) static-

vra1=lo
faux:0-
trouversfaux-
Position:0-
potit:1-
grand=tCleI

On

Poa1t10n:1nt((grand+pet1t)/2)-
if tableS<Pos1t10n)=ClnS thon-

trouverzvrain
alseif tableSCPos1t1°h><CloS than-

petitsPosit1on+1I
elsa1f tableS<Posit1on>>CleS than-

grand:Pos1t10n—1-
and if! _

loop until trouvor-vra1 or pot1t>grandn
nd1tuërouver:tanx thon Positionsfln

0 s I

aub‘MaJuscule(éha1naS) atat1c-
tor 1:1 to lan(cha1n08)-

:3:m1d8(cha1nos.1.1)-
1! xS>:'a" and rS<:'z' thnn.m1d8(cha1na

S.1.1)=chr8(asc(XSJ—32)n
noxt 1l

and aub-

aub QuichSortloSCl).adr(1).olnm) atatic-
dim.pile%(1.109)l
p1vot:40- "
p1191:0 I Suite plan“
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AMIGA

es nombres que nous uti-
lisons dans la vie de tous
les jours sont formés de

chiffres allant de O à 9, ils sont
donc de base 10 (base déci-
male). Les unités, dizaines, cen-
taines, etc., qui les composent
s"exprimentàl aidedepuissan—
ces de 10. Prenons un exem-
pie:

109. x'iona
110*1
81W

IIIÎOO-I-Q

un second exemple :

10542. x10"4
x1053
x1052
x10"1
x10"0

-10000+500+40+2

Par convention, .on met un
symbole devant "un nombre
afin de spécifier à l‘ordinateur
si ledit nombre est exprimé en
décimal, binaire, ou encore
hexadécimal.
- décimal: pas de symbole
devant le nombre;
- binaire : signe % (pourcen-
tage), exemple 960100,
- hexadécimal : signe 3 (dollar),
exemple SOSAF.

' C o nv e r s i o n
binaire-décimal _
Un nombre binaire se découpe
en puissance de 2. Pourquoi ?
Tout simplement parce qu'il
est exprimé en base 2, la valeur
de chacune de ses unités (bits)
pouvant être 0 ou 1. Prenons
l'exemple d'un nombre binaire
de 4 bits (4 bits représentent un
quarter, deux quartets a: un
octet).

Convçrçion' de nçmbres
' eCImaux, hexadécimaux

AUTO-FORMEZ—VOUS A L’ASSEMBLEUR 68000

&A' ‘ i} 'i ‘ l i. 4 Il. 131 '- ,' . :. 2:.

.. Î-.- .17“ , I È

(2° partie)
Vous pensiez y“ échapper, arguant
du fait que 1a chose est connue.

Pas si “sûr”,

_x 2*3
2A2

x 2*1
x 2*0

n0+4+0+1n5

960101 Il

Ainsi le nombre binaire %0101
est égal à S en décimal. En règle
générale, lorsqu'on exprime un
nombre en binaire, on le divise
toujours en quartets de bits
même si les bits de gauche sont
a 0, ceci afin d'en faciliter la
lecture.

Exemple : % 1001100 devient
%0 100 1 1 00

Soit la façon de procéder pour
transformer un nombre déci-
mal en binaire :

9n8+1-2"3+2*0
x2*3
x2‘2
x2"
x2ño

.%1001

' Conversion
binaire-hexadécimal
Avant de décrire cette conver-
sion, la plus utilisée en micro-
informatique, définissons la
base hexadécimale. Comme
son nom l'indique, elle esr de
base 16. Rien ne va plus, car il
a été.dit auparavant que pour
une base donnée n, il exisrait
de 0 a nul chiffres différents.
Donc, dans notre cas, ce serait
des chiffres allant de 0 à 15 ?
Malheureusement, 15 n'est pas
un chiffre, c'est un nombre. Il
faut donc utiliser d‘autres

symboles, qui seront. les six .
premières lettres de l'alpha:
bet:A, B, C, D,Eet F.
Le merveilleux tableau qui doit
'normalement illustrer quelque
part notre discours, est suffi-
sant pour maîtriser la conver-
sion binaire-hexa (notez la pro
gression des nombres binaires).
Il est conseillé de l'apprendre
par cœur car dans bien des cas
(notamment pour trouver des
algorithmes), on doit savoir
instinctivement que, par exem-
ple 8E = %lllO :14.
Une question reste en sus-
pend : pourquoi l'hexadéci-
mal ? Tout simplement parce
qu'on évite grâce à lui la mani-
pulation de nombres trop
grands (8123456789 =
4886718345): De plus, la con-
version binaire-hexa est d’une
simplicité déconcertante
puisqu‘un quarter de bits repré-
sente exactement un chiffre
hexa (30 à 3P): %0100 1111
= 3,4 F = 341i.

Poids fort et faible
Le poids fort est toujours le bit
situé a l’extrême gauche d'un
quartet, d'un octet, d’un mot
et d’un mot long. Le poids fai-
ble est donc celui le plus à
droite. Pour comprendre le
pourquoi de cette appellation,
traduisons deux nombres
binaires.
- Exemple l :
380 = 128
- Exemple 2 : 9600000001 =
801 = l.
Le poids fort utilisé dans le pre-
mier cas donne un nombre plus

% 10000000 a

binaires, -
Un

...

élevé que le second résultant
d‘un poids faible. Le bit de plus
fort poids exprime en fait la
prépondérance de celui ci
comparé aux autres bits se
trouvant a sa droite. En effet,
le bit 0 est insignifiant comparé
à la valeur d'un bit 7. Le prin-
cipe est identique pour un
quartet, un mot, etc. Mis à part,
bien sûr, que le bit de plus fort
poids est le 3 dans un quarter,
le 15 dans un m'ot,... D'autre
part, le bit de plus faible poids
est le bit 0 quelle que soit
l'unité employée.
Lors de sa description som—
maire, nous avons vu que le
68000, bien que pourvu d’un
bus de données de 16 bits, pou-

.vait être utilisé en tant que
32 bits grâce à la technique des
poids.
En effet, lorsqu’on décide
d'envoyer un mot long prove-
nant d’un des registres du
68000 vers la RAM, ce sont
d'abord les bits 5 l... 16 du mot
lon qui sont transmis (poids
fort , puis les bits restants
15...0 constituant le poids fai-
ble. Donc ici, c'est un Il2 mot
long soit un mot qui est consi-
déré comme poids fort ou fai-
ble. Une extension de terme a
donc été effectuée, notion a
retenir d'autant plus qu'elle es:

' fortement utilisée dans la pro'
grammation des micro- ordina-
teurs à travers les micmproces-
seurs et leurs périphériques.
La conversion hexa-binaire
repose sur le même principe
que la précédente et noue
tableau suffit amplement.

“0 Conversion hexadécimal
Là aussi, rien de vraiment nou-
veau. Pour effectuer cette con-
version, on' doit séparer cha—
cun des chiffres d’un nombre
hgxa a l‘aide de puissances de
l :
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L'astuce consiste donc à divi-
ser chaque chiffre en le multi-
pliant respectivement par des
puissances de 16 croissantes de
droite a gauche. Ensuite on
transforme les chiffres hexa en
décimaux puis on effectue la-
somme.

t Dernière conversion 1 '
décimal-hexadécimal
Un exemple est sûrement plus
parlant qu’un discours :

150-144416-9111601-0811'1'600
@1e1+.11010.306

La seule difficulté est la sui-
vante : comment trouver vite
et simplement les nombres 144
et 6? Sachez qu’ils sont des
puissances de 16, ou tout du
moins des multiples. Un rapide
calcul donne la solution conve-

_ nable. Il 'suffit de s'arranger
pour que le plus petit nombre
(ici 6) soit inférieur à 16. Il a été
dit plus haut, lors de la défini-
tion d’une adresse (nous appro-
fondirons ultérieurement),
qu'un octet avait pour plus
petite valeur 0 et pour maxi-
male 255. Voici pourquoi :

Octet valant 0

oxœA7+206+205+214+213+212+291+210100

L'expression 207.. 200 exprime
chacun des 8 bits de l'octet,
(ceci doit maintenant être abso-
lument compris). Le 0 au début
du produit de facteurs indique

-.'- ‘r . . - '. g . ' -,'- n -'1' __1.., ";. __ .- -- ''r_..- ,i _.*_,.. ‘
i._ _. ...-| '

‘-Û

comme vous devriez tous
maintenant le savoir, est le bit
7 (le plus a gauche). Dans le cas
où le bit 7 est low (a 0), la
valeur de l’octet est positive et
sa fourchette est 0... + 127. S‘il
est high (à 1), l‘octet est néga-
tif et compris entre -128 et 0.
Examinons plusieurs cas :
-bit7low : 840donne +64en
décimal,

somme des deux nombres don-
nera 0 1 Ainsi, quel est le nom-
bre qui, additionné a 8C0,
donne 0 ?
5C0 = ‘1111000000
800 = %00000000

Nous devons donc éliminer le
bit 6 et 7. C'est maintenant
qu’entre en jeu la bonne vieille
retenue.

est valable pour l'octet dans les
cas précédents, l‘estlégaiement
pour le quartet, le mot et le
mot long (les bits indiquant 1e
signe seront alors respecfive— :
ment le n°3, le n°15 et enfin“ "
le n°31). ‘ ‘
Quittonsvnous sur quelques
menus exercices dont vous
trouverez la solution très pro—
chainement. Effectuez les con-

Equivalences entre nombres de bases 10, 16 et 2

Decimal

que les bits sont à O.

Octet valant 255

o 80 °00000 821 9.00100001
1 81 900001 34 822 9000100010
2 82 900010 35 823 9000100011
3 83 900011 36 324 9000100100
4 34 900100 37 325 9000100101
5 85 900101 33 326 9000100110
3 86 900110 33 827 9000100111
7 37 900111 40 326 9000101000
6 30' ° 901000 41 829 ' 9000101001 -
9 83 901001 42 32A 9000101010

10 3A 901010 43 323 9000101011
11 38 901011 44' 320 9000101100
12 30 901100 45 820 9000101101
13 3o 901101 46 32E' 9000101110
14 8E° 901110 - 47 32F 9000101111
15 8P 901111 ' 43 830 9000110000
16 310 9000010000 43 831 9000110001
17 811 9000010001 50' 832 9000110010
1s 312 9000010010 51 333 9000110011
19 313 9000010011 52 334 9000110100
20 314 9000010100 53 335 9000110101
21 315 . 9000010101 54 336 9000110110
22 816 9000010110 55 337 9000110111
23 817 9000010111 55 833 9000111000
24 . 316 9000011000 57 339 9000111001

_ 25 819 9000011001 56 83A 9000111010
26 31A 9000011010 59 836 9000111011
27 31a 9000011011 60 sac 9000111100
23 81C 9000011100 61 330 9000111101
23 31D 9000011101 62 33E 9000111110
30 8115 9000011110 03 33F 9000111111
31 81F 9000011111 64 840 9001000000
32 320 9000100000 65 341 9001000001

N. B. Et ainsi de suite... '

9011000000 o o 1 1 versions suivantes (d'abord.

1x(2“7+2"6+2“5+2‘\4+2"3+2"2+2*1+2“0)
1- 128+64+32+16+ 8 +4 4- 2 +1.55

Les nombres signés
Ceci est une variante du trio
binaire-décimal-hexa. En effet,
pour des raisons que nous ver- ’
rons prochainement, le pro-
grammeur peut faire appel à
des nombres positifs mais aussi
négatifs. Jusque-la, on voit mal
comment un octet pourrait
être négatif, sa fourchette de
données étant comprise entre
0 et 255. On utilise donc l'e

' poids fort d’un octet qui,

- bit 7 low : 871? donne + 127
en décimal, '
- bit 7 high : 880 donne 128 en
décimal,
- bit 7 hlgh : 3C0 donne 64 en
décimal,
- bit 7 high : SFF donne -l en
décimal.
Un octet signé esr toujours
signalé. Par conséquent, prenez
les dispositions qui s'imposent.
Une méthode simple permet
justement de transformer un
nombre hexa signé en décimal.
En lui ajoutant son opposé, la

+ 9601000000 +0 +1 +0 +1
n 9600000000 -0 .1 .1 .0

Avec retenue pour
prochain bit.

Le résultat 0 n'est pas le seul à
considérer. Le bit 7 de 8C0 est
additionné à la retenue du bit
6 ce qui donne 0, certes, mais
il reste une retenue. C'est cette
dernière qui indique si le nom-
bre est positif ou négatif. Pour
en revenir a notre cas, 8C0
donne 192 et %01000000
donne 340, soit 64. Le nombre
décimal signé correspondant ä
8C0 est -64. A noter que ce qui

sans vous aider de cet article).
- 96101001011111000010100 _
000 en décimal et en hexa. '

'« 125 en binaire et en hexa.
- 15640 en hexa et en binaire. .

-- 3FFFE en décimal et en
binaire.
- 35432101113 en décimal.
Donner l'équivalent décimal de
chacun des octets signés sui— __
vants : 535, 8E0, puis des mots '
signés suivants : 50150, SZFFF, ‘
SAFFF, SFFFF. .
Digérez bien cet article, nous
avons rendez-vous prochaine-
ment avec les fonctions logi- ;
ques et.... les registres internes -
du 68000 (il est temps i). -

Stéphane Rodriguez
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CP C

Compilation 1. 2,3

La Iogithèque de MICRO

Dix par dix
Bancs titres
Dopez votre DMP
Calcul infernal
Musique
Questionslréponses
Pacboy
Passez à la banque
Tireur d'élite
Moto road
Les 4 saisons
Exemple 0R a AND
20000 pieux sous les mers
Zone 1
Vsnusis
Amsaisie

Entituzcétasl

CPC
Compilation 4, 5. 6
et hors-série n° 3

Une myriade de messages d'erreurs résulte de l'interminable
saisie d'un listing prometteur? Votre raison vacille? Nous
avons de quoi apaiser vos tourments...

Dix par dix
RSX imprimante
Bronzage
Flèche
La caisse à clous
Sweek End 3D
Mini mailing
Bobib . '
Proot 2
Amsaisie V.2
Vérificateurs V.2

ATARI ST
Compilation 1 à 6
et hors-série n° 3

MAG

Compilation 1 a 6
et hors-série n° 3PC

vérificateurs v.2 — Disquettes CPC :W.

pid--h-i---ù---—------i-i------1

Compilations Micro-Mag

I

DHSI
ÜCPC 1, 2, 3
EICPC4,

Istlngs CPC n°2

5. 6 8: H3 n°3

DST1à68iHSh°3

ÜPC1à68iHSn°3

Compilations CPC de nos anciens numéros
D3. 4. 5 U24, 25, 26 El Hors-série n°2
E16, 7. s D27, 23, 29 D Hors-série n°6
Els. 1o, 11 El3o. 31, 32 El Hors-série n°7
D12, 13, 14 D33, 34, 35 EIHors-sérle n°10
D15. 16. 17 tissus-r, se EICompiiaiion R.S.X.

_. D1s._1s. 20 E139, 4o, 41 Ecw (120 t. 3 leur
. '- D21. 22, 23 D42, 43, 44 + 3 utilitaires).

Règlement par : D chèque bancaire. El ohàquepostai. D mandat.
Nom: Prénom:
Adresse:

A retourner a : Laser Presse MICRO MAG. service diffusion.
5m rue de I'Amiral Courbet. 94160. SAINT-MANDE.

-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
-
-
-

Accessoires Gestion de course pédestre
Compta assistée Impression d'étiquettes ‘
Dégradé Micro-Mag
Vlñlly Nilly Casse-tête
Créafonte Les montagnards sont la
Faites vos jeux Finance
lMlly's Brother Diam's Racer
Dessin de surfaces Runner
Vacances Pasmaju

- Metal Warriors Cadrage
Vérificateur V.1.0 Hombéte

90 F 60 F

1 disquette : 140 F.
2 disquettes : 120 F l'ex. soit 240 F.
3 disquettes : 100 F l'ex. soit 300 F.
4 disquettes : 90 F l'ex. soit 360 F.
(+ 90 F pour chaque disquette
supplémentaire).

AUTEURS,
Nous attendons vos réalisations! Vous
programmez et souhaitez faire profiter nos
lecteurs de vos créations originales. Joignez
à votre envoi. ce bon dûment rempli.
Je soussigné :

U

Adresse :

Certifie sur l'honneur étre l'auteur de os
programme et autorise MICRO MAG a le
publier sous formes diverses (revues. sup.
disquettes).
Date et signature : -

Tous nos listings publiés sont rémunérés.

ri I.
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ñ.

—
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..e



INCRQYABLE
MA BÇCANEyomr LE
JEU EN
3D! /

5.6 R
- _ 4" n .\*{_“Ÿ‘Î

H ... .. ...-. “J'y-Ï._- ' ;v.-:.É.ær:-.'Ër}r‘r-ïm 7

Du HORS —cïkcuîTMEC;_A VEc CES“1>IsIcs’: 11)
IMPLOSER‘, T’Ë'OHl5

q 2-:57' DELïmm; ID bu,L5 30W
l ’10;

0

. ’__! r: . l . ' .,- u 1'\. - ';. '14 '. .‘-":"t.-»"- .â'. '_. '' 5‘ — Æäêïfi‘sh;

mfi’mfs.’JäïGARDE LE MÆLLEUR
LA FIN



/

50 LOGICIELS A GAGNER!
x ' "

- ? UÎÎIÏ -ë» Lecteurs, qur etes vous w
Complétez ce sondage, Il restera strictement confidentiel et nous permettra

'I u a

1°) De queue) ordinateur(s) disposez—vous?
Marque Modèle Date d'achat
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

12°) De quel(s) périphérique(s) disposez-vous?
.0 Imprimante D Extension mémoire
D Lecteur CI Scanner
D Souris D Autres : .............

;.3°) Comptez-vous acheter un nouvel ordinateur? (ou .
- un 1er achat)

CI Oui CI Non D Ne saispas
' 51.011. marque : ................. modèle :

4°) De quel(s) périphérique(e) comptes-vous faire
'“ l'achat?
...................................................................................

5°) Quel est votre Investissement mensuel
Informatique?
D Moinsde‘tOOF D Entre100et250F D EntreZSOeISOOF

6°) Achetez-voue par correspondance?
' D Oui D Non

ÀW
7°) Classez de 1 a 6, l'utilisation favorite de votre
ordinateur :
CI Jeu D Travail (texte et gestion)
D Programmation D Musique '

' D Graphisme CI Autre : ................................

8°) Dans chaque genre, combien de logiciels avez-
vous acheté ou copié?
Jeu . Acheté: .......... Copié ...........
Utilitaire ....................
Langage ....................

0e) Etaa-vous :
CI Débutant Cl Initié - D Professionnel

. _ .

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

10°) Avez-vous lu et apprécié les sections
l suivantes? (O: Oui B: Briévemelnt N: Non)

Austral lu: ”apprôcién Amies In:-

{:11°) Dans quel sans désirerlez-voua voir les
Ë-rubrlquee suivantes évoluer?
E Programmation Cl Plus D Moins fJ Satisfaisant

Listing
Î initiation D
i Jeux ' D
ï Solutions D

D
Cl

apprécié:-

CI

i Previews
i Tests logiciels D

ou
an

e

no
un

ou

de mieux vous satisfaire. Un tirage au sort récompensera d'un logiciel une
bonne cinquantaine de veinards parmi les sondes. Bonne chance!

Musique D - CI fJ
Graphisme D D D
Autre : .......... D D D

12°) Queue) genre(s) de jauni) préférez-vous?
D Aventures D Arcade D Stratégie D Simulation

13°) Possédez-vous un mlnltel?
D Oui CI Non

14°) Pensez-vous acheter le prochain numéro de
Mlcro-Mag? .
D Oui D Non ÏCI Ne saispas

15°) Deslrez-voue vous y abonner?
CI Oui D Non D Ne saispas

16°) Depuis quand lisez-voue Mlcro-Mag?
D Depuisle1er numéro D Oocasionnellement D 1er achat

17°) Celle a été votre motivation d'achat de Micro-
Mag? .
CI Le conseil d'un ami D L'attrait de la couverture
D L'influence d'une pub D Autres : .................................

18°) Mlcro-Mag vous a-t-Il récemment aidé dans le
choix d'un équipement informatique?
CI Oui D Non

10°) Estimez—voue la publicité :
D informative D Génante D Utie

20°) La publicité lntluence-t-elle voe achats?
D Oui D Non ' D Unpeu

W
21°) Etlez-voue un lecteur des magazines suivants?
(H: régulièrement. P: parfois)
Am-mag ......... First ......... Game .........

22°) Etes-vous lecteur de: (R: régulièrement P: parfois)
a- Amstrad 100% ...... e- Génération 4 ......

CPC Amsfar ...... Joystick Hebdo ......
b - Atari magazine ...... Mm News ......

STMæazine ...... Micro Systèmes ......
c - Amstrad PC ...... Ordinateur indiv. ......

Compatibles PC Mæ :..... Sciences â Vie M. : .....
P Compatibles : ..... Tilt ......

d - A. News ...... Fanzines ......
Commodore Revue .. .... Autres ..................

Nom : ...................., ..... Prénom : ................................
Age : .......................... Sexe :D Homme. D Femme
Profession :
D Collégien. lycéen. étud. D Commerçant D Fonctionnaire
D Profession libérale D Technicien D Retraité
CI Dirigeant d'entreprise D Enseignant D Sans profession
D Employé D Cadre
Adresse - ......................................................................
Type de logiciel désiré (Jeu, utilitaire):
Machine (CPC Atan', Amiga PC) ..........................

:MlCHO-MAG. Sona 5—7. rue de
l'Amiral Courbet 94160 SAINT-MANDE.



CPC
VENTE

Vds CPC 6128 moniteur
couleurs. 100 jeux ( 944
Turbo. Crazy Cars ) le tout
3300 F(à débattre).
Tél.: 20 36 21 62 demander
Nioolas.

Vds 464 mono 800F DMP
2000 prix: 1.000F écran
couleurs Thomson 1500F M.
Dougnier Pierre 23. avenue de
Gray 39100 Dole.
Tél.:84 72 33 64.

Vends CPC 6128 couleurs.
150 jeux. joystick doublet"
joystick. interface TV Pal-
Secam 16 canaux 4 bandes
avec télécommande.
compatible PC +.
magnétoscope. 100 _
magazines le tout en très bon
état4300F. Lesellier Yann 23.
rue Mozart 78330 Fontenay-
le—Fleury.
Tél.: 30 58 20 73.

Vds CPC 6128 couleurs.
peu servi. joystiok. jeux
originaux. manuel. disquettes.
boite de rangement. le tout
2000 F.
Tél.: 42 28 77 80 après 18h.

Vds CPC 6128 couleurs.
housse. 2 joystioks. souris. nbx
jeux manuels. autolormation

Suite de la page 169
pile%( D s pileï) :1 s
pile?“ 1 .pile%)=elem-
pilex=pilex+1 -

while pilex<>0 q
pilex=pile%- 1 e

Bientôt ' Noël, et coMme une bonne
nouvelle n'arrive jamais seule,

tous ceux qui ont deux PA à
passer ne les paieront que 80 F .

les deux! Opération discount quoi!

Assembleur: 3000F .
Imprimante DMP 2000.
housse. scanner Dart. 2
rubans: 1500F Tablette
graphisoope. logiciel 400F et
possibilité de vente séparée.
Tél.: 45 86 30 71.

Vds CPC 464 couleurs.
joystlck. 4o jeux. 2 manuels:
1 800 F.
Tél.: 69 38 54 32.

Vds CPC 6128 couleurs
très bon état . 2 joysticks.
doubleur. 40 jeux. disquettes
et nombreux magazines .
manuel. magnéto. câble valeur
9000F vendu 3750F avec
emballage.
Tél.: 40‘ 68 92 20 (Nantes).

Vds CPC 464 couleurs,
DDl. disquette et K7. joystlck.
extention mémoire le tout
3500F.
Tél.: 34 86 51 93 après 19h.

Vds 61 28 couleurs,
imprimante DMP 2160.
scanner DART. 40 revues.
joystick. le tout à des prix
intéressants.

Tél.: 21 27 01 33 de 9h à
19h.

Vds CPC 6128 très bon état
couleurs. 3 joysticks. tuner
TV. bureau. radio-réveil. 100
jeux, 30 magazines. le tout
3500F. Tél.: 45 24 59 38.

' Vds CPC 464 mono. DDI.
adaptateur péritel. joysticks.
doubleur de joystick, multitace.
boîte de rangement. news.
revues et manuels.
Tél.: 45 25 39 26.

Vds CPC 6128 couleurs.
DMP 2160. scanner. crayon
optique. joystick. 40 dlsks.
revues. OCP Art Studio. le tout
5850 F.
Tél.:34 10 26 34.

Vds désassembleur sur
Amstrad CPC 6128 capable de
travailler sur des fichiers de 48
kilos octets vendu 30F. Le Golf
Yanniok 65 . rue René Coty
22950 Trégueux.

Vds pour cec tuner
télévision PAL/Secam: 600F.wnuuum

do l
’do I

px=p%+ 1 s

' ' J -> " I- ' A 'A. ' '4 ".-' I à] 1'“ 4'- ' 'Î ‘1'"‘p1lf l'Al:!- l": ' l - “:3. 1'". .1. 'ü ': — .=“'.:1-‘: ' HI. e." ' Il... A. I“" 1.2M- ' ÂËLiïa—‘nœf-tæ 13:; inHËmnI-m.“ Ÿ Melfi‘ilmueg‘ m‘ nm . . -.r ' - \ - .5»: - . - , -' t- . . .

Vds CPC Dsrtscsn:500F
souris AMX sans toUohe—
contacts pour bidouilles:
250F. drive 5.25“ DF. oordon.'_
sélecteur A_B.F_P. _ -
Tél.: 42 03 02 74.

Vds CPC 6128 couleurs
avec joystick et jeux (Orazy Cars
Il. Oybernoid Il. Atterburner.

. Dragon Ninja) et disquettes:
3500F.
Tél.: eo ze se 91.
Vds CPC 6128 oouleurs' '
sous garantie jusqu'à juin
1990. 2 joysticks. 40
disquettes avec des jeux ' '
d'arcade. d'aventure. Utilitaire
Dlsoology. dBase Il. Woli
Grysor. Captaln Blood. .
Tél.: 42 09 27 05 demander
Marc (Bourges). ' - _

' Vds lecteur 5.25” double
' lace 720 ko drive A ou B pour

CPC 6128prix1490F. .
Tél.: 88 84 92 17 demander
Jean-Pierre.

Vente sepsres possible
Amstrsd CPC: claviers.
moniteur. manuel. disquettes
système. imprimante. souris. '
joystick. ampli stéréo.
Tél.: 43 56 02 70 unique-
ment entre 19h et 21 h.

Vds CPC 6128 couleurs
Azerty. tilt. écran. 50 jeux:
3100F magnéto et câble.
joysticit doubleur. kit

loop un’cil clamp!) ”rets-
do-

91:91—1-

-l

i
l

l

petitx=pile%(fl.pile%). .
grandx=p11e%(1.pile%)n
if grandx—petit%>pivot thon-

milieu%=(petit%+grand%)l2- _
if cle8(milieu%)>c1eS(petit%) thon-

swap cle8(milieu%).cleSCPOtit%)-
swap adr(milieu%). adr<petit%)-

and if s
if c1e8(m111eu%)>cleS(grand%) thon-

swap cleSCmilieux).cle8(grand%)m
swap adr(milieu%). adr(grandz)-

end if.
and if- _
if cleS<petitï>>cleS<grand%) than-

swap cle3(petit%).cle3(grand%)-
swap adr(petit%). adr(grand%)-

and 1t-
refs=cle3(pûtit%)l
p74=pet16%.
gx=grandx+1a

loop until cle3(g%)<=refs-
if px<gx thon-

swap c1e8(p%).c1e8(g%)n
swap adr(p%). adrcgfi).

and 1t-
loop until g%<=p%-

.swap cleS<petit%).c1eS(g%)n
swap adGetitx). adr(g%)-
if grandx-p%>=1 chen-

pile%(B.Pile%)=g%+1-
p11e%(1.pile%)=grand%-
pilex=pilex+ll .

and if-
1t gfi-petit%>=1 thons _

p11e%(0.p11e%)=petitfln
p11e%(1.pile%)=glqtn
pilel=pilex+lu

and ifs
wend-

and sub-



I1 CPC. Un euper liatlng Pac Boy. Laa leu:
de rflaa. Jeux: Cmy Cm ilJ'ha 000p...
initiation: caractères de contrôle.
Programmation: Vérificateur V.2.. hil
parade...
PC. Jeux: Wlow... Taat: Olivetd POii-D.
sourie Logitech... Programmation:
configurez votre imprimante. liaison
PCIPCW.
ATAHI. Jeux: Skweeli. Rembo m...
émulation Mocintoeh le ST e 2.5
Mo.Caim. lluaiqua: Tradr 24.
AliiOA: Whrirbendi 1.3. Jeux: Gantier".
Biood. Programmation: iiating 60000.

m:

GPO. 'I'acirnlqua: Deuxiemebenqua da 04
ko.oomertieaeureeri0-per0lele. modea
oniriques. Le PAO. .
Pc. Le compdblile. i0 choix d‘ma
Imprimante. lluaiqua: mon
ATAHI. initiation: i0 MIDI ieciie. Taat:
Lisp Pins. séquenceur Alchimie.
Programmation: aidez votre oorrpta.
AMIGA. Le Basic puissance 16. iaa truc
du Worirbench. dessinez avec DrawPiue.

N°3 CPC. Programmation: Tag _ei lea modea
gmflquee. Retieeie Caccol Manier ot
trie CPC votre budget sur CPC.
ATARI. Programmation: les secrets du
cqoitahe Biood.. Langage: le Sioe revient
en iorce. Taat: Siperbese li. Liaüng: les
dégradés en GFA.
MICA. Graphisme avec Daim Peint 3.
Listing: honte: dans votre coin. Initiation:
boite e ouiih de rArniga. ,
Pc. Taat de l'Euro Pc. Programme: ‘
comme m pro.

.HÔRS SERIE N°1
Guida de la gamme «prouAmau'ad.
Choisiraoncompaibie. Drivaaetdbtpee
dura. Lesbrrgegee. Toueiaaacrana.

AU SOMMAIRE N04
larmoro apociai vacances avec pleine

de jeux de tous. de cesses-tète...
OPc. Programmation: Ameeisie V2. Rsx

' inprimante.
ATARI. Programmation: WIiy Niily.

mm Programmation: haeciee en
toile.

PG'Programmation: casse-taie.

iaeiicnieiahinaima. N°5
mvemccpmmmlm:

i'AeaambiaurandoucaurWTaetim dapon
enporti.

ATARI. hitimion: les secrets du Marne
Milimernotationaetecroiiinge). W:

ieMDiiaciiaiiea ionctlona d'6dition).Master
Sound. Listing: Oreaiome.

PaPrograrnmezcommaunpro.Oolnùtpro:
mmus—Dœanitiationaucfll’eet:

mmrumomes. Llatlng:
Finance.

mrmsmrmm:ma.
æaand.

Doaalaniouaieejeuxdeiarantree: "roi-et
mmœim “Humus.

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION

crac Programmdion: iea fichiers Baie. N°6
i'Aaaemoieur en douceur (il). Liating: Sweeit

End 30.1'eoirnitpa: de port en port (Il).
Logiciel: ibctor.

ATAIII. Logloiaia: ardu, Funfaca. Grosse.
nage: compilateurs GFA. Orniiuon et Stoa.
W: la synthèse aorrore. Liathg: Wlliy'a

Brothers.
no. Logiciels: Superbe 2 aoua Windowe.

Pentathlon. FiratmHard: ie ponioiio.
mau C (il). Comment appmndre a

proçarnmer un PC? Llathg: Diam'e Racer.
me. matous: Parier: Sourd. sans si.
Progrunniation: Mo-bnnez-voue au mon.

laa coprocaaaaure ai i'Auembiaur. Arnica
Saisie. Dooouverta: panorama sur h 30.

HORS SERIE N°2
wliatinga.00pagaede

nommait” pour votre Amêtrpëd

Lithium " "l .
un“;ai} I

BON DE COMMANDE. Pour commander d'anciens numéros de Micro-mg. rempissez très isibiement le bon oi-dessous (ou une
cepie) et adressez-le avec le règlement à:
LASER PRESSE Service AN-17;rue de la Prévoyance 94300 Vlnoennes.

‘. .Nom: ......'. ............ Pronom
', Adresse: ........... L! P:

Cochez les numéros que vous désirez:
D1 D2 D3 D4 D5 Ele
l-lora un. n'1 Ü Hora aoria n'2 Ü
Je commande:__ anciens numéros au prix unitaire de 22 F soit
règle par:

Je poaaada un ordinateur Marque : - _ .....Typo

__X22F+7Fdeireiedeport.aoituntotelde

Ü mandat Ü choque bancaire Ü choque postal a l'ordre de Laaer Praaaa

F quai!



PETITES ANNONŒÊ -_ .4118!;

téléchargement 450F. Synthé
vocal. Digital Music 600F et 32
disquettes (jeux. utilitaire)
400F. Tél.: 42 08 03 92.
demander Claude.

Vds Arnstrad CPC 81 28
monochrome état neuf.
logiciels traitement de texte
Tasword et jeux. Prix à
débattre.
Tél.: 49 53 07 57 (Poltiers). .

Vends CPC 8128 mono.
l'imprimante DMP 2160. adapt.
péritel MP2F. joystick + 50
disks dont discolcgy 3 et 5.
Pirates. HMS Colbra. Sram 1 et
2. etc. Livres: Amstrad 30 avec
le logiciel. Livre Weka tomes 1
et 2. le Livre du Basic. etc. ‘50
revues. doc divers. Le tout
3000 Fa débattre.
M.Peinado.
tél.:40 38 15 48.

Vends jeux sur CPC 464
40F le jeu. le lot de 5 jeux:
160 F. Jeux récents: Robocop.
Dragon Ninja. Vigilante.
Chicago 90. Renegade 3.
Barbarian 2. Crazy Cars 2.
Super Scramble. etc.) et des
compilations (le Monde
I'Arcade. les Géants de I'Aroade
1 et 2. les défis de Ta'ito. les
Gremlins. etc.).
Tél.: 48 87 40 31.

Brade 6128 coul. + 2e
lecteur de disk + 1 joystlck + 70
dlsks (260 jeux utilitaires) +
nombreuses revues. le tout
3700 Fa débattre.
Tél.: 48 85 87 14 après 18 h.

Vends 8128 couleurs + 600
softs + drives 5. 25" + 6 livres
bon état. Prix: 4500 F. .
Tél.: 45 28 24 13. Demander
Patrlck après 18 h.

Vends CPC 8128 couleurs
e 35 revues + stion + 40
logiciels originaux +
synthétiseur vocal + llght pen +
manuel + kit téléchargement +
Speed King + boîte rangement
+ cadeaux -7200 F à
débattre.Tél.: 87 83 21 56
après 20 h.

Vends CPC 464 emoniteur
vert + DD-1 + ext. mémoire 64
ko + eynthé vocal 8841 +
adaptateur péritel + joysticks +
doubleur de joystick + câble
pour imprimante (sans
l'lmprimante) + plein de jeux.
Tél.: (1) 42 77 99 88 sur
Paris uniquement. Etudie
toutes propositions.

Vends CPC 484 couleurs.
neuf. joysticks. livres.
nombreux logiciels (jeux et
utilitaires). le tout1900 F.
Tél.: 48 58 74 51 à partir de
19 h.

Vends CPC 484 mono + K7
+ revues + adapt. péritel:
2000 F. Vends IecteurDDt +
disks: 1800 F. Feydy Frédéric
au 81 51 13 94.

Vends Imprimante DMP
2180 état neuf prix: 1200 F.
Pour cet achat. donne
disquette textomat + manuels.
Tél.: 48 20 13 14 après 19 h.

Coupon—réponse a renvoyer accompagné de votre chèque de
'50Fpour1PA-80Fpour2PA a Moro-Mag.ServioePA
5-7. rue de I'Amiral Courbet 94160 Saint—Mandé
(irrportanrlpréclsez avec le (f) si c'est en lie de France)

.L.l..LJ..LL.l..I.J-LL1-LJ-1.LJ-LJ..I..L.I-LJ-1.LJ-

.l.I-LJ-I—J.1-LJ-I.LI.LJ.I.LI-LJ-L.LI-LJ-1J.I-
J.I-LJ-1J_1-L.I-IJ.I_LJ-I.LI-LJ-I.LI-LJ-I.LI-
J.1-L.I-I_LI-LJ-I.L1-LJ-IJ.I-LJ-I.L1-LJ-I.LI..
J.I-LJ-1J_I-LJ-I.L1-LJ-IJ.I-LJ-I.LI-LJ-IJ.I_

IBM PC part achJéch.
domelne publlc (200 titres).
Cherche contacts DBFast.
Teboul Alain. 107. crs Tolstoï
69100 Villeurbanne.

log.

Vends état neuf PC 1512
HD 20 mono Amstrad. 1
lecteur 5.25“ + disk dur + souris
+ imprimante DMP 3160 +
logiciels + manuels. Vends
également logiciels originaux
Word 4. l'lntégrale PC. jeux (la
vcollection Amstrad PC).
profitez-en avant les fétesl. Prix
intéressants.
Tél.: 50 89 88 84aprés
18 h. .

Vends jeux pour
compatibles Pc de
100 F é 200 F (Gunship,
Elite. Kristor. Double Dragon.
Stärtrek. Skyfox 2. Dream
Warrior. Manhattan Dealer. -
Galactic Conqueror).
Téléphoner au 41 58 71 08
après 18 h.

Vends PC 1640 H020
' couleurs, disque dUr 20 Mo +

souris+ MS-Dos+Gem+ Basic
2. garantie en cours: 10 000
F. M. Puech. 17. rue Rimbaud
31130 Balma.
Tél.: 61 24 12 83..

Vends PC 1512 noir 8
blencsimple disquette
logiciels + souris servis vingt
heures. 3800 F.
Tél.: dom- 46 55 45 90sur
répondeur,
- bur. 43 03 92 90.

ATARI
mil]-
Vends Atarl 520 ST RDF +
moniteur couleursSC
1425. le tout en très bon état
(avec housses) + nombreux
jeux. soit I'ensemble4000 F
(ou séparé).
Tél.: 59 81 21 40 (demander
Benoit) après 19 H.

Affairel Vends cordon pour
relier 2 ST:150 F. sélecteur
de face A/B (sans soudure).
100 F. micro espion: 100 F.
interface joystick.
Tél.: 72 50 44 88.
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MICROÏDS
les news. les jeux.

les concours,
le téléchargement
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”Hold-updansia trmeiNNnflomlesmpectssontarmés
aidangeremilsdoivenietreinteroepiespartousiu
moyens avant leur sortie de Chicago. Je répète... PAR tous .
LES MOYENS i!”
Dérapages. cascades. occident: et bavures... rien ne vous
sera épargné l CHICAGO 90: un leu d'action intense awr
émotions fortes anties, un leu de stratégie où il. vous
faudra décider tr vite...
Choisissez votre camp. Gangsters ou police. et tome: iti-

= TAPEZ
36.1.5
ICROIDS L;
""9 —'..

‘- . nul-a.

. v
MICROIDS

', Service Iniormatlons
12 Place de I'Egllse
“400 Vitry-sur—Setne
1.6i. :46 (t) 46.01.80.00
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