TOUT NU

Commodore 128 au grand
complet.

LOOK

La mode piquée par






METRO 2018

"c'est quoi ce jeu la ?"

— "En 2018, le métro parisien est désaffecté. Un de vos amis a disparu dans la
zone sud, vous partez a sa recherche. Le tout en 400 mots, 116 piéces, 69 objets,

nombreuses innovations."

jeux et stratégie

"mais encore ?”

— "Ce qui fait l'originalité de METRO 2018 (...) c'est la maniére dont le jeu est

congu. Tout est basé sur la souplesse et l'inter-activité.

tilt
— "le plus frappant dans ce jeu est sans doute, (...) son aspect dynamique qui le
différencie des autres jeux d'aventure. Ajoutez a cela quelques bons gags.”

soft et micro
"en plus, c'est drbéle ? Eh, ca mfinterpelle !"

— "La richesse du vocabulaire, 'hnumour atous les coins de station et la qualité de

programmation en font un des meilleurs produits pour ce micro."
hebdogiciel

j'achéte ! mais ou ?"

— "METRO 2018, le jeu super-délire-extra-génial est en vente partout.”

LE JEU REVOLUTIONNAIRE POUR AMSTRAD, K7 - DISQUETTE

LES RUSES DE L'INFORMATIQUE
26, rue Saussier-Leroy — 75017 PARIS
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LE GRAND AVANTAGE
DE L'IMPRIMANTE FUJI,
C’EST D'’ETRE UNE FUJLI.

lu

&9 Un nature/ saisissant, un piqué parfait, la sensibilité et | €motion...

Jt

Depuis longtemps, la qualité de | image FUJI afait | unanimité des
photographesprofessionnels etamateurs du monde entier. Vous, dont
I'outil est I'ordinateur, vous allezaussi bient6t voir depres la qualité
FUJI, au travers de sa nouvelle gamme de 3 imprimantes a impact :
PD 80 et PD80A, 80 colonnes, et PDI30A, 130 colonnes.

Comme une pellicule photo, une imprimante sejuge par sa précision,
la qualité de son piqué. Sur ce terrain, FUJI releve te défi.

Une téte révolutionnaire, dont les 9 pointes usinées au micron prés
sont entrainées par un moteur électromagnétique haute puissance,
assure aux imprimantes FUJI une densité d impression et une régula-
rité defrappe exceptionnelle.

Laprésenced un radiateuretd un revétement desurface spécial, accé-
lérant | évacuation thermique, leur permet d accepter sansfaiblir le
rythme defrappe qu 'exige | utilisation professionnelle. Avec ses inter-
faces paralléles ou séries, la gamme FUJI est congue pour travailler
avec | immense majorité des micros ordinateurs, personnels et domes-
tiques.

Ainsi, des images aux caractéres, des émotions surpellicule & I'infor-
matique, le respect de la vérité est signé FUJI.

Distribuées en France par le groupe SETTON, les imprimantes FUJI
bénéficient de la qualité de son réseau de vente et de | ‘assistance de ses

45 stations de service et de maintenance.

IDF FUJI 10, rue des Minimes 92270 BOIS-COLOMBES - Tel. : 47.84.74.47 - Télex Coseto 613524.
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ROMULUS
~“OME ET MOI
Partez & la conquéte de
I'empire romain. Créez vos légions,
votre flotte sans oublier dinterroger

les augures et vous deviendrez le digne’

émule des Césars.
Mais attention. L'histoire se répéte et il

nécessaire pour y parvenir de respecter

au plus prés la chronologie historique
Un jeu qui fait aimer et
comprendre I'histoire romaine
BUGS BUSTER
Votre programme est attaqué
par les monstrueux bugs et vous
voyez votre dessin ou sa musique
sialtérer. Prenez vos armes et en
route sur le circuit imprimé de votre
micro pour visiter les circuits et
détruire ces bugs avant que votre
programme soit inutilisable.
Un jeu entiérement neuf dans son
theme et sa réalisation qui
vous passionnera.

HISTOIRE DE THEATRE
Un jeu d'aventure passionnant,
ayant pour cadre un théatre du

XVllle siécle. A vous d'atteindre la _

scéne pour participer au spectacle.

Prés de 250 questions différentes sur
cet art et cette technique, constituent

un outil-jeu idéal pour linitiation au

théatre Ce jeu a recu un accueil
treés favorable lors du festival
d'Avignon ou il a été
présenté.
WORLD WAR 3
Un jeu dont la simplicité
n'est qu'apparente. Combattez
comme tes Gaulois "en avant toute”
et vous serez vite défait, ou bien

comme Napoléon en grand stratége. Il
vous sera malgré tout de toujours
gagner a cause des hasards de la guerre

WAR GAME
600 hexagones, toutes les régles
classiques du WAR GAME pour
2 joueurs de trés longues
heures.
Une grande nouveauté
CARTOON MAKER
(je dessine animé)

Utilitaire pu-ssant qui permet de créer
des dessins animés qui peuvent étre repris
dans les programmes BASIC. PASCAL ou

assembleur de lutilisateur. je
Ce logiciel comprend A
« un outil de dessin

145 F

+ un gestionnaire des fichiers d'images” essence. Crevaison,

(cassette, disquette et mémoire!  fou
« un systéme d'animation de

LA CUISINE
FRANCAISE
350 recettes de cuisine
disponibles pour choisir votre
menu et cela en fonction des
impératifs du moment

+ le temps dont vous disposez
~le type de plat

€s  vos goits

recettes qui entrent dans vos
contraintes et il vous
les affiche.
MONOPOLIC

Pour la premiére fois une
version de ce célebre Jeu de
société destinée aux
chm-ordmaleurs. MONOPOUC
apporte la nouveauté d'utiliser
votre micro pour partenaire
Pour y jouer seul, a plusieurs
pu en famille

LE JEU
DES MARELLES

Adapter votre stratégie
pour positionner puis
déplacer vos 9 pions pour
vaincre l'ordinateur sur I'un des
4 niveaux. Jeu de réflexion un
peu oublié en France depuis le
Moyen Age mais qui reste
I'un des premiers &h
Allemagne

feu rouge)
ten n'hésitant pas a bloquer

votre adversaire 1
"SPRITES" 15 simultanés y n jeu passionnant
composés de 8 pour tous,

différentes chacun)

LE TRESOR

DU PIRATE AFFAIRE EN OR «

Rechercher le trésor et tenter
de le faire sortir du territoire
du pirate en vous promenant &

Ce jeu déja reconnu comme

un des meilleurs jeux de

«le nombre de personnes & table

Votre ortfinateur vous propose les

travers des régions évoquées par
on grapnisme attrayant, voila un

“ * *,

PIRATE hedifes avec votre
BHAE ARG W

DU

J'APPRENDS LE MORSE

FREIf

se jXjflr/r unitaireAté

simulation pour ordinateur familial,
vous permet de créer votre entreprise
Essaya- oe la tare prospéra <ace
u
sfsai 1
graphisme &n font un jeu agréable 1

&t distrayant. Y000

GAME

UN LOOJO9IL & VOTRE

propose

1 N

6 0 1

LA CUISINE
MONOPQLIC

FRANCAISE
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propose

aéposé DUJARDIN International
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Mode de réglement
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*Prix TTC avec moniteur monochrome. Avec moniteur couleur 3990 F.

Le champion de la saison :en 12 mois,ila
mis KO. ses principaux concurrents et
pris la toute premiere place sur son
marché. Pourquoi 350000 utilisateurs
enthousiastes pour une machine déja
légendaire ?

Parce que le CPC 464, c’est toute lidée
qu’Amstrad se faitd’un ordinateur :une
configuration compléte comprenant
I'ordinateur avec lecteur intégré, et un
moniteur. Vous le branchez, ¢ca marche
tout de suite.

C’est aussi l'accés a une magnifique
librairie de logiciels sous GP/M* édités
parAmsoft, ladivision “logiciels”d’Ams-
trad (plus de 180 logiciels, les meilleurs
jeux bien sir, mais aussi gestion,
tableur, traitement de texte, fichiers,
éducation, etc.) et par les plus grands
éditeurs qui ont naturellement suivi et
accompagné cet énorme succes.

Pour exploiter ces milliers de program-

mes, un lecteurde cassettesachargement
ultra-rapide et la puissance de 64 Ko de
mémoire vive RAM, dont 42,5 disponi-
bles pour l'utilisateur. Dans les 32 Ko de
ROM, un basic étendu et performant.
Un affichage professionnel de 80 colon-
nes sur 25 lignes, permettant de définir
jusqu’a 8 fenétres indépendantes.

Sur le moniteur couleurs 640 x 200
points, 16 couleurs affichables parmi 27
disponibles ! Clavier confort : pavé cur-
seur et pavé numérique re-défmissable.
Son symphonique : 3 voix, 8 octaves,
stéréo et H.P. incorporé plus voix de
bruitage etsortie hi-fi. Ettoutes les inter-
faces utiles : plus d’un round a jouer,
avec sortie Centronics imprimante
parallele, bus Z80 pour interface série
RS 232 C et modem, manette de jeu...
Ajoutons la possibilité de brancher un
lecteurde disquettes interfacé (1990 F) :
une nouvelle dimension accessible, tout
de suite.

Tableur Amsoft

Amsword: traitement de
texte aussi complet que
facile d'utilisation.

CPC 464 = MONITEUR
ORDINATEUR + LECTEUR

AVISIU

Qualité Spécification P rix

| Merci de m’envoyer une docu-
m entation compléte, sur le

1 CPC 464. 0
>
Mon nom : ?

I Mon adresse :

| Renvoyer ce coupon a Amstrad
France, 72-78 Grande-Rue,
| 92310 Sévres.

*Trade Mark Digital Research



Disquettes en chocolat ?

J’espére que la rédaction de Micro V.O
ne prend pas mes disquettes pour du
chocolat bien que j'enveloppe soi-
gneusement lesdites disquettes dans
du papier d’argent ! En effet, j'ai en-
voyé un programme il y a trois mois
et.... toujours pas de nouvelles. L'avez-
vous mangé, l'avez-vous perdu, bref,
que se passe t-il ?

Lucien B,,

92 Garches

Voila comment ca se passe. Nous re-
cevons un nombre considérable de
disquettes et de cassettes. Tous les
programmes sont soigneusement exa-
minés, mais il est évident que cela
prend du temps d'une part, et que
d autre part tous ne peuvent étre pu-
bliés dans le Cahier des logiciels.

Les criteres retenus pour ta sélection
sont grosso modo de trois ordres :
l'originalité du théme, la qualité de ta
programmation (Cahier des As) et la
machine (nous voulons servir, dans le
Cahier, le maximum de micros). Inutile
donc de préciser - nous le faisons
pourtant - que les casse-briques,
master-mind et autres batailles nava-
les n‘ont que peu de chances d étre re-
tenus. A moins de révolutionner le
genre (ca arrive), ou de présenter
une programmation redoutable (c'est
moins fréquent).

Autre condition qui va de soi, il faut que
le programme tourne. Ce qui n'est pas
toujours évident.

Cecidit, nous conservons en liste d ‘at-
tente une majorité de programmes qui
gardent une chance d'étre publiés un
jour. Il nous est arrivé, par exempte, de
sortir un logiciel prés d'un an aprés sa
réception. Pourquoi ? Parce qu'il s'est
trouvé étre, a ce moment I3, le meilleur
dont nous disposions pour la machine
a laquelle il était dédié. Pour étre tout a
fait complet sur le sujet, précisons que
nous ne retournons pas les program-
mes qui nous sont envoyés. En contre-
partie, nous vous expédions une dis-
guette ou une cassette vierge.

Sachez enfin que si votre programme
n'a pas encore été examiné - ce qui
n‘aurait rien d'exceptionnel compte-
tenu du nombre d'envois dont nous

10 Micro V.O n° 4 - Janvier 86

honorent nos lecteurs - il participera
d'office au concours que nous langons
ce mois-ci.

Trouver Sord

Ou peut-on se procurer l'ordinateur
Sord M 68 dont vous parlez dans Mi-
cro V.O numéro 2 ?

M.S,

31000 Grenoble

Vous pouvez contacter ta société Gep-
si, ZI 7, rue Marcelin Berthetot, 92160
Anthony. Tél : (1) 46.66.21.81, qui vous
adressera au revendeur le plus proche
de votre Heu d habitation.

Marie-Rose ou Parapoux ?

Je ne sais si vous l'avez constaté ; les
micro-ordinateurs font naitre une cer-
taine géne aux « écouteurs » des ra-
dios FM et autres. Les fronts raides
produits par nos machines sont certai-
nement a la base de la propagation
étonnante de ces parasites. Je me de-
mande (et ne peux répondre) si nos
chers concepteurs de micros se sont
penchés sur le probléme et, dans I'af-
firmative, quelles seront les mesures a
prendre pour que nos puces ne cha-
touillent plus le transistor du voisin
grincheux ? Vos lecteurs et vous aurez
peut-étre une idée pour que nous puis-
sions informatiser en paix sans que
notre voisin, pris de démangeaisons
paratransistoriques, ne souléve ['éten-
dard de la révolte a I'’encontre de nos
puces chéries. Les différents essais
que j'ai pu faire se limitent au matériel
suivant : Spectrum, Hector 2HR, Ams-
trad, et démontrent tous avec brio que
le transistor d'a cOté est bigrement
chatouilleux. A I'heure ou je mets sous
plume, je n'ai pas trouvé d'autre pa-
rade que de passer la pommade a
mon charmant voisin... Ca le calme. Je
m’en remets a votre compétence pour
éviter la tempéte.

Charles Riboulet,

40110 Morcenx

Lalimentation rayonne a 1 métre, pas
plus : si votre voisin habite & plus d'un
meétre de chez vous, il n'est pas normal
quil soit victime dinterférences ! Véri-
fiez que votre antenne n‘abrite pas de
nid de souris ou de pigeons voya-
geurs, le probléme vient peut-étre de
son fonctionnement. Sinon, adressez-
vous au constructeur de votre micro-
ordinateur qui pourra peut-étre vous
rassurer.

Graphisme créatif

Je commence a m’'intéresser a la mi-
cro car je voudrais créer des images
informatiques ou des graphiques artis-
tiques par ordinateur. Mais quelle ma-

chine acheter ? Parce que les ven-
deurs, c'est la galére... Création d’ima-
ges :je pense que le matériel serait
trop cher. Donc, pour me servir d’'un
micro-ordinateur uniquement pour la
création de graphiques artistiques,
quelle machine (dans un ordre de prix
de 6 000 F) pourrait me convenir? Je
tiens a acheter ce matériel a I'usage
exclusif de la création graphique. Les
autres possibilités de la machine ne
m’intéressent pas vraiment. Je sais
gue pour vous c’est peut-étre dur de
me désigner tel ou tel matériel, mais je
ne veux pas perdre de temps a sup-
porter tous les «vendeurs » et je veux
étre opérationnel de suite.

Gérard Dreux (photographe créatif)
62230 Outreau

I ny a malheureusement pas de mi-
cro-ordinateur spécialement dédié au
graphisme, comme il en existe pour
les jeux avec les consoles (CBS, Ata-
ri...). Toutdu moins pas a moins de 100
000 F. Lasomme de 6 000 Freprésente
['achat d un micro de 64 ou 128 Ko plus
son unité de disquettes (stockage des
dessins plus aisé). Les plus perfor-
mants pour exploiter les images gra-
phigues sont actuellement les C 64 et
C 128 de ta marque Commodore,
grace a limportante bibliotheque de
logiciels dont ils sont pourvus. Vien-
nent ensuite les MSX 64 Ko. Pour eux,
encore peu de logiciels graphiques..
L'ordinateur graphique par excellence
sera le MSX 2 dont on a déja vu des
prototypes. C'est apparemment un ou-
til extraordinaire possédant 128 Ko de
mémoire vidéo. Son prix et son appari-
tion sur le marché ne sont pas préci-
sés.



M Lecteur de cassétte pour t
AMSTRAD CPC 664 390 F

ADAPTATEUR COULEUR PERITEL
- MP1 pour CPC 464. 450 F
- MP2 pour CPC 664/6128 450 F

- Moniteur Vert .................
- Moniteur Couleur ........... -

Magasin Exposition-Vente

HYPER-CB

INTERFACE SERIE RS 232 590 F

Communication

183 rue Saint-Charles
75015 Paris

NOUVEAU N° DE TELEPHONE A PARTIR DU 25 OCTOBRE

Tel. : (4) 554.39.76

Métro Place Balard

ouvertdu lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h 30.

Amstrad CP/M 2.2 : .

SYBEX

- Teps proérssntés *+

mlembleur ...

VISM’EDIT

kwre'&i k...

CPC 6128

LE NOUVEL
AMSTRAD 128 K

4.490,

Avec moniteur
noir et blanc
+ cables Complet

5.990.

Avec moniteur
couleur
+ cables Complet

ACREDIT
390 F 0%
comptant @\4 dm

+ 3:92.60 F GIDF
mensualités
ACREDIT
gﬁ&;t S v
+ F

PeneLaites

WM 3M

Multiplan
pour Amstrad
CPC 6128 et
PCW 8256

démonétratlom

-CB

hyper

PROGRAMMES EDUCATIFS

Animal, Végétal, Minerai .... 99
Ardoise Magique . 99
Attrape-Mots .. 99

Course a la Bou
Géographie ....
Horloger 1 ..
Horloger 2 ....... .99

Lettres Magiques ... 99
Nombres Magiques ............. 99
Pendu ............ 99
Planéte Base ................... 140

PROGRAMMES HATIER

DiViSiONS ........o...ooooo.. 160 F
orthographe ................... 185 F
DISQUETTES

Bac Economie ..
Bac Math C-E ..
Bac Math A1 -
Bac Physique

PROGRAMMES COBRA

HISTO-QUIZ wewomenimaiinaaiaans
N° 1 -Memoram (Ortho.)
N° 2 -Amsterm (Pluriels)
N° 3 -Nombres (+ Dico)
N° 4 -Mathasard ..............
(calcul mental)

N° 5 -Ortho-Repere ........... 120 F
(Algebre-Géometrie)

DISQUETTES

Kit Educatif n® 1 ............ 299 F
(Memoram+Amsterm+Pluriels+
Nombres-Dico)

Kit Educatif n® 2 ............ 299 F
(Mathasard+Ortho Reperes+

Histo Quiz)

IMPRIMANTE AMSTRAD

DMP 2000

avec c*Die
type Centronics
80 CO?OHI‘IES

2290F

ACREDIT
290F

+ 248.30 F

en 9 mensualités



/ vitamines pour donner
encore plus de tonus a votre sys-
Wtéme Amstrad (CPC464, 664 etl
6128). Imprimez, dessinez, pilotez,
communiquez avec leminiteloules ;
centres serveurs. Offreza votre ordi-
nateurpréféréun lecteur de disquet-
te. Désormais tout est possible, et |
adesprix incroyablementAmstrad. | |

SYNTHETISEUR
VOCAL

Facile a program-
mer, ilferaparler

vos program- At
LECTEURS DE DISQUETTES g&;‘;‘ﬁgux- -RJAH
DDI-I avec interface (pour CPC 464) .
ou FD1 comme deuxiéme lecteur
(pour CPC 464, 664 et 6128).
Rapides, performants, ils vous donnent
acces aux applications les plus sérieuses.
DDI-1:1990 E TTC INTERFACE RS232 C
FD1:1590 F TTC. «fc. (pour CPC 464,664 et 6128)
Communiquez avec le minitel,
branchez-vous sur v,
tous les serveurs. «JB
590 FTTC. n
JOYSTICK
Prenez lescommandes CRATON
de votre jet, pilotez en UE
grand prix, jouez au
tennis. ADAPTATEUR PERITEL
9 FTIC < hg. MP 1 (pour CPC 464),
MP 2 (pour CPC 664 ]
H et 6128). Pour con- J . -
necter un télévi- M ourr.n avef:un logiciel
seur et jouir de la EE aphique, il vo_us per-
couleur avec la ver- ;devous _exprlmgr_en
W sion monochrome able artiste (utilisa-
~ MP 1:390 F'I_I'Cl Die sur moniteur couleur).
IMPRIMANTE DMP 2000 A MP2: 40 FTTC. J B 20FTTC.

Imprimante de qualité courrier (pour CPC 464, 664 et
6128), 90 polices, de 20 a 100 corps, alimentation feuille a feuille
ou en continu. 2290 F TTC.

Tw il Qualité Spécification Prix



LEUTHE ET ASSOCIES

L'INTELLIGENCE EVOLUTIVE.

C'est nouveau. C'est SONY. C'est la naissance de
la compatibilité dans le monde de la micro infor-
matique. Aujourd’hui avec le systéme HIT BIT
SONY, il n'y a plus des micro ordinateurs, des logi-
ciels, des périphériques, iy a un systéme logique,
cohérent et évolutif.

Avec le systéme HIT BIT SONY, il n'y a plus de
problémes de connexion, d'éléments inutilisables
les uns avec les autres. Il y a compatibilité entre
tous les éléments existants, mais aussi avec les
éléments qui seront créés demain et méme, aprés-
demain.

HIT BIT 75, HIT BIT 501 ou HIT BIT 500, quel que
soit le micro ordinateur SONY que vous choisirez,
il représente le premier pas dans le monde de I'in-
telligence évolutive, I'intelligence selon SONY.

Prenons par exemple, le f élément du systeme, le
micro ordinateur HIT BIT 75.

Parce qu'il vous propose une forme d'intelligence
tout a la fois créative et ludique, pratique et
concréte, il est idéal pour vous qui souhaitez
maitriser I'informatique ou pour vos enfants qui
veulent s'y initier. C'est I'ordinateur “personnalisé!’
Le HIT BIT 501 est un micro ordinateur trés
compact et trés complet. Magnéto cassettes
intégré, joystick adaptable sur la marguerite du
clavier, banque de données personnelles livrée
avec le micro, que vous l'utilisiez pour apprendre
ou pour jouer, le HIT BIT 501 est le micro ordinateur
de I'avenir. C'est I'ordinateur “Compact’

Le HIT BIT 500, c'est l'approche professionnelle
selon SONY. Avec lui, le systéme HIT BIT devient



un véritable systéme professionnel intégré, puis-
sant, souple d'utilisation.

Clavier Azerty professionnel détaché avec pavé
numérique séparé, lecteur de disquettes 3 pouces
1/2 (nouveau standard professionnel créé par
SONY) d'un million d'octets, 3 ports d'extension...
le HIT BIT 500 est I'ordinateur d’une toute nouvelle
genération.

Que vous ayez choisi le HIT BIT 75, le HIT BIT 501
ou le HIT BIT 500, les périphériques SONY vous
permettent d'accroitre les possibilités et les
performances de votre micro ordinateur.
Lecteur de cassettes, lecteur de disquettes,
cartouche de données, disquettes, créateur
graphique, imprimantes, joysticks, la gamme de
périphériques SONY comblera les plus exigeants.

zLirL i

Initiation & la programmation, productivité person-
nelle, création graphique et musicale, jeux
d'adresse, d'aventure ou de stratégie, il existe une
multitude de logiciels SONY et chaque jour, il s’en
crée davantage.

Et enfin, SONY présente son nouveau et superbe
moniteur, le KX14 CP1 Equipé du tout nouveau
tube Micro Black Trinitron, le KX14 CP1 intégre la
technologie la plus sophistiquée pour vous offrir
une haute résolution de I'image. Mieux définie,
plus contrastée, I'image est aussi moins fatigante
pour les yeux, méme en cas de vision prolongée.
Tous les éléments du systéme HIT BIT SONY utili-
sent le nouveau standard international MSX, déja
adopté par de nombreux fabricants dans le monde.
C'est le standard de la compatibilité, c'est déja le

standard SONY.

Avec le systeme HIT BIT, premier systéme vérita-
blement né de la compatibilité, SONY vous ouvre
les portes d'un nouveau monde de la micro infor-
matique, d'une nouvelle forme d'intelligence, I'in-
telligence évolutive.

Parce qu'elle a assimilé I'expérience du passé et
intégré I'enseignement du présent, I'intelligence
évolutive s'inscrit directement dans un futur
qu'elle maitrise déja. C'est toute I'intelligence du
systéme HIT BIT de SONY.



LES COLONNES
D’ERIK

On connait et reconnait les
critiques littéraires, les criti-
ques de cinéma, de théa-
tre... qu’en est-il des criti-
ques informatiques ? L'in-
venteur mondial de la criti-
que d'ordinateurs est améri-
cain. Il s’appelle Erik
Sandberg-Diment. Ses
chroniques, publiées par le
New York Times sont repri-
ses dans plus de 200 publi-
cations. Tout commence a
l'aube des années 80. Per-
suadé qu'il existe un besoin
dans ce domaine, Sandberg
balance ses chroniques via
un Apple 2e et le succeés est
immédiat. Sandberg se défi-
nit lui-méme comme un utili-
sateur et non pas comme
un expert : il s’adressera
donc au plus grand nombre
dans un langage clair, sim-
ple et vivant. Ses critiques
sont réputées pour étre in-
transigeantes. Quant a
Sandberg lui-méme : im-
possible de faire pression
sur lui. Il renvoie systémati-
quement toutes les machi-
nes que les constructeurs
lui envoient gracieusement...
aprés les avoir testées. |
n‘accepte jamais les invita-
tions «sauf si le New York
Times prend en charge les
dépenses » Quant aux
«cadeaux de Noél » ils
sont retournés a l'expédi-
teur. Les pressions publici-
taires ? Ce n'est vraiment
pas son probleme. Sand-
berg est un journaliste avant
tout. Un vrai !

LE MUR
DE JACQUES

J'avance vers le grand mur
vert et une dizaine de har-
pes se mettent a égrener
une musique céleste. Je
leve un bras et autant de
pianos prennent la reléve.

Je me baisse, j'esquisse un
pas de valse, jaccélére

pas de doute ! C'est bien le
mur qui joue des brassées
de notes selon mes mouve-
ments. Jacques Serano est
content de son oeuvre.
Comme tous les composi-
teurs de musique contem-
poraine, il n'intéresse qu’un
nombre restreint d’initiés ;
mais comme inventeur de
« 'Espace interactif spatio-
musical », il fait un tabac.
L'obsédé d’informatico-élec-
tronique, l'artiste ou le pékin
moyen, tout le monde
tombe en arrét devant son
mur. Ce n’est pas vraiment
un instrument de musique :
impossible de prévoir ce
gue va produire tels mouve-
ments saccadés ou gestes
délicats ; plutdt un « pay-
sage sonore » que son au-
teur réve de voir installer
dans un lieu public. Chaque
passage créerait un court
moment de poésie... Reve-

nons a la réalité toute crue :

Jacques Serano a mis sept
ans pour parvenir a ce résu-
lat étonnant : un grand mur
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constellé de 3000 cellules-
photo-électriques, relié a
trois synthés puis a des
haut-parleurs, le tout com-
mandé par un micro-ordina-
teur. Allez ! I'informatique
nous surprendra toujours.

Le mur musical sera visible a
Paris au salon mondial tou-
risme et voyage, du 7 au 16 fé-
vrier. Apres, il prendra lui-méme
la route.

LES TOURS
DE GILLES

Gilles Roussi construit des
machines complétement
farfelues. Elles sont parfois
ronchons, angoissées, plei-
nes d’humour et toujours
imprévisibles. Certaines
chantent la mer, d’autres di-
sent n’'importe quoi, n'im-
porte quand. Ces fabuleu-
ses machines - d’élégants
composants électroniques
qui clignotent comme des
lucioles dans le noir, déli-
catement glissés dans des
assemblages de plexiglass
trés clean - seront expo-
sées au centre Georges-
Pompidou jusqu'au 16 fé-
vrier. D’autre part, tout le
monde pourra voir et écou-
ter sa petite derniére

« Parfois tard dans la nuit je

me parle & moi-méme » a
La Villette ou elle sera en
permanence dés le prin-
temps prochain. Mais seuls
les petits, a partir de huit
ans, auront le droit de parti-
ciper a «Des tours et des
Puces » avec Gilles Roussi
dans [I'Atelier des enfants
de Beaubourg. Lartiste leur
propose de se promener a
I'intérieur de la maquette
d’un circuit imprimé de
2 meétres sur 3, en état de
fonctionnement ; histoire de
bien comprendre que l'in-
formatique peut se révéler
poétique, jamais magique.
Une fois admise cette hy-
pothése de base, ils seront
invités a réaliser avec son
aide un dispositif lumineux
et sonore a l'intérieur d’une
grande structure métallique
représentant le centre Pom-
pidou. L'opération est
sponsorisée par Bull et
Axon'. Les paris vont bon
train pour savoir qui hérite-
ra de ce chef-d'ceuvre : la
lutte est acharnée, parait-il.

L'Atelier est ouvert gratuite-
ment au rez-de-chaussée
du centre G.-Pompidou les
mercredis et samedis, et
tous les jours pendant les
vacances scolaires sauf
mardi et dimanche, jus-
qu'au 16 février.
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LE BLACK-OUT
DE TRANSPAC

Suite aux incidents du mois
de juin (Transpac ne répond
plus), ledit réseau a pris, en
liaison avec la Direction Gé-
nérale des Télécommunica-
tions, des mesures dracon-
niennes afin de mieux maitri-
ser sa «crise de crois-
sance » Les principaux dé-
fauts de logiciel, qui étaient
a l'origine des incidents, ont
été identifiés et corrigés. Ac-
tuellement le réseau est en
mesure de supporter un tra-
fic a peu prés double de ce-
lui du mois de juin. Afin de
garantir une réserve de ca-
pacité suffisante, une accé-
|ération des extensions et
une restructuration partielle
du réseau sont en cours :
onze commutateurs supplé-
mentaires de premiére gé-
nération et une vingtaine de
commutateurs de deuxiéme
génération. D’autre part, la
capacité du réseau est ren-
forcée par I'introduction de
matériels plus puissants.

CENTRE MONDIAL

VERSION 86
Le hall du Centre mondial de
linformatique  n’accueillera

plus sans distinction... Le
visa nécessaire pour avoir
acces aux claviers : la re-
cherche appliquée. Seuls
les chercheurs auront acces
au centre. Le hall - jusqu'a
présent ouvert a tous - sera
transformé en hall d’exposi-
tion avec stands de dé-
monstration des produits
développés par le Centre.
Quant aux débutants, ils ont
maintenant suffisamment de
Centres X 2000, de mairies
d’arrondissement et de plan
informatique pour tous, pour
s’exercer. La vocation du
Centre mondial était dans
un premier temps de laisser
se familiariser son public a
Iinformatique  dans  ses
murs. Aujourd’hui, on passe
le cap supérieur :fini la fami-
liarisation, il faut créer, faire
de la recherche. On n’'est
pas la uniguement pour
s’amuser !

PC 1450 :
MICRO

SCIENTIFIQUE
Sharp présente le PC 1450,
un micro-ordinateur scienti-
fique. Les mémoires RAM
format carte de crédit de 2,
4, 8 ou 16 Ko, se fixent trés
facilement au dos de ce
pocket et permettent d’avoir
sur soi le PC 1450 avec I'en-
semble de ses programmes.
Equipé d’'une RS 232 C TTL,
le PC 1450 offre la possibili-
té de connexion avec une
imprimante ou un ordinateur.
Sans mémoire incorporée
dans la machine, le PC 1450
est livré avec une carte RAM
4K a mémoire protégée par
piles. Il est vendu au prix de
1995F.

Micro-informatique :

pour vous
les prix, cest sans importance ?
Alors,nachetez pas chez NA IA.

LES PRIXNA3A ELECTRONIQUE SONT GARANTIS
PAR CHEQUE DE CAUTION.



NFOS

ECHEC
AUX PANNES

Les ordinateurs sur les voi-
tures, c’'est bien. Mais pas
quand ca tombe en carafe
ou quand les tableaux de
bord se mettent a parler
sans raison. Et devant ces
nouvelles pannes, bien des
garagistes traditionnels, qui
ne sont pas des informati-
ciens, restent perplexes.
Heureusement, [I'ordinateur
arrivera a leur secours a par-
tir de I'année prochaine pour
les aider a effectuer des
diagnostics précis. Renault
vient de mettre au point un
systeme expert capable de
détecter des anomalies sur
les organes complexes
comme les boites de vitesse
automatiques guidées par
microprocesseur, et tous les
équipements électroniques
a bord des véhicules. Le lo-
giciel a été établi par Cap
Sogeti, dans un souci de
guider les garagistes pour la
détection des symptdmes a
partir des constatations
fournies par les clients. Ce
programme archive égale-
ment tous les cas de panne
signalés par les garages.
Concgu pour fonctionner sur
IBM PC ou Micral 30, ce pro-
gramme diagnostic en lan-
gage lisp a actuellement
deux méga-octets en mé-
moire. Le logiciel pourra étre
réactualisé en permanence
par voie téléphonique en
fonction des cas et des nou-
veaux modeles. Les méca-
nos de demain devront donc
davantage jouer du clavier
que du tournevis pour locali-
ser les pannes. «Notre ob-
jectif c'est d'aller droit au but
et d'éviter qu'une voiture soit
inutilement immobilisée
pour remplacer un organe
complet alors quil peut

sagir d'un simple probleme
de fusible ou de con-
nexion » explique Didier Pa-
jot, chef de service Méthode
Réparations chez Renault.
Bientbt le réparateur ne tra-
vaillera plus tout seul, mais
discutera devant son écran
avec un interlocuteur quali-
fié. D’autant que ce systéme
expert, sorte de stratégie
d’'approche des pannes,
sera couplé aux stations
diagnostic électronique qui
« pompent » dans les boi-
tiers d'ordinateurs injection-
allumage des R11 ou des
R25 toutes les anomalies de
fonctionnement qui ont été
enregistrées, y compris les
pannes fugitives. Aprés dé-
pouillement, ces informa-
tions peuvent méme révéler
de simples déreglements de
I'électronique dus a des
capteurs  défaillants  qui
communiquent de mauvai-
ses données ; d'ou ensuite
des déréglages et des ca-
fouillages. Les futurs gara-
gistes-informaticiens de-
vraient éviter les colteuses
réparations inutiles aprés
lesquelles la voiture marche
encore plus mal qu’avant !

TURBO SAVANT

Philippe Kahn, le Francais
qui a épaté les Américains
avec son Turbo Pascal, puis
Sidekick, lance un nouveau
pavé dans la mare : Turbo
iightning, le dictionnaire a
portée de la mémoire pour
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tous les utilisateurs a l'or-
thographe défaillante. Asso-
cié aux traitements de texte
les plus courants (Wordstar,
1 2, 3, Multimate), Turbo
lightning met en relief (visuel
et sonore) les mots qui ont
pris un mauvais genre. Les
mots corrects, les plus pro-
ches du suspect, sont pré-
sentés a l'inspecteur. Syno-
nymes a la carte pour les
repétitions : dictionnaires
spécialisés, médicaux, juri-
diques, etc., a venir. Trois
disques pour IBM/PC. Sa-
tisfait ou remboursé dans
les soixante jours
(99.95 dollars, Borland inter-
national).

KAYPRO BAISSE
SES PRIX

La version Kaypro 16 (com-
patible IBM XT) est mainte-
nant disponible pour le prix
de 14950 F pour la version
équipée de 2 lecteurs de
disquettes et de 23 950 F HT
pour la version disque dur.
D’autre part, le Kaypro 10
équipé d'un disque 10 Mo
est disponible au prix de
14 950 F HT et le Kaypro 2 X
équipé de deux lecteurs de
disquettes pour 10 950 F HT.
Ces deux micro-ordinateurs
sont livrés avec les logiciels
Wordstar, Mailmerge, Su-
percalc, DBase Het le MBa-
sic.

NEPTUNE SE
JETTE A L'EAU

Hachette Filipacchi annonce
l'ouverture de « Neptune
Yachting Télématique ».
Pour avoir accés au service,
composer le 36.15.91.77 et

le code d’accés NEPTU. Ce
service propose l'index de
la revue Neptune Yachting,
des bancs d’essais de voi-
liers et motonautiques,
I'agenda des courses, 2 500
fiches techniques de ba-
teaux, la bourse des équi-
piers, un service de messa-
gerie, une boite aux lettres
ainsi qu’une rubrique recueil
(sans écueil) et publication
de souvenirs.

COURRIER
EXPRESS

Facit D 2000 est une impri-
mante pour le courrier. Eco-

nomique, elle a été dévelop-
pée pour s’adapter a tous
les PC professionnels et
produire une écriture de tres
haute qualité avec le maxi-
mum de vitesse : 24 carac-
téres par seconde (cps). Le
jeu de commandes Diablo
630 et ses interfaces paral-
leles ou séries font de Facit
D 2000 I'imprimante facile-
ment adaptable a tous les
PC compatibles. Trés silen-
cieuse, elle offre en option
un introducteur automatique
de feuilles. Elle est vendue
au prix de 7 700F environ.



PASSON

Deux millions de minltels sont entrés dans les foyers
frangais. Et pas un seul meuble n'étaitprévu pourles
recevoir ! Une bonne quinzaine de créateurs ont
planché sur ce théme. Le fruit de leur travail était
visible au Salon des Artistes Décorateurs, en
décembre a Paris au Grand Palais. Quelque 25
meubles étaient exposés. Gageons que nous ne
tarderons pas a les retrouver sur nos catalogues de
vente par correspondance favoris... L'insertion de nos
cheres machines dans nos environnements quotidiens
commence a faire travailler les méninges...

Micro-informatique :

pour vous,
choisir parmi les plus grandes marques,
cest sans importance ?

IBM, OLIVETTI, APPLE, COMPAQ; COMMODORE,
ATARI, THOMSONI1 AMSTRAD...

LE CHOIX NAEA ELECTRONIQUE EST GARANTI
PAR CHEQUE DE CAUTION.



POMME KEY
CONTRE
COLS BLANCS

Ce cri de guerre lancé pério-
diqguement relance l'inventi-
vité des pirates, a défaut des
profits des auteurs et des
éditeurs. Le piratage de logi-
ciels n'est pas seulement le
fait d’adolescents astucieux
copiant le dernier jeu impor-
té, mais il sévit également
chez les cols blancs. Un lo-
giciel professionnel acheté
fait, comme par miracle, des
petits au sein de I'entreprise,
et se diffuse méme & l'exté-
rieur. Déplombeurs, vous
étes & nouveau mis au défi !
Une petite société francaise
prétend verrouiller durable-
ment le fruit du labeur d'in-
formaticiens qui entendent
bien un jour vivre de leur art
« Pomme Key » qui se fiche
sur la porte souris de I'Apple
I c ou la porte joystick de
I'’Apple Il e , est un vigile ac-

tif. Cette « clef » integre des
composants  électroniques
actifs, qui sont rendus ano-
nymes par grattage, puis
noyés dans une résine dure,
completement opaque. Au
moment du chargement du
logiciel, une routine maligne
vérifie la présence de
« Pomme Key » «Pomme
Key » ne condamne pas la
porte joystick ou souris, une
version gigogne accueillant
simultanément le périphéri-
que souhaité. Codé pour un

éditeur, pour un logiciel,
« Pomme Key » colte :98 F
ht en version de base, et 118
Fen version gigogne.

CMF - 38 Bis rue de Verdun
92150 Suresnés. Pour tous
renseignements : Denis Al-
lait -479727 09

A LA VOTRE

Le ministére des Affaires so-
ciales et la ville de Blois ont
lancé en octobre une utilisa-
tion de la carte a mémoire
avec 200 praticiens médi-
caux de cette ville. I s’agit,
pour trois populations ci-
bles (femmes enceintes, en-
fants de moins de deux ans,
personnes agées) de mettre
a disposition des médecins
et de leurs patients un outil
particulierement souple,
transportable et sOr grace a
sa confidentialité, suscepti-
ble de remplacer, notam-
ment, le carnet de santé et
de favoriser le suivi médical
des titulaires de la carte. En
fonction des résultats de
I'expérience, cing autres si-
tes feront l'objet d'un équi-
pement dans un délai de
deux ans.

QUESTION
DE PEAU

L'ordinateur vidéo-topogra-
phiqgue d’ Elizabeth Arden
regne désormais en bonne
place dans les rayons cos-
métiques des grands maga-
sins. Transporté de ville en
ville pour les démonstra-
tions, il permet aux femmes
curieuses d’en savoir plus
sur la nature de leur peau
d’établir un dialogue avec
l'ordinateur. Aprés avoir ré-
pondu a quelques ques-
tions sur les pratiques de
soin quotidien, la cliente
pose son front sur un objec-
tif. L'image de son front
agrandi 15 fois apparait sur
I’écran de contrble. L'ordina-
teur analyse alors ces 4 cm2
de texture de son épiderme,
grace a un systéeme de
guantification d’intensité lu-
mineuse point par point. Ce
systeme vidéo-topographi-
que congu par la NASA est
utilisé pour obtenir une
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coupe analytiqgue du relief
lunaire. L'ordinateur décode
et transcrit instantanément
I'information sur la texture et
les aspérités de la peau, et
en établit ses caractéristi-
ques sur I'écran conversa-
tionnel. Un graphique en
coupe de la texture de I'épi-
derme sort sur I'imprimante
ainsi qu'un profri précis du
type de peau, sans compter
le programme détaillé des
produits de soin adaptés a
ses besoins.

CONFIDENCES
SUR
L'OREILLER

Le magazine Union existe
désormais sur télématique
(composer le 36-15-91-77
puis code d’accés UNION).
Ce service propose le som-
maire de la revue, des mes-
sageries, des témoignages,
des horoscopes érotiques.
Le tout présenté sans autre
rectangle blanc que celui

formé par I'écran. D’autres
rubriques seront ouvertes
au fil des mois. De quoi
couvrir amplement le sujet !

AFFICHAGE
A RISQUES

lls ne seront bientdt plus de
bois, pas méme d’alumi-
nium. Les futurs panneaux
d’affichage seront électroni-
gues : noirs avec incrusta-
tions lumineuses voire ani-
mées. Une nouvelle dimen-
sion pour les annonceurs,
un nouveau danger pour les
automobilistes qui ont plutdt
intérét a regarder la route
plutét que lesdits panneaux.
Les panneaux existent déja
sur les terrains de sport, sur
les stades. Jusqu'a présent
ils servaient a I'affichage
des résultats mais n'avaient
pas la fonction d’un support
de publicité. La version affi-
chage pub est déja expéri-
mentée en Angleterre et en
Suéde. Pas encore en
France.



DU GAULOIS
A L’EURO
PC-COMPACT

Les créateurs du « Gau-
lois » un ordinateur telle-
ment bien de chez nous qu'il
a difficilement dépassé la
pancarte de sa localité de
naissance, Fléré-la-Riviere,
persistent et signent. Cette
fois-ci, ils nous proposent
« L'Euro PC-Compact » un
compatible IBM PC (!) a
prés de 13 000 F. La société
BEI (bureau d’études en in-
formatique), qui a congu

i'Euro PC-Compact, assure
gue cette machine est desti-
née aux marchés de France,
d’Europe et du Moyen-
Orient. Pour l'anecdote, sa-
chez qu'un certain Edward
Belford, accompagné de
son épouse Jane Ann, a dé-
barqué un soir a Fléré-la-Ri-
viere dans un état désespé-
ré. Comment allait-il infor-
matiser son ranch de I'Ore-
gon, sa ferme a Hawai
produisant des fruits et 10
000 (dix mille) fleurs exoti-
ques ? Devinez... Gagné !
Edward Belford est parti
avec un «ancétre des fran-

¢ais » sous le bras. Il a eu
de la chance parce que les
malheureux acheteurs du
Moyen-Orient n'ont pas pu
étre livrés... « suite aux pro-
blémes dans cette région du
monde » précise-t-on. Le
Gaulois terrassé par le Ji-
had islamique, il fallait y
penser.

INTERGRAPHIC

Intergraphic, le salon de la
communication graphique,
se tiendra du 15 au 17 jan-
vier a Paris (Palais des Con-
grés, porte Maillot). Ce sa-
lon réunira les papetiers, les
studios de création, les
photocompositeurs, les
photograveurs, les impri-
meurs, etc. (Edigraphic : 8,
rue de la Michodiére, 75002
Paris. Tél :47.42.74.70)

JACINTOSH
ELU
Pendant le Comdex, le plus
important salgn micro-infor-
matique des Etats-Unis, I'or-
dinateur personnel Atari
520 ST a été déclaré « Com-

puter of the year » : I'ordina-
teur de I'année. Ce titre, dé-
cerné par le magazine Info-
world, récompense la meil-
leure nouvelle machine de
I'année, a la fois pour ses
caractéristiques, ses capa-
cités, sa technologie, sa
puissance et pour son rap-
port qualité-prix.

Micro-informatique :

pour vous,
une assistance technigue dans toute

la France>cestsans importance ?
Alors/ nachetez pas chez NASA.

IBM, OLIVETTI, APPLE, COMPAQ>COMMODORE,
ATARI, THOMSON, AMSTRAD...

LE SERVICE APRES-VENTE
PAR CHEQUE DE CAUTION.

EIECTRONQUE EST GARANTI



ALICE HELAS

Matra renonce a l'informati-
que de loisirs. Adieu Alice !
La production de ces modé-
les, dont seulement 35 000
unités ont été vendues mal-
gré une baisse de prix de
plus de moitié cet été, est
arrétée et les stocks seront
bradés jusqu’a épuisement.
Matra abandonne donc la
micro familiale, mais pas
l'informatique. C’est vers
I'informatique scientifique
gue Matra va désormais se
concentrer. De plus, Matra
Datasysteme a conclu un
accord commercial, indus-
triel et de recherche dans le
domaine des calculateurs
scientifiques avec Norsk
Data son partenaire norvé-
gien, pour le projet de cal-
culateur vectoriel inscrit
dans le cadre du pro-
gramme européen Euréka.

IBM 3
SUPER-
COMPACT

L'IBM 36 Supercompact (en-
viron 115000 F) comprend
256 Ko de mémoire, 40 Mo
sur disque, un IBM PC, une
imprimante et un écran.
Multiposte a la frontiere de
I'informatique individuelle et
de l'informatique d’entre-
prise, disposant de l'impor-
tante bibliotheque de Il'une
et de l'autre, I'IBM 36 Super-
compact est destiné aux en-
treprises qui envisagent leur
premiere informatisation. |l
s'adresse également aux
entreprises mufti-établisse-
ments qui, grace a cette an-
nonce, pourront équiper un
plus grand nombre de sites
tout en ayant a leur disposi-
tion un seul et complet logi-
ciel de développement.

PIRATES
RENDEZ-VOUS |

Avis aux pirates ! Ce n'est
pas le profit a bas prix, ni la
performance technique qui
les ont poussés a exercer
leur «talent » sur Wordstar
et les autres logiciels de Mi-
croPro. De fait, ces pro-
grammes ne sont pas proté-
gés. Ce n'est donc pas un
exploit de les copier, c’est
méme tellement facile que
ce nest pas du jeu. Alors
quoi ? Le gentil papa Micro-

Pro pardonne a ses fils indi-
gnes : non, ce ne sont pas
des escrocs, ils ont agi par
laxisme, ils se sont fait avoir,
bref c’est tout juste si, en
parfaite naiveté, ils n'ont pas
cru qu’ils avaient le droit
d’acheter a bas prix des co-
pies de logiciels Micropro et
de les utiliser. Aujourd’hui,
et avant de lancer des ac-
tions de police du type des-
cente, saisie, procés, mau-
vaise réputation, casier judi-
ciaire, amendes, prisons,
sans compter la honte, les
problémes familiaux, les
grosses déprimes, les peti-
tes vexations et j'en passe,
il n'y a pas suffisamment de
maux pour le dire, Micropro
donne l'occasion a ses utili-
sateurs pirates de se rache-
ter pour pas cher. Il leur suf-
fit de se rendre : «javoue,
j utilise un logiciel piraté et
je le regrette ».

Envoyez la disquette pirate
a la société Micropro (a
quand le grand feu de joie
pour féter I'événement ?) ac-
compagnée du formulaire
ddment rempli. Signez votre
arrét de mort et joignez la
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modique somme de 490 F
par logiciel piraté pour obte-
nir en échange le vrai logi-
ciel sous licence, sa docu-
mentation... et |'absolution.
A condition de ne pas réci-
diver. Ajoutons que cette of-
fre est ponctuelle : vous
avez deux mois pour vous
rendre. Au dela, plus de sa-
lut possible : la justice et la
police prendront I'affaire en
main. Petits futés, je vous
vois déja sautillants de joie
et préts a faire votre mea
culpa sur un paquet de 200
Wordstar fraichement pira-
tés a l'annonce de I'amnis-
tie. L'affaire est trés sé-
rieuse, Micropro ne nage
pas dans le brouillard, son
équipe juridigue non plus.
Ce sont les utilisateurs pié-
gés par des pirates mal in-
tentionnés qui bénéficieront
de l'offre, pas les pirates
eux-mémes. N'essayez pas
de tricher, Micropro a envi-
sagé tous les cas de figu-
res... en prenant en compte
la charmante mentalité fran-
gaise qui consiste a tricher
pour tricher.

GOUPILTCHEV

Le groupe francais SMT
Goupil et le ministere de
I’Agriculture de I'URSS ont
signé, en octobre dernier a
Moscou, un protocole d'ex-
périmentation technique
commune portant sur |'utili-
sation de micro-ordinateurs
Goupil dans le secteur agri-
cole. La mise en ceuvre de
cette opération s’effectue
dans la région pilote de
Starvopol située dans le
Caucase du sud, région
d’'origine de Monsieur Gor-
batchev.

TICKET POUR LE

FUTUR
Jusqu’au 20 janvier, la RATP
est présente au festival de
I'Industrie et de la technolo-
gie (FIT) organisé au Parc
de La Villette par TANVAR et
la Cité des sciences et des
techniques de La Villette.
Métro 2000 montre le bout
de son wagon et le ticket
s’explose. Passionnant !



LE JEU
AVEC OSCAR

Les Oscars 86 de La Villette,
du jeu et jouet a caractere
scientifique et technique,
ont été remis a trois lau-
réats. La gamme Maxi Cli-
clac de la société Heller

des magquettes d’avions en
plastique a 'assemblage ré-
volutionnaire ; Itinéraire
électronique de la société
Vilac : un jeu didactique dé-
montrant les fonctions et les
utilisations des composants
de base de l'électronique a
I'aide de plaques de con-
nexion sans soudure ; enfin,
Loritel, présenté par la so-
ciété Loriciels : un ensem-
ble de communication qui
met la télématique a la por-
tée de tous. Loritel est com-
posé d’un logiciel, d’'un ma-
nuel et d’'un céble interface
qui peut relier d'un cété un
micro-ordinateur de type fa-
milial, de l'autre un Minitel.
Avec Loritel\ on accéde aux
banques de données, on ar-
chive et on imprime les pa-
ges consultées. On peut

REGION PARSIENNE

75001 Paris- 31, Bdl de Sébest
75004 Paris-15, rue de Rivoli -
75005 Paris - 97, rue Monge - Tél. 4
75007 Paris - 28, Av. de LaM;)ttePl
75000 Paris - 45, rue de Caurrartin -
75010 Paris-1, place Stalingrad -Tél. 4209 41 19
75011 Paris - 54, AV, Philippe-
T5011 Paris-31, Av. de la République - Tél. 43 57 92 91
75013 Paris - Centre com. Masséna.

75014 Paris - 45, Av. du Général-

eI 488747460
350013 01

75015 Paris-76, rue du Commerce - Tel
75015 Paris - 332, rue Lecourbe - Tél. 4!

75017 Paris - 46, Av. e la
75019 Paris - 211, rue de Belleville - Tél. 46 07 25 97 +

45328615

78130 Les Mureaux - Centre com. Ooral Tél. 347499394

91000 Bvry - Centre com. Bwry |1 - Tél. 6077 39 59

91700 Ste-Geneviéve-des-Bois - 96, route de Corbeil ggd 60 16 2850

92600 Asnieres - 96, rue des Bourgmgnfm Tél. 4
92120 Boulogne - 96 rue Jean-Jaurres - Tél. 46

98240 Stins - Le Globe - 93- 97, meStaIlrvgrad Tél, 48 26 64
94000 Créteil - Périmerket Carrefour Pompadour - Tél, 48 9
94120 Fontenay-sous-Bois - Centre com. Val de Fontenay - Té

NASA - Certtre commercial

94581 Rungis - Galerie
deThlalsBeileEpme Tél. 46 8722 204

95100 Argenteuil - 53, rue Paul-Vaillant-Couturier - Tél. 39 61 40 44+
95200 . 34196100 O

Sarcelles- Centre com. Les Flanades - Tdl. 34
28000 Chartres - Ruedu Bois-Merrain - Tél. 37 21 28

28
fm(x)Cmpegle 23, rue Ste-Comeille - Tél. 44860002 (I«

REGION NCRMANDIE
14000 Caen - 89, rue de Bernieres - Tél. 31 866530 ¢
14000 Caen - Centre com. Continent

50100 Cherbourg -12, route de Paris - Tél, 3320 5252 +
60000 Beaunais -18-20, rue Garbetta - Tel. 44
76200 Di CemeoonmemaJannwm -Tél, 3!
76600 Le Hawre - 33, av. du Président

76000 RoLen- 24-26, rue ci Grand-Pmt Tel
76200 Rouen- 82, av. de Caen- Tél. 35

AIBM « OLIVETTI

-Tél. 423374450«
-Tél. 47053000 O«
€l. 47420870 [0 «A
juste - Tél. 437988030
. deVénétie - Tél. 458348 92

erc-Tél. 432779 11 «
75014 Paris - 83, Av. du Maine - Tél. 4321 94 30 [0 «A

arvdeAm'ee Tel 45745974 O«A

0559040
92300 Levallois - Centre com Gustave-Eiffel - Tél. 47 300346 +

Mondeville - Tél. 31 3426 99+
27000 Bureux - Cap Caer. Normanwille - Tél. 3231 1717+

4580 050

582 99 84»
-Tél. 35427475+«

5 070707

78200 antesrla.]ohe 6, av. dela Repubhme Tel 34786440 O«

1 COMPAQ 0O APPLE

aussi créer ses propres jeux
et les communiquer. Lordi-
nateur peut se transformer
en mini-serveur. Loritel est
actuellement commercialisé
sur Oric Atmos et Thomson.
Les versions Amstrad et Ap-
ple seront disponibles dés
mars prochain, suivies par
les versions IBM PC, Atari
ST et compatibles GEM.
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EXPLICA 86
Explica 86, le premier carre-
four professionnel des utili-
sateurs et décideurs d’infor-
matique se tiendra a Toulon
du 12 au 18 mai prochains.
Cing journées profession-
nelles : du 12 au 18 et deux
journées grand public : du
17 au 18 mai. Le salon sera
ouvert de 10h a2l h

NASA ELECTRONIQUE
laréseau francais de micro-informatique

RE'GO\IVALDELGRE

w lace Gordaine-Tél. 4865 80 32
37170 ay-es-Tours - Centre commercial Chambray I

Té. 472821 30
38000 Nevers-1, rue Hoche - Tél, 86 21 50

44000 Nantes - 1, place du Change (M. Hoteller) Tél. 4048 19 %

45140 St Jean ce la Ruelle - Centre commer
49000 - Centre

commercial LesHaIIes Tél. 41 86 11

REGIONNORD

rcial Auchan - Tél. 63084351200

86000 Poitiers - Place du marché - Notre Dame La Grande - Tél. 4941 6340+ 62100 Calais -
62300 Lens - 22-24, ruecbIaPalxalTeI 214322

REGION BOURGOGNE - FRANCHE-COMTE

10000 Tr 7, ruedela bligue - Tél. 257378 50+
21800 Q%n%nynjm Ga%g: de Quétigny,

1, av. de Bourgogne - Tél. 8046 58 83
REGION RHONE-ALPES

01000 Bourg-en-Bresse - Bd St-Nicolas - Tél. 74 234882 [«
07100Arm’ay Centre com. Liberté - Tele‘7576575%6 86 201
26000 Valence - 331, rue Victor Hugo - Tél. 7540 1330 +
38130 Echirolles-12, cours Jean-Jaurés - Tél, 7609 1909 0+
42300 Roanne - 21, rue Charles-de-Gaulle - Tél. 77 72 36 00 O
42000 St-Etienne-17, rLedJPresmlem\MIson el sy
69130 Ecully- Centre com le Pérollier - Tél. 7833 68 01

704 69002 Lyon - 26, rue Grenette - Tél, 78 42 99 79

26000 Valence - Centtre com. Valence

62400 Béthure

face & Carrefour, REGIONEST

13200 Arles - 2 bis,
13170 Les Pernes

30000 Nimes

59300 Val ememes -Tél. 273351 654
59650VIIeneuvedPeq Centre com. Villeneuve 2 - TeI 20914785+
Centre Com Continent - Tél. 2134907

BONNE HUMEUR

Stéphanie B. nous écrit.
Cela donne en version origi-
nale : «Je suis un peu dé-
solée que les filles ne s'inté-
ressent pas a l'informatique
de plaisance et surtout pro-
fessionnelle alors jinsiste
pour que dans un prochain
numeéro vous encouragiez la
race féminine a entrer dans
ce domaine. » Nous ny
manquerons pas et si d'au-
tres filles ont quelques idées
sur le sujet, qu'elles n’hési-
tent pas a nous les commu-
niguer. On est preneur !

Douai -120, rue de Paris - Tél. 27 83 77 02
- 100-102, Bd Alexandre Ill - Tél. 28661883E-
ruel\hnoral
9, V. deFrance-Tel 27646078 0«
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NTOS

OLE,
EXELVISION

Exelvision a passé un ac-
cord avec la plus grande
chaine de magasins espa-
gnols «Corte Ingles » qui
couvre 60 % du marché de
la micro-informatique en Es-
pagne. La firme s’est enga-
gée a livrer 15000 EXL 100
en une année. La bibliothe-
que de logiciels fournie
avec I'EXL 100 utilise large-
ment la synthése vocale en
version espagnole. Exelvi-
sion se retrouve donc en
position de force pour le
Plan informatique que I'Es-
pagne envisage de mettre
en place dans les écoles.
D’autre part, Exelvision
espére s'implanter sur le
marché des pays arabo-
phones. Plusieurs options
de commande sont déja
enregistrées en Tunisie
et au Maroc.
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SONDAGE FNAC
Le « micro-man » moyen est
un cadre de plus de trente-
cing ans. C’est la FNAC qui
le dit : cet été, elle a interro-
gé tous ses clients qui lui
ont acheté un ordinateur de-
puis plus de six mois. Elle
nous apprend ainsi que 9 do

seulement des acheteurs
ont plus de cinquante ans,
qu’ils optent en majorité
pour Apple lle ; contre 30 %
de moins de vingt-cing ans,
qui préferent Commodore.
Ce sont les jeunes qui utili-
sent le plus souvent le mi-
cro dans 58 % des foyers.
Les femmes sont moins
branchées, on le savait déja,
mais on aimerait bien com-
prendre pourquoi, 53 do des
papas et 57 % des fistons
s'accaparent l'ordinateur de
la maison. Au début, on
passe environ 7 fois 50 mi-
nutes par semaine devant
son écran, 6 fois au bout de
SiX mois.

On s’offre un micro pour ap-
prendre a programmer dans
47 % des cas et pour faire
joujou dans 38 do. A la lon-
gue on se dit que l'on a
peut-étre pris ses réves
pour des réalités parce
gu’ensuite les proportions
s’inversent : 51 °/0 sont
alors motivés par les jeux,
36 do par la programmation.
Les vendeurs considérent
généralement I'acheteur de
micro comme un consom-
mateur éclairé. Pas si sOr :
65 % choisissent un mo-
dele sans l'avoir essayé ;
pour 67 % le prix reste le
critere principal, vient en-
suite le nombre de logiciels
(59 dlo), suivi de pres par la
facilité d'utilisation, la taille
de la mémoire et le prestige
de la marque. Les perfor-
mances techniques, pres-
que tout le monde s’en fi-
che. Les fabricants trouve-
ront la conclusion douce-
amere : si c'était a refaire,
93 % des consommateurs
recommenceraient (chic ),
mais 56 °/o changeraient de
matériel (bouh...).

INFORA

Le salon Infora « Eurexpo-
Lyon » se tiendra a Lyon du
11 au 15 mars 1986 au nou-
veau Parc des Expositions.
La devise d’Infora : aider le
visiteur dans sa recherche
d’une solution informatique.
Un véritable salon d’affaires
ou toutes les informatiques
se croisent.
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FRIME

Calculatrice a malice, elle se
prend pour un ordinateur.
Toute petite, elle mesure
5 cm de large et 8 cm de
haut. Elle posséde une mon-
tre avec alarme programma-
ble et, détail charmant, a
I'endroit ou devrait se trouver
le branchement de la machi-
ne, se trouve un taille-crayon
avec boitier a copeaux.

HUMOUR
ANGLAIS

Des magasins britanniques
refusent de vendre un logi-
ciel basé sur la guerre des
Falklands-Malouines entre
'Angleterre et I'’Argentine.
Pourquoi ? Parce que ce jeu
permet a chacune des deux
parties de gagner !

LA SI DO RE
MI NITEL

Le Guide du compact dise
édité par Marabout com-
porte plus de 3 000 référen-
ces de Abba a Zappa en
passant par Verchuren et
Karajan ! Sur simple appel
par Minitel, il est possible de
connaitre tous les disques
laser distribués en France.
Ce guide fournit des indica-
tions comme le mode d’en-
registrement, I'année, les in-
terprétes, et la durée. Une
note est attribuée aux quali-
tés techniques de la réalisa-
tion et a la valeur artistique,
ainsi qu'un commentaire.
Ces critiques ont été réali-
sées par des spécialistes :
des journalistes du Monde
de la Musique, de Jazz Ma-
gazine, et de Rock and Folk.
Pour accéder au guide, il
suffit de faire le 36.15.91.77,
puis de taper AZ sur son
clavier.

LA GRENOUILLE
DE L’ESPACE

Les scientifigues de I'es-
pace vont diriger des expé-
riences de biologie dans la
navette spatiale lors d’un vol
qui aura lieu en juin pro-
chain. A bord, des scientifi-
ques et une grenouille
géante de Sumatra. Elle me-
sure 75 centimétres et sa
chair est plutét savoureuse,
d'apres les gourmets chi-
nois et indonésiens. Espé-
rons que le scientifique in-
donésien et astronaute, Pra-
tiwi Soedarmono, &agé de
trente-trois ans résistera a
la tentation et pourra mener
a bien ses expériences sur
les effets de I'apesanteur
sur les mécanismes biologi-
ques de la grenouille de Su-
matra.



MIVRES

PROGRAMMES
D’INTELLIGENCE
ARTIFICIELLE
EN BASIC

Marie-Géelle Monteil
et Richard Schomberg

Au départ une bonne idée :

introduire les concepts pre-
miers de I'lA par le Basic -

langage connu méme s’
n'est pas le mieux adapté, et
par le jeu - ce qui n'empé-
che pas de dévier rapide-
ment vers des applications
non ludiques. A l'arrivée : ef-
fectivement les procédures
essentielles de I'lA sont 13,
les programmes illustrent
bien leur intérét et leur ma-
niement, mais le texte reste
un peu trop lapidaire pour
en permettre une compré-
hension aisée. A travailler.
Eyroiles, 173pages.

L’INFORMATICIEN
ET LES METIERS
DE
L’'INFORMATIQUE

Michel Connan

Sur le ton de la causerie au
coin du feu, un grand frére
fait partager sa passion de
la carriere informatique, ra-
conte qui fait quoi, comment
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¢a se passe, combien on
gagne et comment accéder
(études et embauche) aux
différents postes. Résolu-
ment optimiste, d’'un prix
correct, un bon ensemble
pour tous ceux qui envisa-
gent d’entrer en informati-
que.

Chotard et Cetse, 159 pa-
ges.

COMMENT
PROTEGER
VOTRE MICRO,

Matériel et logiciel

Harold J. Highland

Ce livre méritait d’étre signa-
Ié, bien qu’assez cher et da-
vantage destiné aux utilisa-
teurs professionnels. Parce
gu’il est plutdét bien fait et
plutdt complet, apportant
beaucoup d’idées pour pro-

téger son cher micro contre
de nombreux risques, méme
gu’on ne soupgonne pas :le
feu, I'eau, les champs élec-
triques, etc., pour ce qui est
du matériel ; le piratage, I'in-

discrétion, la balourdise,
etc., pour ce qui est du logi-
ciel. Une remarque de poids
fort : les parties logicielles
sont développées pour les
machines sous CP/M.
Masson, 285 pages.

GRAPHISME 3 D

Michel Rousselet

Jusqu’'ou peut-on aller en
graphisme tri-dimensionnel
avec le seul Basic ? Au
moins jusqu’a acquérir de
solides notions sur ses ba-
ses mathématiques et les
moyens de les mettre en
programmes. A ce titre, I'in-
troduction avancée de Gra-
phisme 3 D mérite attention.
Muni d'un petit bagage de
maths (niveau seconde), et
d’'un micro pour travailler
(pas forcément le ZX Spec-
trum pris pour modele, les
transcriptions  seront ai-
sées), on y trouvera I'essen-

tiel pour comprendre et
commencer a réaliser. Pour
faire dans le style générique
d'Antenne 2, il faudra un au-
tre matériel et un autre lan-
gage ; mais d’abord, il aura
fallu commencer par le com-
mencement. La d’ou part ce
livre.

ETSF Micro systemes, 223
pages.

DICTIONNAIRE
LOGO

Gérard Bossuet

Cette belle et onéreuse nou-
veauté devrait favoriser les
communications en Logo
des mordus du langage.
C’est d'abord un' diction-
naire de quelque 400 primiti-
ves, qui s’efforce d'étre ex-
haustif et en bon francais.
Rédigé avec un souci « uni-

versalisant » I compare
neuf dialectes Logo (Thom-
son, Tl, Apple, IBM, etc.) et
milite pour que tous «pen-
sent les primitives en termes
douverture et non spécifici-
té dune machine ni d'une
utilisation particuliere » en
commencant par donner
I'exemple. Dommage que ce
soit si cher.

ETSF Micro Systémes, 185
pages.

INFORMATIQUE
ET METHODES
ALGO-

RITHMIQUES

Yves Haudry

Autrefois, dés la premiére
page on disait : PRINT
COS(0,641) SIN(3.14/3),
puis faites RUN, et O mira-
cle, l'arpéte voyait s’afficher
immédiatement : 1.667258.
Aujourd’hui, au lieu de se
précipiter sur un langage, on
commence par se deman-
der ce qu'on veut obtenir,
comment il faut formuler sa
question pour que l'ordina-
teur la digére, et finalement
comment un langage per-
mettra d’arriver a ses fins.
C’est dans cet ordre que ce
livre prend les choses, dans
une rédaction assez scolaire
qui ne sacrifie pas pour au-
tant a I'ennui ; mais ce n’est
pas un hasard si tous les
exemples et programmes
sont donnés en Basic et en
LSE. Nous recommandons
chaudement ce travail a tous
ceux qui veulent apprendre
a programmer en s'ap-
puyant sur des bases bhien
construites.

Educalivre, 176pages.

J.-M. Lichtenberger
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Cot total
Produits TTc APPOrt Mensua- TEG  du crédit
compt. lités 2) avec
( assurance
CPC 464 monochrome 2690 480 6 24,30 190
CPC 464 couleur 3990 769 9 24,30 379
CPC 664 monochrome 3790 569 9 24,30 379
CPC 664 couleur 5290 816 13 24,30 726
CPC 6128 monochrome 4490 628 11 24,30 538
CPC 6128 couleur 5990 909 15 23,80 919
PCW 8256 monochrome 6990 1058 18 23,80 1268
Lecteur de disquettes 1990 487 4 24,30 97
Imprimante DMP 2000 2290 430 5 24,30 140
C5MMODOBEI2S8
. Prix Apport Mensua- TEG
Produits TTC compt. lités @
(D
C 128 3490 599 8 24,30 309
C 128 + moniteur monochr 4250 706 10 24,30 456
C 128 + moniteur couleur 5950 869 15 23,80 919
C 128 + lecteur de disq. 1571 6250 1169 15 23,80 919
C 64 + monit. monochr + K7 2990 436 7 24,30 246
C 64 + monit. couleur + K7 4490 628 11 24,30 538
C 64 + monit coul+disq.1541 @250 1169 15 23,80 919
Imprimante courrier DPS 1101 2990 436 7 24,30 246
Prix Codt total
Produits TTC Apport Me.n§ua- TEG  du crédit
compt. lités ) avec
© assurance
HB 501 (lecteur de cassettes
+ joystick intégrés) 1990 487 4 24,30 97
Table tragante SONY 2750 540 6 24,30 190
Lecteur de disquettes 3 1/2 3490 599 8 24.30 309

felSAFFATSS

ALICE 32 Ko

ALICE 90 Ko

ORIC ATMOS + 3 logiciels

Coffret ALICE 32 Ko

Coffret ALICE 90 Ko

ATARI 600 XL T moniteur monochrome
SPECTRUM + Péritel + 8 logiciels
YAMAHA MSX

ADAM CBS

LANSAY 64 + lecteur de cassettes
EXELVISION (pack promo)

"l

I'espace je

Prix Codt total
Produits TTC Apport Me.ngua- TEG  du crédit
compt. lités (2) avec
( assurance
520 ST -F moniteur monochr. 9950 1125 30 23,80 3175
520 ST+ moniteur couleur 11 950 1865 36 23,80 4315
800 XL + lecteur 1050 2650 440 6 24,30 190
-130 XE + lecteur 1050 3650 429 9 24,30 379
Lecteur de disquettes 1050 1850 347 4 24,30 97
Imprimante courrier 1027 2490 630 5 24,30 140
Imprimante matricielle 1029 1990 487 4 24,30 97
Prix Codt totai
Apport Mensua- TEG du crédit
Produits TTe compt. lités ) avec
(® assurance
QL 4450 588 11 24,30 538
QL T- moniteur monochrome 4990 821 12 24,30 631
QL + moniteur couleur HR 7490 1018 20 23,80 1528
Lecteur de disquettes 31/2 3750 529 9 24.30 379
Prix Cc n.t «otal ;
Produits TTc APPOrt Mensua- TEG  ducrédit ;
compt. lités (2) avec
(] assurance ;
T09 8950 1029 26 23,80 2479
TO09 + moniteur couleur 9990 1165 30 23,80 3175
d) MOS5 + lecteur de K7 + crayon
495 FTTC optique + 2 logiciels 2990 436 7 24,30 246
995 ETTC T07.70 4- lecteur de K7
990 F TTC + MEMO 7 BASICF 2 logiciels 3990 769 9 24,30 379
1095 FTTC Lecteur de disquettes 3350 796 7 24,30 246
1595 F TTC Imprimante 80 colonnes 2950 396 7 24,30 246
1350 ETTC Moniteur 36 cm H.R 3150 596 7 24,30 246
1990 FTTC
1990 FTTC vaiaoies sous reserve ae stock disponible
2990 FTTC 1) Prix TTC garantis jusqu'au 31/1/86 sous réserve de baisses éventuelles
2990 F TTC 52 TEG : taux en vigueur au 1/11/85.
3490 FTTC
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plus micro de Paris

pour tous matériels 400 F

ATARI par mois

. Sup- Prix
A
Produits Sup- Prix produts ports e
ports e Bruce Lee* C/ID 129/195
fighfer Pilot c/D 99/149 Péle Position* C/ID 129/195
Jump Jet* C/D  99/149 Chop Suey* C/b  110/160
Macadam Bumper C/D 160/240 Archon* C/D  165/195
Mandragore C/ID 245/295 F 15 Strike Eagle* C/ID 195/195
Sorcery Plus* C/ID  129/196 pitfall I1* C/K  139/265
Amstradivarius* C/D  145/195 Décathlon* C/K  139/265 ! Sup Prix
Bad Max c 199 Hero K 265 Produits ports TTC
3 D Voice Chess C/D  160/199 Beach Head* D 195
Compilation US Gold * C/D  120/180 Conan* ) b 175 Beach Head i c/b  119/185
Bruce | ee* c 120 L'Enigme du Triangle* D 220 re J Pitstop II* c/D 119/185
La Geste d'Artillac c 290 FREE* 2D 230 Impossible Mission* C/ID  119/185
Mystére du KiKCkenkoi* C 160 Fort Apocalypse* c 119 Rescue on Fractalus* C/D  119/165
Empire C/D  195/265 Logo K 790 Jump Jet* c/D  119/165
Tyrann* (e} 185 Basic Microsoft K 590 Summer Games II* C/ID 129/195
Amélie minuit C/D  140/220 Assembleur Edlteur K 490 Mandragore C/D  245/295
Dams (assembleur) C/ID  295/395 Tablette Tactile - 650 Skyfox* c/D  139/185
Datamat D 450 Chiffres et Lettres K 290 Realm of Impossibility* Cc/D  139/185
Textomat D 450 Tour de France* (e} 119
Synthétiseur vocal Raid on Bungeling Bay* [ 139
francais 490 Castle of Dr Creep* C 139
Crayon optique C/ID  290/425 Fast Load K 290
RS 232 C 590 Datamat (fichier) D 350
Textomat (trait, de texte) D 350
Powerplan (tableur) D 650
Profimat (assembleur) D 350
Oxford Pascal CID 290/590
RS 232 C — 650
Modem — 1990
Voice Master - 990
. Sup- Prix
Produits ports T |
-n
Mandragore 2cC 245 J- o .unMSO
Dieux du Stade* Cc 155 1 ]
; Sup- Prix Fox* C 155 |
Produits ports TTC Las Vegas C 250 L
Chop Lifter K 345 n
Décathlon* C 119 Toutankhamon* C 185
Pitfall 11* C 119 Aigle d'or* C 180
Ghostbusters* C 119 Empire* Cc 195
Sorcery* C 119 Top Chrono* C 145
Pyroman* C 145 Super Tennis* C 195
737 Flight Simulator* c 160 Raid sur Tenere* c 195
Alpha Squadron K 249 Airbus K 490
Lode Runner K 249 Synthetia K 490
Choplifter K 290 Prod Sup- Prix Corps Humain* Cc 145
Tennis K 240 roduits ports TTC Karaté* c 195
Boxe K 240 Ass. Desass (assembleur) C 320
Chess K 195 Anneau de I'Union* C 169 Forth c 320
Mandragore 2C 245 ATl 42* [} 190 Logo K 990
Assembleur (francais) C 349 L’Enigme Algénubi* C 190 Modem — 1650
Forth c 450 Fixtab (tableur)* c 169 Megabus + Cable — 690
Tex. (trait, de texte) c 349 Neurone* c 190 Clavier Mécanique - 750
Sphinx* Cc 149
logiciel sur cassette Clavier Mécanique — 295
Exel Mémoire K 590 MONITEURS
logiciel sur disquette Exel Modem K 1090 Monochrome Philips 990 F TTC
o Exel Drums K 1190
logiciel sur cartouche Exel Text K 490 Couleur Euréka MC 14 2 750 F TTC
Couleur Euréka HR 3600 FTTC 3
b
©
’ . .
I'espace le plus micro de Paris 2
Du lundi au samedi de 9 h 30 a19 h
50, rue de Richelieu - 75001 Paris - Tél. : (1) 42.96.93.95 - Métro Palais-Royal.
251, boulevard Raspail - 75014 Paris - Tél. : (1) 43.21.54.45 - Métro Raspail
BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, 50, rue de Richelieu - 75001 Paris
Nom . 0 je vous adresse la commande suivante :
1 :
Prénom , DESIGNATION
Adresse—
Code postal Ville A
P ) o i"TaTiilin
Téléphone
0 je désire recevoir une documentation sur : .
Montant total TTC :
joindre 3 timbres . je choisis la formule de réglement: D tant 0 acrédit*
joindre 3 timbres a 2,20 f pour frais d'envoi. 0 je choislis latormule ae reg ement 1 au Comp an acreal
) L, ) . 0 je vous joins mon réglement par :
0 je possédé un micro-ordinateur : 0 cheque bancairee DCCP 0 contre remboursement (100 F en sus)

o ~(joindre :photocopie carte d'identité, RIB, derniere fiche de paie, quittance EDF)
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TOUCHES

A quoi sert un serveur privé ? A rien ou presque :
rencontrer des gens, ouvrir une bofite aux lettres
électronique, participer a des forums ou a des jeux.
L’essentiel : communiquer et s’amuser...

amedi 2 novembre 1985. Un
coup de téléphone m’'a pré-
venu la veille. Je déboule en
plein milieu de I'aprés-midi
a la réunion des micro-serveurs pari-
siens. Ambiance bon chic, dans un
appartement du XVe. Une vingtaine
de fanatiques des réseaux sont sage-
ment étiquetés autour d’une table
basse couverte de Banga et de caca-
huétes. Je fais valser mon cartable
sous une chaise, je dégaine mon ma-
gnéto et j'engloutis un verre de jus
d’orange. Alors ? Qu’'est-ce qui se
passe ici, les gamins ?
Ah ! Sont vraiment sympas les jeu-
nes. De quinze a trente-cing ans, ils
représentent tous un serveur privé
que chacun anime a sa fagon. Oui,
mais c'est quoi, un serveur privé ?
Généralement il s’agit d’'un micro- or-
dinateur personnel collé en ventouse
au bout d'une ligne téléphonique. Le
tout est accessible par Minitel ou par
modem. Et a quoi ¢a sert un serveur
privé ? A rien... juste un quart de poil
de communication télématique et I'ex-
citante sensation de participer a quel-
que chose d’avenir.
Avant de sauter sur le microscope a
individu, je balaie la salle & la lor-
gnette histoire de dégrossir le sujet.
Donc, un micro-serveur est un pro-
gramme auquel on se branche par té-
Iéphone. Et aprés ? Apres, on y ren-
contre des gens, on peut s’ouvrir une
boite aux lettres électronique, laisser
des articles dans des forums, partici-

per & des jeux. Deux préoccupations
principales : communiquer et s’amu-
ser. Eventuellement régler ses comp-
tes par écran interposé. Une fois
cette définition admise, je cherche a
obtenir du concret et je coince quel-
ques participants derriere le canapé
en cuir, pas loin de la cheminée. Ma
premiére victime avale trois gateaux
secs en catastrophe et se présente
au micro : « Je mappelle Docteur Jo-
nes. Serveur UPC TELL, monovoie
(une seule ligne tél), fonctionnant sur
Apple 2e avec deux drives, le pro-
gramme Télépom et la carte Apple
Tell. Jiai dix-sept balais. Au début je
voulais simplement échanger des
programmes et puis je me suis aper-
Gu que c'était sympa de rencontrer
des gens. Je crois que tout ¢a pourra
me servir professionnellement par la
suite. Les coordonnées de mon ser-
veur : 16-44-58-90-74. Je recois en
moyenne 40 appels par jour. On peut
se brancher a partir de nimporte quel
modem en 1200 bauds. »

Je grignote trois cacahuetes avant
d’alpaguer Denis Mante, animateur de
'un des plus célebres micro-ser-
veurs : POM POM POM.

«... Ah ne dis pas mon nom ! Mon
pseudonyme (tout te monde ici se
présente sous pseudonyme) est Gol-
dy ! Au début jai fait du 615.. en
clairje me suis branché sur le minitel.
Aprés jai mont¢ POM POM POM
avec une BAL Publique (boite aux let-
tres), et des tas de forums ou les
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Les services boursiers,
pourtant surtaxés, ne

manquent pas
dintéresserles
investisseurs. Un
service Calvados.
Pour Nicolas Barcet,
17 ans, la réunion des
micro-serveurs est

indispensable. Il a créé
i’AMISERYV (Association

28

des Micro-Serveurs).
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gens se défoulent : un po/émiquoir,
un fantasmoir, un insultoir, un vannoir,
un phiosophoir; un coin technique.
On trouve aussi des jeux classiques,
style morpion, etc. J'avais commenceé
a mettre un jeu daventure, mais je t'ai
viré : les gens restaient des heures
dessus et comme je n'ai qu'une ligne
dacces...

Jai bien bidouillé mon logiciel et j'y
ai indus un traitement de texte. Ca
permet d'écrire sans se soucier des
fins de lignes qui sont souvent cou-
pées en messagerie. Je fonctionne a
50 appe/s/jour en moyenne, avec
plus de 5000 appels depuis la créa-
tion. je fais des stats en permanence. »
«Mon nom cest PHAN DE SERVICE
et on peut accéder a mon serveur par
minitel. J'ai démarré par passion,
mais ¢a serait mieux sije gagnais du
fric avec. Un jour je changerai pour
du gros matériel en RTC (Réseau Té
Iéphonique Commuté). Je réve d'une
super bécane avec une trentaine de
voies... un Vax par exemple ! Pour
linstant c'est sympa. Jai une BAL
comme tout le monde, des forums et
guelques utilitaires. Sur le forum
« Etat d'dmes » ca délire sec. On
trouve des déclarations d'amour, des
rencontres, le tout sous pseudo ano-
nyme. J'ai également créé une option
« Cabaret » : une mini-base de don-
nées dimages assez coquines ! Enfin
d'images cochonnes, disons le mot !
Ah ! Je m'disais aussi... ¢a fait bien
une heur.e que je suis ici et personne
n'a encore abordé le sujet scabreux.
Et pourtant, i s’en passe de belles
sur les défouloirs télématiques. (Pour
en savoir plus, sautez sur vos mo-
dems et vos minitels). J'embraye sur
un changement de piles du magnéto
et je me dirige vers le benjamin de
I'assemblée. Tout mignon, sympa et

accompagné de sa charmante soeur,
seule présence féminine.

Pirates de réseaux

«Mon serveur a moi cest Phoenix.
Jai quatorze ans. Au début je lai fait
pour l'utiliser avec mes copains et fi-
nalement il s'est agrandi, c'est peut-
étre dommage. Je vous donne le nu-
méro, mais respectez vachement les
horaires sinon les parents gueulent !
J'ai pas de ligne personnelle, alors
c'est 19 h/23 h maxi. On trouve un
peu de tout sur mon serveur : messa-
gerie, forums, discussion avec |'opé-
rateur et aussi une agence matrimo-
niale. Jai « marié » pas mal de potes.
Faut que je trouve des sous pour me
payer une ligne. Ah tiens ! Pendant
que j Yy suis, j'organise un voyage in-
formatique a Rio de Janeiro avec des
copains. On veut partir a 450 person-
nes et on a besoin de sponsors ! Tu
peux en parler dans ton journal ?
C'est pour cet été I »

Je lui réponds qu’il n’en est pas
guestion, que je suis la pour enquéter
sur les micro-serveurs et rien d’autre.

Les douze interviews suivantes répe-
tent dans les grandes lignes celles
dont je viens de rendre compte. |
m’apparait assez rapidement que
tous agissent dans le méme sens.
'Alors pourquoi ne pas se regrouper
et agir en commun ? Apparemment,
je ne suis pas le seul a avoir eu cette
idée, car Nicolas Barcet m'attrape par
I'’épaule et agite sous mon nez le
compte-rendu de la premiére réunion
de I’AMISERV (I’Association des
micro-serveurs).

«Jai dix-sept ans, mais je mactive
beaucoup, dailleurs ¢a n'est pas in-
compatible. Nous avons créé |AMI-
SERV en novembre. Je me sentais un
peu seul et je narrivais pas a parler
avec d'autres serveurs. Je voulais
établir des relations constructives
avec dautres serveurs. Je navais pas
beaucoup de moyens ni de temps et
je me suis dit qu'en nous regroupant
nous serions plus efficaces. Jen ai
parlé a Christian de Computel et en
un mois nous avons propulsé le pro-
jet, et publié les statuts. L'association
possédera deux serveurs : un pre-
mier pour les adhérents et un second
pour le public. Tout le monde pourra
se renseigner pratiguement sur les
micro-serveurs de l'association : co-
ordonnées, animateurs, etc. Une ban-
gue de données sur les micro-
serveurs. »

Je note fébrilement les déclarations
de Nicolas Barcet (because panne de
piles) et je m’enfourne dans le couloir
pour entreprendre un retour vers ma
machine a écrire du XXe arrondisse-
ment. Mais deux gaillards s’interpo-
sent :

A mon age, je ne cherche pas a dis-
cutailler quand on me bouscule. Je
coopeére.



-Nous sommes des pirates de ré-
seau. Notre nom de groupe : Piratel,
et on veut vous dire que le Solex
Crak Band, a co6té de nous, c'est du
pipi de chat.

- Ah bon ? Qu'est-ce que vous voulez
gue ¢a me fasse ?

-Tu ne comprends pas bien, grand-
pere. On peut te faire une démo tout
de suite si tu veux, y'a un minitel
dans le couloir !

Aussitot dit, les deux lascars m’entrai-
nent dans le corridor et se chamail-
lent pour attraper le clavier du minitel.
Je ne suis resté que dix minutes,
mais je les ai vus s’introduire dans
plusieurs serveurs privés gratuite-
ment... ou sur le compte de diverses
entreprises.

- Dites donc les gars, vous risquez la
taule a ce p'tit jeu !

- Bofff.Jes communications sont vrai-
ment trop chéres, et puis, c’est pour
le sport. Tiens, j'ai un numéro interna-
tional. On se branche sur les Etats-
Unis ?

Rien a dire. Je me suis sauvé pen-
dant qu’ils étaient hypnotisés par
I'écran. Le phénoméne des réseaux
ne va pas tarder a semer la panique
dans la vie quotidienne. Je vous au-
rais prévenu.

Un max de numéros
pour se brancher

MESTEL 45-80-50-64
ADN 48-94-02-50
ELLIS 42-04-33-74
KAEZO 39-62-20-01
CIDER 1-16-38-90-23-13
COSMOS 42-83-42-15
COMPUTEL 43-97-33-33
PHOENIX 45-55-02-27
POM POM POM 30-52-96-40
UPC TELL 16-44-58-90-74
SYNAPSE 48-42-20-57

AMISERV (tous renseignements sur
les serveurs) 43-27-82-89

UN MQOIS DANS

LE CALVA

Le jour ou j'ai décidé de me mettre a
la télématique j'ai arrété de fumer et
j’a bien fait. Trop de drogue ne peut
que nuire. Et je vous jure que quand
on met le doigt dans I'engrenage on
ne peut plus s’en passer. Suivez la
triste histoire de ma déchéance : un
mois pour devenir complétement
accro.
Au début, je voyais mes amis passer
des nuits blanches sur leurs micros
et trimbaler des malles sous leurs
yeux au petit matin. Puis, un jour, un
malin m'a proposé un séjour gratuit
sur le réseau Calvados. « Période
d'essai pour journaliste ».. Le piege.
Je vous raconte.
Calvados est né du bricolage génial
d'un étudiant américain a Paris. Ce
rusé futur bizness man a réussi a

convaincre le College Américain de
Paris d’investir des sous dans une
belle machine un Harris. Depuis,
Calvados s'est étoffé, développé, en-
veloppé et ¢ca baigne pour eux, merci.
Mais bon, si je m'abonne, j'ai droit a
quoi ? Et quel est le matériel
nécessaire ?

Je me branche

La messagerie électronique est le
premier service que se doit d’offrir
tout réseau qui se respecte. Celle de
Calvados donne accés a prées de
2 500 adhérents dans toute la France.
Parmi eux, vous étes assuré de trou-
ver les grandes personnalités du
monde informatique. Donc pas de
probléeme pour laisser un message au
P.-D.G. de Truc-Soft ou de Machin-
Giciel.

Prés de 500 revendeurs (boutiques et
concessionnaires) sont également
abonnés. Pratique pour passer des
commandes et échanger des informa-
tions.

Les autres services se détaillent de la
fagon suivante : accés a I'’Agence
France Presse en permanence. Dans
ce cas, vous transformez votre micro
en télex ou des dépéches tombent en
temps réel. Vous pouvez abandonner
les radios de news pour vous bran-
cher sur le musicla.

Les quart-de-fanas de bridge consul-
teront les ouvertures géniales de Mi-
chel Lebel. Mais que vient faire un
joueur de bridge sur un réseau ?
Vous donner des conseils, les ga-
mins ! Apres tout, les divertissements
ont droit a une place importante,
non ? Sinon, il ne nous reste plus
qgu'a nous faire greffer un Z80 dans le
crane.

Les forums (une quinzaine) sont le
cadre de joutes oratoires ét pamphlé-

taires épiques. J'en parle plus loin.
L'annuaire des abonnés est tellement
mal fichu qu'il est quasiment impossi-
ble d’en sortir lorsqu'on a mis le pied
dedans. Moralité, les minutes passent
et le compteur tourne, mais bon, c¢a
doit s’arranger, promet-on chez Calva.
Je veux voir !

Les services boursiers, bien que sur-
taxés un maximum, ne manqueront
pas de passionner les investisseurs
et autres spéculateurs. Refaire le
monde de chez soi, devant son
écran, c'est Dallas en temps réel.
Bravo Bobby, salut J.R.

Divers services sont également a dis-
position du drogué : des jeux, des
renseignements techniques, etc.

Enfin, et je I'ai gardée pour la bonne
bouche, ce que I'on nomme entre ha-
bitués la CONV ! La Conv... est un fo-
rum sur lequel on peut se trouver
branché avec une, deux ou vingt per-
sonnes a n’importe quelle heure du
jour ou de la nuit. Ca discute sec ou
passionnément, mais jamais de facon
anonyme. Les participants de la Conv
peuvent se présenter sous un pseu-
donyme, mais celui-ci est flanqué du
numéro d’abonné qui permet d’identi-
fier lindividu. De plus, a 36 F de
I'heure la nuit, les branchés font un
effort pour étre intéressants.

Rien a voir avec les discussions-dra-
gues des minitels. Ici on se connait
bien, on retrouve des amis, c’est cha-
leureux et ¢a peut voler trés haut (et
parfois raser les paquerettes). Ah ! Je
me souviens d’une nuit de discussion
sur les années soixante avec nostal-

Le Bridge sur Calvados. Les
divertissements ont droit a une place
importante sur les réseaux. Comme les
forums, ou chacuny va de son couplet
pamphlétaire. Ca s’appelle La CONV. Un
de ses animateurs : Christophe
Lumbroso.



Laprésence de filles surun réseau

déclenche souvent des tombereaux de

fantasmes « mais, affirme Chine, les

habitués de la CONV. sont sympas dans
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I’'ensemble ».

gie. Tout y est passé, des Beatles a
Sheila, mais... bon... chacun ses godts.
Quand les radios privées ont com-
mencé a émettre, on a tout de suite
vu apparaitre des grandes gueules.
Avec la convivialité de Calvados, c'est
la méme chose. Ici, les vedettes se
nomment Chine, Puce, Concombre,
Tusk, Faby, Dark Vador ou Azur.

Vu de derriere I'’écran

Jai craqué (vieux dégodtant que je
suis) et j'a rencontré Puce et Chine
pour les interroger. La premiére
anime un magasin d’informatique
prées des Champs-Elysées, la se-
conde est écrivain (L'année Ca-
/Ine.Pauvert-Carrere, 84). Toutes deux
sont des piliers de soirée et des mo-
numents de gentillesse. Aprés plu-
sieurs mois d’expérience, elles en ont
vu de toutes les couleurs. La pré-
sence d’éléments féminins sur un ré-
seau déclenche souvent des tombe-
reaux de fantasmes. « C'est par pé-
riode, mais les habitués de la conv
sont sympas dans |I'ensemble. »

Elles ont appris a manipuler la ponc-
tuation avec dextérité. Lorsque I'on
tape sur un clavier, la tendance est a
I'exagération. Quinze points d’excla-
mation expriment mieux |'étonnement
qu'un seul. A linverse, une phrase
seche suivie d'un point donnera la
sensation de mauvaise humeur.
Exemple :

- Non.

Tout ¢ca pour vous dire que les émo-
tions finissent par transparaitre au tra-
vers de |'écran et ¢a c’est chouette,
méme pour un vieux pepé comme
moi.

Le francais a ia moulinette

Donc, il se passe des choses sur
Calvados. Les abonnés de la Conv
réinventent I'écriture. « Qu'est-ce qu'il
y a» devient « KESKYA ? » «Au re-
voir » se transforme en «arv » « mes-
sage » en «msg » Au début ca dé-
route. Je ne peux pas juger de l'inté-
rét ou de la portée du phénomene
pour la sauvegarde de la langue fran-
caise, mais c’est plus rapide a écrire !
Quelgues mots sur les forums : Graf-
fiti est un forum anonyme. Chacun
peut y écrire a sa guise et se prendre
pour Zola ou Victor Hugo. Lionel Lum-
broso, animateur général de Calva-
dos a suggéré récemment la levée de
'anonymat. « Pas besoin de se ca-
cher si on a des choses a dire!
« Coups de tonnerre et engueulades
grand style. Les quelques pamphlétai-
res de choc se sont (quasi) unanime-
ment dressés contre cette proposi-
tion. Donc, Graffiti reste un exutoire
ou l'on trouve d’étonnantes analyses
politiques et toutes sortes de dis-
cours philosophico-délirants. Le tout

sur un ton plutdt intello.

La situation s’est envenimée lorsque
jai proposé a mon tour de publier
des extraits de ce forum. Le-pauvre
journaliste miteux n'a pas le droit de
s’approprier la parole du peuple Cal-
vadossien pour gagner sa vie. Toc.
Pan dans les dents.

Au-dela de cette polémique se des-
sine un vrai grand Drobleme de fond,
les responsables d'un réseau payant
peuvent-ils, ou doivent-ils, exercer un
droit de regard sur le comportement
et les contributions des adhérents ?
Seconde question : les textes anony-
mes peuvent-ils étre considérés
comme la propriété du réseau ?

Cette refléxion sur la communication
télématique devra forcément trouver
un écho rapidement car les réseaux
se développent a vitesse supersoni-
gue et les problemes déontologiques
commencent & se poser.

Et puisque je parle de réseau payant,
autant vous aligner les tarifs. Boum,
¢a douille : aux alentours de 170 F
par mois pour un abonnement d’un
an. Ensuite les heures de connexion
sont facturées 65 F I'heure de pointe
et 39 F I'heure creuse. Pas étonnant
gue les rencontres aient lieu la nuit !
Pour conclure ce mois de nuits blan-
ches (deux heures du mat’ quotidien-
nement, bonjour le stress) j'ai propo-
sé une petite bouffe a quelques habi-
tués de la conv. Soirée chinoise pres
des Invalides. Jallais enfin mettre un
visage sur ces pseudos avec qui je
venais de passer trente nuits. Pour
étre franc, je n'ai pas été décu du
voyage : nous avons discuté autour
d'un rouleau de printemps avec le
méme enthousiasme que devant nos
claviers. Finalement, alors que nous
ne nous étions jamais vus, nous
avions la sensation d’'étre de vieux
copains. C’était too much. On a termi-
né la soirée au calva.

Pépé Louis

Mini-Glossaire a l'usage
des néophytes

BAL : boite aux lettres électronique.
On peut y recevoir des messages et
les consulter a toute heure.
MSG : message
CONV : convivialité. Discussion en
temps réel avec d’autres fanas.
CONTRIB : contribution. Article signé
ou anonyme accessible a la lecture
par I'ensemble des abonnés.
FORUM SOuUs programme regrou-
pant des articles sur un théme donné.
CHUCHO : chuchotement. Possibilité
de s'adresser a une seule personne
lors d’une discussion de groupe.
JCL ; Job Control. Accés au pro-
gramme systéme permettant (entre
autre) de savoirfcA™t branché sur le
réseau et dans quelle parmlIPIIr
programme.



SAVOIR.

Le micro-ordinateur est partout autour
de nous. Utilisations professionnelles,
| Panification de économie familiale
création de jeux intelligents, etc..
ses applications s'étendent chaque
Y E PRA-H E jour. & ir au mieux?
EUROTECHNIQUE a pensé a vous en
élaborant I'Encyclopédie Pratique du
Basic. Simple, progressive, elle s'appuie
sur le principe qui a fait son Succés

Faire pour Savoir A haque chapit 1

sesapp! immé-

diatement mettre en pratique vos

progrés en Basic. Ce langage universel

des micro-ordinateurs va vite devenir

votre deuxiéme langue vivante. Au-

cune formation technique préalable

n'est nécessaire. Vos programmes

mm réalisés, vous lesenregistrez, puis les

' exploitez a volonté avec votre Com:-
modore 64.

IC BASIC
LA PRATIQUE.

FAIRE.

L'ordinateur Commodore 64, livré

avecquatre superbe: volume reli
est le micro-ordinateur le plus
répandu dans le monde. Sa mémoire
de 64 K-octets, son clavier pratique,
robuste et esthétique en font un outil
parfait pour | iraiique du Scsi
mais aussi pour les utilisations
courantes ou plus sophistiquées. Son
succés mondial le fait bénéficier d’un
I
avec un

cassettes.

eunotechnique
0® FAIRE POUR SAVOIR
me Fernand-Holweck, 21100 DIJON

RENVOYEZ ViNa. BONPOUR UNEDOCUVENTATIONGRATUTE

A compléter et a renvoyer aujourdhui a EUROTECHNIQUE, rue Fernand Holweck, 21100 DIJON. £2.0518
Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part votre documentation sur le Livre Pratique du Basic.
NOM : PRENOM
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) n Basic complet et nouveau,
128 Ko, le CP/M et une com-
patibilité compléte avec le C
64, c'est ce que propose le

nouveau C 128. Le dernier-né de

Commodore, présenté pour la pre-

miére fois en France au Sicob, est

commercialisé depuis le 15 no-
vembre. I se présente sous la
forme d’un boitier de couleur beige
trés clair d’'un peu moins de 2,5 Kg

(56x432x324 mm) occupé pour

deux tiers par le clavier, le tiers

restant constituant une chambre
d’aération. Les entrées-sorties du

C 128 sont situées a l'arriére et sur

le coté droit de la machine.

Modes de fonctionnement

Le C 128 dispose de toutes les en-

trées-sorties du C 64. Il fonctionne

selon trois modes différents : le
nouveau 128, l'ancien C 64 et le
mode CP/M.

A la mise sous tension, l'ordinateur

est automatiquement branché en

mode 128. L'appareil travaille

grace au microprocesseur 8502,

compatible 6502 et fonctionne a 1

ou 2 MHz. L'on dispose de 128 Ko

de mémoire vive (extensible a 512

Ko en utilisant un disque virtuel). La

mémoire morte est de 48 Ko, le

nouveau Basic 7.0 comporte plus
de 140 commandes et comprend
un moniteur langage machine. L'af-
fichage en 40 et 80 colonnes per-

met un résolution de 320 ou 640 x

200 points. Les couleurs sont au

nombre de 16 et il existe 8 sprites.

Le chargement direct d’'une appli-

cation est rendue possible si un

bootest présent sur la disquette.

En mode C 64, nous retrouvons un

véritable compatible CBM (Basic

2.0, 25 lignes par 40 colonnes, 320
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x 200 caractéeres). Ce mode permet
de récupérer la bibliotheque de
plus de 6 000 logiciels du C 64.
L'utilisateur qui voudra évoluer a
partir de son C 64 n’aura que l'uni-
té centrale a changer. Pour se con-
necter en mode 64, il suffit de taper
G064, ou bien d’appuyer sur la
touche Commodore lors de la
mise sous tension, voire encore
d’insérer une cartouche.

Commodore a eu la bonne idée
d’intégrer le mode CP/M au C 128.
Le 128 dispose d’'un Z80 installé
sur la carte mere qui permet l'ac-
cés a toutes les possibilités du
CP/M Plus version 3.0 de Digital
Research’s. On dispose de 128 Ko
de mémoire vive, de l'affichage 40

et 80 colonnes et de I'utilisation de
la nouvelle unité de disquette 1571
(512 octets par secteur, 10 sec-
teurs par piste et double face).
Les programmes KayPro IV sous
CP/M sont compatibles ainsi que
Wordstar, Multiplan et dBase Il, en-
tre autres.

Le Basic 7.0

Ce nouveau Basic posseéde plus
de 140 commandes, dont le Basic
2.0 et prés de 70 nouvelles instruc-
tions concernant le graphisme, le
son, la structuration de pro-
gramme, l'aide a la programma-
tion, les commandes disques, etc.
Le C 128 possede également un
moniteur langage machine qui dis-
pose de 15 commandes (voir en-

cadré). Il existait a peu prés sous
cette forme dans les ordinateurs
de la série CBM 4000 et 8000.

Le clavier

Le clavier est de type « machine a
écrire », en tout point semblable a
celui du SX 64 portable (61 tou-
ches, plus la barre espace). Son
toucher est agréable (depuis les
critiques portées sur le clavier du
PET 2001, Commodore a toujours
doté ses micros de vrais claviers).
Il est a la fois QWERTY et AZERTY.
A linverse du C 64, le C 128 auto-
rise l'accés simultané aux majus-
cules, minuscules et aux caracte-
res semi- graphiques.

Outre le clavier alphanumérique, le
128 possede un pavé numérique et
quatre séries de quatre touches. Le
pavé numérique séparé comprend
les chiffres de 0 & 9, les caracteres
+ et -, le point décimal et une tou-
che ENTER jouant le méme role
que la touche RETURN.

Dans la série de 4 x 4 touches, on
retrouve les 4 touches de fonction
du 64 (8 avec la touche SH1FT) et 4
touches curseur (haut, bas, droite
et gauche). Ces touches curseur
sont disposées en ligne, ce que
n‘apprécieront pas les amateurs
de jeux.

Les huit autres touches sont nou-
velles pour un micro Commodore.
Les quatre premiéres sont : ESC,
TAB, ALT et CAPS LOCK

ESC, en combinaison avec les au-
tres touches du clavier, ajoute des
fonctions d’éditeur d’écran (efface-
ment d’un texte, avant ou apres la
position du curseur, sur une ligne
ou sur tout I'écran).

TAB a le méme effet que la touche
TAB d’une machine a écrire. Elle
sert a activer ou a désactiver la po-
sition d’une tabulation, et a se ren-
dre a la prochaine tabulation.

ALT permet d’assigner certaines
fonctions spéciales a des touches.
Elle n'est utilisée qu’au travers de
programmes et n’a aucune action
en mode normal.

CAPS LOCK permet le passage de
QWERTY en AZERTY. Si le généra-
teur de caractéres a été modifié
par programme, l'action sur cette
touche réinitialise le générateur de
base.

Enfin, les quatre derniéres touches
sont : HELP, LINE FEED, 40/80
DISPLAY et NO SCROLL

HELP permet, lors de I'exécution
d’'un programme Basic, de ressor-
tir la ligne ou vient de se produire
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une erreur et de signaler I'endroit
ou linterpréteur Basic n'a pu
poursuivre.

LINE FEED a le méme effet que
SHIFT RETURN, c’est-a-dire que le
curseur passe a la premiére co-
lonne de la ligne suivante sans ac-
quitter la ligne précédente.

40/80 DISPLAY autorise le choix
d’'un mode d’affichage 40 ou 80 co-
lonnes. Un regret, le mode 80 co-
lonnes n'est pas opérationnel en
mode 64.

NO SCROLL permet d’effectuer
une pause dans laffichage d’'un
listing, puis de reprendre en ap-
puyant sur n’'importe quelle touche
du clavier.

Ces huit touches, pas plus que les
touches curseur, ne sont utilisa-
bles en mode 64.

Connexion a deux écrans !

Trois modes de connexion vidéo
(prise antenne, sortie vidéo PAL et
RGBI). Pour utiliser les 80 colon-
nes, il va falloir acheter un moni-
teur. Un poste de télévision ordi-
naire est incapable de les afficher.
Si I'on utilise un moniteur haute ré-
solution (Commodore 1902 sortie
RGBI 80 colonnes), la connexion
dépend uniguement du cable de
liaison. Pour profiter du son, il fau-
dra le récupérer sur la prise DIN.
Quelle embrouille ! La sortie vidéo
PAL composite (prise DIN) est une

BASIC 7.0

Commandes de structuration de pro-

gramme !

DO...LOOP, UNTIL, WHILE

EXIT (pour sortir d'une boucle)
IF...THEN...ELSE

BEGIN...BEND pour pouvoir introduire plu-
sieurs lignes de programme correspondant
a la condition vraie.

SLEEP :attente de n secondes

PRINT USING

PUDEF ; modification des paramétres du
PRINT USING (F au lieu de $ par exemple)
GETKEY : attend qu’une touche soit ap-
puyée

RESTORE : on peut ici spécifier un numéro
de ligne

Commandes d’aide a la programmation :

AUTO, RENUMBER, DELETE, HELP, KEY
TRAP et RESUME : commandes qui per-
mettent de gérer une erreur par programme,
de corriger celle-ci sans ressortir de I'exé-
cution et de continuer le processus.

TRON et TROFF : commandes d’exécution
pas a pas

Définition d’une fenétre de travail :

WINDOW et fonctions ESC
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sortie pour les modes 64 et 128 en
40 colonnes. Utilisé avec un moni-
teur SECAM, l'image sera en noir
et blanc. Pour la couleur, un trans-
codeur PAL/SECAM sera néces-
saire.

Affichage du mode 40 colonnes
au mode 80 colonnes

Sur le C 128, du fait de ses deux
possibilités d’affichage, il est pos-
sible de connecter simultanément
deux écrans. L'écran 40 colonnes
sera, par exemple, un poste de TV
multistandard équipé d’une prise
péritélévision, et I'’écran 80 colon-
nes, un moniteur haute résolution.
Les deux écrans ne sont cepen-
dant pas en service simultané-
ment. Une commande « ESC X »
permet de passer d’'un mode a
l'autre.

Le C 128 est un bon ordinateur,
destiné a la fois au marché familial
(successeur du C 64) et au marché
semi-professionnel (avec le clavier
AZERTY et CP/M en particulier).

Le Basic 7.0 est un Basic riche qui
permet enfin de ne plus transfor-
mer les programmes en une suite
ininterrompue de POKEs. Comme
sur tous les ordinateurs Commo-
dore, le clavier est agréable & utili-
ser. Les deux modes, QWERTY et
AZERTY, permettront & tous de
I'utiliser facilement.

La connexion a un écran n'est pas

Passage du mode 1MFIz & 2MFIz et vice ver-
sa :

SLOW et FAST. La commande FAST permet
d'exécuter des programmes non graphi-
ques en mode 80 colonnes deux fois plus
rapidement.

Commandes graphiques :

BOX : trace des rectangles dans I'écran
graphique

CHAR : écrit des caractéres dans un écran
graphique

CIRCLE :trace des cercles, ellipses et po-
lygones, réguliers dans I'écran graphique
COLOR : sélectionne les couleurs de fond,
de cadre, de caractére

DRAW :trace une ligne dans I’écran graphi-
que

GRAPHIC : sélectionne l'un des modes
graphiques disponibles sur le Commodore
128

MOVSPR :déplace le sprite

PAINT :colorie une surface fermée

SCALE : définit la taille relative des images
dans I'écran graphique

SPRDEF : définit la forme du sprite, son nu-
méro...

SPRITE : définit l'affichage, la couleur, la
priorité et I'élargissement d’un sprite
SPRSAV : sauvegarde d’une chaine de ca-

tres simple. Il est nécessaire de
savoir quelles utilisations du Com-
modore 128 sont envisagées pour
fixer son choix.

Une grande bibliothéque de pro-
grammes (modes Commodore 64
et CP/M), les extensions de cer-
tains programmes du Commodore
64 sont déja disponibles, profitant
ainsi des nouvelles capacités du
Commodore 128 ( Paper Clip 128,
SuperBase 128, Jane, etc.).

Les périphériques du Commodore
64 s’adaptent tous sur le Commo-
dore 128. D’autres seront prochai-
nement annonces.

Pour environ 3 500 F, le C 128 est
un ordinateur d’un trés bon rapport
qualité/prix.

Jean-Yves Gérard

LE MONITEUR
LANGAGE MACHINE

:assemble

:compare

:désassemble

: remplit avec un motif

:exécute un programme
:recherche d’un motif dans la mémoire
:saut a un sous-programme
:chargement d’un programme
:affichage d’une zone de mémoire
: affichage des registres
:sauvegarde d’un programme
:transfert d’un programme
:vérification d’un programme

: retour au Basic

:commandes abrégées du DOS

X<-HnmZzrezomoo»>

racteres dans une zone de sprite et vice
versa

SSHAPE :sauvegarde une partie de I'écran
graphique dans une chaine de caracteres.
COLLISION : gere la collision des sprites,
entre eux ou avec le texte

LOCATE : positionne un point dans I'écran
graphique

WIDTH :fixe la largeur des lignes

BUMP :fonction qui indique les partenaires
d’une collision

Commandes musicales :

SOUND, ENVELOPE, VOL, PLAY, TEMPO,
FILTER

Commandes disques :

APPEND, BACKUP, CATALOG, COLLECT,
CONCAT, COPY, DCLEAR (initialisation),
DLOAD, DIRECTORY, DLOAD, DOPEN,
DSAVE, DVERIFY, HEADER (formatage),
RECORD # (positionnement a un enregis-
trement d'un fichier relatif), RENAME,
SCRATCH

BLOAD et BSAVE : charge et sauvegarde
un programme binaire sur disque

BOOT : charge et exécute un programme
qui a nécessité I'écriture d’un secteur spé-
cial sur disque).

RUN : charge et exécute un programme sur
disque
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RONGEZAAOUS
LESONGLES

EN ATTENDANT

alut mes Apple-ma-

niaques adorés. Je

voudrais bien pouvoir
vous donner un bel os a
ronger. Quelque chose
comme :¢ay est jaivule
nouvel Apple | Mais man-
que de chance je n'ai pas
les moyens de payer un in-
dic a Cuppertino. Bon.
Alors comme tout le
monde je sais (et vous de-
vriez savoir) que de nou-
velles bécanes sont en
préparation. Apple devrait
les annoncer officielle-
ment le 24 janvier 86. D'ici
la, vous pouvez toujours
essayer de passer une
lampe a souder sous les
pieds des employés... on
leur a coupé la langue. Ca
donne des réponses du
genre : « Quoi ? Une nou-
velle machine ?Vous m'en
apprenez de bonnes, mon
cher. » Ou bien : «Ca
n'est pas impossible, mais
je ne dois srictement rien
dire. »
Comme une grande entre-
prise n'est pas une cou-
che-culotte dernier cri, on
assiste a quelques fuites,
¢a et la : le Jonathan sera
la nouvelle version du
Mac. On le trouvera égale-
ment avec 20 mégas dans
le buffet. Pour les tarifs,
faudra s'accrocher. On
parle aussi de I'Apple 2 16
bits dans les couloirs. |l
sera compatible avec le
reste de la gamme Apple
2. Mais c¢a, c’est un peu
'Arlésienne.
S'il y a embargo sur les in-
formations, vous vous

doutez bien que ca n'est
pas pour des prunes. En
fait, il s'agit pour Apple de
préserver ses ventes de
fin d'année. Donc n'hési-
tez pas a écluser les
stocks si vous voulez voir
du neuf.

Dans un autre ordre
d'idée, Frangois Benve-
niste (directeur du marke-
ting) m'a confirmé son in-
tention de iancer au début
de l'année La Fondation
pour les arts graphiques
d'Apple. Entendez par la
qgqu'on encouragera les
graphistes sur Mac. Seu-
les les bien belles oeuvres
seront retenues pour étre
portées au pinacle des ex-
positions. Du matériel
sera donné et / ou mis a
disposition des artistes.
Messieurs, avos souris.
Certains d'entre vous se
posent des questions sur
lavenir de la société Ap-
ple. Pas de panique. Per-
sonne n'a encore jeté les
meubles par les fénetres,
méme si Jobs et Wozniak
ont tiré leur révérence.
Pour l'exercice 1985 (sep-
tembre a septembre), Ap-
ple annonce 27 d'aug-
mentation des ventes. Ce
qui nous met le chiffre
d'affaires aux alentours de
1,92 milliards de dollars et
un bénéfice de 61,2 mil-
lions de dollars. Faut pas
se plaindre, y'a pas de
perte. Le quatrieme tri-
mestre a bien redressé la
barre. Donc Apple repart
en sifflotant et jette un
oeil vaguement dédai-
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gneux envers ses concur-
rents. (L'Amiga ? C'est
une bonne machine : nous
nous sentons stimulés...)

Des nouvelles du club

Le club Apple est-il mori-
bond ? Non. Il est gratuit.
Les membres ont été rem-
boursés de leur cotisation
au pro-rata du temps pas-
sé. Les dirigeants avouent
s'étre efforcés «d'attein-
dre des objectifs de convi-
vialité, de rencontres et
d'échanges que la disper-
sion géographique des
abonnés et la variété de
leurs préoccupations ren-
daient trés difficiles a
atteindre. »

Donc changement de cap.
Le club devient gratuit.
Qu'est-ce que ca veut
dire ? Pratiquement cha-
gue membre qui accepte
de se soumettre a un
guestionnaire ennuyeux
(33 questions) se voit offrir
trois heures mensuelles
gratuites sur Calva Club.
Encore faut-il disposer
d'un modem. D'ailleurs
Apple annonce la réouver-
ture de ce serveur pour le
ler octobre et, au moment
ou j'écris ces lignes (11
novembre), ca ne fonc-
tionne pas. Tout semble
dire qu'Apple cherche a se
débarrasser d'un boulet.

PERIPHERIQUES
ETCIE

Unidisk 3,5 pouces

Aprés quelques proble-
mes de livraison, il semble
que le nouveau lecteur
soit désormais disponible
chez tous les revendeurs
Apple. Attention : il se
connecte sans probleme
sur les 2 et les 2e. En re-
vanche, si vous possédez
un Apple 2c, vous aurez
besoin d'un kit d'adapta-
tion (prés de 300 F). La
carte contréleur pour 2+
et 2e colte aux alentours
de 800 F

On en sait un peu plus sur
les spécifications techni-
gues de la béte : 800 Ko de
données formatées, soit
794 Ko sous Prodos ou
sous Pascal UCSD. Et 80
pistes par face... car il uti-
lise les deux faces de la
disquette 3,5 pouces, bien
sr. On peut chainer un
second Unidisk sur le pre-
mier grace au connecteur
arriere. Sur le 2c, on peut
méme chainer le 5,25 pou-
ces a I'Unidisk. Si votre 2e
n'‘est pas en version
65C02, vous ne pourrez
pas utiliser I'Unidisk
comme lecteur de démar-
rage. Associé a Mouse
Desk, ce nouveau drive



transformera votre bécane
en un simili Macintosh.
Les disquettes 3,5 pouces
sont beaucoup plus fia-
bles et plus solides. Donc,
c'est du bon que voici que
voila. Sauf le prix : prés de
4700 F. Joyeux Noél !

CASSETTES,
DISQUETTES

Attention ! Ceci est la
liste des logiciels actuel-
lement disponibles sous
lInidisk :

Access 2, Appleworks,
Applewritter 2.0, Arlequin,
Basic programming with
prodos, Beagle graphies,

Caissor, Catalyst, Click
works, Dazzle draw, Epis-
tole, Flash cac, Gestion
privée, Graph works, He-
rackles, Logo, Mailing,
Mousedesk, Mousepaint,
Printshop, Protocode, Su-
percalc 3a, Version cale,
Version corn, Version
graph, Version tel.

Un mega dans l'apple 2
Apple annonce la carte
d'extension mémoire du
2e. On pourra, par paliers
de 256 ko, monter la mé-
moire a un méga. Du ja-
mais vu sur un ordinateur
de ce type. L'intérét de
cette opération sera
d'augmenter la rapidité
d'accés a de grands docu-

ments ou de permettre le
passage quasi instantané
a divers logiciels. Pas de
prix pour l'instant.

Vingt mégas pour le Mac

Quand le petit grimpe a un
méga, le grand s'offre un
disque dur d'une vingtaine
de mégas. Noblesse
oblige. Ce petit appareil
ne fonctionne qu'avec un
Mac 512. Il contient une
nouvelle version du sys-
téeme et du «finder » La
gestion de documents est
plus fonctionnelle. Il se
raccorde au connecteur
du Mac et (pendant qu'on
y est) on peut chainer
avec un second disque
dur. Avec quarante mégas
en lignes, va falloir faire
ramer les secrétaires pour
les remplir ! Ce disque
met moins de dix secon-
des & se stabiliser lors de
la mise sous tension et
prés de 20 00 F pour dés-
tabiliser votre porte-mon-
naie.

Beaux logiciels
Apple 2

Pour les loisirs, c'est tou-
jours le désert de Gobi...
Non... car japergois un
coursier par la fenetre. Le
pauvre gare son scooter
en catastrophe sur le trot-
toir et grimpe les dix-sept
marches qui le séparent
de moi.

- Alors mon brave, quoi de
neuf ?

- Ah | M'sieur Pépé Louis,
figurez-vous que Version
Soft se lance dans les lo-
giciels pour les petits
enfants.

- Voila une nouvelle !

- Oui... lIs sortent une sé-
rie de puzzles et autres
petits jeux d'initiation
avec la souris.

- Parfait. Vous
avec vous ?

- Ah ben non ! Mais ils se-
ront préts a Noél.

les avez

Macintosh
Mac Call

Voila un composeur de
numéro de téléphone, et

aux normes francaises, s'il
vous plait ! Un petit boitier
se connecte entre votre
Mac et/ou votre télé-
phone/modem. Le logiciel
qui l'accompagne permet
d'intégrer Mac-Call au
menu pomme. Un réper-
toire d'une centaine de
numéros compléte le
tout.(Moins de 1000 F ttc,
Hard et Soft). Cerel
Switcher (Apple/, moins
de 300 B

La mode est aux applica-
tions multiples. Macintosh
se préte bien a ce genre
d'activités. Exemple
créer un chouette dessin
avec Macpaint et l'inclure
dans un texte écrit avec
Macwrite. Jusqu'a pré-

sent, il fallait passer par
I'alboum et recharger le
programme concerné
pour aller d'une applica-
tion a l'autre. Avec Swit-
cher, le passage se fait
guasi-instantanément. |l
faut disposer de 512 Ko.
Un lecteur externe est in-
sispensable. Un disque
dur... recommandé.

BONNES
FICELLES

Mac

Tout le monde dehors
Comment éjecter deux
disquettes en une seule
opération ? Facile, cliquez
en haut a gauche des ic6-

nes symbolisant les dis-
quettes. Tirez la souris
pour inclure ces deux ico-
nes dans un méme cadre
de sélection. Elles devien-
nent noires. Il ne reste
plus qu'a sélectionner
« éjecter » dans le menu
fichier.

Par derriere

Pour déplacer une fenétre
se trouvant derriere une
autre, il suffit d'appuyer
sur la touche option (le
trefle) et de cliquer en
méme temps dans la barre
de cette fenétre. On pour-
ra la faire bouger sans
gqu'elle soit automatique-
ment sélectionnée. Elle ne
reviendra donc pas au
premier plan.

Apple 2

Coincer la béte

Les débutants en Basic
adorent pouvoir empécher
I'utilisation du RESET pour
ne pas montrer leurs pro-
grammes aux copains.
Comment pratiquer cette
scandaleuse censure ? |l
faut pour cela détourner
I'exécution de ce RESET.
C'est ce que fait le mini-
programme suivant.

10 POKE 1010,0 : POKE
1011,3 : POKE 1012,166

20 POKE 768,32 : POKE
769,234 . POKE 770,3
POKE 771,32 : POKE
772,152 : POKE 773,216 :
POKE 774,76 POKE
775,210 : POKE 776,215

Pépé Louis
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MSTR AD

BIZARRE:
RENDE

NOUVEAU!

Q uoi de neuf chez
Amstrad en cette fin
d'année ? Non, je ne

vous annoncerai pas la

sortie d’une nouvelle ma-
chine encore moins chere
avec encore plus de mé-
moire. C'est le calme plat.
Apparemment, le seul
souci d'Amstrad France
est de fournir assez de
machines a ses reven-
deurs. La demande est si
forte qu'il n'est pas sQOr
qu'il y parviendra. Retards
sur l'imprimante DMP

2000, sur le PCW 8256,

rupture de stocks sur le

6128...

Dur, le succes !

De son c6té, Alan Sugar,
le patron d'Amstrad, af-
firme sa volonté de se diri-
ger vers la micro-informa-
tique professionnelle. « Ce
marché est plus stable
que celui de la micro fami-
liale. Le PCW 8256 n'est
qu'un début, d'autres pro-
duits suivront... »

Dont acte, nous attendons.

PERIPHERIQUES
ETCIE

Enfin un modem pour
'Amstrad ! La société Di-
gitelec propose, a partir
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du mois de décembre, 3
modems compatibles 464,
664 et 6128.

Livrés avec un logiciel de
communication, ils per-
mettent une utilisation im-
médiate, méme pour un
débutant.

Voici un résumé de leurs
caractéristiques, en atten-
dant un banc d'essai plus
détaillé dans un prochain
numéro de Micro V.O.

Le DTL 2 000 permet le
raccordement au réseau
Télétel et la communica-
tion entre deux Amstrad a
la vitesse de 1200 Bauds,
en half dupleix. Il vaut

moins de 1500 F.

Le DTL 2000 Plus permet
aussi la connexion au ré-
seau Tranpac et I'échange
d'informations entre Ams-
trad a 300 Bauds, full du-
pleix (moins de 2 000 F).
Enfin, le GDTL 2100 est le
plus sophistigué de la
gamme : numérotation,
réponse et déconnexion
automatiques, en cas de
perte de porteuse (environ
2750 F).

CHEZ LE LIBRAIRE

Montages, extensions et
périphériques du CPC
Pour ceux qui ont épuisé
les joies de la programma-
tion classique et qui n'ont
pas peur de transformer
leur salle @ manger en ate-
lier, voici un ouvrage treés
utile. Au menu, convertis-
seur analogique, digital,
commande de moteur pas
a pas, programmateur
d'EPROM, interface
RS-232, minuteur, etc.

Un livre trés bien docu-
menté et complet puisqu'il
vous fournit méme le des-
sin des circuits imprimés
et le brochage des com-
posants utilisés.

Editions Application,
430pages.

Autoformation a lI'assem-
bleur

Composé d'un livre et
d'un logiciel, cet ensemble
est propre a initier a la
programmation en assem-
bleur. Les explications y
sont claires, les exemples
nombreux et des exerci-
ces, de difficulté crois-
sante et avec corrigés,
permettent de mettre en
pratigue ce que l'on vient
d'apprendre.

Le logiciel est un assem-
bleur Z80 sur cassette, un
peu trop limité peut-étre,
mais suffisant pour faire
tourner les exemples et
les exercices d'applica-
tion.

Editions Micro Applica-
tion, 250pages plus une
cassette, pour moins de
200 F
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VOTRE
ICRO

MICROSTRAD, MICROTOM, MICRODOR :
DES REVUES VRAIMENT CONCUES POUR
LES BESOINS DES UTILISATEURS DE
MICROS AMSTRAD, THOMSON OU
COMMODORE

Dans chaque numéro
e Un panorama complet des nouveautés et une informa-
tion concréte survotre micro et son environnement

e« Des logiciels, des langages, des périphériques testés
en toute indépendance

e Un cocktail de programmes (utilitaires, éducatifs, ludi-
ques, etc.) pour passionnés, petits ou grands, spécialistes
ou débutants

e« Des astuces, des idées, des conseils pour rendre votre
micro passionnant

« Des dossiers originaux réalisés par une équipe d'experts

» )

BULLETIN DABONNEMENT A RETOURNER A :

ELOI ET CIE,
Service abonnements - 5, place du colonel-Fabien - 75491 Paris Cedex 10

0 Je désire m’abonner au prix avantageux de 134 FF pour 6 numéros
(188 FF étranger, 240 FF par avion).
Je réalise ainsi une économie de 20 % sur le prix de vente au numéro.

0 MICROSTRAD
I MICROTOM
I MICRODOR
Je désire recevoir le(s) numéro(s) ..... de MICROSTRAD
.... de MICROTOM
..... de MICRODOR

Prix d’'un numéro : 28 FF (37FF étranger, 45 FF par avion).

MICROSTRAD, MICROTOM et MICRODOR sont des publica-
groupe m tions du Groupe TESTS, premier groupe de presse informatique
tests en France (L'Ordinateur Individuel, Ordi-Magazine, Infomac,

01 Informatique, etc.).
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LA REVUE DES MICROS THOMSON

GUIDE DES
MICROS THOMSON

160 LOGICIELSET
LANGAGES

70 PERIPHERIQUES ET
EXTENSIONS
DETAILLES ~ -|T
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SELECTIONNES
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LA REVUE DES MICROS AMSTRAD

LA REVUE

DE VOTRE
AMSTRAD
(CPC 464,664,
6128, PCW 8256)

LA REVUE

DE VOTRE
THOMSON
(M05.T0 7,
TO 7/70, TO 9)

LA REVUE

DE VOTRE
COMMODORE
(Vie 20, C 64,
C128..)



AMSTRAD 464/664/6128
INFERNAL RUNNER
CASSETTE

CASSETTES,
DISQUETTES

Jeux

Infernal Runner

Bains d'acide, lasers, pla-
ques électrifiées, soupirs
aux enflammés, mines,
compresseurs. Voila le lot
de pieges mortels qui
vous attendent dans ce

dédale de salles mysté-
rieuses.

Bien que classique dans le
principe, ce jeu d'arcade
est bien réalisé et n'a rien
a envier aux Lode Runner
et autres Manicminer.
Loriciels, cassette.

Highway Encounter

Guider une armée de ro-
bots a travers toutes sor-
tes d'obstacles, mines et
robots ennemis, tel est le
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but de ce logiciel de jeu
qui allie arcade et straté-
gie.

Jeu original dans son prin-
cipe comme dans sa pré-
sentation, méme si les dé-
placements du robot son
parfois déconcertants...
Vortex, cassette.

3D Voice chess

Les concepteurs de ce jeu
ont sirement sous-estimé
'aspect comique de leur
produit...

La 3D, passe encore, mais
la synthése vocale est
franchement risible !
Impossible de vous dire
dans quelle langue il
cause, on ne comprend
rien...

Pour le reste,
d'échec classique.
Deep Thought, disque.

un jeu

3D Stunt Rider

Ca continue dans la 3D...
Ici, le saut de la mort en
moto au-dessus d'auto-
cars. Le vent, la vitesse de
la moto ainsi que votre po-
sition sur I'engin vont in-
fluencer la qualité du saut.
Graphisme agréable mais
il est trés dur d'en ressor-
tir vivant !

Annsoft, cassette.

Atlantis

Saurez-vous retrouver la
Iégendaire cité engloutie
et ses mille trésors ? Un
jeu d'aventure bien réali-
sé. Seuls les graphiques
vous laissent parfois sur
votre faim...

Cobra Soft, disque.

Empire

Vous voici dans la peau du
grand stratege et empe-
reur « César » Construisez
un empire immense et in-
vincible avec l'aide de vos
trois consuls. Mais, atten-
tion ! La guerre est proche
et la famine guette vos
provinces. Seules vos dé-
cisions peuvent rétablir la
situation.

Un bon jeu de simulation
qui ne délaisse pas le
graphisme.

Loriciels, cassette.

De bonnes initiatives a sa-
luer chez les éditeurs : la
commercialisation de logi-
ciels atres bas prix (entre
30 et 50 F) chez Fire Bird
et Mastertronic, ainsi que
la sortie d'une compilation
de quatre succés du jeu
d'arcade (Beach-Head,
Daley Thompson's Dé-
cathlon, Jet Set Willy, Sa-
bre Wulf) le tout pour en-
viron 120 F et 180 F pour
cassette et disquette res-
pectivement.

On prend les mémes et on
recommence...

Utilitaires

Datamat

Enfin une gestion de fi-
chier digne de ce nom sur
Amstrad. Facile a utiliser,
mais relativement puis-
sant, ce logiciel vous per-
met de gérer vos fiches
sur disquette et donc de
ne plus étre limité par la
taille de la mémoire de vo-
tre machine. En plus des
fonctions classiques de ce
genre d'outil (recherches
multicriteres, tri, impres-
sion), une utilisation con-
jointe avec Textomat per-
met de réaliser des mai-
lings. On peut regretter
cependant le manque de
possibilité de calculs sur
les champs (seules les ad-
ditions sont possibles)
ainsi que la présentation
peu soignée.

Micro Application,
464, 664, 6128.

Disc.

Textomat

Un traitement de texte
convenable, mais une fois
de plus, une présentation
des plus austeéres.

« Rien ne sert d'étre beau
si I'on est bon », serait-ce
la, la devise de Micro
Application ?
Micro Application,
464, 664, 6128.

Disc.

Philippe Gaspard
Didier Martin



BMMODORI
AO-TTUNG!

EPROM..

A  ttiré par la Une d'un
hebdo confrere se
targuant d'avoir ef-

fectué le premier banc
d'essai de [I'Amiga (en
France), je n'ai rien appris
de nouveau sur cette fabu-
leuse machine. Les revues
d'outre- Atlantique avaient
le net avantage d'étre plus
claires et surtout plus
fournies en informations.

* Subrepticement apparu

au Sicob, le 4 novembre, il

est présenté aux dévelop-

peurs de logiciels. Si la
presse ne prend aucun re-

cul vis avis de I'Amiga, en
revanche lui en prend pas
mal. D'abord annoncé
pour janvier, sa commer-
cialisation est, semble- t-il,
repoussée au printemps,
voire au Sicob de juin (soit
dans six mois) !

« Valse des présidents de
Commodore U.S. Marshall
Smith quitte son fauteuil
pour, parait-il, «mieux se
consacrer a /'intensifica-
tion des réductions de
co(t au sein de la socié-
té » ! Rien que ca, mais

c'est a l'étage en des-

sous ! Thomas Rattingan
prend la place toute
chaude. D'ici a ce que
cette épidémie de bou-
geotte traverse ['Atlanti-
que !

CASSETTES,
DISQUETTES

Le LSEest une adaptation
du « Langage Symbolique
d'Ensei gnement» aux
matériels de la gamme
Commodore. Ce langage
est adopté depuis une

quinzaine d'années (1970),
par I'Education nationale.
Il a servi de base a l'initia-
tion et a la formation de
milliers de maitres. Ainsi,
une vaste bibliothéque de
didacticiels a été mise ala
disposition de tous. La
syntaxe et le vocabulaire
sont en frangais. Prix : 390
F (cassette et disquette).
Cartouche allemande

Les Allemands viennent de
concevoir de nouvelles
cartouches que l'on aime-
rait bien voir traverser le
Rhin. Quoi ! On est plus
en 14. C'est une EPROM
(ROM effacable et pro-
grammable). Il s'agit d'un
boitier enfichable dans le

port cartouche. Les
EPROM, ont la particulari-
té de recevoir un pro-

gramme qui ne disparaitra
pas a I'extinction du Com-
modore. Le chargement
du programme s’effectue
automatiqguement des la
mise sous tension de l'ap-

Micro V.O n° 4 - Janvier 86 4



OMMODORE

pareil comme une cartou-
che normale.

128 soft

Non, ne vous méprenez
pas ! Il n'y a pas encore
128 logiciels pour le
C128, malheureusement.
lIs commencent seule-
ment a poindre le bout du
nez. Aprés Jane spécial
128, voici dBase llet Multi-
plan. A quand les jeux qui
utiliseront les 128 Ko de
mémoire ?

PERIPHERIQUES
ET CIE

Apple 2

Il existait déja un émula-
teur Spectrum sur le Com-
modore 64, voici mainte-
nant un émulateur Apple
2 I Comment ? Quoi ? Un
émulateur d'Apple 2 pour

— W m

mon CBM ? Moi qui voulait
le revendre pour acheter
l'autre. Spartan, c'est son
nom, émule non seule-
ment le 64 en Apple 2,
mais aussi le drive 1541
Un seul inconvénient, le
Spartan n'est pas importé,
et il se paie en dollars
lourds (5000 Fenviron).
Tablette graphique
Panorama vient de mettre

sur le marché anglais une
nouvelle tablette graphi-
que prénommée Touch-
master. Encore une ! Oui,
mais celle-ci a la particula-
rité d'étre de grande di-
mension. Tout d'abord elle
est tactile comme ses con-
sceurs Koala et Suncom,
sa surface de dessin est,
en revanche, de 21 x 29,7
cm, le format du papier a
lettre. La tablette est bien
sdr accompagnée d'un lo-
giciel graphique. Les ama-
teurs de nouveaux panora-
mas, devront néanmoin al-
ler en Angleterre. Il leur en
coltera en plus du voyage,
la somme de £99.

A vos crayons

Le C 64 était déja le micro
familial  possédant la
gamme de tablettes gra-
phiques la plus étendue au
monde. Ses possibilités
graphiques et sa diffusion
y sont certainement pour
quelque chose ! Il sera
peut-étre bientdt le micro
possédant la plus belle
collection de crayons opti-
ques. Voici deux nouveaux
modeles, ceux proposeés
par Micro lllustrator et par
Computapix. Les pages du

1fa
Ul

I 2

64 ne demandent qu'a étre
griffonnées.

- Micro lllustrator propose
le Tech-Sketch. Il pos-
sede un bouton pressoir
sur le crayon lui-méme. Ce
qui n'est pas trés pratique
a premiere vue. Dans la Ii-
gnée des crayons a bou-
tons  pressoir, « Flexi-
draw » (commande en
bout de stylo), est nette-
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ment plus maniable. Un
logiciel — graphique au
menu comparable a celui
de Koala accompagne
«Tech-Sketch ».

- Pixstik, de Computapix,
ne posséde pas de bouton
de commande. Deux tou-
ches du clavier servent de

commande. SHIFT permet
le choix d'une fonction au
menu, la barre espace,
elle, permet de passer du
menu a la page de dessin
et inversement. Le menu
est situé au sommet de
I'écran, toujours visible
lors de la phase de dessin.
Un compteur X-Y permet
de connaitre la position
exacte du point dessiné.
En plus des commandes
habituelles, le logiciel gra-
phigue posséde deux
fonctions intéressantes
TRIANGLE et INK.

- TRIANGLE trace des fi-
gures géométriques du
méme nom.

r INK (X-COLOR avec Koa-
lapaint) change tout ce qui
est d'une certaine couleur
dans une nouvelle couleur
choisie. Pixstik est importé
par Almatec.

BONNES
FICELLES

¢ Imprimer les sprites

Exécuter des  copies
d'écran est chose com-
mune. Mais réussir a im-
primer des sprites l'est
moins, car ils sont logés a
des adresses mémoire dif-
férentes. Voici une routine
qui permet de travailler di-

rectement avec l'impri-
mante 1525 (pour les au-
tres imprimantes, voir le
manuel de chacune
delles). Les valeurs des
sprites sont lues directe-
ment dans la mémoire aux
adresses comprises entre
0 et 16384. Si vous avez
utilisé un block plus élevé,
changez l'adresse en (S)
en ligne 94.

e Trois micros en un

Le 128 est bien un «trois
en un » (modes 128 Ko et
CP/M, compatible C 64 ).
Le C64 peut lui aussi deve-
nir un micro triple. A l'aide
de ce petit programme,
trois ordinateurs totale-
ment indépendants, de 12
Ko chacun, peuvent tour-
ner en méme temps sur le
64. A quoi cela sert-il ? A
ce que vous voudrez. D'un
cbté vous préparez votre
devoir de maths ou votre
comptabilit¢ du lende-
main. Quand ces logarith-
mes commencent a vous



Ce programme permet
I'impression de sprites sé
trouvantgénéralement
situés a des adresses-
mémoire différentes de
celles de la mémoire
vidéo. Vous pourrez ainsi
créer des en-tétes sympas
pour votre courrier.

10 FDKE 53280,0: POKES3281,1

20 PRINT" CCLRI ™

30 OPEN 1,4:PRINT#L

40 G$=CHR$(8):N$=CHR$(15)

50 PRINT*N-NORMAL ~M-MULTICOLOR ~F—FIN"
60 GET_Tt

70 IF T*<>“N" AND TOK>"M" AND T*<>"F" TH
EN 60

80 PRINT ""CDWN>"

90 IF T$="F" THEN PRINT#1, N*s CLOSE 1: END
100 "INPEJT “CDWNTNUMERO DE'BLOC DU SPRITE

llO PRINT "ETES-VOUS SURE (0/N)"
120 IF SKO OR SI>255 OR SI<>INT (SI) THE
N 100

130 S=S1*64 .

140 PRINT "'CDWNIIMPRESSION DOUBLE L (O/N
150 GET D$:IF DT L "O'" AND D$<>"N" THEN 1
30 .

160 IF D$="U" THEN PRINT#1,CHRT(14);

170 W$«'"'s IF D$=""U" THEN W*=CHR$(14>

{80 PRINT "CDWNIIMPRESSION DOUBLE H (O/N
190 GETD&: IF D$<>"0"" AND D$<>,N" THEN 19
0

200 IF T*=Mv'" THEN 340

210 FOR KO TO 20sD=IslF H$=nN‘“ THEN D=0
220 IF PEEK(S+(3*1))<>0 DR PEEK<S+<3*1>+

1)<>0 OR PEEK S+ (3*1)+25<XK THEN 240
230 PRINT#1:GOTO 320

240 PRINT#1,N$" "GT ;

250 FOR 3=0 TO 2:P= PEEK(S+J+(.3*I£

260 FOR K=7 TO O STEP-1;C= KD P
270 IFC=0 THEN 290

280 PRINT#1,m ,m " CRVST

300
200 PRINT#1,NT,W4" *GT;

300 NEXT K,J :PRINT#1

310 IFD>0THEND*D-1;G0TQ240

320 NEXT I:PRINT#1:PRINT#L :PRINT#L
330 GDTO50

340 FOR 1=0 TO 20>D=1

350 IF Hb="N"' THEN D=0

360 PRINT#1:E0T0460

370 FRINT#1,N*" our

380 FOR 3=0 TO 2 :P=PEEKG+3+(341))
300 FOR K=7 TO 1 STEP-2

400 C1=@ K) AND P:C2=@ (K-1)5 AND P
410 IF C1=0 AND C2=0 THEN PRINT#1,m ,WK*

'G$; ;G0TO 450

CUFFT " ;6% ; -GOTO

420 IF CI=0 THEN PRINT#I1, N* WS$"" G*; G
OTO 450 .

430 IF C2=0 THEN PRINT#1,N* ,W*"CRVSI <0
FF}"51; :GOTO 450

440 PRINT# 1 ,N*W*CHR* (17) "*v+=CHR* (145) G$ ;
450 NEXT K,J:PRINT#1:IF D>0 THEN D=D-1:G
0TO 370

460 NEXT 1:PRINT#L;PRINT#1:PR INT#1

470 PRINT#1 SGOTO 50

pomper lair, changez
d'adresse. Et défoulez-
vous avec la chenille ou le
casse- brique.

Aprés avoir entré le pro-
gramme, sauvez-le bien
sOr. Puis tapez RUN. En-
suite, pour avoir acces a
'un des trois «micros »,
tapez SYS 40004 et RE-

TURN. Le curseur ayant
disparu, appuyez sur 1, 2
ou 3 pour identifier l'un
des «mini-micros ».  Si
vous ne vous rappelez plus
sur quel «mini- micro »
vous travaillez, tapez
PRINT PEEK(40061). Il vous
sera répondu par 1,2 ou 3.

10 FORY=40004T0400-7 1:RIEADA :POKEY ,A :NEXT
20 FORY—14336T014338:POLEY ,0 :NEXT
30 FORY=266:241""026626 SPDKEY ,Q :NEXT

40 DATA 174 ,125,156,165,45¢ 3% 2129 97
45 DATA 165 .46,157,132 ,156H-wn 28, &
46 DATA 141 ,15,240

50 DATA 249 .01 ,4,°176, 245, 170, 142, 125
55 DATA 156,189,125,15,173,44n ,126
56 DATA 1564 3T j

60 DATA 189,129, 156 133,454 117, 47, 133
65 DATA 49, 189,132,156 ,133,46, | «jH48
s DATA 48, 133.50,96, .

70 DATA . ,104,152,3,3, 3,: ,56, 104

* Latéte en bas lui mettre la téte a I'envers

Le scroiling (pardon mes-
sieurs de I'Académie fran-
caise, le défilement) de

et le faire défiler de bas en
haut ? Tapez ces quelques
lignes (pour VIC 20 et C

I'écran du 64 se fait de bas 64).
en haut. Pourquoi ne pas

10 POKE781,0:SYS59903

20 PRINT'*CHGMICDWNTCDWNT"'; TAB(RND(1)*40)
;"' CDWNT™"

30 POKE218,PEEK(218)0R128

40 PRINT"'CHOMICDWNTCLFT1";CHR$ (148)

50 IF RND(1)> ,2 THEN 30

60 GOTO 20

1 REM F"L=PREMIERE LIGNE A LISTER
2 REM DL=DERNIERE LIGNE A LISTER
10 PROGRAMME
20 PROGRAMME
30 PROGRAMME
40 PROGRAMME
50 REM GOSUB
60 PROGRAMME
70 PROGRAMME
100 POKE768,174:PQKE769,167
110 LIBTPL.-DL

120 POKE768, 139 :POKE769,227
130 GETR*: IFR$="""THEN130
140 RETIJRN

Le programme ci-dessus permetd'interpréter une
commande LIST dans un programme, sans pour
autantle stopper.

Ci-dessous, une routine permettant de réaliser la
copie d'une ligne d'écran.

1 REM A EGAL ADRESSE LIGNE D"ARRIVEE
2 REM D EGAL ADRESSE LIGNE DE DEPART
10 POKE7S1,A :5YS59888

20 POKE172,PEEK (60656+D)

30 POKE780,PEEK(216+D) ;5YS59848

100 (ROUTINE DE LIST)

Rie Forster
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RIC

w FLUCTUAT

INEC

MERGITUR

algré un marché

de plus en plus dif-

ficile, I'Oric ne
sombre pas. En effet, les
utilisateurs sont encore
nombreux et I'on voit fleu-
rir des annonces offrant
des «lots » a des prix dé-
fiant toute concurrence.
De nouveaux logiciels sor-
tent encore et le co6té ma-
tériel n'est pas non plus
abandonné. En effet, la
société Euréka commer-
cialise depuis peu l'unité
de disquettes avec un
nouveau DOS aux perfor-
mances remarquables.

Nous en ferons d'ailleurs
un essai complet le mois
prochain. Pour l'instant,
Voici ce que j'ai pu relever
ce mois-Ci.

CASSETTES,
DISQUETTES

Quelques jeux a des prix
avoisinant 150 F:

Triathlon est un jeu de si-
mulation sportive ou vous
devez passer des épreu-
ves de tir a l'arc, d'halté-
rophilie et de canoé. Les
graphismes sont tres

agréables (Ere Informati-
que).

Dans Frelon vous devez
construire un pont pour
permettre le passage des
troupes. En 2D seulement
mais joli quand méme (Lo-
riciels).

Manie miner est un jeu
d'arcade ou un mineur se
balade dans des grottes et
des caves. Trés coloré
avec un bon graphisme
(Software project).

Dans Le Secret du tom-
beau vous jouez le roble
d'un archéologue qui se
promeéne au pays des Az-
téques. Pour les amateurs
de jeux d’aventures.

PERIPHERIQUES
ETCIE

Vous connaissiez déja
Iimprimante Oric. Ce petit
traceur était «inspiré »
d'un autre plus connu
sous le nom de MCP 40.
Voici une nouvelle version
de ce dernier. Celui-ci dis-
pose en supplément de
quatre petits switch grace
auxquels on peut, entre
autre, passer directement
(de maniéere matérielle et
non plus logicielle) du
mode 40 au mode 80 co-

lonnes. Ce petit bijou pos-
sede également une prise
du type Centronics qui
rend possible son utilisa-
tion sur un autre ordina-
teur. La merveille en ques-
tion est disponible chez
Micro Programmes 5 pour
un peu plus de 1000 F
avec le céble.

BONNES
FICELLES

Pour les mordus de la pro-
grammation voici mainte-
nant deux petits utilitai-
res : les listings sont four-
nis en Basic pour ceux qui
ne posséderaient pas
d'Assembleur.

Le premier utilitaire per-
met de renvoyer vers |'im-
primante toutes les sorties
prévues pour I'écran. On a
ainsi l'impression de dis-
poser d'une machine a
écrire plutdt que d'un or-
dinateur. L'utilitaire per-
met donc de taper quel-
ques lignes de maniére
rapide, sans avoir a sortir
son méga-traitement de
textes ni a exécuter une
série de LPRINT. La rou-
tine fait 10 octets et son
fonctionnement est tres
simple : I'Atmos dispose
d'une variable systéme en
#2F1 indiquant si la sortie
se fait sur I'écran (dans ce
cas elle vaut 0) ou sur I'im-
primante (elle vaut alors
128 ou #80). Mais cette
variable est remise a 0
aprés chaque sortie ; |l
faut donc la remettre a
#80 en permanence.
Cette fonction est réalisée
en détournant les inter-
ruptions (vectorisées en
#245#246 sur I'Atmos).
La routine s'interpréte en-
suite d'elle-méme.

Le deuxieme programme
que je vous propose est
plus difficile a mettre en
ceuvre. Il s'agit en effet de
restaurer une série de
pointeurs détruits lors de
'exécution d'un NEW,
dans le but de récupérer
un programme effacé in-
volontairement. En effet,
le NEW de I'Oric n'efface



pas le programme de la
meémoire mais supprime
simplement quatre poin-
teurs se trouvant aux
adresses #501/ #502,
#9C/ #9D, #9E/ #9F et
#A0/ #A1. Le principe de
restitution d'un pro-
gramme effacé par un
NEW est assez simple.
Sachant qu'une fin de li-
gne Basic est signalée par
un zéro, il s'agit, a partir
de l'adresse #505, de re-

chercher un zéro. Dans les
trois autres variables sys-
témes, il faut placer
l'adresse de fin du pro-
gramme Basic. Cette der-
niére se trouve en recher-
chant une suite de trois
zéros consécutifs dans la
mémoire. L'adresse du
dernier zéro devra étre in-
crémentée de 1 et placée
dans les trois variables
systéemes. C'est ce que
réalise en une fraction de

LIST ING ASSEMB1EUR DU OLD

0400 A2 00
0402 BD 05 05
0405 FO 04
0407 E8

0408 4. 02 04
040B A9 05
040D 8D 02 05
0410 8A

0411 69 06
0413 8D 01 05
0416 A9 10
0418 8D 21 4
041B A9 05
043D 8D 22 04
0420 AD FE 06
0423 FO 0D
0425 A2 03
0427 EE 21 04
042A DO 02
042C EE 22 04
042F 4C 20 04
0432 CA

0433 DO F2
0435 EE 21 04
0438 DO 03
043A EE 22 (4
043D AD 21 04
0440 85 9C
0442 85 O9E
0444 85 A0
0446 AD 22 04
0449 85 9D
044B 85 9F
044D 85 Al
044F 60

«$00
$0505
$0408B

LDX
1DA
BEQ
INX
VP
1DA
STA
TXA
ADC
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
BEQ
1 DX
INC
BNE
INC
VP
DEX
BNE
INC
BNE
INC
1DA
STA
STA
STA
LDA
STA
STA
STA
RTS

$0402
«$05
$0502

«$06
$0501
#$10
$0421
#$05
$0422
$06FE
$0432
#3503
$0421
$042F
$0422
$0420

$0427
$0421
$043D
$0422
$04 21
$9C
$9E
$A0
$0422
$9D
$OF
$A1

seconde le programme
suivant.

Vous pouvez enregistrer
ce programme par un
CSAVE, mais ceci n'est
pas la solution la plus as-
tucieuse. En effet, si vous
avez exécuté un NEW ma-
lencontreusement, le
chargement du pro-
gramme OLD en Basic re-
couvrera de maniére ef-
fective le programme qui
se trouvait en mémoire. I
est donc beaucoup plus
rusé d'exécuter le pro-
gramme OLD Basic et de
sauvegarder le code ma-
chine qu'il génére par un
CSAVE «OLD », A #400,
E #44 FE Il vous suffira,
lorsque vous aurez perdu
un programme, de char-
ger ce code machine et
de faire un CALL 400.

10
20
30
40
50
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

FORI=#400TO#44F

10
20
30
40
50
60
100
110
120
130
140

REM

DOKE«245, «400
DATA#48
DATA4AS5 ,#80

DATA468
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SORTIE SUR

DATA48D,«F1 ,#02

DATA#4C, #22,«EE

Voici également le listing
assembleur du OLD, ce
qui vous permettra de l'in-
troduire par un assem-
bleur ou de I'étudier plus
en détail.

Ces deux programmes ont
été logés en page 4
(adresse #400 a #4FF). Si
vous possédez un lecteur
de disquettes, vous ne
pouvez pas utiliser cet es-
pace car il est réservé
pour le DOS. Il vous fau-
dra alors trouver un autre
endroit libre dans la mé-
moire. Ce peut étre par
exemple dans l'écran (a
partir de #BB80). Si vous
désirez déplacer le code,
n‘oubliez pas de modifier
les adresses se trouvant a
l'intérieur de celui-ci.

Frédéric Blanc

READA :-POKEI ,A :NEXT

DATA#A2 ,#00,«BD, «05,«05,«F0,«04
DATA«ES8,«4C,«02,«04 ,«A9,«05,«8D
DATA«02,«05,«8A,«69,«06,«8D, «01
DATA«05,«A9,«10,«8D,«21 ,«04, «A9
DATA«05,«8D,«22,«04,«AD, «10, «05
DATA«FO0,«0D,«A2,«03,«EE,«21 ,«04
DATA«DO, «03,«EE,«22,«04,«4C,«20
DATA«04 ,«CA,«DO,«"2,«EE,«21 ,«04
DATA«DO,«03,«EE, «22,«04,«AD, «21
DATA«04 ,«85,«9C,«85,«9E, «85, «A0
DATA«AD,«22,«04 ,«85,«9D, «85, «9F
DATA«85, «Al ,«60

IMPRIMANTE

FORI1=«400T0«409
READA:POKEI ,A :NEXT

“PHA
’LDA
’STA
’PLA
»JIMP

#3$80
$2F 1

$EE22

45
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SUPER CONCOURS

6 micros Sony, 6 imprimantes Epson, 12 moniteurs Euréka a gagner.

Nous sommes dans la période des cadeaux et, en
ce début d’année, vous avez peut- étre obtenu le
micro ou le périphérique dont vous réviez. Micro
VO, le magazine au grand coeur, a pensé a ceux
dont le réve ne s’est pas réalisé et a ceux qui
révent a plus encore. L'équipe du Cahier des logi-
ciels a donc revétu sa tenue de Pere Noél pour
offrir aux plus méritants d’entre vous des lots
exceptionnels.

Mais ces cadeaux, il va falloir les gagner en parti-
cipant a un Super-Concours, dont les regles sont
pratiquement les mémes que celles du concours
habituel. Chaque mois pendant trois mois - numé-
ros 56 et 7 de Micro V.O - huit programmes
seront primés de la fagon suivante

- DEUX PREMIERS PRIX (dont un réservé au Ca-

hier des As) : un micro Sony Hit Bit HB 755 avec
drive
- DEUX DEUXIEMES PRIX : une imprimante Epson
LX 80

- QUATRE TROISIEMES PRIX : un moniteur avec
interface vidéo Euréka MC 14

Pour participer & ce concours, il vous suffit de
concocter un programme sur l'une des machines

autorisées par le réglement (presque toutes), de

que vous nous adressez, accompagnée du bulletin
de participation, rempli soigneusement, et d’une
notice d’explication. Le concours débute le 1 er
janvier. La date limite d’envoi vous sera indiquée
dans Micro VO n° 6. N'oubliez pas cependant qu’il
y a des lots a gagner des le premier mois et que
les programmes non sélectionnés au début res-
tent en course pour les numéros suivants. N’atten-
dez pas le dernier moment...

Le critere de sélection des gagnants sera d’abord
et surtout l'originalité dans la conception, la réali-
sation, le graphisme... Il n’y a pas de theme impo-
sé, mais si vous choisissez de traiter un sujet
bateau (style bataille navale), il devra étre abordé
(pas le bateau mais le théme) sous un angle tout
a fait exceptionnel pour étre pris en considération.
Le gagnant du Cahier des As, récompensé par un
Sony HB avec drive, sera celui qui aura composé
le meilleur programme du point de vue technique.
Une ombre au tableau : nous devons nous excuser
auprés de nos amis de I'étranger, et particuliére-
ment auprés des Belges particulierement nom-
breux a nous envoyer de bons programmes, de ne
pouvoir les accepter dans ce concours ; ceci pour
des raisons légales : les frontiéres existent encore

I'enregistrer sur une cassette ou une disquette en Europe. Micro VO
Machine: [N 0 X 2 1 T
EXtEeNSIONS: i P or N O M e ———-

PN o I I OSSP

Cassette 10 Disquette [

Langage:

Programme:

Date: /

N’hésitez pas a nous envoyer vos programmes sur support magnétique. Nous vous expédie-
rons en échange une disquette ou une cassette vierge, correspondant a votre expédition.
Ces disquettes et cassettes vous sont offertes par SCOTCH.

REGLEMENT 5- Les participants au concours de-

- les programmes dont le caractere de suivant le classement suivant : - deux

1- Micro VO organise un concours de
programmation ouvert a toute per-
sonne désireuse d'y participer, dans
les conditions définies par le paragra-
phe 5 du présent réglement.

2- Ce concours a pour objet la concep-
tion et la réalisation par chaque candi-
dat d'un programme informatique, ori-
ginal et inédit, ne dépassant pas 15 Ko
(15 000 caracteres) de listing, données
d’intitialisation comprises.

Le theme est libre.

3- Pour participer au concours, il faut
élaborer un programme en langage
Basic, Assembleur ou langage ma-
chine pour I'un des micro- ordinateurs
suivants, a I'exclusion de tout autre :
Amstrad

Apple (Il, lle, Ile, Macintosh), Apricot,
Atari, Canon X 07, Commodore (C64 et
C128), Exelvision EXL 100, IBM PC,
Matra Alice, Ordinateurs au standart
MSX, Oric (Oric 1 et Atmos), Sinclair
(ZX 81 et Spectrum), Texas Instrument
(Tl 99/4A), Thomson (T07, TO7-70,
MO05, T09)

4- Le concours dure trois mois et porte
sur la publication des numéros 5, 6 et
7 de Micro VO. Le concours débute le
ler Janvier 1986. Il sera clos dix jours
aprés la parution de Micro VO N°6. La
date exacte de cloture sera annoncée
dans Micro VO N°6.

vront étre domiciliés sur le territoire
frangais.

6- Les participants devront adresser
par voie postale a Micro VO - Con-
cours Logiciels - 5 rue du Comman-
dant Pilot - 92522 Neuilly-sur-Seine
Cedex

- La bande magnétique ou la disquette
servant de support au programme
réalisé

- le coupon réponse publié dans le
« Cahier des logiciels » de Micro VO
dament rempli

- une notice expliquant clairement le
but du programme et ses prodédures
d’introduction, d’'éxécution et de lis-
tage, ainsi que les extensions périphé-
rigues nécessaires a son éxécution.

7- Seront rejetés d'office :

- les programmes dont la lecture sur
les ordinateurs mentionnés au 9 3
s’avére impossible.

- les programmes comportant une pro-
tection ou une procédure d’exécution
rendant difficile leur recopie sur listing

- les programmes contenant une erreur
d’exécution

- les programmes parvenus aprés la
date de cloture qui sera annoncé dans
Micro VO N°6.

Seront annulés, méme aprés sélection :
- les programmes qui auront fait 'objet
d’une publication antérieure (presse ou
édition)

plagiat aura pu étre démontré.

Ces deux conditions annuleraient auto-
matiqguement l'attribution éventuelle
d’un prix.

8- Seront éliminés d’office, les candi-
dats dont les envois seront adressés
sous forme recommandée ou insuffi-
samment affranchis.

- ceux qui déposeront directement leur
programme a l'adresse indiquée

- ceux dont les envois (support ma-
gnétique, notice explicative et coupon-
réponse) ne porteront pas de fagon in-
telligible : le nom du candidat, le nom
du programme, le nom de la machine
a laquelle il est destiné.

9- Chaque mois pendant la durée du
concours, huit logiciels seront primés.
Sept logiciels seront sélectionnés sur
des criteres d’originalité et de nou-
veauté du théme développé, de qualité
du graphisme, d’intelligibilit¢é du pro-
gramme lui-méme et de sa notice
explicative.

Un huitieme programme sera distingué
pour la qualité technique de sa
programmation.

IL NE SERA PRIME CHAQUE MOIS
QU'UN PROGRAMME PAR MARQUE
DE MACHINE.

Les programmes non sélectionnés
pour un numéro resteront en lice pour
le ou les numéros suivants

10 - Lattribution des lots s'effectuera

premiers prix

- deux deuxiémes prix

- quatre troisiémes prix

L'un des deux premiers prix distingue-
ra obligatoirement le programme rete-
nu pour sa technique de programma-
tion.

11- Les lots attribués sont :

- deux micro-ordianteurs Sony Hit Bit
HB 755 avec drive (lecteur de disquet-
tes) HBD 50 pour les premiers prix
-.deux imprimantes Epson LX 80 avec
tracteur pour les seconds prix

- quatre moniteurs et interface vidéo
Euréka MC 14 pour le quatriéme prix
11- Le Jury du concours est composé
des membres de la rédaction de Micro
VO et notamment de I'équipe chargée
sous la responsabilité de Francois Du-
pin de sélectionner les programmes a
publier dans le « Cahier des logiciels »
de Micro VO.

12- Les supports adressés par les can-
didats & Micro VO en vue de leur parti-
cipation au concours ne seront pas
restitués. En contrepartie, il sera expé-
dié aux candidats un support magnéti-
que vierge.

La suite du réglement, déposé
chez Maitre Henri Augeard, huis-
sier de justice, 7 place Félix
Eboué, 75012 Paris, peut étre ob-
tenu en écrivant a Micro V.O.



Langage : Basic

V ous étes dans un enclos au mi-
lieu des alpages et, aidé par vo-
tre chien pyrénéen, a la nuit tom-

bante, vous devez rassembler votre

troupeau dans la bergerie. Pour ce
faire, vous demandez a votre fidele
compagnon de courir partout afin de
pousser les moutons dans la bonne
direction. Moins votre chien se dé-
place et plus vous gagnez de points.

Si vous étes coincés, appuyez sur la

touche A. Ce jeu s’'adresse surtout

aux plus petits, mais rien ne vous

empéche de vous y essayer aussi. 1

Georges PACCOT

1 OEFINT AZ

ta CERN SOX Y)2VPEEK(B146+325Y+X>

188

1820 ASSREN 1 FokHdH3EB 0
'long.ligne

1030 'ON SIaP BB 2520:STaP N

1048 QR 11,1,13KEY GF

1850 RLAY IVB0BSIL604EGESH 30033 6040038

e

1878 '----- présentation...........

1000 H=CHR¥(1)+CHR(79):FOR H TO 14.L

GCAIE N+6,18:PRINTNG;:LOCATE WAG,16:PRIN

N

1180 IF NG THEN LOCATE 7,WA10:PRINTING;:

LOCATE 20,N+10:PRINTINL,;

1110 NeXT N

1120 LOCAE 11,13:PRNTBERSER: G1

1140 C=C+2IF G315 THEN C=8Q0T0 1140

1150 IF 15 THEN QAR CFOR J-0 TO 10

yNEXT J: GOO 1140

1180 AR 11: G3BB 10000

1190 LOCATE 7,28:FRINT 1[ESPACEBOUTON-

1288 IF STRIBO) THN J¥=8 H<E IF SIRG

(D) THENJY=L B 128

1448 1—- trace le parc— .......... —

14% A.SE=8POKE IHF3B3,3LN*=CHR*(219)

Z=H+NFLOCATE 0,8 PRINTZ$NS;: Z$=2$+Z

t

14680 KR 170 TO 22:LOCATE29,1:PRINTZ4;:N

EXTLOCATE 0,23.PRINT STRINGHI30,N$);:VP

Q€ 6911,219

1515 RQE &HF38329

PROGRAMME

GAGNANT
UNE IMPRIMANTE
EPSON LX 80
1538 LOCATEZ7,0: PRINTWY, XSS Y=Y+SY(S)
1540 LOCATEL 22 PRINTW; 2088 LODATE AXAY:-PRINTBI;:LOCATEX,Y:PRL
1558 LOCATEZ7,22PRINTNA; NTOHRAOA)
1558 RR 1=4 TO 27 STEP 4 2070 GO0 190

1578 LOOATE |,0:PRINTCHRY(285);
1580 LACATE 1,22:ARINTCHR(206) ;
158 IF <19 THEN LOCATE 1,1+1 : PRINTCHR
(207); :LOONIE 27,1*1 sSPRNTCHR{(288)|
1680 NEXT 1
1628 ' affiche chien,berger,aoltons
et cabane
1648 * cabare
1460 VEINT(RAD(-TIVE)* 18) +18
1678 NAINT(RND(1)* 15)+1
1630 LOCATE V,0:PRINTCHRY(1)+CHR¥(68);
— ' GRY1)+aRI6Y)
1498 KR Eu TO WHLOCATE V+5,1:PRINT
GHRK152) : NEXT |
1700 LOGATE V,H5:PRINTCHRY(1)+CHRH68) ;
*— EOHRN(1)+OHR$<68)
1720 'berger
1748 X=INT(RND(-TIVE}*13)+1
1758 Y=INT(RND(1)*19)+1
1760 IF ANBO X Y)<B OR ANSAX Y+H)<B T
HAN 1740 'place occupe
1770 LOCATE X Y:PRINTCHRY(176)
1730 LOCATE X, Y+L PRNTCHR(177>
1790 MHNHL
1830 N=SHNT(RND(1)*5)
‘noabre ao(itons
1818 KR 1=0 TON
1828 X(1)=INT(RND(1)* 14) +1
1830 Y(1)=INT(RND(1)*19)+1
1848 IF FNSC(X(1),Y(1))OB THN 180
'place occupée
1B ‘chien
1830 IF 1=0 THEN LOCATE X(1),Y (1>:PRINTC
HRF(144): :X=X(1):Y=Y(1):60T6 1930
1900 ‘'ao(tons
1920 LODATEXH ), Y41 ) : PRNTCHRY160)
1930 NEXT |
1940 BEEP
1980 ' déplacé chien et aolitons
1988 TINE8
1998 D=INKEYSIF D$=A" THEN 2440
19%5 IF STRGJY) THN E=E+1:60T0 2118
2800 S=STICKIY):IF SO THN 198
2818 AXXAY=Y
2028 IF AN SCX+SX(S), YASY(9)-B THIN X

2098 'déplacé «outons
2118 KR F1 TO5 ' 5 deplaceients
2120 8
2130 KR =1 TON ' n aolitons
2168 'dans cabane
28 IF X(IKV R X()>V+4 R YUKN R
Y(1) 33 THEN 2278
220 ppH
210 IF FNSC(X()+1,Y(I))=B THEN LOCATE
X(1),Y(1): PRINTBI;iX(IT=X(1)+
2238 GO0 2330
2258 'extérieur cabane
2278 AEX(1): A1)
2288 IF Y<Y(I) THEN Y(I)=Y(I)+1
2290 IF Y>Y(I) THEN Y(1)=Y()-1
230 IF Y(1)=Ay AD Y(1)=0 THN Y(I)=YU
+|
)2310 IF Y()=AY AND Y(1)=22 THN YII)=Y(
1)-1
2)320 IF X<X(I) THAN X()=X(I>+1
2338 1IF X>X(I) THEN X(H)=X(1)-1
230 IF X(I)=AX AND X(1)=1 THEN X(I)=X(
+
238 IF X()=AX AND X(1)=27 THEN X(1)=X(
1)-1
2)%0 IF FNSC(X(1),Y(1))=B THEN LOCATE AX
AYPRINT *::G0T02383
2370 X(1)=AXY(1)=AY
2330 LACATE X (1),Y (1): PRNTCHRK168)
2390 NEXT |
2480 IF =N THEN 2448 'tous rentres
2410 NEXT J
2428 GO0 190
2438 ' fin
2440 A SLOCATE 8,6:PRINTE;" ESSAI';:IF
Bl THEN PRINTS*
2450 T=TIHE/A0:H=T\60.S=THOD6B
2460 LOOATE 0 9.PRINT*EN ;N ;* MNUTE;:
IF MM THEN PRINT'S;;
2470 PRINT ;S ;* 5ECONDE;:1F S THEN
PRINT S
2483 PLAY'V15L.3204cdefgabOSCF
2490 |LOCATE 7,22:FRINT CESPACHBOUTON!
2% |IF STRI6I0) THEN JY=0 H<E IF SIRG
(1) THENJIY=1 BSE 24%5
49



298 RHENEN

X510 IF RIO'F* THENI4%

250 BEPSTFRENCGACR 154,4KEY ONEN
D

B0 *
10000 '—INTIALISATION ARCE™MME—
10810 B=32B=0R$<B

18080 FIR S5 TO 8:RED SKIS),SY(S):NEXT
10100 ‘--— Modification caractéres—
10110 FR X1 OSSR AR I8 TO7:

ZX Spectrum

Langage : Basic

P rogramme élémentaire d'initiation
a la théorie des ensembles qui
vous permettra de tester vos con-

naissances ou, tout au moins d'y inté-

resser vos parents qui n'y connaissent
rien, les pauvres ! Facile d’utilisation,

il ne devrait pas leur poser de proble-

mes. Vous allez repérer trois signes

graphiques dans le listing : Union

(grand U) = graph A - Intersection

(grand U inversé) = graph B - Obarré

= graph C. Pour les ceuss qui posse-

dent un crayon lumineux et qui aiment
bidouiller, en rajoutant un. petit pro-
gramme, on peut faire analyser les ré-

ponses par le Spectrum. 1

Serge ETIENNE

1 RV BNEMBE

10 RaVl FRESENTATION

20 ROKE 2365B,8: FOE 23609,20
: POKE 23661,5: ROE 23662,1: D
TOD

2 PAEL BRIR2 BRER6
: BRER 4 BRER 3 BHIRG
IF INKEY$=" THIN @ TO 2

24 LET IS=INKEYS: RETLRN

VD PHRO INKO BRIRO C
LS : BFP ,05,-20: BEP .1,20

40 PAMER 6: PRINT AT 3,10;"l1»
mtmrjAT 4,10, ", PHR 3,
AAH 1, BRGHT 1;"BONIOLR; A
AH0; BRGHT 0; PR 6;" A
510ef'tm m m v

50 PR 5- BRGHT 1L PRNT AT
9,3;" ENBN\E info PRESENIE

50 mrm

REZD ABVPOKE DC*8+, VAL('@H+AS): NEXTN
BXT
18120
10133 \ROKE 8210,*cHB1 : \ROKE 8212, HFL:\P
Q€ 8214871

10140 \ROKE 8198,iHA1: \ROKE 8199, &l
10150 R 1=24 TO 27:VPQKE 8192+1,&L:N
BXT I

12000 DNA0,-1,1,-1,1,8,1,1,0,1,-1,1,-1

" AT 10,1;"
IGHT O

60 PHER 4 PRNT AT 12,7;"t**
mmmm »“AT 13,7;* "1 P
AR 6" ENEVBES "; PR 4
tai i4,7;"mmtmmm/r

70 INK 1 ACOr 0,0: RN 0,175
: DRW255,0: ORAWO0,-175: DR
-255,0

72 AOr 55: 0MV0,165: IRW
245,0. DRWO0,-165: ORW-245,0

VDFRIOT UG PAE L B
RER 1T BRIR5 BRHIR 4 B
R 6. BRER 3 BRI 2 BHER
0. NXT |

& LET T2=0: LET T30 LET ™=
0. LET T5=0: LET T6=0: LET WA
LET «1=0

8 LET AB=tiljillIITITEiltilll
mil": LET AS=AG+AS

90 RSIGRE 0. AR AR "U"
TOWRR"D"-l: DA ROE ILA:
NEXT |

® DATA 66,66,66,66,66,66,36,2
4

A DATA 24,36,66,66,66,66,66,6
6

9% DATA 1,62,70,74,82,98,124,1
2

100 RV GHOX

110 BEP .05,-20: BHP ,1,20: B
RGO PR 1 BRER 1 A4S
D INKO: BRGHT 1

120 PRINT PAHER 6;AT i,12;H\RJ
XTU AT 7,4; HAH 1, PR 4

"AT 10,29 “: R

“1" HAH 0; PAER 1;* “;0 LET
X=" A et Bquelconques ": PRNT
it

130 PRNT PR 5;AT 10,6; AAS
H 15*%2"; AASH 0; PAFRR 1}’

LET Y$=' Binclus das A " P
RNT Y$

140 PRINT PAEER 3;AT 13.8; AAS

H1;"3"; HAAHO; PR 1" “;:

19999 RETURN—

20000 '-—- valeurs caracteres............

28810 DAIA 144,0,0,4,6,7C,BC,A4,12;
‘chien

28820 DNA 152,0,10,10,10,10,18,10,8:
‘arriéré cabane

20030 DAIA 160,8,0,2,43,3E,3E,3E,22:
‘eoutons

20840 DANIA 176,38,7C,38,38,10,7CFE, BB
'tete berger

LET z==" Aet Bdisjoints ": P
RNT 2
180 @SB 2 IF I$<"1" R It>

"3" THEN @ TO 160

170 LET &AL 1$ LET Li=7+3*Im
-1): LET Co=6+2»(ffl-1) : PRNT HA
H 1, AT Li,Co;(X$ AD m=I)+Yf A
ND fi=2+2$ AD m=3

180 KR 171 TO 300: NEXT I BR
GT O: LET Ace5000 INK O: PAER
6. BRIR 1 ds

19

200 RARVIENSEVBRE A

210 60 SB A BEP .05,-12: BE
P .1,12: PRNT #1;TB 5, INK O,
AAH 1, PHER 3;“Héments e A
o

220 PALEE O: INRUT

230 G S B A0 BEEP .05,-20:
BEP .1,20: PRNT #;TAB 4, AAS
HZ1 INKO; PAHER 6;"Appuyer pou
r continuer": PAEE 0

249

250 RV ENGEVMBE B

2600 dS: GO SBA BHE .05-1
2 BEP .1,12: PRNT *1,TAB 5, 5
NK0; AASH 1, PAER 5;"Eléments
kB?

270 PALEE O INPUT

280 G SB A+HI00. BEP .05,-20:
BEP .1,20: PRNT il;TAB 4, HA
HIL INKO PHER 6;"Appuyer o
ur continuer": PAEE O

29

300 AV ALE

310 dSs: ®SB 200
DPFHRG6G BRIRL As: @
SBA BEP .05,-12: BEP 1,12
: PRNT i1 ;TAB 5;"Eléments de A
MB ?'

330 PAEE O INPUT ™

340 GD 9B A+50: BEP .05,-20:
BEP .1,20: PRNT SI;TAB 4, HA
H 1L INKO; PFER 6;"Appuyer o
ur continuer": PALEE O



349

350 REH AfiB

360 OIS : D SE 3000

370 PAPER 6: BROR 1 AS: ®
SE A BEP .05,-12: BER ,1,12
: PRINT il ;TAB 5;'Eléments ds S
fiB »

380 PALEE 0: INPUT

390 50 SE A+200

400 REH RETOLR AU MBNU

405 BORIER 5: PRINT il,,,,: INP
ur

410 BEEP .05,-20: BEEP .1,20: P
RINT 11:TAB 6; HAH 1, INK O; P
AR a;“Je continus 7...0/N"

420 50 SB 22: IF I1$<>"8" AVD |
I$5>"N“ THEN 50 TO 430

430 IF It="0“ THENAS : 50 TQ
110

440

450 RH Au revoir

455 PAPER 0: BBRIER 0: AS : IN
K1 BRSHT 1

460 PLOT 0,0: RAW 0,175: RW
255,0: DRW0,-175: RAW -255,0
465 PLOT 5,5: DRAW0,165: RAW
245,0: DMV 0,-165: [RAV -245,0
470 BRGHT 0: INK O0: PRINT AT 6
8, PPER3;Hn m m m i“WfiT 7
,8;"t PAPER 6: ALASH 1;'AU-RE
VOIR»;, ALAH 0; PAPER 3;* J“;AT
8s','tmttmmyv

475 PRINT AT 12,12; PAPER 4;”..
.Et a bientot’

480 50 SUE 4000: PALSE 50: NEW
499

500 RRH TRACE de Aet B

510 PRINT AT 1,4;A$!1 TO 21;AT
10,19;A$(i TO 12) ;AT 15,5;ASil
TO 21); AT 20,18;At!T TO 13)

520 FOR 171 TO 10: PRINT AT 1,4
;U1 AT 1,255 AT 9+1,18;%»

" AT 9+1,30; "|*“;AT 16-1,4; “W";
AT 16-1,25;"i";: NEXT |

530 PRINT AT 1,10;'A"“;AT 10,28;
g

540 RETLRN

550 ReH BLEVENTS CE A

560 FOR 1=2 TQ 14: KR J=5 TO 2
4: PRINT PAPER 3;AT I,J;'A": NEX
TJ: NEXT |

570 RETURN

600 ReM BLBVENTS CE B

610 AR 1=11 TO 19: KR 3=19 TO
29: PRINT PAPER 5;AT 1,0;'B': N
EXT J: NEXT |

620 RETLRN

650 ReM HEBVENTS CE Ai.J

660 FCR 1=2 TO 10: RR 0=5 TO 2
4: PRINT PAPER 4;AT 1,0;"U" N
XT 0: NEXT |

662 FCR 1=11 TO 14 FOR 0=5 TO
29: PRINT PAPER 4;AT 1,0; "U": N
EXT 0: NEXT |

664 FCR 1=15 TO 19: FOR 0=19 TO
29: PRINT PAFER 4;AT 1,0;"U™:
NEXT O: NEXT |

670 RETURN

700 FEM BLEVENTS [E AfiB

710 AR 1=11 7O 14: AR 0=19 TO
24: PRINT PAPER 2;AT 1,0;i f :
NEXT O: NEXT |

720 RETURN

999

1000 RH TRAXE ce Aet B

1010 PRINT AT 2,3;Alil TO 26);AT
8,10;A%!1 TO 16) ;AT 17,10;AlU
TO 16); AT 20,3;A$(1 TO 26)

1020 FCR 1=1 TO 9: PRINT AT 1+2,
3“7 AT 1+2,28; ||SAT 1+8,10;
"1 AT 1+8,25; "UM ;AT 20-1,3; “1
7 AT 20-1,28; "11": NEXT |

1030 PRINT AT 2,6;"A";AT 8,20;'B
H

1040 RETURN

1050 REH BLBVENTS [E A

1060 FOR 1=3 TO 19: KR 0=4 TO 2
7: PRINT AT |,J; PAPER 3;“A"% NE
XT 3: NEXT |

1070 RETURN

1100 ReH BLBVENTS [E B

1110 AR 1=9 TO 16: FCR J=il TO
24: PRINT AT 1,3; PAPER 5;"B”: N
EXT 3: NEXT |

1120 RETURN

1150 ReH BEBVENTS [E A.B

1160 FCR 1=83 TO 19: KR 34 TO 2
7: PRINT AT 1,3; PAPER 4;'U“: N
EXT 3: NEXT |

1170 RETURN

1200 FeVl BEBVENTS [E AfiB

1210 FCR 179 TO 16: FOR 3=11 TO
24: PRINT AT 1,3; PAPER 2;TI":
NEXT J: NEXT |

1220 RETLRN

1499

1500 FAM TRACE ce A et B

1510 PRINT AT 2,2;AI0 TO 95:AT
4,13; Aid TO 17) ;AT 10,2; AtU TO
9) ;AT 20,13;AIU TO 17)

1520 KR 1=1 TO 8: PRINT AT 2+1,
2;"17AT 2+1,10;“«";AT 4+1,13;
711 AT 4+1,29; *1*; AT 20-1,13; “i
“ AT 20-1,29; "il": NEXT |

1530 PRINT AT 2,5;“A%AT 20,25;»

1540 RETURN
1550 ReH HBVENTS [E A
1560 KR 1=3 TO9: KR 3=3 TO
PRINT AT 1,3; PAPER 3;"A" NeXT
3 NEXT |
1570 RETURN
1600 FeM BLBVENTS CE B
1610 AR 15 TO 19: AR 3=14 TO
28: PRINT AT 1,3; PAPER 5;"B”: N
EXT 3: NEXT |
1620 RETURN
1650 ReM BHBEVENTS CE Al.J
1660 KR 1=3 TO9: KR 3J TO %
PRINT AT 1,3; PAPER 4;»1J». NEX
T 3: NEXT |
1670 KR 15 TO 19: KR 3=14 TO
28: PRINT AT 1,3; PAPR 4;"U™
NEXT 3: NEXT |
1680 RETURN
1700 ReM BLBVENTS [E AfiB
1710 B ,08,-30: BEP .08,10:
PRINT PAPER 2; BRISHT 1;AT 0,11;
"Y a-t-il des éléments*;AT 1,15;
» a la fois “;AT 2,12;"dans AET
dans B >
1720 PALSE 100: BEEP .05,-10: EE
EP .08,10: PRINT PAPER 3AT 12,1
;"NON.. .Donc:»;AT 14,3;» Afy=0
» PASE 100
1730 RETURN
1999
2000 ReM QUESTIONS AlJB
2005 LET T2=T2+1: IF T2/2=INT (T
2/2) THEN RETURN
2010 PAPER 1: AS : BEP .05,-30
: BEEP .1,20: PRINT AT 1,5; PAPE
R6; AAH 1;" QUEST E QE A.
B?"
2020 LET Ut>» Les éléments de A
uniquement

a
2022 LET d$=" Les éléments n’apmp
artenant ni aAni aB

H
2024 LET t$=» Les éléments appar
tenant a AouaB
2026 LET =" Les éléments appar
tenant a la fois a Aet a
B
2028 LET C$=" Les éléments de B
uniquement

a
2030 PRINT AT 4,2; PAPER 6; AAS
Hi;l; AAH O;u$AT 7,2; PAPER
6; ALAH 1;2; AAH 0;d$
2032 PRINT AT 10,2; PAPER 6; HA
H 1;3; AAH O;TI,AT 13,2; AAS

51



Hl; PAPER 6;4; AAH 0,Q%

2034 PRINT AT 16,2; AHAH 1, PAP
ER 6;5; HAH 0;Ct: IF « THEN R
TURN

2040 0 9E 22: IF 1$<"1" R 19)
"5" THEN 60 TO 2040

2045 LET Li=1+3tVAL 1$:. PRINT AT
Li,3; ALAH I;1Ut AD I1$=H B+(
St AD [i="2"5+(T$ AD I[t="3"1+!
Q AD 1t="4“)+C$ AD It="5"1
2050 BEEP ,05,-12: B=FP .08,12:
IF It<>"3" THEN 50 TO 2100

2060 IF NI THEN PRINT #1;TAB 4;
INK 0; PAPER 6; INVERSE !;s TU V
OSQETUY ARRVES ": 60 TO 20

2070 PRINT il;TAB 4; INK 0; PAFE
R 6: INVERSE 1;" TRES BIEN, SONT
INUONS ™

2080 LET T4=0: LET «=0: LET «i:Q
1 PALSE 200: RETURN

2100 RBM REPONSE FALSSE

2110 IMPOT LET T4=T4+: IF |

NI (T4/2)OT4/2 THEN PRINT #1;TA
E5 PAPER 6, INKO; AAH 1;“ A
s-tu bien réfléchi? LET WI=I:

PALSE 200: 60 TO 2010

2120 PRINT IT;TAB 7; PAPRR 2; BR
IBHT 1: AASH 1;“ NN non NN

1% BEP 1,-12: PAUSE 100: REST
QRE 4200: LET T6=T6+1l: IF T6)6 T
HN LET T6=0

2130 IMPOT LET «=1: 50 S E 2
010: AR 1=1 TO T6: READ »$: NEX
TI

2140 PRINT AT 10,3; PAPER 6; AHA
HI; INVERSE |jTT

2150 KR 1=1 TO LEN «$: PALE &

LET ti=H*-l: PRINT 11; PAPER 3;«

tTl TQ 15
2160 IF 1=31 THEN PRINT il: PRIN
Til; PAPER 3;"

2170 BEEP .01,Ntl: NEXT |; PALEE
200: LET N=O: LET «1=0: LET T4=
0: RETURN

2997

3000 RBM QUESTIONS A, E

3005 LET T3=T3+i: IF T3/20INT !
T3/25 THEN RETURN

3010 PAPER 1; AS : BEP ,05,-30
: BEEP .1,20: PRINT AT 1,5; PAPE
R6; AAAH 1;" QUEST E QE A
B?"

3020 PRINT AT 4,2; PAPER 6; HAS
H1;7; AAH O;UtAT 7,2; PAPER
6, HASH !;2; AAH 0;dt

3030 PRINT AT 10,2; PAPER 6; HA
H 1;3: AAH O;Tt;AT 13,2; FIAS

to

H i; PAPERR 6;4; HASH 0;Gi

3034 PRINT AT 16,2; AASH 1, PR
ER 6;5; AAH UCS

3040 5Q 9B 22: IF !1$<“!I" (R 19)
3H" THEN 60 TQ 3040

3045 LET Li=1+34VAL 1$. PRINT AT
Li,3; AASH I;TUt AD It="j “I+|
D& AND I1$="2")+ITt AD I$="3n>H

Qt AD 11="4"+IC$ AN !1="5*

3050 BEP .05,-12: BEP .08,12:
IF It<>"4" THEN 50 TQ 3100

3060 IF NI THEN PRINT #1;TAB 4;
INK 0; PAPER 6; INVERSE 1;* TU V
OS QE TUY ARRIVES “: 5D TO 30
24

3070 PRINT 41;TAB 4; INK.O; PAFE
R 6; INVERSE |; n TRES BIEN, SONT
INUONS

3080 LET T4=0: LET «=0O. LET «1=0
: PALSE 200: RETURN

3100 RRH REPONSE FALSSE

3110 INPUT LET T4=T4+1: IF |
NI 1T4/2)0OT4/2 THEN PRINT #1;TA
B5, PR 6; INK O; HAH 1;“ A
5-tu bien réfléchi? " LET «1=1:
PALEE 200: SO TO 3010

3120 PRINT 41;TAB 7; PAPER 2, R
IGHT 1; AAH 1;” NN non NN
; BEEP 1,-12: PAUSE 100: REST
CQRE 4200: LET T6=T6+1l: IF T6>6 T
HEN LET T6=0

3130 INPUT ™ LET WH: 50 SB 2
010: AR 1=1 TO T6: READ «i: NEX
TI

3140 PRINT AT 13,3; PAPER 6; HA
H 1, INVERSE i;GT

3150 AP 1=1 TQ LEN «t: PALEE 1
LET N=KM: PRINT 41; PAPRR 3K
Til To I7;

3160 IF 1=31 THEN PRINT 41: PRIN
T*1;, PAPER 3;”

3170 BEP .01,Nil: NEXT |: PASE
200: LET «=0: LET «1=0: IET T4*
0: RETURN

3999 SICP

4000 ReM Au-revoir susiqus

4010 RESTCRE 4100: KR i=1 TO 28
: READ d,hi BEP d,h: NEXT i
4020 RETURN

4100 DAA .6,0,.9,5,.3,5,.6,5,,6
9,.9,7,.3,:, .6,7, «6,9, «, U, «-,5
,.6,9,.6,12,1.8,14, .6,14,.'9,12,.
9 .6,9, «6,5,,9, IR VLAY I 6 7,. 6
9,9,5,.3,2,.6,2,.6,0,1.2,5

4200 DATA IL FAUT APPRENDRE
LE VOCABULAIRE *

4210 DATA " ASTU APPRIS LE NS

CE GHQLE MOT? ¢

4220 DATA "J'Al L’ IMPRESSION QE
TU LE FAS BPRES “

4230 DATA “ DIS TU REFONDS AU HA
BARD?

4240 DATA * SI TU NE SAIS PAS, C

'EST QE TUNAPRENDS PAS T
N COURS!
7999 60 TC 110

3000 PAPER 7: INK 0: PRINT "BFFA
CE" ERAE “Mai:8 BENEVALES'
8001 PRINT "SAUVE' SAE t"MB|I;
1 ENSHVBLES LINE O

8002 PRINT "VERIFIE": VERIFY t'M
" 1;" ENSEVBLES'

8003 SICP

8010 AEAR : SAE "ENSEVBLES' LI
NE 0: RN

9898 RAM Renuserotatian lignes
9899

9900 INPUT "Début de bloc:";deb
9901 INPUT "fin de bloc:“;fin
9902 INPUT "nouvelle adresse:";n
a

9903 INPUT "nouveau pas:";pas: |
F na<deb THEN BEEP .1,0: 60 TO 9
900

9910 IF fin>=9899 THEN LET fin=9
899

9920 LET nai=INT fna/256): LET n
a2=na-256ir,al

9930 LET i=PEK 23635+2564PEHK 2
3636

90 IF 2564PEEK i+PEEK (I+il<de
b THEN 50 9.B 9980: 60 TO 9940
9950 IF 2564PEEK I+PEEK !li+il>fi
n THEN 60 TO 9990

9960 RKE i,nai; RKE i+l,na2: L
ET na2=na2+pas: IF na2)256 THEN
LET na2=na2-256: LET nai=nal+i
9970 50 9B 9980: 60 TO 9950
9980 LET i=i+PEEK f2+i) +2584PEEK
,(3+iS+4: RETURN

9990 IF 2564nal+na2-pas)2564PEEK
i+PEEK 11+i) THEN BEEP .1,20: L
ET fin=9B98: 50 TO 9960

9998 SICP



AMSTRAD

Langage : Basic

L a physiognomonie ou typologie
d’Hippocrate est une science tres
ancienne qui permet de détermi-

ner le caractére d'une personne par

I'interprétation des traits principaux

de son visage. Trés en vogue au sie-

cle dernier et tombée peu a peu en
désuétude, elle redevient actuelle-
ment a la mode. Le programme pro-
posé ne permet évidemment qu’une
esquisse de la personnalité, mais
vous risquez d'étre surpris par son
acuité et sa vraisemblance. Pour ré-
pondre aux questions, analysez le vi-
sage sans indulgence. Ce sont sou-
vent les traits les plus ingrats qui
s'averent les plus significatifs. Lors-
gue vous aurez répondu aux ques-
tions, votre écran affichera les conclu-
sions psychologiques, divisées en ru-
brigues. Vous allez pouvoir vous
créer un fichier sur les personnalités
de votre entourage (ou sur celles de
vos idoles). Mais commencez donc
par vous- méme. 1

Stéphane DOCZEKALSKI

. "HORPHO SUR AMSTRAD CPC 464

2 "AUTEUR:STEPHANE DOCZEKALSKI

10 MODE 0

20 DEFINT a-z

30 PEN 0:PARER 1:CLS:LCCATE 4,12:PRINTPHYSI
OGNOMONIE™

35 FOR i=l TO 3000:NEXT:PEN ISPAPER 0:MODE 1
40 CLS:G0TO 70

60 Z$(1)=Z8(1)+a$(t)+","RETURN

6L 7*(2)=Z8(2)+a* (t)+*, *:RETURN

62 2%(3)=Z1 (3>+a$(t>+",":RETLRN

63 Z814)=2*<4)+ad<t)+",":RETURN

64 Z8(5)=Z$(5)+a$(t)+",";RETURN

63 Zt16)=Zt(6)+at(t)+"," :RETLRN

66 2»(7)=Z8(7)+a*(t)+*," :RETURN

67 Z8(B>=2$(8)+a$(t)+","RETURN

68 Z(9)=2$(9)+al (t)+*,":RETURN

69 Z»(10)=Z5t101+an(t)+",":RETLRN

70 NINDON 12,1,40,1,3:PAPER »2,2:PEN 12,0
80 HINDOU 11,1,40,18,25:PAPER *1.3

90 DIM a*(147>

100 CLS:CLS *1:CLS #2

110 RESIORE 2000:FOR 1=l TO 145:READ a$(i):N
EXT

115 GOSUB 120:G0TO 150

1§o CLS th:FOR y=21 TO 24:FOR %=3 TO 35 STEP
130 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143) ;CHR*(143);CHR
*(143);CHR$ <143); :NEXT:NEXT

140 i=96:FOR ¥=4 T0 36 STEP 8:i=i+L :LOCATE I
1,X,2:PRINT #1,CHR* (i) %) :NEXT

145 RETURN

150 LOCATE #2,14,2:PRINT 12, “FORVE DU CRANE"

160 RESTORE 170:READ a*.b*.c$,d*,e«:60SUB 40

®

170 DATA TRIANGULAIRE.OVALE,ROND, CARRE , TRAPE
Z0IDAL

180 RESTORE 1200:60SUB 3000

190 6QSUB 5000

200 IF a*="a" THEN FOR t=15 TO 20:ON t-14 3D
SUB 61,61,60,60,65,65:NEXT:ac*=ac*+a*(21)+",

201 IF &>="b" THEN FOR t=12 TO 140N t-11 50
SUB  61,60.65:NEXT

202 IF a$=V THEN FOR €7 TO 11:0N t-6 GOSU
B 67,62,62,60,65:NEXT: ap$=ap$+a*(26)+",”

203 IF &="d" THEN FOR t=1 T0 6:0N t GOSUB 6
7,61,66,66,63, 66:NEXT

204 IF >="e" THEN FOR =22 T0 26:0N t-21 GO
SUB 67,63,60,67,63:NEXT

205 CLS:CLS *1:603UB 120:CLS 12

210 LOCATE #2,14,2:PRINT*2,"FORME DU NENTON"

220 RESTORE 230:READ a*,b*,c*,d*,e«:GOSUB 40

©

230 DATA POINTU,CARRE, LOURD, PETIT, LARGE

240 RESTORE 1220:GOSUB 3000.-6QSUB 5000

21 IF a»="a" THEN FOR =27 T0 33:0N t-26 G0
SUB 64,61,61,69,67,60,68:NEXT

242 IF a*="b" THEN FOR t=44 TO 45:0N t-43 G0
SUB 66,66:NEIT

243 IF a*="c" THEN t=39:G0SUB 62:t=40:GOSUB
62

244 IF ai="d" THEN FOR t=41 TO 43:ON t-40 GO
SUB 60,62,67:NEXT

245 IF at-V THEN FOR t=34 TO 3B:ON t-33 60
SUB 67,64,69,67,69:NEIT

250 CLS:CLS 11:60SUB 120:CLS 12

260 LOCATE *2,15,2:PRINTI2,"FORME DU NEZ";
270 RESTORE 280:READ a*,b*,c«,d$,e*:GOSUB 40
®

260 DATA LONG,ARRONDI,CHARNU,RETROUSSE, STAND
ARD

290 RESTORE 1230-.60SUB 3000:605UB 5000

201 IF a*="a" THEN FOR t=46 TO 49:0N t-45 GO
SUB 67,69,60, 69:NEXT

292 IF a*="p" THEN FOR t=50 TO 53.-ON t-49 G0
SUB 62,68,60,60:NEXT

293 IF at="c" THEN t=54:60SUB 68:t=55:60SUB
67

294 IF a»=*d" THEN t=56:G0SUB 60:t=57:GOSUB
62

300 CLS:CLS *1:60SUB 120:CLS 12

310 LOCATE 12,12,2:PRINTI2,"FORME DES OREILL
ES”

320 RESTORE 330:READ a»,hb»,et,d*.et:GOSUB 40
00

330 DATA GRANDES,PETITES,DECOLLEES, PLATES,NO
RMALES

335 RESTORE 1240:GOSUB 3000

340 GOSUB 5000: IF a»="e" THEN 350

341 IF a*="a" THEN t=106:60SUB 67:t=107:G0SU
B 64

342 IF at="b" THEN FOR t=I1 TO 115:ON t-110
GOSUB 67,64,66,60,69:NEXT

343 IF a*="c" THEN t=116:GOSUB 61 :t=117:G0SU
B 6l

344 IF a*="d" THEN FOR t=108 TO 110:ON t-107
GOSUB 67,64,60:NEXT

350 CLS:CLS 11:GOSUB 120:CLS 12

360 LOCATE 12,14,2: PRINT#2,"FORME DES YEUX";
370 LOCATE 12,8:PRINT"h) PETITS*:LOCATE 12,1
0:PRINT*C) MOYENS™:LOCATE 12,12:PRINT"d) 6RA
NDS™:RESTORE 1250:z=128:GOSUB 3000

380 GOSUB 5000: IF a»="a" OR a»="e" THEN 380
381 IF a*="h" THEN FOR t=62 TO 65:0N t-61 GO
SUB 60,62,61,64:NEXT

382 IF a»="d" THEN FOR t=58 TO 61:0N t-57 60
SUB 66,67,63,67:NEXT

400 CLS:CLS T1iGOSUB 120:CLS *2

410 LOCATE *2,13,2:PRINT#2,"COULEUR DES YEUX

i
420 RESTORE 430:READ a*,b*,c«,d*,e*:GOSUB 40

@

430 DATA BLEUS,GRIS,VERTS, BRUNS,NOIRS

440 7zs=-128:FOR s=I TO 5:RESTORE 1270:zs=zst
128:7=25:60SUB 3000:NEXT:GOSUB 5000

441 IF a»="a" THEN FOR t=66 TO 69:0N t-65 G0
SUB 68,62,64,67:NEXT

442 IF at="b" THEN FOR t=70 TO 72:ON t-69 G0
SUB 67,62,67 :NEXT

443 IF a$="c" THEN FOR t=73 TO 76:ON t-72 60
SUB 66,67,67,64:NEXT

444 TF a»="d" THEN t=77:G0SUB 68

445 IF a*="e" THEN t=7B:GQSUB 64:t=79:60SUB

@

450 CLS:CLS I1iGOSUB 120:CLS 12

460 LOCATE 12,12,2:PRINTI2,"FORME DE LA BOUC
HE"!

470 LOCATE 12,8:PRINT"h) PETITE":LOCATE 12,1
2:PRINT*d) GRANDE"

480 RESTORE 1280:z=128:GOSUB 3000

490 GOSUB 5000: IF al0’b" AND al0*d™ THEN 4
90

491 IF a$="b" THEN FOR t=87 TO 93:0N t-86 GO
SUB 67,62,67,68,68,67,60:NEXT

492 IF a»="d" THEN FOR t=80 TO 85:O0N t-79 GO
SUB 68,68,68,66,60,66,62:NEXT

500 CLS:CLS 11iGOSUB 120:CLS 12

510 LOCATE *2,12,2:PRINTI2,"FORME DE LA BOUC
HE"!

520 LOCATE 6,B:PRINT"h) LEVRE SUPERIEURE AVA
NCEE":LOCATE 6,10:PRINT"C) LEVRES NORMALES":
LOCATE 6,12:PRINT"d) LEVRE INFERIEURE AVANCE
F

530 RESTORE 1290:7-128:GOSUB 3000

540 GOSUB 5000:1IF At0*b™ AND a»<>"c" AND a»

*"g" THEN 540

550 IF a*="p" THEN FOR t=04 TO 100iON t-93 G
0SUB 61,60,62,67,62,60,60:NEXT

551 IF a»="d" THEN FOR t=101 TO 105:ON t-100
G0SUB 67,67,61,67,60:NEXT

560 CLS:CLS 11iGOSUB 120:CLS 12

570 LOCATE *2,12,2:PRINTI2,"FORME DES SOURCI

53



LS

500 LOCATE 12,8:PRINT’h) ECARTES’:LOCATE 12,
10:PRINT"C) PLANTES BAS1:LOCATE 12,12:PRINT”
d) RAPPROCHESL

590 RESTORE 1300:7=128:60SUB 3000

501 6QSUB 5000: IF al0’b* AND al0°c" AND a*

0"d* THEN 591

592 IF a$=*b1 THEN FOR t=118 TO 122:0N t-117
(60SUB 60,67,67,62,69:NEXT

593 IF ai=V THEN FOR t=138 TO 141:ON t-137
SOSUB 61,61,67,69:NEXT

594 IF al~d™ THEN FOR t=123 TO 127:0N t-122
GOSUB 67,62,68,60,65:NEXT

400 CLSiCLS 11:GOSUB 120:CLS 12

410 LOCATE #2,12,2:PRINT*2, "FORME DES SOURCI

LS;

420 RESTORE 430:READ a*,b*,cl,d$,e»:60SUB 40
00:RESTORE 1310:GOSUB 3000:GOSUB 5000

430 DATA HORIZONTAUX,RECOURBES, COURTS, CARRES
, BOVESS

440 IF a*="a* THEN t=12B:GOSUB 41 :t=129:6DSU
B 40

450 IF a*="b" THEN FOR t=130 TO 133:0N t-129
GOSUB 41,47,41,47:NEXT

40 IF a»=V THEN FOR t=134 TO 137:0N t-133
GOSUB 47,45,43,47:NEXT

470 IF aw=** THEN t=142:60SUB 41 :t=143:G0SU
B 45

480 IF al”™el THEN t=146:60SUB 60:t=147:G0SU
B 4

700 HODE 0:PEN 0:PAPER 1:CLS:LOCATE 7,12:PRI
NT*ANALYSE*:LOCATE 4,14 :PR INT"PSYCHOLOGIOUE*
:FOR 1=l TO 2000:NEXT:PEN ITPAPER 0:HODE 2
710 2=1:RESTORE 717:FOR i=1 TO 10:READ a*
717 DATA RAPPORTS AVEC AUTRUI,FORME D’ INTELL
IGENCE, ATTITUDE EN SOCIETE,APTITUDES PROFESS
10NNELLES, EQUILIBRE PSYCHOLOGIUUE, RESISTANCE
PHYSIQUE,ACTIVITE,COMPORTEMENT FACE A LA VI
E,VIE AFFECTIVE,CARACTERES NEGATIFS

720 IF z§(i)=" THEN 750

730 PEN 0:PAPER 1:LOCATE I,z:PRINT a*1 : ":P

EN ITPAPER 0:PRINT LEFT*(z*(i),LENtz$(i))-1)
1777+

750 IF z>22 AND <10 THEN LOCATE 32,25:PRINT
*PRESSEZ UNE TOUCHE":CALL 6BB04:CLS:Z=1

740 NEXT 1:PRINT:PRINT:LOCATE 30,21 :PRINT'L’

ANALYSE EST TERMINEE, ":LOCATE 29,23:PRINT"HE

RC1 DE VOTRE CONFIANCE.1

1001 END
1199 ’crane

1200 DATA 1,48,74,78,74,82,52,72,22,42,20,54
,22,44,52,48,74,0,1,54,74,70,74,78,42,78,34,
70.24.54.24.48.34.48.42.54.74.0. 1.52.72.74.7
2,84,58,84,38,76,28,50,28,42,38,42,58,52,72,
0,1,54,70,72,70,80,42,80,30,74,24,52,24,44,3
0,44,42,54,70,0

1210 DATA 1,52,70,74,70,82,32,74,24.52,24,44
,32,52,70,-1

1219 ’ienton

1220 DATA 1,44,40,50,36,40,22,44,22,74,34,82
,60,0,1,44,56,50,28,76,28,82,56,0, 1,48,60, 46
,32,54,26,72,26,80,32,78,60,0,1,46,58,56,32,
70.32.80.58.0.
1229 "nez

1230 DATA 1,62,66,48,46,50,42,62,42,0,1,64,6
4.54.48.54.44.60.40.66.40.0. 1.62.62.52.52.48
,42,52,38,44,38,0,1,64,58,52,46,52,42,58,40,
0,1,62,64,54,48,52,42,54,38,64,38,-1

1239 "OREILLES

8,

1.44.60.52.26. T4 810 o

1240 DATA 1,52,52,52,58,58,62,66,60,70,50,66
,36,60,30,56,30,54,36,0,1,54,54,58,60,64,60,
68,54,70,50,68,42,60,36,56,36,54,48,«,1,50,5
4.46.58.40.58.38.50.42.42.42.34.46.34.48.36,
50,40,1,76,54,80,58,86,58,88,50,84,40,82,34,
80,34,78,36,76,40,0

1245 DATA 1,50,54,46,58,44,54,44,35,46,34,48
,36,1,76,54,80,58,82,54,82,34,80,34,78,36,0,
1,54,52,54,56,58,60,64,58,68,50,60,32,56», 32,
54.36,

1249 yeux

1250 DATA 1,42,58,52,58,54,56,52,52,42,52,40
,56,42,58,1,74,58,84,58,86,56,84,52,74,52,72
,56,74,58,0,1,40,60,52,60,56,56,52,52,40,52,
36,56,40,60,1,74,60,86,60,90,56,86,52,72,52,
68.56.74.60.0. 1.42.60.54.60.60.56.54.50.42.5
0,36,56,42,60

1260 DATA 1,72,60,84,60,90,56,84,50,72,50, 66
,56,72,60,-1

1270 DATA 1,40,60,5
,56,40,60,1,74,60,8
,56,74,60,-1

1279 *bouche

1280 DATA 1,52,54,72,54,78,48,68,42,58,42,48
,50,52,54,1,48,48,78,48,0,0,1,54,52,62,50,72
,52,90,46,74,38,52,38,36,46,54,52,1,38,44,88

2,60,56,56,52,52,40,52,36
6,60,90,56,86,52,72,52,68

o M4,-1

1290 DATA 1,60,50,56,52,46,52,36,44,48,40,80
,40,90,44,78,52,70,52,66,50,60,50,1,40,44,88
,44,0,1,62,50,58,52,52,52,44,48,50,40,76,40,
82.48.74.52.68.52.64.50.1.46.46.80.46.0. 1.60
,50,56,52,46,52,36,44,48,38,80,38,90,44,78,5
2,10,52,66,50,60,50,1,40

1295 DATA 46,88,46,-1

1299 "SOURCILS

1300 DATA 1,38,56,40,58,50,58,52,56,1,74,56,
76.58.86.58.88.56.0.
0,1,74,50,76,52,86,52,88,50,0,1,44,56,46,58
56,58,58,56,1,68,56,70,58,80,58,82,56,-1
1310 DATA 1,46,58,58,58,1,68,58,80,58,0,1,44
,56,46,58,56,58,58,56,1,68,56,70,58,80,58,82
,56,0,1,50,56,52,58,58,58, 1,68,58,74,58,76,5
6.0.
80.58.80.56.0. 1.42.54.46.58.54.58.58.54.1.68
,54,72,58,80,58,84,54,-1

2000 DATA teiperaient énergique,jugeient sur
wvolonté Forte,actif,don pour les sciences e
«actes,houe d’action,sens de I’initiative,r
apidite de jugeient,serviabilité,sociabilité
Jgrandes reserves,esprit agile

2010 DATA qui ne se laisse pas lacileient do
einer,Faibles ressources d’energie, intellige
nce vive,astuce,diploiatie,sens de la repart
ie,surienage, Fatigabilité, intellectuel ,jugei
ent objectiF,pratique,sociabilité certaines
laci de, adiinistratiF

2020 DATA nervosité, intelligence rapide,ruse
.avarice,durete,hypocrisie, inFidelite,durete
Jviolence,enteteient,cruauté,aanque de scrup
ules,conFlits perpétuels avec le ionde envir
onnant, fanque de Faculté d’adaptation,reserv
e avec les autres,tiiidite,crainte
rgie,volonté,sensibilité réduit
e,avarice Frequente,Froideur,egoisie,sensibi
lite,tendresse,coipassion,interet lie au sen
s de I’huiain,tres Forte sensualité,Frequent
e Faiblesse de la volonté,opinitre,dictateu

2040 DATA tres volontaire,conFiant,doue pour
les langues,énergique pour arriver a ses Fi
ns,inFluencable, rareient conFiant,un peu sup
erFiciel ,changeant,coeur tendre,docile,serei
n,doux,dur ,Froi d,cal culateur,passionne, coura
geux, énergique,violent
2050 DATA trés proFondeient sentiiental ,iang
ue de saitrise de soi,passionne,vie aFFectiv
e iiportante,exces dans les eFFusions sentie

-1entales,penchant deiesure pour le plaisir,ac

tivite large,besoin d’échangés,energie, laitr
ise de soi
2060 DATA Ferieture au lilieu extérieur,inhi
bition,avarice,vie aFFective paisible,sans p
rétention,caractére souvent craintif,tilide,
honnes dispositions intellectuelles,repartie
vive,souplesse et diploiatie,Faculté d’adap
tation,Farceur
2070 DATA tendance au lensonge,hypocrisie,du
rete,brutalité Frequente,pensee claire,tourn
e vers la vie iaterielle,iechancete,aiour de
la vérité,sagesse,naturel iipatient,crises
de Fureur,aanque de courtoisie,prévenance,an
xieux,énergique,cynique, léchant
2080 DATA ouie lusicale trés Fine,bonne leio
ire,ouvert,gai, insouciant,egocentrique,egois
te,serieux, leFiant, sensible,susceptible,vuln
erable,naturel reFlechi,Fer»ete virile,espri
t reFlechi,speculatiF,brillant,toujours deci
de
2090 DATA courage,energie dans I’action,espr
it d’entreprise, teierite,intelligence vive,c
apacite de concentration,pessiiisie,ielancol
ie,dynanique intellectuelleient,dynaai que sp
ortiveient,susceptibilité excessive,sensibil
ite exageree

1.38.5800. 5260625 THEN READ X,y:PLOT Xtz,y,

0:60TO 3000

3010 1F x=0 THEN z=z+128:GOTO 3000

3020 IF x=-1 THEN z=0:RETURN

3030 READ y:DRAN x+z,y:60T0 3000

4000 LOCATE 12,6:PRINT*a) *;a*:LOCATE 12,8:P

1.46.56.46.58.56.58.56.56. RINT"5. 70;88,LOCATE 12, I0IPRINT ) ";c»:LOCA

TE 12,12:PRINT"d) *;d»:LOCATE 12,14:PRINT"€)
"jelSRETURN

5000 a*=INKEY»:IF ai*1l THEN 5000

5010 a>=LOHERi (al):a=ASClal):IF a<97 R a>10
1 THEN 5000 ELSE RETURN



MOS

Langage : Basic

U n utilitaire pour les petits vernis
qui ont la chance d’avoir du per-
sonnel a payer. Il s’agit en prin-

cipe de la gestion du salaire d’'un em-

ployé de maison, mais il vous est
loisible de I'adapter a une autre sorte
d’employé. Un menu général vous
donne les options principales et en-
suite, quelle que soit l'option choisie,
vous étes guidé dans vos manipula-
tions. Vous disposez en outre d'un
guide par la touche « RAZ » Pour le
bon fonctionnement du programme, |l
est nécessaire d’ouvrir un fichier (par
employé) lors de la premiére utilisa-
tion. Il faudra vous renseigner aupres
des organismes compétents pour ob-
tenir les barémes en vigueur pour

'URSSAF, les ASSEDIC, etc. Si vous

possédez une imprimante, vous pour-

rez améliorer le programme pour ob-
tenir une impression du bulletin de

salaire. 1

Philippe MARCOU

20 CLS:SCREEN30,0: PRINT:PRINT:PRINT:PRI

NT:PRINT:PRINT:PRINT"  Veuillez patient

er quelques instants” PRINT:PRINT:PRINT*
MERQ'": GOIO1000

105 :OLS:C0LQR3:  LOCATES,10:PRINT INTROID
URE CASETIE FICHIER": OPEN*I", 1,“DONNEE
S

110 INPUTIi, URP,URE,IRP,IRE,ASP,ASE,PXH
120 CLOSE#L

130 QPENT, 1, “M01S”

135 FQRI=0 TO 12:INPUTII,NBH1),BU) RJ
RE(1), RRE(l), RASE(1), TREN), SNI(I), RRP
(1),RRP4) ,RA(1), TRP(11, PRI >:NEXT
140 OLQeHE]

150 QPENT, 1j "RENSEIE"

155 INPUTII, NOVK, PRENOVK, ADRESIt ADRES2*
,HLESS* EMPLOI*

160 CLOSEI1: GOT04000

19
200 *- - SAUVEGARDE DES DONNEES- -
o1
210 OLS:.CQLOQR3:LOCATE2,10:PRINT 'Tapez n

e touche,lorsque vous serez":LOCATEO12:
PRINT'pret a enregistrer,”

220 R*=INKEY*IF R$=" THEN 220

225 KRKFL TO 2

230 FORI=1 TO 5000:MOTGRON NEXT

240 CFEN O",1,"DONNEES'

250 PRINT#1,URP,URE,IRP, IRE,ASP, ASEPH
260 A=

265 OPEN'0",1,"MOIS*

270 FORI=0 TO 12:PRINTII,NBH1),S§(1),RJ
RE(1), RiE(1) ,RASE(1) TRE(1), SN (1) RRP
(1), RIRP(1), RASX(1) , TRA(I) , PR(1 ) : NEXT
M acsen

280 GENO",1,“RENHS”

285 PRINTII,NOM*, PRENOVE, ADREST* | ADRES?*
,MLESSt, EMPLO*

290 A0sA1

2091 NEXD

292 GQIQI00

E H
300 '-— GONIROE [ES DON\EES----
01

310 A.S: COLORB: LOCATED,2: PRINT"CONTROLE
CES DONNEES*: LINE(72,2B1-(232,28),1:LINE
(68,30)-(236,30),1

320 E9B 800

340 CQLOR3:LOCATEL7,10:PRINTUSINSIML* ; AS
P: LOCATEZ5,10: FRINTUSINSIML* ; ASE: LOCATEL
7,12: PRINTUSINSIMI*;IRP:LOCATE25,12: PRIN
TUSINGIM1L*:IRE: LOCATEL7,14: PRINTUSINGIML
* ; URP:LOCATEZ5,14: PRINTUSINGIML*; URE:LOC
ATE27,18; PRINTUSINGIML*:PXH

350 QOLORS:LOCATE2,20:PRINT'Si le chiffr
e pres du curseur est bon":PRINT taper s
ur  COLORO,5:PRINT ENTREE"; : COLOR5,0:P
RINT" pour passer au montant’ :PRINT suiv
ant,sinon modifier les sauvais ”:PRINT’c
hiffres,";CHRY(11); CHR¥(11): (DLOR3

360 XA X=17: Y=10: XX*=STRYASP!; 608.B
500: 9B 400: AFRAVAL (XX

BL XX=ASE:X=25:Y=10:XX*=STR*(ASE!: G8.B
500: 8B 400: ASEVALXXS

362 XXEARP:X=17:Y=12:XX*=STR*(IRP!:EOSUB
500:38B 400: IRP=VALM

363 XX=IRE:X=25:Y=12:XX*=STR*(IRE): ST8.B
500:SC8.B 400: IREEVALXK)

364 XXURP:X=17:Y=14:XX*=STRURP): SC8.B
500:38B 400:URPVAL(XX*5

365 XEURE X=25:Y=14:XX*=STR*(URE): SCH.B
500:SCH.B 400: URERVAL(XXY)

366 XXPHRHX=27; Y=18:XX*=STR*(PXH): SCB.B
500:3C8.B 400: PXHVAL(XXS

370 BQXH0,160)-(319,198),-1:PRINTCHR{(1
1):LOCATE2,21 : CCOLCR4: PRINT Controle des
coordonnées tape: ““;:QOLOR7:PRINT'RAZ": C
QLORA:LOCATES, 23: PRINT 'Retour au isaru ta
pez " : COLOR3:PRINT'ENTREE: GHR«(11)

380 R=INPUT* (1! : IFASC(R>=12 THEN 700EL
<F IF ASC(RY=13 THEN 4000 BHSE PLAMB*

405 COMPTELRL!

410 IF COVPTELRS THEN RETURN BL<E IF @

MPTELR=3 THEN X=X+1:CONPTELR=4A

415 LOCATEX,Y,1:R*="MR*=INPUT*(1): RASC
(R¥): IFREL3THEN FETLRN

420 IFR=9 THEN X=X COVPTELR-COVPTELRHL
- IFCOVPTELR=6 THEN RETURN BLSE SOTO410

425 IFR=8 THEN X=X-1: OIVPTELR-COVPTELR1
: IFQOVPTELR=3 THEN COMPTELR=2X=%1 ELSE
IF COVPTELRS THEN GOMPTELRL! : XX¢1

430 IFR48 (R R57 THEMAI0

440 MDHpX¢* COVPTEURHL, 1)=RX=X+1: GWP

TELR=COMPTELRH.: PRINTRY;

501
510 RESTE=XXAINTOXX!: IFRESTEO0 THEN X¥=
XX+ .00’ :50T0 530

520 RESTE=(XX/.D-INT(XX/, 1):IFRESTE0 T
HEN XO¢=XX+10

530 IFXX<l THEN XX*="00"“Xx*

540 IPXXCI0 THEN XX*=, 05X

550 RETLRN

599 :
600
6oL
610 SCB.B 850

620 COLOR3.0

QLONNE=11: LISNE=6: LONSUBUR=-29.3C8 B
900: NOVI=DONNEE

631 COLONNE=1L: LIGNES: LONGUHR=29: S8 B
900 : PRENOM=DONNEE

632 COLONNES 1: LIGNE=10:LONSURUR=29:G0SU
(0900 : ADREST*=DONNEE*

633 COLONNE=1L: LIGNE=12:LONSUBUR=29:30SU
BO00: ADRES2*=DONNEE*

634 COLONNE=1L: LIGNE=14:LONGUBUR=29:50SU
BO0O:M_ESS*=DONNEE*

635 OQLONNE=11:LIGNE=16:LONSUBEUR=29:30SU
B900: BVALA ADONNEE»

640 OQLORA:LOCATEL20:PRINT' S les coord
onnees sont bannes taper:PRINT“sur ENTR
EE sinon appuyer sur EFF."

650 R*=""":R*=INKEY* IF R*="* THEN 650 B_
F RREASC(RY): IF RR=13 THEN RETURN B<E
IF RR=9 Q0TQE0 HSE PLAYMUSQOTQE50
699

700 '— GNIROE COCRD SALARE----
01

710 BB

720 LOCATELL, 6: PRINTNQWFLOCATELL,3: PRIN
TPRENOVF: LOCATEL1, 10: PRINTADRESI*: LOCATE
11,12:PRINTADRES?*:LOCATEL1, 14: PRNTMLES

COCRDONNESS DU SALARE----




> 725 COLORG:LOCATEO, 21 :PRINT"

S*:LOCFETENN. 16:PRINTEFIPLOI*

Soles o0
ordonnées sont bonnes":PRINT appuyez sur
“T:COLOR3!PRINT"ENTREE"; :COLDRG:PRINT"
smon ":FEINT "retapez les bons renseigne

«nts. "

730 COLONNE=11:LIGNE=6:LONGUEUR=29:50SUE
900: IFDONNEE$="“THEN 73L ELSE DONL*=NGMI
2GOSUBABO: NOMS=DONNEE*

731 COLONNE2!1:LIGNE=B:LCNSUEUF:=29:GOSUR
EDOIFDONNEEt2™ THEN 732 ELSE DONL*=PRE
NOVS :GOSUB9SO :PRENON*=DONNEES

> 732 COLCNNE=11:LIGNE=10:LONGUEUR=29:GOSU

B900: IF DONNEE*-** THEN 733 ELSE DONI»=A
DRESTS: GOSUBI80: ADRES1$=DONNEE<

733 COLONNE=I"I:LI1ENE=12: LONGUEUR=29 -:GOSU
B900: IF DONNEE*-""" THEN 734 ELSE DONI$=ft
DRES2*:60SUB980 - ADRES2*2DONNEE*

734 COLONNE-11 :LIGNE214:LONGUEUR2*?-GOSU
BA00: IF DONNEE*2" THEN 733 ELSE DONI*2*
LESS*:GOSUB?80: MLESSt=DONNEE*

735 CQLQNNE211:L1GNE216: LONGUEURM?: GOSU
B900: IF DONNEE*2™" THEN 770 ELSE DON1*=E
MPLOT*:60SUB980 - EMF* LO1*2DONNEEL

770 BOXF10,160)-(319,198), - I : FRNTCHR* (1
1):CQLOQRA:LQCATES,23:PRINT 'Retour au «en
u tapez *; : COLOR3:PRINT'ENTREE"; CHR¥(11)
780 R*=INPUT*1): IF ASC(R*=!3 THEN 400
0 B.SE PLAYHUS:60T0 780

790 GO0 4000

79 °
800 "—

810 BOX(128,521-(264,1281:LINE( 194,521-(
196,128) :BOX (58, 72)-1264,128)

820 QOLORA: LOCATEL7,7: FRINTP*: LOCATEXS, 7
:FRINTE*: LOCATES 10: PRINTAI: LOCATERB 12: P
RINTI*:LOCATES,14:PRINTU*LOCATEB, 18: PR
NTPrix ce |'heure : *

830 COLOR?: LOCATEZ3, 10: PRINTX": LOCATE3L
,10:PRINT X': LOCATEZ23,12: PRINT*%%". LOCATE
31,12:PRINT"X":LOCATE23,14: FRINT'F": LGCA
TE31,14:PRINT"F":LOCATE33,18: PRINT'Frs"
840 RETURN
049 ... -
%g(l) -~ - ECRAN ENTREE COORD. SALARIE-

"GRILLE DONNEES CHIFFREES- -

860 CLS:ATTRBO,1:SCREEN3,0,0:LOCATES, 1:C
OLORU, 1:PRINT" COORDONNEES DU SALARIE "
COLOR3,0:ATTRBO,0

870 LOCATEL,6:PRINT’NON > "TLOCATEI,

8:PRINMPrepd @ "iLOCATH, 10:PRINT Adr
esse : ":LOCATEL12:PRINT*C.postal : ":LOC
ATEL14:ARINT'No S.S. : ":LOCATEL,16:MRI
NT! :

880 RETURN

899 7. L

900 *-ENTREE DONNEES K/K AVEC CONTROLE—

910 CAR*2""':DONNEE*=*": LOCATEO 0,1
920 LOCATE COLONNE,LIGNE:CAR*=INPUT*(2):
IF CAR*2"," THEN CAR¥2"

56

923 IFASO(CARY=08 A\D LENDONNEEY)>21 T
HEN DONNEE2L EFTHDONNEE, (LEN ! DONNER) -
1)) : COLONNE=COLONNEL: GOTOR0

930 IF ASC(CARYI=13 THEN RETLRN

?40 DONNEE*=DONNEE+CARLONPL ENDONNEE
950 LOOATEOQL QN\E, LIGNE: PRINTCAR:COLDNN
E=COLONNEHL : IFLONELONBUELE: THEN RETLRN E

970 COLORA: LOCATEB22:PRINT"  Impossible
D TAXK >0 ":BOX56, 172)-(264,188): KR
12! TO 4:PLAYMUSI*NEXT:FORI=1 TO 100:NE
XT:FORI=19 TO 23:LOCATEO|: PRINT"

"NEXT:C
ACR3RETURN
Ol s
930 RUSON S HANES
BL "o

985 L= EN(DONL*):L22L EN[DONNEE :DON=D
ONNEE*DON22"™

990 FORI=1L TO L2 X*=MID*(DON, 1,1): IFASC
IX*K32THENDON2*2D0N2-HNID* (DONLJ, | .DEL
SEDONZ*=DON2*HMIDHDONL, 1, 1)

1 NEXT

992 IFLDL2 THEN DON2*=DON2*HVID* (CONL,
L2+1.L1-L2]

1010 DM MIS*(12),NBH{(12),S8(12), RRFL
2),RIRE(12),RASH(12), TRE(12),SNI(12).RR
R(12),RIRP(12),RASP(12), TRA(12),PR(12): |
M*=" e s N M=t lit"
1015 FORI=1 TO 12:ReAD MOIS():NEXT
1000 READUY, I* A*,P* E$

f0I0 MUST*="011 3DOREMFASOLASICOSILASOFA
MREDO“MUS?*2" DBLIT2DOREMREDD ™ MUS=MU
SKHVUS2*

2030 COLOR3,0:LOCATE10,2,1: PRNT'PREMER
E UTILISATION':LINE(80,28)-(240,28): LOCA
TEQ 10

2040 COLONNE217: LIGNE210: LONGUEURS: GOSU
B900: ASF2VAL (DONNEE*) : IFASP >9? THEN GOSU

B 960:LOCATEL7,10:PRINT"  ":G0TQ2040
2050 COLONNE=25:LIGNE2!0: LONGUEURS :GOSU
B900:ASE2VAL (DONNEE*) - IFASE>9? THEN GOSU
B 960:LOCATE25,10:PRINT*  *:60T(2050
2060 COLONNEZ217:L1GNE212: LONGUEUR25: GOSU
B90O: IRP=VAL(DONNEE*): IFIRPT9? THEN GOSU
B 960:LOCATEL7, 12:PRINT  *:6DT02060

2080 COLONNE225:L16NE212:LONGUEURS:GOSU
B900: IRE=VAL(DONNEE*): IFIRE)?? THEN GOSU

B 960:LOCATE25, 12:PRINT" ":60T020S0

2100 COLONNE217:LIGNE214:LONGUEUR25:GOSU
B900:URP=VAL(DONNEE*): IFURP>9? THEN GOSU
B 960:LOCATEL7,14:PR INT" ":60T02100

2110 COLONNE225:L1GNE214:LONGUEURS:GOSU
B?00:URE2VAL. (DONNEE*) : IFURE>9? THEN GOSU
B 960:LOCATE25, 14:PRINT" ":60TC2!110

2120 COLONNE227:LIGNE21B:LONGUEUR2™:50SU
B900: PXH=VAL(DONNEE*): IFPXH>9? THEN GOSU
B 960:LOCATE27,18:PRINT" ":60T02120

2130 COLOR4 :LOCATE6,23:PR INT"Retour au i
enu tapez "; :COLOR3:PRINT"ENTREE";CHR* (L
Y

2140 R*—INPUTt(l) IF ASOF*)=13 THEN 400

0 ELSE PLAWLE:
370 umttmuttmmmtmttuu

4000 ’

4001 ’tttmmtmtmtmmmutut
4010 CONSOLE,,,0:A.S. Q0LORG,4: ATTRBL,0:L
OCATESG,I:PRINT*Vous voulez :":COLOR6,0:B
0X(40,2)-(264,24):00L0R4:BOX(33,01-1262,
22):LOCATEQO

4020 QOLORL: LOCATEL 6: PRINT'1":LOCATE, B
:PRINT"2": LOCATE 1,10:PRINT'3":LOCATEL1
2:PRINT“4":LOCATEL,14: PRINT'5": LOCATEL, i
6:PRINT"'6":LOCATEL,18 : PRINT"7"': LOCATE],2
0:PRINT'8": ATTRBO.QOLOR3

4025 LOCATE4,6:PRNT'OMRR WIN FICHIER'™
LOCATE4,8: PRINT LIRE LES DONNEES:LOCATE
4,10:PRINT CNIROEE LES DONNEES'.LOCATE
4 ,12:PRINT'ETABLIR LE BULLETIN [E PAE"
LQCATE4, 14 : PRINT'REVALIR LA CEQLARATION
E L’ URSSA-

4030 LOCATE4,16:PRINT OBTENR [CES STATIS
TIQUES": LOCATE4,18: PRNT"SAUMEGARTER LES
DONNEES": LOCATEA4,20: PRINT'SORTIR DJ FRO
GAWE'

4040 QUESTI*2" Tapez votre choixX:QUEST2
*2"ou RAZ pour le guide"

4050 COLOR4:LINE(8,184)-(160,184):LOCATE
19,22: PRINTQUESTT* : LOCATE19,23: PRNTQUES
T2

4085 GOLCROLOCATEQQ, 0:R*=INKEY*:IFR*="
"THENOBBELSE IF ASC(R*)212 THEN 4070 H-
F REPVALRRS: IF RBPO R REP8 THEN AL
AMB2Q0I0 405

4060 COLOR3:ON ReP G010 2000,100,300,500
0,6000,7000,200,8000

4070 GB.B 9000

4080 GQT4000

4999

5000 '-—

5010 CLS: SCREENB,0,0: COLOR4, 3 : LOCATEL,O:
PRINT" BULLETIN CE PAYE ";:C0LOR60:PRN
T' Mois de :":GQ8UBE070

5020 GO.CRL:LOCATEL,2:PRINTNM ;L0
CATEL3: PRINTADRESSE:*:LOCATEL5:PRINT"
No SS :"iLOCATEIG:PRINT'E*ploi :":COLO
R3:LINE(0,60)-(319,60)

5030 (QOLOR1: LOCATEL 8 :PRINT"'Salaire ce b
ase";:COLOR4:LINE(8,71)-(16*8,71):CACRL



PRINT* :":LOCATE23,8:PRINT*heures"
5040 LOCATEIfc,9:PRINT"X*:LOCATE 17,10:00
LORO, 6:PR INT"SALAI RE BRUT":COLOR1,0:LDCA
TEL,12:PRINT"Retenues":COLOR4:LINE(B, 104
)-(72, 104):COLOR1:LOCATE2, 14:PRINT"Malad
1e*:LOCATEL7,14:PRINT"X"
5050 LDCATE2,15:PRINT"Retraite":LOCATEL
,15:PRINT"X":LOCATE2,16:PR INT"Chosage":L
OCATE17,16:PRINT"X":COLORO,6:LDCATE11,18
:PRINT"TOTAL DES RETENUES":LOCATE16,20:P
RINT-NET IMPOSABLE":COLOR1,0
5060 LOCATEI2,22: FRINT "Acomptes verses™:
LOCATE16,23:PRINT"Net a payer*:COLOR4:LI
NE 1248, 140)-.1304,140): LINE (248,1541-(304
,154) :LINE 1248, 172)-(504, 172):COLOR3,0:L
OCATE30,0:RIENS=" *:60T05080
5070 LOCATE!0,5:PRINT"ENTRER LE No DU «0
15"
5075 LOCATE29,0: INPUT"  * ,NU$:NU=VAL(NUS
)z IF NUX12THEN LOCATE30,0: PRINTRIENS:PLA
YMUS1S:60TQ 5075 ELSE IF NU=0 THEN 4000
ELSE LOCATE30,0: PR INTR IENS :LOCATE30,0:FR
INTMOISS INV)
5076 1FSNI (NUX>0 THEN LOCATE10,7:PRINT"
BULLETIN DEJA ETABLI POUR CE MOIS™:LOCAT
E30,0:PRINT" “:PLAY MUS1S:LOCATE
1,9:PRINT"Pour retourner au menu tapez 0
*:60TC5075
5079 LQCATE10,5:PRINT"
":LOCATE10,7:PRINT"
“:LOCATEL,9: F'RINT*
" :RETURN
5080 LCCATE9.2:PRINTNOILS; ™ *:PRENOMS:LO
CATE9,J:PR INTADRES1S :LDCATE9,4:PR INTADRE
S2J: LOCATE?, 5:PF;INT MLESSS:LOCATE9,6:PRI
NTEMPLDIS
5090 LQCATE18,8: INPUT" ",NBH(NU):IF NBH(
NU)>195 THEN LOCATEI8,B:PRINT" "2 60T
05090
5100 LOCATEL7,?:PRINTUSINEINLS;PXH: SB(NU
)=NBH(NU)SPXH:LOCATE31,10:PRINTUSINGIH3S
;SB(W)
5110 LOCATE11,14:PRINTUSINGIHLS;URE:LOCA
TE19,14 :PRINTNBH(NU) :RURE(NU)=URE*NBH(NU
):LOCATE32, 14:PRINTUSINGIM2S ; RURE(NU)
5120 LOCATE 11,15:PRINTUSINGIITIS; IRE:LOCA
TE19,15:PRINTUSINGIN3S; SB(NU) :RIRE (W) =(
IRE/100) ISB(NU) :R IRE(NU)-(INT(RIRE(NU) 11
00))/100:L0CATE32,15:PRINTUSINGIM2S; RIRE
N
éil% LOCATE11,16:PRINTUSINGIM1S; ASE:LOCA
TE 19,16 :PRINTUSINGIM3S;SB(NU): RASE(NU) = (
ASE/100)*SB(NU) :RASE(NU) = (INT(RASE(NU)*L
00))/100:LOCATE!2,16:PRINTUSINGIN2S ;RASE
)
5140 TRE(NU)=RURE(NU)+RIRE(NU)+RASE(NU):
LDCATE31,18: PRINTUSINGIH3S; TRE (W)
5150 NI (NU)=SB(NU)-TRE(NU) :LOCATET1,20:
PRINTUSINGIM3S;SNI(NU)
5155 COLONNE=32:L1GNE=22:GOSUB 900:ACVS=

DONNEES:
5156 ACV=VAL(ACVS):NAP=SNI (NU)-ACV:LOCAT

E31,23: PRINTUSINGIN3S;NAP
5160 RURP(NU)=NBH(NU)« (URP+URE):RIRP(NU)
=SB(NU)*(IRE+IRP)/100:RASP(NU)=SB(NU)* (A
SE+ASP)/100:RURP(NU)=INT(RURP(NU) +.5): TR
P (NU)=RIRP(NU)+RASP(NU) :TRP(NU)=INT(TRP(
NU)+.5): PR(NU)=SNI(NU)+RURP(NU)+TRP(NV)
5165. LOCATE5,24:COLOR4:PRINT"Retour au i
enu tapez "; :CDLOR3:PRINT*ENTREE"; :PRINT
CHRS(1D)
5170 LOCATEQ,20:RS=""":RS= INKEYS: IF R$="
THEN5170
5180 R=ASC(RS):IFR=13 THEN CLS:CDLOR3:GO0
TQ4000 ELSE PLAYMUSS:GOT05170
5999 L ..-. ..., -
6000 -  DECLARATION URSSAF
6001 e T e e
6010 CLS:CQLOR3,0:LOCATE9,4:ATTRBO,1:PRI
NT "DECLARAT ION A L”URSSAF":ATTRBO,0:BOX(
B,2)-(31,5)"(",4:B0X(62,14)-(257,49),3:C
0LOR3,0
6020 LOCATE3,10:PRINT’Entrez le nu»ero d
U trinestre "; :NUTRIS=INPUTS(L):NUTRI=VA
L(NUTRIS) :1F NUTRKL OR NUTR1 >4 THEN LQ
CATE3, 10:PRINT*
“:PLAYMUSTS:GOTO 6020:ELSE PRINTN
UTRI
6025 SBT=0:NBHT=0
6030 FORX=NUTRI*3 TO (NUTRI13)-2 STEP-1
6040 SBT=SBT+SB(X) :NBHT=NBHT+NBH(X)
6050 NEXT
6060 RURT=NBHTJ (URP+URE) :RIJRT=INT(RURT+.
5) :RIRT=SBT*I(IRE+IRP)/100) :RAST=SBT* ((A
SE+ASP)/100) : IRUR=INT((RIRT+RAST)+.5)
6070 LOCATE3,14:PRINT"Cu*ul heures de tr
avail *;NBHT
6080 LOCATE3,16:PRINT Cusul salaire brut
INT (SBT+.5)
6090 LOCATE3,18: PRINT"Cu»ul URSSAF
*FRT
6100 LOCATE3,20:PRINT*Cumul IRCEM + ASSE
DIC IRUR
6101 LOCATE3,22:PRINT"CHARSES TOTALES
":RURT+IRUR
6105 LQCATES,24:COLOR4:PRINT Retour au a
enu tapez "; :COLOR3:PRINT"ENTREE"; :PR INT
CHRS(12)
6110 COLORO,0:LOCATEQ,22:RS=INKEYS; IFRS=
m THEN6I10 ELSE IFASCIRSM3 THEN GOTO4
000 ELSE PLAYMUSS:GOTO 6110
6999 7. ... ... ... ...
7000

NT "STATISTIQUES" :ATTRBO, 0

7020 COLORY,0:BOX(4,28)-(315, 172): LINE(4
,52)-(315,52) L INE(4,156)-(315, 156): LINE
(38,28)-(38,172)

7030 LINE(76,28)-(76,172)

7040 LINE(140,28)-(140,172)

7050 LINE<204,281-1204,172)

7060 LINE(268,28)-(268,172)

7065 COLOR6:LOCATES, 4 :PRINT’Nb *:LOCATES,

5:PRINT *Heur* :LOCATEL0, 4:PRINT"Sal ire""
LOCATE1,5:PR INT"BRUT":LOCATE1S, 4:PR INT"
Salaire":LOCATE20, 5 PRINT"NET

7066 LOCATE26,4:PRINT*Prix de'": LOCATEX,
5:PRINT ‘revi ent"": LOCATE34.4: PRINT ‘Cout'*
LOCATE34,5:PRINT *horai"*: LOCATEL, 20 : FRINT
o

7067 NBH(0)=0:SB (0)=0:SN1 (0)=0:PR(0)=0
7070 COLOR3:LIGNE=6:FORI=L T0 12

7080 LOCATEL,LIGNE+1:PRINTLEFTS(NOISS(I>
,3): IFNBH(1 )=0THEN 7100 ELSE LOCATES, LIG
NE#1 -PRINTNBH (1)-LOCATE 10, LIGNE+] :PRINTU
SINGINS; SB(1)

7085 QQ=NBH(1): IFOO=OTHEN Q(EL

7090 LOCATELS,LIGNE-+1 :PRINTUSINGLH3S: NI
(1):LOCATER6, LIGNE+L -PRINTUSINGINSS: PR (I
):LOCATES4, LIGNE+1 :PRINTUSINGIHLS; PR(1)/

@

7095 NBH(0)=NBH(0)+NBH(1): SB (0)=5B 0)+$B
(1) NI Q) =SN1 (0) +SNI (1) :PR (0) =PR (0) #F:
)]

7100 NEXT

7110 LOCATES, 20: PRINTNBH(0):LDCATEL0, 20:
PRINTUSINGI}35;5B (0)

7115 NN=NBH(0) : IFWN=0THENNN=1

7120 LOCATE18,20:PRINTUSINGIN3S;SNI(0):L
OCATE26,20:PRINTUSINGIM3S;PR(0):LOCATE34
,20:PRINTUSINGINIt;PR(0)/NN

7200 LOCATES,23:COLDR4:PRINT"Retour au i
enu tapez ";:COLOR3:PRINT"ENTREE":COLORA
:LOCATES, 24:PRINT"D autres chiPfres tape
Z *;:COLOR7:PRINT"RA2"; :PRINTCHRS(1L)
7210 COLORO, 0:LOCATEQ, 22:RS=INKEYS: IFRS=
" THEN7210 ELSE IFASC(RS)=13 THEN GOT04
000 ELSE IF ASC(RS)=12 THEN7300 ELSE PLA
YMUSS:60T07210

7300 CLS:COLDR6,1:ATTRB1,0:LOCATES, 1:PRI
NT"STATISTIQUES":ATTRBO,0:COLORL,0

7310 BOX(28,24)-(292,156)

7320 LINE(68,24)-(68,156)

7330 FORI-124 TO 236 STEPS6

7340 LINE(L,24)-(1,156)

7350 NEXT

7360 LINEI28,52)-(292,52)

7370 O0LORG:LOCATE4,5: PRINT'HOIS": LOCATE
9,4 :PRNT"Sal Br': LOCATE®,5 : FEINT "horai r
":LOCATE16,4:PRINT Sal Ne":LOCATHIi,5: R
INT"horai r ' : LOCATE23,5 : PRINT "Prelev'':LOC
ATE31,4: PRINT'Cout‘: LDCATE3L 5 : PRINT ree
"

7380 11

7381 IF NBH(N)=0 THEN N=N+1:IF N=12 AND
NBH(12)=0 THEN 4000 ELSE 7381

7385 SBH=SB(N)/NBH(N) :SNH=SN1 (N)/NBH(N) -
PRH=PRN)/NBH(N) : TRP=TRP(N)/NBH(\!

7390 FORNU=N TO 12

7400 COLORG: LOCATE4,6+NU:PRINTLEFTS(MOI S
S(W) 4

7410 COLOR3:LOCATE?, 6+NU:PRINTUSINGIM2S;
((SBNU)/NBH(NU))-SBH) /SBHt 100

7420 LOCATEL6, 6+NU-PRINTUSINGINZS; ((SNI<
NU)/NBH(NUY ) -SNH)/SNHS 100
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7430 LOCATE23,6+NU:PRINTUSINGIN2S; ((TRP(

NU)/NBH(NU))-TRP)/TRP*100

7440 LOCATE30, 6*NUzPRINTUSINGIM2$; ((PR(N

U)/NBH(NU))-PRH)/PRH1100

7490 IF NBH(NU+1)=0 THEN NU=NU+1:1FNU=12

AND NBH(12)=0 THEN 7500 ELSE 7490

7500 NEXT

7510 COLOR4:LOCATE4,20:PR INT"Progression
depuis le 0! ;HOISS(N)

7520 LOCATEL2,21:PRINT*(exprime en I)“
7530 LOCATE7,23:PRINT“Retour eu «enu tap
ez ";:COL0R3:PRINT"ENTREE"

7540 COLORO:R»=INPUT»(1):1F ASC(R*)=13 T
HEN 4000 ELSE PLAY HUS1$:60T07540

7999 e

8010 CLS:PRINT:PRINT"Avez-vous sauvegard
e les données ?"

8020 FIN*=INPUT*(L): IF FIN$="0" OR FIN*=
sa* THEN CLS:PRINTFRE(0):END ELSE IF FIN
$<>'N" OR FIN»="n* THEN PLAYNUS2*:GOTO 8
(020]

8030 PRINT:PRINT:PRINT*Voulez-vous tout
de «eve sortir ? (0/N)"

8040 FIt=INPUT$(L): IF FI$="0" THEN CLS:P
RINTFRE<0):END ELSE IF FI$="N* THEN 4000
ELSE PLAY MUS2$:G0TO 8040

9000 *... ...

9001 ’-- SUIDE --

9002 *--- ---

9010 CLS:CONSOLE,,, 1

9020 COLOR4:PRINT :PRINT:PRINT* 0wV
RIR UN FICHIER®

9025 HAUT=CSRLIN:LAR6=17:60SUBI0000

9030 COLOR2:PRINT:PRINT* Option OBLIGAT

OIRE uniqueaent lors dela preiiere util
isation."

9040 PRINT" Sert a entrer les coordonne

Thomson : Etienne Moro

es du sala-rie et les differents paraaet
res neces- saires au calcul du salaire,’
9050 QOLORA: PRINT: FRINT': FRINT* LIR
E LES DONES'

9055 HAUT=CSRLIN-LARG=16:60SUB100D
9060 COLOR2:PRINT:PRINT*  Per#et ce lire
le Fichier precedeiaentsauvegarde."
9070 COLOR4:PRINT:PRINT:PRINT

TROE OES DON\EES

9075 HAUT=CSRUINLARG=20:GC8UBI0000D
9080 COLOR2:PRINT:PRINT" Chou qui auto
rise la aodification descoordonnees du s

alarie au les parametresservant ax cale
uls”

9085 OOLORSLOCATE2323:PRINT Tapez  sur
ENTREE:ENTRE*=INKEYS$.IF ENTRE="THENSO

8 BHE IF ACENTRES)013 THEN FLAY MBS

$: GOT0085

9090 LOCATE2323:PRINT

*: COLORA: PRINT:PRINT:PRINT : FRINT"
ETABLIR IN BULLETIN CE SALARE

9095 HAUT=CSRUNLARG=-30:GOSUBI0000

9100 COLORZ:PRINT:PRINT* Pour cela il s

uffit :*:PRINT -d’entrer le No du na
is concerne': PRINT" -de préciser le n

aN

oabre d'heures ":PRINT  -d’indiquer 1
e aontant des acoaptes verses':PRN
T

9106 PRINT* Pour valider vos réponses t
apezENTREE'

9110 COLOR4:PRINT:PRINT:PRINT* =
LARATION CE L' URSSAF

9115 HAUT-CRLINLARG=23:GC8B0000

9120 QOLORZ2:ARINT:FRINT'  Apres avoir pr
ecise le Nb du triaestredesire,tous les
chiffres a inscrire sur la déclaration d
e 1" URSA- s'affichent al’ecran.’

9130 PRINT:PRINT:PRINT

9185 OOLORG:LOCATEZ23,23:PRINT Tapez sur
ENTREE : ENTREINKEYS: IF ENTRES™~THE\OL

LES CHAMPIONS DU MOIS

8 BHE IF ASQENTRES<>13 THEN ALAY MBS
S:G0T09185

9200 LOCATEZ2323:PRINT"

' 1 QOLCRA: FRINT : PRINT : PRINT : FRINT*
CBTENR LES STATISTIQUES"

9205 HAUT=CSRLINLARG=24 GC8 . BAO3D

9210 COLORZ:PRINT:PRINT"  Aucure aanipul
ation,les chiffres s’af-fichent autoaati
queaent.’

9220 COLOR4:PRINT:PRINT:PRINT"
VEGARTER LES DONNEES

9225 HAUT=CRUINLARG=23:G08.B0000
9230 COLUR2:PRINT:PRINT*  Permret de tout
stocker sur support aagnetique afin
ce pouvoir reutiliser lefichier.'
9240 QOLORA: PRINT:PRINT:PRINT"

TIR DJ PROGRAVVE:QOLOR2

9245 HAUT=CSRLINLARG=19.GC8BI0000
9250 COLORZ:PRINT:PRINT*  Attention a re
pes oublier de sauve- garder les dore
es avant ce tout etein- dre.’

9260 PRINT:PRINT:CDLORG:LOCATEL323:PRIN
T Retour au menu tapez ENTREE

9270 ENTRESANKEYS: IF ENTRES=*' THEN 927
0 BSE IF ASOENTRE»=13 THEN RETURN HS
E 9270

U

SR

10010 COLORL: LINE(56, (HAUTI8)+2)-(56+(LA
RGIB), (HAUT»8)+2)

10020 RETURN
62997 '— - ... —
62998 '-- DAA -
62099 ...........

63000-DATAXJANVIERY,"FEVRIER, 'MARS,"AV
RIL*,'MAI*,'JUIN","JUILLET",'”AOUT","'SEPT
63010 DATAURSSAF'“IPCEM',"ASSEDIC"
63100 DATAPatron’,"Employé"

Canon : Alain Therouane

(54 Varangeville) - Michel
Mayette (88 Rambervillers) -
Bertrand Leiser (66 Perpi-
gnan) - Georges Charmet
(69 Lyon) - Philippe Colacic-
co (92 Issy-les-Moulinaux) -
Stéphane Defeuillet (38
Péage-de-Roussillon) - Ro-
bert Despons (18 Bourges) -
Sophie Monteil (71 Tra-
mayes) - Gilles Eochet (69
Limonest) - Yves Alunni (06
La Trinité€) - Thierry Sellier
(35 Rennes) - M. Th. Leclerq
(62 Pont-de-Briques).

Atari : Laurent Geumetz (62
Calais).

Tl 99 : Pascal Dugousset
(62 Houdain) - M. Dussurget
(38 La Tour-du-Pin) - Chris-
tophe Minguet (Belgique) -
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Régis Le Ruyet (56 Henne-
bont) - Marc Moncet (92
Chaville) - Marc Gastecelle
(91 Saulx-les-Chartreux) -
Michel Thibault (93 Pavil-
lons-sous-Bois) - Frédéric
Joye (37 Joué-les-Tours).
Canon : Didier Wanczyle
(91 Vigneux).

Oric : Gilles Bacon-Gibod
(49 Bouchemaine) - Abboud
Boukaboul (Algérie) - Fran-
¢ois Plon (41 Plon) - Xavier
Launay (61 Fiers) - Paul Mi-
lin (29 Brest) - Philippe Vau-
jour (24 Thenon) - Claude
Guillot (10 Romilly-sur-
Seine).

Sinclair : Pierre Sirven (34
Poujol-sur-Orb) - Ph. Dibon
(37 Tours) - Laurent Francou

(38 Seyssinet) - Alain Jon-
quet (33 Cazaux-Air) - Pierre
Campiglia (17 Mirambeau) -
Folmar Norbert (57 Merten) -
Jean-Hugues Belpois (25
Besancon).

Apple : Emmanuel Tschagn
(10 Troyes) - Jean-Robert
Maréchal (76 Criquetot-I'Es-
neval) - Cyril Pellerin (10 Ro-
milly-sur-Seine) - Francgois
Coulon (80 Nesle).

Laser : Ly Yip (76 Rouen).
Commodore : Jean-Frédé-
ric Jacquelin - Edmond Ga-
libert (38 Voiron) - Marc Du-
rand (56 Ploérmel) - Thierry
Dupiot (91 Massy) - Longo
Dimitri (67 Ostwald).

Hector : M. Colpin (60 Le
Plessis-Brion).

(56 Lorient) - Phillipe Pelle-
tier (85 La Chataigneraie).
MSX : Laurent Auble (72
Ecommoy) - Jean-Pierre
Fonta (44 Saint-Nazaire) -
Christian Bailly-Grandvaux
(60 Creil) - Jean-Paul Hame-
lin (35 Rennes) - Robert
Landereethe (91 Les Ulis) -
Lionel Grappe.

Alice, Basic Microsoft :
Jean Allouche (91 Corbeil) -
Cyril Paquet (18 Bourges).
Amstrad : Roger Flattin (42
Saint-Just-Saint-Rambert) -
Dominique Doucin (50 La
Haye-Pesnel) - Laurent
Bousquet (12 Decazeville) -
Gilles Collin (35 Rennes) -
D. Felten (48 Verviers) -Joél
Juge (03 Cusset).



Mechines :presue toutes.

Initialisation du programme.

Attention, sur certaines machines, il faudra réserver de la
place pour la manipulation des littéraux (voir CLEAR dans le
manuel).

Charge des datas nécessaires au sous-programme.

Les noms des unités étendues jusqu’a seize.

Les noms des dizaines.

Les noms des groupes de trois chiffres.

Programme utilisateur.

Ce programme appelle le sous-programme de calcul. C’est
un exemple qui sera remplacé par votre application.

On demande une somme d’argent que I'on divise aussit6t
en deux parties : les francs et les centimes. La valeur que
I'on veut traduire doit étre mise dans la variable N avant
I'appel du sous-programme (GOSUB). On Il'appellera une
fois pour les francs et une fois pour les centimes. Le résul-
tat de la traduction se trouvera dans T$, au retour du sous-
programme (RETURN renvoit a l'instruction suivant le
GOSUB qui nous a envoyé la).

Sous-programme de transposition.

La variable N contient le nombre que I'on veut traduire en
lettres.

Le résultat sera donné dans la variable T$.

On élimine tout de suite le cas ou le nombre est zéro.

On découpe le nombre en tranches de 3 chiffres, en com-
mencant' par la droite.

Chaque tranche de trois chiffres est découpée en cen-
taines, dizaines et unités, soit :

ce qui reste a traduire ;

le nombre de trois chiffres ;

le chiffre des centaines ;

le nombre de deux chiffres ;

le chiffre des dizaines ;

le chiffre des unités.

Unité du groupe de trois chiffres.

Si le nombre de trois chiffres est nul, on passe au groupe
supérieur.

Si on est dans le groupe des unités, il N’y a rien a inscrire.
M$ contient le nom du groupe.

On met un « s » au pluriel sauf pour mille.

U n programme qui transforme les chiffres en notation
littérale, c’est bien pratique dans les programmes de
gestion. Pour traiter ce probléme, on remarque que

traiter des centaines d’unités, des centaines de mille ou

des centaines de milliards, c’est quasiment la méme chose.

Le but de la programmation étant de généraliser les pro-

blémes, on divise donc le nombre a traduire en tranches de

trois chiffres que l'on traitera a tour de roéle. Evidemment,
comme la langue francaise est pleine d’exceptions, on est
obligé de rajouter quelques tests ca et la..

Francois DUPIN

10 DI US<16).DT(10) .M5(4>
30 DI U5<16).D1 T(10) ,M(

INPUT R

0 S 2R—F)*100+ 5)
150 NF

160 SQSUB 270

170 PRINT T*; -sFRANC;

180 IF F>1 THEN PRINT 'S’
190 PRINT " ET

200 N=S
210 GOSUB 270
PRI

220 NT T$;"'CENTIME'";

230 IF SS1 THEN PRINT'S™;

240 PRINT

250 GOTO 120

260 REM———————————————

2/0 REM—————- CALCUL

280 T$:""

290

300 IF N>0 THEN 330

310 T$="ZERO ™

320 GOTO 780

330 *- CALCUL PAR 3 CHIFFRES-

34.0 M*:""

% rnnr

370 Wg=""""

380 Ur=""

390 G=INT<\/1000) ” RESTE

400 C3=N-G*1000 " 3 CHIFFRES

410 C=INT(C3/100) " CENTAINES

420 C2=C3-C*100 " 2 CHIFFRES
D:IN'I'692/10) " DIZAINES

440 U=C2 " UNITES

450 REM—---UNITE_3 CHIFFRES
460 IF C3=0 THEN 720

470 IF R=0 THEN 530

480 MSVE<R)

490 IF R<2 OR C3<2 THEN 510
500 MBS



Au-dessus du millier, s’il n’y a pas de dizaines ou d’unités
on rajoute « de ».

Centaines.

S’il n’y a pas de centaine, le probleme est réglé, on passe
aux dizaines.

« Cent » ne prend un «s » au pluriel que s’il n'y a rien der-
riere.

On ajoute le chiffre des centaines.

Dizaines.

Si le nombre de deux chiffres est nul, on a fini pour cette
tranche.

Pour les nombres entre onze et seize, ou quatre-vingt onze
et quatre-vingt seize ou soixante et onze et soixante-seize,
il faut modifier le chiffre des dizaines et considérer que les
unités vont alors jusqu’a seize.

On traite le cas spécial de 71, qui ne s’écrit pas soixante-
onze.

Quatre-vingts ne prend un « s » que s’il N’y a rien derriére.

Unité.
On n’écrit pas un mille.

RésultstSi

On rajoute la tranche que l'on vient de préparer a la zone
TS e

S’il ne reste plus de tranche, on va a la fin du sous-pro-
gramme. )

Sinon, on passe a la tranche supérieure et on recommence
le travail.

Data.

Si vous suivez l'initiation régulierement, vous commencez a
étre familiarisé avec les DATAs. Sinon, courez acheter les
numéros précédents.

Je mets les DATAs a la fin, car il est préférable de mettre
toutes les datas au méme endroit du programme afin de ne
pas avoir a chercher partout dans un grand programme
pour savoir ce que le programme va lire en premier.

210 Mg=Ms$+" " .
520 IF R>1 AND T$=  THEN M*=\*+"DE

530 REM-—--CENTAINES————

540 IF C=0 THEN 600

560 IF C<2 THEN 590

570 IF C2=0 THEN C$=C$+,S"
580 WeUr(C>

590 CHWSHCHH"

600 REM-—-m- DIZAINES
610 IF c2=0 THEN 720

620 IF (C2<11 OR C2>16) AND (C2C91 OR cClI

>06) AND (C2<71 OR C2>76) THEN 650
D=D—1

640 u=u+10

650 IF D=0 THEN 780

660 D#=D$ <D)

670 IF Cc2=71 THEN D$=D*+" ET"
680 IF C2=80 THEN D$=D$+"S"

690 D$=D*+" "

700 REM-——UNITES
710 IF C2<>1 OR ROI THEN U$=U$<U)
720 REM——— RESULTAT=————————————
730 THSCHDHHUSHISHTS

740 IF G=0 THEN 780
750 R=R+1

760 NG

770 GOTO 330
780 RETURN

790 REM——— DATAS
800 DATA "WN ","DRUX "',"TROIS ™' "QJATRE
e nu e LA/ X “ |I@T ll IIHU T
810 DATA "NEUF " "DlX " "G\IZE " "DOU
"TREIZE
820 DATA "™
D, BiA
&1 GAY

RE-VINGT"*,""

IX","VING'I"',"'I'RENTE","QUARAI\I'I'
IXANTE", "SOIXANTE DIX",""QUAT

ATRE-VINGT-DIX""
LLE™,"MILLION",""MILLIARD","'B

850 DATA
ILLION"
* Texas
Instruments
000~
170 CAL GHAR132,” COooooI3 BB BHD
8585858585800000000000000000000000000000
000
Langage : Basic étendu 180 CAL CH°R136,*585858585858?89§98989
SECEEROAB00000000000000000000400J00000
n astronaute doit récupérer des 100 SG0 1 VIEA 000+,
l 'containers de carburant pour les 10 CAL SCREENR)
réservoirs de sa navette. Il doit 120 CALL AEAR 12 140'
éviter un champ de météorites et faire 130 CAL MAGNIFY(3): : RANDOMZE 8587830585800000000000080808000000000000

plusieurs voyages car un seul contai-
ner ne suffit pas. Ensuite, le véritable
combat débute... 1

Dominique ENET

60

140 CALL CHAR120,"000000000000000006000
BOBOBOBOBOB1C2ESFFDREAB7ABIDBEBE3E/ 7637
F7F)
150 CALL CHAR(124, BBBEBBBBAOO0O
AQACROBO/0F/FF7F{FFHCCDDDCCCCDOCCCDD
000")

0001

200 CALL (HAR(63,*007E66060E180018" )

210 CAL CHAR(65,*003E72427E426262*,67,
007E66404040467E”,6 8, *00785E4646464E78%,
69, 007860607840467E*)

220 CAL GHAR(71,"007E7640404EAGTEX73,*



002020203030J030*,7 6, '003030302020233F ",

77, “0044.6C5454464646 ¢ , 78, * 00646454504666

66,

230 CAL CHAR(77, ' 00446CTCAde60fcte", 79,"

007E7242424242788,8 0, ""007CACA47CA06060",

81,"'0038466464544834*,82,""007TE4AE427EA446

46")

240 CALL CHAR(81,"0078684848485C7E",B3,"

003E66603E02627E",84,"007E521010181818",

85,"006262624242727E")

250 CAL (HAR86,"0062626242663C18",90,1

007E660C1830667E)

260 DISPLAY AT(6,2)!"CONQLETE’

270 DISPLAY AT(8,2): "SPATIALE"

280 DISPLAY AT(11,5):"PR

290 DISPLAY AT(13,1)SDOMNQUE ENET”

300 CALL SPRITE(*1, 120, 15,137,140)

310 CAL SPRITK(12,124,15,152,140)

320 CALL SPRITE(13,128,15,167,140)

330 CAL SPRITH(14,132,15,137,156)

340 CALL SPRITE(»5,136,15,152,156)

30 CAL SPRITE#6,140,15,167,156)

360 KR C4 TO8 :: CAL CAR!C,10,1)::
NEXT C:: CAL OOLORIO10,15)

370 KRMA TO 14

380 R0 AREDU 1 CALL SOUND(DU4FREO
,FRE+3,4,FRE-1,10)

390 NEXT HU

400 DISPLAY AT(24,1):"ENTER FOLR COMWWENC
ER",:: AQCEPT AT(24,26)VALIDATE("")SIZE(
-1):R$

410 CALL NOTION(11,-8,0,#4,-8,0,12,-8,0,

#5,-B,0,13,-8,0,16,-8,0)

420 CALL POSITION(II, LIE,COL): : IF LIESS
THEN 420

430 CAL AER :: CAL DESPRITHALL)

440 CALL CO(R1,3,2)

450 CALL CHAR(36,"07CACARAHRO5954RAHH0

(Q000000000MmA4Ca003000000303000060000000

00,

460 CALL CHAR(48,""FEBE3EsEsEBEHI0, 49,

3838181818187E00",50," 7EOECHER080FEQ0',

51,"FOOCO0FECRHEXD)

470 CALL CHAR(52,"'808484FE00000000, 53,
FCR080FECECHEQD', 54, "FC848080FEBEFEN0'

55, "FEBE060000000300Y)

480 CALL CHAR(56,""7CA444FECECoFEN0 57,

FESEFE0606467E00"",59, " GDAAAAAAMANCD )

490 CALL CHAR(100,"387DFEFHRERE/DS3300000

(00U0JU000000BAIADIASIN000000000003®m

000+

500 CALL GHAR96, "

00

510 CAL CHAR104,"191B13313C3R393A3B310
1303021010180404080C060B30078B0808080808
awo)

520 CALL GHAR(108, "'0102020103061D031E010
101010202039808CB3C3CRCAC5CDC3C3C0A0C348
080")

530 CAL GHAR112,"030F1F3F3F7FFFIFIFT
F3R3RIFOROB0CFORBFOFOFE R EERCORCRSF

Q)

50 CAL HAR116,"'00081F3C3E46207070787

939300000000010303C 1C 1E/EBE789000F0606GA

040")

550 CALL GHAR(123,""0000008000000000")

560 CAL
9

124, "CO0RFOFCFCFCFOA0MA0CC

BDY)
580 CALL GHAR(132,"000000000000RCCHHF
FAARCIEFCOFOROECECEO0CBCHCORO00000000
000+
50 CAL CGHAR(136,"FDFERF/F3F1R0703E0FLY

610 KRCOW2 TO 14 :: CAL COLOR(C021
)i NeXT @

FREM TO 24 :: LI=INT(RND'23) +1 :
: CO=INT(RND*28)+3

630 CAL HCHAR(, GQ 123):: NEXT ET

640 CALL HHAR3,9,124): : CAL HOHAR31
0,125):: CALL HCHAR(4,9,126): : CALL H}A
R(4,10,127): : CAL HCHARI4,11,128)

650 CAL HHAR(5,7,129):: CAL HHARS,8
,130):: CALL HHAR5,9,131): : CAL HHR
(5,10,132):: CALL HCHAR(5,11,133)

660 CALL HHAR5,12,134): : CALL HHARE,
8,135):: CALL HCHAR(6,9,136): : CAL HIA
R(6,10,137): : CAL HCHARI6.il,130):: CA
L HHAR6,12,138)

670 CAL HHAR7,10,139): : CAL HHR1Y,
11,140):: CAL HOHARIZ,12,141): : CAL HC
HAR(8,11,142):: CAL HCHARIS12,143)
CAL HHAR4,26,112):: CAL HHARA,
27,114):: CAL HHAR(5,26,113): : CAL HC
HAR(5,27,115)

690 CAL SPRITEII28,116,7,25,201)

700 FKOR COMR2 TO 4 :: CALL GQICRAQ] 16,
1) NeXT @

710 CAL SPRITEII2, 100,7,70,1,13, 100,10,
98,1,14,100,9,126,1)

720 CAL SPRITEU10,45,1,20,80)

730 CAL SPRITE(15,96,10,86,255,16,96,9,
160,100,17,96,7,142,255)

740 CALL SPRITE(»8,36,13,114,255)

70 CAL MONON92,0,-13-DIF,#3,0,-18-DI
F,94,0,-15-DIF,95,0,12+DIF,18,0,16+DIF, |
7,0,14+DIF)

760 CALL MOTIQN(16,0,17+DIF)

770 AL COACR10,11,1,11,8,1,3,4,1,4,4,

i)

B KR IM TOVIEI2 SIEP 2 :: DSFLAY A
T(23,1): "hj* :: DSPLAY AT<24,1):"ik* ::
NEXT |

790 CALL SPRITE(il,108,15,176,116)
800 DISPLAY AT(1,1): "SOORE
: DSPLAY SIZE(5)AT(1,7):

RAE

810 CALL CONCALLCON) :: IF COIN=1 ™
EN S.8B 990

820 IF ESSEN=8 THEN CALL DELSPRITEALLY):
: Qo 10

830 CAL JOYSTd,X)Y)

840 IF X=4 THEN 880 BE IF X4 THEN D0
0 BH<E IF Y= THN 920

850 CALL POSITION(91,LI&COL)

80 IF LIB<M65 THEN CALL MOTION( 1, 8,0)
BH<E CALL NOTION(11,0,0)

870 G0 810

830 CALL PATTERN 1,108): : CALL MOTION(
1,0,-8)

Q0O 810

900 CALL PATTERN(91,104):: CAL MOTIONI
1.0.8,

910 GJO 810

920 CALL MOTION(II,-8,0)

930 GJO 810

A0 CAL DELSPRITHALL):: CAL ABER
950 CAL SCREEN2)

960 GBB 2200

970 GO0 110

980 !

990 CAL GONC(I1,16,14,0:: IF C=1 THE
N GBB 1070 :: REILRN BHSE CAL CONC(
1,110,30,0:: IF 0-1 AD PLEM THEN G35
WB 1110 :: ABY) @ REMRN

1000 CALL GA(R11,10)

1010 MORIEMIRT+L

1020 IF MORT4 THEN 940

1030 CALL HOHAR23,11-MORTI2,32,2): : CAL
L HHAR(24,11-MRT*2,32,2)

1040 CALL SOUND1300,300,0)

1050 CALL COLOR(I,15)

1060 RETLRN

1070 CALL MOMQON91,0,0)

1080 CALL SOUNDI100,300,0):: CAL SOND
200.1200.0) :: CALL SOUNX(100,300,0)
1090 PLEM

1100 RETURN

1110 !

1120 CALL MOTION(il,0,0): : SCSCH ::
DSPLAY AT(1,7)SIZE(5): T :: CAL SOND
500.500.0)
L SOUNDUOO,900,0)

1130 ESSENESSANHL @1 CALL HOHAR(L21+ES
SEN59) :: IF ESSE\NS8 THEN VIEE5MORT
1140 KR 171 TOME :: SCSCH0 :: CAL
SOUNDL50,400,0):: DISPLAY AT(1,7)SIZEG
)T NEXT |

1150 GALL LOCATE(!I,172,120)

1160 RETLRN

170 CAL ABER :: BO=80

1180 CAL SCREEN2)

1190 CALL CHAR(34,"IC143E3E3E14143600000
(00000000000™)

1200 CALL CHAR(36,"'004132590F060202023F4

(03FBFA66F3FO0CLAGCDREI0A020ACHECIFETB317
BFEY)

1210 CALL CHAR40, 00040A0ABA51512000000
(0000000000000102828444545820000000000000

61

11 CALL SOUNX(200,700,0):: CAL



0020202030303030% 74, 003030302020233F ",

77,"00446C5454464646*, 7B, "006464545CA666

64")

230 CAL CHAR(77,"00446C7CA4466666™,79,"

007ET2424242427E*, BO,"007CACA47CA06060",

01, "0038466444544834" 82,"007EAEA2TEAA46

46")

240 CALL CHARI8L,"007B6843484B5C7E" 83,"

003E66403E02627E,84,"007E521010181818",

05,"006262624242727E")

250 CAL CHAR86,"0062626242663C18',90,"

007E660C1830667E")

260 DISPLAY AT(6,2):'CONQUETE"

270 DISPLAY AT(8,2):"SPATIALE"

280 DISPLAY AT(11,5):'PR I"

290 DISPLAY AT(13,1):"DOMNQUE BNET"
300 CALL SPRITEIII,120,15,137,140)

310 CALL SPRITEU2,124,15,152, 140)

320 CALL SPRITE(13,128,15,167,140)

330 CALL SPRITE(14,132,15,137,156)

30 CALL SPRITE(15,134,15,152,156)

350 CALL SPRITE(#6,140,15,167,156)

360 KRC4 TO8 :: CAL COORC10,D::
NEXT C!: CAL COLORO10,15)

370 RRHH TO 14

380 RED FREDU @@ CALL SOUNDDU4FREQ
,FRE+3,4,FRE-1,10)

300 NEXT WU

400 DISPLAY AT(24,1)!"ENTER FO.R OMMENC
ER*.:: AQCEPT AT(24,26)VALIDATE ") SIZE(
-1):R$

410 CAL NOTION(11,-8,0,14,-8,0,12,-8,0,

#5,-8,0,13,-8,0,16,-8,0)

420 CALL POSITION(II, LIB,COL): :
THEN 420

430 CAL AER :: CAL DELSPRITHALL)

440 CAL 0OCR1,3,2)

450 CALL CHAR(36,"07CACAHAAR959594FHF00

88000000oo004040cococococococooooooooooo
")

460 CALL CHAR(48,"FESEREBEBEBEEQ0" 49,

3838181818187E00’ , 50, " 7EOFOEFER080FEQD,

51,"FOOCO0FECECEFEOD)

470 CALL CHAR(52,"S0BA84FEC0000000" 53,

FCRORCOFECECHEQO, 5.4, "FO3ABCROFEBEFEQD,

55, "FEBE0R0C0COC0000'Y)

480 CALL CHARISS," 7CAMAFECBORFEND" 57,

FESEFEO606467E00", 59, CDAAAAAAAMNDY)

490 CALL CHAR(100,"387DFEFFFEFE/D3800000

(0000000000000IRYADE00000000000000000

000+

500 CALL CHAR(96,'00000D522B150000000000

(00000DC00LCREFRF7FFEELC0D00000000000

00,

510 CALL CHARI104,"191B13313C3F393A3B310
13030210101804040800060B3C07830808080808

Qo)

520 CALL CHAR(108,"0102020103061D031E010
101010101039808C88C3

080")

530 CAL QHAR(112,"030FLF3F3F7F7FTFIFTFT

F3F3FLFOF0BCOFORSFCOFCREFEFEFEFEFEROFCRSF

IF LI6>5

0
540 CALL CHAR(116,"00081F3C3E46207070787
828300000000010303C1C1E7EBE7890DOF06U604

550 CALL CHAR(123,*0000008000000000'")

560 CALL CHAR(124,"0COFOFOFOFOFU70700000

?88808080C0093E7E7FFFFFFFFECUEOD058FE830
")

570 CALL CHAR(128, "000000000000BUBOFFFF7

Egg%F?)FlFOFFFFFFFFFFFFFFFFF?CBCDCECF4FAF

580 CALL CHAR(132,"000000000000FFCOFFFFF

FFFFFFFC13EFOFOFOEQEOEQCO80FFOF000000000

000-)

590 CALL CHAR(136,"FDFEFF7F3F1F0703EOF17

%ggBBDFDFEFOO%COEOFOFBF8FCE77BlD0307030
)

600 CALL CHAR(140,"F3FOFOFCFFFFFFFFFA040

AQEFEFFFFFFRF7F3FOFUUO00000FFFEFEFS00000

000,

610 FOR COM2 TO 14 :: CALL COLOR(C0,2,1

)i NEXT Q0

620 FOR ET-1 TO 24 ::
2 CO=INT(RNDIZ81+3

630 CALL HCHAR(LI,CO, 123)I

640 CALL HCHAR(3,9,124): : CALL HCHARI3,1

0,125)i CALL HCHAR (4,9 126) CALL HCHA

R(4,10,127)! : CALL HCHARI4,11,128)

650 CALL HCHAR(5,7,129)! : CaLL HCHAR(5,B
,130)i  CALL HCHAR (5,9,131) :: CALL HCHAR

(5,10,132)0 CALL HCHAR(5,11,133)

660 CALL HCHAR(5,12,134): : CALL HCHAR(,

8,135):: CALL HCHAR(6,9 136)' CALL HCHA

R(6,10,137):1 CALL HCHAR(6,11,130): :

L HCHAR(6,12,13B)

670 CALL HCHAR(7,10,139): : CALL HCHAR(7,

11,140)0i CALL HCHAR(7,12,141) '! CALL HC

HARO, 11,142)ii CALL HCHARO, 12,143)

680 CALL HCHAR(4,26,112)! : CALL HCHAR!4,
27,114)0 CALL HCHAR(5,26,113):: CALL HC

HAR(5,27,115)
690 CALL SPRITEII28,116,7,25,201)

700 FOR COM2 T0 14 4 CALL CQLOR(CO, %,
)i NEXT 00

710 CALL SPRITE(12,100,7,70,1,13,100, 10,
%,1,14,100,9,126,1)

720 CALL SPRITE(110,45,1,20,80)

730 CALL SPRITEIS, 96,10,86,255, 16,96, 9,
160,100,17,96, 7,142, 255)

740 CALL SPRITE(18,36,13,114,255)

750 CALL NOTION(«2,0,-13-DIF, 13,0, -18-DI
F,84,0,-15-DIF,#5,0, 12+DIF, 18,0, 164DIF, |
7.0,14401F)

760 CALL NOTION(S, 0, 17+DIF)

1;0 CALL COLOR(10,11,1,11,8,1,3,4,1,4,4,

780 FOR 1=1 TO VIE*2 STEP 2 u DISPLAY A
TN(EZX3T,1?:"hj" i DISPLAY AT(24,1)1"ik" i

LIZINT(RND*23)41. :
NEXT ET

790 CALL SPRITEIIN,108,15,176,116)

800 DISPLAY AT(L,1)!"SCORE
"1 DISPLAY SIZE(S)AT(L, 7)1

FUEL

810 CAL CONCALL,COIN):! IF CQN=1 T™

BN 508.B 980

820 IF ESSENS8 THEN CALL DH SPRITHAL-L) :

;. 6010 1170

830 CAL JOYSI(1,XY)

840 IF X=4 THEN 880 HE IF XA THEN D0

0 BH<E IF Y= THEN 920

850 CALL POSITION(II,LIG,COL)

80 IF LIB<=165 THEN CALL MOTION(II,8,0)

HSE CAL MONON11,0,0)

870 6010 810

CALL PATTERN(11,108)::

1,0,-8)

GO0 810

900 CAL PATTER\(11,104)::

1.0.8,

910 GO0 810

920 CALL MOTION(II,-8,0)

930 GO0 810

90 CAL DELSPRTEHALL)a CAL ABER

950 CAL SCREEN?)

960 GB.B 2200

970 GO0 110

930 !

990 CALL COINCUI,18,14,0:: IF C=I THE

N GXBB 1070 :: REMURN BSE CALL GaNC(l

1,110,30,0:: IF C=1 AD PEl THEN GB

WB 1110 :: PLEO :: REURN

1000 CAL CO.(R11,10)

1010 MIRT-MIRT+L

1020 IF MORT4 THEN 940

1030 CAL HHAR23,11-MORT*2,32,2) : ! CGAL

L HHAR24,11-MORTt2,32,2)

1040 CALL SOUNDI300,300,0)

1050 CALL COLOR(l,15)

1060 REMLRN

1070 CALL MOTION(I1,0,0)

1080 CALL SOUNDUOO300,0):: CAL SOND

200, 1200,0):: CALL SOUNDUOO300,0)

1090 ALEAL

1100 RETURN

1110

1120 CALL MOTION(II,0,0):: SC=SCHIO ::

DSPLAY AT(1,7)SIZE(5): I :: CAL SOND

500,500,0):: CALL SOUNX200,700,0):: CA-

L SOUNX(100,900,0)

1130 ESHENESSENHL 0 CALL HHAR(1,2145

SENS59): : IF ESSENS8 THEN VIEES-MQRT

1140 AR 171 TOME :: SCSCG20 :: AL

SOUND(50,400,0):: DISPLAY AT(1,7)SIZE(S

L NXT

1150 CAL LOCATEIll,172,120)

1160 RETLRN

1170 CAL AEAR 1 80=800

1180 CALL SCREENR)

1190 CALL CHAR(34,"1C143E3E3E14143600000

(00000000000")

1200 CALL CHAR36, "'004132590F060202023F4

(03FEFA66F3FO0C1 AGCDRE30A020A0REDLFE/B317

BE)

1210 CALL (HAR(40,"00040A0A8A51512000000

(0000000000000102828444545820000000000000
61

CALL MOTION#

CALL MOTT QN



FICI-E PROGRAMME

000%)
1220 CAL CHAR(44,’ 8243713F2501000000000
(000000000047

000)

1230 CAL HAR60, WWWWF&ZlFlFOFOBO

000")
1250 CALL CHAR96,'030707070303020202020
1020803070380C00JB0COA00JC0FOF000EDN7O07C8
focy)
1260 QAL CHop(loo 03070707030302020303

QOED')
1270 CALL CHAR(104,'01030001030203030FOF

68)/(0-0:2 0260202020088 00 0 0:0 18000}
EO0)
1280 CALL (HAR(108,'01030001030203070E1D
1B0303030307CCEOECEOOIA04040000080406060
B060")
12% OOLI_ O—IGF{llZ 31333338191FO:030303

1310 CALL CHAR120,00000003040811121211
(080403000000000000C0201088484888102000C0

0000')
130 CALL CHAR(124, '0718204344BB91929291
8B4443201807E01804C2221189494989U22C204
18E0)
1330 CALL CHAR(128, 00FFI5BE95B5B1FF00FC
206C206C24FC00FFIERG9BRE95FF00FCAGEREFEF

6EFC)
1340 CALL CHAR(132,'00000000800000003030
K2c220200=C=6060702€686826-0638068888880)
0000")

1350 CALL CHARI136,"FHHHFOORHHHHHHH-

1370 DISPLAY AT(1,1): SOORE"; SC;' B
Q\USTjBO
1380 RR 1=2 TO 24 :: CALL HCHARII,1,137

,32): 0 NEXT |

1390 CALL HCHAR(3,1,32,96)
1400 CALL HCHAR17,1,136,32!
1410 CALL HCHARMO, 1,136,32)
1420 CALL HCHARI12,1,32,96)
1430 CALL MCHAR(5,22,133,10)
1440 CALL (HAR(5,23,134,10)
1450 CAL HHAR6,4,47)

1460 CALL HHAR(13,1,137,5)::
(13,24,137,9)

1470 CAL HCHARI14,1,137,5)::
(14,24,137)

1480 CALL HHAR(15,25,32,B
1490 CALL VOHAR(14,6,133,7)::
(14,7,134,7)

CAL HHR

CAL VAHR

CAL R

1500 CALL HCHAR(15,23,47)

1510 CALL HCHAR(15,25,35,2): :
(16,27,32,6)

1520 CALL VCHARUS, 25, 133,8):
R(16,26,134,8)

1530 CALL HCHAR(18,8,32,9): : CALL HCHAR!
19,8,32p9) -2 CALL HCHAR(20,8,32,9)

1540 CALL VCHAR(20,15,133,4):: CALL VCHA
R120,16,134,4)

1550 CALL HCHAR(2L,6,47)

CALL HCHAR
CALL VCHA

1560 FOR 1=21 TO 23 :: CALL HCHARII,17,3
2,8):1 NEXT I

1570 CALL HCHAR(24, 15,47): : CALL HCHAR@
4,26,47)

1580 DISPLAY AT(23,18)SIZE(2):CHR*(128) ;
CHR*(129)

1581 DISPLAY AT(15,26)SIZE(3):CHR* (130);
CHR$(131) ;CHR*(132)

1590 CALL COLORd, 16,2,2,1,7,13,8,2,14,7

,2)

1600 FOR 1=1 TO VIE-1 ::
+1,34) 0 NEXT |

1610 CALL SPRITE(12,36,10,25,200)

1620 CALL SPRITE(13,40,12,48,30,14,40,12
,48,180)

1630 CALL SPRITE(15,40,12,72,30,16,40,12
,12,90,17,40,12,72,180)

1640 CALL SPRITE!I8,44,15,89,40,19,44,15
,89,165)

1650 CALL SPRITE(110,60,2,112,112,111,60
,2,112,73)

1660 CALL SPRITE(114,92,7,140,65)

1670 CALL SPRITEU15,124,9,165,155)

1680 CALL HCHAR(23,20,128):: CALL HCHAR(
23,21,129)

1690 CALL SPRITE(il,9,16,25,40)

1700 CALL HOTIONU3,0,-10,14,0,-10,15,0,
5,16,0,5,17,0,5)

1710 CALL MOTIONUS,0,-8,19,0,-8)

1720 CALL NOTION(»14,0,-6)

1730 ON INT(RND451+1 GOTO 1740,1750,1760
,1770,1780

1740 CALL MOTION(12,0,-3): : GOTO 1790
1750 CALL MOTION(#2,0,4): : GOTO 1790
1760 CALL PATTERN(#.15,124) :: GOTO 1790
1770 CALL PATTERN(#15,120): = GOTO 1790
1780 CALL PATTERNU15,140) :: GOTO 1790
1790 CALL MOTION(11,0,0): : IF BQ>0 THEN
B0=BQ-3 :: DISPLAY AT(1,24):B0

1800 CALL COINC(ALL,C):: IF C=-1 THEN CA
LL CHOC

1810 CALL KEY(1,K,S)::
SAUT

1820 CALL JOYST(Z,X,Y)
1830 IF X=4 THEN 1850 ELSE IF X=-4 THEN
1870 ELSE IF Y=-4 THEN 1890 ELSE IF Y=4
THEN 1910

1840 GOTO 1730

1850 CALL POSITION(tI,L,C)::
INT (L/B) +3, INT (C/8) 2, CAR) ::
AND CAR0137 THEN 1730
1860 CALL PATTERN(#L,100):

CALL HCHAR(24,4

IF K=1B THEN CALL

CALL SCHAR(
IF CAR0133

2 CALL MOTION!

11.0. 14):
D

1870 CALL POSITION(*1,L,C)::
INT (L/8)+3,INT (C/8) +1, CAR) : :
AD CAR0137 THEN 1730
1880 CALL PATTERN(11,108)::. CALL MOTCN
11.0, -14):: CALL PATTERN(il,104): : GJO
1730

1890 CALL POSITION(#1,L,C)::
;. QEINT(CI8) ::
NI'(C/8)+2,CR
1900 IF CAREI3 (R CARAIA THEN CALL PAT
TERN(I,112): : L=+4 :: CAL LOCATE#LL
,COI8+1):: CALL PATTERN(il,116): : GO 1
730 B<E 1730

1910 CALL POSITION(#1,L,C): :
;1 CO=INT(C/8): :
NI (C/B)+2,CAR)
1920 IF CAR-L3 [R CAR-13A THEN CALL PAT
TER\(il, 116):: L=L-4 :: CALL LOCATEdI.L
,COt8+l):: CALL PATTERN(11,112)H<E IF C
ARSH THEN 1940 B<E 170

1930 GO0 1730

1940 8QNHINT(80/10!

1950 KR BONJSO TOBDSIEP 10 :: CAL S
OUNDII,550,0):: DISPLAY AT(1,7)SIZE(7): S
CBONG :: NEXT BINB

1960 SC=SCHBONHG

1970 DIFEDIF+3 :: CALL ABER 1 AL SR
EEN(2): : ESSENO :: VIE=0 :: GO0 40
1980 DATA 494,50,494,50,494,50,523,50,44
0,75,494,50

1990 DATA 392,50,392,50,392,50,440, 120,4
94,120,440,120,392,120,330,200

2000 SB SAUT

2010 CALL POSITION(#1,LI, @

2020 CALL JOYST(1,XY)

2030 KR SA=10 TO -6

2040 CALL SOUN(1,200-SA,0): : CALL MOTID
N (il, SAXt2.5): : CAL CONCALLO) :: IF
C=I| THEN CALL GHXC :: SUBEAT

2050 NEXT SA @1 CALL MOTION(11,0,0)

2060 AR SA6 TO 10

2070 CALL SOUNX(1,200-SA0): : CAL MOTIO
N(Il,SAX*2.5): : CAL CONCALLQ):: IF
C=I1 THEN CALL GH3C :: SUBEAT

2080 NEXT A

2090 CALL MOTION(II, C,0)

2100 CALL LOCATHI |, LI, COHX<B)!

2110 S H\D

2120 SB G

2130 CALL MOTION(11,0,0)

2140 CAL COLORdI, 11):: CAL SOUND 100,
300,0!:: CALL SOUNX(100,220,0): : CAL O
UNDI100,140,0):: GALL SOUNX(250,220,0): :
CALL SOUNX(100,140,0)

2150 VI=0

2160 KR 14 TO 9

2170 CAL SCHAR(24,1,CA):: IF CA=34 THEN
LET VI=VI+i :: GO0 2180 H<E 2180

21B0 NEXT |

2190 IF VI>0 THEN VIE=O :: GO0 2240
2200 CAL DELSPRITEHALL):: KR 11 TO 5

CALL PATTERN(l,96): : GO0 17

CALL SOHAR
IF CAR0134

LI=INT(L/3)
CALL GCHAR(INT(L/8)+3,1

LI=INT(L/3)
CALL GHARINT(L/8)+1,1



0 NEXT I

2210 CALL SCREEN(2):7 CALL CLEAR

2220 DISPLAY AT(10,4):"UNE AUTRE PARTIE
0* :: ACCEPT AT(10,23)SIZE(-1)VALIDATE

("ON*):R$

2230 IF R$="N* THEN CALL CLEAR :: END EL

SE RUN

2240 CALL HCHAR(24,44V1,35)

G4

Langage : Basic
Machine : C64 4+

C ontrairement aux apparences, ce
programme ne s’adresse pas
aux collectionneurs de disquet-

tes, mais aux amateurs de musique

qui ont des probléemes a retrouver leur
disque favori dans le fatras qui encom-
bre leur espace de rangement habi-
tuel. Alors - surtout si vous commen-

cez a posséder une discotheque im-

portante - classez vos ziziques par

genre, par thémes, par interprétes...

Collez-leur des étiquettes et rangez-

les, puis introduisez leurs références

dans le programme qui vous est pro-
posé ci-dessous et, 6 miracle ! Tous

VvOs amis seront ébahis, eux qui ne sy

retrouvent jamais, de vous voir sortir

de votre stock en un temps record le
dernier disque de...(je ne cite pas de

nom pour ne pas me faire d’ennemi). 1

Frédéric CAPRARA

5 RP LE 02-01-84
4 RVl BY FREDERC GAFRARA

7 FeVl DSCORONATELR

8 FAM SR CMAITFE 4

9 DIM Y$(500),E$(500),D%(500),Z(500),H5
00)

101

11 PRINTICLR}"

20 PRINT

25 FOKE 53281,4

27 FOKE 53280,4

?O PRINTTAB( 13) 1 {RVSI(YELIDISOORDINATELR

40 PRINT: PRINT

50 PRINTTAR(18)"MENL

40 PRINTIPRINT

70 PRNTTAB(4) “{RVSi OAHIJA", : PRINT" GFS-
(NHT) {RVSHHHTIOREATION ACHER DSQUES
"SPRINT

2250 CALL sPrIT<12,36,10,25,200)

2240 gé)l.L SPRITE(13,40,12,48,30,14,40,12
2210 CALL SPRITE(#5,40,12,72,30,16,40,12
,12,90,17,40,12,72,180)

22801%\)& SPRITE(#8,44,15,89,40,19,44, 15

2290 CALL SPRITE(i10,40,2,112,112,i1 1,40

lecteur de disquette.

BD PRINTTABI4)" (RVS{NHTIB" ; : PRINT’TOFFI
(NHTT {RVSHNHTICONSULTATION DJ FICHIER”
SPRNT

100 PRINTTAR(4)" {RVSMHT>C*; sPRINT"(OFF
HHHTT {RVSFWHTISUPRESSIQN D' WN ARTIQLE
1ISPRINT

110 PRINTTAB(6) ""{RVSHWHTID''s SPRINT"(DFF
HHHTT {RVSHHHTIFICHER SR INPRIVANTE*
SPRINT

120 PRINTTAR(4)" {RVSIOWHTIE®; : PRINT{DFF
HHHTT {RVSKNHTISAWESARCE OJ ACHIER”:
PRINT

130 PRINTTAB(4)“{RVSIENHT)Fs: PRINT"{DFF
HHHTI {RVSKHHTICHAREE-ENT DU FICHIER™
PRINT:PRINT:PRINT

135 PRINTTAB(8!"QUEL EST VOIRE CHOX 2+
140 GETALIFA$="“THEN GO 140

150 IFA$="ATHEN GO0 330

140 IFAE="B"THEN GO0 512

170 IFA="CTHEN GOO 4310

ISO IFAS="D'THEN GOIO 4400

190 IFAM-E-THEN GOIO 4000

200 IFA="FTHEN GO0 4150

220 GO0 140

330 PRINT{CLR}"

340 PRINTTAB(8) "{RVSHYELICREATION FICHI
ER DSQUES' sPRINT

350 PRINT:PRINTTABI13!"{CYNDISQUE ND s
; C:PRINTSPRINT

340 INPUT{HHTINOM DJ GROUFE'; Y$(CI SPRIN
h

370 INPUHNOM DU DISQUE”; EB(C! : PRINT
330 INPUT-DATE [E L*ACHAT"; D*(C): PRINT
390 INPUT'CASE [E RANGEVENT; Z<C): PRINT
3% INPUT NMERO D CRORE'; H<0

400 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
410 PRNT*  {RVS{CYNIFIACCEPTE

420 PRINTTAB(14)"F3=REFUSE";

430 PRINTTAB(30!"F5-ARRET"

440 GETALIFA=""THEN GOIO 440

2121
2300 CALL SPRITEU14,92,7,140,45)

2310 CALL NOTION(3,0,-10,14,0,-10,15,0,
5,14,0,5,17,0,5)

2320 CALL NOTION(18,0,-8,19,0,-8)

2330 CALL HOTION(114,0,-6)

2340 CALL SPRITE(11,9,14,25,40)

2350 SUBEND

450 IFA$=CHRH(133)THEN GO0 490

460 IFA=CHRt(134!THEN GO0 500

470 IFA=CHRt(135)THEN GOIO 510

480 GO0 440

490 GCtl : GJO 330

500 GO0 30

510 GCH : GO0 11

512 PRINT“{CLR}":PRINTTAB(7)"{YELICONSLL

TATION D WN ARTICLE"

514 PRINTIPRINT

514 PRINT

518 INPUT*WHTINOM DU DISQUE RECHEROHE™

"]

520 FORXITOC

522 IFEt(X)=Vt THEN GO0 525

524 NEXT X

525 PRINT:PRINT:PRINT*{LRDINOM DU GRO.FE
1= Y$IX)

527 PRINT:PRINT'NOM DJ DSQLE  :»;Et!X)

529 PRINT:PRINT-DATE LCE L’ ACHAT:";Dt!X!

531 PRINT: PRINT'CASE CE RANGENT:"; Z(X)

533 PRNTSPRNINUVERO D GRCRE " HIXI

535 PRINT: PRINTIPRINT:INPUT" CONSULTATIO

N GLOBALE;Pt

538 IFP$="OUrTHEN GOIO 600

539 PRINT:PRINT:PRINT,*“{RVS{CYNIFI=ENCD

RE",

542 GETAL IFA=""THIN GO0 542

544 IFA=CHR$(133)THEN GOIO 512

546 IFA=CHR(134)THEN GO0 11

548 GO0 542

600 PRINT’{CLR}*

410 PRINTTABI2"(YELICUNSULTATION QCBAL

=

615 D1

620 FORXITOG1

630 PRINTY{CLR}"

640 PRINTTAB!I?I"{YELICONSULTATION Q.(BAL

B

650 PRINTIPRINT"

ND :;D

660 PRINTIPRINT

670 PRNT:PRNT"{HHTTmmmmmm t

tmmtmmmmyv

690 PRINT:PRINT"{LRDINOM DJ GRO.FE

PRINT{LBLI"; Y$(X)

710 PHNT:PRNT'{LHjmw DU DSQLE

PRINT*{LBLI"; E$(X)

730 PRINT:PRINT{LRDIDATE LCE L’ ACHAT:";:

63

{CMIDISQUE



PRINTtLBLI"; D$I X

750 PRINTSPRINT'OLROICASE [E RANBEMT:;i

PRINT"ILBLI";ZiX)

760 PRINT:PRINT'ILROINUVERO D GRORE

PRINTH{LBLY¥; H(T}

790 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT" WHTI

mtmmmmtmtmtmmr

7% PRNT

000 PRINTTAB(2) "IGRNIFI=ENCORE";

810 PRINTTAB! 16!"F3=ARRET",;

820 PRINTTAB(27) "F5=CREATION"

830 GETAI:IFA$=""THN B

B IFi$=CHR$(133)THN GO0 B

850 IFAS=CHR{134ITHEN 6QI0 11

060 IFAS=CHRY 135!THN SOID 330

870 GIIO 030

830 D=D+LIFB=CTHEN GOIO 900

890 NEXT X

900 PRINT IOLR{DWNIDWNITDWNICDANTBANS

TDAN {DAN {DAN {DAN {DAN TBAN {DAN {DAN

{DWNI[DWNI{RGTIIRGTIIRETH{RBTIRGTHRSTI

{RGTHRGTI IRGTH{RGTIRGTH{RGTI IRGTIIRGTI

TR6TTIRGTI IGRNTERVINE”!

910 PRINT”{DWNITBAN{DWNI{DANIDAN
TL8LIF1=VEN',

920 PRINT" F3=CREATION'

930 GETBS:IFB$=UTHEN GO0 930

940 TFB$=CHR${133!THEN GOIO 1!

950 IFBS=CHR${134)THN GO0 330

960 GO0 930

4000 PRINT'CCLRI*

4010 PRINTTAB(9!“IYELIBAVESARCE DU ACH

1R

4020 OPEN15,8,4,"80:FICHIER DISQUESSW'

4025 PRINTIl5,C

4030 FORX=ITOC

4040 PRINT#15,Vi1X)

4050 PRINT#15,E$1X1

4060 PRINTI15,DilX!

4070 PRINTI15,Z(X!

4075 PRINT#15,H(X)

4080 NEXT X

4085 ACE 15

4090 PRINT{CLR"

4100 PRINT IDAWNTDAWNDAN{DWNITBWNKBAN

JIDAN {DAN TDAN TDAN TDAN TDAN TDAN TONN

LRSI ENREQISTREVENT TERVINE"

4110 PRINT IDWNIDWNIDANITDWN TDANIDNN

TIDWNITDWNITDVWINI TRvslicy

NF1=VENU?;

4120 GETALIFfi$="THEN GO0 4120

4130 IFA$=CHR${133)THEN GO0 11

4140 GO0 4120

4150 PRINT'ICLR}

4160 PRINTTAB(S>"{YELICHAREEVENT [J ACH

1R

4180 OPEN15,3,4,"HCHER DISQUESSR’

4184 INPUT#15,C

4185 FORXITQC

4190 INPUT#15,Y$!IX)

4200 INPUT#15,E31X)

4210 INPUT#15,Dt!X)

64

4220 INPUTH#15,2(X)

4225 INPUT#15,HX5

4230 NEXT X

435 ACE 15

4240 PRNT'ICLRI1

4250 PRINTTAB! 10! TDAN IDAN TDAN IDAN D
VNIDANIDAN TDAN TDAN TDAN IDAN IDAN ID
VW TDAN TRVS] ICYNIFI=VENU',

4260 PRINTTABSIO)"F3=CREATION'

4270 SETGLIFGS="THIN GDIO 4270

4280 IFG$=CHR(133ITHEN GO0 11

4290 IFGH=CHRH 134)THEN GO 30

4300 GO0 4270

4310 PRINTICLRI

4300 PRINTTAR(?)'TYEISUPRESSION D LN DI
E

4330 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

430 INPUTILROINO DU DSQLE A SFRMER'
Q

4345 C=Ci

4350 RREQICC

4360 Y$IX)=YS$(XH)

4370 EtTX)=EH(XH5

4330 DHIX5DB(XH!

4390 Z(X)=Z(X+)

4400 H)=HIXH!

4410 NEXT X

4420 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
4425 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

4430 PRINT:PRINTTAB(3) IRVSIICYNIF1I=ENCD
RE;

4440 PRNTTAB{16)"F3=MENU",

4450 PRINTTAB(26)"F5-CREATION!

4460 SETALIFAS="THEN 50TO 4460

4470 IFA$=CHRi(133!/THEN 60TO 4310

4480 IFAE=CHR$(134)THEN GO0 11

4490 IFAS=CHRS! 135)THEN GO0 30

4500 GIIO 4460

4600 PRINTICLRI1

4610 PRINTTABIB)BCYELIMPRESSICN SR IMF
RVANTE!

4620 PRINT:PRINT

4630 PRNT

4640 INFUTNCH DU DSQUE RECHERCHE: Jt

Machine : C 64 + lecteur de
disquette
Langage : Basic 4- langage Machine

P etite routine en langage machine
(entre les adresses 49152 et
49439) qui ajoute une com-

mande Basic utilisable seulement en

mode direct pour les possesseurs
d’un lecteur de disquettes. Cette
commande (fleche a gauche en haut
du clavier RET) remplace avanta-

4650 FORX=ITOC
4660 TFEL(X)=Jt GOIO 4680

4670 NEXTIX

4630 OPEN34

4700 FQRT=IT06

4710 PRINTUS,“aDISOORDINATELR:";

4720 NEXTT

4730 PRINT#3,CHR(14)* NOM DU GROLFE

»,

4740 FRINT#3,CHRY(15);CHRY(16)"  "Yi(X
!

4750 PRINT#3,CHRY(10)

4760 PRINTH3.CHRt114)“ NV DU DISQUE
4770 PRINT43,CHRt!15);CHRY(16)*  "EtiX

1

4780 PRINT#3,CHRY(10)
4790 PRINT#3,CHRI<14)"
a

4800 FRINT#S, GHRET15) ; GHRy(16) *
!

4810 PRINT#3,CHRY(10)

4820 PRINT#3, CHRi(14)"
a,

DAIE CE L' AQHAT:

IDtIX

CAE [E RANEM:

4830 PRINT#3,CHR{(15);CHRI(16)"  "Z(X!
4840 PRINT#3,CHR(10)

4850 PRINTH3CHRt114)" NMEFO D OOFE :
n

4860 PRINT#3,CHRY(15);CHRt(16)“  "HiX!
4870 FORU-1105

4880 PRINTI3,“ADSOORDINATELRA™:

4890 NEXTU

4892 PRINT#3,CHRI(10)

4895 Q0SB

4900 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

4910 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"  TRVSIICYN

TF1=ENCORE™,

4920 PRNTTAB116)"F3=MENU;

4930 PRINTTAB(27)“F5=CREATION"
4940 GETAL IFAt=""THEN GO0 4940
4950 IFA$S=CHRII335THEN GOIO 4600
4960 IFA$=CHRI(134)THEN GOO 11
4970 IFA=CHRt<135)THEN GO0 330
4980 GOIO 4940

geusement la demande du catalogue
de la disquette : LOAD «$» 8
« RET » puis LIST « RET » employée
normalement. Ce programme reste en
mémoire, donc attention si vous faites
tourner un autre programme en lan-
gage machine ! On peut en outre ar-
réter I'affichage avec « STOP », ralen-
tir I'affichage avec CTRL fleche en
bas, demander a n'avoir que les fi-
chiers commencgant par une lettre en
tapant cette lettre apres la fleche,
avoir les fichiers séquentiels par =
S,les fichiers programmes par = P,
les fichiers utilisateurs par = U et les
fichiers relatifs par = R 1

Jean- Frédéric JACQUELIN



10 CS=0:FORI=49152T049439:READA-POKEI ,A:
CS=CS+ANEXTI
20 IFCS037273THENSTGP

30 SYS49152:END

49152 DATA 169,76,133,124,169,32,133.125
ﬂ9160 DATA 169.192,133,126,169,128,32,14

49168 DATA 255,96,36,0,0,0,0,0
49176 DATA O,0,0,0,0,0,0,0
451?184 DATA 133,251,132,252,134,253,165,1

49192 DATA 240,6,165,251,201,95,240,14
ggzoo DATA 166,253,164 ,252,165,251,201,5

49208 DATA 176,3,76,128,0,96,160,0
49216 DATA 132.254.169,96.133,124,32,115
49224 DATA 0,240,40,201 32,240,247 ,201
49232 DATA 61,208,14,166,254,208,10,230
49240 DATA 254,169,42,153,19.192.200,169
49248 DATA 61,153,19,192,200.32,115,0
49256 DATA 240,9,192.12,208,243.32,115
49264 DATA 0,208.251.132,183,169,0.153
49272 DATA 19,192.162,76.134.124.169,192
49280 DATA 133,188,169,18,133,187,164,25

ORIC Atm o s

U n tilitaire qui va apporter un

49288 DATA 208,9,164

1
49296 DATA 192,230,183.230,183, 169,2,133
49304 DATA 184,169,8,133,186,1 9,96,133

49312 DATA 185,32 , 7
49320 DATA 225.165,144,16.5,169.5,76

49328 DATA 4,225,165,186,32,180,255, 165
49336 DATA 185,32,150,255,160,3,132,183
49344 DATA 32,10,193,133,195,32,10,193

39352 DATA 133,196,164,144,208,52,164,18

49360 DATA 136,208,235,166,195,165,196,3

49368 DATA 205,189,169.32.32

12.225,32

49376 DATA 10, 193,240,22,32, 12,225,32
49384 DATA 225.255.240,22.32.66,241,201
49392 DATA 32,208,236,32,66,241.240.251
49400 DATA 208,229,32.215.170,160,2.76
49408 DATA 190,192.169,2,32,195,255.76
49416 DATA 157.227.32,165,255, 170, 165, 14

49424 DATA 41,2,240,10,169,2,32,195,255,

169,4, /6, 4

49432 DATA 225,138,96

PROGRAMME GAGNANT
UN SONY HIT BIT HB 755

CAHIER DES

nouveau confort d’utilisation a

tous les possesseurs d’un Oric.
Vous allez peut-étre suer un peu pour
taper le programme en langage ma-
chine, mais le résultat n'est pas déce-
vant. Vous pourrez utiliser 19 fonc-
tions appelées par (!) et 38 mots-clés
du Basic appelés par CTRL sur Oric
1, et par FUNCT sur Atmos. Le pro-
gramme comprend le Basic d’implan-
tation des codes machine, des expli-
cations et une démonstration succinte
des possibilités de Super-Clavier.
L'utilitaire lui-méme est entiérement

en langage machine. Aprés charge-
ment, un menu apparait, assez com-
plet. I est néanmoins conseillé de
noter la liste des fonctions et celle
des mots-clés du Basic (options 1 et
2) pour pouvoir les utiliser ultérieure-
ment. Aprés avoir implanté les codes
machine (option 3), il suffit de lancer
Super-Clavier (option 6). Loption 8
vous permet de reprendre la main et
de bidouiller & votre aise en utilisant
les nouvelles facilités implantées
dans votre micro. Par la suite, vous
n‘aurez qu’a conserver la partie en
langage machine (située de 9124 a
97C6) par l'option 4 au menu. Il est
bien évident que si I'on crée un Basic
utilisant les fonctions de Super-Cla-
vier, celui-ci devra avoir été chargé ! 1

Claude GUILLOT
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100 Re-—-MINU  — -
101 :
110 CIt=CHRt(27)+* "+CHRt(27)+"'B":C
2t=CHRt(27!+" *+CHRt 127)+'C'
111 C3t=CHRt(27)+* "+CHRY(27)+" A"
112 GOSUB30000
115 IFPEEK(IDOOO)=166THENTCS="] CIRL
+,.. ] "ELSETC$="C RNCT +...3"
120 OLS: PAPERO; INK3: FRINT: PRINT
130 PRINTIPRINTCHRLt!27)CHRt(4;*J
MENU*CHRt(4! : PRINT: PRINT: FR
INT
140 PRINT 1- LISTE DES FONCTIONS !
3*:FRINT
141 RARINT"2- LISTE DES MOTSCOLES AU
CLAVIER™: FRNT
142 PRINT'3- IMPLANTATION OES QXIES
MACHNEN: PRINT
143 PRINT'4- SAMGARCE DU FROGRAWE
" PRINT
144 PRINT'S- CONSELLS, TRUCS ET ASIU
CES":PRINT
145 RRINT'S- LANCHVENT CE 1 SUPERCL
AVER 1":PRINT
147 PRINT"'7- DEMONSTRATION*:PRINT:FR
INT"S- FIN"
150 GETRBP: REPVAL (REPY) : IFREF< 10RR
EP)8THENPINE:60T0150
151 IFREP=BTHENPRINTCHRY(17): END
155 IFREP=7THENGOSUBA0000
156 IFREP=6ANDPEEK(*91E7)<>/4CTHENP!
NG: CLS:PRINT: PRINT:PRINT:GOT020
0
157 |IFREP=-6ANDPEEK (#91E7) =#CTHENPR)
NTCHRS(17):CALL#9124
160 CLS:.ONREPS0SUB2025,2130,1000,250
0,2600
170 CLS:PRINT:PRINT:60T0130
200 PRINT AVANT LANCEVENT DJ AROGRAM
ME" PRINT:PRINT"IL FAUT PREVOR
SN CHARGEVENT*
201 PRINT:PRINT EN MBMORE !!..*PRI
NT:PRINT:PRINT:PRINT
202 PRINT*CHOISISSE2 L'OPTION [ 3 3
DU MENU*: 60BUB20000:GOTQ170
995
996mmmmmmmtmmtm
|
997 ReM
|
WREMtmmMmMmmtmmm
t
999 :
1000 AD=#H9124:1 =9890:RESTORE
1010 PAPERO:INK2: DOKEt306, fFFFF
1020 PLOT1,10,12:PLOTS,10,"IMPLANTAT
ION EN QORS'

fTiin

IMPLANTATION DES GBS

66

1030 PLQT1,12,12:PLQT2,12,5:PLOT3,12
,“Veuillez patienter S,V,P."

1040 K=0: T=0: L=L+10: IFD10740THEN109
C

1050 READNE:N=VAL(*i"+Nit)

1060 POKEAD,N:T=THN:AD=AD+1:K=K+1
1070 IFKO20THEN1050

1075 READS

1080 IFSOTTHEN20040

1090 60701040

1095 IFPEEK(IDOOQO) =169THEN11060
2000 CLS:PLOT1,11,10:PLOT8,11,“TEHRM
NE,..

2010 PLOT1,12,10:PLOT8,12,'TERMINE..
"' DOKE#303,#2710:GDSUB20000: IN

K3

2015 RETURN

2018 :

209 REMtmmmmmtmmimt
2020 R LISTE DES FONCTIONS 1
221 REMtmmmmmmmmm
2022 :

2025 PAPERO:INK4:PRINT

2030 PRINTCHR$!27)CHR»!4)"FONCTIONS
*CHRt(4):PRINT:PRINT:PRINT

2040 PRINTCIt"E EXPLODE*P
RINT

2041 PRINTC2t"IS SHOOT*:PRI
NT

2042 PRINTCIt”!! ZAP":PRINT
2043 PRINTC2** P PIN6*:PRIN
T:PRINT

2044 PRINTCIt*IN Clavier no
r*al* :PRINT

2045 PRINTC2*"'IR Clavier ra
pide*: PRINT

2046 PRINTCI1$"IL Clavier le
nt*:PRM

2047 PRINTC2t“!CALL Rermet le p

rograme*:PRINTC2t*

apres Naw

2050 60SUB20000

2060 PRINTCHRU(27)CHR(4)* JFONCTIONS
"CHRH(4): FRINT:PRINT:PRINT

2070 PRINTCIt"!'LEN Nombre d
‘octets du*

2071 PRINTCIt" programm
e BASIC*: FRINT : FRINT

2072 PRINTC2I"IRESTORE n Fonction
RESTCRE *

2073 PRINTC2V No de
ligné": PRINT:PRINT

2074 PRINTCIt*!l INVERSE
(Bascule)": PRINT: PRINT

2075 PRINTC24™1Q Suppress
ion du *

2076 PRINTC2»" Ready (B

ascule)*:PRINT:PRINT

2077 PRINTCIi"IARCLE
urdinensionne*

20B0 G0SUB20000

2090 PRINTCHR$(27)CHR$(4)"JFDNCTIONS
*: PRINT

2100 PRINTCHR*(27)*JSCROLLINGS MIE
TEXT QJ HIRES*CHR$(4):PRINT: PR

NI

Cercle s

2110 PRINTCIt"'D vers la droit
e*:PRINT

2111 PRINTC2*IG vers la gauch
e*:PRINT

2112 PRINTCIt"IH vers le haut*
:PRINT

2113 PRINTC2t" 'B vers le bas"

2114 PRINT:PRINT:PRINT:PRINTC3$*Scro
Iling des 3 dernieres 1ignes*:P
RINTC3*;

2115 PRINT TEIT (peut servir en HRE
S)":PRINT

2116 PRINTCIi"!g
e*

2117 PRINT;PRINTC2t"Id vers la
droite":&QSUB20000: INK3: RETURN

2120 :

2121 REMttmtmmmmmtm m
t

2122 ReM LISTE DES MOTSQAES

1

2123 RE M itm tm iitm itm im ttti
i

2124

2130 PRINT: 60SUB20010

2140 : .
2150 PRINTCIE™ I .. e LE
Tt"

2151 PRINTC2t™ 2’ ...

o

vers la gauch

2152 PRINTCIt™ 3* ... .o, RIS
HTt

2153 PRINTC2t™ 4" ... e SIR
e

2154 PRINTCIt"™ 5% ... e, aR

e
2155 PRINTC2t™ 6 ...

N

2156 PRINTCIt"™ 7’ ... .. BS
g

2157 PRINTC2t” 8" ... ............. . RES
ToRE"

2158 PRINTCIt™ 9" ... .o CA
VE*

2159 PRINTC2t¥ 0" ... .o, ao
ADF

2160 PRINTCItY -7 ... e A
L

2161 PRINTC2t* =" ...



El

2162 PRINTCL$"™'\" .. ... ... DEE
K-k

2170 605U620000:60SUB20010

2180 PRINTCH"™ W* .. ... ... WAL
T*

2181 PRINTC2#"E” ... ..... BOS
U

2182 PRINTCL$""R” ... ... .. RET
URN*

2183 PRINTC2S"Y" ... ... .. REP
EAT*

2184 PRINTCH"U” ... ..... UNT
IL*

2185 PRINTC2$™" 1" . .. ... .. NEX
'|'l

2186 PRINTCH" 0" .. ...... BOT
Ol

2187 PRINTC2$"P” . . ... ... DRA
.

2188 PRINTCH"C* .. ... ... POK
E*

2189 PRINTC2»"]” ... oo .. PEE
Kl

2190 PRINTCH" §” ... ..... 6ET
2191 PRINTC2$"D” .. ...... INP
ur*

2192 PRINTCL*"’6” ... ... .. EDI
T* :605UB20000:605UB20010

2193 PRINTC2S"™H” ... ..... LIS
'|'l

2194 PRINTCIE"J” ... ... .. HEX
$l

2195 PRINTC2t"K” . .. ..... PLO
TII

2196 PRINTCH":” ... ..... CUR
SET"

2197 PRINTC21"Z .. ... ... REA
DH

2198 PRINTCH" X* .. ... ... DAT
AI

2199 PRINTC2$"V" .. ... ... HIR
ES*

2200 PRINTCH"B” ... ..... TEX
'|'l

2201 PRINTC2$™N” .. ... ... CON
Tl

2202 PRINTCH",” .. ...... STE
PII

2203 PRINTC2$".” . . ... ... PAP
ERII

2004 PRINTCH"/” ... ..... INK
*:60SUB20000; RETURN

2495

2496 REMtttttttttttttttttttttttttttt
tt
2497 REM* SAUVEGARDE DU PROGRAMME

|

2498 REM ttttttttttttttttttttttttetet
tt

2499 :

2500 PRINT:PRINTCHR$I27)CHR$(4)’ JSAU
VEGARDE DU PROGRAWME CHRi(4)

2505 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

2510 PRINT 1- Sauvegarde de ce progr
amie BASIC': PRINT:PRINT

2511 PRINT:PRINT:PRINT’ 2- Sauvegarde
de la zone ou est”

2512 PRINT*  implante *SUPER-CLAVIE
R *:PRINT”  (partie langage la
chine)'

2513 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT'3- Reto
ur au aenu'

2520 GETSAVt:SAV=VAL(SAVI)IIFSAV<10R
SAVS3THENPING:BOT02520

2528 IFSAVSSTHENRETURN

2529 IFSAV=2ANDPEEK(19245)<>48THEN2
1000

2530 CLS:PRINT:PRINT:PRINT*t Vitesse
rapide — > 1":PRINT:PRINT

2531 PRINT:PRINT:PRINT't Vitesse len
te — > 2"PRINT:PRINT:PRINT

2532 PRINT:PRINT't Retour au aenu

— > 3"PRINT

2535 PRINT:PRINTC3$'Toutes les sauve
gardes':PRINTC3t'sont en AUTO:
PRINT:PRINT:PRINT

2540 GETVt:V=VAL(V$)

2542 IFV=3THENRETURN

2545 IFV<10RV)3THENPINS:GOTQ2540
2546 PRINT:PRINT:PRINTCH"appuyez su
r une touche":PRINTCH'quand wvo

us etes prét"

2547 CGETTLNAITIOO

2550 IFSAV=1ANDV=1ITHENGOSUB22000: CSA
VE'SUPCLAV, AUTO

2551  IFSAV=2ANDV=1THENGOSUB22100:CSA
VE'SUPCLAV', AUTO, A#9124, EI97C6

2552 IFSAV=1IANDV=2THENGOSUB22200:CSA
VE'SUPCLAV, AUTO, S

2553 IFSAV=2ANDV=2THENGOSUB223CH0: CA
VE'SUPCLAV',AUTO,A#9124,EI97CS6,

S

2560 RETURN

2567 6USUB2000U:RETURN

2595 :

2596 REM tttttttttttttttttttttttttttt
t

2597 RBM CONSHILS & TRUCS

t

2598 REM tttttttttttttttttttttttttett
t

2599 :

2600 CLS:PRINT: INK1

2610 PRINTCHRE(27)CHR$(4)"JCE QU’IL
NE FAUT PAS FAIRE"CHR»(4):PRINT
PRINT:PRINT

2620 PRINTCH"t Utiliser C R ) et 1
a génération”

2625 PRINTCHdes aots-des au davi
er'

2630 PRINTC3$‘Risque de "plantage” :
PRINT:PRINT:PRINT

2640 PRINTC2*"t Modifier la vitesse
de scrutation®

2645 PRINTC2$"du davier par C IL 1
oul R

2650 PRINTC2t"si dans le prograaae i
1y a NAIT*:PRINT :PRINT:PRINT

2655 PRINTCH*t Oublier de restaurer
1’état”

2660 PRINTCH"d origine des adresses
st on'

2665 PRINTCH utilise les “trucs’ qu
i suivent’

2670 E0SUB20000

2679 :

2680 REM- - TRUCS

2681 :

2690 INK3:PRINTCHRt(27)CHRt(4)"JSCRO
LLINGS HIRES'CHRS(4!:PRINT

2695 PRINT"-. ... ... -

2700 PRINTC3$*Scrolling [ 1D ]":PRIN

:

2701 PRINT"PEEK(#9443)=#C8;PEEK (1945

E)=#26":PRINT"<=> 200 lignes;38
colonnes’

2005 PRINT" . . . ool

2710 PRINTC3$“Scrolling [ 'H 3":PRIN

I

2711 PRINT"PEEK(*95BB)=1C7; PEEK<1958
D)=125":PRINT"<=> 199 lignes;37
colonnes’

2715 PRINT® . . . oo

2720 PRINTC3t"Scrolling [ !B I"iPRIN

I

2721 PRINT*PEEK'94EA)=1CT;PEEK(194E
C)=125":PRINT"<=> 199 lignes;37
colonnes’

2125 PRINT™ -, . . . .o ...

2730 PRINTC3$"Scrolling I 16 3"TPRIN
T

2731 PRINT'PEEK(19532)=1C8;PEEK(#953
4)=i25":PRINT <=> 200 lignes;37
colonnes’

2750 6QSUB20000

67



2780 PRINTCHR®(27!GHRY(4!"JSOROLLING
S TEXTCHRHA)iPRINT

2800 PRINTC3$“Scrolling C'H ]":PRIN
T

2801 PRINT'PEEK(#9669> =#Ifi*“:PRINT'po
ur «onter 27 lignes"

2820 PRINTC3t"Scrolling [ 'D 3™PRIN
T

2821 PRINT"PEEK(i95FB)=tIB"!pRINT"'po
ur 27 lignes a droite"

2825 PRINT............... et -

2830 PRINTC3S"Serai ling [ !G ]";PRIN
T

2831 PRINT PEEK (#9627) =#1B": PRINT"po
ur 27 lignes a gauche"

2835 PRINT........cccvvvvreeeennn. e,

2840 PRINTC3t"Scrolling | 'B ]*:PRIN
T

2841 PRINT'PEEK(t96C0O)=HIA":PRINT*po
ur descendre 27 lignes"

2845 PRINT ...t e

2850 BOSUB20000

2860 PRINTCHR»(27)CHRY4 ) BICHAREVEN
T [E SUPERCLAVIER‘CHR$!4): PRIN
TiPRINT

2870 FORI=1TO5:PRINT:NEXT

2876 PRINT'Tapez siaple»ent ALQAD'CH
R$(34)"SUPCLAV'CHR$(34)

2880 PRINT:PRINT

2890 PRINTC1i"*SUPER-CLAVIERI"C3$'PE
Ul ETRE GHARCE!
2895 PRINTC3*"
Ur MOVENT'

2900 PRINT:PRINT:PRINTC2$"Lorsque 1’
entete s’aTTiche"

2905 PRINTC2$ appuyez sur"Cli"[ RETU
RN 3

2910 PRINTC2$"pour reprendre la aain

ATO

2950 S0SUB20000:RETURN

8995
&13:996 mnmtmtmmmtutntn

8997 RAEW LANGAGE MACHNE

t

8998 REMimmmmmmmmm
*

8999 :

9900 DATAAD,9B97,C9,6C,DO,07,AD,98,
97jC9,47,FO,02,9A,78,4C,75,91,A

9910 DATACOBL, E9,E6,E9,D0,02,E6,EA,
C9,AD, 0 IC, 20, EE, 91, A5,33,8D, E
13154

9920 DATA02,A9,00,8D,E2,02,8D,E4,02,
20,EE,91,A5,33,8D,E3,02,20,18,F
3,2211

9930 DATAG0,C9,BF,DO,0B,A9,00,8D,E2,
02,8D,EI,02,4C,8D,91,4C,62,93,E

A, 2530

9940 DATAEA20,12,F4,A9,00,8D,E2,02,
AD,02,05,C9,00,D0,06,20,1B,C7,4

C, 19%

9950 DATAOO92,20,18,C7,AD,05,05,C9,
00,FO,06,EE, 8E91,4C,BD91.EEB
E,2301

9960 DATA91,AD,3E91,80,01,05,AD,8F,
91,80,02,05,AD,20,91,C9,00,FO,0

B, 2163

9970 DATACEAA91,D0O,03,CE,AB,91,4C,
A9,91,CE,AA91,D0,03,CE,AB,91,A

D, 30711

9980 DATAAA91,85,9E,85,9C,85,A0 AD,
AB,91,85,9F,85,9D,85,Al,A9,05,8

D, 2868

9990 DATABE,91,8D,BF,91,A9,20,A2,91,
8D,AA91,8E AB91,4C,00,92,EA E
A,2828

10000 DATAEA,EA,A5,E9,D0,02,C6,EAC6
,E9,20, E2,00, BO FB, 20,98, CA 60,
EA,3340

10010 DATAA9,01,85,0A,85,09,A9,37,A2
,91,BD,F5,02,8E,F6,02,A9,20,A2,
91,2272

10020 DATA85,A6,86,A7,A9,45,A2,92,8D
,31,02,8E,32,02,A9,4C,8D,30,02,
A9,2137

10030 DATACO,8D,EI,02,20,F4,EB,A9,14
,A097,20,ED,CB,20,05,E9,10,FE,
C9,2589

10040 DATAOD,DOF7,20,1B,F4,4C,30,H4
,48,8A,48,98,48,AD,FD,97,FO,25,
AD,2672

10050 DATA09,02,C9,A2,D0,18,AD,DF,02
,10,13,29,7F,A2,00,A8,BD,02,93,
FO,2115

10060 DATA09,98,DD,02,93,FO,4AE8,DO
,F2,6B,A8,6B,AA,6B,40,AD,FE,97,
CD,3024

10070 DATADF02,FO,F2,A5,00,4B,A5,00
,48,AD,FB,97,AC,FC,97,85,00,84,
01,2598

10080 DATAAO00,B1,00,48,09,80,80,0F
,02,8D, FE, 97,68, A8,68,85,01,68,
85,2205

10090 DATAOO,EE,FB97,D0,03,EE,FC,97
,98,10,05,A9,FF,8D,FD,97,A9,00,
FO,3043

10100 DATAB9,A5,00,48,A5,01,4B,BD,2D

,93,29,7F ,AA,A9,EA,A0,CO,85,00,
34,2399 *

10110 DATAO01,A0,00,EB,CA,F0,14,E6,00
,00,02,E6,01,81,00,10,F6,E6,00,
00,2403

10120 DATAOZ,E6,01,A9,00,F0,E9,A5t00
,A4,01,80,FB,97,8C,FC,97,68,85,
01,2529

10130 DATA68,85,00,A9,00,80,FD,97,8D
,OF,02,A9,FF,BD,FE,97,00,AF,31,
32,2169

10140 DATA33,34,35,36,37,38,39,30,20
,30,1€,17,05,12,19,15,09,0F, 10,
18,719

10150 DATA1D,13,04,07,08,04,08,38, IA
,18,16,02,00,2C,2E, 2F,4C, 48,50,
4E,677

10160 DATA0O,6C,6E,60,62,65,47,46, 1A
,37,36,3F,0A,5F,35,18,1C,08,0C,
10,1117

10170 DATA17,2C,39,5€E,3E,12,01,3C,55
,07,2A,15,11,22,21,36,49,31,32,
61,926

10180 DATAG63,64,33,00,A0,00,B1,E9,E6
,E9,D0,02,E6,EA,C9,45,00,03,4C,
18,2538

10190 DATAF4,C9,53,00,03,4C,15,F4,C9
,9A,00,03,4C, IB,F4,C9,50,00,03,

4C, 2497

10200 DATA12,F4,C9,4E,D0,07,A9,10,A2
,21,4C,9C,93,C9,52,00,07,A9, 00,
A2,2350

10210 DATAOC, 4C,9C,93,C9,4C,D0,08,A9
,FF,A2,FF,BD,06,03,8E,07,03,60,
€9,2327

10220 DATA9A,D0,3C,20,EE,91,EA,EA,EA
,EA,EA,A5,94,85,80,A5,98,85,81,

A0, 3425

10230 DATA02,81,80,C5,33,00,10,C8,Bl
,80,CS,34,00,09,A5,80,00,02,C6,
BI,2172

10240 DATAC6,B0,60,A0,00,B1,80,AA,C8
,B1,80,A8,00, 03,8A,F0,F 1,86, BO,
84,3146

10250 DATAB1,D0,04,C9,51,00, 18,A4,04
,€0,01,F0,09,A0,01,84,04,A9,4C,
85,2408

10260 DATAIA,60,A0,0
,1A,60,C9,E9,D0,1F,A
20,2291

10270 DATAED,D3,20,0D,DE,A5,98,A4,9A
,20,ED,03,20,83,DA,20,D1,E0,A9,
00,3056

10280 DATAAO,01,4C,ED,CB,60,C9,44,00
,53,AD,C0,02,C9,03,F0,05,4C,F2,
95,2616

10290 DATA00,00,A9,02,8D,4A,94,8D,5A
,94,A9,A0,8D,48,94,8D,58,94,A0,

0,84,0A,A9,60,85
5,90,A4,9C,



C8,2346
10300 DATAA2,00,4E,30,94,BD,02,A04A
J6E,30,94,09,40,20,30,94,70,02,
29,1635

10310 DATADF,9D,02,A0,E8,E0,26,90,E8
,18,AD4A,94,69,28,8D,4A,94 8D,
SA2570

10320 DATA94,90,06,EE,4B,94,EE,5B,%
,88,D0,CC,60,C9,49,D0,4A,A4,09,
C0,2801

10330 DATAOODO,11,A001,84,09,A9,29
,A2,7F,8D,B4,94,8E,B5,94,4C A2,
94,2352

10340 DATAAO00,84,09,A9,09,A2,80,3D
iB4,94,8E,B5,94,A0,00,A9,A7,85,
00,2350

10350 DATAA9,BB,85,0D,E6,0C,D0,02,E6
,0D,B1,0C,FF,FF,91,0C,A5,0C,C9,
BF,2622

10360 DATADO,EE,A5,0D,C9,DF,FO,02,00
,E6,60,C9,42,00,46,AD,CO,02,C9,
03,2940

10370 DATAFO03,4C,A4,96,A9,FO,3D,EE
,94, AQ, BE, 8D, EF, 94. A9,18,8D, F,
94,3179

10380 DATAAQ,BF,BD,F2,94,A0,C7,A2,25
,BO,FO,BE,9D,18,BF,CA,10,F7,38,
AD,3134

10390 DATAEE94,8D,FI,94,E9,28, BDEE
,94,AD,EF,94,8D,F2,94,B0,03,CE
EF,3431

10400 DATA4,88,D0,DB,60,C9,47,D055
,AD,C0,02,C9,03,FO,05,4C, 1E, 96,
00,2444

10410 DATACO,A9,02,8D,3D,95,8D,48,95
,A9,A0,8D,3E,95,80,49,95,A0C8,
A2,2450

10420 DATA25,18,2C,1F,95,50,01,38,ED
,02,A02A 8D,1F,95,09,40,29,7F,

9D, 1534

10430 DATAD2, AO,CA10,ES,18,AD,3D,%
,69,28,8D.3D,95.BD,48,95,90,06,
EE,2265

10440 DATA3E95,EE,49,95,A9,00,BD,1F
,95,88,0Q CA60,C9,48,00,44,AD,
Co2717

10450 DATA02,C9,03,FO,03,4C,4D,96,40
, 2A 8D,8F, 95,A9,A0,8D,90,95,8D,
93,2447

10460 DATA95,A9,02,8D,92,95,A0,C7, A2
j25,BD,2A, A0,9D,02,A0,CA 10, F7,
18,2513

10470 DATAAD,8F,95,8D,92,95, 69,28,8D
,8F,95,AD,90,95,8D,93,95,90,03,
EE,2767

10480 DATA90,95,88,D0,DB,60,09, 64, 0D
, 18,A9,42,A2 BF 8D,F3,95,8E F7,
95,3144

10490 DATA20,F2,95,A9,82,A2,88,8D,F3
«95,8E,F7,95,60,C9,67,00,18,A9,
42,3009

10500 DATAA2,BF,8D,1F,96,8E,23,96,20
«1E,96,A9,82,A2,B8,8D, 1F,9, SE,
23,2361

10510 DATA96,60,A9,FI,A0,96,4C,ED,CB
,60,A9,82,85,0C,A9,B8,85,00,A2,
18,2713

10520 DATA18,A5,0C,69,28,85,0C,90,02
,£6,00,A0,25,81,0C,48,88,81,0C,

(B, 1863

10530 DATA91,0C,B8,88,10,F7,C8,68,91
,0C, CA, DO, DF, 60, A9, 82,85, OC, A9

BB, 2682

10540 DATA85,0D,A2,18,18,A5,0C,69,28
,85,0C,90,02,E6,0D,A0,00,B1,0C,
48,1636

10550 DATAC8,B1,0C,88,91,0C,C8,CB,98
,09,26,00,F4,88,68,91,0C,CA,DO,
0C,2952

10560 DATA60,A9,A8,85, OC, A9, BB, 85, OD
,A9,C6,85,0E,A9,97,85,0F, 20,94,
96,2398

10570 DATAA9,80,85,0€,A9,B8,85,0F,A2
,1A,A5,0C, 18,69,28,85,00,90,02,
£6,2003

10580 DATAOD, A5, OE,18,69,28,85,0E,90
,02,E6,0F,20,9A,96,CA,D0,E4,A9,
(6.2240

10590 DATA85,0C,A9,97,85,0D,A9,B8,85
,0E,A9,BF,85,0F,20,99,96,60,A0,
21,2249

10600 DATABI,0C, 91,0E,88,10,F9,60,A9
,88,85, 0C, A9, BF,85,00,A9,C6, 85,

0E, 2363

10610 DATAA9,97,85,0F,20,99,96,A9,E0
,85,0E,A9,BF,85,0F,A2,1A,A5,0C,
38,2272

10620 DATAE9,28,85,0C,B0,02,C6,0D,A5
,0E,38,E9,28,85,0E,80,02,C6,0F,
20,1885

10630 DATA9A,96,CA,D0,E4,A9,C6,85,0C
,A9,97,85,0D,A9,A8,85,0E,A9,B8,
85,2893

10640 DATAOQF,20,9A,96,60,20,07,18,41
,45,72,72,65,75,72,2C, 66, 6F , 6E,
63,1673

10650 DATAT74,69,6F,6E,20,58,20,21,20
,20,20,69,6E,63,6F,6E,6E, 75,65,
00,1650

10660 DATAI1,07,0C,0A,0A,0A,04,04,0A
,0A,04,0A,20,18,41,18,4C, 24, 18,
44,496

10670 DATA1B,42,53,18,44,55,18,46,50
,18,45,45,18,47,52,18,41,20, 18,
42,1108

10680 DATA43,18,44,4C,18,46,41,18,45

,56,1B,43,49,1B,41,45,16,44,52,
1B,1114

10890 DATAd4L, IB,4C,2A,0A,0D,20,1B,41
, 1B,4C,2A,1B,4A,1B,42,53,1B,44,
55,959

10700 DATAIB, 46,50,1B,45,45, 1B, 47,52
,1B,41,2D,16,42,43,1B,44,4C,IB,
46,1087

10710 DATA41,1B/45,56,1B,43,49,1B,41
,45,16,44,52,1B,41,184C,2A,0A
0D,1012

10720 DATAQA20,20,20,20,20,20,20,1B
,42,43,2E,47,75,69,6C,6C,6F, 74,
20,1208

10730 DATAB0,20,31,39,38,35,0ACDQA
,0A0A20,16,45,41,70,70,75,79,
65,1152

10740 DATA7A 20,73,75,72,1B,41,58 20
,52,45,54,55,52,4E,20,50,00,00,
00,1320

10099

nooo REttmmmmmmmmm
u

11010 Ravi* ADAPTATION DJ ARCGAMME

11020 REM* BN LANGAGE MACHNE

|

1100 REvb FAR ATHCS

*

MO REMtmttmmmtmmtmi
n

1041

11050 RAM—INUTILE FOR ORIC-1-
1l

11060 L=11990:PRINTC1*'ADAPTATION AT
MCS': NG

11062 DOKEI9176,IFA9F.DOKEI91FC tCAE
2:FOREITH

11065 S=0:FORI=1T6

11070 READXS YSX2VAL(*t*+X3$): Y=VAL(
if+Yt)

11075 DOKEX,Y:S=S+X+Y:NEXTI: L=.+10
11076 READSCIFSGSTHENPING QOO0
o]

11077 NEXTJTC=0.SC0

11080 FORI=I930ET0*932B: READX: X=VAL
("i"+X$): POKH, XTC=TCEXNEXT:R
BACRC

11090 IR STCTHENPRINIERRELR AKX L
IAQ\ES 12040 QJ 12050":DOKE306,
42710:B\D

11095 FORI=I9353T0t9356:POKH, 0 : NEXT
: POKEI9253,165:POKE4921D, 75:PQK
E#9220,76

11097 60TO2000

12000 DATAQ15E,F3B3,9240,FAF1, 937CF
A9F,9225,024A,9243,F8B2,442289

12010 DATAS408,D499,922D,F204,9367,F
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ACB,9408,DEES,9234,CCB0, 478424

12020 DATA936E,FABS,9412,0499,9237,E
B78,9375,FAEL,9415,DB0E, 487926

12030 DATA941B,E0D5,941F,CCBO,95E",C
(BO, 9185, C6EE,9188,C6EE, 452935

12040 DATAS5C,57,45,52,59,55,49,4F,50
,58,58,53,44,47,48,4A,48,3B,5A,

58,56

12050 DATA42,4D,2C,2E,2F,0,0,0,0,19
6

19990 :

19995 REM-- Sous-prog. BET -

20000 PLOT3,26,"Appuyez sur une touc
ne " GETAt :CLS:PRINT:RETURN

20007 :

20008 REM- Sous-prog. affiche titre

20010 PRINTCHR*(27)CHRi (4)"JINOTS-CLE

S DU BASIC : "TC*CHR$!4):PRINT:

PRINT:PRINT

20020 PRINTC3*"Touche *0

t-cle":PRINT :PRINT :RETURN

20039 REM-  ERREUR EN DATA -

20040 CLSiPRINTIiPRINTCHRt!27)"AERREU

REN LIBNE *;L:DOKE#306,#2710:E

\D

21000 PRINT:PRINT:PRINTCIt"Vous n’av

ez pas encore iuplante”

21010 PRINTC1$“1a partie langage aac

hine

21015 PRINTCI$"choisissez déja I3 |
au aenu”

21020 6OT02567

21990 REM»* MESSAGES DE SAUVEGARDE t

»

22000 PRINT”Sauvegarde du progranme

BASIC :PRINT "en cours (rapide)”
:RETURN

22100 PRINTSauvegarde de la partie
langage"iPRINT"uachine en cours
(rapide) “-.RETURN

22200 PRINT’Sauvegarde du progresse

BASIC":PRINT*en cours (lent)":R

ETURN

22300 PRINT Sauvegarde de la partie
langage":PRINT“machine en cours
(lent)":RETURN

m ren***************************
*%

29991 REN* ENTETE
*

29992 REM»*wyttyprrsssdikphyyyhtykik

29999 :

30000 CLS:PAPERO: INK2:F*RINTCHRi(17)

30010 PRINT:PRINT :PRINT

30020 PRINTC3*** SUPER-CLAV
LER*'

70

30030 PRINT:PRINT:FRINTC28"Uti Litair

e 1001 langage aachine"

30040 PRINT:PRINT:PRINTCIt"19 foncti

ons accessibles par [ !'3"

30050 PRINT:PRINTC1$"38 aots-cles du
BASIC au clavier”

30060 6QSUB200Q0:RETURN

39000 INPUTX,Y:CH=HEX$(48000+ 140*Y) +

X):PRINTCi:STOP

39989 :

39990 REM***************************

39991 REM*  DEMONSTRATION

t

39992 REM*t***tty**trtt*»t***»t***»t
*

39993 :

40000 CLS:INK2:PLDT12,10,"SUPER-CLAV

1ER"

40001 PRINTCA$“NCTS-CLES DU BASIC AU

CLAVIER"

4%09& PRINT:PRINTCAI"FONCTIQNS PAR C
K

AP P HTC. 5100 8160 5

40011 PLOT3,24,CHRE(96;+* C.Guilict
":IFDEEKU2F5T =19137THEN40013

40012 CLS:PRINT*POUR VOIR LA DEMCNST

RATION":PRINT"CHOISISSEZ 7 6 3

AU MENU"

40013 PRINT"PUIS TAPEZ I RUN 3":F'RIN

T"LES FONCTIONS DE tSUPER-CLAVI

ER* SONT"

40014 PRINT’UTILISEEE,IL FAUT PROCES

ER AINSI EQSUB20000:1NK3:

RETURN )

40015 POKEI95FB,1:PQKE19627, 1:PUKEIY

608, 15:POKE#9642, 16

40020 FQRI=1T066: POKE495F3,202:POKE4

95F7,188: ID: POKEiRETF, 26: POKE#9

623,189

40030 5:POKE#95F3,106:POKE#95FT, 189

)

40040 d:NEXTI:IP:PQKEI9603, 18: F"OKEN

9642,18

40050 FDRI=1T072:POKE#9felF, 202 POKE#

9623, 1BS: 16: F*OKE#95F3,26 :POK.EI9

5F7,189

40060 'D:POKE#961F,106:POKEN9623,189

216

40070 1g:NEXT:CLS

40080 *RESTCRE50000

40090 READA*: IFA$="#“THEN*H:SCTD4011

40100 PLQT4,25,A$:1H:SDTQ40090
40110 WAIT1000:FQRI=1T030: tH:WAITS:N
EXT :HIRES: INKO:PAPERO:PRINTCHRS

(17

40120 PRINT"Un instant":!L:FORI=0TO02
39STEP80:CURSET120,100,1 :DRAW 10
0-1,99, 1:NEXT

40130 FORI=1T06:A=2A1+100:CURSETO,A,
1:DRAW239,0,1 :NEXT

40140 FORI=1T06:A=2A1:CURSET120,100,
1:DRAW-120,A,1:CURSET120,100,1

40150 DRAW119,A,1:NEXT:CURSET200,80,
1:FORI=1T015:CIRCLEI, L :NEXT

40160 POKEI958B,99:PQKE49532,99:FQRI
=17C70:CURSETRND(11*235,RND il)*

98, 1:NEXT

40162 FQRI=44962T048922STEP40: F*OKEI,
2:NEXT:CLS: INK1

40165 FDRI=LTOI00:CURSETRND (U*237+2
LRND(1)* 10485,1 - H: 15 NEXT:HIRE

S

40166 PRINTCHRTUT!

40170 PAPERO: INK3:FOR 1=10T0903TEF 70 :
CURSET123,1410,0:CIRCLEI-5,1 :NE

AT

40180 CURSET123,125,0: ICIRCLEL10,15
N

40185 PDKEI9608,37:POKEI95FB, 27
40190 PRINT"Scrtie d’écran passible’
iPRINT*avec iCIRCLE ..." )
40195 FQRI=T13122:1d:NEXT:WAIT200

41000 REM***************************
*kk

41001 REN** REMISE A JOUR DES ADRESS
ES*
41002 REM** DES SCROLLINGS

41003 REM****kkkkrrttbshkkhkittsk |k

*kk

41010 RESTORE50010

41020 FOR1=1TG10 :READAL* ,V1*:A1=VAL(
"#* +AL$) :VI=VAL I"i"+Vi§)

41030 POKEAL,VL:NEXT:WAIT300:HIRES:T
EXT: INK3:PRINTCHRS(17):RETURN

50000 DATA* SUPER-CLAVIER t permet d
e,réaliser facilement des scrol

lings

50001 DATAtant en iode TEXT qu’en a0
de,HIRES., ,Les fonctions dont
I”acces

50002 DATAse fait par C ! 3 facilite
nt,la progranation et la prese
ntation

50003 DATAdes prograiies, ,Vous gagn
erez aussi du teips

50004 DATAen utilisant les lots-cles
,du BASIC accessibles directeie

nt,#

50010 DATA95F3,82,95F7,88,95FB, 18,96
08,25,961F,82,9623,BB,9627, 1B

50020 DATA9642,26,9532,(8,9588,C7
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logiciels HATIER

WMUGNCEau prodhamm Snakes and Ladders
Pique fiche East Side Story
Logomonde Bingo Bay '
Logomonde Il Hello,MrJones!

LE FRANCAIS DANS LESREGLES |
Orthocrack 1 Stratac 2 et Crakonis _
Orthocrack 2 Jeu de Boole
Orthocrack 3 Cubomagique

Les Enquétes
gtgﬁ;;gkatx fautes de Monsieur Théophile

et la course aux hapax _
Logiciel d ‘orthographe. !

LE CALCUL SANS PROBLEME Kit du CM2 vers la 6e
Divisons/ Le kit Bac Hatier
A .
e | AMUSIQUE A VOTRE PORTEE
Le compte est rond Mélodimus
Le Minotaure____ Astromus
La quete du Graal Rythmamus

Présentés en cassettes ou disquettes,

WOI'my les logiciels éducatifs Hatier sont opé-

amt rationnels sur les systemes Amstrad,
LOS GUS 0S Apple, Oric, Texas Instrument, M.S.X.
Deutsch Wurmchen et Thomson.

' marques déposées

HATIER

Slvous désirez recevoir notre catalogue de Logiciels ainsique ~ Nom . Prénom
laliste des points de vente dans votre région, renvoyez ce cou-
pon a : HATIER - 6 /8 Rue d'Assas - 75006 PARIS.
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1 C'EST
ILAN S LA

POCHE

i'unigue objet
de mon ressenti-
ment ! Une idée
bien enracinée (ce
qui ne ferait pas plaisir a
Corneille). Si, de plus,
vous mettez I'engin dans
un support de la taille
d'une carte de crédit, vous
pourrez bientét vous pro-
mener avec Camille dans
votre portefeuille.
« Qu'est-ce qu'il nous
fait ? Les cartes de crédit,
on connait», vous dites-
vous goguenards. «Atten-
dez, rétorque-je, vous al-
lez voir. »
Vous savez tous que les
organismes bancaires
sont en train de changer
nos cartes de crédit, con-
tre des cartes sans bande
magnétique. Ces cartes

comprennent un ordina-
teur complet, c'est-a-dire,
une mémoire et des capa-
cités de traitement (ROM,
RAM et CPU). Ce type de
carte, connu sous le nom
de Smartcard, est d0 & un
inventeur frangais : Ro-
land Moreno. Elle est trés
évoluée, donc relative-
ment chere. La carte qui
nous intéresse « présent'
ment » est plus simple.
Elle ne contient que ( 1) de
la mémoire. Son nom : As-
ton Softcart. Elle est cons-
truite par Mitsubishi. Elec-
tric Software Ltd. (GB) la
distribue en Europe et Ca-
meron, en exclusivité,
pour la France. Le principe
est simple : faire entrer
une puce dans un support
plastique de la taille d'une

72 Micro V.0 n° 4 - Janvier 86

carte de crédit, réussir a
fabriquer des connexions
efficaces et résistantes,
prévoir une configuration
de fiches suffisante pour
devenir un standard et es-
pérer que la sauce pren-
dra. Cette carte ne de-
mande aucun appareil de
lecture ou d'écriture mé-

canique. Elle peut, théori-
guement, s'enficher dans
n'importe quel ordinateur,
la seule contrainte étant la
fabrication d'un connec-
teur approprié. C'est en
fait la méme chose qu'une
cartouche, mais en plus
petit (et en moins cher
parait-il).

Pour le moment les Soft-
cards sont disponibles sur
MSX, mais les interfaces
sont en développement
sur Spectrum et IBM PC,
et en prototype sur Com-
modore 64, Apple, Apri-
cot, Amstrad et Sinclair
QL.

Il'y a en fait plusieurs ty-
pes de Softcards diffé-
rents qui correspondent a
des usages différents : la
Mask ROM (Read Only
Memory), ou PROM (Pro-
grammable Read Only
Memory) que l'utilisateur
peut seulement lire. Une
fois le circuit fait, on ne
peut pas le modifier. C'est
I'équivalent des cartou-
ches que l'on a actuelle-
ment. Les EPROM (Erea-
sable Programmable Read
Only Memory) et EEPROM
(Electronically Ereasable

Programmable, etc.) sont
des mémoires que votre
ordinateur ne peut pas
modifier, mais sont modi-
fiables par des systémes
spéciaux. On dit qu'elles
sont reprogrammables. Et
enfin les mémoires CMOS
(Compatible Memory
Operating System Ran-

dom Access Memory,
ouf I) qui conservent les
informations grace a une
pile incorporée. Les capa-
cités annoncées actuelle-
ment sont :

Mask ROM 8,16, 32, 64 Ko
PROM 8,16, 32 Ko

EPROM 8,16 Ko

EEPROM 8,16, 32 Ko
C/MOS RAM 8,16,32 Ko
A I'heure ou j'écris cet ar-
ticle, toutes ces cartes ne
sont pas encore disponi-
bles mais on m'assure que
¢a ne devrait pas tarder.
De toute fagon, dans un
premier temps ces cartes
sont proposées aux déve-
loppeurs, car la program-
mation, ou la reprogram-
mation de celles-ci, de-
mande un matériel assez
important dont tout le
monde ne peut pas dispo-
ser. Le seul type de carte
directement utilisable par
le vulgus pecum (nous)
est la CMOS qui pour-
rait, a plus ou moins
long terme, remplacer les
cassettes ou les dis-
quettes. Pour le moment
Electric Software a lancé
neuf de ses titres de jeux
Software sur le marché



anglais. Ces produits de-
vraient étre disponibles en
France pour la période de
Noél. Si ce genre de sup-
port peut inciter a faire
baisser le prix des logi-
ciels, encourageons-les. |l
est intéressant de noter
que le développement
d'un nouveau type de sup-
port s'est effectué sur
MSX.

Cameron SARL,

83, rue Michel-Ange,
75016 PARIS.

Tél. : 331 46-51-29-77.

MUSIQUE

SGOS nous annonce la
sortie prochaine en France
d'un logiciel anglais desti-
né au Yamaha CX5M. Il
s'agit d'un séquenceur
temps réel Midi (c'est-
a-dire un magnétophone
table de mixage pour syn-
thétiseur et boite a rythme
munis d'interface MIDI).
Les possibilités du soft
sont :

- acces au synthétiseur
interne jusqu'a concur-
rence de huit notes simul-
tanées réparties sur une
ou plusieurs pistes ;

- assignation de chaque
piste & I'un des seize ca-
naux MIDI ;

- signal d'horloge entrée
et sortie pour syncro ;

- quantisation de 1/4 a
1/8ede note ;

- mesures composées
possibles (3/8, 5/4, 12/8,
etc.) ;

- correction temps réel
et pas a pas ;

- volume de chaque
piste réglable ;

- sauvegarde sur cas-
sette ou disquette ;

- librairie de sons : 54
sons DMS originaux en
plus des 46 sons stan-
dards et de vos propres
sons ;

- manuel en francais.

A venir : soft de print out
(conversion de DATA sé-
guenceur en Data partition
via une imprimante) et
Sampler, un échantillon-
ner de sons.

FM VOICING 4

Sons pour Yamaha CX5M
ou YIS503F, + Synthéti-
seur SFK-01, fabriqués
avec le programme FM
voicing.

Aujourd'hui, nous cré-
chons chez un copain
('MSX). lls nous ont virées
du Cahier, mais nous ne
nous laisserons pas faire.
Les sonnés commencent &
se réveiller, c'est pas trop
tét. Il est vrai que c'est pas
si fastoche que ¢a d'entra-
ver quelque chose a ce fi-
chu engin. M'enfin, avec
du temps, on y arrive
guand méme.

Ce mois-ci un saucisson,
gue nous ne traiterons pas
de sal ami, ce qui serait
une faute de goQt, nous
vient de Lyon.

Ces sons sont bien ficelés.

IMAGES,
IMAGINE..

Défense d'afficher (de la
mauvaise humeur)

Ce programme permet de
redéfinir le jeu de caracte-

Si vos sons aussi sont si
sympas, envoyez les aussi
(son) sec, qu'on s'en paye
une bonne tranche et
gu'on vous les serve la.

5> 13
B 1o
D115

res de votre MSX. Vous
pourrez écrire en gothique
ou en cunéiforme si ¢a
vous amuse. Vous pourrez
vous construire un «Truc
Runner » ou un « Chose
Burger » J'attends vos
envois.

Mode d'emploi :

L'écran est divisé en trois
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Lyon musique, 5 cours
Gambetta, 69003 Lyon.

Colette
et Berthe Mavalet
e ewwS BUF_<3 0.
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parties. Une zone qui vous
montre le jeu de caracte-
res complet, une zone de
modification d'un carac-
tére, une zone brouillon.
Le jeu de caractéres : on
se déplace avec les fle-
ches pour choisir le carac-
tére sur lequel on veut tra-
vailler. Le code Ascii du
caractéere s'inscrit (il de-
vient illisible si vous modi-
fiez les chiffres). Les fonc-
tions sont disponibles.
Dessin des caractéres : on
se déplace avec les fle-
ches. Appuyez sur la barre
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Echange

FI/Ffc

Inverse

d'espace pour éteindre un
point allumé ou pour allu-
mer un point éteint. La va-
leur de chaque octet s'af-
fiche sur la ligne corres-
pondante et le caractére
sélectionné se transforme
au fur et a mesure. Les
fonctions sont disponibles.
Zone brouillon : on se dé-
place avec les fleches. La
barre d'espace permet de
déposer le caractére sé-
lectionné. Vous pouvez
ainsi assembler des carac-
téres pour construire des
dessins.

La touche ESC (escape)
permet de passer de la
zone jeu de caractéres a la
zone dessin des caracté-
res et lycée Hoche. Le
bord de I'écran clignote en
vert vous indiquant qu'il
faut attendre un petit peu.
La touche Select permet
de passer de la zone jeu

de caractéeres a la zone
brouillon et inversement.
Le programme s'arréte par
« CRTL/STOP ».

Les fonctions : un tampon
permet de sauver un ca-
ractére provisoirement
pour le déplacer ou le re-
produire. Le tampon s'affi-
che a c6té du caractere
sélectionné.

FL : échange le caractére
sélectionné avec le tam-
pon.

F2 : copie le caractére sé-
lectionné dans le tampon.
F3 : copie le tampon dans
le caractére sélectionné.
F4 : met a zéro tous les
bits du caractere sélec-
tionné.

F5 : permet de changer la
couleur de texte et de
fond du caractere sélec-
tionné.

Attention, huit caractéres
de suite ont la méme cou-
leur (voir Images, imagine
n° 2). On sélectionne les
couleurs avec les fleches
et la barre d'espace. Un
indicateur montre la cou-
leur en cours.

F6 : inverse le caractere
sélectionné (les points de
couleur texte passent en
couleur de fond, les points

Copie Coller Efface Couleur
F2/FY F3/F8 ' F4/F9 F5/F10
Retourne Retourne Libre Sauve
Horizont Vertical
Tanpon

74 Micro V.O n° 4 - Janvier 86

de couleurs de fond pas-
sent en couleur de texte).
F7 : retourne le caractére
horizontalement. Le haut
en bas, et inversement.

F8 : retourne le caractére
verticalement. La gauche
adroite, et inversement.
F9 : disponible si vous
voulez ajouter une fonc-
tion.

F10 : permet de créer un
fichier de DATA que vous
pourrez utiliser dans un
autre programme
(MERGE). L'écran clignote
en rouge : si vous taper
F1, les DATA seront écri-
tes sur cassette (mettez le
magnéto en enregistre-
ment avant d'appuyer sur
cette touche). F2 sur im-
primante et sur F3 sur dis-
quettes. F10 permet de re-
venir au traitement en cas
d'erreur.

Quelques explications sur
les fonctions :

FN LC : renvoie l'adresse
correspondant a la co-
lonne X et a la ligne Y.

Peut é&tre utilisé pour
VPOKE ou un VPEEK.
FN GR renvoie a

'adresse correspondant a
la ligne y du caractére X.
FN Bl : renvoie la valeur
du bit de rang X (O ou 1).
FN H2$ : ajoute un zéro
devant les valeurs hexadé-
cimales plus petites que
10 (H) afin d'aligner les va-
leurs a l'affichage.

On utilise l'instruction ON
INTERVAL pour faire cli-
gnoter le curseur ou le

XOR O] 1

1 1 O]

Table de vérité
XOR

bord d'écran (ligne 200 et
210).

XOR est un OU exclusif.
On travaille sur des nom-
bres entiers, donc sur

deux octets. Le XOR ef-
fectue l'opération sur cha-
cun des bits des deux oc-
tets. Si X=0; X=X XOR 1
met X & 1, puis X=X, XOR
1le remet a zéro et ainsi
de suite.

Le tampon est en fait un
Esprit (sprit E). La struc-
ture d'un ESPRIT est la
méme que celle d'un ca-
ractére, il est donc facile
de les échanger.

Les indicateurs de cou-
leurs sont aussi des Es-
prits dont on ne change
que la couleur. Le curseur
clignotant derriére I'Esprit
permet de faire la diffé-
rence entre le noir et le
transparent.

Vous pouvez améliorer ce
programme, mais atten-
tion, il travaille dans la
VRAM. Si vous faites un
SCREEN, vous perdez les
modifications des caracte-
res. Il ne sert & rien d'affi-
cher des messages en
clair a I'écran, ou alors
vous ne pourrez plus mo-
difier les lettres (c'est a
vous de voir). Ne VPOKEz
pas sous le curseur allumé
(éteignez-le avant) sinon
vous aurez des surprises.
Si vous avez des ques-
tions, des remarques ou
des suggestions, n'hésitez
pas a m'écrire.



1 SAVE “DEFGR.BAS

10 DEFFN LC(X,VI=PF+Y*32+X

20 DEFFN GR(X, Yi=FFX#84V

30 DEFFN BI(X)=<11(C)MNDX)/11C
40 DEFFN H2*(X)=RIGHTS(“0°+HEX*L
108 -
110 GOSUB 10000 LINIT PROG

120 GOSUB 9000 INIT ECRAN

130 INTERVAL ON:GQSUB 2008

150 END frmmm - o= m - -
200 10=10X0R :LOCATE, , 10: RETURN
210 10=1040RL :VDF7) =10*C I :RETUR
N

300 "-INVERSE UN POINT- - - - -
310 LOCATE 1,L,0:3=J YOR 11(C):P
RINT FH21(J);zNF=FN BI(J):VROKE
AN LC(C+3, L) NF:VPOKE FN GRICA,
LS, J:RETURN
1800 -DESSIN CARACTERE- - - -
1010 C1=2:0N INTERVAL=20 GOSUB210
:LOCATE,, 0:FOR L=B TO 7: J=VPEEK®
FN GRICA, LD .-LOCATE 1, L:PRINT FN
H2t(J); :FOR C=0 TC 7:VPOKE FN LC
(C+3,L+L0) PN BI(2):NEXT:NEXT:ON
INTERVAL=10 GOSUB 200:VDP(7)=L
1020 C=0:L=0:J=VPEEK(FNGR(CA, L))
1030 LOCATE C+3,L :FORH=0TO09:NEX
!

1040 R*=INKEV«:IF R|="> THEN 108
0

1050 IF RI=CHRI*27) THEN RETURN
1078 IF RI/CHRK244) THEN R=ASC<
RJ)-244 :ON R GOSUB 4080,4100,<20
8,4300,4400,4500,4600,4700,4800,
4900:G0TO 1010

1080 ST=STICK(B): IF STRIGIOL THE
N BEEP:GOSUB 300:GCTO 1830

1098 IF ST=0 THEN 1040

1100 ON ST/2+.5 GOSUB 1120,1150,
1170,1200

1110 GOTO 1838

1120 IF L>0 THEN L-L-1 ELSE L7
1133 J-VPEEKIFNGR(CA,L)1

1140 RETURN

1150 IF C<7 THEN C=C+1 ELSE C-0
1160 RETURN

1170 IF L<7 THEN L=LD ELSE L0
1180 J=VPEEK(FNGR(CA,LD

1190 RETURN

1200 IF C>0 THEN C=C-1 ELSE C=7
1210 RETURN

2800 " CHOIX CARACTERE- - - - -
2010 VPOKE FN LC(6,10),CA:LOCATE
2,10 PRINTUSING" #4#"; CA;

2020 LOCATECC,LC+15:FORN=0T099:N
EXT

2030 Rt=INKEiU:IF Rt=CHRIi27> T
EN GOSUB 1000:GOTO 2020

2040 1t R<=CHRi124) THEN GOSUB 3
000:G0TO 2828

2058 IF RDCHRK244) THEN R=ASC<
RJ)-244: ON R GOSUB 4000,<108,420
0,4380,4408,4508,4600,4700, 4800,
4900:60T0 2820

2060 ST=STICK(BI:IF ST=0 THEN 20
3

2070 ON ST/2+.5 GOSUB 2090,2110,
2130,2158

2088 CFi=LC*32+CC:6O0TO 2018

2898 IF LC>0 THEN LCLC-1 ELSE L
C7

2108 RETURN

2118 IF CC.31 THEN CC=CC+1 ELSE
CC=0

2120 RETURN

2138 IF LCT7 THEN LC-LC+1 ELSE
LC=0

2140 RETURN

2150 1F COB THEN CC=CC-1 ELSE C
31

2160 RETURN

3800 DECOR-----------
3010 LOCATECB+!2,LD:FORN=0TO80;N

BT
3020 RI=INKEV]

3030 IF RI=CHRI(24) THEN RETURN
3840 ST=STICK(O)

3050 IF STRIGIO) THEN INTERVAL 0
FF:LOCATE, ,0:VPOKE PN LC(CD+12,L
D),CA: INTERVAL ON:BEEP:IF NOT(ST

j THEN 3070 ELSE 3B10

3060 IF ST=0 THEN 3820

3070 ON ST/2+.5 GOSUB 3090,3110.
3130,3150

3880 GOTO 3018

3090 IF LD> 0 THEN LD=LD-1 ELSE
LD=13

3100 RETURN

3110 IF COC19 THEN CD=CD#1 ELSE

(=0

3128 RETURN

3130 IF LO<13 THEN LD=LD+1 ELSE
LD=0

3140 RETURN

3150 IF (D: O tHen CD=CD- ELSE

CD=19

3160 RETURN

4008 -ECHANGER- - - - - - - - -
4010 FOR L0 TO 7:J=VPEEK(FN (-
CA,LD:VPOKE FN GR(CA,L) ,VPEEK(S
F+L) :VPOKE (SFeL!, J:NEXT: RETURN

4180 -COPIER- - -~ - - - - - -

4110 FOR L-0 TO 7:VPOKE(SF+L) \F
EEKFN GRICA, L>):NEXT:RETURN

4200 REH-CCLLER- = = - - - - - -

4218 FOR L=0 TO 7:VPOKE FN GRICA
L1 VPEEK(SF+L1NEXT:RETURN

4308 -EFFACER- - - = - - - - -
4310 FOR L=0 TO 7:VPOKE FN GRICA
L), 8:NEXT-RETURN

4480 -COULEUR- - - = - - - - -
4410 N=VPEEK(CA\B#EC) :CS10)=N\1¢
:CSHi=N HOD 16,4 SF=0 TO DLL
CATE 3+7+9P,12

4420 PUTSPRITE SP, ,CS(SP):FOR N
00 108:NEXT

1430 ST=STICKI0): IF STRIG-0) THE
N 4470

1440 IF ST=0 THEN 4430

1450 TF STCS THEN CS<SP)=(CS(SP)
+1)I0D 16 ELSECS(SP)=CS(SP)-L: IF
CSiSPKB THEN CS(SP)=15

4468 GOTO 4420

4470 NEXT:VPOKE CA\8+BC,CS(U +16
+0S(0):RETURN

4480 RETURN

<500 " INVERSE CARACTERE- - - -
4510 FOR L=0 TO 7:J=VPEEK(FN GR(
CA,L>):J=255X0R:VPOKE. FN GRICA,
L) ,J:NEXT:RETURN

4688 *-RETOURNE HORIZONTAL- -
4610 FOR L=8 TO 3:J=VPEEK(FN GR!
CA,L)): JI=VPEEK <A GRICA, 7-L)):S

AP 3,J0:VPOKE PN GRICA, L), J:VPO
KE FN GRICA, 7-L) ,JL:NEXT :RETURN
4700 -RETOURNE VERTICAL- - -
4710 FOR L=0 TO 7:J=VPEEK(FN SRI

O L1): J1=0:P=1:FR C=0 TO 7:J1=
J1+P* BI (J)):P=P+2:NEXT: VPOKE
FN GR(CA,L) J1:NEXT-RETURN

4808 FONCTION LIBRE--- - - - -
4818 RETURN

4900 "SAVE- - < <<= == - - -
4910 GOSUB 5000

4920 RETURN

5000 -CREER DATAS- - - - - - -
5018 CI=6:0N INTERVAL=20 GOSUB 2
18

5020 RI=INKEYJ: IF Rt=" THEN 502
8

5030 R=ASC(RJ)-244:IF R=10 THEN
5099 ELSE IF RC3 OR R>DV THEN BE
EP:GOTO 5020

5040 OPEN BVJ(R)+"DATACARASC" F
(R OUTPUT S 1

5050 C1=2: W= 63060 DATA *:FOR |
=8 10 31:X=VPEEK(BC+11:HI=HJ+FMH
2J(X):NEXTPRINTFL, NI

5060 NL=64080" :FOR NC=0 TU 254:D
F=B:WJ=STRI(NLHNC)+" DATA™RIGHT

JC *STRIQC),3)+", “:FOR ,0 T0
T:WEVFEEK (PN 6RONC, L) 1:RI=PEEK(
RCHNCHB+L2:IF RNON THEN DF=-1
5070 WI=NJHFNH2J M) :NEXT: IF DF T

HEN PRINTIINI

5880 NEXT

5090 CLOSE 1

5099 ON INTERVAL=10 GOSUB 280:RE

TRV

9000 INIT---------

9028 CLS:FOR I-B TO 255:VPOKE PF
+32%15+1, 1:NEXT

9030 WJ=""":W1J=H":FOR 1=0 TO 7:H
1=NJ+CHRI(VAL(“RK3C™) I :N1J=WL}C
HRJI255) :NEXT:SPRITEJ(0#=WJ :SPRI
TEJ ;3)=WLJ :SPRI TEJ11)=WJ: SPRITEJ
(3)=W1J:PUT SPRDE 2,(64,791,15,
8:PUT SPRITE 3,(64,79>,1,3:PUTSP
RITE 8,(24,95!,15,1 :PUTSPRITE 1,
(30,9),1,1

9040 RETURN

9988  FIN PROGRAMME- - - - - -
9910 SCREEN 8:WIDTH38:COLOR 15,1

|

4999 RETURN 150

10008 *-INIT. PROGRAMNE- - - -
10810 KEY OFF;SCREEN 1:NIBTH2:C

OLOR 15,1,1 :PF=VDP(2)* 1024:FF=VD

P (4>*2048: SF=\DP (6*2048: RC-TiHiB

BF:BC=BASE(6):DV=3:DVJ(1)="CAS: "
DV Q)="1FT: *:DVJ13)="A

10028 ON STOP GOSUB 9900:STOP ON
18030 DEFINT 1-J:DIN_ 11(7)

10040 FOR 11 TO10:KEY 1,CHRII24

4+1):NEXT

10850 11(7)=1:F0R 11=6 TO 0 STEF
L LQNU (11+1)2:NEXT

10860 READ NC: IF NO-1 THEN READ
NIZFOR L=0 TO 7:VPOKE FN GRINC,
L) ZVALI"WHNIDT (NI, Le241,21) A€
XT:GOTO 18060

10078 O INTERVAL=10 GOSUB 200
10088 RETURN

64080 * REDEFINI-0 ET 1- - - -

64810 DATA 0,8000880018000080
64020 DATA 1,003C7E7ETETESC00
64030 DATA -1
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Coucou nous revoiiou, Co-
lette et Berthe ! On a réus-
si atrouver un peu plus de
place. Alors attachez vos
ceintures, Berthe est d'ac-
cord avec Emmanuel
Boyaud qui nous dit que
I'on publie des bruits 4
bruits pour 5sons) qu il ne
peut pas utiliser en musi-
qgue. Les sons qui ont été
publies ont tous été utili-
sés dans des ceuvres mu-
sicales. Mais tout le
monde ne peut pas avoir
les mémes godts, hem pe-
tite sceur ? Les égouts et
les couleuvres ea ne se
discute pas Pour leur faire
plaisir, voici quelques sons
«plus musicaux » que
Jean Pierre Maingam
nous a envoyés On dé
piotte les autres que Il'on
vient de recevoir

Valéry Dubo<s nous de-
mande des renseigne-
ments sur le Logiciel Mu
sic Macro. Mous n avons
pas eu le temps de nous
pencher sur ia question
mais nous ne désespérons
pas de publier des pro-
grammes un de ces jours
Certains sons demandent
des conditions trés parti-
culieres pour étre utilises
Il faut souvent trouver le
toucher adéquat Ne vous
contentez pas de poser vo-
tre doigt stupidement sur
le clavier en disant
«béof » Essayez des

doigtés différents ou tes
fez-les avec Music compo-
ser (si vous Savez, bien en-
tendu). Bon, [arréte de

76 Micro V.On°4-Janvier 86

Berthe

vous engueuler,
fait ia téte
SVP envoyez-nous VOS

sons sur cassette

nous

On the Sony side...

Sony HB 501F-

Vous prenez le Sony Hit-
Bit 75F que vous connais-
sez bien. Vous intégrez un
lecteur de cassette et un
manche de Joystick (rémi-
niscence Spectravidéo) et
vous obtenez le petit nou-
veau Sony que vous évitez
surtout de confondre avec
le 500F qui est (ou sera) un
MSX2. Le tout est déja dis-
ponible a moins de 2 000F.

vous renverrons an
échange une magnifique
cassette Scotch, vous nous
faciliterez le bouleau !



lecteur est construit par
une société francaise,
Dattel. Les microdrives du
QL, trés critiqués pour leur
faible capacité et leur rela-
tif manque de fiabilité,
avaient un avantage : deux
unités en standard. Le QL
Disk coltera prés de
4 000 F. Quand on sait
qu'un QL version anglaise
(JS) colte moins de 3500

: F, le prix du QL Disk sem-
ble disproportionné. Il se
compose d'une interface

L es francais n'auront
pas le plaisir d'ache-
ter, ni méme de voir,

un Spectrum 128 pour
Noél. La firme anglaise a
décidé de lancer son
« Derby » uniquement en
Espagne dans un premier
temps. Les raisons invo-
guées sont les ventes en-
core nombreuses de
Spectrum Plus en France
et en Grande-Bretagne.
Les Britanniques eux aussi
attendront. Attendre, tou-
jours attendre, d'accord
mais combien de temps
encore ?Le QL 2, lui aussi,
est repoussé. «II arrivera
en 1986 », annonce Direco.
Malgré une centaine de
milliers de machines ins-
tallées en France, les so-
ciétés francaises d’édi-
tions de livres ou de logi-
ciels ne produisent pres-
que plus pour la gamme
Sinclair.
Tous ces signes sont de
mauvais augure. L'initia-
teur et sa suite sont-ils en
train de devenir des mar-
ginaux de linformatique
familiale en France ?

PERIPHERIQUES
ETCIE

Le QL s'entoure d'acces-
soires. Apres les unités de
disquettes 3 pouces, Dire-
co commercialise un nou-
veau lecteur de disquettes
au format 3,5 pouces. Ce

rigide, d'un lecteur de 360
ko formatés et d'une ex-
tension du QDOS en mé-
moire morte. Cette mé-
moire de masse respecta-
ble facilitera I'utilisation
du QL . Performant, en-
combrant (interface) et
co(teux.

CASSETTES,
DISQUETTES

Hacker

Simulation.

Le soir, devant votre cla-
vier, un sport désormais
interdit : le piratage
Activision

Théatre en Europe

Jeu de stratégie.

Tous aux abris, le troi-
sieme conflit mondial
commence. Membres de
'OTAN, ou signataires du
pacte de Varsovie, vous
aurez fort a faire pour
vaincre l'ennemi. Théétre
en Europe s'inscrit dans la
lignée des wargames de
PSS.

Ere informatique, PSS
Frank Bruno’s Boxing

Jeu d’adresse.

Un match de boxe tres
réaliste. Il vous faudra bat-
tre huit boxeurs plus re-
doutables les uns que les
autres. Un bon graphisme,
mais la rapidité du logiciel
est a revoir, un certain
temps s'écoule entre votre
ordre et le coup.
Elite/Innelec

Alan Cugel

BONNES
FICELLES

Ne perdez pas la mé-
moire : ci-dessous, une
suite d'astuces pour I'éco-
nomiser sur un ZX 81.
Point de nombres dans un
programme.

Le chapitre 27 de la notice
décrit le codage des cons-
tantes numériques. Cha-
qgue chiffre occupe un oc-
tet pour le stockage de
son code alphanumérique.
Dans l'octet suivant on
trouve la valeur 126 (déci-
mal). Puis cing autres oc-
tets contiennent la cons-
tante en virgule flottante.
Chaque constante occupe
donc six octets, plus un
pour le nombre de carac-
teres. Il faut éviter d'utili-
ser les nombres dans les
programmes. Il existe
quelques trucs : ainsi une
variable n'ayant d'intérét
gue dans le cas d'une ré-
pétition de la constante. Si
le nombre est inférieur a
255 et correspond au code
d'un caractere affichable
(attention aux codes de
contr6le), on peut le rem-
placer par CODE « carac-
tére » qui n'occupe que
guatre octets. Une autre
solution consisterait a uti-
liser les opérations logi-
qgues (Micro V.O. n° 2).
Utiliser GOTO exp et GO-
SUB exp

De nombreux Basic pos-
seédent les instructions
ON...GOTO et ON...GO-
SUB, qui permettent d'ef-
fectuer un branchement
sur une ligne en fonction
de la valeur d'une variable
entiere. Ces instructions
nécessitent une batterie
de tests. Le ZX 8l offre
une solution bien plus
souple : GOTO A, ou en-
core GOTO 100 * A.

Cette méthode s'avere la
meilleure dans les cas de
choix multiples : exemple :

500 LETR$ INKEY$
510 IF R$ <« O » OR
R$> «9» THEN GOTO

500
520 GOTO 1000 500 VAL

Les” sous-programmes
correspondants seront
placés de la ligne 1000 a
la ligne 5 500.

Déclarer les variables en
mode commande.

Dans les programmes, on
est souvent amené a ini-
tialiser les variables, ou
encore a utiliser certaines
d'entre elles comme cons-
tantes. L'intérét des lignes
de déclaration est désuet.
En effet, 10 LET X = 128
20 LET A$ = «<BONUS»
occupe de la place en mé-
moire. S'il faut a tout prix
gagner quelques octets,
on pourra entrer le pro-
gramme sans les lignes de
déclaration puis affecter
des contenus aux varia-
bles en mode commande.
Dans notre exemple : LET
X 128 : LET A$ «BO-
NUS » < ENTER>

Pour ne pas effacer les va-
riables, on lance le pro-
gramme par un GOTO au
lieu d'un RUN (qui réinitia-
lisera toutes les variables).
Eviter les lignes inutiles.

En mémoire, la structure
d'une ligne de programme
est la suivante : deux oc-
tets pour le numéro de li-
gne, deux autres pour la
longueur de la ligne, puis
autant d'octets que néces-
saire pour coder le texte,
et, enfin, un octet pour le
Newline (« ENTER »). Cha-
que ligne de programme
occupe donc cing octets
en plus des instructions
qui la composent.

Pour économiser de la
mémoire, le nombre de li-
gnes doit étre réduit au
maximum.

10 PRINT« MICRO»

20 PRINT « VO »

devient

10 PRINT
« VO »

ce qui économise quatre
octets.

« MICRO »

Christophe Blanchot
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- -Microprocesseur 6803
/ \ IC e 3 2 "ofe & * n t 32 Ko utilisateur

*16 Ko de ROM
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50071 15

Lecteur enregistreur de programmes Imprimante thermique Adaptateur noir et blanc m&m@@dt
- geél\(/eé:tion entre40a

. o - Pavé numérique
Extension mémoire 16 Ko RAM - Bibliotheate de soft
oBase || R etc.,
- Bxensible lusaua 5
- 100% compatible ¢

1 . Unitécentrale 74KOctets avec
connecteurpourcartouche Rom

Basic étendu 32 KRom.
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Moniteurprofessionnel haute
définition monochrome, avec
son etpérttet.

(5 Lecteur-enregistreurde
programmes.

6> Synthétiseurde parole Intégré, en
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» Autoformation a l'informatique
romeit,itpme2>ome3,tome4.
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LE COMMODORE PLUS/4:UN CONCEPT UNIQUE

Il est petit, il est puissant (64 Ko RAM de mémoire centrale). Avec
ses 4 logiciels intégrés, il fait a la perfection ce dont vous avez le
plus besoin : courrier, fichiers, tableaux, graphiques. Cest un *pro”
a la maison.
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CcCoMMODORE

Micro-ordinateur Plus/4 ]% En
«  CHAPEAU LE COMMODCRE 64!

COMMODORE 64 : L'ORDINATEUR UNIVERSEL.

Déja 4 millions d’adeptes !
Ad**-r Caractéristiques : Mémoire 64 Ko RAM, dont 38 Ko utilisateur.

. olonnes sur écran couleur
-M (R : par exemple, Wordstar (R),

e COMMODORE 64 (Logiciels et périphériques).

Lecteurde disquettes

5P1/4 2550.FTTC
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eVG8020a
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HOMSON

ON
LES

FAIT

\ALISES

A ccompagnant les
matériels, la valise
de logiciels arrive

dans les établissements

scolaires. Aprés avoir d0-

ment choisi parmi les 700

titres du catalogue, et

épuisé tous leurs points
de crédit, lycées et colle-
ges devraient recevoir la
grande majorité des logi-

ciels demandés. Le MO 5

change d'aspect et se fait

plus sérieux : la société

Thomson équipe les MO 5
d'un clavier mécanique.
Cette amélioration donne
une autre dimension a la
machine qui gagne en
confort d'utilisation.

On connaissait la valise du
« Plan informatique pour
tous ». Désormais, on
trouve aussi la valise de
FIL. Dans une malette
noire, trois logiciels semi-
professionnels pour
TO7-70 et TO 9, un tableur

MiaoV.Orf4-avier &%

haut de gamme Colorcalc,
et deux aides a la déci-
sion : Statistiques et Gra-
phiques. Les logiciels
compatibles entre eux
possédent une documen-
tation fournie. FIL propose
aussi pour les fétes de fin
d'année un paquet-cadeau
de trois logiciels de jeu :
Numéro 10 (football d'un
grand réalisme), Planéte
inconnue (jeu d'aventure
graphique, congu en colla-
boration avec Coktel Vi-
sion), et, enfin, un jeu de
réflexion performant : Mi-
cro-Scrabble.

La société Vifi Internatio-
nal distribue les cassettes
et les disquettes de pro-
grammes des livres de
P.S.I. sur la gamme Thom-
son. Dans son numéro de
novembre/décembre, la
revue Microtom propose
un guide complet des mi-
cros Thomson.

CHEZ
LE LIBRAIRE

Robotisez les TO07 et le
MO5.

Que les bidouilleurs du fer
a souder se réjouissent,
cet ouvrage clair et prati-
que, avec de nombreux
schémas, devrait combler
le vide existant sur le
théme des robots et des
micros Thomson. Vous
pourrez monter vos cartes
d'interfaces et d'exten-
sions en suivant les expli-
cations, plus pratiques
que techniques, de l'au-
teur. Michel Oury. Editions
ETSF.

CASSETTES,
DISQUETTES

Des professeurs de physi-
gue/chimie s'informati-
sent, puis ils constatent
qu'il n'existe pas ou peu
de logiciels appropriés a
leurs éléves (niveau se-
conde aterminale). lls dé-
cident alors d'en écrire
eux-mémes. Prochim se
compose de quatre modu-
les d'initiation et d'appro-
fondissement des bases

"PHIOUI

"ORCALC



de la chimie en classe de
seconde. Faciles d'emploi
et intéressants, ces pro-
grammes constituent un
bon complément de cours
et d'exercices. Les au-
teurs, Vion et Gruy, plan-
chent sur d'autres sou-
tiens de cours (déja parus
Prochim et Promeca).
Editions Théorem.

Karaté

Jeu d'adresse.

Une simulation de combat
de karaté, avec quinze
postures différentes. Un
jeu amusant lorsque l'ad-
versaire est l'ordinateur.
Mais l'intérét grandit avec
un deuxiéme joueur, car
les coups de I'ennemi de-
viennent imprévisibles.
Infogrames.

AirAttack

Encore un simulateur de
vol et de combat aérien en
trois dimensions. Ce n'est
pas réellement original,
seulement voila, Air At-
tack propose une variante
peu courante. Vous com-
battez soit contre l'ordina-
teur, soit contre un autre
joueur. L'écran se divise
en deux fenétres, une
pour chaque joueur. Les
manceuvres restent assez
complexes, comme pour
tout simulateur. Copro-
duction Loriciels et Mi-
croids.

Calculus, Arithméquille,
Dominombres, etc.

Les éditions « Les plaisirs
et les jeux» (Playjeux)
d'Avignon commerciali-
sent une série de logiciels
éducatifs d'initiation et
d'apprentissage des ma-
thématiques et du fran-
gais. Les programmes
simples a mettre en ceuvre
sont amusants, mais par-
fois trés lents a l'exécu-
tion.

Jeu de réflexion

Seul contre la machine ou
a plusieurs, ce scrabble
est un partenaire idéal.
Pas mauvais joueur du
tout, il dispose de quelque

20000 mots en mémoire,
et il en étonnera plus d'un.
Le temps de recherche de
la solution optimale est
trées court, méme au ni-
veau le plus élevé.

FIL

Indiana Thom

Jeu d'aventure et
d'adresse.

Perdu dans une pyramide
de quatre niveaux, le
joueur erre dans l'espoir
de trouver la sortie.
Comme toujours, les pha-
raons et leurs architectes
ont prévu des surprises et
des chausse-trappes.
Sprites

Coliseum

Jeu d'adresse.

« César, ceux qui vont
mourir te saluent». Evi-
demment, avous de n'étre
pas parmi ceux-la. Les au-
teurs de YAigle d'or ne se
sont pas fatigués. Au mi-
lieu de l'arene, vous af-
frontez des gladiateurs en
tout genre. Arme favorite :
I'épée. Trés lassant.
Loriciels

Territoire, et La Princesse
de Riim.

La petite société Logimi-
cro présente deux nou-
veaux logiciels. Territoire
se compose de trois jeux :
un jeux d'adresse (Avis de
recherche), un jeu de stra-
tégie (Territoire), et une
version du jeu de réflexion
Othello. La Princesse de
Riim est un jeu d'aventure
et d'adresse en trois di-
mensions.

Logimicro

Augustin Garcia

BONNES
FICELLES

Voici un programme
de tracé de courbes de
surface. L'équation de
la courbe est en

ligne 350. Il ne tient
qu'a vous de la
modifier.

iS REH LES BONNES FICELLES
20 REM * DE MICRO un

30 REM
48 REM
50 CLS
60 X1=-i;X2=ifY.l--1 1Y2=1

70 X0=150;Y0=100

80 INFUT "DIMENSIONS <=50 ";A

SS INFUT "NOMBRE DE QUADRILLAGE <=20
100 CLS

110 IF N=0 THEN END

120 S*.B

139 FOR X=X1 TO X2 STEP 2/N

140 FOR Y=Yl TO Y2 STEP 2/N

150 GOSUB 350

160 IF T THEN 190

170 F'SET (A* (X+YIS) +X0, AK (Z+YfcS) +Y0)
180 -GOTO 2@0

190 LINE - (A*(X+Y*S5+X0,A#(Z+Y*Ss+V0)
200 T=i;NEXT Y

210 T=0

220 NEXT X

23u T=0

240 FOR Y=Y1 TO Y2 STEP 2/N

250 FOR X=X1 TO X2 STEP 2/N

260 GOSUB 350

270 IF T THEN 300

230 F'SET (A*(X+Y#S>+X0,A*(Z+Y*5>+Y0>
290 GOTO 310

300 LINE -(A %(X+Y¥B)+X0, A%(Z+Y#R;+Vv0)
310 T=i:NEXT X

320 T=0

330 NEXT Y

349 IF INKEY$="" THEN 340 EL3E 70
350 Z*X#X-Y#Y

360 RETURN

MICHEL CHADUTEAU

MiaoV.0rP4-avir &
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LARENTREE DES

CLASSES

Les futurs bacheliers tomberont-ils

dans les bras -

articulés bien sQr -

des robots ?

Augmenter le nombre des techniciens
c’est ce qu’espere I’Education nationale en introduisant
la robotique dans certains colléges, lycées et I.U.T.

ans la maison, le robot
pourrait aussi tenir compa-
gnie aux plus de quatre-
vingts ans. Pas besoin
datteindre lintelligence artifi-
cielle... apres tout, s'il saitrépondre
a une cinquantaine de questions et
écouter pendant des heures les
souvenirs du bon vieux temps, cela
devrait suffire amplement ! »
Dans l'assemblée, personne ne
bronche, tout juste un ou deux va-
gues sourires. Et pourtant ce n’est
pas la une réunion de quelques fu-
turologues farfelus. La sceéne se
passe pendant un colloque trés
sérieux sur la robotique, organisé
par le non moins sérieux CESTA
(Centre d’études des systémes et
des technologies avancées). Le
respectable orateur, Mister Joe En-
gelberger, termine son exposé par
un « vive l'esclavagisme (roboti-
qgue) ! » suffisamment convaincant
pour que tous les industriels, pé-
dagogues et chercheurs présents
I'applaudissent en checeur. Au
cours de cette conférence sur les
mille et un talents du robot domes-
tigue de demain, on a découvert
comment les Anglais, les Ameéri-
cains, les Francais et les Japonais
imaginaient la maison du futur pro-
che. On y a appris, en vrac, que
pour un robot de la prochaine gé-
nération, mettre la table est un jeu
d’enfant (la desservir lui pose net-
tement plus de problemes...), qu'il
est également capable de faire
cuire les surgelés, de détecter et
de lutter contre les incendies, d’as-

perger un voleur de gaz lacrymo-
géne... que les habitations neuves
francaises seront équipées des
1987 d'un « tableau de bord » per-
mettant de contrdler trés précisé-
ment les dépenses d’énergie.

Bon, tout cela on l'avait plus ou
moins déja entendu. En revanche,
tout le monde ne sait peut-étre pas
que les échéances se rapprochent.
Le gouvernement francais, lui, en
est persuadé : il vient de lancer
une grande offensive d’équipe-
ment des établissements scolai-
res. Il était donc naturel que le
CESTA consacrat la seconde jour-
née de ces rencontres a la péda-
gogie. Le robot a la maison est
pour demain. A I'école, c’est pour
tout de suite.

Du plus petit au plus grand, per-
sonne n'y échappera : déja la fa-
meuse tortue a commencé a se
glisser dans quelques maternelles
et écoles primaires. La formation
des éléves instituteurs débute
dans des écoles normales, a rai-
son de six heures et demie par se-
maine pendant quatre mois envi-
ron. C’est peu pour des étudiants
traditionnellement plus tournés
vers la littérature que vers la tech-
nologie, mais il parait que cela suf-
fit. L'assaut principal est donné en
direction des colléges et des ly-
cées : mille colleges, soit un quart
du total, recevront avant la fin de
lannée un bras « Multisoft » ; cha-
gue éléve de seconde d’enseigne-
ment général pourra suivre une op-
tion T.S.A. (Technologie et Scien-
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ces appliquées). Vingt-cinq lycées
s’étaient déja lancés dans l'aven-
ture, deux cent cinquante-quatre
les suivent cette année, 4 000 éle-
ves en tout sont concernés. Et tous
les IUT viennent de recevoir un ro-
bot. Les bambins ne se contente-
ront pas de bricoler des engins, |l
est prévu et conseillé de leur faire
visiter de grandes entreprises au-
tomatisées.

Avec tout cela, si des petits génies
de la mécano-électro-informatique
ne se révélent pas en masse, ce ne
serait vraiment pas de chance !
Tel est d’ailleurs le but avoué de
I’Education nationale : augmenter
le nombre de bacheliers techni-
ciens, revaloriser les professions
industrielles et manuelles, élever la
« culture technologique » au rang
de Culture tout court, et sensibili-
ser les jeunes aux mutations du
monde du travail. Comme cela, ils

Colefe »

En lisant le n° 3 de Micro V.0, je ne
peux me retenir de prendre ma
plume pour participer a ce gigan-
tesque gémissement que provo-
que le Plan informatique pour tous.
Pour certains établissements le
probleme n° 1 c’est la sécurité, la
salle. Alors en attendant les micros
dorment dans les cartons. Pour
notre collége c’est différent... !

En 1983 un « projet informatique »
est déposé au Centre de docu-
mentation pédagogique. Refusé
motif pas de salle, objectifs mal
définis, etc. En 1984, cette fois on
fonce. Nouveau projet, étoffé celui-
la ! Ce projet est couplé avec un
PAE de type Il (Projet d’action
éducative visant a 'amélioration du
cadre de vie scolaire) et aboutit a
'aménagement d’une salle infor-
matique. L'année scolaire entiére
est consacrée a ce PAE, on frappe
atoutes les portes. Les heures (ex-
tra-scolaires) ne se comptent plus.
Eleves, parents, professeurs, ad-
ministration, élus locaux, Inspec-
tion académique, etc., tout le
monde est mobilisé.

Début 1985, notre projet informati-
gue est accepté... Ouf, satisfaction.
30 mai 1985, inauguration de la
salle informatique, car les ordina-
teurs tant attendus sont arrivés.
Nos déboires commencent ; 2 or-
dinateurs sur 7 sont repartis le len-
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pourront expliquer a leurs parents
pourguoi ces derniers se retrou-
vent au chémage... Tréve de mau-
vais esprit, pour une fois une tech-
nologie nouvelle pénétre & I'école
avec un temps d'avance sur
l'industrie.

Une chose est sdre :on formera en
priorité des techniciens tournés
vers la maintenance et l'installation
de robots en tout genre. Les entre-
prises n'ont pas besoin de con-
cepteurs pour le moment. Le débat
sur le choix du matériel pour attein-
dre ses objectifs est loin d'étre
clos :des jouets attirants ? Des ré-
pliques de robots industriels ?

On peut déja se faire une idée des
futurs compagnons de classe des
Frangais juniors : a l'occasion de
ce colloque, le CESTA a inauguré
la premiére robothéque, petite
mais compléte. On y voit des bras
manipulateurs, plusieurs tortues,

demain en réparation, ils n'ont ja-
mais marché ; on les attend
toujours... !

Et puis entre temps est né le PIT
(Plan informatique pour tous) qui
s'ajoute au plan antérieur pour le-
quel il fallait concourir et se battre
pour obtenir une dotation.

Pour le Plan informatique pour
tous, rien de tout ca :c’est la distri-
bution gratuite... sauf pour ceux qui
étaient déja dotés... Et la, donc,
nous voyons un superbe nano-ré-
seau, dans les établissements voi-
sins mais rien pour nous... Je com-
mence a étre un peu amer. Cela se
prolonge pour les logiciels ; une
«valise ».. pour les heureux ga-
gnants d'un nano-réseau, et
200 points pour les autres c’est-
a-dire pour nous... Par-dessus le
marché certains ordinateurs dor-
ment dans les locaux de la mairie...
Dé qui se moque-t-on ?

Le milieu enseignant est partagé
face au PIT : les hostiles, les favo-
rables, les sceptiques, etc. Mais s'’il
y a dans certains établissements
des personnes qui consacrent tout
leur temps (!) a la réussite du PIT,
ou pour le moins au démarrage de
linformatique a I'école, pourquoi
ne pas les aider en priorité ? Que
dire de cette situation ou du maté-
riel entreposé dans des caves dort,
alors qu’il ne passionne pas les

guelgues androides de fabrication
japonaise. Un représentant de
chez «Jeulin » montrait ce jour-la,
un robot en forme d’ascenseur et
« Polyson », une sorte de boite a
musique sur laquelle on pro-
gramme un son donné, son inten-
sité, son tempo... Deux ensei-
gnants de primaire et de mater-
nelle suivaient ses explications
avec le plus grand intérét. Jusqu’a
ce qu'un cri d’horreur retentisse a
I'annonce du prix de ces engins
« plus de 5000 F !» Dur.

Martine Valo

Robotheque du CESTA, 1rue Descartes, 75005
PARIS. Tel. : 46.34.37.24. Quverte les mercre-
dis et vendredis.

Pour linstant ia robothéque accueille plutdt
des enseignants et des formateurs, mais elle
est ouverte a tout le monde a condition de
prendre rendez-vous.

RIEN NE SERT DE COURIR...

personnes,ESt risgue de dormir
longtemps p<bur la MEME raison ?
La formation... on y vient. Je vais
parler de moi,de m’en excuse. En
prévision du virage qui s'amorgait,
je me lance dans l'informatique en
83, seul ! Lectures (revues, livres),
visite de salons, etc. Achat du pre-
mier petit Ol et le premier « plan-
tage ». Puis nécessité de faire
guelques stages (car seul c’est
dur... !). Alors pendant les vacan-
ces scolaires un petit stage par-ci,
un petit stage par-la .. En payant !
(stages le soir aussi). Enfin, achat
d’un deuxieme Ol, et puisque c’est
Thomson qui truste I'Education na-
tionale, il n’'y a pas d’hésitation a
avoir, ce sera un TQ7/7Q (Tant pis
pour les deniers).
Ah mais voila I'Education nationale
propose avec le plan informatique
des stages rémunérés, mais oui !
(200 F par jour) ; hélas ils sont ré-
servés a ceux qui n'ont jamais fait
d’informatique... ! Décidément je
joue de malchance. Je crois que je
n‘ai pas su attendre tranquille-
ment... en avance d’une petite lon-
gueur je passe a cdté des ca-
deaux... généreusement distribués.
Enfin, merci de m’avoir lu, cela sou-
lage de raconter ses malheurs !
J.-L. Dumas
Collége Paul-Eluard
93100 Montreuil



INCRVAIQLE FO.RTOLS
ALERTEZLES BEBES

Du biberon a I’ABC, il n’y a qu’un pas que les trois a huit
ans franchiront. A quatre pattes s’il le faut,

sous la tutelle de la nounou ordinateur.

Certains enseignants, pédagogues et psys respirent...
la patience des micros est sans bornes !

- jeu eli
dit)y;er

3 jan v i >r

Des programmes

pour apprendre & écrire,
qui exploitent

I'amour des enfants
pour les images.

a par la!» le bambin
s'énerve :le bonhomme sur
I'écran n'a pas bougé d’un
demi-pouce. «Par ichii L. »
supplie son copain sans plus de
résultat.
Dépités, ils se retournent vers la
malitresse : «y veutpasjouer avec
nous». Un vrai sans-cceur tétu
comme une mule ce TO7 ; il ne
veut rien faire de ce qu'on lui dit.
Dominique Talazet, l'institutrice ne
s’affole pas : «Les premiéres fois,
mémes les adultes partent a l'ordi-
nateur, alors...»
Elle a I'habitude. Elle dispose d’un
micro dans sa classe depuis trois
ans. Ses éléves, des « moyens »
agés de quatre a cing ans directe-
ment débarqués d’Afrique du Nord,
du Sud et du Portugal pour la plu-
part, I'ont découvert il y a seule-
ment un mois. Un mois, c’est un
peu bref pour appréhender toutes
les finesses de la technologie
avancée. Tout de méme, apres
moult discussions, le bonhomme
finira par entrer dans sa maison
sur I'écran. Et, pour des enfants qui
ont I'ensemble de la langue fran-
caise a acqueérir, l'essentiel c’est
bien d’avoir I'occasion de s'expri-
mer et de parlementer. En compa-
raison, biduler correctement les
touches d’une machine s’apprend
trés vite : un véritable jeu d’enfant !
Paradoxalement, les logiciels utili-
sés dans cette classe ne sont pré-
vus ni pour développer le godt de
la palabre, ni celui de I'informati-
que ; leur objectif fondamental est
l'initiation a I'écriture. La collection
«ALE. » (apprentissage de la lan-
gue écrite) est congue par le Cen-
tre Mondial de ['Informatique. Un
gros boulot qui réunit depuis trois
ans des pédagogues, des psycho-
logues, des informaticiens, plus
guelques enseignants «sur le ter-
rain » S'll existe une denrée fort
rare dans les écoles maternelles

francaises, c’'est bien I'ordinateur.
Alors pourquoi consacrer autant
d’énergie a des logiciels destinés
aux enfants de trois a huit ans ?
D’une part, on peut croire que du
haut de son ministére, le plan « In-
formatique pour tous » se penche-
ra un jour ou l'autre sur les tout-
petits, d’autre part rien n'empéche
les parents d’entrainer leur rejeton
devant le micro familial.

Les programmes «A.L.E. » exploi-
tent délibérément I'amour des en-
fants pour les images. lls permet-
tent, entre autre, de réaliser des
tableaux a partir de formes géomé-
trigues ou d'éléments d’'un pay-
sage : un soleil, des arbres, des
voitures... Toutes sortes de sé-
guences dans lesquelles chaque
dessin est couplé avec le mot cor-
respondant. La régle du jeu veut
gue I'enfant explore autant qu'il le
désire son logiciel favori, les diffi-
cultés arrivant progressivement
jusqu’a la consécration supréme :
un superbe éditeur de textes de
huit lignes avec de grosses lettres
de couleur. Aprées tout, lorsqu'i
S’agit de recopier une phrase, rien
ne prouve qu'il est plus difficile de
taper sur un clavier que de gri-
bouiller au crayon. Au moins, c'est
plus lisible !

Rachel Cohen s’est occupée de
I'aspect pédagogique du projet.
Docteur en sciences de I'éduca-
tion, elle a publié plusieurs ouvra-
ges, dont le Plaidoyer pour tes ap-
prentissages précoces. A son avis,
les jeunes enfants possédent des
potentiels intellectuels extraordi-
naires qu'il faut absolument aigui-
ser. Elle en conclut que I'on peut
apprendre a lire pratiquement des
la descente du berceau. J'imagine
déja les ames sensibles brandis-
sant des banderoles angoissées ':
« Halte au bourrage de crane de
nos chers petits !» Réaction ex-
cessive autant qu'injustifiée : on



INFORMATIQUE POURTOUS-.

ALERTEZ LES BEBES

peut mettre en doute les affirma-
tions de Rachel Cohen, mais il est
vraiment impensable de comparer
ses logiciels a des instruments de
torture. Si avec eux, les bambins
découvrent le grand principe du
B-A = BA , c’est - presque - par
hasard et visiblement avec beau-
coup de plaisir.

L'idée du «tableau-paysage » ne
vient pas du Centre Mondial Infor-
matique. On la doit & Frédéric De-
nizet, un instituteur qui se sentait
un peu dépassé dans sa classe
unique, au fin fond du Maine-
et-Loire. Il a désormais le temps de
s’occuper des plus grands pen-
dant que les petits travaillent seuls
avec le micro. Humble et lucide,
Frédéric Denizet reconnait : «J'ai
plus confiance dans leur capacité
d'apprendre que dans ma capacité
d enseigner ». Peut-étre bien, mais
reconnaissons-lui des dons cer-
tains de créativité et de patience :
plus un logiciel est facile a utiliser,
plus il est compliqué a réaliser. En
concevoir un pour des débutants
de trois ans s’apparente au casse-
téte chinois !

Un exemple : chaque disquette
comporte trois programmes, il a
bien fallu imaginer un « menu » ef-
ficace et attrayant. Solution du pro-

bléme : un petit bonhomme doit
pénétrer dans I'une des trois mai-
sons sur I'écran. Toutes les trois
sont identiques, mais portent en
enseigne le nom de leur séquence.
Dans un premier temps, le petit
analphabéte va forcément en choi-
sir une au hasard. Alors on a placé
le programme le plus ardu dans la
maison la plus difficile d’acces.
L'ensemble de la collection four-
mille d'astuces et de ruses de ce
genre. Bien obligé ! Le Centre
Mondial expérimente ses logiciels
depuis trois ans dans plusieurs
écoles, avec des résultats divers,
globalement positifs. Dans un cour
préparatoire de Nanterre, les élé-
ves utilisent ce matériel pour la se-
conde année consécutive. La ten-
dance est au sérieux, a l'assiduité
et.. a une légére frime aupres des
grands freres. Dans la classe de
Dominigue Talazet, on n’en est pas
encore la Les plus avertis pren-
nent l'ordinateur pour un poste de
télé, les autres se demandent tou-
jours ou peut bien se cacher le ma-
gicien qui fait bouger les dessins
sur I'écran...

A I'age ou leurs parents considé-
raient le nounours comme le meil-
leur ami de I'homme, les bambins
d’aujourd’hui jouent aux apprentis-

informaticiens. Sans nier aucune-
ment les qualités éducatives de
I'ordinateur, je me demande si ce
n'est pas encore un coup en traitre
pour le rapprochement des géné-
rations. Surtout si, a la maison,
bébé prend I'habitude d’accaparer
le micro de son papa !

Martine Valo

Tous les programmes de ta collection A.LE.
sont présentés dans le catalogue de logi-
ciels de I'Education nationale. Pour l'instant
seul le « Paysage a,b,c » est commercialisé
par les Editions Jeriko (Prix : 195 P).
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PIRATAGE
ACADEMIQUE

Dans une circulaire adressée aux
professeurs de lycée et de college,
le directeur du trés sérieux Centre
régional de documentation péda-
gogique de Nantes annonce sans
rire la constitution d'une bibliothé-
que académique de logiciels.
Bravo !

Renseignements pris, il s’agit sim-
plement de demander & ces mé-
mes professeurs d’envoyer leurs
propres didacticiels qui seront,
promet le C.R.D.P., dupliqués par
nos soins sans occultation du nom
de l'auteur. Rémunération ? La cir-
culaire, pourtant précise, n'en souf-
fle mot. Ah si ! Deux passages en
parlent. D’'une part, «tout produc-
teur qui remplit cette fiche fournit
un exemplaire du logiciel sur son
support. Il lui sera envoyé en retour
|'équivalent sur support vierge »,
d’autre part, «nous croyons que
vous avez tous conscience de |im-
portance de cette notion élémen-
taire d échanges réciproques. »

La notion est effectivement intéres-
sante et mérite d'étre développée.
J'ai proposé a Deutsche Gramo-
phon des cassettes vierges contre
I'intégrale des iieder de Fischer
Diskau, a la Lettre de I'Economie
une ramette de papier duplicateur
contre un abonnement de deux
ans, a mon banquier un cheque a
moi vierge contre un chéque a lui
rempli. Tous m’'ont envoyée paitre
avec des propos malsonnants sur
la mendicité...

Moi qui voulais seulement rendre
service !

Geneviéve Fontenay
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extension incrustation m (DT OO, 4

extension manette de je ux....

Mannesmann w1 &3 -

L'imprim “top niveau” eninformatiquefa-
miliale ﬂjcaractéres par seconde. Papier
normal ou informatique. Entrainement par
friction ou traction. Si vo recherchez une
qualité "courrier”, la MT
plus que des satisfactions tant pour le texte

que pour le graphism ko)
3

Mannesmann MT

vous donnera

moniteur monoch. sonore . JEDF

COMMENT COMMANDER

2 tecteur disquette . BD:

cuay. M

commodore 128

commodore 1+ lect. disquette

commodore + lect. disquette
+

commodore

'+ moniteur monochrone.

'+ moniteur couleur.......

F®

lect. disquette

mMH I

P

commodore a + lect. disquette %
commodore + lect. disquette moniteurmonochrome

commodore @+ tect. aisquenie IAL moniteurcouteur....

womom

-

impri 0 impri e mar e

commodore "plus 4

K basic - traitement de texte + gestion de fichiers + tableur graphique intégré.

commodore *plus & + tect. aisquene I+ monieur monochrome__ 3BWr

L'IMPRIMANTE PERSONNELLE
COULEUR "OKIMATE 20"
vokmate A est i premiere imprimante personnelle dans saﬁmme de prix
a offrir L:\ﬁ)vémab\e impression couleur. Une téte dimpression a éléments crée
plus de huances d'une définition et d'une netteté exceptionnelles.

Interface ce, onic

Evidemment : des logiciels, livres
et accessoires a profusion
et a des prix super NI...

- Cocher le(s) article(s) désiré(s) ou faites-en une liste sur une feuille a part. - Faites le total + frais de port (Z)F pour achats inférieurs a @F‘ D: o 5D, D: O+ pour tout achat supérieur a I]DF)

NOM : _ PRENOM TEL.
ADRESSE CODE POSTAL : VILLE
Mode de paiement : 0 chéque 1 mandat 0 contre-remboursement (prévoir 20 F de frais)

envoyer le tout a : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES résea

Tous nos prix sont indicatifs, et en fonction des stocks.



Styliste de renom, Elisabeth de Senneville
crée les motifs graphiques de ses modeéles a
I'aide d’'un Macintosh.

Gréace a
I'ordinateur, le
créateurpeut
constituerune

banque de

données de

formes, de
motifs, etles faire,
variera linfjni. i



LA MODE PIQUEE

Invention des motifs, choix des
teintes, aide a la création, découpe
des patrons... L'industrie textile n'est
pas passée atravers les mailles du
monstre informatique.

n mars dernier, une manifes-
E tation singuliere s’est dérou-

Iée au Multistore Hachette a

Paris. A l'initiative du Nouvel
Observateur, P. Jovanovic organi-
sait la présentation de micro-ordi-
nateurs «habillés » par treize
grands couturiers. Nina Ricci sur
HP, Givenchy sur IBM, Castelbajac
sur ITT, Tarlazzi sur Apricot, Gaul-
tier sur Apple, Courréges sur
Texas Instrument, Cardin sur DEC,
etc. Tous se sont piqué au jeu. La
haute couture devait bien ¢a a I'in-
formatique qui lui offre des outils
de plus en plus sohistiqués. Bien
sar, la micro ne frappe pas encore
au coeur des bastions de la con-
fection mais d’'ores et déja stylis-
tes, créateurs et fabricants ne sont
plus tout a fait les mémes... Cer-
tains d’entre eux sont mémes con-
vaincus qu’'il ne s’agit pas d’un
frein a leur créativité !
Elisabeth de Senneville innove de-
puis déja dix ans ! Elle a provoqué
Iirruption d’'un nouveau style qui
exploite les possibilités graphi-
gues des micros pour ses motifs
de tissus, au lieu de puiser,
comme trop souvent, dans les mo-
deles des années 20 ou 30. Styliste
de renom, elle posséde sa propre
maison de confection et exporte
vers les Etats-Unis et le Japon ol
elle connait un large succées. Avec
I'aide d’un Macintosh et d’un sim-
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pie Mac Paint, elle crée, mémorise
les images, compose des motifs a
base de petits carrés qui iront or-
ner pulls, blousons, pantalons, etc.
Bien d’autres stylistes ont adopté
le Mac : «Je compose avec la sou-
ris un motif original que je stocke
sur disquette ; je le reproduis en-
suite tel quil figurera sur un tissu
dans toute sa largeur afin de don-
ner alindustriel des moyens de vi-
sualiser le tissu. Ensuite, je lillus-
tre sur des figurines avec des
vétements divers. »

Sur son Mac, Daniel Hauchard dit
Imagex, ne crée pas seulement
des BD mais aussi des motifs pour
pyjamas... «Le Mac me permet de
travailler quatre fois plus vite et de
maniere plus précise. »

Carole Shilling I'a également adop-
té : «Je peux recommencer de
nombreuses fois, jusqu'a ce que le
client soit content, et par la méme
occasion, je me constitue ma ban-
gue de données de motifs, de for-
mes de vétements, de cois, de
manches, ...queje peux faire varier
al'infini. »

Il faut préciser que le chemin est
long entre la présentation d’'un
motif et son acceptation par I'in-
dustriel. Les va-et-vient sont I|é-
gion ! L’'ordinateur évite les ta-
ches répétitives et permet au créa-
teur de s’investir pleinement. La
création sur papier reste cepen-
dant importante : « On a ses habi-
tudes, souligne cette styliste, on a
appris a travailler a la main et il est
difficile de se séparer de ses ma-
nies ; alors j 'utilise un systéme de
digitalisation (thunder scan) de
mes croquis qui me permet de les
sauvegarder puis de les réutilis
ou de les modifier. » Le Mac a

changé la vie des créateurs ? Non,
loin de la ! Son gros défaut, c’est
I'absence de couleurs. «Je tire
tous mes motifs en noir et blanc
sur l'imprimante puis je passe tes
couleurs a ia main et quand le
commanditaire me demande une
Iégére modification de couleur,
malheureusement je recommence
tout ! » nous confie Imagex avec
une émotion certaine...
Parmi les créateurs de tout poils
persuadés des bienfaits de I'infor-
matique, on trouve ceux qui travail-
lent sur Artron 2000, systéeme utili-
sé par ailleurs pour la création
d’'images synthétiques en publici-
té. Ainsi ils répondent plus directe-
ment aux impératifs des industriels
demandent pour leurs motifs
ran une trés grande défini-
es couleurs précises ; des
teintes sont disponibles

sur Artron 2000. « De nombreuses
retouches sont souvent nécessai-
res avant d ‘obtenir le résultat dési-
ré sur le papier. On hésite a re-
commencer et on ne retrouve pas
toujours la bonne couleur ; la on
modifie instantanément et on peut
faire de nombreux essais. Pour ¢a,
I'informatique c'est formidable. »
Malheureusement les « bétes »tel-
les que Artron ne sont pas a la
portée de toutes les bourses !

Ce n’est plus du domaine de la mi-
cro, c’est carrément un mini ! Le
systeme Abyssa comporte une
unité centrale, un terminal, un
écran, un logiciel, une caméra et
une palette graphigue ; seuls la
palette graphique et le terminal
n‘ont pas été congus par le cons-
tructeur du systeme. Tout le reste
a été créé en fonction des problé-



mes spécifiques au prét-a-porter
et constitue donc une aide
décisive.

Pour Jean-Jacques Barois, styliste
indépendant, «Artron c’est bien,
mais ce n est pas congu pour |'’ha-
billement. Avec Abyssa, je réalise
tout ce qui est nécessaire a l'in-
dustriel selon le tissu, la nature
des métiers a tisser etje le stocke
sur disquette. En plus, je peux me
permettre de réaliser des super-
positions entre le motif du tissu de
fond et le rendu réel du vétement
sur une figurine au centre. » ...pré-
cieux dans les négociations !

Les créateurs indépendants vont
encore se sentir lésés car ce sys-
téme vaut quand méme la baga-
telle de 500 000 F. Seule solution,
la location ou la chance d’avoir
comme J.-J.Barois un commandi-

Vntn,,CrO-

f 'e°*tetZ90e
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taire trés trés compréhensif !

Mais pourtant les créateurs de vé-
tements ne sont pas satisfaits des
outils informatiques qu'on leur
propose ! Malgré les étonnantes
possibilités des configurations ac-
tuelles, leurs exigences augmen-
tent encore...

Jusqu’alors on ne pouvait faire de
la création qu’en 2 D : les formes
et les tissus étaient «a plat »? ce
qui interdisait le passage automati-
que de la création du vétement ala
visualisation des patrons. Mais
bientbt la troisiéeme dimension de-
viendra une réalité. Deux cher-
cheurs de [l'université de Valen-
ciennes sont sur le point de réus-
sir. Il reste atester leur logiciel et a
le rendre adaptable aux micros
professionnels du marché. Actuel-
lement, ils travaillent sur un Vax

2750 muni d’une table tracante, dei
consoles  alphanumériques eti
d'une console graphique (original,
non ?). Le CETIH, centre d’études
des techniques des industries de
I’habillement, a Paris, assure la liai-
son entre chercheurs et indus-
triels.

Le logiciel permet de créer jupes,
vestes, et pantalons en temps re-
cord. Sur I'écran s’affiche tout
d’abord un mannequin en 3D re-
présenté par 140 courbes de ni-
veau sur lesquelles sont position-
nés 20 000 points. Les mesures
ont été établies d’aprés un manne-
quin- type en chair et en o0s. Le
buste peut étre orienté de profil,
de face, de trois-quarts, etc. Avec
la palette, l'utilisateur définit les
mesures et détermine la forme du
vétement. L’'originalité et la com-
plexité du logiciel résident dans la
prise en compte de multiples fac-
teurs techniques tels que matiére
et poids du tissu, réaction aux plis,
distance du vétement a la peau.
Une fois cette phase réalisée, on
continue sur le méme écran, on
détermine la position des coutu-
res, des pinces, ce qui va permet-
tre la visualisation et le calcul auto-
matique des patrons correspon-
dants.

Quant au placement et a la dé-
coupe des patrons, une autre so-
ciété en a fait son terrain d’action
privilégié : Lectra-Systémes, basé
a Bordeaux, propose une gamme
compléte de matériels et de logi-
ciels qui autorisent la création sur
micro, a l'aide de figurines, le des-
sin des patrons, leur placement
automatique et la découpe-laser.
Newman I'a déja adopté !

Derniers aspects, pas vraiment né-
gligeables, la gestion et la compta-
bilité des industries textiles : des
logiciels spécialisés existent aussi.
Certaines sociétés sont passées
malitres en la matiére : Go Interna-
tional a méme déja acquis une so-
lide réputation de qualité dans ce
domaine. Surprise, son dernier-né,
Bingo fonctionne sur un simple

IBM PC !
Du Mac a I''BM en passant par

Abyssa, l'ordinateur s'infiltre dans
ce milieu, pourtant réputé herméti-
qgue, de la mode. Bien que ses ap-
plications restent la plupart du
temps destinées aux seuls indus-
triels, les créatifs louchent de plus
en plus vers les graphismes micro.

Thierry Platon etLaurent Qirousse



Ou jeux d’hiver, pourquoi-pas ? Car
comment titrer une rubrique qui contient,
péle-méle, une simulation de course
automobile (fantastique), une corrida
(olé 1), un karaté (d’enfer), quelques
soirées de jeux a Las Vegas (fiévreux) et

Les Shadoks (Fous) ?

Winter Games

Summer Games, Pitstop,
Summer Games |, Pitstop Il
ont été, et sont encore pour
certains, des best-sellers.
De surcroit, ils appartiennent
tous au catalogue Epyx.
Winter Games ne fait pas in-
jure a ses confréres tant sur
le plan du graphisme, que
sur celui de I'animation ou
de lintérét. Nombre de vos
amis sont partis aux sports
d’hiver ? Les pauvres ! Cha-
que jour, ils vont emprunter
les mémes remonte-pentes,
et descendre les mémes
pistes quand ils ne seront
pas bloqués dans leur
chambre d’hétel pour cause
de mauvais temps. Les heu-
reux possesseurs de Winter
Games, eux, s'affronteront
en famille dans des discipli-
nes olympiques aussi nom-
breuses que diverses.

En début de partie, chaque
joueur choisit son pays ce
qui permet a l'ordinateur
d’interpréter I'nymne natio-
nal des participants lors des
remises de médailles. La
premiere épreuve n'est pas
au programme des vérita-
bles jeux olympiques, c'est
le ski acrobatique (prévu en
démonstration aux Jeux de
88). Ce sport est néanmoins
trés amusant, surtout au mo-
ment de la réception, si
celle-ci se termine par une
chute... L'épreuve la plus
éprouvante  pour lorga-
nisme est sans conteste le
biathlon, alliant le ski de

92

fond au tir & la carabine. L'on
est prié de surveiller attenti-
vement le chronométre mais
aussi, et surtout, le nombre
de pulsations par minute
sous peine d'arrét cardia-
que. Le saut a ski et le bob-
sleigh sont certainement les
sports les plus dangereux
bien que ni I'hdpital, ni la
morgue ne sanctionnent les
chutes... A part I'absence de
commentaire de Léon Zi-
trone, le patinage artistique,
aussi bien en libre qu'en im-
posé, est un régal pour le
spectateur. Nous attendons
avec impatience Winter Ga-
mes |l

Revs

Le réve ! Ce logiciel Firebird
sort alors qu’Alain Prost est
couronné Champion du
monde de formule 1 Fanas
de FL mes fréres, Revs va
nous permettre d’attendre le
retour de nos idoles début
86. Revs est une simulation
automobile (vous l'aviez de-
viné...) qui rejette loin der-
riere les Pole Position et au-
tres Pitstop | et Il. La con-
duite fait tellement vraie que
méme les pilotes profes-
sionnels a qui nous avons
présenté ce logiciel y ont re-
trouvé les sensations éprou-
vées dans les baquets de
Martini, AGS et Ligier. Pour
démarrer, il faut placer le
changement de vitesses au
point mort. Le bruit du dé-
marreur est remarquable-
ment reproduit. Le pied
(main) sur la pédale (joys-
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tick) on accélére. Montée en
régime. Premiére. La piste
commence a défiler. Tenez
le volant fermement mais
sans a-coup, car la direction
est en prise directe. Aie aie
le sur-régime ! Et la se-
conde alors ! Les rétrovi-
seurs c'est aussi pour les
chiens ? Ken Vraoum vous
double. Bien fait. Zip
Crackkk ! Bling Splashhh...
Et oui il y avait un virage,
vous voila dans les grillages.
Avec plus de présence d’es-
prit vous auriez contrebra-
qué et la sortie était peut-
étre évitée. Heureusement
VOous pourrez repartir... Revs
est un chef-d’ceuvre de brui-
tage et d’animation.

Road Race

A travers les Etats-Unis, une
course en plusieurs étapes
mene les joueurs de la cote
ouest a la cote est. La con-
duite du véhicule (une voi-
tuie de rallye) doit étre trés
minutieuse. La vitesse est
conseillée tant que le pilote
posséde encore tous ses
moyens. Fatigue et sur-
chauffes moteurs vous guet-
tent au tournant, ainsi que
des pannes d’essence.
L'animation et le doigté que
requiert la conduite font de
ce logiciel Activision une si-
mulation réussie.

rnftiS tOUS
titres chez EPf*' A sum”er

,ei seHers.P«st®es seront
? *« « « **» ventes de

Commando (ci-contre) passe des
arcades au salon. But du Jeu, tuer le plus
d’ennemis possible ! Etonnant, non ?..

Opium (ci-dessous, a gauche) est unjeu
d’aventure quiréunitia reflexion (Penté)
et l'action (Karaté).

Non ce n’estpas un Yie Ar Kung Fu Il (ci-
contre, a droite). Siles tableaux sont
différents, c’est qu'il s'agit de ia version
Amshad.
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Las Vegas

Au 16 eme étage d’un im-
meuble vétuste, Peter songe
aux créanciers qui n’atten-
dent qu’'une chose, quiil
sorte pour lui mettre le grap-
pin dessus. Sans travail de-
puis des mois, ses dettes se
sont accumulées au point
d’avoir sur le dos Zoletti. Zo-
letti est un tueur a gages en-
gagé par un bookmaker
ayant perdu patience. Busi-
ness is business... Alors que
Peter n'a plus rien a espérer
de la vie, une vieille tante
éloignée décede. Elle lui
laisse toute sa fortune s’il
réussit a gagner 1000 000 $
en une nuit a Las Vegas,
comme cela lui était arrivé
30 ans auparavant. Ahuri, un
billet d’avion et 200 $ en po-
che, il se décide et apres
avoir semé ses créanciers,
vole vers LA. Malheur, Zolet-
ti est également dans
I'avion !

Attention Peter, la ville du jeu
n'est pas la plus slre du
monde. Méme pour 1 $, cer-
tains sont partis les pieds
devant...

Lorann

Si Lorann ne vous plait pas,
votre argent n'est pas perdu
pour autant. Le logiciel per-
met de construire son pro-
pre jeu. Et bien sOr dy
jouer ! De toute facon, je
nN'a pas eu a construire
d’autres tableaux, le jeu ori-
ginal m'a grandement satis-
fait. Moi Lorann, Maitre du
Sortilege, le monde de No-
va-Ann a besoin de ma force
et de ma ruse (n'en jetez
plus 1), il ne m'en faut pas
plus pour me précipiter aux
travers des cent une cryptes
possédées par le Masque
de Nekron. Mi-arcade
mi-aventure, la gloire m’at-
tend, alors je vous salue...
Olé

De la musique, et quelle mu-
siqgue ! Muleta a la main,

entrez dans I'aréne ou vous
attend «el toro » Comme
lors de nombreuses corri-
das francaises, la mise a
mort n'est pas au pro-
gramme (c’est regrettable).
Néanmoins les amateurs de
sport ne seront pas décus.
Au début du jeu il s’agit
d’exécuter des passes . Par
la suite le public jettera une
cocarde qu'il faudra accro-
cher aux cornes du taureau.
Tout au long de la corrida, le
micro diffuse des musiques
qui font certainement de ce
logiciel le hit des logiciels
de jeux sonores. S'il vous
arrivait de vous retrouver sur
le dos de la béte, restez-y le
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plus longtemps possible,
votre score peut s’en trouver
consolidé.

Les Shadoks

Fous, idiots, hilarants, déli-
rants... ce sont les shadoks
tels qu'on les a aimés et tels
gu’on les aime toujours car
ils repassent sur A2. Un jour,
des informaticiens décident
de s’attaquer aux Shadoks
et a leurs ennemis ances-
traux les Gibis. Tout d’abord,
il faut apprendre a compter,
c’est primordial pour subsis-
ter dans le monde des Sha-
doks : GA=1I| BU=YV,
Z0=X, MEU=D, YE=C?
Bon je recommence pour
ceux qui n'ont pas compris :

A Las Vegas, les visages de croupiers €
de joueurs n'ont pas la méme expressic
Quittez la table de jeu avec un million di
dollars de gain et le croupier fera (enfin
grise mine.

Apres la réussite de Mandragore,
Infogrames récidive avec la Geste
d’Artillac. Les tableaux sont superbes e
un livre guide lejoueur dans les
méandres de cette aventure (ci-dessus,
en haut)

Revivez la Bataille d’Angleterre au
travers d’unjeu d’action et de réflexion
(simulateur de vol et wargame). Version
francaise d’Ere Informatique.



K7 180 F *

Disquette 250 F*

X Prix maximum conseillé

Mes
., DesOnN
ptu
Sool 3
\or°e'° A BN ! . épates Q Ne
\a t nese~rfCo~rfrses

W rooQoffdes

|
W m <£ terS Je désire recevoir te catalogue COKTEL VISION.

sap'n0.~nfive°s
af°c

pod' dans v Coov-
Vo'S 0. Adresse

| Prénom Nom

Code postal Ville

~<TEL ViSION
rue Michelet 92100 Boulogne Tel. : (1) 46.0470.85 |Joindre 2 timbres & 2,20 Fpour frais d'envoi



=1 V=5 X=10, D=50 et
C=100. Cay est, je suis slr
gue vous savez compter,
Vvoici un petit exercice :
YEZOZOGA + MEUZOBU-
GAGA = ?

Bravo CDXXXVIIl le compte
est bon. Je ne vais pas vous

apprendre a parler, c’est kif
kif ! La regle du jeu est assez
simple. Pomper, toujours
pomper est le b-a ba de ces
étres venus d’ailleurs. Pour-
quoi pomper ? Pour éviter
que la planéte Shadok ne
chute bien sdr. Les Shadoks
du haut poussant la planéete
vers le bas, ceux du bas,
dont vous faites partie,
poussent donc vers le haut.
Cela parait logique. Ensuite
il faut pomper ou plutét cou-
rir en sautant dans le vide
pour atteindre la terre. Atten-
tion, c’est tres trés dur, pom-
pez trés, trés énergique-
ment, en attendant les to-
mes 2 et 3 de cette ceuvre
impérissable.

LAS VEGAS

Edité par Infogrames
Machines : Thomson
Graphisme : *****
Bruitage : ***
INtérét ; **xx*
REVS

Firebird

c64

Graphisme : ****
Bruitage : ****
Intérét :****=*

OLE

Vifi Nathan

ce64

Graphisme : ****
Bruitage : ******
Intérét . *****
GESTE D’ARTILLAC
Infogrammes
Amstrad, MSX, Thomson
Graphisme : *****
Bruitage : ****
Intérét : ***xxx
LORANN

Loriciels

Thomson
Graphisme : ****
Bruitage : ***
Intérét : ***xx
SHADOKS

Ludia

co64

Graphisme : ****
Bruitage :***

Les Shadoks. Aussi fou, aussi
béte, aussigénial que ce
logiciel, on a rarement vu !

INtérét @ xx**x*
OPIUM

Ludia

Apple I
Graphisme : *****
Bruitage : **
INtérét ; x**xx
ROAD RACE
Distribué par RCA
ce4

Graphisme : *****
Bruitage : ***
INtérét @ *xx****
WINTER GAMES
Epyx

C64

Graphisme ;******
Bruitage : ****
Intérét ; x*xx*x
COMMANDO
Distribué par Innelec
Co64

Graphisme : ****

Bruitage : ***

Intérét : **x**

BATAILLE D’ANGLETERRE
Ere Informatique, Amschad
Graphisme : *****
Bruitage : ***

INtérét o ****x

PALMER

Apple I

Graphisme : *****
Bruitage : **

INtérét ;****x*
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Dossier Palmer est unjeu
d’aventure (de qualité) pour
Apple Il. Palmer, détective
fauché (bien sr!) peut se
renflouer en retrouvant la
trace d'un gangster en cavale.
Jolies femmes et belles
bagnades, encombrent son
enquéte. On se procure
Dossier Palmer en écrivanta
Francois Coulon, 4 route Ham
- 80190. Nesle.



2912. La guerre menace la Terre. Sur toutes les colonies spatiales, c’est I'angoisse :si I'ordinateur central de contrdle galacti-
est détruit, toute vie s'éteindra sur les planétes non autonomes. Pour Crafton, androide spécialiste des missions dangereuses, et
XUNK, son fidele podocéphale, il s'agit d’investir le centre de recherche qui garde I'ordinateur et d'éviter la catastrophe.
La richesse du jeu (énigmes a résoudre, objets a découvrir, adversaires multiples et inattendus), la qualité graphique et I'exception-
nelle rapidité de I'animation en 3 D vous feront passer de fabuleux moments.

4 heures du matin. Il fait encore sombre dans la
cellule. Derriére la porte, la liberté... ou la mort. Dernier sur-
vivant de I’'humanité vaincue par les robots, vous étes
enfermé pour toujours au plus profond d'un effroyable
pénitencier. Pour vous, un seul objectif : rejoindre la
femme qui, parait-il, serait elle aussi emprisonnée, et fuir
ensemble. Réussirez-vous ?

Exceptionnel jeu d’aventure et d'arcade entiérement animé
en 3 Dimensions.

Quelque part sur la terre, un nouveau virus frappe
les populations. Haut responsable de la santé mondiale,
vous devez enrayer |I'épidémie par des mesures adéquates :
cordon sanitaire, information, mise au point d’un anti-virus.
Dans votre centre de recherche, vous disposez d’'un
tableau de contrdle planétaire qui vous met en relation
avec les pays atteints, d’un ordinateur pour guider vos
décisions, et d’un microscope pour des séances d’arcades
au cours desquelles vous lutterez contre le virus.
Parviendrez-vous a endiguer le fléau et a sauver I’huma-
nité ?

LOGICIELS POUR AMSTRAD EN VENTE PARTOUT

Cassette ou Disquette

27 rue de Léningrad 75008 Paris - 43.87.27.27 ERE INFORMATIQUE
Télex EREINFO 650134F UNE ERE DAVANGE
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N ous avons déja cité
dans ces colonnes le
nom de la société fran-

caise Logimus, entiérement
consacrée a I'éducation mu-
sicale sur ordinateur. Au-
jourd’hui, nous allons nous
pencher plus précisément
sur la plus importante de
ses productions, la série de
logiciels Ludomus. C’est un
systeme comprenant trois
programmes indépendants
les uns des autres. lls sont
destinés aux enfants a partir
de six ans (mais ce n'est
pas restrictif ), pour leur en-
seigner les premiéres no-
tions de solfege et de
rythme. Le principe est le
méme pour chaque logiciel :
stimuler le désir du petit Mo-
zart par le jeu et I'exercice
des réflexes. (Ludomus a été
choisi par I'Education natio-
nale dans le cadre du « Plan
informatique pour tous »).

Duel sur
Melodimus
Sur I'écran s’affiche un cla-
vier comprenant 20 touches.
Melodimus se compose en
réalité de 5 jeux différents,
avec des niveaux de difficul-
té et de rapidité différents.
Par exemple, on peut pour
commencer se faire compo-
siteur (modeste) en choisis-
sant avec son crayon opti-
que un maximum de 120

F S !

notes ;'ordinateur (nous uti-
lisons un TO7- 70) restituera
la mélodie créée a la ca-
dence que vous choisirez.
Seul ennui, on ne peut con-
troler ni la durée de chaque
note, ni les intervalles les
séparant.

Les autres jeux sont princi-
palement des exercices de
mémorisation des notes.
L'ordinateur vous fait enten-
dre une mélodie, connue ou
inconnue, a vous de la re-
jouer sans vous tromper.
Vous pouvez vous aider
pour cela du son et de
image. En effet, les notes
jouées s’éclairent simultané-
ment sur les touches du cla-
vier correspondantes.

Autre avantage de Melodi-
mus, le duel. C’est un peu le
systtme du Simon. Un
joueur joue un air, son (ou
ses) adversaire(s) doit le re-
produire. Avant de vérifier le
résultat, le premier joueur
doit annoncer si la réponse
est exacte ou non.

Féte Foraine
a Rythmamus
Aprés les notions de sol-
fege, il faut en venir aux ryth-
mes. Sur I'écran, un stand
de féte foraine. Des animaux
souriants vous présentent
des pancartes sur lesquel-
les sont indiquées des no-
tes assorties de leurs va-
leurs rythmiques. Vous en-
tendez alors une séquence
jouée sur un seul ton, a vous
de pointer avec le crayon
optique la pancarte corres-
pondante. Si la réponse est
bonne, l'animal garde son
sourire, sinon il devient tout
rouge et fait une sale téte. Il
y a quatre étapes, et cha-
cune comporte plusieurs ta-
bleaux. Pour passer a la sui-
vante, on doit absolument
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aller au bout de la précé-
dente.

Le cinquieme exercice est
un petit séquenceur qui per-
met de créer son propre
rythme, sa propre rythmique,
en choisissant la valeur de
chaque temps parmi une
proposition de noires, de
blanches, de croches (dou-
bles ou triolets), etc.

Astromus
pour la feuille

Pour parfaire ses connais-
sances, il ne reste plus qu'a
travailler son oreille, sa
«feuille » Pour Astromus,
on doit se servir des manet-
tes de jeu ou du clavier.

On se retrouve dans une fu-
sée, dans l'espace. Vous
devez défendre deux bases
spatiales figurées par deux
portées musicales. L'une en
clé de fa, l'autre en clé de
sol. Vous ne devrez votre
salut qu'a votre oreille. Le
son émis par 'OVNI ennemi
vous indique la fréquence
sur laquelle vous devez vous
placer (en méme temps que
sur la portée). Vous n'avez
plus qu'a faire feu pour le
détruire.

Une fois le principe compris,
vous avez la possibilité de
compliquer un peu les cho-
ses par diverses combinai-
sons. Vous pouvez disparai-
tre et ne plus vous fier qu'a
votre propre son, faire dis-
paraitre I'OVNI, ou vous ren-
dre invisibles tous les deux.
Plus difficile encore, vous
étes muet et ne vous placez
sur la bonne portée que
grace a votre oreille abso-
lue... On est définitivement
éliminé apres six tirs consé-
cutifs manqués. 'y a en tout
douze possibilités de jeu, en
comptant les gammes chro-
matiques ou diatoniques.

Il'y ades surprises que nous
ne dévoilerons pas. Sachez
seulement que jai terminé
ma partie avec le grade de
Commandeur orbital !

Ces trois logiciels sont plu-
tot bien faits, ils peuvent de-
venir franchement difficiles
si I'on choisit des vitesses et
des niveaux élevés. Le gra-
phisme est amusant, le son
sans surprise...

Les logiciels de la gamme
Ludomus tournent  sur
Thomson, Commodore et
MSX. lls coltent 185 F.

Tres bientdt disponibles,
Dadis Guitare, et Polymus,
un séquenceur 16 pistes
connectable a un synthé
MIDI par l'interface Midipack
(prochainement au banc
d’essai).

Eric Kristy



Le jeu sur micro-ordinateur.

3 jeux d’aventures-arcade a un rythme
échevelé dont étes l’acteur principal !

COMMODORE 64 (Cass./Disq.),

ORIC (Cass.), SPECTRUM (Cass.),

MSX (Cass.) et AMSTRAD (Cass./Disq.)
au prix de 150 F (Cassette)

200 F (Disquette)

ALBERT R. BROCCOLI Présente

ROGER MOORE
JAMES BOND 007
DANGEREUSEMENT
VOTRE
En vente chez votre distributeur habituel ou en retournant le bon ci-

BANIAG SA dessous a EUREKA INFORMATIQUE.
ALL RIGHTS
RESERVED

Version frangaise distribuce RUB et

en exclusivite par :

Désire recevoir le jeu “DANGEREUSEMENT VOTRE”

) , POUr IOrdiNateur........coviiiiiieee e
39 Rue Victor Masse

75009. PARIS
Tel. (1) 281 20 02 TLX 649 385 F ci joint mon réglement de..................... (U

sur cassette - disquette (rayer la mention inutile)



n gxzarlé]e:ment cassette fiabilité totale L l O R I C AT M O S PERITEL

- Sortie moniteur monochrome

Un appareil compact et performant, doté de 64K Octets de mémoire

vive, d'un Basic puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs, effets
sonores) et d'un clavier mécanique complet. Sa sortie Péritel est mainte-
nant auto-alimentée. Il dispose d’'une gamme importante et variée de logi-
ciels en francais, et peut recevoir de nombreux périphériques pour con-
venir & l'apprentissage, la programmation, le jeu et & un certain nombre

d'applications semi-professionnelles.

L’ATMOS est livré avec 2 cassettes de jeux, une cas-
sette de démonstration, son cable Péritel et son

manuel d'utilisation en fran

Enfin un vrai disque pour I'ORIC ! SEDORIC ?

Le MICRODISC est vraiment ce qui pouvait se faire de mieux pour FTORIC en matiére
d’unité de disquettes 3 pouces : une rapidité de lecture et d®écriture incomparable
(32 Ken 2.5 secondes), une grande fiabilité, plus de 210 K de capacité par face, un
systéme d’exploitation simple et performant, intégré au Basic de I'Oric et ajoutant a
celui-ci plus de 90 instructions, des aides a la programmation et la définition de touches
de fonctions : le SEDORIC posséde la classe pro, et il est compatible avec les anciens
lecteurs ORIC ! Le systeme peut gérer une unité principale et jusqu'a 3 lecteurs auxi-
liaires (sans controleur). Les lecteurs 3 et 4 nécessiteront une autre alimentation.

Gais.

Microdisc avec SEDORIC..........ccconvennnne 2490 F
Lecteur auxiliaire............coooevievvininicnnnn. 1490 F 2 4 9 O F
SEDORIC (avec manuel) .... .. 490 F
Alimentation supplémentaire................... 450 F

Kit ORIC 1 —+ATMOS :disponible ! _ Périphériques et Accessoires
Ce Kit permet aux possesseurs d’ORIC 1 de transformer leur Moniteur couleurs spécial OR14 ... 2750 F  Imprimante MCP 40 plotter 4 couleurs .. 990 F
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement ) . 1150 F Cable pour imorimante. palalisle 150 F
(clavier + ROM) en ATMOS. La transformation ne demande Moniteur monochrome vert HR 12 . pour fmp R
aucune soudure ni outillage spécial. Le kit comprend : Cable pour moniteur monochrome .. wF Rouleau de papier de rechange pour mpr 25 F
Un bOi_tier ATMOS Complet avec clavier Modulateur Noir & Blanc UHF. 295 F Jeu de stylos de rechange.............. 50 F
mecanique, une ROM 11 ATMOS, un Modulateur couleurs UHF ..oooooimernrenes 495 F Interface pour joystick programmable __ 390 F
connecteur de clavier, un manuel ATMOS 350 F % F

Magnétophone a cassettes ...

et un emballage d’origine complet.

Joystick type “ Quickshot 1" ...

ORIC : une bibliothéque de programmes en cassettes et en disquettes, "j-

Programmer ... Travailler ... Dessiner ... Scuba dive...... 8
Forth V.2 1 Oric'Base ........... 130 F Origraphe ....... 290 F Acheron’s rage . 8
Oric-mon .....cccevevevvennes Oric cale.......o....... 130 F OricC.AD....... 80 F  Super meteors .. 8
Assembler-disassembler 80 F  Author (trait, texte) 130 F Jouer ... Galaxians ........ 8
Tortue logique (logo) ... 190 F  Parler ... Ultifria zone .... 80 F  Electro-storm ... 8
Réfléchir ... ASSIMIL d’anglais (c)... 250 F Harrier Attack . 80 F M.AR.C.......... 8
Chess 2.0 (échecs) ..... 80 F i % (d).. 300 F Flight simulator 80 F  Space crystal ... 8
Oricle (devinettes) ...... 80 F  ASSIMIL despagnol (9 250 F lce giant ......... 80 F 3D Invaders..... 8
Novotnik puzzle........... 80 F 1 (@) 300 F Ratsplat......... 80 F Defence force ... 8

OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOOoO
MMM

Oric munch ......ccocoevvenee 80 F
Dracula’s revenge .......... 80 F
James BOND cassette .... 150 F
James BOND disquette .. 200 F
Sur disquette ...

Arcade n° 1 : Harrier attack, Sup.

met., Ultima zone.......... 200 F
Arcade n° 2 : Flight sirnul.
Galaxians, Rat splat........ 200 F

La politique ORIC : prix, qualite, services

Le nouveau prix de FATMOS a de quoi surpren- La nouvelle chaine de fabrication en Norman-
dre : il le place directement hors de portée de die a sorti ses premiers ATMOS dotés d’amé-
tous ses concurrents du moment. Ce prix n’est liorations techniques. Une procédure trés stricte
ni une promotion, ni un prix de braderie ou de de contréle-qualité a été mise en place : des tests
liquidation : c’est le nouveau prix de I'ORIC séveres a tous les stades de l'assemblage et en
ATMOS, du aux conditions de la reprise, et a fin de chaine assurent une fiabilité impeccable.

I’excellente compétivité de la nouvelle équipe.

Enfin, EUREKA assortit sa nouvelle cam-
pagne d'une politique de services et d’in-
formation pour les revendeurs et les utili-
sateurs. Un serveur Minitel est déja en
place, et des détails vous seront bientdt
communiqués sur tout ce que vous pour-
rez obtenir.



Le premier juin 85, la Société EUREKA a racheté OR1C
INTERNATIONAL, tous les droits, brevets et produits qui sy
rattachent, avec lintention affirmée de continuer pour ORIC
une carriére jusqu’ici triomphale, et d’en faire une marque
francaise de premier plan. Les ATMOS sont désormais assem-
blés dans son usine en Normandie, avec quelques modifica-
tions spécifiques : 'alimentation de la prise Péritel est main-
tenant asurée par l'ordinateur, ce qui supprime un transfor-
mateur et un branchement supplémentaire. Une équipe
d’ingénieurs et de programmeurs a été constituée pour éla-
borer tous les nouveaux produits “Hard” et “soft” que les uti-
lisateurs pourront souhaiter.

Gréce a limplantation d’un réseau de points de vente agréés
ORIC, EUREKA assurera sur toute la France une présence
commerciale importante, ainsi qu’un service pres-vente digne
de ce nom.

Toutefois, ORIC profitera de sa position de constructeur pour
effectuer toutes les opérations de maintenance en usine. Les
utilisateurs seront ainsi assurés a toute intervention de rece-
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d’un appa-
reil neuf.

Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il
sera procédé a des échanges de cartes dans les centres agréés.

DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER™

Version "Cassette"

Ensemble n° 1 monochrome comprenant

- ORIC ATMOS unité centrale

- Magnétophone a cassettes

: Moniteur Monochrome 12” HR
Lensemble .
Ensemble n° 2 couleurs comprenant

- ORIC ATMOS unité centrale

- Magnétophone a cassettes

- Moniteur couleurs spécial OR 14

L'ensemble ..o
M.
Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis- Rue . .
tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et
par correspondance en retournant le bon ci-contre a Code.

Version "Disquette"

Ensemble n° 3 monochrome comprenant :
- ORIC ATMOS unité centrale
- Moniteur monochrome 12” HR
- MICROD1SC ORIC Complet
- Disquette master SEDORIC

Ensemble n° 4 couleurs comprenant :
- ORIC ATMOS unité centrale
- Moniteur couleurs spécial OR 14
- MICROD1SC ORIC complet
- Disquette master SEDORIC

Micro-école

Qté Description Prix

Ville.

désire commander les maté-

39 Rue Victor Massé 75009. PARIS

Tel. (1) 281 20 02 TLX 649 385 F
Majorer de 25 F de frais de port en cas de com-
mande inférieure & 250 F

| Mol

riels et logiciels suivants :

Total :

Ci-joint mon réglement par
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Gestion
de budget

personnalisé

Un menu auquel on a acces
par la souris se présente en
haut de I'écran. En cliquetant
les différents choix de ce
menu, on ouvre des fenétres
qui sont autant de moyens
d’entrer ou d’'obtenir des
données. Les déplacements
a l'intérieur des fenétres se
font avec les fleches du cla-
vier.

Deux types de postes (dé-
penses et revenus) et cing
types de comptes (actif,

passif, banque, cartes de
crédit, caisse) sont repré-
sentés. I est possible de

créer dans ces types au to-
tal soixante catégories diffé-
rentes, désignées par deux
lettres. OQutre [I'écriture des
revenus et des dépenses
(100 entrées possibles par
mois), qui font augmenter ou
diminuer la trésorerie, Ges-
tion Il effectue des mouve-
ments d’un compte a un au-

tre. Le menu permet d’obte-
nir entre autres le résultat
net, le total des écritures
susceptibles  d'apparaitre
sur la déclaration d’imp6ts,
les soldes par catégories,
d'établir un budget prévi-
sionnel par catégorie, d’'ef-
fectuer les rapprochements
entre les écritures passées

102

et les relevés de compte,etc.
Toutes les données sont en-
registrées mois par mois sur
une disquette fichier, utilisa-
ble un an, et peuvent étre
imprimées par fenétre.

Nous avons aimé

Sa facilité d'utilisattion grace
a la souris, les possibilités
d'adaptation a chaque cas
par la création de catégories
particulieres, I'affichage par
fenétre que l'on peut appe-
ler, déplacer, dérouler et ef-
facer a volonté et le fait que,
ne s'adressant pas a des
professionnels, il s’agisse
pourtant d'un outil assez
complet. La doc est claire et
'apprentissage  rapide.
Mieux vaut cependant avoir
guelgues connaissances de
gestion.

Nous avons regretté

L'impossibilité d’en faire un
outil professionnel, méme
pour une toute petite entre-
prise (Gestion Il ne fait pas
ressortir la T.V.A), ses capa-
cités limitées en volume (100
écritures par mois) et surtout

son prix particulierement
dissuasif.
Ce logiciel s'adresse aux

associations de type loi
1901, aux clubs, a certaines
professions libérales et aux
particuliers possédant un
patrimoine conséquent. A
condition de n’avoir pas
déja un comptable déja
équipé en logiciel et de pos-
séder le matériel adéquat...
Bref, un outil fonctionnel et
pratique, mais que son prix
réserve a une élite.

Machines : Apple lle et Ap-
ple lle 128 Ko 65C02, 80 co-
lonnes, un drive, une souris.
Optionnel : 2e drive (préfé-
rable), imprimante

Editeur : Version soft
Auteur : Henri Lamiraux
Manuel : 98 pages

Prix : environ 1200 F
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Banco-Gest

Programme de gestion fami-
liale, il est particulierement
utile pour gérer, au long de
'année, un compte en ban-
que.

Banco-Gest se compose en
fait de trois program-
mes :1 Initialisation crée un
fichier avec titre, code d’ac-
cés, montant bancaire initial
et des rubriques (20 au ma-
ximum) auxquelles est attri-
buée en couleur.

2. Banco-Gest entre les
opérations (rentrées/sor-
ties) a lintérieur des rubri-
qgues créées auparavant, les
classe par date, autorise les
recherches pour modifica-
tion ou annulation et sauve-
garde ou charge le fichier. Il
permet en outre le passage
vers le troisiéme pro-
gramme, le plus intéressant.
3. Banco-Graphe présente
sous forme graphique les
données chiffrées du fichier
en mémoire : un graphe
mensuel permet de visuali-
ser les entrées et sorties et
donne par jour I'état de la
trésorerie. Un graphe par ru-
brigue permet de faire par
exemple le bilan des dé-
penses mensuelles de
nourriture, un graphe annuel
montre I'évolution de la tré-
sorerie et un graphe global
récapitule par mois les re-
cettes et les dépenses, ven-
tilées par rubrique.

Nous avons aimé
L'utilisation des couleurs
pour la définition des rubri-

BANCO -GEST

la liiiiilir

[ il

ques (15 possibilités), la ra-
pidité de la prise en main et
I'agrément des graphiques
qui « parlent » plus que de
longues colonnes de chif-
fres.

Nous avons regretté

Le fait qu’il soit assez lourd
a manier : linitialisation et
les corrections sont fasti-
dieuses ; certains manques
sont a déplorer : les écritu-
res courantes auraient pu
étre rendues automatiques
et des prévisions budgétai-
res par rubrique auraient fait
de Banco Gest un outil plus
efficace. Le recours perma-
nent & la cassette alourdit
encore I'ensemble et fait re-
gretter la rareté des lecteurs
de disquette pour MSX,
mais il s’agit la d’'une autre
histoire...

La critique parait longue
mais, a tout prendre, et au
vu de son prix modique et
de ses avantages non négli-
geables, Banco-Gest peut
rendre des services a celui
qui, possesseur d'un MSX
veut gérer consciencieuse-
ment le budget de sa petite
famille.

Machine MSX 64 Ko et
magnétophone a cassette
Optionnel : imprimante
Manuel : trop court

Editeur :
Auteur :
digrames
Prix : environ 200 F

Infogrames
M. Mazzocco et Or-

Jean-Loup Renault
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Moniteurs et Interfaces vidéo pour la micro-informatique.

Moniteurs

L'affichage pour un micro-ordinateur exige 2 qualités majeures : défi-
nition d’image (contraste, saturation des couleurs, stabilités et absence
de scintillement) et compatibilité, qualités impossibles & réunir avec
un téléviseur, méme d'excellente qualité.

EUREKA a concu, mis au point et fabriqué une gamme de moni-
teurs adaptés a la plupart des micros :

Le MC 14 est un moniteur moyenne résolution. Il accepte les signaux
de la plupart des micros, possede un circuit son et un mode monoch-
rome vert pour laffichage de texte. Le HR14 est destiné aux appli-
cations haute résolution (660 x 500 points).

Compatibilité directe :

Mc14 : APPLE Il avec carte RVB, APPLE 2C, ATARI Pal, Com-
modore 64 et VIC 20, DRAGON, EXCELVISION, HECTOR,
LASER 3000, SPECTRUM, THOMSON T07 et M05, MSX et tous
les ordinateurs disposant d’une sortie sur prise PERITEL.

HR14 : APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles, SINCLAIR
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise
PERITEL.

MM 14 : Péritel avec son, RVB uniquement (ORIC-THOMSON,
MSX, etc.)

Matériel en vente chez votre distributeur
habituel, ou en retournant le coupon ci-contre a

Fournisseur Officiel de I'Education Nationale
pour l'opération “NFORMATIQUE POUR TOUS”

75009. PARIS
TLX 649 385 F

39 Rue Victor Massé
Tél. (1) 281 20 02

Interfaces

Sivous n'optez pas pour la solution moniteur, vous
aurez souvent besoin d’'une interface pour brancher
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter-
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu-
part de vos problémes de branchements de micro-
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos-
sible dans ces conditions.

Interface Entrée Sortie Prix
P6010 Peritel UHF Couleurs 495 F.
P6015 Peritel UHF Noir et Blanc

Vidéo Secam  UHF Couleurs 295 F.
P6020 Vidéo PAL Peritel 495 F,
P6030 Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F.
Y O
R U € o s

=Code.enn. Ville e
désire commander les matériels suivants :

Qté Désignation Prix

joint mon réglement d € .coovvvnne Par
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ORIC Naturalisé Francais !

Le premier juin 85, la Société EUREKA a racheté ORIC Grace a limplantation d’un réseau de points de vente agréés
INTERNATIONAL, tous les droits, brevets et produits qui s’y ORIC, EUREKA assurera sur toute la France une présence
rattachent, avec l'intention affirmée de continuer pour ORIC commerciale importante, ainsi qu’un service prés-vente digne
une cgrrlére jusqu'ici triomphale, et d’en fal’re une marque de ce nom.

E’Iaé’;‘?gfrfsdseogrig:g Sr!arrlioﬁaﬂi??/ :g'gudeﬁzzrg;arﬁoa;ff?gz Toutefois, ORIC profitera de sa position de constructeur pour
tions spécifiques : l'alimentation de la prise Péritel est main- ef-fe-'Ctuer toutes les pperatlon§ d? maintenance en usine. Les
tenant asurée par l'ordinateur, ce qui supprime un transfor- Ut'.“sateurs §eront ainsl assures a toute ',n.ter.vent'on, de rece-
mateur et un branchement supplémentaire. Une équipe voir un ordinateur possédant les caractéristiques d’un appa-
d’ingénieurs et de programmeurs a été constituée pour éla- reil neuf.

borer tous les nouveaux produits “Hard" et “soft” que les uti- Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il
lisateurs pourront souhaiter. sera procédé a des échanges de cartes dans les centres agréés.

1 »

DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER" |
Version "Cassette"

Ensemble n° 1 monochrome comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone a cassettes
. Moniteur Monochrome 12” HR
Lensemble : .o,

Ensemble n° 2 couleurs comprenant
- ORIC ATMOS unité centrale
- Magnétophone a cassettes
- Moniteur couleurs spécial OR 14

Lensemble .o,

Version "Disquette"

Ensemble n°® 3 monochrome comprenant :
- ORIC ATMOS unité centrale
- Moniteur monochrome 12” HR
- MICRODISC ORIC Complet
- Disquette master SEDORIC

Ensemble n° 4 couleurs comprenant :
- ORIC ATMOS unité centrale
- Moniteur couleurs spécial OR 14
- MICRODISC ORIC complet
- Disquette master SEDORIC

La Micro-école

M. .. Qté Description Prix

Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis- Rue. .
tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et
par correspondance en retournant le bon ci-contre a Code. Ville.

désire commander les maté-

39 Rue Victor Massé 75009. PARIS riels et logiciels suivants : Total :

Tel. (1) 281 20 02 TLX 649 385 F /™ Ci-joint mon réglement par

Majorer de 25 F de frais de port en cas de com- I MO1
mande inférieure & 250 F



Démonstration au magasin
HYPER-CB

NOUVEL

- Livré complet
Ensemble comprenant I-unité centrale
+ le moniteur avec lecteur de dis-
quette incorporé + I"imprimante +
traitement de texte - Manuel d-uti

sation trés détaillé en frangais

P C W - Généralités PCW 8256

. 8 - Z80 A - 256 K RAM -CP/M+ -
Ba: Mallard - Dr Logo - GSX
graphies - Ensemble non compatible

avec CPC 464 - 664 et 6128
Livré complet
kAl =T A
i"ediT 1EOKM

- Clavier AZERTY
Clavier AZERTY - 82 touches
m Ecran + lecteur de disquette

LIVRE COMPLET AVEC 690 F
Ecran monochrome - Haute résolution -
1 Unité centrale comptant _ 9a« Affichage 90 colonnes x 32 lignes -
+603,20 F Lecteur de disquette incorpore

- 1 Ecran monochrome

1 Lecteur disquette incorporé
1 Imprimante

1 Traitement de texte

= Imprimante

90 CPS et 20 CPS en qua ité courrier -
n papier friction/traction -
e de caractéres

- Traitement de texte

Cinoinat 1
A detete 1

r -

Sur disquette - Menu déroulant permet-
tant le choix des options - Possi é
de travailler sur un document et d"en
imprimer un autre simultanément

EN STOCK DISPONIBLE IMMEDIATEMENT

JEUX AMSTRAD ¢ CASSETTES

JEUX AMSTRAD ¢ CASSETTES

JEUX AMSTRAD ¢ CASSETTES

mOptions périphériques

Interface RS 232 - 2eme lecteur

de

disquette (FD 2)

Multiplan
pour Amstrad

EN CASSETTE Exploding Fist . 130 F Monopolic 129 F Pyjamarana ... .............. 130 F CPC 6128 et
. Faire un Pont .. 99 F Music Composer . 120 F ~
;::bD F(;ght 140::: Faucons de 1"Espace 99 F Mutant Monty 9 F QUasimodo .. ....oeiieiaao.. 99 F
surdity 150 120 F Mystére de Kikekankoi . 180 F Rallye 2 . AR 200 F PCW 8256
Affaire en Or . 155 F 99 F Night Booster .. 120 F Red Coats 110 F
Alien 8 .... 160F 120 F Non de Code Mat 99 F Ring of Darkness 150 F
Amelie Minuit 140F Frank Bruno®s Boxing . 9 F 9 f Rock Raid . 75 F
- 99F Fred I “Electronicien . . 99 F 140 F Rocky Horror Show .. 130 F
Amiral Graf Spee 99F F:]'uithachine (QJack Pot) 99 F Othello Master 120 F Ro:ang a I"Abordage 99 F ) f )
Amsgolf . 99F Ghostbusters F Peste Interstellaire . 99 F Roland a Lascaux ... 99 F
Amstr: | (Astro ogie) Golf de Dingues F Pinball (Flipper) - 140 F  Roland aux Oubliettes 99 F avec notice en francais
cunter o Fobjimen bactylo ... 2L Reladspetits Tros %
Playbox .. - 100 F
Herdes of Karn F Po " hinel 99 F Roland/dans le Temps 99 F
Attaque Astrale Histo-Quizz F Project Vulcano 160 F S?rié Noire 145 F
Attaque au Laser HMS Cobra F Sir Lancelot 99 F
Aventure Classique - Hobbit ... F Snooker 99 F ]
Aventures au Chateau Hollywood Palace F Sorcery ceesee--. 140 F 3 \]EUX D AVENTURE
Bagne de Nepharia .. House of User . F Spécial Operation 120 F .
Bataille de Midway Hyperspace ..... F Spectre d"Anubis 140 F LoRlClEL|
Beach Head Infernal Runner .. F 4 JEUX D’AC-HG\I splat . 99 F INEJIT
JammMin o« .. 140-F Star Commando 99 F
........ Jardins Hantés (Pacman) ..... 99 F Starion ...... 130 F (i ité
uantité
Jeannot le Rouge . F w:FREI- Stockmarket . 99 F a
Briseurs d"Atomes Jet set Willy F E\l SEress ...................o. j20 F Iimitée)
Challenger Reversi . Jevels of Babylone . 120 F Survivor . 110 F
Ch(?ops aeee- Johnny Reb . 110 F Tour du Mondg en 80 Jours . 120 F
Chirologie .. Jump Jet 150 F Tour Fantastique ........ .. 120 F
Chopper Squad (L5 11 95 T Traqs§t One ... 140 F
Cobra (Arcade) . Knight Lore 160 F 9 F
Cobra 1815 . Kong Stike Back .. 120F 175 F
Combat Lynx - L*Or des Dragons . . 99F 120 F TORANN +
Courses (les Classiques) [Rabyrinthe du Sultan . . 99F Warlord .. 110 F
Court Central ............ e Survivant ........ 120F WorIdcup 120 F DIANNE + 3D‘SUB
Cub Bert Loto ......... 125F World War 3 95 F
Cubit (Morpwn 3 dim. ) M.Woong Loopy Laundry . Xanagrams ... 9 F COFFRET3 CASSETTES 310 F
Darn Star Macadam Bumper
Décathlon Manager
etend or v et JEUX AMSTRAD « DISQUETTES
BZ;Z;i:VZet(E‘:ue " mﬁ}Ster gf 'I-a"'lgs " 130 E DISQUETTES ordi-Tierce 199 F
écano de la Centrale ........ 99 R Orphee . . 340 F
Don Juan Meutre a Grande Vitesse .. 180 F BEACH HEAD + JET SET WILLY 3 D Fight ... 260 F o 220 F
Echecs et Mat Meurtre sur 1®Atlan 220 F + DECATHLON + SABRE WOLF 0000, Cheux S/Mers - 150 F 150 F
surdi
e W0r CASSETTE 129F DISKI80F Aot ..o S 2 w
Envahisseurs/Au Mission Delta .. 130 F Amstral (strologie) ... - 190 F Roland & Lascaux .. 150 F
Every one’s a Wally Mission Detector 120 F Atlantis ......... L19 F i
Exocet i RAD = Bagne de Nephal 165 F Roland aux Oubliettes . 150 F
"""""""" Mister Freeze ................ 99F Tttt - Roland /dans le Temps . . 150 F
1 Beach Head . . 210 F Roland E
EN CASSETTES léri‘o?llthmes N - 180 F Roland E
R allenger Reversy .. . 190 F
g g g?;rl\;gpr-l-x- Cobra 1815 .......... .220 F gnokker @i E
|MPRIMANTE - Echecs et Mat 150 F orcery .......
3 D Voice Chess (Echec) .- 170 F Empire Spannerman F
120 CPS A View to a Kill (J.Bond) Exocet - 310 F Ville Infernale _... 180 F
Airwol . o - 150 F
ig - 190 F
80 COL. Gyrus 2 (Echec en ) 9 Fred I'Electronicien - ioF  LECTEUR DISQUETTE
Fantastic Voyage . 99F Graphologie Tttt 199 F FD1
Fu Kung in Las Vegas 99F Hus Cobra. - - -240 F !
u Kung g - Hollywood Palace . 109 F
. Gate Crasher . 99 F
er - Hunchbach ..... 150 F
Lords of Midnigl 129 F Hyperspace 4 18 F
gandragore - fgg E Jump Jet .. - . 150 F
IMPRIMANTES SMITH CORONA o e s E K o st
Meurtre & Grande Vitesse
FASTEXT 80 1.990 F Super Pipeline 2 99 F . h 240 F
- Meutre sur 1"Atlantique ... 280 F
0100 2.990 F IMPRIMANTE CENTRONICS ~ Taies of the Arabian 85 F  jeutre S haxlantia 200 £
. DRAFT 3102 The Scout Steps Out 99 F
o0 6350 F 2.250 F o orsueres LecteLr disopette
0-300 6.850 F . 3 D Boxing .. 170 F
3D Grand Prix .............. 170 F
. .. Airwolf ... 150 F AMSTRAD sans interface 2electeur
M ag asin ExpOS|t|0n_Ve nte Cyrus 2 (Echec 30) - .1 F  pD1 de disquette - Se branche
Dragons 150 F sur le cable du DD1
Fantastic Voyage . . 150 F
Fu Kung in Las Vegas . 150 F
Gate Crasher . . 150 F
-
Lords of Midnight . . 170 F DISQUETTE
Mandragore ........ . 295 F
Communhnication Subteranean Stryker ...... 150 F 2.490" AMSTRAD
. Super Pipeline 2 . . 150 F
183 rue Saint-Charles The scout steps out ... 120 F ] QOO
- PROGRAMMES EDUCATIFS .
75015 Parls PROGRAMME CORE EN CASSETTES avec interface Livré Complet 35 F
avec CP/M
NOUVEAU N* DE TELEPHONE A PARTIR DU 25 OCTOBRE Anatomie ... 150 F 2.2 et
La France . 150 F 2 e A CREDIT
(4) 5543976 Le Monde . 150 p Drlogo, 190 F
Orthostrad . .. 150 F interface et
A a comptant
Métro Place Balard Squelette .. 150 F cables P
Ces programmes existent aussi en 3 pouces + 223,40 F

ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 A19 h 30

disquettes a 199 F I1"unité.

en 9 mensualités

Les 10, 85flfF 350 F



CREDIIT

N O R M A L
avec versement

a la commande.
T échéance
a 30 jours.

CREDIIT

TOTAL
sans versement

a la commande,
f échéance
a 30 jours.

CREDIT IMMEDIAT
SUR TOUT LE MAGASIN

A PARTIR

D E1500F

CREDIT

Acceptation immédiate de vo-
tre crédit. Aussitot vous partez
avec votre matériel

b

1 rele\?eﬂéi'ldentlte bancaire

g%]o OCOpIeFij(% \é]deentlte

UTILITAIRES AMSTRAD
EN FRANCAIS

PROGRAMMES AMSTRAD

i

IEEr%/Iatrﬁe ?#(%er)

Salut I'Artiste ©9Q ..........
OSQLETTES

A

Salut I'Artiste

DSQETTES
Oorepamt ............................

Gestion prlse
Geitlon |er

ZEF

PROGRAMMES DIVERS
AJRES ARORAES UTIUTARES
CSEITS
N BB F
Utilitaires (Boite & Outil) .. 10 F

ilateur

Bureon (S Iaiia) 1 %E
Kit 5 gutilitaires Frar]Fau_l]&. 1P F
Logo €N Eesan(-;gﬂﬁpry) ......... BF

Sprites ...

iI.'A(;ces """"" Direct) "
Utilitaires (Boite a Q,I.)[il) OF

HYPERCB
TOUTES LES FORMULES DE CREDIT

VOICI VOS MENSUALITES

SI VOUS DESIREZ ACHETER A CREDIT

RC 464 MRT
(RC464 CAUAR
CRC 664 \ERT
(RC664 COUBRR
QRC 6128 \ERT
RC6128 CQUER
POW8256 \VERT
LECTHR OXK M
LECTH R OSK AL
IMPRM DVP 2000
COMMODORE
COVMODCRE 064
LECT. OSK 1541
CA+LECT 1541
C64+1541 + MPSB03
COMMCDCRE +4

COMMODCRE SX &4

QOMMCDCRE CI28
INPRIM VPS 801
INPRM VPS 803
THOMSON

KIT COVPLET MD'5
KIT GCOMPLET TO-7
09

MINTBRQUBER

IMRIVANTE TO9
IMPRIM MD5/TO7

IMRIVANTE SHLE

QOHRET FERITH-
IMPRIMANTE
FASTEXT 80
IMPRIM D100
IMPRIM 0 200
IMPRIM 0 300
GIP 3201

AUTRE MATERIEL
ACAITY QM 15
ACHITY QM 4

ATARID XE

2690 F
3990 F
3790 F
5290 F
4490 F
5990 F
6990 F
1990 F
1590 F
2290 F

1990 F
2250 F
3990 F
5450 F
1990 F
7490 F
3450 F
2190 F
1690 F

2990 F
3990 F
8950 F
3150 F
3130 F
3300 F
2940 F
1690 F

1990 F
2990 F
4850 F
6850 F
2250 F

2790 F
2590 F
1950 F

OB OB
VERERZ ARZ
W W
QOWPTANT CGREOIT
CE CE:
290 F 2400 F
390 F 3600 F
390 F 3400 F
490 F 4800 F
390 F 4100 F
590 F 5400 F
690 F 6300 F
190 F 1800 F
90 F 1500 F
290 F 2000 F
190F 1800 F
250 F 2000 F
390 F 3600 F
550 F 4900 F
190 F 1800 F
590 F 6900 F
350 F 3100 F
190 F 2000 F
190 F 1500 F
290 F 2700 F
390 F 3600 F
950 F 8000 F
250 F 2900 F
330 F 2800 F
300 F 3000 F
240F 2700 F
190 F 1500 F
190 F 1800 F
290 F 2700 F
450 F 4400 F
650 F 6200 F
250 F 2000 F
290 F 2500 F
290 F 2300 F
150 F 1800 F

SRIEE BN
NOVERE  GREQIT

CEMDIS  NORVAL
SUVANT:  (30J)

12 230 F

12 345 F

12 326 F

12 459 F

12 392 F

12 517 F

12 603 F

9 223 F

6 211 F

9 248 F

9 224 F

9 248 F

12 345 F

12 469 F

9 224 F

12 642 F

12 297 F

9 248 F

211 282F

12 258 F

12 345 F

12 766 F

12 278 F

12 268 F

12 287 F

12 258 F

6 271 F

9 223 F

12 258 F

12 421 F

12 593 F

9 248 F

12 239 F

12 220 F

9 223 F

suivant la formule choisie

(e3]

et
REFCRT
3 MOIS

239 F
359 F
339 F
478 F
408 F
538 F
627 F
229 F
282 F
258 F

232 F
258 F
359 F
488 F
232 F
687 F
309 F
258 F
288 F

269 F
359 F
797 F
289 F
2719 F
299 F
269 F
282 F

232 F
269 F
438 F
617 F
258 F

249 F
229 F
232 F

MENSUALITES EXPRIMEES EN CHIFFRES ENTIERS

(lJ,

DT
REFCRT
4NDS

244 F
366 F
346 F
487 F
416 F
548 F
640 F
237 F
288 F
263 F

237 F
263 F
366 F
498 F
237 F
701 F
315 F
263 F
305 F

275 F
366 F
813F
295 F
285 F
305 F
275 F
288 F

237F
275 F
447 F
630 F
263 F

254 F
234 F
237 F

QJ,
QDT
TORL

257 F
382 F
363 F
506 F
429 F
573 F
669 F
247 F
288 F
284 F

247F
279 F
382F
521 F
247 F
717F
330°F
211 F
305 F

286 F
382 F
856 F
302 F
300 F
316 F
281 F
305 F

247 F
286 F
464 F
655 F
279 F

267 F
248 F
242 F

CREDIT

R EPORT

3 M O IS
sans versement

a la commande,
f échéance a 90 jours.

CREDIIT

R EPORT

4 M O IS
avec versement
a la commande,

f échéance a 120 jours.

AVEC LE
CREDIT REPORT
VOUS EMPORTEZ
LE MATERIEL.
VOUS PAYEZ
30U 4 MOIS
APRES
(selon la formule
de crédit choisie)

UTILITAIRES AMSTRAD
CM CDAMP AIC

RRICPANYMEE BUWER QU

File - Fichier . .
(Ile Tés Asoft) EE

FACturation .................. o F

PROGRAMMES
MICRO APPLICATION
OSETTES

UTILITAIRES AMSTRAD
EN ANGLAIS

PROGRAMMES AMSTRAD

T

%ﬁ‘a"?@w%c"ﬁz‘ """ 2E



COMMODORE
1% COMPATIBLE AVEC C64

3.450

+ 297.50 F 3a040 F
en 12

TEG 24 35
Codt total
e DIM

mensualités

PROMOTION
COMMOITIHEA P AL

1 . 990 F ACREDIT

comptant 21650F
+ 224 F
en 9 mensualités

LECTEUR DISQUETTE 1541
2250F

Co64 PAL
+ LECTEUR DSQUETTE 1441

3990F Acrenr

comptant

+ 34510 F s'm f"
en 12

mensualités

C64 PAL
+ LECTEUR DISQUETTE 1541
+ IMPRIMANTE MPS 803

5450F A CREDIT

550 F TEG 2410%

comotant  Gogktoal,
+ 469,20 F 73040f

en 12

mensualités

COIMMPERL 84
version frangaise

-PAL
avec 4 logiciels intégrés en francais
- traitement de texte

- tableur - gestion de fichier
- représentation graphique

wEDIT
fizies
1.990F somsit st

en 9 mensualités

COMMODORE-SX 64
Portable - Lecteur disquette -
Ecran couleur incorporé - PAL

ABRERIT TES240%

Cott t
0! erédit » DIM
7 490f comptant _ 00880F
. + 64240 F

en 12 mensualités

MRS81L 2190
MB8X3 1690 F

[ERROSHTE 320 F

PROMOTION
DISQUETTES

5 POUCES 1/4 AA T
SF DD SfUr
SPOUCES 14 jjar
OF DD nu T

PROGRAMMES C.128

TRAITEMENT DE TEXTE CI28
DISQUETTES
/irgule Senior + Dico

MICRO APPLICATION C.64

Livre du lecteur Disc 1541 .... 179 F
Peeks et Pooks du C64 ........ 99 F
Livre du Lecteur K7 1530 ..... 99 F:
Jeux Aventures - Les Prograraner 129 F
Langage Machine du C64 - tome 1 149 F
Langage Machine du C64 - tome 2 149 F
Trucs et Astuces du C64 - T1 .. 149 F
Livre de I"Imprimante du C64 .. 179 F
Trucs et Astuces du C64 - T2 .. 149 F
Anatomie du C64 _............. 199 F
Entretien Réparation du 1541 .. 149 F

MICRO APPLICATION
C128

Bible du Commodore 128
Livire du CPM pour C128 .. ..

Livre Lecteur Disk 1541 . 179 F
Nouveau Commodore 128 ... 129 F
Trucs et Astuces C1B 49 F

CREDIT IMMEDIAT
SUR TOUT LE MAGASIN

A PARTIR
DE 1500'

CREDIT

Acceptation immédiate de vo-
tre crédit. Aussitdt vous perte*
avec votre matériel.

Pieces a fournir

1fiche de paye (la dermere).

:1 justificatif de domicile (quit
tance loyer. EDF PTT ).

1 relevé didentité bancaire
(RIB)

1cheque annule par vous

1 photocopie piece d identité
(CNI ou passeport)

Magasin Exposition-Vente

HYPER-CB

Communication

183 rue Saint-Charles
75015 Paris
Tél. : (4) 554.39.76
Métro Place Balard

ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 & 19 h 30

MONITEUR

MONITEUR COULEUR
FIDELITY CM-14

Entrée directe Péritel-RVB
Vidéo-composite Entrée son
avec réglage

volume

2.790f

TVA33,33%

MONITEUR
MONOCHROME

850 F
ZENTH

A CREDIT  TEG 24.40 00
Codt total

290 F crédit + DIM

comptant 384.20 F

+ 24240 F

en 12 mensualités

EN STOCK DISPONIBLE IMMEDIATEMENT

THOMSON

MONITEURS
MONITEUR COULEUR
MONITEUR VERT

T09
CA8LE MONITEUR VERT
SOURIS.
CONTROLEUR EXTENSION JEUX
CONTROLEUR SORTIE //
CABLE IMPRIMANTE
MO5/TO7

9 F
450 F
170 F

2960 F

195 F

CABLE MONITEUR VERT 9 F
EXTENSION JEUX t 2 MANETTES ~ 450 F
IMPRIMANTES 2949 F

CONTROLEUR DE COMMUNICATION 380 F

AUTRE MATERIEL
COFFRET PERITEL
MANETTES DE JEUX

m

1690 F
120 F

Unité centrale

avec nouveau clavier
crayon optique
lecteur M05

2 logiciels gratuits

a

KIT MO5
2990

ORIC ATMOS
850F

COMPLET EN PERITEL
990F

ATAR1130 XE
128 K - PAL

1.950F

Basic (cartouche)
lecteur TO7

A CREDIT

950 F TEG 24,10%

comptant Collt total
B + 766 F clrie'guan+ DIM

en 12

mensualités
Unité centrale (nouveau
claviernumérique)
+ lecteur de disk
crayon optique

KIT T07
290 F

Unité centrale
avec nouveau clavier

2 logiciels gratuits

A CREDIT TEG 2490%
150 F gréciit * DM
comptant  2I650F

+ 224 F

en 9 mensualités

CREDIT IMVEDIAT SUR TOUT LE MAGASIN

A PARTIR DE 1500F

POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE OU A CREDIT. ENVOYER CE BON A:

HYPER-cB Communication

183, rue Saint-Chorles 75015 Pans Tél. : 554.39.76 ARTICLE
NOM
Prpnnm Sg
Arlrp 45p 'E]I:é

* Rtc

'o" ¢
Téléphon lioc
Code Postai > m .«
V-iie =5%°

5.2

A CREDIT

Je desire recevoir une offre préalable de crédit (CETELEM) Participation aui frais d'envols

Montant de la commande
Nombre rie mensualités
Versement comptant

0 cheque 0

mandat-lettre

F 0ESOOFajnutar
/mois 500 Fajouter

F Tout les micro», moniteur».
lecteur» de disquette + 10

DCCP  CORSE-DOM-TOM noue consullter

Je desire recevoir

(remplir le tableau ci-dessous)

QTE PRIX  TOTAL
total de la

+m ¢ kcommandt

+55P

. imprimantes et
0 F

T ot



MYLOG
ISRICH

. mais pas encore en francais. (« Pour bientdt » promet Atari). En
attendant, voici un banc d’essai de ce Logo pédago, complet et
puissant. Un atout de plus dans la manche
du <Jackintosh » 520 ST élu micro de I'année aux Etats-Unis.

out d’abord, la documenta-
tion étant anglaise, le débu-
tant peut se poser le pro-
bléeme du chargement de

GUE, surtitrée par cing options

DESK, FILE, RUN, EDIT, et SET-
TINGS ; l'autre est une fenétre
"graphique” pour la tortue nommée

Logo. Afin d'éviter de nombré®APHICS DISPLAY... A partir de

allers et retours entre les deux
manuels, je lui livre la maniére
d’opérer :

1 - Charger le TOS (disquette
systeme) ;

2 - Retirer cette disquette sys-
teme ;

3 - Cliquer la souris sur licone
"DISQUE" (si, c’est facile ) ;

4 - Insérer la disquette Logo ;

5 - Cliquer la souris sur "FICHIER
Oouvrir" ;

6 - Amener la souris sur "LOGO-

PRG" puis cliquer ;
7 - Cliquer encore sur "FICHIER
Ouvrir".

Voila, c’est prét ! Dans un premier
temps, deux fenétres s’ouvrent. La
premiére est une fenétre "de
dialogue", intitulée LOGO DIALO-

108 Micro V.O. N° 4 - Janvier 86

'option EDIT (cliquée), on ouvre
une troisiéme fenétre, dite d’édition
et appelée LOGO EDITOR, venant
s'insérer dans la fenétre LOGO
DIALOGUE. Cette fenétre permet
d’écrire, de corriger et de mettre au
point les programmes. Enfin, il est
possible d’appeler une quatrieme
fenétre, DEBUG INFO, pour le
débogage.

Il faut reconnaitre que le Logo fait
bonne alliance avec le GEM de
Digital Research. Une fois Ila
manipulation de la souris maitri-
sée, et c’est trés rapide, on jongle
avec les menus proposés en
oubliant délibérément les touches
de contréle (contrble Q, etc.). En
outre, on peut jouer sur les
dimensions d’'une fenétre. A la
limite, l'une d’entre elles peut

disparaitre ou occuper
I'’écran ! Voir sur les photos la
matérialisation de "NAPPE 8". Le
fichier "LOGO-PRG" chargé, Ila
place libre dans I'espace de travail
s’affiche quand on tape
" ? PR NODES", et I'on obtient en
réponse 7334, soit grosso-modo
30 Koctets.

Eh oui, il faut programmer en
anglais, ce qui est assez embétant
pour un langage a vocation péda-
gogique ! Cela ne va pas au début
sans |égers problémes
d’adaptation : CT ne signifie pas
"Cache-Tortue", mais CLEARTEXT,
soit "Videtexte". Ces petits incon-
vénients sont vite oubliés en regard
de la richesse du Logo proposé
par Atari. En effet, les primitives
sont trées nombreuses. On n'ou-
bliera pas de les taper en majuscu-
les. C’est un Logo costaud, que ce
soit pour les calculs, les traite-
ments de listes ou pour I'ouverture
a certaines applications de l'intelli-



gence artificielle. En ce qui
concerne les calculs, les nombres
décimaux sont affichés avec six
décimales. Le nombre réel pi est
méme présent (3,1416). Tout un
arsenal de primitives-fonctions fait
la pige au Basic :la valeur absolue
(ABS), la fonction exponentielle
(EXP), les fonctions logarithmes
(Népériens - LOG - ou a base 10,
LOG10), la fonction RANDOM pour
des entiers compris entre 32 767 et
32 768, la racine carrée (SORT). Les
opérations usuelles existent bien
sOr, en mode infixé (+,-,*,/) ou
en mode préfixé (SUM, PRODUCT).
QUOTIENT et REMAINER retour-
nent méme les quotients et les
restes des divisions euclidiennes.

N APPE

esR File Ruo Edit Scttings
L06Q DIALOGUE

SRl 2e?ined
>APPE 3

RE

E
L
EN

un Edit Scttings
30 DIALOGUE

L0GO EDITOR
ke 3
&PU HOME PD
GLE + (360

NS
HT NAKE "A
PEAT NS

15 5o
0

LT :ANGLE
] :fS) B 1

La fonction élévation a une puis-
sance (a) existe, mais elle n’est pas
trés précise (ainsi 5/\ 2 rend
24.999995). Quant a la fonction INT,
attention a la bogue pour un
nombre négatif : INT-3.17 retourne
-3 au lieu de -4. Les fonctions
trigonométriques sont, elles aussi,
bien pourvues DEGREES r
exprime en degrés un nombre dont
la valeur était introduite en radians.
De méme RADIANS d exprime en
radians un nombre initialement
introduit en degrés.

Les fonctions Sinus (SIN), Cosinus
(COS), Tangente (TAN) travaillent
sur des nombres exprimés en
degrés. La fonction Arctangente
(ARCTAN) est présente.

AK
00!

DISPLAY

GRAPHICS DISPLAY

A part les primitives bien connues
de déplacement de la tortue (FD,
BK, RT, LT) en repére relatif, ou
(SETH, SETPOS, SETX, SETY) en
repére absolu, on trouve des
primitives peu communes en Logo
telles que : CIRCLE, ELLIPSE, BOX,
et POLY.

Par exemple, BOX [0 O 50 100]
dessine un rectangle de point
origine [0 ; 0] de largeur 50 pas et
de hauteur 100 pas. CIRCLE [-20
-20 50] crée un cercle ayant pour
centre le point de coordonnées
[-20 ;-20] et pour rayon 50 pas.
POLY [-10 -20 20 30 50 -40 -10
-20] tracera un triangle.

ELLIPSE [0 20 100 50] provoquera
le tracé d’une ellipse centrée au
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point de coordonnées [0 ; 20], de
demi-axe horizontal 100 pas et de
demi-axe vertical 50 pas.

La définition de variables est trés
compléte :on créera des variables
globales a l'aide de MAKE. Les
noms de variables utilisées comme
entrées d’une procédure seront
bien sir locales a cette procédure.
Toutefois le Logo Atari dispose de
la primitive LOCAL qui permet de
déclarer que des noms autres que
des entrées sont également locaux
a une procédure.

II faut aussi relever la richesse du
Logo Atari en prédicats et en
structures de contrdle. Ainsi, outre
le IF... (le "Sl... ALORS... SINON..."),
le triplet (TEST, IFT, IFF), (TESTE,
SIVRAI, SIFAUX) et le tandem
LABEL... GO (en frangais "VA...
ETIQUETTE") sont bien ia.

Le traitement de LISTES et de
MOTS reste trés classique. Avec
les outils WATCFI et TRACE, ceux
qui ont du mal a comprendre
comment fonctionnent les procé-
dures récursives auront a leur
disposition une aide efficace. Voici
a cet effet un exemple simple : il
s’agit d’une procédure récursive
qui inverse l'ordre des lettres d’un
mot. Nommons-la INV. En francais,
cette procédure est ainsi définie :
POUR INV' M

S| VIDE ? : M [RENDS "]

RENDS MOT DER : M INV SD : M
FIN

L'appel : ? INV "JEU retourne "UEJ.
En d'autres termes, en Logo,
inverser un mot, c'est "coller" la
derniere lettre du mot avec le
restant du mot supposé inversé (a
condition d’arréter le processus).
Dans le Logo proposé sur le
520 ST, cela donnera :

TO INV : M

IF EMPTYP : M (OP ")

OP WORD LAST : M INV BL : M
END

WATCFI et TRACE nous font
pénétrer dans le monde de Ila
fenétre "DEBUG INFO". Avec

WATCFI, on peut suivre I'exécution
"pas a pas", des instructions
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figurant dans une procédure.
TRACE permet le "suivi" des noms
des procédures, (avec I'évaluation
du contenu de chaque variable),
appelées par la procédure que I'on
désire tracer. Ceci reste valable
pour les procédures récursives !
En tapant WATCFI "INV puis
TRACE”INV, et enfin INV'JEU, on
obtient les effets cumulés de
WATCH et TRACE.

N’est-ce pas limpide ? Les nom-
bres 1, 2, 3, 4 placés entre deux
crochets correspondent aux
appels ordonnés de la procédure
INV. Pour chacun de ces appels,
comme dans un jeu de miroirs,
WATCH simule le pas a pas :

In INV, IF EMPTYP : M [OP"]

In INV, OP WORD LAST : M INV
BL : M

Et TRACE indique les valeurs
successives de la variable de nom
M lors des quatre appels INV, puis
ce que retourne INV aprés le test
d’arrét. En vérité, les meilleurs Logo
sont munis des primitives de "pas
a pas" et de "trace" !

La primitive CATCH, couplée a la
commande THROW, fournit un
moyen de mettre fin a I'exécution
des procédures. CATCH "ERROR”
sert & éviter I'arrét d’exécution de
Logo en cas d’erreur. La primitive
ERROR servira alors a cerner
I'information relative & l'erreur.

Les "PROPERTY LISTS" ou "PLIS-
TES" permettent de généraliser le
concept d’affectation (primitive
MAKE) grace a la création de
"listes de paires" schématisant un
tableau dans lequel des valeurs
sont associées a des propriétés.
Ainsi, en supposant que l'on ait :
PPROP "JEAN "SURNOM [LE
FOU]

PPROP "JEAN "AGE [20 ANS]
PPROP "JEAN "TAILLE [1,80 m]
en demandant PLIST "JEAN, on
obtiendrait en retour la liste [SUR-
NOM [LE FOU] [AGE [20 ANS]
TAILLE [1,80 M], Quant a GPROP
"JEAN” SURNOM, il retournerait
(LE FOU). Enfin, REMPROP "JEAN"
AGE permet d’annuler I'indicateur

de propriété "AGE et I'objet asso-
cié (20 ans).

Si les procédures de "filtrage" ne
sont pas implémentées, l'acces a
certaines applications de [lintelli-
gence artificielle est ouvert grace
aux primitives DEFINE, TEXT et
COPYDEF.

DEFINE est trées utile pour définir
des procédures qui a leur tour
définissent (ou modifient) d’autres
procédures. Par exemple : DEFINE
"SPI [[][[ MAKE "L 0 REPEAT 100
[FD : L RT 124 MAKE "L L + 1]]]
définit la procédure suivante :

TO SPI

MAKE "L 0 REPEAT 100 [FD :'L RT
124

MAKE "L : L + 1]]

END

TEXT "SPI retourne le texte de la
procédure SPI sous forme d’une
liste construite de fagon analogue a
celle qui sert de deuxiéme entrée a
la primitive DEFINE. COPYDEF
"TRUC "SPI donnera a TRUC la
méme définition que SPI.
Signalons [I'existence d’une
myriade de primitives propres a
I’Atari 520 pour gérer les fichiers
(DIR, LOAD, SAVE...), l'espace de
travail, le graphisme et les couleurs
(FILL, PAL, SETPC...) lorsque le
moniteur couleur sera sur le
marché. Vous pouvez agrémenter
vos procédures de remarques
savoureuses, a condition de les
écrire aprés le symbole du point-
virgule.

Le Logo Atari 520 est puissant et
complet. Dans sa version de base
en anglais il risque de rebuter
guelque peu le tout débutant. Mais
Atari nous promet la venue d’un
Logo bien frangais. Si cela se
produit, le "Jackintosh” aura une
carte de plus dans sa manche.

Daniel Argot

Configuration prétée pour l'essai : un
Atari 520 ST avec un lecteur de
disquette et un moniteur monochrome
SM 124. Hélas, trois fois hélas, aucune
imprimante n'était disponible pour
effectuer des recopies d'écran graphi-
que (quel dommage wu la résolution
obtenue). Deux manuels, en anglais,
étaient livrés avec le lot :
- le manuel de lutilisateur (Owner’s
manual),

le manuel du Logo Atari (A Source-
book for Atari Logo).



ETITES ANNONCES

AMSTRAD

« Urgent Vends Amstrad CPC
464 |4 36) cause besoin argent.
Tres bon état, peu servi (seule-
ment ..eux/ protégé par housse
contre poussiére + supers jeux
(Sorcery. Décathlon, Chess, etc.)
le tout pour seulement 2600 F
(valeur reelle : 3500 F). Ecrire a
Fréder ¢ «autier, 24, bd Exelmans
- 75016 Paris, ou tél. :42.88.32.00
aprés 17 h 30 ou W .E.

« Vends CPC 464 couleur (4/85)
+ 45 jeux + 4 utilitaires + Joys-
tick sous garantie : 3900 F. John
Jephson. 10, rue de Rémusat —
75016 PARIS. Tél. : 45.27.94.13.

+ Vends Amstrad CPC 664 + U.
DOS (acces direct) + Logiciels
utilitaires 3500 F (& débattre).
Geoffroy Tél. : 43.40.64.34 (soir)
ou 42 60.37.20 poste 4177 (H B).

« Vends Amstrad CPC 464 (5/85)
+ Moniteur monochrome + pro-
grammes (Flight path 737, Jewels
of Babylon, Flighter Pilot, Star
Commando, Harrier Attack) +
Traitement de texte Amsword +
Synthése vocale (logiciel, inter-
face et haut parleurs) le tout
pour 2 000 F. Simonet Philippe,
12, rue de la Chine - 75020 Paris.
- TéIl. :43.58.33.39.

APPLE

« Apple lle cause double-em-
ploi vends carte Zz80 CP/M 100 °/o
compatible Microsoft pour 500 F,
avec disquette systeme CP/M
V2.23. Contacter le week-end ou
en semaine de 19h a 21 h 30 le
(1) 60.10.57.86.

« Vends Apple lle avec 1 drive
et 1 moniteur vert. Trés peu servi.
Prix : 9500 F. Tél 44.53.62.85.
Aprés 19 h.

+ Recherche Joystick supportant
les rudes épreuves, gratuit. Rem-
bourse les frais de port. Merci
d'avance. M. Bergdoll Joél, 40,
avenue du Mal Leclerc - 08000
Charleville-Meziéres.

« Vends imprimante Apple Si-
lentype -F carte interface -F 11
rouleaux de papier. Tres peu ser-
vie : 1000 F. Contacter Escoffier-
Gentile Philippe au 39.51.11.07.

* Vends Apple 3 256 Ko -F Dis-
que sur 5 Mo avec monit. vert et
imprimante 80 C. Apple -F Logi-
ciels (Omnis 3, Multi fichiers.
Compta 3) et manuels. Prix
27 000 F. J. Bourgedis. TEél.
39.18.58.96 apres 18 h 30.

« Vends Apple Ille (1984) état
neuf -F 2 drives -F moniteur vert
-F carte « Chat mauve » 128 Ko,
80 col., 16 couleurs Péritel, carte
« Porte-parole » -F Joystick -F 2

paddles + logiciels de jeux et
utilitaires. Le tout pour 9000 F.
M. Othnin, 13, allée des 3 cédres.
91240 St-Michel-sur-Orge. Tél
60-15-48-52.

COMMODORE

. Vends Vie 20 (SECAM) + ex-
tension 16 Ko + Lecteur de K7
+ Joystick + 50 programmes a
taper + 2 bouquins de jeux + 5
cartouches de jeux + 20 jeux sur
cassettes 2 200 F. TEél
34.51.11.26 (Frank) aprés 20 h.
78100 St-Germain-en-Laye.

« Vends CBM 64 + drive 1541 +

magnéto + Moniteur Philips +
Jeux + Docs + Livres. Matériel
neuf garanti 5500 F. H Ber-

gaud. Tél. :46.06.00.77.

« Vends Vie 20 + magnéto +
ext. 8 coul., + ext. 16 Ko +
« Clefs pour le Vie » + «La con-
duite du Vie » «A la conquéte
des jeux » + « La découverte du
Vie ». Prix 1500 F. Vincent
Tél. : 16 (1) 46.02.65.42.

« Vends Commodore 64 (Secam)
+ 12 livres + 13 programmes
(Solo Flight, Zaxon, Ghastbuster,
Foot) + Magnéto -F 2 poignées
de Jeux. Prix a débattre. Tél
apres 20 h :45-85-70-38.

MSX

« Vends Canon V20 MSX 2000 F.

Moniteur couleur RVB Oceanic
2 500 F. Magnétocassettes
Schneider 300 F, cables et 6 li-
vres MSX. LEPAGE J., 6, rue de

la Sucrerie - 62175 Boiry-Sainte-
Rictrude. Tél. : 21.55.19.21.

« Vends MSX Yamaha Yis 503 +
synthé. FM musical clavier piano
+ jeux Flivres F magnéto MSX
-F Joystick. Valeur : 7500 F, ven-
du 5500 F (a débattre). Christo-
phe Burgalieres. Tél. : 87.24.38.72.
57370 Phalsbourg.

ORIC

¢ Vds Oric-1 et Oric Atmos 64
Ko. Tous deux complets en péri-
tel, 19 logiciels (Lorigraph, Super
Jeep, Talisman, etc ), magnéto-
phone avec raccord, divers lis-
tings et 4 livres de programmes

le tout pour 2000 F a débattre.
Tél. :78.00.03.69

« Vends Oric atmos 48 Ko trés

bon état avec cable pal -F cable
péritel -F manuel -F cassette dé-
monstration -F Jeux (défence
force, sorvivor, Osci spot, Frog-
ger). Le tout : 899 F. Van Flautte
Olivier. Tél. 39.19.95.81, apres
18 h 30.

« Cherche contact pour débuter
en Assembleur sur Oric 1 avec
Hades. Achéte a bon prix un
adaptateur extérieur pour chan-
ger la ROM Oric 1 en Atmos. M.
Cohen, 5 Allée de la Fontaine —
77500 Chelles.

SINCLAIR

« Vends ZX 81 -F 16 Ko -F ali-
men. -F manuel -F livre 70 progs
-F cass, stock-car -F cass.
vierge : 900 F. Bannier Patrice, 3,
rue des Ecoles - 28330 Authon-
du-Perche.

« Vends Spectrum + 48 Ko avec
adaptateur Péritel -F 10 logiciels
de jeux + 1 joystick 1200 F.
(9-85). M. Jouhannaud

43.98.04.04 H.B. 45.88.84.81 le soir.

e Vends ZX81 -F 32 Ko -F syn-
thétiseur vocal -F interface so-
nore -F interface graphique +
filtreur audio -F interface ma-
nette (2 manettes) -F livres et lo-
githeque importante. Le tout
1000 F. M. Frangois Paysant, 16,
rue des Bocannes — 78820 Ju-
ziers. - Tél. :34-75-61-57.

« Vends Spectrum 48 Ko -F in-
terface manette -F manette -F 7
K7 -F micro-drive -F 1 drive +
magnéto -F interface NIB -F péri-
tel + interface, portable dans
une m alette 3500 F. Tél
60.05.76.71.

¢ ZX81 Vends cause double
emploi memopack 16 Ko (memo-

tech) trés peu servi 299 F (+
facture). Etat neuf. Nombreux
progs 16 Ko en cadeau. Bruno

Mahier, 33, rue Beausire — 93250
Villemomble. Tél. : (1) 45.28.88.07
de 18 h a 20 h.

« Vends ZX 81 16 Ko -F Manuel
et aide a la programmation +
Boftier et clavier professionnel +

Magnéto -F Nombreuses casset-
tes et livres -F éventuellement le
meuble pour 1500 F. (Possibilité
de vendre la TV). Tél : au

43.09.07.89 apres 18 Fl en deman-
dant Edouard.

THOMSON

* Vends Thomson MO05 -F Inter-
face musique et manettes -F 2
manettes (sous garantie) + lec-
teur de K7 + <crayon optique
(sous garantie) -F 15 logiciels ré-
cents (Aigle d'or, les Dieux du
stade, etc.) -F livres Basic, forth
MO 5. Valeur 6 000 F. Vendu
3 000 F (a débattre). TEél
23.07.04.27 a partir de 17 h 30.

« Cherche généreux donateur
d'un Thomson MO 5 ou TO 7 ou
contre 100 F. Je paierai les frais
de transport. Merci d'avance. Di-
dier au 69.41.32.61 aprés 17 h.

« Vends TO7 + lecteur K7 +
Basic -F manuel Basic -F livre de
jeux : 1600 F Tél :34.13.48.96.

« Vend TO 7 -F lecteur de K7 +
manuel Basic -F 2 manettes de
jeux -F 3 mémo 7 -F 1 cassette
de jeux -F 1 cassette Allemand.
Prix : 3000 F & débattre. Benoit
Muller. Tél. :69.00.93.74.

« Urgent vends Thomson
TO7/70 (état neuf)-F lecteur en-
registreur de programmes -F ex-
tension jeux et musique (module
-F manettes) -F cartouches BA-
SIC et TRAP (mémo 7) -F livre ré-
férences BASIC. Valeur de plus
de 6 000 F laissé a 5100 F (& dé-
battre) Pascal Berger, Petit
Grand-Champ - Saint-Sauveur
- 79300 Bressuire. TEél
49.74.07.52 (aprés 19 h).

TI99
« Vends Tl 99/4A -F Boitier pé-
riph. + wunité disk -F ext. 32 Ko

-F Lect. K7 + 6 K7 (Parsec, Inva-
ders. Star Trek, Tombstone city,
Soccer, Wumpus) -F Joysticks +
Nombreux livres et prog. Le
tout : 5000 F. Tél. : 51.95.38.65.

« Vends Tl 99 (1983) avec Basic
étendu, M. MEMOIRE, Joystick
K7, livres. Le lot 1800 F. Tél.
(soir) : 25.05.16.68.
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« Vends Tl 99/4A Péritel -F UFIF
Secam -F Manettes -F Cordons
-F 6 modules -F mini mém. +
Basic étendu -F 3 K7 -F 100 pro-
grammes -F nombreux docs,
3 000 F. Andrieux Ch. BP 118
Sade 83503 La-Seyne-sur-Mer.
Tél. : (94) 94.26.34.

* Vends TI99 -F Basic étendu -F
manettes -F magnétophone
Texas -F 7 K7 de jeux -F livres et
micro 7 + 30 jeux + utilitaires
2 200 F Tél :60.05.76.71.

YENO

« Vends Yeno Sega (2/84) + 4
cartouches + 2 poignées de jeu
+ 1 cordon péritel + assembleur
+ cordon magnéto + manuel en
francais et en anglais. Valeur
3600 F. Vendu : 1200 F. Tél. : (1)
43.54.33.25.

« Vends Yeno SC 3000 + impri-
mante + 2 manettes + 4 cartou-

ches + assembleur + program-
mes (listings + cassettes)

3700 F. X. Fouquoire. Tél : (1)
45.75,79.35 ou le W.E.

44.39.81.62.

DIVERS

¢ Suite a la vente de mon spec-
trum, vends imprimante Alpha-
corn 32 pour ZX 81 et Spectrum
avec 6 rouleaux de papier thermi-
que, au prix de 790 F. A. Depril,
17 résidence des 4 Jean — 77160
Provins. Tél. 16 (1) 64.00.61.80
aprés 17 h 30.

¢« Vends imprimante Seikosha
GP-550A (5/85), sous garantie, 8
polices de car., matrice 9x16,
traction et friction, parallele,
2400 F. Craig Davis 8, allée des

Flétres Verts - 77200 Lognes.
Tél. :60.06.02.71.

« Vends Interface imprimante
magnétophone neuve CE-126P
Sharp garantie 8 mois, livrée
avec piles, cables et 7 rouleaux

de papier thermique. Valeur 900 F
cédée 700 F TTC. Tél
66.89.40.23.

« Vends console Vectrex + jeu
incorporé + 10 super jeux. Le
tout vendu & 2500 F. Etat impec-
cable. C. Chastanet, 7, rue des
Fréres Lumiére - 94260 Fresnes.
Tél. :46.60.36.09.

« Vends Laser 310 état neuf
sous garantie. Tél. : 43.30.51.20. A
partir de 18 h 30.

* Vends console de jeux C B S.
(nov. 84) + 4 K7 (Zaxxon +
Time-Pilot + Lady Bue + Su-
broc) + module Turbo 1850 F.
M. Bazin, 5 avenue Detouche
93220 Gagny. Tél. : (1) 43.83.79.74.
« Vends Canon X-07 24 Ko RAM
+ Magnéto JPS Data + Cordon
+ Secteur + 4 K7 Logistick
(Cale - Banque - Fichiers - Jeux)
+ 200 programmes + Livres.
Cédé 800 F ou 3000 F (Port gra-
tuit). Martin Pierre-Alain, Chate-
lard 54 A 1018 Lausanne. Tél
(021) 37.73.43 (Suisse).

« A vendre Atari 800 XL Péritel
+ lecteur K7 + Joystick Quicks-
hoot Il + Nato Commander —
Atari Smash Flits + livre Basic.
Prix : 1800 F. (Prix neuf 3200 F)
ou échange contre C64 + lect.
K7. Tél. : 87.91.46.57 de 17 h 30 a
21 h.
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1985 : Une rentrée peu ordinaire, les éléeves vont trouver le NANORESEAU sur leur pupitre.

Dans le cadre du “plan informatique pour tous",
13.000 sites sont équipés avec le NANORESEAU,
au total plus de 100.000 postes de travail.

Ce concept, simple et génial, est encore une créa-
tion LEANORD.

Quand il s'agit d'étre en avance d'une technologie,
LEANORD est toujours la.

Fini les cancres. Adieu les taches d'encre.
Au revoir les feuilles qui volent.

La pédagogie de I'an 2000 est née.
L'écran remplace le tableau noir.
L'informatique rentre & I'école.

L'éleve du futur est devenu réalité.

I I I NANORESEAUQR : L’événement informatique de la rentrée.

LEANORD IUMERO 1605150000 LES FRANCAIS PRENNENTDE L'’AVANCE
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(NANORESEAU est une marque déposée LEANORD).
Frrrrr LILLE: 236, rue Sadi-Carnot, 59320 Haubourdin - Tél. 2044 7474
PARIS : 221, boulevard Davout, 75020 Paris - Tél. (1) 43 64 46 57
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