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LA MICRO DOUBLE FACE, QU’EST-CE QUE C’EST ? C'est
le nouveau micro-ordinateur VG8235 qui permet de parler &
lafois les langages de l'efficacité personnelle et de la fantaisie
créative grice a ses extraordinaires capacités vidéo.

Les systémes VG8235 vous offrent dés votre achat une

grande variété d’utilisations puisqu’ils sont livrés avec 4 logi-
ciels sur disquettes.

TRAITEMENT DE TEXTE ET GESTION DE FICHES :Ces
deux programmes indépendants peuvent étre utilisés de
maniére interactive.

DESIGNER : Ce logiciel de création graphique vous per-
mettra d’associer des motifs prédéfinis ou de dessiner 4 main
levée, 4 I’'aide de manettes, tablettes graphiques ou souris.

MSX/DOS : Systéme d’exploitation avec guide d’aide a

VG8235/C : 5990 F TTC, VG8235/M : 4690 F TTC, VG8235 : 3990 F T'TC. Tarifs P.P.IL au 20.09.86.




DOUBLE FACE.
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Fendtre Mobile:

l'utilisation pour rendre plus simple la gestion des périphériques.

SPECIFICATIONS :256 K Ram dont 128 vidéo. (64 K Rom
dont 48 pour le basic). Lecteur de disquette 3,5” intégré. 256
couleurs simultanées ou 16 parmi 512. 256 lutins (sprites).
Son : 3 canaug, 8 octaves. Horloge sauvegardée par batterie.

LES SYSTEMES VG8235 : VG8235/C : ordinateur VG8235
avec moniteur couleur haute résolution et 4 logiciels sur

disquettes. VG8235/M : ordinateur VG8235 avec moniteur
monochrome haute résolution et 4 logiciels sur disquettes.
VG8235 : ordinateur VG8235 et 4 logiciels sur disquettes.

PHILIPS

C’est déja demain



QUITTE LE KIT!

VOTRE COMPATIBLE IBM-PC°® DISPONIBLE SANS BRICOLAGE!

LA QUALITE

4900FTTC
DISQUE DUR
20 MEG. AvEC
CONTROLLEUR

GAMME
COMPLETE

DE DISQUE DUR
JUSQU’A 140 MEG.

4985FTTC

Photo non contractuelle

Ordinateur DYNAMIT 16 JR incluant :
Boitier « PRO » métal, carte mere 256 K, alimentation 135 W,
carte graphique couleur monochrome, carte controlleur,
lecteur 360 K japonais, clavier AZERTY

MS-DOS 3.2 + GW BASIC 3.2 :450FHT

Ordinateur DYNAMIT 16DD incluant : 9900FHT
Boitier « PRO » métal, 640 K RAM, alimentation 135 W

1 lecteur 360 K, 1 disque dur 20 MEg. + controlleur
carte monochrome graphique compatible HERCULES
carte controlleur, clavier AZERTY 98 touches
MS-DOS 3.2, GW-BASIC 3.2 en standard

LA QUALITE

EXCLUSIF !
SOURIS

SERIE, FULL
COMPATIBLE
MICROSOFT
TRES HAUTE
QUALITE
FAB. JAPON
1054FHT

PROMO
RENTREE
DISKETTES 5” 1/4
SF/DD 4FTTC

quant. min. : 200 pcs
DISKETTES 3" 1/2
JAP.

SF/DD : 17FTTC
BOITES RANGEMENT
100 DISKETTES
140FTTC

Ordinateur DYNAMIT 80286 incluant - 19990FHT

Carte mére 512 K ext. a 1 MEG., horloge sauvegardée
microprocesseur 80286 6-8 MHz, alimentation 200 W

1 lecteur 1,2 MEG., 1 disque dur 20 MEG., clavier AZERTY
carte monochrome graph. compatible HERCULES
MONITEUR TTL H.R., MS-DOS 3.2 + GW-BASIC 3.2

Ordinateur DYNAMIT 80186 incluant - 11500FHT

Carte meére 256 K EXT. & 640 K avec processeur Intel 80186 8Mz (vrai
16 bits, 4.2 fois plus rapide

que le PC-XT, 2 lecteurs 360 K, carte controlleur

carte graphique couleur CGA du monochrome compatible
HERCULES, carte série, MS-DOS 3.7 + GW-BASIC 3.2

NOUS SOMMES LES PREMIERS EN FRANCE A AVOIR SIGNE AVEC MICROSOFT LA LICENCE MS-DOS 3.2, GW-BASIC 3.2
EMBAUCHONS TECHNICIENS ELECTRONIQUE (BTS/DUT, ING.) ET VENDEURS

DYNAMIT COMPUTER

89, rue de Dunkerque - Métro : Gare du Nord/Anvers
75009 PARIS - Tél. : 42.82.17.09/25 Télex : 643295 F
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SPECTRUM 128 K.2:
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
TOUTES LES MAINS.

Le nouveau ZX Spectrum + 2,
c’est bien plus qu'une mémoire monstre.
C’est le dernier-né surdoué de la prestigieuse
famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes
capacités graphiques et une fabuleuse bibliothéque de
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout.
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance

a un prix qui est loin d’étre monstrueux : EI”:'E.F
TTC e L e LS = —

I | Merci de m’envoyer une documentation compléte sur le Spectrum 128K + 2.
I Nom : :

=

Prix généralement constaté. | Adresse S

Avec un joystick et 6 cassettes de jeux l z
| Codepostal | | | | | Ville

PI AISIR MONS I RE l Renvoyer ce coupon a :
. | Sinclair France, BP 12 92312 Sevres cedex



Aventure et action chez
COKTEL VISION

COKTEL VISION lance une nouvelle gamme
de logiciels, disponibles dés maintenant.

- JAMES DEBUG -Le mystere de I'ile perdue.
La super production de la rentrée 86.

Le héros, un agent privé dont on parlera longtemps,
mene 1'enquéte dans une ile du Pacifique. 1l se déplace
dans un vaste décor fait de paysages et de ruines

-métalliques, saute, grimpe, nage, tombe, tire etc...

Des ennemis eux-mémes animés, des pieges, des
passages a découvrir l'attendent.

Un scénario riche et original, des situations multiples,
des décors superbes, une animation étonnante pour cet
excellent produit de la nouvelle génération.

- DUEL 2000

Un logiciel de combat original avec

- un combat de karaté trés technique

- un combat de rue sanglant

- un duel de robot désopilant
Un bon produit complet alliant humour et qualité.
Possibilité de s'entrainer.

- MOMIE BLUES.
Ou les errances d'un demi-cadavre dans les

couloirs de la mort, a larecherche des 7 elixirs de
vie. Il affrontera les vers, les pieges, les moisissures
en compagnie des rats et des cloportes.

Action et aventure sont mélées dans ce logiciel dont on
retiendra le théme, le graphisme et les effets 3D.

- OPERATION NEMO

Wargame d'action et de stratégie

Commandant d'un porte avion en mission spéciale,
vous vous déplacez derriere les lignes de 1'ennemie et
devez l'affrontez en choisissant vos forces : avions,
hélicos, chars, mercenaires, obus, rocquettes, mines...
De l'action, des combats multiples, un graphisme
musclé pour ce trés beau logiciel.

DISPONIBLES sur Amstrad K7 et Disk ,
K7 TO7-TO8, MO5-MO6,DiskTO9-TO9+, QDD

25, rue Michelet
92100 BOULOGNE
(1) 46.04.70.85

LUKTEL NS\

Distribués par P.C.V. Diffusion
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NOUVELLES
DELA FLIBUSTE

Le premier groupe d'assuran-
ces américain installé a Lon-
dres, Prudential-Bache-Secu-
rities, a failli se faire soulager de
quelgue 8,5 millions de livres
(environ 84 millions de francs,
une paille!) par un petit tour de
passe-passe informatique.
«Bien fait » dirontles tenants de
la philosophie sécuritaire infor-
matique: la société, en effet,
n’'utilisait qu'un mot clé pour
verrouiller ses comptes d’obli-
gations, contrairement  aux
usages qui prévoient deux,
voire trois codes, secrétement
détenus par autant de person-
nes, pour ouvrir la voie d'un
transfert de fonds. Pas trop dif-
ficile dans ces conditions d’ob-
tenir le sésame (on recherche
activement le bavard..) et de
jouer ensuite du «micro-pince
monseigneur ». C'est ainsi que
lejolimagot s’est retrouve, via le
réseau téléphonique, dans un
compte en Suisse. Mais, une
telle somme, placée a court
terme, rapportait beaucoup
d’'argent a la société. Celle-ci
s'estémue, dans les cing jours,
d'un cerain manque a ga-
gner... Les «casseurs», trop
prudents, ont attendu trop
longtemps avant de récupérer
I'oseille, et les courtiers londo-
niens n'ont eu qu'a tirer sur le fil
pour réussir a bloquer a temps
le compte bancaire suisse trop
accueillant. Le Financial Times,
qui rapporte I'affaire, ne dit pas
qui paiera les agios.

Personal Writer
metles notes au propre.

PERSONAL
WRITER

Ce premier systeme informa-
tique de reconnaissance de
I'écriture permet, grace a une
tablette a digitaliser, un stylo
electronique et a uniogiciel de
reconnaissance de caracteres,
de déchiffrer les manuscrits et
de les transformer en textes
dactylographiés. Cela, sans in-
tervention du clavier.

Personal Writer reconnait et
S'adapte a I'écriture de son uti-
lisateur. Il prend en compte tou-
tes les modifications souhai-
tées (rayer, ajouter un mot, une
phrase, etc.). Le systeme est
également doté d’'un diction-
naire évolutif qui corrige les fau-
tes d’orthographe, et qui peut
étre complété selon les be-

soins  (termes  techniques,
noms propres, etc). Assez
étonnant!

Personal Writern'est, pour I'ins-
tant, connectable qu’au Macin-
tosh, mais il sera bientdt pro-
posé & d’autres micros (IBM-
PC notamment).

Le prix de ce systéme , dont la
commercialisation ne devrait
pas tarder, s'établira dans une
fourchette de 14000 a
18 000 F.

Des formats de tablettes diffé-
rents ainsi que des diction-
naires spécialisés seront pro-
posés en option.

ANATEX, 18, rue Troyon,
75017 Paris. Tel.: (1) 47-66-
02-60,

[
Mon écriture est un langage de pointe | |




LAROUSSE
PIANOTE

L'honorable Petit Larousse -
lustré ne se déclare pas encore
branché, mais il en prend le
chemin... Pour lui désormais,
une «souris » n'est plus seule-
ment le petit rongeur qui trotte
menu, Mais aussi « un aispositif
dont le déplacement permet de
désigner une zone sur un €cran
de Vvisualisation». Bien dit!
Dailleurs, I'utilisation de ce dis-
positif évite de « pianoter» (ta-
per sur un clavier, nous ap-
prend l'illustre dictionnaire) sur
la « bécane », aujourd’hui intro-
nisée micro-ordinateur aprés
avoir désigné quasiment tous
les engins a deux roues. Déci-
dément, Larousse ne veut pas
sentir le moisi. A tel point que le
vénérable ouvrage prend une
longueur d’avance sur 'usage
pour imposer «ludiciel» (peu
courant, avouez) en place de
«logiciel de jeu». On ne s'éton-
nera donc pas que les pages
de I'édition 86 aient digéré Lisp
et Prolog. Conclusion: conti-
nuez de vous éclater, bande de
hackers, en déplombant les
disquettes, en craquant les re-
seaux et en bidouillant vos dri-
ves et autres add-ons. Il en res-
tera toujours quelque chose.
Au moins dans le Dico.

MEMOPHONE

Répertoire électronique de po-
che, le Mémophone permet de
mémoriser 450 cartes de visi-
tes compléetes, organisees en
trois fichiers de 150 noms,
auxquels on accede en quel-
ques secondes. Ce fichier
laisse disponible une partie des
32 000 caracteres utilisables
pour tenir un agenda et un
bloc-note. De plus, le Mémo-
phone propose deux fonctions
de calcul qui raviront les grands
voyageurs: il calcule le change
de cing monnaies, il peut simu-
ler la rentabilit¢ d'un produit
étranger que I'on souhaite im-
porter, en tenant compte des
frais de douane, de transport, et
dela marge brute que I'on sou-
haite réaliser. Son prix est de
1950 F tic. En option, le Mé-
mophone peut recevoir une in-
terface (600 F) qui permet de
transférer les données qu'il
contient sur un compatible PC
ou de les imprimer.
Memonews, 72bis, rue de Lour-
mel, 75015 Paris. Tél.: (1) 45-
78-65-75.

BORLAND
CA VA,MERCI

Borland International, la société
du «petit prof frangais qui a
réussi en Ameérique » comme di-
rait Paris-match, nous envoie
de ses nouvelles. Tout va bien,
merci. La société a vendu
30 000 Turbo Prolog en deux
mois; 780 000 Side-Kick en
deux ans et 400 000 Turbo
Pascal en trois ans. De plus,
Borland a été introduit - avec
succes - a la Bourse de Lon-
dres, a racheté ses distribu-
teurs francais (Fraciel) et alle-
mand, a établi son siege euro-
péen & Paris, (on passera les
voir), a signé un accord de dis-
tribution avec IBM, Olivetti,
Rank Xerox, Toshiba, SMT et
AST (excusez du peu), a dé-
signé trois grossistes pour la

France (Innelec, Sofmart et
Sofstel). C'est pas tout: avec
Turbo Prolog, Borland a fait la
nique a Lotus 1,2,3, et devient
numeéro un des ventes en An-
gleterre. Il a racheté la société
Singular Software et lancé Rel-
lex pour le Mac, une base de
données relationnelle sur quoi
VOUS savez au prix ht de 995 F
(en anglais pour I'instant mais
qui sera échangée gratuite-
mentcontre la version frangaise
actuellement en développe-
ment), a augmenté les perfor-
mances de Turbo Pascal et
baissé son prix a 995 F ht, ins-
tallé un directeur Europe, Alain
Blancquart et un directeur de
marketing Europe, Denis Mo-
ran (bonjour messieurs). A part
¢a, les enfants grandissent et il
faittoujours beau en Caligornie.
Grosses bises et a bientot.

L’Eco d’Epson, imprimante
vidéotex a transfert thermique,
est peu bruyante. Qualité qui
s’ajoute a sa légereté eta son
faible prix (1 300 F ht).

Dans la méme gamme, Edith
imprime & 80 cps.

Sonprix estde 1 650 F ht.

COMPATIBLE
EPSON

Onditd’'uneimprimante qu'elle
est compatible Epson, comme
on dit d'un micro-ordinateur
qu'il est compatible IBM-PC.
C’estla preuve d'un leadership
certain dans le domaine qui est
le sien.

Epson cependant ne s'est pas
laissé endormir par le succes.
La societe a d’'abord lancé une
gamme de compatibles 1BM-
PC. L'image de marque et la
qualité des produits ont fait que
ces compatibles tiennent le
quatriéme rang des ventes aux
Etats-Unis.

Le champ d'action privilegié
d’Epson reste malgré tout celui
des imprimantes : cet automne
en voit apparaitre neuf d'un
coup. La plupart d’entre elles
sonttres professionnelles, mais
trois au moins intéressent le
grand public. ECO et EDITH
permettent d’obtenir sur papier
les pages-écran du minitel.

La toute nouvelle LX-90 in-
téressera les possesseurs de
Commodore 64, Apple lic,
Amstrad et Atari800XL. Une in-
terface adaptée au choix a
I'une de ces machines est in-
corporée a l'imprimante, matri-
cielle bidirectionnelle, 80 co-
lonnes et qualité courrier. Elle
est en outre dotée d'une me-
moire tampon de 2 Ko extensi-
blea 32 et 128 Ko. Le prixdela
LX-90 varie, selon l'interface,
entre 3 950 F et 4 330 Ftic.

HONNI
SOIT-IL

Allah : fils de Marie et de Joseph,
respectivernent vierge et char-

-pentier de leur état.

Smith, Robert, Georges, né le
30 février 1943, demeurant
Daffodil Street, Birmingham, fils
de Napoléon et de Maggie
«lron» Thatcher.

Trouvez 'erreur...

La trés célébre Encyclopedia
Britannica a failli nous servir
quelques perles de cet acabit
dans sa prochaine édition. En
effet, 'un de ses rédacteurs,
congédié aumois d'aodt, y etait
alle de sa petite vengeance
avant de quitter les lieux. Heu-
reusement, le systtme de
composition informatisée de
I'ouvtage, et un correcteur zélé
qui contrblait les parties ne de-
vant pas subir de modifications,
n’ont pas permis que I'opprobe
s'abatte sur Lady Di, Maggie et
I'Encyclopédie.

Honni soit-il, il a mal pensé!

Micro V.O n°® 11 - Octobre 86




Mon P.C. m'a couté assez cher, aussi je l'utilise
pour la gestion et la comptabilité.

Pour mon serveur MINITEL,

mon TELESTRAT convient parfaitement,

il est plus simple d'emploi et colite tellement mnoins !

/

7. UK
0

7

Mon TELESTRAT ne dort jamais au fond d'un placard :
méme quand je ne l'utilise pas comine micro-ordinateur,

il me sert de répondeur MINITEL,
de boite a lettres et d'agenda!

'Illf'lllht.'_li,‘,t 4/11/011/ /

Je m'éclate 4 'HYPER-BASIC sur TELESTRAT
mais j'ai gardé tous mes programmes d'ORIC :
ils fonctionnent....et je m'en sers !

Mes sondages, mes jeux , le HIT parade, toute la communication

Entre mes synthés MIDI, mon TELESTRAT
et un MINITEL, je peux échanger ou transmettre
des séqueinces, des sons ou des programmes
..... , simplement en téléphonant du studio

_ chez moi !

avec nos auditeurs passe par MINITEL grdce a notre
micro-serveur TELESTRAT.
Vive le serveur libre !

Moi, mon job,

c'est la composition

de pages VIDEOTEX.
Ma console de saisie,
écran couleur

et souris compris,

m'a couté

moins de 6000 Francs !
Rentable, non ?

W ¢’est un TELESTRAT !




J'ai écrit une gestion

compléte de fichiers

[ en BASIC sur TELESTRAT
; en moins de deux heures :
I'HYPER-BASIC,

Les clients de mon restaurant

réservent leur table par MINITEL

grdce a mon micro-serveur TELESTRAT,
et ils peuvent méme consulter

la carte par avance !

c'est vraiment
autre chose !

Mon club est équipé d'un micro-serveur TELESTRAT :

J'ai pu trouver un court libre et le réserver Mes clients calculent eux-mémes ; |
hier a une heure du matin : c'est super ! leurs primes d'assurance grdce a notre 3: VIE
micro-serveur TELESTRAT et au MINI TEL 4 ﬂ Swﬂ&mg

] 'WW}

@RlGELESTRAT

La télématique en plus !

ORIC INTERNATIONAL

39 Rue Victor Massé 75009 - PARIS
Téléphone : 42 81 20 02

Pour d'avantage d'informations, consulter
par MINITEL notre serveur pour une
auto-démonstration au 42 81 22 72
ou nous retourner le coupon ci-contre

Le TELESTRAT est un micro-ordinateur compact, performant et polyvalent,
axé essentiellement vers la communication de par ses interfaces (MINITEL.,
RS 232, MIDI etc..), son BASIC hyper-puissant contenant de nombreuses
instructions spécifiques a la télématique et permettant de développer
facilement des programmes d'application. Il contient de plus une cartouche
TELEMATIC permettant d'en faire un serveur MINITEL mono-voie ou une
borne de communication avec la plus grande facilité.

[ Je souhaite commander un ensemble TELESTRAT complet
( Unité centrale + MICRODISC + Hyper-Basic et Télématic )
Ci-joint mon reglement de 3990 Francs par

MVO 10

DJe souhaite recevoir une documentation et la liste de vos revendeurs
M.

Profession o Téléph.

Rue ]

Code B Ville



LIVRES

LES «DIALECTES »
DUBASIC

Le Basic, langage apparem-
ment universel de la micro-in-
formatique, posséde, en fait,
une quantité de «dialectes»

versions différentes, subtilités
ERENARD S e e e

—
REPERTOIRE MONDIAL

S —— o —

EQUIVALENCES TRANSPOSITION.SIGNIFICATION

LmER
—_____ EDITIONS RADIO

ENBREF

e Lyon, 7novembre. La nuitde
la Télématique. Ouverte au
grand public, mais précédée
d’une journée professionnelle.
Conférences, débats, jeux,
rencontres etdialogues avec
des stars. Renseignements:
78-39-44-100u 78-63-64-
40.

e Lyon, 25, 26et27
novembre. Salon IMAGICA
(images et informatique),
deuxiéme édition. Toutes les
images et leurs applications.
Renseignements : Chambre de
Commerce etd’Industrie. Tél. :
78-38-10-10.

e Loriciels déménage
(encore!).

Nouvelle adresse: 81, rue de
la Procession, 92500 Rueil-
Malmaison. Tél.: (1) 47-52-
11-33.

dans 'emploi des mots clés,
mots totalement différents pour
un usage identique, et méme
des roles différents pour un
méme mot clé. D'ou difficultés,
voire échecs lorsque I'on tente
de transposer des program-
mes sur un nouveau matériel.
Cela, tous les programmeurs
au long cours le savent.

Eux qui, jusgu'ici, ne comp-
taient que sur leur expérience,
leurs astuces ou leurs manuels
pour s'en sortir. lls béniront
sans doute ce livre, véritable
guide «multi-Basic», qui in-
dique les pieges liés a 'emploi
d’'un méme mot clé sur les dif-
férentes machines, le mode
d’emploi des ordres Basic sur
lesdites machines, etles ordres
nécessaires pour une action
présice sur un micro donné. lis
pourront en plus comparer trés
facilement les différentes ver-
sions du Basic ainsi que la
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quasi totalité des micros ac-
tuels (et méme défunts: T1 99,
Newbrain, Dragon, etc.). Le tout
est présenté de fagon précise
et logique. Un outil efficace et
indispensable a tout explora-
teur du Basic.

Répertoire Mondiial des Basic.
Equivalences - Transpositions -
Significations, de J. Benard, Ed.
Radio, 185 F.

ORA:CLE
DEBON AUGURE

Le monde de Kevin O'Donnell
en 2188 est peut-étre celui qui
nous attend demain, avec son
atmosphére saturée en gaz car-
bonique!

Cette civilisation hyper-informa-
tisée n'est pas sans présenter
de nombreux dangers : la défail-
lance d’un réseau informatique
peut causer, par exemple, «la
perte de 12 vies humaines, 40
millions de dollars et I'élé-
phant», (sic).

Nous voici donc préts & suivre
les aventures de Aél Elcatrevain
(AL.L.80), membre de
ORA.CLE (Opinions, Recher-
ches, Avis: Consultants par Liai-
son Electronique). Guetté par
d'étranges étrangers, il cultive
avec héroisme quelques bon-
zais sur la terrasse de sa tour
d’habitation. Mais, de péripéties
en péripéties, il va se trouver
méler, ainsi que sa femme Em-
dée, a une sombre histoire de
coup d’état et de conflit inter-
stellaire. Heureusement pour
eux, Wef Déneufin, génie de la
bidouille et pirate, les aidera au
cours de leurs dangereuses
aventures encombrées d’holo-
phones, de transmateurs et au-
tres robots!

ORA:CLE, par Kevin O'Donnell,
Ed. Robert Laffont, 95 F.

BILL,BOB,DAN
ETLES AUTRES

Au long de dix interviews, les
princes du soft - entendez par
l& quelques-uns des createurs
de logiciels les plus vendus
dans le monde - se racontent.
Surtout, ils détaillent par le
menu la gestation de la création
qui les a rendus célébres.

Une galerie de portraits impres-
sionnante qui réunit Bill Gates
(Basic Microsoft), Bob Carr (Fra-
mework), Dan Bricklin (Visicalc),
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Michaél Hawley (responsable
de Lucasfim Sound Droid),
Toru lwatani (papa de PacMan),
Jef Raskin (Projet Macintosh),
et quelques autres... Trés in-
téressant!

Les Princes du Soft, de Susan
Lannmers, Ed. Cedic/Nathan,
98 F.

LEPROGRAMME
DES ENFANTS

Voila un ouvrage que I'on peut
recommander a tous les mai-
tres (mais aussi aux parents, et
atous les éducateurs) confron-
tés al'enseignement de la pro-
grammation aux enfants.

Un véritable guide d'apprentis-
sage qui enchaine, dans un or-
dre tout a faitlogique, la décou-
verte du clavier, celle des logi-
ciels dE.A.O. et l'introduction
au Basic. Les lecons sont
émaillées de petites applica-
tions, et de nombreux conseils
concernant les aspects pra-
tiqgues et pédagogiques, en
nano-réseaux Ou en poste
isolé. Un livre utile car parfaite-
ment compréhensible.
L’Enfant Apprenti  Program-
meur, de Frangois Gangloff, Ed.
Eyrolles.
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POLARIS

POUR 5.990F C'EST
UN INVESTISSEMENT |

INTELLIGENT
POUR LECOLE
ET LA MAISON.

LE TO8,

LE LECTEUR

DE DISQUETTES,
LE MONITEUR
COULEUR

42

R R s
=B Bk

THOMSON ©

MICRO-INFORMATIQUE

Vous révez d'un outil efficace pour vos études ou votre travail.
Thomson TO8.

La programmation vous passionne. Les jeux vous font craquer.
Thomson TO8.

Avec I'ensemble Thomson TO8, vous disposez d'un systeme
complet et performant, facile a utiliser. Un systéme évolutif qui peut
encore monter en puissance, si le coeur vous en dit.

Pour 5990F, offrezvous :
® | e TO8, un micro de 256 Ko de mémoire vive extensible & 512 Ko,
avec son basic 512 Microsoft R hautes performances, ses 8 modes
d'affichage 40- 80 colonnes et sa palette de 4.096 couleurs.
® | e lecteur de disquettes 3,5" double face/double intensité d'une
capacité de 640 Ko formatés.
® | e moniteur couleur 36 cm haute définition, de 2.000 caractéres.

Dés maintenant, le TO8 dispose de toute une gamme d'extensions
et de périphériques, sans oublier la plus importante bibliotheque de
logiciels en francais.

Logique, c’est un Thomson.

DONNEZ-VOUS UNE CHANCE
SUPPLEMENTAIRE DE REUSSIR.






LEUTHE ET ASSOCIES

C'EST NOUVEAU. CEST SONY

HBF 700F
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Avec le systeme HIT BIT, premier systeme véritablement né
de la compatibilité, SONY vous a ouvert les portes d’'un
nouveau monde de la micro-informatique, d’une nouvelle
forme d'intelligence: l'intelligence évolutive.

Aujourd’hui, c’est nouveau, c'est SONY, c’est le HBF 700F
c'est l'intelligence en puissance. Une mémoire utile de
256 Kilo-Octets RAM auxqguels viennent s'ajouter 128 Kilo-
Octets RAM de mémoire d’affichage. 384 Kilo-Octets en
tout. Lexceptionnelle capacité de mémoire du micro-
ordinateur SONY HBF 700F n'a d’égale que la multiplicité
de ses applications, qu’elles soient professionnelles, utili-
taires ou ludigues.

Le lecteur de disquette, incorporé dans l'appareil, au
standard international SONY 3 pouces 1/2, vous permet de
stocker 720 Kilo-Octets, une fois la disquette format-
tée. Ces disquettes sont double-face, double densité. Le
HBF 700F vous est livré avec 5 logiciels sur disquettes.

HBF 700F SONY. DES LOGICIELS PROFESSIONNELS.
LOGICIELS “BUREAU” (HI-BRID): C'est le logiciel pratique.
Vous disposez d'une calculatrice, d’'un agenda, d'un calen-
drier, d'une horloge et des fonctions du DOS. La gestion de
ce logiciel se fait par icones et fenétres.
LOGICIELS “TRAITEMENT
DE TEXTE” (HI-TEXT): Dé-

HBF 700F SONY. | e

i — placement et effacement des
UNE PROGRAMMATION 10files 430Kbutes used 281Kbutes free Dimsmg = mots, marge et tabulation,
SIMPLE. o numérotation automatique
S s e

‘ 29
ST Son R e
sion 2 du MSX, met ses per- 7 j @CEdE cherche rapide, choix dQ cri-
formances & la portée de tous. 1588, tére de sélection, impression
S 1352 de fiches...

HBF 700F SONY. oaee LOGICIEL “TABLEUR” (HI-
LA PUISSANCE CREATIVE. ; CALC) : Modification des pa-

Avec sa mémoire d'afficha-
ge de 128 Kilo-Octets Vidéo
RAM, le HBF 700F vous au-

displayprinter

drive ARESUEN]

rametres et calcul instanta-
né, fonctions arithmétiques

it dusthi ks
it s et scientifiques.

torise 9 modes d'affichage
parmi lesguels 1 mode de |
256/212 points affichés ou

vous pourrez utiliser simulta-

nément 256 couleurs, grace a son écran géré en “BIT MAP?
Pour la création musicale aussi, le HBF 700F vous offre
des performances exceptionnelles. Il posséde un circuit
générateur de sons a 3 voies simultanées sur 8 octaves

avec un genérateur de bruit et un réglage de niveau sonore.

HBF 700F SONY. LA PUISSANCE PROFESSIONNELLE.

Le HBF 700F SONY possede un clavier francisé AZERTY
détachable professionnel. Le HBF 700F est doté d'une
multitude de fonctions pratiques, conservées en mémoire,
méme en cas d’extinction de I'appareil, grace a une batterie
incorporée : horloge digitale, calendrier, préréglage du mode
d'affichage écran, centrage de I'écran, mot de passe confi-
dentiel, Bip sonore.

6oods Object Disk View Special 1V-5td. Language

HI-BRID

LOGICIEL “GRAPHIQUE”
(HI-GRAPH) : Création gra-
phique d’histogrammes et
de courbes en deux et trois
dimensions. Vous pouvez enfin mélanger textes, fichiers,
tableaux et graphiques dans un méme document (mailing).

HBF 700F SONY - LA SOURIS

Lutilisation de tous ces logiciels est facilitée par la souris,
livrée avec le HBF 700F, qui vous permet de travailler
directement sur I'écran.

HBF 700F SONY. DES PERIPHERIQUES PERFORMANTS.
Vous pouvez bien sdr connecter sur votre HBF 700F les
périphériques performants de la gamme SONY: impri-
mantes, 2° lecteur de disquettes, manettes de jeux, créa-
teurs graphigues, cartouches au standard MSX, magnéto-
cassettes, moniteurs informatiques.




Le PCW Show, c’estaussila
foire aux joysticks. On peut
déja trouverle Joy Ball (375 F,
en haut), le Micro-pro (185 F,
au milieu) etla Wiz Card (95 F,
en bas) chez Run Informatique.

ALLONS DONC A LONDON

Le PCW (Personal Computer
World) Show a lieu tous les ans
en septembre a Londres. Mal-
gré son nom, ce n'est pas une
exposition consacrée a Ams-
trad (quoi que...), mais une es-
péce de SICOB dont le moteur
ne serait pas le professionna-
lisme a la IBM. Bien au
contraire, et méme siles cadres
compasseés viennent se rensei-
gner avec componction sur les
applications de bureau, le cen-
tre nerveux du PCW Show est la
partie réservée a l'ordinateur
familial.

Etonnant, grandiose, €pous-
touflant, spectaculaire... Vous
n'y étes pas, je ne parle pas en-
core du PCW Show, mais de
I'Amstrad Show, auguel j'avais
été convié la veille de I'ouver-
ture du PCW. Pour le lance-
ment du PC 1512, Amstrad
avait invit¢ 950 personnes
dans un grand batiment situé
face a I'abbaye de Westmins-
ter.

Apres les civilités d'usage, tout
le monde s'est installeé dans
une salle de spectacle. La
séance fut parfaite. Théétre
d'abord, avec comiqgue local et
extra-terrestre grime, puis Ci-
néma a la gloire d'Amstrad,
avec musique et lumiéres flas-
hantes. Enfin, en point d’orgue,
apparition sur une estrade
d’'Alan Sugar en personne. Ap-
plaudissements nourris  pour
saluer la performance. La
conférence de presse qui suivit
fut entiérement consacrée au
nouveau PC 1512, etcomment
Amstrad- était le meilleur et
comment les autres n'avaient
gu'a bien se tenir. La routine,
quoi!

Le lendemain matin, pataugas
aux pieds et gros sac vide a la
main, j'étais prét pour la visite.
Comment décrire le PCW
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Show ? Cela tient de la Foire du
Trone et du marché aux puces.
Un monde fou, du bruit, des
cris, de la musique, des ima-
ges, des écrans, des mar-
chands.

Au centre de cette foule, une
masse compacte, sorte de mé-
lée de rugby, se pressait autour

correspondance pour C64/
C128 a des prix variant entre
750 Fet30F.

Les petits génies de la pro-
grammation n'ont pas manqué
de s'agglutiner chez Digital
Computers. Cette société offre
2 500 livres Sterling cash pour
tout logiciel dés l'instant ou il a
été décidé de le mettre en
vente.

(1, Beaumont Business centre -
Beumont close - Banbury -
Oxon OX16 7RD).

Atari, comme d'habitude, a
voulu se distinguer. Le PCW
Show occupe, tout compris,
une surface de 14.000 m2.
Atarienavaitréservé 1000 pour
son propre usage, une salle
entiére baptisée Atarivillage. La
quasi-totalité de cette surface
était consacrée aux distribu-
teurs de logiciels pour le ST.
Siles grands du hard et du soft
étaient présents, ils n'étaient
pas seuls. Un foisonnement de

5

Le THINGi est une petite barre avec une pince qui se fixe
sur le moniteur. On peut avoir son texte a portée de téte,
sans avoir de grands écarts a faire de I'écran a la feuille.
Overbase Ltd distribue le THiNGi pour environ 70 F(176a,
Conway Str. Birkenhead, Wirral L41 3JB).

d'un certain stand. Amstrad,
évidemment, avec la premiéere
présentation publique de son
PC., raflait toutes les mises. Tout
acoté, le stand Sinclair présen-
tait lui aussi une nouveauté, le
Spectrum 2 + . Trois pékins y
jetaient un ceil désabuse.
Aucune autre nouvelle ma-
chine dans toute I'expo, mais
des softs, des softs et des softs.
Les éditeurs anglais sont nom-
breux et agressifs, je ne vous
dis que ca. Leurs stands sont
bruyants, animés et colores.
J'ai pu constater que la plupart
deslogiciels de jeu étaient ven-
dus tres bon marché. On trouve
desjeuxsurcassettesa 10 Fet
sur disquette pour 20 F! Le
Home Computer club, un club
du genre Le Livre du moais,
vend des logiciels de jeux par

petits distributeurs, re-
vendeurs, marchands du tem-
ples et autres les entouraient.
On pouvait trouver chez eux, -
cables, connecteurs, fils de
tous diameétres, fers a souder,
joysticks et trucs bizarres.

Le bruit court qu'une manifes-
tation de ce type serait organi-
sée en France ou, depuis la
confiscation du SICOB par les

~ gros, plus rien n'est fait dans le

domaine de ia micro familiale,
dumoiris a cette échelle. Espé-
rons que ce bruit n'est pas
un faux espoir .

Jean-Loup Renault

Vu au PCW Show:

les jeux, pages 96 et 97,

le PC 1512, page 22,

le Spectrum + 2, page 68.




LE T09+,

LE MONITEUR,
L'IMPRIMANTE
ET LA SOURIS

POUR 9.990 F,

~ G’EST UNE
LONGUEUR D’AVANCE
o SUR LE PLAN

PERSONNEL ET
PROFESSIONNEL.

Aujourd’hui la réussite professionnelle passe par la maitrise
de I'outil informatique.
Avec I'ensemble TO9+, faites le choix de votre réussite.
Du traitement de texte a la facturation, de la productivité
personnelle & la gestion, le systéme TO9+ a réponse & tous vos problémes.
Ses 4 logiciels en font un systéme polyvalent
et lui donnent une longueur d’avance.
e Paragraphe ® un véritable traitement de texte professionnel.
e Multiplan ® le plus célgbre des tableurs.
e Fiches et dossiers ® pour classer et exploiter toute 'information.
e Communication ® la clé de la télématique.
Alors pour 9.990 F, offrez-vous :
e Le TO9+, un micro de 512 Ko de mémoire vive, avec crayon optique,
souris, modem, lecteur de disquette 640 Ko intégré et 4 logiciels de
productivité personnelle.
e Le moniteur 31 cm monochrome haute définition (2 000 caractéres).
e L'imprimante & impact qualité courrier (100 C.P.S.).
Dés maintenant, le TO9+ dispose de toute une gamme d’extensions
et de périphériques. Sans oublier la plus grande bibliothéque de
logiciels en francais.

Logique, c’est un THOMSON !
THDMSDN ﬁ DONNEZ-VOUS UNE CHANCE

MICRO INFORMATIQUE SUPPLEMENTAIRE DE REUSSIR
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PC and Co...

COMPATIBLE PC
A LA MAISON
POURQUOI PAS?

La déferlante des compatibles PC est en passe de balayer
le pont des constructeurs. Taiwanais, Coréens, Anglais et bien d’autres encore se sont jetés
sur ce marché qui s’étend d’autant plus vite que les prix baissent.
Quelles sont les raisons de ce phénomene, alors que 'IBM-PC peut apparaitre
comme une machine démodée face aI’ A tari, I’ A miga ou le Macintosh ?
Pourquoi les compatibles sont-ils devenus souvent moins chers et plus performants que I’original ?
Jusqu’a quel point sont-ils compatibles ? Que prépare IBM ?
Autant de réponses a ces questions dans les interviews

de René Le Goff (IBM) et Jean-Claude Duget (Keystate).

Nous avons sélectionné neuf micros de la série des compatibles.

Critere du choixle prix et la qualité.

Mais tout d’abord le modele : lagamme PC d’IBM.

e tout temps, l'informatique a

été divisée en trois domaines

distincts: professionnel, per-

sonnel et familial. Aujourd'hui,

avec l'apparition des compati-
bles PC bon marche, certaines frontiéres
disparaissent. Le standard PC d'IBM,
d'abord destiné aux entreprises et a leurs
cadres, entre maintenant des foyers pas
forcément aisés. Avant toute chose, il nous
faut définir ce que recouvre la terminologie
PC.

Le Personnal Computer (ordinateur per-'

sonnel) offre ce qu'aucun terminal n'a ja-
mais propose a I'utilisateur: l'indépen-
dance. Doté de salogitheque propre, il per-
meta l'individu de développer ses applica-

Dossier réalisé par:
Michaél THEVENET
avec

Frangois DUPIN,
Jean-Louis LEBRETON,
Jean-Loup RENAULT.

tions. Indépendant, certes, le PC dialogue
facilement avec ses jumeaux ou avec de
plus gros systemes. Modulaire, son archi-
tecture interne le rend adaptable & n'im-
porte quel environnement. De moins en
moins colteux, il couvre de plus en plus de
secteurs d'activité.

Actuellement, on compte trois standards
PC crées par Big Blue. Chacun répond &

des besoins et des applications particu-
liers.

Aujourd’hui, IBM ne commercialise plus de
PC. Seuls les XT, SLD et SDD, etles AT2 et
AT3 sont diffusés. En revanche, les fabri-
cants ameéricains, taiwanais ou francais
continuent de produire des machines qui
répondent (plus ou moins) a la définition
des différents standards.

PC XT AT
Processeur 8088 8088 80286
Horloge 4,77 477 477
RAM (Ko) 128 - 640 256 - 640 512 - 640
Drives 2 x 360 Ko 1/2 x 360 Ko 1 x 1/2Mo
Disque - 0/1 x 10 Mo 1 x 20/30 Mo
Port série 1 1 1
Port // 1 1 1
Slots 8 8 8
DOS 3.1 3.1 3.7
Ecran mono oui oui oui
Clavier Azerty oui oui oui
PRIX 19800F 27700F a 48700F a

34000F 56 000F
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AvecsonPC,IBM aimposé son standard a toute une industrie.
Créateurs de logiciels, fabricants de périphériques et...construc-
teurs d’ordinateurs ont dii suivre. Voici le matériel de référence.

Photo A:

1- Unité centrale XT SFD. Microproces-
seur 8088. Cycle de base 210 nano-se-
condes. Mémoire morte 64 Ko. Mémoire
vive 640 Ko. Lecteur de disquettes 5'1/4
double face d'une capacité de 360 Ko. Dis-
que dur d'une capacité de 20 Mo. Un
adaptateur de disquettes occupe I'un des
8emplacements d'adaptateurs disponi-
bles, un adaptateur de disque fixe occupe
un second emplacement. Adaptateur de
communication asynchrome. Générateur
de son programmable en Basic étendu.
Une procedure de diagnostic se déroule
automatiqguement lors de la mise sous ten-
sion.

Prix: 22 345F.

L'unité centrale XT SDD a les mémes carac-
téristiques, mais n'est pas équipée de dis-
que dur, un second lecteur de disquette le
remplagant.

Prix: 17 052F. :

2 - Clavier (nouveau modéle) de type ma-
chine a écrire AZERTY, muni de 83tou-
ches. Pave numérique de 10touches.
10touches de fonction. Controle tactile des
touches: le maintien de la pression pro-
voque la répétition du caractere. Inclinaison
et hauteur réglables. Connexion a I'unité
centrale par un cable extensible de 1,80 m.
Prix: 1891F.

3 - Moniteur couleur.

Prix: 4867F;

4 - Imprimante matricielle 4201. Equi-
pée en standard d’'une interface paralléle,
en option d'une interface série RS 232C.
Memoire intermédiaire de 5500 octets.
Trois qualités d'impression en mode carac-
téres: listing a 200 caractéres par seconde,
impression renforcée a 100 ¢cps et courrier
a 400mots par minute. En mode gra-
phigue, tous les points sont adressables
avec une définition horizontale de 480, 960
ou 1920 points (au choix) et une définition
verticale de 72 points par pouce.

Prix: 4985F.

5 - Adaptateur de moniteur couleur et
graphique. L'affichage de texte peut
comporter 16 couleurs et la fonction gra-
phique rend tous les points de I'écran
adressables. En moyenne résolution, la dé-
finition est de 320 x 200 points, et 4 cou-
leurs peuvent étre utilisées. En haute réso-
lution, I'écran comporte 640 X 200 points,
obligatoirementen monochrome. Permet la
connexion d’un crayon optique.

Prix: 1645F.

6 - Adaptateur a interface paralléle.
Permetla connexion d'une imprimante gra-
phique.

Prix: 568F.

Photo B:

1 - Unité centrale AT2. Microprocesseur
80286 fonctionnant a 8 MHz. Acces a la
mémoire sur 16bits en paralléle, adres-
sage a 24 bits. Mémoire vive de 512Kao,
extensible a 3Mo. Un lecteur de disquettes
5"1/4 double face d'une capacité de
1,2Mo. Un disque dur de 20 Mo. Horloge,
calendrier et mémoire de stockage sont ali-
mentés par pile. Huit emplacements pour
des adaptateurs, appelés communément
cartes. Systeme de verrouillage pour assu-
rer la protection du systeme. Fonctionne-
ment possible en mode 8088. Générateur
de sons incorporé. (rocédure de diagnostic
automatique des composants du systeme
stocké en ROM. Adaptateur série/ paralléle
inclus.

Prix: 34 498F.

L'unité centrale AT modéle 3 possede les
mémes caracteristiques, mais la mémoire
vive peut étre étendue a 10,5 Mo et le disque
aur a une capacité de 30 Mo.

Prix: 40880F.

2 - Clavier (ancien modéle).
Prix: 2 105F.

3 - Moniteur monochrome.
Prix: 1851F.

4 - Imprimante a transfert thermique
5201. Equipée d'une interface paralléle.
Impression en qualité courriera 60 cps. Po-
lices électroniques de 252 caracteres:
Courrier 10, Prestige Elite 12, Prestige 15,
Bold Face, utilisables enlargeur normale ou
en double largeur. Une ou deux polices
peuvent étre utilisées simultanément. Trois
espacements fixes et espacement propor-
tionnel. Huit langues disponibles: francais,
anglais, allemand, espagnol, italien, suisse,
suedois, finois. Largeur maximum d'im-
pression: 335 mm.

prix: 14 749F.

5 - Carte interface série.
Prix: 1480F.

6 - Adaptateur d’écran monochrome
et d’imprimante graphique. Cet adap-
tateur permet de connecter un moniteur
monochrome et une imprimante gra-
phique. Un seul adaptateur de ce type peut
étre installé dans I'unité centrale.

Prix: 1823F.

7 - Coprocesseur
80287. Fourni par Intel.
Prix: 2024F.

arithmétique

Photo C:

1 - Imprimante a disque 5216. Impri-
mante a Marguerite. Jeux de 96 caracteres,
surdisques, en 10, 20 ou '5 caractéres par
pouce et espacement proportionnel, en di-
vers styles dont le Courrier et le Prestige
Elite. Neuf de ces jeux de caractéres, de
type ASCII, sont utilisables avec le clavier
AZERTY sans programmation. Vitesse
d’impression de 25cps. Caractéristiques
programmables: mode d'impression, in-
terligne, largeur d'impression, hauteur de
feuille, marges et tabulations, impression
bidirectionnelle, souligné automatique,
choix du jeu de caractéres et de la langue
utilisée. Les langues disponibles sont: fran-
cais, anglais, allemand, italien et espa-
gnol. Prix: 9720F.

2 - Lecteur de disquettes 5’ 1/4 sup-
plémentaire.

Pour le PC/XT, drive d'une capacité de
360Ko.

Prix: 1519F.

Pour 'AT2, drive d'une capacité de 360
Ko.

Prix: 2 109F.

Pour I'AT2, drive d'une capacit¢ de
1,2Mo.

Prix: 2431F.

3 - Disque dur.

Disque dur d'une capacité de 10 Mo.
prix: 7461F.

Disque dur d'une capacité de 20 Mo.
Prix: 8 169F.

4 - Souris Microsoft. Livrée avec la carte-
adaptateur, permettant de la connecter.
Prix: 2 390F.

5 - Carte de communication async-
hrome. Permet la liaison avec systeme
IBM 38.

Prix: 5886F.

6 - Carte de communication vidéotex.
Plus communément dénommée Modem.
La carte comprend une interface la reliant
au réseau téléphonigue.

Prix: 3021F.

7 - Adaptateur d’extension mémoire.
Permet d'augmenter la taille mémoire de
I'ordinateur. Présentée sur la photo, une
carte « Sixshooter » de 256 Ko.

Prix: 5400F.

Mais d’autres cartes d’extension mémoire
IBM " existent, entre autres des cartes
d’extension de mémoire graphique::

Carte d'extension 64Ko mémoire gra-
phique.

Prix: 1195F. )

Module de mémoire graphique 128 Ko.
Prix: 1234F.

Jean-Loup Renault
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JASMIN TURBO

CA FLEURE BON

La famille se compose de
quatre freres : Jasmin
Turbo Base, Jasmin
Turbo HQ, HQ10 et
HQ20.

ran, une petite société francaise qui

fait parler d'elle. Jusque-la connue

pour ses lecteurs de disque -Jas-
min pour Oric, le QL-disque pour Sinclair-,
puis pour ses lecteurs de disquette 5 pou-
ces pour Amstrad, Tran propose mainte-
nantla famille Jasmin Turbo compatible PC.
La compatibilité, qui se veut la plus totale
possible, est assurée par le processeur
8088-2 et le BIOS Tran exclusif. La vitesse
d'exécution est sélectionnable au clavier
(4,77 ou 8 MHz), ce qui permet de ne pas
faire tourner les jeux trop vite. On trouve huit
ports d'extensions propres au standard,
dont deux ports occupes par les cartes vi-
déo et multi 1/0. Une alimentation
135 watts permet I'adjonction de cartes
périphériques et de disque dur sans pro-
bleme. Les trois modes d'affichage sont
classiques: texte en 16 couleurs, gra-
phigue 320 x 200, 8 couleurs, et haute
résolution 640 x 400, 2 couleurs.

Processeur 8088
Coprocesseur
RAM 256 Ko
Extension max. : 640 Ko
Slots i 8
Port/ HE
Port série LR
Drive T |
Moniteur monochrome 800 F
Carte graphique : HR

3 990 F ttc

Le clavier est AZERTY accentué, etles tou-
ches NUM-LOCK et Caps Lock sont mu-
nies d'un voyant lumineux.

Sur la face avant une clé interrupteur, un
voyant de mise sous tension et un bouton
RESET. Un systeme d'ouverture rapide vers
le haut permet 'acces rapide aux slots.

Le Jasmin Turbo Base dispose de 256 Ko
de Ram (extensible & 640 Ko sur la carte
mére), une unit¢ de disquette 5 pouces 1/
4 de 360 Ko, des interfaces pour impri-
mante, crayon optique, manette de jeux,
liaison série et horloge/ calendrier perma-
nent et livré avec DOS Plus, le tout pour
3990 F,

Le Jasmin Turbo HQ(pour haute qualité) est
plus complet. En plus des caractéristiques
du Turbo Base, il possede 640 Ko de me-
moire vive, une horloge/calendrier perma-
nente alimentée par des batteries au li-
thium, une souris treés haute définition, e,
pour le soft, GEM et Basic (des discussions
sont en cours pour Turbo Pascal de Bor-
land). Prix: 7 190 F. Le HQ10 comprend
les mémes éléments que le HQ avec un
seul drive et un disque dur de 10 Mo pour
8 990 F, et le HQ20 avec un disque dur de
20 Mo pour 11 690 F. Comptez 800 F de
plus pour un moniteur monochrome. Pour
un moniteur couleur, vous devrez vous dé-
brouillerailleurs, la société TRAN ne se sen-
tant pas encore compétitive dans ce do-
maine. Gageons que cela ne durera pas.

J.L.R.

Pionnier de lamicro
familiale — ici, une larme
émue pour le TRS 80 —
Tandy s’est reconverti
avec succésdansla

compatibilité PC.

TANDY

HEY ! TANI
TO

n n'oublie pas siaisement ses an-

ciennes amours. Avec le 1000 EX,

Tandy vient piétiner les plates-
bandes d'Amstrad. Les prix sont en effet
comparables, de méme que la clientéle vi-
sée, mais les machines sont différentes.
Appréciation subjective peut-étre, mais le
nouveau Tandy apparait comme plus joli
que pas mal de ses concurrents. L'unité
centrale et le clavier font un seul bloc, un
peucommel'Apple lic, mais avec un clavier
type IBM comportant 12 touches de fonc-
tion. Sur le coté droit, un lecteur de disquet-
tes 5 pouces 1/4 double face de 360 Ko,
normal.
Selon le degré d'urgence, le microproces-
seurIntel 8088 se traine a 4,77 Mhz ou pé-
dale & 7,16 Mhz. Le tourisme a le droit de
vivre, La mémoire vive de 256 Ko peut
s'étendre moyennant finance a 640 Ko. La

carte graphigue mono et couleur est déja

Processeur 8088
Coprocesseur -

RAM 256 Ko
Extension max. 640 Ko

Slots ¢ 8

Port paralléele o1

Port série i =

Drive s 1

Moniteur : Mono ou couleur

4 490 F sans moniteur
5 690 F moniteur monochrome
6 690 F moniteur couleur
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000 EX

)Y, DIS-MOI
UT...

installée, etil n'y a qu'a relier la machine au
moniteur Tandy, couleur ou noir et blanc,
_pour obtenir un écran de définition 640 X

200. Pourl'impression, seule l'interface pa-
rallele est offerte. Pour la série, sortez votre
carte bleue.

Tandy reste fidele a sa politique protection-
niste. Les joysticks parfois bien utiles, sur-
tout pour une machine de ce prix, provien-
dront obligatoirement des manufactures
Tandy. Trois slots d'extension situgs a I'ar-
riere augmentent les possibilités du 1000
EX dans la mesure ou certaines cartes de-
vront &tre, elles aussi, de fabrication Tandy.
Le systeme d'exploitation choisi, le MS-
DOS 2.11, n'est pas le plus récent. Pour
avoirle MS-DOS 3.2, il faut se procurer, plus
haut dans la gamme, le 1000 SX qui pos-
sédeensus undeuxieme lecteur et 384 Ko
de RAM. Il colite aussi 4 300 F ht de plus.
Avec le DOS, et sans rien payer, Tandy offre
le GW Basic et un logiciel intégreé, Desk-
mate Il, gui regroupe un traitement de texte,
un tableur, une gestion de fichier, un
agenda, une messagerie et un module
télécomassurantles transferts de données.
Pasla peine de chercher le Tandy 1000 EX
dans les supermarchés, ni dans les bou-
tiques specialisees, il n'est vendu que chez
les concessionnaires agréés. Il en existe
quand méme 170 en France et, pour ras-
surer le chaland, ils offrent une garantie de
12 mois et un support technigue.

J.L.B.

AMSTRADPC 1512

PC DEMOCRATIQUE

Leloup danslabergerie
ou la grenouille qui veut se

faire aussi grosse que le
beeuf?

mstrad, ce fut d’abord la Hi-Fi, puis
le micro domestique clé en main,

enfin I'ordinateur dédié au traite-
ment de texte préta I'emploi. A chaque fois
un succés commercial d( a des prix défiant
toute concurrence eta une politique marke-
ting trés agressive. Désormais, Amstrad
c'est l'intrusion des petits chez les
gros.
Fidele a ses habitudes, I'équipe
d'Alan Sugar propose une bé-
cane compléte avec unité
centrale, lecteur de disquet-
tes, clavier, souris et moni-

teur. Elle pousse I'amabilité jusqu'a fourmr

systéme d’exploitation, Basic et logiciels,
gévitant au client de rester tout béte devant
sa machine vide. Et c’est pas tout, le client
difficile a le choix entre 8 configurations.

Le microprocesseur est un classique 8086
d'Intel, mais la fréquence va bon train a
8 Mhz. La mémoire vive s'étale généreuse-
ment & 512 Ko dés la version de base. |l
reste encore de I'espace pour la faire gran-
dira640 Ko. Le lecteur de disquettes reste
danslanorme: 5 pouces 1/4 double face,
double densité et une capacité de 360 Ko.
Ceux qui aiment avoir leurs aises choisiront
évidemment une «config» avec disque
dur: 10 Mo ou 20 Mo. Et attention, avec un
disque dur de 20 méga, ca ne vaut méme

Processeur ;8086
Coprocesseur -

RAM ¢ 512 Ko
Extension max. 640 Ko
Slots ;1 8

Port parallele 1

Port série i1

Drive i Teu2
Disque dur optionnel
Moniteur NB ou couleur
Souris fournie

pe5 926 F214 101 F i

selon configuration.

pas cher, moins de 10 000 F (hors taxe et
moniteur monochrome, faut pas charrier).
Les possibilités graphiques, en standard
s'il vous plait, sont bien meilleures que la
carte IBM: 640 x 200 en 16 couleurs ou
16 teintes de gris. Etattendez, ¢'estpas fini.
Toujours en standard, une horloge/ calen-
drier alimentée par piles, une interface série
RS 232, une interface paralléle, un disque
virtuel, un connecteur joystick, et il restera
3 slots d’extension de libres (deux seule-
ment dans les versions avec disque dur).
Quantau carburant, — de quoi faire un bon
bout de chemin —, il tient en quatre dis-
quettes: le MS-DOS 3.2 de Microsoft, GEM
et GEM Desktop pour gérer I'écran, GEM
Paint pour dessiner et DOS Plus pour éxé-
cuter les applications fonctionnant sous
MS-DOS et CP/M-86.

Et la compatibilité, dans tout ca, hein, la
compatibilité ? Il existe trop de logiciels sur
PC pour affrmer gqu'elle fonctionne &
100% . De toute maniére, Amstrad a passé
des accords avec des éditeurs pour qu'ils
développent des produits spécifiques,
alors vous savez, la compatibilité...

J.L.R.
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IBE/XTX

13E A LA COQUE

ZENITH

GRIMPONS

L’importateur I3E a commencé
tout petit voici trois ans. Il espére
bien manger tous les grands avec ses

prix canon.
L XTX, allez donc savoir pourguoi. Les

cing configurations  tournent sur un
processeur 8088 a 4,77MHz, sauf le
XTX640 et le portable Turbo qui
poussent des pointes a 8MHz.

L'amateur et le semi-professionnel
ont 256Ko de mémoire, le

professionnel en a 512Ko, enfin
Turbo et 640 en comptent
640Ko.

A chaque  configuration

correspond  un  nombre
d'unités de mémoire de

masse différent. L'amateur
n'a qu'un drive de 360Ko. &
Le professionnel, pour sa
part, se partage entre un
lecteur de disquettes
standard et un disque dur de 10 Mo (tiens!
seulement 10Mo). Les trois autres
recensent deux drives 360Ko. Point
essentiel, toutes les configurations I3E
pompent sur une alimentation 155 watts a
decoupage, ce qui permet de connecter
jusgu’'a quatre unités de meémoire de
masse sans que la machine s’essouffle.
L'amateur et le semi-professionnel se
contentent d'un clavier Azerty parfaitement
identique a tout ce qui se trouve sur le
marché: 84touches séparées en trois
zones (pavé numérique, touches de
fonction et Azerty a proprement parler). Les
trois PC restant jouissent 1a encore d'un
avantage indéniable: ils heéritent d'un
clavier «intelligent» avec quatre touches
séparees pour diriger le curseur.

es ordinateurs I3E compatibles PC
portent tous le doux nom de code

4

Processeur : 8088
Coprocesseur : 8087 (option)
RAM “OBE Ko
Extension max. : 640 Ko
Slots o
Port // i =
Port série 2 =
Drives v
Moniteur 5 =
Carte graphique 1HR

4 890 F

La carte monochrome haute résolution est
réellement compatible avec le standard
Hercule. Elle dispose donc d'un affichage
sur 720 x 348 pixels. Le 640 et le Turbo
onten prime une carte couleur 640 x 200.
Du c6té des connecteurs, I'amateur porte
bien son nom: pas de quoi brancher une
imprimante! Le semi-professionnel a une
sortie paralléle (la deuxiéme en option) et
une sortie série, tout comme le
professionnel. Les deux derniers ont deux
ports paralléles et une série.

Grosse difference  avec tous les
concurrents, les trois compatibles bas de
gamme sont vendus sans moniteur, ce qui
permet de  présenter des  prix
particulierement légers & la clientéle (de
4890 a 12600F). Heureusement, I3E
importe aussi des moniteurs de Taiwan a
des prix tout aussi concurrentiels: a partir
de 890 balles pour un monochrome. Pour
le 640, le moniteur monochrome supporte
allegrement la haute résolution. Ouf!

Le 640 et le Turbo offrent en plus une
horloge temps réel avec sauvegarde, un
port joystick, une sortie haut-parleur, un
bouton reset en fagcade. Ces deux
machines valent respectivement moins de
10000 F et moins de 12000F.

Zenith, c’est David face 3 Goliath:
deux marchés nationaux remportés
contre Big Blue, I’un pour les
impots, I’autre pour ’armée.

toires sur les marchés d'état mais

aussila seule concurrence reelle face
a Apple dans les facultés américaines. De
ce fait, la politique de la maison s'en ressent
méme en France: cing configurations des-
tinées aux étudiants de notre doux pays.
Tous les « Campus » se ressemblent: ils ne
sont pas chers!
Basés sur un 8088 dintel, ces
sympathiques machines galopent a
4,77 MHz ou 8 MHz, selon la bonne volonté
de leur possesseur, sur simple pression
d’un bouton. Seul le portable Liberty n’offre
pas cet avantage. 256 Ko encombrent la
carte-mere, malgré tout préte a accueillir
jusgu’a 640 Ko. Un atout que I'on retrouve
naturellement chez tous les concurrents.
Tous possedent les classiques lecteurs de
disquettes 360Ko, a I'exclusion du
Campus Winny, le « top model » de la série.
Ce dernier s'ouvre a un lecteur 360 Ko et a
un disque dur de 20 Mo. Ce détail vaudrait
une majoration du prix dans une proportion
non négligeable. Miracle! Zenith se montre
particulierement raisonnable: méme pas
15000 F pour cette configuration'!
Le clavier n'arrive pas pour révolutionner
I'ensemble: les 84 touches habituelles se
cotoient, séparées en trois groupes : Azerty,
pavé numérigue et touches de fonction.
Pour faciliter la frappe, deux couleurs
mettent en valeur les touches de
commande (Return, touches de fonction...).
En dehors du Campus Pro +, toutes ces
configurations cachent dans leurs entrailles
une carte graphique haute résolution.

Z enith, ce n'est pas seulementdes vic-

Processeur : 8088
Coprocesseur o=
RAM : 256 Ko
Extension max. 1640 Ko
Slots i
Port // 21
Port série i1
Drives 02
Moniteur : monochrome
Carte graphique :HR
9850F
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« CAMPUS »

AU ZENITH!

Surprise  supplémentaire,  I'utilisateur
dispose de 640 x 200 pixels en noir et
blanc et en couleur (RVB), ce qui ne gate
rien. Le Pro+ se réserve I'exploitation
d'une carte 640 x 400.

Vous exploiterez  ces  fantastiques
possibilites avec le moniteur monochrome
fourni avec la béte. Sivous voulez voir la vie
en rose, rajoutez 3900 F au chéque! Pour
le moniteur haute résolution monochrome,
choisissez le Pro + ou rallongez la facture
de 2000 balles.

La ou le bat blesse, c'est sur les slots
d’extension: 1 pour le Winny, 2 pour le
Lauréat, O pour le portable. Le Pro en
compte 5 et le Pro+ 4, ce qui ressemble
vraiment a des PC! Les prix s’échelonnent
de 9850F & 14900F, ce qui place la
marque dans les leaders du bon marché.

M.T.

VICTORPCII

VICTOIRE POUR VICTOR!

Gréce dune campagne de pub
judicieuse et des PC originaux,
Victor a réussi a implanter ses
produits sur le marché francais.
Normal!

Victor PCII ne fonctionne pas sur un

processeur 8088, mais sur un 8086.
Ou se trouve la différence? Le 8088
travaille sur des mots de
seize bits, mais il transfert
les données sur un bus de
huit fils. Le 8086, Iui, ne se
contente pas de si peu: le
bus compte seize fils. Une
petite  différence  qui
confere a I'ordinateur une
vitesse de travailaccrue.
Comme son concurrent
Donatec, Victor ne prend
pas lesacheteurs pourdes

S eul compatible de sa catégorie, le

moitiés d'ignares: 640 Ko e
de mémoire vive, pas un

gramme de  moins!

Comme vous l'avez sans

doute déja compris, inutile

de demander quelle

extension mémoire - on

peut envisager: aucune... la carte meére est
déja pleine comme une huitre ! La mémoire
de masse est proposée en deux
configurations: deux drives de 360 Ko ou
un drive et un disque dur de 20Mo.
Classique, indeed!

Pour tous ceux qui n'ont pas renoncé aux
joies claviesques, I'Azerty, généreusement
livre avec le VPCII, ne se distingue que par
sa beauté: il est trichrome, pour mieux
distinguer des pavés agencés comme a
lhabitude. Pour ce qui est de la
fonctionnalité, les concepteurs n’ont pas de
quoi se vanter: aprés trois heures de frappe
acharnee sur un quelcongue traitement de

Processeur : 8086
Coprocesseur : 8087 (option)
RAM : 640 Ko
Extension max. % =
Slots 28
Port // +1
Port série =1
Drives il
Moniteur : monochrome
Carte graphique HR

14 000 F

textes, les touches demandent grace. Un
plaisir, non?

La carte graphique couleur de 640 X
200pixels ne surprendra personne. Elle
permet un affichage propre, méme en
monochrome, grace a une sortie filtrée qui
transforme chaque couleur en une nuance
de gris particulierement chatoyante. Cette
possibilitt  ouvre des  perspectives
passionnantes: inutle de s'endetter
jusgu'au cou pour acheter immédiatement
un moniteur couleur!

A porpos de moniteur, Victor propose & ses
clients  deux  configurations:  soit
monochrome haute résolution, soit couleur
haute résolution. Le prix de ce dernier a de
quoi faire reculer le compte bancaire le plus
solide:: plus de 3000 balles hors taxes. Aie,
aie, aie!

Heureusement les prix de départ sont
nettement plus raisonnables. Comptez
14000F pour la premigre configuration
(deux drives et moniteur monochrome). En
revanche, le disque dur accompagné de la
couleur atteint des sommets: 27 000F. Si
vous tenez a la marque, laissez-vous tenter
par la premiere solution !

M.T.
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DONATEC GTI/PC

LE DON DE DONATEC

Le distributeur le plus cAblé de Paris
dégotte tout ce qu’il y a de mieux
tant en cartes d’extension qu’en
compatibles.

onatec ale flair pour tous les produits
D made in Taiwan. De la plus petite

carte d'extension pour PC jusgu'a
son plus gros compatible (le Donatec 286),
tous les produits jouissent d’une excellente
réputation. Elle est d’autant plus .
justifiée que les dirigeants s'ef-
forcentde colleraumarché etde
répondre le plus rapidement
possiblealademandedupublic.
Comme tous ses compagnons,
le Donatec GTI/PC roule sur un /
8088 d'Intel. La ou émerge la
premiére différence, c'est la
double vitesse d'utilisation offerte sur ce
processeur. Par la programmation ou par
un bouton, 'horloge passe de 4,77 MHz &
8MHz. Méme si ce PC n’est pas le seul a
I'offrir, cet avantage n’est pas négligeable:
pour exécuter 30000 instructions, le GTI/
PC (d'ou le nom) va prés de trois fois plus
vite que le PC d'IBM!
Le clavier n'offre rien de plus que ses
concurrents, a une différence majeure
prés: quatre touches permettent de mani-
puler le curseur indépendamment du pave
numérique. Les dix touches de fonctions se
trouvent encore a gauche de I'Azerty stan-
dard, rien que de trés normal.
D'office, la carte mére est remplie de mé-
moire: 640Ko. Impossible de gérer plus
avec les versions actuelles de MS-DOS ou
PC-DOS. Ce petit détail montre le souci
constant de Donatec de ne pas tirer a bou-
lets rouges sur le portefeuille du client. A ti-
tre indicatif, la mémoire RAM 16 Ko colte

Processeur : 8088

Coprocesseur : 8087 (option)

RAM 1640 Ko

Extension max. § o

Slots :8

Port // HE

Port série 11

Drives $2

Moniteur : monochrome

Carte graphique :HR
14000F

IHHH

actuellement 24,90F. Calculez la diffe-
rence avec une machine de 256 Ko!
Pour les mémoires de masse, nous décou-
vrons deux configurations possibles sur le
méme chassis. Soitvous vous contentez de
deux lecteurs de disquettes de 360Ko
chacun, soit vous roulez des mécaniques
avec le disque dur de 20 Mo accompagné
d'un drive 360 Ko. De toutes les manieres,
le controleur acceptera d'accueillir deux
autres mémoires de masse pour tenir com-
pagnie aux premieres.
La carte graphique HR compatible Hercule
se remargue moins que le reste: 640 X
200 pixels, rien que de tres courant de nos
jours. A moins que vous ne préfériez la carte
HR couleur: la méme définition, mais en
quatre couleurs. A I'arriere de cette méme
carte, vous apercevrez (si vous retournez la
machine) un port paralléle. Rien de tel pour
connecter votre'imprimante...
Pour aller de pair avec la carte graphique, et
pour compliquer I'histoire, trois moniteurs
différents vous sont proposés pour com-
pléter la configuration. Un monochrome
ambre, 80 caracteres sur 25 lignes, un cou-
leur graphigue 640 x 200, et un couleur
haute résolution 640 x 350 points. A vous
de définir vos besoins, en fonction de vos
moyens... Les prix s'échelonnent de
14000F pour la plus petite configuration
jusgu'a 22 300 F pour la version avec dis-
que dur et moniteur couleur haute résolu-
tion.

M.T.

TANDON

ET... UNTAN

rE

n l

thkh.!..h,b-k.‘

uuuuu

Tandon, pas trés connu du grand
public, est pourtant I’un des leaders
mondiaux de systémes internes.
Aujourd’hui, il s’ extériorise avec
une gamme PC.

plete du PC au PC-AT ressemblant

fortement & la gamme IBM. De plus,
en tant que fabricant de périphériques,
Tandon vous permet de tailler sur mesure
votre propre configuration. Mais ici, méme
avec la meilleure volonté du monde, on
reste & la limite extréme - niveau prix - d'un
possible ordinateur familial. Pourquoi en
parler alors ? Parce que, compte-tenu de la

Tandon propose une gamme com-

Processeur 18088
Coprocesseur 5
RAM : 256 Ko
Extension max. 1640 Ko
Slots 7
Port // i1
Port série § e
Drives i1
Disque dur : 10 Mo
Moniteur : monochrome HR
Carte graphique ‘HR
14995F ht
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PCX10

DON LAVEUR

qualité de ces matériels, de leurs perfor- .

mances et de teur hyper-compatibilité, on
peut parler de haut de gamme au rapport
qualité/ prix surprenant. Etla maison affiche
tout le sérieux nécessaire pour convaincre
n'importe quel acheteur d'investir ailleurs
que chez-qui-vous-savez.

En standard, les micros Tandon sont livrés
avec la carte graphique monochrome et le
DOS 3.1. A titre indicatif, le PCX10 (256 Ko
etun disque durde 10 Mo) vaut 14 995 F ht,
Comptez 1000F les de plus pour le
PCX20. Pourquoi s’en priver? En fait, ¢ca
ressemble tellement a de I'XXX (suivez mon
regard) que je ne sais pas quoi en dire de
plus.
Puisque Tandon est aussi, et surtout, un fa-
bricant de périphériques, je propose:
Un lecteur de disquette 360 Ko demi-hau-
teur: 1195F ht.
Et... un lecteur de disquette- 1.20 Mo pour
1595F ht.
Et... le disque dur demi-hauteur 10Mo &
3195F ht, 20Mo a 3995F ht sans contro-
leur, etrespectivement4 795F htet5395F
ht avec contrbleur.
Et... la proprosition la plus intéressante ; une
Business card (disque dur de 20Mo qui
s’enfiche tout bétement comme une carte
normale) pour seulement 6 295 F ht.
Et un Tandon laveur...

F.D.

COMMODORE PC 10/PC 20

COMMODORE ENCORE...

AvecsesPC10etPC 20 versionlIl,
Commodore reste dans la roue des
leaders du compatible!
P des machines purement profession-
nelles, les compatibles de la marque
se signalent comme des PC trés réussis.
Notez déja leur esthétique a couper le souf-
fle:rienavoiravecles monstresantédilu-
viens commercialisés par IBM ou
Compag!Maislanes'arrétentpasles
avantages de ces micros, nous I'al-
lons voirtoutal’heure...
Pour I'aspect purement technigue,
rien que de trés classique : le sempi-
ternel 8088 dirige la :
maisonnée. Les
deux  machines
disposent  de
512. Ko exten-
sibles a 640Ko. Premier atout! Pour le
PC 10, nous découvrons deux lecteurs de
disquettes de 360Ko. Le PC20 dispose,
lui, d’un disque dur de 20 Mo et d'un drive
de 360 Ko. Onretrouve aussiles classiques
sorties série RS232 et paralléle Centronics.
Laencore, rien de surprenant. Le controleur
accepte de diriger quatre drives, rien de
plus normal.
Du coté du clavier, son dessin ergono-
mique le rend particulierement confortable.
Les 84 touches se répartissent en un pave
numérigue (a droite), 10touches de foric-
tions (& gauche) et I'habituel Azerty. Il prend
deux positions, selon la volonté de I'utilisa-
teur, a plat ou incliné. Nous ne sortons pas
encore des chemins battus, mais ¢a ne
saurait tarder!
La carte graphique AGA est compatible

IBM, Hercule, Paradise et Plantronics. Elle
fonctionne en noir et blanc ou en couleurs.

résentés par Commodore comme

Processeur 1 8088

Coprocesseur : 8087 (option)

RAM 2512 Ko

Extension max. 1640 Ko

Slots i

Port // 1

Port série cY

Drives 1

Moniteur : monochrome HR

Carte graphique :N/B et couleur
15370F

En mode alphanumerique, ses capacités
s'étendent de 40colonnes sur 25 lignes
jusqu'a 132colonnes sur 44lignes. En
mode graphique, ses possibilités surpren-
nent plus encore: 640 x 200pixels en
16couleurs ou 720 X 348pixels en
monochrome. Toutes les définitions in-
termédiaires nécessaires a la compatibilité
avec les cartes de la concurrence sont re-
connues parlacarte: 320 x 200 en 4 cou-
leurs (IBM) ou en 16 couleurs (Plantronics),
640 x 200 en 4 couleurs (Plantronics) ou
en noir et blanc (IBM).
Pour ne pas dénaturer 'aspect profondé-
ment futuriste de la machine, un moniteur
monochrome haute définition est livré avec
la configuration et inclus dans le prix. D'ail-
leurs, apropos de prix, il vous serait doux de
connaitre la valeur de ces compatibles
construits par une margque connue et fia-
ble? Le PC 10 se négocie aux alentours de
15370F alors que le PC20 atteint des
sommets a23680F.
Bien entendu, si vous voulez étendre les
capacités de votre PC Commodore grace &
I'un des cing slots judicieusement camou-
fles sous le capot, il vous faudra négocier
une rallonge aupres de votre ministre des
Finances. De la méme facon, les drives
supplémentaires ne vous seront pas géné-
reusement offerts par la maison. Quel dom-
mage! Malgré tout, vous vous trouvez
confronté ici & une machine (le PC 10) par-
faitement correcte pour son prix.

M.T.
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CHEZ IBM

ON NE BRADE PAS...

Le standard IBM s’est imposé chez les constructeurs
de micro-ordinateurs. René Le Goff, patron du réseau externe
de IBM -France, et responsable de la diffusion du PC,

analyse les conséquences de cette situation.

MVO: Comment analysez-vous la si-
tuation de la micro-informatique de-
puisunan?

René Le Goff: Je pense que nous arri-
vons & la troisieme vague de la micro-infor-
matique.

La premiéere a ét2 celle des inventeurs, de
tous ceux qui o1t créé les micro-ordina-
teurs. Aussi bien Truong Tong Ti, en
France, que les concepteurs du MS-DOS
ou de CP/M de Fautre coté de I'Atlantique.
Je situe cette pariode de 72/73 environ
jusqu'a 1979.

La seconde vague, qui serait celle de la
premiére industrialisation, a été totalement
marquée par Apole. Apple a codifié la mi-
cro-informatique. C'est I'époque ou I'BM
PC estapparu. Mais, & ce moment la, la mi-
cro se vendait sans savoir vraiment pour-
quoi elle se vendait. Tant pour le domes-
tique que pour le professionnel.
Parallélement, la montée en force des logi-
cielsa aidé ala structuration du marcheé.
Enfin, la troisieme vague de la micro corres-
pond & un changement de la mentalité de
I'utilisateur final qui ne s'intéresse plus a la
machine en tant gue micro, mais qui cher-
che arésoudre Ln probleme.

Ainsi, aujourd’hui, nous nous adressons
essentiellement a des utilisateurs profes-
sionnels. Nous avons démarré avec le
« poste de travail » du cadre, et continué sur
I'informatisation des PME/PMI.
Visez-vous un autre marché que celui
des cadres ou des entreprises ?

Ala fin de 1985. nous avons commenceé a
mener des actions structurées vers les étu-
diants et les cadres afin qu'ils puissentavoir
un deuxiéme poste de travail & domicile. Le
prix de la machine ne nous permettait pas
de nous adresser a ce type de marché pré-
cédemment.

Développez-vous aujourd’hui une
nouvelle stratégie pour les étudiants ?
Oui. Nous avons soumissionné pour le Plan
Informatique Paour Tous comme I'ensem-
ble des constructeurs. Cela nous a permis
d'appréhender de plus pres le marché des
lycées et des universités.

En France, nous avons eu un veritable plan
pour les étudiants avec, fin 85, une offre

spéciale concernant'lBM PC portable aux
alentours de 10000 F. Cela a trés bien mar-
ché.

En 1986, IBM-France propose un nouveau
tarif étudiant qui est largement diffusé au-
prés des universités, et nous incitons nos
distributeurs a vendre dans les mondes
scolaire et universitaire.

Comment voyez-vous la vague défer-
lante des compatibles?

Au départ, la décision de créer une ma-
chine ouverte était stratégique. Cette
conception de I'BM PC a permis a toute
une industrie de s’enrichir. Autant ceux qui
ont concu des cartes d'extension et des lo-
giciels que les revendeurs.

Aujourd’hui, nous sommes arrives a une si-
tuation qui entraine la confusion dans I'es-
prit du public. On ne sait plus ce que veut
dire « compatibilite ».

J'aime bien reprendre la définition de Jean-
Louis Gassée d’'Apple qui dit que compati-
bilité¢ vient de cum patire, «avec souf-
france ».

La compatibilité est le fait gu'un programme
qui tourne sur une machine A peut étre uti-
lisé aun momentdonné surune machine B.
On peut donc étre compatible par rapport a
un programme ou & un ensemble de pro-
grammes. lly a des limites a cette compati-
pilité.

Le second point concerne les réseaux.
Lorsque I'on aura sérieusement étudié les
probléemes de communication, une nou-
velle compatibilité sera définie.

Les réseaux seraient donc une sorte
de chasse gardée pour IBM ?

La question se pose en terme de fonction-
nalité : quels sont les besoins de I'utilisateur
final.

Nous avons défini un standard d'utilisation
de ce que doit étre le poste connecté de
demain. Ce poste s'appelle le PC3270.
Machine intéressante car multitaches, et la
communication s'opére en méme temps
que le travail s'effectue.

Plusieurs niveaux de compatibilité sont
alors introduits: compatibilité d’utilisation
d'un programme de base et compatibilité
de réseaux.

Plusieurs sociétés ont développé des

BIOS parallélement a celui d’IBM.
Qu’en pensez-vous?

C'estexact, mais personne ne ditcomment
évolueront ces BIOS.

Exemple: nous avons annonce, au mois

_d'avril, un nouveau produit avec un clavier

102 touches et 12 touches de fonction.
Sera-t-il supporter par ces BIOS? Or, les
12 touches de fonction sont importantes
des l'instant que I'on veut se connecteraun
réseau, par exemple.

Possédez-vous un micro-ordinateur
chez vous?

J'aiacheté. dans le cadre d'un programme
de vente au personnel d'IBM, un IBM PC
portable.

Je dois vous dire que pendant pratique-
ment six mois, mes deux filles n'y ont pas
touché. Et puis un jour, je suis revenu a la
maison avec un jeu. Et 'une de mes filles
s'est immeédiatement intéressée a la ma-
chine. Aujourd'hui, elles utilisent tous les
outils de base.

Je dois reconnaitre que I'aspect ludique a
éveillé leur curiosité et qu'il a demystifié la
relation machine avec mes filles. Cela a été
trés positif.

Pensez-vous qu’a Noél beaucoup de
gens achéteront des configurations
IBM pour s’initier a I'informatique ?

Je pense que c'est déja le cas actuelle-
ment. Le probleme est de savoir a quoi est
utilisé I'ordinateur a domicile. Question in-
téressante.

La distribution des nouveaux micros
est-elle différente selon que I'on vise
le grand public ou un marché plus pro-
fessionnel ?

Notre approche consiste a faire de la distri-
bution de micro-informatique profession-
nelle avec un réseau de distributeurs dont
I'agrément est soumis & des critéres de sé-
lection. Nous abordons donc ce marché en
disant « nous sommes compeétents en in-
formatique et nous considérons nos
clients comme des professionnels exi-
geants.

Propos recueillis
par J.F. Ruiz et Pépé Louis
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SOFTS

UN PEU MOU A LA BASE

La chasse aux logiciels...

Un sport difficile pour ceux qui débarquent dans le monde PC.
Il est conseillé de prendre son courage d’une main et son chéquier de’autre !

patibles si 'on n'a pas de quoi les

nourrir! Aujourd’hui, la majorité des
distributeurs offrent deux logiciels avec leur
configuration PC. D'une part un systeme
d'exploitation, une version de MS-DOS,
d'autre part un interpréteur Basic, le
GW/Basic. Ces cadeaux ne sont pas né-
gligeables!IBM, lorsqu'il vend un PC, aug-
mente la note de pres de 1000F rien que
pour avoir un PC-DOS!
Une fois le systéme d’exploitation en po-
che, rien ne vous empéche de développer
votre logitheque dans la direction que vous
désirez. Premier probleme a résoudre:
trouver les programmes souhaités a un prix
raisonnable. En effet, les softs destinés aux
PC se caractérisent par leur qualité gené-
rale bonne mais aussi par des étiquettes de
prix a quatre ou cing chiffres! Un mouve-
ment commence a se dessiner vers une
baisse généralisée des prix du logiciel PC,
mais le résultat n'est pas encore acquis.
Seuls des débiteurs comme FIL tentent de
proposer des utilitaires classiques (tableur,

R ien ne sert de collectionner les com-

SPRINGBOARD

The
Newsroom

The Newsroom in Detail
The Complete Guide to Creating a Newspaper

Newsroom, le premier pas vers I’édition

personnelle. Distribué par Ariolasoft (400 F).

traitement de textes, base de données...) &
moins de 1000F piece.

Dans le domaine des langages, par exem-
ple, il aura fallu un Borland pour redonner
une juste valeur a des compiateurs Pascal
ou Prologue. Le Pascal USCD de Softech
Microsystems colte 7000 F. Le Compi-
lateur Pascal 3.2 de Microsoft vaut, pour
sa part, plus de 3500balles. Le Cross-
Pascal annonce un prix parfaitement rai-
sonnable: 27 000 F9 Reste le Turbo Pas-
cal que I'on peut trouver actuellement aux
alentours de 300F. Vous comprenez le
malaise!

De ce fait, il semble évident que la valeur
marché du soft va subir une profonde modi-
fication d'ici a la fin de I'année. Avec la
chute des prix des machines, les logiciels
devront suivre ou ne pas se vendre! Quel
utilisateur capable de débloquer un budget
de 10000F pour son compatible peut
consacrer la méme somme pour acqueérir
un integré ? Aucun bien sar!

Les bases de données d'Ashton Tate
(DBase Il ou Ill) seront abandonnées au
profit de programmes tels qu'Infostar
(Micropro) qui offre des capacités équiva-
lentes pour un prix deux fois moindre. Le
phénomene majeur a observer sur PC,
c'estl'apparition de stars dulogiciel. Quin'a
pas entendu parler de Lotus 1,2,3 ? Ce ta-
bleur fantastique ouvre de perspectives tel-
lement vastes d'utilisation qu'il parait im-

probable de jamais pouvoir I'exploiter &

fond. Pourtant, Lotus a réussi a atteindre la
place de leader sur le marché des tableurs
avec ce programme!

Rien gu'un programme comme le célébre
Norton utilities (un ensemble d'utilitaires
d'exploitation du PC) vaut la bagatelle de
1500 balles. Et Micro-Sigma, le distribu-
teur, semble encore un peu au-dessous
des prix du marché a ce régime-la! Pour
une comptabilité, vous ne trouverez pas a
moins de 1300F; vous pourrez dépenser
jusqu'a 25000 F pour ce genre de gadget!
heureusement, il reste un domaine du logi-
ciel qui n'a pas été complétement envanhi
par des prix dignes des rois du pétrole: le
jeu! Tous les produits d'Electronic Arts,
par exemple, se vendent aux alentours de
400F. Vous trouverez ainsi un Golf splen-
dide, des hits comme Pinball, Construc-
tion Setou Archon...

logiciels
ms-dos
et pe-dos

pour ibm pc et compatibles

Ce guide estun fil d’Ariane
pour se situer dans le
labyrinthe du logiciel.

D’autres produits, d’abord congus pour
des matériels moins puissants (Apple,
Commodore), trouvent leur place sur
PC. Ainsi, Newsroom de Springboard,
‘utilitaire pour éditer son propre journal, se
rouve & moins de 500F en France. La, ca
3e passe nettement mieux, non?
=nfin, des produits actuellement sur le mar-
ché americain a des prix variant entre 20 et
100 dollars (de 150 a 800 F) devraient en-
vahir notre pays d'ici & la fin de l'année.
Vous pourrez enfin choisir vos tableurs et
autres traitements de texte a des prix abor-
dables et vous n'aurez plus besoin de re-
chercher une copie de ce satané Lotus ou
autre Wordstar!

M.T.
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Aveclarrivée de compatibles a bas prix,

lors que jusgu'aprésent les editeurs
et créateurs de logiciels ludiques
pour PC eétaient essentiellement
américains, des Francais, tels Fil, Loriciels,

Microid, etc., se penchentmaintenant surla

question. C'est trés certainement un plus,
et I'on peut attendre de cette nouvelle
concurrence une baisse des prix des softs

vendus en France.

Les softs ludiques du PC sont pour la plu-
part dérivés de ceux du Commodore 64 ou
des Apple li (et inversement...). C'est ainsi
qu'ils ont presque tous déja été testés dans
les précédents rumeéros de Micro V. 0.

Fligh Simulator II
L'inevitable Flight Simulator Il est le soft du
PC le plus vendu. Il a I'avantage pour lui de

LES PC
JOUENT AUSSI

Les PC-IBM et compatibles n’ont jamais eu pour vocation
de distraire les employés des entreprises.
Etleur prix ne leur ajamais tellement permis

de pénétrer dansles foyers.

tout va peut-étre changer.

revendeurs de machines. Pourtant agée,
cette simulation aérienne est toujours I'une
des plus réalistes et des plus complétes.
Edité par Sublogic, 690 F (¢galement pour
Commodore, Apple, Mac et Atari).

Gato

Gato est, Iui, un simulateur de sous-marin
allié a une traque en plein océan. Initiale-
ment sur PC, il fut adapté parla suite surles
principaux micros americains. Le joueur
possede I'avantage de pouvoir se ravitailler
en pleine mer mais également d'effectuer
des réparations sur une fle ou est installée
une base amie. Edité par Spectrum Holo-
byte, 580 F.

Borrowed Time

but principal est de survivre. Un détective
est en proie a de nombreuses attagues de
tueurs a gage. Pourquoi? A vous de le dé-
couvrir. La version du PC est trés legere-
ment inférieure en qualité a celle du Com-
modore, mais le scénario reste identique,
édité par Activision, 250 F.

Silent Service

Silent Service est, avec Gato, le logiciel de
simulation sous-marine le plus performant.
Ses graphismes sont de meilleure qualité,
et les tactiques de recherche et de combat
sont tout aussi passionnantes. Cartes, sal-
les de machines, kiosque et tourelles sont
les décors du théatre des nombreuses
possibilites offertes par ce soft. Edité par
Microprose, 530 F.

trés souvent servir aux démonstrations des  Borrowed Time estun jeu d’aventure dontle Y.H.
LOGICIELS TYPE EDITEUR PRIX LOGICIELS TYPE EDITEUR PRIX
SIMULATIONS ARCADE ET ACTION
F15 Strike Eagle Vol Microprose 450 Backgamon Action Microdeal 200
Flight Simulator Il Vol Sublogic 700 Championship
Jet Vol Sublogic 860 Boxing Arcade Sierre NC
Pylone Racer Vol Mindsystem 550 Lode Runner Arcade Broderbund 520
Gato Sous-Marins Spectrum Holobyte 500 Mind Shadow Arcade Activision 320
Silent Service Sous-Marins Microprose 530 Night Mission Flipper Sublogic 600
Golf Volume 1 Sport Activision 350
Golf Sport Microdeal 200
Championship Golf Sport Gamestar 250
ROLE ET AVENTURE '

Borrowed Times Aventure Activision 250

Hacker I Action/Avent. Activision 300 ECHES REFLEAION

Hacker Action/Avent. Activision 290 Chess Reéflexion S.W.S. 270
Nine Princess Empire Réflexion Microdeal 200
in Amber Action/Avent. Telarium NC Echecs 3D Echecs FiliLs 250
Sherlock Holmes Sargon Il Echecs Mayden Soft 700
in another bow Aventure Bentamsoft 500 Shangai Mah Jong  Activision 300
Sea Search Aventure Microdeal 190 Alter Ego

Temple of Apsha  Role Epyx 530 (Masculin) Dialogue Activision 350
Universe Il Roéle/Avent. Omnitrend NC Mind Mirror Dialogue Electronic Arts 500
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Silent Service (ci-dessous), édité par Microprose, estune
excellente simulation sous-marine (530 F).

Borrowed Time (en bas) est une version PC du jeu d’aventure pour
Commodore, Iégérementinférieure (250 F).

BEARING: 09SO0

TORPEDO DATA COMPUTER
ARGET RANGE : VARDS
ARGET SPEED: KNOTS

World Tour Golf propose un départ pour
l'undes plus grands parcour s de golf.
Une simulation spendide, mais onéreuse:
plus de 500F !

STart The gane ;
sege The living Tutorial
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NOUS SOMMES

DES REVOLUTIONNAIRES

Les constructeurs et revendeurs de compatibles se livrent
une guerre sans merci. Guerre technologique, économique,
mais aussi philosophique comme le laisse entendre
longJean-Claude Duget, représentant du groupe taiwanais

Keystate International en Europe,

et patron des sociétés Dynamit et Glad.

MVO : Qui congoit vos compatibles ?
Jean-Claude Duget: Une grande partie
du développement est assurée par des in-
génieurs chinois aux Etats-Unis. Des gars
de la Silicon Valley qui ont travaillé chez
Wang ou dans d'autres sociétés. Sur
120000 ingénieurs de la Silicon Valley,
20000 ingénieurs sont chinois.

Vos compatibles sont-ils fabriqués in-
dustriellement ou artisanalement ?
Industriellement. Ncus avons des accords
avec deux usines dont chacune fait travail-
ler une centaine d'ouvriers environ. Nous
insistons sur la qualité qui est trés bonne, et
nous assurons le service apres-vente.
Nous mettons au point un systeme d'in-
tervention sur site dans les 24 heures pour
Paris et sa région. Nous vendons & Thom-
son CSF, au groupe Bernard Tapie, au
CNRS, et nous venons récemment d'étre
agréés par les Banques Populaires. Notre
machine a été choisie parmi différents
compatibles IBM.

Nos premiers compatibles ont été mis en
vente il'y a environ un an etdemien France.
Combien en avez-vous vendus ?

Ca, c'est dur a dire. J'ai une idée, bien s(r,
mais tout le monde garde ce chiffre secret.
Sivous coupez le micro, je vous le dis.

(je coupe le micro: ilme dit le chiffre. Sivous

voulez le connaitre, faites comme moi: cou-
pez le micro.)

Trouve-t-on les mémes

machines que les

votres sous une

autre marque ?

Oui. On peut trouver

a peu pres la méme

machine. La seule différence,

c'estdans le contréle

de qualité.

Vous n’avez

donc pas

d’exclusivité

sur un

modele ?

Nous avons une exclusivité avec les cons-
tructeurs, c'estcertain. Mais ce qu'il faut sa-
voir, ¢'est qu'a Taiwan de nombreuses per-
sonnes utilisent le méme circuit imprimeé a
quelques détails pres. Pourtant de nom-
breuses machines sur le marché francais
ne sont pas légales au point. de vue du
BIOS. Les constructeurs n'ont jamais paye
les royalties a Computronics, Supercompu-
ter ou Phcenix.

Payez vous des royalties?

Mon fabricant les paye, sans probleme.
Avez-vous a soumettre a vos cons-
tructeurs un modéle de PC congu par
vous-méme en France ?

Nous avons travaillé la-dessus. Nous lan-
cons unappel car nous souhaitons la colla-
poration de chercheurs francais, universi-
taires, etc. Nous sommes préts a réaliser. Si
un produit est fiable, on peutle fabriquer fa-
cilement & Taiwan et, a partir de la, inonder
le monde entier.

Les compatibles IBM ne sont-ils pas
déja dépassés technologiquement ?
Non. Le probléme de la rapidité est résolu
grace au Turbo cadencé a 8 meégahertz.
Mais nous ne recommandons pas le Turbo
aux gens qui utilisent des disques durs.
Certains softs ne tournent pas avec, notam-
ment des softs de gestion, et évidemment,
des softs de jeux.

Comment se passe la concurrence en-
tre les différents groupes asiatiques
en Europe, et quel groupe représen-
tez-vous?

Jereprésente le groupe taiwanais Keystate.
Aujourd’hui, Taiwan vend aux Etats-Unis
environ 90000 compatibles par mois.
Daewo, Hyundai et Samsung sont coréens.
lls ne vendent pas sous leur propre nom. Au
début, ils n'ont pas été compétitifs par rap-
porta Taiwan.

Quels critéres de qualités différen-
cient les compatibles?

Nous avons énormémentinsisté sur la qua-
lité. Au début, un concurrent utilisait des dri-
ves de Taiwan, mais, pour le moment, Tai-
wan n'est pas au point dans la fabrication
desdrives. Il faut dire ce qui est. Le position-
nement de la téte et I'azimutage sont mal

faits. Mes drives viennent du Japon.

Nous avons des softs trés pointus capables
de testerles drives. Atel point que Rank Xe-
rox nous a consulté pour tester ses Oplite
Turbo, ainsi gue Normerel.

Il est sOr gu'on peut acheter bon marché
aujourd'hui, mais il faut faire attention. Par
exemple, nous n'utilisons que des Rams ja-
ponaises. On peut acheter des mémoires
coréennes qui sont bien moins cheres,
mais le taux de rejet est supérieur.

Nous demandons un contréle de gualité.
Nous avons installé un bac de testdans nos
nouveaux locaux de la Plaine-Saint-Denis.’
Toutes les machines importées vont avoir
un « burn in» (essai continu) de 24 heures.
A Taiwan, elles tournent déja 48 heures;
mais a l'arrivée, il faut les tester a nouveau
car le transport n'est pas fait dans des
conditions optimum. Il faut dire la vérité : les
compagnies aériennes traitent parfois les
ordinateurs comme des sacs a patates.
Récemment jai eu une livraison ou des
gens ont balanceé trois cartons par terre.
Nous avons envoyé un télex a la sociéte
transitaire en lui demandant de faire passer
des tests psychologiques a ses livreurs
pour savoir s'ils appartiennentau monde ci-
vilisé.

Pour vous, 1987 est I’'année IBM ?
Non seulement'année, mais I'ére IBM. J'al
eu une discussion avec un ingénieur d' Ap-
ple qui s'exprimait & titre personnel. Il a re-
connu qu'Apple aurait di accepter des
compatibles contre des royalties. Mais ils
s’ensontapercus un peu tard. De toutes fa-
cong, jai rencontré des revendeurs de
nombreux pays qui se sontplaints de I'arro-
gance d'Apple.

Au point de vue softs, que proposez-
vous avec vos compatibles ?

Nous sommes les premiers en France a
avoir signé unaccord avec Microsoft pour le
DOS 3.2 et GW Basic. Nous allons distri-
buer toute la ligne Microsoft. Nous avons
également un accord avec une sociéte
francaise, et nous lancerons ce mois-ci
tous les softs utilitaires de gestion a des prix
dynamités. Un soft professionnel ne doit
pas valoir plus de mille cing cents francs.
Existe-t-il une philosophie asiatique
de la micro-informatique ?

On ne réussit pas le business en basant
I'entreprise uniquement sur le profit. C'estla
force des Japonais. Dans une entreprise, il
faut une certaine harmonie et donner quel-
que chose au Monde. Si je dis ¢ca, les gens
vont ricaner, mais notre philosophie a la
base est juste : nous allons dansle sens de
I'Histoire. Nous sommes des révolution-
naires car nous cherchons a inverser les
rapports Nord-Sud dans un sens plus équi-
table. Aujourd’hui, nous sommes suppor-
tés par des groupes a Taiwan etnous avons
un énorme crédit la-bas. C'est pour cela
que I'action d’Amstrad ne me fait pas peur.

Propos recueillis

par J.F. Ruiz et Pépé Louis
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POUR TOUT SAVOIR SUR LES MICROPROCESSEURS
ET LA PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR

INITIATION AU LANGAGE ASSEMBLEUR AVEC 50
PROGRAMMES PRATIQUES, par B. Geoffrion et H. Lilen.
192 pages, format 21<29,7, prix: 143 F port compris.

Ce livre vous enseigne comment programmer en assembleur
a travers une cinquantaine d’exercices-programmes de dif-
ficulté graduée. Il sappuie sur la famille des microprocesseurs
8080, 8085, Z80, MCS 8000, etc...

COLLECTION OSBORNE/Mc GRAW HILL
(PROGRAMMATION EN LANGAGE ASSEMBLEUR)

Cette collection trés réputée regroupe des livres trés complets,
trés progressifs et qui font autorité en la matiere. Chacun
d’entre eux, consacré a un microprocesseur et sa famille,
décrit le jeu d'instructions, les caractéristiques spécifiques et
les régles de programmation, et développe de nombreux pro-
grammes utilitaires en assembleur et langage-machine.

2] 6800 - PROGRAMMATION EN LANGAGE
ASSEMBLEUR, par L. Leventhal.
480 pages, format 16X24, prix: 253 F port compris.

8080 A/8085 - PROGRAMMATION EN LANGAGE
ASSEMBLEUR, par L. Leventhal.
480 pages, format 16X 24, prix: 253 F port compris.

Z 80 - PROGRAMMATION EN LANGAGE
ASSEMBLEUR, par L. Leventhal.
624 pages, format 16X24, prix: 270 F port compris.

| PROGRANVIVIATY
! 1 ™GAGE ASSENE

es~>  PROGRANIMATION
LANGAGE ASSEVIBLE

@ 6502 - PROGRAMMATION EN LANGAGE
ASSEMBLEUR, par L. Leventhal.
560 pages, format 1624, prix: 270 F port compris.

NEMENT DANS CETTE MEME
N LANGAGE ASSEM-

A PARAITRE PROCHAI

CTION:
%%%(El%“ PROGRAMMATION E
BLEUR, par L. Leventhal.

BON DE COM MANDE A adresser a: S.E.C.F. Editions Radio 9, rue Jacob 75006 Paris.

Je désire recevoir par la poste au(x) prix indiqué(s) ci-dessus I'(es) ouvrage(s):

(1] INITIATION ASSEMBLEUR (2] 6800 8080/8085 (4] 6502 [B]zg0 8086/8088 [8] 8088 ET PERIPHERIQUES
D CATALOGUE GENERAL GRATUIT DES EDITIONS RADIO ET DIFFUSION ETSF, MICRO-APPLICATION.

e e

EDITIONS RADIO

; 9, rue Jacob 75006 Paris.
Tél: (1) 43.29.63.70. Télex: 270.664 F.

LES SECRETS DE L’IBM PC ET DES COMPATIBLES

8086/8088, iAPX 186/188/286 - PROGRAM-
MATION EN LANGAGE ASSEMBLEUR, par B. Geoffrion.
208 pages, format 1624, prix: 165 F port compris.

Un livre pour passer  la programmation en langage assembleur
des microprocesseurs 8086/8088 et des iAPX 186/188 et 286.
Il se décompose en 3 parties: La structure et les modes
d’adressage, les instructions (avec leur mnémonique, leur
code-machine, leurs données pour chacun des 5 micropro-
cesseurs), et le rappel (avec de nombreux exemples) desrégles
de programmation en ASM 86.

8088 ET SES PERIPHERIQUES (LES CIRCUITS-
CLES DES IBM-PC ET COMPATIBLES), par H. Lilen.
224 pages, format 21X26, prix: 165 F port compris.

Ce livre est consacré aux microprocesseurs 8088 et 8086 et a
leurs principaux circuits spécifiques d’accompagnement, tels
qu’ils sont employés dans les micro-ordinateurs PC d’IBM et
les compatibles. Cela, sous les aspects: Mode de fonction-
nement, brochage, montages électroniques, programmation,
insertion dans les PC. L'analyse porte sur les 8282, 8283,
LS 273, 8286, 8287, LS 245, 8288, 8289, 8259, 8284, 8237,
8253, 8048, 8255, mais aussi les MC 6845 et PD 765, avec
bien sdr, la plus large place accordée aux 8088/8086.

_— ><g_

NOM: PROFESSION:
ADRESSE:
Ci-joint chéque postal 3 volets sans indication de N° de compte [] Cheéque bancaire[] Mandat postal [J

BELGIQUE - S B.E.R. 63. av. du Pérau 1050 Bruxelles CANADA - Maison de I'Education 10485 Bd St-Laurent Montréal P Q H3L 2P1 SUISSE - Transat S A CP 195 1Q rnute dec isnnee PH 1991 Condve 2R



DEUX PIEDS

DANS
LE FUTUR.

PHOTO : ULRICH

vous permet de connecter votre ordinateur & votre minitel et
d’utiliser pleinement le modem de ce dernier, vous offrant
qinsi les plus vastes possibilités :

TELECHARGEMENT : accédez & une extraordinaire logithéque
proposée par les serveurs de TFO1 gr&ce au premier logiciel
grand public réalisé aux normes CCETT.

REPONDEUR TELEMATIQUE : remplacez votre répondeur télé-
phonique par des services boite aux lettres et messagerie
électronique.

CENTRE SERVEUR : remplissez votre disquette avec les infor-
mations ou les programmes gque vous voulez diffuser, et
ARSENE répondra puis transmettra sans que vous ayez &
vous en soucier davantage.

ARCHIVAGE DE PAGES VIDEOTEXTE : stockez rapidement les
pages-écran regues par votre minitel puis consultez en toute
tranquillité

Interface accompagnée de 4 puissants logiciels, ARSENE

arsene': inferface et logiciels pour

MO5/T07-70/TO9
AMSTRAD
EN VENTE PARTOUT

el 4 rEr TE
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EDITO

Certains d’entre vous n’'ont pas compris comment rentrer des programmes en langage
machine. '

Le listing d’un programme en langage machine contient trois colonnes:

La premiére indique 'adresse d'implantation du premier octet de la ligne en cours, cette
adresse est en hexadécimal.

La deuxiéme ligne correspond aux codes hexadécimaux du programme que vous
voulez rentrer.

La troisiéme ligne est la somme (calculée au moment du listing) de tous les octets de la
ligne.

Nous publions, & chaque fois que cela est nécessaire, un programme quivous permet
de taper les codes hexadécimaux avec un contréle de somme. Ce programme « loa-
der» (appelé ELM en général) vous demandera d'abord I'adresse de début de charge-
ment, il se chargera d'incrémenter les adresses au fur eta mesure que vous avancerez
dans le travail. Vérifiez bien si elles correspondent au listing. Vous rentrez les codes ligne
par ligne (groupe de huit octects), puis le programme vous demande la somme inscrite
surle listing. Tapez-la, si la somme que vous rentrez correspond a celle qu'ila obtenue,
il vous laissera rentrer la ligne suivante. Sinon, il vous obligera a modifier la ligne que
vous venez de rentrer. Vous me direz qu'il est possible d'obtenir la méme somme avec
deux lignes différentes. D'accord, mais personne n'est parfait, etsivous désirez plus de
contréles, faites-nous vos suggestions.

Testez le «loader» avant de vous mettre & taper de gros programmes. Sauvez-le, et
gardez-le pour plus tard. Et, lorsque vous taperez les programmes en langage ma-
chine, n'hésitez pas a stopper le «loader » pour sauver le programme binaire. De toute
facon, il faut toujours sauver un programme que Vous avez tapé avant de le lancer: ¢a
évite d’'avoir la désagréable surprise de tout perdre.

Francois DUPIN

Concours permanent de logiciel

Envoyez-nous vos logiciels sur cassette
(en vitesse lente de préférence) ou dis-
quette, accompagnés du bulletin de par-
ticipation, ou une copie diment remplie,
ainsi que les explications necessaires au
fonctionnement et au listage de celui-ci
(mode de chargement, mode de lance-
ment, adresses de routines en langage
machine...).

Nous choisissons, tout a fait arbitraire-
ment les programmes que nous publions,
selon leur originalité (relative a ce que

nous recevons eévidemment). Le pro-
gramme du Cahier des As est sélectionné
davantage pour ses qualités techniques.
Les cassettes et disquettes ne seront
pas renvoyées, mais en compensation
vous recevrez |'équivalent de votre sup-
port vierge, offert par SCOTCH. Sauf no-
tification contraire de votre part, votre
programme peut étre édité méme tres
longtemps aprés votre envoi. Aussi pré-

_venez-nous si votre programme doit étre

édité dans une autre revue.

EXEMPLE DE LOADER

POUR APPLE
10 REM SAVE ELM
20 HOME
30 REW =e===

40 INPUT °ADRESSE DE DEBUT °;X$

S0 IF LEFT$ (X$,1) = *$° THEN X$ = HI
D$ (X$,2,25): BOSUB 210:D = X: PRINT D:
6070 65

50 D = VAL (X$):X = D: GOSUB 180: PRINT
°¢° RIGHTS ("000° + X$,4)

55 VTAB 22: HTAB 7: PRINT "..cvvevncnse
70 FOR D = D TO 65535 STEP B

80 VTAB 23:X = D: GOSUB 180: PRINT °8°
RIGHTS ("000° + X$,4)°-";

90 INPUT *";L$

100 IF LEN (L$) <
HR$ (7);: 60TO 80
110 VTAB 23: HTAB 26: INPUT "SOMME: -°;S
1:5=0

120 FOR B =1 T0 15 STEP 2:X$ = HID$ |
L$,8,2): GOSUB 200: POKE (B - 1) / 2+ 1D
,X:5 = G ¢ Xy NEXT B

130 IF §< > 51 THEN PRINT CHR$ (7);
1 6070 B0

140 PRINT

150  NEXT

160 END

170 REM ---- DECIM --)> HEXA

180 X = X + 65536 8 (X  0):X$ = °":] =
16: FORI =0T0O 1:A=X-J8 INT (X/
DX = INT X/ Dl =X =00:X8=C

HRS (48 + A + 7 8 (A > 9)) ¢ X$: NEXT
190 RETURN

200 REM ---- HEXA --).DECIN

210 J = 1:% =0: FOR 1 = LEN (X$) TO I

STEP - 1:A$ = MIDS$ (X$,I31):X =X ¢
$ { VAL (RS) + (RS > = "R" AND A8 < =
*Fr) § ( ASC (AS) - 53)):J =0 & lb: NEX

T .

220 RETURN

> 16 THEN PRINT C

FICHE A RETOURNER AVEC VOS LOGICIELS

Machine:
Extensions:

Cassette O Disquette O

Langage:

Programme:

e e ) e ) B N B d

Te}:

Code Paostal: ...

________ Ville:

Date: / /86

N’hésitez pas a nous envoyer vos programmes sur support magnétique. Nous vous expédie-
rons en échange une disquette ou une cassette vierge, correspondant a votre expédition.
Ces disquettes et cassettes vous sont offertes par SCOTCH.
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LA FUITE
DE THESEE

Machine: Atari 800XL, 130XE
Langage: Basic

A dix-huit ans, Florent est en fac de
Sciences. En deuxiéme année de
DEUG, il prépare une maitrise d’infor-
matique. Il aimerait pouvoir changer
son 800 XL contre un 520 ST. Es-
sayant de ne pas passer ses journées
devant I’écran, il fait de la planche a
voile et joue au squash ou au golf.

dans de beaux draps. Cette version

de la légende a oublié Ariane et son
filconducteur, sibien que Thésée en estré-
duitaux pires expédients pour se sortir de la
caverne ou il a été malencontreusement
enfermé. Il lui faut courir et sauter sans s'ar-
réter. Les clés pour s'échappern'échappe-
ront pas cependant a votre sagacité
Selon le temps dont vous disposez pour
jouer, vous avez le choix entre 5 niveaux
différents. Le premier comporte 5 salles, le
second 10, le troisieme 20, le quatrieme 40
et le dernier 80. Ce choix s'opéere avec la
touche SELECT. Pour évoluer dans les sal-
les du labyrinthe, utilisez le joystick, et le
bouton feu pour sauter.

I ~ e heros mythologique Thésee est

Florent COSTE

48 GOTO 568

160 FOR Z=8 TO 1 STEP @:IF OX{>X THEN

COLOR 32:PLOT OX,0Y:PLOT OX,0Y+1:0X=X:
R=1-R

185 IF 0Y<Y THEN COLOR 32:PLOT 0X,0Y:0
Y=y

118 IF 0Y>Y THEN COLOR 32:PLOT OX,0Y+1
Hi} =

115 COLOR 162.5-1.5%D:PLOT X,Y:COLOR 3
,9-1.5%D+R:PLOT X,Y+1:ST-PEEK(54816):T
R=PEEK(53264)

128 IF ST=247 THEN D=1:X=X+1:LOCATE X,
Y,0:LOCATE X,Y+1,01:IF 0+Qi<>64 THEN 3
08

125 IF 57=251 THEN D=-1:X=K-1:LOCATE X
,Y,0:LOCATE X,Y#1,01:IF 0+01<{>64 THEN

3ae

126 IF ou<=1 THEN 130

127 COLOR 32:PLOT BX,4:BX=BX+PAS:POS=P
05+1-2%(P05-252) : IF BX=19 THEN BX=0:G0
10 129

128 IF BX{® THEN BX=18

129 COLOR POS:PLOT BX, 4

138 IF NOT I AND TR=6 AND T<)32 THEN
I=5:¥=¥-1:R=1-R:LOCATE X,Y¥,0:IF 0(32
THEN Y=0Y:1=0

135 IF  NOT I THEN 158

148 IF I THEM I=I-1:50UND 1,5,6,1:IF
WOT I THEN 158

145 GOTO 166

158 LOCATE X,v42,T:IF T<)32 THEN 325
155 ¥=v+1

168 U=USR(1536) :IF TM THEN GOSUB 208
165 IF GI THEN GOSUB 218

176 IF DI THEN GOSUB 229

175 LOCATE X,¥+1,0:IF <332 THEN IF (@
<168 OR 0=252 OR =251 THEN IF @6 TH
EN 375

177 LOCATE X,Y,TE:IF TE=251 OR TE=252
THEN 375

188 NEXT Z

208 OTK=TX:COLOR 32:PLOT OTX,1:COLOR 1
1:TH=TR+DX:PLOT TX,1:IF TH=6 OR TH=13
THEN DR=-DX

202 IF K=0TK AND Y=2 THEN X=TX:I=5:D=D
X:POKE 53762,6

204 RETURN

218 IF W@ THEW COLOR 32:PLOT GK,S5+0P
212 COLOR 9:GK=GN+WH:PLOT GK,5+0P:IF &
%=6 OR GX=14-INTCLE/1.5) THEN WK=-HX
214 RETURN

220 DT=DT+1:IF DT=20-LE¥3 THEN DT=0:C0
LOR DR:PLOT 6,5:DRANTO 13,5:DR=41-DR
222 RETURN ’

300 IF 01=174 THEN MESME+1:COLOR 161:P
LOT 9+ME,22:COLOR 3:PLOT 94ME,23:60TO
458

381 IF 01=173 THEN 375

305 IF 01=175 THEN IF MY THEN MY=0:GOT
0 468

310 X=0X:G0TO 150

325 IF 7=1@ THEN 375

338 IF OK<>X THEN POKE 53757,1£%:POKE
53767,0 . '

335 GOTOD 168

350 OY=Y:0K-X:FOR J=1 TO ME:COLOR 161:
PLOT J+18,22:COLOR 3:PLOT J+18,23:NEXKT
JICOLOR 3I2:PLOT J+9,22:PLOT J49,23
355 IF ME-@ THEN 2000

356 IF OU=1 THEN 360

357 P0S=258:IF K{=2 THEN BX=18:PAS=-1
358 IF X>=18 THEN BX=1:PAS-1

368 GOTO 188

375 COLOR 3I2:PLOT OX,0Y:PLOT OX,0Y+i:C
OLOR 162.5-1.5%D:PLOT X,Y+1:ME-ME-1:F0O
R J=38 TO 100:50uUND 1,J,18,6

380 SOLUND 2,J+1,18,6:NEXT J:GOSUB §50:
K=1+17%CK) 93 :Y=3+6%CY)6) +7%(Y>13) : D=1~
23%(H=-18) :6OTO 608

- 480 TRAP 480:5C=SC+1-2%(H{B8) :X=19-0K:G -

070 600

450 COLOR 32:PLOT KX,KY:MY=1:COLOR 174
iPLOT 19,22:KE-@

455 RESTORE 5000:FOR J=1 TO 13:READ B,
U:50UND 1,B,10,8:FOR T=8 TO 25¥l:NEXT

T:50UND 1,0,0,0:NEXT J:NEXT Z

460 COLOR 32:PLOT 19,1:DRANTO 19,4:PLO
T 19,8:DRANTO 19,18:PLOT 19,15:DRANTO

19,17:PLOT 19,22:RESTORE 4080+KH

465 READ KE,KH:RESTORE S058:FOR J=1 TO

17:READ B,U:S0UND 1,B,16,8:FOR T=8 TO
25%1: NEXT T:SOUND 1,8,8,0:NEXT J

470 MEXT Z

500 A=PEEK{106)-6:GRAPHICS 17:POKE 559
»8:U=USRCADR ChhTINTITINTE BTN

GRTET3™) , 57344, A%256) :LE=1

585 FOR J=A%256+48 TO A%256+127:READ B:
POKE J,B:MEXT J:COM SC$(88),L5(7) :Z=PE
EK(89) :FOR J=1536 TO 1638:READ B

510 POKE J,B+Z¥(B=1) :MEXT J:GOSUB 6856
550 GOSUB 850:GRAPHICS 17:60SUB 818:DL
=PEEK (568) +256%PEEK (561) : POKE DL+18,7:

POKE DL+13,7:POKE 718,8:POSITION 8,5

LI R A FUITE DE THESEERIZ JRESL)
TO ® STEP -0.5:POKE 718, %1.2:FOR I-8
TO 3:SOUND I,170+1,18,10-J:NEXT I

560 MEXT J:U=USR{ADR (" hhhShh TEIVHIeTH

D b MK FKFMp t-RT NGk NTNTBP-RTT [pes ]

X3 ,4,1) ;

561 POKE 718,14:POSITION 4,8:? #6;:"par
F COSTE"

562 FOR J=9 TO @ STEP -8.2

565 FOR I=@ TO 3:50UND I,1708+I,10,J:NE
KT I:NEXT J:POSITION 8,12:7 8#6;" pres
58z  START ™

570 RESTORE 6O@O+LE:READ L5,EN,KE,KH,S
C$:POSITION 4,10:7 #6;"SELECT:";L%:IF
U=LE-1 THEN FOR J=0 TO S@:MEXT J .
575 U=PEEK(S53279):IF U=5 THEM LE=LE+1-
S%(LE=S) :U=LE-1

580 IF U<>6 AND STRIG(8){}>8 THEN 578
585 BR=18:5C=1:X=2:Y=3:D=1:R=0:MY=0:NE
=3:0U=0:50UND 3,5,8,0:TRAP 480:POKE 18
,8:POKE 19,8:POKE 20,0

668 SOLUND 1,6,8,8:IF SC=EN THEN 708
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FICHE PROGRAMME

681 GRAPHICS 17:605UB 810:POKE DL#26,1
34:MU=ASCESCS(5C)) :GOSUB 1868

682 OP=8:IF KH=S5C THEW COLOR 168:PLOT
19,1:DRAKWTO 19,16:COLOR 175:PLOT 19,4:
PLOT 19,18:PLOT 19,17

683 COLOR 39:PLOT 8,8:DRAWTO 19,8:PLOT
8,5:DRAWTO 19,5:PLOT 5,8:DRAWTO 14,8:
PLOT ©,11:PLOT 1,11:PLOT 18,11

684 PLOT 19,11:PLOT ©,14:DRAWTO 19,14:
PLOT ©,20:DRAWTO 19,28:PLOT 8,18:PLOT
1,18:PLOT 18,18:PLOT 19,18:PLOT 8,7
605 DRAWTO 19,7:PLOT 6,21:DRAKWTO 19,21
:IF S5C=1 THEM PLOT ©,0:DRANWTO 8,21

686 COLOR 136:PLOT ©,6:DRANTO 19,6:PLO
T 6,7:DRANTO 13,7:COLOR 18:PLOT 8,13:D
RAWTO 19,13:PLOT 8,20:DRAWTOD 19,28

687 POSITION 8,22:7 #6;" FIUEELL:? &
6; "EN-SC:TM=0:IF NU{128 THEN 615
611 MU=MU-128:COLOR 8:PLOT 6,8:DRAKTO
13,0:COLOR 32:PLOT 7,5:DRAWTD 12,5:PLO

T 6,6:DRAWTO 13,6:COLOR 18

612 PLOT 6,7:DRAWTO 13,7:COLOR 3I9:PLOT
5,6:PLOT 14,6:COLOR 11:PLOT 13,1:TM-1
(TH=13:0TK=5:DH=-1

613 IF LE>Z THEN COLOR 32:PLOT 6,5:PLO
T 13,5:IF LEZS THEN PLOT 5,5:PLOT 14,5
615 GI=0:IF NU{64 THEN 620

616 NU=NU-64:COLOR 3I2:PLOT 6,5:DRAKWTO
13,5:PLOT 6,6:PRAWTO 13,6:COLOR 18:PLO
T 6,7:DRANTO 13,7:COLOR 39

617 PLOT 5,6:PLOT 5,7:PLOT 14,6:PLOT 1
4,7:6I-1:6X=6:06K=6:HK=-1

620 DI=0:IF NU<32 THEN 638

621 WU=MU-32:COLOR 3I2:PLOT 5,6:PLOT 14
,6:COLOR 32:PLOT 6,5:DRAWTO 13,5:PLOT
6,6:DRANTO 13,6:COLOR 18:PLOT 6,7

622 DRAWTO 13,7:DI-1:DT=4:DR-9

638 IF NUSi6 THEN 648

631 NU=NU-16:IF TM-@ THEN 635

632 COLOR 39:PLOT 6,8:DRAWTO 13,0:PLOT
6,5:DRANTO 13,5:PLOT 2,15:DRAWTO 9,18
!PLOT 108,18:DRANTO 18,15:COLOR 32

633 PLOT 13,1:COLOR 136:PLOT 5,6:DRANT
0 14,6:PLOT 6,7:DRANTO 13,7:TH=-8:GOTO
648

635 COLOR 39:PLOT 5,6:DRAWTO 14,6:PLOT
5,7:DRAWTO 14,7:COLOR 32:PLOT 12,6:PL
0T 13,6:PLOT 6,5:PLOT 7,5:PLOT 6,6

636 PLOT 7,6:PLOT 9,5:DRAKTO 9,8:PLOT
18,5:DRANTO 18,8:PLOT 12,5:PLOT 13,5:C
OLOR 18:PLOT 6,7:PLOT 7,7:PLOT 12,7
637 PLOT 13,7

648 IF NUSB THEN 645

641 NU=NLU-8:COLOR 32:FOR J=5 TO 8:PLOT
J, J:DRAWTO 19-J,J:NEXT J:COLOR 39:PLO
T 5,6:PLOT 6,7:PLOT 14,6:PLOT 13,7

642 0P-1

645 02=8:IF MU<4 THEN 658

646 NU-NLU-4:COLOR 32:PLOT 6,9:DRAKTO 8
;11 :DRAWTO 18,11:DRAKWTO 8,9:COLOR 136:
PLOT 5,7:DRAKWTO §,18:0-1

650 IF NU<2 THEN 655

651 NU=NU-2:COLOR 39:PLOT 11,9:DRAWTO
9,11:DRAWTO 11,11:DRANTO 13,3:COLOR 13
6:PLOT 14,7:DRAWTO 11,108:0-0+1

652 IF ©=2 THEN PLOT 8,9:DRANTO 11,3:P
LOT 9,10:PLOT 10,18

655 EL=8:IF NU<1 THEN 668

656 NU=MU-2:COLOR 32:PLOT 3,12:DRAKTO

38

16,12:PLOT 4,13:DPRAWTO 15,13:PLOT 5,14
:DRANTO 14,14:COLOR 136:PLOT 3,14

657 EL=1:DRANTO 1,12:PLOT 8,13:PLOT 1,
13:PLOT 16,14 :DRAWTO 18,12:PLOT 19,13:
PLOT 18,13:FOR J=5 TO 9:PLOT J,25-J
658 DRAWTO 19-J,25-J:NEXT J:COLOR 33:P
LOT 8,11:PLOT 1,11:DRANTO 5,15:DRAKTO
5,15:DRANTO @,14:PLOT 19,11

659 PLOT 18,11:DRAKTO 14,15:DRAWTO 19,
14:PLOT 5,20:PLOT 5,19:DRAWTO 9,15:PLO
T 10,15:DRANTO 14,19:PLOT 14,20

660 IF GI THEN COLOR 9:PLOT 6,5

661 IF EL THEN 664

662 COLOR 172:PLOT 19,12:DRANTO 12+LE,
12:PLOT 9,12:DRAWTO 2+4LE,12:PLOT @,19:
DRAKTO 7-LE,19:PLOT 18,19

663 PLOT ©,19:DRAWTO 7-LE,19:PLOT 18,1
9:DRAWTO 17-LE, 19

664 IF Q+EL=3 THEN COLOR 136:PLOT 9,11
tPLOT 16,11:COLOR 3I9:PLOT 3,12:DRANTO
9,14:PLOT 18,14:DRANTO 18,12

698 IF KE=SC THEM RESTORE 3886+KE:READ

KX,KY:COLOR 174:PLOT KX,KY

691 IF MY THEN COLOR 174:PLOT 19,22
692 IF THHGISZ THEN 694

693 COLOR 39:PLOT 6,8:DRAWTO 13,8:PLOT
9,1:DRANTO 9,6:PLOT 18,6:DRANTO 18,1:

COLOR 32:PLOT 13,1:PLOT 6,5:GI=8:TM=0

694 POKE 77,0:60T0 358 —

760 GRAPHICS 1:GOSUB 810:POKE 711,14:P

OKE 717,1308:COLOR 39:PLOT @,5:DRANTO 2
,5:PLOT. 8,11:DRANTO 2,11:PLOT 8,17

705 DRAWTO 2,17:POKE DL+15,7:POSITION

8,13:7 #6;" enfin librepH il (ANSTR

130

715 POSITION 9,5:RESTORE 6080+LE:READ

L$:7? #6;L5:COLOR 129:PLOT @,Y-1:COLOR

3:PLOT 8,Y:POSITION 6,7

728 ? B6;VTEMPS:"; : TPSZINT CCPEEK(18) %6

S536+PEEK (19) %256 +PEEK (28)) /3595 . 3646+

9.5):7 #6;TPS;" MN";

721 IF TPS)1 THEN ? #6;"5™

722 POSITION 5,9:7 316;"pressez FER®
725 RESTORE 5188:FOR J=8 TO 31:READ B,

U:SOUND ©,B,10,6:50UND 1,U1,18,6:FOR T=

@ TO 6:GOSUB B800@:MEXT T:NEXT J

730 FOR J=8 TO 580:GOSUB 888:MEXT J:GO

T0 725

800 IF PEEK(53279)=6 THEN POP :GOTO 55

" 4
885 RETURN

810 POKE 708,246:POKE 789,122:POKE 718
,12:POKE 711,58:POKE 756,0:POKE 512,79
:POKE 513,6:POKE 54286,192:RETURN

858 FOR J=0 TO 2:50UND J,®,8,8:NEXT J:

RETURN

980 DATA 31,24,30,12,8,28,54,54,54,54,

54,28,8,8,8,12,113,190,62,28,38,66,131
2192

982 DATA 248,24,128,48,16,56,108,108

985 DATA 198,108,188,56,16,16,16,48,14

2,125,120,56,180,66,193,3,10,89,55,223
,251,255,191,236

987 DATA 255,129,189, 165,165

918 DATA 189,129,255,255,0,255,0,255,0
,255,0,34,34,34,34,34,34,34,255,24,680,

66,90,90,66,255,129,126,129,129

915 DATA 126,0,0,0,0,126,201,201,247,1
19,62,62,42,0,8,0,64,163,191,64,0,255,

255,231,195,195,231,231,255,1084,168

92@ pATA 6,198,112,1,169,0,153,112,1,2
99,192,20,208,7,138,153,111,1,76,41,6,
185,112,1,261,148,208,8,153,111,1,169
925 DATH 0,153,112,1,76,11,6,160,20,19
9,251,1,169,0,153,251,1,136,192,0, 208,
5,138,153,252,1,96,185,251,1,281,148

938 DATA 288,8,153,252,1,169,6,153,251

,1,76,51,6,72,169,28,141,10,212,141,22

,288,169,78,141,25,208,104,64

1800 OU=INT(RND (8)%#3)+1:COLOR 173:PLOT-

10, 4473%(0U=2) +143%(0U=3)

1818 RETURN

2808 POSITION ©,22:7 #6;" FIN
*:? 8#6;"@ PRESSEZ START E":RESTOR

E 5158:U=1:Z-1:FOR @=1 T0 27

20085 GOSUB 808:U-U-1:IF LU=8 THEN SOUND

8,0,0,8:READ B,U:S0UND 1,B,10,6

2010 Z=Z-1:IF Z=6 THEN SOUND 1,0,8,8:R

EAD B,Z:50UND 1,B,10,6

2015 FOR 7-0 TO 25:MEXT T:NEXT Q:GOSUB

§50:FOR =8 -TO 300:605UB 888:MEXT 2:G

070 2800

380z pata 13,17

3863 pATA 18,10

3804 DATA 1,18

3085 DATA 18,18

3866 pATA 1,18

3803 DATA 18,17

38il paTa 1,18

3816 DATA 18,17

3839 DaTA 1,18

3842 DATA 18,18

3856 DaTa 1,18

3o6e paTa 15,4

3076 DaTh 18,18

4807 DATH 8,0

4808 DATA 2,15

4089 DATA 11,14

4812 paTa 13,25

4814 DaTa 19,28

4815 DATa 16,22

4822 paTa 22,38

4825 DaTa 28,34

4039 DATA 39,41

4834 DATA 38,49

4841 DATA 42,59
4858 DATA 56,57

4857 DATA 60,63

4063 DATA 64,71

4871 PATA 76,880

4880 DATA 0,8

5e0e baTA 60,2,72,2,60,4,608,2,72,2,60,
4,53,2,60,2,64,2,72,2,81,2,72,2,64,4
5856 pATA 66,2,91,2,91,1,91,1,91,2,91,
1,81,1,72,1,64,1,60,4,60,2,81,2,81,2,6
4,2,72,2,81,2,91,4

5100 DATA 47,121,53,121,60,121,53,121,
47,121,45,121,49,121,40,121,45,1688, 40,
108,47,121,45,121,53,128,45,128,60
5183 DATA 144,53,128,47,121,53,121,60,
121,93,121,47,121,45,121,40,121,40,121
,45,108,40,108,47,121,45,121,53,162
5107 PATA 53,128,60,121,0,0

5150 pATA 72,2,121,8,91,4,71,2,91,3,14
4,4,91,1,108,1,128,1,121,3,144,3,91,1,
144,1,91,1,144,1,91,1,144,1,91,1,144
5163 pATA 1,72,1,121,1,72,1,121,1,81,2
,128,2;91,3,144,3




6081 pATA FIVIENN,6,2,5,\C QA

6002 DATA [TXEM,11,5,7, IC ehaY Op

66803 pATA FELLY, 21,4,9,iF e® [TA\e® e\43
8 l“

6004 DaATA ETNEE, 41,3,12, \DACAMeaelel

B e [Pleila QAW e [

6805 DATA [TEEUEL,81,6,8, ‘PP WFIFITA F
|mmm”l lEl |ml 1] l l
5P WAACAAIR!® KCALAMTEF

6850 RESTORE 6100

6108 FOR LR=1 TO 21:READ AD:FOR UJ=8 T

AMSTRAD

] 0 7:READ NB:POKE 39424#264+AD%B+UJ,NB:

NEXT UJ:MEXT LR

6118 pATA 0,9,56,68,132,132,68,58,0,1,
112,136,184,132,132,184,128,128,2,60,6
6,128,128,128,66,60,08

6115 DATA 3,56,16,8,4,116,132,132,120,
4,28,34,64,120,64,34,28,8,5,254,66,80,
224,80,64,192,0,6,96,144,146,116,24,48
6120 DATA 80,48,7,64,64,64,112,72,72,8
,8,8,16,0,16,16,16,104,198,8,11,24,36,
40,48,96,160,32,24,12,52,74,74,74,74

Machine: Amstrad
Langage: Basic

6125 PATA 74,128,128,13,176,72,72,72,7
2,8,8,8,14,0,24,36,66,66,36,24,8,15,56
,68,68,100,88,64,64,64,17,64,120,68
6138 DATA 64,64,64,224,0,18,30,34,64,6
8,2,66,60,8,19,9,62,72,8,8,8,16,0,20,0
,102,36,66,66,66,60,08,25,254,132

6135 DATA 8,48,48,66,254,8,26,12,8,136
1248,31,17,16,24,27,193,67,36,24,24,36
2194,131 )

6140 RETURN

Frédéric a dix-sept ans et programme
depuis deux ans. La micro-informa-
tique est son passe-temps favori, il y
consacre environ dix heures par se-
maine. Il poursuit des études d’élec-
tronique (son second passe-temps fa-
vori) dans un lycée de Bordeaux.

all est un jeu d'arcade ou se mé-
lent rapidité, réflexes et stratégie.
Il 'est nécessaire de trouver un

partenaire car il se joue exclusivement a
deux. Le but est d'obtenir le premier score
défini & 'avance (de 1 a 999 points). Pour
obtenir ces points, il faut ramasser des ob-
jets disséminés: goutte d'eau (1 point),

bouteille (6 points), bague (10 points), étoile
(50 points). Les bombes peuvent étre utiles
mais codtent 10 points.

Pour retarder I'adversaire, vous pouvez
construire des murs. Un joueur enfermé
peut faire sauter le mur avec une bombe.
S'iln'a pas de bombe, la fonction HELP lui
en donne une, mais elle colte alors
50points. Des mines invisibles peuvent
étre posées. Siquelqu'un pose le pied des-
Sus - méme s'il s'agit de celui quil'a posée
- il perd 1 point et une bombe.

Les mouvements s’effectuent au joystick
ou au Clavier.

Le premier joueur se dirige avec les lettres
O (& gauche), P (a droite), Q (en haut) et A
(en bas). Il construit le mur avec le bouton

feu ou la touche TAB, et pose une mine
avec la barre d'espace. HELP s’obtient
avec la touche H. Il détruit un mur avec la
touche de direction voulue couplée avec la
lettre Z.

Le deuxieme joueur se dirige avec les tou-
chescurseur. ll construitle muravec le bou-
ton feu de son joystick ou avec la touche
COPY, et pose une mine avec la touche 8
du pavé numérique. La petite touche EN-
TER donne le HELP, et le mur est détruit
avec la touche de direction voulue accom-
pagnée de la touche DEL.

Frédéric MESPLEDE

100 ° +++++++++++++++++++++++¥

1107 ++  INITIALISATION  ++

{20 7 444t diteibitibiees

130 7

140 KEY DEF 66,9,0

150 KEY 138, "SPEED KEY 20,1"+CHR$(13)
160 MODE 1:INK 1,26,13:INK 0,0:INK 2,13,
26:INK 3,4:PAPER 0:BORDER 0

170 SYMBOL AFTER 32

184 SYMBOL 48,&7C,%Ch,%C6,%CE, &CE, &CE, &7
£

190 SYMBOL 49.%18,%18,%18,%38,%38,438,43
g

200 SYMBOL 50,%7E,%b6, %6, 47E, %60, 44E, LT
210  SYMBOL S1,%7E,&66,%6,43E 4B, L4E,L7E
220 SYMBOL 52,%CC,4CC,&DC, &FE, &1C, %IC &1

C _
230 SYMBOL 53,47E, 46k, 460, 47E, 4E, k4E, L7E
240 SYMBOL 54,47E, 468, %60, 47E, 46E, K6E &7

E
230 SYMBOL 35.47E,%66,4C,4C, &1C, 10, IC

260 SYMBOL 56,%3E,436,436,47E, LAE, R6E, 47

£

270 SYMBOL 57,%7E, bbb, Y6E ATE 4E, &E, &E
280 SYMBOL 190,14,27,60,48,24,140,70,462:
' JOUEUR 1-D

290 SYMBOL 191,112,216,60,12,24,49,98,12
4:* JOUEUR 1-6

300 SYMBOL 192,84,186,56,124,186,56,84,1
30:7 JOUEUR 2

310 SYMBOL 200,24,36,74,133,133,137,66,6
0:* BOUTTE DEAU

320 SYMBOL 64,251,251,0,223,223,0,251,25
tr MUK '

IZ6 SYMBOL 202,24,60,24,36,6b,66,36,28:°
BAGUE

I40 SYMBOL 203,24,28,3b,66,126,126,5b,12
&:7 BOUTEILLE

330 SYMBOL 204,30,16,40,126, 255, 255, 255,
126:° BRENADE

360 SYMBOL 203, 146,84,56,254,56,84, 1462
ETOIL ' '

370 SYMBEOL 42,295,295, 255, 255, 255, 255,25

g agc

wyiwd

550 °
560 7 dd44dbiitbeiaebietbbbes
470 * ++ DEBUT DE PROGRAMME ++

CABD 7 bbbt bbdi ettt

£30 °

700 DEFINT A-I:DIM PO(25,25

710 ENT 2,5,1,1,10,-1,1,10,1, 1:ENT 1,7,1

12,1, LENY 1,5,2,20:ENV 1,3,2,4,2,-3,

2ENT -1,2,10,2,3,-5,4:ENV 3,5,-2,20

720 CASSE1=0:CASSE2=0:PT51=0: PTS2=0: KN=0

£YM=03 ZM=0: AM=0: PTS=0: J1$=CHRS (190)

730.MODE 1:INK 1,26:INK 0,0:INK 2,20:INK
3.6:PAPER 0:BORDER 0:PEN 2

740 SPEED KEY 20,1:PEN 1:LOCATE 4,2:PRIN

T*ENTREZ VOS NONS (13 Lettres NAXI 1)*

750 PEN 2:LOCATE 2,7:PRINT*NOM DU JOUEUR
1*;:PEN 3:PRINT * [*;CHR$(190):°] :*;:P

EN LXINPUT ** NJ1$:N=LEN(NI1$):IF N3 T

HEN CLS:60TO 750

760 FEN 2:LOCATE 2,12:PRINT*NOM DU JOUEU

R 2°3:PEN J:PRINT * [";CHRS$(192):"1 :*::

39

FICHE PROGRAMME



FICHE PROGRAMME

FEN 1:INPUT ** NJZ$:N=LEN(NJ2$):IF N)13
THEN CLS:GOTOD 760
770 IF NJ1$="" THEN NJ1$="L’ ANALPHABETE
18
7B0 IF NJ2$="" THEN NJ2$="L’ ANALPHABETE
785 PEN 2:LOCATE 2,1B:PRINT®SCORE A ATTE
INDRE POUR GAGNER :";:PEN 3:INPUT *",FTS
786 IF PTS<1 OR PTS>999 THEN 60TO 785
787 FTS=PTS-1:PEN 1
790 CLS:SPEED KEY 1.1
B0O FOR I=1 TO 25:LOCATE I.1:PRINT CHR${
143):PD(I,1)=1:LOCATE 1,25:PRINT CHR$(14
3V eFOLI,25)=1:NEXT
310 FOR I=1 TO 25:LOCATE 1,I:PRINT CHR${
143):P0O(1,1)=1:LOCATE 25,1:FRINT CHR$(14
3)ePO(25, 1) =1:NEXT
20 LOCATE 27,3:PRINT CHR$(150)+CHRS (154
y+CHR$ (154) +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHR$ (154
1+CHRS (154) +CHR$ (154) +CHRS (154) +CHR$ (154
)+CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHR$ (156
)
830 LOCATE 27.4:PRINT EHR$\149) LOCATE 4
0,4:PRINT CHRS$ (149)
840 LOCATE 27,5:PRINT CHR$(147)+CHR$ (154
1+CHR$ (1541 +CHR$ (1547 +CHR$ (154) +CHRS (154
Y+CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHRS (154
V+CHR$ (154) +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHRS (133
)
S0 PEN Z:LOCATE 32,4:PRINT°WALL":PEN 2:
LOCATE 32, 7:PRINT"FAR"
860 FEN I:LOCATE 27,%:PRINT®F & G";:PEN
1:PRINT" MESFLEDE®
870 FEN 2:LOCATE 26,13:PRINT CHR$(150)+C
HR$ (1541 +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHR$ (134) +C
HR${154) +CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHRS (154) +C
HR$ (1547 +CHR$ (134) +CHRS (154) +CHR$ (134) +C
HR$ (1541 +CHRS$(154)
880 LOCATE 25, 14:PRINT CHR$(149);"SCORE
"sCHR$(120) ;"1 ":LOCATE 40,14:PRINT CHR$(
149}
890 LOCATE 25,15:PRINT CHR$(149):"Boabes
:":LOCATE 40,13:PRINT CHR$(149)
200 LOCATE 26,156:PRINT CHR$(151)+CHR$ (15
4)+CHRS (154) +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHRS (15
41+CHRS (154) +CHR$ (154) +CHR$ (154) +CHR$ (15
4)+CHR$ (1541 +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHR$ (15
4} +CHR$(157)
210 LOCATE Z&,17:PRINT CHR$(149);"SCORE
"CHR${192);%:":LOCATE 40,17:FRINT CHR${
149)
220 LOCATE 25,18:PRINT CHR$(149):"Boabes
:":LOCATE 40, 18:FRINT CHR$(149)
930 LOCATE Z5,19:PRINT CHR$(147)+CHR$(15
43 +CHRS {154 +CHRS (1541 +CHR$ (154) +CHRS (15
43 4CHRS(154) +CHR$ (1541 +CHRS (154) +CHR$ (15
Li+CHR$ 1154 +CHRS (1541 +CHRS (154) +CHRS (15
4 +CHRS (153}
240 PEN {:LOCATE 35,.14:FRINT PTS1:LOCATE
I5,15:PRINT CASSE1:LOCATE 35,17:PRINT P
TSZ:LOCATE 35,18:PRINT CASSE2
9540 GRSUR 1500

Oin 4
e

40

-

FIE T R L R R s

P4+ ROUTINE PRINCIPALE  ++
L e

[ a

P~ B -~

1010 X'IQT'RNDX23)+” Y=INT(RND%23)
NT{RNDEZZ1+Z:A=INT (RNDRZ3}+2

{326 FCR I=1 TC Z0:SDUND 5,200:50UND 5.4
095,51 50UND 5,400, 3:NEXT

i3I0 EVERY J00,0 GOSUB 1810

1040 DI:GOSUE 1350

ingn

TORRE JOUEUR 1 e

+2:1=1

s

1

i LACATE X, 7:PRINT® *

1090 IF (INKEY(731=0 DR INKEY(27)=0) AND
FGIX#L, Y1421 THEN J1$=CHR$(190):X=X+1:6

070 1210

1100 IF (INKEY{74)=0 DR INKEY(24)=0) AND
FOIX-1,¥14>1 THEN J1$=CHR$(191):X=X-1:6

07o 1210

{140 IF {INKEY(72)=0 OR INKEY(&7)=0) AND
FRiY,Y-10421 THEN Y=Y-1:G0T0 1210

1129 IF {INKEY(73)=0 OR INKEY(49)=0) AND
PO(X,Y+1)<>1 THEN Y=Y+1:60T0 1210

1130 IF INKEY{47)=0 THEN FOR I=70 TO 100

+50UND 1,1,1:NEXT:XB=X:YB=Y:G0TO 122

1140 IF {INKEY(76)=0 DR INKEY(48)=0) THE

N XM=X:YM=Y:FO{XM,YH)=1:60TC 1310
150 IE {INKEY{72)=0 OR INKEY(47}=0) AND
INKEY{711=0 AND PO(X,Y-1)=1 AND CASSE1>

0 AND \.2 THEN LOCATE X,Y-1:PRINT® ":PO(

%, ¥-1)=0:CASSE1=CASSEL-1:50UND 2,0,0,13,

3y, 301 Y=Y-1:60T0 1230

1160 IF (INKEY(73)=0 OR INKEY(&9)=0) AND
INEEY{71)=0 AND PO(X,Y+1)=1 AND CASSE1}

0 AND Y{24 THEN LOCATE X,Y+1:PRINT® ®:F0

t%,Y+1)=0:CASSE1=CASSE1-1:S0UND 2,0,90,15

3y230:Y=V41:60T0 1230

1170 IF (INKEY(75)=0 OR INKEY(27)=0) AND
INKEY(71)=0 AND PO(X+1,Yi=1 AND CASSEl>

{0 AND X<Z4 THEN LOCATE X+1,Y:PRINT® ®:FD

{¥+1,Y)=0:CASSE1=CASSE1-1:50UND 2,0,0,13

302016070 1230

1180 IF (INKEY(74)=0 OR INKEY(34)=0) AND
INKEY{71)=0 AND PD(X-1,Y)=1 AND CASSE{}

O AND ¥»2 THEN LOCATE X-1,Y:PRINT® *:PO(

%-1,¥1=0:CASSE1=CASSE1-1:SOUND 2,0,0,15,

Feeo0eX=¥-1:6070 1230

1190 IF INKEY(44)=0 AND CASSE1{l AND PTS

1<99% THEN CASSE1=1:PTS1=PT51-50

1200 6070 1230

1210 IF XB<»0 THEN PO(XB,YB)=6:XB=0

{220 IF XM<70 THEN LOCATE XM, YH: PRINT"&"
: XH=0

1220 PEN 1:LDCATE X.Y:PEN 1:PRINT Ji%

1240 IF PO(X,Y)=3 THEN SOUND 4,100,32,9,

1, 1:FTE1=FTS1+1:PO(X, Y} =0

1250 IF PO(X,Y)=4 THEN FOR I=1 TO 3:SOUN

D 1,50,5,7:50UND 1,0,1:NEXT I:PTS1=PTSi+

b:FO{X YI=0

1260 IF PO{X,Y)=5 THEN SOUND f,

2:FT51=PT51+10:PO(X,Y)=0
1270 IF POUX,Y}=b THEN PO(X,Y)=0:PTS{=FT

25,25,7,0

§1-1:CASSE=CASSEL-1:50UND 130,0,-1,15,2

1,30

1280 IF PO(X,Y)=7 THEN FOR 1=100 T0 1 ST

EF -20:50UND 5,1,0.5,15:NEXT T:PO(X,Y)=0

:CASSE1=CASSE1+1: PTS1=PTS1-10

1290 IF PO{X,Y)=8 THEN PTS1=PTS1430:PO(X

,Y1=0:50UND 1,100,25,15,0,2

1300 IF PTS13PTS THEN JG$=NJ1$:60T0 1930

1301 LOCATE 35,14:PRINT*  *:LOCATE 35,1

8:PRINT PTS1:LOCATE 35,15:PRINT*  *:L0C

ATE 35,15:PRINT CASSE1

1310 E1:60T0 1040

1320

1330 ¢ 444 JOUEUR 2 #44

1340 °

1350

1360 LOCATE 1,A:PRINT* *

1370 IF (INKEY(0)=0 OR INKEY(48)=0) AND

PO(Z,A-1)¢31 THEN A=A-1:60TO0 1490

1380 IF (INKEY(2)=0 OR INKEY(49)=0) AND

PO(Z,A+1)<31 THEN A=A+1:GOTD 1490

1290 IF (INKEY(B)=0 OR INKEY(50)=0) AND

PO{I-1,A1<31 THEN I=1-1:60TD 1490

1400 IF {INKEY(1)=0 OR INKEY(51)=0) AND

PO{Z+1,4)<31 THEN I=1+1:G60T0 1490

1416 IF INKEY{11)=0 THEN FOR 1=70 TO 100

souun 1,1,1:NEXT: 1B=1: AB=A: 60TO 1500
420 TF (INKEY(9)=0 OR INKEY(52)=0) THEN
ZH-Z.AH-A.FU(LH,AH) 1:RETURN

1430 IF (INKEY(0)=0 OR INKEY(48)=0) AND

INKEY(79)=0 AND PO(Z,A-1)=1 AND CASSE2>0
AND A3 THEN LOCATE I,A-1:PRINT* *:PO(I

 A-11=0: CASSE2=CASSE2-1: SOUND 2, 0,0, 15,3

: ..)U A=R-1:6070 1510

1440 IF (INKEY(2)=0 OR INKEY{49)=0) AND

INKEY(797=0 AND PO{Z,A+1)=1 AND CASSE2>0
AND A<24 THEN LOCATE I,A+1:PRINT® *:PO(

z A+11=0:CASSE2=CASSEZ-1:S0UND 2,0,0,15,
3,,30:A=A+1:60T0 1510

1450 1F (INKEY(8)=0 OK INKEY(50)=0) AND

INKEY(79)=0 AND PO(Z-1,R)=1 AND CASSE2>0
AND 732 THEN LOCATE I-1,A:PRINT® ®:FO(I

-1,A)=0:CASSE2=CASSE2-1: SOUND 2,0,0,15,3

s 30:7=1-1:60TC 1510

1460 IF (INKEY(1)=0 DR INKEY(51)=0) AND

INKEY(79)=0 AND FO{Z+1,A)=1 AND CASSEZ>0
AND I<24 THEN LOCATE I+1,A:PRINT® *:PO(

1+1,A1=0: CASSE2=CASSE2-1:SO0UND 2,0,0,15,
3,301 7=1+1:60T0 1510

1470 IF INKEY(5)=0 AND CASSE2{1 AND PTS2

{999 THEN CASSE2=1:FT52=PT52-50

1480 GOTO 1510

§%(204) :FOIFH, PV)=7:FOR 1=t
9 T0 1 STEP-5:50UND 3.4,1,
1:RETURN ELSE RETURN ‘
1860 PH=INT (RND$25)+1:PY=INT (RND$25) +1:1

F FD(PH,FV)=0 THEN LOCATE PH,PV:PRINT CH

R$(205) :PO(PH, PY)=8: 50UND 1,150,20,7,0,2
:RETURN ELSE RETURN

1870 RETURN

1880 °

1690 * RSXRREXTRIIRRLLLLLILLS

1900 * 3% FIN DE PARTIE 18

T0 3:FOR J=3
15:NEXT J:NEXT




1910 7 RERRERERRLRARRALLAILLLE

1920 7

1930 LOCATE 1,25:FOR I=1 TD 26:PRINT:NEX
H

1940 PEN 1:LOCATE 13,2:PRINT CHR$(150)+C
HR$ (154) +CHRS (154) +CHRS (154) +CHR$ (154)+C
HR%(154) +CHR$ (154) +CHRS (154) +CHR$ (154) +C
HR$ (154)+CHRS (154) +CHRS (154) +CHRS (154) +C
HR${156) -

1950 LOCATE 12,3:PRINT CHR$(149):LOCATE
26, 3:FRINT CHR${149):LOCATE 13,4:FRINT C
HR$ (1471 +CHRS (154) +CHR$ (154) +CHRS (134) +C
HR$ (154) +CHR$ {154) +CHR$ {154) +CHR$ (154) +C
HR$(154) +CHR$ (154) +CHRS (154) +CHR$ (154)+C
HR$ (154) +CHRS (153}

1960 PEN 2:LOCATE 18,3:PRINT*WALL":PEN 3
:LOCATE 12,6:FRINT"Meilleurs scores®
1970 LGCATE 1,11:PEN 1:PRINT JB%;:PEN 2:
PRINT* qagne cette partie !!!*

1980 LOCATE 16,15:FRINT"BRAVOD !!tt®

1990 PEN 1:LOCATE 10,24:PRINT®UNE AUTRE
PARTIE {D/N}®

2000 A$=UFFER$ (INKEY$):IF A$="0" THEN RU
N ELSE IF A%="N" THEN SPEED KEY 20,1:END
ELSE 50TO 2000

1420 1F IB<0 THEN FO(ZB,AB)=b:1B=0

1300 IF ZK{30 THEN LOCATE ZM,AM:PRINT®E"

1IN=0

1510 PEN 2:LOCATE Z,R:PRINT CHR$(192)

1520 IF PO{Z,A)=3 THEN SOUND 2,100,20,14

=Czcea

-

0, 11F0(1,R)=0:PTEZ=PT52¢1
1530 IF PD{Z,A)=4 THEN FOR I=1 TO 3:SOUN
[ 1,50,5,7:SOUND 1,0,1:NEXT I:PT52=PT52+
£1PO(T,A)=0 '

1540 IF PO(Z,A)=5 THEN SOUND 1,25,25,7,0

2:PT82=PTS2+10:PO(Z,A) =0
S50 IF PO(Z,A)=b THEN PO(Z,A)=0:PTS2=PT
2-1:CASSEZ=CASSEZ-1: SOUND 130,0,-1,15,2
o1,30
1560 IF PO{Z,A)=7 THEN FOR =100 T0 1 ST
EF -20:50UND 5,1,0.5,15:NEXT T:FO(Z,A)=0
sPTS2=PT52-10: CASSE2=CASSE2+

S70 IF POII,A)=B THEN FTS2=PTS2+50:PO(1
,A)=0:50UND 1,100,25, 15,0,2
1575 LOCATE 35,17:PRINT*
7:PRINT FTS2:LOCATE 35, 1B:PRINT*
ATE 35,18:PRINT CASSEZ

1580 IF PTS2)PTS THEN JG$=NJ2$:60T0 1930
1590 RETURN

1600

1610 7 BESRRRERERERERARARANEL

1620 * ¥t CREATION TABLEAU ¥

1630 * SRRERERERRERERERTARERE

lod0

1650 RANDOMIZE TIME:X=2:Y¥=2

1660 CA=INT (RND3S) +1

1670 1F CA=1 THEN CA$="8":PEN 3:VC=1:50U
ND 1, (RNDY5007,1,7

1680 IF CA=Z THEN CA$=" *:VC=0:SOUND 1,1
RNDESO0), 1,7

1
z

*:LOCATE 25,1
*:L0C

DUEL
AERIEN

Machine: C 64
Langage: Basic

| 12207 IF CA=2 THEN CA$=" *:VC=0
700 IF CA=4 THEN CA$=" *:VC=0

1710 IF CA=3 THEN CA$=CHRS(200):PEN 2:VC

G LOCATE X,Y:PRINT CAﬁF‘U(X,Y)=VC
1730 X=R+100F X324 THEN X=2:Y=Y+]
1740 IF ¥:24 THEN RETURN

1750 GOTO 1660

1N 4330330380080 800808880 80
1780 ° xt  AFFICHAGE OBJETS 1t
INLTIR £33 038038 0080080008880¢0441

180G

180 ON INT(RNDAS) GOSUB 1830,1840,1850,
1860, 1870
{320 RETURN
1830 FH=INT (RNDK25) +1:PV=INT (RND$25) +1: 1
F PCUFH,PY)=0 THEN LOCATE PH,PV:PRINT CH
F%{202) :PO(PH,PY)=5:FOR N=100 TO 50 STEP
-10:50UND 1,N,5.15:NEXT:RETURN ELSE RET
RN : :
1840 PH=INT (RND325)+1:PV=INT (RND$25) +1:1
F PO(FH.PVI=0 THEN LOCATE PH,PY:PRINT CH
R$:203) :FO(PH,FY)=4:FOR K=2 T0 8 STEF 4:
FOR E=5 10 1 STEF -1:SOUND 1,B+K$10,1,15
sNET:NEXT:RETURN ELSE RETURN
1850 PH=INT (RNDYZS)+1:PV=INT (RND325) +1:1
F PO{FH,PV)=0 THEN LOCATE PH,PV:PRINT CH

. ilote de chasse dans un bon vieux
P Spitfire de la R.AF., vous défendez
les abords de la vieille Angleterre

contre les attaques des Stukas de la Luft-
walffe en vous portant hardiment & leur ren-
contre. Vous vous voyez contraint de survo-
ler le territoire ennemi pour pouvoir appro-

cherles appareils que vous combattez et la
DCA veille.

Heureusement pour vous, elle ne peut vous
atteindre que si vous volez au-dessous de
400m.

Un peu d’anachronisme ne faisant aucun
mal - ce n'estgu’un jeu -, VOUS pouvez vous
faire ravitailler en vol par un avion citerne qui,
malheureusement, croise sous la limite fati-
dique des 400 metres. La chasse ennemie
VOUS guette, mais vous vous en sortirez...
Attention au manche a balai (le joystick), il
faut tirer pour monter et pousser pour des-
cendre.

Charlie GABRIEL
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| MSX |
TICO

Machine: MSX
Langage: Basic

Bruno Ratajczack a quarante et un
ans. llenseigne la technologie dans un
collége et anime également un clubin-
formatique. Prenant son role au sé-

rieux, il suit actuellement un stage ‘ x 1,1444(
d’animateur de site informatique. : §70 "KEVI, Y3, 787 KEYA,
A KEYE, "8
ico doit ramener huit diamants dis- rc, ;'L'E‘f" RNl RS R

séminés au gré de 19tableaux en

se déplacant avec le joystick ou
avec le clavier. Des animaux du style ef-
frayant tentent de Iui barrer le passage et
des pierres sont disposées la ou il ne faut
pas, comme de bien entendu. Il suffit de les
déplacer pour passer, mais vite car les ani-
maux ci-dessus mentionnés sont & I'afflit.
Tico perd des forces a mesure que le temps
passe et plus encore s'il entre en contact
avec un animal. Mais, il peut remonter son
potentiel de force en absorbant des fruits,
placés judicieusement a cet effet.

TG EEYZ, (U iEEYS, "at IKEYS, Rt

1 :K.EYS,’“"
=37015:READR:VPOKERDEE+], | 700 'KEYE,”;" (KEY7,"A" [KEVS, "3" IKEY9,"}*
KEY1D, "1

710 TKEYL,"a"IKEYZ, "0 IKEYS, "G IKEYA, "8
KEVE,"3*

*'«, "KEYE, "I* IKEYT, " (KEVS, " " [KEYS, " 1"
‘U'} "!"

et -

SR ) Pt e 0

(=2

Bruno RATAJCZAK

[ O N
X

o

"HH&N““HHH!HHH
*“ﬂ# TIEL ## &Hﬂi#

e

WoRr L

170 DATAZES './,..
\IE'UG- EF'

GG et med Shd

i
{§
ey
520 &=
=~ - 23 O
ﬁ‘rm—:u M2 U
25
iy
D

e
&l

§,285,15,2

7,127,255, 255,255
254,254,255, 255,255

30 GATAZES Y 1I7,127,127,83, 31
254,254,254, 252, 2458

255,255, 126,124, 84

31 READAVPORERDES,
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FICHE PROGRAMME

MAXORMAD

Machine: MO 5
Langage: Basic 1.0

ous étes Max, I'explorateur bien
connu. Votre but est de déconnecter
le mécanisme d'un missile qui dé-
truira notre lune... MaxorMad est un jeu

d'adresse, de chance et surtout de

concentration. Son utilisation est incluse
dans la partie « régle » du programme.

Sébastien BENABID

95 CLEAR,,81

100 DEFGRS(0)=0,0,0,0,0,3,15,31

101 DEFERS (1)=0,0,0,0,0,192, 240, 255

102 DEFGRS (2)=15,15,15,15,14,7,7,7

103 DEFERS(3)=32, 240, 240,224, 224,0,192, 1
92

104 DEFGRS (4)=12,25,51,102,76,79, b4, 63
105 DEFGRS(5)=96,96,112,112,8,232,8, 240
106 DEFGRS (6)=63,63,31,15,7,7,7,7

107 DEFGRS (7)=240,240,224,192,128,128,19
2,224

108 DEFGRS (8)=6,13,27,54,45,27,119, 111
109 DEFGRS (9)=32, 160,112, 248,252, 246, 247
\242

110 DEFBRS (10)=31,31,31,7,27,29,28,30
111 DEFGRS (11)=240,240, 240,224,224 ,224, 2
24,240

112 DEFBR$(12)=0,0,0,0,0,3,7,235

113 DEF&R$(13)=0,0,0,0,0,192,240,248

114 DEFGRS(14)=4, 15 15,7,7,0,3,3

113 DEFSR'(!S)‘ZW 240,240,224,96,192,19

2,224

116 DEFGR$(16)=5,6,14,14,16,23,16,15

117 DEFGR${17)=48,152,204,102,50,242,2,2
52

118 DEFGR$(18)=15,15,7,3,1,1,3,7

119 DEFGRS (19)=252,252,248,240,224,224,2
24,224 _

120 DEFGR$(20)=15,15,15,7,7,7,7,15

121 DEFGRS$(21)=248,248,248,224,216,56,56
,120

122 DEFER$ (22)=4,5, 14,31,63,127,223,7°
123 DEFGR$(23)=96,174,216,108,180,218,23
8,244 '

124 DEFEGR$ (24)=238, 238, 255,0,0,0,0,0

125 DEFGR$(25)=0,223,223,223,0,251,251,2
51

126 DEFGRS$(26)=0,0,0, 36,100, 122,254, 255
127 DEFERS(27)=0,144,84,56,254,56,84, 146
128 DEFERS$(28)=255,7,3,1,1,1,1,1

50

129 DEFGRS (29)=255,224,192,128,128,128, 1
28,128

130 DEFGR$(30)=1,1,1,1,1,1,1,1

131 DEFGRS (31)=128,128,128,128,128,128, 1
28,128

132 DEFGRS (32)=255, 255, 255, 255, 255, 255, 2
55,255

133 DEFERS (33)=255, 60,50, 126,255,219, 219
,219

134 DEFGRS(34)=3,3,5,26,61,106,213,127
135 DEFGRS (35)=224,224,96,184,84,170, 85,
254

136 DEFER$(36)=0,8,15,111,63,19,127,255
137 DEFERS(37)=255,255,3,43,127,127,0,1
138 DEFGRS (38)=0,192, 192,128, 143, 255, 255
\255

139 DEFERS (39)=255,95, 95,95, 94,224,192, 1
92

140 DEFGRS (40)=0,0,0,252, 255,249, 244, 247
141 DEFGRS (41)=239,239,238,253,30, 28,28,
% .

142 DEFGRS (42)=0,0,0,0,0,128,192, b4

143 DEFERS (43)=112,120,252,207,3,0,0,0
144 DEFGRS (44)=0,0,0,0,0,0,192, 240

145 DEFEGRS (45)=252,255, 255,255, 255, 254, 2
52,224

186 DEFGRS (48)=0,0,0,0,0,0,0,7

147 DEFGRS (47)=15,31,255,255,255,127,31,
3

148 DEFGRS (48)=129, 195,255, 251,247,239, 2
23,129

149 DEFGR$ (49)=122, 118,110, 94,126, 125,60
60

150 DEFGR$(50)=255, 129,129, b4, 60,24, 24,2
4

151 DEFGRS(51)=16,32, b4, 255, 64,32, 16,0
152 DEFER$(52)=0,15,16,252,14,15,0,0

153 DEFGR$ (53)=40, 126, 255, 255, 255, 255, 12
8,40

154 DEFGRS (54)=0, 126,158, 158, 158, 126,125

0
155 DEFER$(55)=1,3,7,13,15,31,31,31

156 DEFERS{56)=128, 192,192, 96,224, 240,24
0,240

157 DEFBRS (57)=63,63,127,127,255,255, 255
\248

158 DEFGRS (58)=248, 248, 252, 252, 254, 255, |
5,0

159 DEFERS (59)=1,3,7,15,31,63,127,255
160 DEFGRS$ (60)=128, 192,224,240, 248,252, 2
54,255

161 DEFGRS(61)=3,15,31,63,127,127, 255,25
5

162 DEFGRS (62)=3,15,31,63, 127,127,255, 25
5

163 DEFGR$ (63)=192, 240, 248, 252, 254, 254, 2
55,255

164 DEFGRS (44)=255, 255, 127,127,63,31,15,
3

185 DEFGR$ (65)=255, 255, 254, 254, 252, 248, 2
10,224

166 DEFERS (66)=1,1,1,3,7,15,31,31

167 DEFERS$(67)=0,0,0,128, 192,224,240, 240
168 DEFGRS (68)=31,31,63,127,255,127,43,3
1 .

169 DEFGR$ (69)=240, 240, 248, 252, 254, 252, 2
48,240

170 DEFER$(70)=31,31,31,31,31,31,31,31
171 DEFERS(71)=224,224,224, 224,224,224, 2
24,224

172 DEFGRS (72)=31,63, 127, 255, 255, 255, 255

227

173 DEFERS (73)=240, 248, 252, 258, 254, 254, 2
54,142

174 DEFGRS (74)=15, 56, 124, 252,252, 124, 56,
%
mmmmmumwmmnnﬂ
176 DEFERS(76)=40,40, 14,16, 146,84,56, 15
177 DEFGR$(77)=0,0,0,0,1,3,7,7 ~
178 DEFERS(78)=0,0,0,0,240,240,240, 240
179 DEFGR$(79)=7,7,3,1,31,127, 255, 255
180 DEFGRS (80)=240,240,240,240,240, 28,2

48,248
200 GOSUB3170
210 "33 COMMENCEMENT 83

220 CONSOLEO, 24,0,0:CLS: SCREEN, 0,0
230 MUSICMORS="D4T5A0L 12REL9450L 12REL 9SS
0L 12RELABSOL12RELABSOL1 25 1L 960SREL 12RELS




8045150L1251L9605REL 2404REL7650L65050"
240 MUSICGAGN$="A004L24DOL4200L24DOLAZH]
$M185050L9605D0"

245 BRAS(0)=16:BRAS(1)=17:BRAS (2)=4:BRAS
+(3)=5: JAMB(0)=18: JAMB (1)=19: JAMB(2) =62 JA
HB{3)=7

250 MANG$=CHR$ (27)+CHRS$ (65) +B6RS (12) +6RS(
13)+CHR$ (8) +CHRS (8) +CHRS (10) +CHRS (27) +CH
R$ (69) +6R$ (14) +6R$(15) +CHRS (B) +CHRS (B) 4C
HR$ (10) +CHRS (27) +CHRS (45) +6R$ (BRAS (0) ) 46
R$ (BRAS (1)) +CHR${27)+CHRS (68) +CHR$ (8) +CH
R$ (8) +CHRS (10) +GRS (JANB(0)) +6R$ (JANB(1))
255 KUSICHORI$="A0TSO4LILRELT2REL24RELY6
REL72FAL24MIL72ZMILZ4REL72REL24DO#LILRE"
250 HAND$=CHR$ (27)+CHRS (65) +BRS (0) +BR$ (1
)4CHRS (27) +CHR$ (69} +CHRS (8) +CHRS (8) +CHRS
{10) 46R$ (2) +BRS (3) +CHRS (27) +CHR$ (65) +CHR
$(8) +CHRS (8) +CHRS (10) +6RS (BRAS (2) ) +6RS (B
RAS(3) ) +CHRS (27) +CHRS (6B)+CHRS (8) +CHRS (B
V4CHRS (10) +6R$ (JAMB(2) ) +GRS (JANB(3) )

265 BOULE$=GR$ (62)+6R${63) +CHR$ (B) +CHRS (
8) +CHR$ (10) +GRS {64) +6R$ (63)

270 BOXF (0,0)-(320,9) ,1:COLORO, 1: EMMERS=
*L5A005SILASOFANIREDD®

275 HUSICHOR2$="A0T1003LBS004L90DO03LI6S
004L8DOLIOMITSL20DOL1OHIL20S0L 1OFARLZ0FA
L1)RE$L20MIL10D003L20LAL 105004L60DOL 10H]

280 VIE=b:TEM=1500: SC=0;BONUS=500: TABLEA
“U=1:BLEU=0: VERT=0: IFRND>. STHENVERT=1:ELS
EBLEU=1

290 LOCATE®,0,0:PRINT® Vie
300 LOCATE11,0,0:PRINT® Teaps
110 LOCATE2A,0:PRINT® Score :
120 CONSOLE!,24:SCREEN,0,0:CLS
125 POKEAHZ076, 0: POKERH2019, PEEK (H2019)
ORB

330 '33 1 ER TABLEAU %3

350 CLS:ZUT=0:DRU=3:ETAG=0: LAZER=20: IIRE
0=0

360 BOXF(0,7)-(7,12)6R$(25),15: BOXF (27,7
V-1{36,12)6R$(25),15:LINE(39,7)-(39,12)6R
$(25), 15:LINE(B,7)-(26,7)6R$ (24), 7: BOXF
§,12)-126,12)6RS (32) A LINE(B, 11)- (26,11
VGR$ (26}, 4:LINE(0, 1)-139, 1)BR$(25),15:5E
CON=0:DIREC=1

370 PLATEF$=GR$ (28)+GR$ (29) +CHRS (B) +CHRS
{8)+CHR$ {10) +GR$ 130) +6RS {31) : LOCATE37, 7:
COLORS: PRINTPLATEF$: LINE(37,9)-(37,21)6R
$130),5:LINE(38,9)-(38,21)6R$(31),5

380 BOXF(0,19)-1(36, 24) GRS (25), 15: BOXF (37
(221-1(39,24)6R$ (25), 15: LINE (39,24)-(39,1
2)6R$(25), 15

390 6070590

400 ’$%  DEPLACEMENT 8%

410 A$=INKEY$

415 IFA$=CHR$ (32) THENZIREC=1:60TD920

420 1FA$=CHRS (8) THENDIREC=-1:ZIREC=0:60T
0445

430 TFA$=CHRS$ (9) THENDIREC=1:7IREC=0:60TO
445

435 IFA$=CHR$ (10) THEN ON TABLEAU GOTD62
0,1200, 1600, 1900, 2250, 2540 '

1"3VIE;
1% TEH
“eoh

440 IFZIREC=1THEN920

445 IFDIREC=-1THENASOELSEIFDIREC=1THENS2
0

450 LOCATEZUT,DRU:PRINT® *:LOCATEIUT,DR
U+1:PRINT® *:LOCATEZUT,DRU+2:PRINT® *:
LOCATEZUT,DRU+3:PRINT® *

440 TUT=IUT-1: IFZUT<OTHENZUT=0

470 LOCATEZUT,DRU:COLOR1: PRINTER$ {12)6R$
{13) :LOCATEZUT, DRU+1: COLORS: PRINTGRS (14)
GRS (15):LOCATEZUT,DRU+2: COLOR1: PRINTGRS$ {
BRAS (0) GRS (BRAS (1)) )

480 LOCATEZUT,DRU+3: COLOR4: PRINTERS (JAMB
{0))6R$ (JANB (1))

490 IFBRAS(0)=1ATHENBRAS(0)=22:BRAS(1)=2
JELSEIFBRAS (0)=22THENBRAS (0)=14:BRAS (1)=
17

500 IFJAMB(0)=1BTHENJAMB(0)=20: JAMB(1)=2
{ELSEIFJAME (0) =20THENJANB (0) =18: JANB (1) =
19

510 LOCATE19,0:COLORO, 13 TEM=TEM-1:PRINTT
EM: IFTEM{=0THENZ740ELSESC=5C+0.5: LOCATES
4,0: PRINTUSING" $8388" ;SC: COLOR, 0:RETURN

520 LOCATEZUT,DRU:PRINT® *:LOCATEZUT,DR
U+1:PRINT*  *:LOCATEZUT,DRU+3:PRINT® *:
LOCATEZUT,DRU+2:PRINT®  ®:LOCATEZUT, DRU+
3:PRINT* ®

530 IUT=ZUT+1: IFZUT)3BTHENIUT=38

540 LOCATEZUT,DRU:COLOR1:PRINTERS (0)GRS$(
1) :LOCATEZUT, DRU+1: COLORS: PRINTGRS (2) GRS
{3):LOCATEZUT,DRU+2: COLOR : PRINTGRS (BRAS
{2))6R% (BRAS(3))

550 LOCATEZUT,DRU+3:COLOR4:PRINTGRS (JAHB
{2))BR$ (JAMB(3))

540 IFBRAS(2)=4THENBRAS{2)=8:BRAS(3)=9EL
SEIFBRAS (2)=BTHENBRAS (2) =4: BRAS (3) =5

570 IFJANB(2)=4THENJANB(2)=10: JANB(3)=11
ELSEIFJAMB{2)=10THENJAMB(2) =: JANB(3)=7

580 LOCATE19,0:COLORO, 1: TEM=TEM-1:PRINTT
EM: IFTEM<=0THENGOTD2740ELSESC=5C+. 5:LOCA
TE34,0:PRINTUSING #8888° ;SC: COLOR, 0:RETU
RN »

590 1% JEU | ER TABLEAU 11

600 GOSUB 410:SECON=SECON+

405 IF ETAB=1THEN740

410 IFSECON>=24THENGOTOA7OELSEA00

415 GOTO 600

420 IF IUT=37ANDIUT+1=3BANDDRU=3 THEN&30
ELSE&40

630 IFDIREC=-1THENA40ELSE IFDIREC=1THENAS
1)

540 FORI=3T015:LOCATEZ7,1:PRINTHANGS:LOC
ATEZ7,1+4:COLORS: PRINTPLATEFS: LOCATES?, I
-1:PRINT® ":PLAY"LSA0D4SILASOFAMIREDD":
NEXTI:DRU=15:ETAG=1:DIREC=-1:60T0600

450 FORI=3T015:LOCATE37, 1:PRINTHANDS:LOC
ATE37,1+4:COLORS: PRINTPLATEFS: LOCATES?, I
-1:FRINT®  *:PLAY"LSA004SILASOFAMIREDO":
NEXTI:DRU=15:ETAG=1:DIREC=-1

460 G0T0A00

470 FORI=0T0S0

480 ETO=INT(RND#24) : IFETO<BTHENABO

690 LOCATEETO,8:COLOR3:PRINTERS (27) :PLAY
*07L5TSDO#TIL1DO® :LOCATEETD, BPRINT® *:N

EXTI

700 FORI=7T09:LINE (8, 1)- (26, 1)ER$(24),7:
PLAY*T6L40SSILASLASORSOFASFANTENI " LINE(
8,1-(26,1)" * .

710 NEXTI

720 IFIUT+1>7ANDIUT{27THENPLAYMUSICHORS:
600950

730 G0TOZ40

780 '4%  LAIER %8

760 IFTIR=3THENB20ELSETIR=TIR+1

770 SEL=INT(RND#2) : IFSEL=0THENS00

780 LAZER=LAZER+1: IFLAZERYS4THENLAZER=34
790 COLORG:LOCATELAZER-1, 13:PRINT® *:LOC
ATELAZER, 13:PRINTERS (33) :60T0840

800 LAZER=LAZER-1: IFLAZER¢ 1 THENLAZER=1
810 COLOR:LOCATELAZER+1, 13:PRINT® *:LOC
ATELAZER, 13:PRINTGR$ (33) :G0T0840

820 TIR=0:LINE (LAZER®S, 112) - (LAZER$8, 135
), 1:LINE(LAZER8+7,112) - (LAZER$8+7,134) ,
1

820 IFLAZER=IUT OR LAZER=(IUT+1) THEN PL
AYMUSICMORS : 6OTO950

875 LINE (LAZER18, 112)- (LAZERS8, 136),-15L
INE (LAZER¥8+7,112) - (LAZERS8+7,136) -1
B40 LAZERE$="T1L4A404DODDERERESMIFAFARSO
SO#LALASSI0SDODOSREREINIFAFARSOSORLALARS
IPP* : PLAYLAZERES

860 IF 7UT=1 THEN TABLEAU=TABLEAU+1:60TO
880

870 60T0400

880 CLS:TAB$=" TABLEAL SUIVANT °

890 LOCATE4,11,0:FORI=1T018:ATTRBI, 1:COL
ORO, INT(RND$7)+1: PRINTHIDS (TABS, I, 1) 3:NE
XT1:PLAY*T4A0" +HUSICGAGNS

895 SC=5C+BONUS: ATTRBO, 0:FORI=1T010:LOCA
TE26,0:COLORD, 2:PRINT® Score : *:LOCATES
4,0: PRINTUSING* $4#84° ; 5C: PLAYEMMERS: LOCA
TE26,0:COLORO, 1:PRINT* Scare : *:LOCATE3
1,0: PRINTUSING* $#8#4" ; SC: PLAYEMMERS : NEXT
1

900 ATTRBO,0:COLOR,0:ON TABLEAU 60TD10,1
070,1330,1730,2090, 2430

910 *8%  SUR PLACE 13

920 COLORO, 11 TEN=TEN-1: LOCATE19, 0:PRINTT
EM:COLOR, 0 o

925 IFDIREC=-1THEN930ELSEIFDIREC=1THENS4
0

930 LOCATEZUT, DRU: PRINTMANGS: RETURN

940 LOCATEZUT,DRU: PRINTHANDS: RETURN

950 "85 MORT 1%

90 IFDIREC=1THEN970ELSEIFDIREC=-1THEN10
20

970 LOCATEZUT,DRU+1:PRINT® *:LOCATEZUT,
DRU+1:COLORS: PRINTGRS (2)6R$ (3) : LOCATEZUT
,DRU+2: COLOR1 : PRINTGRS (4) GRS (5) ; LOCATEZU
T,DRU+3:PRINT®  *:PLAYEMNERS

980 LOCATEZUT,DRU+1:PRINT* *:LOCATEZUT,
DRU+2:COLORS: PRINTGRS (2)6R$ (3) : LOCATEZUT
,DRU+3:COLOR1 : PRINTGRS ( 4) 6R$ (5) :PLAY"LSA
00SSILASOFAMIREDD® : LOCATEZUT, DRU+2: PRINT
* ;L OCATEZUT,DRU+3: COLORS: PRINTGRS (2)6
R$ (3) :PLAYENMERS

990 LOCATEZUT,DRU:PRINT® *:LOCATEZUT,DR

51
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U+1:COLOR1:PRINTGR$ (0)6RS (1)
1000 LOCATEZUT,DRU+1:PRINT®  *:LOCATEZUT
(DRU+2:PRINTGR$ {0)GRS (1) :PLAYEMMER$:60TOD
1050

1010 END’ $338838888888888888888888888
1020 EMMER$="L5A0055ILASOFANIREDD®:LOCAT
EZUT,DRU+1:PRINT® *:LOCATEZUT,DRU+2:COL
ORS:PRINTGRS (14)ERS (15) : LOCATEZUT, DRU+3:
COLOR1:PRINTERS (14)BRS (17) : PLAYEMMERS
1030 LOCATEZUT,DRU+2:PRINT® *:LOCATEZUT
DRU+3: COLORS:PRINTGRS (14)6RS (15):PLAYE
HMERS

1040 LOCATEZUT,DRU:PRINT* *:LOCATEZUT,D
RU+1:COLOR1:PRINTERS (12)6RS (13) : PLAYEMME
R$:LOCATEZUT,DRU+1:PRINT® *:LOCATEZUT,D
RU+2:COLOR1: PRINTGRS (12)6RS (13) : PLAYEMME
R$

1050 VIE=VIE-1:COLORO, 1:LOCATES, 0:PRINTY
IE:COLOR, 0: IFVIE{=0 THEN 3380 '
1060 ON TABLEAU B0T0330, 1080, 1330,1730,2
090, 2440

1070 *$3 2 EM TABLEAU #%

1080 CLS:TABLEAU=2:LINE(0,28)-(39,24)6R$
{25),7:LINE(0,19)-(0,21)6R$(25), 7:LINE(1
+211-139,21)6R$ 125) , 72 BOXF {3,191 -(39,20)
BR$(25), 7:LINE(0,23)-(39,23)6R$ (26),1
1090 LOCATE1, 19:COLOR3: PRINTPLATEFS: LINE
{0,11)-10,12)6R$(25), 7: BOXF (3,11)- (39,12
}6R$(25) , 7: DEJA=0

- 1100 DOUCHE$=6R$(34) +BR$ (35) : BOXF (0, 1) -(

39,4)6R$(25),7:PLA0) =96:PLA(1)=152: PLA(
2)=208:PLA(3)=96: LOCATE19, 5: COLOR4: PRINT
{DOUCHE$:LOCATE12,5: PRINTDOUCHES : LOCATE24
,5:PRINTDOUCHE $

1110 7UT=38:DRU=15:DIREC=-1: JA=0: TROU=IN
TIRND330) +4

1130 5OSUB410:E0SUB1180

1150 IFJA=2THENLOCATETROU, 19:COLOR7:PRIN
TERS (25)6R$ (25) : JA=0: TROU=INT (RNDE30+44) 2
PLAY*D4TIL3ALSILARE® ELSE1140

1160 JA=JA+1:LOCATETROU, 19: COLORO: PRINTE
R$(32)6RS (32)

1170 60701130

1180 IF TROU=IUT OR TROU=(ZUT+1) OR TROU
+1=1UT OR TROU+1=IUT+1 THEN PLAY MUSICMD
R2$: 6070950 ‘

1190 50OSUB 410

1200 IFDEJA=1THEN1260

1205 IF UT=1 THEN1210 ELSE410

1210 DEJA=1: IFDIREC=-1THEN1220ELSEIFDIRE
C=1THEN1230

220 FORI=15T07STEP-1:LOCATEL, I:PRINTHAN
G$:LOCATEL, I1+4: COLOR3: PRINTPLATEFS: PLAYE
MMER$: NEXT1:60T01250

1230 FORI=1STO7STEP-1:LOCATEL, I:PRINTHAN
D$:LOCATEL, I+4: COLOR3: PRINTPLATEF $: PLAYE
MMERS: NEXT1:60701250

1250 DRU=7:DIREC=1

1260 G0OSUB410:C=INT (RND3&)+1

1270 1F C{=2 THEN PLA(0)=PLA(1} ELSE IF
C=3 OR C=4 THEN PLA{0)=PLA(2) ELSE IF
=5 OR C=b THEN PLA(0)=PLA(3)

1280 FOR I=PLA{0) TO PLA(Q)+1 STEP 3:LI

52

NE(1,48)-(1,87) 3:NEXT I
1290 IF POINT(IUT48,DRUSB)=3 OR POINT((1
UT+1)$8,DRU)=3 THEN PLAYMUSICHORZ$:60709
50

1300 FORJ=PLA(0} TO PLA(0)+1& STEP3:LINE
{3,48)-(J,87) ,~1:NEXTJ

1210 IFTABLEAU=2THENIFZUT=3BTHENTABLEAU=
TABLEAU+1:G0TO880

1320 60TD1260

1330 8% 3 EM TABLEAL 8

1340 CLS:TABLEAU=3:BOXF (0,1)-(39,4)6R$(2
5),6:BOYF (0, 11)- (36, 1416R$125) , s LINE{39
11)-(39,14)6R$(25) , 6: LOCATE37, 11: COLORS
:PRINTPLATEF$:LINE(37,13)-(37,22)6R$ (30)
JA:LINE(38,13)- (38, 22)6RS (31) , 4: FANT$=6R
$(55) +GR$ (56) +CHRS (8) +CHRS (8) +CHRS (10) +5
R$ (57) +GR$ (58)

1350 -LEZAR$=GR$ (34) +GR$ (38)+GR$ (40) +6RS {
42)+CHRS$ (B) +CHRS (B) +CHRS {8) +CHRS (8) +CHRS
{10) +6R$ (37)+6R$ (39) +6RS (41) +6R$ (43) :FLA
M$=GR$ (46) +GRS (44) +CHRS (8) ++CHRS (B) +CHRS
{10) +BR$ (47) +6R$ (45) +CHRS (8) +CHR$ (8)
1340 BUXF(O 21)-1(36,24)6R$ {25 , 6: BOXF (34
,23)-139, 24)6R$ (25), b:LINE (39, 21)- (39,24
)ERs(zu),s

1370 IUT=1:DRU=7:DIREC=1:ARR=0:TA=0: DRA=
20:5ABLIER=0: RENCON=0: POTION=0: RENCON2=0
:B161=0:SACE=0 :FAN=INT (RND$34) +1:FIND=0
:PROUT=0

1380 8% JEU 3 EM TABLEAU 1%

1390 GOSUE410: IFSACE=1THEN1390

1395 BOSUB1SZ0

1400 IF TA=2 THEN1530 ELSE TA=TA+

1410 C=INT (RND$2) : IFC=0THEN1450

1420 DRA=DRA+1: IFDRAYIZTHENDRA=32

1430 LOCATEDRA-1,9:PRINT* *:LOCATEDRA-1,
10:PRINT® *:LOCATEDRA,9:COLOR2:PRINTLEZA
R$

1440 5OTO1390

1450 DRA=DRA-1: IFDRA{ITHENDRA=3

1850 LOCATEDRA+4,9:PRINT* ":LOCATEDRA+4,
10:PRINT® *:LOCATEDRA,9:COLORZ: PRINTLEZA
RS

1470 GOTO1390 .

1480 TA=0:LOCATEDRA-2,%: COLORZ: PRINTFLAM
$:PLAY*ASO2TALIMIMININININIMIMIMIMIFAFAF
AF AFAD350505050LALASISISISISISISIRERERED
2D0DoDoDaDo®

1500 IF IUT=DRA-2 OR IUT=DRA-1 OR IUT+i=
DRA-2 OR IUT+1=DRA-1 THEN PLAYMUSICHOR3$
16070950

1505 LOCATEDRA-2,9:COLORL: PRINTFLAMS
1510 LOCATEDRA-2,9:PRINT® ®:LOCATEDRA-2
,10:PRINT® ®:IF FIND=1 THEN PROUT=1:DIR
EC=1:7IREC=0:PLAYNUSICGAGNS: FIND=0:60T0
1570

1520 60T01395

530 IF POTION=1 THEN IF IUT={DRA-2) THE
NPLAYMUSICGAGNS: SACE=1: LOCATEDRA, 9:COLOR
1:PRINTLEZARS: PLAY*TSL12PP®:FOR 1=72 10
88:LINE (DRASS, 1)-( (DRA+4) 88,1}, -1:PLAY"T
1L 1D1DODO#RERETSL 12 :NEXTI:LOCATEDRA, 9: P
RINT®  ":LOCATEDRA,10:PRINT®  *:G0TOD

1390
1531 IF POTION=0 THEN IF IUT=(DRA-2) THE
N PLAY MUSICMOR3$:6070950
1532 IF TA=2 THEN 1480
1533 IF RENCON=1 THEN 1570
1535 SABLIER=SABLIER+1: IFSABLIERY20THEN]
S40ELSE1560
1540 IFIUT>1 THENISSOELSE 1560
1550 RENCON=1:FORI=1T015:LOCATEO, 9:COLOR
1:PRINTERS (48) : LOCATEO, 10: PRINTGRS (49) :P
LAY*AOL3T3L5FAMISORELADOSI s NEXTI
1560 RETURN
1570 'IFRENCON2=1THEN1560
1580 IF ZUT=0 THEN ZIREC=1:RENCON2=1:POT
10N=1:FIND=1
1590 GOTO1540
1600 IF 2UT¢>37 THEN410
1605 IFARR=1THEN410
1610 ARR=1: IFDIREC=-1THEN1420ELSEIFDIREC
=1 THEN1640
1620 FORI=7T017:LOCATE37, 1:PRINTHANGS: LD
CATE37, 1+4:COLOR4: PRINTPLATEF$ : PLAYEMMER
$:LOCATE37, I:PRINT®  *:NEXTI
1630 DRU=17:60T01640
1640 FORI=7T017:LOCATE37, I:PRINTHANDS:LO
CATE37,1+4:COLOR4: PRINTPLATEFS {PLAYENHER
$:LOCATES7, I:PRINT® *:NEXTI
1650 DRU=17:DIREC=-1:60T01440
1660 GOSUB410:G0SUB1710
1670 IF GIGI=4 THEN 1700 ELSE 1673
1673 C=INT (RNDS2) :6161=6161+1: IF C=0 THE
N1690
1675 FAN=FAN+1:IF FAND3b THEN FAN=36
1680 LOCATE FAN-1,15:COLOR7:PRINT® *:LOC
ATEFAN-1,16:PRINT® *:LOCATEFAN, 15: PRINTF
ANTS: 607014640
1690 FAN=FAN-1:IF FANC2 THEN FAN=2

1691 LOCATEFAN+2,15:COLOR7:PRINT* *:LOCA
TEFAN+2, 16:PRINT* *:LOCATEFAN, 15: PRINTFA
NT$:6070 1640
1700 LOCATEFAN, 15:COLOR1: PRINTFANTS: PLAY
*03TSLSFADOSIRE" :LOCATEFAN, 15: COLOR2: PRI
NTFANTS: PLAY*03TSLSFADOSORE™: IF ZUT=FAN
OR ZUT=FAN+1 OR ZUT+1=FAN OR ZUT+1=FAN+1
THEN 950 ELSE EI61=0:50T0 1705

1705 LOCATEFAN, 15:PRINT®  *:LOCATEFAN, 14
sPRINT®  *:FAN=INT(RND$34)+1:60T0 1640
1710 IFIUT=0THENTABLEAU=TABLEAU+1:60T088
0 ELSE RETURN
1720 60T01640

1730 8% 4 EM TABLEAU 12

1740 CLS:TABLEAU=4:BOXF(0,1)-{39,4)6R$(2
5),9:BOXF (0, 10)- (35, 13)6R$ (25) , 9: BOXF (38
,10)-(39, 13)6RS(25), 9: LINE (39, 14)- (39,17
YBR$ (25) .9

750 BOXYF(0,22)- (35,24)6R$ (25) , 9:LINE (36
+24)-(39,24)6RS (25) , 9: BOXF (38,22)- (39,23
VBR$ (25),9

1760 BOX(14,14)-(19,16)6R$(54), 9:LINE(38
,14)-(38,17)6R$(25),9

1770 TEMIN=60:LOCATE3, 10:COLOR10: PRINTP
LATEF$:LINE (36,12)- (34, 23)6R$ (30}, 10: LIN
E37,12)-(37,23)6R$(31), 10




1780 LOCATE1S,15:COLORO,3:PRINTTENIN
1790 IUT=0:DRU=6:DIREC=1:ABAIN=0:FLECHE$
=bR$ (51) +6R$ (32) : BOU=15:B0U1=5:PBOU=1:PB
0U1=1:COMM=0: ETOIL=0:ETOILE=INT (RND$25) +
5 g
1800 COLOR1,0:LOCATESB, 17:PRINTFLECHES
1810 3%  JEU 4 EM TABLEAU %

1820 .605UB 410

1830 LOCATEBOU,BOU1:PRINT® ®:BOUi=BOU1+P
BOU1:BOU=BOU+PBOU: AGAIN=ABAIN+1

1840 COLOR3:LOCATEBOU,BOU1:PRINTER$(53)
1850 IF BOU=IUT OR BOU={ZUT+{) AND (BOU1
>=DRU AND BOU1<=DRU+3) THEN PLAY HUSICHOD
R$:6070950

1870 IF BOUK1 DR BOU>38 THEN PBOU=-PBOU:
PLAY*TIL101DODO#TS"

1880 IF BOUI<6 OR BOUIXB THEN PBOU1=-PBO

UL:PLAY"TILI0SSISI#TS®

1890 IF AGAIN=2 THEN ABAIN=0:60TD 1820 E
'LSE 1830

1900 IF COMM=1 THEN 410 ELSE 1910

1910 IF IUT=36 THEN 1920 ELSE 410

1920 COMM=1:1F DIREC=-1 THEN 1930 ELSE19
30 : i
1930 FORI=6 70 1B:LOCATE3S, I:PRINTHANGS:
LOCATE36, 1+44:COLOR10: PRINTPLATEF$: PLAYEN
MER$:LOCATE3L, I:PRINT®  *:NEXTI

1940 60701940

1950 FORI=6 TO. 1B:LOCATE3&, I:PRINTHANDS:
LOCATE36, I+4:COLOR10: PRINTPLATEF$:PLAYEN
MER$:LOCATE36, I:PRINT®  ®:NEXTI

1960 DRU=18:DIREC=-1

1970 60SUB 410:60SUB2020

1980 IF ETOIL=3 THEN 1990 ELSE 2000

1990 PLAY"AOTIL3FADDSORELAMISI®: LOCATEET

DILE,19:PRINT® ":ETOILE=INT(RND$32)+1:ET
DIL=0:1F POINT(ETOILE$B+5,156)=3 OR POIN
T{ETOILE®B+1,156)=3 THEN ETOILE=ETOILE-4
2000 LOCATE ETOILE,19:COLOR3: PRINTERS (27
):ETOIL=ETOIL#1: IF ETOILE=IUT OR ETOILE=
1UT+1 THEN PLAYMUSICMORS:60T0950

2010 6OTO1970

2020 IF 1UT=2 THEN 2080

2030 TEMIN=TEMIN-1:LOCATE13, 15:COLORO,3:
PRINTTEMIN: COLOR, 0

2040 IF TEMINCI THEN 2050 ELSE RETURN
2050 LOCATE3B, 17:PRINT" ":PLAYEMMER$:LOD
CATE38,18:COLORL :PRINTFLECHES : PLAYEMMERS
:LOCATE3B, 18:PRINT"  ":PLAYEMMERS: LOCATE
38, 19: PRINTFLECHES : PLAYEMNERS

2060 FOR 1=38 TO IUT STEP-1:LOCATEI,19:C
OLOR1:PRINTFLECHES® ":PLAYEMMER$:NEXTI
2070 60TO 930

2080 TABLEAU=TABLEAU+1:60T0 880

2090’88 5 EM TABLEAU 8%

2100 CLS:TABLEAU=3:BOXF(0,1)-(39,2)6R$(2
5),10: BOXF (0,12)-(1,15)6R$ (25} ,10: BOXF (4
+12)-139,15)6R$ {25), 10: BOXF (0,22)-(1,24)
B6R$(25),10:BOXF (4,22)-(39,24)6R$(25), 10
2110 COLOR9:LOCATEZ,22:PRINTPLATEF$:LINE
(2,24)-15,24)6R$(25), 10

2120 IUT=33:DIREC=-1:DRU=18:KL=0:LK=INT(
RND$23) +1

2130 LOCATE27,11:COLOR7:PRINTER$(59)" *

GRS (40) :BOX (225,49)-1238,94), 7:BOXF (227,

51)-(234,92) ,7:LOCATE28, 3: PRINTERS (1) :F

ORI=232T0320STEP2: LINE(I,40)-(1,46),7:NE

ITI:LINE(232,39)-1(272,32),7:LINE- (320,39

),7

2140 LINE(232,39)-(320,39),7:LINE(240,48

}-1{320,48) ,7:LINE(240,64)- (234,48}, 7:BOX
(297,49)-(311,95) ,7: BOXF (299,511 - (309,93
), 7:LOCATE3A, 11: PRINTGRS (59) : LOCATE3Y, 11
:PRINTER$ (60): LINE (280, 48)-(296,64),7:L1

NE{312,64)-{320,56),7

2150 MASS$=GR$ (34)+6R$(335) :HASS=38: TROU(

1)=INT (RND$34) +4:N1=0; TEMOIN=0:RADY=0: PR

EN=0

2160 %% JEU 5 EM TRBLEAU #%

2170 GOSUB 410:60SUB 2320:IF RADY=1 THEN
2180 ELSETEMOIN=TEMDIN+{

2180 IF NI=3 THEN 21%0

2185 IF TEMDINCI THEN 2205 ELSE RADY=1

2190 LOCATEMASS+1,16:PRINT® °:MASS=MASS-
i ;

2200 LOCATEMASS, 16: COLORS: PRINTHAGSS
2203 IF MASS=0 THEN LOCATEMASS,14:PRINT®

"t HASS=38

2205 IF NI=3 THEN 2230 ELSE NI=NI+1:60T0
2210

2210 LOCATETROU(1),22:COLORO:PRINTERS (32
J6R$(32) s IF TROU(1)=IUT OR TROU{1)+1=IUT
OR TROU{1)=ZUT+1 OR TROU(1)+1=IUT+1 THE
N PLAYMUSICHOR2$:60T0 930

2220 6OTO 2170

2230 LOCATETROU(1),22:COLOR10: PRINTBR$ (2
J16R$(23) : TROU (1) =INT (RND332) +4

2240 NI=0:PLAY"T2"+EMMER$:60TD 2170

2250 IF PREM=1 THEN 410 ELSE 2240

2260 IF IUT(>2 THEN 410 ELSE LOCATEMASS,
16:PRINT" *®

2270 PREM=1:1F DIREC=1 THEN 2280 ELSE230
0 .

2280 FOR 1=18 TO 8STEP-1:LOCATEZ,I:PRINT
HANDS$:LOCATE2, I+4:COLORY: PRINTPLATEF$:PL
AYEMMERS:NEXTI

2290 60T0 2310

2300 FORI=18 TOBSTEP-1:LOCATE2,I:PRINTHA
Nb$:LOCATE2, 1+4:COLOR9: PRINTPLATEFS:PLAY
EMMERS$ :NEXTI

2310 DRU=8:DIREC=1:60T0 2350

2320 IF IUT=MASS OR (ZUT+1)=MASS OR IUT=
(MASS+1) OR (ZUT+1)=(MASS+1) THEN 2330 E

LSERETURN

2330 FORI=(MASS38) TO (MASS+2)$B-15TEP2:

LINE(I,135)-(1,175), 2:PLAY*TSLSDOFASI*:N

EXTI:PLAYHUSICHOR2$:607TD 930

2330 60SUR 410:607T02400

2360 IF KL=2 THEN 2370 ELSE KL=KL+1:LOCA

TELK,2,0:COLORO: PRINTGRS {32) :60T0 2350

2370 FORI=37010:COLORS: LOCATELK, 1: PRINTG

R§(76) :PLAY"TILI03SILARLASO#SOFARFANIEN]
":LOCATELK, I:PRINT® ":NEXTI:KL=0:LDCATEL

K,2:COLOR10: PRINTBRS (23) s PLAY " T3L303" +EM

HER$ !

2330 IF ZUT=LK OR IUT+i=LK THEN PLAYMUSI

CMOR3$:60T0 930ELSELK=INT(RND320)+3

2400 IF ZUT=25 THEN TABLEAU=TABLEAU+1:60
TO BBOELSEZ340

2410 60TO 2350

2420 REMS/8/8/8/38/8/8/873/8/8/8/8/878/
2430 3% b EM TABLEAU 8%

2440 CLS:TABLEAU=6:BOXF(0,1)-(32,2)6R$(2
5),1:BOXF(0,7)-11,8)6R$ (23),1:BOXF (4,7)-
(32,8)6R$(25),1:BOXF (0, 14) - (5, 15) GRS (25)
. 11BOXF (8,14)-(32,15)6R$(25) 1

. 2450 BOXYF(0,22)-{5,24)bR$(25),1:BOXF (B,2

2)-{39,24)6R$(25), 1:LINE(2,24) - (3, 24) 6R$
(25) ,1:LOCATE2, 7: COLORS: PRINTPLATEF $: LOC
ATEG, 14: PRINTPLATEFS

2450 LINE(2,9)-(2, 15)6R$(30) :LINE (b, 24)-
{7,24)6R$(25) , 1:LINE(3,9)-(3, 15)6RS (31},
5: LINE (6, 16)- (b, 23)6R$ (30}, 5:LINE(7, 1) -
(7,23)6R$(31),5

2470 BOXF{35,14)-(39,15)6R$(25), 1: COLORS
:LOCATE36, 10: PRINTERS (46)GRS (67) : LOCATE3
8, 11:PRINTERS (68) GRS (69) : LOCATE36, 12: PRI
NTERS (70)6R$ {71) :LOCATESS, 13: PRINTGRS (72
JGR$ (73)

2480 LOCATE29,5: COLORS: PRINTGRS (48) :LOCA
TE29, 4: PRINTGRS (49) : LOCATE31, 12: COLORA: P
RINTGRS (77)GR$ (78) : LOCATES!, 13: PRINTERS (
79)6RS (80) : LOCATE31, 20: COLOR2: PRINTGRS (7
7)6R$(78) :LOCATE31, 21 : COLOR2: PRINTGRS (79
YGRS (80)

‘2490 LINE(33,21)-(39,21)6R$(24),2: LINE(3

3,13)-(35, 13)6R$ (24) , 4
2500 2UT=1:DRU=3: DIREC=1;POT=0:FOI=0

2510 8% JEU DERNIER TABLEAU (& EM) £
2520 GOSUB 410

2530 IF FOI=1 THEN 2540 ELSE IF UT=28 T
HEN POT=1 :FOI=1: PLAY*TA*+ MUSICGAGNS
2540 IF IUT)=32 THEN PLAYMUSICHOR3$:E0TO
950

2550 60TO 2520

2560 IF POT=0 THEN 2520

2570 IF 1UT=2 AND DRU=3 THEN 2580 ELSE I
F 2UT=5 AND DRU=10. THEN 2620ELSE 2520
2580 IFDIREC=1 THEN 2590 ELSE 2600

2590 FOR =3 TO 10:LOCATE2,1:PRINTHANDS:
LOCATE2, 1+4:COLORS: PRINTPLATEF $: PLAYENMNE
R$:LOCATE2, I:PRINT*  *:NEXTI:60TO 2410
2600 FORI=3 TO 10:LOCATE2, I:PRINTMANGS:L
OCATE2, 1+4:COLORS: PRINTPLATEF$: PLAYEMMER
$:LOCATE2, I:PRINT®  *:NEXTI

2610 DRU=10: DIREC=1:60T02670

2620 IF DIREC=1 THEN 2630 ELSE 2650
2630 FORI=10 TO 18:LOCATES, I:PRINTHANDS:
LOCATES, 1+4: COLORS: PRINTPLATEF $: PLAYENME
R$:LOCATES, I:PRINT®  *:NEXTI:

2640 60T02640

2650 FORI=10T018:LOCATES, 1:PRINTHANGS: L0
CATE®, I+4:COLORS: PRINTPLATEFS: PLAYEMNERS
:LOCATES, I:PRINT*  *:NEXTI

2660 DRU=18:DIREC=1

2670 GOSUB 410

2680 IF IUT)=28 THEN 2490 ELSE 2670

2690 IF DRU=10 THEN 2700 ELSE 2720

2700 IF BLEU=1 THEN PLAY MUSICMORS$:GOTO

53
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C2730 1t

930 ELSE PLAYHUSICGABN$:60TDZ440

2720 IF BLEU=1 THEN PLAY HUSICGAGNS$:60TO
3440 ELSE PLAYMUSIHDRS:60T0930

LA LUNE A SAUTE '!! 3%

2740 CONSOLEO,24:CLS: SCREEN, 0,0:LOCATEO,
0,0

2750 FORI=0TO100:PSET (INT (RND$320), INT(R
ND$200)),7:NEXTI:COLOR3:LOCATEL7, 10: PRIN
TBOULES

2755 FORI=200TD96STEP-1:PSET(144,1),2:PL

AY"TSL2D0":PSET(144,1),-1:NEXTI:LOCATEL7

,10:COLOR3: PRINTBOULES

2760 L=2:FORI=1T02:COLORL:LINE(128,64)-1
134,72):PLAY"T3L3D0":LINE (136, 54)-(140,7
2):LINE(144,564)-(144,72) :PLAY"FA®": LINE(1
52,64)-(148,72) :PLAY"HI":LINE (1560,64)-(1

52,72):PLAY"SI":LINE(128,112)-(136,104):

LINE{136,112)-(140,104) i LINE(144,112)-(1
44,104)

2765 PLAY"SIRE®

2770 LINE(152,112)-(148,104) :PLAY"HISD":

LINE(140,112)-(152,104) :PLAY"HILA®: PLAY"

PPPPP®:L=0:NEXTI

2780 LINE(104,88)-(192,88),1:PLAY"T3LSDO
":LINE(120,87)-(148,87),3:LINE(120,B9)-1{
148,89) ,3:PLAY"T4LIDOREFASILA"

2790 FORI=1TO14:LINE(95,88+1)-(200,88+1)
,-1:LINE(94,88-1)-(200,88-1),~1:NEXTI

2795 FORI=0TD44:PSET(104+1,88),-1:PSET(1

92-1,88),-1:NEXTI .

2B00 ATTRBO,1:COLORA:LOCATEL,2:PRINT La
lune vient d° etre detruite..."®

2810 ATTRBO,0:PLAY"T10L20PP®:PLAYMUSICHO

R3$:60703390

2820 '3 REBLES DU JEU "MAXDRHAD® 88

2830 CONSOLEO,24,0,0:CLS:SCREEN,0,0

2840 ATTRB1,1:LOCATE13,2:COLORA: PRINT HA
XORMAD":LINE(0,35)-1{320,35),1:CONSOLES, 2
4:ATTRBO, 0

2850 LOCATEO,S,0:PRINT:PRINT:PRINT® Vous
etes MAX 1’explorateur bien connu.®:PRI
NT:PRINT" Votre but est de deconnecter 1

£ gecanisse d’un missile qui det
uirait notre LUNE.®

2860 PRINT:PRINT® Mais ATTENTION car vot

re trajet sera long et dangereux et p
renez garde a ne pas depasser le teaps

prevu..."

2863 PRINT:PRINT"Le docteur MAD a prevu

de tres sultiplespieges pour realiser so

n abominable reve.."”

2870 PRINT:PRINT:PRINT®-> ENTREE®

2880 D$=INKEY$: IFD$<>CHR$ (13) THENZBBO

2890 CLS:PRINT"Vous vous dirigerez grace
aux touches :*® :

2900 PRINT:PRINT®{- gauche®

2910 PRINT®-> droite®

2920 PRINT®’espace’ stop®

2930 PRINT"et pour DESENDRE OU pour MONT

ER dans un ascenseur, pressez la touche

du curseur pointee vers le BAS®

2940 PRINT:PRINT®1 er TABLEAU®:PRINT
2950 PRINT®I! vous faudra eviter un vieu

54

¥ pont qui s’ecroule sous vos pieds puis
un laser.”

2935 PRINT:PRINT"-> ENTREE"

2956 D$=INKEY$: IFD$<>CHR$ (13) THEN2956
2938 CLS

2960 PRINT:PRINT®2 es TABLEAU":PRINT
2970 PRINT®Vous devrez eviter des trous
et des douches aux rayons contasines
2980 PRINT"Pour 1’etre vraimsent tous le
corps doit recevoir des rayons.®

2990 PRINT:PRINT®-> ENTREE"

3000 D$=INKEY$: IFD$<>CHRS {13) THEN3000
3010 CLS:PRINT:PRINT®3 em TABLEAL®:PRINT
3020 PRINT®I1 vous faudra attendre gqu’un

e potion magique apparaisse sur l’ecra
n pour ensuite pouvoir tuer le lezar
d geant.”

3030 PRINT"Une petite susigue vous indig
uera gu’il fait effet apres que vous 1’a
yez prise.”

3040 PRINT:PRINT®-> ENTREE®

3050 D$=INKEY$: IFD$<>CHR$ (13) THEN3030

3040 CLS:PRINT:PRINT"4 em TABLEAU®:PRINT

3070 PRINT®Vous devrez eviter une boule

geante puisles etoiles de feu tout en re

gardant le teaps.®

3080 PRINT:PRINT®-> ENTREE"

3090 D$=INKEY$: IFD$<>CHR$ (13) THEN3090

3100 CLS:PRINT:PRINT"S es TABLEAU":PRINT
3110 PRINT®I1 vous faudra eviter des tra

ppes en regardant la douche a rayo

ns contaminants qui vous suit.®

3120 PRINT:PRINT®Vous vous retrouverez a
1’entree de la base si vous reussissez
a feinter les fleches meurtrieres qui
tosbent du plafond..."

3130 PRINT:PRINT®-> ENTREE"

3137 D$=INKEY$: IFD$<CHRS (13) THEN3133

3135 CLS:PRINT:PRINT"& em TABLEAU®:PRINT

3140 PRINT"Apres avoir ete cherche la po

tion vous devrez debranche le bon fil a

¥0s risques et perils.®

3150 PRINT®I1 se peut que vous activiez
le secanisme ou gue vous l’arret
182t.."

3155 PRINT:PRINT®-> ENTREE"

3160 D$=INKEY$: IFD$<>CHRS (13) THEN3160ELS
ERETURN

3170 "33 PRESENTATION &%

3180 CONSOLEO,24:CLS:SCREEN,0,0:LOCATED,
0,0: FORI=0T0100:PSET(INT(RND$320) , INT (RN
D134)), T:NEXTI

3190 FORP=0T03.14159/25TEP.03: X1=208C05(
P):Y1=203SIN{P):LINE (224-X1,39-Y1)-(224+
1,39-Y1), 1:NEXT

3210 COLOR3:LOCATES,2:PRINTGRS {53):LINE(
0,40)-1(312,40), 1:S16$="HAXORNAD": LOCATE7
y 7:ATTRB1, 1:FORI=1T08: COLORO, I:PRINTHIDS$
(S16%,1,1)5:NEXTI:COLOR,0

3220 COLOR&:LINE(72,136)-(72,120):LINE-{
80,112 :LINE-(104,112) sLINE-(120,96) :LIN

E-(120,88):LINE-(128,80) : LINE-(136,80):L

.onnecter le

INE-(152,72) s LINE-(144,88) : LINE- (144,96)
sLINE-(136,104):LINE-{128,104)

3230 LINE-{112,120)sLINE-(112,144) :LINE-
{104,152) : LINE-(88,152) :LINE-(88,144):LI
NE-(80,134) :LINE-(72,136)

3240 LINE(160,44)-(152,72):LINE{140,84)-
{124,100) :LINE(76,124)-(80,128) : LINE- (88
,120) :LINE-(92,124) : LINE (84,116} -(B0, 120
):LINE-(B8,128) :LINE-(B4,132)

3230 FORI=1TO8:LINE{7241,144+1)-{16+1,20
041}, 3:NEXTI

3260 ATTRB1,0:LOCATE26,8:COLOR1: PRINT"HA
X*:ATTRBO, 0:COLOR7:LOCATELS, 11: PRINT *sau
vera t-il la LUNE®:LOCATE17,13:PRINT"de

1’effroyable missile®:LOCATE18, 15:PRINT®
du docteur MAD ?°

3270 PLAY"04LZ4TSLALABSIL24SIFAFAL3AFALYL
6MILABHIMIL24S105D0L15DODOL 4BREL2404FALA
BMIREL24RELAFAL3SHIL16RELABHIL24NININIFA
L4850S0L 16MIHIMIL36LAL 1650L24LALAL 16HINT
MIL3ASILZ24LASISILAL4BSIL24FALIGFAL1ANIL2
4MIMISI0SL24DOL16D0DOLABREL2404FALILHIRE

3280 LOCATE12,23:COLORO, 2: PRINT"Pressez

une touche...®:A=RND

3290 D$=INKEY$: IFD$=""THENI2B0ELSE3300

3300 BOXF(208,564)-(320,72),-1:BOXF(152,8

8)-(320,96),-1: BOXF (136, 104) -(320,112) ,-
1:BOXF{144,120)-(320,128),-1

3310 COLORO,3:LOCATE18,12:PRINT Buel est
ton noa :°

3320 COLORO,1:LOCATE18, 14,0: INPUTNONS

3330 COLORO,3:LOCATELS, 16,0:PRINT " Veux-t

u les regles{o/n) :°

3340 REP$=INPUTS (1)

3350 IFREP$="0°THEN2820

3360 IFREP$="N"THENRETURN

3370 60703340

3380 "% FINDE JEU 32

3390 PLAY MUSICHOR$

3400 CONSOLEO,24:CLS:SCREEN7,0,0

J410 LOCATE1,3,0:ATTRBO,1:PRINT"Desole,

vous avez echoue !.."

3420 PRINT:PRINT® Hais si vous en avez t

outefois le courage...recossencez”
:PLAY®L96T12PPP"

3430 60TO 3480

3440 CONSOLEO,24:CLS:SCREEN7,0,0:ATTRBO,
i

3450 LOCATE1,S,0:PRINT"FFFFFFormidable !
tiw :

3450 PRINT:PRINT® Vous avez reussi a dec
gissile®i!!®




3470 PRINT:PRINT® Sebastien B. vous feli
cite...":PLAY"T12L96PPPP®

3480 CLS:COLORO,3:LOCATES,3,0:PRINT® Vot
re score : ";SC* *

3490 COLDRO,1:LOCATES,10:PRINT® Veux-tu
rejouer : ";NOW§® °

Atmos

3500 PRE$=INKEY$

3510 IFPRE$="0"THENATTRBO0,0:60T0210

3520 IFPRE$="N" THEN ATTRBO,0:CLS:SCREEN
4,6,6:POKELH2076,7: POKE&HZOI? PEEK (¥H201
9) AND 247:END

3530 60703500

3540 TREESRRARBARRRLALRALIARRALRNLLLE
3550 *% CE PROGRAMME EST FACILEMENT 3
3560 *% ADAPTABLE AU JOYSTICK. IL %
3370 % SUFFIT DE CHANGER DE LA §
3580 ' LIBNE 410 A 433 ¥
3590 *SREsR8RRRLRRRARSALRLAIRLLANLNINL

KRYPTONIA

Machine: Oric/Atmos
Langage: Basic

Christophe a quatorze ans et demi, et
il est en seconde. C’est sur un ZX81
qu’il a fait ses premiéres armes en pro-
grammation, il y a deux ans. Depuis,
I'informatique occupe tout ses loisirs
| et il aimerait en faire son métier.

éléporté par erreur - eh, oui! - dans

une base spatiale inconnue et un

peu folle, votre plus cher désirest de
vous échapper pour retourner vers la civili-
sation. De multiples pieéges électroniques et
des monstres galactiques se mettent en
travers de votre route, laquelle n'est déja
pas évidente a trouver.
Les déplacements s'effectuent avec les fle-

Des objets divers peuventvous aider avous
sortird’embarras, méme momentanément:
carte magnétique, démagnétiseur, réac-
teur pour faire des sauts au-dessus des
obstacles, un simple tournevis, etc. La liste
compléte de ces objets etlafacon de se les
approprier, puis de les utiliser, est donnee
en debut de programme. Notez-la sur un
papier avant de partir en expédition, elle
sera trés utile. La lettre | affiche I'inventaire
de tout ce que vous avez en poche a n'im-
porte quel moment.

En dermierrecours, sivous étes désespére,
vous aurez la possibilité de vous suicider en
appuyant sur latouche  /

ches de direction etles mouvements dans | Christophe VEROT
la direction choisie avec la barre d'espace.
N=100:POKEA18, 10 40 DATASH,12,12,12,56,48,63,63,19, 1‘? 23

3 CLS

b PAPERO: INK3

7 P{3)=130

B FORI=1T04: Ai(l)'CHRi(RND(l)t4+65)+CHR
$(RND (1) 14+49)

9 NEXT:FORI=1TO4:FORJ=1T04: IFA$(I)=A$(J
)ANDI<>JTHENBELSENEXT: NEXT

10 FORI=1T03:FORJ=1T012: MUSICL, 6,4, 15:P
LAY, 0,0,0:HAITIO

11 NEXT:NEXT:PLAY0,0,0,0

12 DOKE18,48000:PRINT"C.VEROT PRESENTE
KRYPTONIA ‘

13 TR=INT(RND(1)32)

15 *++++++REDEFINITION CARACTERES+++++
19 FORI=46836T047063

20 READZ:POKEI,Z:NEXT

30 DATA7,12,12,12,7,3,43,43,30,50,98,43
13y 15,11, 11

,53,48,40,52,52

50 DATA, 15, 15,15, 7,3, 63, 63,51, 51,59, 43
,3,15,15,15

60 DATASS, 0,50, 60,56, 48, 63,63,51,51,55
53,48, 60,50, 40

70 DATA3,7,7,7,3,1,1,7,b,6,6,4,5, 15, 15,
15,56, 48,48, 48,56, 48, 48,56, 24, 24, 24

B0 DATA24, 24,60, 40, 60

90 DATAT,3,3,3,7,3,3,7,b,6,6,6,6,15,15,
15

100 DATA48, 56,56, 56, 48,32, 32,48, 24,24, 2
4,8,40,60,40,40

110 DATAL,2,4,4,8,8,16,32,32,15,8,8,4,4
,2,1,63,0,0,0,0,0,0,0

120 DATAO,0,0,0,0,0,0,63,1,1,1,1,1,1,1,
1,32,32,32,32,32,32,32,32

130 DATAL,2,4,4,4,4,2,1,32,16,8,8,8,8,1
8,32

131 DATA21,42,21,42,21,42,21,42,63,63,6
3,63,63,63,63,43

- 132 DATABS,69,83,65,77,69

133 DATAL,3,3,7,15, 31
743,31

134 DATA32,48,48,56,60,62,62,63,63,62,b
2,60,36,48,48,32

141 FORI=1T0b:READA:L$=L$+CHR$ (A) :NEXT
142 *++++++INSTRUCTIONS (DATAS) +++++4+
143 DATAKRYPTONIA, ,+++++++4+,LE,DERNIE
k,JEU,DE, CHRISTOPHE,VERDT, , ,

144 DATAVOUS DEVEZ ESSAYER DE VDUS ECHA
PPER

145 DATADE LA BASE SPATIALE DU YOUS AVE
I

146 DATAETE TELEPORTE PAR ERREUR

147 DATA , 4 + & , & »TOUCHES,------- W1
=CARTE 'MAGNETIBUE

148 DATA ,2=DEMAGNETISEUR, ,3=TOURNEVIS

149 DATA ,0=RIEN, ,\=SUICIDE, ,I=INVENT
RIRE, .0=0UVRIR (CAISSONS),

150 DATAU=UTILISER(CE QUE VOUS TENEZ),
,C=CHARGER (NECESSITE DE L’ENERGIE)

131 DATA ,R=REACTEUR, ,A=ALLUHE (AHPOUL
E)

152 DATA ,ESPACE=AVANCER, ,FLECHES=TOUR
NER, , 4 4

133 DATA------- R e

A DATA o s s v s s s s v 3 95359
(NN I N

138 FORI=46360T046391

159 READZ:POKEI,Z:NEXT

160 GOSUB&0030

1000 ’++++++ROUTINE DEPLACEMENT+4+4++4+

2000 POKE®27C, 16:POKE#27D,4

2010 60TD10000

4500 A=PEEK(#208):60T04600

4501 IFA=172THENPD=1{

4502 IFA=1B0THENPO=2

4503 IFA=154THENPO=3

4504 IFA=1BBTHENFO=4

31,63,63,31,31,15

55
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FICHE PROGRAMME

4505 IFPO=1THENG$="m0":W$="np"

4506 IFPO=2THEN@$="ac®:W$="bd"

4507 IFPO=3THEN@$="eg":N$="fh"

4308 IFPO=4THEN@$="ik":W$="j1"

4310 PRINTEX,Y;® ":@X,Y+1;® °

4311 IFA=132ANDPO=1ANDSCRN{X-1,Y)=32AND
SCRN(X-1,Y+1)=32THENX=X-1

4512 IFA=132ANDPO=4ANDSCRN(X+2,Y+1}=32
NDSCRN (X42,Y)=32THENX=)+1

4313 IFA=132ANDPO=2ANDSCRN(X,Y+2)=32AND
SCRN(X+1,Y+2)=32THENY=Y+1

4314 IFA=132ANDPO=3ANDSCRN(X,Y-1)=32AND
SCRN(X+1,Y-1)=32THENY=Y-{ :
4518 PRINTRX,Y; $;8X,Y+1;U$

4520 RETURN

4525 ++44t+444+40BIETS++++444+44444HE
4330 PRINTBXZ,Y2;"tt";eN2-1,Y2+1:%q gqv*
;8X2-2,Y242;:°q q v"

4331 PRINT@X2-3,Y2+3; "ussvg®:8X2-3,Y2+4
+"u ug®;@X2-2,Y243; "ss”

4332 RETURN

4540 PRINTEX2-1,Y2+1; #zbv";8X2-2,V2+
*zk v 8X2-3, Y2+3 u vg*

4541 PRINTE@X2-3,Y2+4;"u ug”:PRINTEXZ-2,
Y2433 "ss”

4542 RETURN

4350 PRINTEX3-1,Y3+1; " #z&v";8X3-2,Y3+2;
"Bz vii@A3-3,Y3+43;%u v°

4351 PRINT@X3-3,Y3+4;"u v°

4352 RETURN

4540 PRINTEX4+1 Yé;°tt"; @X4+1 Y4+1; "vu®
s8X4+1, Y442,

4561 PRINTEX4,Y4+3;'iz&v';@X4,Y4+4;'vu'
4362 RETURN

4563 *+++45AUT ET COMMANDES ANNEXES++#+
4600 IFAC>1450RRE< Y1 THEN4S50

4601 A=132:BB=PD

4502 P0=3:605UB4310:FORI=1T0S:EXPLODE: N
EXT:EN=EN-2: IFUP=1THENGOSUB4510

4603 IFUP=1THENGOSUB4510:60SUB4510: FO=B
B .

4604 PD=BB:60SUB4510: NAIT7: EOSUR4510: WA
I77:P0=2:605UB4510:A=54:P0=5E8

4650 IFA<>1B60RIA=0THEN4HAD

4631 SOUNDS,30,0

4652 PLAY1,2,2,2500:EN=100: J4=J4-1:WAIT

'100:PLAY0,0,0,0

4660 TFA=141THENGOSUB10840

4664 1FA=1320RA=SATHENb&S

4665 FORI=4TO1STEF-1:PLAY1, 0,0, 0: MUSIC!
+6,1,15:NEXT:PLAY0,0,0,0

4666 IFA=132ANDX/3>=1THEN MUSICI,Y/3,%/
3,15:PLAY1,0,0,0:PLAY0,0,0,0

4667 1FA=184ANDI3=1THENMS="UN TOURNEVIS

4668 IFH$<>""THENPRINTEZ,23;"

4669 IFA=178ANDI2=1THENNS="UN DEMAGNETI
SELR®

4670 IFA=174ANDIS>=1THENP7=
PRINTA2,25;"

3

3:605UBA020:
*:EN=EN-

56

J33"vut;833,14:"

4471 IFA=179THEN&000O

4672 IFA=131THENN$="":PRINTRZ,23:"
4673 IFA=15BANDJ 1=1THENM$="UNE CARTE MA
BNETIQUE"®

4674 TFH$<>°"THENPRINTEZ,23
"iN$

4675 EN=EN-.0125:PRINT®2,22; "ENERGIE: *;
INT(EN) ;" WATTS $&°

4676 IFENS=0THENGOTO60000

4677 EN=EN-.0123:PRINT®Z,22; "ENERGIE: *;
INT(EN); * WATTS .

4698 IFA=346THENRETURN

4699 60704501

4999 *+++++4+45ALLES DECORS COMMUNS++++
5000 CLS: FORI=1TO9:PRINT@S+I,21-1;%g";
828-1,21-1;"r":NEXT

3001 PRINT@&13,12; sssssssss5855s"

5002 FORI=0TN11:PRINT@14,1;"u";€28,1;:%u
":NEXT

3003 PRINTEZ, 205 "yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy
YYYYYYYYYYYYYyyy"

3004 PRINT@2,21;"VOUS ETES DANS UNE SAL
LE®

3005 IFP7’>I7THENPRINTE‘,°.'y',E4,8;‘us
x";837,9;"y";@36,8: "wsx®
3006 IFP7=17THENPRINTEZ,25
T NOIR..."®

3009 RETURN

3010 CLS:PRINTE2,15; 6$58485855558545%%
t3131133133111113111

5011 PRINTEZ2,16; "s555555555555555555555
5555555555555558"

5012 FORI=2T06:PRINT81+1,22-1; 424"
3013 PRINT@38-1,22-1:"%2%"

3014 NEXT

5015 PRINT®2,21;°VOUS ETES SUR UNE PASS
ERELLE"

5016 ¥=13

5020 RETURN

5030 BOSUBS000:FORI=0TO11:PRINT@14, 15"
":828,1:" ":NEXT

5031 FORI=1T011:PRINT@15-1,12-1;"r" ;228
+1,12-1;"g":NEXT

3032 RETURN

6000 7 +++4444444PORTES 444444444 44+444
6001 IFP2= 4THENPRINTH"1 10.'zt" 21,9;
"vyu";821,8;"252";821, ¥

5002 IFP2= 4THENPRIN7821 f1;otte ELSEXFF“
={ THENPRINT®@21,12;® *

6010 IFP1=1THENPRINT®9,17;°%";@9,14; 2%
":89,15;"2z2";88,14; "$zz24"

5011 IFP2=1THENFORI=9TO11:PRINTR2{,I;"z
2" :NEXT:PRINTB20,8; *$z2%"

6012 IFP3=1THENPRINTR3Z,14;°$2z4";@33,1
332273 833,163 42 "; €33, 17" $*

6013 IFP1=2THENPRINT®Y,17;"v":89,14;"v
":89,15;"vu";88,14;"r q";@8,13;"tttt"
6014 TFP2=2THENFORI=9TO11:PRINTRZL,I;"v
u®:NEXT:PRINT€20,8;°r q";820,7;"tttt"
6015 IFP2=2THENPRINT®21,12;* *®

6016 IFP3=2THENPRINT@32,14;°r q";833,1
u";@33,17;" u";832,

; "VOUS TENEZ

: "NOAR! 'Y FAL

135"k -

“ttt

5018 IFP1=3THENPRINT®9,17;"%";89,16;"z%
":@9,15;"22°;08,14;" 2z *

6019 IFP2=3THENFORI=9TO11:PRINT@21,1;"2
2":NEXT:PRINT®820,8;" 2z ";82{,12;" *
5020 IFP3=3THENPRINT@3Z,14;" zz *;833,1
S3%z2"3@33,16; 762" ;033,17;" ¢°

6030 IFTR=1THENFORI=0T020:PRINT@0,I;CHR
$(27);CHR$ {54+17) ; CHR$ (27) ; CHRS (BO+PT7) : N
EXT

6031 IFTR=0THENFORI=0T020:PRINT&0, I;:CHR
$(27) ;CHRS (64+P7) ;CHRS$ (27) ; CHR$ (BO+17) =N
EXT

6032 RETURN

6058 60702000

6999 *+44445SALLES DES BULLES+++++++4++
7000 CLS:P7=3:17=0:605UB&030:FORI=0TD20
:PRINT@3, I yy":NEXT

7002 FORI=1BT020:PRINTRO,I; CHR$(27) A C
HR$(27)"@":NEXT

7003 PRINTE2,21;°VOUS ETES DANS LA SALL
E DES BULLES,.®

7004 D(1)=24:D{2)=0:D(3)=9:D(4)=18

7005 S$=CHR$ (SCRN(X,Y+3))+CHR$ (SCRN (¥+1
Y+3)) s IFS$="tt "THENS$="55"

7006 1FS$="ss"THENY=Y-1:PRINT®X,Y:Q%;8X
JYH1 WS @X-1,Y+42; "gssr®

7007 1F5%="ss"THENPRINT@X-1,Y+3;
8X-1,Y+4;" .

7008 IFY(>16ANDS${)>"ss"THENPRINTEX,Y;"
"iBX,Y+1:09;8X, Y+2:W$:Y=Y+1:60T07998
7009 FORI=1TD4

7010 IFD{I)<19THENPRINT@B$I-1,19-D(I});"

":@881-1,19-D(1)+1;" .

7011 D{I)=D(I}+1 . '
7012 IFD(I)<1BTHENPRINT@BS3I-1,19-D(I);"
gssr®;@881-1,19-D(1)+1;"rttg"

7013 IFD(I}>34THEND(I)=0

7015 IFPEEK (#208)<>156ANDPEEK (#208)<>18
OTHENBOSUB4500

7016 NEXT

7019 PRINTEX,Y;0%;8X,Y+1;W$

7020 IFY=0THENY=16:60T07050

7021 IFX=37ANDPO=4THENPG=1:60T010080
7031 60707003

7050 CLS:P7=3:17=4:605UB6030: FRINTE2, 2}
+“VOUS ETES DANS L’EVAPORATEUR..®

7051 FORI=1BT020:PRINT®0,I;CHR$(27) A"
HR$(27) "@":NEXT

7052 FORI=6T020:PRINT®S,1;"zz"
1=0T020: PRINTR38,I; "zz"*

7053 NEXT: PRINTE;, 'S&S&Q&i&t&Q&S&S&S&
3&3&5&3&9&3&3&5&3&3&'

7054 FORI=1T04:D(1)=D{1)-17:NEXT:PRINTE
2,9:"22222"°;82,4; "z2222°

7055 S$=CHR$ (SCRN(X,Y+3))+CHR$ (SCRN(X+1
Y+3)) 2 IFG$="tt "THENS$="5s"

70536 IFS$="ss"THENY=Y-1:PRINTEX,Y;0$;8X
JYHI WS RX-1,Y42: "gssr”

7057 1FS$="ss"THENPRINTE&X-1,Y+3; rttq ;
eX-1,Y+4;" =

7058 IFY{>156ANDS$="

"rtte";

:NEXT:FOR

'THENPRINTEX,Y;'

- "iBK V410858, Y+2;08: Y=Y+1:60T07996




7059 FORI=1T04

7060 IFD(I)<1BANDD(I)>OTHENPRINTEBSI-1,
19-D{I; " "iE881-1,19-D(I) 415" "
7061 DID=D(I)+1-

7062 TFD{I)<17ANDD(I) >0THENPRINT@BSI-1,
19-D(1) s qssr=;@881-1,19-D(1)+1; rttg"
7063 IFD(I)>J4THEND(I)=0

7065 IFPEEK (#208)<>156ANDPEEK (8208)<{>18
OTHENGOSUB4300

7066 NEXT

7069 PRINTEX,Y;Q%;8X,Y+1:H$

7070 IFY=13ANDS${>"ss"THENY=0:60T07000
7071 IFY=1THENGOT0A0000

7072 IFX=2ANDY=2THENPB=3:60T010180

7081 BOTO7055

7994 5$=CHR$ (SCRN{X,Y+3)}+CHR$ (SCRN(X+1
Y43)) 2 IFS$="tt "THENG$="55"

7997 EN=EN-1 :IFY=15ANDS4$<>"s5*THENY=(:
60T07000ELSEGOTO7058

7998 5$=CHR$ (SCRN(X,Y+3))+CHR$ (SCRN(X+1
Y431 )2 IFS$="tt "THENS$="55"

7999 EN=EN-1:60T07008

8000 *+++++CHANGEMENT DE SALLE+++++4+4

BOO1 6OTOBOZO

8003 IFPT=3THENPI=P3ELSE IFPT=2THENFI=F
&

8004 OK=0

BOOS IFM$="UN TOURNEVIS®ANDPI=4ANDPEEK(
£208)=133THENOK=PT

B0O& IFM$="UNE CARTE MAGNETIBUE"ANDPI=3
ANDPEEK (#208) =133THENDK=PT

8007 IFM$="UN DEMAGNETISEUR"ANDPZ=1ANDF
EEK (#208)=133THENDK=PT

8008 IFPI=2THENOK=PT

8009 IFOK=1ANDPO{ >1THENDK=0

8010 IFDK=JANDPD{ >4THENDK=0

8011 IFOK=2ANDPO<>3THENOK=0

B020 RETURN

8030 PT=0

8031 IFX=11ANDY=1ATHENPT={

8032 IFX=21ANDY=12THENPT=2

BO3Z IFX=31ANDY=16THENPT=3

8034 IFPT=0THENRETURN

BO3S IFPT=1THENFZI=F1

8036 6OTGBOOZ

8230 A=0:IFPA=1THENX=11:Y=14:P0=4

8251 IFP@=2THENX=21:Y=12:P0=2

8252 IFP@=3THENX=31:Y=14:F0={

8253 60SUB4301:PT=0:0K=0:RETURN

9999 *+++SALLES (DECORS PARICULIERS) +++
+++++4 4444+ 4PIERES DIVERS+++++++4++++

10000 CLS:I7=3:P7=1:EDSUBSOOO:P1=3:f2=2
:P3=2:605UB4000

10001 PRINTE17,4; "ELECTRONIC*;@20,6;"SH
op*®

10002 60SUBB250

10003 60SUB4500: BOSUBBOOO: IFOK=1THENPE=
3:607010040

10004 IFOK=2THENGDTO010020

10005 IFOK=3THENP@=1:60T010100

10006 607010003

10020 CLS:PRINT®VOUS ETES CHEZ LE MARCH
AND":REPEAT: UNTILPEEK (#208)=54

10021 PRINT:PRINT:PRINT"VOUS POUVEZ ACH
ETER: ":PRINT:PRINT

10022 PRINT:PRINT®1)BATTERIE: 340 CR"
10023 PRINT:PRINT"2) ANPOULE: 110 CR"
10024 PRINT:PRINT"3)REACTEUR: 200 CR"

10025 PRINT:PRINT"4) TOURNEVIS:340 CR®
10026 PRINT:PRINT®0)PARTIR"

10027 PRINT:PRINT®VOUS DISPOSEZ DE"CK®
CR®:PRINT:PRINT:PRINT*VOTRE CHOIX ? *;

10028 GETI$:I=VAL(I$): IFASC(I$)>520RASC
(1$)<48THEN10028ELSEPRINTCHRS (27):°L";1

10029 IFI=1ANDCR}=340THENJ4=J4+1:CR=CR-
360

10030 IFI=2ANDCR>=110THENJ3=d5+1:CR=CR-
110

10031 IFI=3ANDCR>=200THENRE=1:CR=CR-200

10032 IF1=4ANDCR>=340THENJ3=1:CR=CR-340
10033 IF1=0THENPG=2: IFPEEK (8208) =546 THEN

10000ELSE10033

10034 PING:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:E0TD
10021

10040 P7=4:17=3:605UB5000:F3=3:F2=1:F1=
2:608UB&000

10041 PRINT@14,6; "ascascascasc”:605UB82
50

10042 60SUB4500: 6OSUBBOOO

10043 IFOK=1THENP@=3:60SUB100&0

10044 TFOK=3THENP@=1:605UB10000

10045 IFOK=2THENP@=2:GOSUB10440

10045 BOT010042

10060 17=0:P7=5b:B605UBS000:P1=3:P3=2:P2=
0:605UB&000: X4=26:Y4=11:605UB4350

10061 BOSUBB250

10062 IFOK=3THENPB=1:60T010040

10043 IFOK=1THENPB=3: 607010880

10064 60SUB4500:GOSUBB000:60T010062

10080 17=3:P7=0:P1=3:P3=3:P2=0:605UBS00
0:605UB&000: 605UBB250

10081 PRINTE21,9;°8%°;821,10;°$L";817,
0=ul

10082 £05UB4500:605UBBO0O

10083 IFOK=3THENF@=1:60T010060

10084 IFOK=1THENX=37:Y=14:60T07000

10085 IFX=17THENB=1ELSEB=0

10086 IFB=1THENPRINT®17,19:"z":FORI=11T
018

10087 1FB=1THENIFI/2=INT(I/2) THENPRINTE
17,1; "g"ELSEPRINTRL7, 15 r"

10088 IFB=1THENNEXT:BOTDA0000

10089 607010082

10100 17=4:P7=6:P1=2:P2=4:P3=2:605SUES00
0:605UB&000

10101 X3=28:Y3=10:60SUB45S0

10102 605UBB250

10103 605UB4500: 6OSUBBOOC: IFOK=1THENPE=
3:607010000

10104 IFOK=2THENPR=2:B0TD10260

10105 IFOK=3THENX=2:Y=12:60T010120
10104 60TD10103

10120 60SUBS010:P1=0:P2=0:P3=0:17=0:F7=

2:605UB&030: PRINT®2S, 14; 2"
10122 6OSUB4501:B=24

10123 PRINT@B, 14;"ss®

10124 IFX=BORY+1=BTHENEN=EN-30

10125 IFPEEK (#208)¢>156ANDPEEK (#208) <31
BOTHENGOSUB4500

10126 1FX=2ANDPO=1THENPE=3:G0T010100

10127 1FX=37ANDPO=4THENY=2:60T010140

10128 PRINT@B,14;* °®:B=B-2

10129 IFB=2THENB=24 '

10130 5$=CHR$ (SCRN(X,Y+2))+CHRS (SCRN (X+
1,¥42))

10131 1FS$=" *THENPRINTEY,Y;"
130858, Y+2; W82 Y=Y+1:60T010130
10137 601010123

10140 GO5UB5010:17=6:P7=0:605UE4030: 605
UB4501

10141 PRINT@20,20; "#187";820,15:°  *;
820,163° °

10142 G0SLB4501:B=0

10143 IFB/3=INT(B/3) THENPRINT&20, 15;"

"ELSEPRINT&20,15; "yyyy"

10144 TFPEEK (8208)< >154ANDPEEK (§208)¢ 31

"IEX, Y

‘BOTHENGOSUB4500

10145 5$=CHR$ (SCRN (X, Y+2))+CHR$ (SCRN (X+
1,Y42))

10146 1FS$=" “THENPRINTEX,Y;"
1;06;8X,Y+2;W$:Y=Y+1:607010143
10147 IFX=2ANDPO=1THENX=37:60T010120
10148 IFX=37ANDPO=4THENPB=1:560T010160
10149 IFY=18THENBOTDA0000

10131 B=B+1:60T010143

10160 6OSUBS000: 17=0:P7=3:P1=2:P2=1:P3=
1:605UB&000: X2=24:Y2=14:605UB4340

10161 PRINTE2,23;"IL Y A UN CAISSON..":
505UB8230

10162 6OSUB4500: 60SUBBOCO: IFDK=1THENY=3
7:607010140

10163 IFPEEK(8208)=149THENGOSUB4530: 0V=
1: IFP(1)=1THENOV=0

10164 TFOV=1THENPRINTEZ,24;"IL ¥ A UNE
CARTE MAGNETIQUE ET UNE®

10143 IFOV=1THENPRINT@2,25; "BATTERIE NE
UVE DANS CE CAISSON®

10166 IFPEEK(8208)=157THENI1=1:J4=14+1
10167 IFJ1=1THENPRINT@2,24;"VOUS LES PR

" 8X, Y+

ENEZ .
10168 IFJ1=1THENPRINTEZ,25;"
*:0V=0:P(1)=1

10169 IFOK=2THENP@=2:60T010440

10179 607010162

10180 P1=2:P3=2:P2=0:17=0:P7=0:60SUB500
0:505UB5000: 6OSUBB230

10181 0$(2)="0":FORI=3708:08(I)="y":NEX
T:06(9)=" *:FORI=1T09

10182 B(1)=27-1:W(1)=13:NEXT: PRINTEZ, 24
i "AAH!UN SERPENT GEANT...®

10183 B0OSUB4500: 60SUBBOOO

10184 607010193

10185 IFRND(1)$10>5STHEN10188

10186 IF@(2)CXTHENG(1)=8(2)+1ELSEA(1)=0
{2)-1

10187 60T010189

10188 IFW(2)CYTHENW (1)=H(2) +1ELSEW(1)=H
(2)-1
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10189 IF(B(1)=XORA(1)=X+1)AND(W(1})=YORW
{1)=Y+1)ANDP7+I7=3THENEN=EN-20

10190 IFSCRN(B(1),W(1))<>32THENB(1)=0(2
)iW(1)=N(2) :B=B+1: I[FB{2THEN10183

10191 FORI=9T025TEP-1:@(1)=0(I-1):W(])=
W{I-1):NEXT

10192 PRINTER{2),W(2);"0";80(3),W(3);"y
"LER(9),N(9):" T

10193 B=0:60TD10183

10193 IFOK=3THENX=3:Y=2:60T07030

10196 IFOK=1THENP@=3: 607010200

10197 60T010185

10200 P7=7:17=0:605UB5030:P1=3:P2=3:P3=
2:605UB4000: 605UB8230

10201 60SUB4500: 6OSUBBOOO

10202 IFOK=1THENP@=3:607010220

10203 IFOK=2THENPB=3: 607010280

10204 IFOK=3THENPA=1:60T010180

10205 607010201

10220 P7=1:17=7:605UB5000:P2=0:P3=3:F1=
2:605UB6000:605UBB250 N

10221 IFP(2)=0THENFORI=19T0155TEP-1: PRI

"NT@20,1;"df":NEXT:PRINT@19, 14; "wzzx"

10222 IFP(2)=0THENPRINTEZ,24; "ARG! 'UN A
SPIRATEUR MAGNETIBUE...®

10223 605UB4500

10224 IFP(2)=0THENEN=EN-1

10225 IFP(2)=0ANDH$="UN DEMAGNETISEUR"A
NDA=133THENGOTO10230

10226 A=PEEK ($208) : 6OSUBB00OO

10227 IFOK=3THENPE=1:60T010200
10228 IFOK=1THENX=38:60T010240
10229 607010223

10230 FORI=14TO18:PRINTEL?,I;"
1413 "wzzx"sNEXT:PRINTR19,1%;" s
10231 P{(2)=1:60T010226

10240 6OSUBS010:P1=0:P2=0:F3=0:17=3:F7=
4:605UB6030

10241 FORI=0TO12:PRINT@Z0,I3"y"

10242 NEXT:B=1

10243 IFB=1THENPRINT@19,13;"$z%";819,12
+" v "ELSEPRINTE19,13;®  ";@19,12;"42%°

10244 TFX>17ANDX<22ANDB=1THENEN=EN-20

10245 IFPEEK ($208)<>136ANDPEEK (8208)<>1
BOTHENGOSUB4500

10246 IFX=37ANDPO=4THENP@=1:60T010220

10247 IFX=2ANDPO=1THENP@=3:50T0102640

10248 IFRND(1)$10>9THENB=-B

10249 IFY(>13THENPRINTEX,Y;"
O%;8X, Y+2; W$: Y=Y+1:60T010249

10239 607010243

10260 17=2:P7=4:605UB5030:P3=2:P2=4:P1=
0:605UB&000:605UB8230

10261 X2=20:Y2=14: 605UB4540

10262 IFP(3)=0THENPRINT@23,13;"1°:PRINT
82,24; "TIENS'UN TOURNEVIS..®

10265 605UB4500:60SUBBOOO

10266 IFOK=3THENX=3:60T010240

10267 IFA=137ANDP (3)=0THENZS=1ELSE15=0

10268 IFZ5=1THENPRINT®Z2,24;"IL EST A VD
us.. ":J3=1:F(3)=1:PRINTR2S,13;" *

10269 IFA=149THENGDSUB4530

10270 IFOK=2THENP@=2:60T010100

"9

"iRX,YH1
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10278 60T010265

10280 17=0:P7=4:605UB5030

10281 P1=0:P2=2:P3=3:605UBA000: G0SUBB2S
0

10282 IFP(4)=0THENPRINTE20, 14;"j"; 82,24
+"TIENS!UNE BATTERIE NEUVE!'®

10283 60SUB4500: GOSUBBO0O

10284 IFOK=3THENP@=2:607010200

10285 IFOK=2THENP@=2:60T010300

10286 IFP (4)=0ANDA=157THENIS=1ELSE15=0

10287 IF15=1THENPRINT@2,24; "ELLE EST A
vous.. ":020,14;% ":P{4)=1

10288 IFIS=1THENJ4=J4+1

10289 607010283

10300 17=1:P7=1:605UB5000:P3=2
0:605UB&000: GOSUBB250
10201 PRINT®19,3; 8222
":819,5; "$zzz24": 1=100:
10302 PRINT®20,4; INT(P(5)):P{5)=F (5)-1,
5

10303 BOSUB4500: GOSUBBOOD

10304 IFOK=2THENP@=2:60T010280

10305 IFOK=3THENPA=1:60T010320

10304 IFP(5)=0THENGQTO10307ELSEGOTD1030
p :
10307 P{7)=3:P3=1:P2=1:605UB6000: PRINTE
18,4;CHR$ (27); "Lz GAZz":WAITI30

10308 FORI=2TD4:P7=1:6050B4030: NEXT:FOR
1=07020

10309 PRINTEZ, I3 yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy
YYYYYYYYYYYYYYyy " tBRITS0: NEXT

10310 FORI=ENTDOSTEP-1:EN=EN-1

10311 PRINT®2,22; "ENERGIE: "3 INT(EN) ;"
ATTS $% *

10312 IFEN¢=0THENGOTDA0000

10313 NEXT

10320 P1=2:P2=2:P3=2:17=7:F7=0

10321 GOSUB5030:605UB&000:605UB8250
10322 PRINT@1S, 4; "$1878787878787°015,5

H 11112111321 1

10323 IFOK=1THENPG=3:60T010300

10324 IFOK=2THENP@=3:60T010360

10325 IFOK=3THENPO=1:60T010340

10326 GOSUB4500:605UBB000:60T010323
10340 17=0:P7=2:605UB5000: F1=2:P2=0:P3=
0:605UB&000: 60SUB8230

10341 X2=25:Y2=14:605UB4340

10342 IFP{6)=1THENGOSUB4330

10344 PRINTR16,4;CHR$(27) ; " JKRYPTONIA®
:B=17:B1=t

10345 PRINT@16,3;CHRS (27); "JKRYPTONIA®
10346 B=B+B1:IFB=190RB=14THENBI=-B1
10347 PRINT@15,B;":": IF (B=YORB=Y+1) AND(
X=150RX=14) THENEN=EN-10

10348 IFP(6)=0ANDA=149ANDX>16THENIS=1EL
SEZ5=0

10349 IFIS=1THENP(&)=1:J2=1:605UB4530
10350 IFIS=1THENPRINT@2,24;"°VOUS PRENEZ
LE DEMAGNETISEUR BUI SE®

10331 IFZS=1THENPRINT"TROUVE DANS LE CA
IS50N"

10352 60SUB4500: 6OSUBBOOO: PRINTR15,B; ®

P2=2:P1=

z1%;819,4;%:2 z

10353 IFOK=1THENP@=3:607010320

10354 60T010345

10360 17=2:P7=0:P2=4:P1=0:P3=2:60SUBS00
0:605UB4000: 6OSUB8250

10361 PRINT@24,10;CHR$(27) ;L. "CHR$(27)
IJI

10342 60SUB4500:60SUBBOOO

10363 IFOK=2THENP@=2:60T010320

10364 IFOK=3THENP@=2:60TD10320

10355 IFX=25THENSZ=1ELSESI=0

10366 IFSI=1THENPRINT&25,19;"z":FORI=11
018

10347 IFSI=1THENIF1/Z=INT(1/2) THENPRINT
823,1; "q"ELSEPRINT®25,1:°r"

10368 IFSZ=1THENNEXT:60TDA0000

10349 607010342

10380 P7=0:17=3:605UB5010:605UB4030

10381 PRINT®2,4; "ghghghghghghghghghghgh
ghghghghghghghgh®

10382 B=13:PRINT@10,11; 'yyyyyyyyyyyyyyy
YYYyYyyy"

10385 IFPEEK (#208)<>155ANDPEEK (#208) {31
BOTHENGOSUB4500: UP=0

10386 IFX=2THENPG=3:60T010400

10387 IFX=37ANDPO=4THENPB=1:60T010320

10388 REM

10389 IFRND{1)$10>5THENB=B-1ELSEB=B+1

10390 PRINT®@B,13;" asc *3@B,14:" bzd *:

IFY=13ANDX >BANDX<B+4THENEN=EN-30

10391 UP=1

10392 S$=CHR$ (SCRN(X,Y+2))+CHRS (SCRN(X+
1,Y+2))

10393 IFYC)13ANDS$=" "THENPRINTEX,Y;"

"i@X,Y+1;08;8X,Y+2; WS Y=Y+1:60T010392

10394 607010383

10400 P1=1:P2=4;P3=1:P7=3:17=1:605UB502
0:605UB&000: 60SUBB250

10401 PRINT@12,3;"PENSE A ALI BABA ET L
A ";@16,5; "FORMULE VIENDRA®

10402 605UB4500: GOSUBB000

10403 IFOK=3THENX=3:607010380

10404 IFOK=2THENPG=2:60T010480

10405 IFOK=1THENPQ=3:507010420

10406 607010402

10420 17=2:P7=4:P1=0:P2=0:605UB5000: P3=
1:60SUB&000:605UBB250

10421 PRINTE21,163"22";821,17;%22";82,2
4;"IL Y A UNE TRAPPE: TAPER ’E’ POUR Y*®
10422 PRINT@2,25; "ENTRER...."

10423 G0SUB4S00:605UBB000

10424 1FA=158THENGOTOD10426

10425 IFOK=3THENPG=1:60T010400ELSERDTOL
0423

10426 PRINTE21,18;"55";821,17; %k v*;821
o165 "24v 3 821,15; 82022, 14; *§*

10427 FORI=1T012:PLAY1,0,0,0:HUSIC1,1/2
1, 13: NEXT:PLAY0,0,0,0

10428 WAIT100:PO=1:60T010440

10440 P7=2:17=4:P2=1:P1=0:P3=0:605UB503
0:605UB6000: PRINT@1S,5; *D.A. : ";

10441 FORI=1TO3:PRINTA$ (1) ;: IFI<OITHENP
RINT®-*®; :NEXTELSENEXT

. 10442 60SUBB230




10443 6OSUB4500; G0SUBBOOO

10444 IFOK=2THENP@=2:60T010040

10445 BOTO10443

10460 P7=4:17=3:605UB5000:P1=1:P2=1:P3=
1:605UB4000: BOSUBBZ50

10461 PRINT@19,5;"A.D.:";A%(4)

10462 IFOK=1THENP@=3:60T010520

10463 IFOK=2THENP@=2:60T0101460

10464 IFOK=3THENPB=1:60T010480

10465 GOSUBA500: GOSUBBO00: G0TD10462

10480 P7=5:17=0:P1=1:P2=4:P3=1:605UBS00
0:605UB6000

10481 PRINT@17,4; "PONT B)>)>>*

10482 PRINT@18,10;":";82,24;:"1L Y A UNE

PRISE 3200 VOLTS." :605UB8250

10483 IFPEEK (8208)<>1BATHEN BOSUB4500:6
0SUBBOOOELSEROTO10560

10484 IFOK=1THENPO=3:60T010440

10485 IFOK=2THENPB=2:60T010400

10484 IFOK=3THENBOTO10600

10488 607010483

10520 P1=1:P3=1:P2=4:605UB5000:17=0:F7=
6:605UB&000: X4=27:Y4=10:605UB4541

10521 60SUBB250

10522 IFOK=1THENX=34:80T010380

10523 IFOK=2THENPG=2:60TD10340

10524 IFOK=3THENPB=1:60T010440

10525 60SUB4500: 605UBBO00:6OTO10522

10560 IFX>18THENA=172ELSEIFX<18THENA=18
]

10561 GDSUB4501:A=132: REPEAT:GOSUB4S01
:UNTILX=18 :

10562 A=156:605UB4501:A=132:REFEAT: 60SU
B4S01:UNTILY=13

10363 EN=EN+1

10564 PRINT&2,22; "ENERBIE: "; INT(EN) ;" W
ATTS #1 °

10365 IFINT(EN)=100THENPRINT®@0, 25; CHRS (
27) "Q"CHR$ (27) "C"CHR$ {27) "LSURCHARGE. *
10566 IFEN>200THENBDTDA0000

10567 IFEN>150ANDEN/2=INT (EN/2) THENPRIN
Te18,11;°¢";@18,12;"r";@18,10;°r"

10568 IFENY1S0ANDEN/2¢>INT(EN/2) THENPRI
NT@18,11;°r";@18,12;"q";818,10;"¢"

10569 IFEN>1S0THENMUSIC1,0, INT(RND{1) %1
2)+1,15:PLAY1,0,0,0

10570 IFRND(1)310>STHENPRINTRX,Y; "ag®EL
SEPRINTRX,Y; "ec”

10571 EN=INT(EN) ;607010543

10600 CLS: INK3:PAPERO:PRINT82,0; "gsssss
S555555555555555555555555555555r "

10501 FORI=1T021:PRINT82,1;"v

| u

10602 NEXT:PRINT@3,2; *PORTE A CODE DE T
YPE FT-1*

10603 PRINT®2,22;"rtttttttttttttttttttt
ttettttttetettttq®:PRINTR10,10; "CODE: -

10604 PRINT@1S, 1051 INPUTSS
10605 FORI=1T04

10607 U$=MID$(S$,1,1)
10608 G$=MIDS(LS,1,1)

10609 IFUS=6$THENPRINT@14+1,9; "$°ELSEPR .

INT@14+41,9;" ©

10610 NEXT:IFL$=S$THEN10620

10611 PRINT@3,9;CHR$ (27)"L";@25,9;CHR$(
273"

10612 WAIT100:60T010600

10620 CL5:PAPERO: INK3:PRINTEZ,21;"VOUS
ETES SUR LE BUAI B®

10621 PRINT@Z,8; "yyyyyyyyyyyyyyyy"
10622 Y$="zz2222222222222222222222222121
z222222"°

10623 PRINTE2,0;Y$:PRINT@2,2;Y$:PRINTE2
«20;Y$:PRINT@37,1;"y"

10624 17=3:P7=0:605UB&030

10425 PRINTE@10,19;" O 0"

10626 PRINTE10,18;" 2 "

10627 PRINT@10,17; 2222222222221"°

10628 PRINT®9,16; "wzzz22222222%"

10629 PRINTRY9,14; "wzzzz2222°

10630 PRINTE9,13;"° zzzz2222"

10631 PRINT®@?,15;" zz2z7222°

10632 PRINTEB,12;® $zzz1"

10633 PRINTE7,11;" $zz2i"

10634 PRINTE6,10;" $zzz1"

10633 X=2:Y=4

10636 IFPEEK($208)<>156ANDPEEK ($208){>1
BOTHENGOSUB4S00

10637 IFX=18THEN10440

10439 607010434

10640 FORI=YTO13:PRINTEX,I;®
0$:8X, 1+2: WS NEXT

10541 PRINTEX,15;84;8X,14;" °

10642 A=0:B=0

10645 PRINT82,22; *PROCEDURE:

"i8X, 141

10646 PRINTE3S, 2; "ABCD";834,3;%1....%;8
34,4;"2....";834,5;"3....%;834,6:%...."

10647 PRINT@2,23;"BUEL BOUTON (1 LETTRE
+1 CHIFFRE)":60SUB10701

10648 IFA$=A$ (1) THENPRINT®12Z, 22: "FERMET
URE HABITACLE®:A=1

10649 IFA$=A$ (1) THENFORI=0TD2: PRINTE20-
T 15-T3"r":NEXT

10630 IFA$=A$(2) THENPRINT@10,19;"

":1810,18;" 0% 1}

10651 IFA$=A$(2) THENPRINT®12, 22; *RENTRE
E TRAIN .

10652 1FA$=A$(2) THENB=1:WAIT100:PRINTE1
0,18;" :

10633 TFA$=A$ (3) ANDA+B=2THENPRINT®12, 22
+ "DECOLLAGE AUTOMATIRUE®:60T010750

10654 IFA$=A% (4) THENPRINT®12,22;*AUTD D
ESTRUCTION ° :

10635 IFA$=A$(4) THENWAIT10: EXPLODE: WAIT
100:EXPLODE: 607040000

10700 60T010647

10701 BETT$:IFT$<>"AANDT${>*B ANDT${>"
C*ANDT$<>"D*THEN10701

10702 A$=T$

10703 GETT$: IFT$<>"1*ANDTS{ )" 2" ANDT${>*
3°ANDT$<>"4"THEN10703

10704 A$=A%+T$

10703 PING:R=ASC(MID$(A$,1,1))

10706 T=ASC(MID$(R$,2,1))

10707 R=R-45:T=T-49:PRINTR33+R,3+T;:"z":
RETURN

10750 PRINT®B,17;°g";€8,15;"x";88,13;7r
*:FORI=2T04:PRINTE34,1:" ":NEXT:PRIN
T82,2: Y%

10751 FORI=1T040

10752 PRINT@40-1,0;" ";€40-1,20;" ";8%(0
_1,2;l »

10753 IFI<=14THENPRINTE1B-1,8;" *

‘10754 IFI<40THENPRINTR39-1,1;"y "ELSEPR
INTEO, 15*  °

10755 WAIT B0-(132):NEXT

10757 444444444 JEU D’ ACTION++44+4444+4
10760 FORI=44854T044887

10741 READA:POKEI,A:NEXT

107462 DATAQ,0,0,8,44,61,63,43,63,463,47,
11,2,0,0,0

10763 DATA15,7,15,3,7,3,7,15,56,48,60,5
5,48,56,48,48

10764 R=0:5=0

10770 POKE#27C,3:POKE#27D, 3: PRINTEC,20;
CHR$(27)°T"

10771 ¥=19

10772 CLS

10773 PRINTE0,20;CHRS$(27)°T"

10780 PRINT@2,21;CHR$(27);"LALERTE. NET
EORITES. ®: 60T010789

10781 PRINT®2,263" *°

10782 IFSCRN(X,2)+5CRN(X+1,2) {>64THENSO
000

10783 PRINTEX-1,13"  ";€x-1,0;* °

- 10785 X=X-(PEEK{#208)=188) + (PEEK (#208) =

172)

10786 IFX{ITHENX=3

10787 IFX>3ATHENX=34

10788 PRINTEX,2;"$%":@X-1,1; 448" ;8%-1
+0;" 11 ":RETURN

10789 5=5+1

10790 IFS=3THENT=INT (RND(1)$3)+1:P=INT(
RND(1)834) 43

10791 IFS=3THENPRINT®P, 16;LEFT$("aaa",T
) @P-1,17; "c";LEFTS$("222",T) 3 %d"

10792 IFS=3THENPRINTEP, 18;LEFT$ ("bbb*,T
)
. 10793 IF5=3ANDR{S0THENS=-1

10794 IF5=3ANDR)>=50ANDR{100THENS=0

10795 1F5=3ANDR>=100ANDR< 1000THENS=1

10796 R=R+1:PRINT®2,22; "DISTANCE:";R;"
KH*®

10797 IFR>200THEN10800

10798 BOSUB10781:60T010789

10800 PRINTE0,21;CHR$(27); "LTUNNEL DIHE
NSIONNEL®;@0,20;CHR$ (27) "P"CHRS (27)°C"

10801 5=2000:Y=20:PRINT@2,22;"

10802 PRINTE2,22; "ANNEE: ";45

10803 PRINT®Z, 18; "yyyyyyyyyyyyyyyyyyyyy
YYYYYYYYYYYYYYYYY®
10804 PRINTEY-3,18;* '

10805 6OSUB10781

10805 Y=Y+RND(1)¥2-RND{1)32
10807 IFX<STHENX=5

10808 IFX)>35THENX=33
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10809 5=5-20

10810 IFS{=0THENGOTO10816

10811 607010802

10815 *+++++++++RETOUR SUR TERRE++++4+

108146 FORI=1T020:PRINT@Z,26;"° ":WAITT:N
EXT:PAPER7: INK4:CLS

10847 POKE#27C, 16:POKE#27D,4: 607010821

10818 PRINTEX,Y;" R LI EREE Y A
8X,Y42;" wzzr °;8X,Y+3:® wzzzl®

10819 RETURN

10821 ¥=3:Y=5:605UB10818

10822 PRINT®2,23; "zzz222222222222222222
22222222222222222" ‘

10823 FORI=2T0Z65TEP2: I=INT{RND{1)812):
FORJ=247024-1STEP-1

10824 PRINTRI,J; yy":NEXT:NEXT

10825 FORX=3T030:605UB10B18: NAIT4: NEXT:
FORY=5T010:605UB10818:WAIT10

10826 NEXT

10827 FORI=1T011

10828 60SUB10B18: WAITB: PRINT82,26; 2222
2222222222222222222222222222222222"

10829 NEXT:PRINT&0,0s

10830 FORI=1T010:FORJ=1T012:MUSICI, 4, J
15:PLAY1,0,0,0:NAITS

10831 NEXT:NEXT

10832 PLAY0,0,0,0:CLS:PRINT@2,25; "UNE A
UTRE PARTIE (O/N)*

10833 GETA$

10834 IFA$="0"THENCLEAR:RK=2:60T00

10835 IFA$="N"THENEND

10834 607010833

10837 *+++++++44+44INVENTAIRE# 44444444

10840 FORI=21T023:PRINTE2,I;"

":NEXT

10841 PRINTEZ,21;

10842 PRINTRE; "REACTEUR ®;J1;"CARTE HAG
NETIQUE®

10843 PRINTJ2; "DEMAGNETISEUR "JS,'TUUR
NEVIS -
10844 PRINTJ4; "BATTERIES °;J5; "AMPOULE

10847 FORI=1T010:FORI=1T012:HUSICI, 6, J,

15:PLAY1,0,0,0: HATT4: NEXT

10848 NEXT:FORI=21T025:PRINTEZ,1;"
*1NEXT

10849 RETURN

59999 *+++++INSTRUCTIONS (AFFICHABE)++
60000 FORI=12T01STEP-1:HUSICY,4,1,15:PL
AY1,0,0,0:WAIT23:NEXT: IAP

50001 607010832

50050 IFRK=0THENPAPER3: INK! :RK=1:FORI=
17060 ELSE&0080

60051 GOSUBA0070:PRINTRZ,26;1$

60032 IFZ=20THENPRINT@(,25;CHR® (27); *R"
50054 WAIT3O:NEXT

. 60033 °

50056 FORI=17024:605UB50070:PRINTEZ, 26
1$:NAITS:NEXT:PING

60057 CLS:PAPERD: INK3

60038 RETURN

50070 READI$:1=(40-(LEN{Z$))):1=1/2:RET
URN

50080 FORI=1TDB4:READA$:NEXT
60081 RETURN '

INITIATION

Presque toutes machines

as de nouvelle, bonne nouvelle
Puisque je n'ai pas encore votre avis

sur la rubrigue Initiation précedente,

je persiste. Voici une autre méthode de tri
autocommentée. Je ne me suis pas trop fa-
tigué pour le taper car j'ai repris pas mal de
lignes au programme precédent:

Cette méthode de tri s'appelle tri par extrac-
tion. Ce n'est pas la meilleure (comparez les
résultats obtenus avec le programme du
mois dernier), mais ce qui nous intéresse

c'est de nous faire travailler les méninges.
Je suggeére aux profs (et a tous ceux qui
sont intéressés par I'enseignement de la
programmation) d'ameéliorer la présentation
en fonction de leur marchine et, s'ils ontdes
idées (ou des problémes), de me les ren-
voyer.

Francois DUPIN

{ ' SAVE "TRIEXT.BAS
100 REK ------- INITIALISATION----------

110 PRINT "- JE LIS D'ABORD LE NOMBRE DE
NOMS."

120 READ K

130 BRINT "- IL ¥ A ";N;"NOMS.”

140 PRINT "- JE RESERVE DE LA PLACE MEMO
IRE, BUIS"

150 DIN TS(N)

160 PRINT " JE CHARGE LES DONNEES DANS

LE TABLEAU."

170 FOR I=1 TO X
180  READ T$(I)
190 NEXT I

200 BRINT "CASE
210 GOSUB 1020
220 PRINT "- JE VAIS TRIER CE TABLEAU."
230 PRINT "NB: UN NOM EST PLUS PETIT QU'
UN AUTRE" .
240 PRINT " 'IL EST AVANT LUI DANS L'0
RDRE ALPHABETIQUE"

300 REM ----PROGRAMME DE TRI----------
310 FOR P1=1 70 K-1

320 PRINT "- JE CONSIDERE LE CONTENU DE
LA CASE";P1;" COMME LE NININUN.®

330 P=P1

340 BRINT " JE VAIS PARCOURIR LE TABLEA
U DE LA CASE ";P1+1;" A LA CASE";N-J

350 BRINT " POUR VOIR S'IL Y EN A UN PL

< CONTENU DU TABLEAU >"

60

US PETIT."
360 FOR P2=PI+1 TO N
370 E=E+1

380 PRINT "? JE COMPARE LE MINIMUN A
VEC LE CONTENU DE ";P2;"."

390 PRINT " JE CONSTATE QUE '";T§(P
)l!l

400 IF T$(P))T$(B2) THEN 440

410 PRINT "N'EST PAS PLUS GRAND QU
E'MiTS(R2);L"

420 PRINT " DONC JE N'AL RIEN A F
ATRE."

£30 GOTO 470

440 BRINT "EST BLUS GRAND QUE '";T
§(p2);"."

450 BRINT "'":T$(P2);"' DEVIENT LE
HINIMUM (CASE ";B2;")."

460 p=p2

170 GOSUB 1020

480 NEXT B2

490 PRINT "LE MINIMUX EST EN CASE ":P;"
DONC:"

500 PRINT "J'ECHANGE LES CONTENUS DES CA
SES":P:" ET ";P1;"."

510 W$=T$(P)

520 T$(P)=T$(B1)

530 T$(P1)=W$

540 BRINT "LE TABLEAU EST TRIE JUSQU'A L
A CASE ";P1

550 NEXT P1

560 PRINT "- TABLEAU TRIE! EN ";E:"FQIS.

570 END

1000 REN ----- $0US PROGRAMNE-----------
1010 REN ---AFFICHAGE DU TABLEAU-----

1020 PRINT “-rm-inmcmmommccctocisnsas "
1030 FOR I=1 TO N

1040  PRINT I:

1050  IF I>=P1 THEN 1080

1060 PRINT " T "

1070 60TO 1150 g

1080 IF IOP THEN 1110

1090 PRINT "MC ™

1100 GOTO 1150

1110 IF I¢XP1 AND ICOP2 THEN 1140
1120 PRINT ") ™

1130 6070 1150

1140 PRINT " %

1150 PRINT T$(I)

1160 NEXT I

1170 THPUT, "es=ssmssmesaaseas SUITE";R$
1180 RETURN

9000 REM--DONNEES A TRIER--------------
9010 DATA §

9020 DATA GEQORGES,JEAN-PAUL,VICTOR,JEAN-
JACQUES

9030 DATA ALBERT,EDOUARD,CHARLES, HECTOR
JEAN-LOUP
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CAHIER DES

MAG lle

Machine: Apple i

Langage: Basic + Langage Machine
sous DOS 3.3

Seize ans et demi, en classe de Termi-
nale C, Olivier programme depuis trois
ans. A débuté sur un Ti 99/4A et pos-
séde maintenant un Apple lle. Passe
environ dix heures par semaine devant
son ordinateur.

ac lle est un « hello » tout a fait ori-
M ginal, avec menus déroulants,
inspiré du Finder du Macintosh
(on reste en famille). C'est un programme

pour Applelle, compatible avec les autres

ordinateurs de la gamme Applell. Il est écrit
en Basic et enassembleur sous DOS 3.3 et
fonctionne avec le joystick. Ce «hello » re-
pére sur la disquette les fichiers verrouillés.

AS

Toutes les fonctions pratiques sont présen-
tes: exécuter, charger, verrouiller, catalog,
changement de lecteur, imprimer le cata-
log, redémarrer. La structure du pro-
gramme est indiquée par des remarques.
Tapez le programme Basic. Puis sauvez-le.
Vous pouvez taper ensuite le programme
binaire sous le moniteur (CALL-151) sivous
vous fichez de la checksum, ou a I'aide du
programme ELM que nous republions pour
ceux qui n'auraient pas suivi les épisodes
précédents.

Sauvez le programme binaire par I'instruc-
tion BSAVE « FONTS » AS7F04,L$8FD.

Olivier GOGUEL

100 REH #-----n--=t

110 REM + MAC lle +

120 REW #-------o- +

130 REM

140 REM (C) OLIVIER GOGUEL 1985
150 REM

160 REM

170 REM -- INITIALISATION,

180 REM  -mm--mmeeeeeeee-
190 REN

200 HIMEM: 409 ¢ 4

210 ONERR 60TO 2820

220 HONE

230 PRINT : PRINT CHRS (4)*BLOAD FONTS
i

24G DNERR 6OTO 2700

230 CALL 32736: CALL 4096 ¢ 8 + 3

160 PRINT CHR$ (13) CHR$ (2) CHR$ (15)
CHR$ (4)

270 POKE 230,64

280 PRINT CHR$ (16): REM EFFACE ECRAN
90 DATA 32,123,221,32,82,231,32,26,2
4,144,3,76,65,217,162,90,74, 18,212

300 FOR I = 768 TO 78k: READ A: POKE I,

B: NEXT :
£ 1015,3
310 DIM LI(24),CA$(100)

320 DATA 1024,1152,1280, 1408, 1536, 1664
,1792,1920, 1064, 1192, 1320, 1448, 1576, 1704
(1832, 1940, 1108, 1232, 1360, 1488, 1615, 1744
,1872,2000

330 FOR I =1 70 24: READ LI(D): NEXT
340 DR$ = *D1°; POKE 32666,1

150 DATA 4
360 DATA

POKE 1013,76: POKE 1014,0: POK

" & ", 1,MAC Ile,1280

. 370 DATA FICHIER,S,CATALOG, 2400,EXECUT

ER, 1800, CHARGER, 1800, VEROUILLER, 2440, DEV
EROUILLER, 1800

380 DATA OPTION,2,LECTEUR,2290, IMPRINE
F, 1550

390 DATA REDEHARER,Z,PDRT 6,2530,RETOU
Rk BASIC,2880

400 READ NB: DIM NAME$(NB),0F$(NB,10),F
E{(NE,2)

410 FOR 1 =1 TO NB

420 READ NAMES$(I)

420 READ NO(D)

440 FOR 7 =1 TO NOC(D)

BOO YA = YP + 1:

450 READ OP$(1,3),NL(I,J)

460 NEXT J

470 NEXT 1

480 K= 1: FOR 1 =1 TO NB

420 K = K + 1:FE(L, D) =K

S00 K = K + LEN (NAMES(D)):FE(I,2) = K
510 NEXT

320 REM

530 REM --3 MENU PRINCIPAL.

340 REM  =seeemmecieeee—o

330 REM

360 VTAB 1: PRINT CHR$ (14);: FOR I =
1 TO 40: PRINT "_"3: NEXT

570 VTAB 3: FOR I 1 10 40: PRINT "~*;
t NEXT

580 VTAB 2: PRINT CHR$ (9);: HTAB 1: P

RINT SPC{ 40) _
390 VTAB 2: FOR I =1 TD NB
600 PRINT ® ";NAMES(I);

610 NEXT

620 XP= 20:YP = 10

630 POKE - 16368,0: POKE 34,3
640 KL = PEEK (LI{YP) + XP - 1)

630 HTAB XP: VTAB YP

660 IF YP = 2 THEN PRINT CHR$ (9)°+"
CHR$ (14): GOTO 680

670 PRINT CHR$ (14)°»*

680 X = PDL (0):Y = PDL (1)

590 XA = XP:YA = YP

700 IF PEEK ( - 16287) > 127 THEN 870
710 IF X > 200 THEK 760

720 IF X { 50 THEN 780

730 IF Y > 200 THEN 800

740 IF Y { 50 THEN 820

730 GOTO 680

760 XA = XP + 1: IF XA = 40 THEN XA = 39
770 &0TD 840
780 XA = XP - 1:
790 GOTO 840

IF XA =1 THEN XA = 2

IF YA = 24 THEN YA = 23
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| 810 6OTO 840

20YA=YP-1: IFYA=1THENYA = 2:
BOTO 840

830 607D 840

840 HTAB XP: VTAB YP: IF YP = 2 THEN P
RINT CHR$ (9);

850 FPRINT CHR$ (KL - 128); CHR$ (14)
B&0 XF = XA:YP = YA: GOTO 640

870 IF YP { > 2 THEN &B0

880 IF KL = 160 THEN &80

890 HTAB XP: VTAB YP: IF YP = 2 THEN P
RINT CHR$ (9):

900 PRINT CHR$ (KL - 128); CHRS (14)
910 FOR I =1TONB

920" IF XP » = FE{I,1) AND ¥P-{ = FEI(I
,2) THEN FE = I: 6OTO 980

930 NEXT : 6OTO 830

940 REM

950 REM --> SOUS - MENU.
950 REM = —---mmmmmmmee-
970 REM

980 VTAB 2: HTAB FE(I,1): PRINT CHR$ (
L4INAMES(17: PRINT CHR$ (18)

1000 FOR J =1 T0 NOCD)

1010 HTAB FE{I,1) - 1: PRINT ®i®;0P$(I,
Jy:: HTAB FE{I,1) + 12: PRINT ®i*

1020 IF J = NO(I) THEN 1030

1030 HTAB FE(I,1) - 1: PRINT ®*i--" + *-

1040  NEXT

1050 HTAB FE(I,1) - 1: PRINT ®*---------
1060 POKE
1070 J = 1
1080 GOSUB 1090: BOTD 1110

1090 HTAB FE{(1.1): VTAB J % 2 + 3: PRIN
T CHR$ (9) SPC( 12);: HTAB FE{I,1): PRI
NT OP$(I,J) CHRS (14)

1100 RETURN

- 16368,0

1110 X = PDL (0):Y = PDL (1)

1120 IF PEEK ( - 146287) { = 127 THEN
1260

1130 IF X > = 200 THEN J = 0: 6OTD 124
0

1140 IF X < =50 THEN J = NO(D) + 1: 6
070 1210

1150 IF Y > = 200 THEN 1180

1160 IF Y { = 50 THEN 1200

1170 60TO 1110

1180 13 =3 # 12 IF J = NO{I) + 2 THEN J
= NO(I) + 1

1190 GOTO 1210

1200 :d =3 - 1: IF J =
1210 FOR K = { TO NOUD)
1220 IF ¥ = J THEN GOSUB 1090: 5OTO 12

40

1230 HTAB FE{I,1}: VIAB K & 2 + 3: PRIN

T CHR$ (14) SPC( 12);: HTAB FE(I,1): PR
INT OP$(1,K)

1240 NEXT

1250 GOTD 1110

-1 THEN I = 0

62

1260 . IF J < 1 OR J > NO(FE) THEN PRINT
CHR$ {14) CHR$ (16): HTAB FE(FE,1): VT
AB 2: FRINT CHR$ (9)NAME$(FE) CHR$ (14)

s GOTO 620

1270 & NL(I, D)

1280 REM

1290 REM --> * MAC Ile ’

1300 REM  —=-=mmmmmmmee

1310 REM

1320 PRINT CHR$ (14) CHR$ (9)

1330 L = 4:C = 1:H = 9:N = 22: 60SUB 139

o
1740 HTAB 2: VTAB &: PRINT ® * CHRS$ (9
)®* MAC Ile " CHR$ (14)

1350 HTAB 2: VTAB 8: PRINT ® PAR :"
1350 HTAB 2: VTAB 9: PRINT ® OLIVIER &
OGUEL. ®
1270 HTAB 2: VTAB 11: PRINT * (C}OPYRI
GHT 198¢°
1380 POKE - 16368,0: WAIT - 16287,128
:J = 0: GOTO 1260
1390 REM
1400 REM --) TRACE FENETRE.

1810 REM = =—-=-=m-mmm-m-m-
1420 REM
1430 PRINT CHR$ (14)

1440 VTAB L: HTRB C: FOR I =1 TO N: PR
INT ®-";: NEXT

14850 FORK =L + 1 TDL +H - 1: VIAB K
: HTAB C: PRINT "i";: FOR I =1 TON- 2
1 PRINT ® ®;: NEXT I: PRINT ®i": NEXT K
1460 VIAB L + H: HTRBC: FORI =1 TO N
: PRINT ®-"3: NEXT

1470 RETURN

1480 REH
1490 REM
1500 -REN

1510 REM
1520 PORE 44601,32: POKE 44602,12: BORE

44603,233
1530 POKE 56,27: POKE 57,233: POKE 54,2
40: POKE 53,233: CALL 1002
1540 RETURN
1330 REM
1560 REM
370 REM
{580 REM
1590 IF PEEK (49408) = 24 THEN 1610
1600 FRINT CHR$ (14) CHR$ (16):L = 5:C
= 4:H = 2:N = 30: BOSUB 1420: VTAB b: H
TAB 5: PRINT °PAS D’ IMPRIMANTE CONNECTEE
": POKE - 16368,0: WAIT - 16287,128:J
= {: GOTO 1240

--> DESACTIVATION,

--» IMPRESSION.

1610 PRINT : PRINT CHR$ (4)"PR¥1": PRI
NT

1620 PRINT : PRINT "--> MAC Ile (--"
1630 POKE 44601,96

1640 PRINT : PRINT CHR$ (4)"CATALOG,"D
k$§

1650 POKE 44601,32 .
1660 PRINT : PRINT CHR$ (4)°PR#0"

1670 CALL 4096 8 8 + 3

1680

PRINT CHR$ (13) CHR$ (2) CHR$ {13

) CHR$ (4)
1690 PRINT CHR$ (14) CHR$ (16):d = 0:
6070 560

1700 REM

1710 REM --> RECH. CATALOG.
1720 REM  ———rommmcememmes
1730 REM

1740 CALL 32488

1750 CALL 32516
1760 0 = & % 4096 - 32:1 = 1
PEEK (D0 +328D: IFY=0TH

1770 ¥ =
EN 1790
1780 A$ = CHR$ (Y - 128): FORK =1 TD

29:A = A$ + CHRS { PEEK (0 + 328 1 +

K) - 128): NEXT : VTAB 4: HTAB 20: PRINT
1:CAS(D) = As:I = I + 1: GOTO 1770

1790 RETURN

1800 REM

1810 REM --> MENU FICHIER.

{000 HEN & sssesemescoss

1830 REM

1840 PRINT CHRS (14) CHRS (18)

1850 VTAB 4: HTAB 3: PRINT OP$(I,J)

1840 POKE 34,5

1870 OP = J

1880 GOSUB 1740 :

1890 VTAB 4: HTAB 20: PRINT CHRS (14)®

1900 C0=1-1

1910 PB = INT (CO / 18)

1920 PA = 0

1930 IF PA = PB THEN KL = CO - PA % 1B:
6070 1950

1940 KL = 18

1950 REM

1960 € = 2:L = 5:N = 35:H = KL + |

1970 PRINT CHR$ (14) CHR$ (1&): GOSUB
1390
1980 FORK=PA L 1B+ 1 TOPAR 1B +K

L: VTAB K - PA & 1B + 3: HTAB 3: PRINT C
As (K)

1990  REXT

2000 J = PA & 18 + {: BOSUB 2010: 6OTD 2
030 -

2010 VTAB J - PA & 18 + 5: HTAB 3: FOR

FO = 1 TO 33: PRINT CHR$ (9)° "i: NEXT

.+ HTAB 3: PRINT CA$(J); CHR$ (14): RETUR

N
2020 VTAB J - PA ¥ 1B + 5: HTAB 3: FOR
PO = 1 TO 33: PRINT CHR$ (14)" ®;: NEXT

: HTAB 3: PRINT CA$(J): RETURN

2030 POKE - 16388,0
2080 X = PDL (0):Y = PDL (1)
2030 IF PEEK { - 16384) = 135 THEN J =

0: 6070 2160

2060 IF PEEK ( - 16287) > = 128 THEN
2160
2070 IF Y { =50 THEN 2100

2080 IF Y > =200 THEN 2130

2090 G&OTO 2040

2100 J =3 - 12 IF J = 0 THEN J = 1= 60T
0 2040

210 IFJ=PAS I1BTHENPA=PA - 1: B




070 1930
2120 :J = J + 1: GOSUB 2020:d = J - 1: 6
0SUB 2010:< GOTO 2040
M30J=J+1: IFJ=C0+1 THENJ =C
. 0: BOTO 2040
2140 JFJ = (PA+ 1) 8 1B+ | THEN PA =
PA + 1: 6OTO 1930
2150 :J = J - 1: 6OSUB 2020:) = J + 1: 6
0suB 2010: 6OTO 2040
2160 POKE 34,3: IF J < 1 OR J > CD THEN
J = 0: 6OTO 1260
2170 Y = PEEK (4096 87 -1+ J)
2180 POKE 34,3
2190 IF Y = 128 AND OP = 3 THEN 2280
2200 IF OP =2 OR OP = 3 THEN 6BSUB 14
80: TEXT : HOME : GOSUB 14B0: PRINT : PR
“INT CHR$ (4)"HAXFILES1®
2210 IF OP =3 AND Y = 130 THEN PRINT
: PRINT CHR$ (4)°"LOAD °"CA$(J)","DR$§
2220 IF OP = 3 AND Y = {32 THEN PRINT
: PRINT CHR$ (4)"BLOAD "CA$(J)","DR$: E
ND
2230 IF OP = 2 AND Y = 130 THEN PRINT
: PRINT CHR$ (4)°RUN "CA$(J)","DR$
2240 IF OP = 2 AND Y = 132 THEN PRINT
: PRINT CHR$ (4)"BRUN "CA$(J)","DR$
2250 IF OP = 2 AND Y = 128 THEN PRINT
: PRINT CHRS$ (4)"EXEC "CA$(J)","DR$
2260 IF OP = 5 THEN PRINT : PRINT CHR
§ (4)"UNLOCK "CA$(J)","DR$
2270 J = 0: BOTO 1260
2280 : PRINT CHR$ (14) CHRS (16):C = 3:
L = 5:N = 20:H = 3: BOSUB 1390: HTAB 4:
VTAB 6: PRINT "ON NE PEUT CHARGER®: HTAB
4: PRINT "UN FICHIER TEXTE !": POKE -
163468,0: WAIT - 16287,128:J = 0: 6OTO 1
260
2290 REH
2300 REM --)> LECTEUR.
2310 REM
2320 REM
IZ30 PRINT CHR$ (14) CHR$ (14)
2380 €= 3:L = 3:N = 21:H = 2: 6OSUB 139
0
2350 IF DR$ = °D1* THEN DR$ = "D2*: POK

E 32666,2: 6OTO 2370

2350 DR$ = "DI": POKE 32h66,1

2370 REd

2380 HTAB 4: VTAB &: PRINT °LECTEUR EN
LIGNE: “DR$

2390 POKE - 16368,0: WAIT - 16287,128
+J = 0: 60TD 1260

2400 REM

2410 REM --)> CATALOG.

2420 REM  ----------

2430 REM

2440 CALL 32736: PRINT CHR$ (14) CHRS

{16): PRINT : PRINT CHR$ (4)°CATALOG ,"
IR$

2450 POKE - 16368,0: WAIT - 14287128
1 = 0: GOTO 1240

2450 REM

2470 REM --> VEROUILLER.

2480 REM  -------mo---

2490 REM

2500 PRINT CHR$ (14) CHR$ (16): PRINT

: PRINT * NOM DU PROGRAMME A VEROUILLER

2510

PRINT = INPUT *  -->":A$
2320 IF A$ = °" THEN 2340
2530 PRINT : PRINT CHR$ (4)"LOCK “As",
"IR¢
2540 J = 0: 6OTO 1260
2330 REM
2360 REM --» PORT &,
2570 REN  ---------
2580 REM

2590 GOSUB 2600: BOTO 2440

2600 L = 10:C = 3:H = 2:N = 25: GOSUB 13
90

2610 VTAB 11: HTAB 4: PRINT "’RETURN’ P
OUR BUITTER®

2620 POKE - 16368,0: WAIT - 14384,128
2630 RETURN

2640 IF PEEK ( - 1463B4) = 141 THEN HD
ME : TEXT : HOME : PRE &

2650 3 = 0: BOTO 1260

2660 REM

2670 REM --> ERREUR.

2680 REM

2690 REM
2700 IF PEEK (222) = & THEN A$ = "FICH
IER NON TROUVE.": GOTO 2770
2710 IF PEEK.(222) = 13 THEN A$ = "ERR
EUR SUR LE TYPE DE FICHIER®: 60TD 2770
2720 IF PEEK (222) = 8 OR PEEK (222)
= 16 THEN A$ = °E/S ERREUR®: 6OTO 2770
2730 IF PEEK (222) = 7 THEN A$ = "DESA
CCORD DE VOLUME®: 60TO 2770
2740 IF PEEK (222) = 107 OR PEEK (222
) = 77 THEN A$ = "DEPASSEMENT NEMOIRE '®
:+ BOTO 2770
2750 IF PEEK (222) = 4 THEN A$ = "DIS@
UETTE PROTEGEE™: &OTO 2770
2750 A$ = "ERREUR (INCONNUE) '*
2770 CALL 409 & 8 + 3: PRINT CHR$ (15
) CHR$ (2) CHR$ (15) CHR$ (4): POKE 34,3
2780 PRINT CHR$ (14) CHR$ (16)
2790 L = 5:C = 2:N = 35:H = 2: BOSUB 139
0
2800 VTAB 6: HTAB 3: PRINT A$
2810 POKE - 16348,0: WAIT - 14287,128
: PRINT CHR$ (14) CHR$ (16): GOTO 560
2820 TEXT : HOME : VTAB 10: NORMAL : PR
INT "FICHIER "FONTS® NON TROUVE '®
2830 PRINT : PRINT * APPUYEZ SUR : ’RET
URN’ POUR RECOMMENCER®
2840 PRINT *
R QUITTER.®
2850 POKE - 16348,0: WAIT - 146384,128

*ESC’ POU

2860 Y = PEEK { - 14384): IF Y = 155 TH.

EN HOME : PRE &

2870 IF Y = 141 THEN RUN
2880 REM

2890 REM --> RETOUR BASIC.

2900 REM = ——m-mmmmmmeeae-

2910 REN

2920 GOSUB 2600

2930 IF PEEK ( - 15388) = 141 THEN TE
AT : HOME : GOSUB 1510: NEW

2940 3 = 0: GOTO 1260

2950 REH '

2960 REM --> FIN.

2970 REM =~ ------

7980 REM

SOUS-PROGRAMME EN LANGAGE MACHINE

BSAVE « FONTS », A37F04,L%8FD

$7F04-20B4FEEAEAEA2058 1240
$7FOC-FCA90083FFBIF98T 1324
$7F14-FBBIFDA940BIFCAY 1456
$7F1C-9085FAADF7B78D99 1424
$7F24-7FADFBB7EAEAEAAT 1402
$7F2C-0FBDYDTFA97FA098 1048
$7F34-20D902A90BBSFIA0 974
$7F3C-00B1FIESFIELFICT 1583
$7F44-FFFO3IALFFEAEABL 1512
$7FAC-F9102BEAEATDOO70 10435
$7F54-E6F9BIF991FBCBLO 1493
$7FSC-1EDOF7A90091FBCS 1248
$7Fb4-FIASFCEAEAERASFE 1784

$7FSC-EAEAEA1B492085FB 1247
$7F74-DOO2EGFCEAFFASFY 1594
$7F7C-18692185F9DOBBCE 1142
$7FB4-9D7FDOABLO000000 756
$7F8C-0000000000000000 0
$7F34-0000000001600100 98
$7F9C-1100A97F00900000 457
$7FA4-01000160010001EF 339
$7FAC-DBDACFCCAF9380BB 1485
$7FB4-7FA000A900920070 721
$7FBC-CBCO0ODOFBA408D 1254
$7FC4-CE7FA211A000A900 841
$7FCC-990070C8C000DOFR 1113

$7FD4-EECE7FCAEOOODOEC 1441
$7FDC-60000000A9F08D3A 704
$7FE4-AEAT7FBDIBAEAS20 1045
$7FEC-8D39AES02C10COAD 893
$7FF4-61C0C9B030036000 765
$7FFC-004CF37F4COFB04C 741
$8004-20800A00854C258% 547
$800C-4C2383202080A000 3594
$8014-B9438020EDFDCBCO 1294
$B01C-1D90F360A9738538 989
$B024-A9808539A9198536 848
$802C-A981833720EA032C 799
$8034-52C02C57C0205583 845

$803C-200E822C30C06090 732
$8044-CBCIADD2CSD3IA0CT 1547
$B04C-C3C1D2A0CTCICEAD 1525
$8054-D6CSDZD3CICFCERD 1606
$803C-B1AEBOBDO000400C 732
$B8064-0000000000830000 133
$804C-0000000000000000 0
$8074-00912886EBAS28BS 892
$807C-2AASZ9091C0D6ZB0 524
$8084-B52BA201B12A4BEL 840
$B808C-4EDOOBESAFCADOOS 1022
$8094-497F912AA2502C00 473

_$B09C-CO10EC48912ABABD 1110
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$80A4-0401C9FBADOOCOZC  BA3
$B0AC-10C0901B482C6080 719
$B0R4-3018C99BD007A9B0 940
$80BC-8D4080DO0ICIBID0 1132
$80C4-05208EB4R4246886 781
$80CC-EB4OCICIF00CCICD 1295
$80D4-F034BO0ACICBFOZB 1143
$80DC-90ECOEABOCICODO 1219
$30E4-062071844CCBB0C9 888
$80EC-C5D004208EB44CC8 993
$80F4-80C9C4D006207B84 1028
$80FC-4CCBBOCICIFO09CT 1250
$8104-C1DOC3CBC42190BC 1357
$810C-A425C8C42390B520 989
$8114-22844CCBB08SFFBA 1092
$811C-EBB435202981A435 839
$8124-ALEBASFFA0297FOE 1099
$812C-5180B057C9209003 848
$8134-4C7CB3CT1BBOOAOA 755
$813C-AABD4AB14BBD4981 1025
'$8144-4B0E41806047827E 734
$814C-81AABID2B1EDB11B 1140
$8154-8223820CFB2B8240 1003
$815C-8204844882508258 746
$81464-8273827B828EB29F 1059
$814C-82AEB2BBB2C98247 1153
$8174-82D6820483478228 853
$817C-835283B024A9808D 994
$8184-518060E931C909B0 989
$818C-0DAEO78085EE0AGS 804
$8194-EEAD08B0D004A200 857
$819C-A9858E48808D4980 1050
$81A4-50A9208D628060B0 936
$81AC-202C72803010A9FF 804
$81R4-807280A007B96280 941
$81BC-994A808810F7AS24 987
$81C4-807380A5258D7480 971
$81CC-50A9408D628040B0 948
$81D4-0EAD7380C5248524 832
$81DC-FO02B06B4COSB4AT 904
$81E4-COBDAABOAT008D4S 972
$81EC-8040BO1E2CT28010 732
$81F4-52A007B96RB09962 920
$81FC-B08B10F7A9008072 95!
$8204-808D7380A5228D74 948
$820C-80402C54C0ADA280 943
$8214-C940D0302C55C060 938
$821C-B02A208E844C9CFC 1008
$8224-B022207BBAACA2FC 891
$822C-C6241018A5218524 441
$8234-C424A522C525B00C 855
$823C-C4254C22FCBO0SAT 947
$8244-7FBDAIB060BOFDAY 1189
$824C-008D478060BOF5AY 1058
$8254-80BDA78060AC0O0CO 940
$825C-1013C093D00F2C10 657
$8254-COACOOCO10FBCOBT 1146
$824C-F0032C10C04C0184 704
$8274-BOD2A9008D438060 1019
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- $8314-208521E621A525C9

$827C-B006A9408D618060 877
$8284-A9808D6480A9008D 974
$828C-458040B006207184 784
$8294-4C58FCA9008D4480 954
$829C-8D458040B0AGADT3 1096
$82A4-808524AD74808525 884
$B2AC-4C24FC9074A9C08D 1126
$82B4-54B0A9608D658060 959
$82BC-BO0&ATCOBDATR040 1011
$8204-A9008D6680609059 849
$82CC-A9808DA480AT408D 1072
$82D4-458060B0ACAS2465 879
$820C-20C9289002A92785 740
$82E4-2038A521E5248521 717
$82EC-A9008524A525C918 765
$82F4-9002A91785222C72 643
$82FC-8030038D74804C22 474
$8304-FCBO1FAS24852165 927
$830C-20C9289006A927E5 860
864
$831C-18900249178523E6 740
$8324-2340A9FFBDA6B060 1022
$832C-B022A52065248524 713
$8334-A900852085222072 659
$833C-8030048D73808074 823
$8344-80A9288521A91885 829
$834C-234C22FC4C0980B0 784
$8354-24A900A012994280 742
$835C-8810FA202E83209A 797
$8364-8120A581A9258D04 812
$834C-808D0DBOAIB3ED0E 842
$8374-808DOEB0A04COCB0 723
$837C-0E4180B0A42CA780 854
$8384-100F50050E6780B0 537
$338C-08C9419004C95890 858
$8394-0338E9200A26EF0A 621
$839C-26EFOA26EF 184048  BO1
$83A4-8085EEASEF29076D 1040
$83AC-4980BSEF20CCB465 1074
$83B4-24B52ABSECASZBAD 84S
$83BC-458085EDA424ASFF 1219
$83C4-9128A200A000B1EE 922
$83CC-4D43802C44801011 409
$83D4-700D2C6380700401 513
$83DC-EC500621EC700241 770
$83E4-ECB12ACBC008BO0D ~ 996
$83EC-A52B4904852B4DAS 671
$83F 4-B0BSED0ODIEA24AS 1282
$83FC-24C5219020A90085 744
$8404-24E625A525C052390 881
$840C-112C66807008CA25 446
$8414-2022844L70FCAS22 837
$841C-83252024FCH0A522 785
$8424-4820CEB4AS2ABSEC 1018
$842C-A52B29E385ED6818 974
$8434-5901C523B0224820 652
$843C-CEB4A207A42188B1 1017

$8444-2A91ECBBIOFICAI0 1074
$844C-DB1BAS2B6704852B 736

$8454-ASEDLT0485EDDOEA
$845C-ADA4BO4BAS23E01L
$B464-A0008C6480209284
$8446C-688D648060A52283
$8474-23A0008424F 004A4
$B47C-24A5254820928468
$8484-186901C523A00090
$848C-F260A424A52584EE
$8494-20CEB4A207ADL3B0
$849C-2C64801015A52A85
$84R4-ECAS2B4DALSBOBSED
$B4AC-B1EC2C548030034D

$84B4-6380912ACBC42190
$84BC-DCCAS00BAAEEASZE

$84C4-186904852BDOCESD
$84CC-ASZ54ARA29030D42
$84D4-80852EBDE0BALALS
$84DC-20832A6000000000
$B4E4-50505050ACA0A0A0
$B4EC-BIAZAODZETAOF 2R0
$84F 4-ASBIC1BOC4CDAOEC
$84FC-AOACADAD00000000
$8504-000000001C1CICIC
$830C-001C1C0036362436
$8514-00000000123F3F12
$831C-3F3F12000C3F033F
$8524-303F0C000027170F
$852C-3C3R390006090204
$B534-2A112E000C0C0B0C
$853C-00000000381COECE
$8544-0E1C3B0O00EIC3B38
$854C-381C0E00082A1C3E
$B8554-1C2A0B000COCIFIF
$833C-0C0C000000000000
$8564-001C180CO000007F
$854C-7F00000000000000
$8574-001C1C006070381C
$837C-0E0703001E333333
$8384-33331E003C363330
$858C-303030001E3F3338
$B594-0E3F3FO01E3FI03E
$8539C-303F1E00383C3633
$85A4-3F3030003F3FO31F
$B5AC-303F 1E001C06031F
$85B4-33331E003F3F3018
$85RC-0COCOCOOIEIFIIE
$85C4-333F1EO01EIFIITE
$85CC-303E1E00001C1C00
$8304-001C1C00001C1C00
$85DC-001C180C70381C0E
$BSE4-1C387000003E3E00
$B5EC-3E3E0000070E1C3R
$B85F4-1COEOTO01E3F3318
$85FC-0C000CO00FOETCIF
$8604-3FF7E3CIEIFIIIF
$860C-3F3333001F3FI3IF
$8614-333F1FO01E3F3303
$861C-333F1E001FIF3333
$B8624-333F1FO03F3FO3LF

1317
907
838
901
773
124
bbb

1110
939
649

1120
843

987
1091

819
601
1056
303
960
1512
1372
632
112
254
162

285

200
196
149
112
252
238
228
24
191
127
348
207
345
344
3
362
319
209
330
210
350
196
112
274
320
229
27
240
519
341
292
340

305.

$862C-033F3IFOO3F3FO3LF
$8634-1F0303001E3F033B
$863C-333F1E003333333F
$B644-3F3333003F3F0COC
$B844C-0C3F3FO0BOBOBOBO 842
$8654-B3IBFIEBOIIIBIFOF 812
$B45C-1F3B330003030303 153
$8664-033F3F0063776B63 553
$866C-6353463003333373F 517
$8674-3B3333001E3F3333 356
$867C-333F1EQ0LF3FIIIF 352
$8664-1F0303001E3F2323 200
$868C-2B132E001F3F333F 316
$8694-1F3BIJ001E3FO3LE 267

$849C-303F 1E0O3F3FOCOC 291
$B6A4-0COCOCO033IIIII3 240

$86AC-333F1E0033333333 348
$84B4-331E0C006363636B 497
$B6BC-6B77630033331E0C 469
$86C4-1E3333003333331E 315
$B4CC-0COCOCOO3F3F1B0OC 198
$86D4-063F3FO0IFIF0303 200
$B4DC-031F1FO003070EIC 117
$B4E4-387060001F1F1818 374
$B4EC-181F1F000038302C 234
$846F4-0E06000080808080 332
$B4FC-BOBOFFFF060C1B30 836
$8704-0000000000001E30 78
$B70C-3E3IIEQO03031F3T 263
$8714-33331F0000001E33 214
$871C-03331E0030303E33 293
$8724-33333E0000001E33 245
$872C-1F031E001C36061F 183
$8734-0606060000001E33 99
$873C-333E301E03031F33 279
$8744-33333300000C000C 177
$874C-0C0COC0030003030 180
$8754-3033331E0303331B 264
$875C-0F1B33000E0COCOC 143
$8764-0COC1EO000003FSB 208
$874C-5B3BSBO00000IF3Z 335
$8774-3333330000001E33 234
$877C-33331E0000001F33 214
$8784-331F030300003E33 201
$878C-333E303000001F33 291
$8794-0303030000001E03 42
$879C-1E301E0006061F06 137
$B7A4-06361C0000003333 190
$B7AC-33333E0000003333 266
$87B4-331E0C0000006D6D 311
$87BC-6D6D7E000000331E 423
$87C4-0C1E330000003333 195
$87CC-333E301E00003F18 278
$87D4-0C063F001CIE0607 132
$87DC-061E1C000COCOCOC 112
$B7E4-0COCOCOCOE1IE1B3B 172
$87EC-181E0EQ07FTF0000 322
$87F4-00000000FFFFFFFF 1020
$87FC-FFFFFFFFACBFFBO4 1542

289
192
360
315
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L’AGE DU CAPITAINE

Apparemmentidiot — mais tricheur subtil —
ce programme devine’age du capitaine, celui de votre voisin
ou de votre prochain(e) fiancé(e). A utiliser avec tact...

ue ceci soit Clair: sivous n'étes pas

capable de vous laisser envahir par

la plus parfaite des mauvaises fois,
cette rubrique n'est pas pour vous: retour-
nez donc massacrer les Aliens afin de sau-
ver la galaxie, et laissez-nous abuser, tran-
quillement, de la naiveté de nos contempo-
rains.
Maintenant que nous sommes entre per-
sonnes du méme bord, laissez-moi vous
présenter mon petitdernier: c’estune vieille
astuce de magicien qui repassée a la mou-
linette informatique fait merveille. Grace a
quelques lignes de Basic (et ma fourberie
coutumiére), un jeune programmeur, frin-
gant, professionnel et plein d'avenir a failli
se retrouver aux urgences de l'institut psy-
chiatrique le plus proche. Ce qui, soit dit en
passant, illustre bien une des propriétés les
plus curieuses de ce programme : plus vo-
tre victime sera intelligente, logique et ma-
thématicienne, plus elle sera illusionnée.
Par contre, vous risquez le bide le plus total
avec un client pour qui les fastes de la lo-
gique sont emmitouflés dans le cotonneux
fog du bon docteur Watson.

Amuse-gueule

Avant de passer aux choses vraiment sé-
rieuses, remontons aux origines de ce
genre de tours. Tout le monde doit connai-
tre ces amusettes ou aprés vous avoir fait
penser a un nombre et effectuer sur Iui
quelgues opérations, le « magicien » devine
10 A=9

20 B=R%2

30 PRINT® PENSEZ A UN NOMBRE. HAIS SURTO
UT NE ME LE DITcS PAS..."

40 INPUTRETURN SVP"; X

30 PRINT® HULTIPLIER LE PAR 2 "

50 INPUT"RETURN SVP"; X

70 PRINT® ADDITIONNEZ *:B

B0 INPUT"RETURN SvP®"; X

90 PRINT® DIVISEI LE RESULTAT PAR 2 *
100 INPUT "RETURN SVP®:X

110 PRINT® MAINTENANT SOUSTRAYER LE NOME
RE PAR LEBUEL VOUS AVEI COMMENCE *

120 INPUT®RETURN SVP®: X

130 PRINT:PRINT:PRINT:FRINT

140 PRINT® JE PENSE QUE VOTRE RESULTAT E
5T ":A

le résultat. Avec ce listing, vous en avez un
exemple en 14instructions d'Esperanto-
Basic. Remarguez en passant que si, en li-
gne 10, vous tirez la variable A au hasard (la
conjuration la  plus populaire  étant
A=INT(RND(1)*20)+ 1, mais vérifiez
qu'elle rentrera dans I'oreille de votre ma-
chine), le programme donnera des résultats
différents a chaque consultation...

Désinformation

Maintenant le plat de résistance : vous allez
présenter une devinette du méme tonneau
a votre victime qui, slre de connaitre ce
genre de babiole, s'assoupira jusqu’a la fin
ou, brusguement réveillée, elle prendra
conscience gue tout n'est pas simple dans
I'univers et vous demandera immanqgua-
blement de recommencer afin de com-
prendre ce qui a bien pu lui échapper...
Voyons le déroulement plus en détail :

1 - le spectacteur inscrit son &ge sur une
feuille de papier,

2 - quelques opérations ridicules sont ef-
fectuées sur cet age,

3 - le spectateur ne communique pas le re-
sultat aI'ordinateur, mais seulement le chif-
fre des unités du résultat. Malgré le manque
flagrant d’information, I'ordinateur devine
I'&ge du spectateur.

Le logicien cherchera les pires combinai-
sons derriere les pauvres calculs anodins
qui ont déforme son age. Vous, vous avez
tout simplement triché !

Entrez le listing2. A quelques exceptions
pres, il est en Esperanto-Basic.

Premiere exception: CLS qui efface I'écran
(Apple: HOME, Atari: GRAPHICSO, TI99:
CALL CLEAR) sans commentaire...
Deuxieme exception: INKEYS qui enregis-
tre la frappe d’une touche (Apple: GET,
Atari: PAUSE, TI99: CALL KEYS), com-
mentaire: - cette commande permet non
seulement de stopper le programme
(sans ? intempestif) mais aussi de récupé-
rer la valeur de la touche sur laguelle vous
avez appuyé; et c'est grace a elle que nous
allons tricher.

Le sale boulot

En effet, notre spectateur logicien a raison:
i mangue a la machine la moitié des infor-
mations, elle ne peut calculer raisonnable-
ment que le demier chiffre de I'age (c'est ce
qu'elle fait en lignes (350-360), 'autre chif-
fre, celui des dizaines, vous le lui donnez di-
rectement en appuyant sur la touche cor-
respondante.

Voyons cela en détail :

Lancez le programme. Sur I'écran, s'affi-
che: «PRENEZ UN PAPIER ET UN
CRAYON, ECRIVEZ VOTRE AGE ». Le pro-
gramme attend qu’'une touche soit cares-
sée...

Laissez au spectateur le temps de prendre
un papier, un crayon et d’'écrire son age.
Des qu'il releve le nez de son papier, dites-
lui d'un air entendu: «Evidemment &
chaquefois, il faut appuyer sur une touche »
et faites-le pour lui mais n'appuyez pas-sur
n'importe qu'elle touche, appuyez sur la
touche qui correspond & la dizaine de son
age (pour 23ans appuyez 2, pour 48 ap-
puyez 4, etc). Ceci doit évidemment passer
inapercu, donc travaillez un peu la chose et
utilisez vos dons d'acteur: vous devez trou-
verlatouche sans hésiter et la petite phrase

~ fatidique doit étre prononcée sur le mode

de I'excuse (sous entendu: désolé, le pro-
gramme n'est pas fini, jaurais d{ afficher
«appuyez sur une touche svp» pour étre

(suite page 66)

65




ABDU L AL

1
MvsTEREE"“S'MAG

Le clavier enc

AFREZ

EPROFONDE

% résente ,
hanté

tout a fait conviviale), cela procurera un lé-
ger sentiment de supériorité a votre victime
qui s’endormira encore davantage. Faites
tout cela, mais n’en faites pas trop, vous ne
seriez plus crédible. Du doigté, de la fi-
nesse, du tact et de la discrétion.

Or donc, le programme attend aux lignes
70-80 gu'une touche soit enfoncée; lors-
que la touche est enfonceée, il recueille soi-
gneusement son nom dans la variable DS.
Puis & la ligne 90 ce code ASCIl se méta-
morphose en chiffre des dizaines: D. (cer-
tains ajustements seront nécessaires, se-
lon vos machines).

Revenons a des problemes plus nobles:
comment connaitre 'age de la personne
concernée. ll'y a trois solutions:

1) Vous le connaissez depuis longtemps,
pas de probleme, mais ¢’est dommage car
certainement elle sait que vous savez etelle
sera préte a vous soupconner d'avoir pré-
paré la machine a I'avance pour elle.

2) Vous jetez un petit coup d'ceil sur le pa-
pier ou la personne écrit son age. Comme
je suis un fainéant, c'est ce que je fais le
plus souvent et je peux vous garantir que ¢ca
marche fort bien. Mais, la plus belle mé-
thode est la troisieme.

3) Vous ne connaissez pas 'age de la per--

sonne (vous lui demandez d'ailleurs de
bien cacher le papier), vous étes incapable
de le deviner mais vous pouvez facilement
estimer quelle tranche d'age elle peut étre
(entre 10 et 20, entre 20 et 30, etc.).

Rira bien
qui rira le dernier

Voila, vous savez tout, il ne vous reste qu'a
expérimenter et a améliorer car ce pro-
gramme a la téte qu’'ont généralement les
programmes Esperanto-Basic: il est mo-
che, alors travaillez-1ui le look.

Ace propes, faites attention, car sij'imagine
gue vous n'irez pas rajouter des « appuyez
surune touche svp» atous les coins derue,
ce programme contient une autre rusticité
de taille, facilement améliorable: I'input de
la ligne 100. Et cette rusticité est voulue:
c'estune sorte de preuve inconsciente que,
dans ce programme, pour rentrer une don-
née, il faut appuyez return. les néophytes
n'y verront que du feu, les experts ricane-
ront intérieurement en se disant que tout
ceci est bien mal programmé et c'est au
plus fort de leur ricanement gu'ils seront
joués. Donc surtout pas d’amélioration de
cetinput car cette rusticité est une finesse.
En revanche, d'autres améliorations sont
possibles: . .
Enfaisantce tour, vous vous apercevrez vite
que les spectateurs réagissent pratique-

(suite de la page 66...)

L’AGE DU CAPITAINE

ment toujours de la méme facon: ils veulent
recommencer etils ne changent pas d’age
(ils changent I'age la troisiéme fois), pour-
quoi ne pas en profiter?

Le probleme est que lorsqu’un programme
Basic estlancé par un RUN, toutes les va-
riables précédentes sont perdues. Sur cer-
taines machines, il est possible de lancer le
programme par une autre instruction, mais
la méthode n'est pas franchement discréte.

Ma machine
ne dort que d’un ceil

Une solution consiste a garder la variable
dizaine dans un coin de la mémoire grace a
un judicieux POKE. Un PEEK ramenera
cette valeur dans le programme. Si aucune
touche numérique n’est pressée, cette va-
leur est prise par défaut (rassurez-vous les
vieux routiers appuyent toujours sur la
barre-espace pour faire avancer un pro-
gramme, les néophytes, eux, appuyent
précautionneusement sur les touches al-

_phabétiques car ce sont les plus rassuran-

tes. Essayez si vous n'étes pas convaincu).
La solution qui me remplit de joie est la sui-
vante: simuler la fin du programme Basic et
du retour au mode direct.

Je m'explique: supposons qu’en mode di-
rect votre machine affiche ALLONS-Y etun
curseur au début de la ligne suivante.

1) Fabriquez une petite routine qui affiche
10 CLS
20 REM
30 PRINT
40 PRINT®PRENEZ UN PAFIER ET UN CRAYON®
30 PRINT

60 PRINT®ECRIVEZ VOTRE AGE®

70 D$=INKEY$

B0 IF D$="" THEN 70

90 D=ASC(D$)-48

100 CLS

110 PRINT

120 PRINT®COMME IL Y A 7 JOURS PAR SEMAI
NE®

130 PRINT

140 PRINT®ET 52 SEMAINES EN UN AN®

{50 PRINT

160 PRINT*ADDITIDNNEZ 752 A VOTRE ABE®
170 A$=INKEY$

180 IF A$="" THEN 170

190 CLS ;

200 PRINT®IL Y A 12 MOIS DANS L’ANNEE®
210 PRINT

220 PRINT"DONC ADDITIONNEZ 12 A VOTRE TO
TAL®

230 A$=INKEY$

280 IF A$="" THEN 230

CLS EFFACE L’ECEAN

ALLONS-Y, passe a la ligne et affiche le
curseur.

2) Lorsque le programme principal s'arréte,
affichez ALLONS-Y, etc. (si vous en étes
capable, vous aurez a coeur de garder la
boucle sans fin du programme principal et
de détourner le BREAK qui est sensé in-
terrompre le programme Basic, ce sera
plus hyperréaliste).

3) Fabriguez une routine qui affiche ce qui
est frappé au clavier, cette routine doit pou-
voir reconnaitre 2 choses:: le retour de cha-
riot et le retour de chariot précédé des trois
lettres RUN. Si RUN est tapé, le programme
se branche sur une variante du programme
principal qui tout simplement & la fin des
opérations délivre le résultat préecédent. Si
un retour chariot est entré sans étre pre-
cedé de RUN, la machine se branche sur
une routine affichant SYNTAX ERROR ou
assimilé. Si vous avez affaire a un spécia-
liste qui s'étonne des réactions de la ma-
chine, souriez et dites qu'évidemment un
programme pareil est protége et suggerez-
lui de faire RUN.

Un dernier conseil: n'essayez pas de faire
ce tour & un centenaire...

Abdul ALAFREZ .

PS: ne jetez pas vos vieux joysticks...

230 CLS
260 PRINT

270 PRINT*ATTENTION !
280 PRINT

290 PRINT*VOUS ALLEZ ME COMMUNIGUER MAIN
TENANT *

300 PRINT"LE DERNIER CHIFFRE DU TOTALE @
UE VDUS AVEZ OBTENU"

310 PRINT

320 PRINT"DONNEZ MOI SEULEMENT LE CHIFFR
El

330 PRINT"DES UNITEES (PUIS TAPEZ RETURN
)l

340 INPUT U

350 U=U-4

360 IF U0 THEN U=U+10

370 A=D810+U

380 CLS

390 FOR I=0 TO A

400 PRINT I3"-"

ATTENTION '*

410 NEXT I

420 FOR T=1 T0O 1000

430 NEXT T

440 PRINT" VOUS AVEZ ":A;" ANS®

430 B6OTO 440
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MSTRAD

DECHAINE!

epuis qu'Amstrad s'est

introduit sur le marché

de la micro-informa-
tigue, sa politique commerciale
n'apas varié : pas de percée tech-
nologique, mais des machines
pratiques, completes et bon mar-
ché qui s'adressent a un public
aussi large que possible. Cette
politique ayant reussi au-dela de
toute espérance, Amstrad la pour-
suit impertubablement avec le

lancement de deuxnouvelles ma-
chines aux deux extrémitzs de sa
gamme.

e En haut de sa gamme tout
d'abord, le PC 1512 es;, comme
son nom l'indicue, un compatible
(ou un clone, selon la nomancla-
ture anglo-saxcnne) de I'IBMPC.
Le PC 1512 est disoonitlz en huit
versions différentes dont les ca-
ractéristiques ce base sont les
suivantes: une unité centrale de

o
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512 Ko avec tous les circuits etin-
terfaces sur une simple carte
mere et possibilite d'extension
meémoire 2 640 Ko, un processeur
8086 tournart a8MHz, un pro-
cesseur graphique intégre avec
16 couleurs en mode haute reso-
lution, 3emplacements pour car-
tes d'extension, une interfece
RS232c série et une interface pa-
rallele avec connecteurs standard,
un haut-parleur, un emplacement
réserve pour le coprocesseur
arithmetique 8087, un connecteur
pour stylc optique. Toutes les var-
sions comprennent au moins un
lecteur de disquette 5"1/4 de
360Ko et sont livrées en Frarce
avec un clavier AZERTY, une in-
terface GEM avec une souris, un
moniteur, deux systemes d'ex-
ploitation (MS-DOS3.2 et DOS
Plus) et des logiciels en francais
(GEM Desktop, PAINT et GEM Ba-

_sic2). L'intérét d'une telle mach ne

estque, des sa sortie, elle sera ca-
pable d'utiliser tous les logiciels
compatibles PC et cela repré-
sente pas mal de monde.

Les prix sont typiques d'Amstrad.
La verson la moins chére
(PC1512SD: moniteur mono-
chrome et un seul lecteur de cis-
quettes) vaut 5926 F ttc et la plus
chere (PC1512HD20: moniteur
couleur, un lecteur de disquettes

o JV f‘e‘
K DOSTHVA

POSAAAT

.

et un disque dur 20Mo) 14 100F
ttc. Ne vous precipitez pas chez
votre revendeur, le PC1512 ne
sera pas disponible en France
avant novembre.

Une imprimante spécialement
congue pour les compatibles, de-
nommee DMP3000, qualite
courrier, sera vendue 1930F ht.
e A lautre extremité de sa
gamme, Amstrad sort Sinclair de
sa cachette et fait revivre le Spec-
frum sous le nom de Spec-
trum + 2. Il s'agit ni plus ni moins
du Spectrum 128K + recarossé
et ameliore. Le plus frappant au
premier abord est le lecteur de
cassette integré comme sur le
CPC 464 (au fait, que va-t-il deve-
nir celui-la?). Le clavier est de-
venu plus «professionnel» et la
plupart des mots clés ont disparu;
seuls sont demeures Load, Code
et Run. On en deduit automati-
quement que le Spectrum + 2
n'est pas fait pour programmer
mais pour utiliser les logiciels de
jeu, si nombreux en Grande-Bre-
fagne. Ceci d'autant plus que,
grande innovation, deux ports
joysticks sont visibles sur le cote
gauche de la béte, a coté de la
touche Reset. Mais attention, juste
au-dessus de ces ports joysticks,
on peut lire une inscription: use
only Sinclair SIS1 joysticks, ce qui
en bon frangais signifie: «atten-
tion, ca ne marche pas si vous uti-
lisez d'autres joysticks que les
SJS1 de Sinclair». Je ne sais pas
encore, en ce moment, ce qui va.
se passer en France ou le Spec-
frum + 2 ne sortira qu'en novem-
bre, mais en Grande-Bretagne, il
faut se payer les joysticks en sup-
plement, puisqu'ils ne sont pas
prévus avec la machine. A l'ar-
riere, on peut voir un bus d'exten-
sion, des ports RS232 et MIDI Out,
la sortie TVRGB, une sortie audio
et la prise pour brancher I'alimen-
tation 9V (livrée avec le Spec-
trum +2). Comme d'habitude
chez Amstrad, le prix est tout a fait
correct: 149livres en Angleterre,

Amstrad fait revivre le Spectrum 128 K sous une nouvelle carosserie.
Le Spectrum + 2 (4 gauche) présente des améliorations : lecteur de cassettes intégré, deux ports joys- tick...
Dans une gamme supérieure, Amstrad lance le DMP 3000, I'imprimante qualité courrier spéciale compa-
tibles pour 1 930 F (a droite). Ces deux produits seront disponibles en France en novembre.




cela devrait faire aux alentours de
1500F en France. Ce n'est pas
cher si I'on considéere le nombre
de logiciels disponibles.
e M. Paul Fave devrait recevoir
une medaille de I'Académie fran-
caise. Ayant le souci de préeserver
la langue et de permettre a nos
cheres tétes blondes de program-
mer en LOGO sur Amstrad, méme
si la langue de Shaksspeare leur
estinconnue, il s'est attache a tra-
duire en frangais le logiciel
DRLOGO qui, comme chacun le
sait, est fourni avec les Ams-
trad664, 6128 et 8256. Toutes
les instructions ont eté traduites
en frangais: avancer se dit av au
lieu de fd, ce qui est tout de
méme plus facile a retenir. Il est
surtout plus agréable encasd'er-
reur, de voir s'afficter a I'écran
des phrases telles que : « Apres S,
il faut des crochets [ |» & la place
de l'anglais «/f wants [ |'s around
instructions ». Le LOGO, ainsi fran-
cisé, est disponible par corres-
pondance. Il vous faudra envoyer
une disquette sur laquelle vous
aurez  prealablement recopié
LOGO, accompagnée de 60F
pour LOGO (CPC464 ou 664) ou
LOGO2 (CPC6128), de 90F pour
" LOGO3 (CPC6128), de 120F
pour . LOGO2 et LOGOS
(CPC6128) ou de 150F pour
LOGO sur PCW8256. Il faut ajou-
ter 15F pour les frais de reexpedi-
tion.
FAV.E. - Caillava - 32700 Lec-
toure.

PERIPHERIQUE
ET CIE

Le PCW est une machine profes-
sionnelle, c'est bien connu. Mais il
n'y a aucune raison pour que les
travailleurs en col blanc ne s'amu-
sent pas, eux aussi. Il existe deja
toute une série de jeux sur PCW.
Certains de ces jeux ne peuvent

fonctionner que grace a un joys-
tick. Or, le PCW ne posséde pas
de port joystick. Mais tous les pro-
blémes ont une solution: le Joy-
cestick (Joyce est le nam com-
mercial du PCW dans certains
pays étrangers) est la. Il s'agit
d'une interface se fixant a I'arriere
du PCW et pournvue d'un port
joystick. Distribué par Cascade
Games (Harrogate, North Yorks-
hire HG1 5BG, England). Prix:
27 .95Livres Sterling (accompa-
gné d'un jeu d’échec pour PCW,
intitulé Chessgame).

CASSETTES,
DISQUETTES

NVI Informatique édite un logiciel
sur PCW qui s'adresse a un public
bien particulier de par sa destina-
tion et son prix. Gestion de Vi-
déo Club (quatre disquettes)
fonctionne sur PCW équipé de
deux lecteurs de disquettes et
permet, entre autres, de calculer
le nombre de locations pour une
periode donnée, de calculer auto-
matiguement 'amortissement des
films, d'editer des étiquettes, de
donner la liste des films par date
d'achat, de gérer les adhérents,
les reservations, etc. La capacite
des disquettes permet de gerer
jusqu'a 2200adhérents et
4000films, et de stocker jusqu'a
32000 locations a des fins statis-
tiques. Prix: 8000F ht. (NV/ Infor-
matique, 1, qual du Colonel Renard
- 88000 Epinal).

Fleet Street Editor (Fleet Street
est une rue de Londres 01 sont si-
tués la plupart des grands quoti-
diens britanniques) est un logiciel
qui permet I'éditior de textes se-
lon differents formets - une, deux
ou trois colonnes - et differents
caracteres sur des feuilles format
A4 (21 x 29,7). Fleet Street Editor
fonctionne sur CPC6128 ou
CPC464/664 avec une exten-

‘;fé" THELOW COST JOYSTICK

"M, INTERFACE FO,

sion de 64K et exige au moins un
lecteur de disquette et, bien s,
une imprimante matricielle a ai-
guilles. Edité par Mirrorsoft. Prix
aux environs de 500 F.

Le méme éditeur nous promet
pour bientot une version plus so-
phistiquée pour PCW sous le nom
de Fleet Street Publisher.
Micropro n'a pas attendu bien
longtemps pour sortir un logiciel
adapté au nouveau PC1512
d'Amstrad. Wordstar 1512, une
adaptation de Wordstar2000 pré-
sentée comme conviviale, donc
facile a utiliser pour les débutants,
comprend le traitement de texte,
un éditeur plein écran, la possibi-
lite de formater les disquettes, un
Maillist (pour mailing), un Mail-
merge et un correcteur qui, dans
la version anglaise, comprend un
dictionnaire de 85000 mots. Dis-
tribué directement par Amstrad,
Wordstar 1512 est d'un prix trés
abordable puisqu'en Angleterre, il
vaut 700 F.

stick

! joyce

R THE AMSTRAD PCW 8256/8512

CHEZ
LE LIBRAIRE

Si vous n'utilisez votre Amstrad
que pour les jeux, les ouvrages
presentes ci-dessous, tous edités
chez Eyrolles, risquent de vous
décevoir quelque peu. lis pourront
cependant étre utilises comme
alibi scolaire.

Programmes de Physique sur
Amstrad, par P. Beaufils, M. La-
marche et Y. Muggianu, aborde,
en suivant l'enseignement des
classes de lycée, la mécanique,
I'électricité, la thermodynamique,
l'optique et la chimie. Utilisant et
expliguant par I'exemple les pos-
sibilites graphiques de I'Amstrad,
les programmes permettent de
comprendre ce que sont ['effet
Magnus, le pendule de Foucault
ou I'équation de Van der Maals.
180 pages. 150F.

Programmes de Mathéma-
tiques sur Amstrad a éte écrit
par les mémes auteurs (des profs)
que le livre précedent. S'adres-
sant a des lecteurs d'un niveau
mathématique équivalent a une

Cascade
#l. Games pro-
. pose un
adaptateur
pour joystick
| qui se bran-
| che dans le
| port exten-
| sionduPCW.
| Joycestick
transforme la
i machine pro
en machine
ludique.

terminale scientifique, ce bou-
quin, illustré par des programmes,
veut montrer que les maths ne
sont pas mortes avec I'usage de
I'ordinateur. 138 pages. 150F.
Calcul numérique sur Ams-
trad, par M. Rousselet, met a la
portée de tous de nombreux outils
de calculs qui pourront étre utili-
sés au lycée, a l'université, dans
I'entreprise ou chez soi. Des tas
de petitsn programmes trés utiles
permettent de résoudre des
équations ou de faire des calculs
statistiques. Un petit programme
de 6lignes, par exemple, permet
d’extraire la racine carrée de n'im-
porte quel chiffre. Ceux qui veu-
lent comprendre peuvent utile-
ment lire les commentaires.
150 pages. 150F.

Multiplan est le tableur (feuille de
calculs) de référence. Il existe sur
Amstrad CPC6128 et CPW, je 'ai
rencontré. Comme tous les logi-
ciels vraiment utiles de type pro-
fessionnel, il exige une certaine
période d'apprentissage que la
secheresse du mode d'emploi ne
favorise pas.

Multiplan sur Amstrad, ecrit par
C. Delannoy, est un manuel d'ap-
prentissage basé sur des exem-
ples corrigés. 263 pages. 195F.
Programmation sur Amstrad
PCW8256/8512, par Patrice
Bihan, n'est pas fait pour les vieux
routiers de la programmation,
mais pour ceux qui, ayant acquis
un PCW dans un but spécifique
(écrire par exemple), désirent se
mettre a la programmation en utili-
sant le Basic particulier du PCW
(avec JETSAM, le gestionnaire in-
tégré de fichiers a accés indexé).
Basé sur des exercices corrigés, il
reprend donc le B,A BA de la pro-
grammation. 164 pages. 149F.

Les Editions Sybex proposent
d'aborder le monde de lintelli-
gence artificielle avec Amstrad
Programmes d’intelligence ar-
tificielle en Basic, par D. Lebi-
gre. Les mecanismes de base de
I'LA. -sont exposes et des pro-
grammes en Basic commentés
permettent de les mettre en pra-
tique. 224 pages. Prix: 148F.

Jean-Loup Renault
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PPLE

GRAPHIC
AND SOUND

n 'attendait, il est arrive:

pour en savoir plus surle

nouvel Apple // GS pre-
cipitez-vous sur le banc d'essai
qua je vous ai concoté dans ce
numéro! Vous serez surpris en
bien par la machine, et en mal par
son prix.

A cause de ce banc d'essai de
derniere minute, je suis oblige de
réduire d'autant ma rubrique
mensuelle, je me rattraperai le
mois prochain.

e Parallélement & la sortie du GS,
Apple annonce pour Noél la mise
en vente d'un nouvel Apple/ /c.
Celui-ci se distinguera du précé-
dent par le simple fait que sa me-
moire vive sera augmentee de
256 K. Ce qui la porte, si vous
comptez bien, a 384 K. Nette-
ment plus confortable. La promo
comportera le //c, la souris et
Mousedesk, lasacoche / /¢, le lo-
giciel AppleWorks 1.3, et un cata-
logue de logiciels a prix reduits.

A partir de la, diverses configura-
tions seront proposées avec un
moniteur monochrome ou Ccou-

Version Liste. Le menu « Colonnes » serta manipuler, organiser, ou

transformer une liste déja créée.

leur, un modem, une imprimante
et des logiciels graphiques.

e A la question: «['Apple//e
est-il abandonne? », la reponse
de Neil Minkley est « Non, il est
toujours en vente et nous le laissons
continuer doucement sa fin de car-
riere puisque nous en vendons en-
core quelques centaines par
mois ».

A la question: « Existera-t-il un kit
d'extension méemoire pour adap-
ter les anciens Apple//c », la re-
ponse est: « non ».

CASSETTES,
DISQUETTES

Le disque dur vingt mégas
avec connecteur SCS| pour Ma-
cintosh ne devrait plus tarder a
étre annonce par Apple. Il permet-
tra de tirer (enfin) le meilleur parti
de la fameuse broche qui équipe
les Mac Plus. L'intérét du SCSI est
de pouvoir gérer plusieurs peéri-
phériques en ligne et beaucoup
plus rapidement que les anciens
bus de connexion.

¢ "o Edhon Dprestion Pecherche alection Tni Foraats
Exsaplel
Marque | M [ Cyginarée [Cyde [0y Pussance
ETh V1% %7 - EBEEERES
o 2o == et - 8389 1
M @ Voudez-vous urament ef facer - 868 1/
| la colonne Cyde ° - 38ty
- 6580 fr.
@ (fmis ) - 63t
TroooT = Tor 2 23 - 658 fr
B 100 % Wh-emBt
Super Sport 1584 ¥ Y Fch-Y i
TM48E H Yy 2 Xa-m8ir
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IMTERRA T IO ma

Reflex for the Mac
estune base de données
de Borland. Textes et graphiques

s’y cotoient. On attend la version francaise.

Version Soft propose Version
Liste d'Arnaud Lerondeau et Al-
ban Liger, deux éleves de I'Ecole
supérieure  d'informatique  qui
mettent leurs études en pratique.
Version Liste est un logiciel en
double haute résolution (donc as-
sez lent a I'affichage) de type Ma-
cintosh: fenétres, souris et menus
déroulants. Il permet de créer des
fickes, de les trier et d'utiliser des
crittres numeriques ou alphanu-
meérigues. Ce type de programme
est intéressant pour gerer des fi-
chiers d'adresses et generer des
etiquettes pour le mailing.

Version Liste est egalement ccm-
patible avec Epistole ou Version
Calc. Cela autorise le passage de
document d'un logiciel a I'autre et
de I'imprimer dans différents for-
mats.

PERIPHERIQUES
TCIE

Borland vient de sortir Reflex For
The Mac aux Etats-Unis. Il s'agit
d'une base de données relation-
nelle qui melange texte et gra-
phiglies. On peut relier « intelli-
gemment » les fichiers entre eux
symboliqguement a ['écran en
créant des bases de données a fi-

chiers multiples. Principe déja de-
veloppe par 4D de Laurent Ribar-
dere cnez ACI

J'attends la version frangaise de
Reflex pour vous en dire plus.

NEWS

Verbum est une revue ameri-
caine consacree aux graphistes
sur Mac actuellement introuvable
en France. Elle est publiee par Do-
novan Gosney dont je vous donne
I'adresse: PO Boxe 15439 San
Diego CA92115.




TARI

HIT THE ROAD,

JACK.

a philosophie d'Atari, si

I'on veut bien utiliser les

formules d'un laconisme
spartiate de son big boss Jack
Tramiel, se résume en une
phrase: « the best technology for
the best price », c'est-a-dire « la
technologie la plus avancée au
prix le plus bas possible ». La
preuve qu'Atari ne parle pas pour
ne rien dire estimmédiate.

e | 'Atari 520STF, rangé dans
une catégorie baptisee micro-
plaisir, baisse brusguement son
prix de 1000 F et est vendu
3 990 F tic. Ce prix comprend
'unité centrale avec 512 Ko de
RAM, le lecteur de disquettes 3"
1/2 integré de 360 Ko formates,
la souris et le cable RVB Péritel,
permettant le raccordement a un
récepteur de télévision. Une nou-

I MIRRORSOF l

Presents

GNU%DMEC?G

Ccl 1926

Deux logiciels graphiques de grande qualité.
Art Director (ci-dessus) permet la création de dessin sur page

écran formatA4.

Ses fichiers peuvent étre utilisés par Film Director (ci-
dessous), véritable studio d’animation.

FET A

Presented hq MIRRORSUFT

. ) 1936
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veauté non negligeable: le TOS
(systeme d'exploitation) est douil-
lettement installé en ROM dans la
bécane (nouveau mot du diction-
naire Larousse signifiant micro-or-
dinateur) et fait gagner le temps du
chargement par disquette. Le
520ST, etant destiné au grand pu-
blic — vous et moi —, est ver-
rouille quant a sa capacité meé-
moire et il n'est pas actuellement
possible de lui ajouter d’extension
memoire.

Cette baisse de prix va peut-étre
reequilibrer les ventes de ST. Atari
reconnait en effet avoir vendu plus
de 1040 que de 520. Mais etten-
tion au futur. On nous I'a dit et re-
dit: rangon du succes, il existe un
risque de rupture de stock chez
Atari. Les machines, congues aux
Etats-Unis, sont fabriguées en
Extréme-Orient. Une usine d'as-
semblage va étre mise en route en
Californie dans un proche avenir,
puis en Europe un peu plus tard,
mais il y aura peut-étre une sou-
dure difficile.

e Lc Méga ST (1040ST + dis-
que dur 20 Mo et moniteur mono-
chrome), dont je vous avais an-
nonceé l'arrivee le mois dernier, a
maintenant un prix: 14 320 F ht.
La gamme Atari dispose toujours
d'un 8 bits, le 130XE, d'une ca-
pacite memoire de 128 Ko, et
dont le prix va lui aussi baisser
(beaucoup) avant la fin de I'année,
passantde 1490 F 2 990 F. Ac-
compagne d'un lecteur de dis-
quettes 5" 1/4, son prix sera
2290 F.

CASSETTES,
DISQUETTES

J'aiouidire ici et la gue le Basic du
ST aurait comme qui dirait quel-
gues defauts. Je laisse a « ici stla»
la responsabilité de leurs propos,
mais ils auront bientét I'occasion
de faire des comparaisons. Micro
Application mettra sur le marché &
la mi-octobre, et pour environ
600 F, le GFA Basic ST, un Basic
qui nous vient d'Allemagne (ou,
d'ailleurs, Atari fait un malheur). Il
s'agit d'un interpréteur Basic, in-
terfacé GEM, qui se programme
sans numero de ligne et dont la
rapidite serait supérieure a celle
du Basic d'Atari. Quand je l'aurai
regu, je demanderai a «ici et la»
ce qu'ils en pensent. Rerdez-
vous donc a bientot.

e Micro Application consolide
sa position comme éditeur de lo-
giciels utilitaires francais sur Atari
ST avec Calcomat ST, tadleur
graphique professionnel fonction-
nant sous GEM qui, outre la grille

Chaque séquence créée par
Film Director peut contenir
jusqu’a 2 000 images.

de calcul

(65535 lignes  sur
65535 colonnes!) posséde une

calculatrice, un calepin et un
presse-papier pour la manipula-
tion d'un ensemble de cellules.
Calcomat dispose de représenta-
tions graphiques (barres, lignes,
camemberts, cumuls, etc.), dont il
est possible de suivre I'évolution
tout en travaillant sur une grille de
calculs, car il est possible d'ouvrir
jusqu'a sept fenétres simultane-
ment. Calcomat accepte les don-
nées de Datamat ST et peut
transférer ses propres données
vers Textomat ST. Prix: 450 F.

e La societe Mindsoft propose
Quickmind, aux amateurs de si-
dekick. J'en parlerai plus longue-
ment des que j'aurai pu le tester.
Je I'ai vu fonctionner et le logiciel
semble efficace. Prix: 600 F.

e Andromeda Software pré-
sentait au PCW Show a Londres
deux logiciels graphiques de
grande qualité: Art Director per-
met de creer des dessins sur une
page écran format A4 et de les
passer a I'imprimante. Ce logiciel,
qui dispose de plusieurs jeux de
caracteres transformables, sera
vendu environ 500 F. Les fichiers
qu'on en aura tireés pourront étre
utilises pour le second logiciel,
Film Director, le plus impres-
sionnant des deux. Véritable stu-
dio d'animation, il permet de créer
et d'assembler a I'écran tous les
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ATARI (suite)

élements d'une sequence ani-
meée, personnages, arriere-plan et
bande sonore. La vitesse est ajus-
table et chaque séquence peut
contenir jusqu'a 2 000 images.
Une extension future devrait per-
mettre de faire des enregistre-
ments vidéo du resultat. Distribue
par Mirrorsoft en Grande-Breta-
gne pour environ 600 F, on attend
avec impatience son arrivee en
France.

IMPRIMANTES

Vous aviez peut-étre déja une im-
primante avant d'acquérir votre
ST. Ne la jetez pas, elle peut en-
core servir, a condition de possé-
der le logiciel qui vous permetira
de I'utiliser.

o Gutenberg, de Presse Image,
permet de redessiner les caracte-
res sur toutes les imprimantes, a
condition bien sdr qu'il s'agisse
d'une imprimante qui ait des ca-
racteres teléchargeables. Prix:
190 F.

e Vous possédez un 130 XE et
vous voulez lister (texte et caracte-
res graphiques) sur une impri-
mante autre qu’Atari, c'est possi-
ble. Il suffit pour cela d'une in-
terface, appelée WW Interface
(995 F), et d'un logiciel (195 F).
On peut trouver le tout chez Micro
vidéo (8, rue de Valenciennes -
75010 Paris).

e Toujours dans le domaine des
imprimantes, la sociétée Epson
vient de sortir une imprimante ma-
tricielle qui dispose d'une in-
terface Atari 800XL integrée et qui
repond au doux nom de LX-90.
Voir nos Infos.

e D'ici un mois, et pour les plus ri-
ches seulement, on pourra trouver
chez Run Informatique le pro-
gramme Quadlaser, un driver
d'imprimante qui dirige la Quadjet
de Quadram, une imprimante la-
ser. Edité par Supersoft.

tion Mémento. Il est inutile de pre-
senter cette collection composee
d'ouvrages de réfé-ence presque
indispensables: les informations
concernant le Basic, le Logo ['in-
terfacage GEM, etc. sont rassem-
blées, accompagnées d'astuces
pour simuler certaines instruc-
tions, manier les rodtines internes
de GEM, gérer les sons.

Prix: 195 F.

102 programmes pour Atari
ST, par Jacques D=conchat, tient
un peu de la méthode d'appren-
tissage pour débutant. Les pro-
grammes — des jeux — sontar-
rangés de maniere progressive
pour que la conception de pro-
grammes ludiques devienns un
jeu d'enfant. Edite par PSI dens la
collection Programme.

Prix: 120 F.

Trois étapes vers l'intelligence
artificielle sur Atari ST, par
René Descamps et Augustin Gar-
cia. La mode de I'intelligence artifi-
cielle n'avait aucune raison
d’'épargner Atari, voila qui est fait.
Des exemples et des program-
mes en Basic amenent progressi-
vement le lecteur de la résolution
de problémes simples aux syste-
mes experts en passant par les
jeux de stratégie et de réflexion.
Dans la collection Micro et tech-
nique de PSI. Prix: 210 F.

Dessin realisé grace au logiciel
Quadlaser quidirige la
Quadjet, imprimante laser sur
laquelle a été réalisée
I'impression.

Au cceur de I'Atari ST, par Lau-
rent Besle, chez Eyrolles. 250 F.

Jean-Loup Renault

BONNES FICELLES

CHEZ
LE LIBRAIRE

Clefs pour Atari ST, par Daniel
Martin, Guy Herzet et Philippe Ja-
doul, edité par PSI dans la collec-

ARC-EN-CIEL

Cette routine, pour Atari 800XL,
est utilisée par Florent Coste
dans la présentation de
«Thésée », publié dans le
Cahier des logiciels.
LorsduX = USR(1536,X,Y), X
correspond au registre de cou-
leur (fond, dessin, tour), etY au
nombre de fois que I'on veut
VOIr se répéter I'arc-en-ciel.

FLASH

Petite routine qui permetd’avoir
en permanence un curseur cli-
gnotant.

18 I-#@

28 READ A:IF A=-1 THEN 58

25 POKE 1536+1,A:I-I+1:60T0 20

30 DATA 184,184,104,170,1084,104,133,20
4,169,0,133,19,133,28,133,263,169,3,13
3,205,230,283,238,203,198,2085,240,244
35 DATA 173,11,212,18,24,101,203,141,1
8,212,141,10,212,157,22,208,173,11,212
,201,130,248,229,165,19,197,204,208

48 DATA 227,96,-1

58 X-USR(1536,1,1)

1 REM FLASH

18 FOR I=@ TO 41:READ A:POKE 1536+I,4:
NEXT I

28 DATA 184,169,0,141,42,6,162,6,160,1
6,169,7,32,92,228,96,238,42,6,169,15,2
85,42,6,208,13,169,2,77,243,2,141

25 DATh 243,2,169,0,141,42,6,76,98,228
38 X-USR(1536)
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ommodore baisse en-

core, mais pas pour tout

le monde. Les étudiants
bénéficiaient déja de mesures
speciales de reduction de prix et
de delais de paiement pour I'achat
d’'un Amiga. Considérant peut-
étre que les profs n'étaient pas
logés a meilleure enseigne que
leurs éleves, Commodore France
offre a tous les établissements
scolaires publics et privés (pri-
maire, secondaire, supérieur) une

LES FLONFLONS
DU C 64

réduction de 20% sur le prix ac-
tuel de I'Amiga. Il leur coutera
donc 11 960 F ht.

CASSETTES,
DISQUETTES

The Music System

Autant commencer tout de suite
par dire que, pour son prix, il s'agit
du meilleur logiciel sur le marché

pour faire fonctionner le SID, pro-
cesseur sonore du Commodore.
Son grand atout est que tout est
visualisé a I'ecran, en particulier
les signaux propres a un synthéeti-
seur, qu'il soit analogique ou digi-
tal: la section Attack, le fitre et la
forme d'onde. I montre méme la
deformatior des ondes carrées,
quisontles signaux les plus riches
d'un synthe. Les autres formes
d'ondes qui scnt peu déforma-
bles ne peuvent étre trafiquées
que par le fitre.

The Music System posséde un sé-
quenceur & pistes, soit I'équiva-
lent d'un magnétophone 3 pistes.
Le defaut de ce sequenceur, dé-
faut qu'il a en commun avec les
synthétiseurs VSX, est que, dés
qu'on y incorpcre un vibrato, les
sons ont ure facheuse tendance
a se deformer.

La vitesse de chargement est im-
pressionnante puisqu’il lui est
possible de charger jusqu'a
quinze sons er 4 a 5 secondes
— et ceci, notez-le bien, sur cas-
sette!

L'inconvénient ne tient pas au lo-
giciel, mais au Commodore. En
effet, le SID-barette, comme le
musicien du méme nom, rend fou
(private joke). Aprés une utilisation
un peu prolongee, on a l'impres-
sion d'avoir conduit toute une nuit.

OBJECTIFIMAGE

The Advanced Music System
La version la plus récente du logi-
ciel, The Advanced Music Sys-
tem est de toute maniere préféra-
ble a I'ancienne, car elle vaut a
peu prés le méme prix pour de
meilleures performances. Elle
permet de faire fonctionner un
instrument MIDI, soit seul, soit
avec le synthé interne du Com-
modore. Plus clairement, on peut
se servir en méme temps du sé-
quenceur, du synthé interne et du
synthé MIDI — qu'on trouve dans
le commerce pour environ 450 F.
Avantage supplémentaire de la
nouvelle version, la partition musi-
cale qui, auparavant, n’était visible
qu'a I'écran, peut désormais étre
imprimée directement sur papier.
A conseiller particulierement a
ceux qui aimeraient faire de la mu-
sigue sans y rien connaitre, The
Advanced Music System, édité par
Rainbird, colte environ 170 F.

e Super Track s'adresse a un
tout autre public. Son but est
d'émuler un magnéto 16 pistes
avec, en sus, quelques avantages
non négligeables comme ['inte-
graton du Delay (chambre
d'écho) et un tas de petites surpri-
ses inattendues : pistes fantomes,
doublement des phrases musica-
les avec changement de clé... |l
faut obligatoirement une interface

permette ce stocker des images. Les possibilités graphiques de

P hotographs, je cherchais depuis longtemps un ordinateur qui me

I’Amiga avaient déja attiré mon attention, quand I'occasion se
présenta de les tester: on me prétait un Amiga, accompagné du

digitaliseur Digiview. Une aubaine!

Un digitaliseur, c'est une petite boite bourrée de trucs auxquels je ne
comprends rier, mais quiserta rentrer les images d’'une caméra vidéo
dans un ordinatzur. Digiview marche avec une caméra noir et blanc, donc
moins chere, mais permet tout de méme de faire des images couleurs car
le programme cffre les deux possibilités.

Toute image codleur peut étre décomposée en trois couleurs : le rouge,
le vertetle bleu {(RVB - RGB in english -). Le principe de Digiview consiste
afaire trois exposit ons, chacune a travers un filtre différent : au premier
passage, on ne laisse passer que le rouge, au deuxiéme le vert et... vous
m'avez compris. Chague exposition demande 12 secondes. Les images
obtenues, d’une dsfinition de 320 x 200 points, sont de deux types:
4096 couleurs ou 32 coulzurs. La qualité est satisfaisante. Les images
noir et blanc sontobtenues plus rapidement et leur qualité est trés proche
de laphotographie (640 » 400 points).

Pour obtenir cesimages, il faut s’armer de patience et prendre des
précautions : essaver d'obtenir una lumiére diffuse et utiliser des

ouvertures de caméra pas trop grandes. De plus, comme la plupart des
cameras ne permettentaucun réglage d'exposition manuelle, il faudra
toujours accordzr vos fonds avec lss sujets a digitaliser. On ne peut
digitaliser que des objets immobiles. Un dernier conseil, si vous avez déja
une camera essayez-la chez votre vendeur car Digiview a fortement
désaprouve macameéra couleur CCD.

Lesimages peuvent étre stockées sur disquette. Malheureusement, elles
sontgourmandes. Chacune d’elles consomme 130 Ko (cing images par
disquette). Vous pourrez les travailier avec Deluxe Paintou d'autres
programmes graphiques. Mais la, tout a déja été dit.

Pour 2 000 F, Digiview estun outil assez performant, aux possibilités
fantastiques sicn prend certaines orécautions.

Bernard Martinez
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Fxles values [Commands) ™

Ei

Jw]
BN
Ela

Page écran du synthétiseur géré par The Music System.
Tous les indicateurs sont visualisés a I’écran:

enveloppes, forme d’onde, etc.

L’un des meilleurs logiciels actuels
pour faire fonctionner le SID, processeur sonore du Commodore.

MIDI et, pour bien faire, un ou plu-
sieurs synthétiseurs (le prix d'un
synthé va de 2 000 & 20 000 F).
Le tout permet de composer seul
et d'enregistrer sur plusieurs pis-
tes, puis d'enregistrer ses com-
positions sur une bande magne-
tique normale. Super Track, édite
par Clab, cotte 1200 F. Si cela
vous semble cher, surtout en y
ajoutant le prix de l'interface MIDI
et des synthes, sachez qu'un ma-
gnétophone 8 pistes seulement
bas de gamme colte dans les
18 000 F.

De nombreux logiciels — aussi
performants, si ce n'est plus —
vont arriver dans les semaines qui
viennent, en provenance d'Alle-
magne, ou Commodore est bien
implanté. Si vous étes intéresseés
par le sujet, n'hesitez pas a ecrire
pour donner votre avis.

PERIPHERIQUESI
ET CIE

Les Britanniques disposent d'un
lecteur de disquettes pour le C 64
autre que le drive 1541 construit
par Commodore. Son nom est
Enhancer 2000. Il ressemble au
drive 1541 par la couleur et se
branche de la méme manieére,
mais il est doté de quelques ameé-
liorations (c'est le sens du mot en-
hancer). Il est tout d'abord plus
trapu, par la forme et les capaci-
tes. ll est plus plat, plus petit, plus
joli. La vitesse de transfert des
donneées est deux fois plus rapide,

ce quin'est pas du luxe!

Son prix ttc est inférieura 1 400 F
outre-Manche, ou il est distribué
par Firstline Software. Ce n'est pas
le moindre de ses avantages sion
le compare au prix officiel du drive
1541 de Commodore.

BONNES
FICELLES

Tout d'abord, un rectificatif
concernant la ficelle parue dans le
n°® 9 de Micro V.O. Les vacances
se faisaient déja sentir et un mor-
ceau de la ligne 49312 avait
saute. Revoicidonc laligne en son
entier:

49312 141, 191, 192, 173,
197, 192, 133, 253

La ficelle de ce mois, pour Com-
modore 64, s'intitule REM Killer.
Elle agit sur les lignes de REM,
supprimant completement la ligne
et son numéro si elle débute par
REM, et ne supprimant que le
REM et la remarque qui suit si la
ligne debute par une autre ins-
truction. Vous pourrez donc met-
tre des remargues partout dans
VOS programmes sans Vous Sou-
cier de la place qu'elles prennent,
car il sera possible de les faire dis-
paraitre d'un seul coup par un
SYS 49152. Attention tout de
méme, si votre programme com-
porte des GOTO ou des GOSUB
renvoyant a des lignes de REM,
tout risque de se planter.

Dominico Manfredi
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S REM  REM KILLER

10 REM PAR MANFREDI D.

15 REM LANCEMENT PAR SYS 49152
20 PRINT CHR$(147)

25 PRINT®UN INSTANT SVP...*"

30 C£S=0:FORI=491327049529: READA: POKEI ,A:CS

=CE+AINEXT

15 IFCS<>47038THEN PRINT"ERREUR DATA":STOP

40 END

15 DATA 32,48,229,162,10,189,77,193

50 DATA 157,54.4,202,208,247,142,18

55 DATA 189.87,193, 157,130, 4,202,208

50 DATA 247,149,1,133,167,133,251,133
45 DATA 168,149,8, 133,252, 133,169,173
70 DATA 1,8,208,8,173,2,8,208

75 DATA 3.76,37,193,180,0,177,251

80 DATA 133,253,200,177,251, 133,254, 160
85 DATA 0,177,253.208,9, 200,177,253

90 DATA 208,4,149,0,133, 147,165,253

95 DATA 54,229,251,133,2,160,0,177

100 DATA 251,153,0,206,200,194,2,208
105 DATA" 246, 162,3, 232, 189, 0,206, 240
110 DATA 95,201,58,240,11,201,34,240
115 DATA 48,201,143,240,57,76,99,192
120 DATA 232,189,0,206,240,74,201,32
125 DATA 240,246,201,143,240,40,201,128
130 DATA 176,217, 134,163,232, 89,0, 204
135 DATA 240,10,201,178,240,3,76, 140
180 DATA 192,76,99,192, 164, 163,76, 174
145 DATA 192,232,189,0,206,240,33,201
150 DATA 34,240,184,76, 161,192,138, 148
155 DATA 185, 1,206, 153,0,206,240, 4

160 DATA 200,76,176,192,189,0,204, 240
165 DATA 7,201,58,240,179,75,174,192
170 DATA 232,138,2,166,2,224,5,208

175 DATA 3,76,242,192,160,0,185,0

180 DATA 20b,145,158,200,196,2,208, 284
185 DATA 162.4,189,0,206,201,58,208

190 DATA 13,232,189,0,206,240,3,76

195 DATA 246,192,169,0,133,2, 165, 168
200 DATA 24,101,2,133,170, 145,169,105
205 DATA 0,133,171, 160,0, 165,170, 145
210 DATA 168,200,165,171, 145, 148, 145, 253
25 DATA 133,251,165, 254,133,252, 165,170
220 DATA 133,168,165,171,133,149,145, 167
225 DATA 240,3,76,52,192,160,0, 159

230 DATA 0,145,170,200,145,170, 145, 170
235 DATA 105,2,133,45,145,171,105,0

240 DATA 133,46,142,16,189,105,193,157
245 DATA 239,4,202,208,247,162,7,140
250 DATA 0,24,32,10,229,96,18,5

255 DATA 13,32,11,9,12,12,5, 18

260 DATA 13,1,14,5,18,5,4,9

265 DATA 32,32,4,15,13,9,14,9

270 DATA 3,15,20,18,1,22,1,9

275 DATA 12,32,20,5,18,13,9, 14

280 DATA 5,46

READY,




ony, fidele a sa promesse,
met a la disposition des
petits Frangais son tout

dernier MSX2, le HB-F700F.
Extérieurement, il ressemble
comme un frere jumeau au HB-
500: méme unite centrale et
méme clavier. Il posszde, outre la
RAM Vidéo de 12€ Ko et une
ROM de 64 Ko, une memoire
centrale gonflée a 256 Ko et un
lecteur de disquettes 3" 1/2 inté-
gre double face d'une capacité de
720 Ko formatees. Sa particularite
est la souris, qui est livrée avec la
machine et qui permet d'utiliser
drectement le logiciel Hibrid, livre
lui aussi avec le HB-700.

hibrid, malgré son nom, n'a rien
d= japonais. C'est un logiciel de
gastion de I'écran par icones (ou
p-ctogrammes). La souris permet
d2 se deplacer sur I'écran pour
choisir, tout a fait comme un GEM.
Il est écrit en six langues: anglais,
frangais, allemand, néerlandais,
espagnol et italien. i faut choisir
dss le début la langue que I'on
désire. Atout moment, a condition
d'étre sous Hibrid, on peut obtenir
al'écran une calculatrice, une hor-
lcge, un calendrier cu le tableau
de bord, puis revenir a I'applica-
tion en cours a I'endroit ou on
I'avait quittee.

Hibrid donne acces a quatre utili-
teires qui sont, eux aussi, gérés
par la souris: Hi-Text est un trai-
tement de texte 80 colonnes, Hi-
Base un fichier base de données,
Hi-Calc un tableur qui est com-
pose de deux feuilles de calcul et
Hi-Graph permet de représenter
sous forme graphique (15 gra-
piiques différents) des séries de
données.

Dés que la becane sera dans no-
trz laboratoire, elle sera disséquée
en profondeur par notre chirurgien
e1 chef qui donnera un avis plus
conséquent.

Le prix ttc du HB-F700F est de
5000 F.

e Le SMUG de Montréal est un
club canadien d'utiisateurs de

LES HYBRIDES

MSX et Spectravidéo qui offre des
services d'echanges et édite un
bulletin mensuel avec des infos,
des ficelles, du courrier. Il semble
avoir des correspondants a travers
le monde entier. Il faut débourser
30 $ US pour étre membre. (443,
bd Roche - Vaudreuil (Québec) -
Canada J7V 2N4).

PERIPHERIQUE
ET CIE

Philips s'intéresse a la musigue et
propose aux amateurs un synthé
bon marché (1 390 F ttc). Ce syn-
thetiseur, appele Music Module,
s'adresse au « grand public »,
c'est-a-dire aux gens qui n'ont
pas de formation spécifique a la
musique, mais qui aiment ¢a et
voudraient bien s'y mettre.

Tout le monde a droit a sa souris.
Philips propose la sienne pour
490 F.

On me souffle a l'oreille que Phi-
lips — encore — pourrait bien
faire un effort promotionnel
concernant les moniteurs. Il est
vrai gu'un MXS2 sans un bon mo-
niteur, c'est comme une for-
mule 1 sans roues.

Toujours chez Philips - quel
souffle! — une tablette graphique

BUTTON
CONTINUE

permettra bientdt aux cessina-
teurs de s'exprimer pleinement.
Son prix: 900 F.

Sony — toutde méme - afixéle
prix de son imprimante qualité
courrier, préenommee PRN-MQO9,
a2 700 F.

CASSETTES,
DISQUETTES

Les jeux spécifiques au MSX2, qui
étaient quasiment introuvables,
arrivent enfin. Allez consulter la ru-
brique jeux pour en savoir plus.
Mais MSX2 n'est pas resernvé
qu'aux jeux:

Sony met & la disposition des pro-
grammeurs une serie de disquet-
tes de langages pour qu'ils puis-
sent developper plus aisément.
Pascal, Cobol ou Fortran, ils pour-
ront choisir le langage qui leur est
le plus familier. Chaque angage
sur disquette colte 1 450 F.
Philips est plus branché utilitaires
et distribue certains logiciels de
Micropro. Le premier, Pocket
Wordstar, une adaptation du cé-
lebre Wordstar, est déja disponi-
ble pour 790 F sur disquette. Les
logiciels Pocket Calc et Pocket
Base devraient |'étre courant oc-
tobre.

Philips a mis directement la main a
la pate pour elaborer une Gestion
de stock que vOuS pouvez vous
procurer contre 490 F.
Infogrames, toujours dans le do-
maine des utilitaires, a adapté
pour MSX2 son logiciel ce com-
munication avec le Minitel Telkit.
Accompagnée d’'un cable de rac-
cordement, la disquette colte
300 F.

BONNES
FICELLES

Notre magicien-maison, Abdul
Alafrez, sait tout faire. Il a concoté
ce petit programme de cryptolo-
gie, baptise Transducteur, qui
vous etonnera avant d'étonner
vos amis. Chargez le programme,
tapez ce que vous voulez, puis re-
gardez. Surprise!

10 DEFINTA-Z:SCREENQ:SCREEN1:VDP
(0)=VDP(0)OR2:VDP(1)=VDP (1) AND&H
E7:VDP(3)=&HIF:VDP (4)=3:FORI=0TO
1024:VPORE4096+1, PEER (&H1BBF-8+1
) :VBORE8192+1,&H21:NEXT:FOR I=0T
07:VPORE4088+1,255:VRORKE6136+I,2
55:VPORR4352+1,0:NEXT: BEEP

20 WIDTH16:A3="LE TRANSDUCTEUR E
ST PRES A CODER,DECODER,EMBROUIL
LER VOS TEXTES.C'EST A VOUS M
AINTENANT....":LOCATEO, 18:FORI=1
T093:PRINTNIDS (AS,1,1); :BEER:FOR
TP=170500:NEXT:NEXT:FORI=1T08: PR
INT:FORTP=1T01000:NEXT:BEER:NEXT

Al Khawarismi

Red Nights of Amsterdam
(Eaglesoft). Un strip-poker
acharné

pour entrer dans I’'ambiance
des « quartiers réserves »

du grand port hollandais.
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MSX (suite)

SPECTRAVIDEO SVI-838
UN HYBRIDE PC-MSX

jusqu'ici aux MSX.

e Microprocesseur: 8088 a
4,77 Mhz (slot pour module turbo
8 Mhz).
e RAM:
640 Ko.

e VRAM: 512 couleurs.

— Mode PC, 16 Ko (mono ou
couleur).

—~ Mode AVDP, 128 Ko (gra-
phigue étendu haute résolution).
Deux modes de resolution possi-
bles: 256 x 212 en 256 cou-
leurs et 512 x 212 en 16 cou-
leurs.

Ces deux modes peuvent étre
combingés et superposés. 32 spri-

256 Ko extensible a

niqueé.

Dans le monde MSX européen, Spectravidéo a tenu des le début une
place bien a part. Sa houvelle machine, le modele SVI-838, se devait
d'étre quelque chose d’'exceptionnel. N'ayant pas encore eu I'occasion
de I'essayer, je ne peux que communiquer des indiscréetions. En gros, le
SVI-838 serait un compatible PC avec quelgues possibilités réservées

tes multicolores peuvent apparai-
tre simultanémen: & I'écran,

e Clavier: détachable, compati-
ble PC, 83 touchss, pave nume-
rique.

@ Son: 3voies - 8octaves et
mode enveloppe.

e Drive:5" 1/4 double face dou-
ble densité de 360 Ko. Un empla-
cement est prévu pour un
deuxieme lecteur ou un disque
dur.

e Interfaces: centronics, souris
ou stylo optigue, joystick.

e Sortie vidéo: RGBI digitale,
RGB, vidéocomposite.

e Sortie audio.

Le SVI-838 sera livré avec une manette de jeu (SVI-110P), les cables vi-
deo etaudio, le MS-DOS, le GW Basic étendu et un manuel utilisateur. Le
prix annonce est 7 990 F ttc. Des extensions sont prévues. Dont un
adaptateur pour cartouches qui permettra d’ utiliser directement toutes les
cartouches MSX. Sa référence est SVI-811. Prix non pas encore commu-

S

T

T

Le SVI-838, alias X Press 16, de Spectravidéo: compatible MSX 2
qui se cache sous un compatible PC, ou comment lier I'utile a-

l'agréable.
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INITEL

e minitel fait un tabac. Ca
L vous eétonne? Fin aodt,

le parc comptait
1854 000 machines contre
1462 000 fin février. Le trafic
durant la période estivale n'a
pas fléchi: 45 760 000 appels
qui ont totalisé 4 966 000 heu-
res de connexion. Pas etonnant
que le monde entier au-
jourd’hui commence a loucher
avec beaucoup d'intérét sur ce
phénomene purement hexa-
gonal. lls sont fous ces fren-
chies...

MODE D’EMPLOIS

e Ulysse propose 24 h sur 24,
des offres d'emploi réservées
aux cadres, techniciens et in-
genieurs dans les secteurs du
commerce, du batiment et des
travaux publics et de I'industrie,
ainsi que des emplois qualifiés
dans l'agriculture, I'enseigne-
ment, la recherche, la santé, la
culture, le transport aérien et la
presse. Ces propositions
d’emploi viennent de toute la
France. Elles sont recueillies
paf 'AN.P.E. (Agence Natio-
nale pour L’Emploi) (36.15 +
ULYSSE).

e Les «p'tits boulots » font leur
chemin. Transactel, un ser-
veur specialisé dans les an-
nonces professionnelles se
propose de recueillir toutes les
offres de «petits boulots»,
commeonles appelle, etde les
diffuser aupres des chémeurs.
Mais, direz-vous, encore faut-il
que les choémeurs en guestion
puissent disposer d'un télé-
phone et d’'un minitel - ce qui
est loin d'étre toujours évident -
pour profiter de ce service. Ce
probleme, les deux responsa-
bles de Transactel, Nicolas
Steeg et Alain Horvelin, I'ont en
partie résolu, grace aux dix im-

u
ﬁBOULOTS

primantes offertes par la so-
ciété T.V.F. Minitex. Ces impri-
mantes seront distribuees a
I’Armée du Salut ainsi gu'a plu-
sieurs mairies. Les offres de
petits boulots recueillies sur mi-
nitel seront ainsi affichées a un
endroit ou les chémeurs pour-
ront les consulter sars pro-
bléme. Pas question non plus
pourles deux acolytes de Tran-
sactel de «faire du fric» sur le
dosdeschomeurs: un tiers des
sommes recueillies par le ser-
Veur sera reversee aux Restau-
rants du Ceeur. Pcur proposer
unjob (1 F la minute pour pas-
ser une petite annonce), ou
tenter d’en trouver un, on com-
pose 36.15 + LISA.

ECHECS

e Pour la premiére fois sur mi-
nitel, un jeu d'échecs contre
I'ordinateur. Avec une large
bibliotheque d’ouvertures, le
programme Chess du serveur
AK propose trois niveaux de
jeu. On peut revenir en arriere
lorsqu’on n'a pas tout compris,
et 'ordinateur propose méme
d'aider les joueurs en difficulte
(36.15 +_AK).

e Tous les minitellistes n'ont
pas les pieds sur terre. Certains
sont dans la lune, et d’autres
perdent leur téte dans les étoi-
les. Pour ceux-la, la société
d'astronomie populaire, qui
edite la revue Pulsar, et le ser-
veur MC-Tel proposent le pre-
mier service d'informations as-
tronomiques sur minitel. En
plus de ces informations pro-
prement dites, et d'une boite
aux lettres, les amateurs du ciel
trouveront un programms com-
plet de calculs astronomiques
(36.15 + PULS).

e Les minitélistes qui visent
haut taperont TELEBAB, (T3
+ SUNK - Systeme Universi-
taire National pour I'lnformation
et Technique). TELEBAB, c'est
I'inventaire national des labora-
toires de recherches pu-
bliques, de leurs themes de re-
cherches, les techniques et
appareillages possedes, le
nom des directeurs/trices et
tout un tas dinformations
contenues dans six mille docu-
ments.

Ceux qui préferent les scienti-
figues plus jeunes, et méme au
berceau, pourront aller faire un
tour & L’ARGONAUTE« (T3
+ ARGO) et l'aventure com-
mence sur fond de fusée
Ariane... Ouh la la, les temps
d'affichages sont au grand ra-
lenti, m'enfin, la science ai-
dant... Cest ici que les étu-
diants en sciences para-medi-
cales pourront lire sur leur
ecran noir s'ils sont recues a
leurs examens. Apparemment,
ils n'ont pas bien travaille cette
année, la liste est entierement
vide!

Continuons a donner dans les
étudiants, avec UNIVERSITE
PARIS-DAUPHINE (T3 +
DAUPHINE). Une bibliothéque
a domicile, avec tous les arti-

cles de la Revue Frangaise de
Gestion de 1978 a 1986, ainsi
que les livres d'économie et de
gestion depuis 1980, et, bien-
tot, toutes les theses de Dau-
phine.

Et pour aider le/la jeune étu-
diant(e) qui séche sur son de-
voir d'éco ou alors sur un mot
croisé hyper-champion  six
étoiles, hop, plus d'hésitation
avec CIVITEX sur T3, tout sur
le monde politique: gouverne-
ment, députés, senateurs, par-
lementaires européens, régio-
naux, et... petits potins.

Mais si tout ¢ca ne suffit pas, et si
vous voulez séduire par votre
culture littéraire, ou religieuse,
un dernier effort, avec DEXTEL
(T3 + DEXTEL, I'lndex Télé-
matique). Vous charmerez en
etant capable de retrouver
n'importe quelle citation des
nombreuses ceuvres indexées
sur ce service. Et entrainé par
I'élan religieux, il/ elle ne résis-
tera plus a vous accompagner
dans projet expeérimental de
catéchese sur minitel. « Bible et
jeu de réle », chez TELECOLE
(T3 + TECOLE). Triste, trés
triste, ce jeu, ou les difficultés
d’hébergement a Paris semble
tenir un role décisif!

Apex estun service de petites annonces de voitures d’occasion
original et trés complet. Il propose quatre catégories de véhicules :
voitures des collaborateurs des firmes automobiles (voitures quasi
neuves avec remise intéressante), occasions des loueurs (prix trés
intéressants), occasions des particuliers, et voitures de collection.
Ceux qui recherchent une voiture peuvent également passer une
annonce (gratuite). Ce service permet également a tout acheteur
de préparer une demande d’offre de crédit avec réponse assurée
dansles 48 heures. 36.15 + APEX.
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€ Vous avais annoncé en

son temps un accord entre

Thomson (France), Acorn
(Grande-Bretacne) et Olivetti (Ita-
lie), portant sur la standardisation
d'un 16 bits. Avant méme la sortie
de ce futur micro-ordinateur, ce
contrat porte ses fruits puisque
Olivetti s'est acoquiné avec
Thomson pour vendre le MOG en
Italie. Il faut savoir que ['ltalie était
jusqu'a maintenant une quasi
chasse-gardée pour Commo-
dore. Florentin en diable, Olivetti a
débauché l'ancierne équipe de
Commodore ltalie, a demandé
des MO6 a Thomson, ravi de I'au-
baine, les a recarosses genre Pi-
ninfarina en leur donnant une cou-
leur grise trés chic, les a dotes
d'un clavier QWERTY et les a re-
baptisés PC 128.
Il ne reste plus qu'z espérer que la
trés bonne image de marque
d'Olivetti aide Thomson a inonder
le marche italien.

EMOSSISSIMO

@ Thomson annonce avoir testé a
ce jour 410 logiciels pour vérifier
la compatibilité entre I'ancienne
gamme (MO5 - TO7 - TO9) et la
nouvelle gamme (MO6 - TO8 -
TO9 +). 298 d'entre eux, soit
72,7 %, ont été declarés compa-
tibles. Ces résultats ne sont évi-
demment gue provisoires. Je me
suis laissé dire que ces délais
dans les tests étaient dus a la diffi-
culté de retrouver certains pro-
grammes en rupture de stock
chez les éditeurs ou les distribu-
teurs. L'incompatibilité est le plus
souvent le fait des protections que
les éditeurs ont incorporees a
leurs programmes pour éviter
qu'ils ne soient copiés. En tout etat
de cause, Thomson s'est engageé
a publier un catalogue exhaustif
de ces logiciels pour le 1" no-
vembre procham

Les Contes de Monte-Crypto {pour MO5 et TO7/ 70) proposent le
décryptage de textes : 20 niveaux différents correspondent aun
vocabulaire et a une syntaxe de plus en plus difficile. On utilise
indifféremment le crayon optique ou le clavier. Infogrames, 150 F.

\LEE's¥c,0 'SIRDE
@n mnemgﬁaima 0

| MO5-TOZ/70-T08
CASSETTE

i&’f()( RAMES 4

CASSETTES,
DISQUETTES

Balade au days de Big Ben et Ba-
lade Qutre-Rhin.

Deux métrodes d'apprentissage,
I'une pour I'anglais, l'autre pour
I'allemand, basées sur des exer-
cices et egrémentées de petits
jeux éducatifs et de dessins. Une
bande aidio intégrée permet
I'écoute dss textes, évitant I'as-
pect d'ord naire un peu livresque
de ce type de logiciel. Edite par
Coktel Vision.

Sur cassetie pour MO5/6 et TO7/
8: 180 F. Sur disquette pour TO9:
260 F

e Infogrames édite deux logiciels
adaptés au minitel. Telkit est
composeé d'un cable de raccorde-
ment au minitel et d’'un logiciel
permettant de gérer le minitel et
de créer des images a I'écran.

Pour MOE€, TO8 et TO9. Sur dis-
quette: 240 F.

Télégraph, plus élaboré, ou plus
pro, permzt la création de pages
vidéotextes. Le crayon optique est
obligatoire, et le logiciel est com-
mandé so t par la souris, soit par le
clavier er effectuant des choix

dans des menus déroulants hori-
zontaux. Congu pour des gens
peu habitués” a linformatique,
Telégraph est doté de fonctions
bien agréables, la loupe par
exemgle. Un confort supplémen-
taire estdd au fait qu'il est possiole
de formater une disquette de sau-
vegarce a n'importe quel moment
sans perdre la page ecran sur la-
quelle I'utilisateur travaillait.

Sur disquette pour TO9: 990 F.

CHEz
LELIBRAIRE

Intéressés par l'intelligence artifi-
cielle? MO5 Programmes d’in-
telligence artificielle en Basic,
par D. Lebigre permet d'aborder
ce domaine a la mode par le biais
de nombreux exemples com-
mentés et mis en pratique avec
des programmes en Basic.

Editeur Sybex. 224 pages. 148 F.

Jenny Lepetit

BONNES FICELLES

Petite routine permettam de déplacer un objet sur I'écran & l'aide du

joystick.

1" SAVZ "JCY.BAS
10 DEFINT A-1

20 ' INITIALISATION -----------
30 M6=C ' MARGE GAUCHE
40 ¥D=38 ' MARGE DROITE
50 NH=0 " HARGE HAUT

50 MB=24 ' MARGE BAS

70 0B§="Z" ' DESSIN QBJET

80 ' CHARGEMENT TABLEAU--------
90 ' DEPLACEMENTS MANETTES-----

100 FOR I=1 70 8

110 READ DX(T),DY(I)
120 NEXT

130 DATA 0,-1,1,-1,1,0,1,1,0,%.-

Lilistili=leml

140 ' POSITION INITIALE
150 ' DE L'OBJET

160 CLS

170 X=10:Y=10:LOCATE X,Y:PRINT C
BS: VX=X VY=Y

180 ' GESTION JOYSTICRS--------
190 PJ=STICK(0):IF PJ=0 THEN 23
200 X=X+DX(PJ):IF X<MG THEN X=MG
ELSE IF X>MD THEN X=MD

210 Y=Y+DY(BJ):IF Y<MH THEN Y=MH
ELSE IF Y)MB THEN Y=MB

220 LOCATE VX,VY:PRINT " "::LOCA

TE X,Y:PRINT OBS::VE=X:VY=Y

230 ' ACTION DE JEUX ----------

240 ' A VOUS DE VCIR »sxsrsansx
250 GOTO 180
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APPLEII GS

SUPER 11
OUE AU
PP TITMAC

G comme graphisme, S comme Son.
Apple met sagamme Il au gotit dujour.
Le verger de Cupertino a produit une belle pomme,

tres appetlssante. o

Avecun gros pépin : son prix!

e rongeais mes vieux trognons
depuis un bon moment en at-
tendant la nouvelle cargaison
de pommes. Cette fois cay est:
I'Apple/ /GS est bel et bien ar-
rivé. Je le pose sur le bureau, et je le dé-
cortigue aussitét a I'aide de mon couteau
Suisse, celui-la méme que la rédaction m'a
offert pour les bancs d’essai.
Donc le nouvel Apple s'appelle GS. Com-
mercialement le sigle signifie Graphic and
Sound. Les mauvaises langues laissent en-
tendre que cela correspond également a
Gassée-Sculley, mais ce seraitun peu me-
galo de leur part. Dans la méme veine on
pourrait le traduire par « Gros Succes » ou
« Grand Scepticisme » selon les interpréta-
tions que I'on peut donner a l'arrivée a cette
dréle de bécane.
Physiquement, il est plutdét chouette avec
son clavier séparé en plastique blanc. Le
pavé numérique y est intégré ainsi que les
touches de déplacement de curseur. Les
touches pomme « ouverte » et pomme
« fermée » se retrouvent sur la gauche du
clavier et elles sont affublées des signes
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correspondant aux touches «com-
mande » et « option » du Macintosh. Pre-
mier point commun avec le grand frére. On
en trouvera d'autres.

La souris a été redessinée pour la circons-
tance. Elle est plus plate et, soi-disant, plus
ergonomigue. Pas vraiment convaincant.
Avant de dépiauter I'unité centrale, je vous
touche deux mots du moniteur couleur. |l
est splendide et de trés bonne qualité.
Condition sine qua non pour mettre en va-
leur les possibilités graphiques de la ma-
chine. Donc un vrai moniteur digne de ce
nom, avec un look qui rappelle celui de
I'Apple //c en plus beau et en plus gros.
Autant dire que le GS n’est pas vraiment
portable 'si on considéere que son écran
couleur ne doit pas le quitter.

Bien. Aprés les amuse-gueule, 'attaque le
corps du délit. L’unité centrale est une
petite boite rectangulaire pas bien grosse,
avec un joli look a la mode quinous éloigne
de l'aspect mastoc et vieillot des caisses
style PC et compatibles. Ce baitier s'ouvre
facilement (il est plus dur & refermer) surune
merveille de conception intérieure. Dans le

it mﬁ.‘ .
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GS, tout est démontable en quelques se-
condes: un enfant pourrait déboiter I'ali-
mentation et la carte mére en deux coups
de cuillere a pot. Autant dire que pour un
vieillard comme moi, ¢'est du géateau.

Au premier coup d’ceil, je constate que huit
ports sont libres. On pourra donc bran-
cher autant de cartes que de slots dans
cette bécane.

Tousles logiciels

des Apple //

La lecon a porté ses fruits: le GS est une
machine ouverte et qui ne demande qu'a
étre habitée par toutes les extensions hard-
ware qui ont fait le succés des bidouilleurs
del'Apple / /€.

Sept ports d’extension sont regroupés sur
I'arriere de la carte mére. Le huitiéme estre-
servé a I'extension mémoire.

Quoi d'autre sur la carte”? Le nouveau
microprocesseur, Comme annonce, est
bienle 65C816. Un 16 bits cadencéa 1 ou
2,8 mégahertz selon qu'on [utilise en
16 bits ou en émulation de 65C02.



Car, etc’estlalastuce, ce microprocesseur
a la caractéristique de pouvoir fonctionner
dans les deux modes. Pratiquement, cela
signifie que les anciens programmes du
/ /e et du //c pourront tourner sur le
GS. Ce qui laisse la porte ouverte sur
I'énorme bibliothegue de logiciels.

Mais plus encore: en émulation on aura le
choix entre opter pour la vitesse normale,
ou bien accelérer le déroulement du pro-
gramme en le faisant tourner trois fois plus
vite. Autant vous dire que les logiciels d’ani-
mation du type Fantavision et autres pren-
nent tout de suite un coup de jeune. C'est
assez étonnant.

Sur la carte se trouve un petit chip carré,
dontlataille ne dépasse pas deux centime-
tres de coté. Il est aussi épais qu'un steack
en temps de guerre et affublé de plein de
pattes qui le font ressembler & un cafard
passé sous un rouleau compresseur. Cet
etonnant circuit intégré se nomme le
Mega// etiln'est rien d'autre qu'un Apple
//e complet. En d'autres termes, tout ce
qui se trouvait sur la carte mére de ' Apple /
/e a été réduit a la taille d’une puce.

Prouesse technique qu'il faut saluer au
passage. ‘
Coté graphisme, lesingénieurs d’Apple ont
accolé un coprocesseur de type VGC (Vi-
déo Graphic Controler) au microprocesseur
principal. On retrouve ce genre d'astuce
dans I'Amiga ou I'Atari.

Quatre voix d’hommes
ou... deux de femmes

Quant au son, rien n'a été négligé puisque
le coprocesseur ENSONIQ n’est rien moins
gu'un synthétiseur a 16 voies incluant
32 oscillateurs. En synthése de parole on
peut reproduire simultanément quatre voix
d’homme ou deux voix de femmes, ces
demieres étant plus difficiles a recréer. No
comment. Par contre, on ne trouve pas de
prise MIDI & I'arriére. Les musicos devront
donc acheter une carte conséguente.

Tiens, puisque je parle de la face arriére,
autant vous la décrire tout de suite: on y
trouve deux ports série de type RS422C
qui permettent de connecter des impri-
mantes (ou autre chose) et de se brancher

Une machine élégante avec son clavier ba-
ladeur, une souris redessinée et un su-
perbe moniteur couleur reposant sur une
petite unité centrale.

Autour du processeur 16 bits principal
(non, pas celui du Mac...) quatre coproces-
seurs spécialisés:

- Mega Il - qui contient un Apple lle en en-
tier! -,

- VGC pour le graphisme,

- Ensoniq (synthétiseur 16 voies pour le
son),

- IWM pour la gestion des entrées/sorties
disques 5’ 1/4et3 1/2.

Avec sept ports internes d’extensions (le
huitiéeme étant occupé pour I’extension
RAM a 512 K), I’Apple Il GS reste ouvert &
tous les caprices.

sur le réseau AppleTalk. Cette intéressante
possibilité laisse entrevoir des configura-
tions de type nanoréseau et Apple cherche
ase placer dans la seconde vague du Plan
Informatique Pour Tous.

Un connecteur DB9 servira aux joysticks et
autres manettes de jeu, indépendamment
de la souris. La prise lecteur de disquettes
permet la connexion de drives 3 pouces
1/2 ou 5 pouces 1/4 au choix, bien que
ces demniers soient de plus en plus démo-
deés.

La sortie vidéo est de type analogique RVB.
La sortie monochrome etle connecteur son
n'ont pas changé.

En revanche, le connecteur du clavier a la
particularité d'étre un « bus » intelligent. Il
peut aussi bien saisir des données a partir
du clavier, que d’une souris ou d'un lecteur
code-barres par exemple. Les ingénieurs
I'ont baptisé I'Apple Desktop Bus, ce qui
nous fait une belle jambe.

Au passage, je vous fais remarquer I'ab-
sence ici de la fameuse prise SCSI qui a fait
les heures de gloire du Mac + et qui per-
met la gestion ultra-rapide des périphé- p
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riques du genre disque dur.

Bon. Et maintenant regardons un peu com-
ment ca marche. A lallumage, c¢a fait
« ding »ou« dong » selon le réglage de to-
nalit¢ du haut-parleur. On peut en effet
configurer la machine a son goUt, un peu
comme le tableau de bord sur Mac. Ici on
accede au réglage interne par les touches
pomme-escape. Plusieurs options sont
possibles: choix du mode de travail (ému-
lation Apple //e ou non), réglage du vo-
lume et de la tonalité du haut-parleur, re-
glage de I'horloge interne (eh oui! il y en a
une), choix de la couleur de fond de I'écran,
choix de la couleur de bordure et de la cou-
leur du lettrage.

En standard, le GS a été concu pour étre
vendu avec 256 K de mémoire. Apres re-
flexion, la configuration proposée au public
sera déja équipée d’'une extension portant
lamémoirea 512 K. Laraisonen estsim-
ple. Al'inverse du Macintosh, le GS contient
relativement peu d’outils softs dans sa me-
moire morte. Il faut donc charger ces outils
dans la mémoire vive lorsque I'on veut tra-
vailler. Un exemple : le systeme qui gére les
fenétres et les menus déroulants ne se
trouve pas en ROM.

Partant du fait que ces outils logiciels pom-
pent une grande partie de I'espace, il est
quasiment impossible de travailler correc-
tement avec moins de 512 K. Le pro-

Microprocesseur: 65C816.

Mémoire morte: 128 ko' contenant
Basic Applesoft et QuickDraw.
Mémoire vive: 256 Ko extensible a 8
Mo.

lecteur de disquette: externe, 3"5
pouces, 300 Ko (5"25 en option).
Ecran: 640 x 200 en 4 couleurs. 320
x 200 en 16 couleurs, parmi 4096.
Connecteurs: 8 slots d'extentions
internes, 2 ports série RS422C, des
connecteurs sons, manette de jeu,
lecteur de disquette, vidéo couleur
(RVB), vidéo monochrome, ADB (Apple
Dektop Bus) pour clavier et souris.
Rutres  périphériques: Souris,
Moniteur N/B et couleur,
ImageWriter, LaserWriter...
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gramme GS Paint, a lui seul, utilise pres de
400 k de RAM.

Donc, 128 K de ROM et 512 K de RAM
extensibles a 4 mégas. lly a de la marge.
La définition de [I'écran est de
640 points par 200 lignes en 4 couleurs et
320 points par 200 lignes en 16 couleurs
parmi 4096. Lorsgue j'annonce ¢a, Ja| tout
dit et rien dit.

En réalité les couleurs sont définies par li-
gne. Sur une seule ligne, on ne peut visuali-
ser plus de 16 couleurs d’'une méme pa-
lette. Par contre, on peut changer de palette
a chaqgue ligne. Toutes sortes d'astuces
sont donc possibles pour obtenir des gra-
phigues délirants.

Parlons softs. Deux logiciels sont fournis
avec le GS: GS Paint ¢t GS Write, tous
deux mis au point par Version Soft.

Des softs
facon Macintosh

Le Paint est 'adaptation du Paint Macin-
tosh sur le GS. En realite, ils n'ont de com-
mun que le look puisque le programme a
été entierement réécrit. Il permet de réaliser
des graphismes avec la souris et en utilisant
tous les outils traditionnels (couper, copier,
coller, etc.) avec quelques fonctionnalités
particulieres comme la sélection de couleur
a partir du dessin, le réglage des palettes
par curseurs et I'option animation. J'y re-
viendrai bientdt pour un essai plus appro-
fondi. Sachez qu’un graphique représente
32 Kde mémoaire.

GS WRITE est un superbe traitement de
texte autorisant I'insertion de graphisme, le
surlignage des lettres comme avec un sta-
bylo-boss et, bien sUr, le choix des polices
et de la taille des caractéres.

Apple annonce de nombreux softs, mais au
debutil faudra se contenter de ces deux-la
(plus les dix mille logiciels de la biblio-
theque Apple/ /).

L'Applesoft est intégré dans le GS. C'est
I'un des Basic les plus nuls, donc passons.
Pour le reste, on peut développer des pro-
grammes en Assembleur. A ma connais-
sance le seul Assembleur disponible qui
tienne comote des instructions du 65C816
s'appelle ORCA M. La documentation in-
terne relative au GS sera bientbt en vente

Sur la face arriére, huit sorties dont deux
prises RS 422 C (compatibles RS 232)
pour un imprimante et/ou un branchement
vers un réseau de type Apple Talk.

pour un prix avoisinant les 2 000 F. (Des
kilos et des kilos de lecture).

Un compilateur C sera bientdt disponible.
Le Pascal n'est pas prét. Et, pour I'instant,
Microsoft ne semble pas décidé a adapter
un Basic ou Multiplan sur le GS.

Passons maintenant a la douloureuse. Ona
cru un moment que le machine se position-
nerait sur le créneau de prix de I'Atari. C'est
raté¢. La configuration couleur, 512 K
plus un lecteur 3 pouces et demi va
tourner aux alentours de 19 000 F
TTC (15 000 F environ avec un moniteur
noir et blanc). Comment interpréter ces
prix? Si on considere que le GS est un petit
Macintosh en couleurs, ¢a n’est pas cher.
Si on pense que c’est un super Apple//,
c'esttrop cher.

En fait, le consommateur risque plutdt de
faire des comparaisons avec des machines
équivalentes: Amiga et Atari ST. Quand on
assiste ala baisse des prix de ce dernieron
voit mal comment le GS pourra bien se ven-
dre. Chez Apple on paralt confiant, mais
derriére la sérénité des dirigeants on sent
poindre un doute: la machine ne se posi-
tionne pas clairement, ni par ses possibili-
tés, ni par son prix.

Les premieres réactions chez les dévelop-
peurs sont caractéristiques: on croit avoir
affaire a un Mac couleurs pour la moitié du
prix du Mac. En réalité, le GS est nettement
moins performant que le Macintosh, inutile
de se voiler laface. Le processeur 65C816,
avec ses 16 bits, n'a pas la puissance de
calcul ni la rapidité d'un 68000. En clair,
malgré les épatantes possibilites gra-
phiques et surtout sonores du GS, on est
loin d’avoir entre les mains un ordinateur
capable de traiter les données a la vitesse
d'un Macintosh.

Il faudra donc attendre pour voir si le nou-
veau pari d’Apple trouve un écho favorable
dans le porte-monnaie des acheteurs.
Existe-t-il en France plusieurs dizaines de
milliers de personnes prétes a sacrifier vingt
mille francs pour le plaisir d’entrer en Ap-
plemanie? J'ai des doutes.



THOMSON
ONTE
LA GAMME

Dansle grand concert de la micro,
Thomson compte toujours jouer sa propre partition.
La gamme monte, la musique devient plus moderne.

rois orchestres sont Composés.

Un orchestre de chambre

nommé MO8, un orchestre plus

importantnommé TO8 et un or-

chestre symphonique T09 + .

; MR Thomson a gardé le méme chef d'orches-

[V ” R ﬂ tre pour tout le monde. Le microprocesseur

= 6809 qui dirigeait déja les anciennes ma-

chines. Toute de suite, |'entends des siffle-

ments dans la salle: « 16 bits! 16 bits ». At-

tendez un peu, écoutez la musique, vous

verrez que I'on peut encore faire du bon tra-

vail avec un huit bits, méme si I'age de la
retraite approche.

La mémoire du virtuose
sur disque virtuel

La mémoire a considérablement aug-
menté, et est totalement gérée. Le TO8 et
T09 + se permettent méme le luxe de vous
autoriser a charger plusieurs applications
en méme temps. Une seule de ces appli-
Ty cations peut étre active a la fois, mais cela
1 o o i o\ vous permet de passer de I'une a l'autre
o ol ni trés rapidement. De plus, vous pouvez dé-
I bmbonben clarer un disque virtuel, c’est-a-dire de-
mander a I'ordinateur de considérer une
partie de la mémoire au méme titre qu’'un
disque. Vous pourrez alors y charger des
programmes ou des fichiers. L'accés a ces
fichiers sera alors considérablement accé-
léré. Attention toutefois, il vous faudra sau-
ver votre disque virtuel avant d'éteindre la
machine.

il “‘ik"a I
wpligp s

1Ry Iic)
O mak

Lo s

Deux configurations, au choix, pourle

TO9 + : unité centrale + moniteur couleur,
ou unité centrale + moniteur
monochrome HR + souris + imprimante.
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THOMSON

MONTE LA GAMME

Le TO8 est proposé seul ou accompagné
de ses deux périphériques
indispensables : moniteur et lecteur de
disquettes 3’’5. Sa puissance luipermet
I'utilisation de logiciels tels Multiplan ou
Paragraphe.

Le MO6 posséde un lecteur de cassettes

intégré mais, grace a un connecteur
multiusages, il peut utiliser un lecteurde |

disquettes ou un QDD (Quick Disk Drive).
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LeT09 + appelle ourépond au téléphone
Il envoie des écrans, des fichiers, ou des programmes.

Pour que le show soit plus complet, le gra-
phisme a été considérablement amélioré.
Enfait, les trois machines reprennentle gra-
phisme du T09. Plusieurs modes sont ac-
cessibles qui permettent d'éliminer les ba-
vures de couleurs (cf. Tableau). Je regrette
toutefois I'absence de Sprite, bien que le
Basic permette I utilisation de tortue (genre
Logo).

Onaconservé 'ancien Basic 1.0 pour pou-
voir continuer a jouer correctementle réper-
toire actuel.

L'interface des manettes, depuis quelgue
temps style Atari, etle synthétiseur 4 voies,
autrefois en option, sont maintenant inte-
grés. La souris peut étre connectée alama-
nette droite, mais vous pouvez toujours
choisir le crayon optique (tout dépend des
applications). Le Basic gére la souris (et le
crayon), mais pas le synthétiseur.

Multiplan
joué par T08 et TO9 +

La production cassette sera toujours
conservée, en particulier pour le MO6 qui
possede son lecteur intégre. Mais, si les
disques ne sont pas encore Disque Com-
pacts, ils adoptent tout de méme le format
3pouces 1/2, plus petits et mieux proté-
gés queles anciens 5 pouces 1/4, quiper-
mettent une autonomie de 640 Ko.

En réalité, le systeme gere les deux faces
séparément, comme s'il y a vait deux dis-
quettes de 320 Ko chacune, mais ¢'est tout
de méme plus raisonnable que les 80 Ko
offerts par les premiers lecteurs.

Ces lecteurs sont maintenant a un prix
abordable. Les possesseurs d'anciennes
machines pourront d'ailleurs en profiter,
mais il faudra gu’ils ajoutent le prix du
contrbleur qui n'est pas inclus dans leur
machine.

Définition Couleurs
(parmi 4096)
320 x 200 16
640 x 200 2
320 x 200 4
320 x 200 16
320 x 200 3, un niveau
de transparence
320 x 200 2, deux pages
alternatives
160 x 200 5, trois niveaux
de transparence

Toutseul!

Le TO9 + est livré avec un modem inclus.
C'est un nouveau modem réversible qui
permet de faire le numéro de téléphone a
partir du T09 + .

Le répertoire se situe dans la grande lignée
de Thomson, on continue dans I'éducatif,
mais un des grands airs de Microsoft, Mul-
tiplan sera joug par T09 + et TO8.
Paragraphe, un excellent traitement de
texte, Fiches et dossier, un gestionnaire
de fiches multiaccés et Communication,
un logiciel de communication utilisant le
modem, les morceaux de bravoures du
TO9 + . sont fournis d’emblée avec cette
machine. Mais ils seront aussi accessibles
au T08 (surQDD ou disquette, et modemen
option).

Voici un petit extrait de ce que fait le logiciel
Communication. |l fait le numéro de téle-
phone a partir d'un répertoire que vous au-
rez établi sur disquette, vous branchez sur
minitel, Télétel, ou un copain qui posséde
luiaussi un modem. Vous pouvez méme fa-
briquer des écrans (en faire de plus évolués
avec un autre programme genre Praxitel),
simuler un enchainement d'écrans (hélas,
seulement SUITE ou RETOUR, pas d'arbo-
rescence, ni clé d'accés), et ainsi préparer
des fichiers qui seront utilisés en mode ser-
veur: votre TO9 + attend un coup de télé-
phone, décroche tout seul, et envoie au mi-

nitel (ou TO9 +) de votre correspondant, -
. des écrans, des fichiers ou des program-

mes, suivant ce que vous avez prépare. Un
témoin vous indique le nombre d’appels ef-
fectués.

Des tas d'autres programmes sont en pre-
paration, nous vous en ferons partau fureta
mesure, d'autant que les nouvelles possibi-
lités graphigues permettront slrement
d’'étendre le répertoire.

Bientot
la Scala?

Une collaboration accrue avec le grand
producteur italien Olivetti permet déja d’en-
visager des tournées européennes, d'au-
tant plus qu'un projet d'orchestre interna-
tional est en cours. En attendant, on a trois
machines bien orchestrées, qui couvrent
un grand champ du repertoire que l'on
aime bien. Choisissez suivant vos go(ts et
vos besoins celle qui vous Convient le
mieux. Moij écris beaucoup, alors j'ai choisi
le TO9 + en souris majeur.

Frangois Dupin

FICHES TECHNIQUES
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entraine les cadres a prei
possible, la meilleure décisic




Simulation de prise de decision

UN NOUVEAU JEU
DE SOCIETE

«Votre steak, monsieur, bleu ou a point? Et le vin, blanc ou rouge?
Et pour finir, monsieur, thé ou café?»
La décision la plus anodine met nos petites tétes en ébullition.
C’est inconscient et totalement indolore.
Mais quand la marmite mijote pour des choix importants
mieux vaut retirer le couvercle au plus vite.
La prise de décision est en passe de devenir une science.
Et P’ordinateur, bien sir, est chargé des travaux pratiques.

n connaissait la simulation
de vol sur ordinateur pour
les pilotes d’avion. Voici la
simulation de prise de dé-
cision pour cadres d'en-
treprise. Deux entrainements qui se
ressemblent par bien des aspects:
navigation a vue ou dans le brouillard,
nécessité d'agir vite, de bien utiliser
ses instruments et d’acquérir les bons
réflexes qui éviteront le crash. Sur les
ordinateurs de la CECOS-IPPSO (Ins-
titut pour le perfectionnement pyscho-
logique des organisations), on ap-
prend tout ce que I'école a oublié de

nous enseigner: l'art de poser des
questions et d'y répondre efficace-
ment, la concertation, les relations
humaines qui font le dynamisme de
I'entreprise ou la conduisent, au
contraire, a un remake des Révoltés
du Bounty. Dans ces stages de 6 a 8
jours réservés aux cadres, Big Brother
fait patte de velours. Méme le mana-
ger le plus ignare en informatique satt,
en quelgues minutes, piloter I'ordina-
teur. On apprend en s’amusant, et on
Se pique au jeu, preuve que la «cure»
est efficace. ‘
Premier exercice: la découverte de la
méthode. Sans discours, a travers
une expérience «vécue». C'est ainsi
que jai rencontré, au détour d'unn
Apple lle, une redoutable creature:
«Le Homard infernal». La disquette,
vendue dans le commerce, est ultili-
sée par la CEGOS-IPPSO pour illus-
trer une situation-type. Objectif: savoir
repérer les critéres pour prendre la
bonne décision au bon moment.

Me voila donc propriétaire d'un stand
de vente de sandwichs de homard
sur la plage de Deauville. En une
heure de temps fictif (15 minutes en
temps réel), je dois liquider un
maximum de sandwichs. Faute de
quoi, ils seront distribués aux hospi-
ces et je perdrai de 'argent.

Sur le visu, je vois que je dispose d’'un

stock de ces charmantes bestioles,
de 4 000 F en caisse, et d'un cuisi-
nier payé 200 F par jour. Pour étre
sre de mon coup, je décide d'affi-
cher un prix nettement inférieur a la
concurrence. Résultat: 40 homards
se font la malle en sept minutes. Je
peux augmenter le prix de vente =t
préparer d'urgence d'autres sand-
wichs. Mon cuisinier se récrie, via
I'ordinateur: humainement parlant, il
ne peut pas confectionner plus de
50 sandwichs en dix minutes! Ente
temps, le concurrent organise un jeu
promotionnel. Je contre-attague en
faisant de la publicité. Un certain
nombre d'événements surviennent
ainsi: on repéche un noyé (ca attire le
chaland), un défilé passe sur la
plage... Il faut réagir aussitdt. Avec
mes trois touches de commande, jai
I'impression de conduire une voiture a
grande vitesse sur une route ou des
obstacles surgissent a chague instant.

ans le réle du gestionnaie
consciencieux, I'ordinater
se revele impitoyable.
Tiens, le concurrent vient
de baisser ses prix. Le
temps de réfléchir, mes ventes ont
chuté et le jeu se termine. Faute
d'avoir eu le bon réflexe, je dcis
gracieusement abandonner 13 ho-
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Simulation de prise de décision

Dans son monde balisé comme un terrain d’aviation
’ordinateur ne se trompe jamais.

C’est a ’individu titonnant

de ne pas se planter dans les décors.

mards aux petits vieux. Mais je ferai
mieux la prochaine fois.

«La prise de décision peut s'effectuer
a 3 ou 4» précise Jean-Dominique
Chiffre, ingénieur consultant et psy-
chosociologue de formation qui anime
les stages. «Certains se concertent
pour agir, tandis que d’autres étudient
leur comportement : est-ce qu'ils pren-
nent des risques? Y a-t-il un leader?
Comment utilisent-ils le temps ? Est-ce
qu’ils tiennent bien compte de tous les
parametres?...» Le but c'est dap-
prendre a réagir rapidement. La
sanction étant immédiate, les gens
prennent conscience de la nécessité
d’'avoir une méthode. «Il y a les
brouillons, qui improvisent, et les ra-
tionnels, qui prennent des notes et font
des graphiques. Et la partie recom-
mence. En jouant a nouveau, et en
tenant compte de la premiere sé-
quence, ils améliorent leurs résultats et
developpent leurs capacités d’ajuste-
ment. »

analyse transactionnelle fait

également partie de la prise

de décision. Il s’agit de bien

connditre ses collegues et

d'avoir de bonnes relations

avec eux et ses supérieurs hiérar-

chiques pour étre plus performant

dans son travail. Ici, les exercices mis

au point par les spécialistes de la

CECOS-IPPSO s'effectuent sur Ma-

cintosh et s’apparentent a I'EAO.

L’ordinateur affiche des propositions,

et je dois les analyser (plusieurs

réponses sont disponibles), pour tes-
ter mes capacités d'appréciation.

«S'll vous plalt, auriez-vous une mi-

L’ordinateur est un gestionnaire

impitoyable

qui ne pardonne aucune faute de

jugement.

Qu’il s’agisse de gérer des stocks ou...
choisir ses collaborateurs.

nute?» me demande Big Brother.
Est-ce un comportement de « parent»
ou d'«adulte», selon les catégories
de I'analyse transactionnelle? En I'ab-
sence d'intonation, j'en suis réduite a
des conjectures stylistes. le «s’il vous
plait» me fait pencher pour la souris
du Macintosh vers le diagnostic
«enfant». Exact, affiche I'ordinateur
reconnaissant. En dialoguant avec ce
Socrate programme, a travers une
simple phrase, si mon interlocuteur
cherche la bagarre ou demande
conseil. D'autres exercices du méme
type, a faire seul ou a plusieurs,
permettent d’améliorer les contacts
humains, de mener des négociations,
de savoir gérer des conflits et de
mieux utiliser son temps.

Derniére étape du parcours: les styles
de management. Ou comment gérer
au mieux les rapports humains. Le
Macintosh me propose un jeu de réle
maison: en tant que directrice com-
merciale, je dois engager une respon-
sable des ventes. Deux critéres:

S DEC

HOMAaR
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efficacité et rentabilité. L'ordinateur
affiche un.CV: «24 ans, Sup. de Co.
Jexige de prendre des initiatives,
d’avoir un chef compétent et 20 % de
mieux en salaire ». Ouh! Quel individu
antipathique! Par réaction épider-
mique, je dirige la souris sur la case
«non». Raté, annonce le monstre
froid, c’est un ambitieux qui fera
preuve d'efficacité, il faut I'engager.
Le probleme des relations humaines
sera étudié dans un autre chapitre.
Dans son monde balis€ comme un
terrain d’aviation, I'ordinateur ne se
trompe jamais. C'est a [lindividu
tatonnant, guidé par 'EAO ou les
simulations de cas, de ne pas se
planter dans le décor. L'obstacle de la
technique informatique a été levé une
bonne fois: grace a des manipula-
tions réduites, on aborde directement
le fond en faisant I'économie de la
forme. La prise de décision devient un
jeu de société a l'usage de l'en-
treprise contemporaine.

Hélene Michelini.




«Une nouvelle passion»

of

Avec Educatel
j'ai decouvert

Pinformatique |

en apprenant
tranquillement
chez moi a mon rythme

AT

Moi, j’ai choisi la formation de programmeur sur micro-
ordinateur et depuis je recois régulierement les cours que

j'applique sur le micro-ordinateur inclus dans mon étude. EDUCATEL vous offre le
C’est vraiment passionnant! «plus service»

Je vais enfin pouvoir progresser dans mon.métier et cela m’intéresse tellement en informatique:

que je compte bien utiliser mon micro pour beaucoup d’autres choses. m Un choix varié de metiers en informatique sélec-
Je sais qu’a EDUCATEL ils proposent des formations de tous niveaux et qu'’ils vous tlonnes avec grand soir;

. . . . ) f4: A U tuit des débouchés et d
ald.en3 vraiment que ce soit Qaps Ig cho!x d’un métier ou pendant votre étude, et [2] U Faropams grail dos: deboudhis of s
puis c'est la premiére Ecole privée d’enseignement par correspondance en France! 5

@ Une assistance permanente: des conseillers
qui vous aident a choisir votre métier selon vos

aptitudes et vos désirs.

LE METIER QUE VOUS POUVEZ CHOISIR | NIVEAU | DUREE E

Un micro-ordinateur SHARP, I'un des derniers
Ly g = : nés de la gamme, inclus dans la plupart des
Initiation a I’|nformat|que Access. a tous 7 mois études (il est aussi inclus dans le prix).

. . X @ Un service inscription urgente: sur simple appel
mm Programmeur sur micro-ordinateur 3/CAP 10 mois téléphonique au 35.71.70.27. Envoi de votre
premier cours a I'essai gratuit.
mgm Secrétaire opeératrice sur PR 7t
micro-ordinateur

Opératrice de traitement de textes BEPC. 5 mois vOus aussi
Programmeur 2/te | 13mois faites de votre passion
Analyste programmeur Baccalauréat | 21 mois un vral metler
Concours informatique dans la Bl Durée Demandez dés aujourd’hui
Fonction publique: PTT./Impots variable une documentation GRATUITE.
T Retournez le bon ci-dessous

BT.S. informatique ‘Baccalauréat | 33 mois

* Micro-ordinateur SHARP inclus.

RMAT\ON
PRIORITE A LA FO lles prennent

2000 entreprises aed rleur(s) sala-

Bon pour une documentation gratuite

OUI, je souhaite recevoir sans aucun engagement
une documentation compléte sur le métier qui m’intéresse.

M. O Mme O Mlle O

Adresse: N°.. . Rue ...
Code postall_| 1 1 . [wessite s

Téléphone domicile ...... S s b TEIEPhoNe travail .........oovvuviieiiiiieece e
Pour nous aider a mieu erc us donner tous les renseignements ci-dessous:

‘MI7 031

........ (il faut avoir au moins 16 ans pour s'inscrire) - Niveau d'8tUdes ..............ccocovvoveiiioeiiieieeeeeeeeee

Si vous travaillez, quelle est VOIre ProfESSION 2 ... i iiiii ittt
Dans ce cas, étes-vous intéressé(e) par la formation continue ? O Oui O Non
Si vous ne travaillez pas, vous étes: O Etudiant(e) O A la recherche d'un emploi

O Femme au foyer O Autres ................
Merci de nous indiquer

le métier ou le secteur ’
qui vous intéresse:
Renvoyez-nous ce Bon dés aujourd’hui sous enveloppe a I'adresse suivante:
EDUCATEL - 3000 X - 76025 ROUEN CEDEX

Pour Canada, Suisse, Belgique: 142, bd de la Sauveniére, 4000 Liége (Belgique)
Pour DOM-TOM et Afrique : documentation spéciale par avion.

Educatel

G.I.E. Unieco Formation - Groupement d'écoles spécialisées
Etablissement privé d'enseignement par correspondance
soumis au contréle pédagogique de I'Etat

EDUCATEL - 1083, route de Neufchatel - 3000 X - 76025 ROUEN CEDEX
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Les humains sont si peu de
chose face a ces maudits Aliens
qui n’ont de cesse que la terre
ne soit vaincue! Heureusement,
les savants terriens travaillent
d’arrache-pied a la conception
de robots et de vaisseaux tou-
jours plus performants qui leur
préteront main forte...

1.C.U.P.S.

(Commodore 64)

Un éléve aspirant & I'entrée dans la sa-
cro-sainte Commission Internationale
pour la Résolution des Problemes Uni-
versels (expirez!) participe & une simu-
lation exigeant habileté et adresse.
Cette simulation s'effectue aux com-
mandes d’un IEE (aucun rapport avec
le port IEEE). L'IEE est un engin d'es-
corte interstellaire. . C.U.P.S. est la ré-
plique presque exacte de Major Mo-
tion. Les voitures sont ici remplacées
par des robots et la route par un tunnel!
Une seconde partie consiste a retrou-
ver divers éléments d'une bombe ca-
chée dans les soutes d'un vaisseau
spatial aux commandes d’'un DEEN
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Markll (voir Office des Brevets, rue
d’Amsterdam - Paris - France...). C'est
en couleur, mais cela n'est pas suffi-
sant, et il colte tout de méme 130F.
Thor Computer.

¢

N.O.M.A.D.

(Commodore 64)

(Sanxion, de Thalamus,
distribué par US Gold pour C64)

Apres C.U.PS., cest au tour de
N.O.M.A.D. les ANGLO.-
SAXON.S. se gavent d'initiales.
N.O.M.A.D. signifie Némésis Organi-
zation Mobile Attack Droid. Bon, je tra-
duis: androide d'attaque mobile de
I'organisation Némesis. «Némeésis»
est un groupe de maraudeurs huma-
noides. Le N.O.M.A.D. est un robot ul-
tra-perfectionné  ayant un soupgon
d'intelligence. Il ira rarement se brller
les «ailes » sur des barriéres de rayons
.aser placées en travers de son che-
min. Mais au fait, & quoi sert
N.O.M.A.D.? Et bien tout simplement a
détruire le gros méchant Cy-
rius.T.Gross en pénétrant dans les
quatre sections de la capitale (sanc-
tuaire de ce dernier). Ocean, 99F.




NEMESIS
(MSX)

Continuons avec Némésis. Cette fois-
ci, c'est le nom d’une planéte. C'était
une si paisible contrée avant que les
terribles Bactérions ne [Iattaquent.
«Dis, papa, keskece les Bactérions ? »
«Les Bactérions sont des créatures
amiboides provenant d'un groupe
d’étoiles d'un espace secondaire, mon
fils. Pour les amiboides et I'espace se-
condaire, tu regardes dans le diction-
naire. » Bref, la population de Némésis,
en grand danger, ne peut étre sauvée
que par le Warp Battler (prototype de
combat hyper-spatial). Ce prototype
court détruire Xaerous, la super-forte-
resse des Bactérions. Ce jeu d'arcade
possede de nombreux tableaux extré-
mement variés. Cartouche Konami,
230F. Vu chez MSX Video Center.

TIME TRAX

(Commodore 64)

Bon, les aprés-apocalyspe ne sont pas
si terribles que ¢a aprés tout. Un bon
abri, de la lumiere, des fayots et 'eau
courante, que souhaiter de plus? Et
pourtant, certains jours rien ne va...
Time Trax est une quéte pour la paix
dans le temps présent. Alors que I'hor-
loge avance a I'écran, des passages
's'ouvrent sur d’autres directions tem-
porelles. Pour remetire de l'ordre et
vaincre les forces du mal générées par
I'apocalypse, il est indispensable de
les emprunter. D'ailleurs, tout I'intérét
du jeu réside dans ces transports. Non
seulement, ces passages donnent
acces a de nouveaux tableaux aux dé-

cors changeants, mais ils permettent
de trouver de nouveaux objets (runes,
clefs, potions, gémes, etc.) Time Trax
est un Sorcery puissance quatre. Cer-
tainement un logiciel dont on parlera
longtemps. Mind Games, 130F. Vu
chez Coconut.

(Commodore 64)

Cet Empire n'a rien a voir avec la simu-
lation géopolitique et économique de
Loriciels. C’est plutdt une suite a Elite,
L'objectif est de construire unimmense
empire galactique réunissant de nom-
breux systémes solaires. Poury parve-
nir, les innombrables Aliens qui infes-
tent une multitude de planétes doivent
étre anéantis. A propos d'Aliens, de-
puis le temps que nous en dégom-
mons, je me demande comment il en
existe encore... Enfin, et seulement
aprés avoir nettoyé la galaxie, le héros
entreprendra de construire un vaste
bouclier protecteur du fragile empire!
Voilg, c’est une simulation spatiale un
peu chére pour ce gu'elle offre. Fire-
bird, 120F.

MISSION OMEGA
(Amstrad) ’

Mission Oméga est une mission im-
possible. Une seule petite heure est
dévolue a cette course dartificiers.
L’objet extra-terrestre dont il s'agit est
connu sous le nom d’Oméga. Dans
trois quarts d’heure, un missile sortira
de ses entrailles. La mission consiste a
détruire ou a désactiver les quatre
réacteurs qui lui fournissent de I'éner-
gie. Pour ce faire, des robots vous as-
sistent. Chagque robot est unique et
posséde ses propres caractéristiques.
C’est vous qui les composez et les as-
semblez en choisissant leur armement,
leur systeme de détection, leur propul-
sion, etc. La mission se déroule dans
des salles et des couloirs. Un systéme
d’icbnes gére le jeu. Mind Games,
135F. Vu chez Coconut.

PARALLAX

(Commodore 64)

(ol (<M Bl (R (A ,

Ah! L'ennemi que I'équipe de Micro
V.O. est amené a détruire n'est pas
Alien mais tout bonnement Ordinateur.
Pensez donc si on connait! Méme s'il
est intelligent et tout puissant, au
moins, c’est du concret. L'étaile de la
Mort, guoigue monde étranger, ne
nous fait pas peur. Un vaisseau spatial,
dont j'ai oublié le nom, nous a trans-
porté F. Dupin, J.L. Renault, Pépé
touis, la belle Catherine et mai-méme
sur un monde artificiel divisé en cing
zones (Alpha, Béta, Bonux, Delta et Ep-
silon). Le rédac-chef a préféré rester
Sur terre pour « superviser la mission »,
comme il dit. Les habitants nous ont ac-
cueillis avec bienveillance jusqu'a ce
que nous découvrions un trafic d'infor-
mations transmises d’une zone a I'au-
tre par [I'Ordinateur pervers. Je
contacte mes acolytes et les racupére
sur Ibis et nous détruisons le monstre
informatique. La terre a ainsi une nou-
velle fois été sauvée. Non, ne rous en-
voyez ni fleur ni chocolat, aprés tout,
nous n‘avons fait que notre devoir. La
présentation, la musique, les décors et
I'animation méritent tous une palme.
Ocean peut sans probléme en aug-
menter le prix, 99 F. Vu chez Coconut.
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NEXUS
HOLE IN ONE
7sUSHIMA
HACKER "

SAPIENS
(Amstrad)

L'aventure commence il y a plusieurs
millénaires a I'époque de 'homme de
Néanderthal. « Matribu, celle des Pieds
Agiles, vient de subir l'attaque des
Hyenes Folles, tribu fanatique et avide
de sang. Les territoires de chasse ne
suffisent plus a la subsistance de tous.
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C’est pourquoi nous sommes en but a
leurs attaques répétées. La mort dans
I'ame, je me décide a partir a la recher-
che de nouveaux gibiers plus au loin.
Ainsi, vont commencer les épreuves
qui feront de moi un brave guerrier, un
chasseur émérite ou un Homo Sapiens
mort... Pour survivre, il va me falloir ap-
prendre & tailler les silex pour les
armes, a reconnaitre les régions ou
abonde le gibier, a découvrir les points
d’eau, etc., et seulement en me repé-
rant gréce au soleil. » Les denrées sont
périssables et la fatigue guette cet
homme préhistorique. Sapiens est un
véritable jeu de role et d’aventure. Les
menus déroulants permettent toutes
les actions possibles et imaginables.
L’ éditeur annonce plus de trois millions
de lieux, javoue ne pas les avoir tous
visités. Loriciels, 180F.

TOUCHDOWN
(Commodore 64)

Aprés Hardall (baseball, -Micro V.O.
n°7), voici un autre sport typique du
nouveau monde. Touchdownestun jeu
de football américain (& ne pas confon-
dre avec le soccer de Platini). Pour qui
ne possede pas les bases du football
d’outre-Atlantique, c’'est un soft trés
ardu. Il est recommandé de se plonger
directement dans le fascicule des ré-
gles accompagnant le coffret avant de
commencer a jouer. Ensuite cela de-
vient plus «simple». Le but du jeu est
de mettre le ballon dans I'enbut ad-
verse. Il n'y a pas de but mais des po-
teaux de rugby. D’ailleurs, le ballon cir-
cule essentiellement ala main. De plus,
il y a des tenus comme au jeu a XIll.
Alors, de football, ce jeun’enavraiment
que le nom. Avant chague. remise en
jeule choix d’une tactique d'attaque ou
de défense est demandé par I'ordina-
teur. C'est I'expérience qui vous fera
faire le bon choix de la tactique a utili-
ser. Electronic Arts, 190F. Vu chez Co-
conut.

NEXUS
(CPC*, CBM)

Nexus est un logiciel qui allie les quali-
tés de Impossible Mission (déplace-
ments du personnage, décors et nom-
breuses salles), de Yie ar Kung Fu(pha-
ses de combats rehaussées de I'em-
ploi de mitraillettes ou grenades) et de
Back to the future(fenétre dans laquelle
s'inscrit un visage digitalisé). Ces visa-
ges sont ceux des membres du
groupe Nexus infiltrés chez I'ennemi.



Des aides précieux! Le héros est un
journaliste a la recherche d’un ami dis-
paru en Colombie et probablement en-
levé par des trafiquants de drogues...
Nexus Production, 120F. Vu chez Co-
conut.

HOLE IN ONE
(CBM*, MSX)

Sinous parlons ici de la version de Hole
in One, pour Commodore, c’est parce
gu'elle est totalement différente de
celle du MSX. Alors qu'avec ces der-
niers, les «pars» étaient vus de des-
sus, les décors sont ici en perspective.
Le décor est redessiné apres chaque
coup en fonction de la nouvelle situa-
tion du joueur par rapport au trou. La vi-
sion du terrain change ainsi constam-
ment. Le réalisme du jeu sort grandi de
ces images. Néanmoins, le soft pos-
sede un petit défaut qui a son impor-
tance. Si, au départ de chaque « par »,
I'écran affiche la distance séparant la
balle du drapeau, une fois le premier
coup joué la distance affichée reste la
méme. Cela peut poser de temps aau-
tres des problemes guant au choix des
clubs. Pour 50F, il ne faut pas trop en
demander. Le rapport qualité/ prix est
de toute facon au-dessus de la
moyenne. Mastertronic, vu chez Coco-
nut.

TSUSHIMA

(Commodore 64)

Tsushima est un wargame quirecrée le
climat de la guerre (navale) Russo-Ja-
ponaise entre 1904 et 1905. Cet épi-
sode des batailles navales a travers le

monde fut I'un des plus dramatiques
del'histoire. Les Russes, ne possédant
pas ou peu de batiments sur leurs
cbtes Pacifique pour faire face a la terri-
ble armadajaponaise, le Tsar se résolut
a envoyer sa flotte stationner en mer
Baltique (de Saint-Pétersbourg a Vladi-
vostok). L'épopée de ce périple a tra-
vers le monde d'une flotte vieille et
sous-armeée fut le feuilleton le plus lu a
travers la presse de I'époque. Le jeu
commence guand 'escadre russe pé-
netre en mer de Chine pour probable-
ment courir a sa perte... Avalon Hill,
490F. Vu chez Coconut.

HACKER I
(CBM*, Amiga, ST, Apple I, Mac, PC)

Hacker suite... L'expérience continue!
Vous étes le seul a pouvoir « cracker » le
plus important complexe informatique
soviétique (aprés vos exploits sur celui
du Pentagone). Cette petite faveur que
vous allez faire aux services de la CIA
peut sauver les Etats-Unis (d’ Amérique
bien sUr!). La configuration du systéme
pour reussir est assez simple. Votre or-
dinateur est branché sur le central de la
CIA. De I3, un petit coup de satellite
pour commander sur le territoire sovié-
tigue un MFSM (Multi-Function Swit-
ching Matrix). M... la police politique
frappe chez le voisin! C'est slirement
pour moi. Pour en savoir plus, regarde!
le volume1 du manuel d'opération.
Toc, toc! Oui, oui, jarrive... Activision,
180F.

THE ROCKY HORROR

Que vient faire The Rocky Horror Show
dans la sélection du mois? Ce soft est
déja un ancétre, non? Eh bien, oui et
non. Laversion présentée ce moi-ci est
celle du Commodore 128. CRL a pro-
fité des quelgues Ko supplémentaires
du C128 pour produire une version trés
améliorée. Le scénario reste le méme.
Le joueur a la possibilité d’étre Brad ou
Janet. Brad (ou Janet) a été kid-
nappé(e) par le démoniagque docteur
Frank pour le (ou la) transformer en
pierre. Un petit conseil: ne déambulez
pas a proximité de la chambre quand
Frank y est. Vous n'avez qu’une vie,
alors gardez-la pour admirer les dé-
cors... CRL, 119F. Vu chez Ultima.

* Les machines suivies d'un astérisque sont
celles sur lesquelles ont été réalisées les pho-
tos d’écran.

SAPIENS

*kk Kk

Graphisme
Bruitage
Interét

* %

*khkhkhk

TOUCHDOWN

Graphisme et
Bruitage MR
Intérét P

NEXUS
Graphisme fEnas
Bruitage P
Intérét A

HOLEINONE
Graphisme e
Bruitage Tessiv
Interét e

TSUSHIMA

Graphisme ik
Bruitage i
Interét it

HACKERII

Graphisme S
Bruitage Lt
Intérét T

THE ROCKY
HORRORSHOWC128

* ok kkk

Graphisme :
Bruitage L
Intérét i

Rubrique réalisée
par Yves Huitric
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ed vient d’hériter d’'un cargo
spatial, le Sundog, de sononcle
ainsi que d'un contrat pour la
mise en place d’une colonie. Il en
connait le nom, Banville, et la situation,
planéte Jjond, systeme Jjond. Par dis-
positions testamentaires, son oncle lui
a également communiqué son nuMeéro
de compte bancaire d’ou il pourra tirer

Détail de la condition physique de Zed
en surimpression du Sundog.

les sommes nécessaires a I'établisse-
ment de la colonie.

Pour acheter toutes les denrées, maté-
riaux, vétements et autres produits
pharmaceutiques necessaires a la sur-
vie et a I'évolution d’'une population de
colons, Zed devra sillonner la galaxie.
Pour augmenter son capital en cours
deroute, Zed peut également revendre

Le Sundog attend au spatioport.
Sa navette cargo pénétre dans la ville.

Condition

.. UVigor
€3 Rest
Health

[
P

Noursh |
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certaines cargaisons si les cours sont a
la hausse.

Par exemple: cargaison de vétements
de type C achetée 4800 crédits (unité
monétaire du systéme galactique) a
Shaeshco et revendue 9500 crédits a
Malesti. Le Sundog est pourvu d'un
systéme de pilotage performantetd’un
armement sophistiqué... les rencontres
avec les pirates sont fréquentes.

Sur les différentes planetes, des com-
merces de détail proposent pistolets
ou boucliers, pieces détachées pour le

vaisseau, nourriture et boisson, fuel...

Dans les bars, Zed aura I'occasion
d’acheter sous le manteau des dro-
gues gu'il revendra sur un autre sys-
teme...

5 at do you want
~ to buy?

Dans un bouge, Zed essaie

de se procurer de la drogue...

On plonge trés vite dans I'univers de
Sundog qui, par la totale liberté d'action
donnée au joueur, en fait un jeu de role
plus qu'un jeu d'aventure. La souris
commande tous les actes de Zed. Les
graphismes sont a la hauteur de I'Atari
ST. Edité par FTL Games, 410F. Vu
chez Ultima.

Machine: Atari ST, Apple
Accessibilité: 14 ans
Animation:8/10
Graphisme:8/10

Bruitage: non

Musique: non

Intérét: 9/10

Qualité /Prix: 7/ 10 (disquette)

Tableau des prix de divers produits

pratiqués dans quelques villes de la galaxie

Piéces Villes

de rechange Ferr Hell Malesti Shaeshco Lagosal Drahew Haiapolis
Shunt 108 48 156 = 84 72

Cryofuse 162 72 234 144 = 126 128
Flux modulator | 1035 460 1895 = = 805 =
Photon bridge 765 208 676 (664) = 364 312
Scanner 1278 340 1105 | (1020) = 595 S50
Plasmatube 279 528 1846 = (3976) 944 =

J. Junk 468 124 403 248 = 217 186
Controlnode 78 = 3315 = = 1785 -

ST. Distributor 2995 | (2200) | 24833 = — 1837 | (1728)
Armement

Rapidheal 500 250 700 350 650 450 300
Shield 1000 500 1400 600 1300 900 600
Stringer 1900 = (278 0) i3 3@ (2600) = 1140
Scatergun (5500) - - 1575 - - 1350
Les sommes entre parentheses sont celles de produits souvent /neX/sZants sur la planete et propo-
sés sous la table d’un bouge par un trafiquant quelconque.




PATIENCE
"(OMMODORE EXPO” OUVRE

a

Tout ce que vous voulez savoir sur Commodore, sans jamais avoir osé le demander. TR e e sl e Corlegy
Pour la 1* fois, Commodore vous présente la totalité de son matériel lrlf_gn{lauque et | A REMPLIR IMPERATIVEMENT. |
tout son environnement (périphériques, logiciels, livres et journaux dédiés a | Taxif réduit (20 F au lieu de 25 F) a entrée |
Commodore, etc.). 3 de Commodore Expo. Remplissez ce bon et I
“COMMODORE EXPO; DES REPONSES A TOUTES VOS QUESTIONS. : présentezle 3 la caisse. I
| Nom: |
Organisation Navaune Communications, | 4 : Profession : I
40, rue d’Hautpoul, 75019 Paris. Tél. : (1) 42.03.30.43. [N |
| Adresse: |
I I
Commodore France, 150/152, av. de Verdun, Commodore I |
92130 Issy-les- Moulineaux. Tél. : () 46.44.55.55. | Y
- !



Le neuviéme salon des ordinateurs personnels (PCWs) s’est

tenu a Londres, début septembre. A cette occasion, les éditeurs

anglo-saxons ont présenté leurs derniéres créations. Outre ceux
résentés ici, CRL, Maetech, Durell, Red Rat Software et tant

z,es$ ® t? Sy t? ! dish ? : U.S. Gold, présent avec Leader Golf et 10th
autres participaient a ce grand show. Frame (bowling ci-dessus), proposait

également sur son stand des softs plus anciens

tels : Beach Head | etll ou Raid Over Moscow.
Mastertronic, le numéro 1 des A quand I’adaptation de Gaunlet sur Micro ?
éditeurs bon marché en
France, présentait ses
nouveautés. Parmi elles, on
pouvait distinguer Ninja (ci-
contre), Universal Hero et
Hollywood or Bust.

Océan, trés prolifique ces derniers mois, sort, aprés
Miami Vice, Night Rider etParallax, un logiciel tiré des
«Jeux sans Frontiéres » de Guy Lux (ci-dessous) ainsi
queHighlander etCobra Stallone, tirés de films.

Chez Gremlin, nous avons aper¢cu

un foot (Footballer of the Year),
un karaté (Advenger),
Trailblazer et Futur Night. lis

couvrent la gamme compléte

des machines: CBM, CPC,

Spectrum, MSX,

Atari, mais aussi BBC

(non importées).

A part un adaptateur joystick pour le PCW
d’Amstrad, Cascade Games ne croulait pas
sous le poids des nouveautés. Ace reste leur
best-seller.
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Elite passe du bistro au salon avec Airwolf (ci-
dessous). Nous trouvons égalementlkari,
Paper boy, Space Harrier, 1942...

Stringfellow Hawkes NEW
[ \ g

|

ol A \ . ‘,\ Y

Les softs pour MSX2 arrivent. Aackosoft propose The Chess Game et Red Lights of Ams-
terdam (streap-pocker) ci-dessus. Ainsi que: Thunderbal, Chopper, Leather Skirts...
Sony dispose de Kinnetic connection, World Golf, Hidlide... etImperial soft offre Bad Max.

Activision, le grand

pourvoyeur de softs inspirés de films
(cf. Electric Dreams), propose une liste
impressionnante. En téte, sortile 4
septembre sur les écrans, Les
Aventures de Jack Burton. Suivent
Alienll, Labyrinthe, Howard the Duck
(ci-contre) et Transformers, tiré de la
série des dessins animés japonais.

Way of the exploding fist a
une suite. Melbourne House publie en
effetFistll. Ci-contre, une autre
nouveauté, Astérix et le chaudron.
Obélix ayant fait exploser la

marmite de potion magique,
retrouvez donc les morceaux en

Bazooka Bill.

attendantKnuklebusters et m.c' c Au‘m

Apres Brataccas, Psygnosis propose deux nouveaux jeux pour le ST: Arena ( 100m, javelot,
sauten hauteur eten longueur, saut a la perche) avec des bulles de BD 3 I'écran, et Deep Space,
un simulateur de vol spatial.

Sur le ST d’Atari, Rainbird publie Starglider, une simulation stratégique 3D.
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AMSTRAD

e Vends Amstrad CPC 464 mono
(2000 F) + imprimante DMP1
(1 000 F) + ruban et 1 000 feuil-
les (avec imprimante) + prise
péritel (400 F) + 150 logiciels sur
K7 (Kung-Fu - master 200 F (or.)
et dautres jeux superl!l) +
Quickshot IV (100 F) + 16 Heb-
dogiciels (100 F) + 3 CPC (20 F)
+ 6 Tilt (B0 F) + 6 Amstrad Ma-
gazine (30 F) + 2 cahiers Ams-
trad (20 F): le tout vaut 6 500 F,
vendu: 5500 F. Tres bon état.
Tél. (1) 47-22-02-43 demandez
Patrick.

e Vends Amstrad CPC 6128 cou-
leur. Jeux + utilitaires + dix vier-
ges + livres + revues + joy-
stick. Valeur totale: 8000 F,
vendu: 5500 F. Tél. (1) 47-06-
19-73 (Gilles).

e Vends Amstrad 6128 mono-
chrome + docs + logs. Tél. (1)
42-64-26-11.

e VVends pour tous les CPC Ams-
trad, compilateur Basic intégral
(original) + mode d'emploi en
francais: 200 F & débattre. Tel.
(35) 71-83-40 (Sébastien).

e Vends CPC 6128 monochrome
(5/3/86) + compilateurs Turbo
Pascal, C, CBasic (de Digital Re-
search), Forth, Speedy-Wonder
+ 10 disquettes 3 pouces +
nombreux livres sur I'Amstrad.
Prix: 4 500 F & débattre. Tél. (1)
60-48-15-14 (entre 18 h 30 et
20 h). :

e Vds Amstrad CPC 464 mono-
chrome + drive 3p + 10 dis-
quettes + nbreuses K7 + dou-
bleur de joys. + livres. Prix:
4 000 F. Monlouis Marc, 45, rue
du Cdt Remond, 78730 St-Ar-
noult-en-Yves. Tél.: (1) 30-41-
41-10 (aprés 19 h).

APPLE

Vds Apple 2 + (10-81) + 64 Ko
+ moniteur vert + carte langage
+ Pascal + Z80 + lect. disg. +
poignée + livres + prgms:
7 000 F. E. Foucault, 33, rue
Foch, 95150 Taverny. Tél.: (1) 39-
60-19-06.

e Vends Mac +, lecteur 800 K,
Image Writer Il. Prix intéressant.
Tél.: 78-91-36-22 (secrétariat).

e Vends Apple lic + monit. vert
+ stand + souris + nbx logi-
ciels + disquettes (vierges + uti-
litaires) + manuels. Pratique-
ment neuf (servi- 1 mois). Prix:
9 000 F. Sylvie Geoffre, 8, place

du jeu de Paume, 91740 Chalon-
Moulineux. Tél.: 64-95-90-60
(dés 18 h).

e Vds Apple Il + + impr. Epson
MX80 + 2 lect. + joyst. + dble
clavier + Z80 + carte coul. + li-
vres + jeux, 10.000 F a déb.
Boulle. Tél.: (1) 43-50-97-883.

COMMODORE

e \Vds micro-ordin. Commodore
8096 + unité double disquettes
CBM 8250 + imprimante matri-
cielle 8023 P + progr. Visicalc,
15 000 F a débattre. ALBRESPY-
PITEAULT, Notaires, 27, bd Jean-
Jaurés, 79100 Thouars. Tél.: (49)
68-09-55.

e Vends Commodore 64 (Pal) +
lecteur de cassettes + jeux. Bon
état. Prix: 1000 F. Tél. (16) 88-
80-58-10.

e Vends CBM 64 + 1530 +
crayon optique. Prix & débattre.
Bon état. Tél.: (88) 80-58-10
apres 18 h.

e Passionné d'astrologie recher-
che logiciels sérieux pour CPC
6128 se rapportant a ce sujet. J.-
B. Benoit, 2, rue des Epicéas,
01100 Arbent. .

e Vends C64 + drive 1541 (s.
garantie) + imprimante MPS 801
(s. garantie) + lect. K7 + carte
power Cartridge + moniteur vert
+ 1joyst. + logiciels (jeux et utili-
taires) + nombreux livres. Prix:
4 000 F. Tél. Denis (1) 42-58-18-
03, aprés 18 h en sem.

MSX

e Vends Canon V20 (4/86) +
lecteur disquette 720 Ko + mo-
niteur N/V + softs (environ 30).
Le tout en excellent état et sous-
garantie, pour 6 000 F. David Sal-
mon, 3, rue André Duperrin,
77500 Chelles. Tél. (1) 64-26-01-
43.

e Vends Sony HB501 F MSX neuf
avec son emballage d'origine +
cassettes de jeux. Prix: 1400 F.
Visible a Paris. Tél. (1) 42-88-61-
94,

e Vds MSX Sony Hit Bit 64 K
cause double emploi, encore
sous garantie, comme neuf,
1500 F avec 2 logiciels. Tél. (20)
32-19-73 (soirou w.e.).

PC

e Vends IBM PC, 256 K + 2 dri-
ves + cl Azerty + écran mono-
chr.(oct. 84) + impr. IBM Proprin-
ter 4201 (avril 85) + divers docu-
ments 22 000 F. Ecrire
A. Dewez, Bte 14,4370 Warenne,
Belgique. Déplacements réguliers
en France.
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PHILIPS

@ Vds VG 5000 Philips (01/85) +
cable péritel '+ magnéto (+ céa-
ble) + branchement électrique
(220 V) + livre: « 102 program-
mes pour le VG 5000 » + cas-
sette, de jeux divers + cassette
pour apprendre le Basic + ma-
nuel d'utilisation: 1 000 F (prix a
débattre). Fabienne Clérin, 93160
Noisy-le-Grand. Tél.: 43-03-61-
21 (semaine apres 18 h et week-
end dans la journée).

THOMSON

e Vends MO5, clavier MEC +
LEP + Extension son/jeux +
cray. optique + programmes: le
tout sous garantie pour 2 200 F.
Vds éventuellement logiciels de
jeux. Tél.: (74) 03-64-80.

e Vends cause départ: TO7/70
+ clavier mécanique + cartou-
che Basic Microsoft 1.0 + exten-
sion jeux et musique + 5 logiciels
¢ducatifs (cartouche) + nbx logi-
ciels. Etat neuf. Prix: 3 000 F. Tél.:
(84) 52-19-29 (le soir).

e VVends imprimante Thomson PR
90080 a aiguilles 80 colonnes.
Prix: 1500 F. Bon état. Tél.: (1)
47-06-48-73, apres 19 h.

e Cherche  possesseurs  de
Thomson TO7/70 pour échange
de logiciels, trucs etastuces sur le
nouveau lecteur de disquettes 5
pouces 1/4 (mais pas le QDD).
Pierret Daniel-Jean, Cidex 198,
77176 Savigny-le-Temple.

e Vds TO7/70 + lect. K7 + 2
joysticks + ext. mus. et jeux +
ext. 9 broches (pour souris) +
Basic (avec manuels, livres, cas-
settes, magazines) + 3 cartou-
ches (Chaplifters, Airbus, etc.) + 9
cass. (Beach-Head, La Geste-
d'Artillac). Prix: 4 300 F (a débat-
tre). Tél.: 91-91-32-35 (H.R.) de
8hai3h.

@ Vends pour TO7/70 livres et lo-
giciels éducatifs. Petit prix. Liste
sur demande. Ecrire: LATIL J.-P.,
Bd Raoul Dufy, 04300 Forcal-
quier.

e Vds Thomson TO7/70 (nou-
veau modele) (12-85) sous ga-
rantie. UC64 K + magnétoK7 +
Colorpaint + Basic 1.0 + Basic
128 + assembleur 6809 +
contréleur son et manettes de jeu
+ contréleur de communication:
2 500 F (valeur 6 100 F). Contré-
leur-lecteur disquette 5" 1/4
80 K + 25 disquettes pleines:
600 F. Moniteur couleur 36 cm:
1000 F. Le tout 3 600 F avec 30
logiciels gratuits (Vampire, Lorann,
Sortileges... tous les Hits) et 10 li-
vres. Alex Bertrand, Le Trianon,
38300 Bourgoin-Jallieu. Tél.: (16)
74-93-26-96.

DIVERS

e Vends ordinateur CBS 80 Ko +
console CBS + imprimante +
lecteur K7 + 7 logiciels + docu-
mentation trés détaillée. Prix a dé-
battre. Christophe Dain, 94700

Maisons-Alfort. Tél.: 43-68-14-
03 aprés 19 h 30 (env. 3 000 F).

e Vends livres programmes Ti 57
ou tout micro + anciens n® SV,
Micro 7, Tilt... (prix & débattre) +
cassettes jeu vidéopac. Tél.: 22-
87-15-45 (aprés 19 h). Deman-
der Yannick.

e VVds revues Basic + n°1a 14
(160 F), Votre Ordinateurn® 4 a7,
12, 14 (50 F), SYMn°4 a 8, 19
(50 F), Micro 7 n°® 15 a 18, 23
(50 F) + 25F de frais de port.
N. Gaul, 82110 Lauzerte.

e Vends Laser 310 + moniteur
mont. 3 livres + cables. Le tout,
1500 F. Dziadusz Raphaél, 88,
rue Foch, 57120 Clouange.

e Vends pour HP 41C ou CV,
60% de leur valeur: imprimante
thermique 82162A, interface
HPIL, lecteur de cartes magne-
tigues, module temps, module

mémoire, transformateur. Tél.: (1)

42-87-96-00 Christophe.

e Vends ZX81:200 F, adaptateur
péritel: 250 F, cartable d'Alice:
100 F, magnéto K7 Lansay:
200 F. Plusieurs cartouches pour
Ti99:50 F. Tél. (1) 42-88-61-94.

@ Vends console de jeu Atari (bon
¢tat) + Combat + Vanguard +
Night driver + 2 joysticks + 2
Paddles. Prix: 1 000 F. Tél.: 97-
82-91-40 apres 20 h.

e Vends Olivetti M24 mono-
chrome 512 Ko. Prix: 22 000 F.
Olivier au (1) 42-49-00-62.

e Vends compatible Apple Il +
64 Ko + moniteur + lecteur de
disquettes + manuels + logi-

- ciels + cable imprimante pa-

raligle. Prix: 5 000 F. Tél. (1) 47-
24-62-04.

e VVends revues informatiques Tilt
(n° 20, 22, 25, 31,32, 33): 10F
I'unou 50 Fles6. Théoréme(n® 1,
2,3, 4):15F I'un ou 50 F les 4.
SVM (n° 20, 22, 23, 26, 27, 28,
29, 30): 13 F 'un ou 80 F les 8.
Micro V.O. (n° 3et5): 15 Fl'unou
20F les 2; Micro-Systémes
(n° 56, 58, 61, 62, 65, 67): 15F
I'un, 30 Fles 3ou 60 Fles 6; List
(n°12): 10 F. Tél.: (57) 69-84-53
(aprés 17 h).

e Part. vend a part. programme
artisanal d'anglais 3% sur K7.
(80 F: K7 + programme (voca-
bulaire, verbes irréguliers, verbes
3% + notice + envoie). Contac-
terVincentau 80-55-42-77 aprés
18 h du lundi au vendredi.

e VVds Atari 1040 ST couleur avril
86 + nbx livres + progs.
M. Hourdequin. Tél. (bur.) (1) 30-
71-92-55, (dom.) (1) 39-18-49-
78.

@ VVds Spectravidéo 318 + cass.
avec 8 cassettes, 2 cartouches
ROM, manette de jeux + notice
et livre (01/84). Prix: 2 000 F.
M. Fauveau, 5, rue Césanne,
95150 Taverny. Tél.: 39-95-16-
36.




SVI' SPECTRAVIDE Q=™

SPECTRAVIDEO

ROBOTARM

= o 5 axes @ 5 moteurs @ 3 accessoires de saisies ®
Jonw Se manipule gréce a de simples poignées de jeux : version SVI
S 2000 A ou programmable par ordinateur MSX & I'aide d'un
programme approprié « ROGO » et d'une interface spéciale :
version SVI 2000 B.

PRIX PUBLIC INDICATIF AU01.09.86

SVI 2000 A avec poignées : 680 F TTC
SV1 2000 B avec interfaces™ : 950 F TTC
*(interface pour autre ordinateur en préparation).

MXTELX

@ Transformez votre ordinateur MSX en serveur en le connectant simplement sur Minitel.
® Connectez-vous sur les réseaux et explorez le monde de la télématique.
® Grdce au puissant programme MXTELX et son connecteur spécial.

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 590 F TTC.

SVI-111

Jetez votre ancienne poignée, le Quickshot 2 Turbo est la |
@ Micro switch

e Tir automatique b

@ Compoatible tout ordinateur

PRIX PUBLIC INDICATIF
AU 01.09.86 : 249 F TIC.

|
[ CLIQUER N’EST PAS JOUER SAUF AVEC SPECTRAVIDEO
\

| CLIQUEZ EN PRO :

® Souris & microprocesseur et horloge interne pour MSX, IBM et compatible.
PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : pour MSX 520 F TTC -

pour IBM 620 F TTC.

JOUEZ EN PRO : SVI 110P

@ Poignée a potentiométre linéaire - réglage en X et Y - Micro switch.
® 2 vitesses de tir automatique - inverseur pour droitier ou gaucher.
@ Pour MSX 16 bits, IBM et compatible.

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 280 F TTC.

SPECTRAVIDEO est distribué par AUDIOSONIC FRANCE 103/ 115, rue Charles MICHELS - B.P. 99 - 93203 ST-DENIS Cedex 1.
Présent au SICOB du 15 au 20 septembre 1986 - CNIT La Défense - niveau 2 - stand E 2510.




Ec?"é'ib"ﬁ 5" 1/4
~ourn AMSTRAD

1599 F TTC
'@ LEJASMIN AM 5D

Ie 2¢ lecteur double tétes, double ou quadruble densité,
indispensable pour votre AMSTRAD
CPC 464 - 664 - 6128 et PCW 8256/8512

L2 TN Ne payez plus vos disquettes 3"
a 60 F. on trouve des disquettes
" 1/4 amoinsde 7 F

Accéder 3 toute la bibliothéeque CP/M éditée sur 5’ 1/4

grdce aux utilitaires disponibles chez « WILD WEST »y,
84760 St-Martin de la Brasque. Tél. : 90.77.61.36

JASMIN AM-5D, le lecteur double tétes Puissant mais Econome

Plus besoin de retourner la disquette. La sélection de face se fait par inverseur avec indicateur lumineux.
Lecteur 5 1/4 JASMIN AM5D-500 K : double tétes, double densité 360 K formatté, entie-
rement compatible AMSDOS,CP/M2.2 et CP/M +, livré avec disquette utilitaire de formattage et de duplica-
e = [T (R RS B e el DWW o 1599,00 F TTC
Lecteur 5" 1/4 JASMIN AM5D + - 1 M : double tétes, quadruble densité, 720 K for-
matté, entidrement compatible AMSDOS et CP/M2.2, livré avec disquette utilitaire de duplication, format-
tage et utilisation en B0 PISIES. . . ... v it 1799,00 F TTC
Cable de liaison pour CPC 6128/664..................... 155,00 F TTC
Adaptateur AD 12 - VDC : pour lutilisation avec des moniteurs sans sortie 12V60,00 F TTC
Kit de liaison du JASMIN AMS5D + : avec le PCW 8256/8512. . 250,00 F TTC
Jasmin-Booster : adaptateur 4 rajouter derriére ' AM5D ou AM5D + leur permettant d'étre utiisé en maftre ou esclave,

et pour le lecteur 1 M de se comporter en 500K. Disponible en octobre : Prix indicatif. . . .. .. . . 350,00 F TTC
Disquettes bt 1 /4 FanHE . 2.0 i oo ansip vt sl s 7,00 F TTC
Impnmante spéciale AMSTRAD AM PRINTER : Silencieuse - 50 CPS - Qualité cour-
rier - 132 colonnes en CONtractées . . . . .« v v v v e e 1995,00 F TTC
Cable CENTRONICS pour AMSTRAD................... 17500 F TTE

Les prix en boutique comprennent le port.
AMSTRAD - CPC 464 - CPC 664 - CPC 6128 et PCW 8256/8512 - AMSDOS sont des marques déposées d’AMSTRAD. JASMIN AM-5D est une marque déposée de T.R.A.N. sarl. CP/M est une marque déposée de Digital Research
*500 K et 1 M octets, non formattés Tous nos prix sont en fonction de nos stocks au 1 Septembre 1986

Jo 2 SRR A W o iy ] et X | ) o
Veuillez m'envoyer d'URGENCE

500 K * & 1 M OCTETS a partir de
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