LE MAGAZINE DE LA PASSION MICRO I Hu

d PHERT RN RRRRR RN RNR RN T 1
il Amica
! “:APPLEII GS
“.“ i} | | '.. " AJW%HEH!H(?MEI@
u.!;;,g LA qouﬂgnoumﬂou
| | | i‘ ln'""--. ;". :'mu H
[, S e it
ﬂfal .' ” “ |’ ””;I l“:"”’ "m ?’T‘E:m’
' t.' WG e e
‘ m’ i, ot il
e m'"‘*'lp““' i .. i
auTo. I [
LAMICRO .. i 110 e
DANS LA g. gl e
!F,,ORMULE 1’ggglg:mng;; ” il "m “t ?{;{‘::ﬁ' il .";_, il
el S i ”Mm‘

,.m,",ml Ik ||m"m““hm

ESSAI mﬂp l ﬂ |t i
AMSTRAD il | " |""' f
PC 1512 et """"' -

| 1 «...;"'"m | fli

EEE{ FEEEE
,,,,,,,
piiiiTeg







HBF 700F
LINTELLIGEN
EVOLUTIVE.

Avec le systeme HIT BIT, premier systéme véritablement né
de la compatibilité, SONY vous a ouvert les portes d'un
nouveau monde de la micro-informatique, d'une nouvelle
forme d'intelligence : l'intelligence évolutive.

Aujourd’hui, c’est nouveau, c'est SONY, c’est le HBF 700F
c'est Iintelligence en puissance. Une mémoire utile de
256 Kilo-Octets RAM auxqguels viennent s'ajouter 128 Kilo-
Octets RAM de mémoire d'affichage. 384 Kilo-Octets en
tout. L'exceptionnelle capacité de memoire du micro-
ordinateur SONY HBF 700F n'a d’égale que la multiplicite
de ses applications, qu’elles soient professionnelles, utili-
taires ou ludiques.

HBF 700F SONY.

Le lecteur de disquette, incorporé dans I'appareil, au
standard international SONY 3 pouces 1/2, vous permet de
stocker 720 Kilo-Octets, une fois la disquette format-
tée. Ces disquettes sont double-face, double densité. Le
HBF 700F vous est livré avec 5 logiciels sur disquettes.

HBF 700F SONY. DES LOGICIELS PROFESSIONNELS.
LOGICIELS “BUREAU” (HI-BRID): C'est le logiciel pratique.
Vous disposez d’une calculatrice, d’un agenda, d’'un calen-
drier, d'une horloge et des fonctions du DOS. La gestion de
ce logiciel se fait par icones et fenétres.

LOGICIELS “TRAITEMENT
DE TEXTE” (HI-TEXT): Dé-
placement et effacement des

A% I SRR ;
UNE PROGRAMMATION I8iles 43butes used 281Kbytes free i mots, marge et tabulation,
SIMPLE. o0 numérotation automatique
Le HBF 700F SONY posse- DERDZ. CLC PAT.PIC CHIC 5 B B ) Qes pages, parametrage de
de une mémoire morte de [can| anaag limpression...

64 Kilo-Octets pour le langa- nsst 348 VFTLER. COM COMMAND. COH — oo LOGICIELS “TRAITEMENT
ge BASIC qui, étendu a la ver- H = = = DE FICHIER” (HI-BASE) : Re-
sion 2 du MSX, met ses per- ;—LEGE cherche rapide, choix du cri-
formances a la portée de tous. e 275 1;%% tére_de sélection, impression

R DaTaBasE.Con 31.13 13805 de-fiches... )
HBF 700F SONY. B e LOGICIEL “TABLEUR” (HI-
LA PUISSANCE CREATIVE. ; 5 CALC) : Modification des pa-
Avec sa mémoire d'afficha- s Sk : sty rametres et calcul instanta-
ge de 128 Kilo-Octets Vidéo a i =l % ¥ _ né, fonctions arithmétiques
RAM, le HBF 700F vous au- yerirter " ive AERUERS e i et scientifiques.
Boods Object Disk View Special T1V-Std. Language

torise 9 modes d'affichage
parmi lesquels 1 mode de
256/212 points affichés ou
vous pourrez utiliser simulta-
nément 256 couleurs, grace a son écran gere en “BIT MAP?
Pour la création musicale aussi, le HBF 700F vous offre
des performances exceptionnelles. Il possede un circuit
générateur de sons a 3 voies simultanees sur 8 octaves
avec un générateur de bruit et un réglage de niveau sonore.

HBF 700F SONY. LA PUISSANCE PROFESSIONNELLE.
Le HBF 700F SONY possede un clavier francisé AZERTY
détachable professionnel. Le HBF 700F est doté d'une
multitude de fonctions pratiques, conservées en mémoire,
méme en cas d’extinction de 'appareil, grace a une batterie
incorporée :horloge digitale, calendrier, préréglage du mode
d'affichage écran, centrage de I'écran, mot de passe confi-
dentiel, Bip sonore.

s
{ LEUTHE ET ASSOCIES
I
s

HI-BRID

LOGICIEL “GRAPHIQUE”
(HI-GRAPH) : Création gra-
phique d’histogrammes et
de courbes en deux et trois
dimensions. Vous pouvez enfin mélanger textes, fichiers,
tableaux et graphiques dans un méme document (mailing).

HBF 700F SONY - LA SOURIS

Lutilisation de tous ces logiciels est facilitée par la souris,
livrée avec le HBF 700F qui vous permet de travailler
directement sur I'écran.

HBF 700F SONY. DES PERIPHERIQUES PERFORMANTS.
Vous pouvez bien sdr connecter sur votre HBF 700F les
périphériques performants de la gamme SONY': impri-
mantes, 2° lecteur de disquettes, manettes de jeux, créa-
teurs graphiques, cartouches au standard MSX, magnéto-
cassettes, moniteurs informatiques.




LE PASCAL ? ...
MAIS C'EST TRES SIMPLE !

CES 2 LIVRES SONT CONCUS POUR VOUS EN CONVAINCRE

NOUVEAU
VIENT DE PARAITRE

70
OGRAMMES | [

M. CACEU-JC: GUlLLEMOT

par J.C.
GUILLEMOT
et M. CACEU '

196 pages - oS
Grand format — j
(21x289.7cm) @3 J
Prix : 138 F gmﬂor«s RADIO
(port compris)

PASCAL. Ces programmes acomplissent des traitements
d'utilité courante (finances, mathématiques, statistigues,
sciences, etc. Vous pouvez utiliser ce livre, que vous
sachiez ou non écrire des programmes en TURBO
PASCAL. L auteur y décrit soigneusement chaque pro-
gramme en donnant des exemples dutilisation et des
listages de programmes correspondants.
Chacun des programmes a éte testé sur le
micro-ordinateur IBM-PC. Les programmes

c e livre est un recueil de 70 programmes, écrits en TURBO

reproduits représentent rigoureusement ceux EDITIONS RADIO
9, rue Jacob 75006 Paris.

qui ont fourni les résultats indiqués dans les

LE BEST-SELLER
DE L'INITIATION AU PASCAL
DEJA 12000 EXEMPLAIRES VENDUS

—
J.C. GUILLEMOT.

: -
TOR...DOWN To... Do

FORD— VARIABLE _,

par

J.C. GUILLEMOT

224 pages

' Grand format
‘ (21x29.7 cm)
' Prix: 116 F
port compris

e Pascal s'apprend et se met en pratique
facilement. Ce livre vous en convaincra.
Comment ? En étudiant toutes les comman-
des et toutes les instructions a l'aide
d’exemples de programmes, fournis systé-
matiguement avec le résultat de leur

action. Le tout est émaille de com-
mentaires qui réduiront votre effort
d’assimilation au strict minimum : le

exemples. Tél: 43.29.63.70. Télex: 270.664 F.  meilleur livre d’initiation au Pascal.

BON DE COMMANDE i adresser a Editions Radio, 9, rue Jacob 75006 Paris.

Je désire recevoir par la poste au prix indiqué ci-dessus I’'ouvrage :

O INITIATION PASCAL, par J.C. GUILLEMOT.

[ 70 PROGRAMMES TURBO-PASCAL, par J.C. GUILLEMOT et M. CACEU

O CATALOGUE GENERAL GRATUIT DES EDITIONS RADIO ET DIFFUSIONS ETSF. MICRO-APPLICATION.

NOM : PROFESSION :
ADRESSE : .
Ci-joint chéque postal 3 volets sans indication de N° de compte OJ Chéque bancaire [ Mandat postal [

SOCIETES ET ADMINISTRATIONS : POUR RECEVOIR LE(S) LIVRE(S) RAPIDEMENT, JOIGNEZ VOTRE REGLEMENT A VOTRE COMMANDE.
BELGIQUE S.B.E.R. 63, av. du Pérou 1050 Bruxelles. CANADA - Maison de I'Education 10485 Bd St-Laurent, Montréal, P.Q., H3L 2P1. SUISSE - Transat S.A., CP 125, 19, route des jeunes, CH.1221 Genéve 26.
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Mon P.C.m'a couté assez cher, aussi je l'utilise
pour la gestion et la comptabilité.

Pour mon serveur MINITEL,

mon TELESTRAT convient parfaitement,

il est plus simple d’emploi et codte tellement moins !

Mon TELESTRAT ne dort jamais au fond d'un placard :
méme quand je ne l'utilise pas comine micro-ordinateur,

il me sert de répondeur MINITEL,
de boite a lettres et d'agenda!

s 5G4
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Je méclate a 'HYPER-BASIC sur TELESTRAT

mais j'ai gardé tous mes programmes d'ORIC :
ils fonctionnent....et je m'en sers !

Entre mes synthés MIDI, mon TELESTRAT
et un MINITEL, je peux échanger ou transmettre
des séqueices, des sons ou des programmes
simplement en téléphonant du studio

chez moi !

Mes sondages, mes jeux , le HIT parade, toute la communication

avec nos auditeurs passe par MINITEL grdce a notre
micro-serveur TELESTRAT.
Vive le serveur libre !

Moi, mon job,

c'est la composition

de pages VIDEOTEX.
Ma console de saisie,
écran couleur

et souris compris,

m'a couté

moins de 6000 Francs !
Rentable, non ?

W c'est un TELESTRAT !




J'ai écrit une gestion
complete de fichiers

en BASIC sur TELESTRAT
en moins de deux heures :
I'HYPER-BASIC,
c'est vraiment
autre chose !

Les clients de mon restaurant
réservent leur table par MINITEL
grdce a mon micro-serveur TELESTRAT,
et ils peuvent méme consulter
la carte par avance !

Mon club est équipé d'un micro-serveur TELESTRAT :
Jj'ai pu trouver un court libre et le réserver
hier a une heure du matin : c'est super !

Mes clients calculent eux-mémes

leurs primes d'assurance grdce a notre ~y VIE
micro-serveur TELESTRAT et au MINITEL ! +ss sani&

AT
—
e /

LA TELEMATIQUE ?
UN MARCHE D'AVENIR

RIG ELESTR

La télématique en plus !

ORIC INTERNATIONAL

39 Rue Victor Massé 75009 - PARIS
Téléphone : 42 81 20 02

Pour d'avantage d'informations, consulter
par MINITEL notre serveur pour une
auto-démonstration au 42 81 22 72
ou nous retourner le coupon ci-contre

Un nouveau secteur d'activité .

Des profits a court terme

vvyy

Rentabilisez votre force de vente \7

» Amortissez votre équipe de programmeurs

Participez aux petits déjeuners d'information réserves
aux Chefs d'entreprises et aux Développeurs.

Contactez Patrice NEGER au (1)42 81 20 02.




JEUX
A LA VILLETTE

La plus grande salle de jeux
de France a ouvert ses portes
a La Villette. Megam, c’est son
nom, est une sorte de cavermne
d’Ali Baba ou I'on peut tester a
loisir plusieurs centaines de
jeux, sur son micro favori (50
machines disponibles). Les lo-
giciels, distribués par des ser-
veurs locaux, seront renouve-
lés régulierement et feront
bien slr la part belle aux
nouveautés. Pour jouer, il faut
acheter des jetons (5 F les
8mn, 12F les 24 mn, ou 15
les 40 mn) et avoir acquitté un
prix d'entrée de 10 F.

Mégam propose également
un espace lecture ot I'on peut
consulter certaines documen-
tations et les revues informa-
tiques francaises et étrangé-
res, un espace «spectacu-
laire » ou seront présentées les
nouveautés en matiére de

NOUVELLES IMPRIMANTES CITIZEN

TV R

Citizen a présenté au dernier
Sicob, trois nouvelles impri-
mantes matricielles. Il s'agit
des MPS 10 E, MPS 15 E et
HQP 45.

La MPS 10 E est une 80
colonnes et la MPS 15 E une
136 colonnes. Ces deux mo-
deles offrent une vitesse de
160 caractéres par seconde
(cps) en qualité informatique,
40 cps en qualité courrier, un
buffer de 8 ko en standard et

un espacement proportionnel.
Les deux machines sont en-
tierement compatibles IBM et
Epson, y compris en mode
graphique. Leurs prix:
4750 F et 6 270 F.

Pour des besoins plus exi-
geants, la HQP 45 (24 aiguil-
les) travaille & 200 cps en
mode informatique, a 132 cps
en mode correspondance et &
66 cps en qualité courrier.
Prix: 8 895 F ht.

8 Micro V.0 n° 12 - Novembre 86

Exelvision s’appréte a baptiser un nouveau micro-ordinateur,
I'Exeltel, spécialisé comme son nom l’indique dans la téléma-
tique, et plus particuliéerement orienté vers I’éducation. Public
visé: éléves, enseignants et parents. L’Exeltel se veut une
grande premiére car il offrira, par télédéchargement, des
centaines de logiciels gratuits. Prix annoncé: 3 590 F, écran
compris monochrome et 4 590 F avec I’écran couleur.

Alléchant!

robotique, télématique, etc. Et
bien s0r, une boutique ou 'on
pourra acheter le logiciel qui
nous aura fait craquer.
Mégam se tient dans le grand
hall de La Villette, studio 2.
Ouverture tous les jours sauf le
lundi: 12 h 30 a 18 h 30.

COMMISSION
QUALITE

La CAMIF, coopérative des
enseignants adhérents a la
MAIF, a mis en place une
commission pour la qualité
des logiciels. Composée de
cing enseignants, cette com-
mission va s'attacher a définir
des criteres généraux de qua-
lite des logiciels éducatifs et
tenter de proposer un systeme
simple d’information, permet-
tant d’'aider efficacement dans
leur choix les acquéreurs de
logiciels. Vaste tache...

La commission portera égale-
ment des appréciations sur les
logiciels actuellement diffusés
et suggérera, si nécessaire,
des améliorations. Enfin, elle

tentera d'apporter des élé-
ments de réflexion a plus long
terme, sur les évolutions sou-
haitables du secteur des logi-
ciels éducatifs.

Le souci de la commission,
qui remettra un rapport au 2¢
trimestre 87, est de traiter
essentiellement de I'utilisation
de linformatique comme ins-
trument pédagogique et non
des problemes techniques de
matériel ou de programmation.

LAPHOTO
DEL’ANNEE

Historique... la confrontation
de: Marion Vannier (Amstrad),
Jean Calmon (Apple), René Le
Goff (IBM), Jean Gerothwonhl
(Thomson). Cétait pour « Le
téléphone sonne » sur France-
Inter, en direct du Sicob mais
les tragiques événements chez
Tati ont fait passer ce débat au
second plan.

A quand une nouvelle confron-
tation? (Le Jeu de la Vérité chez
Sabatier, par exemplel).




ANTIVOL

Plus de 250 000 véhicules
(sans compter les trottinet-
tes...) sont volés chague an-
née en France. Apparemment,
ni le classique Neimann, ni le
«tatouage» des vitres, ni les
imprévisibles et bruyants anti-
vols sonores ne sont encore
parvenus a vraiment découra-
ger les voleurs de voitures.
Mais voici un nouveau Sys-
téme, approuvé par les pou-
voirs publics, qui risque de
compliquer un peu plus leur
tache. Le principe de Volback,
c'est son nom, repose sur

VOLBACK®

I'implantation a bord des auto-
mobiles d’'une puce codée et
inerte (donc indécelable) qui
peut étre repérée sur I'ensem-
ble du réseau routier, par des
antennes détectrices.  Cel-
les-ci sonf noyées sous le
bitume et installées sur des
points de passage particulie-
rement fréquentés (péages
d'autoroutes, parkings, aéro-
ports, ponts, tunnels, fron-
tieres, etc.). Ces antennes
connectées a des micro-ordi-
nateurs, eux-mémes reliés au
fichier central de la société
Dissuavol, inventeur du sys-
téme, sont activées dés que le

vol d'un véhicule est signalé.
Elles détectent son passage et
alertent aussitot, par le biais
du fichier central, police et
gendarmerie. Astucieux.

Les cing cents premiers coints
de détection sont en cours
d’installation et avant la fin de
année, 2 000 vehicules se-
ront équipés de puces « mou-
chardes». Dés janvier, la so-
ciété Dissuavol proposera aux
particuliers, moyennant cotisa-
tion annuelle de 550 F tic, la
pose d'une cellule et 'abon-
nement au service de détec-
tion. Renseignements: 05-04-
30-95 (numéro vert).

LAROUTE
DURHUM

IBM et Radio France collabo-
rentsur un projet de jeu téléma-
tigue relatif a la course nau-
tigue : La Route Du Rhum. Vous
pourrez donc jouer les naviga-
teurs solitaires en temps réel
grace a votre minitel ou votre
ordinateur en vous branchant
sur le réseau TRANSPAC et sur
le serveur de Radio France... Si
ce projet ne fait pas naufrage
d’ici & la parution de cet article!

FONDATION
FIL
MICROPRESSE

Vous programmez ? Trés bien.
Des programmes éducatifs?
Encore mieux! Le concours
mis en place par la Fondation
FIL-Micropresse  est  pour
vous. La fondation, dont le but
est de promouvoir la création
individuelle dans le domaine
du logiciel, récompensera le
meilleur programmeur didac-
tique destiné au plan Informa-
tique pour tous. Ce logiciel
sera sélectionné en fonction
de son originalité, de son
ergonomie et de son apport
éducatif. Le lauréat sera en-
suite édité par FIL (France
Image Logiciel). Les dossiers
de candidatures sont disponi-
bles au secrétariat de la fon-
dation et ils devront étre dépo-
sés avant le 19 septembre.

Fondation  FIL-Micropresse -
Tour Gallieni 1, 36, avenue
Gallieni, 93175 Bagnolet Ce-
dex. Tél.: (1) 48-97-44-44.
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THOMSON ©

TO8 + lecteur disquette
+ moniteur couleur. 5990 F

PROMOTION

TO9 + moniteur

couleur. . .. ... ...

Reprise 500 F de votre ancien Thomson
g sur tout achat de 5000 F ou plus.

Plusieurs centaines de logiciels, livres et accessoires en démonstration permanente.

22, rue de Montreuil 94300 VINCENNES — Tél. : (1) 43.28.22.06
OUVERT DU MARDI AU VENDREDI de 10h 30413 hetde 15 h 419 h, LE SAMEDI de 10h 30419 h

LE SPECIALISTE DE L'ORDINATEUR PERSONNEL

AN ATARI

(version péritel)

ATARI 520 STF

....... 3990 F

ATARI 1040 STF

monit. monochr.

...... 9990 F

Super-cadeau pour tout achat
d'un 520 STF !!!

CPC 6128 couleur ... 5290 F

PC1512:ilestla!

Une agréable surprise attend tout

acheteur de CPC.

>

Tous nos prix sont indicatifs

[o]




MUSIQUE
PAR MINITEL

MIDITEL, interface télématique
MIDI-DX7, offre dans sa ver-
sion de base les fonctions de
séquenceur polyphonique
2 000 Evénements MIDI, de
cartouche de mémorisation
d’'une banque de 32 sons DX
et de communication de MIDI-
TEL a MIDITEL, ce qui permet

le transfert d'une séquence
musicale 2 000 Evénements
en 1mn et 30s ou dune
banque de 32 sons en 1 mn.
En mode communication la
nature «réversible» de MIDI-
TEL (émetteur ou récepteur de

données MIDI) permet de
constituer un véritable réseau
d’échanges de sons DX, ou

encore a deux musiciens €loi-
gnés d'échanger quasi-ins-
tantanément une séguence
musicale de travail.

Enfin, sa mémoire non volatile
permet de transporter des
informations MIDI, méme lors-
que MIDITEL est déconnecté.
Le prix public conseillé de

~ MIDITEL dans. sa version de

base est: 1450 F ttc.

Une version «gonflée» de
MIDITEL permet de mémoriser
4 bangues de 32 sons (enfin
de la mémoire pour TX-7...) ou
encore une séquence de
8 000 Evénements MIDI.
Micromust. Tél.: 30-61-27-22.

L’OCCASION
FAIT SALON

Midéoccase, salon des soldes
et de l'occasion, micro et
vidéo, se tiendra pour sa
troisieme édition, les 28, 29 et
30 novembre au Parc Floral
du bois de Vincennes a Paris.
Cette manifestation  prend
cette année une ampleur nou-
velle qui témoigne de son
ambition européenne.

Midéocase est ['opportunité
d'acquérir du matériel de-
classé - mais neuf! - & un prix
inférieur d’au moins 40 %, et
du matériel d’occasion a des
prix défiant toute concurrence.
Environ 200 exposants tien-
dront stand ouvert et il sera
également possible aux parti-
culiers de mettre en vente leur
matériel. Contre un forfait mi-
nime, celui-ci sera estimé par
les organisateurs et livré a la
convoitise des quelque

10 000 visiteurs attendus. A
noter que la jounée du ven-
dredi est réservée aux profes-
sionnels (professions libérales,
artisans, PME/PMI...) et que
durant le week-end, un cours
de sensibilisation aura lieu
deux fois par jour (participation
20 F). Et, pour ne pas étre
démuni face a un coup de
cceur, une société de crédit
sera présente sur le salon.
Prix d’entrée: 25 F (15 F en-
fants et familles nombreuses).
Parking assuré et transport
vers le salon, par navette,
depuis la station de métro
Chéteau de Vincennes.
Renseignements complémen-
taires: 46-22-28-60, 46-22-
39-68 et 47-65-04-54.

L’INFORMATIQUE? |
BOF...

Question: pensez-vous que
I'informatique soit un phéno-
méne souhaitable?

Réponse: oui (40%); un phé-
nomeéne peu souhaitable mais
inévitable: oui (48%); une
mauvaise chose: oui (9%).
Faites le compte. Une majorité
de « I'échantillon représentatif
de la population consultée » ne
manifeste pas un enthou-
siasme délirant pour la chose
informatique.  Rassurez-vous
cependant, cette tribu d'attar-
dés primaires a notablement
évolué. En 1979, ils étaient
22% a approuver I'informa-
tique, 54% a s'y résigner et
20% alarefuser.

Ou a eu lieu ce sondage? En
France...

PARIS

6 au 7 novembre:

La Chambre de Commerce
Internationale et le Centre
Francais du Commerce Exte-
risur organise un Symposium
international sur la protection
du logiciel et le probleme du
piratage, au siege de la CCl a
Paris, 38, Cours Albert 1€
75008. Tél.: 45-62-34-56.

BEZIERS

6 au 8 novembre : Soft 86, salon
du logiciel et de l'informatique
d’entreprise, organisé par la
jeune chambre economigue.
Rens.: 67-62-18-31.

OULLINS (69)

6 au 25 novembre: Produc-
tique, produire autrement, une
exposition organisée par la
MJC et coproduite par le centre
culturel scientifique et tech-
nique de Grenoble et la Cite
des sciences de La Villette.
Rens. : 78-51-04-24.

NOGENT-LE-ROTROU (28)
9 novembre : Journée de la mi-
cro-informatique familiale, or-
ganisée par le Lions club Per-
che-Thymerais, avec la colla-
boration de 20 clubs et asso-
clations de la region.

Feps (1) 87-52-50-12.

AVON (77) - 15 novembre: 3¢
Micropuces, foire au troc de
I'électronique et exposition sur
le theme de la micro-informa-
tiqgue dans les communica-
tions, organisées par Animation
77, la MDV d'Avon et le club
Microplus.

Rens. : 60-72-69-50.

LYON - 19, 20, 21 novembre :
2¢ forum national IBM PC et
compatibles. Plus de cent so-
ciétes presentent leur matériel,
logiciels et péripheriques. Le
grand rendez-vous de la micro
professionnelle dans la région
Rhone-Alpes.

Rens. Lyon: 78-34-94-55.

LYON - 25, 26, 27 novembre:
Imagica, images et informa-
tique. L image numérique dans
toutes ses applications: la
communication, le textile et la
mode, I'architecture, le design,
I'industrie et la médecine. 50
exposants et 50 conférences
sur des themes professionnels
precis.

Rens. : 78-38-10-10.

ANGLET (64) - 30 novembre:
Foire au matérie! d'occasion.
Animation et démonstration sur
divers types d'ordinateurs.
Possibilites de vente et
d’échange de materiels. Rens. :
59-52-34-03 (de 16 h& 19 h).
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LE T09+,

LE MONITEUR,
L'IMPRIMANTE
ET LA SOURIS
POUR 9.990 F,

C’EST UNE
LONGUEUR D'AVANCE
SUR LE PLAN
PERSONNEL ET
PROFESSIONNEL.

Aujourd’hui la réussite professionnelle passe par la maitrise
de I'outil informatique.
Avec I'ensemble TO9+-, faites le choix de votre réussite.
Du traitement de texte a la facturation, de la productivité
personnelle & la gestion, le systéme TO9+ a réponse a tous vos problémes.
Ses 4 logiciels en font un systéme polyvalent
et lui donnent une longueur d’avance.
o Paragraphe ® un véritable traitement de texte professionnel.
e Multiplan ® le plus célébre des tableurs.
e Fiches et dossiers ® pour classer et exploiter toute Iinformation.
e Communication ® la clé de la télématique.
Alors pour 9.990 F, offrez-vous :
e Le TO9+, un micro de 512 Ko de mémoire vive, avec crayon optique,
souris, modem, lecteur de disquette 640 Ko intégré et 4 logiciels de
productivité personnelle.
e Le moniteur 31 cm monochrome haute définition (2 000 caractéres).
e L'imprimante & impact qualité courrier (100 C.P.S.).
Dés maintenant, le TO9+ dispose de toute une gamme d’extensions
et de périphériques. Sans oublier la plus grande bibliothéque de
logiciels en francais.
Logique, c’est un THOMSON !

THOMSON © DONNEZ-VOUS UNE CHANCE

MICRO INFORMATIQUE SUPPLEMENTAIRE DE REUSSIR




PEOPLE

BON VOYAGETRIP!

ondateur et Président

d'Electronic  Arts, Trip

Hawkins appartient a la
nouvelle vague des business-
men du software américain.
Aprés le démarrage d'E.A. en
82, avec un capital de 5 mil-
lions de dollars, la firme occupe
aujourd’hui la premiére place
sur le marché américain du lo-
giciel personnel, avec un chiffre
d'affaires de 35 millions de dol-
lars. Trip Hawkins vient de ren-
dre sa premiere visite a ces
drbles de personnages que
sont les Francais, dans les lo-
caux de son ambassade : Ario-
lasoft. Il nous y a exposé sa
strategie pour les deux années
avenir.
Jusqu'a présent, EA. a tou-
jours basé ses efforts sur les
machines bien implantées
dans le public, en particulier le
Commodore 64 et les Apple |I.
Malgré cette orientation mar-
queée, les concepteurs ont dd
mettre en place une structure
leur permettant de répondre
simplement a la multiplicité des
standards en micro-informa-
tique. Ainsi, la création des logi-
ciels ne passe plus par le biais
d'un créateur génial soudé asa
machine des mois durant, mais
s'inspire largement des métho-
des de production cinémato-
graphiques. Pour chague pro-
jet, un producteur s'occupe de
réunir I'équipe qui réalisera
I'application sur une « Worksta-
tion» (littéralement: poste de
travail) et dirige le travail
jusqu'au produit fini.
La réputation d'E.A. est lige a
deux aspects essentiels de sa
politique : la foi dans I'évolution
technologique positive des
matériels (augmentation des
capacités) et la volonté que

chaqgue nouveaulogiciel soitun
hit. La sauce produite dans les
ateliers d’E.A. prend (presque)
a chaque fois grace a une ob-
servation fine des attentes du
public et a une réflexion pous-
sée surles possibilités du « seul
média interactif» que sont les
miCros.

Pour satisfaire [I'utilisateur le
plus exigeant, les équipes de
developpeurs d'E A travaillent
selon une mécanique origi-
nale: les artistes débutent la
production, offrant le meilleur
contexte graphique et sonore
possible au scénario. La se-
conde phase permet aux pro-
grammeurs  d'adapter  au
mieux I'Art a l'informatique. A
cet instant, I'interface de dialo-
gueentre le programme et I'uti-
lisateur est définie. Cette in-
terface apporte 50 % du suc-
cées du logiciel: si le joueur
n'éprouve aucune difficulté de
manipulation, méme pour un
programme extrémement
complexe, ilen profitera pleine-
ment. Enfin, vient la phase de
programmation  proprement
dite, avec les adaptations sur
les différents matériels.

Diici a Noél, les Américains
vont pouvoir choisir parmi les
51 nouveautés (sur 7 micros)
qU'E.A. commercialise. Bien
entendu, Apple Il et Commo-
dore 64 se taillent la part du lion
dans ce catalogue, mais leur fin
approche rapidement! Trip
Hawkins définit la machine du
futur comme suit: une grande
capacité mémoire, un proces-
seur rapide (16 ou 32 bits), des
coprocesseurs pour le gra-
phisme et le son, et des exten-
sions indispensables telle la
souris. L'Amiga et I'Apple II GS
correspondent assez bien a
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cette définition, le Mac, le PC et
' Atari moins (bonnes machines
mais monoprocesseurs). Trip
Hawkins parie qu'en 88 des
micros comme I'’Amiga se ven-
dront moins de 500 § (environ
5000 F).

E.A engage actuellement des
études sur le CDI (Compact
Disc Interactive), la nouvelle
«super console de jeu» pon-
due par tous les fabricants de
platines laser. De Philips &
Sony, tous devraient commer-
cialiser d’ici a fin 87 une ma-
chine lisant des programmes
stockés sur disque compact!
Le son et le graphisme attein-
drontdes sommets de réalisme
comme on 0se a peine lesima-
giner aujourd’hui.

Mais attendons les machines
avant de réver...

Parmi. les prochains produits
qui doivent arriver en France,
on notera Arctic Fox sur Com-
modore 64 (déja sur Amiga), le
deuxieme volume de Bard'’s
Tale (Commodore 64 et Apple
), Instant Music et Deluxe Video
pour I'Amiga, Robot Rascal
(Commodore 64, Amiga, Apple
), Star Fighter (PC)...

N\ Le Président d’Electronic Arts,

Trip Hawkins, appuie sa so-
ciété sur des logiciels qu’il
veut étre des « hits ». Sa re-
L cette est simple: artistes
pour le graphisme et le
son, et simplification de la
manipulation des pro-
grammes.

faceicaar ioas
TeRRAINIFLEIN

Revenons sur quelques-uns
de ces logiciels: Deluxe Vi-
deo permet la saisie d'images
vidéo, le montage avec des
images de synthese et I'enre-
gistrerment sur magnétoscope.
De quoi réaliser son propre « vi-
deo show»! Instant Music
joue simultanément de quatre
instruments, vous laisse pren-
dre le solo et corrige vos fautes.
Robot Rascal fait appel a
deux joueurs au minimum.
Chacun dirige un robot et doit
découvrir des objets dissimu-
lés dans une carte tout en em-
péchant la  concurrence
d'aboutir. Star Fighter, enfin,
vous propose de diriger une
équipe de six scientifiques et
techniciens dans I'exploration
de 2 700 systemes solaires et
de plus de 2 millions de plané-
tes.

Toute la philosophie d’E.A. se
trouve résumeée dans ces logi-
ciels: beaux, bien sonorisés,
efficaces, didactiqgues sans
étre ennuyeux... Le véritable
avenir de toute société cons-

ciente de [I'exigence des
joueurs invétérés.
Michaél Thévenet



LE TO8,

LE LECTEUR

DE DISQUETTES,
LE MONITEUR
COULEUR

POLARIS

POUR 5.990F C'EST
UN INVESTISSEMENT
INTELLIGENT
POUR LECOLE
ET LA MAISON.

Vous révez d'un outil efficace pour vos études ou votre travail.
Thomson TO8.

La programmation vous passionne. Les jeux vous font craquer.
Thomson TO8.

Avec I'ensemble Thomson TO8, vous disposez d'un systéme
complet et performant, facile a utiliser. Un systéme évolutif qui peut
encore monter en puissance, si le coeur vous en dit.

Pour 5990F, offrez-vous::
® [ e TO8, un micro de 256 Ko de mémoire vive extensible a 512 Ko,

RN , avec son basic 512 Microsoft R hautes performances, ses 8 modes
T ||||umnl|\\\\\\\\\\\ , d'affichage 40- 80 colonnes et sa palette de 4.096 couleurs.
fori ® | e lecteur de disquettes 3,5” double face/double intensité d'une

it : \ capacité de 640 Ko formatés.

E”}’.”;" LUl E@\ e | e moniteur couleur 36 cm haute définition, de 2.000 caractéres.
l_'q O ' 4] '_1_\ e Dés maintenant, le TO8 dispose de toute une gamme d’extensions
I et de périphériques, sans oublier la plus importante bibliothéque de
logiciels en francais.

Logique, c’est un Thomson.

THDMSON €3 DONNEZ-VOUS UNE CHANCE

MICRO-INFORMATIQUE SUPPLEMENTAIRE DE REUSSIR.
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PRIERE
DEREINSERER

Lintroduction de I'informatique
dans les prisons porte ses
fruits. Onze détenus de la Cen-
tralz2 d’Ensisheim (Haut-Rhin),
ontrecu le dipléome d’université
« Technique d'Informatique de
Gestion». Dix-sept détenus
avaient été regroupés dans
cette prison en 1983 pour pou-
VoI~ suivre cette formation, or-
ganisée par le Centre de Rein-
sertion de Mulhouse. Félicita-
tions aux nouveaux diplomés.

LA MEMOIRE
ENOTAGE

C’est une histoire belge. Et une
premiére danslesannales dela
flibusterie informatique. Une

PORTRAIT -ROBOT

CHAT CHERCHEMAITRE... ..

Il miaule, il ronronne, il joue, il obéita un simple
claquementde doigts... Non, ce n’estpas notre
rédac’chef. C’estPetster, le premier chat quine mange
quedespiles.

Alliant peluche et microprocesseur, Petster cache sous
sa fourrure ce qui se faitde mieux actuellement en
électronique pourjouets. Et- merveille ! - il esta la portée
de toutes les bourses.

Mettez-le en marche, et, oh! miracle !, Petster vous
regarde en clignantdes yeux. Un claquementde doigts :
ilvientvers vous; deux claps: il se sauve, etc. Bref, une
bonne dizaine de fonctions (y compris un mode aléatoire)
quivous ferontdouter de la nature mécanique de ce

« greffier ». Uninconvénient cependant: il ne tientpas
compte des obstacles rencontrés surson chemin.

A larédaction, nous en sommes littéralement tombés
amoureux. Petster estadopté, il passe sesjournées a
ronronnerdans les jambes de Pépé Louis.

Distribué par Lansay, il existe en deux options: Ia version
standard (le nétre) 8 490 F, etla version luxe
(programmable)a 1 200 F.

Ce chaton nous a été confié parla boutique Tem ps libre,
22, rue de Sévigné, 75003 Paris.

societé de logiciels bruxelloise,
BIM, a été victime du vol de 12
cartes électroniques qui consti-
tuent la mémoire de son Con-
vex, un supercalculateur amé-
ricain dont seulement trois
exemplaires sont installés en
Europe (un quatriéme a été ins-
tallé en France a llnstitut de
Physique du Globe de Paris).
Et que croyez-vous que les vo-
leurs veulent faire de leur butin,
estimé a quelque 3 millions de
francs? Et bien, ils en propo-
sent tout simplement la restitu-
tion contre une rancon équiva-
lente 2500 000 F francais. Ori-
ginal, non?

VUAUSALON
DE LA MUSIQUE

Music  Tutor, proposé par
Techni-Musique, est un syn-
thétiseur 12 voix stéréo, con-
nectable sur les CPC d'Ams-
trad. Son prix estde 850 F, ilin-
clut un logiciel de composition
musicale. Pour utiliser a fond le
synthé, Techni-Musique pro-
pose un clavier 4 octaves pour
1200 F et une méthode d’en-
seignement qui rassemble 20
morceaux sur disquettes pour
195 F.

CAFE
DU COMMERCE

o Run Informatique, le
spécialiste de Commodore,
Atari ST et Amstrad, a ouvertun
second magasin a Neuilly-sur-
Seine, 7, rue de I’Eglise.
Qu’onseledise...

e Carréd’As estle nom du club
Lotus, réservé aux entreprises
utilisatrices des logiciels de la
firme et principalement du
célébrissime 1,2,3.
Renseignements : Clotide
Zeller,(1)42.25.44.55.
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1,2 MILLION DE MICROS
VENDUS EN FRANCE EN 1985

En 1985, un peu plus de 5 mil-
lions d’ordinateurs ont été ven-
dus en Europe. Avec 1,2 million
d’'unités éecoulées sur son mar-
ché, la France se classe au
deuxieme rang, derriere la
Grande-Bretagne, mais avant
la RFA et l'ltalie. Ces quatre
pays absorbent dailleurs
75 % des ventes européen-
nes.

Les micros familiaux ont repré-
sent¢ 60 % des livraisons,
mais seulement le quart du
chiffre d'affaires. Ce n'est pas
tout bon, d'autant plus que IDC,
I'organisme qui a effectué I'en-
quéte, prévoit une baisse de
18 % de ce marché dans les
prochaines annees.

A lui seul, le secteur de I'ensei-
gnementa progressé de 43 %
en Europe. Et ce sontencore la
Grande-Bretagne et la France
qui sont responsables des 2/3
de cette augmentation. La
France par exemple, grace au

500 % la demande dans ce
secteur. La,bonne santé de la
micro passe donc chez nous, a
courtterme, par la poursuite ou
la relance de T'IPT. Sinon la
chute risque d'étre dure: en
Grande-Bretagne, l'informati-
sation scolaire a déja reculee
de 43 %.

Chiffres encore. C'est Commo-
dore quia vendu le plus de ma-
chines en Europe (tous sec-
teurs confondus): 29 % du to-
tal. Viennent ensuite Amstrad
(14 %), Sinclair (13 %), 1BM
(7 %) et.. Thomson (6 %).
Apple, Acorn et Olivetti s’adju-
gent une part de 3 % chacun.
Notons que les bons résultats
de vente n'empéchent pas les
faillites (Sinclair), pas plus gu'ils
n'assurent forcément les bons
résultats financiers. C'est en ef-
fet IBM qui ramasse le pactole
avec 23 % des 5,6 milliards de
dollars que représente le mar-
ché européen. Commodore

De cette indigestion de chiffres,
IDC tire des conclusions mi-fi-
gue, mi-raisin. Si les secteurs
professionnels  (bureautique,
gestion) et scientifiques vont
sensiblement progresser les
prochaines années, ce n'est
pas le cas pour la micro fami-
liale qui stagnera jusqu'en
1989 et n'enregistrera qu'un
petit 7 % de croissance en...
1991. Cela signifie-t-il  un
abandon de ce marché par les
constructeurs? Pas vraiment,
mais la bagarre va étre rude.

Apple (décu parles profession-
nels), Atari, Commodore et au-
tre Amstrad n'ont pas I'intention
de céder un pouce du terrain
que représentent les hobbyis-
tes (et & qui elles doivent d'ail-
leurs leurs fortunes). Ces firmes
devront néanmoins compter a
I'horizon 97 (1) avec le standard
japonais MSX 3 et celui auguel
travaillent ensemble les euro-
péens Thomson, Olivetti et Ac-
corn. Mais tout ce petit monde
aura d régler, d'ici 1a, le pro-
bleme posé par la vague de

le marché professionnel (déja
75 % du parc installé), risque
avec la baisse de prix specta-
culaire que I'on connait, d'im-
poser sa loi sur le marché des
familiaux. Réservez vos places
autour du ring...

EN BREF

e Compatibles, oui mais
jusqu’ou? IBM n’aime pas les
clones, ni ceux quiles vendent.
C’estpas nouveau. Ce qu’il
I'est par contre, c’est que Big
Blue pourrait refuser la
distribution de ses nouveaux
produits aux vendeurs de
compatibles un peu trop
compatibles pour étre touta
fait honnétes.

e Hewlett-Packard va
effectuer un tour de France en
Train Bleu, du 4 novembre au
17 décembre 86, pour faire
connaitre aux responsables
d’entreprises, I'ensemble de
ses produits. Le train composé
de 12 voitures proposera une
exposition de matériel et des
conférences. Il visitera vingt
des principales villes
francaises avantd’entreren
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4, rue de Paris - 93800 Epinay-sur-Seine

BON DE COMMANDE

C-128+ 1530
G128+ 1571

NOM
ADRESSE

C-64+ 1541 ...

UNIVERS ViDEO . G4+ 1541+ 1801 5100  C-128-+ 1571+ 1901 .... 8690 -
26, avenue Gallieni - 94340 Joinville-le-Pont C64nouveau + 1530 ... 2290  C128D+1901 .......... 8490
ﬁ%%ﬁg 95320 St-Leu-la-Forét Cb4nouveau+154 ... NC. . capgaux? Délais réduits : 8 jours. Catalogue O frais port PTT 20 F Contre Remb. 15 F

Réparation garantie 1 mois.
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Micro V.O n° 12 - Novembre 86

15



PHILIPS, LA MICRO

LA MICRO DOUBLE FACE, QU’EST-CE QUE C’EST ? Clest TRAITEMENT DE TEXTE ET GESTION DE FICHES :Ces
le nouveau micro-ordinateur VG8235 qui permet de parler 4 deux programmes indépendants peuvent &tre utilisés de
la fois les langages de l'efficacité personnelle et de la fantaisie maniére interactive.
créative grice a ses extraordinaires capacités vidéo. DESIGNER : Ce logiciel de création graphique vous per-
Les systémes VG8235 vous offrent dés votre achat une mettra d’associer des motifs prédéfinis ou de dessiner 4 main
grande variété d’utilisations puisqu’ils sont livrés avec 4 logi- levée, 4 l'aide de manettes, tablettes graphiques ou souris.
ciels sur disquettes. MSX/DOS : Systéme d’exploitation avec guide d’aide a

VG8235/C : 5990 F TTC, VG8235/M : 4690 F TTC, VG8235 : 3990 F T'TC. Tarifs PP.I au 20.09.86.



DOUBLE FACE.

T e e T ¢

P

l'utilisation pour rendre plus simple la gestion des périphériques.

SPECIFICATIONS :256 K Ram dont 128 vidéo. (64 K Rom
dont 48 pour le basic). Lecteur de disquette 3,5” intégré. 256
couleurs simultanées ou 16 parmi 512. 256 lutins (sprites).
Son : 3 canaux, 8 octaves. Horloge sauvegardée par batterie.

LES SYSTEMES VG8235 : VG8235/C : ordinateur VG8235
avec moniteur couleur haute résolution et 4 logiciels sur

disquettes. VG8235/M : ordinateur VG8235 avec moniteur
monochrome haute résolution et 4 logiciels sur disquettes.
VG8235 : ordinateur VG8235 et 4 logiciels sur disquettes.

PHILIPS

PHILIPS

=

C’est déja demain



n avant-premiére du

Forum National IBM

PC et Compatibles
qui aura lieu a Lyon du 19 au
21 novembre, une confé-
rence-débat s’est tenue & I'ab-
baye de Collonges chez Paul
Bocuse le 14 octobre. Sur la
scéne: René Le Goff, directeur
de la diffusion chez IBM, Marcel

Jean-Pierre Courleux, de
France Inter, interviewe Michel
Abitbol, représentant la chaine

des hypermarchés Auchan.
René Le Goff, d’IBM, préte une
oreille attentive a ce nouveau

concurrent.

Stantina de Hewlett Packard,
Alain  Rouvier président du
groupe de distribution Silicone,
Maryse Portier directrice de
Média Informatique (un orga-

nisme de formation), Jean-
Pierre Boudoux, président de
RSB diffusion et Georges Se-
ban directeur de Bull Micral. Du
beau linge dans le petit monde
de la micro et de la distribution.
Truong Trong Thi était égale-
ment présent.

Theme du débat: e PC peut-il
se vendre en hypermarché ?

Réponse quasi unanime des

intervenants’: NON. La discus-
sion aurait pu sombrer dans un
triste ennui car chaque partici-
panty allait de son argumenta-
tion, I'ensemble tournant autour
de I'analyse suivante: c'est la
valeur gu’on ajoute a un micro-
ordinateur qui fait son prix. Les
logiciels specialisés, les ven-
deurs compétents, la formation
pour les utilisateurs et le service
apres-vente justifient a eux
seuls I'impossibilité pour un PC
ou compatible d'étre correcte-
ment vendu -ailleurs que dans
les circuits traditionnels, enten-
dez les revendeurs agréeés.
Prenez le tout, agitez, et vous
comprendrez  pourquoi  les
configurations  professionnel-
les, plus la formation, plus les
bons vendeurs coltent si cher
a nos PME/PMI. Donc un PC
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LES COMPATIBLES PC EN HYPERMARCHE ?
AUCHAN OUVRE LA ROUTE...

ne peut pas se vendre comme
un appareil photo.

Je baillai mollement lorsque
animateur présenta Truong
Trong Thi comme le « can-
dide », alors que Truong est
l'inventeur du premier micro
francais, le Micral en 1973. Ri-
golade dans la salle.

T.T.T. n'hésita pas a mettre les
pieds dans le plat en faisant re-
marquer que personne n’avait
prononce le nom d’Amstrad. Et
méme si cet ordinateur ne lui
paraissait pas complétement
compatible, nul ne pouvait nier
qu’Amstrad ouvrait la voie a la
grande distribution des com-
patibles PC. Ca commencait
déja a remuer dans les pre-
miers rangs. C'esta peu pres a
ce moment gu’un individu s’est
levé et a attrapé un micro.

« Je m'appelle Michel Abitbol, je
représente la chaine des hyper-
marchés Auchan, et j'al le plaisir
de vous annoncer que des la se-
maine prochaine vous trouverez
dans nos rayons un compatible
IBM: I'Hyper PC. Il sera vendu
dans des configurations dont le
prix oscillera entre 6 000 et
14 000 F. Pour ce dernier prix
vous aurez droit a un disque dur
de 20 mégas. Jgjoute que
nous avons signé des contrats

de service apres-vente et de for-
mation a des tarifs peu élevés
pour nos clients. Nous allons ba-
naliser les micro-ordinateurs
comme nous l'avons fait pour
les platines lasers ou les ma-
gnétoscopes ».

Coup de théétre dans la salle et
grise mine sur la scéne. Aussi-
16t la discussion s’est animée.

« Au bout du compte, a fait re-
marquer un confrere, la ques-
tion n'est plus de savoir si le PC
peutse vendre en hypermarcheé,
mais comment vont réagir les
constructeurs, les distributeurs
et les formateurs ?

Puisqu’ils étaient la, on leur a
posé la question. Réactions
molles et mitigées, voire inexis-
tantes.

Bilan du débat: il semble bien
que le monde douillet dans le-
quel vivaient les distributeurs et
les constructeurs soit en train
de se lézarder. Les compati-
bles sont-ils de moins bonne
qualit¢ que loriginal? Non.
Alors pourquoi payer le dou-
ble? La valeur ajoutée justifie-
t-elle de tels écarts de prix ?

’ambition d’Auchan reste limi-
tée et réaliste: essayer de ven-
dre 500 machines d'ici a la fin
de l'année. Cest peu, mais
c’est une bréche ouverte dans
un circuit de vente qui ronron-
nait doucement bercé par les
cliguetis des tiroirs-caisses.

Désormais il faudra tenir
compte d'une nouvelle donne:
la banalisation des micros haut
de gamme. Les distributeurs et
les constructeurs doivent I'ac-
cepter dés maintenant. Méme
si la cuisine de Bocuse a fait
doucement passer la pilule.

Pépé Louis

Les compatibles PC asiatiques

marques connues proposent

prix... Charlot commence arire
jaune!Le numéro spécial de
I'Informatique professionnelle
d’aolt-septembre explore Ia

face a ces menaces.

fait claire, avec un brin
d’autant plus attrayante.
Baisse du prix des micros: IBM

ritjaune!, 720 Fttc, envente a
Centrale des revues. Tél. : (1)

46.56.52.66.

proliferent... Leurs prix sontde 50 a4
60 % inférieurs & ceux d’IBM. Des

également des compatibles a petit

stratégie des concurrents d’IBM et
les ripostes envisagées par Big Blue

Ce sujet, estprésenté de facon tout a

d’impertinence quirend sa lecture

LINFORMATIQU
PROFESSIONNELLE




LES PRINCIPALES CARACTERISTIQUES DES IMPRIMANTES *PERFFORMANCE"

AR 50 AR S5
80 COLONNES 132 COLONNES
VITESSE : 200 CPS.en draft MEME CARACTERISTIQUES

45 cps en NLQ

CAPACITE MEMOIRE : 7 KO
8 KO en option
total 15 ko

SELECTION DU PAS AISE (directement
par touche, sans passer par le soft)

MATRICE : 9 x O (Pica haute vitesse)
18 x 24 (Pica haute densité)

Interface = CENTRONICS PARALLELE

Possibilité d'adapter un chargeur automatique feuille a feuille!
RUBAN : infini en cassette
Impression : Bidirectionnelle

POLICES de CARACTERES SUPPLEMENTAIRES (mémoires enfichables )

Son PRIX :AR 50 = 5000,00 francs HT  soit 5930,00 ttc

AR 55 = 6000,00 francs HT soit 7116,00 ttc

TURBOEXPERT . BASE
249,00 francs

TURBOEXPERT BASE est un systéme expért d'initiation, simple d'emploi, écrit en
Turbo Pascal. Il permet de travailler en chainage avant et arriére.

I1 comprend un moteur d'inférence, un éditeur de regles et un éditeur de fait
Trois versions sont prévues :

- une version CPM 2.2, utilisable sur CPC 464 disquette, CPC 664 et 6128,
permettant de gérer une quarantaine de regles,

- une version CPM+ 6128, permettant de gérer 150 regles.
- une version CPM+ PCV, permettant également de gérer 150 régles.
La version CPM 2.2 est disponible dés ce mois-ci.

PRIX des deux premiéres versions : 249F

Remises a jours CPM+ 6128 gratuites. Manuel d'initiation aux systémes experts
offert avec le logiciel.
BASE est un produit coédité par LOISITECH & PETREL

copyright 1986

Uéritahle langage expert...
Rui vous pernet d'apprendre!

e 1mprimante professiomnelle
Uﬂp r votre PC V
1

RS 232 C (option)
NOMBRE DE COPIES : 1 original + 3 doubles 1

I JOTRE B(:
r ”{ : [ i,
1 i literminal 93

periformance” [TITHE

NP
Bus

MAIRIE DE MONTREUIL

Enfin une interface
vralnent télématique |
Pour votre PCH,...

1200,00 francs HT

Commercialisé par LOISITECH, VT LINK est composé d'un manuel, d'une
terface et d’un logiciel souple d'utilisation, et trés puissant.

Avec VILIFK, il devient possible de gérer au mieux les possibilitées du

* minitel.

De puissantes fonctions vous sont offertes:

— Saisie rapide des touches
spéciales SENVOTI, REPETITION ect>

— Envoi de blocs de texte
préselectionné

— Reception de blocs de texte

— Controle des pages du minitel sur
le PCW

— Simplicité des copies d4d’écran

La conception de 1'interface qui équipe VILINK et le logiciel qui la
gére permet ces performances.

Un manuel d’utilisation clair et
préecis simplifie 1’'usage de cette
interface.

VTLINK RATIONALISE L’ EMPLOI DU
MINITEL ET LE RENDS PLUS PRODUCTIF.

¥P0UR_TURBOERPERT

¥ réglement exclusivenent en chéque ou mandat-lettre 4 JOINDRE LE MONTENT
GOCIETE LT HHECH A
FRALS D'ENUGT O

Centre commercial "Terminal 33" :§§§?5§E§E§fu§l
33106_MONTREUIL-CEDEX
TEL,(1)48 59 72 76,

SERVEUR, (1)48 59 17 1Y

AR 95 =

Bon de conande g
PRENOM ... Lo
S ADRESSE

locumentation gy

RN R R N R R R R RN RN RN R ER R AR R R RN RN T

woese (] joint un chdgue d'aconpte de 300F.d la
oo+ comande le solde en contre-remboursement®



BATAILLE
DES BREVETS

La Bataille des brevets, jeu de
simulation économique, Pro-
pose une sensibilisation au
probléme de la -propriété in-
dustrielle. Le but est de simu-

GAINS & PERTES

mm

CONSEIL EN BREVETS

INVENTIOH

ler le « parcours » d'un innova-
teur depuis la création du
produit, le dépdt du brevet ou
de la marque jusqu’a sa fabri-
cation et sa commercialisation
en France et dans le monde.
Ce jeu est destiné aux jeunes
(& partir de 10 ans) et il est
dispanible sur la gamme
Thomson (prochainement sur
Apple, - Amstrad, IBM). Prix:
224 F. Editeur MPS. Tél.: 88-
25-10-83 a Strasbourg.

LA VILLE
IDEALE

Inventer la ville idéale est un
réve - non réalisé comme tout
réve qui se respecte - des
plus éminents architectes et
urbanistes. Mais peut-étre
s'agit-il la d’'un probleme trop
sérieux pour étre confié a des
spécialistes... Alors, jeunes
gens, aidez-les de vos sug-
gestions!

Car La Ville idéale est égale-
ment un jeu éducatif destiné
aux jeunes de 11 & 15 ans,
réalisé par Jériko, a la de-
mande du CCFD (Comité ca-
tholique contre la faim et pour

le développemerit). But du jeu,
inventer et faire vivre une ville
de 50 000 habitants d'ou se-
raient absents les grands
maux qui rongent les cités
modernes au sud comme au
nord: développement anar-
chigue, manque d'équipe-
ments  collectifs,  pollution,
chémage, bidonville, etc. Bref,
approcher en s'amusant les
problémes d’urbanisation.

Ce jeu, disponible chez Thom-
son et en version nanoréseau,
se joue seul, a deux, ou en
équipe, a la maison ou au
college.

Jériko, tél. (1) 43-55-80-75;
CCFD, tel. 42-61-51-60.

le «<SOFT» au pri)_( de |a12dc|1i
ex: abonnement 6 mois, soit

squette vierge
squettes: 220 F

FLOOPY ¢

Le Magazine

le 1°magazine digital powr Commodore 64/128
disquette A:

— Les meilleurs programmes, trucs et astuces

Infos - Bancs d’essais - Animations musicales ...

— Initiation assembleur

— Les concours (meilleurs programmes, graphismes, musiques)
et de nombreuses autres rubriques ...

Dés maintenant, envoyez-nous vos meilleures réalisations; les programmes publiés seront rémunérés.

disquette B: Les meilleurs logiciels du moment en démo.

38 F chez votre revendewr de "Soft " habitwel

DES MAINTENANT ABONNEZ-VOUS En préparation pour Amstrad. En prévision pour Apple et Atari St

Je m’abonne pour:
6 mois (12 disquettes)

1an (11 n° ; 22 disquettes): 380 F O

O SUISSE 110 FS
(OCANADA 87 8C

pour 1 an
(OBELGIQUE 2810 FB

220F O
Adresse: ..

(=1 1) 1 1 A .

A retourner, paiement joint par chéque a |'ordre de:
INFOMEDIA :BP 12 — 66270 LE SOLER - TEL.:68.92.60.79

est un produit

NONE
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Imp G M. Le Bourget 48 37 06 21

PROIV‘I,O TION
e

LANCEMENT

7100 F .
les 4 cassettes

* offre valable jusqu’au 30/11/86

Vente par correspondance et chez les meilleurs spécialistes. Renvoyez le bon ci-dessous accompagné de votre réglement.

Vous etes développeur ... Faites-vous connaitre !

w w (&) = o |6 oc ww = ] o w a 1924
THRES | B @ deEiln s g s s il el D w ] S 8 o T
a el = [ == N 25 5 | =3 < | OO < = i
Sl elSE &ailayied= i) = 22 sie=t o Lol =
; = = = )
Machines § § n:'él g i =1 = g @& § ~ @© -
Commodore
ceacCizgl X G h dEg Sl
Amstrad X X X X X X X 5% % 5%
PRIX 30F|30F|30F|30F|30F|50F|1T00F30F|30F|30F|30F|30F|30F|30F|30F|30F

J.P.G. France _—_ 35 route de Versailles —— 78320 Le Mesnil

> -

Saint-Denis.

NVOITY, 5 5555 5 155 50 5t s oo i s e s o S A R D G e e ek e R G Prénom ... .. .. ... . ..

A S O e e N M S R Code Postal ... .. . . VRS 45 S e
Jedésire : K 7. ... .. . . . ... e I s e e Plus 7 F. frais de port.
J’ai un micro Commodore‘ [J Amstrad [J Autre [] (Précisez)

Jerregle s raii s I e s e e e e F, par chéque bancaire [ chéque postal [J mandat [

*191doda1 B no 1adnoogp v
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: de sa vorture 2
Entrehen avec Jean Cequery
gresponsa ble del’ electromque
etdel’ mformatvque
chez Renault Sport.







Mais finalement, c'est le reglement qui
conditionne la course et non pas I'ordina-
teur. Le pilote doit faire 300 kilometres avec
195 litres d'essence. Donc le réglement
conditionne le mode de conduite du pilote.
It faut donner au pilote les moyens d'adap-
ter sa conduite a la consommation.

P.L.: Si demain on revient aux mo-
teurs atmosphériques (sans turbo), il
faudra tout refaire ?

J.C.: Oui. Mais il y aura autant d'électro-
nigue etd'informatique qu'ily aen al'heure
actuelle.

P.L.: Quelles sont les informations re-
latives a P'informatique qui doivent
rester secretesen F1?

J.C.: Ce sont les résultats d'analyse qui
sont secrets: comment le moteur fonec-
tionne et comment il s'est comporté. Nous
gardons cela pour nous et nous ne tenons
pas a ce que les autres le sachent. En re-
vanche, I'exploitation de la boite noire et le
transfert sur disquette se font au vu et au su
de toutle monde. Les gens savent bien que
sur le terrain nous utilisons des micro-ordi-
nateurs.

P.L.: Avez-vous une formation d’in-
formaticien ou d’électronicien ?

J.C.: Nil'une ni l'autre. Je suis ingénieur
centralien. J'ai suivi une option motoriste en
troisieme année. Je suis venu a l'informa-
tique petit a petit. J'avais fait un peu de pro-
grammation a I'école. J'en ai fait beaucoup
chez Renault Sport. J'ai pratiquement tout
appris ici.

P.L.: Vous travaillez en Basic ?

dJ.C. : Je connais trois langages : Basic évi-
demment, mais j'ai commence par Fortran
al’école. Pourtant, depuis I'année derniéere,
je programme en langage C. J'essaye
d'oublier les deux autres. Le langage C est
compilé et il est moderne.

P.L.: Comment va se développer I'in-
formatiqueenF1?

J.C.: On peut imaginer qu'on fera une
gestion de tous les essais sur ordinateur.
Sur le terrain je ne crois pas que cela se dé-
veloppera énormément du point de vue
materiel. Il faudra toujours prévoir un micro
et des baitiers d’acquisition pour avoir une
bonne connaissance de la voiture et des
moteurs. Ce qui changera, c'est la profon-
deur d'analyse de stockage et de traite-
ment de l'information de plus en plus im-
portante.

P.L.: Et sur les voitures de grandes sé-
ries ?

J.C.: Sur les tableaux de bord de voiture
comme les Renault 25, il existe des petits
ordinateurs qui signalent des disfonction-
nements du style « votre portiere est mal fer-
mee » . ¢ est tout de méme pratique quand
on a des gosses.

Les aides a la conduite me paraissent tres
importantes. Etre capable de réveiller un
bonhomme quand il s’endort grace a des
testeurs qui arrivent a detecter I'assoupis-
sement du conducteur: ce sont des élé-
ments capitaux de la securite.

Les Formules 1

courent
sous surveillance
informatique.
Vingt parametres
sont mesures
en permanence.

P.L.: Vos micro-ordinateurs sont-ils
congus spécialement pour traiter de
Iinformation relative aux F1 2

J.C.: Le contrat que nous avons signé
avec Hewlett-Packard résulte d'analyses.
Nous avons voulu standardiser le matériel
pour ne pas étre confrontés a divers types
de machines ou de standards d'exploita-
tion.

Nous avons essaye de trouver un fournis-
seur d'informatique qui réponde au stan-
dard UNIX et qui soit également fournisseur
d'equipement de mesure. Lorsque vous
mettez ces deux conditions dans une boite
et que vous agitez, vous trouvez fatalement
le nom de Hewlett-Packard.

Nous avons choisi UNIX car nous avons de-
veloppé, avec l'aide de la Regie Renault,
une application de gestion de tous nos
achats ity a déja trois ans sur des micros qui
eétaient a 'époque des Zilogs. Mais ceux-ci
se sont révélés insuffisants a un certain mo-
ment et nous avons voulu changer de ma-
chine.

P.L.: Travaillez-vous avec des chiffres
ou des représentations graphiques ?
J.C. : Nous travaillons beaucoup avec des
graphigues, grace a l'lntegral PC de HP qui
est portable. Un mega de mémoire et I'im-
primante incorporée. Le tout sous UNIX.
Cette machine est pratiqgue puisque au
point de vue hard elle possede I'ecran, le
clavier, un lecteur de disquettes et I'impri-
mante. Dans un premier temps nous stoc-

kons les données sur disquette 3pouces
1/2, puis nous les exploitons sous forme
daffichage graphique.

P.L.: Ces ordinateurs sont des micros.
Peuvent-ils servir a la conception des
moteurs ?

J.C.: Pour la conception méme des mo-
teurs, nous faisons egalement appel a I'in-
formatique. Il y a deux niveaux de calculs:
soit des calculs de contraintes et de defor-
mations, soit des calculs pour la combus-
tion et le fonctionnement du moteur.

Cecl nécessite des puissances phenome-
nales et nous utilisons pour ce faire un ordi-
nateur, un gros IBM, qui se trouve a Rueil-
Malmaison, au centre d'etudes de la Regie.
Pour les calculs internes a Renault Sport
nous possedons également des HP haut
de gamme de la serie 9000, deux modeles
550. Pour vous donner une idée, 'un des
deux possede 7,5 Mo de memoire cen-
trale, deux CPU (unités centrales),
400 Mégas sur disgue et une vingtaine de
périphérigues.

P.L.: Quand I'ordinateur de la voiture
se trompe, qui est responsable ?

J.C.: L'ordinateur ne se trompe jamais. Ce
sont les donnees qu’on lui fournit qui sont
erronees. Avec Senna a Estoril, il est possi-
ble que nous ayons fait un mauvais étalon-
nage de consommation. Il y a peut-étre eu
un probleme de capteurs. Nous mesurons
une vingtaine de paramétres sur la voiture.
P.L.: A quoi servira votre travail si Re-
nault abandonne totalement la cons-
truction des moteurs, et comment
réagissez-vous aux décisions de la
FISA qui annonce la suppression du
turbo pour 89?

J.C.: C'estla mort du moteur turbo. Tout le
monde sy attendait. Mais Renault n'a pas
dit qu'il arrétait. Il a dit qu'il suspendait ses
programmes de Formule 1, et qu’en fonc-
tion des déclarations de la FISA, la Régie va
definir sa politique, sachant que nous vou-
lons rester dans la compétition a haut ni-
veau.

Propos recueillis par Pépé Louis
a l'usine Amédeée Gordini
de Renault Sport.

Laconceptiondes
moteursdeF 1 fait
largementappel a
Pinformatique pour g,g
le calcul des 1L
contraintes etde
déformations, de
combustion etde
fonctionnement.
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PPLE.
TARI.
MIGA ...

Quarante-huit bits sur la table...

A ma droite, I’ Amiga
de Commodore.

A ma gauche, I’Atari 520 STF.

Deux vedettes confirmées.
Au centre, I’ Apple I GS,

un outsider qui ne manque pas
de pedigree.

Et tout autour,

la rédaction de Micro V.O.
décidée a vider ses querelles
de clocher. 4

Les trois machines ont tourné
une journée entiére,

les unes a c6té des autres.

Plus de vingt personnes

les ont manipulées.

Un reportage in-situ

de Pépé Louis.

huit heures du matin, I'Apple i
GS chauffait déja sur une table,
pas trop loin de la chaine stéréo.
Vers neuf heures, Al Khawarismi
et Jean-Loup Renault sont arri-
vés avec 'Amiga et I'Atari 520 STF. ll n'a
pas fallu plus de dix minutes pour installer le
tout et se poser devant les écrans. La jour-
née de délire ne faisait que commencer.
L'idée nous est venue au détour d'une
conférence de rédaction, devant un kir: dé-
crire les spécificités techniques des machi-
nes, c’est bien pour nos lecteurs. Mais si,
en plus, nous nous offrions le luxe de dé-
cloisonner un peu et d’essayer les bécanes
ensemble?
Chez nous autres, fiers journalistes de Micro
V.0., les taches sont distribuées comme
des parts de gateau un soir d’anniversaire :
Al Khawarismi est LE spécialiste Amiga,
Jean-Loup Renault est LE spécialiste
Atari, et moi, Old Pépé Louis, jassure la
couverture du matériel et des softs Apple.
A trop rester le derriére collé devant une
seule machine, on finit par ne plus voir ce
quise passe acoté. Donc cette journée des
trois A (Amiga, Atari, Apple) se devait
d'étre une grande confrontation, aussi bien
informatique que passionnelle. Elle le fut.
De neuf heures du matin a minuit, la salle de
vieux bistrot de Ménilmontant, spéciale-
ment aménagée pour la circonstance, a vu
défiler plein de gens.
Al Khawarismi (allumant I'un de ses infects
cigares): «Je vous préviens, je n'al pas de-
collé de 'Amiga depuis huit jours, et j'as-
somme le premier qui ose prétendre que ¢a
n‘est pas la meilleure bécane!».
De fait, ce vieux renard a déja branché la
démo de la grosse boule rouge et blanche
qui tourne sur elle-méme en se cognant sur
les bords de I'écran. Ca jette. Mais I'Atari
posséde exactement la méme démo et il
est difficile de dire laquelle des deux béca-
nes impressionne le plus.
J'avais prévu un plan dans ce genre la et je
sors de mon drive 3 pouces 1/2 une démo
équivalente sur le GS, mais avec une boule
a 12 couleurs qui laisse toute le monde
pantois. A tel point que le cigare d’'Al Kha-
warismi glisse sur la moquette, entrainant
un début d’incendie vite maitrisé. -
Passé I'effet de surprise dU a la qualité du
GS, les critiques tombent a leur tour
comme la gréle sur une vigne du Bas-Ar-
magnac: «/ln'y a pas de son sur ta démo, et
la boule tourne sur un fond uni, c'est vache-
ment facile a réaliser ». Bon, on se calme!
Aprés quelgues salamalecs et invectives
diverses, nous décidons d'échanger les
bécanes et je prends le pilotage de
Amiga.
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Une béte d’images... Son processeur spé-
cialisé lui permet de gérer le graphisme
comme seules des machines profession-
nelles pouvaient le faire jusqu’a présent.
L’Amiga dessine, anime, digitalise et mixe
méme images vidéo et dessins.

Les logiciels pour la servir sont Iégion...
mais encore peu disponibles en France!
L’Amiga posséde également un proces-
seur sonore quatre voix.

Ci-contre, une couverture a laquelle vous
avez échappé, réalisée par Imagex, avec
Deluxe Paint.

Textcraft Plus nows runs under Intuition so that
gr ,rogrm can be used sxmlmewsly Hmdw

Lm Mntmma

L’Amiga ne se contente pas d’étre douée
pour les Arts.

Son systéme d’exploitation utilise fenétres
et icénes (a la mode Macintosh). Mais il ré-
serve aussi la possibilité de travailler avec
des commandes MSDOS (a la mode IBM).
De plus, cette machine est « multitache »:
plusieurs programmes différents peuvent
tourner simultanément.

En haut, Maxi Plan, ci-contre, Textcraft et
Analyse - Voir encadré page 29.

Years of loan
Year to display—)

interest

ance
48 Pagrent

hl
$18, 088
$116.67 $9,218.08
SN 44 ltl

Microprocesseur: 68000 de Motorola.
Mémoire : RAM 256 Ko, ROM 256 Ko.
Affichage: 6407400 en 16 couleurs parmi
4 096.

Lecteur de disquette: intégré 3 pouces 1/2
de 800 Ko.

Connecteurs: joystick, souris, sortie impri-
mante RS-232, sortie paralléle Centronics,
connecteur de bus, sortie son stéréo. sortie vi-
déo RVB analogique, RVB numeérigue.

Prix : avec moniteur couleur: 12 600 F ttc
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Clic-Clac, je I'allume pour voir. L’écran cou-
leur est de grande taille et trés confortable
pour mes yeux mis a mal par la fumée des
cigares susmentionnés.
Le lecteur de disquette couine comme un
goret qu’on égorge et je m'en inquiéte au-
prés d’Al Knawarismi. « Ne t'en fais pas, les
systemes de chargement sur Commodore
ont toujours curieusement traité les drives.
L'important est que ¢a charge bien le pro-
gramme au bout du compte ». Lorsqu’on est
habitué au son feutré des drives Apple (des
Sony), ¢a surprend.
Quelques grincements plus tard 'Amiga
présente son Workbench. Encore un mot a
coucher dehors. En réalité, il s'agit tout bé-
tement de son bureau de travail, a partir du-
quel on peut démarrer des applications.
“C'est beau, c’est propre.
Adire vrai, certains programmes ne néces-
sitent pas la présence du Workbench. On
dit gu'ils démarrent en « autostart ». Il existe
également un Amiga-Dos, autre systéme
d’exploitation pour les fanas des comman-
des au clavier. Mais personne dans I'assis-
tance ne connait de programme démarrant
avec I'Amiga-Dos.
Workbench, donc, est une sorte de bureau
électronique avec fenétres et tout le tralala
de ce genre d'utilitaire, on commence a
étre habitué. Le curseur de la souris est en-
tierement redéfinissable. En I'occurrence,
Al Khawarismi a remplacé la fleche tradi-
tionnelle par une.grosse allumette (parce
qu'il perd toujours son briquet).
Je m’essaye a deux ou trois manceuvres, et
je finis par booter le programme de démo
(tutorial) qui m’esbroufe un maximum par la
qualité des graphismes. « Tu n'as rien vu »
me crie Al Khawarismi du fond de la piece.
Aussi sec il abandonne I'Apple Il GS qui
met prés de deux minutes et demie a char-
ger sa démo de son (on se croirait revenu
au temps des cassettes).

Labéte multitiche

Le fumeur invétéré, sans respect pour mon
grand &ge, me bouscule d'un coup
d’'épaule et m’envoie dinguer deux places
plus loin. «L’Amiga est multitiche! Re-
garde bien!». Le voila qui se met a draguer
(faire descendre) des bouts d'écran, a faire
apparaitre des pendules, des boules qui
tournent, des cascades qui coulent dans
des prairies!

- Combien de programmes peut-on faire
tourner simultanément ? questionné-je per-
fidement.

- Ah¢a, je ne sais pas! Ca doit dependre de
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la taille du programme... Tiens, je peux faire
fourner au moins douze pendules ensem-
ble! Et charger un tableur en bon état de
marche.

On tente I'essai. Ca marche.

Coup de sonnette. Voila les artistes qui arri-
vent. Jean Solé, le célebre dessinateur de
Super Dupont, accompagné de ses deux
grands fils qui ont décidé de tripoter du cla-

'viera n'importe quel prix. Derriére lui se pro-

file Imagex, I'auteur de la derniére couver-
ture de Micro V.. (celle qui tire vaguement
vers un érotisme torride et science-finction-
neux).

Ces gens-la veulent des programmes de
dessin: nous allons leur en donner, mais
avant de leur céder les bécanes, nous nous
lancons dans les déemos sonores.

Section sonore

La sortie son du GS est une prise mini-jack
et personne (dans la salle) ne possede de
cordon pour le brancher sur la chaine. On
se contentera du son du moniteur. J'envoie
la démo et aussitét tout le monde se tait.
Gréace a son processeur ENSONIQ, ses 16

voies et ses 32 oscillateurs, le GS nous ba-
lance dans les oreilles 35 secondes de son
digitalisé: intro guitare électrique (tout le
monde fait AAAAAHHHH ), arrivée de la
batterie (tout le monde fait
OOOOOHHHHH 1), et enfin voix du chan-
teur comme avec un compact-disc (tout le
monde fait HIllII!T).

C’estsurprenant, époustouflant, bluffant. Je
repasse la démo, et chacun se pince le
lobe de I'oreille pour voir s'il n'a pas révé.
Donc I'Apple Il GS est «ze King of ze
sound ». Un petit détail tout de méme: les
35 secondes de son digitalisé prennent
800 k sur la disquette, et le GS (ici présent)

~ contient une carte d’extension mémoire

d’'un méga. C'est de la triche, mals les au-
tres ne le savent pas!

Rendu furieux par tant de classe, Al Khawa-
rismi engage sur le champ une opération
de représailles: branchement de 'Amiga
sur la chaine stéréo et chargement du pro-
gramme Instant Music.

Alors I3, mes gamins, ¢'est I'extase de ceux
qui ont toujours voulu jouer de la musique
sans apprendre le solfege. Primo I'Amiga

affiche la partition en couleur, avec les diffé-
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Le moins cher, et le mieux doté en logi-
ciels, notamment en francais. Le « micro-
plaisir», comme I'appelle Jack Tramiel,
veut en donner le maximum au meilleur
prix. Son systéme d’exploitation, dé-
sormais inscrit dans la ROM, permet de
charger les programmes sans toucher au
clavier.

En haut, 1st Word et DB Master, d’Atari
France et The Pawn, un jeu au graphisme
étonnant de Rainbird. Ci-contre, Calcomat,
de Micro Application.

BUE UK R

Microprocesseur : 68000 de Motorola.
Mémoire: RAM 512 Ko, ROM 128 Ko.
Affichage: 640”400 en monochrome,
640*200 en 4 couleurs,

320200 en 16 couleurs.

Lecteur de disquette:

integré 3 pouces 1/2 de 720 Ko.
Connecteurs: interface Midi, joystick, souns,
sortie imprimante BS-232, sortie vidéo mono-
chrome couleur.

Prix: 3 990 F seul.

Avec moniteur monochrome: 5 980 F.

Avec moniteur couleur: 7 980 F.
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rents instruments actifs. Secundo la mani-
pulation de la souris permet de jouer des
solos avec I'instrument de son choix. Tertio,
accrochez-vous aux branches, les solos
sont TOUJOURS DANS LE TON ! Impossi-
ble de faire des fausses notes.

On pousse I'ampli de la chaine a fond et
c'est la bataille pour agripper la souris. Ins-
tant Music: le programme qui fait vibrer les
chaumiéres ! Bon. Au milieu de tout ce ram-
dam, I'Atari reste inapercu, et il serait peut-
étre temps de voir ce qui se passe de son
coté.

Zoomsurl’Atari STF

Jusgu'a présent Jean-Loup Renault est
resté discret et ne s'est pas mélé a la ba-
taille qui m'oppose a Al Khawarismi pour
faire valoir les beautés de I'’Amiga ou de
I'Apple I GS. Et pourquoi cela, s'il vous
plait? Tout simplement parce que Renault
s’amuse tout seul dans son coin avec son
Atari STF!

Et je teste des jeux par-ci, et je m'amuse
avec DB Master par-la. Bref la pile de dis-
quettes de I'Atari est de loin la plus consé-
quente. Pour les vieux jetons comme moi,
qui sont habitués a manipuler du Macin-
tosh, I'Atari est déroutant because les
menus se mettent a dérouler sans qu'on
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cligue sur la souris, mais on s’y fait assez
vite. Tout bien considéré (et sans parler de
son prix pour I'instant), I'Atari a des avanta-
ges: autant il est difficile de travailler avec
un seul drive sur le Mac, autant les manipu-
lations sont simples avec un Atari.
«Simples, quand les programmes ne néces-
sitent pas plusieurs drives » me hurle Al Kha-
warismi, et il ajoute «Je me suis planté plu-
sieurs fois quand je n'ai pas bien lu les
docs ». Bien fait pour Iui.

Bien s(r, la souris n'est pas tres fiable. Il faut

. souvent cliquer avant de réussir a ouvrir un

document ou une application. Mais les
plantages sont rares.

La présentation sur moniteur couleur est
avantageuse. Je me lance dans le jeu Win-
ter Games. Somptueux. Je me prends
quelques crashs sur le tremplin de ski, mais
je me rattrape au biatlhon. Trés bien.

Et a part les jeux (il y en a plein de super-
bes), que puis-je faire avec mon Atari?
Tiens, ¢a tombe bien, voila Michaél Théve-
netqui déboule avec un paquet de disquet-
tes, toujours calme et chébran.

«Salut Pépé Louis, je viens tester Calcomat
et deux ou trois utilitaires sur I'Atari».

Entre temps, Jean-Loup Renaulta rejoint le
fan-club de 'Amiga et Jean Solé a profité
de la pagaille ambiante pour s'approprier
I'Apple I GS et commencer a-créer un petit
personnage animé. Je laisse Michaél a ses

tests le temps de servir un apéro a tout le
monde et nous filons pour un entracte
d'une heure au resto d’en face ou notre ré-
dacteur en chef nous rejoint.

- Ca baigne?

- Qui, les machines ont I'air de tenir le coup.
Aprés le repas, Michaél galére toujours
avec son Atari.

- Que se passe-t-il vieux?

- Rhaadahhhh... jai oublié de brancher
I'écran monochrome et certains Softs ne
fonctionnent pas sur la couleur. Avec I'Atari,
c'est ou 'un ou l'autre. Moralité, il faut pos-
séder les deux écrans si on veut pouvoir se
servir de toute la gamme de programmes.
Enfin cette foi-ci ¢a marche. Jette un look
Pépé Louis.

Je tire un ceil vers I'écran. Ah oui! L'Atarien
noir et blanc posséde une définition supe-
rieure au Mac. C'est beau et chouette. Cal-
comat mélange feuille de calcul et repre-
sentations graphiques : camembert sur de-
mande ou histogrammes en relief. Pas de
probléme, le STF commence & se cons-
tituer une (petite) bibliothéque de softs pro-
fessionnels.

Cote artistes, c’est I'effervescence. Imagex
s'estemparé de Deluxe Paintsurl’ Amiga. Il
bouillonne, s’enflamme et bredouille : « bon
sang, les possibilités de cette bécane sont

incroyables ». Et c’est vrai que 'Amiga en p




«Apple is Apple» Isn’t-it ? Et son dernier né
est cher. Public visé: les graphistes, les
musiciens et les PME /PMI. Les premiers
sont servis. Les derniers attendront un peu,
& moins d’acqueérir le lecteur de disquettes

,N‘Q

PPLE 5 1/ 4 qui ouvre la compatibilité avec le ca-
talogue Apple II.

II GS ES Paint (Version Soft) ressemble & Mac-
Paint, mais il est en couleur, et fourni avec
le GS II.

Pamela est une digitalisation en mode
320 % 200 avec une palette 16 couleurs.
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Le traitement de texte GS Write autorise le
surligge et/ou I'utilisation de caractéres
et/ou de fonds colorés. On change le
style, le lettrage ou la taille du texte grace a
la souris (livré avec la machine).

Microprocesseur: 65C816 de Western De-
sign.

Meémoire : RAM 256 Ko etendue & 512 Ko pour
R ) le modele commercialise. ROM 128 Ko avec les
e L LRITOU ' routines Quickdraw.

-dlffiu ents fonds Jackaround in areen Affichage: 6407200 ponts en 4 couleurs
3207200 en 16 couleurs (parmi 4 096 couleurs)
plus les modes d'affichage de 'ancien Apple i
Lecteur de disquette: extermne 3 pouces 1/2.
800 Ko (5 pouces 1/4 en option).
Connecteurs: 8 slots internes, 2 ports série
RS-422C. sortie son Minijack. joystick. prise sou-
ns. vidéo monochrome, vidéo couleur, Apple
Desktop Bus. imprimante série ou laser.

Prix: avec un lecteur 800 Ko et 512 Ko de me-
moire: 15 300 F ttc avec ecran monochrome,
18 850 F ttc avec ecran couleur. Lecteur sup-
plementaire: 3 546 F tic.

Traoitement de texte
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colle plein la vue : agrandissement, couper,
copier, coller, définition des couleurs, choix
des brosses et de leur taille. On peut méme
créerun pinceau de la taille de I'écran. Mais
la, faut étre franchement débile. Les bros-
ses sont orientables, c’est.du délire. Il y a
.deux pages graphiques en mémoire. On
peutles afficher 'une aprés 'autre. L'inven-
tion est au coin de chaqgue outil de ce tres
beau soft. Quand on pense qu'ily aunanil
fallait investir prés de 15 millions de centi-
mes pour obtenir des résultats équiva-
lents...

Jean Sole, lui, a sympathisé avec le nouvel
Apple. GS Paint ressemble a s’y mépren-
dre a Mac Paint... Sauf qu’il a été concu par
Version Soft et non par Bill Atkinson.

Donc GS Paint se présente comme un
puissant outil graphigue. On retrouve en
particulier le fantastique «lasso» qui per-
met de superposer des eléments gra-
phigues en respectant leur contour exact.
GS Paint comprend également un com-
pacteur d'image et une option «show »
pour faire défiler ces images compactées
jusgu'a la vitesse de 16 par secondes.
Epatant.

La mauvaise réputation

Ce le serait encore plus si I'on pouvait utili-
ser cette option indépendamment dans
des programmes Basic ou autres. Le pro-
bleme est que I'Apple II GS se traine tou-
jours le vieux ('ancétre) Basic Applesoft
dont personne ne voudrait plus, méme pour
des programmes du type: 10 PRINT
«BONJOUR ». Or, aucun nouveau Basic ne
se profile & I'horizon, et Microsof semble
rester dans I'expectative quant a I'Apple I
GS. Z'attendent sans doute de voir s'il va
bien se vendre.

Puisque je parle du Basic, autant vous dire
tout de suite que celui de 'Amiga est
excellent et qu'il se rapproche de celui du
Mac qui est, d’apres moi, le meilleur au
monde. (Ne pas hésiter a dire ce qu'on
pense).

Les inconvénients de GS Paint sont iden-
tiques a ceux de Mac Paint: on ne travaille
que sur une petite portion d'écran. Toute-
fois, il suffit de taper sur la barre d’espace
pourvisualiser le graphique dans son entie-
reté. (Mon style s'alourdit aprés le repas).
On trouve également une tonne d’'astuces
sur GS Paint: le double clic sur le crayon
pour passer en zoom, la pomme fermee
enfoncee transforme le crayon en main
pour déplacer sa feuille de travail. Je n'énu-
mére pas tout, je vous en garde pour les
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prochains numeéros. Impossible de clore ce
chapitre sans parler de Paintworks d’Activi-
sion sur I'Atari STF: un logiciel de dessin
qui fonctionne en respectant les différentes
résolution de I' Atari. Plus facile a utiliser que
Degas et avec de trés belles possibilités du
genre zoom réglable en grossissement,
etc.

Or dong, le défilé continue. Arrive Eric La-
puyade, auteur de logiciel et grand fana-
tique d’Apple Il devant I'éternel. Pensez-
VOus que ce trublion va se pencher sur le
GS? Non point, car Solé ne décolle plus de
I'écran et réclame des mouchoirs & grand
cris, a cause du rhume qu'il a attrapé parce
qgu’onl'afait lever de bonne heure et que ¢a
n’est pas une vie. Mais tout de méme, le GS
c'est chouette, et des qu’lmagex lachera
I’Amiga il ferait bien un petit essaia son tour,
mais en attendant il termine son dessin
animé. (Belle phrase Proustienne).
Lapuyade, donc, que je croyais farouche-
ment Apple Maniague, se prend a craquer
a son tour devant I'’Amiga.

- Bon sang, gamin, toi aussi tu veux ten
acheterun?

- Non Pépé... enfin ga me plairait sij'étais sdr
que Commodore ne se casse pas la figure !...

Et voila! L'argument massue. la mauvaise
réputation. Tous les individus qui sont pas-
sés durant cette journée pour tripoter les
trois machines ont littéralement craqueé
pour ' Amiga. Mais aucun d’entre eux n'est
reparti en se disant: je vais 'acheter. Je
pose donc la question: pourquoi? Etj'y ré-
ponds: parce que tout le monde dit que
Commodore se porte mal. Etaprés?

On a bien dit gu'Apple devait s'étaler I'an-
née derniére. Et méme si c'était le cas, tout
le monde est d’accord pour constater que
I’Amiga supplante le GS et I'Atari avec son
graphisme et ses possibilités multitaches.
(Pour le son, le GS sera meilleur). Alors
quoi?

Aucune de ces trois bécanes n’est vérita-
blement professionnelle: pour faire de la
gestion, il vaut mieux un Mac ou un IBM,
¢'est une opinion personnelle mais parta-
gée par la rédaction. Donc, Amiga, Atari et
Apple Il GS sontavant tout des machines lu-
diques. C'est-a-dire des ordinateurs pour
s'amuser, faire de la musique ou du dessin.
A partir de la, il existera toujours des petits
malins pour vendre les dessins qu'ils auront
réalisés sur I'une ou_ l'autre de ces machi-
nes. A ceux-13, je dis: achetez un Amiga.

Il existera toujours des rigolos qui voudront
posséder le plus grand choix de softs de
jeux. A ceux-1a, je dis: achetez un Atari.

Il existera toujours des fanas d'Apple. A
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ceux-13, je dis: achetez... un Macintosh. Al-
lez. Je vais encore me faire taper sur les
doigts, c’est la vie.

Pour argumenter un peu plus, voyons les
prix. Mon premier est un Atari qui défonce
la cabane avec un 3 990 F en version de
base. Oui, mais sans le moniteur, c'est pas
dujeu! Notez gu'on peut le brancher facile-
ment sur une télé avec péritel, ca fonc-
tionne. Toutefois, il faut au moins le moni-
teur monochrome (on a vu que certains
softs ne tournaient pas en couleur). Donc et
pour résumer: un Atari et un moniteur
monochrome, c’est pas loin de 6 000 F.
Un prix ultra-serré pour une belle machine
de jeux, pas vraiment révolutionnaire, mais
trés sympa a utiliser.

Charade a tiroirs-caisse

Mon second est un Apple Il GS, qui, en
configuration  couleur approche les
19 000 F. Ca fait cher. « Mais 'Amiga a
démarré a ce prix la!» s'exclame Jean-
Loup Renault. Ok, mais 'Amiga posséde
un 68 000 et il est multitaches. Ah oui! Bon,
de toute maniére, Apple restera toujours
Apple, avec ses fanatiques. Et puis le GS
est compatible avec les anciens softs... A
condition d'acheter en plus un lecteur de
disquettes 5 pouces 1/4 et le contréleur
approprié. Laissons-lui le temps de se dé-
velopper.

Mon troisieme est ce foutu Amiga qui a
monopolisé les attentions. Son prix, avec
moniteur couleur, avoisine les 12 600 F.
Cest particulierement honnéte pour la
configuration proposée. Pour plus de dé-
tails, reportez-vous a la rubrique Commo-
dore, pages 74-75.

Mon tout est un ensemble de trois bécanes
dont on peut dire les choses suivantes:
nous avions décidé de tester les softs pro-
fessionnels mais aucun d’entre eux n'a
vraiment retenu notre attention. Ces trois
machines ont donc été percues avant tout
comme des appareils de jeux et de dé-
tente. L' Apple est resté sur la touche pour
cause de manque de softs, I'Atari I'em-
porte pour sa bonne qualité et ses bons
softs, maisI'’Amiga domine la mélée par sa
classe, malgré la perfide réflexion d’Al Kha-
warismi: « Dans le fond a quoi ¢a sert d’avoir
un ordinateur multitaches ? ».

Mais a minuit, c’est le seul qui était encore
allumé. Quant a moi, je commengcais a étre
vraiment éteint.

Pépé Louis
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CE LIVRE CONTIENT AUSSI LE LISTAGE
D'UN VERITABLE PROGICIEL ORIGINAL
DE TRACE UNIVERSEL D'OBJETS 3D
(IBM-PC, TURBO-PASCAL)

e livre vous explique les principes des différentes technigues de création graphique en 3D et vrai relief accompa-
gnés de programmes de démonstration écrits en BASIC Microsoft ou en TURBO PASCAL, langages disponibles sur
la plupart des micro-ordinateurs.

Aucune connaissance informatique ni mathétigue ne sont nécessaires pour profiter de leurs possibilités graphiques
extraordinaires, prétes a «crever» l'écran, dans des domaines aussi variés que la mécanique, I'enseignement, la
gestion, le dessin, I'animation et-la recherche.

Cet ouvrage d'initiation, d’enseignement et de référence vous permet de comprendre et de concevoir des logiciels, écrits
dans le langage de votre choix, capables de visualiser des objets ou des fonctions mathématigues, non seulement en trois
dimensions, mais aussi en VRAI RELIEF, comme s'ils existaient réellement dans I'espace.

De plus, il vous fera découvrir le monde magique des images de synthése et I'utilisation des courbes fractales en trois dimensions.

BON DE COMMANDE & adresser a Editions Radio, 9, rue Jacob 75006 Paris.

Je désire recevoir par la poste au prix indiqué ci-dessus I'ouvrage :

U 3D et VRAI ‘RELIEF’, par J.J. MEYER
LOCATALOGUE GENERAL GRATUIT DES EDITIONS RADIO ET DIFFUSIONS ETSF, MICRO-APPLICATION.

"NOM : PROFESSION :
ADRESSE :
Ci-joint chéque postal 3 volets sans indication de N° de compte [ Chéque bancaire [J Mandat postal O

SOCIETES ET ADMINISTRATIONS : POUR RECEVOIR LE(S) LIVRE(S) RAPIDEMENT, JOIGNEZ VOTRE REGLEMENT A'VOTRE COMMANDE.

BELGIQUE S.B.E.R. 63, av. du Pérou 1050 Bruxelles. CANADA - Maison de I'Education 10485 Bd St-Laurent, Montréal, P.Q., H3L 2P1. SUISSE - Transat S.A., CP 125, 19, route des jeunes, CH.1221 Genéve 26.
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EDITO

e Cahier du Logiciel marche toujours aussi bien. nous croulons toujours sous les programmes que vous Nous envoyez.
L Mais revenons a ceux qui recopient les programmes.

Sivous avez des problémes, n’hésitez pas a nous poser des questions précises : pas du genre «J'ai une erreur dans le
programme TUTU, que faire ? ». Comment voulez-vous que je réponde a ce genre de question (sauf siI'erreur est de notre
part, ce qui n'arrive pas trés souvent, du moins je 'espére).

D'abord une précision. Vous pouvez penser qu'il est simple de recopier texto un programme. Mais il est quasiment miracu-
leux que ca marche du premier coup (c’est normal, ne vous découragez pas). Vous pourrez trouver la plupart des erreurs en
relisant le programme. Dans les faits, on peut relire cinquante fois la méme ligne sans trouver I'erreur. Essayez alors de cerner
le probléme qui vous arrive. Vous pouvez par exemple faire plusieurs lignes ala place d’une seule afin de savoir exactement
d’ol vient I'erreur, ou mieux, insérez une REM pour détecter a partir de quel endroit se trouve I'erreur.
Le programme se plante & une ligne. Si vous avez un message du genre ERREUR DE SYNTAXE, il s'agit probablement d'une
faute de frappe a cette ligne. Mais attention au couple d'instruction READ et DATA qui envoie un message insuffisant: soiton
connait la DATA dépravatrice et pas le READ, soit le contraire, mais jamais les deux. Une DATA en moins, ou une virgule en
plus peuvent suffire a bousiller tout un programme. N'hésitez pas & ajouter des PRINTs (provisoires) des variables concernées
pour voir si les DATAs sont lues correctement. S'il s’agit o’ un autre type d’erreur, regardez dans le manuel de quoiil s’agit. Les
erreurs les plus difficiles & repérer sont les erreurs de valeurs (ILLEGAL FUNCTION CALL). Pas de miracle. Il faut remonter en
arriere dans le programme pour retrouver la ligne erronée. Parfois le pro-
gramme peut tourner sans s'arréter, ou partir a un endroit ot vous ne I'attendez
pas. Vous pouvez, dans ce cas aussi, rajouter des PRINTS ou utiliser la fonction:
TRACE qui affichera les numéros des lignes qui sont exécutées. Cette instruc-
_tion n’est pas trés facile a utiliser car elle écrit beaucoup de chose, souvent trop
vite, surI'écran. Aussi vaut-il mieux la mettre dans le programme, aux alentours

Concours permanent de logiciel
Envoyez-nous vos logiciels sur cassette
(en vitesse lente de préférence) ou dis- |-
quette, accompagneés du bulletin de par-
ticipation, ou une copie diment remplie,

de I'endroit ou I'on pense avoir des problemes, et mettre un TRACE OFF pour ainsi que les explications nécessaires au
ne pas en QVOIr’[rop. ‘ o fonctionnement et au listage de celui-ci
Ces conseils sont aussi valables pour ceux qui écrivent leur programme. (mode de chargement, mode de lance-
ment, adresses de routines en langage

Francois DUPIN machine...).

Nous choisissons, tout a fait arbitraire-
ment les programmes que nous publions,

' ; . . selon leur originalité (relative & ce que
P.S.: Je me vantais de ne pas avoir trop d’erreurs dans le Cahier. nous recevons évidemment). Le pro-
gramme du Cahier des As est sélectionné
davantage pour ses qualités technigues.
Les cassettes et disquettes ne seront
pas renvoyées, mais en compensation

I'mangue une ligne dans le programme TIR sur Amstrad, du numéro 10. Le
programme tourne tout de méme, mais ce n’'est pas une raison.

3150 IF t$=CHR$(114) OR t$=CHR$(82) THEN ) VOUS recevrez |’équiva|ent de votre sup-
CLS#1:tir=1:INK 0,9:INK 4,1:INK 11,26.0 port vierge, offert par SCOTCH. Sauf no-
:60T0 1040 ELSE 3140 tification contraire de votre part, votre |

programme peut étre édité méme trés
Programme Drive de S.B.A., 4 laligne 840, lire GOSUB 660. longtemps apres votre envoi. Aussi preé-

venez-nous si votre programme doit,étre
édité dans une autre revue.

Acceptez mes excuses.

FICHE A RETOURNER AVEC VOS LOGICIELS

Machine: _________________________________________ PNIBITE. . . o e s b e i cmss e s s o e s o SR 5
Extensions: .. .. ... ... PreNOM:

------ BUAPBEBE. ... oo e v s e o S o o s i 8 i 555
Cassette O Disquette O b
Langage: ... e Code Postal: ... . Ville:
Programme ... . Tel Date: / /86

N’hésitez pas a nous envoyer vos programmes sur support magnétique. Nous vous expédie-
rons en échange une disquette ou une cassette vierge, correspondant a votre expédition.
Ces disquettes et cassettes vous sont offertes par SCOTCH.
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=Czcea

SNOWBOTS

Machine: C 64
Langage: Basic + LM

Electricien toutes spécialités, Maxime
est un passionné de micro-informa-
tique. Depuis cinq ans, sur C 64 ou
Amstrad, il réalise des programmes,
jeux ou utilitaires.

O PRINT"M: POEES6,128: RUNROOO: GOTO10: GOT
Q7000

1 PRINT"Z={elITAR (RND (U) *T) " &. " TAR (RND (L) *
Ti+T)".s ":POEEL 1 ,UL:RETURN

10 FOKESS,0:8=0:M=3:_=0:EL=1:FOKEZ2,0: FPOK
EFX,199

100 FORX=0T07:FPOKESM+X,.:NEXT: GOSUBFQO:F
OKEIS,U

110 SN=(SN+U)ANDZ: RN= SN*2 IFPEEE (SM+RN) =
. THENGOSUBZ20OO

120 IFFPEEK (KB)=60THENGOSUB100O

130 H=PEEK (2) : : HZ=HANDZ: ONH3+UGOT0O150,30
0,500

140 FPOKEZ2,.:60T0110

150 IFFEEE(IC) THEN11O

160 IFRND (U< ((Z2~L/4)%I@) THEN110O

170 X=INT(RND(U)*2) : FOKEID,X:FOKELY ,64
180 POREIX,128-127% (X=.)-97%RND (U) : FPOKEI
C,924:60T01L10

200 PORESF+2+8N,6: IFRND (U) >. ZTHENRETURN
210 POKEVO+4+RN,RND (U) #16: FOKEV1I+4+RN,RN
D (L) #80+128

220 IFL>1STHENLY=7:LX=
220 LY=L/2:L.X=L/8

240 FOKESM+RN,XS(RND(U) %2 ,LX)0OR128*INT (R
ND (L) #2) ‘ LN
250 POEESM+U+RN,YS (RND(U) #3,LY) : RETURN
F00 FOKEIS,.:FOKEVO+22,199:FOKESF,13

310 POKEG3,128:POEKEFZ,8:FOKEGZ,129

320 FORY=FEEK (V1) TOOSTEP—-1:FPOKEV1,Y

370 FOKEG1,16:POKEF1,Y/6:FOKEGL,17

240 FORX=1TO10:NEXT:NEXT

TS50 M=M-U: IFM<UTHENBOO

390 GOTO100

400 POKEF1 ,20:FOKEG] ,65: FOKESP+6,14:  FOEE
IC,U:PT=100: GOSURLOO

410 PDFEIX,.:PDKESP+6,12=PDKE4,.=GDT0110
500 POKEGL,64:FOKEFC,U:HS=FNB(H)-2: IFHS >
ITHEN4OO

510 POKEEF1,10:POKEGL ,65: RN=HS*2: FOKESM+R
N,.:FOEESP+2+HS, 14

520 PT=50: G0SURL00: LD=LD-U: IFLDTHENS?0
530 POKELP+2%LT,81:LD=INT (RND(U) *L/2+2)
560 PT=250:GO0SURL00:LT=LT+U: IFLT=8B8THEN7OQ
8]

: GOTO240 .

‘est Noél! Vous devez décorer vo-
tre arbre. Pour cela, il vous faudra
détruire des bonshommmes de

neige qui sont dangereux. Trois bonshom-
mes vous donnent une boule. Sivous rem-

plissez la guirlande vous passez au tableau
suivant. Attention aux glacons qui vous
tombent dessus.

Maxime FRENOT

570
,17
580
590

FOKEF2,80: FORX=1T0S5: POKEGZ, 16: POKEG2

FORY=1TO30: NEXTz:NEXT

FOEEV1+4+RN, . :POKEZ, . :6GOTO110

600 S=5+FT:FRINT" 2

610 IFS>HO) THENPRINT " SS@TAR (20) 8

620 IFELTHENIFS>1000THENM=M+1:EL=.: GOSUR
F000: FRINT"SRMTAR (34) M

6Z0 RETURN

700 FRINT"M: FOKEV1, 160: POKESS ,U: FOKEIS,
. s POKESF,B8: FOKEVO+22,199: L=L+1

710 PRINT"SSS#: FORX=1T025: GOSUR1: NEXT
720 FPRINT"s{eleleleisiofefelR: FORX=1TO39: FRINTFR
¥; :NEXT

730 PRINTPI$X$"SelplTAR(27) TI1$P1$L$ (1)
740 FRINTTAB(23) "e8r 1" SFC (27)
"1 @PARTIE "L;TAB(ZS) "@I"

750 PRINTTARB(ZZ) " I"SFC(IL) " I"SFPC(27)" 1 @
COMPLETE ®I"SPC(27)" ! a5

760 FORX=0TOZ20:FRINTF13L$(XAND1) : POKEF1,
(X+35) #5: FOKEG1 ,64: POKEG1 , 65

765 FORY=0TO80:NEXT:NEXT:FPOKESS, .

770 FORX=1TO15:GOSUB1 :NEXT:PRINT"selssis
FC(8) " r )

780 PRINTTAB(8)" | WPARTIE NUMERO "L+1TAE
(28) "I

]II=F

790 PRINTTAB(8)" ¢ ‘
ORX=1T09: GOSUB1: FOKEF1, (10-X) %5

799 POKEG1,64:POKEGL,65: NEXT: FORX=1TO150
0:NEXT:GOTO100

800 POKESS,.:POKECL,10: PRINT

810 PRINTTAB(8) "M« )"
820 PRINTTAB(8)"| T ERMINER [§ 1"
830 FRINTTAB(8) " ¢ yo
840 FORX=1TD2000:NEXT:PRINT"SiES$

850 FORX=1T025: GOSUB1: NEXT:HP=-1

860 FORX=4TOOSTEF-1: IFS=3>H (X) THENHP=X
870 NEXT: IFHP<OTHENSOOO

880 GOTO2000

900 POKE251,199: POKESS,0: SYS36892 :
910 PRINT"RECORE"S; TAB(15) "ZMAXI"H(0) TA
B(29) "EVIES"M

930 PRINT"ZM.L$R$" sasf3: FORX=1T040: PRINT
PR$; :NEXT: PRINT

940 PRINT " sislelolelelsolslololeola(elThy |
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FICHE PROGRAMME

P50 FRINT"G 4 -] 31 3 i o8& a0 d
—  X— X—UTAB(IZ)" = nlepnqn

960 I=INT (RND(U)%4) : FORX=0TO3: IFTT(X,I)=
*. THENFRINT " S{s{efTAB (TT (X, 1)) T$

970 NEXT

980 LD=INT(RND(1)*4+1) :LT=0

990 POKEIC,U: FOKEFC,U: POKEF3, 50: RETURN
1000 @1=FEEK(IS):FOKEIS,0

1010 Q2=FEEK (VO+22) : FOKEVO+22,199

1020 POKECL,23:PRINT: PRINTTAR (22
SE ®
1030
1040

WAITHER 6(1,25._: WAITER, 60

FRINTTP'B( 23" =

1050 POKEVO+22,02: FOKEIS,21: RETURN

2000 PRINT"JeeiTAR (8) "HENREGISTREMENT DU
SCORE

:01(1 FRINTTAR(B) "

2020 GOSURZP00:FRINTTAR(8) "seRhENTRE VOTR

1E NOM FOUR LA

2030 PRINTTAE(11) "8 TARBLE DES SCORES

2040 FRINTTAE(14) " asfssry-—-——————_JRRLRRI
20" ;
2100 N$="":FRINT"#4M; : FOKE198,0

2110 GETE#: IFK$=""THENZ110
2120 IFK$=R$THEN2ZOO0

2130 IFK#=D$ORK$="QLMTHENZ170

2140 3" "ANDE#< 3", " THENIFE#< "0 "ORKS

FUZVOR(EE"9"ANDEFC "AY) THENZ 110
IFLEN (N#) »9THENE$F=""
NE=NZ+k£: PRINTH:" #J§: : GOTO2110

2170 IFN$E=""THENZ2110

2180 PRINT" LIRESM; : N¥=LEFT# (N£,LEN (N%) —1
):GOTO2110

2200 IFHF<ATHENFORX=ZTOHFSTEF-1:N¥ (X+1)=
NE (X)) s HX+1) =H{X) s NEXT

2205 NEHP)=""tHHF)=8: IFN$=""THENBOOO
2210 FORX=1TOLEN (N#) : K¥=MID$f (N%¥,X, 1)

2150

2160

2220 IFEF:"@"ANDEE"[" THENK$=CHR# (ABC (kK%
YOR128)

2270 N#F (HF) =N (HF) +E£: NEXT: GDTDB('M"N"J

2900 FORX=0TOZ20: FORY=50TO1Z208TEF10

2910 POKEF1,Y:FOEEGL ,64:FOKEGL ,65:NEXT:2N
EXT: RETURN

3000 FORX=S0OTO1208TEF10: FOKEF1, X: FOEEGL,
64:FOREGL , 65: NEXT: RETURN

7000 8YSI6B88:FRINT" X L L $" —plsislelslslslnislnls]
"rFRINTLLE"@O-"

7003 PRINTF2£X$FFP2£L% (1) "l

7010 FRINTTAE(1S5) "gVOUS ETES MAX LE GARD
IENY ‘

7020 FRINTTAB(15) "DE NUIT DU FARC CHARGE
R 1

7030 FRINTTAB(11)"DE VERIFIER LES ARBRE

S DE 4

7040 PRINTTAE(11) "NOEL. MAIS UN ORAG

E b

7050 PRINTTAE(11) "ELECTRIQUE TRANSFORME
LES 4

7060 FRINTTAB(11)" EONHOMMES DE NEIGE .
EN = 13

7070 PRINTTAB(11) "ROBOTS * GQUI ONT RES

OIN DEi

7080 FRINTTAE(11) "LUMIERES FOUR AVOIR DE
LA 1g

7090 FRINTTAR(11)" FPUISSANCE. @

7100 GOSURT7200

7200 FOEESS, . : PRINT"ZE3 LL#"—parsaalsiss/sp)
" PRINTLLF"Q@- "

38

y "3 FAU

FRINTP2EX$F25LE (1) "isal

7205

7210 PRINTTAR(15) "g MAX ET SUR LE FORT (¢

2) :ﬂ N

7'-""() FRINTTARB(15)" AVEC LE ROUTON FEU I

Lo1g

7230 FRINTTQE‘ (11)"LES DEDRUIT CHAGRUE TRO

IS UNEIZ

7240 PRINTTAR(11) "LAMFES SE RALUME SUR L.
‘AREBREL]

7250 F‘F\INTTAB(II)"DF ‘NDEL . MAIS LES SNO

WEOTS 13

7260 FPRINTTAER(11) "NE SONT FAS LE SEUl PR

OBLEME

7270 FRINTTAB(11)"CAR MAX DOIT SE MEFIER
AUSS Iy

7280 PRINTTAR(11)"DES GLACONS GUI TOMRES
DES 1 ‘

7290 PRINTTAEB(11)" ARBRES -~ BONNE CHANCE
l.@

7300 GOSURT7200

7400 POKESS,.:PRINT"Z3M LL$" —alslslaisialalslulss]

":PRINTLL$"@@— "
7410 PRINTP2$X$P2$L$ (1) "ol ,
7420 FRINTTAB(ZO)"AS C O R E "SPC(30) "#f~

7430

7440

FOKESS,4: FRINTTAR (15) " sBBEBNOWROTS. .
S50 *"POINTS

FPOKESS, 12: PRINTTAR(15) " sefiGL ACONS. .
saee 100 "POINTS

7450 PRINTTARC(1LS) "{es] UN BONUS DE BRS0OQ
FOINTS

7460 PRINTTAR(1S) "8FOUR CHADUE LAMFE ALU
MEE

7470 PRINTTAR(17) "0 —Hegd-el-hel-Ded-fie
e R4 TECEE TESEE TN

7480 PRINT"IIs TOUTE LES LAMPES ALUMER
SUR LA

7490 PRINT" 8 GUIRLANDE VOUS CHANGER DE D

IFFICULTE

7499
7800
7900

GOSUR7970

G0TO8000

FOEESS, 1

7920 TR=35934: TC=0

7930 FL=(FL+1)AND7:FRINTF2£L3(FL/2) : TR=T
F+1:0=FEEK (TF) : IFQ=, THEN7970

7935 IFO=42THENFOKESS,

7940 IFQ>128THENTF=TF+TM(QAND127) : GOTO7Y
\( )

7950 TC=—(TC41)*(TC~4).PDPETP+CS TCOTED

: GOTO7930

7960 BOTO7960

7970 POKECL,22:PRINT:PRINT"Q
R BssszNl FOUR CONTINUERH"
7980 FL=(FL+1)AND7:FRINTER24L$(FL/4):GETK
F1 IFKES *RETHENT7980

7990 RETURN
BOOO POKEIS
=()
8010

FRESSE

,» : FOKESS, . : PRINT" JMAIsS5+: TS

ONTS+1B0TO8100,8200,8300, 8400

BO20 TS=(TS+1) AND3 _

8040 POKECL,18:FPRINT: PRINT" ppRBR] ET\FL“SE

R afsill: FOUR JOUER "

B80SO FRINT"NBEENENNNNNNNNNRNNNE| OU 1 F3
% FOUR INSTRUCTION ®

8055 FRINT"pERBBEEE] OU 113 ESFACE =3 FOUR
FAUSE | ™

8060 FORTD=1TOTW: SYSKC:NEXT:GOTOBO1O

8100 SYSI6880

8120 POKESS,255: FORX=0T07: FORY=0TO13: FOK |




EV1I+2%X,Y*8

8130 GOSURI:SYSKEC:NEXT: POKEVI+Z2%X,96: NEX
-

8140 FORX
YSEC: NEXT :
8150 FOKECL,20:PRINT:FRINTSFC(17) "[l§ FAR
8160 FPRINT:
| "

8185 FORI=1TO2500: NEXT:G0OSURL

81790 FDRX—GTOI1-GDSUEl-SY%HC-NEXT-Tw=100
QO: BOTOBOZO

=5T049: POKEC1 ,8C(X/10) : GOSURL: S

FRINTSFC (12) "Ej @8-~ —7T

LS50 F7378: 8M=677: 1C= 693 ID=37958: I X=
V0+1L-IY Vi+12

160 SD=54272:F1=8D+1:F2=8D+8: F3=8D+15
P170 Gl=8D+4:G2=8D+11: 533=5D+18

Q200 REF=CHR# (13) : DE=CHRF (20)

9210 P1$="lelelsnpBBRERBRRE: F25=" Sl pRBR]

an
i

B DOODOBDB" + T
240 LE(0) =" s5m .J_ILJ-..LIIEO..!E_LIIIIM

8200 FORY= QbTUqUSTEF 1: FOEERQY,Y: 8YSTY e~ SQDODODO" e

8210 GOSUR1:SYSKC: FO}.EC2,2+(YAND4) tNEXT | 9250 L$(1) ="l Wil Eze i RREEHes(sTIn
8220 POKESZ,O: PRINT" Js{slsslicFC (8) "§ r——— 44 a@o00000" e

. 9260 LO%="§ e8] cAR 2] PoAEEE] Rio| BREIS

3250 PRINTSFC(B)" | T~ # 2 - # — 7 - 7 » | g0ooo00 "

“ul FE70 LLs="
8240 PRINTSFU(B8) '@ '

po— |

8250 FORX=0TO4:PRINTTAR(S) " fiekiX+1 " LREK p7
a"NE OO TAB(SO-FNL (H{X))) " "H(X)

8260 SYSKC:NEXT: TW=1200: GOTOB0Z0

8700 FOKECZ,6:FORY=S0TOOSTER-2: FOKEQY ,Y:
SYSTY: GOSURL: SYSKC: NEXT

8310 PRINT"Js{sis(sisia(ais(srgyd: SYST6884: FORX=1T
039 PRINTFRE; : NEXT

BI20 FRINTF1EX$"SegTAR(27) T1$

8740 FOKESS,1:FORX=80TOOSTEF-1:FOKEVO,X:
FOKESF , 8+ (XAND4) /2

8750 SYSKC: PRINTPL$L% ( (XAND8) /8) s NEXT

8360 FOKESS,3: FORX=0TO80: FOKEVO+2,X:FRIN-

TF1FLE ( (XANDS) /8) : SYSEC: NEXT

8270 PRINTF1#I.0%: FORX=8B0TOOSTEF-Z: FOREVO
+2, X2 8YSKC: NEXT

8380 FOKESS, 1:FORX=0TO80: FOKEVO, X: FOKESF
L+ (XAND4) /2: SYSBEC: NEXT

8390 PRINT" i TW=400:G0OTOB0Z0

8400 FORX=1T0O25:608UBL: SYSEC:NEXT:PRINT"
sz " ’

8410 FORX=1TO39:FRINTFR$: : NEXT:ML=FF~-CD
8420 PRINT"SEERTAR(L1O) Tis" elslfTAR (28) T1#
8430 FOKESZ,2:FOKEVO+29,2: POKEVL, 150: FOK
ESS; 3 .

8440 FORX=0TOZ405TEF4: FOREVO+16,-2% (X>FF
)~ (X =ML) : FOKEVO+2 , XANDFF : SYSEC
8450 FOREESF,2+(XAND16) /8: FOKEVO,
DFF:NEXT: FOKESZ , 1: FOKEVO+29,1
8460 FOKEV1I+2,150:POKEVL, 130:FOKESS, Z:FO
RX=Z40TOOSTEF~-4

8470 POKEVO+16,— (X=ML) -2% (X>FF) : FOKEVO+2
, XANDFF : FOKEVO , (X+CD) ANDFF

8480 SYSKC: POKESF,8+ (XAND1&) /8: NEXT:FORX
=CDTOOSTER-2: SYSKC
8490 FOEEVO,X:FORESF,
§8,0: TW=400: GOTOBOZ0O
9nnn FOKESZR280, .t FORKESZE281, . : PRINT" M
Q010 LC=LO0G(10) : DEFFNL (X)=INT(LOG(X) /L.C)
020 L2=L0G(2) :DEFFNEB(X)=INT(LOG(X) /L2)
FOZO DIMTT(E,3)

P00 U=1:T=20:Ti=19:FF
F110 58=53269:C1=53285
VO=53248:V1=083249

120 Li1=218:UL=140:ClL=

(X+CD) AN

8+ (XANDZ) : NEXT: FOKE

=259
1C2=C1+1:82=83271:

214: 6P=26836:FC=69

1:FX=251 }

1Z0 QY=820:TY=36728: CD=48: KC=326744: I10=.
031 :
140 CS=19456:52=583278: LP=36802: RY=V0+15

1kKB=197

2280 FORX=1T040:55%=85%+CHR#% (160) : NEXT

9299 =

PEOO FORX=0TO4:NE(X)="%e Tl ex":H(X)=1

000 NEXT

PEIG

2400 FORX=0T0O4: READSC (X) : NEXT

2410 FORY=0TOZ:FORX=0TOZ:READTT(X,Y) : MEX

TaNEXT

G420 FORX=0TO4: READTC (X) : NEXT

F4E0 FORX=1TOZ:READTM(X) : NEXT

2440 FORY=0TOZ2:FORX=0TO1: READXS (X ,Y) 1 NEX

T:NEXT

450 FORY=0T07: FDRXanTDQ.READY%(X Y) :NEX

T:NEXT )

9460 FORX=0TO7:READLC (X) s NEXT

2490 FORX=1TOZ: READAX: X¥=X$+AF:NEXT

2500 FORX=0T0Z24: READC: FOKESD+X ,C: NEXT

P00 Wi=32768: WE=T6864:0=16383: IFFEEK (76

7)=165THENY999

9910 FPRINTTAR(14) " plefs(ae/aaaegiiN INSTANT S

VF

9920 FRINTTARB(14)"F

9930 FORX=W1TOZZ727:READC:Ck=

FOREX ,CsNEXT s

P40 CR=12227:00=1: IFCE< >COTHENI?7O

9950 FORX=W2TO37971:READC: Ck=(CE+C) ANDQ:

FOKEX ,C:NEXT

P60 CO=4967:

1 GOTO999

9970 PRINT"JeEFERREUR DATA

RINT"@#8 - EN FPARTIE "G&

9980 FOKE797,0:END :

9999 SYSZ68F6: FRINT M GOTOB0OO

10000 DATAO,11,12,15,1

11000 DATAO, 10,20,30 10,30,-1,-1,0
-1,4, lq,_~, 1

11010 DATAB,10,14,7,13

11020 DATASS,51,41

11020 DATAL,1,1,2,2,2

11040 DATAO,0,1,0,1,1,

0,2,2,1,2,2,2,2,2

11080 DATAR,?,7,5,6,4,14,15

12000 DATA'E IS B = sEEEIS cAREEE -

1 2000 afrfnalaln
= cAEREEEREIE

(CE+C) ANDG 2

QR=2: IFCE=COTHENFOEE767 , 167

s NCEY(CRYY e

,14,28

”y
“5‘-’5‘—5‘-’115‘15131525

12010 DATA"

0000 NS 00000000 "

120320 DATA" S ] ZINNRRNBEARE
| 0ORVOPORD E=—"0000uR"

13000 DATAO,0,0,8,64,39,0

13010 DATA0,0,0,8,16,39,0

39
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13020 DATAO, _,_ .8,128,41,
13030 DATAO, ,Q,id
15000 DATAO, ,0,85,0,1,285,64,7,255,20

8,331,255, .*4() 5 _,-1
15010 DATAL9S,240,31,0,240,351,0

18]

LE1,213%,0,31,255

15020 DATAL4L,=,255,208,
3 0,0,240,5,1,240

15030 DATAZL,65,240,31,215,240,31,255,24
n,:,554,19_,u,255 0,255

15040 DATA0,0,0,5,0,80,31,1,240,31,65,24
0,31, 19.,_4u,31

lqun DATALY3,240,31,209,240,31,241

241,240,31,241,240,31,245

iqubu DATAZ 40,_1 61,240,31,61,240,31,61,
240,31,15,240,31,15,240
15070 DATAZ1, 15,240,331,
1,?,‘40,?1,3,240,255
15080 DATAC,0,0,0,85,0,1,255,64,7,255
8 7,.:_\.)»_',4.(.)8 31

15090 DATAL95,240,31,195,240,31,0,240,31
,0,240,31,1,240,31,1

15100 DATAZ40,31,1,240,31,1
,31,1,240,31,65,240

15110 DATAS1,:15,:4U,:1,215,240,3,255,19
2,7,255,192,0,255,0,(
15120 DATAU,_,Z,ZU,U,LD,
124,124,0,124,124

15130 DATAD,124,124,0,124,124,0
0,124,124,0,124,124,0

15140 DATAL24,124,0,124,124,20,
25,124,124, 1Ld,1ﬂ4 124,255,124
15150 DATA144,255,124,15,255,240,15,195,
240,15,195,240,3,0,192,64
15160 DATAO,0,0,5,84,0,31,253,C

4,31,255,192,31

15170 DATALS,192,31,7,192,31,7,192,31,23
,192,31,95,192,31,255
15180 DATAO,31,252,0,:

31,7,192,31,7,192
15190 DATAZL,23,192,31,95,192,31,255,192

,31,255, o,;1,~qL,u 0

,0,31,64,

0,255,240,0

, 240,

15,240,331 ,3%,240,3
20

g L

240,31 ,1,240

124,0,124,124,0
,124,124,

124,124,1

), 31 ,255,6

D, 31,185,192

31,285,0

15200 DATA0,0,0,5,85,80,31,285,240,31,25

b ”40,-1,¢55,24U O

15210 DATALIZ24,0,0,124,0,0,124,0,0,124,0,

0,124,0,0,124

luq"U DATAD,0,124,0,0,124,0,0,124,0,0,12

4, ,124,0

15::n DATAO,124,0,0,124,0,0,124,0,0,124,

164,',35 '

15:40 DATAO ,48,0,0,252,0,3,187,0,3
s 155,0,

ISZSU DATA22 0,3,223,0,0,252,0,0,48,0,0

s 252,0,3,239

18260 DATAOD,3,23 ), 15,255,
2,15,239,192, 1..:,2\.:‘_1, 192
15270 DATALS,239,192,15,239,192,3,255,0,

192,15,2

39,19

J,ASQ,-,. 282,0,0
5280 DATA(_),(_),(.),_ ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

0

15290 DATAO,0,0,0,0,0,0,0, 1,0,0,89,64,
0,89

15300 DATAL4,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
)

1du1n DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0O

lq 220 DATAO,1,64,0,5,80,0,21,80,0,62,160

206,224 ,0

40

53, 240

15410 DATAR54,224,0

15330 DATAZS4,224,0,63,224,0,15,0,0,53,6
4,62,150,64, 14 150
15340 DATA64 ,LL,64 0,22,64,0,29,64,0,2

9,64,0,5,0

15350 DATAO,5,0,0,5,0,0,5,0,0,42,0,0,42,
0..‘_\_:,_1

15360 DATAO,B80,0,1,84,
2 236,192,2
1”170 DATAQZQ . 192,2,255,0
,106,188, 9()

1 ?BU DQTA176 0,85,0,
(‘),(},20 o}

5390 DATAO,20,0,0,20,0,0,20,0,0,
4:, 0,255
15400 DATAO,1,64,0,5,80,0,21,80,0,62,1460
»0,206,224,0

0,1,85,0,2,175,0,2
s 60, ,107,0
0,85,0,0,85,0,0,85,
4‘-!- sU

L6, 224,0,15,0,0,53,6

4,0,150,128,62,150

15420 DATALL0,14,149,108,0,21,76,0,21,64
3 0,5,64,0,5,64

1u41n DATAD, 20,64 ,0,20,80,0,80,80,0,160,

160,0,160,160,255

1544n DATAD,80,0,1,84,0,1, ad,.,¢,17d,.,“
,236,192,2

15450 DATAZE9,192,2,2585,0,0,60,0,0,91,0,

0,106,0,2,90

15460 DAT9188,14,86,176 12,85,0,0,85,0,0
,84,0,0,84,

1u47” DATAU 69 0,1,69,0,1,65,64,2,1%0,12
8,2,130, 28,255

15480 DATAO 192,0,-,in4 0,252,0,0,252,
0,0,252,0,¢

15490 DATAES?,Z,0,120,0,0,120,0,0,120,0,
Q,Sé,-,u,qé

15500 DATAL,0,56,0,0,48,0,0,16,0,0,16,0,
0,16,0

185510 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4]

15520 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,¢ s 0,0,0,0,0,
(8] 3

189530 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
O

153340 DATAO,124,0,0,124,85,2,111,835,138,
1

27,171,90,90,85,90

153550 DATAZSL,85,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

Q0,0

15560 DATAO,0,0,0,12,0,0,0,0,12,12,12,0,

0 ,0,3

15570 DATAL12,48,0,0,0,0,204,192,0,0,0,51
yo1,51,0,0

IquU DATAO,0,204,192,0,0,0,3,12,48,0,0,

»12,12,12

1 990 DATAO,0,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
o)

16000 DATA120,160,46,189,
V232,136, 16,246 ,76,144, 144
16010 DATA162,0,240,236, 162,64,208,232,1
62,128,208,228,162,192,208,22

16020 DATA17_,2,221,9,¥,141,2,221 173,

145,157 ,0,208

721,41,252,9,1,141

16030 DATAO,221,169, 140,141,136,2,169,53
,141,24,208, ne,du,:_4,2;4

16040 DATAL7S,52,3. 162,15,157,0,208,202,
202,16,249,96,234,234 , 23

16050 DATAL6S, 197,201 ,4,240,5,201,5,240,
S,96,162,23,208,2.162
16060 DATAZ7,169,8,134,122,133,123,96,23

4,234,234,234, 234,234 , 234, 234




16070 DATALR0,169,127,141,13,220,169,1,1
41 ,26,208,169,2585,141,25,208

16080 DATAL73,13,220,169,146,162,0,142,2
0,%,141,21,3%,88,96,0

16090 DATAZ3E2,160,7,189,0,145,1
3,232,136,16,246,88,96,234
16100 DATAO,40,80,120,160,200,240,0,240,
200,160,120,80,40,0,0

16110 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
8} ‘

16120
(8]
16130
8]
16140
O
16150
O
16160 DATA%0,0,114,0,138,0,164,0,190,0,2
12,0,2324,0,255,0

16170 DATAO,27,0,0,0,0,200,285,55,2
1,0,255,0,0,0

16180 DATARZR40,240,241,242,247,240,242,24
1,242,243 ,244 245,246,247 ,248,0

16190 DATAOD,S5,2,4,3,2,1,0,0,0,0,0,0,0,0,
0

16200 DATABO,130,0,130,138,0,164,0,190,0

,212,0,234,0,255,0

53,248, 14

DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

DATAC,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

55,24

16210 DATAL,27,0,0,0,0,200,285,58%,25
1,0,285,%2,0,0

16220 DATAZ40,240,241 ,242 245,242,255 ,24
6,240,247 ,244,245,246,247 ,248,0

16270 DATAO,0,0,0,0,0,6,8,0,0,0,0,0,0,0,
O

16240 DATALLI4,66,168,154,120,90,120,116,
0,0,0,0,0,0,0,0

16250 DATAO,27,0,0,0,0,200,0,53,2585,241,
0,7,0,0,0 )

16260 DATAZ40,240,241,242,247%,242,2585,24
6,240,240,252,241 ,241 ,241 ,241,0

16270 DATAD,0,0,0,12,6,6,8,0,0,0,0,0,0,0
,0 :
16280 DATA160,160,160,160,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0

16290 DATAO,27,0,0,0,127,199,0,53,285,24
1,0,63,0,0,0

16Z00 DATAZ40,240,241 ,242 243,242,241 ,24
6,247 ,240,240,240,240,252,248,0

16310 DATAO,12,6,646,6,7,8,0,0,0,0,0,0,0
,0

16320 DATAL120,169,0,240,3%1,173%,18,208,48
L13,165,251,141,22,208,169

16330 DATAL130,141,18,208,76,192,147,16%,
199,141 ,22,208,169,646,141,18

16340 DATAZOB,76,0,147,1469,27,141,17,208
, 169,255,141 ,25,208,173,13

16750 DATARZ0,208,3,76,129,234,76,49,234
b 0,0,0,0,0,0,0

16760 DATALT7E,240,140,72,173,240,216,72,
162,160,189,79,140,157,80,140

16370 DATALIB?,79,216,157,80,216,189,239,
140,157 ,240,140,189,2739,216,157

16380 DATAZ40,216,202,208,229,160,6,1%90,
168,144,189,120,140,157,80,140

16390 DATALIBY,120,216,1587,80,216,136,16,
238,173,144,141,141,104,141,173

16400 DATA144,217,141,104,217,104,141 ,24
1,216,104,141,241,140,1469,32,141

5,24

16410 DATAL44,141,76,58,147,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0

16420 DATAL7E,239,140,72,173,23
160,160,162,0,189,80,140,157
16430 DATA79,140,18%9,80,216,157,79,216,1
89,240,140,157,239,140,1879,240

16440 DATAR16,157,239,216,232,136,208,22
8,173,103,141,141,143,141,173,103

16450 DATARL7,141,143,217,160,6,190,160,
144,189,79,140,157,119,140,189

16460 DATA79,216,157,119,2146,136,16,238,
104,141,2738,216,104,141 ,238,140

16470 DATA76,80,147,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0 :

16480 DATAL73,248,147%,41,1%,168,173,0,22
0,73%,255,41,15,240,79,230

16490 DATAL181,174,1,208,74,144,5,224,112
,144,1,202,74,144,5,224

16500 DATARIS,176,1,232,142,1,208,166,25
1,74,13%,254,144,18,160,8

16510 DATAZZZ,224,200,208,31,132,182,76,
64,146,164,182,162,192,208,20

16520 DATA70,284,144,16,160,9,202,224,19
1,208,9,132,182,76,160,146

16530 DATAL164,182,162,199,165,181,41,8,2
08,2,200,200,134,251,140,248

16540 DATAL43,172,179,2,240,36,206,179,2
»201,1,240,21,173%,180,2

16550 DATAZOB,8,206,2,208,206,2,208,208,
64,2328,2,208,238,2,208

16560 DATAZ08,56,173,21,208,41,253,141,2
1,208,173,0,220,41,16,208

16570 DATA41,173,248,14%,41,1,141,180,2,
169,32,141,179,2,173,1 :
16580 DATAZOB,141,3,208,169,1460,141,2,20
8,17%,21,208,9,2,141,21

16590 DATAR08,162,128,142,18,212,232,142
»18,212,76,36,146,0,0,0

16600 DATALGY 32, 135,252,162,6,189,167,2
,240,93,8,41,127,133,253

16610 DATAL17Z,16,208,37,252,1373,180,168,
189,4,208,40,48,8,24,101 -
16620 DATARSZE,144,9,200,176,6,56,2
2176,1,136,157,4,208,196

16630 DATAL1B80,240,8,173,16,208,69,252,14
1,16,208,189,168,2,8,41

16640 DATAL127 ,133,255,189,5,208,40,48,14
s 24,101 ,253%,201,215,144,21

16650 DATA72,165,253%,9,128,208,10,56,229
»253,201,112,176,7,72,165

16660 DATAZSE,157,168,2,104,157,5,208,70
2 2852,202,202,224,254,208,150

16670 DATAL73,30,208,240,2,135,2,173,181
1 2,240,21,206,181,2,238

16680 DATALZE,208,238,13,208,169,0,208,5,
206,12,208,208,3,238,12

16690 DATAZO8,76,36,146

, 216,72,

~ ~es T
29,253
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FICHE PROGRAMME

AMSTRAD

PEINTURE

Machine: Amstrad CPC 464
Langage: Basic

Olivier a seize ans, il programme de-
puis un an sur Amstrad. «Peinture»
est son premier grand programme.
Actuellement en classe de premiére S,
Olivier consacre environ dix heures par
semaine a l'informatique et aux jeux
d’aventure (Cauldron).

e jeu consiste a peindre un labyrin-
the. Evidemment la peinture ne seé-
che pas vite. Vous ne pouvez donc
pas repasser dessus. A chaque tableau

_vous devrez peindre une surface de plus en

plus grande pour ouvrir la porte de sortie
Olivier COULON

10 REM EEeseBsseiRieiessess
208 REH #
38 REM #  PEINTURE par
40 REN * O.QOULON

78 REM # P.5.: un petit
80 REN # bonjour a

98 REM # F.SOUFFLET,habi-
18@ REM # tant de HYERES
118 REH #

120 REM REEREEsedssipiesssss

138 60SUB 1548 "PRESENTATION

14@ DIN t(z8,25)

158 piece=B:TA=1

168 REM ------- VOULEZ-VOUS LES REGLES ?
178 WODE 1

188 PEN 1:INK @,26:BORDER 26,18:INK 1,18

W oWt s e e M e e

-19@ LOCATE 11,12:PRINT "LES REGLES (0/N}

7 R
200 a$=INKEY$:IF a$="0" OR a$="o" THEN &
070 1348 ELSE IF a$="n
1@ ELSE 60TO 220

210 MODE Z:PRINT:INPUT “Score minimum da

ns la lere salle (108-2088) ";asini

228 IF eini{12@ OR mini>20@ THEN 218
238 aini=aini-18

248 PRINT:PRINT TAB{19)"0.K."sscore=B
258 FOR x=1 TO 28:FOR y=1 T0 23:t{x,y)=@
sNEXT y:NEXT x:mini=aini+iB:act=0

268 REN ------- LE PEINTRE ~--~---

278 D$=CHRS (250)

288 B$=CHRS$ (251}

298 H$=CHRS (249)

308 B$=CHR$(248)

318 Pé=H$ ,

328 HODE @:INK @,8:BORDER B:INK 1,0:INK
2,18

338 PEN 1

42"

® OR a$="N* THEN 2°

L 18,1411,

348 REW ----LA TRUITE DE SCHUBERT----
358 DATA 76,1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,
89,2,119,1,119

368 DATA 1,80,1,89,1,95,1,186,3,119,1,11
9,1,80,1,89,1,95,1,106,3,119

370 DATA 1,119,1,89,1,89,1,71,1,71,2,89,
2,119

398 DATA 1,89,1,95,1,184,1,95,1,89,1,127
\3,119,1,119,1,95,1,95,1,89,1,95

399 DATA 1,186,1,95,2,89,2,119,1,89,1,95
,1,95,1,89,1,95,1,186,1,95,3,89

488 DATA 1,89,1,186,1,186,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,89,1,95,3,89
418 DATA 1,89,1,186,1,185,1,89,1,89,1,89
,2,119,1,119,1,119,1,95,1,88,1,95,3,89
428 REN -----PLAN DU TABLEAU 1-----

430 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,
J9,1,11,1,12,1,13,1,14,1,15,1, 18,
18.119.1,20,1,1,2,28,2

440 DATA 1,3,3,3,4,3,6,3,7,3,8,3,9,3,12,

3,13,3,14,3,15.3.17,3,18,3,20,3,1,4,3,4,

4,4,6,4,15,4,17,4,18,4,70,4

458 DATA 1,5,9,5,10,5,11,5,12,5,20,5,1,6
\346,8,6,5,6,7,6,14,6,16,8,17,6,18,6,20,

6

460 DATA 1,7,3,7,10,7,11,7,18,7,20,7,1,8
,3,8,5,8,7,8,8,8,18,8,11,8,13,8,14,8, 1,

8,18,8,28,8,1,9,3,9,5,9,16,9,18,9,28,9

470 DATA 1,18,7,19,8,10,9,10,18,18,11,10
,12,10,13,10,14,10,28,18,1,11,3,11,4,11,

5,11,7,11,14,11,18,11,17,11,18,11,28,11,
1,12,9,12,12,12,20,12

438 REN -----PLAN DU TABLEAU 2-----

498 DATA 1,1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1
19, 1,10,1,11,1,12,1,13,1,14,1,15,1,16,1,
17,1,18,1,19,1,28,1

S8 DATA 1,2,1,3,1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,1,9

1,12,28,2,28,3,20,4,28,5,20,6

,28,7,20,8,20,9,20,18,28,11,28,12

518 DATA 2,2,3,2,4,2,5,2,6,2,7,2,8,2,9,2'
,12,2,13,2,14,2,15,2,16,2,17,2,18,2,19,2
12,3,19,3

520 DATA 2,8,4,4,5,4,6,4,7,4,8,4,9,4,12,
13,8, 14,4,15,8, 16,4, 17,4,19,,2,5,4,5,
17,5,19,5

538 DATA 2,6,8,6,6,6,7,6,8,6,9,6,12,4,13

16,14,6,15,6,17,6,19,6,2,7,4,7,6,7,15,7,
17,7,19,7

349 DATA 2,8,4,8,6,8,8,8,9,8,12,8,13,8,1
5,8,17,8,19,8,2,9,4,9,6,9,8,9,13,9,15,9,
17,9,19,9

538 DATA 2,18,4,18,6,18,8,18,18,108,11,18
,13,10,15,10,17,19,19,10,2,11,4,11,5, 11,
8,11,13,11,15,11,17,11,19,11 "
568 IF TA=2Z THEN 75@ ELSE 578
378 REM TRACE DU TABLEAU i
388 PEN Z:piece=piecetl

590 LOCATE 7,1B:PRINT "piece
588 PEN 1

618 RESTORE 438

428 FOR n=1 TO 187

630 READ x,y:z=25-y

648 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143)

450 LOCATE ,z:PRINT CHR$(143)

468 tix,y)=lstix,z)=1

678 NEXT n

480 LOCATE 18,1:PEN 14:PRINT. CHRS(143) t
{1g,11=1

690 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHR$(143):
ti1e,24)=1

788 INK 1,16

718 x=2:y=2

728 PEN 2

738 TA=2

740 B6OTO 898

758 REM TRACE DU TABLEAU 2

768 PEN 2:piece=piece+!

778 LOCATE 7,18:PRINT "piece ";piece

7680 PEN 1

798 RESTORE 488

880 FOR n=1 TO 132

818 READ x,y:z=25-y

B2 LOCATE x,y:PRINT CHR$(143):LOCATE x,
2:PRINT CHR$(143)

838 tix,yl=1:tlx,2)=1

848 'NEXT n

858 LOCATE 7,18:PRINT ® ":LOCATE 9,1B:PR

"spiece




INT * *:LOCATE 14,1@:PRINT ® *
848 LOCATE 18,1:PEN 18:PRINT CHR$(143):t
{18,1)=1 g T
878 LOCATE 18,24:PEN 14:PRINT CHR$(143):
t(18,24)=1

BB® INK 1,16:x=3:y=3:PEN 2:TA=1

398 GOSUB 1848

988 REH ------- ON ARRETTE 7 -------

91@ IF .INKEY(18)=8 OR INKEY{53)=@ THEN &
7o 1938

928 REM ------- EN HAUT 7 ----—- -

930 IF (INKEY(72)=@ OR INKEY(@)=8) AND t
{x,y-1)=B THEN LOCATE x,y:PRINT CHR${143
bt dx,yi=1:y=y-1:P$=H$:605UB 182@:60T0 7
48

948 REW ------- EN BAS 7 -------

958 IF (INKEY(73)=0 OR INKEY(2)=@) AND t-

{x,y+1)=0 THEN LOCATE x,y:PRINT CHRS (143
)t ix,y)=1:y=y+1:P$=R$:605UB 1828:60T0 7
40

9468 REW —-—---—- A GAUCHE ? ----—---

978 IF (INKEY(74)=@ OR INKEY(8)=@) AND t
(x-1,y)=8 THEN LOCATE x,y:PRINT CHR$(143
bitlx,yi=1sx=x-1:P$=6$:605UB 1820:60T0 7
40

98B REM ------- A DROITE ? -------

99@ IF (INKEY{75)=8 OR INKEY{1)=@) AND t
{x+1,y)=B THEN LOCATE x,y:PRINT CHR${143
betix,yl=l:x=x+1:P$=D$:606UB 1828:6070 7
48

188@ IF INKEY(77)=8 THEN 24@

1@1@ 60TO 74

1828 REM ------ SCORE ------

1838 score=scoretl

1048 act=act+l

185@ REM -

1868 IF y=B OR y=25 THEN 1B48

187@ CALL &BD19

1888 LOCATE x,y:PRINT P$

1898 LOCATE 1{,25:PRINT ®score : "jact
1188 IF act>=MINi THEN GOSUB 1898

1118 IF tix-1,y)=1 AND t{x+l,y)=1 AND t(
¥,y-11=1 AND tix,y+1)=1 THEN 60TO 114@
1128 RETURN

1138 REM ------—-- PERDU '!! —-------
114@ LOCATE 9,12:PRINT *RATE":INK 2,18,4
1158 FOR n=1 TO S@@@:NEXT

1168 MODE 1

1178 INK 2,6

1188 CLS

1198 PRINT *VOUS AVEZ PERDU !'i"®

1288 PRINT:PRINT "VOTRE SCORE EST DE : *®
jscore

1218 PRINT ®VOUS AVEZ ATTEINT LA PIECE N
g "jpiece

1228 IF score’=a THEN a=score

1238 If piecer=sp THEN mp=piece

1248 PRINT:PRINT “LE MEILLEUR SCORE EST
: 32

1258 PRINT "LA MEILLEURE PIECE ATTEINTE
EST LA PIECE No ";mp

1268 PRINT:PRINT “UNE AUTRE (D/N)?°

1270 a$=INKEY$

1288 IF a$="o" OR a$="0" THEN 158 ELSE I
F a$="n" OR a$="N" THEN 129@ ELSE 1270

1298 CLS:INK 2,16,8:LOCATE 1,12:PRINT *
MAUVAIS PERDANT !!f

138@ FOR i=1@@@ TO 20@@ STEP 2

131@ SOUND 1,i,1,5

1328 NEXT i

1338 END

1340 REM -- ---
1358 REM -------- LES REGLES --------
1368 REW --- e s
137@ HODE 2:BORDER 26 )
138@ PRINT *Vous etes un peintre charge

de repeindre le sol de differentes piece

S.l

1398 PRINT *Pour changer de piece vous d

gvrez avoir peint une surface minimuas da

ns celle que vous guittez; cette surface
-augmente de salle en salle ; ainsi dans
ia preaiere‘salle votre score devra etr

e d'au moins 128, puis 138 dans la Zeae,
14@ dans 1a%;

1488 PRINT "3eme, etc...les portes clign

otent lorsquielles sont fermees et s'ouv

rent lorsque vous avez assez peint pour
sortir de la salle . Pour compliquer u

n peu votre role, vous ne pourrez pas

parcher la ou vous aurez deja peint (la

peinture ne®

141@ PRINT *seche pas vite)."®

1428 PRINT:PRINT

14308 PRINT "L auteur est gentil il vous

laisse choisir le score ainimum de la le

re salle . Celui-ci augmentera de 18 a

chagque salle .*

1448 INPUT “votre choix {au moins 188, a

u plus 20@) : ®,mini

1450 IF aini{10@ OR aini>28@ THEN 1440
1468 PRINT “Pour vous diriger :*

1478 PRINT *--s---mmmmmmmomm e .

1488 PRINT ®Le joystick ou les touches d

u curseur .®

1498 PRINT “Pour arreter le jeu en cours

1508 PRINT *------

1518 PRINT "La touche [ENTER1.®

1528 PRINT:PRINT *LORSGUE VOUS SEREZ PRE
T APPUYEZ SUR TP1”

1538 IF INKEY$="P" OR INKEY$="p" THEN 24
B ELSE 1538

1548 REW —-- -

1538 REN ------ LA PRESENTATION -----
1568 REM -
1570 CLS: INK @,20:BORDER @:INK 1,8
1588 MODE 1:PEN 1

1598 FOR n=2 T0 39

1608 LOCATE n+1,2:PRINT CHR$(250)

1618 LOCATE n+1,24:PRINT CHR$(258)

1628 LOCATE n,2:PRINT CHR$(143)

1638 LOCATE n,24:PRINT CHR$(143)

1648 NEXT n

1658 FOR n=2 TO 24 _

1468 LOCATE 2,n+1:PRINT CHR${248)

167@ LOCATE 39,n+1:PRINT CHR$(248)

1688 LOCATE 2,n:PRINT CHR$(143)

1498 LOCATE 39,n:PRINT CHR$(143)

178@ NEXT n .

1718 LOCATE 15,12:PRINT °LE PEINTRE*
172@ LOCATE 1@,14:PRINT "par OLIVIER COU
LON ";CHR$ (164)

1738 LOCATE 11,17:PRINT "Appuyez sur [EN
TER]®

1748 READ nb ‘nombre de notes

1750 FOR i=1 TO nb

1768 READ d,p

1778 d=d#z8@

1788 SOUND 1,p,d

179@ SOUND 1,8,8.6

188@ IF INKEY(18)=8 THEN RETURN

1818 NEXT i

1828 FOR N=1 TO 1888:CALL %¥BD24:CALL &BD
25:CALL &BD23:NEXT

1838 RETURN

1848 REM ------ CHANGEMENT DE PIECE ----
1858 CLS:LOCATE i,lZ:PRINT *changeaent d
e piece”

1868 FOR n=1 TO S@@:NEXT

1878 CLS -

1888 60TO Z58

189@ REW ------ OUVERTURE DES PORTES ---

1988 LOCATE 18,1:PRINT * *:£(10,1)=8
1918 LOCATE 18,24:PRINT * *:t (18,2410
1928 RETURN

1938 REN -----—- ON ARRETTE ?(SUITE) -—-
194 CLS:INK 8,8:INK 1,26

1950 MODE 1:PRINT *VOUS VOULEZ ARRETER D
EFINITIVENENT 7 (O/N)*

1940 a$=INKEYS

1978 IF a$="o0" OR a$="0" THEN 1298 ELSE
IF a$="n" OR a$="N* THEN 158 ELSE 1948

43
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_)I\ATARI

PROSPECTION

Machine: Atari XL ou XE
Langage: Basic

Vingt-deux ans, maquettiste, Thierry
programme depuis deux ans. Outre
I'informatique a laquelle il consacre

quatre a cing heures par semaine, il

aime également I’électronique.
ans les mers glacées du grand
Nord, d’apparence hostiles a toute

D forme de vie, régne au contraire
une grande activité humaine. Une impor-
tante société pétroliere prospecte et extrait

le précieux liquide noir. Malheureusement,
un terrible danger risque de comprometire

cette prospection pourtant vitale.

Votre mission: al'aide de votre remorqueur
(et de votre joystick) vous devrez aller a la
rencontre de chaque iceberg dérivant vers
la plateforme ou le bateau de prospection et
les pousser hors des limites jugées dange-
reuses (hors de I"écran, un signal sonore re-
tentira vous indiquant qu'il n'y a plus de
danger). Un décompte de temps s'effectue
a chaque iceberg mis hors de portée, et
vous donne droit a un bonus.

Thierry COUDER

5 GOSUB 8808

3 RESTORE 68

18 GRAPHICS 7:POKE 788,8:POKE 709,14:P
OKE 718,116:POKE 712,122

78 FOR T=79 T0 33 STEP -1:COLOR 3:PLOT
8,T:DRAWTO 159, T:NEXT T

40 K=608:Y=25

56 COLOR 2:FOR T=8 TO 21:READ A,B,C,D:
PLOT A+X,B+Y:DRAHTO CH+H,D+Y:NEXT T

68 DATA 17,20,17,27,18,24,18,27,14,28,
21,28,13,29,25,29,14,38,25,38,14,31,26
,31,14,32,26,32,14,33,26,33,1,34,26,34
61 pata 2,3s,26,35,3,36,76,36,34,35,52
,35,3,37,76,37,66,27,69,27,66,28,69,28
,66,29,69,29,66,38,70,38,59,31,75,31
62 DaTA 59,32,75,32,59,33,75,33,59,34,
75,34,59,35,76,35

76 COLOR 1:FOR T=8 TO 28:READ A,B,C,D:
PLOT A+K,B+Y:DRANTO CHH,D+Y:NEXT T

86 DATA 4,38,75,38,4,39,75,39,5,40,74,
40,43,1,43,34,48,5,46,5,41,8,45,8,39,1
2,47,12,38,19,48,19,38,27,48,27,39,19
81 DATA 37,34,47,19,49,34,49,34,38,27,
37,34,48,27,38,27,47,19,48,27,39,19,48
,19,46,12,46,19,48,12,66,25,67,25

82 paTA 66,26,68,26,41,5,48,19,45,5,46
.19

98 COLOR 2:FOR T=8 TO 2:READ A,B:PLOT

A+K, BHYINEXT T

188 DATA 16,21,16,23,19,27

118 COLOR 1:FOR T=8 TO 20:READ A,B:PLO

T A4K,BHY:NEXT T

120 DATA 4,35,15,38,17,30,19,38,15,32,

17,32,19,32,21,32,23,32,60,32,62,32, 64

,32,68,32,70,32,60,34,62,34,64,34,66

121 DATA 34,78,34,72,34,74,34

138 COLOR 2:FOR T=18 TO 6@:READ A:PLOT
T,A:DRANTO T,33:NEXT T

44

148 pavh 29,29,28,27,27,26,26,26,25,25
,24,24,24,25,26,27,26,25,24,23,20,19,1
9,208,21,22,25,27,27,25,23,23,24,25,26
141 paTh 26,26,26,27,28,26,26,26,25,24
»24,23,23,24,25,26

158 COLOR 3:FOR T=8 TO S:READ #,B:PLOT
A,B:NERT T ’
168 DATH 22,24,23,25,32,19,41,23,57,23
,41,33

176 FOR T=8 TO 46:READ A,B,C,D:PLOT A,
B:DRAWTO C,D:INEXRT T

ig8e paTa 32,28,33,20,33,21,34,21,32,22

,35,22,31,23,35,23,33,24,35,24,41,24,4 -

2,24,57,24,58,24,33,25,36,25,42,25

181 DATA 43,25,56,25,59,25,21,26,24,26
,33,26,36,26,43,26,45,26,57,26,60,26,1
9,27,24,27,32,27,36,27,44,27,46,27

182 pATH 58,27,63,27,21,28,27,28,34,28
,37,28,44,28,46,28,57,28,63,28,28,29,2
6,29,34,29,38,29,42,29,47,29,55,29

183 pATA 65,29,15,38,23,30,25,36,27,30
,33,30,36,30,40,38,51,30,56,30,58,30,6
1,3e,66,306,19,31,22,31,25,31,33,31

184 pATA 35,31,36,31,38,31,56,31,60,31
,66,31,13,32,15,32,26,32,29,32,35,32,4
4,32,47,32,58,32,61,32,65,32,15,33

185 pATA 16,33,24,33,27,33,36,33,48,33
,99,33,96,33,59,33,64,33

196 COLOR 4:FOR T=8 TO 22:READ A,B:PLO
T A,B:NEXT T

280 pATA 32,21,31,22,30,23,55,25,20,26

‘,57,27,18,27,31,27,54,29,32,29,24,38,6

9,38,12,32,20,32,25,32,46,32,60,32

281 paTh 23,33,32,33,47,33,54,33,58,33
,37,31

218 FOR T=6 TO 15:READ A,B,C,D:PLOT A,
B:DRAWTO C,D:NEXT T .

220 DATH 30,24,32,24,32,25,32,26,42,26

,42,27,43,27,43,28,56,26,56,28,54,28,5
5,28,19,28,290,28,15,29,19,29,33,28

221 paTh 33,29,39,29,41,29,30,38,30,30
,37,38,39,30,52,30,55,30,59,38,59,32,2
3,31,24,31,10,31,10,32

238 COLOR 2:FOR T=73 TO 86:READ A:PLOT
T,A:DRANTO T,33:NEXT T

248 DATA 33,33,29,29,27,26,25,25,26,26
;26,28,38,32

250 COLOR 3:FOR T-8 TO 4:READ A,B:PLOT
f,B:MEXT T

260 baTh 89,25,80,26,81,26,79,29,86,33

278 FOR T=8 TO 6:READ A,B,C,D:PLOT A,B
:DRAKWTO C,D:NEXT T

280 DATA 83,26,83,27,81,28,84,28,82,29
,84,29,88,30,85,30,84,31,85,31,81,32,8

6,32,77,33,81,33

296 COLOR 4:FOR T=@ TO 7:READ 4,B:PLOT
A,B:NEXT T

388 DaTA 81,29,78,38,79,30,75,31,83,31
,80,32,76,33,85,33

318 X1=130:Y1=21

320 COLOR 1:FOR T-@ TO 23:READ A,B,C,D
IPLOT A+H1,B+Y1:DRAWTD C+X1,D+Y1:NEXT
T

336 DpATA 11,0,11,26,9,3,13,3,9,6,13,6,
8,10,14,198,7,14,15,14,9,3,7,17,13,3,15
,17,9,7,11,9,11,9,13,7,9,11,11,13,11
331 paTA 13,13,11,8,17,11,14,11,14,14,
17,2,21,29,21,0,22,22,22,2,23,4,23,2,2
4,3,24,2,25,20,25,2,26,4,26,18,23,28
332 pATA 23,18,24,20,24,18,26,28,26,5,
25,8,23,14,23,17,25

340 COLOR 2:FOR T=8 TO 2:READ A,B,C,D:
PLOT A+X1,B+Y1:DRAWTO CHR1,D#YL:NEXT T

35e paTA 5,18,17,18,5,19,17,19,5,208,17
»28

366 COLOR 1:FOR T=8 TO 4:READ A,B:PLOT
A+RL,BHYLINERT T

378 pATA 6,19,8,19,12,19,14,19,16,19

568 POKE 796,68

516 DEP=68%256

520 FOR T-DEP+512 TO DEP+1824:POKE T,
INEXT T

538 TM=508:HAU=78:LON=10:VU=1:UP=1:X=10

8:5C=8:VIE-5:HOe=-0:H1-8:H2=0

548 FOR T-DEP+512+HAll TO DEP+512+HAL+3
(READ Z:POKE T,Z:NMEXT T

558 DATA 4,52,188,127




568 FOR T-DEP+646168 T0 DEP+646+67:REA
D Z:POKE T,Z:NEXT T

570 DATA 48,64,48,188,84,114,185,255
638 FOR T-1536 TO 1638:READ A:POKE T.A
INERT T

- 531 DATA 184,194,104,133,203,1084,1084,1
33,284,104,104,133,2085,165,204,24,181,
283,133,264,198,2084,164,204,185,8,62
632 pATA 133,286,169,8,153,0,62,165,26
6,166,205,288,282,208,252,153,8,62,198
,204,198,283,208,227,96,1084,1684,164
633 paTh 133,283,184,104,133,2084,184,1
84,133,205,164,2084,185,9,62,133,2086,16
9,8,153,8,62,165,206,166,285,136,282
634 DATA 288,252,153,08,62,230,284,198,
283,208,227,96

648 POKE 53277,2:POKE 559,42:POKE 5427
9,DEP/256

658 POKE 784,238:POKE 785,14

659 GOSUE Seee

668 5=5TICKI8?

661 POKE 53248,%

662 IF VIE=6 THEN GOTO 7068

663 IF HAU{=51 THEN GOTO 78@

664 POKE 523,8

676 IF S—i4 THEN S=USR(1588,LON,HAl, V)
tHal=Hal-v

688 IF 518 THEN X=X-V:POKE 53248,K:5=
HSR {1588, LON, Hall, V)  HALUCHAU-V

698 IF 5=6 THEN X=H+U:POKE 53248,K:5-U
SRE1588, LON, HAl, U3  HAl-HAU-V

7060 IF 5-1i1 THEM X=H-V:POKE 53248,%
718 IF 5=9 THEN X=H-V:POKE 53Z48,X:5-U
SR{1536,L0K, HAL, V) : HRU-HAU+V '
728 IF 5=5 THEN X-X+U:POKE 53248,X:5-U

,,——z""f’/

‘“\\}‘\\.\Q&\
: R \

> \\.\\ :\ -

SR(1536,L0N, Hall, V) : HAU-HAUYY

738 IF 5-i3 THEM S-USR(1536,L0N,HAL,V)
s HAU=HALHY

748 IF 5=7 THEN X=R+V:POKE 53248,%

758 IF S{>15 THEM SOUND 8,5@,18,18:50U
ND 9,158,18,8:50UND 6,168,18,6:50UND @
,176,18,4:50LND €,9,8,8

768 IF He=8 THEN GOSUE 1888

790 IF PEEK(S53261)<{>8 AND FOc-HAU-4 THE
N Y8=K-7:60T0 288

735 YB-YG+UP+(5C/18088)

808e@ POKE 53249,Y8@

818 POKE 53278,4

828 IF ¥8{=25 THEN 5C=5C+188:G0SUB 586
8

836 IF Y8>=z28 THEN FOR T-158 TO 288:5
OUND 9,7,10,168:NEXT T:50UND @,8,0,8:G0
SuUB ieee

848 IF TM=8 THEM GOSUB 5506

841 TM-TM-8.5

847 IF ve{-185 AND F@{=78 THEN 860

848 IF Y8)200 THEN 860

842 IF ye{18e THEN 868

858 LOCATE Y8-43,F0-2,C0

851 IF C0=2 THEN 6eee

852 LOCATE Y8-43,F8-13,C0

853 IF C0=2 THEN ceee

854 LOCATE Y0-43,F68-16,C0

855 IF C0=2 THEN 6@@e

856 IF CO-1 THEN 5808

8608 IF HAU{=78 AMD X{=185 THEN 871
861 IF X{B8® THEN 872

878 LOCATE K-43,Hali-16,CH

871 IF CHM=1 THEN c@e8

872 IF CM=2 THEN 60068

873 IF K)=199 THEN =199

999 GOTO 668

1888 FO=INT (RND (1)%48)+50:RESTORE 1038

1885 FOR T=DEP+648 TO DEP+768:POKE T,0
tMEXT T

1810 FOR T=DEP+640+F8 TO DEP+648+F8+7:
READ Z:POKE T,Z:NEXT T

1626 Y8=30:H8=1:X=100:RETURN

1830 DATA 48,64,4€,108,84,114,185,255
5008 HO=8:FOR T=58 TO @ STEP —1:SOLND
8,7,10,10:NEXT T:SOUND ©,8,0,8

5610 7 " "

5820 7 “SCORE :";5C;"
;" CHANCES :";VIE
5638 2 "

5635 POKE 755,1

5040 RETURM

5508 7 " "

5518 ? "1888 DE BONUS
EURE": SC=5C+1000

5520 2 " “:TH=508

5538 POKE 755,8:RETURN
6800 FOR T=0 TO 250:SOUND @,T,5,18:NEX
T T:50UND 9,0,0,8:VIE-VIE-1:H8=8:605UB
5610:60T0 999

7608 POKE 53248,8:POKE 53249,8:GRAPHIC
S 2+16:POSITION 5,6:7 #5;"game over"
7005 IF HS(=SC THEN H5=5C

7006 POSITION 4,8:? #65;"hi-score:";H5

7618 FOR T=0 TO 18@8:NEXT T:GOTO 9

3080 GRAPHICS 18

8012 POSITION 4,4:7 #5; " INEIIEITL"

8613 POSITION 8,18:7 #6;"1986"

8628 FOR T=8 TO 1888:NEXT T:RETURN

VITESSE SUPERI
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MASTER AND SERVANT

Machine: MSX
Langage: Basic

Dix-sept ans, en terminale C, Olivier
programme depuis cing ans sur Sony
HB-50F. Ses autres sources de loisirs
sont le volley-ball et la musique qu’il
«adore ».

« There's a new game we like to play you see
a game with added reality you treat me like a
dog get me down on my knees »(Master and
Servant, Depech Mode).

Aidez votre synthé a ramasser toutes les

notes de la chanson pour stopperle jeu stu-
pide de Master and Servant. Mais attention,
tout le monde ne veut pas arréter. .

Olivier BALET

STHIDTHIEE,

L'J( GTER, 3

TIFRINT |

STIPRINTYFR

FTOT 000

=104TO1 201 F

P LOCATET, 0,10

COLDRTE

MASTER

=VREERCT D VPOKET,

Cr OLIVIER
ACESCZ4  LOCATEL

r E._ X :.) ) ! E F T ( \! P nﬂﬂmﬂ'ﬁ“ﬂ‘lﬁﬂmmmmnﬂﬂﬂmﬂ ‘ﬂmw

A

== T%;(T
DLl”I
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ToOUMEXT
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=al

FORF

FRINT
FRINT®
FRINT"
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FRINT®
FRINT”
FRINT

PRINT®
FRINT®
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COPRINT

O,V FORF
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OGO CLE G0
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DCDEOZREAA”
A", "REAAADZCO1A"

REA

MAasSTER  AND SERVANT
FRIMTFRINT I FRINT
THERE'S & NEW GaneE i
WE LIKE TO FLAY YOU SEE 7
1 GAME WITH ADRDED REALITY”
Yl TREAT ME LIKE A DD~
GET ME DOWN ON MY ENEES =7

2 VOTRE SYRTHE & "
SEER TOUTES LES NETESY «
DE La CHANZDM POUR 7
CSTORPER LE JEU STURIDE
DE MASTER AND SERVANTY
MATS ATTENTION TOUT LE
MOMNDE ME VEUT FPALS ARRETER”




FRIMT ! PRIMT”

ddﬂ FHLNI Fh]di

87 | READA : VFD

D=1 CREAD

ALRE

'READA: A$=A%+CHRS (AD
READA | A$=A%+CHRE(A)

_BA:HEﬁDﬁ:ﬁ$=ﬁ$+CHH$(ﬁ}

"EN FAhHHFTRt
CLEIPRINTY

MASTER  AND  SERVANT

1,15 PRINT"VIES FOINTS  TEMF

FUH.w]JTD&ETEP—i

Eao LOCATEY,

LOCATED, TIPRINTY —
"INEXT

17 PRINTY F— 1
[ i S
Sas OO H TEC, 1TZIPRINT” 1 1 i

540 LDCQTET;I
i (I

SOFPRINTY | i1

EAE LOCATEG, 31 PRINTY 5— 5 =
e B
R0 LOCATED, 12 FPRINTY —

| S— L___JU

VPRINT® A GAME WITH ADDE

EHLITY o
LOCATES
. LOCATEC
107
556 FDRT" 370
L NE
EET FURT 1ETOV4-ACETER-1
TOW I NEXT

S FORT=
B MEXT
23 FORT=13T014-AASTEF-1

FRINTYR—
PRINT” 10—

RETOUR MERNUS
10— 10

14-aE STEP-1LODCATETG, TPRI

CPRINM

1T 4-ADSTER-1 | LDCATERZE, T FHIH

CLOCATESZ, TIFRINT

7ANDA > 2THENA=A-SELSE IF J=7ANDA=2T

TEPRINTY I LDCA

TRUTHEMCLE : GOTORE

_THENEQ:AQ

THEMEQ=

THhHFu QV

= =AD

] CTHEMEG=EQ+1

S IFJ=10NDEGS
FRIMT W

o B
Fﬁﬁ IFJ 5HNDEM

LOCATEA, 14—

I THENEG=EG~1 1 LOCATEA, 13-E

'HENQE=EQ

HEMAC=EQ

ZETHENAD=EG

o GOTOETFO

E M

IOREM

1001 REM TABLEAUX EN VEAM
o7 REM

FRIMT"

I 1
FRINT | bk X X D T The X X | B X

1111

FRINT | e e e o e e ——
L ] .

1120 PRINT” [BX— b Lr—1p I

T T T 3 i
1120 PRINT” |
1140 PRINTY X N8 ET]
YieikX| M

1150 PRINT” | -] B 4| GEMNMD | &) | 4
G 18 ]

11280 PRINT” X! HIPIIMII"II [ ¥
Te X EH

1190 PRINTY | 4] SEE| 4+ | DURSNRRE | 44— 4
SR T
1200 PR
Il
1210 PRINTY | s o | IRUTENE | *H*H#
o e | B |

1220 rFINT”IFI}IPIFII-.."”“*“—“
o]
TEEG PRINTY
W —
1240 PRINT?
IB'II

| M | | DN | A o e

il kX

NT | ] ] e | A | b D X T

b e ] ] e ——————

{ B 2 b X 20 T e T X0 X0 D0
FRINT® | ] B aled ] sed ol el o il ] el o

0 PRINT®
——————— |

0 FRINr“rﬁqL——rqqy:
G OPRIN

[ L ol oY

i e —
" ‘PJ}IFHIIWW‘Y}H I3k Ik

FRINMT | e e o] o] | RERRINE | el o] i e B o

1200

FRINT" :

8] d
£

. PIFIPIPY
#,ma*m,‘huﬂyﬂmxx

ZOTO FRINT”  ded e e e e o o o
: FRINT” [PIPXp I — 13
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T 0k Ik X1
SEEZ0 PRINT | e ot ol ot | B

= G | e e e i
B |

2040 PRINTY | X X0 SN | b 30 T D T
Il -
BORG PRIMTY L e o ds] gl | i
Ml

FOE0 PRINT® |3 — -
by e E}Ihv‘i |

24 FRINTY | e 4] | S0

B
2080 PRINT" ¢TI
Il

20030 FPRINTY | el g | B
B
2100 PRINT® | b X | oS
Il

2110 PRINTY | ety ey
W e e e |

2120 PRIMTY | b X X 3 T | D
I

SVE0 PRINTY | e e el i | B
b

140 FRIMT® | b3 X0 IF T | B

i | e e ] o o

0 | e 3 T8 T8 T

FATR | B aled e Bl o

i | D e Ik T

2150 PRINTY | s ] ded sl | B

G|l ] i e

FRINT b X Xb Xk X | SUESESNN | b 70 Xk X6 T X
BOFRINTY e el o] e | DR | i ] o e o
20 PRINTY ¢ :

RETURN
3 PRINTY

i
S FPRINT | e X The X 3 3 30 X X Xk 3P 356 T
iII\IT"’I,Mﬂﬂ%*l#%%ﬁ%%ﬁﬁﬂ "
2 -0RT Fﬂ'D‘Ei:F’HII‘-!'I"“I#IFD'I}IE*HE}.‘K}IF
H‘ﬂfﬂﬁ’m PUIPRINT Y | el o] ] o e e oled e i o
HHM'HI’ MEXT
¢ FRINT® e 2 30 0 20 X 2 T8 T T8 1 3 X
FRINT ] ] ] g o] el o el o il ] o
FRIMT!

P RETURMN
FRIMNTY

i
COPRINTY X 2 X X 250 20 200 200 30 X0 X X0 T
FFIN! i) ] e e e el e e e ] ] ]
D30 PRINT® | B —
1 S P‘Ii i
4040 PRINTY | 4] m—e———————
et i |
4050 PRINTY [eX1 IR e T 3 2 2 30 T 0 X
Il
4000 PRINTY | gel] | e el dhef ol ] fed ed e o] i 4
Hi
AQT7O PRINTY BRI IBEL —— -
N — ThI
A0SR0 PRINTY | @] | €] — ——

AGSG FRINT” [RXIIRZ] IR IrEr IR0 T
VIkIl
AT00 FRINT” | el | ] | el e e o e
V]
411¢ FRINT” [pX]BI]| b Ir—
—ik Il kI]
ATZ0 FPRINT” | 4] | €4 de'—
Wt ] | ]
4120 FRINT” [ RX1 kIR I X Xk X0 T X0 X

48

4140 FRINTY | ] | el ] did ] ] e e | i |

4150 PRINTY [BT] —

Wt [ Y |

4160 PRINTY | 44—

— |

4170 FRINT” [p I 3e Te X TR 030 X0 XF 2k TR Xk X

4180 FPRINT® | e ] o] i ] ] ] i ] e ] e ]

120 PRINT” S

RETURM

oA=1 0 CLS GDESURT OG0 GOSUBZO000  GOSUERS

» RETURN
0 REM
) REM MISE DES
REM

TABLEAUY EN VR

A=A+ I PDEESHF22E, A4 VDPROZD

10002 REM
10004 REM

TOOOE REF S ™ ™™™ ™
* P

! "UC" IFE :
ETI111:GOTOT00EE
B OIFX:

FEOTOTGOERER
O GlTolo &
O Y=VEEE
ToT1a IF ORVI

OOANMDTE <

4 VPOEERS!
WROREEBAZEC

STHEMX=2:TE=T

ZTHENA=AX | ¥Y=AY

TELD, (X, ¥+32, 151 PUTS

THENVFOREEVD
L VVPOEEYD R

AM

=ARETUR

VOMEFR

1 G0EU

RELEXE, T

Srdd 14

=1.:G0sU

E+1:GOSU

W T=VPEER CYD+EE 0

FRITED, ¢

L EE I VPOKE




10150 LOCATED, 21 1 FRINTUSING” f#### HEHH y=NECT—1 2 I NEXT
# H# HEEEHY 5C, T, VI HE 12330 CLSIPRINT” MASTER ARND SERVA
]n]bn RETURN MNT
SERITEOM: CO=XM/ 22X 2 CEB=YM/L2EY)D 12340 PRINT:PRINT:FRINT” vous AVEZ REAL
TOIFXMEXTHENAM=YM+VY T/ C45C0ELSEXM=XM | ISER UM DES 77
=YT#CD MEILLEUREZ SCORE

12350 PRINTIFRINT”

05 TFYM<YTHENYM=YM+VYT/ C4%CE ELSEYM=YM

PRINT:PRINT”ENTREE
MAaxX "
FRINT:FRINT:FRINT:PRINTSC;
N$(F>—““:A—H

VYOTRE NOM (2 LE

'"1 EUTSFRITES, (XM, YHD, 15, INTCRNDOT 233
I+ SPRITEDFF IRETURN
11000 DATA ANNE JE T'AIME. ..

11111 FOKE&HF22E, TE#4 VDR (2)=TE ! XM=136:Y CX$E=INFUTSC 12 IFX$=CHR$( 13
M=13E5 :

11112 RETURN * A=A+1: IFA>7THEN1 2290ELSEFRINTX$;
11500 CE&HF =61 CLEIPUTSFRL | g 3 MECPI=N$IPI+X$:GOTO1 2381

T . ';'!_‘,“ P PUTSPRITESR, (—20, =202 1 PUTSPRI 1 SCOR =S50 GOSURT 2000

12400 GOTOSS ‘

12000 GDSUBTIE00LOCATED, 12 1FRI NT” LET'S
FLAY MASTER AND SERVANT" :GOSUBZEOFORT=

OTOV1000NEXT : GOTO10000

13100 GOSUBI1500 LOCATED, 121 PRINTY

~407 RETURN
12000 CLE:PRINT”

NT” (PRINT PRINT FRINT
12100 FORT=1T07 rPRINTT;
#rECOTY ) IPRINTY  "N$CT)!

MASTER AND SERVA
IPRINTUSING” #f###
FRINT NEXT

COM

12110 PRINT ! PRINT:FRINT:FRINT® FREZS | £ ON MASTER AND SERVANT “ FORT=0TO1000:N
D SUR UNE TOUCHE” EXT:v=1:G0SUE70:V=0:G0TO10020
Y=USROKY  XE=THNPUTSC1 3 I RETURN 13200 GOSUEBT1S00:LOCATEES, 12 :FRINT#LE TEM
RESTORE1100G:FORT=1T07:15C(TI=1100- | pg EST ECOULE” :LOCATE11,Z:FRINT"GAME OVE
'READN$ (T I NEXT I RETURN R» :FORT=0TO1000:NEXT:V=1:GOSUB70:v=0:GOT
DATACHRISTOFHE GRAMOND .
DATACORINNE LACOSTE 2300 GOSUET 1500 SPRITEOFF : LOCATEY, 12 FR
2 DATAVALERIE TABAILLOUX INTPUN SYNTHE EN MOINS” :FORT=0TO1000:NEX
2132 DATAMARIE FPIERRE NOILHAC -

DATAFRANCE SIEGEL

. DATANATACHA PONTOIZEAU
IFSCEEC(7 I THENSZ
) A=7

IFSCSCCAITANDA 1 THENA=A-1 1 GOTO1 231

1E210 VI=VI-1: IFVI=0THENLOCATETT, 2 FRINT
"EAME OVER” (FORT=0TOT000NEXT V=1 GOSUET
$H 0 GOTO1 2300
FORT=0TO1000:NEXT :GOTOV 0020
FRINT"ZCORE TEMPE VIES

HI-5CO

EI'
: P=A1 IFF<1 THENP=F-1 20010 BRETURN

3 FORT=7TOPSTEF-115C(T)=

=SCCT—1 2 INSCT

Atmos

LE TOMBEUR

Machine: Oric/Atmos
Langage: Basic

votre chance, puis le caractere de votre Ci-

Pascal aura bientét dix-huit ans, et il bl

| est en classe de terminale. C’est en

2 INK7:PAPERC
3 FORA=48000T048039:POKEA, 32:NEXT

HCHE PROGRAMME'

seconde qu’il a pris I'informatique en
matiére optionnelle. Depuis, il consa-
cre tout son temps libre a la program-
mation.

ous devez séduire une jolie fille
(NDLR: on attend une version fémi-
nine) par des mots et des actions.

| ordinateur vous donne votre situation so-
ciale (aléatoire), votre santé, votre physique,

Dites-lui quelque chose: JE T'AIME, PE-
TITE GARCE, TU AS DE BEAUX YEUX, JE
TE VEUX, MON AMOUR, TU VIENS CHEZ
MOI, MA BICHE, MON CHATON, TU ES
MON SOLEIL, VA- T EN, TU EST BELLE A
CROQUER.

Faites quelgue chose avec elle: CINE,
RESTO, CROIS, CHEST, BAISER,  DIAM,
VIOL, DMAR, SUIC, SION, ROMP, BAL ou
ECR.

Pascal SAMSON

10 POKES18.10

20 POKE#1A,96

30 CLS

33 GOSUB 1000

4) X$=CHR$(27)

50 PRINT:PRINTX$"J"X$"EP.SAMSON PRESENT

60 PRINTX$"J"X$"3P.GANSON PRESENTE®
70 FOR A=1 TO 4:PRINT:NEXT
90 PRINTTAB(0B);X$"3"X$"JLE TOHBE

49
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uR®

100 PRINTTAB(0B):X$"5°X$"JLE TONB
EUR"

105 PRINT:PRINT:PRINT

120 PRINT:PRINT"
NS SOMBRER®
125 PRINT:PRINTY$" L yuyssnnyyynnnnnnsss

OU COMMENT DRAGUER SA

130 FOR B=1 10 13

133 READD:MUSIC1,4,D, 14:WAIT10:MUSICI, 1
Jd 0:NEXT

190 PLAY0,0,0,0

195 PRINT:PRINT:PRINT

200 PRINTX$"3VOULEZ-VOUS LES REGLES DU
JEU (0/N)?

210 GETCH$

220 IFCH$="0"THENJOOELSEFRINT:PRINT"CHA
RGEMENT EN COURS...":CLDAD®®

300 CLS

310 PRINTX$"Q EXPLICATION RAPIDE DU JEU
320 PRINT:PRINT®VOTRE BUT:VOUS DEVEZ RE
USSIR A EPOUSER

330 PRINT*UNE CHARMANTE DEMDISELLE...®
340 PRINT:PRINT _

390 PRINT"au debut du jeu L’ordinateur
choisit:®

359 PRINT:PRINT

360 PRINT*-VOTRE SITUATION SOCIALE®

365 PRINT

370 PRINT®-YOTRE ETAT DE SANTE®

375 PRINT

380 PRINT®-VOTRE ETAT PHYSIBUE®

390 PRINT:PRINT

400 PRINT®-LES CARACTERES DE YOTRE 'CIE
LE*®

405 FORA=1TD4:PRINT:NEXT

406 PRINTX"I,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,.
i!!!!!!!!!n

410 PRINT:PRINTX$"E PRESSEZ UNE TOUCHE
POUR CONTINUER®

420 BETDS

430 CLS

440 PRINTX$"QAU COURS DU JEU,VOUS DEVRE
430 FRINT:FRINT

460 PRINT*-DIRE BUELBUES MOTS POUR LA §
EDUIRE..®

_ 470 PRINT:PRINT*-ACCOMPLIR UNE ACTION P

DUR GAGNER DES®

471 FRINT

475 FRINT®PDINTS ET AINSI PROGRESSER DA
NS LE JEU -

480 PRINT:PRINT:FRINT"Je vous sothaite
hypocriteament bonne ®

485 PRINT"chance,tout en esperant votre
perte °

490 PRINT"obligatoire,evidente,sure et
certaine!

495 CLOAD""

50

1000 DATA A9,3F,8D,30,B5,49,21,8D
1010 DATA 31,B5.A9,21,80,32,B5,A9
1020 DATA 21,8D,33,B5,49, 21,80, 34
1030 DATA BS5,A9,21,8D,35,B5,49,21
1040 DATA 8D,34,B5,A9, 3F, 8D, 37,85
1050 DATA 40

1060 FOR A=45000 TO 45028

1070 READB$:POKEA, VAL (*#"+B$)
1080 NEXTA

1085 RETURN

2 'LE TOMBEUR’

{5 CALL#3000

20 "VERSION 1/11

30 'zez--zezez-z-z-=

I3 INK7:PAPERO

40 POKEA1B.10

42 DIMCAS (11}, SF (1) FIUID) ,CTUIL)

43 DIM M§(12)

44 DIMD$(13).0(13)

45 CLS

30 FOKE#1A.96

35 X$=CHR$ (27}

60 DIMFR$(B).FR(B)

80 PR§(1)="CHOMEUR®:PR(1)=4

85 PR$(2)="DUVRIER":PR(2)=6

90 PR${3)1="CONTREMAITRE®:PR{3})=10

100 PR$(4)="CADRE":PR(4)=12

110 PR$(5)="CADRE MOYEN®:PR(5)=14

120 PR§(b)="CADRE SUPERIEUR*:PR{b)=17
130 PR${7)="PROFESSION LIBERALE®:PR{7)=
18

135 J1=INT(RND(1)17)41

170 PRINTX$"BSITUATION SOCIALE (ARGENT)
173 PRINT:RESTORE

177 PA=PR(J1)

178 IFPA=PR(1) THENK6=1

180 PRINT:PRINTX$;"I"PR$(J1)"........ *:
PA -
1B3 PRINTX$:"J"PR$ (J1)"........ "iPA

200 PRINTEFRINTYS L,y vy pasesenrnsenves

210 PRINT:PRINTX$:"@ ETAT DE GANTE®

213 SI=INT(RND(1)320)+1

216 PRINT:PRINT

225 PRINTX$*J"S1

230 PRINTX$"J"51;

280 IFS1<1OANDSIYSTHENPRINTA$"H. .. . ETAT

CRITIQUE®

230 IFS1=(STHENPRINTX$"H..PRATIBUEMENT
MORT!® .

260 IF51>=10ANDS1<14THENPRINTX$"H. .C £S5
T PAS LA SUPER-FORME!®

270 IF515=14AND51<17THENPRINTX$"H. .CA &
AZE PAS MAL!®

280 IFG1>=17THENPRINTX$"H. .C’EST UNE SA
NTE EN BETON '* :

283 PRINT

290 PRINTXS“I.uu;lun””gg”uu;u

&
Fryrsysene

200 FRINT:PRINTX$*BETAT PHYSIQUE (BEAUT
Bl

305 PRINT

310 FI=INT(RND(1)320}1+1

320 PRINT:PRINTX$*J"P1

330 PRINTX$"J"F1;

340 IFF1{10ANDP1>STHENPRINTX$"H VRAIMEN
T MEDIOCRE!* i

330 IFPI(=3THENPRINTX$"H PAS BATE PAR L
A NATURE,HEIN'®




360 IFF13=10ANDPI<I4THENPRINTX$®H TOUT
A FAIT QUELCONGUE®

Z70 IFP1>=14ANDP1<17THENFRINTX$“H TRES
SEDUISANT...*®

IBO IFP1>=17THENPRINTX$"H GUEL PLAY-BOY
VOUS FAITES'®

390 PRINT:PRINT:PRINTX$"E
I UNE TOUCHE®":GETTS

400 CLS

403 V=FA+51+P1:DJ=(VE100)/60: TY=INT(DJ)
410 FORA=1TOL1:PRINT:NEXT

420 PRINTXS$"J TAUX DE CHANCE:®:TX®
430 PRINTIS"J
'/.H

440 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT®CEST HAINT
ENANT A VOUS DE JOUEK..... *

430 HAITA00

450 CLS

1000 *CARACTERE DE LA FILLE®

1010 DATAEXIGENTE,3.0,5

1020 DATAJALOUSE,0.10,5

1030 DATA MAUVAIS CARACTERE,4.5.2

1040 DATA ANTIPATHIGUE.2,0,0

1050 DATA FRIGIDE,Z,5.0

1060 DATA SERIEUSE.2,7.0

1070 DATA HYFOCRITE,3, 1.3

1080 DATA VOLAGE.9,1,2

1090 DATA FOLLE.0,0,0

1100 DATA INTELLECTUELLE.4,9,0

1110 PRINT"YOTRE ’CIBLE’:SON CARACTERE®
1120 PRINTX$" Lo ssvvsennnsnsnsnassnnnns

FRESSE

TAUX DE CHANCE:®:TX"

1130 CI=INT(RND(1)$10}+{

1140 C2=INT(RND(1)%10)+1

1150 CI=INT(RND(1)%10)+{

1150 IF(C1=C2)OR(C1=C310R(C2=C3) THEN113
0 .

1145 IF(C1=7ANDC2=2) DR (C1=2ANDC2=7}0R(C
1=7ANDC3=2) OR (C1=2ANDC3=7) THEN1130

1166 IF{C2=2ANDC3=7)0R(C2=7ANDC3=2) THEN
1130

1170 FORA=1TD10

1180 READB$.B.C,D:CA$(A)=B$:5F(A)=B:FI1(
A1=C:CT{R)=D

1190 NEXT A

1200 PRINT:PRINT:PRINT®ELLE EST (DU ELL
EA):"

1210 PRINT:PRINT®-“CA$(C1}

1220 PRINT:PRINT®-"CA$(C2)

1230 PRINT:PRINT*-“CA$(C3)

1250 S3=5F (C1)+SF(C2}+SF(L3)

1255 FI=FI(CL)+FT{C2)+FI(C3)

1260 T3=CT{(C1I+CTIC2)+CT(C3)

1270 §2=8242:F3=F242:73=T312

1275 83={83/3142:F3=(F3/3112: T3=(T3/3)1¢
2:53=INT{53) :F2=INT(F3) : T3=INT(T3}

1276 IFTI>20THENT3=20

1277 IF53:20THENSZ=20 -

1278 IFC3>20THENC3=20

1279 PRINT:PRINT

1280 PRINT:PRINT*FACILITE A SEDUIRE:*53

1285 FRINT:PRINT*FIDELITE.......c.0u2®sF
1290 FRINT:PRINT®FACILITE A CONTENTER®T

1300 WAIT900:CLS:’DITES-LUL.."

1310 PRINT:PRINTX$*J DITES-LUI GUELQUE
CHOSE. ..

1320 PRINTX$*J DITES-LUI QUELGUE CHOSE.
1330 INPUT CH$

1340 GOSUB2000: F=F3: T=T3:5=53:605UB5000
2000
2010 M${1)="JE T’AINE"

2020 M$(2)="PETITE GARCE®

2030 W$(3)="TU AS DE BEAUX YEUX®

2040 MY (4)="JE TE VEUX®

2050 M$(5)="HON ANOUR®

2060 M$(6)="TU VIENS CHEZ MOI®

2070 M$(7)="NA BICHE®

7080 M$(8)="MON CHATON"

2090 M$(9)="TU ES MON SOLEIL®

2100 M$(10)="VA T-EN®

7110 M$(11)="TU ES BELLE A CROQUER®
7120 FOR A=1 T0 11

2130 IFCH$=M$ (A) THENGOSUB3000+ {A%10) : RE
TURN

2140 NEXT:CLS:6OTD1300

3000 *¢> SITUATIONS

3010 54=54+3: TA=T4+1:F4=F 443
3015 RETURN

3020 54=0:F4=0

3025 RETURN

3030 54=54+4:T4=T4+3:F4=F442
1035 RETURN

3080 54=54+3: TA=T4+1:F4=F4+]
3045 RETURN '
3050 54=5443: T4=T4+2:F4=F4+2
7055 RETURN

1060 54=54+4: TA=T4+3:F4=F4+1
3065 RETURN

3070 54=58+42:T4=T4+1:F4=Fa+]
3075 RETURN

1080 S4=54+3: TA=TA+1:FA=F4+1
2085 RETURN

109G S4=54+2:T4=T4+3:F4=F4+3
3095 RETURN

3100 54=0:T4=T4-3:F4=0

3105 RETURN

3110 S4=54+4:T4=T4+4:F4=F4-2
3115 RETURN

3170 ’=-z-z=z-z-z-z-z-z-= ?

3000 "RESULTAT DES MOTS

5001 IFS3=0THENS3=1

3002 "IFT3=0THENT3=1

3003 IFFI=0THENF3=1

3010 S3=INT{53+(54¥53)/20)

S020 TI=INTITI+{T43T3)/20)

3030 F3=INT (F3+(F43F3)/20)

5035 Sb=INT{{534F3+T3+F14PA+51)/4)
3040 IF54=0THENG3=0: IFT4=0THENT3=0: IFF4
OTHENF3=0

3045 IFS3:20THENS3=20

50485 IFTZ220THENTI=20

3047 IFF3>20THENF3=20

5020 FRINT:FRINT:PRINT

3035 PRINT" (Resultats precedents/Nouvea
ux resul.) '

5060 PRINT

2065 FRINTS:TAB{10):53:"® Facilite Seduc
tion®

5070 PRINT

5075 PRINTF:TAB(10):F3:" Fidelite®

5080 PRINT

3085 PRINTT:TAB(10};73;" Facilite conte
ntesent®

5090 PRINT:PRINT®=-=-z=-z-2-2-2-2-2-=-=-
5100 PRINT:PRINTX$*JSEDUCTION BENERALE:
;56

5110 PRINTX$"JSEDUCTION GENERALE:";S6
5115 PRINT:PRINT:MY=(56%100)/20

5120 PRINT®TAUX DE CHANCE:®;INT(HY):" 1

3130 WAIT900:CLS

5140 ’=-=-=-=-= QUE FAITES-VOUS =-=-=-=
5150 PRINT:PRINTX$"J QUE FAITES-VOUS ?*
3155 PRINTX$"J BUE FAITES-VOUS ?°

5150 INPUT REP$

$170 6OSUBA000: CLS: GOSUBBOCO: GOSUBI0000 -

6000 }2egezezez-s-z-z-z~-=-=?
5010 0$(1)="CINE":0{1)=7000
5020 0$(2)="RESTD":0(2)=7030
5030 0$(3)="CROIS":0(3)=7100
&040 0$(4)="CHEST"*:0(4)=7130
6050 0$(5)="BAISER":0(3)=7200
5060 D$(6)="AUTD":0(6)=7250
5070 0$(7)="DIAM®:0(7)=7300"
6080 0$(8)="V]OL":0(8)=7330
5090 0$(9)="DMAR":0(9)=7400
6100 D$(10)="SUIC*:0(10)=7430
5110 0$(11)="80IN":0(11)=7500
5120 D$(12)="ROMP*:0{12)=7350
6130 04(13)="BAL":0{13)=7600
5140 0$(14)="ECR":0(14)=7430

5150 *=-z-z-z-z-z-z-z-z-=-=?

4160 FOR E=1 TO 14

4170 IFREP$=04 (E) THENGOSUBO(E) : RETURN
6180 NEXTE

619G 60705140

7000 PRINT:PRINTX$"BYOUS AVEZ CHOISI:LE
CINEHA: ' '
7005 PRINT:PRINT®VOTRE SOLUTION EST HOD
ESTE MAIS SAGE."

7010 PRINT:PRINT"LE FILM EST UN PEU VIE
Ux.vous EN PRO-*

7020 PRINT*FITEZ POUR LUI SUSSURER BUEL
QUES HOTS®

7025 PRINT"TENDRES DANS LE CREUX DE L°0
REILLE®:PA=PA-1:WAITA00

7040 6OTOI300 :

7050 PRINT:PRINTX$"BVOUS AVEZ CHOISI:LE
RESTAURANT:

7055 FRINT:PRINT®LE REPAS EST TRES TRES
CHER..."
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7060 PRINT*MAIS LE RESULTAT EST SURPREN
ANT 1

7065 PRINT"VOUS AVEZ ABUSE DE LA BONNE
CHERE*

7070 PRINT*EN CONSEGUENCE,VOUS ATTRAPEZ

UNE CRISE '

7075 PRINT*DE FOIE...(BIEN FAIT!)®

7080 PA=PA-4:53=53+4:F3=F3+3:T3=T3+3:51
=51-3

7090 WAITSO0:RETURN

7100 PRINT:PRINTX$*GVOUS AVEZ CHOISI:LA

CROISIERE: ®

7110 PRINT:PRINT*SOLUTION TRES ONEREUSE

MAIS EFFICACE®

7115 PRINT:PRINT®LIEU DE LA CROISIERE:D
ANS LE PACIFIQUE

7120 53=53+5:PA=FA-b:F3=F3+45: T3=T3+4

7130 HAITSO00:RETURN

7150 PRINT:PRINTX$*QVOTRE CHOIX:LA CHIR
URGIE ESTHETIQUE®

7155 PRINT:FRINT

7160 IF P1>13THENPRINT®VOUS N’EN AVEL P
AS BESODIN ''*:WAIT400:RETURN

7145 PRINT:PRINTLE CHIRURGIEN LE PLUS
REPUTE DU MONDE®

7170 PRINTLE Dr YAKA-LAI-SE.VA VOUS RE
FAIRE LE *

7175 PRINT*VISAGE.POUR LE PRIX J’OSE PA
S YOUS LE®

7180 PRINT*DONNER....":PA=PA-4:F1=P147:
§1=5143:53=83+4: F3=F3+3: T3=T3+3

7190 WAIT400:RETURN

7200 PRINT:PRINTX$"QVOUS AVEI CHOISI:LE

BAISER®

7210 FRINT:PRINT*VOUS ETES TRES HARDIS.

7215 PRINT:PRINT®COMMENT VA T-ELLE REAG
IR ?*:IF S3>12THEN7230

7220 PRINT®ELLE SEMBLE INDIGNEE ET VOUS
FLANGUE *

7225 PRINT"UNE CLABUE...C’EST PERDU!":S
3=2:T3=4:F3=2:WAIT400:RETURN

7230 PRINT®ELLE VOUS EMBRASSE A SON TOU
Raas®
7235 PRINT®C’EST PRESGUE DANS LA POCHE
118 53=63+4: F3=F343: T3=T3+3

7240 WAIT400:RETURN

7250 PRINT:PRINTX$"GVOUS AVEZ CHOISI:L’

-AUTOMOBILE®

7255 PRINT:PRINT®QUELLE BONNE IDEE'RIEN
DE MIEUX POUR®

7260 FRINT®FRIMER DEVANT LES FILLES.®
7265 PRINT:PRINT"ATTENTION MAINTENANT V
0US AVEZ UN RIS-*

7270 PRINT®QUE SUPPLEMENTAIRE:CELUI DE
VOUS TUER®

7275 PRINT®DANS VOTRE 'ENGIN DE MORT’..
. "sRI=1:PA=PA-5:53=83+4:F3=F3+3

7280 T3=T3+4:MAITS00:RETURN

7300 PRINT:PRINTX$"GYOUS AVEZ CHOISI:LA
BALE"

7305 PRINT:PRINT"TRES BELLE LA BABUE !!
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7310 PRINT:PRINT*VA T-ELLE ACCEPTER VOT
RE PRESENT?®:IFT3Z>10THEN7330

7315 PRINT:PRINT"ELLE REFUSE LA BAGUE..
.GUE D’ ARGENT

‘7320 PRINT®JETE PAR LES FENETRES!":PA=P
A-4:53=83-5:F3=F3-4:T3=T3-1

7325 WAIT400:RETURN

7330 PRINT"ELLE ACCEPTE VOTRE CADEAU'VD
US VENEZ®

7335 PRINT®DE FAIRE UN GRAND FAS DANS L
A MARCHE"

7340 PRINT®’AU MARIAGE’."

7345 §3=53+3:PA=PA-4:F3=F3+3: T3=T3+3:WA
IT400: RETURN

7350 PRINT:PRINTX$"GVOUS CHOISISSEZ:LE
vIoL®

7355 PRINT:PRINT"BON,C’EST VOTRE PROBLE
ME MAIS SI IL®

7360 PRINTVOUS ARRIVE DES ENNUIS,VENEZ

PAS vOUS®

365 PRINT"PLAINDRE (NON.MAIS...!)*
7347 PRINT:PRINTX$°ESA REACTION: *:P&=IN
T(RND(1)32) +1 ,
7368 IFP&=1THENPRINT:PRINTX$"QELLE PORT
E PLAINTE !":NAITS00:60SUB7000:RETURN
7370 PRINT:PRINT®ELLE NE PORTE PAS PLAI
NTE...HMAIS,ELLE®

7375 PRINT"EXIGE LA MOITIE DE VOTRE FOR
TUNE!!*®

7380 PRINT®VOUS VOILA DANS DE BEAUX DRA
PS!":PA=PA/2:83=3:F3=3:T3=3

7385 WAIT400:RETURN

7400 PRINT:PRINTX$"G VOUS LA DEMANDEI E
N MARIAGE®

7410 PRINT:PRINT"VOUS N’ALLEZ PAS PAR 4
CHEMINS !*

7415 PRINT:PRINTX$"BPETIT BILAN"X$*P"
7420 PRINT:PRINT"SANTE...... ;81

7422 PRINT:PRINT*PHYSIGUE...":P1

7424 PRINT:FRINT®ARGENT..... ":PA

7426 PRINT:PRINTX$"GCOTE COEUR®X$°P®
7428 PRINT:PRINT*SEDUCTION..*:53

7430 PRINT:PRINT®FIDELITE...":F3

7832 PRINT:PRINT®CONT....... u13

7434 WAIT700:CLS

7435 60SUB20000: RETURN

7430 PRINT:PRINTX$"GVDUS CHOISISSEZ:LE
SUICIDE®

7435 PRINT:PRINT®GUELLE DROLE D’ IDEE...

7460 PRINT:PRINT®MAIS VOUS FAITES CE GU
E VOUS VOULEZ®

7470 PRINT:PRINTX$"A"X$"J ADIEU®

7475 PRINTX$"6"X$"J ADIEL®

7480 WAIT400:CLS:BDSUBS0000

7300 PRINT:PRINTX$"QVOUS CHOISISSEZ DE
VOUS SOIGNER®

7510 IF S1>12THENPRINT:PRINT*VOUS N’EN
AVEZ PAS BESOIN":WAIT400:RETURN

7520 PRINT:PRINT®VOUS AVEZ RAISON,CELA
VOUS FERA LE®

7525 PRINT®FLUS GRAND BIEN.VOTRE SEJOUR

NE 5ERA®

7530 PRINT*REMBOURSE (TANT PIS...)"

7535 51=51+7:PA=PA-4

7540 WAIT400:RETURN

7550 PRINT:PRINTX$°GVOUS CHOISISSEI DE
ROMPRE®

7555 PRINT:FRINT®VOUS FAITES CE GUE VOU
§ VOULEZ!'®

7565 PRINT:PRINT*VOUS REPARTEZ A LA CON
QUETE D’UN NOU-*

757G PRINT*VEAU COEUR...*:WAIT400:RESTOD
RE:CLS:ROTO170

7575 WAIT400:60T0170

7600 PRINT:PRINTX$"GVOUS AVEI CHOISI:LE

BAL®

7610 PRINT:PRINT®CE N’EST PAS ORIGINAL.
MAIS VOUS JOUEZ®

7515 PRINT*LA SECURITE.PROFITEZ DES SLO
WS POUR *

7620 PRINT“PASSER & L’ACTION..."

7625 53=53+4:PA=PA-1:F3=F3+2

7630 WAIT400:RETURN

7650 PRINT:PRINTX$*GVOUS CHOISISSEI DE
LUT ECRIRE!®

7655 PRINT:PRINTUNE LETTRE D’ AMOUR...®

7660 PRINT:PRINT® {SANS COMMENTAIRE)®

7665 PRINT:PRINTX$"E  SA REACTION:®

7670 RE=INT(RND(1)$2)+1

7675 IF RE=1THENT700

7680 PRINT®ELLE EST SCANDALISEE ET DECI
DE DE ©
"74685 PRINT*ROMPRE TOUTE RELATION AVEC V
gus..."

7690 PRINT:PRINT®IL FAUT CHOISIR QUELBU
*UN D’AUTRE..":WAITS00:RESTORE: CLS:ROTOM
70

7700 PRINT*ELLE TOMBE 50US LE CHARME DE

VOTRE *

7710 PRINT*PLUNE.VOUS MARGUEZ UN BON PO
INT. BRAVD! '

7720 §3=53+5:F3=F3+4:T3=T3+4

725 BAIT500 .

8000 "LES IMPREVUS DE LA VIE’

8005 CLS

8010 HI=INT(RND(1)812)+1

8011 FRINT:PRINTX$"*J

LA VIE":PRINTX$*J

VIE®

8014 PRINT=PRINTX$" 1.\ ¢y ensersssnnrsrns
!!!!!!!!!!H!!!!!.

8015 PRINT:PRINT

8016 FORA=1T06:PRINT:NEXT:GOSUB{H1¥10)+
8010

8017 RETURN

8020 PRINT*VOUS GAGNEZ AU LOTD!®

8022 PRINT:PRINT"..ET LE BONHEUR CA N’
RRIVE PAs..."

8024 PA=PA+4:53=53+4

8025 WAIT400:RETURN

8030 TFRI=1THENB03SELSEBO00

8035 PRINT*VDUS VOUS TUEZ DANS UN ACCID

LES IMPREVUS DE
LES IMPREVUS DE LA




ENT DE®

B03& PRINT®VOITURE.JE VOUS AVAIS PREVEN
e

8038 WAIT400:CLS:60T0S0000

8040 PRINT"ELLE DECIDE DE ROMPRE.C’EST
FIN] '

8042 FRINT"IL FAUT TOUT RECOMMENCER...®
8044 WAITA00:RESTORE:CLS:60TO170

8030 PRINT®VOUS TOMBEZ DANS LES ESCALIE
RS..."

8052 53=83-4:F3=F3-4

8035 PRINT®VOUS VOICI CLOUE SUR UN LIT
D’ HOPITAL®

8056 PRINT"EN CONSEBUENCE,VOUS PERDEZ D
ES POINTS®

B037 PRINT®DE SEDUCTION ET DE FIDELITE.
<« ":HAIT300: RETURN

8060 PRINT*VOUS VENEZ D’APPRENDRE GUE Vv
QusS ETES®

B0A2 PRINTATTEINT D’UN MAL INCURABLE.V
gus vous*

BO&4 PRINT*SUICIDEI...":WAIT400

8045 60T0S0000

8070 PRINT*VOUS ETES AUGMENTE!SI VOUS E
TES:*

8071 PRINT"-CHOMEUR:C’EST L’ALLOCATION
CHOMAGE

8072 PRINT"BUI AUGMENTE®

8073 PRINT:PRINT®-EN PROFESSION LIBERAL
E CE SONT vDs*®

8074 PRINT“HONORAIRES BUI AUGMENTENT®
8073 PRINT:PRINT"POUR LES AUTRES PROFES
SIONS,C’EST LE *

8077 PRINT®*PATRON QUI VOUS AUGMENTE!'®
8079 PA=FA+4:WAITS00:RETURN

80B(O IFKé=1THENBOBSELSEBO(O

8085 FRINT®VOUS RETROUVEZ DU TRAVAIL.GU
ELLE JOIE!®

B0B7 Kb=0:PA=PA+6:WAIT400:RETURN

8090 IFK6<>1THENBO9IELSEB(O0

8095 PRINT®YOUS ETES LICENCIES POUR RAI
SONS ECOD-"

8095 PRINT*MIGUES.PAS DE CHANCE'"

8097 K&=1:PA=PA-5:WAIT400:RETURN

8100 PRINT“A FORCE DE JOUER AVEC VOTRE
MICRO,L’E-

8102 PRINT*CRAN VOUS A IMPLOSE DANS LA
FIGURE...

8103 PRINT®VOUS ETES DEFIGURE'®

8106 P1=3:51=51-4:53=53-4:WAIT400: RETUR
N i
8110 PRINT®VOUS FAITES DE LA DEPRIME'UN
SEJOUR®
8111 PRINT®DANS UN HOPITAL PSYCHIATRIBU
E vous *

8112 PRINTFERA LE PLUS GRAND BIEN...®
8113 PRINT

8115 PRINT*(BRIEN SUR CE SEJOUR EST A VO
S FRAISH®

B116 51=51+3:PA=PA-4

8118 WAIT400:RETURN

B120 IFFAY13THENB125ELSEBO0OO

8125 PRINT"LE FISC VOUS ’TOMBE DESSUS’.
VOUS ETES )

B126 PRINTTCONTRAINT A PAYER UNE PETITE

AMENDE!®

8127 PA=PA-4:WAIT400:RETURN

8130 IFRI=1THEN813SELSEB000

8135 FRINT®RETRAIT DE PERMIS POUR EXCES
DE VI-*

8134 PRINT®TESSE....(TANT MIEUY!)®

B138 R1=0:53=53-4:F3=F3-2: T3=T3-3: WAIT4
00:RETURN

3000 PRINT:PRINT*VOUS ETES ACCUSE DE VI
OL PAR LE TRIBU-

9010 PRINT®NAL VOUS CONDAMNE A 10 ANS D
E PRISON®

9020 PRINT"= EN CONSEQUENCE LE JEU 5°AR
ETE PEN-*

9030 PRINT®DANT GUELBUES TEMPS...®

9040 WAITS00:CLS

3050 FORA=1TC10:PRINT:NEXT:PRINTX$"L"1$
AARRET MOMENTANE DE L’IMAGE...®

3060 WAIT9000:RETURN

10000 *VERIFICATIONS’

10005 S8=0

10010 IFS3>20THENS3=20

10020 IFT3>20THENT3=20

10030 IFF3>20THENF3=20

10040 IFF3<OTHENF3=0

10050 IFPACOTHENN1=PA:PA=0

10060 IFPA>20THENN1=PA-20:PA=20

10070 1FS1¢=0THENS0000

10080 IFS1220THENW2=61-20:51=20

10090 IFF1320THENH3I=P1-20:P1=20

10100 IFP1<OTHENN3=F1:P1=0

10110 S8=R1+W2+K3

10120 SB=ABS(58)

10130 IF S8¢>0THENSOUNDI, 10, 10: SOUNDL, t
7, 10:605UB10200: 605UB10600: 60TO1300
10140 GOSUB10400:60T01300

10200 5B=0:CL5:PRINT:SOUND1 1,0

10220 PRINTX$*J] EXCEDENT®
10230 PRINTX$*) EXCEDENT®
10240 PRINT:PRINT:PRINT

10250 PRINTI$GV0US ETES SANCTIONNES CA
R VOUS AVEZ®

10260 PRINTX$"BDES NOTES TROP ELEVEES 0
U TROP BASSES

10270 PRINT:PRINT*NOMBRE DE POINTS A EN
LEVER";58

10275 PRINT* (PAR RAPPORT A LA HMOYENNE §
EDUCTION *

10280 PRINT*BENERALE)®

10290 56=56-58

10300 IF 56¢=2THENGOTO10400

10310 WAITBO0O0:RETURN

10400 PRINT*VOTRE MOYENNE=>":S6

10405 PRINT:PRINT

10410 PRINT*HOYENNE ELIMINATRICE=)2"
10420 FRINT:PRINTXS™ L,y 0vsarsnrnnrnss
H!!H!!!!’!.‘!!!!!-

10430 WAIT400:CLS

10450 FORA=1 TO 15:PRINT:NEXT

10460 PRINTX$"E VOUS ETES ELIRIN
ES*®

10470 PRINT:PRINT"HERCI D’AVOIR PARTICI
PE A CE JEU SA-"

10480 PRINT®DIGUE...C’EST BETE D’AVOIR

ETE VICTINE

10490 PRINT*DU HASARD ET DE LA MALCHANC
Evsu!®

10300 END

10600 *BILAN PARTIEL’

10610 CLS

10420 PRINTX$"G
E SITUATION®

10630 PRINT:PRINT
10640 PRINTARGENT......cnvws ":FA

10450 PRINT:PRINT

106560 PRINT"SANTE..... sesonwn §91

10670 PRINT:PRINT

10480 PRINT®PHYSIQUE......... "iF1

10690 PRINT:PRINTX$" . eansnsrssrasssss
IR EEEEEEREEREREEER]

10695 SB={(PA+SI+P1+F3+T3453) /6

10494 S6=INT(SG)

10497 PRINT:PRINT:PRINT

10706 PRINT*SEDUCTION GENERALE: *:S&
10710 WAIT700:RETURN

20000 PRINT:PRINTX$;"JAVIS DE L’ORDINAT
EUR: ®

20010 PRINTX$:*JAVIS DE L*ORDINATEUR:®
20020 PRINTX"I,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,.
!!!!!!!!li!!' ‘

20030 PRINT:PRINT:PRINTX$°ESEDUCTION GE
NERALE":56

20040 PRINT:PRINT

20050 IFS6<10ANDSG)=STHENPRINT*SITUATIO
N CRITIBUE.DOIT PROGRESSER®

20060 IFSE{STHENPRINT“SANS COMMENTAIRE.
.AUCUNE CHANCE'*®

20070 IFSG=10THENPRINT*TROP JUSTE POUR
REUSSIR..." _
20090 IF56>10ANDSBC13THENPRINT®AVIS ASS
EZ FAVORABLE.FEUT REUSSIR..."®

20100 IF S6>=13ANDSE{=14THENPRINT*AVIS
FAVORABLE.A SES CHANCES..."

20110 IF SG>17THENPRINT®*AVIS TRES FAVOR
ABLE'DOIT REUSSIR...®
20115 PRINT:
20120 PRINT"MAINTENANT A VOUS DE CHOISI

BILAN PARTIEL DE VOTR

R...
20130 PRINT:PRINT*0.......JE TENTE MA C
HANCE®

20140 PRINT:PRINT™N.vevernasenaans JE RE
NONCE®

20130 PRINT:PRINTX$"G ENTREZ VOTRE CHOI
ITxstpe

20160 GETRP$

20170 IFRP$="0"THEN20200

20180 IFRP$="N"THENPRINT:PRINT®VOUS ETE
S PRUDENT ET VOUS AVEZ RAISON

20190 WAIT400:RETURN

20200 P3=22-56

20210 Y1=INT(RND (1} 4PS)+1
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20220 V3=INTIRND(1)32)+1

20230 IF {(V1=Y3) THEN20300

20240 WAIT200:PRINT:PRINT"C’EST NON...E
LLE # REFUSE® .

20250 PRINT®ALLEZ,NE YOUS EN FAITES FAS
.CE N’EST®

20260 PRINT"GUE PARTIE REMISE'®

20270 PRINT:PRINT®DE PLUS,VOUS GARDEZ V
0S POINTS!®

20280 WAIT&00:RETURN

20300 FORM=1000 TO 0 STEP-10

20310 SOUKD1,M.10

20320 NEXTH

20325 CLS

20330 PRINT:PRINTX$“JELLE A ACCEPTE VOT
RE PROPOSITION !'®

20340 PRINTX$"JELLE A ACCEPTE VOTRE PRO

UI INSTRUMENTS

POSITION !*®

© 20350 PRINT:PRINT:PRINTXS*E*X$*J F E L

ICITATIODNSG®

20360 PRINTXS"E"X$"J FELICITAT
IONSG"

20370 PRINT: PRINT"PRINT VDUS VOICI UNIS
POUR LE MEILLEUR ET®

20380 PRINT"POUR LE PIRE!®

20400 PRINT:PRINT"NERCI D’AVOIR PARTICI
PE AU JEU..."

20410 PRINT®VOULEZ-VOUS REJOUER ?°
20420 GETF$

20430 IF F$="D"THENRUNELSEEND

30000 *VOUS ETES MORT’

50003 CLS

50010 PRINT:PRINTX$"8J°AI1 LA DOULEUR DE
YOUS ANNONCER vO-°

30020 PRINTX$"GTRE PROPRE MORT (SNIFF!}

30030 PRINT:PRINT

30040 PRINT® -
30043 PRINT® ¥ -
30030 PRINT®  &khid"
50053 PRINT® §
30060 PRINT® 'Y
30065 PRINT® 31
30070 PRINT® & &*
50075 PRINT* & &°
30080 PRINT® & &
50090 PRINT® & RIP &*
50100 PRINT® LbEELELLL®
30110 PRINT:PRINT

30120 PRINTX$"E AU REVOIR...":END

FORT
APOGALYPSE

Machine: Tl 99/4A
Langage: Basic étendu

Adix-neuf ans, Jean-Luc est en 2¢an-
néedeB.T.S. Informatique de gestion.
Il espére devenir ingénieur. Ses loisirs
sont occupés par le cinéma et la mu-
sique.

ous vous retrouvez seul rescape

d'un séisme qui a atteint votre base

surla planéte Mars. Il vous faut sau-
ver vos soixante camarades enfouis dans
une mine. Pour cela vous disposez d'un
vaisseau spatial performant: le T.I. (The In-
trepid) avec cing réacteurs. Pour vous dé-
placer, choisissez votre vitesse (touches 1 a
5) et servez-vous des fléches de votre cla-
vier. La barre d’espacement vous permet
de vous positionner. Pour secourir les hom-

mes, positionnez-vous au-dessus. L'ap-

pareil ne peut en contenir que dix, il vous
faudra alors les ramener dans les cabanes’
de la mine. Pour prendre du fuel, ramener
les hommes ou prendre des points borius, il
faut se positionner au-dessus et appuyer
sur la touche ENTER. Le jeu se déroule en
trente minutes (temps réel). Attention, cer-

tains passages sont périlleux, caril y a des
fuites de gaz (passez de face en vitesse 1

pour les éviter).

Tapez et sauvegardez les deux program-

mes séparément. Chargez le premier. Fai-
tes RUN, puis chargez le second.

Jean-Luc'R‘EVEILLERE

100 CALL SCREEN{Z):: CALL CLEAR »

110 DATA 7E427E424242,7CA47E42427E. TE40H
040407E,7C424242427C, 7TE407840407E, 7E4078
404040

120 DATA 7E404E42427E, 42427E424242,38101
0101038,0E020242427E, 485060304844, 404040
40407E

130 DATA 42665A424242,4262324R4642,TEA2E
242427E, TE4ZTEA04040, TEA2424R467E, TEAZTE
504844

140 DATA 7E407EQZ027E,7C1010101010,42424
2424276, 424242422418, 424200604242, 422418

54

284242

150 DATA 442810101010,7E041820407E
160 RESTORE 110 :: FOR I=65 TO 90 ::
D A$ :: CALL CHAR(I,"00"%A$):: NEXT I
170 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF, FFFFFFFFFFFRBY
29, 9GB7BFFFFFFFFFFF, SFFFIFTFIFFFIFFF FCF
FFBFEFCFFFEFF, AAEEFEFFFFFBBAAA

REA

1B0 DATA ZEFF7CFFIETFFC7F,BADFFEFFFEFFFC

FF S3F77FFFIFFFIFFF FRTFFF3FFFTFFTSS,FFF
EFFFCFFFEEFAA, AREFFEFFFCFEERCA

190 DATR SSF77F3FFFIFF7SS FF7EFFICFFIER?
54 S4FTTEFFICFFTEFF ABGEFFICFF7EFT54,102

8907C12102844,00

200 DATA 7FFFCO%ER09C9090,FFFF0097949794
F7FEFFO3A1212121BD, 0F152A7F202D2020,FF3
SRAFFOORDO00O, FOSBACFEO4B40404

210 DATA FFFFDBYFADE3FBFF,000000FFFF, 181
8181818181818, 0000000F1F181818, 181B1BIFOQ
F.1B1818F8F, 000000FOFBIB1BLB

220 RESTORE 170 :: FOR I=96 TO 126 :: RE
AD A% :: CALL CHAR(I,A$):: NEXT I

230 CALL CHAR (32, *0000000000000000000000
00000C0000000000000000000000000000000000
an)

240 CALL CHAR(36,"QOFEFEFEFEFEFE", 47,700
FEFEFEFEFEFE®, 39, "00000808143649",38, *E7
BBASSASAASDBE7')

230 CALL CHAR(40,"0010181C1C181000000000
0000000000000000000000000000000000000000
0%

250 CALL CHAR(92,*003040E0E0403000000000
0006000000000C060707060C000%)

270 CALL CHAR(1Z8,"0060504B45E997E027244
ZFF00000000000000000000C030C000008)

280 CALL CHAR(132,°00040404040A112A3FR4C
08000000000000000000000008080C0602" )

270 CALL CHAR(13&, "0000000106093ECO3E020
41F000000000060A02020709070404020F %)

300 CALL CHAR(140,"001200440092022583100
2004400100000240092004882E00840120080088

ny




310 DATA JEAZS74A4A7E, 1BOB0B0BIB0B, TE027
E40407E, 7EOZLEOZ0ZTE, 424276020202, TEAOTE
02077, TE407E42427E

170 DATR 7E0202020202,7E427E42427E, TE427
E02077

710 FOR 1=48 TO 57 :: READ A% :: CALL CH
BR{I,"00"%A$):: NEXT I

40 DATA 8,11,7,3,3,645,5,6,%,9,11,7

I50 FOF I=0 TO 17 :: READ C :: CALL COLO
RUI,C,20:t NEXT I

340 CALL MAGNIFY(3)

I70 BUN "CS1*

210 CALL CLEAR :: OPTION BASE 0 :: DIMF
${2.9):: RE=100000
120 F$1,1)=""33aaa3a3aa] 1laaaaaaaaaaas

d cd
crstbeeeesey  ueeeegd u

YVR T

130 PE(L,1)=P801, 108" "aaa) DA
ieaaaas'd ' ci
CI
140 P§(2.1)=" heseesq hbbbhbbhx
c f ctTTtTTttazaa) i f C
BASE"*a3 g iaaaaal
150 PS{Z,11=F$(2, 11,7 o
hb d tpof hb** hd

£ **bbb1S00bBbE T C*

160 P$U1,2)=""] 1ax x3aadaaaaaaaaaaaa
ad d

n p o “4000bg XE3REEEERE
pagee’

170 P${1,2)=P$(1,2}%" "2aaaaaeeeg
d { d
f xeeeeceecepecee’
180 P${Z,2}="d opp t
i ot2500d p
S2PEPERA0DERREREE
190°PE(2, )=F$(2, 234"
g p o d
hb *bbbbbbbZ000bbbb *bbbbb*®
200 P&U1,3)=%ay ¥ xaaaadaaaaadaaaz’aaaaa
i f T f
1%hd 1

1ddadaa

[
CH
210 P =P80, 20 f it
+ c g 1 cd {fuvveceses
eazeby g iy "ffaaad’
220 P§(Z,3)=F cd ig o oxtRd
) cd fF ¢t peegeq C'g
ig fppci i ox''g f iaaj
hb*
230 PSI2,. D) Ps(L.. ioctd f
T e f “g fo  ph'hg
£ ©f 40 " b aa00 ettt
240 P$11,4)="4xy aaa’3aaaazaaaaaaa’y
cj f cd ¢ f
cd ¢ I

ceesedeeeseesq

[}

g «<F
I50 FE(L, 40 =P80, 808 F 4 hbBS
po0td oxg 4 raaaaaal d

£- 4 4 4 ¢

26C P2, 4= F p
i & § § c2000bbb°bbbd f =@
d iazaaaaaaaaad f £
270 P&(2,4)=P$(2,8)4"d ¢ f
d + p # d
chbb*bbbd  hbbbbbbbbbbb® '
280 P${1,5)="x x‘aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
ad cd d cd
d cd o B
290 P$(1,5)=P${1,3)%"j «cd c2500baeee
EEEEEREER cd caaaal
' S
I00 P$(2,5)=" pcd 1 p leeeeeeeee
‘Bhbb ch000d caaaaad c*
e ol C f Caaaaaeeeeeaee
% oxx®
310 P$(2,5)=P${2,3)%" i
c crstd p cbo
c***duvvwhg cbbbbbbbb**
320 P$i1,6)="ax ¥ caaaj x"faaaaa’"t*t
o4 £ raaaa f 1
poci o f pf f h'hbi f
f * :
330 P$(1,6)=P8{1, b k" eeraej f 1iaaj
hi 4 + hi ¢ h
p pi hji f c”
J40 P${2,4)="becaceae) xeeeeej  hd
cd f h'd cd »p
{ h*'d cd laeeeesed leebeeaaa
5. g
350 P$2,61=P$(2,6)%"d f f
ced. pp fp p c'bS
000*bd cbg c2300bd
360 F$(1,7)="d caaaaa‘‘d caaaaaaaaaa
ad  f caj 1 j + p f
f ¥ ¥4 hd p
f + 4 b

170 PH(L,DI=PS(1, IIE"

[ S O 1'°1500%d  «cg

§ 10 fduvvaec”
380 PS(Z,7)="d f { cq iaaaaa"*"*’
T f f c'g HAR S S S
g it*td o + iaaag f
iaaa®
190 P$(2,71=P$(2, 714" d { +
g d f t c'g ‘bt
b*bb*bbbd c2000°°‘bbbbbb*®
400 P${1,B)="ax  x‘aaaaaaa‘d iaaaa’***
¢ cd cd i‘aaa cd

cd a8 pcx p o ocd l'g

410 F${1,8)=P$(1,B)&"bbb*baj 2z cd
i'g p h''taj f cdp i°bbtbbttaj
f c'd iaaaaa"

420 P${2,8)="d t it'gp
d hej c''dpp p-d
iaaasaeaeeasex  hb‘aj
430 P${2,B)=P$({2,B) %" c'd n
c'd f D
h*bbbbb*bbb3500b b "

hbd

p b
s'd

440 P$(1,9)

="t*%*%333aj iaad iaaaaad

caaad { fox f D
p f 1 ck300x xaeaeeeeek
g :
450 P$(1.9)=P${1,9%"x ctaaaj f

£y o ¥ o
cd p f ‘leceeeeepeaeeeb”
460 P${2,91=" ¢x xaeed
¢t «cd f “ceeead p
ceeeeeeeseeeek ¢ ceeej f

cl

470 P${Z,2)=P$(2,D1%" { f o
o c H crstduvwc9000bhb “be
§ hbpprrrerrrrrrrrrreeen

480 5C=0 :: V=4 :: 5,RU,PU,5A,5A1HN=0
1 KF=62 :: PO=128 :: XX=121 :: YY=11Z
490 DISFLAY ATC(L, 10 "{yyyyyvy™ {yvyyyy™
{yyyyyyy*z SCORE z zTEMPS:z zRECORD:z:z

z 200 MINz : TIYVYYYYYE TVYYY
gyl iyyyyyyyd?
500 DISFLAY AT(S, 1):® {yyyy™iyyyyyyyyyvyy

¥ 25:00zzF: 1 23452 777 0
00z Lyyyyyyyyyyyyys Tyyyyi 668555588
$55459488////°

510 CALL M{56,7,3,2):: CALL M(RE,7.3,21)
1 CALL SFRITE(!E.40.2.57.XF $3.30,1,11
iy

20 DISPLAY AT(10,1)
E=t

SI0 CALL SFRITE(#1.PD,&, XX, YY)

540 FOR TG=1 70 3

350 CALL J0iL, V)

So0 CALL KEY(3,X1.,B):: IF X=-4 OR X=4 X0
R A1=22 THEM PO=12B-43(X1=3Z DR X1=13)-8
$(¥=-4):: CALL PATTERN(#1,F0)

(PEUL L sPE(2, 1020 B

570 CALL WOTION(®1,-Y/4RPU,X/43PU):: IF

X148 AND Y1¢54 THEN FU=X1-48 :: CALL SP
RITE!#4,92,1&, 41, (20PU+11)88-11) 22 CALL
SOUND (30, 1000,10}

580 CALL POSITION(#1.L,C:x IF L3178 OR
L{74 OF C{2C OR C>223 THEN GOSUE 970 ::
BOTO 550 '

520 IF FO<136 THEN CALL GCHARTINTIL/8)+2
JNT{C/B)+1,20ex IF 74332 THEN CALL COIR
Ci#1,L,C,4,22):: IF 11 THEN T={ :: GOTD
854

600 IF PO>128 THEN CALL BCHARCINT(L/B)+2
JNT(C/8) 42,10 er IF T{332 THEN CALL COIN
Co#1,L,C, 12,2202 IF I7 THEN T=2 :: GOTO
830

610 CALL GCHAR{INTIL/B)+1 INTIC/B)+1.1):
+ IF 24532 THEN CALL COINC(#1,L,C+33(PI
‘1”8)‘s.ZZ)" IF 17 THEN 830

&20 CALL GCHARIINT(L/B)+1,INTIC/B)+2,1):

¢ IF I¢32 THEN 830

630 IF X1=13 THEN 730

540 IF PO=132 THEN 670

530 IF PO=128 THEN CALL GCHAR(INTIL/B)+
INT(C/8),2)ELSE CALL GCHARCINT(L/B)+1,1
RT{L/B143,1)
860 IF I=120 THEN B850
570 NEXT T8 :: CALL JOUX,Y)
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580 CALL MOTION(#1,-Y/4%PU,X/48PUl:: CAL

L CHAR(112,%1028127C90102844",112,"1028¢
7012102884 ;¢ CALL TT{EN,S)

590 IF ¥1=BC THEN CALL PP

700 XF=XF+.4+PU/10 :: CALL LOCATE(®2,%7,
INT(XF))s: IF XF>=238 THEN XF=4I :: 6OTO
850 ELSE IF YF>205 THEN CALL SOUND(-100
000, 1)

710 IF MN{30 THEN 540

720 FOR I=10 TO 23 :: DISPLAY AT(I,1}:""
BLITMIRIR R bReRRmTOrieenties oy CALL SDU
ND{(-500,-6,5,30+1010,10):: NEXT I :: V=i
:: GOTO 88O

730 CALL MDTION(#1,0,0):: L=INT(L/8)43 :
: C=INT(C/B)+2

740 CALL GCHAR(L,C,I}:: IF 7¢48 OR 1337
THEN 810 ) )

750 FOR I=C 70 C-3 STEF -1 :: CALL GCHAR
{L,I,2):: IF I<4B OR 157 THEN CALL 5C :

'+ 6070 770

760 NEXT I

770 A$=** :: FOR J=I+1 TO I+4 :: CALL 6C
HAR{L,J,Z):: A$=ASLCHRS(Z):: NEXT J :: A
=VAL(A%$):: SC=5C+A :: CALL M(5C,7,3,2)::
A$="hbhb*

780 IF L:1& THEN Ti=Z :: T2=17 ELSE Ti=i
1: T2=10

790 W=(L-T2)828+1-2 :: P$(T1,5E)=5ER$(P$
{T1,8E) 1, W) LASLSERS (PS(T1,5E) W+1+LEN(A
$),196- (WHLEN(A$)))

800 DISPLAY AT{T2,1):P$(T1,5E}:: BOTO 32
0

Bi¢ IF 71>116 AND Z{119 THEN B40

820 IF 74114 OR Z>116 THEN 550

820 FOR XF=XF TD &2 STEP -2 :: CALL LDCA

TE(#2,57,XF):: CALL SOUND{-30,1300-(XF35
},10) 21 NEXT XF :: GOTO 530

£40 FOR S1=8A1 TO 1 STEP -1 :: CALL SOUN

D(200,210-(51310),10):: SA=5A+1 :: CALL

M{5A,2,6,47:: CALL W(51,2,7.4):: NEXT S
11 SA1=0 :: GOSUB 960 :: IF 5A>539 THEN

940 ELSE 35

BS0 IF I¢>112 THEN BBO

B&0 IF SA1+1=11 THEN 530 ELSE CALL MOTIO

Mi#1,0,00:: 5A1=5A1+1 :: GOSUB 960 :: &C

=5C+1000 s+ CALL H(SC,7.3.2

B70 A$=" ® :: I=INTIC/B)+14(T=1}:: L=INT
{L/8Y42 :: CALL 50 :: GOTO 780

880 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL PATTERN(#
{,1407:: FOR I=1 TO 16 :: CALL COLOR(%!,
Ii:: CALL SDUND(-200,-3,5,110,10,115,11,
120,202 NEXT I :: V=V-1

890 CALL DELSFRITE(#1):: DISPLAY AT(&,22
JBEEF:RFTS{®** V)z: PD=132 :: IF VX0 TH

| EN 530

900 SC=5C+{5A%10)-MN¥10 :: CALL HCHAR(10
+1,32,480} ¢ DISPLAY AT{1Z,10):"GARE OV

ER"

210 IF 5C<0 THEN SC=0 ELSE IF SCXRE THEN
RE=SC :: DISPLAY AT(16,5):"BRAVO...RECD
RD BATTU !'®

220 CALL M(SC,7,3,2):: DISPLAY AT(23,8):
"y ENTER y POUR REJOUER®

230 CALL KEY(Z,A,B):: IF A{X13 THEN 930

ELSE CALL DELSPRITE{ALL):: CALL CLEAR ::
607D 120

940 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)::

DISPLAY AT(B,12):"BRAVD '11%: ¢ ¢ :°VOUS
AVEZ REUSSI L EXPLDIT DE SAUVER TOUS L

ES HOMMES * -

250 607D 920

950 CALL M{SA1,2.7.4):: RETURK

970 IF L»178 THEN SE=5E+3 ELSE IF L{74 T
HEN SE=5E-2 ELSE IF C{Z0 THEN SE=SE+{-1-
(31(5E=1 OF SE=4 OR SE=7)))ELSE SE=SE+({
+{3%{5E=7 OR SE=& OR SE=9)))

980 IF SE¢! THEN SE=GE+% ELSE IF SEX? TH
EN SE=SE-9 '

200 DISPLAY AT(10,1):P$(1,5E):P$(2,5E)
1000 IF L3178 THEN L=75 ELSE IF L<{74 THE
N L=177 ELSE IF C{20 THEN C=224 ELSE C=2
0

1010 CALL LOCATE(#1.L,C):: XX=L z: YY=C
1020 RETURN

1030 SUB JO(X,Y}:: CALL KEY(3,A,B):: Y=4
Y (A=8B)OR-(A=49)):: X=41((A=B3)0R-(A=48
Yis: SUBEND '

1040 SUB PF :: CALL WMOTIDN(#3,0,0,%1,0,0
}i: DISPLAY AT(?, 10):"P AU S E"

1050 FOR I=1 TO 200 :: NEXT I

1060 CALL KEY(3,A,B}:: IF B=0 THEN 1040
1070 DISFLAY AT{(9,10):: CALL MOTION(#3,0
o112 SUBEND

1080 SUB S0 :: CALL SOUND(-200,880,10,88
5. 11,890,12):: SUBEND

1090 SUB TT(MN,5)

1160 T=X :: CALL POSITIOR{(#3.X,X):: T=)-
T-{X{T)¥236 22 T=T/3.13 1: 5=5+T 3: T=Il
T{5/40):: HN=MN+T :: 5=5-T160

1110 CALL W{HN,2,3,12):: SUBEND

1120 SUB M(@,6,L,C):: S$=5SEG$("000000",1
LB-LEN{STR$(8)))%5TR$(8):: DISPLAY ATIL,
CISIZE(G}:5% :: SUBEND

Q\% \

—~ T~
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TS 7

JEUX
DE SOCIETE

Machine: TO7/70, MO5
Langage: Basic 1.0

%

Norbert a dix-neuf ans, il est en 2°an-
née d’école d’ingénieur a Lyon. Pro-
gramme depuis trois ans sur matériel
Thomson, environ deux heures par
jour. Ses autres passions sont les
échecs, le billard francais et les jeux de
sociéte.

uelques petits jeux de société pour
passer les longues soirées d'hiver.

Norber CELLIER

421

ouez contre un copain. Lancez les

dés en appuyant sur le bouton de la

manette. Sélectionnez les dés que
vous désirez relancer.

10 CLS:SCREENZ.0.¢

20 CLEAR1000. .3

30 DEFER${1)=0,0,127,62,28,8,0.0

31 DEFER$(0)=0,40,126,126,126,126,60,0
12 CLG:GOSUB 10000

I3 CLS: INPUT*NDM DU ler JOUEUR*:N$(0)

34 IF LEN(N$(0)) 310 THEN N$(0)=LEFTS (NS!
01,10}

75 INPUT'NOM DU 2eme JOUEUR*:N$(1)

36 IF LENINS(1))310 THEN N${1)=LEFTS (NS
1),10)

37 GOTO 1000

40 FOR I=1 70 2

50 D{I)=INT(RNDXA) +1

60 NEXT:RETURN

&5 COLORC,?

70 ? $RRDESEALEE

71 COLORO,?

80 ON D(D) GOTD 100,200,300, 400,500,400
100 LOCATEIX10,2:FRINT®  *:LOCATEI$10,3
sPRINT* “+GR$(0)+* * :LOCATEI%10,4:PRINT
P *:50T0700

200 LOCATEI$10,2:PRINTGRS (01 +* ":LOCATE
1$10,3:PRINT®  *:LOCATEIf10,4:FRINT® *
+6R$(0) 16070700 '
300 LOCATEI$10,2: PRINTGR$ (0)+*  ":LOCATE
C1810,3:PRINT® “+GR$(0)+* *:LOCATEIt10,4:
PRINT® *+GR$(0):50T0700

400 LOCATEIR10,2:PRINTGRS (0)+" *+GRS$(0):

LOCATEI$10,3:PRINT®  ":LDCATEI#10,4:FRI
NTBRS {0)+" "+BR$ (0):60T0700

500 LOCATEI$10,2:PRINTGRS(0)+" “+BR$(0):
LOCATEI$10,3:PRINT® “+GR$(0)+" ®:LOCATE!
$10,4:PRINTER$(0)+" *+6R$(0):60T0700

500 LOCATEI®10,2:PRINTGRS$(0)+" "+GR&{01:
LOCATEI$10,3: PRINTGR$(0)+* *+ER$(0):LOCA
TEI#10,4:PRINTGRS (01 +" "+GR$(0):60TO700

700 LOCATEI$10,4:COLOP4, 0: PRINTI: COLORS,
0

710 RETURN

1000 *tassasRtess

1001 *3%% JEU £13

1002 *#e3piRaRn

1003 BDEUB 3000

1010 BOX(0,2)-(2,4)*3",0,7:LOCATEL, 3:COL
0RO, 7:PRINT*F*:FORI=1T03: BOXF (110,201
$10+2, 4)CHRS (127}, 7:NEXT

1020 FOR D=A TO B STEF C:BOX(D¥29,10)-(D
£29+11, 12)CHR$ (127}, 6, 0: BOX C(1-D) %29, 10}
(-0 29+11,12)° 70

1021 IF STRIG(D)=-1 THEN GOSUB 40 ELSE 6
0SUB 4000:607T01021

1030 FORI=1T03:60SUB70:NEXT

1040 COU(D)=1:LOCATE], 1:COLOR2: PRINTERSI
D

1045 IF COU(B)=COU(A) THEN 1200

1050 IF STRIGIDI=-1 THEN 1130

1051 IF STICKID)=0 THEN GOSUB4000:60T010
o ..

1052 IF COU{B}=COU(A) THEM 1200

1055 IF STICK{D)=3 THEN CF=Cl+1

1060 IF STICK(D)=7 THEN CF=CU-1

1061 IF STICK(D)<>3 AND STICK(D)<»7 THEM
E£0SUB4000:6070 1030

1070 IF CF=4 THEN CF=0

1080 IF LF=-1 THEN CF=3

1090 PLAY"AIT{DORESI":LOCATECUS10+1,1,0:
PRINT® *:LOCATECF¥10+1,1,0:COLOR2:PRINTE
R§(1):CU=CF

1100 GOTD 1050

1150 IF CU{>0 AND DICUY<30 THEN DICUI=D
:BOXF{CURL0,2)-(CUB10+2,4)CHRS (127, T2 PL
AY"FALARE" :60T01050

1151 IF CU=0 THEN 1140 ELSE 1030

1160 IF D{1)3D{2)8D{3)=0 THEN 1161 ELSE
1200

1161 FORI=1TDZ

1162 IF DII)=0 THEN 1163 ELSE 1164

1163 §=8TICK(D}:IF {5{>0 AND 5¢{7) THEN D
{1)=5:608UB70 ELSE D{I)=INT(RND%&)+1:G0S
UB70

1164 NEXT

1165 COU(D)=COU(DI+1:IF COU(D)=3 THEN 12
00 ELSE 1030

1200 7

2000 IF D{1)=D{2) AND D(2)=D(3) THEN 200
1 ELSE 2003 {

2001 IF D{1}=1 THEN F1(D}=7 ELSE F1(D}=D
(1}

2002 BOTD 2500

2003 IF D(1)#D(2)4D(3)=8B THEN F1(D}=10:6

0702301

2004 IF D(1)+D{(2)=2 THEN F1(D)=D(2):60T0
2503

2005 IF Di!)+D{3)=2 THEN F1(D}=D{(2):607T0
2303

2006 IF Di2)+D{3)=2 THEN F1(D)=D(1):G0TO
2302 :

2007 IF D{1)=1 AND D{2)=2 AND D(3)=2) D
R (Dii)=2 AND D(2i=1 AND D{3)=2) Ok (D1
=2 AND Di2)=2 AND D{3)=1) THEN F1{D)=4:
60702302 .

2008 FOR 0=2T0 2

2009 IF D(DIsD{1) THEN L=D{17:D{1}=DI0}:
fay=L

010 NEXT

2011 TF DAZ1D(Z) THEN L=D{2}:D{2)=D{3):
[Z=L ;

2012 IF D(1)=D(2)+1 AND D{2}=D(3)+1 THEN
F1(D}=2:£0702503

2013 FLDY=0:ANCDI = (D1 #1300 + (D2 310+
D{3}:60T02504

2200 LOCATE14+D%11,10:COLORDY2+1: PRINTFL
{D1s60TO2500

2501 LOCATEL24D%12,9:COLORDA2+1: PRINT* 10

160702500

o
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2S0T LOCATEL4+DR12,12:COLORDAZ+1:PRINT 4
" EO0TDZEN0

37 LOCATEI&+D811, 13:COLORDAZ+HL:PRINTFL
{D1:ROTOZE00

2804 LOCATE1Z+D%1Z, 14:COLORD#Z+1: PRINTUS
ING 83" AR !
l )

ZEUh LUEﬁTEI4vLX1L.1l 0:COLORDEZ+1: PRINT

D1:FORI=1TO1000: NEXT: GOTO260

iE VOQ:NEXT:FBRI=ITDIUO:NEXT:FORI=1TUZ:
BOYF 1410, 2)- (141042, 4) CHRS (1Y), 7: NEXTI
tHELTD

7801 IF FL(0)=FL(1)
EF:60TO2900

2502 IF F1{0I4F114)=0 THEN 2503 ELSE 240
J

7803 IF FL{0)=F1{1) THEN 2504 ELSE 2&05
2404 IF BN(0TANTL) THEN M=1:8=1:6070265
0 ELSE IF AN(1J.3AN(0) THEN M=1:3=0:60T
0 2450 ELSE IF AN(1)=AN(() THEN BEEF:GOT
02200

7505 IF F1(0)3FL0L
ZES0ELSE IF FL{1)3F110)
0:50702550

2506 END
2550 IF TAS=0 THEN 2200
2451 IF M3TAS THEN M=TAS:G0TO 2750
N

2750 FOR P=1 70 *

751 LOCATEV(G).5(8),0:COLORGY2+1: PRINTG
RE{00s: TA(EI=TEIE +1: IF TALB)=21 THEN GO
TOJUOU
2752 LOCATEYT HT, 0:FRINT® ";:TAS=TAS-1
7757 YiG=VI0I4

2754 1F Y{3)=0826+13 THEN V(@) =0126+1:H(
EH
2758 VT=VT-1:IF VT=13 THEN YT=25:HT=HT-1
2756 FLAY*AITIFAFALA®: GOSUB4000
2757 NEXT:G0TOZ900
DO EIETAS VIDEREE
7950 FOR F=1 TO M
2851 LOCATEY (@), H(@),0:COLORAIZ+1:FRINTE
R$10)5:TALD)=TA(@ +1: IF TA(@)=21 THEN GO
705000

2852 Vi@ =Y(0)+

2853 IF U10)=0126+13 THEN V{G)=0826+1:H1
2 =H(E)+ .

2854 TAU-B)=TAUL-@)-1:V(1-01 =V (1-G) -1z ]
Fu(i-Ri=(1-0)426 THEN V{i-80=(1-0)126+1
2 H{1-8)=H(1-2) -1

2855 IF Hi1-@)=17 AN V(1-Q1=(1-0)124+1
THEN 5000 ‘

7856 LOCATEV(1-9) ,H{{-0),0:FRINT" ";
7857 PLAY®A1TIFAFALA": GOSUE4000

2858 NEXT

2900 BOXF{13.91-15,14)" *,0:BOXF{25,9)-
{27,14)" *,0:COU(0)=0:C0UL1) =0
2901 IF 9=0 THEN A=0:B=1:C=1 ELSE A=1:B

) THEM M=F1{0}:B8=1:60T
THEN M=F1{1):0=

AND F1{0)<0 THEN BE

(13 CLE:BOX(100,70)-1225,1200,2
{1 LCGCRTE 19,9:COLORZ:PRINT"421"
2 LOCATE 17, 1Q:FRINT®TRIPLET"
30T LOCATE 17, 11:PRINT®TIERCE"
1014 LOCATE 17,12:FRINT NENETTE®

; LOCATE 18, {3:FRINT"FICHE"
G186 LOCATE 17, 14:FRINT"ANNONCE®

2017 LOCATEI+(10-LEN(NS{0}))/2,11:COLORY
cCINTNHU)
2018 LOCATEZC+(10-LEN(NS$(1)))/2,11:COLOR
IHTNE (1)
 BOX (215, 135)-(313, 1582}, 3

BOZI7,138)-

04,1520 ,1

I024 BOK(311,175)-1208,152),4

JA:LINELZ3

- BORF (14,17
ATE-125,17)BR$(0)
123 FORI=1T04%
’w“4 He=HE+CHR$ (277 +CHRS (INT (RMDET1+45)

1-122,18) GRS (0}
LiTAS=21

NEAT:COLOR, 0:LOCATED, 22: PRINTHS;
U HOES AR IR B DR B
j=0iB=1:C=1:TATD) =02 TALL) =0
ETURH '
KEYHASARDRTEX _
§=LEFTHIHE, 20 HE=MIDE(HE, 4, 1170464
1L0CATEG, 22:COLOR, Qs PRINTHS; 1 11=RND

4307 RETURN

Z000 LOCATE (1-93%25+1,17,0:FRINT® °
S00Z FORI={TCIO00:NEXT:FLAY D4AIL12T450L
ASILZ4020OD00ALI250LASI0SLI4REREDALIZE0L
ACICSLZ4DOREDOO4SILASD"

Z019 CLE:LOCATED,S5:COLORI:PRINTLE GAGNA

NT DS CETTE PARTIE EST:"

020 COLORZ:ATTREL, 1:LOCATE(40-(LEN(N$ (1
-2 182)1/2,2 sPRINTN${1-Q):ATTRBO, 0

Z030 PRINT:PRINT:FRINT:COLOR&:PRINTTAE(1
1} "Four rejouer appuver sur une touche o
4 sur un bouton action®

S021 IF INKEY$<¢>*® OR STRIG(0)=-1 OR STE
16(1)=-1 THEN BOTD3Z ELSE GOSUB4000:B0TO
031

10000 "KS3XSEPRESENTATION RS 2L

10001 CLS:SCREEN7, 0,0

10010 LOCATE0,S, 0:COLOR7:PRINT*Norbert C
ellier vous propose de jouer au”

10020 DATA* ¢ f3¢  §°

10021 DATA™ 1k 1§ &

10022 DATA" § ¢ Xiix 7 ¢°

10022 DATATEIEIL ¥ 1"

10024 DATA" % i3z 37

10030 FORI=1TOS

10021 READA$:FORK=1TOLEN{AS)

10032 IF MID$(A$ K, 1)="1" THEN LOCATEK+!
T 10+T, s COLORINT(K/6) +1: FRINTGRS (0}
10027 NEXT:NEXT

10040 LOCATEL3, 20:COLORS: FRINT®Pour TO7

: FORK=1T02: PLAY"DAL10MIREL26MIL24RE
[G0ISILALABSORLIGLA®  NEXT: PLAY L2403 T5A0

10050 LOCATEB, 24:COLOR7:PRINT"{appuyer s
ur une touche:®
10021 A$=INPUT$(1):RETURN




BARBU

e jeu se joue contre l'ordinateur.

Faites ce qui vous est demandé en

haut de I'écran. Le choix de la carte
ajouer s'effectue avec la manette.

Attention I'ordre des cartes est: AS, 10, RO,
DAME, VALET...

24 TLEARIZ0C. . 17:PA=1:
22 IF ETRIG(DI=-1
8070 22
10 TSR EEARERRE TR
17 DEFGR$101=0, 108,254,254, 124,124, 56. 18
77 DEFGR$(1)=15,56, 124,254,254, 108, 16,56
34 DEFERE (2120, 16,56, 124,250, 124,56, 16
75 DEFGR$(3)=14,54,16,84,254,84, 16,5
35 DEFERS(4)= 1.*.1.1. ERE!
37 DEFGR$(S)=13&, 48,34,17,136, 68.34 17
78 DEFGRE(8)=0,1,7, 15, 31 63,62, 123: DEFBE
$(7)=0,255, 2 .LEZ.248.240,0.l??.DEFEE$a
97,224,740, 248,120, 188: TET14=6R¢
(&) +6F%(7) 4GRS (B)
79 DEFGR$(9)=57,40,40,40,24,8,8,8: DEFERS
(10)=131,40,40, 40,58, 130, 124, 0: DEFERS {11
1260,40,40,40, 48,32, 32, 32: TET26=6R$ (9) 45
RS (10)+6RS(11)
40 DEFGR$(123=8,4,4,2,1,1,1, L:DEFER$ (13)
=32, 44,54,128,0,0,0,0: DEFGRS (14)=0,130,1
24,0,131,125,1, 1: DEFGR$ (15)=0 ,124,130,0
71,175, 4, 1s TET38=GRS (12) +6RS (14) +6RS (1
T3 1 TETA$=GRS (12) 4GRS (15) 4GRS (12)
41 DEFGRS(16)=50,126, 126,40, 131,125, 1, 1t
TETS$=6RS | 12)+6RE (16) +BR$ (13)
42 FOR 1=2 TO 4:HUS(T)=TET4$:NEXT
47 SCREENO,Z,0:CLS
48 CA$=*C 7C 80 9C ¥ DC RC10C A®:CLS
50 CA$=CA$+'F 7F BF 9F YP DF RPIOP A"
40 CA$=CA$+"K 7K BK 9K VK DK RK10K A"
70 CA$=CA$+"T 7T BT 9T VT DT RT10T A®
71 DEB=2:NCF=0:NPP=0:NKP=0:NTP=0
80 FESTOREBI:FOR 1=1 TO 6:READ REGS${I):N
EXT
31 DATA LE DINS DE PLIS,LE MOINS DE COE
UR,LE MOINS DE VALET,LE HOINS DE DAMES,
PAS LE ROI DE COEUR,SALADE
99 FOR I=1 TO 4:NB(I)=0:J$(1)="":NEXT
100 * DISTRIBUTION
110 FOR I=1 TO 94 STEF 3
120 K=INT(RNDS4) +1
130 IF NB(K)=8 THEN 120
140 R$=MID$(CAS, 1,3) 138 (K)=J$ (K) +R$: NB (K
b=NE (K] +1
150 NEXTI
130 GOTD 1000
200 BOXF136,8)-(39,13)6RS(5) 5, b: LOCATEL
(4:COLORO, 2:ATTREO, 0: PRINTTET1$5 LOCATEL,
S:FRINTTET2$:LOCATEL , b PRINTHUS (4)

DIM RER${S!
THEN 30 ELSE FG=RND:

81=0,1,

201 BOYF{17.1)-(20,6)6R%(5), 5, 6:COLOR0,2
:LOCATE21, 2: FRINTTET1$: LOCATE21, Z: PRINTT
ET2%:LOCATE21, 4:PRINTHUS {3)

202 BOYF(0,8)-(3,13)6R${5) .5, 6: COLORO, 2:
LOCATE36,4:FRINTTET1$:LOCATE3S, 5:PRINTTE
T24: LOCATEZS, b: PRINTHUS(2)

203 IF AFF=1 THEN RETURN

206 THIRERRERIRRNRIRELY

207 *4t  AFFICHRGE o

208 TISRERRRRRRRRRERRLY

209 ATTREO,0:ROXF(4,18)-(35,20)" *,2,2:B
DEF (4, 18) - CILEN(I${1)}/3)2443,23)"° . 7.7
210 FOR I=1 TO LEN(J${1)}-2 STEP 3

TI6 IF MIDE{J${1),1,1}="C* THEN LDCATE {
i1=41/3)41)34,18,0:COLORL, 7:PRINTGRS (0)

II1 IF MID$(J$(1),1,1)="K" THEN LOCATE {

{11-11/3)41)%4,18,0:COLORL, 7: FRINTGR$ (2}

237 IF MID$(J%(1),1,1)="P" THEN LDCATE f

{{I-11/3)41)44,18,0:COLORO, 7: PRINTGR$ (1)

231 IF RID$(J$(1),1,1)="T" THEN LOCATE ¢

{{1-1)/3)+1114,18,0:COLORO, 7: PRINTGRS (3)

234 COLOR4,7:LOCATEC({I-1}/2)+1)44,19,0:

PRINTMID$ (J$11),1+1,2)

235 ¥0=(0((1-13 /) +1)34)+3: LINE(XD, 1B} -!

10, 22)6R$ (41,0

2Zk NEXT:RETURN

437 Crirgsrasadiing

498 *1x  JOUELR %

LEEIER $058080888 88841

=00 JEU JOUEUR

S0 AC=5.

©\& LOCATEYL, Z8,0:COLORS, 0:ATTRBY, 0:PRIN

T,

520 70

=8T1CK 1©)

€7¢ IF TD=3 AND XC{ILEN(J$(1))/3)%4+1 TH

EW IC1=XC+4:5070 S&0

sS40 IF TD=7 AND IC>S THEN XC1=XC-4:60TD

SED

=50 IF STRIGiO)=-1 THEN 600

551 [F INKEY$="H" THEN FG=TUR:TUR=1:XP=1

£:Y¥F=13:H=1:605UB B810:TUR=F&:605UB200:L0

CATEXC,24,0:COLOR2, 2:PRINT®  *;:60TO 730
52 6070 520

k0 LDEATEXC.24 0:ATTRB1,0:COLOR2, 2: PRI

NT*® ®3:XC=YC1:6070 515

&00 LUCATEXE|£4 0:ATTRB1,0:COLORZ, 2: PRIN

7" ®::IF DER=1 THEN CD=1:60T0700 ELSE &!

0

510 CD=0:FOR I=1 TO LEN{J${1)}-2 STEP 3

420 IF MID${J%{1).I.1)=CD$ THEN CD=1

&30 NEXT

540 IF CD=0 THEN 700:7NE PEUT FOURNIR

650 H=(XC-531 7483+

655 CI$=MID$(J$(1) H 1) :IF CI$=CD$ THEN

700 ELSE BEEF:GOTOS1S

700 H={XC-5) /453+1

710 CFe=MID$(J%{1) H, 1}

71% IF [EB=1 THEN CD$=CF$

720 IF CF$=*C" THEN LOCATE16,13,0:COLORL

L 71ATTREL, 1: PRINTER$ (0) : NCP=NCP+1
?“‘ IF CF$="F" THEN LOCATE14,13,0:COLORO
J:ATTRB1, 1:FRINTBRS (1) :NPP=NPP+1

| 727 IF CF$="K® THEN LOCATEl6,13,0:COLOR!

7iATTREL, L FRINTGRS(2) : NKP=NKF+1

723 IF CF$="T" THEN LOCATE15,13,0:COLORO
7:ATTREL, {:PRINTGRS$(3) :NTP=NTP+1

724 LOCATELB,13,0:ATTREL, 1:COLORA, 7:PRIN
TMIDS(J$(13,H+1,2) tPLIS(TY)=PLIS(TY) +HID
$108(1) R, 2

725 IF CD=0 THEN PP{1)=0 ELSE G=1:PT$=M
ID${J¢01) H+1,2) :6OSUB20000: IF PP (1) 3MAX
THEN MAX=FF(1):FOREV=2 TO 4:HU$(BV)=TET
3$:NEXT:AFF=1:605UB200: AFF=0

726 IF TY=8 THEN J8{1)="":BOXF(4,18)-(33
23" 2, 2060707320

725 L=LEN(J$(1)):BI$=LEFT$(J$(1) H-1): D

$=RIBHTS (I8 (1), L-H-2) 1 J% (1) =BJ%+DJI%: 6OSU
B200

730 RETURN

07 CIRPRERERRRRRRRRARRRLLS

798 *13% ORDINATEUR &1t

790 TRRREERAERRRRRRRARSNELS

800 H=1:0N TUR-1 GOTO 801,802,803

I &F 24: YF 11 GOTO 810

803 XF-B.YF—II.EOTG 810
810 IF TUR=DEE THEN GOSUB&00CO
9{1 IF TUR=DEE THEN CD=1:60T0900 ELSE 8

Ch=0:FOR I=1 TO LEN{J$(TUR))-2 STEF
310 IF MID$(J${TUR),I.1)=CD$ THEN CD=1
842 NEXT

550 IF CD=0 THEN GOSUB&0100:GOTOD 900:’NE
FEUT FOURNIR

255 CJ$=MID$(J${TUR) ,H, 1)

856 IF CJ$=CD$ THEN 857 ELSE H=H+2:80T0
855

857 FT$=MID$(J$(TUR)  H+4,2) :66=TUR: GOSUB
20000 IF FOCHAX AND MIDS$(JS(TURI H#3,1)=
CD$ THEM H=H+2:60T0 B35

900 CF$=MID$(J$(TUR) (H, 1)

2{( IF DEB=TUR THEN CD$=CF$

915 *IF DEB=1 THEN CD$=CF$

o2( IF CF$="C" THEN LOCATEXP,YP,0:COLORI
JTiATTREL, 1 PRINTGRS (0) :NCP=NCP+1

22{ IF CF$="F" THEN LOCATEXP,YP,0:COLORO
JATTREL, 1:PRINTERS (1) : NPF=NPP+{

°22 IF CF$="f" THEN LDCATEXP,YP,0:COLORI
JT:ATTREL, 1 PRINTORS (21 : NKP=NKP+!

927 IF CF4$="T" THEN LOCATEXP,YP,0:COLORO
T:ATTREL, 1:PRINTGRS (31 :NTP=NTP+1

224 LDCATEXP+2.YF 0:ATTREL, 1:COLOR4, 7:FR
INTHID$ (J$(TUR) H+1, 2) s PLIS(TY)=PLIS(TY)
+MID$ (I8 (TUR) (H, 3 )

275 IF CO=0 THEN PP(TUR)=0 ELSE GG&=TUR:
FT$=MID${J$(TUR) H+1,2) :60SUB20000: IF FF
({TUR) *HAY THEN MAX=PF(TUR}

224 FOR BY=2 TD 4:1F PP{BV)=HAX THEN HU$
{TUR}=TET3% ELSE HU$(BV)=TET3$

277 AFF=1:60SUB200: AFF=0:NEXT: IF TY=8 TH

EN J${TUR)=**:G0TD 930

028 IF TY=B THEN J$(TUR)=""

920 L=LEN{J${TUR)):6J$=LEFT${J${TUR} H-1

FICHE. PROGRAMME
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}:DI$=RIGHT${J$(TUR) L-H-2) : J$ (TUR) =GJ %+
Dis
220 RETURN
10000 "$143fFARTIERELL
10004 COLORO,0:LOCATEC,0:PRINTSPC(40):AT
TREO, 0:LOCATEO, 0:COLORL, 0 :LOCATEQ,Q:PR
INTREBS (PA);
10005 GOSUB200:FOR TY=1 T0 8
10010 MAX=0:TUR=DEB: ’50SUB209
10020 FOR J0=1 70 4
10030 IF TUR=1 THEN GOSUB 500 ELSE GOSUB
8OO
{0040 TUR=TUR+1:IF TUR=5 THEN TUR=1
10030 NEXT
10050 GOSUR 20000
10070 7 NOUVEAU DB
100B0 PLAYUPP®:BOXF(B,.8)-(20,14)" *,2,2:
NEXT
10085 NCP=0:NFF=0:NKP=0:NTP=0
10020 G070 50000
20000 “¥SL1¥EQUIVALENT POINTSES%S
20010 IF FT$=" 7° THEN PO=7
0011 IF PT#=* 8" THEN PD=B
20012 IF PT$=" 9 THEN PO=?
20013 IF PT$=" V" THEN FO=10
0014 IF PT$=" D" THEN PO=1{
20013 IF PT4="* R* THEN PO=12
20018 IF FT$="10" THEN PO=13
20017 IF PT4=" A" THEN PO=14
26018 PR{BEI=PD
20012 RETURN
20000 TIEXLIGABNANTRERRESELY
30010 DEB=1
0020 FOR 1=2 70 4
0030 IF PR{I):PF{DEE} THEN DEB=I
I0040 NEXT
20045 JiTY)=DER
30050 RETURN
43000 *CALCUL FOINTS
40005 ON PR GOTO 40010,41000,42000,43000
44000, 45000: RETURN
40010 FOR I=1 7O 8
40020 PE=J(D)
40030 PF(PE)=PF(PE)-S
40040 NEXT:RETURN
41000 FOR I=1 70 8
41010 FOR M=1 TD 10 STEF 2
41020 IF MIDS{FLI$(I) M, 1)="C" THEN PF{J
(Thi=PFLILI))-10
41030 NEXT:NEXT:RETURN
42000 FOR I=1 7D 8
42010 FOR M=1 7O 10 STEF 3 .
42020 IF MIDS(PLIS(I) M+{,2)=" V" THEN P
FOI{INI=PF{I(I})~15
2030 NEXT:NEXT:RETURN
43000 FOR I=1 TO 8
43010 FOR M=1 TD 10 STEP 2
43020 IF MID$(PLI%(I) M+1,2)=" D" THEN P
FOIIVI=PFL3TN}-20
43030 NEXT:NEXT:RETURN
43000 FOR I=1 TO B
44010 FOR M=1 7O 1Q STEF 3

60

44020 IF WID$(PLIS(I) M,3)="C R" THEN PF
(I} =PF3{1) 1 -50

44030 NEXT:NEXT:RETURN

43000 FOR PA=1 TO 5:60SUB40000: NEXT:RETU
RN

30000 GOSUBA0000

50040 CLS:SCREENC:FOR I=1 TO 4:ATTRBC,0
30070 PRINT®LE JOUEUR";I:"A";PF{I);"POIN
75"

30071 NEXT

30073 FOR 6=2 70 ¢4

50076 IF PFUB)XPF(1) THEN HU$(G)=TET3$ E
LSE HUS$(B)=TET4¢

50077 NEXTE

30080 PA=FA+!

56081 BOSUBLO200:IF PA=7 THEN END ~
0083 FORI=1TOB:PLISCI}="":NEXT

S00%0 A$=INPUTS$(2):60T0 47

50000 * REFLEXION

5020 MBC=0:NBK=0:NBF=0:NBT=0:EV1$="":EV
24="":EVI&="":EV4$="": FOR B=1 TO LEN{J$

&

T

{TURY1-2 STEF 2

50021 PT$=MID${J${TUR},E, 1} .

50022 IF FT4="C* THEN NBC=NBC+1 ELSE IF

FT$="K" THEN NBK=NBK+1 ELSE IF PT$="P" T

HEN NBF=NEF+1 ELSE NET=NBT+i

50023 NEXT

50024 IF NBC+NCP=8 THEM EYi$="C" ELSE IF
NBF+NFF=B THEN EV2$="P" ELSE IF NBT+NT

P=0 THEN EY3$="T* ELSE IF NBK+NKP=B THEN
EVA$="E"

L0029 GB=TUR:FM=15:H=1

50030 FOR B=1 TO LEN(J$(TUR))-2 STEP 3

b0040 PTS=MID$(J$(TUR},B+1,2) :60SUBZ0000
50045 GH$=MID$ (J$(TUR) B, 1i:IF GH$=EV1$
OF GH$=EV2$ OR GH$=EVI$ DR GH$=EV4$ THEN
50080

£0050 IF PO{=PM THEN H=B:PM=PO

50050 NEXT:RETURN

50100 * REFLEXION

50120 G6=TUR:FM=7:H=1

50130 FOR B=1 TO LEN{J$(TUR)}-2 STEF 2




50140 PT$=MID$ (J$(TUR} B+1,2):GOSUB20000
50141 IF (PA=2 OF FA=6)AND MID$(J$(TUR),
B, 11="C" THEN PO=PO%3

£0142 IF (FA=3 OR PA=4)AND MIDS(J$(TUR),
B+1,21=" V" THEN PO=POK4

40143 IF (PA=4 OR PA=h)AND MID$(J$(TUR),
B+1,21=" D" THEN FO=PO¥3

50144 IF (FA=3 OR PA=6)AND MID${J$(TUR),
B, 3)="C K* THEN PO=PDIB

50145 IF (PA=5 OR FA=6)AND MID$(J$(TUR},
E,31="C10" THEN FO=FO16

50146 IF (PA=5 OR FA=AIAND MID$(J$(TURI,
B,Z1="L A" THEN FO=PO36

50150 IF PO:=PM THEN H=B:PN=FD

521460 NEXT:RETURN

H0Z00 "RAPEL PLI

54209 * ATTRBG,0:BOXF{4,18)-(35,20)" "2
CBOYF A LB - CLEN(IS(1) /30 3443,.20) °
50710 FORW=1T08:FOR I=1 TO 10 STEF 2
50230 IF WIDS(PLIS(W),I,1)="C* THEN LOCA
TE ({{I-11/72Y41) 84, Wx2+3,0: COLORL, 7:PRIN
TR0

L0231 IF MIDS{FLI$(W),1,1)="K" THEN LOCA
TE (11172041084, W12+3,0:COLORL, 7:PRIN
TBR$(Z)
0377 IF MIDS(PLIS 0N, 1,13="F" THEN LOCA
{1-13 72041} 34, W12+3,0:COLORO, 7: PRIN

233 IF MID$(PLIS(N},I,10="T" THEN LOCA
TE (C0I-10/3)+1) 04, We2+3,0:COLORO, 7: FRIN
TBR$E)

50224 COLORA, 7:LOCATE(((I-1) /31 +1) 44,012
+5 0:PRINTHIDS (FLIS (W), I+1,2)

§0235 X0={{{{I-1)/3)+1)$4) +2: LINE(XO, W32
+21- (X0, WIZ+416RS {4, 0: LOCATEND-1, WE2+3,
{1:COLOR7, 7:FRINT® ":LOCATEO,W82+¢2:COLOR7
LO:FRINTI (W)

&027& NEXT:NEXT:RETURN

ISOLA

ssayez de coincer I'autre. Se joue a
deux, avec le crayon optique. Pla-
cez un carré en pointant dans le ca-
dre gauche. Puis déplacez votre pion en
pointant avec les cases de direction de

droite.

1 CLS:LOCATE0,0,0

Z BOSUBLG00O

10 SCREEN7,5.4

20 CLEAR,,10:DIMN(11,11)

30 BOXF{1,1)-(16,14)CHRS (127) .4

100 DEF&R${0)=0,3,15,31,463,63,127,127:DE
FBR$12)=127,127,63,63,31,15,3,0

101 DEFGR$(1)=0,192,240,248,252,252,254,
254~

102 DEFBR$(3)=254,254,252,252, 248, 240,19

2,0
103 AL$=BRS(0)+BRS (1) :AZ$=6RS (2) +6RS (3)
104 N(2,4)=1:N(7,4)=2:COLOR1, 4:LOCATES,
sFRINTAL$:LOCATEZ, B: PRINTA2$: LOCATELZ, 7
COLOR7, 4:FRINTA1$:LOCATELS, B: PRINTAZS
105 X1=2:¥1=4: X2=7:Y2=4
110 FOR 1=0T07:READ A,E,C,D:BOX(A,B)-(C,
D) O:LINE (A+2,B+2)-(A+2,0-2) , s LINE- (C-2
(D-21, 0sPEN 15 (R,B)-(C,D)NEXT
120 DATA 230,70,260,100, 185,110,215,140
, 275,110,305, 140, 230,150,260,180, 185,
70,215,100, 275,70,305,100, 185,150,215,
180, 275,150,305,180
200 LOCATEO, 22: COLORS, 0: PRINT®LES ROUBES
JOUENT *:D=1:A=X1:B=Y1:605UB 210:X1=XN:
Y1=N
201 B=0:¥=X2:¥=Y2: GOSUBL000
2027 LOCATEO, 22: COLORS, 0:PRINT®LES BLANCS
JOUENT *:D=7:A=X2:B=Y2:60SUB 210:X2=XN:
¥2=YN ,
203 B=0:{=X1:Y=Y1: GOSUB1000
204 EOTO 200
210 INPUTPEN X,Y
220 1F %=-1 OR Y=-1 DR Y4B OR Y{B OR X3
36 O Y3120 THEN BEEF:60TO 210
230 X=INTU(X-B)/16+1) sV=INT ((Y-8) /1641);
Y=2X-1:H=28Y -1
280 IF N(X, V)30 THEN 210
260 COLOR b, b:LOCATEY, H:PRINT®  *:LOCATE
U HHSPRINT® * sNOX,Y)=3iX= (114120 -Re Vs
(¥1+4¥2) ~B: 6=0: 60SUB1 000+ Y=A: Y=B: 6=1: GOSU
B1000: V=24A-1: H=21B-1
270 0N PEN GOTO 300,400,500, 500,630, 640,
530, 640
271 507D 270
700 IF ¥=1 OR N(X,Y-1)¢30 THEN 270
210 IN=H:¥N=V-1:V1=ViH1=H-2
320 NUX,Y1=0:N(X,Y-1)=1:60T0699
300 IF X=1 OR N(X-1,9)430 THEN 270
410 XN=X-1:YN=Y:Y1=Y-2: Hi=H
20 NUX,¥)=0:N(¥-1,Y)=1:60T099
500 IF Y=8 OR N(X+1,Y)¢30 THEN 270
S10 XN=X+1:1YN=Y:¥1=V+2:Hi=H
520 NIX,Y)=0:N(X+1,Y)=1:6070699
500 IF Y=7 OR N{X,Y#1)430 THEN 270
B10 AN=X: YN=Y+1:V1=V:HI=Hs2
820 N(X,Y)=0:N(X, Y+1)=1: 60T0699
£30 IF ¥=1 OR 1=1 OR N(X-1,Y-1)>0 THEN
27
521 XNSE-1:¥N=Y-1:V1=V-2:H1=H-2
532 NOX,Y)=0:N (XN, YN) =1: 6OT0699
880 IF Y=1 OR X=B OR N(X+1,Y-1)<30 THEN
279
B4 XN=X+1:YN=Y-15V1=V+2: H1=H-2
842 N(X,Y)=0:N(XN, YN) =1: 60T0499
650 IF Y=7 OR X=1 OR N(X-1,Y+1)<30 THEN
270
651 XN=X-1:YN=Y+1:V1=Y-2:H1=He2
652 N{X,Y)=0:N(XN, YN) =1:60T0490
660 IF Y=7 OR =B OR N(X+1,Y+1)<30 THEN
270

661 XN=X+1:¥N=Y+{:V1=V+2:Hi=H+2

652 N(X,Y)=0:N (XN, YN) =1:60T0699
£99 LOCATEV,H:COLORY, 4:PRINT®  *:LOCATEV
JH+1:PRINT*  *:COLORD, 4:LOCATEVI, H1: PRIN
TA1$:LOCATEVI, H1+1:PRINTA2$
999 RETURN
1000 * CONTROLE
1010 PJ=0
1040 FOR I=-1 T0 1:FOR J=-1 T0 1
1050 IF X+1<1 OR X+1)BOR Y+J<1 OR Y4337
THEN 1070
1040 IF N(X+I,Y+J)=0 THEN PI=t
1070 NEXT:NEXT
2000 IF PJ=0 AND CE=0 THEN GOTOD 5000
2010 RETURN
5000 IF (D=1 AND G=0)OR (D=7 AND G=1) TH
EN LOCATEO,22:COLOR3, 0:PRINT*LES BLANCS
ONT PERDUS®::END
5010 LOCATEO, 22:COLORY, 0:PRINT*LES ROUGE
S ONT PERDUS®;:END
10000 RESTORE 10100
10005 READ #,B,A1,B1
10010 IF A=0 THEN RETURN
10020 LINE(A,B)-(A1,B1):LINE- (A1+8,B1-8)
:LINE-{A+8,B-8) : LINE- (A, B)

10030 GOTO 10005
10100 DATA 170,40,170,40,200,40,180,40,1
30,40, 180,50, 180,50, 200,50, 200, 50, 200, 60
,200, 40, 180, 50 :

10200 DATA 210,40,230, 40,230, 40,230, 40,2

30,60,210, 40,210,540, 210, 40, 240, 40, 240, &0
,240, 60,260, 60, 270, 40, 280, 40, 280, 40, 290,
60,275,50,285,50
10200 DATA 0,0,0,0
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FICHE PROGRAMME

THOMSON

100’ ---MENU
“110 60SUB 10000

CAMEMBAR

Machines: Thomson + Lecteur de dis-
quette.
Basic: 128 et512.

e petit programme permet de vi-

sualiser des résultats numérigues

(12 au maximum) sous forme
d’histogramme ou de camembert.
Le programme affiche d'abord un menu.
Une ligne est affichée en inverse. Si vous
appuyez sur « ACC » vous la sélectionnez.
Vous pouvez déplacer la sélection avec les
fleches haut et bas ou en tapant le premier
caractere du choix.
*FIN PROGRAMME: arréte le pro-
gramme.
* ENTRER LES DONNEES : permetd'in-
troduire les données par le clavier. Le pro-
gramme vous demande un ftitre. Puis le
nombre de données (12 maximum). En-
suite le nombre de chiffres apres la virgule
(les nombres ont tous 6 chiffres au total).
Ensuite, il vous demande le nom de chague
donnée, puis sa valeur. 'Si vous vous trom-
pez dans une donnée avant d'avoir fait
« ENTREE », utilisez la fleche gauche pour
effacer. Si vous vous apercevez que vous
vous étes trompé apres avoir fait « EN-
TPEE»LmMezbﬂamevmsmhaMpow
revenir en arriere.
* HISTOGRAMME: le programme vous
demande le maximum que vous deésirez,
un « ENTREE » direct prendra la valeur de
la plus grande donnée pour maximum de
I'histogramme.
* CAMEMBERT : dessine le camembert
dont la taille des tranches correspond au
pourcentage des valeurs des données.
* LISTE DONNEES: liste de la valeur des
données ainsi que des pourcentages res-
pectifs.
* SAUVE DONNEES: sauve (dans I'or-
dre) leftitre, le nombre de données, le format
des données (nombre deux chiffres aprés
la virgule) leurs noms et leurs valeurs sur
une disquette. Au nom de fichier que vous
rajoutez il rajoute « CAM ».
* RECHARGE LES DONNEES: rechar-
ges des données. Le fichier peut étre créé
par un autre programme a condition de res-
pecter les contraintes de SAUVE
Ce programme a déja été publié pour TO7
dans le Micro 7 N° 11. Mais ¢a m'a fait plai-
sirde le ressortir des oubliettes et de le trafi-
quer un peu

Francois DUPIN

1 SAVE "CAMEMBAR
62

10 CLEAR 400..5 :SCREEN 1,0,0:CLS

120 FOR C=0 T0 1 STEP O

130 SCREEN 2,0,0:CLS

140 LOCATE 0,23.0:PRINT'FICHIER: "::PRIN
T USING IM$(3):NF$::PRINT PF$;TAB(23)" (

"i6R$(0):" "iGRS(1):" ":iGR$(2):" ACC )T
150 ATTRB 0.1:LOCATE 10.1: PRINT "Graphi
aues’

160 COLOR 4,7 : ATTRB 0.0

170 FOR I=0 TO NL

180 LOCATE 5,4+I*2:PRINT M$(I)TAB(30)

190 NEXT I

200 FOR C1=0 TO 1 STEP O

210 COLOR ,,1:LOCATE 5,4+R*2:PRINT M$(R)

TAB(30);:COLOR ,,1

220 R$=INPUT$(1):IF R$=ACCS THEN Ci=1:G0

10 290

230 LOCATE 5,4+R*2:PRINT MS$(R)TAB(30)

240 IF R$=BAS$ THEN IF R)=NL THEN R=0 :G

0T0 290 ELSE R=R+1:60T0 290

250 IF R$=HAUTS THEN IF R)O THEN R=R-1:6

0TO 290 ELSE R=NL:60T0. 290

260 IF R$=HOMES THEN R=0:60TO 290

270 X=INSTR(M$,R$):IF X()O THEN R=X-1:60

10 290

280 PLAY "DOFASIDMI"

290 NEXT C1

300 ATTRB 0,0:IF R=0 THEN C=1:6070 330

310 ON R GOSUB 1000, 2010, 3000, 4000, 7000,

8000

320 IF R)=NL-1 THEN R=1 ELSE R=R+1

330 NEXT €

340 CLS:END

1000 ’---CHARGE TABLE-=-==----c-ee-eue-

1010 CLS:LOCATE 10,0:PRINT VALEURS

1020 LOCATE 2.2,1:PRINT “TITRE : ';

1030 LM=20:XM=10:YM=2: GOSUB 9000:IF R$(

=RAZ$ THEN 2000

1040 IF R2$()"" THEN T$(0)=R2$

1050 PRINT T$(0)

1060 LOCATE 2.4:PRINT “Nombre de donnees
"1NO;

1070 LM=2:XM=24:YM=4:GOSUB 9000 :IF R$=R

AZ$ THEN 2000

1080 IF R2$0)"" THEN NO=VAL(R2$)

1090 IF NO{1 OR NO)12 THEN 1060

1100 PRINT NO

1110 LOCATE 2,6:PRINT “Nombre de chiffre

s apres la virgule ";:LOCATE 15,7:PRINT
NV;

1120 LM=1:XM=25:YM=7:G0SUB 9000 :IF R$=R

AZ$ THEN 2000

1130 IF R2$¢)"" THEN NV=VAL(R2$)

1140 IF NV{D OR NV)6 THEN 1120

1150 Ins-n10s§1ns(1) 1,6
1160 IF WO 1= ins+

), 1,W)

"+MIDS (IM$ (1

1170 CLS:LOCATE 10,0:PRINT T$(0)

1180 LOCATE 0.3:PRINT LEFT$(3$,40); TAB
(10);"NOM" ;TAB(20) ;" 1" ; TAB(30) ; "NOMBRE " :

PRINT LEFT$(5$.40);

1190 FOR I=1 TO NO:PRINT T$(I); TAB(20);
1" TAB(28) : :PRINT USING IM§;V(I): NEXT

1:PRINT LEFT$(5$,45)

1200 REM-

1210 V(0)=0:Mx=0:PC(0)=0

1220 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20);"( "
GRS$(D);" ";6R$(1);" “:6R$(2);" ENTREE )

1230 FOR C1=0 70 1 STEP O

1240 LM=19:XM=0:YM=5+N:GOSUB 9000

1250 IF R$=CHR$(13) AND R2$()"" THEN Ts(
N)=R2¢

1260 PRINT T$(N);

1270 IF R$=HOMES THEN N=1:GOTO 1240

1280 IF R$=HAUTS THEN IF N)1 THEN N=N-1
: GOTO 1290 ELSE 1240 i
1290 LM=LEN(IN$) :XM=28: YM=5+N:605UB 9000

- 1300 IF R$=CHRS$(13) AND R2$()"" THEN V(N

)=VAL(R2$)

1310 PRINT USING INS$;V(N)

1320 IF R$=HAUTSTHEN 1240

1330 IF R$=HOMES THEN N=1:60T0 1240

1340 IF NNO THEN N=N+1:60T0 1380

1350 LOCATE 10,23:PRINT "(ACC "36R$(2);"
)*;TAB(39) 51 LM=1:XM=25:YM=23:605UB 900

0 ' _ ,
1360 IF R$=ACCS THEN C1=1:60T0 1380 ELS

E IF R$() HOMES THEN PLAY'DOMIFA":60TO 1
350

1370 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20);"( *

GRS(0);" ";6RS$(1);" ":6R$(2);" ENTREE)";
1380 NEXT C1

1390 FOR I=1 TO NO

1400 V(0)=V(0)+V(I):IF V(I)IMX THEN MX=V
(1) )
1410 NEXT 1

1420 FOR I=1 TO NO:PC(I)=V(I)/V(0):PC(0)

=PC(0)+PC(I):NEXT I

2000 RETURN

2010 * -=-HISTOGRAMMES==m=m=mmmmmmmmmmmm
2020 SCREEN 7,0:CLS

2030 BOXF (0,4)-(18,9)" *,7,1:B0X (4,36)
-(148,76)

2040 LOCATE 1,5:PRINT "MAX DONNEES
*:LOCATE 9,6:PRINTUSING IM$;MX

2050 LOCATE 1,7:PRINT "MAX HISTOGRAMME:

2060 COLOR 7.0:LM=6:XM=10:YM=8: GOSUB 90
00:IF R$=RAZ$ THEN 2240

2070 IF R2$¢)"" THEN MXH=VAL(R2$) ELSE M
XH=MX

2080 CLS

2008 Rk Y540 7%, 1600, -scLocare




22,22:PRINT “0":

2110 FOR I=1 70 10

2120 LINE (200,180-1%16)-(320,180-1*16),
-8

2130 LINE (200,180-1*16+8)-(320,180-1%16
+8),-9

2140 LOCATE 19,22-I%2:PRINT USING IM$:HX
H/10*1

2150 NEXT I

2160 FOR I=0 TO No-1

2170 BOXF (1*8+216,180)-(1*8+221,180-V(I
+1)*8C),CL

2180 COLOR CL: LOCATE 1427,23:PRINT CHRS
(65¢1)3

2190 LOCATE 0, 1*2:PRINT CHR$(65+1);TAB(3
)+ :PRINT USING IM$(2);T$(1+1)

2200 PRINT TAB(10);:PRINT USING IM$;V(I+

1)
2210 CL=CL+1:IF CL)15 THEN CL=1

2020 NEXT I

2230 LOCATE 18.,24:COLOR 7,0:PRINT *(ACC.
"GR$(2)")" ::R$=INPUTS (1) : IF R$=HOMES THE
N 2030 ELSE IF R$()ACCS THEN PLAY MIDOS
0":60T0 2230

2240 RETURN

3000 *---CAMEMBERT
3010 CLS:SCREEN 7,0

3020 LOCATE 20,0:PRINT T$(0);:ATTRB 0,0
3030 BOX (XO-RA-DP-4,YO-RA-DP-4)-(XO+RA+
DP+4, YO+RA+DP+4 ),7

3040 CL=0 :AF=0:CA=0

3050 FOR N=1 TO NO

3060 AD=AF: AF=PC(N)*PI2+AF

3070 CA=CA+1:CL=CL+1:TF CL)15 THEN CL=1
3080 AM=(AF+AD)/2

3090 XM=X0+DPXCOS(AM) : YM=YO+DP*SIN(AM)
3100 CIRCLEF (XM,YM),RA,CL;AD, AF

3110 XP=X0+(RA)*COS(AM) : YP=Y0+(RA) *SIN(A

M

3320 COLOR CL:LOCATE XP/8,YP/8:PRINT CHR
$(CAs64); :

3130 LOCATE 1, (CA-1)*2:PRINT CHRS(CA+64)
sTAB(3)::PRINT USING IM$(2);T$(CA)

3140 PRINT TAB(8);:PRINT USING IM$(0):PC
(N)*1°75:PRINT © &

3150 NEXT

3160 R$=INPUTS(1)

3170 RETURN
4000 *---LISTE
4010 SCREEN 7,4: CLS

4020 LOCATE 10, 1:PRINT T$(0)

4030 LOCATE  0,4:PRINT LEFT$(5$,40);
4040 PRINT TAB(5);"NOM';TAB(20);" NB";T
©OAB(30): %

4050 PRINT LEFT$(5$,40):

4060 FOR I=1 TO NO

4070 PRINT T$(I);TAB(20);"! “5:PRINT USI
NG IM$;V(I);:PRINT TAB(30);"! "3:PRINT U
SING INM$(0);PC(1)*100

4080 NEXT I
4090 PRINT LEFT$(58.40);

4100 PRINT "TOTAL ":TAB(20);"! ";:PRINT
USING IN$;V(0)::PRINT TAB(30);"! ";:PRIN
T USING IM$(0);PC(0)*100
4110 PRINT LEFT$(5$,40):
4120 LOCATE 20.24:PRINT “( ACC )"::R$=IN
PUTS(1) -
4130 RETURN
7000 * ---SAUVE
7010 CLS:SCREEN 7.0
7020 LOCATE 10,0:PRINT "SAUVE DONNEES™:C
ONSOLE 1.23
7030 CLS:DIR ""+PF$
7040 LOCATE 0,24, 1:PRINT "FICHIER:

"PF$: 1 XM=9: YM=24: LM=8:605UB 9000
7050 IF R$=RAZ$ THEN 7170
7060 IF R2§4)"" THEN NF$=R2$
7070 IF NF$=""THEN PLAY "MISODO":60TO 70
30
7080 PRINT R2S;
7090 ON ERROR GOTO 8800:NER=0
7100 OPEN "0",#1,R28+PF$
7110 ON ERROR GOTO O:IF NER THEN 7030
7120 PRINT #1.7$(0):PRINT#1,NO:PRINT#1,N
v
7130 FOR I=1 TO NO
7140 PRINT #1,T$(I):PRINT#1,V(I)
7150 NEXT I
7160 CLOSE #1
7170 CONSOLE 0,24
7180 RETURN
8000 ’---RECHARGE
8010 CLS:SCREEN 7,0
8020 LOCATE 10,0:PRINT "RECHARGE DONNEES
":CONSOLE 1.23
8030 CLS:DIR ""+PF$
8040 LOCATE 0,24,1:PRINT “FICHIER:

"PF$: 1 XM=9: YM=24 1 LM=8:60SUB 9000
8050 IF R$=RAZ$ THEN 8240 '
8060 IF R2$="" THEN PLAY ‘DOMISO":60TO 8
040
8070 NF$=R2$:LOCATE 9,24:PRINT NF$:
8080 V(0)=0:PC(0)=0:MX=0
8090 ON ERROR GOTO 8800:NER=0
8100 OPEN “I".#1,NFS+PF$
3110 ON ERROR GOTO 0:IF NER THEN 8030
8120 INPUT #1.7$(0):INPUTH#1,NO: INPUTH1,N
Y
8130 FOR I=1 TO NO
8140 INPUTH#1, TS(I):INPUTSL, V()
8150 V(0)=v(0)+v(1)
8160 IF V(I}IMX THEN Mx=v(I)
8170 NEXT
8180 CLOSE#1
8190 FOR I=1 TO NO
8200 PC(I)=V(1)/V(0):PC(0)=PC(D)+PC(1)
8210 NEXT I
8220 IM$=MIDS(INS(1),1,6-NV)

8230 IF NVYO THEN IM$=IM$+'."+MIDS(IMS(1
)y 1,NV)

R B 0

8800 * ERREUR SUR DISQUETTE-----------

8810 PLAY MIFADO"

8820 IF ERR()62 AND ERR()72 THEN 8850
8830 LOCATE 22,24:PRINT "ER:"ERR" (ACC)”
+:R$=INPUTS (1) : IF R$()ACCS THEN 8830
8840 LOCATE 0,24 :PRINT TAB(39);:NER=-1:R
ESUME NEXT

8850 CONSOLE 0, 24:PRINT:PRINT "ERREUR N
"ERR"A LA LIGNE “ERL

8860 STOP

9000 *---SAISIE
9010 R2$="":COLOR, . 1:LOCATE XM, YM:PRINT
SPC(LM) 5 :LOCATE XM,YM,1

9020 FOR C9=0 TO 1 STEP 0

9030 R$=INPUTS$(1)

9040 IF R$=CHRS$(13) OR R$=HAUTS OR R$=AC
C$ OR R$=BASS OR R$=HOMES OR R$=RAZS$ TH
EN €9=1:60T0 9090

9050 IF R$=ARRS AND LEN(R2$))0 THEN PRI
NT ARRS:" " :ARRS$;:R2$=MID$(R2S,1,LEN(R2S
)-1):60T0 9090

9060 IF LEN(R28))=LM THEN PRINT CHR$(7);
16070 9090

9070 IF R$(" " THEN PLAY "FASIBMI":60TO
9090

9080 R2$=R2$+RS:PRINT R$;

9090 NEXT €9

9100 COLOR, ,1:LOCATE XM, YM:PRINT SPC(LM)
s :LOCATE XM,YM,0

9110 RETURN

10000 * ---INITIALISATION-===-==-nmn===-
10010 ML=6:R=1

10020 FOR 1=0 TO N

10030 READ M$(I):M$=MS$+LEFTS$(MS$(1),1)
10040 NEXT I

10050 MN=12:DIM T$(MN),V(MN),PC(MN)
10060 ACC$=CHRS(22) :PF$=",CAM"

10070 HAUT$=CHRS$(11) :BASS=CHRS (10) :HOMES
=CHR$(30) : ARR$=CHRS (8) :RAZ$=CHR$ (12)
10080 $$=STRINGS(39,"-")

10090 DEFGRS(0)=24, 24,24, 153,153,90,60,2
4

10100 DEFGR$(1)=24,60,90,153,153,24,24,2
4

10110 DEFGRS(2)=64,254,66,2,2,2,254,0
10120 RA=8*9-1:X0=8*28:Y0=8*13:0P=16
10130 PI=ATN(1)*4:PI2=P1*2:PLAY"05T1A1"
10140 IMS(0)="#4%. 88" :IM8 (1)="44e884" 1 N
$(2)="% %" IM8(3)="% | 3
10150 RETURN

20000 *---DATA MENU
20010 DATA "FIN PROGRAMME","ENTRER VALEU
RS", "HISTOGRAMMES®, "CAMENBERT", "LISTE DO
NNEES®, "SAUVE DONNEES", "RECHARGE DONNEES

N
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MINI TOOLKIT

Machine: Apple ll, Dos 3.3
Langage: Applesoft + langage ma-
chine

Chung a quatorze ans, il est en troi-
siéme et programme depuis deux ans
araison de douze heures par semaine.
Il lui reste encore du temps pour jouer
au ping-pong ou au basket.

pplemaniaques, bidouilleurs et pro-
grammeurs en tout genre, Mini-
Toolkit est fait pour vous! En effet,
vous allez pouvoir trafiquer a votre go(t le

Dos: renommerles commandes, réécrire le

titre du disque; changer le programme de |

salutation (Hello). Et enfin, - programmeurs
ouvrez vos oreilles - vous disposerez de
mots clés au clavier. En appuyant simulta-
nément sur la touche « Pomme ouverte » et
une touche de l'alphabet, vous pourrez ob-
tenir des chaines alphanumériques que
vous aurez définies avec Mini-Toolkit.

Entrez d’abord le programme Basic, puis
sauvez-le. Entrez ensuite le programme
RWTS (avec ELM du mois dernier ou avec

le moniteur: CALL-151), puis sauvez-le en
faisant BSAVE RWTS,AS300,L.S63.

Pour les mots-clés, entrez KEYBOARD et
sauvez-le en faisant BSAVE KEY-
BOARD,AS300,LS57. Pour mettre en mar-
che les mots clés, faire BLOARD KEY. (nom
de latable des mots clés), puis BRUN KEY -
BOARD.

Chung Lak LEUNG

10 OMERR GOTD 1290

0 REM

I0 REM  REXBEBRRXiRERiRiic
40 REM X 1
S0 REM t MINI TOOLKIT 1
A0 FREM 1 4
70 REM ¥ (C) LEUNB 1985 &
B0 REM 1t - {
93 REM BRESXLERELXERRLRLR
100 REM

{10 REM  INITIALISATION
120 REM

130 D¢ = CHR$ {13} + CHR$ (4)

140 IF PEEK (755} <
D$"BLOAD RWTS®

150 DIM CM$(28).ME$(14}.T$(25),13{12).C

2%128):PT = 1sFL = 1:DR = ¢

160 RESTORE : FOR T =1 TO Z8: READ CH%
{T): NEXT : RESTORE : FOR T =1 70 23: &

EAD C2$(Tj: NEXT : RESTORE : FOR T = { T

0 26: READ T§(T): NEXT : READ ES.V$: FOR
T =170 12: READ I$(T): NEXT

» 149 THEN FPRINT

1 170 REN

180 REM
190 REM
200 DATA INIT.LODAD.SAVE, RUM,CHAIN,DELET
E,LOCK, UNLOCK, CLOSE, READ EXEC, WRITE, FDSI
TION, OPEN, AFPEND, RENAME, CATALDG, MON, NOMD

DATAS
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N.FR, INMAXFILES,FF, INT,BSAVE, BLOAL, BRUN
JERIFY

210 DATA AFFICHER LE REPERTOIRE,FORMAT

ER UNE DISKETTE,RENOMMER LES ORDRES DOS,

DISK DRIVE ¢1>,REECRIRE LE TITRE DU DISE

UE,CREER DES MWOTS-CLES, INITIALISATION DE

S DONNEES

220 DATA SAUVER LES COMMANDES DOS, SAUVE

R LES MOTS CLES,AFFICHER LES NOUVELLES ©

OMMANDES, CHANGER LE PROG. DE BOOTING.SOR

TIR DU PROGRAMHE

230 REN

240 REM MENU GENERAL

250 FREM

260 TEXT : HOME : NORMAL : SPEED= 255:A
$ = °- DOS 3.3 MINI TOOLKIT -*: GOSUE 11
S0:A$ = "{C) LEUNG 1986%: GOSUE 1150: FO
R T =170 40: HTAE T: VTAE I: FRINT ®=°
< HTAB T: YTAB 20: PRINT “=": NEYT : FOK
E 34,3: POKE I5.19

270 HOME : NORMAL : YTAB 5:A% = “MENU F
RINCIPAL®: GOSUE 1150 VTAR 7: FOR T = ¢
TO 12: PRINT I$(T): NEXT : HTAR 75: VT
B 7: PRINT "UTILISER:®: HTAE 25: PRINT
<= ET =3:BOUGER": HTAR 25: PRINT "<RETUR

N3:VALIDER® ‘

780 NORMAL : VTAB & + Fl: FRINT I$iF1):

" T e

* INVERSE : VTAE & + FT: PRINT I§(FT):Ft

= FT

290 OF = PEEK { - {63883 IF OF ¢ 12B T

HEN 290

N0 TE =
W0

340 IF T$ = CHR$ (B) THEN PT = PT - L:
GOSUB 11%0: GOTO 280

120 IF T$ = CHRS {21) THEN FT = PT + {
: GOSUB {190: GOTO 280

320 IF T$ = CHR$ (137 THEN 250

340 GOTO 290

350 NORMAL : ON PT GOSUB 400.440,500,%6
0,450, 730,800,890,950,980, 1020, 1120

360 BOTO 270

370 FREM
IBO FREM
390 RENM
400 HOME : FRINT CHR$ (4)*CATALOG.D"DR
: PRINT : PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE:"::

BET T$: RETURN

410 REM
420 REM
430 REM
440 HTAR 4: VTAR 2Z: INFUT "FROGRAMME D
E DEBUT:®:RP¢: IF EF§ =-"% THEN 450 .

450 HOME : Y7AR {0:A% = "FORMATAGE EN C
QURS®: GOSUB 1i50: FRINT D$"INITURF$°.DF
DR*,Y254%: PRINT D$"DELETE"EBF¢

450 GOSUR 1330: RETURN

470 REM :

480 REM  COMMANDES DOS

430 REM

CHRS (OF - 128): POKE - 16368

CATALOGUE

FORMATING




500 HOME : VTAB S5:A% = "CHANGEMENT DU
OM*: GOSUB 1150:A$ = “DES COMMANDES DU B
05°: GOSUB 1150

510 HTAB 9: YTAB 9: INFUT “COMMANDE [0S
$%:08: IF 0§ = "* THEN RETURN
520 FOR T =1 70 28: IF CHs(T

N 540

530 NEXT : GOSUR 1250: GOTO 510
540 VTAB 11: HTAB %: INFUT "MODIFIE EN:
"iN$:LS = CR$(T):C28(T) = N$:N$ = Cs:CF
={: FORT =+ 10 27:CF = CP + LEH iLZs
{T)): NEXT : IF CP » 133 THEN C2%(T) = N
$: GOSUB 1250

550 BOTO 510

= 0% THE

360 REM

370 REM  CHANGEMENT DE DRIVE

380 REM

390 IF DR = 1 THEN DR = Z: GOTD &0

600 IF DR = Z THEN DR = 1

610 1$(4) = LEFTS (I$(4).121 + 3TR$ (D

F)y + ">*: RETURN

620 REM

630 REM  CHANGER LE TITRE DU YOLUME

540 REM

650 POKE 5,4: POKE &,DR: POKE 7,2: FDPE
: POKE 9,0: POKE 10,33: POKE 11.1:

ALL 768 TI$ = *": FOR T = 84634 1D BbZZ 5

TEP - {:TI$ = TI! + CHR$ { PEEK (T)):

NEXT

660 HOME : HTAB &: VTAB 2Z2: FRINT "“HOUY

EAU TITRE:";TI$: HTAB 20: VTAB 27: INFUT
"":R$: IF R$ = *¢ THEN &90

870 IF LEN (R$) ¢ > 12 THEN &OSUR 13

30: BOTO &40

480 FOR T =12 TO { STEP
3-T. ASC ¢
: FOKE 11.2:
£90 GOSUE 1330:
700 REM
71 REM
720 REM
710 HOME : YTAE S:A4% = °CREATION DE MOT
§ CLES": GOSUER 1150

780 HTAB B: YTRAE 8: FRINT "TOUCHE CLE:®
: GET T4: IF T$ = CHR$ {(27) THEW RETU
RN

730 IF ASC (T$) < &5 OF ASC (T} : 90
THEN GOSUR 1230: GOTO 74¢

760 FRINT T$: HTAR b: VTAR 10: INFUT ®M
ESSAGE ENVOYE:®:T${ ASC (T8 - &41: BOTO
740
770 REM
786 REM
790G KEM
BOO HOME : VTAR S:A% = "INITIALISATION:
: GOSUR 1150: VTAR B: HTAE 10: FRINT ¥
. “DEE COMMANDES DOS": HTAB 10: PRINT °Z,

DES MOTS CLES": HTAE f0: FRINT *3. DE T
DUT LE DOS": HTAE 1Z: YTAE 1I: FRINT ®vD
TRE CHOIX:{ »":: HTAR PEEK (3&) - 1

BiO0 BET T4: IF T$ = CHR$ {27V OR T4 =
CHR$ (13) THEN RETURN
Z0FP = VAL (T$): IF P »ZORF < { THE

- 1: FOKE Bb3Z
MIDS (R, 7.1)) + 128: NEXT
CALL 7oB

RETURN

HOTS CLES

INITIALISATION DU BYSTEME

N 810

B30 POF : ON F GOTD 160,840,850

B0 FOR T =1 TO Z6:TH(T} = "%: NEXT :

BOTD 270

850 CLEAR : 6OTO 130

Be0  REM

870 REM  CAUVER LES COMMANDES D0S

880 REM

890 POKE 3.6: POKE 4,DR: FOKE 7,1: PﬁﬁE
8,7: FOKE 9,0: POKE 10,33: POKE 11, 1:

ALL 768: POKE 10,34: POKE 8,8: CALL 7 B

900 FN = 8380: FOR T =1 7O 28: FOR ¥ =
{70 LEN (C2$(T)} - {: POKE PN, ASC (M
ID$ (C26(TI.Y.100:FN = FN + 13 NEXT 5 FOD

KE PN. ASC { RIGHT$ (CZ$(T! 13} + 1Z8:FH
= PN+ 11 NEXT

210 POKE 8,7: FOKE 10. ' POKE 11,2: CA

LL 768: POKE 8,8: POKE 10,34: CALL 748:

RETURN

920 REM

P30 REM  SAUVER LES MOTS CLES

940 REM

950 PY = Z4576:PU = Z4629: FOR T =1 7D
26:H = INT (FU /7 256):L = PU - H 1 2536&:
POKE PY.H: FOKE PY + 1, LiFY = FY + 22 F
OR & =1 T0 LEN (T$(T1): POKE FU, ASC {
HID$ (T${T),6. 10} + 12B:PU = PU + 1: NE
XT : POKE PU.O:PU = PU + 1@ NEXT
250 HOME : HTAR &: VTAB Z2: INFUT "NOM
DES MOTS CLES:";N$: IF N$¢ = "" THEN B&DS
UB 1330: RETURN )
970 PRINT D$°BSAVE KEY."N$",A$4000,L7°FU
- 24577: GOSUB 1230: RETURN
980 REM
390 REM
1000 REM
101¢ HOME : VTAB 5: FOR T = { T0 14: FR
INT T:: HTAR 3: PRINT *.*:C28(T): NEXT
VTAB 3: FOR T = 13 TD 28: HTAB 21: FRIN
T Ti: HTAR 23: FRINT ".“C2${T): NEXT : ¥
AIT - 143B4,128: POKE - 16348,0: RETUR
N
1020 REM
1030 REM
1040 RENM
1050 FOKE 5,8t POKE &,DR: FOKE 7,1: FDK
E 8,9: FOKE 9,0: POKE 10,33: POKE 11,1
CALL 768:v% = "": FOR T = 8362 TO HS°5

DISPLAY

CHANGER LE FBOOT

$ = Y$ + CHR$ { PEEK (T)): NEXT

1060 HOME : VTAR 22Z: HTQB 1: FRINT *PRO
GRAM: "; ¥$

1070 HTAB 7: VTAB 22: INFUT "*iR$: IF R
$ = "" THEN GOSUB 1330: RETURK

1080 FOR 7 =170 LEN {R$): FOKE 8564
+ T, ASC ( MID$ (R$,T, 13) + 128 NEXT @
FOR T = LEN (R$} + 1 TO 30: POKE 8544 +
T.160: NEXT ¢ FOKE {1,Z: CALL 748: &DSU
B 1230: RETLRN

1090 REM

1100 REM 600D BYE '!!

1110 REM

1120 TEXT : HOME : VTAR 4:A$ = "AU REYD
IR !*: GOSUB 1150:R% = “ET A L& PROCHEIN

E !": GOSUB 1150: END

1130 REM 55 FROG. DE CENTRAGE DU TEXT
E

1140 REM

1150 HTAR (40 - LEN (A%]) / 2: PRINT &
§: RETURN

1160 REM

1170 REM  TESTEUR-DE LIRITE

1180 REM

1190 IF PT > 12 THEN PT = |

1200 IF PT < 1 THEN PT =

1210 RETURN

1220 REM

1230 REM  BRUITEUR

240 REM

1250 FOR T =1 T0 100:X = PEEK { - (&2

343 NEXT : RETURN

1260 REM )

270 REM  TRAITEMENT (SOMMAIRE ') D'ER
RELRS

1280 REM

1290 NORMAL : HOME : VTRE 9:A% = “ERREL
R ONO# ® + STRS$ ( PEEK (222)): GOSUR 115
0r POKE 222,0: WAIT - 14384,12B: FOKE
- 16368,0: HTAR 2: VTAR 22: CALL W - 8&8:
BOTO 270

1300 REM

1310 REM  EFFACEMENT DE LA LIGNE 27
1320 REM

1330 HTAB 1: VTAB 2Z: CALL - 86B: RETU
RN

RWTS

$0300-A9008D172049008D 375
$0308-0D20A%008D2020A7 5B
$0310-018D2120AFEFRD2Z 794
$031B-20A9D8BD23204701 795
$0320-8D0AZ0ASOS0A0ADA 383
$0328-0RBDOB20OAS0LBDOC  S1B
$0330-20A3078DOE20AS08 364
$0338-8DOF20A920BD1020 57
$0340-A9208D1 1 20A3098D 708
$0348-1220A50ABD1320A%  5BZ
$0330-0BBD162Z0A920R00A 577
$035B-20D903AD17209002 6“6
$0360-830C600000FFFFO0 751

KEYBOARD

$0200-A902BD30AART0BBD 890
$0308-55AA60201BFDES0L  BYZ
$0310-8607ADA1C0OCIBO30 980
$0318-24R506C9C1301EAT 844
$0320-06C90B101BASOLED 871
$0328-CO0AAABDOOADBSDT 799
$0330-BD0160B50B204207 52

$0338-A9A0ALOTA0AT06AE 935
$0340-0760A000A6078108 521

$0348-9D000220EDFDCBEE 1113
$0330-B10BDOF286076004 B2

CAHIER DES AS
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DE BONS PROCEDES

VousI’aidez discrétement, il triche pour vous. Il tirela couverture a lui, mais finalement
c’est sur vous que rejaillit toute la gloire. Encore une fois, avec votre micro
vous allez faire un numéro de duettiste formidable. Du moins si vous y mettez du votre...

u boulot: Premier mouvement:
entrez le listing. Deuxiéme mou-
_ vement: familiarisez-vous avec
le tour, les détails suivent. Troi-
siéme mouvement: mise en
page, illustration, coloriage, bruitage, bro-
derie selon les possibilités de votre machi-
nerie. Quatrieme mouvement: épatez votre
entourage
On ne peut plus simple ! Avant le tour, furti-
vement, dans un coin retiré, dans le noir
aprés avoir posté des guetteurs, munissez-
vous d’'un jeu de cartes, d'un carton légére-
ment plus grand qu'une carte & jouer, et
d'un élastique. Sur le carton inscrivez d'une
calligraphie élégante : « Comptez les cartes
face enl'air, puis tapez ABRACADABRA sur
le clavier pour voir apparaitre 'ultime pre-
diction». C'est la prédiction. Prenez le jeu
de cartes, comptez soigneusement
24 cartes sur le‘jeu et posez-les a part. Sur

* lereste du jeu placez la prédiction texte vers

le bas. Sur la prédiction, replacez les
24 cartes que vous aviez écartées. Entou-
rez le jeu d'un élastique. Posez le jeu a coteé
de l'ordinateur. Vous étes prét, lancez le

programme, assurez-vous comme tou- -

jours que votre spectateur lit bien les ins-
tructions affichées jusqu'au bout, et les
exécute soigneusement. Il ne vous reste
plus qu'a jouir d’'une gloire bien méritée.

Abdul ALAFREZ
P.S.: ne jetez pas vos vieux-joysticks!

10 REM Programme mimimaliste en esperant
o-basic, a vous de 1’enjoliver...

20 CLS : REM efface 1’ecran

30 REM #4444+ttt ttttitit

40 PRINT"VOICI UN JEU DE CARTE:"

50 PRINT'AUTOUR DU JEU, IL Y A UN ELASTI
QUE. REGARDEZ LE JEU DE PRES ET VOUS COM
PRENDREZ LE ROLE DE L’ELASTIQUE:"

60 PRINT® UNE PREDICTION EST EMPRISONNE
E AU MILIEU DU JEU. A PARTIR DE MAINTENA
NT PLUS PERSONNE NE PEUT LA TOUCHER ET V
0US NE LA QUITTEREZ PLUS DES YEUX JUSQU’
A LA FIN DE L’EXPERIENCE..."

70 60SUB 490

80 REM +++444tdtttttstits

90 PRINT" RETIREZ PRECAUTIONNEUSEMENT L’
ELASTIQUE ET POSEZ LE JEU ,FACE EN BAS,
SUR LA TABLE.®

100 PRINT" ENSUITE AVEC LA MAIN GAUCHE
YOUS ALLEZ COUPER LE JEU EN DEUX :°

110 PRINT" COUPEZ MOINS DE LA MOITIE DU
JEU:DONC AU DESSUS DE LA PREDICTION. ESS
AYEZ DE CONTRARIER MA PREDICTION EN COUP
ANT BEAUCOUP DE CARTES OU AU CONTRAIRE T
RES PEV.®

120 PRINT" ALLEZ-Y COUPEZ COMME BON YOUS
SEMBLE..."

130 GOSUB 490

140 REM +4e4t4tdtititttttts :
150 PRINT" RETOURNEZ FACE EN L’AIR LE PA
QUET QUE VOUS VENEZ DE COUPER."

160 PRINT" VOUS AVEZ MAINTENANT DEVANT
VOUS UN GROS PAQUET DE CARTES FACES EN
BAS ET UN PETIT FACE EN L’AIR.®

170 GOSUB 490

180 REM +#+++tedstdtitittss

190 PRINT"® MAINTENANT COUPEZ LE GROS PAG
UET:"

200 PRINT" COUPEZ SOUS LA PREDICTION, CO
UPEZ AUTANT DE CARTES QUE VOUS DESIREZ E
T POSEZ LE FACE EN BAS, SUR LE PAGUET D
E CARTES FACES EN L’AIR

210 GOSUB 490 )

220 REM #+++44tttttttdttts

230 PRINT" IL RESTE UN PETIT PAQUET FAC
E EN BAS.RETOURNEZ LE ET PLACEZ LE FACE
EN L’AIR SUR LE RESTE DU JEU, AINSI LES
CARTES™SONT REUNIES EN UN UNIGUE PAQUET.

240 60SUB 490

250 REM ++4t+ttttittestesss

260 PRINT" SOULEVEZ TOUTES LES CARTES AU
DESSUS DE LA PREDICTION ET POSEZ LES A

COTE DU JEU®

66

© 360 PRINT:PRINT"

270 PRINT" PRENEZ LA PREDICTION, SANS LA
REGARDER,ET SORTEZ LA DU JEU.”

280 PRINT" POSEZ LA PREDICTION SUR LA
TABLE" ’

290 GOSUB 490

300 REM #444++ttttitttdtdts

310 PRINT® RETOURNEZ LE PAQUET QUI ETAIT
SUR LA PREDICTION ET MELANGEZ LES DEUX
PAQUETS L’UN DANS L’AUTRE."

320 PRINT" MELANGEZ AUTANT QUE VOUS VOUL
£z ..."

330 GOSUB 490

3460 REM +4++++4tttddttistts

350 PRINT® DANS LE JEU, IL Y A DES CARTE

$ DANS TOUS LES SENS PERSONNE PAS MEME V
0US NE NE PEUT SAVOIR COMBIEN DE CARTES
VOUS AVEZ RETOURNEES

MAINTENANT RETOURNEZ
LA PREDICTION..."

370 REM SEEXRBBEREERERRRERY

380 INPUT A$

390 IF A$ () "ABRACADABRA® THEN 380

g aoo RE" EXXXKRKRXRRXKXXXR

410 CLS

620 REM ici un joli dessin de votre cru,
une musique celeste car c’est le final
feerique o

430 PRINT® 24 HEURES EN UN JOUR®

440 FOR W=1 TO S500:NEXT W

450 PRINT:PRINT 24 CARTES FACE EN L’AIR
460 GOTO 460

470 RE" AXXXXRXXRRXRRAX XK

480 REM sous programme tourne-page

490 PRINT" appuyez sur une touche...’

500 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 500
510 CLS
520 RETURN

Cen’estpas
encore ce tour-
laque vous
jouera
I'ordinateur
facétieux
d’Abdul
Alafrez. Mais

_ celuiqu’ilvous

' .propose icine
manque pas
d’astuce.




TARI

e 520 ST est passe au
L prix de 3 990 =, vous le

savez déja. Por accen-
tuer son coté grand pubdlic, il
sera vendu partout, chez les
distributeurs habituels et dans
les grandes surfaces.

CASSETTES,
DISQUETTES

Les logiciels Textomat et Cal-
comat de Micro Application ont
déja été decrits en détail dans
ces colonnes. Dans la méme
serie, Datamat, un Iogiciel de
gestion de fichiers foncticnnant
sous GEM, est disponible. i
permet, grace a I'utilisation des
fenétres, de gérer simultané-
ment quatre fichiers. _es capa-
cites sont Iimpressionnantes:
chaque fichier peut contenir 2
milliards de caractéres repartis
en 64 000 enregistrements.
Chaque enregistrement peut
contenir jusqu'a64 000 carac-
teres et un nombre illimité de
zones de saisie. Une zone de
saisie peut avoir une aille allant
jusqu'a 32 000 caracteres!
Datamatdispose des fonctions

habituelles d'une gestion de fi-
chiers: recherches =t selec-
tions. L'échange de connees
avec d'autres logiciels est pos-
sible et I'adaptation a toute im-
primante est tres facile a mettre
en ceuvre. Le logiciel fonc-
tionne indifferemment sur mo-
niteur couleur ou mMono-
chrome: I'adeptaticn est auto-
matigue. Prix: 450 =.

LDW Basic Compiler est, cn
le devine aisémert, un compi-
lateur Basic pour Atari ST. Il per-
met de faire tourner les pro-
grammes Basic de "0 a 80 fois
plus vite, selon les cas. prix:
SCSEE

Kuma Software est, deouis e
début, I'un des leaders dans la
production de logiciels pour les
ST. Il persevere avec de nou-
veaux programmess. Er voici
quatre:

Switch est un utilitairs qui per-
met de charger sim Jltanament
deux programmes separes
dans le mémoire du ST.
Chaque programme peut en-
Suite étre utilisé sur simple de-
mande et le passace de I'un a
I'autre prend moins d'une se-
conde. Il va falloir gue le patron
fasse attention dans les bu-
reaux, parce que, d2s qu'ilaua

AU GRAND MAGASIN

le dos tourné, - switch! - un pe-
titjeu d'action. 3'i revient inopi-
nément, - reswich! - on re-
prend le boulot. Prix: 260 F.
Resource est beaucoup
moins marrant C'est un utili-
taire destine aux developpeurs,
qui facilite entre autre la pro-
grammation avec le GEM et
I'édition d'icones. Prix: 348 F.
Minstrel, logiciel de musigue,
oermet de composer e: d'edi-
terde la musigue en utilisant les
facilités du GEM. La musique
oeut étre jouée sur 3 voix avec
e processeur ¢e son intégré ou
sur 4, 8, 12 ou 16 voix si I'on
oranche un synthétiseur sur
I'interface MIDI. rix: 260 F.
Graph n'a d'utiite que si des
données lui sont fournies, puis-
que son but est de dessirer a
I'écran des graphigues, histo-
grammes et autres camem-
berts. Ces dcnnees peuvent
provenir de K-Spread ou de K-
Data, autres logiciels de Kuma
Software.  Aftantion  avant
d'acheter: uns imprimante
100 % compatible Epson est
necessaire pour l'impression.
Prix: 348 F.

Print Master, €dite par Urison
World, ne vous servira a rien si
vous n'avez pas d'imprimante.

Datamat, une gestion de fichiers aux capacités impressionnantes. Echange de données

possible avec d’autres lagiciels et adaptation aux imprimantes facile.

REATION DU MASQUE D'ECRAH

AR 7R () #

Texte
Texte

Texte
Texte ¢

@%ﬁ@@%ﬂf

Textee———

Texte

5\

/

Sor but est la créatior et I'im-
pression de cartes, fiches, en-
tetes de lettre, menus pour
Noél, etc., a I'aide de graphis-
mes, dessins de bordure, types
de caracteres deéja prépares.
Sl

Les prix indigués sont ceux
pratiques par Run Informatique.

CHEZ
LELIBRAIRE

Graphisme en 3D sur Atari
ST, chez Micro Agplication,
sera un peu indigeste pour le
debutant en programmation,
surtout si les maths le rebutent.
Mais celui qui se délecte dans
les formules, et pour qui le lan-
gage machine est comme une
douce symphonie, sera en-
chante. Une partie théorique
décrit les basss nécessaires a
la programmation de graphis-
mes en 3D, puis a leur anima-
tion. La partie la plus importante
de l'ouvrage est cependant
constituee de nombreuses
routines commentées st direc-
tement applicables dans d'au-
tres programmes. C'est la que
le néophyte oeut trouver son
bonheur. Aprés tout, il n'y a
qu'a faire un petit effort pour
comprendre, puis a recopier.
pi: 19k

Les routines decrites dans le li-
vre sont disponibles sur dis-
quette au prix de 120 =.

Jean-Loup Renault

BONNES
FICELLES

Couleurs
(Atari 800 XL ou 130 XE)

Ceite routine permet, en n'im-
porte quel mode graphigue, de
mettre deux couleurs sur le
fond de l'écran. Le &4 des
DATAs peut étre remplace par
n'importe quelle valeur pour le
choix des couleurs.

1 REM COULEUR
5 BL-PEEK(560) +256%PEEK (561) : POKE DL#1

\S7

5,130:POKE 718,138

10 FOR I-1536 TO 1S36+10:READ A:POKE I
JAINERT I

15 DATA 72,169,54,141,10,212,141,24,208
8,104,64

20 POKE 39968+10,130:POKE S512,8:POKE S
13,6:POKE $54286,192
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COLERE ET PASSION

9 Apple Il GS est-il un
beau gateau offert a
ceux dont on diszait
qu'Apple les laissait tomber:
les possesseurs d'Apple 11?2
Depuis quelgue temps, iln'y en
avait que pour le Macintosh, et
apparition du llc n'a jamais
souleve I'enthousiasme des
foules. Le GS n'est pas un trait
d’union entre Mac et Apple Il.
C'est un ersatz de Macintosh
fres seduisant, mais qui n'a
emprunte a son grand frére en-
nemi que I'apparence du look
fenétrage et la manipulation
des souris.
Malgre les efforts d’Apple en-
vers les développeurs, il y a
gros a parier gue le GS n'attein-
dra pas la qualité de soft cu
Mac. Cela pour au moins deux
raisons: d'abord le micropro-
cesseur 65C816 est moins
performant qu'un 68000 En-
suite sa compatibilite avec le lie
n'est pas une incitation a déve-

lopper des programmes utili-
sant un méme environnement
et donc conviviaux.
Je m'explique: tcus les softs
Mac respectent les mémes re-
gles de presentation, tant dans
la disposition des menus dé-
roulants que dans utilisation
des fonctions sauris. Ceci per-
met d'utiliser un nouveau logi-
ciel sans grand effort d'aopren-
tissage des lors que I'on a ac-
quis ces bases de fonctionne-
ment.
Avec le GS, on oscillera enire
des programmes type Mac
comme GS Write et des pro-
grammes performants mais
d'utilisation plus technigue
comme Appleworks. Un coup
la souris, un coup le clavier. Un
Ccoup une presentation avac
des fenétres, un coup I'écran
texte banal, et des commandes
evec touches de conirols.
D'autre part, il y a fort & paner
quela plupartdes acheteurs de
GS ne s’équiperont pas en
lecteurs de dsqueties
5 pouces

1/4 QOr, il faut le dire franche-
ment, la plus grosse partie de
I'enorme bibliothegue de softs
de I'Apple n'est pas disponible
en versicn 3 pouces 1/2.

A total, comment chiffrer le
nombre de logiciels reellement
utilisables sur Unidis« lorsgue
le GS sera commercialise?
Moins de cent? Moins de cin-
qguante? Difficile a dire. On &i-
merait ben gu'Apple nous en
propose une liste.

Pour conclure sur ce chapitre,
les deux ou trois arguments de-
veloppés ci-dessus suffisent a
justifier le prix moins eleve du
GS par rapport a celui du Mac.
Certains ne comprenant pas
gue le GS soit moins cher alors
qu'ils croyaient voir devant
leurs yeux (ébahis) un Mac en
couleurs.

e International Problems

Japprends avec tristessz la
disparition de la compagnie In-
ternational Solution qui dis-
trbuait aux Etats-UNs, entre
aJtres, les excellents program-
mes de Version Soft. Ceite

Le disque dur AST 2000 connecté au Mac +
transfert des données a une vitesse vertigineuse.

Son prix I'estaussi: 24 900 F ht.

derniere sociéte a developpé
GS Paint et GS Write pour le
nouvel Apple.

e Fantavision

Le GS (encore Iui) est capable
de faire tourner les program-
mes du lle a une vitesse trois
fois supérieure a la vitesse nor-
male du 65C02. Lorsqu'il s'agit
de dessins animes, l'effet est
saisissant. J'ai pu voir fonction-
ner Fantavision sur le GS, J'en
Suis encore tout saisi.

e Dur,dur...

Vous avez un Mec + ? Alors le
disque dur AST 2000 (ou
4000) devrait vous intéresser
puisqu'il se connecte sur la
prise SCSI 1 (Small Comouter
System Interface) du Mac. Les
données sonttransferées aune
vitesse telle qu'un turbo sur-
compresseé aurait ces allures
de patinette en comparaison.
Ces disques durs sont disponi-
bles en version allant de 20 a
370 mega-octets. Ca déme-
nage. Pour les tarifs consultez
AST France, 53, rue de Paris a
Boulogne-Billancourt.

e Unlumineux Pascal

Ise Cegcs distribue en France
Lightspeed Pascal, concu et
réalisé par Think Technologies.
On peut developper des pro-
grammes dans un environne-
ment Mac: éditeur multifené-
tres avec les fonctions couper-
copier-coller. Le compilateur
travaille jusqu'a la vitesse de
10 000 lignes par minute.
Lightspeed Pascal reste com-
patible, dans le sens ascen-
dant, avec Macintosh Pascal. Il
est composé de trois disguet-
tes: Lightspeed Pascal sur la
premiére, les librairies sur a se-
conde, ces utilitaires et le dé-
bugger sur la troisieme. Son
prix: environ 1400 F ttc. Ise
Cegos, 33, quaile Gallo & Bou-
logne.

e Cadevient hard delouer
du soft. Le magasin Softland a
cesseé de louer des logiciels sur
la demande de I'Agence pour
la Protection des Programmes.
Moyennant 10 F per jour pour
les disquettes, et 5 F pour les
cassettes, on pouvait emporter
chez soi un bel criginal de logi-
ciel. Quand on connait les tech-
niques de deplombage et de
copie, rien d’'étonnant a ce que
les éditeurs se soient émus de
ces pratigues de location.
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Pour Mac encore, un écran géant,

le Mégascreen d’Alpha Systemes pour visualiser une page

Eed

complete de travail, réalisée avec PageMaker par exemple.

o Legroupea Neil

Neil M nkley cirige un nouveau
groupe chez Apple France: le
Groupe de développement
stratégique. Celui-ci & pour
objet de susciter et piloter le
dévelopoement de produits lo-
giciels et matériels dans les do-
maines strategiques de la mi-
cro: reseaux et elecommuni-
cations, éducation, intelligence
artificielle, etc.

Lesacivites de ce groupe peu-
vent donc déboucher sur la si-
gnature de contrats de deve-
oppenent, d'édiion ou de dis-
tribution Si vous avez de
grands orojets sur Apple Il ou
sur Mac, c'est peut-étre le mo-
ment ce saisir une opportunité.
Ce quefendis, c'est pour vous
rendre service...

o Réglements de comptes

Chez Apple, an n a pas du tout
apprecie l'attitude de certains
développeurs qui, invités a la
préser tation cu GS, ont cru bon
d’envcyer paitre leurs hotes:
« Je su's developpeur Mac, vous
feriez reux de tenir vos fichiers
a four . Jans Jne lettre cuverte
«A Cceux qui ont tout com-
oris...», Alain Andrieux, d'Ap-
ole (exoert en développement),
epond a ces ceveloppeurs:
« C'est vral, nos fichiers rie sont
pas ajour, s'ils I'étaient, vous ne
devriez plus y figurer. Vous vous
dtes, ce facto, mis a I'écart de
tout mcuvement d'information
concernant les machines a ve-
nir, qu'il s’agisse de la ligne Ap-
ole Il ou de la ligne Maciritosh ».
Moralit2: aussi ntransigeants
d'un cite que de l'autre. Tout
cela est 2xtrémement convivial,

n'est-ce pas?

® MegamaxC

nternational Computer distri-
oue en France le Megamax C
oour Mac dans sa version 3.0
acces aux routines des ROM,
compilation rapide et généra-
tion de code 68000. Les outils
de developpement sur Mac
sont décidement de plus en
plus nombreux. Prix public : en-
viron 3 300 F ht. International
Computer, 26, rue du Renard -
75004 Paris.

o Megascreen
De plus en plus grandiose: la
société grenobloise Alpha Sys-
temes importe un écran géant
pour Mac permettant de visua-
liser des pages de travail com-
pletes: avec Pagemaker, par
exemple, on affiche la page en-
tiere de composition et non
plus une petite fenétre. Résolu-
tion de la machine: 1024
points par 900 lignes. Son prix
(dur, dur) plus de 30 000 F ht.
Alpha Systemes.

Tél. . 16-76-28-40.

CHEZ
LELIBRAIRE

Je ne connais pas Jean-Pierre
Lagrange, mais le livre qu'il
vient de commettre chez Micro
Application est sans doute le
meilleur qu'il m'ait éte donne de
tenir entre les mains a propos
des Systémes d’exploita-
tion et de protection sur Ap-
ple Il. Non content de vous li-
vrer les secrets de Dos et Pro-
Dos, Lagrarge fournit un nom-
bre impressionnant de listings
et decortique toutes les méetho-
des de protection, de capie et/
ou de piratage. Cet ouvrage est
tout simplement incroyable et
sensationnel parce qu'il met
sur la table tout ce que les pro-
tecteurs (comme les pirates)
n'ont jamais su ou jamais voulu
dire. Ajoutez a cela une bonne

' de Protection

Systemes |
d'Exploitation
et Systemes

sur APPLE T

dose de causticité de a part de
I'autsur et vous avez un cockiall
explosif, intellectuel, technique
et ddactique. Je ne paux pas
dire mieux. 404 pages, 179 F.

BONNES FICELLES

Pour Apple II

Le systeme ProDos utilise une
unité appelée BLOCK pour
sauvegarder les données d'un
fichier ou d'un programme.

{_! Advanced Calculator

T« T e atasanasatatn

Chaque bloc contient 512 oc-
tets qui sont des codes hexa-
décimaux sur deux chiffres e:
dont la valeur peut aller de
SO0 a SFF. lci Iz signe S
symbolise la num2rotation
hexadécimale. En notation dé-
cimale, on dirait de C a 255.

Une disquette 5 pouces 1/4
contient 280 blocs, et une dis-
quette 3 pouces 1/2 en
contient 1 600. Le bloc 6 d'une
disquette contient la carte
d’occupation de celle-ci, c'est-
a-dire les blocs occupés ou
noh par des fichiers. Chaque
bloc est symbolisé par un bitde
loctet (0 ou 1). Sl esta 1, le
bloc estlibre. S'ilesta 0, Iz bloc
es? occupée. En mod fiant les
octets du bloc 6, on peut réser-
ver ou libérer des tlocs de la
disquette. -

Pour Mac

Les logiciels « domaine public »
so1t de plus en plus nomkreux
su” Mac. Le tout es: de savoir
qu'i's existent. Savez-voLs que
vous pouvez installer différents
types de calculettes dans le
menu pomme de vctre Mac. A
titre informatif, je vous en pré-
sente trois en illustration: ad-
vanced calculator, hex calcula-
tor et scientific calculator.
Cocmment se les procurer?..
Ecrivez-nous!

Pépé Louis



MSTRAD

ENFANTILLAGES...

e Spectrum +2, pre-
L senté ici l2 mois dernier,

sera sur les étageres
des boutigues micro dans les
jours qui viennent. Vendu
1990 F, il sera accompagné
pour ce prix du manuel d'utili-
sation, d'un joystick et de 6
cassettes de jeux.

connecte au pert RS-232 du
FCW. On peut le trouver chez
Fun Informatique pour environ
2000 F.

CASSETTES,
DISQUETTES

PERIPHERIQUES
ETCIE

Grafpad Il, un= tablette gra-
phique pour PCW, fabriquée
par Hegotrom Robotics, per-
met, grace au logiciel qui I'ac-
compagne, de dessiner et
d'afficher ces dessins a I'écran
du PCW. Toutes les comman-
des sont imprimées directe-
ment sur la tablette et sort ac-
cessibles par le crayon optique
qui lui est relie. Le Grafpad Il se

I etait une fois, une mére de fa-
mille, Mme Vivian Feschardi,
désesperée de voir ses enfants
passer leur temps a poursuivre
sans fin des Pacmen sur leur
Amstrad. Elle se mit en téte de
leur fabriquer d=s logiciels
amusants et utilzs. Le résultat
ce son travail a été juge assez
intéressant par Loisitecn paur
étre edite: Amstrad a la ma-
ternelle, Cc'est le titre de la sé-ie
de quatre logiciels que les ma-
mans peuvent offrir a leurs en-
fants: Bébé compte initie nos

cheres tétes blordes a I'ao-

prentissage des chiffres en uti-
lisant le pave numeérique. Bébée
complete et Bébé addi-.
tionne mettent en scéne des
tas de choses et des animaux.
Bébé colorie les formes per-
met a I'enfant, par le remolis-
sage des formes, de se familia-
riseravec les carrés, les rectan-
gles, lesronds, touten “aisatla
différenciation des tailes.
Chaqgue logiciel colte 99 F sur
cassette, et 135 F sur dis-
quette. Tarif degressi® oblige,
deuxlogiciels sur une disquette
valent 215 F et les quatre a la
fols, sur cassettes ou disquet-
tes, sont proposes au prix de
S0

Laissons passer que ques an-
nees et retrouvons-nous en
classe de troisieme. L'appren-
tissage de I'anglais se met a la
portee des cancres Aores
Downtcv/n Hero, et oour un prix
moins éleve, Loisitech marie de
nouveau le ludique et Iz dicac-

Dans la série « Amstrad & la maternelle », BEbé compte... les cerises par exemple!
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Bébé colorie les formes. Il apprend
le rectangle, le rond et autres

tique avec The mistery of the
Sarwick castle. |l s'agjit d'une
enquéte a la Sherlock Holmes.
La carotte consiste dens l2 fait
gue les enigmes ne peuvent
étre decouvertes que par ceux
qui ont assimile le vocabulaire
et les régles grammaticales
idoines. Sur disquete pour
EEC)

Ces bienheureux troisiemes-
sont courtisés par les aueurs
de logiciels, puisgu'ils peuvent
aussi apprendre I'Algebre sur
Amstrad CPC avec une dis-
quette gu'ils paieront 190 F.
Trois ans plus tard, c'est I'en-
trée en terminale. Chacun sait
que, pour passer le bec, mieux
vaut étre fort en math. Rien de
plus facile. Trois programmes
de Mathématiques: un for-
mulaire, des utiltaires et des
exercices augmenteront les
chances du candidat. Chez
Loisitech, surdisquette ou cas-
sette: 350 F.

Les bidouilleurs et develop-
peurs, travailleurs intellectuels
s'il en est, se laisseront tenter
par Amscar, un générateur de
caractéeres performant sur CPC
Amstrad. Unicuement sur dis-
quette pcur 240 F.

Les professionnels qui utilisent
le PCW ne son: pas oubliés
avec le logiciel de communica-
tion VT Link, qui, livré avec une
interface contenant un circuit
telematique, se branche sur le
minitel. Dote d'un gsnérateur
de commandes, le logiciel pré-
pare un fichier de commande
entierement zutomatique ré-
duisant le temps de consulta-
tion donc le temps de commu-
nication et la facture finale des
PTT. Utile pour la messagerie
télex, VT Lnk prépare a°




ainsi a reconnaitre le triangle,
formes geomeétriques.

I'avance un fichier texte en AS-
Cll et I'envoie scus emulation
minitel. Les fichiers regus peu-
vent étre enregistrés sur dis-
quette pour imp-ession ulte-
rieure. Le programme, écrit en
Turbopascal, est rapide et effi-
cace. Prix: 1 200 F ht.

Je signale aux possesseurs ce
PCW qgu'ils ont, eux aussi, e
droit de s'amuser, entre deux
textes ou deux seéances ce
compta. Les secrétaires peu-
vent cacher dans leurs sacs
Batman (édité par Océan) cu
3D Clock Chess(CP Sofware)
et les glisser subrepticement
dans le lecteur c2 disquettes
quand le boss n'est pas la.

FIL edite ses premiers logiciels
sur Amstrad et, comme pour
féter cette arrivie, propose
guatre jeux sur une cassette :
Monopoly, Runway, Super
Tennis et Green Beret. L&
prix, pour des exclusivités, est
attractif : 245 F.

CHEZ
LELIBRAIRE

@ Trois ouvrages concernant la
serie des CPC sont parus chez
Sybex:

Programmes en langage
machine, par Steve Weeb, est
une methode d'apprentissags
destinée a ceux qui, déja habi-
tués au Basic, vedlent pouvoir
creer des programmes plus ra-
pides. Les routines pourront
étre incorporées par les lec-
teurs & leurs propres program-
mes. Le livre se termine par une
application comoléte sous

forme d'un jeu d'aczion. 108
pages. Frix: 82 F.

Programmez votre traite-
ment de texte, par Jean-

Claude Despoine, est construit -

autour d'un programme en as-
sembleur. Le traitement de
texte fonctionne, bien sir, meis
l'intérét est atgmenté par les
commentaires sur le listing. Le
but n'est pas seulement de
donner un listing a taper, mais
d'inciter a y ajouter ces com-
mandes personnalisees. 140
pages. Prix: 128 F.

Gérez votre portefeuille
boursier, par Jean-Claude
Despoine et Francois Pierre,
colle de pres a l'actualité. La
bourse est a la mode et plu-
sieurs millions de Francais y in-
vestissent. Un programme per-
met de gerer ces investisse-
ment et de suivre I'évolution
statisticue de leurs veleurs. Le
tout peut étre imprime sur pa-
pier pour consultation. 140
pages. Prix: 98 F.

Communication, Modem et
Minitel sur Amstrad CPC ne se
limite pas aux informations sur
la communication par le tele-
phone, il exoligue aussi les
principes de communicafion
entre ordinateurs. I ne
S'adresse pas a des techni-
ciens chevronnés, mais mieux
vaut cependant étre un peu bri-
coleur. L'interface RS-232 est
expliguée en détail et le livre
donne le plan des circuits d'un
Modem a fabriquer soi-méme.
250 pages. Prix: 249 F.
Autoformation Assembleur
sur PCW, présenté dans un
slégant boitier noir, est com-
pose d'un livre de 300 pages et
d'une disquette qui contient un
assembleur moniteur et des
exemples de routines. Prix:
29505

Dans la serie des «Grands Li-
vres», Micro Application pro-
oose Le Grand Livre du
PCW. Tres didactique, il se di-
viSe en quatre parties: le traite-

VT Link estun logiciel de communication avec interface
télématique pour PCW. Admirez ses beaux circuits !

e Micro Application passe en

revue toute lagamme Amstrac :
Le Livre du Logo sur CPC
porte un titre assez clair, tout sur
le Logo. 300 pages. Prix:
149 F.

ment de texte Locoscript, le
systeme d'exploitation CP/M,
le Basic et le Logo. Il est gros,
400 pages, et colte 179 F.

Enfin, Le Livre du PC 1512
présente le petit dernier

Pouracheterle PC 1512en
toute connaissance de cause...

SUR\PCW 5256-
Y

Unlivre etun logiciel
pourcomprendre le
fonctionnement du Z80
etles différentes notations
numeriques utilisées.

d'Arstrad et les logiciels qui
l'accompagnent. Il s'agit en fait
d’'un tour d’horizen rapide des
capacités du PC 1512 avec
des ‘ests de viiesse et de com-
patibilité, des explications sur le
GEMetle DOS. Les differerces
entre le PC 1512 et les autres
compatib es PC sont mises en
évidence pour que le lecteur
puisse faire un chox en
connaissance de cause. 150
pages. Prix: 99 F

Jean-Loup Renault

Pensez
aux copains!

Envoyez-nous vos trucs,
astuces, bidouilles et au-
petits programmes
courts et originaux.
Deslivres et deslogicielsré-
compenseront les ficelles
publiées.

tres
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AMSTRAD

ET IL CAUSE !

Le synthétiseur vocal de Techni Musique
et Parole Informatique (TMPI)

aire causer, en francais,

un micro, parait simple

(c’est moi qui le dit). En
fait, les systemes audibles et
facilement utilisables ne sont
pas légion. En voici un, d'autant
plus pratique qu'il est sur dis-
quette (la version cassette
existe, mais c'est moins évi-
dent).
Le synthétiseur proprement dit
se présente sous la forme d'un
petit boitier (petit par la taille et
non par les performances). Il se
connecte dans le port d'exten-
sion de I'Amstrad. Une fiche
écouteur permet de brancher
des petites enceintes (Mono:
110 F, Stéréo: 220 F) avec
ampli intégré. Mais branchez-
vous plutét sur un ampli, sivous
le pouvez, ce qui vous permet-
tra de régler le volume. Un syn-
thétiseur de parole sans pro-
grammes pour ['utiliser, c'est
comme un rouleau impérial
sans Nuoc Mam. Mais avant de
passer a ceux-Ci, voyons com-
ment la synthese fonctionne.
Synthése vocale ?
On découpe les sons a émettre
en tranches. On définit ainsi
une trame. Chaque tranche a
ses propres caracteristiques:
une amplitude, ¢'est-a-dire le
volume du son (qui varie dans
le temps), le pitch, ¢’est-a-dire
la hauteur du son (aigu ou
grave) et quatre formants. Les
formants sont des éléements

Vocagraphic:
I'éditeur
graphique
visualise les
paramétres
vocaux que
vous pouvez
facilement
modifier.

72

constitutifs de la voix humaine
dont on fait varier la frequence
et la largeur de bande. Une lar-
geur de bande étroite définit un
son pur, une largeur de bande
large fournit un signal riche en
harmoniques  (en  timbre).
L’émission successive par le
synthétiseur de chaque trame
recrée la voix (ou des sons
comme parameétres). La notion
de trame et de formants permet
d'avoir une qualité de voix cor-
recte pour un encombrement
mémoire restreint.

Une langue parlée peut étre
décomposée en phonemes,
c'est-a-dire en sons de base
de la prononciation. En théorie,
on peut tout prononcer a partir
de ces sons de base. En pra-
tiqgue, on obtient un langage
saccadé et curieux. Type ro-
bots des films de science-fic-
tion (¢a fait toujours rire). Les
liaisons entre phonemes sont
curieuses. C'est pour cela que
I'on prefere en général travailler
avec des diphones, c'est-
a-dire des couples de phone-
mes rearrangés pour « sonner »

-MieuUx. Mais vous pouvez aussi

utiliser des mots complets.
Vous obtiendrez des résultats
encore meilleurs. Seulement,
pensez que plus vos elements
de base de travail seront évo-
lués, plus il faudra en définir (il y
aplus de 75 000 mots dans un
dictionnaire normal, et seule-

ment 64 phonemes dans la
langue frangaise). A vous d2
trouver le bon compromis cor-
respondant a I'application qus
vous desirez.

Puisque le synthe ne fonc-
tionne pas tout seul, parlons
des logiciels. Et d'abord des
utilitaires.

La disquette contient plus de
300 mots rangés par crdre al-
phabétique dans des fichiers
utilisables par les tilitaires
(quelle belle expression).
Vocagraphic : le plus puissant
de ces utilitaires permet de
creer et de modifier vos élé-
ments de base (scns, mots,
phrases, etc.). Vous polvez
rentrer directement les valeurs
qui permettent au synthé de
parler (d’aprés les brochures
éditées par T.M.P.I). Extraire
des expressions des takles
existantes pour vous creer les
tables correspondant & vos be-
soins. Mais la fonction la plus
intéressante, est I'éditeur cre-
phique. ll permet de crésroude
modifier vos expressions en vi-
sualisant les parametres cre-
phiquement. Dix paramétres
sont medifiables facilement: la
durée de la trame, la largeur de
bande des quatre formants, la
sequence des formants 1 a 3
(le 4 a une frequence fixe de
3 500 Hz), le pitch et la courbe
d’amplitude. Les courbes sont
affichées a I'écran, | épaisseur
représentant la largeur de
bande. Des commandes per-
mettent de modifier des seg-
ments de courbes entiers. et
comme on peut écodter les
modifications au fur et a me-
sure, c'est assez fascinart,
bien que difficile a maitriser.
Surtout si on veut crger ses
sons a partir de rien. A moins
que vous n'ayez la possibilite
d'analyser des voix, il vaut
mieux aller pecher des phone-
mes (diphones ou triphones. .)
ailleurs =t les modifier. Cec se
fait facilement et rap-denent
(sur disquette) si I'on sait ou les
trouver. Aussi, le sedl petit re-
proche que je ferais est qu'il se-
rait bienvenu de pouvoir asso-
cier du texte a chague expres-
sion afin de pouvoir s'y retrou-
ver plus aisément (je suis aller-
gique au papier et au crayon
quand je travaille sur un micra).
Les tables que vous creez sont
utilisables ulterieurement grace
a l'instruction SPEAK.

Say (pourquoi en arglais? DS
elt été aussi bien!): crée une

instruction utilisable en mode
direct au dans un programme
Basic permettant de faire parler
le synthétiseur en lui fournis-
sant ure liste de phonemes a
prononzer. Une liste des pho-
nemes pronongabies est four-
nie. Il est possible de régler le
P:tch iritial, pcur faire une voix
d’homme ou de femme par
exempe.

Vocaclavier: épele tout ce qui
est fragpé au clavier ou affiché
a I'écren. Peut servir aux mal-
voyants ou a ceux qui en ont
assez de regarder leur écran.
Entoutzas, ¢a plait beaucoup a
Thanh-Van (littéralement:
Nuage Bleu, ma fille de deux
ans).

Cn trouve aussi des logiciels
qui utilisent la synthese vocale
dans un but éducaiif. Je vais les
donner a un prof pour qu'il juge
de leur qualité didactique
(comme on dit maintenant).
Vocachiffres: permet aux en-
fants d apprendre les nombres
al'aide de cours etd'exercices.
Vocalphabet: ce logiciel per-
met aux enfants d'apprendre a
ecrire en lettres manuscrites.

Il ne leur manquait que la pa-
role. C'est fait. J'espere que ¢ca
inspirera des développeurs car
¢ 'estvraimentun plus. Bon, moi
je vous quitte, parce que je vais
acheter un casque pour ma
fille. Je ne m'entends plus réflé-
chir.

Prix du synthé:

499 F [cassette) — 145 F (lo-
giciels).

530 F (disquette) + 170 F de
cable de rallonge pour 464 +
195 F de logiciels).

Le syrthé exste sur d'autres
machines: Thomson, Commo-
dore, etfc.

Frangois Dupin

PS: dans La Recherche
N° 181, il yaun formidable arti-
cle sur 'origire du langage arti-
culg (J=ffrey T. Latman). On y
aoprerd que le laryrx du nou-
veau-ne, comme celui des au-
tras mammiferes, n'est pas
formé pour le langage articulé
(ce qu explique en partie les
cris infumairs de ma fille sus-
nommeée). En échange, il peut
respirer et boire en méme
temps. La trarsformation, chez
I'enfan:, ne s effectue que vers
un an et demi. deux ans. Eton-
nant, non?




CASSETTES,
DISQUETTES

Easy pose quelgLes questions
indiscretes : le nom de votre im-
primante, la taille des caracte-
res que vous préférez em-
ployer, et vous pouvez com-
mencer a saisir votre texte. Fai-
tesdes fautes! Si, si, ilesten ef-
fet possible d'effacer oud’insé-
rer des blocs ou des lettres
avec une facilité dont j'éviterais
de vous dire qu'elle est décon-
certante. Et si le clavier de I'or-
dinateur ne vous en a pas en-
core complétement déshabi-
tué, il existe une soixantaine de
caractéres spécigux (& moins
que votre imprimante ne me
contredise).

Don Juan, vous donnez ren-
dez-vous a dix de vos dulci-
nées mais n'avez pas la pa-
tience d'ecrire vos sentiments
enflammeés dix fois. Encore une
fois, Easyestla. Tapez votre let-
tre en ayant soin de laisser des
variables (une lettre majuscule
suivie de CTRL U) 1a ou I'invita-
tion se personnalise d'un pré-
nom. Une copie faite a la fin de
la mémoire texte permet de
conserver un original avec des
variables, et un simple pro-
gramme en Basic permet
d’exeécuter les remplacements
et la version avec variables re-
prend sa place at début de la
memoire texte pour permettre
d'autres échanges.

Pour les tableaux, passez par
CTRL en mode graphique et
par appui sur la touche FUNCT
ou ESC, plusieurs caractéres
deviennent angles, lignes droi-
tes, etc.

Avec la fonction de glossaire,
VOUS POUVEeZ assigneraune va-
riable une significztion toujours
identique, pour les formules de
politesse ou les mots que vous
répétez souvent. A [édition,
VOUS pouvez aussi réclamer

ON S’ENFICHE

certains criteres tels que des
espaces incompressibles, des
marges, des .mots a écrire a
I'extréme droite ou au milieu...
Easy-est sans aucun doute le
meilleur traitement de texte sur
I'Oric, mars, a I'heure des ico-
nes, Easy n'est pas tres simple
d’emploi et le buffer met parfois
quelques secondes a se syn-
chroniser avec I'écran. Tran,
590 F.

e Multifich vous propose
d’abord de créer des questions
(des champs) avec l'aide de
18 touches de controles et
4 accents divers. Ensuite vous
sélectionnez des -paramétres
qui resteront les mémes a
chaque utilisation du méme fi-
chier. Ce sont les couleurs
qu'affichent I'écran, les codes
spéciaux de votre imprimante
et, surtout, le choix du moment
fatidigue ou se fera la sauve-
garde du fichier sur disque. I
existe deux possibilites: a
chaque fiche entrée, ce quiral-
longe la manceuvre, ou lorsque
la saisie est finie, ce qui, bien
que moins long, vous met a la
merci des coupures de cou-
rant.

Multifichle confirme, I'erreur est
humaine. Quelques options
permettent de modifier champs
et reponses. Importantes aussi
dans une gestion de fichier, les
possibilites de sélection par cri-
teres. Ceux-ci peuvent étre al-
phabétiques ou algébriques.
On peut méme créer des maxi-
crittres de 255 caractéres
grace aux instructions « ou » et
« et ». Dommage de n'avoir
pas pense a creer une instruc-
tion a méme de les mémoriser!
Un commergant pourra méme
définir une variable « prix »
comme I'addition de la variable
« prix brut » et « TVA ». Ensuite
vient logiqguement I'impression
ou presque tout est permis a
I'aide de quelques instructions.
On peut, entre autres, imprimer

des étiquettes avec un en-téte
« Monsieur » ou « Madame ».

Des chiffres pour finir de vous
assommer: 4 Ko sauvés par

chier et de 1800 a 6400 fiches
par face de disquette (le double
sivotre lecteur est double téte).
Par ou péchent-ils ces logi-
ciels? Leurs modes d'emploi
n'ont pas d'index, et vraisem-
blablement édités sur Easy, ne
sont pas bien imprimés. Un au-
tre détail empéche peut-2tre
de leuraccorder le visa« pro »:
ces logiciels ne sont pas com-
patibles entre eux. Easy ne
peut profiter des fichiers de
Multi pour son mailing. Malgre
tout, il est vrai que la qualité
exceptionnelle de ces deux |o-
giciels laisse réver un instant
qu’on travaille sur un IBM ou un

seconde, 255 champs par fi- | Apple. Tran, 590 F.

BONNESFICELLES

Fenétres
Le programme suivant permet de faire apparaitre une fenétre (en bas, a
droite de I'écran) qui présente un menu dans lequel on peut choisir parmi
Six options.
Deux seulement existent au départ. L'une permet de regler le « ! » pour
qu'il appelle le moniteur ou le lecteur de disquettes. Vous pouvez placer
leurs adresses aux adresses #2089 £ 2086, 112094 et 2099 (poids
fort dans la premiere adresse, poids faible dans la deuxieme).
Le fonctionnement de la fenétre est tres simple. L'appui sur la touche
FUNCT la fait apparaitre ou disparaitre. Lorsque la fenétre est affichée,
VOus pouvez choisir les options.
Le programme est construit en quatre grandes parties. La oremiére est la
plus simple: elle vérifie qu'on ait bien appuyeé sur la touche FUNCT et
qu'on continue d'y appuyer pour envoyer aux divers sous-programmes.
En gjoutant a nos programmes CALLZf FF6, c'est ce test qui se fera.
Le sous-programme suivant affiche la fenétre (les caractéres situés a par-
tir de££4000) et mémorise les caractéres qu'elle efface (ent£5C00).
Apres, I'ordinateur vérifie sion a tapé ou non une touche qui entre dans le
choix et envoie aux routines correspondantes. La pression des touches 1
ou 2 envoie ent12088 ou772093. Vous pouvez ajouter d'aJtres routings
en placant leurs adresses en£f 206E, ££2075,1 207C £ 2082 par
POKE.
Le dernier sous-programme retablit I'affichage d'« avant la fenétre ».
\Vous pouvez aussi vous amuser (1) & placer ce programme dans les routi-
nes executables a chaque interruption. Cela permettrait d'appeler la fe-
nétre pratiquement n'importe quand. Bon courage !

Guillaume Murat
10 FOR A=1 TO # D6: READ CO$: CO$="# "+ CO$:
CO = VAL(CO$)
20 POKE # 1FF5 + A,CO: NEXT
30 DATA AE, 09, 02, EQ, A5, FO, 01, 60, 20,14, 20, AE, 09, 02
40 DATAEQ, A5, FO, 04, 20, 9E, 20, 60, 20, 54, 20
50 DATA 4C, 01, 20, EA, EA, A2, 00, AO, 10, B9, 66, BE
60 DATA 9D, 00, 50, BD, 00, 40, 99, 66, BE, ES, 88
70 DATA DO, FO, AD, 19, 20, C9, CE, FO, 14, 18
80 DATA 69, 28, 90, 06, EE, 1A, 20, EE, 23, 20
90 DATA 8D, 19, 20, 8D, 22, 20, 4C, 16, 20, A2, BE
100 DATA 8E, 1A, 20, 8E, 23, 20, A2, 66, 8E, 19, 20
110 DATA8E, 22, 20, 60, AE, 08, 02, EO, 38, FO, 37
120 DATAEO, A8, DO, 03, 4C, 88, 20, EO, B2, D0, 03
130 DATA 4C, 88, 20, E0, B2, D0, 03, 4C, 93, 20, E0
140 DATA B8, DO, 03, 4C, 53, 20, E0, 9A, DO, 083, 4C, 53, 20
150 DATA 60, EA, EA, A2, 04, 8E, F6, 02, A2, 00, 8E
160 DATAF5, 02,60, A2, 77, 8E, F6, 02, A2, 37
170 DATA 8E, F5, 02, 60, A2, 00, A0, 10, BD, 00, 50
180 DATA 99, 66, BE, E8, 88, DO, F6, AD, A6, 20
190 DATAC9, CE, FO, OE, 18, 69, 28, 90, 03, EE
200 DATA A7, 20, 8D, AB, 20; 4C, A0, 20
210 DATA A2, 66, 8E, A6, 20, A2, BE, 8E, A7, 20, 60
Ifautajouter un ##devant chaque couple.
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ompatipilite ~ ascen-
dante pour le futur
Amiga avec les chan-

gements de chips qui actuelle-
ment ne peuvent adresser que
512 Ko a la fois. Les prochains
chips iront jusgu'a 2 Mo. Les
blitters (ou blimmers) géreront
4 Ko de pixels au lieu de 1 Ko
en ce momen:. Mais ce n'est
pas pour autant tout de suite.

e Genlock (interface vidéo pour
Amiga) n'a pas obtenu l'agré-
ment de I'administration ameri-
caine pour cause d'interféren-
ces trop fortes avec les ondes
radio-télé. Un nouveau proto-
type, plus performant, est en
cours d'examen par la méme
administration. Encore un truc
qu'on n'est pas prés d'avoir
chez nous.

e Chaque mois voit une nou-
velle campagne promotion-
nelle chez Commodore. Ce
mois-ci tout baisse !

Et pour commencer, I'Amiga,
de fagon considérable (30%),
passant de 14950F ht a
10 615 F soit 12 590 F ttc! Le
reste de la gamme suit. Le C 64
passe a 1 810 F ainsi que son

lecteur de disquettes, le 1541. -

LeC 128 a2 700 F et son lec-
teur de disquettes, le 1577, a
2 480 F. Quantau C 128 D, il
voit son prix chuter de 5 960 F
a4 850 F.

De quoi réjouir tout le petit
monde des « Commodoris-
tes » qui vont pouvair s'équiper
en cette fin d’'année toujcurs
délicate pour les porte-mon-
naie...

FICHES AND CHIPS

PERIPHERIQUES
ETCIE

Le C64 new look est déja
connu de tous. Inutile de rap-
pelerdonc qu'i estplus elégant
que son prédécesseur. Pour
que cette nouvelle esthéetique
ne soit pas gachée par un mo-
niteur au style inapproprie,
Commodore lui a adjoint un
nouveau moniteur, numeri-
quement baptise 1801, pour
remplacer le désormais obso-
lete 1702. Il permet d'afficher
deux modes vidéo : le mode vi-
déo specifigue de Commodore

est donné: une mémoire plus
importante, donc des possibili-
tés d'applications plus impor-
tantes et plus efficaces, c'est
ce gue va permettre I'exten-
sion mémoire de 512 Ko
(référence 1750) proposge des
maintenant par Commodore.
Le C 128 va-t-il devenir une
machine composite, pro d'un
coté et bidouille/ jeude l'autre ?
Prix: 1 499 F tic.

En novembre devrait apparaitre
en France un digitaliseur d’ima-
ges couleur pour Amiga, le
Frame Grabber. Fabriqué en
Autriche, sur le modele d'une
machine américaine, il vaut en-
viron 9 000 schillings. Au cours
d’aujourd’hui, ¢a fait 4 000 F.

CASSETTES,
DISQUETTES

Pour Amiga

De Luxe Video, distribué par
Commodore France, mais de-
veloppé par Electronic Arts,
permet de créer et d'animer
des images enregistrées au
format DIFF.

EPSON 1 >< s

pour le C 64 et le mode vidéo
normal, qui permet de conrec-
ter une caméra au moniteur.
Petit confort supplémentaire
non négligeable, il est équipé
d'un écran antireflet amovitle. Il
estvenduauprixde 1 860 F ht.

Instant Music est un logiciel
étonnant: le plus nul des musi-
ciens devient un super vir-
tuose! Je m'explique: a partir
de morceaux de musique en fi-
chier, qu'il suffit de charger
dans la mémoire de I'Amiga,
I'utilisateur dispose de bandes

Le moniteur 1801 pour C 64 de Commodore remplace le 1702.
Ecran de 33 cm avec filtre antireflet amovible. Prix: 1 860 F ht.
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Le C 128, magré ses qualites,
a eté un peu boude par le pu-
blic. Un petit coup de pouce lui

son a quatre instruments. Il en
choisit une. La bande sélec-
tionnée defile de droite a gau-




che sur I'écran sous forme de
petits carres ou rectangles se-
lon la longueur de chaque son,
et la musique se fait entendre
(avec la gualité Amiga). Un petit
déclic pour prendre en main

Les listings du
Cahier du Logiciel
de ce numeéro ont
éteé imprimés parla
LX 90d’Epson,
imprimante qualité
courrier,
matricielle,
bidirectionnelle,
80 col. Elle
posséde en option
une interface
Commodore.
L’ensemble vaut
(3 950 Fttc.

Diriger un orchestre
ou faire un numéro de solo,
c’estce que permet

Instant Music, sans la moindre fausse note.

bles avec d'autres logiciels, tels
Deluxe Video. Ily abien d'autres
actions possibles, mais le prin-
cipe reste toujours le meme:
les notes sont toujours justes.
Edité par Electronic Arts. Prix:
P00,

Commodore est en train de
mettre la demiére main a un
gestionnaire de fichiers, Su-
perbase. |l aura la possibilite
de stocker des images cigitali-
sées et compactées. Son prix
sera inférieura 2 000 F.

Le systeme expert existe aussi
pour Amiga. Son nom est Ex-
pert System Kit. Le mode
d'emploi est un peu succinct,
mais un exemple integre aide a
la compréhension du systeme.
Edit¢ par Interactive Analytic
Mode. Prix: 740 F.

PourC 64etC 128
Analogue Circuit Analyser
est desting surtout aux étu-
diants en physique et en élec-
tronique, mais il peut apporter
une aide appréciable a ceux
qui dessinent des circuits.
C'est dire que, ne faisant partie
d'aucune de ces catégories, je
n'y comprends pas grand-
chose. C'est pourquoi le logi-
ciel a été préte a 'un des etu-
diants susnommes. J'ai eu du
malarécupérer la disquette tel-
lement il était passionné par le
programme. Edité par Super-
soft.

Ma chere et estimée consceur
Jenny Lepetit parle dans sa ru-

Pensez
aux copains!

Envoyez-nous vos trucs,
astuces, bidouilles et au-
tres petits programmes
courts et originaux.
Deslivres et deslogiciels ré-
compenseront les ficelles
publiées.

de cartes élaborees par Lan-
gage et Informatique. Sachez
que tous ces produits sont dis-
ponibles aussi sur Commo-
dore. Je ne saurais donc rop
vous recommander de lire ce
qui se passe sur Thomson. Al-
lez, ne soyez pas sectaires...
Les propriétaires de C 16 et
+ 4 se plaignent souvent, avec
raison, de ne pas trouver de
programmes pour leurs machi-
nes. Monsieur Run Informa-
tique a pense a eux et leur a
rapporte d’Angleterre toute une
série de jeux sur cassettes:
Leapin’Louie, Tom Thumb,
Zodiac, Tycoon Tex, Cave
Fighter, Tomb of Tarrabash
et un paquet d'autres tires.
Chacun d’entre eux est dispo-
nible contre 110 F.

Ric Forster

BONNES FICELLES

'un des instrumznts et c'est
oarti. En déplacant la souris de
haut en bas de I'écran, une
nouvelle ligne musicale se
crée. Le plus beau est que,
quoi que I'on fasse, il n'y a ja-
mais de fausse note ! Siune se-
rie de notes semole particulie-
rement réussie, elle peut étre
conservee. Les nouveatx mor-
ceaux ainsi créss sont reutilisa-

Saviez-vous qu'il est possible d'afficher 40 sprites & la fois sur I'écran du C 64 ? Voici une routine qui
oermet de le faire. Son auteur travaille avec acharnement sur un programme permettant I'affichage de

80 sprites ...

104 REM SPRITE 0-2E5

112 REM MANFREDI DOMINICO
120 REM (C) 1988

130 PRINT CHR$(147):L5=0

140 FORI=491527049245: READA: FOKEL,A

150 C5=C5+AINEXTI

160 IFCS<>10292THENFRINT ERREUR DATA®:ET

oF

170 5070 300
180 DATA 3Z,8B,229,120,
190 DATA 3,1e%,192,

200 DATA 20B.41,127,141,17,208, 159,1
210 DATA 141,24,208,159,230, 141, 18.208
220 DATA 16%,2,133,C,149,0,141,32

230 DATA 208,141,14,220,88,%4, 1m.25
240 DATA 208.41,1,240,28, HI.QE.:DB

250 DATA 198,2,16,4,189, 1.1

169,46, 141,20

14 1.21.3.17?.1’

177 0
gl

760 DATA 166,72, 189,90,192,141,17,208
270 DATA 189,92, 192, 141,18,208, 138,240
280 DATA 6,104,168, 104,170,104, 64,76

et ce n'est pas de la blague.

Dominico Manfredi

290 DATA 49,234,27,19,249,48
300 REM $R38488DEMDRRERRENL
’1n POKES3281,0

y=33248

330 PDKEV+21.1:PUEE204G.1S

I40 FOR I=0 7D &2

350 READ A:POKEB3Z+I,A:NEXTI

360 POKEV+39,1:POKEY,170

370 5Y5 49132
380 FDR 1=0T0
390 POKEV+1,I:REXT

400 BOTOZBO

440 DATA

440 DATA

480 DATA

ncec
Lt

410 REM DESSIN SPRITE

420 DATA 0,16,0,0,16,0,0,56,0,0,5b
430 DATA 0,0,124,0,0,124,0,0,254,0
0,254, 0,255, 255, 254, 63, 255
450 DATA 248,15,755,224,3,255,128
1,255,0,3,255, 128, 3,239, 128
470 DATA 7,199,192,7,131,192,14,0
224,12,0,9,24,0,48,0,0,0
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TIRE LES LANGUES

homsan chenge de pa-

I tron. L2 P-D.G., M. Ge-
rothwchl est remplacé a

la téte de la SIMIV, filiale micro-

ordinateurs de Thomson, par
M. Georges Golan.

e L'axe France-ltalie fonc-
tionne a tout va. Olivetti Prodest,
quidistribue le MO6 en ltalie, en
aurait deja commercialise vingt
a trente mille. Les périphé-
riques, tels les drives, qui sont
vendus par Olivetti, sont eux
aussi de fabrication Thomson.

e L e lecteur dz disquettes 3''5
d'une capacit2 de 540 Ko est
disponible partout. Il s’ utilise ci-
rectement avec le Basic 128 ou
512, puisque, dans ce cas, le
DOS est intégré. Mais quid du
Basic 1? N'ayez crainte, voici la
reponse. |l est possible d'utii-
ser le lecteur G5 avec le Basic
1. Il faut pour cela acquérir une
disquette supplémentaire, e
MultiDOS, disponible en deux

versions: MultiDOS-TC, pour
T07, TO7/70, TO8 et TD9, qui
comprend les DOS Basic 1,
Logo et Forth e MultiDOS-MO,
pour M0O5 et MO6, qui com-
prend les DOS Basic 1 et Logo.
Ces deux disquettes, distri-
buées par FIL, coltent 100 F
'une. Une carte-réponse est
infroduite dans chaque drive,
donnant les ind cations a suivre
pour se procurer le MultiDOS.

e Le club Thamson marche
bien, merci pour lui: plus de
2 000 adherents, dont un bon
millier pratiquent le télecnarge-
ment. Les adhérents recoivent
un journal tous les deux moais,
profitent de réductions et du
telechargement. Une équipe
sympathigue  (Marie-Noélle
Gelé, Pierre Ernoult et Robert
Caillat) s'occupe a plein temps
des membres du club. Ecrire
au Club Thomson: 2, Tour Gal-
lieni, BP 169 - 93172 Bagnolet
Cedex.

Le nouveau lecteur de disquettes 3’5, le DD90352, est double
face - double densité. Fourni avec un cordon DIN pour TO8 et
TO9 +, son prix estde 1 990 F. Pour I’adapter aux anciens Thom-

son, il faudra acquérir la disquette MultiDos.

THOMSON 7

PERIPHERIQUES
ETCIE

Free Game Blot vient de mettre
en vente un ensemble com-
pose d'un systeme de détec-
tion, d'un modem et d’un logi-
ciel. Alarme, tel est son nom,
deétecte les incendies et assure
la surveillance de la maison. Le
principe en est simple : un sen-
seur, a connecter au bus multi-

quette, QDD et nanoréseau,
Alarme vaut 1 350 F.

Les bricolos qui veulent utiliser
leur micro activement vont se
précipiter surla carte Omnibus
de Langage et Informatique
(14, bd Lascrosses - 31000
Toulouse). Cette interface per-
met le branchement de diffé-
rents systémes sur le micro.
Une carte a relais 8 entrées/8
sorties, parexemple, permetau
micro de piloter des systemes
de regulation. Des réalisations
pratiques ont éte effectuées ici
et la. Des exemples: pilotage
de trains électriques avec prio-
rites et aiguillages, régulation
de l'arrosage des plantes, etc.
L'interface Omnibus  vaut
417 F ht et la carte & relais vaut
T2t

Connectées sur  Omnibus,
d'autres applications pratiques
ont eté realisees par Langage
et Informatique: un micro-

tour mécanique (9 350 F), un
programmateur d’EPROM
(1256 F).

D'autres sont en

L’Alarme n’est pas a I'ceil (1 350 F), mais elle peut transformer
votre ordinateur en chien de garde. Distribué par Free Game Blot.

usage d'un Thomson, détecte
le spectre sonore anormal. Le
niveau de detection du bruit se
regle avec un potentiometre. Le
senseur estaussirelié & la prise
du télephone. Il ne reste qu'a
mettre le logiciel dans le lecteur
de disquette ou de cassette, lui
indiguer le (ou les) numéro(s)
de telephone que I'on désire
appeleren cas de probléme, lui
donner la date et I'heure, puis
c'est fini. Si Alarme trouve que
le bruit ambiant est trop élevé, |l
appellera le premier numéro de
telephone sur sa liste. Si le cor-
respondant décroche, il enten-
dra ce qui se passe dans la
maison et pourra agir en
consequence. |l sera dé-
sormais possible de sortir le
soir chez le voisin et de laisser
le bebe a la maison. S'il pleure,
dring!... Pour toute la gamme
Thomson, sur cassette, dis-

cours de realisation, tel un lec-
teur optique pour cartes perfo-
rees. D'autres encore, plus im-
portantes ou plus profession-
nelles, sont reéalisées a la de-
mande.

La carte Omnibus existe aussi,
au méme prix, pour MSX et
Commodore.

CASSETTES,
DISQUETTES

Aplliquant les recettes qui ont
fait le succes de ses logiciels
de jeux, simplicité d'utilisation,
graphismes elabores, Infogra-
MEeS propose aux eleves et aux
profs des programmes éduca-
tifs si agréables qu'ils donnent
envie d'apprendre.

Vladimir Propp a écrit, en 1928,
une « Morphologie du conte »,




Pour les bricoleurs, les mallettes de Langage et Informatique :
« Premiers pas vers la Robotique » (500 F) et « Voyage au centre

du micro » (600 F).

ouvrage quianalyse la structure
traditionnelle du conte merveil-
leux. Cette structure forme la
charpente de /I était une fois
un generateur de contes qui
fonctionne par choix ou crea-
tions de personnages, d'ac-
tions et de situations. Les textes
s'inscrivental’ ecran sur un par-
chemin qui se déroule et s’en-
roule au fur et a mesure de
I'évolution du conte. La crzation
d'un conte entier dure de une a
deuxheures et, grace a l'option
imprimante, I'enfant peut mon-
trer a papa-maman son ceuvre
sur papier. Le méme logiciel
existe en anglais sous le titre de
Once upon a time.
Didact-English, méthode
d'apprentissage de I'anglais,
est un logiciel d'autocorrection
qui aborde cing themes gram-
maticaux: I'ordre des mots, le
cas possessif, les terminai-
sons, I'orthographe grammati-
cale et une recherche d'erreur.
Les manipulations sont claire-
ment indiquees a I'ecran et les
corrigés s'affichent au choix en
francais ou en anglais. Les pro-
fesseurs ont la possibilité de

CM2 ou de sxieme, de bien
faire la difference entre les
groupes sujet et complement
d'une phrase. La encore, le
professedr peut intervenir pour
ajouter des phrases de soncru.
A la maniére de, plus | tieraire,
demande a des éleves de Toi-
sieme, B=P ou CAP, de rédiger
un texte a la maniere d’auteurs
connus: Cazeneuve, Clavel,
Troyat, Giono, Cadou et Vin-
censini. Auparavant, I'analyse
formelle du texte de I'un des
auteurs est faite a l'ecren.
Phrase cachée sort un peu du
cadre pedagogique de cette
série. Il s'agit de deviner une
phrase soit inventée, scita par-
tir d’'un fichier qui comprend
des phrases en francais, enan-
glais, espagncl et latin.

A propos de latin, il existe main-
tenant une version dans cette
langue des Contes de Monte
Crypto, un jeu de decryptage
de textes codes.

Tous ces logiciels sont disponi-
bles sur cassette pour M05 et
T07/70 pour 150 F.

Dans le domaine éducatif, un
autre éditeur de logiciels, Lan-
gage et Informatique, possede
un catalogue fourni. Ses pro-
duits sont beaucoup plus spé-
cialisés, donc malheureuse-
ment plus chers. Déclirusse et
Pronom personnel russe
toucheront certainement moins
de monde que les initiations a
I'anglais, mais il n'est pas in-
terdit d'apprendre le russe.
Chague disquette vaut 421 F
ht. Les deux ensemble valent
700 F ht.

La Droite, Factorisation et
Moteur a deux temps

bidu‘es (et un tournevis!) desti-
nés a apprendre les controles
de régulation a partir d'un ordi-
nateur. Je viens de le recevcir et
je ne l'ai pas encore essaye;
maig je sens que je vais bien
m’amuser. Prix: 500 F ht. La
méme petite valise existe pour
I'électronique, contient  elle
aussi, des petits machins, des
composants, etc., elle sap-
pelle Voyage au centre du
micro et colte 600 F ht.

Vie et mort des dinosaures
est le premier titre de I'encyclo-
pédie multimédia qu'ont de-
cidé de produire ensemble In-
fogrames, la Fondatio~ Diderot
et Hachette-Jeunesse. Le logi-
ciel se présente sous la forme

| Texte de CAZENEUVE

i

Vous BEChEfEZ une

automobile:
vez eshxmer d?z2uance .
sSances qu ’elle vous procurera. Yous

vous pou-
12 somme de jouis-
tes

3 chez vous-.le soir,dans un bon f2u-

teull, un. verr‘e de uhisky 2
tédl1éuision un PP

Le chgu$$agn oentral
crée une douce amblgnce
25
guels vous pouvez compter.

vous BeEosrdes 2 1z
aul Uous plait.

neige dehors.voilld

12 main. et

endant qu*il
sur les
11 n'y a plus

qu’é vous persuzder gue c’est cela auil
s*zppnelle &tre heureux s
& arrangée douillettement.

et voild votre

PARAGRAPHE EST CONCRET :

I CE
WL 7AUTEUR FAIT AFPEL

& L EXPERIENCE.

LES OBJETS-RESLMES PAR RCREHENTS

LES ACTIONS -

PAREXISTEN

SOULIGNE CES MOTS SUR Tﬂ FEUILLE

A la maniére de...

, un des nombreux logiciels pédagogiques

d’Infogrames, agréable a I'ceil et facile a utiliser.

concernent plus de monde et,
subséquemment, ne coudtent
que 210 F ht.

Premiers pas vers la robo-
tique est une petite valise
contenant un tas de trucs et de

d'unjeu de piste: il faut prendre
des outils de paleortologue,
che-cher a travers le monde
des gisements de fossiles,
fouiller les diverses strates du
sol, nettoyer les fossiles et les

INFOGRAMES

creer de nouveaux exercices. 5 3 ‘ ﬁ'
Rédaction s'adresse aux ele- e : ? A &

ves de CM1 et CM2. Trois su- e - : ET LA
jets de rédaction sont propo- B ' - FONDAT ION
ses: le portrait, la descriction et DIDEROT

la narration. Pour chacun d'en-
tre eux, I'éleve a le choix entre
quatre formes differentes. Pre-
nons en exemple la descrip-
tion. Le sujet peut étre traité en
ordre topologique, en alter-
nance, en expansion ou en re-
duction. Le choix une fois ef-
fectue, le programme est la g -
pour guider le jeune écrivain a : u
structurer sa pensee pour gue
le resultat soit plus clair.
Sujet/complément  fonc-
tionne avec le crayon optique.
Le but est, pour les eleves de

PRESENTENT

UlL.

dnuJnuonilw

Vie et Mort des Dinosaures, /°" tome de I’encyclopédie multimédia
qu’ont décidé de produire Infogrames, Hachette-jeunesse et la Fondation Diderot réunis.
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14 CUISINE
FRANCAISE

Des visiteurs inattendus ? Qu’a
cela ne tienne, La Cuisine
francaise composera un menu
basé sur le contenu du frigo...

ranger dans un catalogue qu'il
estpossible d'imprimer. Le livre
et le logiciel sur cassette (M05-
MO06, TO7/70, T09) valent en-
semble 150 F.

Le Comité Catholique contre la
Faim et pour le Béveloppement
(C.C.F.D.) s’est uni a un éditeur
de logiciels, Jeriko, pour mettre
au pointun logiciel pour les jeu-
nes de 11 a 1 ans, La Ville
Idéale. |l s'acitc'un jeu educa-
tif composé de deux phases: la
premiere étape consiste a
construire une ville afin .d'ac-
cueillir, loger et employer
50 000 habitants. Il faudra,
dans la seconde phase, gérer
cette ville et son développe-
ment. Sur cassette pour M05-
MO6, TO7/7C, TO8 et TO9 pour
196 F.

La Cuisine Francaise aide a
préparer un menu pour un
nombre de convives déterminé
a partir des ingr2dients dispo-
nibles dans le garde-manger.
Siparexemple, i nereste qu'un
ceuf dans le frigc pour trois per-
sonnes, le logiciel proposera
peut-étre une mayonnaise,
mais strement 2as une ome-
lette. 350 recattes en stock of-
frent un choix important. Chez
Free Game Blot pour tous les
Thomson, au prix de 205 F.
FIL, qui distribue maintenant
Ere Informaticue et les logiciels
Answare Diffusion, propose
aux émules de Tex Avery un lo-
giciel d'animation graphique
qui transforme leur bécane en
studio graphigque pour réaliser

des dessins animés, d'ou son
nom: Studio. Le logiciel per-
met de récupérer et d'utiliser
des dessins exécutes sous Co-
lorpaint et Caractor Il, ou méme
des programmes ecrits en Ba-
sic 128. Chaque plan peut étre
imprimé et récupéré dans le
traitement de texte Paragraphe.
Le manuel de Studio a été rea-
lisé de facon originale et appro-
price sous la forme d'une
bande dessinée intitulee Car-
toons en stock. Un deuxieme
manuel, technique, est plus
conforme a la tradition. Studio
est disponible sur cartouche
pour TO7/70, TO08, TO9 et
TO9 + au prix de 590 F.

Ceux qui veulent faire de I'ani-
mation mais n'ont pas de logi-
ciel graphique sous la main

peuvent acquérir avec profit la
Mallette Creéation. Compo-
see de Studio et de Colorpaint,
elle vaut 790 F.

A propos de mallettes, il en
existe une autre chez FIL, plus
professionnelle celle-la. Il s'agit
dela Mallette Gestion quiras-
semble - quatre logiciels:
Comptabilite genérale, Factura-
tion, Stocks et Paie. Achetés
separément, ils valent au total
4 000 Falors que la mallette ne
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coute que 1950 F. Tous ces
logiciels tournent sur T08, TO9
erio2

Free Game Blot propose aussi
un Pack Gestion Comptabi-
lite. Réalisé par M. Ternoy, un
analyste financier, consultant
international et connaisseur en
informatique de surcroit, il est
composé de deux parties: la
premiére comprend comptabi-
lite, paie, facturation ettenue du
grand livre. La deuxieme com-
prend gestion, bilan, analyse
de bilan, calcul des colts de
productior et gestion du porte-
feuille boursier. Ce Pack est
une gageure, puisqu'il est
vendu a un prix défiant toute
concurrence en ce domaine:

800 F ttc. Il est disponible sur

disquette 3"'5 pour T08, TO9 et

STOY

Les logiciels integrés au TO9 et
fournis avec le TO9 + n'avaient
aucune raison de ne pas étre
Proposes aux possesseurs de
TO8. Avec ses 256 Ko, le TO8
est en effet fort capable de les
gerer. Ce sera fait courant no-
vembre. Fiches et dossiers,
Multiplan et Paragraphe,
dont je pense le plus grand
bien, seront vendus par FIL au
prix de 690 F le logiciel.

BONNES
FICELLES

Regardez ce qu'il y a sur vos dis-
quettes (Dump). Le programme
demande la piste et le secteur a
lire et I'affiche en hexa et en clair
(si le caractere est affichable).
Appuyez sur une touche pour
stopper. Alors S donne le secteur
suivant, P la piste suivante, R re-
demande la piste et le secteur, F
arréte tout. Le programme fonc-
tionne sur disquette double den-
site.

Consultez votre manuel Dos pour
les simples densites.

1’ SAVE “DPDSK

10 MP=79 ’MAX fISTE {ICI DOUBLE
DENSITE!

20 MS=16 "MAX SECTEUR

30 CONSOLE 0.24.0:SCREEN 7,0,0:C
LS .

40 INPUT "SECTEUR: ":S:IF S(1 OR
S)MS THEN PLAY'DO":60TO 40

50 INPUT "PISTE : ";P:IF P{O OR
PYMP THEN PLAY"DO”:60TO 50

60 CLS:PRINT "PI SE AD  HEXADEC
IMAL"TAB(28) " CARACTERES"

70 COLOR,.1:FOR I=0 TO 7 STEP 2:
BQXF (1%2410,1)-(1*2+11,24)" ":B
OXF (30+1.1) -(30+1.26)" ":NEXT:
COLOR, .0:CONSOLE 1,.1

30 FOR P=P T0 MP

90 FOR $=5 TO 16

100 SEC$=DSKI$ (0,P,S)

110 FOR L=0 TO 31

120 LOCATE 0,264:PRINT USING "84
"iP:S:

130 PRINT RIGHTS("0"+HEX$(L*8),2
):

140 FOR C=0 70 7

150 PT=L*8+C:IF PT=255 THEN 190
160 CAR$=MID$(SECS.PT+1,1)

170 LOCATE C*2+10,24:PRINT RIGHT
$(°0"+HEXS(ASC(CARS)) ,2);

180 LOCATE C+30,24:IF CARS)" " A
ND CARS{CHRS(127) THEN PRINT CAR
$: ELSE PRINT ".":

190 NEXT C

200 PRINT

210 R$=INKEY$:IF R$="" THEN 240

220 BEEP:R$=INPUTS(1):X=INSTR("S
PRF*.R$)

230 ON X GOTO 250, 260,30,270
260 NEXT L

250 PRINT:NEXT S:5=1

260 PRINT:NEXT P:P=0:60T0 80

270 CONSOLE 0,24,0

Jenny Lepetit




peine debarquée de
mes Six mois de vacan-
ces semestrielles, que

vois-je arriver sur ma table?
Des machinations vantant a qui
mieux mieux les horribles ma-
chines du Saigneur (de porte-
feuilles) Apple, ne laissant pas
la moindre place aux petits tai-
wanais et autres sud-coréens
Grands Maitres es Compati-
bles.

Halte-la m'écriais-je, bondis-
sant sur les 105 touches de
mon nouvel AT3 IBM (a
55 000 balles) non compatible
- DBase lll et Framework ne
reconnaissent pas le clavier! -
Pourfendons, mon destrier
épistolaire et moi, la mauvaise
graine du compatible hors de
prix et boutons hors de France
les vrais XT a plus de 20 000 F.
Forts de ces résolutions, dé-
couvrons la foire d'empoigne a
laquelle se livrent les accros du
marché de Hong-Kong.

COMPATIBLES

Au royaume du marchandage,
les prix sont rois. D'un distribu-
teur (importateur) & l'autre, la
guerre des centimes a éte dé-
clarée. Toutes les configura-
tions se composent au mini-
mum d’'une unité de disquettes
360 Ko, d'une unité centrale
équipée dun 8088 a
4,77 MHz et de 256 Ko de
RAM, d'un port parallele, d'une
carte graphique couleur haute
resolution et d'un écran mono-
chrome. Les variations sur ce
theme se multiplient a I'infini.

Le maniaque du fer a souder et
du tournevis trouvera son bon-
heur avec le Winner (48-78-
06-91): pour un disque 10 Mo
comptez 9 864 F et un 20 Mo
vous reviendraa 10 650 F... la
sueur et I'enervement en plus!

Les branchés du kit profiteront
ainsi du meilleur plan sur le
marché. Les heureux banlieu-
sards se contenteront de la vi-
site hebdomadaire a I'Euro-
marché du coin pour découvrir
le Kingtech:512 Ko etdisque
20 Moa 18 000 F.

Pour les habitués des recher-
ches provinciales, du coté de
Lyon, le PC Socamie (78-83-
74-57).raméne quelques lau-
riers a son distributeur: 640 Ko,
horloge et disque dur 20 Mo
pour moins de 15 000 F. Re-
cord battu immeédiatement par
le HDM X5(42-42-55-09) pa-
risien qui galope a 8 MHz sur
son 20 Mo, et se contente d'un
cheque de 11 090 F.

Rien ne vaut la securité d'un
grand nom ? Penchez-vous sur
le cas des Tandon (43-38-41-
51)PC X10, 10 Mo bien sir, et
X20, 20 Mo bien entendu, a
16 000 et 18 000 F respecti-
vement. A titre indicatif: si le
nom Tandon n'évoque rien
pour vous, retenez Victor! Ce

DE TOUT PAS CHER,
MON FRERE !

dernier enferme dans son boi-
tier des micros entierement fa-
briqués par Tandon.

Il ne nous reste plus qu'a ob-
server de plus pres les char-
mes maléfiques du XTX Pro-
fessionnel d'lEEE (42-93-47-
32): 512 Ko, 8 MHz pour le
processeur, disque 10 Mo,
une souris, un port Centronics
et une horloge pour 12 600 F.
A moins de succomber et de
choir sur le clavier de I'AM 640
X Turbo (42-53-05-41):
640 Ko, 20 Mo, processeur
8 MHz, Centronics et port joys-
tick pour 17 900 F.

Toute cette enquéte me
conduit fort loin de mon inten-
tion de départ: vous parler de
mes dernieres  vacances.
Comme je ne I'ai pas évoqué (a
tort) plus haut, mes pas me me-
nerent au Maroc. Sachez que
nos collegues informaticiens
adooorent les PC. Eux ont
compris que les trois A ne rem-
placeraient jamais un bon vieux
compatible pour s'éclater.

The Chessmaster 2000 est un échiquier a trois dimensions.
Il propose 12 niveaux de jeux, du débutant au virtuose...

The i“'inégst Chess Program

in the World

La preuve? lls s'informent gen-
timent sur leur univers PC par le
biais de deux mensuels : Micro
Plus et Panorama Informa-
tique. Seul ennui pour eLx: ils
ont encore plus de retarc que
nous, Francais, sur les infcrma-
tiors ameéricaines.

DISQUETTES

Les disquettes qui vont vous
faire trembler d'excitation sont
encore en carafe de-ci, ce-la:
Fleet Street Editor, le premier
concurrent de Newsroom, ne
daigne toujours pas traverser la
Manche. C'est Micro Applica-
tion qui négocie actuellement
le contrat d’exclusivité evec
Mirrorsoft, I'éditeur. Pour Pa-
gemaker (le clone de Iz ver-
sion Mac), ne comptez pas
moins de trois mois d'attente
avent de le voir. Les procram-
meurs cherchent encore les
bugs dans les demiers actets
du logiciel. ISE CEGOS e le
promet pas pour le premier jan-
vier, c'est tout dire.
Heureusement  qu’Ariolasoft
continue a importer & tour de
bras les nouveautes Elecronic
Arts! Ce mois-ci, vous aurez
droit a Chessmaster 2000.
'un des deux échiquiers “rois
dimensions avec Cyruss
Chess. Brillant tacticien, ce sa-
tané Chessmaster m'a litterale-
ment submerge sous ses "uses
avant de me faire plier genou.
J'avais beau regarder I'échi-
quier sous tous ses angles (fo-
tation immediate du plateau en
3D de 90 degres), ses feintes
echappaient a mon attenfion.
Heureusement, les joueu-s les
plus faibles... ou les moins hon-
nétes pourront se faire conseil-
ler oar le Maitre.

Aulres temps, autres mceurs:
dans The Seven Cities of
Gold, partez a la découverte
de I'Amerique et civilisez fous
ces infames adorateurs du so-
leil. Sept mines d'or a decouvrir
sur I'ensemble du continent, y
compris les iles. Des cites az-
teques et mayas aux vilages
de Cheyennes, cartcgraohiez
inlessablement le. pays avant
que de retourner chez vetre
Roi. Le meilleur jeu d'aventure
graphique disponible poLr nos
compatibles PC.

Michaél Thévenet
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LA COURSE DU RAB

a course poursuite

continue entre Sony et

Philips. Sony sort son
nouveau HB-700 en septem-
bre et, en octobre, Philips sort
un VG 8250.
Le nouveau MSX 2 de Philips
donc, le VG 8250, que je n'ai
enccre pas vu a la date ou
jécris, est composé d'une
unité centrale, d'un clavier de-
tachable avec pave numeérique
et d'une souris. Le lecteur de
disqguette 35 intégré est dou-
ble face, double densite. On a
I'impression de se trouver de-
vantun Sony. Mais il y a des dif-
fererces. D'abord la couleur,
quireste dans les tons sombres
chers a Philips. On m'a glisse a
I'oreile que I'unité centrale se-
rait équipée en standard d'un
deuxieme lecteur de disquet-
tes, =t que ce n'est pas sdr,
mais presque. Ce serait évi-
demment un avantage incom-
paradle. Par contre, la RAM
reste limitee a 128 Ko. Il est
question cependant d'une
extension memoire de 256 Ko,
mais ce ne sera pas avant I'an-
née orochaine, et c’est un se-
cret. Apres tout, I'année pro-
chaine est bien proche. Les ca-
pacités graphiques et sonores
sont identiques a celles du VG
8235.

‘tante. |l

Toujours en version de base, le
VG 8250 est livré avec un loci-
ciel: Home Office I, un peu
plus évolué que la premiée
version avec en plus un tableur,
un agenda €lectronique, une
gestion de planning et un busi-
ness graphic (éditeur d’histo-
grammes). Prix: environ
6 000 F ttc.

Le VG 8250 sera aussi com-
mercialise, sous le nom de
Mini Gestion, avec une imp-i-
mante qualité courrier, un mo-
niteur monochrome, la sours,
le logiciel Home Officz Il et un
autre logiciel professionnel:
Softstock. Ce de-nier logiciel
est une gestion de stock/fac-
turation qui fonctionne avec
des fenétres. Il faut croire qu'il
est suffisamment pro puisque
Philips va en equiger ses poirts
de vente. Le prix de ce pack
serade 6 990 F h:.

Softstock sera vendu seul pour
environ 500 F. Pour préparer le
terrain, le VG 8235 a oénéficie
d'une baisse de prix impcr-
vaut  maintenant
3990 F seul, 4 690 F avec un
moniteur monochrcme, et
5 990 F avec un moniteur cou-
leur.

e Philips, déecidement bien ac-
tif, édite le guide complet des
logiciels MSX 1 et 2 actuelle-

Voici, avant naissance, une photo du nouveau Philips

au standard MSX2:le VG 8250.
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ment disponibles. Plus de 300
titres sont reféerencés. Le guide
comporte un hit-parade des
meilleurs logiciels et on le
trouve gratuitemen: chez tous
les distributeurs Philics.

CASSETTES,
DISQUETTES

Le Home Office de Philips est
disponible dans les boutiques
specialisées. Prix: 690 F.

La reputaton de Borland dans
le domainz des logiciels utiles
etpaschers n'estplus a faire, et
le Turbo-Pascal est devenu
une vedette du logiciel. Sur
MSX, le lzngage Turbo-Pas-
cal lll ccute 745 F. Jen vois
qui grimacent dans le fond,
SOuS pretexte que, oour eux, le
Pascal, c'est du chinois. Jai
une bonne nouvelle a leur an-
noncer. Borland a pensé a eux
etleur donne des cours sur dis-
quette avac Pascal Tutor, un
logiciel d'apprentissage de ce
langage. Son prixestde 415 F.
Toujours chez Borlard et tou-
jours le Pascal, mais cette fois
pour les premiers de la classe,
Pascal Toolbox, un tilitaire
pour 745F. Amis oprogram-
meurs et developpeurs, préoa-
rez les chzques.

Le Pascal & un concurrent en
plein essor, le langage C. On le
trouve pour MSX chez Sony et il
s'appelle B.B.S.C. Le prix n'a
rien a wvoir avec Borland:
1628 :F Lt

Sony édte un Icgiciel gra-
phique s_r MSX 2, Graphic
studio pro ou Hit-Bit studio
pro, le ttre =st indfférent. Il
fonctionne avec Track ball ou
souris. Son prix n'est pas en-
core fixé mais il coltera entre
600 et 800 F Il n'es: pas en-
core envente, maisilesten de-
monstration sur les points de
vente Sorv.

BONNES
FICELLES

Light Show

Encore un programme qui ne
sert a rien. Abdul et moi, on
adore ca (il ne tient qu'a vous
d'utiliser les trucs pour en faire
autre chose).

Ce programme est cense affi-
cher la matrice du clavier. On
obtient une suite de valeurs bi-
naires representant les touches
enfoncées: 1 la touche n'est
pas enfonceée, 0 ellz I'est. On
peut donc tester plusieurs tou-
ches a la fois. La ligne 20 rede-
finit les caracteres 0 et 1 pour
faire des petits carrés (de la
frime pure). Vous podvez inver-
ser la déefinition des caracteres
O et1enremplacant| < 7 par
| > 9. Dans le méme style, la
matrice est repetee plusieurs
fois, pour faire plus joli. Et
comme ¢a ne tenait pas sur
I'écran (9 x 3 = 27 est plus
grand que 25) on a agrandi
I'écran a 28 lignes (!). Attention
les degats quand vous listez.
La ligne 70 change la couleur
du groupe de 8 caractéres de
«0»a«7» Retirezle REM dela
ligne 10 sivous voulez eviter les
BREAKS intempestifs, mais at-
tention vous ne pcurrez plus
l'arréter.

Bonne surpatte!

1 ' save"lights.bas

10 DEPINT A-2:COLOR14,1,1:POKE 6
2385!,28:SCREEN 1,,0:WICTH 32:'0
N STOP GOSUB 100:STOP OX

20 POR I=0 TO 15:VPOKE(ASC("0")*
8)+I,-&HFE* (I(7) :NEXT

30 28=STRINGS(8,"0"

40 2=INP(&HAA):2=21 AND &HFO

50 LOCATE 0,0

60 POR J=0 TO 2:FOR I=0 TO 8:0UT
&HAA, Z+1:WS=RIGHTS (ZS+BINS (INB(
§HA9)),8) :BRINT WOWSWSWS: :NEXT:N
EXT

70 CC=(CC+16) MOD 16C:VPORE 8198
,CC+64

80 GOTO40

90 RETURN

AlKhawarismi

Pensez
aux copains!
Envoyez-nous vos trucs,
astuces, bidouilles et au-

tres petits programmes
courts et originaux.
Deslivres et des logiciels ré-
compenseront les ficelles
publiées.

Micro V.O n°® 12 - Novembre 86




PHILIPS VG 8020 : 850 F
CANON YV 20 : 850 F
SPECTRAVIDEO SVI 728 : 890 F
SONY HB 75-F : 990 F
SONY HB 504-F : 1990 F

“LE MSX1 CONSTITUE DESORMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI-
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX"” SVM AOUT 86

MSX 2

“LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO-
INFORMATIQUE FAMILIALE” MICRO-SYSTEMES SEPT 86

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F

SONY

(256 KRAM + 128 K VIDEO RAM)
Lecteur de disquettes intégré
double face | MEGA OCTET, 9
modes d’affichage, 512 cou-
leurs disponibles dont 256
simultanément, horloge interne,
mot de passe efc, livré
avec souris + 5 logiciels
professionnels commuta-
bles entre eux : HI TEXT, HI
BASE, HI CALC, HI GRAPH et
I'extraordinaire HI BRID
(gestion de programmes

par icones)

PRIX DE LANCEMENT : 4990 F

PHILIPS
PHILIPS MSX2 VG 8235 : 3990 F!

256 K de RAM, lecteur de
disquette 360 K intégré, cla-
vier orientable, moniteur
haute résolution couleur ou
monochrome, fourni avec
traitement de texte, gestion
defichiers, logiciel de gra-

phisme et utilitaire DOS.

MSX2 PHILIPS VG 8235 N )

(avec moniteur monochrome) 4690 F!
MSX2 PHILIPS VG 8235 C

(avec moniteur couleur) 5990 F !

PHILIPS

MUSIC MODULE NMS 4205 : 1490 F

SOURIS SBC 3840 : 490 F

TABLETTE GRAPHIQUE NMS 4450 : 990 F
IMPRIMANTE VW 0030 QUALITE COURRIER (compléte) : 2990 F

PROMOS PHILIPS

ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 + MONITEUR COULEUR
CM 8521 + MAGNETO VY 0030 = 2990 F!

VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552 +
MAGNETO VY 0030 = 1990 F!

MONITEUR COULEUR CM 8521 = 2490 F

MONITEUR COULEUR CM 8535 = 3290 F

IMPRIMANTE VW 0040 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1490 F

ORDINATEURS MSX 32 K VG 8010
PHILIPS 490F |

SONY

MONITEUR KX 14 6450 F

PROMOS SONY

ORDINATEUR MSX2 (192 K) HBF 500 F = 3750 F!
IMPRIMANTE-TABLE TRAGANTE PRNC-41 = 990 F !

0, il

“ews

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS,
SONY PRN MO9 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F
LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30-W (720 K DOUBLE
FACE, COMPLET AVEC CONTROLEUR) : 3390 F

PROMOS DISQUETTES 3” 1/2 (PAR 10)
SF/DD = 190 F/DF/DD = 250 F

CASSETTESA 49 F

MOLECULE MAN/KNIGHTIME/SPEED KING/CHILLER/HOPPER
FORMULA 1 SIMULATOR/SPACE BUSTERS/MAZES UNLIMITED
SMACK WACKER/ROBOT WARS/SNAKE IT/MOON RIDER
PANEL PANIC/VESTRON/FOOT-VOLLEY

CASSETTESA 95 F

ICE KING/INTERNATIONAL KARATE/WAY OF THE TIGER
FRONT LINE/CASTLE BLACK STAR/GROG’S REVENGE
BOUNDER/JACK THE NIPPER/VALKYR

ATTACK OF KILLER TOMATOES/EGGY

CASSETTES

JEWELS OF DARKNESS : 149 F/RUNNER : 140 F
MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 225 F/L'HERITAGE : 165 F
OCTOPUS : 145 F

PROMOS JEUX CASSETTES
MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE : 125 F

DISQUETTES MSX 1 ET 2

L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 285 F
REGATES : 310 F/LA GESTE D’ARTILLAC : 290 F

OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F/ILLUSIONS : 190 F/
PYRO-MAN : 190 F/(LANGAGES EVOLUES DISPONIBLES)

DISQUETTES MSX 2

DETECTIVE (L’AFFAIRE) : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F
BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF: 345 F

LAYDOCK : 345 F/SOFT STOCK : 520 F

EXPERT (systéme expert professionnel) : 950 F

CHESS GAME 3D : 199 F

|RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP-POKER PARLANT) : 199 F

CARTOUCHES A 230 F

SONY MAGICAL KID Wiz
MIDNIGHT BROTHERS
COASTER RACE
TRAFFIC

KNIGHTMARE
NEMESIS
THE GOONIES
TWIN BEE

MANETTES MSX
ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F
QUICKSHOT 2 TURBO (NON MSX) : 199 F

KONAMI

QUICKSHOT 2:125 F

LE N”ME Ro ’ est soti...

Le nouveau journal des hyper-branches MSX
est vendu exclusivement par abonnement au
prix démentel de 65 F pour 11 numéros !*

En plus du journal vous recevrez un catalogue

Gratuit

complet et détaillé de tout ce qui est disponible
en MSX (ordinateurs, moniteurs, accessoires,
logiciels) avec des promos insensées et les
toutes dernieres nouveautés que vous pourrez
commander avant tout le monde !

le prix de votre abonnement sera
déduit de votre premiére commande si celle-ci
atteint la somme de 650 F!

*Pprix de lancement. Offre limitée dans le temps. Dépéchéz-vous !

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

BON DE COMMANDE :

& retourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75042 PARIS

O Je craque, abonnez-moi immédiatement & MSX NEWS 65 F F

O Je vous commande le matériel suivant :

Nom Prénom

Adresse

Ville Code postal

Mode de réglement :

O Chéque 0O Mandat-lettre joint

Pour un prix de

O Frais de port jeux et accessoires 20 F

O Frais de port matériel 90 F

TOTAL

M M T

O 'Ma commande atteint 650 F, mon abonnement & MSX NEWS est GRATUIT




INITEL

e Monde lance «son

plus bsau bebe» qui

joue avec «['actualite en
quelgues secondes », les por-
tefeuilles boursiers, les 20 000
petites annonces immobilieres
dans Paris et sa banlieue, la
météo nationale, et méme les
courses alimentares avec
Télémarket. Les senvices
scolaires s'epanouissent. Es-
sayez sur le 56.15: Anglatel,
Babel, Didao, S0S2424,
APMEP (asscciation des profs
de maths), FUNI + MIC,
SEVIL... On parle du «suivi pé-
dagogique » de ces quelques
millions d’enfants scolarisés
qui, devant I'écran cris du mini-
tel, ne révent que de fuir les ba-
tons du B A ba ba et les grilles
mornes des cahiers d'écolier,
pour s'envoler, grace au reseau
telématique, dans les structu-
res d'une gigantesque cité
imaginaire. Facile, facile, ils
sont en panne d’hypoténuse
dans un exo de geométrie
«Maman, je craque!». «Mais
va demander conseil a un prof
sur Minitel, mon petitchéri! », et
hop, les petits doigts maladroits
glissent sur quelques chiffres et
voila notre Tineur ébahi dé-
tourné dans e paradis d'une
messagerie rose! Normal, les
exercices de physique de-
vraient tous commencer par la
question «Homme ou
Femme? »...
Quoique les statisticiens aient
constaté une baisse de 20 %
sur la frequentation des mes-
sageries en temps reel, elles
restent quand méme le paradis
des heures de connexion. Et
les publicités proposées atti-
rent et allechent par des mots
d’'ordre, ou pluté: de désordre
etde désir, genre : « Venez pia-
noter du bout des doigts vos
réves, vos fantasmes, et réali-
sez a coup sur votre sourd se-
cret de rencontrer l'ame
sceur»... Grétel, la toute pre-
miere messegerie conviviale,

82

ise glorifie du plus long dialo-
gue: 72 heures consecutives...
etdelaminitéliste la plus accro:
520 heures en un mois! (plus
de 15 heures par jour, faut le
faire!). SM, a l'origine serveur
médical, donne le contact de la
sante: «elles butinent, ils sus-
surent, elles rient, ils papo:=nt,
ils bullent, elles bronzent, ils
s'ecrivent en boite a lettre ». Les
filles de Funitel se font « horri-
blement draguees» et ¢a les
« fait marrer»! Sex-Tel ne ca-
che pas son jeu et promet de
nous faire rougir, effectivemsant,
les titres des -ubriques habi-
tuelles sont ici cansurés !!! Mais
comme Vous irsistez, en voici
un, le plus doux: « Le Sentime-
tre », pour mesurer, au millime-
tre pres, les sentiments.

Wollinsky a dessiné pour Ren-
contres Sympas (code: RS)
une femme nue allongée surun
lit. Elle maudit I=2 minitel tandis
gue son mec, accro comme
tout, lui répond sans guitter son

TOUJOURS EN ROSE

clavier « C’est pourtant a lui que
nous devons notre benheur! ».
Venus (code: Venusse), pro-
met, sur un ciel étoi € et mysté-
rieux, des rencontres calines et
des dalogues coguins. Luti-
nus maintient le suspens avec
les points de suspension apres
la lettre B de «Ce soir. je B... »!
Eros (ccde: ERS) oropose un
gros boum boum coeur attrape
au lasso ¢’un fil de ©€lephone...
Une suédoise, on peut pas faire
plus femme-objet, I'air penéire,
sert d'appéat pour Proly: «hu-
mour, imgertinence, pession et
rencontres ».

«Moi, quand je dialogue sur
MIMI, je suis ange... ou démon!
C'est selcn mon inierlccuteur...
ou mon humeur! En tout cas,
pour se defouler ou Se faire des
ami(e)s, Mimi c'est extra! On
peut y discuter a huit ou a deux,
c’est comme Je veux!» nous dit
une fée ambigue qui s'appréte,
d'un gesie antique, a planter
une épingle a chageau dans le

ceeur d'un minitéliste miniature
en cire et en tenLe de mariee a
nceud papillon... Envodtés,
nous le sommes, =t tous les
pays civilises sont impression-
nés par le succes du minitel ! Et
dire qgue le monde entier
s'étonne et, tres mpressionne,
admire I'engouement des
Francais pour la telematique!
Mi-ange, mi-démon, mi-nitel!

NOUVEAUTES
KIOSQUE

AMITRAIN: pour les amou-
reux du réseau ferre et les col-
lectionneurs de locomotives!
Des infos SNCF sur les expos
modeélistes, la vie du rail et des
Jeux a toute vapeur.

BABEL : pour les futurs poly-
glottes, des tests de langues
(anglais, espagnol, italien, alle-
mand) et des échanges a
I'étranger.

IVP: pour les riches amateurs
d’encheres, objets d’art, anti-
quités, chevaux, automobiles:
une liste des ventes aux en-
cheres et un calendrier interna-
tional des expos d'art.

JETEL: pour les jet-set qui
voyagent en jet, comment se
rendre dans un pays, formali-
tés, précautions sanitaires, cu-
riosités a voir ou a rapporter.

Sur kiosque, pour les amis de la « plus belle conquéte de Fhomme »: Week-End...
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LEDA: base de données mu-
sicale et vidéo. 6 000 réféeren-
ces, absolument tout sur les six
derniers mois.

LE MATIN (codes: MAP, MAT
ou MAQ): pour les lecteurs du
Matin qui se levent tard: actua-
lites, quizz, concours, jeux et
lests psy.

METZ 2000 (code: Mirabel):
une bangue du théatre avec
2 000 pieces contemporaines,
et la vie a Metz: loisirs, adres-
ses, renseignements adminis-
tratifs.

OUITEL : pour les écrivains en
herbe: jeu du roman érotique,
concours de critiques litterai-
res, tests d'actualite, et une ru-
briqgue indispensable «com-
ment se faire editer ».

PACTE (code: Pact3): pourles
profs et les éléeves studieux,
une base de données de logi-
ciels pedagogiques destinés
aux etablissements scolaires,
avec titre, auteur, public, ma-
chine, langage et descriptif.
TELAGRI 64 (code: AGRI64):
pour les agriculteurs, un service
spécial réservation de tau-
reaux! Calculs des impots et
des rations bovines. Rubrigue
matos agricolos, bangues de
données, références, aides ala
décision, et méme accuell a la
ferme béarnaise.

WEEK-END (code Weekend)
pour les fous du turf: message-
rie et forum, les moyens de
s'echanger des tuyaux.

Edith, I'une des nouvelles im-
primantes videotex d’Ep-
son. Transfert thermique,

4 modes d’écriture, 80 cps,

mémoire de 8 ko,

(1 992 F tic).

UN CALVACOM TOUT NEUF

CalvaCom, c'est le nouvaau nom du service télématique Calva-
dos. Il est désormais ouvert a ‘ous. Oui, oui ¢'était bien la que se
retrouvaiznt tous les fans fous passionnés d'Apgle... Hop, tour de
passe-passe, baguette magique de societés d investissement,
énorme capital, un ordinazeur Tandem encore plus eénorme, c'est
maintenant un espace gigantesque dans le royaume informatique !
Les branchés d'Atari sont les premers a rejoindre ceux d’Apple
dans un calme étonnant: pas de tatailles, aucune guerre de ma-
chines. Bizarre... Tout ¢'est si bien passe que CalvaCom inaugure
une cité MS-DOS (systemz d'explaitation des IBM), destineée a ac-
cueillir les flots et tourments de la compatibilite. ..

Le concept de cité fait un peu romain, beaucoup science-fiction, et
passionnément CalvaCom, avec sor: ensemble de services: mes-
sagerie, ferums, bibliothéques de lociciels tléchargeables, maga-
zines électroniques... Cité MS-DOS, cité Macintosh, cité Apple //
et ///, cité Atari... Bientot. cerlainement: ¢ t& Amstrad, cite Unix et
méme cité mignonviensmevoir! Four connaitre les modalités
d’accés & cet univers informatique, t€léphonez au numéro vert: 05-
22-58-21.

PERIPHERIQUES
TCIE

Les amis du cheval vapeur ou électrique ne sont pas oubliés avec Amitrain.
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Toute une série de matériels
périphériques peuvent gon‘ler
le minitel et en faire un petit mi-
cro-ordinateur! Un grand merci
ala prise DIN 5 broches sitLée
a l'arriere du terminal qui p=ar-
met d'en exploiter les possibili-
tes.
Classigues et nécessaires: les
imprimantes. Il en existe main-
tenant plus de soixante. Mo-
tamment la GP- 12FR de TEC,
une matricielle 80 colonnes,
papier listing ou feuille a feuille,
Copitel IM2 ou IM4 de Télé-
matigue SA, les Epson, Eco et
Edith, spéciales videotex, la
PT88 de Siemzans, 'IVT40 de
DMF Electronicue...
Indispensables parce gu'eco-
nomigues: les enregistrements
de pages videotex sur casset-
tes. Citons le Memorytel P de
Gadco, le Polytel de Leroy
Elect-onigue et les Diafitel 1 et
2 de Aferrp.
Professionnels et amusants,
les automates repondeurs-en-
registreurs, qui permettent un
vrai service de messagerie a
prix trés raisonnable. Pour les
petites entreprises, les com-
mercants et les associations.
Le Mistral de C et D Informa-
tique vient de sortir, et son rap-
port qualité/ prix est interessant
(1 400 F).
Efficaces et rapides, les lec-
teurs optiques de codes a bar-
res se multiplient, dont le
Lemco 7 de Systémes Sud.
Compatibilité, gestion de
stocks et passation de com-
mandes seron: largement faci-
lité, et a moindre codit...
Chine
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Amstrad PC 1512

PLUS AMSTRAD
QUEPC..

Amstrad a voulu étre présent sur le grand marché des PC.
Il proposele PC 1512, bon marché certes,

mais dont la compatibilité n’est pasa toute épreuve

et dont I’un des systémes d’exploitation d’ origine (GEM)

a été banni du monde des PC.

Mais’ambition d’ Amstrad n’est-elle pas

leins de bonne volonté, nous
avons dissequé le PC 1512 afin
de découvrir les subtils rouages
dissimulés sous I'un des plus
petits boftiers du marché. Nous
nous demandions bien comment les ingé-
nieurs d’Amstrad avaient réussi a tout met-
tre dans une unité centrale aussi réduite.
Aprés ouverture de la machine nous avons
decouvert la réponse: I'alimentation loge
dans le moniteur et non dans la boite. Pre-
miere grosse surprise! C'est le premier
compatible a imposer la marque de son
moniteur: vous avez une configuration
monochrome du PC 1512 et vous souhai-
tez la couleur? Achetez.un moniteur cou-
leur Amstrad sinon changez de machine!
L'unité centrale se base surun 8086 d’Intel,
et non sur le classique 8088. Ce choix du
processeur offre une grande vitesse de tra-
vail puisgu'il travaille avec un bus 16 bits et
non 8 bits comme le 8088. Pour augmen-
ter encore la vitesse de son PC, Amstrad a
choisi une horloge a 8 MHz au lieu des
4,77 MHz habituels. Doté en série de
512 Ko de mémoire vive, le PC 1512
n'exige pas d'extension de- mémoire pour
utiliser la quasi-totalité des programmes du
marché.
L& encore, nous reconnaissons les carac-
téristiques presque standard de tous les
compatibles bon marché. Pour remporter la
décision sur ses concurrents, Amstrad a
ajouté une carte graphigue haute résolution
qui distille 16 couleurs ou 16 nuances de
gris (suivant le moniteur), une horloge

de créer son propre monde....

temps réel, deux ports — I'un série, 'autre
paralléle —, une prise joystick aux normes
Atari, et trois slots d’extension libres.
Toutes les configurations du PC 1512 com-
prennent cette unité centrale gavée comme
une oie, un moniteur (monochrome ou cou-
leur), un clavier de 85 touches trés confor-
table, et une souris. A partir de 1a, vous avez
le choix entre quatre organisations de la
mémoire de masse: une unité de disquet-
tes ou deux, une unité de disquettes et un
disque durde 10 ou 20 Mo. Pour notre part,
nous n'avions que deux drives a notre dis-
position. Nous en avons fait bon usage
comme vous allez vous en rendre compte.
Rien ne sert de se concentrer sur le coté
hard alors que le soft n'a pas été abordé.
Les PC 1512 disposent de deux systemes
d’exploitation d'origine: le MS/DOS 3.11
(un Dos que I'on retrouve sur tous les PC) et
GEM. Pour ce demier nous formulerons
deux restrictions fondamentales: aucun
compatible n'offre plus ce logiciel depuis la
sortie de Windows (Microsoft), et la vitesse
d'exécution de GEM rend soporifique son
utilisation.

Pourvous mettre encore mieux lesidees en
place, servons-nous de l'indice de perfor-
mances délivré par les System Utilities du
programme Norton. Sous MS/DQOS, le PC
1512 est noté 1,9 (1 représente le PC
d'IBM) alors que sous GEM l'indice passe a
1,8. Cet indice est calculé en fonction de la
mémoire vive disponible, du nombre de dri-
ves connectables au systéme et de la rapi-
dité dumicroprocesseur. llne donne en au-
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cune maniére une base de jugement sur la
compatibilité d'un micro.

Drailleurs, sur le plan de la compatibilité, le
PC 1512 n'offre pas une garantie totale. La
gestion de la page graphique differe totale-
ment de ce qui se pratique sur les autres
compatibles. Ainsi, tous les logiciels faisant
appel directement aux routines graphiques
du BIOS ne fonctionnent qu’aléatoirement.
Sidekick, le logiciel le plus vendu sur PC, a
da étre modifié pour tourner sur I’Amstrad.

Drautres problémes surgissent lors de I uti-
lisation de programmes connus_de tous.

Le POUR
* simplicité de mise en ceuvre
* prix attractif

Le CONTRE

* compatibilité incomplete

* fiabilité des différents eléments insuf-
fisante




La configuration
duPC 1512
présente une unité
centrale réduite

Flight Simulator, par exemple, charge et
fonctionne sans probleme a partir du drive
A mais refuse totalement de démarrer a
partir du drive B. Notons encore que le mo-
niteur couleur n’offre pas-de beaux rouges:
la couleur se transforme en marron ou en
violet suivant le contexte. Enfin les deux Ba-
sic fournis avec la machine, Locomotive Ba-
sic et Basic 2, n'ont rien a voir avec le GW
Basic diffusé avec tous les compatibles du
marché.

Hors ces inconvénients, la majorité des
programmes testés fonctionnent sans
anichroche surce PC 1512. La souris rem-
place agréablement le clavier pour la mani-
pulation du curseur, méme si elle roule trop
vite pour certains logiciels: (Chessmaster

2000 par exemple).
Dans I'ensemble, les configurations
d’Amstrad restent particulierement at-

trayantes pour tous ceux qui ne veulent pas
investir trop d'argent dans un compatible
(de 5000 a 12 000 F hors taxes suivant la
configuration). Malgré tout, les consomma-
teurs avertis préféreront se rabattre sur de
I'importation taiwanaise plutdt que d'affron-
ter les délais de livraison Amstrad!

car’alimentation
estlogéedansle

Michaél Thévenet

moniteur

monochrome ou ;

couleur (Amstrad), @ Processeur: 8086 a 8 MHz

un clavierde 85 ® Mémoire vive: 512 Ko, extensible a

touchesetune 64Q Ko -

souris. Au dos, e Unité de disquette: 360 Ko, 5 pouces

deux ports - série et :

etparalléle -, une 2° unite ou disque dur 10 ou 20 Mo en

prise joystick et option ; , :

trois slots e Carte graphique: haute résolution
couleur

d’extension libres. e
e Interface série

e Interface paraliele
e Souris
e 3 slots d’extension
e Horloge temps réel
@ Moniteur monochrome
couleur en option
e Prise joystick
Prix: 5 000a 12 000 F

0 use the For g
; tach aptjon.
‘%H]Juos(e Far Egch fmnmthe Graph
ce)lbomars
i ach cell, enter 't
588 individa) data piotttt:i.
Reflay plots

- s the For Fach yajue
or the firsy Y-axis aﬂgufs{}&

Framework premier, (a droite)
comme les autres grands classiques,
tournentsurPC 1512,

Etsans adaptation lui...

GEM Paint, logiciel graphique, est au moins un logiciel que les autres PC n’auront pas !
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Sony, HBF 700F - MSX2

VIDEO GRATIAS

Les MSX2 n’ont plus 4 faire leurs preuves sur les images qu’ils peuvent produire.
Les jeux qui sortent actuellement démontrent assez leurs qualités.
Mais Sony, 2 la suite de Philips, propose sa machine accompagnée de logiciels utilitaires.

ous avons déja parlé du HBF
500F de Sony dans le numéro 6
de Micro V.O. Les machines
sont trés peu différentes. Le
700 possede 256 Ko de mé-
moire au lieu de 64 Ko de mémoire princi-
pale. En échange, il a perdu le connecteur
arriere de cartouche, ce qui est dommage
car c'était bien pratique d’avoir un connec-
teur a larriere plutdt gu'a l'avant. Cela dit,
I'augmentation de mémoire est bienvenue
pour les développeurs de logiciels, bien
que la petite guerre de mémoaire entre Sony
et Philips doive les laisser perplexes. De
toute facon, ceux-ci (s'ils se décident et ca
en a l'air, voir rubrique Jeux) choisiront la
configuration minimum pour confectionner
leurs logiciels afin de leur assurer une meil-
leure diffusion. Espérons donc que I'on
n'oubliera pas ceux quiontdéjaacheté une
machine.
La plus grande nouveauté serait donc la
souris fournie avec la machine. Vous me di-
rez une souris sans logiciels qui I'utilisent, a
quoi ¢a sert? Et je vous réponds d’autant
plus facilement que ¢'est moi qui pose la
question, que non seulement certains jeux
I'utilisent déja, mais qu'en plus, le HBF
700F est fourni avec un logiciel intégré, Hi-
brid, qui l'utilise.
Hibrid, issu de la collaboration de Sony et
Micro Technology, se compose d'un tronc
de gestion de fichier (File Handler), genre
Mac (trés a la mode), et de quatre bran-
ches: HI-Text, un traitement de texte, Hi-
Base un gestionnaire de fichiers, HI-Calc
un tableur et HI-Graph un logiciel qui des-
sine des graphes.

Qu’est-ceadire?

Le programme de gestion de fichier, File
Handler, vous permet d’exécuter les fonc-
tions du DOS en sélectionnant des icones
(petits dessins représentant I'objet sur le-
quel on travaille) et des menus déroulants
(du bas vers le haut pour ne pas trop res-
sembler au Mac) et des fenétres. J'ai bien
rigolé quand jai voulu jeter un fichier, le
couvercle de la poubelle s'est ouvert et le
fichier froissé a plongé dedans. J'attends
toujours les éboueurs, mais ¢a viendra. Ce
File Handlerest le tronc commun aux quatre
autres programmes. Il prépare le terrain
pour les menus et la langue qu'il est possi-
ble de changer: francais, anglais, espa-
gnol... parle menu« langue ». De plus vous
disposerez (sous Hibrid exclusivement)
d'une calculette, d’une horloge & aiguilles
pour les nostalgiques et d'un agenda pour
noter vos rendez-vous.

La péche aux moules

Les quatre logiciels sont formés sur le
méme moule, standardisés (ou presque),
ce qui facilite I'apprentissage de I'un lors-
que 'onconnait I'autre. Les menus sontac-
cessibles & la souris et au clavier. J'ai pré-
féré le clavier car la gestion des menus par
la souris est souvent source d’erreur. On a
I'impression que celle-ci a été rajoutée par
la suite: par exemple pour sélectionner un
bloc, on place le curseur sur le début du
bloc, onva chercher DEBUT DE BLOC dans
le menu, puis on déplace le curseur sur la
fin de bloc, et on va chercher FIN DE BLOC
dans le menu. Il n'y a pas de sélection di-
recte & partir de la souris (Drag, double clic,
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ou je ne sais quoi). De plus il subsiste un
certain nombre de fonctions genre CTRL-
K-truc qui rappelle les vieux traitements de
textes. Les données créées avec unlogiciel
peuvent étre passées d'un programme a
l'autre.

On trouve une excellente idée: un éditeur
de touche fonction incorpore, vous permet
de vous tailler sur mesure des raccourcis
(plusieurs commandes effectuées en une
touche).

Hi-Text: Le traitement de texte est assez
complet et permet de faire du mailing (une
lettre commune pour plusieurs personnes,
les noms et adresses sont mis a jour auto-
matiqguement) a partir d’un fichier créé avec
HI-Base. Malheureusement, pour le mo-
ment en tout cas il ne fonctionne correcte-
ment qu'avec une imprimante Sony.
HI-Base : vous permet de fabriquer vos fi-
ches (sans la souris, hélas). Vous détermi-
nez les zones et leur emplacement pour
I'impression. La recherche d’une fiche est
multicritere et vous pouvez trier votre fichier
comme vous voulez.

HIi-Calc: le tableur est aussi assez com-
plet. Il peut travailler en adressage direct ou
relatif (plus compliqué mais plus efficace). A
part I'insertion de lignes et de colonnes qui
ne change pas les références déja écrites,
le reste marche correctement,

HI-Graph : permet de faire des histogram-
mes ou des camemberts a partir de don-
nées que vous rentrez ou qui viennent du
tableur. Les graphes sont malheureuse-
ment en noir et blanc, mais cela permet de
les imprimer. On peut ajouter du texte et
des lignes pour parachever le graphique.




On ne peut pas dire que ces programmes
soient franchement mauvais. lls sont méme
nettement meilleurs que Home Office de
Philips (je peux le dire sans risque de me
faire tuer, car Philips prépare autre chose).
Mais si on les compare a ce qui existe sur
des machines de prix éguivalents, c’est
dur... Toutefois, c’'est ce que I'on a vu de
mieux sur MSX pour ce genre d’applica-
tions et n'oublions pas gu'ils sont fournis
avec la machine. Comme on dit chez mai,
« & cheval donné, on ne regarde pas les
dents ». Toutefois, le Msx étant une ma-
chine de jeux et de graphisme (bient6t vi-
déo) l'effort est plus porté sur ceux-ci. A
preuve, Sony a installé chez ses distribu-
teurs un logiciel de dessin sur MSX2 tres
complet et trés chouette. Il devrait s'appeler
Hit-Bit Graphics Studio Pro et ne sera
mis en vente que plus tard (pourquoi ?). Je
I'ai obtenu, les résultats sont assez impres-
sionnants. Mais je vais le donner au gra-
phiste pour gqu'il vous dise ce qu'il en
pense.

Frangois Dupin

La machine estlivrée avec une disquette contenant un systéme complet: HI-Brid,
quirégitun traitement de texte, une gestion de fichier, un tableur et un logiciel graphique.
Icénes, menus déroulants et fenétres permettent d’exécuter les fonctions du DOS.

Microprocesseur: 780 a 3,58 MHZ, un pro-
cesseur video et un processeur de son.
Mémoire morte: 48 Ko Basic,

16 Ko Disk Basic.

Mémoire vive: 256 Ko de mémoire principale,
128 Ko de mémoire vidéo. ;

Ecran: jusqu'a 512 x 212 en 16 couleurs
parmi 512 ou 256 x 212 en 256 couleurs.
Systeme d’exploitation: MSX DOS.

Lecteur de disquette interne: 35 pouces,
720 Ko double face.
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Lecteur de disquette externe:

tout lecteur MSX.

Clavier: AZERTY, 89 touches, pavé numérique
integré, touches curseur servant de joystick inté-
gré, touches fonctions.

Connecteurs: RGB DIN 8 broches, interface, in-
terface imprimante paralléle, 2 connecteurs,
9 broches pour joystick et souris, 2 fentes de
cartouches MSX.

Prix conseillé: unité centrale, plus souris, plus
logiciel HI-Brid: 5 000 F.




Grace aux capacités graphiques
étonnantes de la deuxiéme gé-
nération d’MSX, les jeux pren-
nent une nouvelle dimension.
Aux scenarios de prendre de la
hauteur...

REDLIGHTS
OF AMSTERDAM

PRESS BUTTON
TO CONTINUE

L'intérét premier des « Lumieres rouges
d'Amsterdam » est de parvenir a déshabil-
ler le charmant mannequin hollandais digi-
talisé qui joue ses effets au poker. Un joueur
moyen y parvient heureusement assez vite,
s'il n'accumule pas les bourdes. Une, voix
chaude et prometteuse accompagne ce
strip poker qui n’est malheureusement pas
animeé. Peut-étre est-ce pour bientot.
Aackosoft, prix: n.c.

LAYDOCK
AU cours des démos auxguelles nous
evons assisté lors de la sortie des MSX2
Sony en France, nous avons eu un apergu
des superbes graphismes de Laydock.
Voici maintenant le jeu qui met aux prises
deux vaisseaux avec d'innombrables en-
remis. Ceux-ci ont capturé la planéte Bei-
munt. Décors mis a part, Laydock présente
le grand intérét de proposera deux person-
nes de jouer simultanément (C'est la pre-
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miere fois pour ce type d'arcade). Chaque | Sm—=———=s

tableau peut étre sauvegardé, ce qui per-
met de ne pas recommencer a chaque fois
au premier niveau. T et E soft, 345 F.

CHESS

Tout le monde en attendait un comme ce-
lui-ci, etil arrive sur MSX2. Des piéces et un
plateau présentés en perspective ne sont
pas vraiment une nouveauté. Mais ce qui
n'existait pas et qui donne la touche
d’exceptionace soft, ce sontla couleuretla
définition de grande classe. Deux horlo-
ges-chronométres permettent de compta-
biliser le temps pris par les coups du joueur
et de I'ordinateur. Le temps de réflexion du
micro est programmable,-et un menu dé-
roulant propose différentes fonctions telles :
revenir au coup précédent, connaitre la fa-
¢on de jouer son propre coup vu par le mi-
cro... Révons avec Chess en attendant les
jeuxd’'échecs de I'Apple Il GS et de I'Amiga
qui ne sauraient se faire attendre.
Aackosoft, prix: n.c.

BAD MAX

En attendant les vidéodisques couplés aux
ordinateurs, Bad Max offre le graphisme le
plus abouti. Normal, ce ne sont pas des
dessins, mais carrément des digits! Bad
Max, qui est un jeu d’aventure, se déroule
parmi une trentaine de ces images qui sont
autant de décors que d’informations, tant

e

image par sa « qualité » peut regorger
d’indices. Il ne manque plus a Bad Max que
la vie, on s'attend a le voir bouger.

Transoft, 298 F.

HYDLIDE

Hydlide est une sorte d’Ultima aux décors
nettement plus évolués, véritable jeu de role
et d'aventure. L'écran affiche les points de
vie, la force et I'expérience. Une fenétre
d’information permet de visualiser le dérou-

PAUSE !

lement des combats ainsi que différents
messages. Enfin, outre la partie réservee
aux décors et au jeu, s'affichentdans le bas
de I'écran, les icones des trésors, armes,
potions, etc., dont le joueur est en posses-
sion. Haut en couleur, dégrades, ombres,
Hydlide préfigure les Ultima du futur.
TetEsoft, 345 F.

PAUSE

L’Affaire est certainement I'affaire du mois.
Au moins dans le rayon logiciels ludiques,
pas brosse a dent. Incarcéré pour vol de bi-
joux alors gu'il se proclame innocent, un
homme commence sa propre enquéte le
jour ou il sort de prison. Ses recherches le
conduiront de Cannes a Londres en traver-




sant I'Europe. Jeu d'aventure interactif,
L’Affaire rompt totalement avec les jeux
déja vus, tant par ses graphismes extraor-
dinaires que par I'esprit qui anime scenario
et personnages. Un méme personnage
peut dire des banalités, alors qu’une autre
fois il donnera des informations de premiére
importance, s'il est bien luné. Le joueur peut
prendre diverses apparences (banquier,
malfrat, journaliste...), tout est bon pour
réussir. On en redemande d'autres du
méme tonneau. Infogrames, 350 F.

L ALEAET

T chéri,Tu montes

¥

WORLD GOLF
Un logiciel n'est jamais parfait a 100%.
Pourtant World Golf y tend avec une
extréme rigueur. Cette simulation de golf
permet tout d’abord de jouer a trois. Elle
comporte de plus tous les ingrédients qui
ont fait le renom de ses prédécesseurs
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HOLE <7
178 M

WIHD

TEE SHOT
CLUB

(vents, panoplie de clubs suffisante, bun-
kers, arbres...). Seulement cela ne suffisait
pas al'éditeur. Alors, outre la force d’'impact
dela balle et 'effet donne & droite ou a gau-
che, il permet de frapperla balle en haut, en
bas et sur toutes les positions intermédiai-
res. Celaa pourrésultat de permettre les ré-
tros et, inversement, de la faire rouler long-

TEE SHOT
CLUB

1W 225M

temps sur le green en sortie de bunker par
exemple. C'est prodigieux. Et ce n’est pas
tout. La ou les autres mettent seulement
une simulation de pente sur le green, World
Golf en met également sur le Fairway et le
Rough! Il faut ainsi parfois atterrir sur le som-
met d’'une bosse pour la passer. Quand je
vous aurais dit que le tableau des scores
est complet et compréhensible, vous sau-
rez tout. Franchement, ¢a ne suffit pas, vous
devez absolument y jouer! Konami, 345 F.

LEADER BOARD
(gold Atari ST, XE*)

Le graphisme de Leader Board esten
trois dimensions du début a la fin de
chaque par (certains golfs perspectifs
proposentI’approche du trou vu de

bl

;

dessus). Les animations et trajectoires

de balle sont superbes et réalistes.
Quatre paramétres permettent
d’effectuer chaque coup dans les
meilleures conditions (14 clubs,
direction du tir, force du swing et effet
donné ala balle a droite, eta gauche).
A chaque nouveau coup, I'écran
redessine entierement la nouvelle
perspective offerte al’ceil. Le ventetla
pente du green sonta prendre en
considération pour parfaire chaque
approche. Leader Board n’a pas que
des qualités. La grosse ombre au
tableau est justement dans le tableau
récapitulatif des scores. Celui-ci
n’affiche que les scores pour chaque
trou, sans rappeller la valeur du par ou
la différence de coup réalisée par
rapportau par.



OU HAS-MANIAQUE?R )

(%) Apple et Mac zont des marques déposées d'Apple Computer

Voici des softs pour vous (en francais
of course) et des nouveautés marquées (¢

Disquettes de jeux

Disquettes de jeux
pour Mac 512 ou Mac+

pour Apple/fe ou //c

O MEME LES POMMES DE
3 TERRE ONT DES YEUX!

Dix gros problémes psy

vous collent & 1a peau.

Comment s’en débarrasser?

Pomme 4°0r du meilleur jeu
195 F

Carambal Un dictateur a
destitué le gouvernement
1égal! Attention, les espions
ont des yeux partout.__.
Comme 1es pommes de terre!

ﬁ] EPIDEMIE

Un virus chatouilleur s’est
abattu sur 1a terre. Trouvez
1 anti-dote sur 4 planétes
complétement loufoques!

IO TEMPETE SUR LES
BERMUDES

Nanfragé en catastroephe, il
yvous faut réparer d'urgence
pour poursuivre la transat

LE CRIME DU PARKING
Qui a tué Odile Conchoux,
retrouvée nue dans un caddy
devant le supermarché?

en solitaire!
---195 F

[0 LA FEMME QUI NE
SUPPORTAIT PAS LES
ORDINATEURS

0] LE HUR DE BERLIN YA
SAUTER

Un terroriste fou a décidé de
faire sauter le Mur.
Saurez-vous le retrouver
dans les milieux gays et
glauques du Berlin nocturne?
-----195F

¥Yotre cochon d'ordinateur
se met en téte de séduire
toute femme & sa portée!
{Attention, ce roman
interactif ne comporte que
des textes)

40 MousEDIT

[O] BARATIN BLUES
Du poison dans les eaux de

PLEINS GAZ (&)
Au guidon de votre mote
d'enfer vous foncez a
travers villes et campagnes.
Plus de 60 obhstacles et O
niveaux de difficulté.
Premier jeu d'arcade chez
Froggy. Joystick conseillé

1a Capitale? Yoila de quoi
filer 1e blues, méme & un
détective baratineur comme
vous 1 étes.

Génial utilitaire de bureau

O] LA JAYA DU PRIVE

La femme d un industriel
vous a chargé d'enquété sur
les activités amoureuses de
son bonhomme de mari

CANAL MEURTRE
4Moulare, 1"animateur vedette
dde 1a télé, a été elimine!
dBranchez-vous sur la une et
4 plongez dans 1"énigme.
HGraphismes splendides de
4Jean Solé

40! MaD MAC carTOONS (@)
4Délire totsl: cette disquette
Jartistique est une véritable
1BD animée: Max 1"aviateur
Jcontre le Faucon Neoir, Le
4¥ieux de 1a Montagne, La
{Mouche, etc...

Utilitaires pour
Apple /e ou jic
avec souris

(%)

nouveau! Le plus sephistique

i1 des outils pour éditer vos

i disquettes, crypter, visua-
i liser, désassembler des

i fichiersetc...----295F

MOUSEFILER (&)
+ un calepin, + 1 calculette
hexa-décimale, +1 puzzle
+ 1 éditeur de disquette etc.
{Applef /e 65C02 ou F/c)

FROGGY SOFTWARE 34 rue Henri Chevreau 75020 PARIS
Réglement par chéque ou CCP. Pas d’envei contre remboursement
NOHM: ADRESSE:

DATE: SIGNATURE:
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BACTRON
(Amstrad*, Thomson)

L'éditeur offre avec Bactron une premiere
mondiale. Plus simplement, la découverte
du Bactron qui combat avec acharnement

les virus de votre corps. Inlassablement,
dés le premier jour de votre naissance, il les
attaque. Seulement aujourd’hui, le virus au-
quel il a affaire est trop fort. C'est pourquoi
Bactron fait appel a vous pour le guider et
I'aider dans sa traque pour la destruction
définitive du virus. Ceux qui ont apprécié
Crafton(Ere) ne seront pas dépaysés par le
graphisme et l'animation d’aussi bonne
qualité. Loriciels, 140 F.

M.G.T.
(Amstrad)
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C'est aux commandes d’'un tank magné-
tigue qui se déplace sur coussin d'air (le
M.G.T.) que le joueur doit parvenir jusgu’au
cerveau de la mégabase pour le détruire.
La conduite du M.G.T. se fait tout en déra-
pages contrblés et «contrebraquages»
pour les plus doués. Une soixantaine de
salles sont a visiter pour parvenir au but. En
cours de route certains indices seront tres
utiles. A vous de découvrir la facon d’ouvrir

les portes, de monter sur les blocs de
verre... M.G.T. est dans la lignée de Bac-
tron, tant par son graphisme que par son
animation. Loriciels, 140 F (C), 180 F (D).



SUPERCYCLE
(Commodore 64)

Speed King n'a plus qu'a aller se rhabiller.
Le graphisme et les décors de Super Cycle
sont phénoménaux. Epyx, I'éditeur améri-
cain, n'apasregardé aladépense. C'estau
guidon de machines de 750cc (ex. cham-
pionnat du monde) que s'affrontent sans
merci les compétiteurs. Il 'y a des courses
de jour comme de nuit, en ville ou ala cam-
pagne , en montagne, en plaine et dans le
désert, avant de terminer sous les projec-
teurs de Cap Canaveral. Il faut des réflexes
d'extra-terrestres pour maitriser ces mons-
tres. Epyx, 99 F. Vu chez Coconut.

GRAND PRIX500cc
(CPC*, Thomson, CBM)

Qui ne se souvient de Pitstop Il la course de
Formule 1 d’Epyx, ou deux joueurs pou-
vaient jouer simultanément, chacun ayant
son propre écran?

500cc est, lui, le premier double simulateur
de course de moto. Dans les courbes, les
motos se penchent plus ou moins pour
passer dans les meilleures conditions.
Douze circuits, parmi les plus prestigieux,
permettent de participer a un championnat

du monde réaliste a I'extréme. De plus, les
«tableaux de bord» des motos sont com-
plets (compte-tour, vitesse, temps, nombre
de tours, vitesse enclenchée, etc.). Micro-

ids, 160 F.

DIABLO
(Amiga)

Diablo, c’est I'enfer! Diablo est un pousse-
pousse (pas ceux que 'on rencontre en
Asie). Mais plutdt dans le coffre & jouets des
enfants. Il ressemble en tout point au jeu
des petits carrés que I'on déplace dans un
cadre pour reformer un alphabet ou une
image. Les carrés sont ici beaucoup plus
nombreux. Sur chacun d’eux sont dessi-
nées de une a deux routes (horizontales,
verticales, en courbes ou qui se croisent).
Diablo se déplace sur ces portions de route
qu’'ilavale au fureta mesure. Quandlaroute
s‘arréte devant Iui, le jeu fait de méme
(game over). A vous de pousser les carrés
seul ou par rangée pour construire un che-
min a Diablo. Classic Image, 135 F.

LETEMPLEDE QUAUHTLI
(M05,707/70,T09)

Le temple de Quauhtli est un jeu d'aven-
ture-action. Parachuté en pleine jungle
avec une machette etun revolver, Jimliten-
core une fois la derniére lettre envoyée par
son oncle avant de disparaitre dans la jun-
gle... Jim part a sa recherche. Sa quéte le
conduira peut-&tre auprés du fabuleux Ai-
gle d'Or. Dans cette jungle amazonienne vi-
vent les coupeurs de tétes, des serpents
venimeux, des piranhas et 'on y croise fré-
guemment des fléchettes empoisonneées.
Seul un homme valeureux sera récom-
pensé par le dieu du temple. Loriciels,
220 F.

XARQ
(Amstrad)

Pour une fois, I'on dispose d'une quantité
illimitée de carburant, d’armes et de temps
pour venir a bout d'un logiciel. La mission
est simple. Le générateur d’énergie d’une

ARENA
(AtariST*, Amiga)

Alors qu’Epyx sortsa version ST de
Winter Games, Psygnosis, quia déja
commis Brataccas, récidive avec un
logiciel d’athlétisme, merveille de
I'image (Summer Games au rencard!).
Arena propose un 100 métres, le sauta
la perche, les sauts en hauteur eten
longueur, le lancer du poids et du
javelot. L’animation, a elle seule, vaut
le détour. Les propriétaires d’Amiga en
auront aussi pour leur argent, surtout
gréace aux bruitages sortis tout droit
d’un stade grandeur réelle. Psygnosis,
280 F.
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base militaire doit étre détruit. Cette base,
située sur la planete Xargon, est en proie a
la « rébellion » des robots qui en assurent la
maintenance et la défense. Les robots ré-
parateurs reconstruisent derriere vous por-
tes et serrures, posent des mines, lancent
des attaques... A bord de votre navette Nik-
Nik, appréciez les graphismes haut en cou-
leur de ce soft magnifique. Electric Dreams,
120 F (K7).

WINTERGAMES
(AtariST*, CBM, CPC)

Les sports d’hiver arrivent a grand pas, et
vous n'avez toujours pas décidé de I'en-
droit de vos vacances. Quelle meilleure fa-
con de patienter gu’en jouant avec Winter
Games. « Mais, il radote ce mec, ce soft est
vieux d'un an!» Des paysages enchan-
teurs (on sait!), avec des animations stupé-
fiantes (en vas-y donc). Vivons les joies du
patinage, du saut a ski, du biathon, du bob
sleigh (mais arrétez-le!). Vous serez littéra-
lement sous le charme et je ne radote pas!
La version dont je fais I'éloge est celle de
I' Atari ST qui renvoie celle du C64 a sanour-
rice. Epyx, 350 F. Vu chez Microvidéo.

BLUE WAR
(Thomson T08, TO9)

Free Game Blot fait une entrée d’hiver re-
marquée avec une multitude de logiciels,
dont cet excellent simulateur sous-marin.
Ce ne sont pas moins de huit tableaux qui
permettent au joueur de se promener a tra-
vers les diverses fonctions de I'U79 (kios-
que, radar, livre de bord, rapport des ava-
ries, carte, radio, etc.). La flotte ennemie,
composée de destroyers, corvettes, sous-
marins, etc., se rapproche. Faites preuve
d’habilité a la manceuvre tout en gardant un
ceil surle radaretle sonar... Free Game Blot,
215 F(D) et 155 F(C).

BACTRON

Graphisme
Bruitage
Intérét

XARQ

Graphisme
Bruitage
Interét

M.G.T.
Graphisme

Bruitage
Interét

GRAND PRIX

500cc

Graphisme
Bruitage
Interét

SUPER CYCLE

Graphisme
Bruitage
Intérét

ARENA
Graphisme
Bruitage
Interét

LE TEMPLE

DE QUAUHTLI

Graphisme
Bruitage
Interét

WINTER GAMES

Graphisme
Bruitage
Interét

BLUE WAR

Graphisme
Bruitage
Interet

DIABLO

Graphisme
Bruitage
Intérét
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* Les machines suivies d'un astérisque
sont celles sur lesquelles ont eté realisees

les photos d'écran.

Rubrique réalisée
par Yves Huitric
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L’AFFAIRE SIDNEY
(Amstrad)

' i
Un homme vient d'étre abattu d'une balle en
plein front. L'inspecteur Gare méne I'enquéte.
Mais attention, I'affaire semble compliquée.
Infogrames, 160 F.

ALLEYKAT

(Commodore 64)

C'est la saison des courses d'Alleykat. Entrez
dans la compétition en parcourant les huit éta-
pes disséminées dans I'espace.

Hewson, 120 F.

MAGICAL KIDWIZ
(MSX)

Comme Kid Wiz, vous n’avez pour seul but que
de sauver une princesse. Mais au préalable,
emparez-vous du livre magique en détruisant
ses propriétaires. Sony, 190 F.

Machine:

Logiciel n® 1:

Logiciel n® 2:

Logiciel n°® 3:

FAITES VOS JEUX

et gagnez des softs*

Envoyez-nous
votre tiercé 86

Sélectionnez les trois jeux ou logiciels musicaux ou gra-
phigues qui vous ont le plus passionné durant I'année 86.
Nous publierons ces tiercés début 87.

Tierce MVO: 42, rue Jacob - 75006 Paris

s — — ——— — — — —

* Plusieurs tirages au sort permettront a plusieurs lecteurs de gagner un lot de 3 jeux.

— — — — — — — a—

Nom:

Préenom: Age:
Rue:

Ville : Code:
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PRODIGY
(CPC*, CBM)

Jeu d'arcade a trois dimensions, ¢'est aussi un
jeu d'aventure. Un robot doit délivrer le fils d'un
roi sans le perdre dans le dédale de pieces.
Electric Dreams, 120 F.

MIDNIGHT BROTHERS
(MSX)

e 1L WOOn

Par une sinistre nuit, les détectives Jare et El-
wood se faufilent dans un batiment pour retrou-
ver un helicoptere volé.

Sony ZAP, 190 F.

NINJA
(Atari)

Ninja marche seul dans la plaine de la mort. Sa
quéte est de secourir la princesse Di (Lady D?),
perle de I'Orient. Un karaté de bonne qualité.
Mastertronic, 45 F.

ICE PALACE
(Commodore 64/128)

e

Mille deux cents endroits sur sept niveaux de
jeux. Ce jeu d'aventure-action réunit tous les
ingrédients pour passer les longues soirées
d’hiver. Mastertronic, 45 F.



L’ANIMALIER
(Amstrad)

Apprenez a vos enfants & lire en découvrant
I'alphabet. De nombreux dessins colorés illus-
trent chaque lettre. Ere Informatique, 180 F.

WAR
(Commodore 64/ 128)

Imaginez un monde mécanique. Vu de loin, ce
monde ressemble & une chenille qui se dé-
place dans I'espace. Pour en savoir plus, allez
voir de plus prés. Martech, 120 F.

MARACAIBO
(Amstrad)

L'agent 009 vient d'étre enfermé dans une
grotte sous-marine. Sa réserve d'oxygene est
limitée. Allez le secourir en tenue de plongée.
Loriciels, 140 F.

CAPTAINKELLY
(Commodore 64)

(i [

Tout commence par une petite annonce dans
le journal. On'y demande un homme souhaitant
voir du pays (galactique). Et ensuite tout s'en-
chaine! Q.S., 120 F. Vu chez Coconut.

JACKTHE NIPPER

(Commodore 64)

% % %% &

NOHUGHIYOHETER
T T TR T T Tl

Servez-vous de votre imagination pour faire tout
ce que vous avez toujours voulu faire sans ja-
mais I'oser. A I'assaut! Lance boulettes en po-
che. Gremlin, 120 F.

PHANTASIE
(Atari ST)

aulld options

Voila un grand jeu de réle pour le ST. Six aven-
turiers peuvent prendre part au jeu et chercher
les neuf anneaux qui détruiront le seigneur noir.
SSI, 280 F. Vu chez Microvidéo.

DERNIERE HEURE

Sur les chemins du Graal

Free Game Blot, pour TO8, TO9 et TO9 +

James Debug

Coktel Vision, pour TO8

L’Armure sacrée d’Antiriad

Palace Software, pour CPC, CBM
et Spectrum.

UBI Soft, pour Amstrad.
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AMSTRAD

e VVds Amstrad 464 couleur +
lecteur de disquette + MP1 +
synth. vocal fran¢ais + 60 super-
jeux dont les derniers must +
bolte de rangement pouvant en
contenir 70 + livres «Le Langage
machine pour I'Amstrad CPC;
Amstrad CP/M 2.2; Le Livre de
I'Amstrad CPC 464-CPC 664...».
Prix a débattre, le tout ou séparé-
ment. Appeler le 50-57-73-63 le
soir.

e Vends CPC 464 mono + impri-
mante DMP1 (graphique) + péri-
tel + nombreux logiciels + re-
vues: le tout 4 500 F. Patrick au
(1) 47-22-02-43 (trés bon état).

e Vds Amstrad CPC 664 couleur
+ disk + possibilit¢ d’avoir tous
logiciels (jeux, langages, utili) +
nombrx livres et docs (clefs, bi-
bles...). 4 380 F. Tél.: Philippe, (1)
39-51-11-07.

e Vends CPC 464 monit. couleur
(neuf) + 110 logiciels + joy. +
livres et revues: 4 500 F (valeur
réelle 16 000F). Tél.: (1) 64-99-
78-36.

e Vends pour tous les CPC, le
cours d’anglais « Hello » niveau 3€.
60 F la cassette + 20 F de frais
d’envoi. Vincent, (16) 80-55-42-
77,ap. 18 h.

APPLE

e Vds Apple Il e + moniteur Ap-
ple + 2drives + manuels Apple.
7 000 F. tél.: (1) 46-83-07-62.

e Achéte Apple lic et moniteur
pour 4 000F (bon état). Tél.: (1)
47-22-02-43 (Patrick).

e VVends pour tout Apple Il, Sum-
mer Games 1: 150 F, et Bruce
Lee: 100 F, ou les 2 pour: 200 F
(disks, emballages et docs d’ori-
gine). Christophe au: (1) 47-80-
26-79.

e Vds Apple 2 plus + 2 drives +
moniteur NB + carte langage +
joystick + imprimante Epson MX
+ docs et prgms. 7 000 F. Pas-
cal. Tél.: (1) 48-81-01-62.

e \Vends Image Writer 1 pour Ap-
ple + logiciels (Print Shop, News-
room, etc.) + doc. + emballage.
Acheté le 01/86, excellent état.
Cédé a 3 750 F. Demander Vin-
centau (16) 61-56-54-06.

e \Vds Apple lle, 128 K, carte Z80,
80 col., CPM et Dos, lecteur, mo-
niteurambre + 150 prgms (Multi-
plan, - Visicalc, etc.), langages,
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jeux, livres, docs, joysticks,
8 000 F, tél.: (1) 42-40-51-84 le
soir.

e Vds Apple lic + drive externe
+ manette + progrs; 8 000 F.
Tél.: (1) 42-45-31-07.

e Vds Apple lic + moniteur am-
bre + drive + carte 80 col. Texan
Couleur, Super Sonic, paralléle,
horloge, VIA, musicale stéréo,
Modem Apple CAT, Z80, joys-
ticks, tres nomb. livres et docs,
100 disquettes .. récentes.
8 650 F. Tél.: Philippe, (1) 39-51-
11-07.

e Vends Apple lle + moniteur
monochrome + 1 drive + joys-
tick + tablette graphique Koala
PAD + carte série RS-232C +
nombreux programmes (jeux, uti-
litaires) + livres. Prix: 7 000 F a
debattre. Eric Pradeau, 11, ave-
nue Bosquet, 75007 Paris. Tél.:
(1) 47-05-19-54.

e Vds Apple I+ (10/81) +
64 Ko + monit. vert. + drive +
carte lang. + carte CP/M +
joystick + livres + prgrms.
5000 F. Tel.: (1) 39-60-19-06.

-ATARI .
e Vends Atari 800XL + drive +

magnéto + 360 logiciels + livres
+ joysticks: 2900 F. TB.E
Vends 2¢ drive: 1000 F. Régis
Madel. Tél.: 98-40-62-20 soir et
W.E.

e \Vends Atari 2600 + 11K7 + 2
manettes + 6 jeux électroniques
(Mario Bros, Karatéka, Octopus,
Robot Maker, Kitchen Onic, Red
Light et Green Light): 2 500 F. Et
aussi: Grand Prix (val. 530 F
vendu 150 F) et Simon Pocket (val.
350 F vendu 75F). Ecrire &
Labbé Jean-Christophe, 24-26,
rue Nationale - 36400 La Chatre.
e Vends Atari 520 STF + 110
disquettes jeux et utilitaires dont
Emulcom, Vip,-Time Bandit, Hac-
ker I, etc., cause achat Amiga. Le
tout pour 6 500 F. Tél.: 42-23-
59-91.

COMMODORE

e Vds Amiga 256 Ko + exten-
sion512 Ko + drive 3.5 + mo-
niteur couleur, monochrome +
UC (cause double emploi, peu
servi7/86): 15000 F + 18 logi-
ciels graphiques, etc. 4 500 F. M.
Gomez. Tél.: (16) 84-22-49-45,
e Vends ordinateur MSX 2 Sony
HB 500 F (unité compléte) + car-
touche + MSXDOS:5 000 F, en
cadeaux, logiciels. Tél.: (1) 46-
03-07-06 (bureau) ou (1) 45-54-
84-96 (18 h, domicile).

@ Vends pour MSX musical: syn-
thé SFK-01, YRM-101 (compo-
ser), YRM-102 (voicing), FM
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VOICE DATA 2 (96 sons synthé.

Yamaha), état neuf: 1 500 Fadé-
battre. Stéphane: 73-36-31-09.
e Vends: Sony HB500F (MSX2)
4 500 F. M. Pereira Jacques. Tél.:
(1) 46-68-13-28.

SINCLAIR

e Vends QL Sinclair (02-85)
128 Ko + moniteur couleur HR
sur pied orientable MVP 366 QL
+ imprimante GP 500 AS + logi-
ciels + cables: 6 000 F le tout
(ou séparément). P. Grellier, 13,
boulevard de I'Océan - 44730
Saint-Michel-Chef-Chef.

e Recherche possesseur de Sin-
clair ZX 81 sachant programmer
en langage machine, dans un but
d’échanges de programmes et
«trucs». Stéphane Provost, Les
Croisieres - 17610 Chaniers.

e Vends ZX Spectrum 48K + 2
jeux: 750 F. Patrick: (1) 47-22-
02-43.

e Vends ZX Spectrum 48 Ko +
lecteur K7 + lecteur M. drive avec
ZX1ainterf. + ZXprinter + interf.
Tasman + 550 prog. répartis sur
200 K7 et 33 M.D + clavier D.K.
tronic + 10 livres sur ZX +
nbreuses docs. Pour 3 500 F. J.F.
Scalbert, 5, rue de I'Ermitage -
2900 Porrentruy en Suisse. Tél.:
19-41(066) 66-17-95.

@ VVends Spectrum 48 K + impri-
mante Seikoshra GP50S + re-
vues + K7:1000F.Tél.: (1) 34-
77-43-28 (le soir).

@ Vends Spectrum 48 K, péritel,
magnétophone, interface manette
programmable ZX2, joystick, im-
primante Alphacom 32 (+ logiciel
de création graphique), 80 jeux
(Cauldron, Spy vs Spy, Spy Hunter,
Winter Games, The Hobbit,...),
nombreux livres, cables, le tout
3000F. F. Masson, 78140
Chambourcy. Tél.: (1) 39-65-19-
42.

THOMSON

e Vends pour TO7/70 ou MO05
lecteur de disquettes 320 Ko.
Acheté en aolt 85, servi pendant
5 mois; récemment révisé et net-
toyé. Nombreux logiciels donnés.
Région Toulouse uniguement.
Ecrire ou téléphoner a M. Galland
ou Mme Astruc « Armonia» lieu-
dit Pechabou Avignonet - 31290
Villefranche-Lauragais. Tél.: 61-
27-18-88 0u61-27-20-80. Prix a
débattre: 2 700 F.

e Donne 10 log. commerce +
nomb. revues + livres + listings
+ 20 prog. a acheteur MO5 +
LEP + cray. + ext. + 2 manet-
tes. Parfait état. Dans emballage
origine. Valeur 6 000 F vendu
1950 F Domenech, Lycée Poly-
valent, 85301 Challans. Tél.: 51-
93-00-90.

e Vends TO7/70 Thomson +
lecteur K7 + cartouche Basic +
cartouche initiation au langage
Basic + 2 cartouches de jeux. Le
tout état neuf. Valeur 5000 F.

Vendu 2 500 F. Lannoy Grégory,
86, rue Michel-Ange - 75016
Paris. Tél.: (1) 46-51-97-47.

e Vends T07/70 + ext 64K
RAM + cartouche Basic 1,0 +
cartouche Basic 128 + clavier
mécanigue + manettes jeux et
musigue + cartouche Pictor
(dessin) + 6 K7 de jeux. Date de
I'achat: 17/10/84.  Vendu:
4500 F. Tél.: (1) 43-71-88-46
aprés 18 h.

e Vends TO7/70, clavier méca-
nigue, cartouche Basic, extension
musique etjeux, 1joystick + mo-
niteur couleur Thomson 36 cm
HR, sous garantie. Prix: 4 500 F.
Tél.: (1) 60-46-53-86.

e TO7/70 trés bon état + ma-
gnéto-cassette  +  contrbleur-
lecteur de disquettes + manettes
+ périph. + nbx jeux, manuels,
revues, le tout: 9 000 F. M. De-
mageon. Tél.: (bur) (1) 45-64-
48-90 et (dom.) (1) 64-33-21-34.
e Vends TO7 état neuf + 100
programmes de jeux d’excellente
qualité. Prix 2 000 F a débattre.
Tél.. 78-51-02-17 aprés 18 h.
Boulud Pierre.

DIVERS

e Vds moniteur couleur Fidelity
CM14 (01/86). Trés bon état.
Tél..(16)58-06-07-38apres 19 h.
e La Sécurité *Micro et RAM vds
Alim. protégée chutes et hausses
tension (ex.: orages) 198 F. JM.
Brun, 1001, av. St-Roch - 84200
Carpentras. 90-60-32-14.

e Vds extension Basic G7420
Philips, achetée neuve en 9/84,
avec manuel. Trés bon état. Prix:
500 F & débattre. Didier au (1) 42-
64-01-11.

e VdsCBS + 1K7:590 F + D-
Kong. Jun., Gorf, Zaxxon, Q*Bert,
Cosm. AV: 90 F piece ou 400 F
les 5 + adapt. Atari: 390F +
Turbo: 390 F + 6 K7 Atari: 55 F
chacune. Joubert J.Y. Tél.: (1) 69-
38-26-45.

e ATMOS + SEDORIC + MCP
40 cherche contacts sur Nord-
Pas-de-Calais. Trucs et astuces
provenant d’utilisateurs chevron-
nés de SEDORIC trés appréciés.
Aprés 20 h. Levaux, 26, allée J.L.-
Chrétien, 59287 Guesnain. Tél.:
27-97-75-86.

e Vends Oric Atmos + mon.
mono. - #+ magnéto. + logiciels:
13 000 F. Tél.: (1) 69-38-43-02.

e Vends VG 5000 Philips + 2
manettes + interface + K7: Ba-
sic 1et2 Helicoptere + magneéto.
Le tout dans une malette: 900 F.
Cazes Pierre-Henri, Taussac -
12600 Mur-de-Barrez. Tél.: 65-
66-03-58 aprés20 h (en P.C.V.).

@ Vous possédez un CBM et de
nombreux jeux, moi je possede
un MSX et 250 jeux dont 50 de
super. Je vous propose de nous
inviter mutuellement pour jouer et
chauffer les joysticks. A Marseille.
Tél. a Eric: 91-64-57-38.
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Can you meet
the ultimate challenge?

En vente = FNAC, Mo'\uscu\e,'P\ein Ciel, Carrefour
Euromarché, Rallye, Auchan, Conforama, Continent,
Cora, Nasa (et revendeurs spécialisés Goconut,
Duriez, Hyper CB, Général Vidéo-..)-

Distributeurs et specidlistes :

contactez MICROPOOL France ‘ »
110 bis, avenue du Genéral-Ledlerc
93506 Pantin Cedex France » .

ez AN
\gf‘._”mms.
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_ \J Tel. - ) 48916576
‘-J : : EX :

»

Principaux fifres disponibles »

O RSTRAD, CBM 64, SPECTRYM.,
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HOME COMPUTER

LE PLUS PUISSANT DES ORDINATEURS FAMILIAUX.

Compatible PC

Mémoire 256 Ko extensible & 640 Ko

1 Drive 5 1/4 au standard IBM8

Emplacement pour 2¢ lecteur ou disque dur

Résolution graphique de haute performance

Mémoire vidéo 128 Ko (mode étendue) + 16 Ko

(mode pc)

— Superposition des deux modes

— Palette de 512 couleurs

— Résolution 512 * 212 en 16 couleurs parmi
512 ou
256 * 212 en 256 couleurs parmi
512

— 32 lutins graphiques multicolores

Générateur de son programmable
3 voies-8 octaves-générateur de bruit et d’enve-
loppe
Extension pour cartouche MSX (option)
Clavier compatible IBM8 (QWERTY ou AZERTY)
Interfaces: Centronics, souris, stylo optique,
joystick et RS 232 (sur carte d’extension)
Sorties: Audio RCA

Vidéo monochrome composite

RGBI digitale

RGB analogique (Péritel)
Systtme d’exploitation MS DOS* et GW Basic
étendue (version 3.2)
Joystick spécial PC inclus

* Le systéme exécute irréprochablement la majorité des logiciels PC populaires y compris:

Lotus 1-2-32, Symphonie2, Dbase 23 et 33, Wordstar?, Framework3, Flight Simulator?, Gem5,
SidekickS, Logiciels PFS2, etc.

-
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