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EEPRARRARIAN

DB ®

JEUX

A la loupe ! Denaris, Barbarian II
et tous les autres

NEWS

Les nouveautés du mois prochain

Foot Américain, Mini Golf, Rugby :

il y en a pour tous les gofits

AVENTURES ET
SIMULATIONS

Les rendez-vous a ne pas manquer



MICRO WORLD est distribué gratuitement chez les meilleurs
revendeurs informatique. Si vous avez des problémes pour vous
le procurer, contactez-nous au :

99.08.93.91 |

LISTE DES LOGICIELS

| I COCURS PRESENTES DANS CE NUMERO

%
= 31e
v <« o | 7
212 |olx|B[S|8
TITRES 2| 2| 2|5 3|52 &
ADVANCED RUGBY SIMULATOR | T | P 24
AFTER BURNER 28 W8 RpR BTHID T D) 26
BALANCE OF POWER 1990 PIP|T 55
BARBARIAN Il T|P P|D 17
BATTLE CHESS PASTE B 68
BATTLE TECH T 57
BILLARDS SIMULATOR P P 54
BLASTEROIDS PIT 30
YTy © 9N CHESSMASTER 2100 PIP|T 60
Fwamm adu B m CYBERMIND T 68
e DENARIS T 12
: : DRAGON'S LAIR U 19
Musique ! aveﬂc Mlc'ro.prose, Eic sl el lelp o
gagnez une chaine Midi (p. 41) FALCON 20 68
GOLD RUSH PIP|T 53
K+ DT 3
ISS P|P e A 37
JET FIGHTER ) 67
KING QUEST IV j 2 59
LEISURE SUIT LARRY GOES U 52
MANHUNTER NEW YORK T I 53
MIGHT AND MAGIC I 57
MORTEVILLE MANOR DX (ADR ST AT 54
UBI SOFT parraine les créateurs MOTOR MASSACRE T|(D D 36
NO T 59
et offre un AMIGA, PETE ROSE T 34
RE€oulSILE. (p 46) PHANTOM FIGHTER T 33
POLICE QUEST Il PIP|T 52
PT 109 T 64
RINGSIDE P|T 29
RUNNING MAN P|T 38
SKATE BALL 1|[P|P|P|P|T 26
ET NOS RUBRIQUES | ¥7& e di 2
SKATE OR DIE I D 27
HABITUELLES T
eoe SPEEDBALL DRI T 27
TECHNOCOP D|T D 33
e - TETRIS D|D|D|D 7 || 2
La logitheque 42 | THE ARCHON COLLECTION lj T 60
e THUNDERWING T 13
BldOU?HC.S ‘18 TITAN PIT|D|1 36
Compilations S0 | v sPoRrTS PIT 20
. ULTIMA V DR & D 58
Petites annonces 69 N G = n s

n : Sortie prévue prochainement

Le chiffre dans une colonne indique dans quel numéro de Micro
World a déja été présenté un logiciel.

Fabrication SORACOM - Dépot 1égal a parution.
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® ELECTRONIC ARTS

errari Formula One, une des si-
F mulations de Grand Prix F1 les plus
réalistes va sortir sur Atari ST puis sur les
8 bits (C64, CPC et Spectrum).
Le plaisir du pilotage d’une Ferrari F1 sur
es 16 circuits du championnat du monde
1986. Les styles de conduite de pilotes re-
nommés fels Alain Prost, Nigel Mansell,
Ayrion Senna ont été reproduits : vous les Populous, un nouveau type de jeu | D'un concept
aurez pour adversaires. original, il prend pour théme la naissance de 2 na-
Sorfie prévue début mars sur Atari ST. tions, belliqueuses a souhait, et prétes a suivre leur
dieu par fanatisme. Le réle du dieu, c’est au joueur
qu'il incombe | Le but est, bien évidemment, d'éli-
_miner I'autre nation. Construire des villes, atteindre
un certain niveau de technologie puis aller détruire
les terres ennemies : tout un programme |
Les graphismes sont en 3D. On peut jouer contre
I'ordinateur, un autre joueur et méme par modem
interposé...
En vue sur Amiga, suivi de prés par une version ST.

Neuromancer aura-t-il le méme succés que la
série des Bard's Tale (produite par le méme éditeur,
Interplay) @ Basé sur un roman de science-fiction, il
place l'action au 21éme siécle, au Japon, en plein
cceur d'un systéme fortement organisé autour de
I'ordinateur. Le joueur tient le réle d'un pirate. Tiens,
tiens... L'ennui, c’est qu’'a cette époque, le piratage
est puni de la peine de mort. Toujours & la recher-
che du meilleur logiciel et des meilleurs matériels, il
deviendra leader dans son domaine... Cracker,
cracker et encore cracker | Pour certains ce jeu va
devenir un fétiche | Sortie sur Amiga début mars.

POPULOUS

Skyfox Il sort sur ST. La bataille de I'es-
pace est engagée. Equipé d'un armement
ultra—sophistiqué, le Skyfox Il est le digne
successeur du Skyfox, ce chasseur inter-
galactique. Plusieurs scénarios dans ce jeu
ob 50 bases spatiales sont éparpillées dans
une vaste galaxie. A la fois simulation et
action, Skyfox Il est un soft sur lequel on
passera des heures et des heures. .

Ekills
Software Analysis 3
Debug
Hardware Repair
Crvptology

exit up down

NEUROMANCER




Vous étes un pirate, attiré
par les riches cargaisons
qui se proménent de pla-

néte en planéte.
Des douzaines de mis-
sions vous aftendent dans
ce jeu oU l'action n'est
pas a la traine. Ecrit par
une équipe de program-
meurs expérimentés (ils
ont travaillé pour les con-
soles japonaises), Cosmic

Pirate arrive sur Amiga et

Atari ST. Les autres versions
suivront...

vec Cosmic Pirate,
/=\ on aura un apercu
de ce que pourrait étre
la navigation intergalac-
tique dans quelques
dizaines d’années.

e

® BRITISH TELECOM

= crit par Probe Software, Savage était une réussite sur indispensables pour découvrir ce jeu aux graphismes et
{_ Amstrad CPC. animations irréprochables.

Le voici sur ST avec des graphismes encore plus fins. Plusieurs
types de jeux réunis en un seul scénario : déplacements par
scrolling horizontal, dans des donjons infestés de créatures
mortelles ; parcours d’obstacles ou des mégalithes défilent, en détruire un rayon menagant dirigé sur Novenia, votre planéte.
3D, & une vitesse folle ; transformation en rapace évoluant Des graphismes étonnants sur Amiga. Une conversion trés
dans des labyrinthes hostiles. Réflexes et nerfs d'acier attendue sur PC et compatibles.

Starglider 2, un jeu colossal | Une immense odyssée aux
commandes d'un vaisseau interplanétaire dans le but de

Sre LT

TETsganeatries

STARGLIDER 2



Fissionchip Software : le nom d’un éditeur anglais qu’il va falloir retenir. Tant que vous y éfes,
refenez aussi cette fiche signalétique. Nom : Michael Sutin. Age : celui de son esprit. Profession :
scénariste. Signe distinctif : bourlingueur anglais parlant fort bien le francais.

aignant jusqu’au cou dans le milieu

du show biz au cours des années 70,
spécialiste des effets spéciaux ayant tra-
vaillé pour les plus grands groupes an-
glais, Mike décide de créer sa propre piéce
musicale : The Kristal of Konos, une odys-
sée surréaliste sur fond de science-fiction.

Elle ne verra pas le jour mais donnera nais-
sance, en 1987, & I'idée d'une adapta-
fion sur micro.

Pour ne pas déflorer son jeu, Mike reste
irés avare en informations.

te héros, Drancis Frake (¢a vous dit quek
gue chose ¢) va de planéte en planéte, &
oord d'un vaisseau qui n’est pas sans
rappeler un certain Nautilus, & la recher-
che du Cristal de Konos. Nous n’en di-
rons pas plus sur le theme.

Le jeu et son systéme d’icénes.

La programmation confiée & une équipe
articulée autour de Giulio Zicchi et Alex
Mills se fera dans I'esprit 16 bits.

Les graphismes des fonds sont 'ceuvre d’ar-
fistes : Michael Haigh et David Hardy.
En tout, 60 écrans ou évoluent environ 75
sprites dont 50 personnages.

Trés remarqué, le
souci du détail : ain-
si, la taille des person-
nages diminue lors-
qu'ils se dirigent vers
I'arriére-plan...

Des séquences «ac-
tion» viennent entrecouper |'aventure.
Le tout est bien ficelé | La traduction fran-
caise des textes, assurée par UBI Soft, n‘est
pas une mince affaire car il faut fenir
compte, & la fois des caractéristiques de
I'analyseur syntaxique, mais aussi de Ihu-
mour, des jeux de mots, voire de la poé-
sie qui émaille le jeu.
The Kristal est bien parti pour étre un hit
en 1989.
Sortie prévue en avril sur Amiga puis ST.




Uotre quete est la richesse mterttellmre etnon’
pasila gloue | "

tend Vunivers. 8 mllllons de planetes aq : .
; nche si’ vou_ maltnsez l'art de la navngation interstella re, si yous decelez les dlfﬁcnltes ‘de la condulte de Photon et si

‘Photos d'écran de la version Atari ST.

. ; ILLUSTRATION: PETER ANDREW JONES.
COPYRIGHT: SOLARWIND LIMITED
Gremlin Graphics Software Ltd.,
Alpha House, 10 Carver Street,
¢ Sheffield S1 4FS, Angleterre.
Tel: 0742 753423




® LINEL

vec The Champ, on nous promet, non pas le... champo-
A gne, mais une simulation de boxe d’un réalisme jamais at-
teint sur Amiga. De champion des rues ... champion du monde,
il y a toute une carriére que le joueur pourra parcourir.
En jouant seul (contre |'ordinateur) ou face & un autre partenaire,
on découvrira des animations extrémement travaillées avec, pour
chaque boxeur, jusqu’a 11 mouvements différents. Un ralenti per-
met de revoir les derniéres secondes d'un round.

ALTTR

: ""«ixhult:-“
gl (va i

Trés attendu, Dragonslayer est une aventure—arcade qui se dé-
roule sur quelque 300 écrans d’un chéteau et ses environs (foréts,
villages...). Environ 50 ennemis différents (certains de taille gigan-
tesque) attendent le joueur. La version Amiga offre un déluge de
couleurs (80 !) démontrant toute la puissance de la machine. N'at-
tendez pas plus longtemps pour foncer & la chasse au dragon |

e ot

DRAGONS LAYER

Knight Force est le pro-
chain titre préparé par
Titus. Alliant stratégie,
action, aventure, réfle-
xion, le jeu vous place
dans la peau d'un che-
valier en lutte conire des
sorciers qui se sont trans-
portés dans d’autres
temps. On va donc voya-
ger dans différentes épo-
ques, de la préhistoire
a nos jours. Réalisé en
2D et 3D, Knight Force
place le joueur dans un
nombre important de si-
® TITUS tuations.
Un jeu qui sortira en mai

es voitures folles-de Titus ne vont pas  sur Amiga, Atari, Ams-
L tarder & arriver sur CPC. Crazy Cars  trad, Spectrum et PC.
Il allie I'adresse du pilotage au choix stra-
t2gique de la route, le but du jeu étant
d'aller d’un point & un autre en évitant les
flics |
Quaitre types de paysages différents, une
animation qui, sur la préversion en notre
possession, semble arracher au CPC ce
qu'il a de mieux : les ingrédients pour faire
un bon jeu sont réunis. Pour en savoir plus,

consultez le test effectué sur ST dans Mi-
cro World n° 2.

CRAZY CARS Il




Vous voulez de Paction ? Vous voulez que ¢a bouge ? Alors pas d’hésitation, choisissez Denaris

DEI

|ARIS

RAINBOW ARTS

ARCADE

et vous serez comblé a quelque niveau que ce soit.

Le premier monstre. Facile |

premiére vue, Denaris
se présente comme un
shoot them up classique
du style R-Type. Puis, en
commengant votre lutte
sans merci, vous décou-
- vrez peu & peu foute la
grandeur de ce logiciel. Vous avez bien
sor I'action qui se déroule a toute vitesse
sur un scrolling horizontal irréprochable,
avec |'apparition d’ennemis que vous ne
pourrez anéantir qu’en ayant au moins le
bouclier frontal... Les différentes armes se
récoltent en passant sur des pastilles qui
sont réparties tout au long des niveaux ;
ainsi vous pouvez récupérer un bouclier
dorsal, un bouclier ventral, un tir oblique,
une boule qui lance du feu... La derniére
arme citée est d'ailleurs trés efficace pour
le dernier tableau du second niveau qui
demande tout particuliérement de la con-
centration, de la méthode et de la séréni-
té... surtout ne pas s'affoler |
Il faut noter que Denaris est trés haut en
couleur avec des graphismes fouillés, gro-
phismes qui d'ailleurs sont parfois mortels
si vous n'y prétez pas attention. Enfin, plaisir
garanti méme aux plus chevronnés prati-
quants du shoot them up pour parvenir
jusqu’a la fin du 12éme niveau car le degré
de difficulté croissante est réel et la moin-
dre erreur fatale. Malgré tout, le logiciel
est tout & fait jouable car vous commen-
cez avec 5 vies et vous en avez une sup-
plémentaire tous les 15000 points ; alors,
en ajoutant un peu de réflexion, d'adresse
et de rapidité vous pourrez découvrir tout
I'intérét de Denaris qui est véritablement
une grande réussite.

;»)W ¥

Admirez la qualité des décors. .

12

Le monstre final du 3éme niveau.




THUNDERWING

CASCADE GAMES
ARCADE

‘D” N%’ Le Thunderwing, un chasseur trés

perfectionné, va étre utilisé par
les forces légales contre les

m ! hu 6 e o rebelles. Votre réle, en tant que

chef des rebelles, consiste a

e dérober le Thundermng, fuir la
h e ville et revenir pour tenter de
libérer le peuple.

Un passage délical, au 3éme niveau.

~ cénario dont on se passera bien puisqu'il
. ne sert que de théme & un shoot'em up
. qui, lui, est trés bien réalisé. Dans le style
Xenon, avec un scrolling irréprochable,
vous aurez & affronter au cours des mul-
fiples niveaux du jeu, une multitude d'en-
nemis. Dés le 3éme niveau, on commence
& entrevoir la réelle difficulté de la mission. En fond sonore,
une musique entétante illustre le jeu.
Armé d'un bon joystick et prét & passer quelques nuits blan-
. ches afin de progresser, foncez chez votre revendeur pren-
dre les clés de Thunderwing.

A AN 7 58 A 58 N K A

er) pour cre/aﬂno et adaptz
‘Arcade |/ Maitrise d'un langag
ce le PASCAL (ou le C).
WPC & COMPATIBLES
faitement connaitre I'assembl

68000, de I’ afflchage des spnt
Interruptions.

- programmer d’une maniére
0, faife des scrollings smooth
prites.

ouleerﬂdlter
% 'raph|ste



Un jeu de boxe du style Arcade
sur écran divisé. Superbes
animations graphiques. Donnez
un coup de poing et vous verrez
immédiatement le résultat sur
votre adversaire ! Depuis un ceil
au beurre noir, jusqu’a une lévre
fendue ! Stratégie de défense et
d’attaque nécessaire. Possibi-
lité de jouer tout seul ou a deux.

Un grand nombre de choix
et de possibilités de
controle pour ce jeu de
Basketball. Superbes ani-
mations en 3D. Chaque
joueur a ses propres
caractéristiques, sa force,
son talent. Une multitude
de matches a jouer. A vous
de décider des régles
grace a “‘Playmaker”.

Silleurs points de vente.

Disponible dans les m




Une simulation de billard et de billard
américain selon les véritables régles
du jeu. Des animations en 3D avec
une superbe vue d’ensemble pour
vous permettre de viser. Choisissez
la balle ciblée, le but et la puissance
de tir. Adaptez le jeu a votre propre
niveau. Créez vos propres coups et
mettez votre score en mémoire.

La simulation de tennis la plus
réaliste qui soit. Un court de
tennis en 3D, d’extraordinaires
graphiques et trois niveaux de
difficulté. Vous pourrez jouer
sur gazon, sur terre battue, sur
quick ! Tous les coups sont per-
mis : volée, smash, revers, coup
droit, etc.

ATKO est disponible su
C 64 disquette et bientot
sur cassette et sur PC.
SERVE AND VOLEY
est disponible sur C 64
cassette et disquette
et sur PC.
RACK’EM est disponible
sur C 64 disquette
et sur PC.

FAST BREAK sera bientot §itl

disponible sur PC.
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PALACE SOFTWARE
ARCADE-COMBATS

chargement est long | Qu'importe, car
graphismes et des animations surpr

ee, en

Lo 70 de 18 nthe. Un crane edate une vie Une brute épaisse !
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Don Bhuth's

VISIONARY DESIGN
TECHNOLOGIE
ARCADE




On the air |

OALLAS
(O-G-G)
at
NELWJ ENGLAND
(@-@-0>

Mirror Soft
Simulation sportive

Pour la pluparf des Europeens, le
football américain est un sport
incompréhensible, compliqué. et que
seuls les autochtones d’outre-Atlantique
peuvenf comprendre... -




du foot US et le contrdle des passes du  ques, les hurlements précédant la
Quaterback demande aussi une cerfaine  remise en jeu du ballon, la possibili-
dextérité. L'Amérique ne s'est pas faite en  1é de commander directement un jou-
un jour... eur au joystick, les débordements de
joie inévitables aprés un touchdown. ..
Vient alors le moment tant attendu, le pré-  La té1é vous montrera méme, en gros
sentateur de 16, imperturba-  plan, les visages marqués oo joueurs,
ble, annonce que vos adver-  De quoi convertir les plus indécis. .
saires ne sont favoris que d'un Lo belote vient de prendre un sérieux
petit point, tout est jouable |  coup de vieux |
Trés vite, les deux formations
se mettent en place.
Les Dallas Cow-boys ont
gagné le firage au sort (par
lancement d'une piéce de
monnaie) et ont décidé
d'attaquer.

les phases d'un match
sont multiples, mais la
finalité du foot US est de
ne pas perdre de terrain
et, si possible, d’en ga-
gner pour marquer un
essai {touchdown). Cha-
que essai étant suivi
- d'une fentative de trans-
Formohon (un peu com-
e nngy, mais en

ce sporf est frés populalre aux US
croire que les colosses qui s’a
une part de strg




ulation sportive ~-de"
ule 1 qui vous emportera
 le grand monde de la
sance, de la performance
e la passion. !

Participez a une course
ayant lieu dans 8 circuits
légendaires y compris Monaco
et Silverstone.

Affrontez 9 conducteurs
de renommée mondiale, les
uns plus forts que les autres.

Tires: Goodyear
Height: 1190 1bs/540ke

Photo d’écran sur PC

Conduisez des Formule 1
pour des marques aussi céle- , :
bres que Mac Laren, Ferrari et Disponible dans ¥
Williams. les meilleurs points dewven

Disponible sur IBM PC et Compatibles.

Y |

The best in entertainment software.”




ELECTRONIC ARTS
MINI-GOLF

Génial ! Ce jeu esf un
chef-d’ceuvre... OU les concepteurs
sonf-ils allés chercher ces parcours
de golf délirants ? Au faif,
savez-vous ce que veut dire zany ?

as d'équipement spécial pour
jouer au golf miniature. On en
trouve partout, surtout sur les
lieux de vacances, mais des
comme ¢a...
Au premier trou, un moulin a
vent, avec un raccourci a découvrir.
Le second est bouché par un hamburger qu'il
faut faire sauter au bon moment... aprés avoir
évité le ketchup.
Le troisiéme est lié a des murs vicieux.
Le quatriéme passe par un flipper.
Jarréte la ; découvrez les autres, je retourne
a mon PC.
En EGA, les graphismes sont extras |
Et les musiques changent & chaque trou...
L'ergonomie est bien étudiée, que I'on choi-
sisse clavier, joys-
tick ou souris.
Quand je vous
disais que ce
jeu est gé-
nial.
Génial mais
bouffon.
Zany quoi |

Des idées folles, tel ce hamburger. (PC)

23
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ADVANCED

CODEMASTERS
SIMULATION SPORTIVE

En matiére de simulation
sportive, on a eu droit a presque
toutes les disciplines. Toutes ?
Non !

Une manquait a I’appel et, de ce
coté—ci du Channel comme de
l'autre, les amateurs de rugby se
lamentaient.

Le ST, privilégié, accueille la
premiére vraie simulation de
ballon ovale : ¢a valait la peine
d’attendre I

es deux équipes entrent
sur le stade, acclamées
par une foule en délire.
A gauche 'Angleterre,
qui jouera contre le vent.
A droite les «All Blacks»
dans une forme qui les
rend encore plus redoutables. L'arbitre siffle
le coup d'envoi et c’est parti | Le ballon
arrive dans le camp anglais, & une ving-
taine de métres seulement de la ligne de
but. Mélée.

En sortie de mélée, sur une longue passe
du demi d’ouverture le ballon sort en tou-
che.

Inferruption volontaire de notre reportage
pour parler technique. Cette simulation,
réaliste, bien ficelée, ne laisse pas le joueur

Mélée, prés de la ligne de but.

en simple spectateur. Il devra apprendre
& manceuvrer son joystick pour réussir ses
passes , ses «drops» ou transformer un
essai.

Du simple match au championnat, il trou-
vera face & lui Sam Tramiel et son élec-
tronique ST ou l'adversaire (humain) de
son choix.

La simulation posséde d‘autres particula-
rités.

Nous passerons sur le simple changement
de la couleur des maillots, pour découvrir
qu’on peut agir sur plusieurs paramétres
tels que la vitesse de la passe.

On joue au joystick. lci, la souris est ban-
nie.

Normal, le rugby n'est pas un sport pour
elle(s) |

24

Les rugbymen, sur le terrain, semblent ne
pas se déplacer trés vite mais comme |'ac-
tion est vue des tribunes, et que I'échelle
du terrain est respectée, le résultat est
réaliste.

Bonne initiative du concepteur : on peut
choisir le joueur qui va fenter de se saisir

du ballon.

Agrémenté des coups de sifflet de I'arbi-
tre et du brouhaha des spectateurs, Ad-
vanced Rugby Simulator est techniquement
réussi et... ludiquement captivant |
Amateurs du Tournoi des cing nations, vous
savez ce qu'il vous reste & faire...

Atari ST :

&

Avant la tentative de transformation.




Skateball, la simulation
sportive du futur
combine a la fois les,
tions du football
cain et les techniques du
hockey sur glace.

Sur la patinoire, vous devrez §
affronter une equipe qui saura |
1 sa. tenacité. A
ativement._
les crevasses
~parsement la

3 e : Marquer des buts coute

LT, F% 249 F. ' ‘ X : < gue cogte,sﬁelleb ?Ist la

SR o evise du ateballer et

64, Disc : 18 T W i telle doit étre la votre
K7 :149 F. - -~ maintenant.

les mellleurs po;i‘ts de verfte f T Votre but : gagner mais

- Q d’abord... survivre !
et “‘ - Ve W



Df'""s le bruit infernal de SO 2 On refrouve ici foutes les phases du
réacteurs, le F14 Tomcat quitte le  coin—op : ravitaillement en vol, recharge-

pont du porte-avions. Décollage ment des armes, vol de nuit. Il ne manque
réussi cette fois : Activision ne que les vérins sous le siége. Vous pouvez
s’est pas planté avec la version toujours arranger ca avec un pote qui re-
CPC du célébre coin-op car la muera la chaise pendant que vous jouez.

réalisation est excellente.

Trés bonne animation, gros sprites, bruits
de tirs et explosions, décors peut-étre un
n oftendait beaucoup  PeY dépouvillés mais, diable, il faut que

d’After Burner et I'arri- ¢ bo‘.’ge vife : les programmeurs ont réussi L'épreuve de descente. (CGA)
vée, pour Noél, de la le pari et fransforment le CPC en coin—op. :

version ST avait décu.
Sur Amstrad CPC, il en
va tout autrement : ¢ca

plane 50000 pieds

SKATEBALL

au—dessus |

Décrire After Burner n'est pas vraiment
indispensable.

Juste avant I'atterrissage pour ravitailler.

Ne courez pas 'acheter, volez-y |

Les copains qui ont acquis la version ST
(oublions cette erreur) vont crever de jo-
lousie et squatter votre Amstrad...

After Burner CPC : le coin—op retrouvé |

s

| Amstrad CPC . Excellent graphisme pour du Spectrum.

X

La balle est lourde, le terrain en

acier : du simple match B Bt . ogh. . . B A ] Le joueur
d’entrainement au tournoi de : EENe IO D A M I R e SR Al | qu'on dirige
championnat, vivez au rythme : est désigné par
d’un sport de contact. Aie I ¢a fait TR S A e R e R S YRR des fleches.
mal, mais c¢’est passionnant. : Ul s SAET Y Ly BORS PN R (PC EGA)

e ot 0 = nre R




Sans bouger votre cul de la

chaise, sans écorcher vos petits
genoux fouf ronds, découvrez le
fun du skate et atteignez le bio,
le summum de la qualité. Cing

épreuves pour moviller sa
chemise...

assez chez le marchand
pour vous équiper et
décidez sagement de
vous entrafner avant la
compétition. Figures,
sauts, course... le ska-
teboard sous fous ses as-
pects. les programmeurs ayant réalisé

F'adaptation sur PC ont fait du bon bou-
lot. En CGA ou EGA, choisissez en fonc-

Réservez ces
beaux
graphismes
EGA aux
machines
rapides.

tion de la rapidité de votre machine : ce
facteur est déterminant pour golter aux
joies de la couleur sans perdre le plaisir
de la vitesse. Un défi aux lois de I'équili-
bre, & partager éventuellement avec un

second «joystickeurs, qui sera peut-étre
Iétincelle d’une nouvelle passion

PC et Compatibles

Le sport extréme. On en sort
vivant que si l’on est fort.
Mi-hockey sur glace, mi-foot,
harnaché d’une combinaison
hérissée de protections
dissuasives, c’est parti et ca
saigne !

S e terrain est encombré
o d'obstacles, voire de
| trous dans lesquels les
- chutes sont mortelles.
*  Trois membres dans
. chaque équipe pour re-
lever le défi : choisissez

les bien, une part de stratégie est présente
dans ce jeu et fait 50 % de son intérét.

Quand les programmeurs veulent se dé-
foncer, le Z80 du Spectrum explose : gro-
phismes trés honorables, un défilement
d'écran et une animation hyper—rapides
sont les qualités Skate—ball qui se prati-
que contre I'ordinateur ou un autre «hu-
main». ;
Humain 2 Avec un tel déchainement de
violence 2 :
Chaussez vos patins et cap sur le maga-
sin le plus proche : votre Spectrum n’en
reviendra pas |
Vos potes qui croyaient que cette bécane
était ringarde non plus./l.
\

ments,
L’équipement

les atouts pour vaincre.

out dans Speedball
suggeére la violence et
la froideur des senti-

joueurs, style football
américain, avec les
gants cloutés en plus, I'acier du terrain,
le lanceur de balle automatique et les bum-
pers qui la dévient comme au flipper.

Un jeu intéressant puisqu’on doit choisir
son équipe et la composer en lui donnant

Lord Sinclair n'a plus qu'a  cerner un
ZX d'or aux programmeurs . ils le méri-
tent.

Spectruni 7

En cours de partie, on s'efforcera
" de récupérer divers bonus [vigueur,
habileté...) dont certains sont & ef-
fet immédiat.

“ontre l'ordinateur ou contre un autre
4l joveur, Speedball est un jeu passionnant,
=\ un peu friste en CGA mais plus rapide
\?u’en EGA.

vaut bien tous les autres sports d'équipe

qu’on nous propose.



VOUS SOUHAITEREZ PARFOIS
NE JAMAIS AVOIR DECOLLE!

Le jour se [éve. Vous rejoignez les autres pilotes au QG pour discuter
des objectifs de ajournée. Latactique, les manoeuvres de combat..
tout ununivers minutieusement reconstitué dans F-16 COMBAT PILOT.
Pendant|'exposé avant e vol, vous donnezvos instructions aux
armuriers et organisez votre attaque. .

Lamenace d'une destruction imminente et inquiétude provoquee par

uncombat d'importance sous force Gvous met sur le qui-vive.

SINULATION

Aumieux de votre entralnement, vous étes passé maitre dans 'art
d'accomplirles 5 missions que peut remplirle F-16, de linterception
air-aira la mission de reconnaissance.

Mais maintenant - Opération Conguéte~le conflit qui, vous
'espériez, n'aurait jamais lieu, est sur le point de se déclencher!
Lesforces aériennes, I'armée de terre ettoute 'infrastructure
stratégique Sontmenacées. ..

Vous n'avez jamais eu a faire face auntel danger auparavant!

Digital Integration Limited
WatchmoorTrade Centre
Watchmoor Road Camberley
it : SurreyGUI5 34
Digitalntegration | %"
The Real World of Simulation  Téléphone (0276) 684 959
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Le skateboard est nettement moins dangereux
quand il est simulé sur ordinateur. Essayez |

ous les sportifs savent que
la victoire est liée aux soins
_qui ontf élé apportés qux
préparatifs ; dans le cas
présent, tout rentre en li-
gne de compte : le poids
, - {les moins de 50 kg sont
refusés), I'ége (les plus de 49 ans sont déclarés inaptes) et
la puissance de vos coups.
Alnsi, vous déterminez la force de vos coups droits, vos
coups gauches et votre pouvoir défensif ; vous étes alors
fin prét pour votre premier combat qui sera au minimum de
3 rounds de 1' et au maximum de 15 rounds de 3.
Entourés de la foule en délire, les deux boxeurs s'avancent
F'un vers 'autre ; ils semblent flotter au—dessus du sol.
Clest alors une suite de coups qui s'ils atteignent leur but
sont visualisés & I'écran par un gant de boxe ; 10 gants et
la victoire est proche a moins que vous ne réussissiez le
) k.o. ef, dans ce cas, vous avez droit & cefte scéne une se-
conde fois au ralenti |
Vous pouvez ensuite passer au combat suivant si vous réa-
lisez le challenge...

La partie utile
de l'écran est
la fenélre
supérieure.

e but du jeu est fort simple : il faut fran-
chir les obstacles jalonnant les différents
parcours en tentant de ne pas fomber et
en marquant le plus de points possible.
Ces obstacles sont de nature aussi diffé-
renfe qu'imprévue : tremplins, ballons,
fossés, bancs en bois et méme une pis-
cine, L'écran de jeu est partagé en deux parties : une pour
le score, llinformation sur le niveau de jeu, le nombre de
planches restantes et les bonus obtenus : I‘autre sert au jeu
[ui-méme, ‘ '
Les graphismes, sans éfre exceptionnels, sont fort jolis. L'ani-
mation est fluide et une belle musique accompagnera vos
efforts.
Pour jouer, il suffit de réagir promptement & chaque dan-
ger. : «
Sept actions sont possibles : I'accélération, le saut simple,
la montée du tremplin, le freinage et trois figures de style
{une simple, une double et une géniale ).
Avant de maitriser parfaitement un parcours, il faudra vous
y reprendre a plusieurs fois.
Btz o Mais, vous apercevrez trés vite que, quel que soit le niveau
auquel vous évoluez, une progression est toujours possible.
Ainsi, 'assurance technique aidant, vous améliorerez vos
scores dans les tableaux les plus faibles.
Le point culminant de vos efforts s'accomplira durant les
phases de bonus les plus difficiles mais aussi les plus payan:’
ies en points.
Si votre score dépasse 10000, il vous sera possible d‘échan-
ger ce surplus de points contre une planche & roulettes sup-
plémentaire...

Ce qui frappe d'abord dans Ringside, cest le soin qui est
apporté a la présentation ; puis, vous tombez sous le charme
de la musique, du graphisme et de I‘animation.

A voir. : ;

Lo sdlle
“nement,

G



BLASTEROIDS

Bonne adaptation du jeu
d’arcade du méme nom,
Blasteroids vous plonge dans le
monde cruel des galaxies et des
rudes combats qui s’y déroulent.
Pour mener vofre vaisseau au
bout de la galaxie, agilité,
réflexes et précision sont
indispensables.

achez d'abord que vous
ne réussirez pas a mai-
triser totalement ce jeu
en quelques heures car
vous avez & votre dis-
position 4 champs d'ac-
tion de difficulté crois-
sante. De plus, chacun d'entre eux pos-
séde plusieurs galaxies qui proposent
plusieurs secteurs & «neftoyer» avant de
rencontrer le monstre Mukor et ses tenta-
cules... :
Prenons par exemple la premiére galaxie
composée de 9 secteurs.
Chaque nettoyage se passe sur fond
d'image digitalisée et met en scéne diffé-
rents astéroides qui ont le malheur d'écla-
ter en plusieurs petits morceaux & détruire
avant de mourir.
Les rouges sont particuliérement intéres-
sants car ils libérent des cristaux qui vous
redonnent de I'énergie & condition de
réussir & les capturer |

En effet, votre vaisseau a quelques parti-
cularités : il peut avoir 3 apparences dif-
férentes, en «Speeder», pefit et rapide,
en «Fighter» puissant et pratique et en
«Woarrior» lourdement caparagonné.

Le déplacement se fait par rotation et ap-
port de puissance et une force attractive
vous attire vers la sortie quand le secteur
est vide...

- CREDITS |

ROTRAT SEL_E
LiRE 1O ERTER ' CREONS O

Seize secteurs nettoyés |

A vous de prendre d'abord bien en main
tous ces éléments avant de devenir la ter-
reur des galaxies |

Mis & part les astéroides,
d'autres ennemis peuplent
certains secteurs qui, une fois
détruits, peuvent vous donner
des écrans protecteurs ou
doubler votre tir.

De plus, quand vous passez
a la seconde galaxie, vous
avez non plus 9 mais 16
secteurs a nettoyer avec plus
de «variétés» d’ennemis et
donc plus de possibilités de

Le monstre en fin de premier niveau.

récolter de nouvelles armes ou
protections...

A noter qu'a la fin de chaque
galaxie, vous affrontez Mukor et
ses horribles tentacules qui, une
fois qu'elles ont toutes disparu,
laissent échapper plusieurs «bo-
nus».

Pour terminer cefte présentation de
Blasteroids qui est vif dans l'ac-
tion, d’une complexité de jeu d’un
bon niveau et qui risque fort de
vous passionner, laissez-nous vous
faire part de deux réflexions issues de no-
tre expérience.

Le vaisseau «Fighter» est trés efficace car
il tire devant et derriére ce qui fait bien le
ménage lorsque vous étes au centre de
I'écran et que vous effectuez une lente
rotation ; ensuite, I'ordre dans lequel vous
choisissez les secteurs n‘est pas anodin
car vos atouts supplémentaires ont une
durée limitée, donc ne prenez pas a sui-
vre tous les écrans oU ils se trouvent.

Un dernier détail : il est possible de jouer
& deux... encore un atout supplémentaire !

Amiga, Atari ST
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gmﬁm En direct du monde des arcades, BLASTEROIDS est un pur produit Distribué par

de la lignée des jeux Atari et Tengen.

Un ou deux joueurs, puissance, vitesse, danger... tel est le U BI SOFT
programme pour cette adaptation du jeu de café de I’année 1989. 1 voie Félix Eboué
ET FAITES ATTENTION — MUKOR VOUS GUETTE ! 94021 CRETEIL CEDEX

; , Tél. 16 (1) 48 98 99 00
(©) 1987 TENGEN. ALL RIGHTS RESERVED. (© 1989 MIRRORSOFT LTD. ALL RIGHTS RESERVED. ‘ E

Bient6t disponible sur Amiga, Atari ST, Amstrad K7 et disquette, C 64, Spectrum et M.S.X.
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Lo course poursuite avec des véhicules a
détruire.

‘est sur ce théme |
que vous allez |
jouer, apres une
page de pré
sentation colo-
rée mais sans
musique. gr
Clest triste, pour un Amiga !
= fait, ilya 2 jeuxen 1. Une
oartie se déroule sur route, au
volant de VMAX un successeur

| ' N -
ce K2000. Lautre aura pour g

GREMLIN
ARCADE

Enforcer | Ce n’est pas une injure,
c’est le nom d’une brigade
d’élite, formé de Techno cops, des
super-flics chargés de capturer
d’impitoyables criminels.

GUN »
s NET "

faie] HESES

! ,a recherche du gangster dans les élages.

FHANTEM FILATER

Basé sur un scénario riche et complexe, Phantom Fighter est un jeu d’arcade qui montre des
possibilités du PC qui sont rarement exploitées.

ous expliquer le com-
ment du pourquoi qui
vous a amené a pren-
dre les commandes de
ce vaisseau serait beau-
coup trop long ; aussi,
en résumé, sachez que
vous étes a la recherche du repére des
Korts qui sont des «substances vivantes»
dangereuses pour voire planéte. Vous com-
mencez votre progression vers la mon-
tagne Flow Top sans étre
sr de

\'""\ : g Graphtsme mhablluel G e

la voir car les aftaques sont nombreuses
sur ces écrans qui défilent verticalement.
Pour vous donner une idée du chemin &
parcourir, sachez qu'il y a 5 niveaux &
raison de 6 écrans par niveau... Vous dé-
marrez avec un simple laser mais heureu-
sement des pastilles apparaissent de temps
en temps pour perfecﬁonner votre systéme
d'armes. De plus, lorsque vous perdez une
vie, vous

>
27
L’animation est assez bonne.

333

théatre de vos exploits les immeubles
squattés par les malfrats. A vous de
les anéantir, aidé par votre montre-
ordinateur—radar—centre de télécom-
munications... et j‘en passe | De
bons bruitages, une animation cor-
recte, du sang sur les murs mais
une originalité assez moyenne
) sont les principales caractéristi-
.’ques de Techno cop.

’\ ——— -8
o

MARTECH/ARCADE

n‘en conservez pas moins vos armes ré-
coltées, ce qui nest pas négligeable...

Il est intéressant de noter que Phantom Figh-
ter posséde des décors trés fournis et un
scrolling de bonne qualité. Quant & la
maniabilité du vaisseau, nous vous con-
seillons d'utiliser le clavier plutét que le
joystick. Enfin, si vous voulez suspendre
la musique, il vous suffit d'appuyer sur la
touche Enter.

Pour terminer, sachez qu'il existe deux ver-
sions pour ce jeu : en mode CGA ou en

mode EGA.

oy

1
i
|
i
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Captivant et techniquement bien réalisé.

SKYX

Inspiré par le théme du jeu de café qui
s’appelait Super Qix, Skyx est le premier du
genre sur Amstrad CPC ; aussi, cela vaut la
peine de s’y arréter.

‘histoire est classique et met

en scéne une jolie prisonniére

que 4 personnages vont avoir
la possibilité de délivrer : il s'agit de Yurk
le guerrier et son épée, Zorx le magicien
et son bouclier, Gatsby le saltimbanque
et son boomrang et Nimbus l'elfe et son
agilité. Pour arriver jusqu’au chéteau tant
convoité, 20 ferritoires sont & conquérir,
territoires qui sont bien sor infestésde for-
ces du mal mais oU l'on trouve aussi une
bonne fée qui essaie de vous apporter du

réconfort dans la mesure de ses moyens.
Skyx est un logiciel & posséder ; I'écran
est occupé dans toute sa hauteur, les gra-
phismes sont superbes, |‘action est trés
rapide et vous disposez de 4'vies pour
mener a bien votre mission. Un territoire
est conquis lorsque au moins 75 % de son
image a été découverte en tracant des
lignes ; c’est captivant et pas vraiment facile
a réaliser.

Amstrad CPC

PETE ROSE
PENNANT FEVER

Graphisme CGA moyen mais bonnes
animations.

GAMESTAR/SIMULATION SPORTIVE

Le baseball, une institution | Les Américains
pratiquent ce sport dés leur plus tendre
enfance ; les Japonais s’y sont mis aussi.
Pourquoi ne pas s’initier au maniement de la
batte sans danger, sur l’ordinateur ?

es régles et les principes de

ce jeu ne sont pas évidents :

il faudra d'abord se familia-
riser avec. Aprés un bref d’entrainement,
on saura lancer et rattraper la balle sans
probléme.
La simulation est intéressante en ce sens
ouU elle permet de suivre un tournoi com-
plet.

Les animations sont bonnes et le jeu est
agrémenté de sons digitalisés.

Plusieurs plans de vue montrent I'aire de
jeu sous divers angles. A réserver aux
curieux ou @ ceux qui voudraient s'inscrire
dans une université US |

PC et Compatibles

TETRIS

SPECTRUM HOLOBYTE
MACINTOSH

Graphismes trés fins : c’est du Mac |

Non, je n’écrirai pas le nom de ce jeu a la russe,
la claviste va me balancer son écran sur la
gueule ! Triste de ne pas connaitre Tétris, alors
lisez bien I

e jeu a été créé par un So-

viétique. Spaciba, fovaritch,

da | Pour une premigre, c’est
un coup de maitre. Stratégie et réflexes
sont exigés pour figurer au fop niveau.
Vous guidez des piéces qui tombent du
haut de |'écran. Leurs formes géométriques
sont congues pour qu'elles s'emboitent les
unes dans les autres en formant des lignes
qui ne doivent jamais atteindre le haut de
I'écran. Au début c'est cool, aprés quel-
ques niveaux ¢a speede un max.
Tous les ordinateurs ont leur Tetris, il fal-
lait bien une version Mac. En monochrome,

34

les graphismes sont splendides (sorry, j'ai
pas pu les voir en Technicolor). En plus
y'a du son et de la zizique.

Pour ne pas se trahir aux yeux de son
patron, on peut jouer en silence et, en cas
d’urgence revenir au trés sérieux bilan de
fin d’année ou rapport d'exploitation.
Tetris est dangereux, «un peu genre pous-
siére d’'ange»...

Quand on y a goité, il ne faut plus comp-
fer s'en défaire | C'est ce qu'on appelle
un «indispensable».

Macintosh -
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/TAS5ACRE

Motor Massacre est une legon pour réussir a
évoluer dans la jungle d’une ville aprés un
cataclysme nucléaire. Mais, en plus, il faut faire
preuve d’agilité, de dextérité et de réflexion
pour ne pas tomber aux mains des mutants.

GREMLIN
ARCADE
AVENTURE

Dans les souterrains.

‘enjeu de cefte aventure est le «Slux,

nourriture créée par le Dr Noid dont on
devient complétement dépendant et qui
est pire que la drogue. Vous cherchez &
rencontrer ce savant et devez avant ce
choc traverser et sortir de 3 villes sous
I'entiére dépendance du Slu. Il y a une
seule maniére pour quitter une ville : trouver le passe d'aréne
et s'y rendre. Mais en attendant de le trouver, il faut sillon-
ner les rues de la ville, affronter les voitures kamikazes qui
sy trouvent tout en évitant les obstacles, mines et flaques
d’huile, le tout & bord d'un véhicule ATV. Seulement, voi-
la ! Votre superbe machine est équipée d'un canon soit,

mais il n'est pas a tir illimité de méme que la voiture n’est
pas blindée et qu’elle consomme un peu plus qu'un droma:-
daire... Alors, il faut songer & faire des haltes dans les sta-
tions qui offrent tous les services a condition foutefois de les
payer en nourriture. Ce bien si précieux se frouve dans les
immeubles en méme temps d'ailleurs que les mutants ; si
vous vous précipitez sur les premiers, évitez absolument le
contact avec les seconds, c¢’est mortel |

Motor Massacre est un jeu qui peut vous captiver des heu-
res durant, heureusement qu'il est possible de sauvegarder
en cours de jeu... Par ailleurs, I'animation est fluide et agréa-
ble ; seuls les graphismes étonneront peut-étre certains pour-
un ST mais l'intérét du scénario n’en péti pas pour autant.

Graphisme plein écran : Tilanesque |

Pour les passionnés de casse-briques qui en veu-
lent encore plus, voici Titan qui réalise I’exploit

«Ocer Screen» ef ne
instant de répit.

d'utiliser le mode
nous laisse pas un

urant ces derniers mois, les plus remar-
quables des casse-briques étaient incon-
testablement Arkanoid | et Il ; mais voici
que le diabolique Titan entre en scéne
bien décidé & vous couper le souffle. Le
principe & respecter si vous descendez -
dans I'aréne est le suivant : pour étre
déclaré victorieux, vous devez franchir 80 tableaux com-
posés respectivement de briques & détruire, de balles et
d'une batte carrée et magnétique. Seulement, la ol c'est
nouveau, c'est que le tableau n'apparait pas en entier &
I'écran ce qui occasionne donc un formidable scrolling sui-
vant vos déplacements 1... De plus, dans chaque tableau,
les briques sont disposées différemment sans compter les
tétes de morts que la balle ne doit absolument pas toucher,
les couloirs étroits & emprunter pour lesquels il faut domesti-
quer la balle, les obstacles que la batte peut franchir et pas
la balle ou vice versa... Un petit conseil si vous voulez évo-
luer rapidement : rester calme et domestiquer le plus sou-
vent la balle en la bloquant et en la faisant changer de
direction & votre gré. Enfin, il faut noter les graphismes et
les couleurs éblouissants, le scrolling vertigineux (pour le-
quel il y a d'ailleurs une option si vous le trouvez trop ra-
pide) et, surtout, le plein écran occupé, performance quon
ne répétera jamais assez.




és le débutdu jeu, I'ani-
mation et la musique
sont présents.

Le générique fait méme
évoluer de petites sil-
houettes multicolores.
Ensuite, le jeu propre-
ment dit commence aprés le choix du mode
1 ou 2 joueurs.

. De toute fagon, quel que soit le mode, il y
a foujours 3 adversaires qui se combat-
fent.

Le décor est toujours le méme mais il est
frés réussi et rempli de petites animations :
le reflet du soleil sur I'eau, les pétales des
fleurs qui tombent, les vers qui se dépla-
" cent, un Pac—man.

K 3 2

IK+ est une adaptation d’un jeu déja sorti sur 8 bits. Les caractéristiques originales (3 personnages d l’écran,
des tableaux de bonus) ont été encore améliorées par la rapidité et le graphisme des 16 bits.

Les mouvements des joueurs sont au nom-
bre de 6 (8 directions plus le bouton feu).
le but du jeu est de parvenir & frapper
ses adversaires le plus souvent possible
av cours d’un round:

Lorsque vous étes seul, les deux autres
joueurs sont contrélés par I'ordinateur et
il tout & fait possible qu'ils se battent en-
tre eux : ne les laissez pas faire, car ils
marquent des points.

A la fin d'un round, un vieux sage appo-
rait et donne le résultat. -

Vous devez impérativement étre placé
parmi les deux premiers sinon le jeu est
terminé pour vous. Au bout des deux pre-
miers niveaux, on trouve un tableau de
bonus : vous étes muni d'un bouclier et

Notez la
présentation
soignée du
paysage.

ELECTRIC DREAMS
ARCADE

vous devez, soit renvoyer des balles bon-
dissantes, soit les éviter. Ces balles sont
mortelles au foucher et rebondissent & des
hauteurs variables. L'autre tableau de bonus
consiste & projeter des bombes hors de
I'écran avant qu'elle n’explosent.

Au fur et & mesure de I'avancée du jeu, le
rythme est bien sir plus soutenu.

A propos de rythme, il existe plusieurs vi-
tesses disponibles et la plus rapide néces-
site un sacré coup d'ceil.

Les mouvements sont fluides et I'animation
est rapide mais les bruitages apportent un
réel impact & ce logiciel qui devrait étre
le jeu favori des apprentis karatékas.

Des
animations
secondaires
viennent
embellir le jeu
(chute des
feuilles, par
exemple).

| 5
|INCREDIBLES SHRINKINGS SPHERE

Prenez les commandes d’une sphére de chasse et commencez votre périlleux périple sur la piste de Mort... &
n’emprunter que si vous étes patient, avez les nerfs solides et appréciez les défis.

vant de vous lancer au
premier niveau de cette
piste, 4 opérations
préliminaires sont &
effectuer : il faut visua-
liser les 4 plaques du

réserves de munitions aux emplacements
que vous souhaitez. Ensuite, vous vous li-
bérez |'esprit et mettez tout votre pouvoir
de concentration dans le contréle de vo-
tre sphére car, en effet, ce n’est pas une
mince affaire. Il faut essayer de refréner
I'inertie au minimum tout en se dirigeant

Version Spectrum.

niveau et déposer vos:

Version Amsirad CPC

au milieu d'un labyrinthe | Certains pas-
sages sont étroits, d'autres sont équipés
d'ennemis meurtriers sur lesquels vous pou-
vez tirer & moins que vous n'ayez récolté
un bouclier (dont I'efficacité est provisoire)
et, enfin, toute la plaque contient des ca-
ses qui ont certaines fonctions : vous ré-
coltez des points ou vous en perdez, vous
rebondissez comme une vulgaire boule de
billard, vous subissez un accroissement (ou

une décroissance) de masse, de volume
ou d'inertie...

Vous aurez compris que pour ressentir tous
les effets de ce genre de jev, il faut le pé-
nétrer complétement en y jouant. Si la
version Commodore est trés belle avec de
la musique et un bon contrdle de la sphére,
il faut noter également de bons
graphismes pour la version CPC; quant &
la version Spectrum, elle est remarquable
par sa vitesse de jeu.

Version Cé4




~ GRANDSLAM
. ARCADE
AVENTURE

Ce logiciel, inspiré du film du méme nom et dont le
réle principal est tenu par Schwarzenegger, vous
transpose dans un thriller ou seuls I’agilité, les
réflexes et la rage de vaincre peuvent vous
permetire de garder votre bien le plus précieux : la
vie.

R

BET S

STALKER . NS

Au 5éme tableau, Ben est armé d’un fusil mitrailleur.

ous sommes au début du XXle siécle dans un
nouveau monde oU tout a disparu ; en effet,
les livres ont brilé, les écoles ont fermé et les
libertés individuelles n’existent plus.

Seule la télévision demeure avec un «show»
cruel et sans retour ; si vous devenez «The
running man», vous ne vous battez que pour
une seule chose : survivre.

Vous incarnez Ben Richards surnommé «le Boucher de Bakers-
field», autant dire que vous avez un naturel agressif.

Mais pourtant, vous allez rencontrer sous I'ceil de la caméra
de véritables gladiateurs que rien n’arréte et il va falloir leur
éclater la téte avant qu'ils ne vous aient trop fait souffrir...

C'est sur un décor chaque fois différent que les affrontements
se passent.

Pour le premier, vous étes & mains nues tandis qu'il vous glisse,
tels des palets, de magnifiques petites bombes.

A partir du second vous pouvez ramasser une brique qui s'avére
La caméra est omniprésente. étre un projectile intéressant ; fenez compte quand méme du
fait que le second joue de la trongonneuse, le troisiéme lance
des éclairs diaboliques et posséde une voiture & toute épreuve.
Quant au quatriéme, il se propulse dans les airs et lance des
flammes ; un bouclier est & votre disposition mais serez-vous
encore de ce monde d cet instant 2 :

Ces combats sans merci se déroulent sur décors de fond digita-
lisés de style hollywoodien (superbes 1) ; I'animation est de qualité
et le héros a plusieurs possiblités de déplacement (notamment,
il peut crapahuter & 4 pattes ce qui est parfois trés utile...) et le
tout est doté de beaux graphismes et d’une musique agréable.
A découvrir.

Difficile 6 battre, le punk en voiture !
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1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
Tél. 16 (1) 48 98 99 00

INCROYABLE ! CETTE SPHERE SE RETRECIT!

Matt Ridley, colonel en chef frustré par son
travail sédentaire, décide de prendre les comman-
des de ISS, pour participer a la course mortelle de
Sangfalmore. Congue pour tester la vitesse, laruse
et les réflexes des ‘participants, il faut étre trés
habile et trés rapide pour survivre. Des tremble-
ments de terre ont provoqué des crevasses sur la
surface terrestre.

%;’ EXTIXCN

i-.—» W

Photos d’écran sur Atari ST

L’épreuve ést plus difficile !

Ridley est piégé, a vous d’aller le délivrer... Si
vous pouvez survivre !

MaiL Order : Postronix Ltd, Nene Enterprise Centre, Freehold Street, Northampton, NN2 6EW :
0604 791771, Consumer Enquiries/Technical Support : 0734 310003

Disponible dans les meilleurs points de vente




Disponib]
1ble sur ¢
Proc Ginemenp l?ur’s','c, CPC of

~~3éme prix : une manette de jeu Suncom
et un T.-shirt MicroProse.

Du 4éme au 10éme prix : un T.-shirt
MicroProse.

Du 11éme au 25éme prix : une affi-
che MicroProse.

Bulletin réponse a retourner avant le Ter avril 1989 & : MicroProse - 6-8, rue de
Milan - 75009 PARIS.
Réponses aux questions :

1/
2/
3/
4/
5/
Nom : . Prénom :
Adresse : : Code postal : Ville :

~ Type d’ordinateur en votre possession :

) Connaissiez-vous déja MicroProse 2

Les gagnants de ce concours seront tirés au sort parmi les bulletins comportant les cing réponses exactes.



CONE: FIEOHO

il

MICROPROSE'SOCCE
BARBARIAN II
CIRCUS GAMES
LAST-NINJA2
HAWKEYE

DOUBLE DRAGON
WEC LE MANS

Sw&d of Sod

Ner

DRAGON NINJA
TK0

TENNIS SERVEN VOLLEY

IKs+
MBARD RALLY

Barbarian Il (C64)

HEROES OF THE LANCE
DUNGEON MASTER
ROCKET RANGER
SPEEDBALL

“V:SPORTS
TITAN
BATTLE CHESS
AEGIS SONIX

L'OISEAU DE FEU DELUXE PAINT I

SAMOURAI

RASTAN

BUBBLE BOBBLE
TOURNEMENT GOLF
SALAMANDER

ATARI 2600

POLE POSITION

VANGUARD
DIA-RRO ey
VOLLEY BALL S
MIDNIGHT MAGIC PINBALL £
WINTER GAMES .
DEFENDER 5
|
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FLIGHT SIMULATOR TI PHANTOM g LT NG
ULTIMAV THE TRAy \CHTER
ROGGER RABBIT BATTL ¢
CHESSMASTER 2000 HEROBS ¢ o
:
5
&
8
&
8
3
THE BARD'S TALE %
DEFENDER OF THE CROWN
THE KING OF CHICAGO

p'e

UPER TENNIS
WONDERBOY I




-JOYST gl CKS-

Le vainqueur doit savoir bien choisir son arme, c’est connu ! Faut-il se ruiner pour un joystick ou
est-il préférable d’en posséder plusieurs, en fonction des jeux qu’on aime ? Le secret de la

QUICK SHOT Il TURBO

Cramponnée & la table par ses
4 ventouses, elle ne se laisse
pas déloger du sommet des hits
de joysticks. Elégante, vétue
de rouge et de noir, elle est
aussi maniable et précise.
Son auto-fire est concu pour
tous les types d'ordinateurs,
méme les CPC d’Amstrad | Elle
~ reste la moins chére alors,
pensez a elle avant
~ d'acheter...

: victoire est la. Voici une sélection qui ne videra pas votre tirelire...

MICRO BLASTER

C’est la nouvelle super pro |
Elle rivalise avec les joysticks
des machines d'arcades. Sen-
sibles et précis, ses micro—
switches assurent une garan-
tie : celle d’atteindre facile-
ment les high scores. Elle
existe avec une prise pour
double branchement.




NAVIGATOR

C'est la derniére-née de la gamme
Konix. Avouez qu'elle est réussie | Non
ssulement son look est splendide, avec
i sa silhouette futuriste mais de plus, elle
convient aussi bien aux droitiers qu’aux
gauchers. Merci pour eux | Elle est
dotée d'un auto-fire pour détruire
toutes ces sal... d'aliens et d’une
gachette (il n'y a pas d'autre mot) qui
! tombe bien sous l'index. Précise, elle
est équipée de micro—switches. Quant
au manche, il est renforcé par une
tige en acier afin que les Rambo ne puissent le détruire.
Un excellent investissement & meftre entre toutes les mains.

~ -DiSJRJUETTES-

On en consomme tous les jours ! EN 3 POUCES
Il faut savoir les choisir : le -
rapport qualité/prix est la gamme Godexco s'élargit.
important, surtout lorsqu’on a un , .
petit l:udger. Voicinotre . Difficile de trouver moins cher que cette
sélection. ‘ bofite de 5 disquettes, en présentation
standard. Pas d'étiquette mais des

EN 3,5 POUCES

~COMPACT
FLOPPY

DOUBLE siteg






CONCOURS

A VOS CLAVIERS...

Envoyez-nous vos listings, bidouilles, trucs et astuces,
projets fous, graphismes délirants, musiques...

Nous établirons une premiére sélection qui sera publiée
dans Micro-World et chaque mois, I'auteur de la meilleure
réalisation (toutes catégories) remportera |'ordinateur de
son choix : PC, Atari ST, Amiga 500.

L' auteur d’une bidouille publiée recevra un jeu pour son

ordinateur.
VOUS AVEZ DU TALENT FAITES LE SAVOIR !

Le premier gagnant, un graphiste, avait choisi un AMI-
GA. Notre second gagnant, programmeur sur ST a choi-
si... lui aussi un AMIGA. Voir page suivante.

4




BIDOUILLES

Notre gagnant, ce mois—ci est Ronan JEZEQUEL avec un vaccin (un antivirus, quoi !)
capable de localiser ces petits malfaisants qui polluent nos chers ST.

ANTIVIRUS ATARI ST

Chargé dans un fichier «auto», il se loge dans une zone mémoire réservée et I'on peut
charger autant d'autres programmes que |'on veut sans étre dérangé par I'antivirus.

Par sa petite place en mémoire (moins de 512 octets, ce qui permet aux plus malins de
le mettre en boot secteur), il ne géne personne !

Maintenant, les symptémes :

A chaque chargement du catalogue de la disquette, si I'écran change de couleur et
que la lampe du drive clignote, alors la disquette est atteinte du virus BPL/BPL car c’est
un signe que |'on voit sur le boot secteur).

Si I'écran devient rouge ou se met en inversion vidéo en monochrome, c’est qu'il y a un
boot secteur sur la disquette. Ce peut étre un boot secteur pour charger un jeu comme

BARBARIAN de PSYGNOSIS ou un nouveau virus inconnu.

S'il ne se passe rien, c’est que la disquette n’a pas de boot secteur nuisible. Aprés avoir
détecté un virus, il suffit d'utiliser le programme KILVIRUS.BAS qui se chargera de dé-
truire le boot secteur.

Lle programme antivirus (en listing ci—dessous) a été congu avec DEVPAC 2 ST mais il
est facilement adaptable avec d'autres assembleurs.

boot2:

clr.l —~(a7) de.1 $48560000
move.w  #$20,-(a7) move.w  8(ab),-(a7)

rap # ; superviseur movea.l  sauve(pc),ald
add. 1 #6,a7

jsr (a0) 3 ancienne routine
addg.1]  #2,a7
lea debut (pc), a0 soven.l  d0-d3/a0,-(a7)

movea,l  $4cé,al movea.l  $4ch, a0
adda, 1 #$600, al ; zone memoire libre Rove.b {20),d0
movea,l al,a2 :

cmp.b #$60,d0 ; boot secteur executable ?
move.w  #$100,d0 bne.s boot3
copie: ’ : move. | $122(a0) ,d0
move.w  (30)+,(al)+ 5 copie le programme cap. 1 #$42504cdf,d0 ; BEL ( signe du virus ) 2
dbra d0,copie bne.s boot4
inp (a2) 3 saut zone memmoire libre
debut: move.w  $f£8240,-(a7) ; virus " BPL " present
lea sauve(pc), a0 move.w  #$Bfff,d2
move. | $472, (a0) 3 sauvegarde 1’ancien vecteur alerte:
lea boot2(pc) a0 add. v #1,$£18240
sove, | a0, $472 3 NOUVeau programme add.w #$1,d3
Chp. W #$t11,d3
pea beep (pc) bne.s boucle
move.w  #49,-(a7) cap.b #2,$1£8800
trap #1 bne.s not2
add.1  #6,a7 nove.b  #0,$f£8802  ; bit 2 de $££8802 correspond
clr.w d3 ; a la lumiere alumee ou
clr.l ~(a7) bra boucle ; eteinte de drive
trap # ; quitte not2:

2

’ kill virus par jezequel ronan
Reserve 512

Img=Gemdos(72,L:512

Cls

Print " INSERER LA DISGUETTE MALADE "
Void Inp(2)

? lit le boot secteur
DO=Xbios(8,L: Img,Ls 1, Wa0,H: 1, W0, W:0, W 1)
Gosub Test

)

! efface le boot secteur
Poke Img,0
Poke Imgtl,0
For I=%H3A To ¥&HFD
Foke Imgti,0
Next I

’ sauve la boot secteur

DO=Xbios(9,L:Img,Le1,W:0,W: 1, W:0,W:0,W: 1)
Gosub Test
End
Procedure Test
If DO

End
Endif
Return

move.b  #2,$£18802

clr.w d3
boucle:
dbra 2,alerte
MOVE. W (a7 )+, $££8240
boot3:
movem.1  {(a7)+,d0-d3/a0
unlk aé
rts
boot4:

move.w  $££8240,-(a7) ; autre virus
move.w  #$700,4f£8240 ; couleur rouge
move.w  #$1,d1
boot6:
move.w  #$ffff,d0
boot5:
dbra d0,bootS
dbra di,boot6
move.w  (a7)+,$f£8240
bra.s boot3

sauve:
de. 1 0

beep:
dc.b " ANTI - VIRUS V1.1 INSTALLED ",13,10,7,0
ds.b 512

48
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AMI DU
Cé4,
BONJOUR !

Salut & tous ! N'avez-vous
jamais eu envie d'avoir plus
de 8 sprifes 222

Eh bien, c’est possible...
L'idée est de tromper ¢ nou-
veau ce pauvre VIC-ll en
générant au début et au mi-
lieu de I'écran deux interrup-
tions chargées de programmer
les registres des sprites cha-
cune a sa facon...

Bien sir, fout cela change se-
lon I'application que I'on veut
en faire mais voici néanmoins
un petit exemple écrit sous
Mostass afin d'illustrer ce prin-
cipe.

Ce truc permet d’animer beau-
coup de choses & I'écran &
condition de s'arranger pour
qu'il n'y ait jamais plus de 8
sprites sur une méme zone
horizontale...

.sefpe $2000

e L

non

ida #4f¢
1dx 8800
sta $0840,x
inx

cpx #440
bne loop

s

+intd
Ida #801
sta $401%
1da #8f¢
sta $d015
1da #5530
sta $4001
sta $d003
sta $d005
sta %4007
sta $d009
sta $d00b
sta $d00d
sta $d00f
1da €818
sta $4000
1da #4638
sta $d002
lda #5538
sta $d004
1da #478
sta $d006
1da #498
sta $4d008
1da #$b8
sta $d00a
1da #$d8
sta $d00c
lda #5f8
sta $d00a
ida #500
sta $4010
1da #$2{
sta 43718
sta $0719
sta $07fa
sta $07¢
sta $07fc
sta $074d
sta $07fe

jpreaidre interruption
; générée en ligne 0

; affiche les B sprites en rouge

+int2

sfa $u02a
stz $d02b
sta $402c
sta $di2d
sta $d02e

1da #4int2

sta $0314

ida B2int2

sta $0315
ida §480
sta $d012
ida #31b
sta $d0il

. inp SeaBl

1da #s01

" sta 44019

1da #4ff

sta $d015
lda #5c0

sta $d001
sta $4003
sta $4005
sta $4007
sta $4009
sta $d00b
sta $400d
sta $400f
ida #$60

sta $d000
1da #$80

sta $d002
1da #$a0

sta $d004
1da #$¢0

sta $d006
1da #$e0

sta §d008
1da #400

sta $400a
1da #520

sta $d00c
lda #540

sta 8d0Ce
1da ¥
sta $d01!
ida #3521
40718
stz $07€9
sta $071a
sis $0740
stz $07fc
Stanedd
$07fe
307 Ef
301

i

sta $4028
sta $d029
sta 3d0%a

© sta $d2b

sta $d02c
sta 44022
sta 44022
1da #iintl
sta 40314
Ida #int!
sta $231%
1da #4090
sta $d012
1da #51b
std $d0il
jap $e:Bi

0000

sia 44027

set reprograsee une prochaine iaterruption
; & la ligee 128

jseconde interruption
; générée & la ligne 128

jaftiche les 8 sprites en hlanc

; 2t reprogramae une interyuptBSt

i & la ligne 0

=

ST R ST S ST E AN I g!‘fii‘;iﬂ&

BOMB
RACE
RATT
LISA
DAVE
RON

RAM

AO

A la prochaine |

LEAD
WEED
RING
GIRL
GOLD
OPAL

Pour finir, si vous étes bloqués dans Bom-
buzal, ces codes devraient vous aider a voir
d’autres niveaux ¢

SONG
FIRE
LAMP
TREE
SINK




COMPILATIONS

MASQUE +

~

o BEAU-JOLLY
Dans Computer Hits Volume I, on retrouvera avec
plaisir : Tetris, Tracker, Joe Blade, Tau Ceti (Atari ST).
Ten Computer Hits Volume V sur Amstrad CPC
regroupe Dark Sceptre, Tarzan, Catch 23, Mystery of the
Nile, Endurance, Mega—-Apocalypse, Ninja Hamster,
Activator, The Boggit et Enlightenment Druid II.
Supreme Challenge pour Amstrad CPC contient Tetris,
Elite, Starglider, Ace Il, The Sentinel

The In Crowd contient, < R 2 ~%4  Barbarian, Predator,
selon le type de machine, |} ue Voo § 4 | Combat School, Platoon,
5 ou 6 cassettes ou “ P '/ Target Renegade et

disquettes. On y retrouve T s | Crazy Cars (remplacé
= Karnoyv, Gryzor, | 4 ¥ {4l ULN " 3N Y B | par Last Ninja sur C64).




plusieurs mois dev«nr son écran. Il est des ;eux :
donf on ne se Ias e pas !

sont presenies dcns ce voll

f P{a‘

decoh k16 Co t l[ol' et Jet Fighl'er deux
simulateurs de vol spectaculaires, avec des missions trés
~différentes. Vous ne pouvez pas choisir 2 Prenez les
deux | Les marins eux, préféreront P109 pour s'exercer &
o bataille navale.
Enfin, pour Shae jeux de réles, il n y a rien
de mieux que la langue francaise. Nous en avons
v selechonne quatre, parmi les plus connus : ils ont chacun
leurs pamcularltes et sauront plaire... méme aux joueurs
ies plus conﬁrme.s

ACONISASLD, g

e EAIYBION
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* SIERRA -

Fondée par Ken et Roberta Williams, cette société d’édition américaine ne s’était, jusqu’a mainte-
nant, pas tellement distinguée sur'le marché européen. Depuis peu, la gamme s’élargit et des
logiciels intéressants nous parviennent. Dans Micro World n° 2, nous vous présentions King’s
Quest IV. Voici 4 autres produits de Sierra. Bien sir, pour la plupart d’entre eux, il faudra manier
parfaitement I’anglais ou pire, I"argot américain. Une excellente occasion de se réconcilier avec le

vocabulaire !

POLICE QUEST II, 1A revancee...

_ SIERRA/SIMULATION

Vous qui croyiez en avoir fini avec les problémes
en venant a bout des dangers du premier épisode
de Police Quest, sachez qu’il n’en est rien I...

e département de police de Lytton est res-
ponsable du maintien de I'ordre public. Son
travail n'est pas toujours de tout repos. Des
enquétes minutieuses, des confrontations de
témoins, des filatures discrétes, des poursui-
tes harassantes, des planques et méme de
la plongée sous-marine, tout cela est repro-
duit fidélement dans Police Quest Il... et en trois dimensions en
plus | De quoi jouer a Trotski et Zoucth comme & la télé.

Cette vie au grand air, qui en a usé plus d'un, c’est un peu la
vétre avec ce second épisode de Police Quest. Réveillé tres tét,
vous arrivez au travail tant bien que mal. Un coup d’ceil dans
la boite & gang (gag !) pour récupérer votre carte de sécurité
et votre carte grise puis un tour dans le vide—poches pour trou-
ver les clefs du bureau et vous entrez dans le hall du commissa-
riat. Aprés les affaires en cours, ce sera une séance au stand
de fir. Il faudra essayer d'éfre un peu moins nul que d'habi-
tude. Impossible de remettre la main sur votre arme. Cest une
rude journée qui s'annonce...

Fonctionnant sur quasiment tous les fypes de cartes graphiques
[CGA, MCGA, EGA, VGA, Hercules, Tandy), ce jeu nécessite-
ra quand méme une sérieuse connaissance de |‘anglais aussi
bien pour lire la documentation (trés riche par ailleurs) que
pour travailler et exploiter pleinement votre flair de policier par
I'intermédiaire de I'interpréteur. L'auteur, un ex—policier, pré-
conise une machine tournant au minimum & 8 MHz. Vous pou-
vez, par ailleurs utiliser soit une souris soit le joystick et, si vous
n‘avez ni l'un ni I'autre, le clavier. Par ailleurs, ce jeu exploite
différents types d'extensions sonores pour PC, ce qui n'est pas
banal...

PC et Compatibles

LEISURE SUIT LARRY
GOES

STERRA/AVENTURE

Arrivé a 40 piges, Leisure Suit Larry est toujours un
paumé. Pas marié, pas de copine, il est resté dans
les jupes de sa mére trop longtemps. Le voila parti
dans une autre aventure qui, si vous vous
débrouillez bien, devraif le transformer en
dragueur de compétition I

prés avoir chargé la premiére disquette, on
commence par un petit test (casse—toi, pirate |} :
trouver dans la doc le numéro de téléphone
d'une bougresse présentée a I'écran. Cette
formalité étant remplie, on entre vite dans le
vif du sujet, le zéro qui doit devenir un héros
~ alors, & vous de jouer. D'abord, il n'a pas
un radis en poche... Ensuite, faudra qu'il ait de bonnes godas-
ses pour arpenter la ville en cherchant le contact. Enfin, vous
devrez bien manier la langue anglaise pour dialoguer effica-
cement avec le logiciel. C6té graphique, c’est du bon boulot.
Des animations secondaires viennent agrémenter le tout et...
I'humour est présent avec le degré de grossiéreté que vous
choisirez | Les mouvements de Larry sont commandés par la
souris. Une liste de verbes compris par I'analyseur syntaxique
est fournie avec le manvel. A vous d’avoir de I'imagination et

. un bon dictionnnaire si besoin est | o

Atari ST




GOLD RUSH

SIERRA/SIMULATION

La ruée vers l’or a fait réver des générations
entiéres. Sa légende se perpétue ici a travers un
logiciel qui vous fera découvrir les méandres de
ceffe épopée.

a premiére véritable ruée vers l'or a com-
mencé juste aprés la découverte de pépites
en Californie durant I'année 1848. Ce fut
dés lors une incroyable marée humaine qui
se précipita & la recherche du métal jaune
tant convoité. Sans foi ni loi, ces aventuriers
abandonnérent famille et amis pour se pré-
cipiter dans cette giganteste pagaille ob chacun défendait sa
concession, fusil & la main, au mépris des droits des propriétai-
res du terrain et des lois en vigueur. Seuls les mieux organisés
et les mieux préparés purent résister & cet enfer... Vous étes
Jerrod Wilson, un beau jeune homme (avouez que ¢a vous
change ). Votre journée commence a New York en 1848 (tiens ).
Vous avez décidé de vous rendre en Californie, de trouver de
or et surtout de devenir riche. Pour ce faire, il vous faut orga-
niser votre voyage en fenant compte des dcngers qui regnent
sur les routes de I'Ouest. Et, une fois & bon port, vos problémes
n’en seront pas résolus pour autant. les dangers persistent et
I'or n'est pas facile & trouver. L'action se déroule en trois di-
mensions, et vous devez diriger Jerrod & travers les USA pour
qu'il parvienne & ses fins. N'oubliez jamais les régles élémen-
taires de survie : ne passez jamais derriére un cheval... Ce jeu
nécessite une trés bonne connaissance de |'anglais car, que ce
soit pour lire la documentation (volumineuse), utiliser I'inferpre-
teur qui permet au personnage de dialoguer, de lire, de cher-
cher... ou encore pour comprendre les messages d'informa-
tions du jeu, tout est dans la langue de Shakespeare. Dam-
ned | Heureusement, ce jeu fonctionne avec la plupart des car-
tes graphiques actuelles. L'animation est fort bien réalisée. Les
phases de jeu sont rapides, le graphisme est plus que réussi
pour un PC. Bref, cest un bon jeu complexe qui vous deman-
dera de nombreuses heures de réflexion.

PC et Compatibles .

MANHUNTER,
NEW YORK

SIERRA
' AVENTURE/ARCADE

Sierra vous présente un nouveau jeu d’aventure en
3D sur Atari et IBM. Pas moins de 5 disquettes sont
nécessaires pour participer a cette histoire de
science-fiction trés originale.

és le début du 21¢ siécle, la ferre a été en-
vahie par des extraterrestres appelés Orbs.
Ceux—ci ont rapidement maitrisé la popula-
tion humaine.
Vous étes un habitant de New York et vous
avez été choisi pour devenir un «Manhun-
ters ou chasseur d’hommes.
Tout commence par une explosion au Bellevue Hospital : cer-
tainement un acte terroriste, c'est donc & vous d’enquéter.
Votre terminal MAD vous permet de suivre & la frace le citoyen
malfaisant mais sans pouvoir I'identifier. Vous le verrez succes-
sivement dans différents lieux.
Les Manhunters ont la possibilité de se déplacer n'importe ot
dans la ville. En vous rendant & I'hépital, vous découvrirez un
cadavre dans la morgue. Dans I'égllise, les bougies peuvent
étre allumées. Mais pour quel usage 2 Installez—vous devant le
jeu vidéo pour exercer vos talents.
J'espére que vous étes habile au lancer de couteau, car si cette
épreuve est couronnée de succes, votre adversaire vous don-
nera un indice important pour la suite : il faut tirer 3 fois une
chasse d'eau particuliére pour se retrouver dans un labyrinthe
souterrain.
Comme par hasard, ce labyrinthe est la reproduction exacte
de celui rencontré plus haut dans le jeu vidéo. Il suffit alors
d'utiliser les cartes et plans fournis avec le jeu pour sortir intact
de cette épreuve. :
le scénario de Manhunter est trés bon et il existe de plus une
dimension psychologique & votre personnage qui peut choisir
le mal (mener & terme I'enquéte, punir les coupables) ou le
bien (se rallier aux résistants).
Les graphismes sont identiques sur Atari et PC (en fout cas en
EGA car sinon il est préférable de prendre I'option noir et blanc)
et les décors sont trés variés et parfois animés (avec des zooms
et des scrollings). De plus, I'ergonomie du jeu sur Atari est bien
pensée puisque |'on ne touche pratiquement pas au clavier, la
souris permettant de sélectionner un grand nombre d’opéro-
tions.




SIMULATOR

Enfin une véritable simulation de billard francais,
bien réalisée techniquement et trés compléte. :

our un jeu aussi fin que le billard, ot les amateurs sont exi-

geants, il fallait une réalisation sans faute. L'esthétique est

&, dans le jeu lui-méme comme dans les phases de pré-
paration. La table peut étre vue du dessus (c'est classique), ou
en 3D, le joueur se plagant ot bon lui semble. ..
Saluons donc cette initiative. Aprés avoir choi-
si le type de queue, de boule (euh, dites chez
ERE, vous ne pourriez pas oublier un peu la .
S.F. 2) on peut entomer les hostilités contre un adversaire physique ou I'ordinate sl
est possible, également, de jouer tout
seul. Vous la voulez avec ou sans ef-
fet, en 2 ou 3 bandes 2 Le bruit des
boules qui s'entrechoquent et la perle
qui glisse sur le boulier souligneront un
coup réussi. Il est permis de jouer plu-
sieurs fois un méme coup, en ajustanf
angles et effets : excellent pour I'entrai-
nement. Aftention toutefois & ne pas
déchirer le tapis | Enfin, les spéciali
tes pourront modifier tou '
tres {frottements, re
vous disait qle

yous mor- “ time, dans quelle
Pureau o--  pourquoi cela s'est-4
Sig€le lorsque  tout, vous étes la pou
, la propriéta : ic de Mor- \ ot
tevielle {Manoir lié o e )T‘ us.. e Manoir de Mortevi
demande de ve sslieux,  un premier coup d'es
vous apprenez que Julial mais il faut espérer
découvrez au fur et & mesures ront pas la. En eff
membres qui vivent sous ce toit mais vous :
ne savez pas trés bien jusqu’a la fin oU
est le probléme ; en effet, qui est la vic-  cés a des
ce que Vous vou
I'aventure. Et surout, vous &
session d'un logiciel qui parle ef's
parle trés bien sur CPC, c'est trés
étonnant | Tout aventurier sur cefte
machine se doit de posséder ce logi-
ciel.

Amstrad CPC, PC et Compatibles

16 coulsurs sur PC 1512.
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Cette nouvvellegve‘ io
stratéges de la géop

les années 1989 a 199%. Av.

des luttes d’influence entre 80 pays,

d’une réalité a laquelle

our jouer, il faut en
premier lieu posséder
Windows ver2, un
ordinateur rapide (un
PC-AT ou au mieux un
PC-386). De méme,
une bonne connais-
sance de |'anglais est souhaitable. Mais
c’est le minimum nécessaire quand le sort
du monde est en cause !

Le but du jeu est d'augmenter votre pres-
tige géopolitique aux dépens de votre
adversaire. Deux camps sont possibles :
USA ou URSS (et l'on peut jouer & deux

iquel Balance

bre jeu ravira les fins

of Power 1990 couvre
ati int compte
on esf trés proche
» voudrait pas penser.

=
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e 1998 Edition MNNNN

Balance of Pover: Th
BackChannel

Yashingtan offers Lebanan $28
nmiz’ﬁ 1n yeapons package,

b .
The Soviet government [Jeplores this

outrage,

Pres;ise at Risk:
SSR Interest:

joveurs, I'un contre 'autre). Ce jeu
par rapport a la version précédente
tient compte des évolutions du monde
et des modifications de I'échiquier
politique mondial.

A travers quatre~vingts pays dissi-
minés sur 'ensemble du globe, les
deux-impérialismes vont rivaliser d'in-
géniosité pour s'affronter sans jamais
se rencontrer directement. Une fausse
manceuvre et ce serait la crise diplomati-
que. Un entétement et ce pourrait étre une
escalade et pourquoi pas I'apocalypse nu-
cléaire |...

Pour parvenir & vos fins, vous dispo-
sez de plusieurs sources d'informations
(cartes, conseillers, résumés histori-
ques...}. En fonction de celles—i, vous
déciderez des moyens de pression,
d'intervention ou daide. Dans un pays,
par exemple, vous pourrez financer
les «contras» tandis que dans un au-
tre, vous soutiendrez ouvertement,

: o LHD USSR
RelationshiCool Cordial
Military Ri$20 millios$® millien
Insurgency $8 million 58 nillion
Intervene--§ troaps 1,800 treo
Intervens--8 troops 8 troops ||

]
Insignificant
Insignificant

ierest:

troupes & I'appui, un gouvernement en péril.
Mais des actions plus subtiles peuvent étre
envisagées : ainsi, vous pouvez financer
une campagne d'aftentats, de presse ou
d'éducation.

En un mot, soutenir ou déstabiliser un
pouvoir en place. Le tout étant de renfor-
cer sa position sans en avoir |'air et sur-
tout sans se faire remarquer, sauf pour
certains impérialistes colonialistes et com-
munistes de surcroit...

PC et Compatibles
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CHOISIS, JOUE ET GAGNE AVEC SSI

Un Jeu stratégique de domination globale sur ordinafeur & partic des années 1880 jusqu'aux années 1900,

COILONIAL
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MESSAGE AUX £ 7
MEMBRES* DU Pt DISPONIBLE

DISPONIBLE SUR

AMIGA (en Francais) CLUB SSI SUR APPLE
et bientot sur PC ET C64 ET
SUPER TIRAGE AU SORT BIENTOT SUR

TOUTES LES MACHINES
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Pénétrer les mondes mysﬂques, les cités oubliées, est quelque chose de fascmant, surfout

e monde Might and
Magic ne connait aucun
équivalent connu & tra-
vers toute la galaxie. On
y compte cing villes, des
sous—terrains, des don-
jons, des riviéres, des
mers et des montagnes. Mais cet univers
est aussi, et surfout, connu pour les riches-
ses qui y sont gardées, et par les forces
maléfiques qui les protégent.

Malgré tout, le risque est proportionnel aux
profits.

g

Une mauvaise rencontre.

quand les graphismes sont en 3D...

Devant 'appét du gain et des richesses

substancielles, vous décidez de préparer
une expédition,

Et comme tout bon Donjon & Dragon qui |

se respecte, l'aventure commence par la
constitution de votre équipe de mercenai-
res. Dans la plus pure tradition du genre,

les voleurs, les guerners les archers, drui-
des et autres devins s'associeront pour le
meilleur et pour le pire, quelque soit leur
sexe, leur origine sociale, leurs philoso-
phie ou leur race. lls ont tous dix-huit ans
et une expérience de niveau un. Une so-

cré bande de débutants | lls ne pourrent

espérer monter de niveau que s'ils par-
viennent a utiliser leurs forces respectives
a bon escient. lls rencontreront sur leur
chemin plus de cent types différents de
monsires.

Heureusement, fous ne sont pas des com-
battants hors—pair.

Malgré tout, les combats seront rudes, les
sorts et les épées vont se croiser dans une
lutte acharnée. Classique...

Pas tout & foit, cor l'action se déroule en
trois dimensions.

I [ R R S SR, ®
BATTLETETH
: s £ o e ey’
Les robots ne servent pas uniquement @ assembler des voitures. lls peuvent aussi, ef ¢’est moins connu, se
transformer en redoutables machines de guerre. Encore faut-il étre apte a les piloter...

Lo ville vue d'en haut.

prés la premiére guerre
de succession (2787—
2821), qui a fait plus
de cent millions de morts
(et quelques cinquante
millions de disparus), les
efforts de l'industrie se
sont uniquement concentrés sur 'armement.
Inéluctablement, cela entraina une seconde
guerre sans vainqueur. Il en résullo une

paix fragile qui ne dura que trois ans. Mais
on s‘apercut, lors de ce dernier conflit,
que les ressources s'épuisaient vite, beau-
coup trop vite. Il ne pourrait donc y avoir
qu’un vainqueur : celui qui saurait gérer
au mieux ses stocks d'armements. Au prix
du kilo, les robots de combat sont plus
chers que le caviar : I'on comprend les
réticences des responsables de la défense
lorsqu'il s'agit de confier un de ces super-
bes jouets & des gosses inconscients et mal
entrainés. Il y va de la survie du territoire,
une cité fragile, superbement représentée
sur |'écran de votre PC préféré. Il vous
faudra donc faire vos preuves et subir dif-
férents tests aux commandes d‘un robot
(Wasp, Llocust ou Cameleon). Aprés une
épreuve théorique, vous serez mis en si-
tuation difficile (ordinateur de bord en
panne, terrain accidenté...) et vous devrez
aoffronter un ou plusieurs adversaires. Les
dirigeants jugeront vos réactions ef votre
aptitude a utiliser les conseils de I‘ordina-
teur, ou les fantastiques possibilités de la
panoplie d'arssmement du robot. Si vous
échovez, il vous faudra, aprés quelques
heures de repos, recommencer. Si vous

5/

Le labyrinthe.

C'est criant de réalisme. Le jeu fonctionne

sur la plupart des carfes graphiques {Tan-
dy, CGA, Hercule, EGA) et peut, sur sim-

ple demande, éire fourni au standard 3,5.
Aftention l’onglons est une fons de plus
indispensable.

Les amateurs du genre ne seront pas dé- ;

cus par cette adaptation d'un bon niveau.
Les débutants, pour leur part, auront la

un bon outil pour perfectionnner leurs con-

naissances sur des D&D..

PC et Compatibles

parvenez & surmonter toutes les épreuves,
alors vous pourrez aller vous battre. De
méme, l'ocadémie militaire étant cruelle-
ment dépourvue de moyens, il vous fau-
dra spéculer pour vous offrir la panoplie
complere du parfait pilote de robot. A vous
de gérer votre patrimoine, votre armement,
vos heures d'entrainement, de repos ou
de débauche. Plus votre gestion sera saine
et fructueuse, plus vos chances de survie
au conflit seront grandes. Un dernier point,
la connaissance de I'anglais est plus que
nécessaire pour comprendre les finalités
de ce jeu qui ne manque d'ailleurs pas
d'humour...

PC et Compatibles ’ :

:
Hip

t Unl
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Ultima
Warriors of Desting

k“ ﬁWH &N ; s

La série des Ultima (on peut bien
parler de série, puisqu’on est
rendu au numéro 5), imaginée
par Richard Garriott (plus connu
sous le nom de Lord British), fait
depuis des années de nombreux
adeptes. Le concept jeu
d’aventure-role, sur un scénario
fantastique avec un zeste de
donjons et dragons est une
formule qui marche bien. Ultima
V est bien dans la lignée...

ous-fitré «Warriors of
x| Destfinys, Ultima V offre

;L': "au joueur encore plus
%] de liberté que les épi-

,sodes précédents.

ges @ rencontrer sur un
territoire deux fois p!us varié que celui d'Uk
fima IV, 30 villes & expfbrer avec, pour
cerfaines, jusqu'a 5 niveaux : le joveur n'est
pas volé.
Il ne sera pas désu, non plus, par le con-
tenu de la boite : talisman, carte des lieux
len tissu) et documentation agréablement
illustrée (mais en anglais).
Lord British, fait prisonnier par les Shado-
wlords lors de I'épisode précédent, a dis-
paru.

Cette bonne vieille terre de Bmonmo est’

sous leur emprise.
Il vous faudra donc combattre les 8 vi-
ces représentés par 8 Shadowlords
pour vaincre le Mal.
L'aventure débute en
compagnie de

Eans
et

ORIGIN

JEU DE ROLE

lolo et Shamino {respectivement barde et

" guerrier).

La création des personnages ne posera -
pas de problémes aux fidéles d'Ultima

comme & ses nouveaux adeptes.

Dans les villes traversées, vous rencontre-

rez des gens qui pourront vous aider mais

attention, Britannia est vaste et posséde

des sous=86ls"aussi stendus que sa sur-

face.

Le monde est vu d’en haut et le person-
nage ‘queal’ on,deplcce représente tout le
groupe.

Les graphismes resrenf trés moyens mais
ilssne sont pas 'essentie| de I'immense in-

“férét du jeu.

Notons, sur PC, I’ uhllsohon des possibili--
tés EGA.

Préparez-vous & passer quelques dizai-
nes d’heures (voire une bonne centaine)
& explorer la vaste Britannia, en rencon-
trant de nombreux dangers & la recher-
che de Lord British. Y aura~t-il un Ultima
Vi 2
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La qualité Sierra se mérite : vous
devrez allez vivre un merveilleux
confe de fées doublé d’une
passionnanfe avenfure.

e monde de King Quest
n‘est pas inconnu des
- aventuriers. Dans cette
histoire de style moyend-
geux se mélent légendes

Le début d'une aventure graphiquement

superbe.

et visions fantastiques. La présentation, vé-
ritable dessin animé, nous place au coeur
de I'action, dans la peau de Rosella, I'hé-
roine de I'histoire. Pourra-t-elle sauver sgg
pére par lintermédiaire d'une
Peui-8tre, si elle I'aide & retroy
pouvoirs...

Des graphismes travaillés, de
hors de chaque changement df
musiques originales ne faisant
& la trop facile digitalisation$
accompagner & la découverte
merveilleux. Bien sir, il foud
I'anglais pour résoudre bon noi sl
mes, mais |'analyseur syntaxiqus
moyendgeux ce qui facilite la 18

Une frés belle aventure, que I'on pe il
mencer & vivre comme une simple bald

LANKHOR/AVENTURE

Un jeu francais sur C64 | C’est un
événement... Comme, de plus,
cefte aventure occupe 6 faces de
disquettes, on ne pouvait pas
faire autrement que vous la
présenter.

_Gestion des aclions par icénes.

n avion qui disparait,
avec votre épouse, dans
le trop fameux triangle
des Bermudes, alors
qu'elle rapportait un
objet aux pouvoirs ex-
traordinaires : il n'en
faut pas plus pour vous faire mettre le doigt
dans une longue enquéte.

Au début du jeu, on commence avec 3
compagnons dont on peut définir ou non
le profil, tout comme dans un jeu de réle.
Selon I'option choisie, ils vous suivront ou

resteront indépendants. Toute la partie se
joue au joystick, qui commande un cur-
seur comme le ferait une souris, et donne
accés a des ¢léments de la fenétre gro-
phique de I'écran ou & des menus dérou-
lants. Chaque scéne-est commentée par
un texte. Quelques illustrations sonores
ponctuent le jeu.

Une aventure dont on ne découvrira pas
de sitdt les secrets |

La fenélre supérieure monire I'action.




Il y avait le frés bon Chessmaster
2000 : voici son digne successeur,
Chessmaster 2100. Du débutant
d lI'expert le plus confirmé, ce jeu
transforme votre ordinateur en
un patient professeur ou un
farouche adversaire.

e Fiay_fction Choices Window B

flet

| Clogks bl ]
| Loopdinates) |
Ratate

b
%

Couleurs EGA : la classe |

=

" m 1

Press space bar to continue

L' affrontement.

Sur une sorte d’échiquier s’affronfent, dans leur
éfernel combat, les forces du bien et du mal.
Dans ce jeu de stratégie, ou le fantastique n’est
pas délaissé, choisissez votre camp et
provoquez l‘ordinateur, ou un autre partenaire, i'

.‘»‘:' Zaelle ) n\\'.\\"-”t:

CHESSMASTER 2100

acile d’accés gréce a
ses nombreux menus dé-
roulants (simplifiés ou
trés complets, au
choix I} Chessmaster
2100 est dune réalisa-
tion technique irrépro-
chable. Il offre, c'est désormais classique,
plusieurs types de visualisations possibles
mais aussi, et surfout, une immense biblio-
théque d'ouvertures contenant 150000
»coups»... |l connait également les par-
ties les plus célébres, jouées par les grands
maitres. Capable d'entrainer le jousur (en
commentant les ouvertures, par exemple),
il sait aussi évaluer son niveau. Si vous
n‘avez pas encore d'adversaire ou de pro-
fesseur qualifié, n’hésitez pas & choisir
Chessmaster 2100.

.::H::, ny

%{l ; Im;; l’j/,

.l

dans un combat sans merci

hevaliers, lutins, walky-
ries, golems, sorciéres :
ils sont venus, ils sont
tous la... en tout, 12
personnages différents.
Leurs forces sont équili-
brées mais leurs pou-
voirs ne sont pas identiques, et c’est en
utilisant correctement sortiléges ou habi-
leté au combat que vous vaincrez.

Ce jeu est déja ancien. Son arrivée sur
Amiga soulévera I'enthousiosme des ama-
teurs du genre.

60

THE SOFTWARE TOOLWORKS
JEUD’ECHECS ‘

Partie jouée au niveau débutant (le
joueur a les blancs)

Blancs Noirs
1. e2-e4 e/—e5
2.bl-<3 g8-f6
3. f1—4 b8—c6
4.g1f3 f6xed
5. c3xed d7-d5
6. c4-d3 d5xed
7. d3xed f8—do6
8. 0-O c8—eb
9.d2-d4 (0Xe)
10. c1g5 h7-h6
11. g5xd8 Abandon

PC et Compatibles

ELECTRONIC ARTS/STRATEGIE

Regrettons simplement que les graphismes
n'aient pas subi un lifing plus sérieux pour
exploiter pleinement les possibilités de la
machine.

Mais I'intérét est ailleurs et, que I'on soit
débutant ou joueur confirmé, on oubliera
vite cet aspect de la réalisation pour ne
retenir que celui-ci : I'ordinateur apprend
en jouant et deviendra vite un adversaire
redoutable.

ek
Bty

i e
b

A WATER ELEMENTAL APPEARS?

Stratégie du mouvement.
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[’ANNEAU DE ZENGARA

UBI SOFT

‘ engara est une ville mystérieuse, mais c’est aussi votre uni-
Z que chance de survivre. Une bague maléfique a pris pos-
session de voire dme. Pour la détruire, il vous faudra résoudre
les énigmes de la citée et affronter son suzerain : le redoutable
Shadar. Mais pour que votre quéte ne soit pas vaine et sans
espoirs, il vous faut savoir quelques informations qui, peut-étre,
vous sauveront la vie : '

Tous etes maintenan sur le halcon
la chambre. I1 fait beau et wvouc pgu,f;;
distingsuer des toits tupigues du Rape

i oo e Y A A A
%' e S

HECEEREk]
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~ Pour ne pas étre le centre de vos problémes, il vous faudra
bien choisir votre arme. — Il vous faudra penser, en second
lieu, & vous nourrir. — Pour avancer, il faut une clef... — L'Ork
vous cache quelque chose. — Les femmes sont coquettes et n’obéis-
sent qu'a leur estomac, encore faut-il avoir de quoi les nourrir.
- Kroot est un grand bavard qui ne parle que pour ne rien
dire. — Pour progresser au second étage, il faut encore trouver
des clefs. — Tiens, un crucifix... — Il ne faut pas se mettre en
boite pour une énigme. — Mais on peut contourner ces obsta-
cles. Que peut—on bien pouvoir faire avec un grappin sur un
balcon 2 — Aftention cependant ! Ce n'est pas trés solide.
~ N'hésitez pas a chercher et fouiller plusieurs fois. — Un
loup—garou c'est laid mais cela peut aussi se combattre. ~ Au
troisiéme étage, foutes les armes sont les bienvenues. — Jahli
n’est pas un homme ponctuel et ne s'appelle pas Eliot Ness.
— Aprés tout cela, un peu de repos car Shadar vous attend de
pied ferme. — Shahela est alors indispensable et Jahli peut étre
d'un grand secours. — Mais jusque-lg, l'anneau demeurera &
votre doigt... : u
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EN FRANCAIS
DANS
LE TEXTE !

 LEMAITRE
 DES AMES |

UBI SOFT

. cila un brillant exemple du falent des programmeurs fran-
- V cais. Tous les pouvoirs d'un sinistre personnage, le Mai-
fre des Ames, sont réunis dans un chéteau. So puissance malé-
fique fera tout pour vous empécher d'arriver jusqu’a lui.

Pour le combattre, vous allez constituer une équipe dans le
 plus pur esprit des Donjons et Dragons. Vos personnages (4 au
départ) auront chacun leurs particularités qu'il faut apprendre
& connaitre. De plus, I'équipe pourra étre scindée en 2, ofin
d'accélérer les recherches et d‘augmenter son efficacité.
* Désignez un porte—lés | ~ F
® les voleurs connaissent, en général, des trucs pour ouvrir les
porttes. , ,
* Dans la cuisine, cherchez la clé : elle est bien en vue.
¢ Evitez de golter o n'importe quoi : certains mets appétis-
sants sont peut-étre empoisonnés. -
* En écoutant aux portes, on évite bien des dangers,
® le sage est un personnage éclairé : donnez lui la lumicre |
~ * Dans la salle des gardes, on peut s'armer & bon prix... mais
il y a aussi une clé bien utile. ‘
* Dormir, dormir : c’est parfois la solution.

~® Pour libérer les chiens-loups, faites un tour dans l'armurerie.




Des jeux de réles, il en existe beaucoup... Sil’o
commence & exiger qu’ils soient en frangais, Ia
c’est une autre histoire ! Pourtant, le possesseur
d’un CPC Amstrad a le choix. Nous avons choisi 4
jeux de roles, parmi les plus célébres, et vous
donnons quelques conseils afin d’aider les
débutants.

iy +
ur?d“af in the
dventurers .

i
st Wﬁ" W”; i THE BARD’S
B TALE

ELECTRONIC ARTS

ans les temps obscurs d’un siécle oublié, la petite ville de
D Skara Brae se retrouva isolée du reste du monde par la
faute de I'infame Mangar. Une poignée de jeunes aventuriers
se réunirent pour faire obstacle aux desseins du maléfique sor-
cier. Réunis autour d’une table, ils écoutérent avec attention les
conseils du vieux sage :

— lisez bien le manuel avant de partir & la bataille. Un plan
sommaire est fourni dans la jaquette du logiciel. — Ne parfez
pas & l'aventure avec une bande de gringalets. L'équipe de
déport est bien pratique... — N’hésitez jomais & recomposer
votre équipe et a mettre sur la touche les plus faibles. - Si vous
partez & I'aventure sans faire de plan de la ville, vous serez
vite perdu. — L'armurerie n'est pas loin de la Guilde. — Dans les
tavernes on trouve parfois des indices. — La musique adoucit
les moeurs, surtout celles des monstres. — Les bardes sont de so-
crés buveurs. — La nuit porte conseil et les marchands de sable
sont peu fréquentables. — Combattez un maximum de monstres
aux bas niveaux. — N'hésitez pas & rallier des montres a votre
cause. — Il vous faudra trouver le Review Board, qui vous per-
mettra de progresser. Cherchez vers Trumpet Street. — Bonne
chance, vous en aurez besoin...

The Paroa's Tale
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UBI SOFT

e lisez ce qui suit que si vous étes complétement bloqué
dans volre progression. Les indices que nous vous don-
nons doivent vous permetire d'aller plus loin...

Comment ouvrir la porte dans l’observatoire ?

Il suffit de laisser le baton de Golanu et le cnstc:l noir & cet en-
droit.

Comment se protéger contre les squelettes ?

Chaque membre de |'équipe devra posséder un médaillon faute
de quoi il sera atfeint de paralysie engendrée par la contem-
plation de la mort.

Comment se protéger contre Ie sort Thandai ?

Les 5 rubis de Ta-
naris, fixés sur le
collier éternel, au-
ront le pouvoir
une fois rassem-
blés, de renvoyer
Khaal dans les
limbes.

Jert\«>

Le tableau qui suit
résume fous les
sorts et les mons-
tres afteints par
ces sorls.

SORT DESIGNATION UTIL. INVULNERABLES
Enchantement UNVITRI M Morts vivants
Sommeil HYPNO EM | Morls vivants
Lumiére EMERA EM  |lnsectes, monsires divers
Champs force FUSIS M
Sort frappeur TANARIS M Portes en fer
Guérison ISHTAR CM
Force fantasmagorique | BELGORA M | Morts vivants
Invisible GRANHALF | EM  [Insectes, dragons, monstres
Lumiére confinue EMERA CEM
Boule de feu DORMAHOT | EM | Dragons, monstres
Guérison blessure ISHTAR CEM
Champs force FUSIS CEM
Sort frappeur TANARIS EM
Vent ZEPHIR M Morts vivants
Polyglofe POLYG M

Cumhattre ]



PT 109

. SPECTRUM HOLOBYTE/SIMULATION

Imaginez-vous commandant de bord d’un petit bateau rapide, armé
jusqu’aux dents et capable de frapper I’ennemi au cosur de ses
défenses...

ffectueusement surnom-
mé le «bateau mousti-
que» (c'est plus joli en
anglais}, ce navire, dif-
ficilement détectable par
les radars ennemis, n'en
est pas moins un bati-
ment de combat redoutable qui demande
une certaine expérience de la guerre
maritime.

CHOOSE BOAT ABRMAMENT CONFIGUBATION

Puissamment armé, il est capable d'envoyer
voir les poissons de plus prés a de gros-
ses unités. Son dard principal est consti-
tué de deux rampes de lancement de tor-
pilles.

Pour les réfractaires quelques canons de
20, 40 et 50 millimétres sont également
fournis. Et si jamais I'adversaire s'obstine,
il faudra avoir recours aux roquettes.

Et ce n’est pas tout, dans sa panoplie bien
fournie, on trouve aussi des grenades ASM,
des fusées éclairantes et des fumigénes.

A noter également au chapitre des per-
formances, que le PT 109 est capable d'at
teindre les 30 nceuds (honorable I).

Ce logiciel est le type méme de simula-
tion reussie ou rien ne manque...
Fonctionnant sur le principe des menus dé-
roulants, on a la possibilité de jover une
mission compléte, une patrouille ou plus
simplement un combat.

e Fije, Bote Sewvines Spalval Bae Wise e

L'écran, tel qu'il se présente lors des
combats.

Au départ, on détermine son type de ba-
feau, puis une mission vous est affectée.
Une fois I'action engagée, on peut scru-
ter I'horizon & la jumelle, balader son
regard autour du bateau, consulter une
carte, vérifier I'état du bateau, consulter
son palmarés ou enclencher le pilote au-
tomatique...

Toutes ces opérations sont facilement
exécutables et ne demandent pas des
heures d'apprentissage.

Ce jeu n'est pas sans rappeler GATO du
méme éditeur, & la différence pres que,
cette fois—ci, l'action se déroule en surface.
Sachez enfin que PT 109 fonctionne sur
les cartes CGA ou EGA et qu'il est préfé-
rable de posséder un XT pour parfaitement
s'éclater surfout si on utilise la souris (Eh
oui | On peut...).

Un coup au but :
interception réussie |

Préseniation en finale,
pour I'alerrissage o

ouci du réalisme assez
poussé, chez Digital
Integration | Accueilli en
escadre, le jeune pilote
Y progressera au cours
de diverses missions. In-
terceptions, attaques au
sol, reconnaissances seront

les bases de sa forma-
tion. Déclaré opé-
rationnel,

DIGITAL INTEGRATION/SIMULATION DE VOL

Je sais, un F16 est un F16 mais cefte simulation
ressemble étrangement & Falcon. Voyons plutot
quelles sont ses qualités et ou sont les différences.

il sera affecté & une escadre top secret

chargée de harceler I'ennemi.

Si les graphismes ressemblent beaucoup

& ceux de Falcon, l‘animation est bien

meilleure. On refrouvera les mémes types

de paysage, mais sur une surface plus

étendue.

Quant aux missions elles sont, elles aussi,

différentes et suffisamment variées.

Alors, si vous étes amoureux du F16, n’hé-

sitez pas.

A bel avion, belle simulation et

dans ce cas, on peut s'offrir
les deux |
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J’hésite, F16, F18, F14 ?
Quel avion vais-je piloter
aujourd’hui ? Ca vous

rappelle interceptor sur

Amiga, hein ? Vous avez raison
mais le jeu a changé de nom en
passant sur PC. Superbe... a
condition de posséder une bécane
rapide équipée EGA ou VGA.

a0
FIGHTER

BRODERBUND
SIMULATION DE VOL

lusieurs scénarios diffé-
rents attendent le joueur.
lls sont détaillés et mis

en scéne dans un me-
nuel de 64 pages.

Avant toute chose,

comme fout bon pilote

de combat, il faudra aller a 'école. Apres
avoir appris les techniques de base, ¢ mettre
en ceuvre lors du combat aérien (boucles,

tonneaux, Immelmann et autres géteries...)

il devra réussir interceptions, bombarde-
ments de précision et, supréme exploit
réservé aux as (les pilotes de 'aéronavale),
des appontages. Eh, c’est pas grand un
porte~avions géantvu du ciel... méme 'USS
Constellation |

HpG 623

Combat tournoyont. Une planche de bord
compléte et un HUD réaliste.

Qualifié et bien entrainé, notre pilote com-
mencera alors ses missions opérationnel-
Survol du ferrain. Méme les ombres des les, sur terre comme sur mer, au lc:rge des.
batimenls sont représentées: cotes de Californie ou d'ailleurs. ,
Il pourra enfin faire la preuve de ses ta-
lents. '

 Survol du porte-avions. A gouche,
 lindicateur donnant la position par rapport
au navire.

Jet Fighter ne nécessite pas un gros ap-
prentissage. -
Les commandes sont simples et ne rebute-
ront pas le débutant. Les graphismes sont
bons et les vues extérieures de l'avion
spectaculaires.

Seul défaut, la maniabilité des différents
appareils simulés : au joystick comme au
clavier, on regrettera le manque de préci-
sion des commandes.

Fort heureusement, les autres aspects du
jeu sont & pour compenser | ~

PC et Compatibles

HOG o4 3828 F1
21z RIS

L verticale de 1'USS Constellation,
: Délaillé, n'est-ce pas 2 -

Délicats, la phase d'allerrissage, & cause
des commandes pas assez précises.

-



Un sacré remue-méninges |

Un sérieux concurrent pour Intercepfor.

ELECTRONIC ARTS/JEU D’ECHECS ANIME

Quand le roi se déplace avec une lenteur digne

de son rang, quand la reine ondule des hanches

et quand la tour se transforme en géant, on est

forcé de sourire : le jeu d’échecs traditionnel fait
place au grand spectacle.

ur un échiquier de
marbre, les 2
camps sont préts &
s'affronter. Le trait
de génie des con-
cepteurs de ce jeu
consiste a avoir
donné la vie aux différentes piéces.
Entre la vue en 3D, animée par de
véritables saynétes de combats, et une

vision plus “échiquéenne” des choses,
le joueur a le choix. Le débutant pré-
férera sans doute ajouter un peu de
spectacle au noble jeu, alors que I'ex-
pert recherchera la rapidité et choisi-
ra la vue en 2D. Quand le jeu d'échecs
devient théatre, c'est Battle Chess.

UBI SOFT/REFLEXION-ACTION

H fallait avoir I'idée de pondre un tel jeu : «ils»
ont osé et mainteant, on est perdu ! Dés qu’on
insére la disquette de Cybermind, on ne voit
plus le temps passer ou plutot, on lutte contre le
temps.

ux commandes
d'un hélicoptére, il
faut récupérer les
disquettes épar-
pillées sur |'écran :
celles—ci, ou seule-
ment [‘une delles,
permettent de passer au niveau: sui-
vant. Tout serait simple, ou presque,
si on ne devait lutter contre le temps
et éviter un ensemble de piéges as-

_sez vicieux.

La notice ne dit pas combien il y a
de tableaux.

Par contre, un mot de passe recupée-
ré tous les 10 niveaux permet de ne

pas avoir & les reparcourir...

Attention aux méninges, elles risquent
d’exploser |

SPECTRUM HOLOBYTE
SIMULATEUR DE VOL

Le F16 Fighting Falcon va vous emmener dans
les combats les plus fous. La version Amiga
vient juste d’arriver : peut-elle détréner le
célébre Interceptor ?

e la salle de brie-
fing au bar pour fé-
ter la victoire, il n'y
a qu'un pas. En
core faut-il gagner
le combat. Plusieurs
missions aftendent
le roi des pilotes (c’est toi ) avec une
simulation trés réaliste. Tout concourt
& faire son succés : bonnes anima-

68

tions du paysage, détails soignés, sons
assourdissants et voix digitalisée. Un
must dans la simulation de vol qui sait
rester aussi un jeu. Quant au manuel,
c'est une véritable bible. Interceptor,
prends garde | Moi je I'ai déja, mais
j‘achete Falcon |




venos TOED - jaux, 1 disg. éducative, 2 logiciels gra-
shgues ke ot 3500 F. Vends ATARI 800XL + jeux :
T F Wends le tout: 4000 F. Appelez Richard au
& 77 34 33 2p0és 19000 sauflundi et mercredi. Si pos-
s fars @ région Yvri 94

varcs CPC 484 monochrome avec un crayon optique,
7% e des revues, vre de programmation, une ma-
nets Bvre dexpiaitation (en francais eten anglais). T4l
&4 02 30 57 aprés 19000). Prix : 2200 F

vands CPC 6128 coul. + 2 joysticks + manuel utlfisa-
fon - manuel diniiafon + revues + 30 disquettes rem-
ples (Ocp suidio, Diso, Echosoft, Grapho's) le tout:
3200 F_ Vends console SEGA + 2 joysticks + péritel +
=angon, Rocky, Out Run, Wonderboy : 1000 F. Tél.
31 8783563.(20h)

vands MSX 1 + 12 cartouches de jeux + moniteur cou-
‘aurs Philips de 1987 + 2 manettes. Le tout : 4000 F.
T4 4075.82.27 - Nantes

vands Atari 520 STF T.B.E. (8ous garantie jusqu'en mai
20 - 5 originaux, 30 disks bourrés de jeux. Prix : 3200 F.
Sur région 06 uniquement. Ecrire a Laurent FOURNIER
— Résidencs Isabella — 2 rue de Dunkerque — 06110 LE
CANNET

Chexche contact avec joystiqueur sur PC. Mr HAMIMI
- 33320 PAVILLONS SOUS BOIS. Tél. 48.02.04.47
semander Frédérick).

vands 520 STF nouvelle Roms sous garantie + livies +
ogass jeux Blood Explorat, Operation Jupiter Masque...
TH 45.3264.39 aprés 19h00. Prix : 4000 F. 92350
PLESSIS ROBINSON

Cherche originaux sur Amiga région parisienne : 150 F.
Yends Amiga 1000 + moniteur HR + drive externe +
sux pour 6800 F - Urgent. Tél. 60.80.10.85 aprés 20h00.
Demander Jérdme. A salsir cause double emploi.

PC 1512 cherche contacts pour échange idées bidouilles
ogidels. Réponse assurée. BRIZARD Pascal — 12 bis
rue Plerre Lorgnet — 95500 GONESSE

Vends lecteur de disquette DD1 : 1000 F. T4, aprés 20h00
£3.93.74.03(16.1)

Afiaire || Vends cartouches Mattel Intellivision ¥és bon
&at | Blockade Runner 70 F - Horse Racing 70 F - White
water 80 F - Safecracker 80 F - Skiing 40 F - Le tout
300 F + port. Demander Benolt — Vesoul 84.75.64.35

Yends jeu SEGA (Rocky, The Ninja, Quartet...) 100 F
piéce. BOUCHER Laurent Aprés 17h00 47.58.73.57

Amiga cherche bon programmeurs, graphiste, mucicien
pour créafion de démos. Contacte-moi au 20.73.71.55
ou écrire a Philippe — Rue Henri Dumant - Résidence
St Exupéry — 59100 ROUBAIX

Cherche prise Péritel pour Amstrad CPC 464. Vends jeux
pour Amstrad CPC 464 (400 jeux). Cherche console
SEGA + jeux moins de 1000 F. Tél. 64.48.59.95. GOS-
SELIN Christophe — Parc Delagrange — B2 rue Henri
Barbusse - 91380 CHILLY MAZARIN

Vends CBM64 lect. cass. + 1 joys. + manuel + pr. Péri-
tel + turbo [V, Turbo 64, Turbo ABC... Plus de 600 jeux.

Té1.88.27.79.03 ap. 18h et entre midi et 14h ts les jours.
Demandez Somsack. Le tout pour 8300 F. Echange jeux.

Vends synthé vocal technimusique rés bon état : 400 F
(version CPC 664). Tél. 90.89.45.30 aprés 19h00

Vends CPC 464 mono + jeux + manuel + revues + li-
wres de programmation + coffret compr. 2 cassettes
dexercices et de conrdle des connalssances et clas-
seur de cours. Tél. 84.21,05.74. Demander Jacques.
CHARPENTIER Jacques - Lycée COURBET - 90000
BELFORT. Prix a débatre

Achéte lecteur disk 1541 pour C64. Cherche jeux en K7
pour C64 news et anciens A prix intéressant sur région
de Lille. Christophe DEWINTRE — 106 rue de Tourcoing
- 59170 CROIX — Tél. 20.98.52.54

Vends ZX81 avec extension mémoire 16K et 2 casset-
tes de jeux alnsi qu'une dizaine de livres concernant le
ZX 81. Ecrire aWEITTEN Louis — 26 Le Beau Séjour
— 57134 DISTROFF ou #. 82.56.95.17. Prix a débatire

Cherche contact Amiga. Non sérieux s'abstenir. Alexan-
dre JOUANDEAU - 3 Rue sous Montaigu-Yemenonvile
- 28130 MAINTENON. Tél. 37.32.34.98

Cherche contact(s) sur T08D pour échange de bidouilles
(assembleur & Basic) et de softs. J'accepte tout | Boris
au 93.54.27.64 ou écrire a Boris LAVENIR - 31 rue G.
de Sta Agathe — Bat. M — 06300 NICE

Vends pour Amiga jeux originaux : Grid Start, XR35:
50 F chacun, Bubble Bobble, TurboCup, Sentinel, Fer-
rarl Form.one, Leatherneck, Roadwars, Buggy Boy,
Explora, Obiiterator, Summ. Olymp. : 120 F chacun ou
1000 F le lot. CAZADE Gllles — 75003 PARIS. Tél.
42.74.68.97

Vends T08 + lecteurs disquette et cassette + nombreux
Jeux + joystick + crayon optique. Prix Intéressant Ecrire
4 ARAGON Stéphane — 4 rue Eugéne Million — Paris
15. Tél. 45.32.49.88. Réponse assurée

Achéte Amiga 500 + moniteur 1081 dans I'Yonne. Tél.
86.48.16.59. Demander Damien. Merci d'avance |

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + imprimante DMP
2000 + 16 disk (avec divers programmes). Valeur:
6200 F ; vendu : 4990 F. Tél. 23.67.52.47 (de 18h00 a
20h00) Aisne.

Vends Amstrad 6128 couleur + joystick + nbrx jeux +
utilitaires. Encore garanti 1 ans. Prix: 3500 F. Tél.
47.81.75.46 aprés 18h00

Suite erreur achat, vends logiciel 8ducatif anglais 68 Visa
pour Hydepark ; disquetts 5 pouces 1/4 13,3 cm + bande
audio 100 F (Ache® 235 F). Ecrire 8 DAUTRECQUE
Thomas — 71 rue de Laon — 02840 ATHIES SOUS LAON

Vends Amstrad 464 + moniteur couleur + logiciels (20)
+manuel, bon tat : 2000 F. T4l 49.55.05.06 aprés 18h30

Stop affaire | Vends Zxspectrum +2 128 K Sindair + 1
joystick + 34 casseftes 127 jeux, + 3 fives dinstruc-
tions. Prix : 1500 F. Tél. 46.05.35.45 aprés 18h00

Vds Atati 520 ST double face nouvelles Roms : 3000 F.
Tél. 47.85.87.63.. Fabrice (Dép. 92)

Vds 5205 STF + souris + original du GFR Compé, Blood,
Bubble + 3 lives (GRA 3D, FRA et son, language ma-
chine) + Néoc. + music STV + jeux + joyslick : 3300 F ;
tbe. Johnny 32.42.31.19 (week-end ou vacances sco-
laires) ap. 1900

Vends Amstrad CPC 6128 + monit. coul. + 60 disks 3°
(dont 23 originaux) + Drive 5*1/4 Vortex (708 Ko) + 35
disk 5'1/4 (nbreux jeux) + Inverseur de drive + Hacker
+ Mirage Imager : 6000 F le tout a débatve. Demander
Laurent au 1. 30.55.10.88

Vends Amstrad CPC 464 couleur + wner TV House +
20 Jeux originaux + revues + 2 joysticks + 2 boltes de
rangement + des supers cadeaux. Pour tous renseigne-
ments, faites le 48.54.78.64 ou adresse : GUISON Fré-
déric — 62 Allée Fanny Dewerpe — 33100 MONTREUIL

Vends MSX2 SONY HBF : 700 F, lecteur extere 720 Ko,
calball, tablette graphique, imprimante SONY, revues,
livres, docs... T4l 66.29.10.83 de 18h30 a 21h00

Ordiclub est un club pour SEGA Nintendo ; un journal
mensuel 8st a votre disposition : P.A., news, concours...
+ 1 réduction de -5 % sur les jeux. Le prix 7?7 20 F port
compris (couleurs I) CCP a Fordre :M. VELLA/ORDI-
CLUB - N° 14 Res Les Vignes — 13700 MARIGNANE

Vds CPC 6128 + monitor coulewr + DMP 2000 + 3 bol-
tes Posso + 150 disquettes dont 600 logiciels + 3 ru-
bans pour fimprimante + joystick pro + 30 magazines
Ammag + 30 magazines CPC + doc. pour log. Parfait
état. 10000 F & débattre. T&l. 74.68.56.95 — BRET-
TEUILLE R. - 188 rue Joseph Viollet — 69400 GLEIZE

Vds console de jeux SEGA achtle 1/88 + 6 K7 garantie
1 an (Double Dragon, Out Run, Choplifter...) et vds K7.
Lawrent 74.94.15.66. Le tout : 1700 F. Valeur 2800 F

Vends console SEGA + 5 jeux (Hang on + Rocky +
Choplifter + Secrete Commmande + World Grand Prix)
+2manettes+ Péritel. Prix : 1200 F. Vends lecteur 5°1/
41200 F. Tél. aprés 20h00 au 83.98.03.69

Vends Canon X07 étendu a 16 Ko + interf. Péritel + li-
wies + log. 980 F. Extension & 44 Ko: 450 F. Tél.
1.39.49.07.02 le soir

Echange pour MSX1 et MSX2 jeux en cartouches et
disks. Achéte utilitaires & px sympa. Cherche Interface
Imprimante Pour Schneider MC810. Gilles 43.48.37.69.
—PARIS 118 ardt.

Ch. contacts sur 520 STF pour utilitaire, imprimantes,
trucs, PC dito, contacts sur Amstrad PCW et Sinclair
Spectrum avec Speccy dos. Ecr. CAMUS J.C. - Lotis-
sement La Chaume Saint Sornin — 16220 MONTBRON

Vends Sinclair Spectrum 2+2 128 Ko + 6 jeux + 1 joys-
tick + livre sur le BASIC. Le tout seulement 950 F. Vrai
prix : 1250 F. T4, 16.1.34.87.72.33 — Fabien CHARPEN-
TIER -9 rue des Marronniers — 78550 BAZAINVILLE

Vends Amstrad 6128 couleur trés bon état + jeux origi-
naux + housse protection. Le tout: 3500 F. Tél.
67.37.80.09 ou écrire & GIMENEZ Ofivier — 3 lot. Santa
- 34490 MURVIEL-LES-BEZIERS

MSX1-2 vous qui voyez votre standard s'endormir,
révelllez—e. Echangez-moi vos programme, idées, jeux.

A PETITES ANNONCES - PETITES ANNONCES - PETITES ANNONCES - PETITES ANNONCES

Echangerai deuxiéme lecteur de disk, jamais servi. Va-
leur :1800 F contre moniteur couleur MSX. Tél.
61.92.41.46. Demander Alain aprés 17h00 a Toulouse.

Vends Commodore 64 + 1541 + lect. K7 + 500 Jeux +
interface Pal/Secam + boite de rangement + kit net. +
joystick : 3400 F. GORRE Yannick — Lycée Paul Néroult
—B.P. 105-73300 SAINT JEAN DE MAURIENNE. T4l.
79.59.85.37

Jeune fille & TOBD cherche contact pour échange, ré-

assurée, débutant bienvenu. Demander Sylvie
au 75.25.21.36. DROME - 8 rue Victor Hugo - Les pe-
tite Mas — 26400 CREST ap. 17h00

Vends T08 + led 3"1/2 + souris + joystick + imprimante
PR90612 + moniteur coul. + 30 disq. jeux + utilitaires +
ruban impr. neuf : 5000 F. Pa¥ice MARCHAND -39 rue
de la Solidarité — 93100 MONTREUIL/BOIS - Tél.
4267.20.01

Débutant sur Amiga cherche contacts sympas. KESH-
VADI Parvin—1 rue Sophronyme Beajour — 14000 CAEN.
Tél. 31.89.15.10

Vends CPC 464 monochrome + manuel + revues +
manette (Speedking) + jeux + livres pour programma-
tion simple ou avancée + coffret d'initiaon au BASIC.
Prix : 1300 F & débatire. Réponse assurée au 84.21.05.74.
Demander Jacques — 55 Fbg des Anchires — 90000
BELFORT

Achéte CPC 6128 + moniteur couleur. Ecrke a SER-
VAIS Béatrice — 338 bd Picon — 83200 TOULON

Urgent | Yends Commodore 64 + 1541 + disks vierges
+ boite rangement : 2500 F.

TOUCHEBCEUF Benjamin — 49 rue de 'Ermitage — 75020
PARIS. Té4. 43.58.59.69

Vends Amstrad PC 1512 (1 an), peu servi ; trés bon
état, monochvome avec 11 jeux + joystick pour PC +
logiciels. Prix : 4000 F. Tél. 47.80.62.08 aprés 17h00

Vends Amstrad CPC 464 couleur lecteur cassettes +
jeux + manette + revues + manuel . Garant 5 mais. Prix
d'ensemble : 3000 F. Tél. 61.41.51.97. Demander Sang
Noy (Toulouse)

Vends Amstrad CPC 6128 couteur + manuel + 100 jeux.
Vends aussi jeux originaux bas prix (Les Ripoux, Qin
Peur sur Amityville, Pharaon, Play-Bac...).Prix : 2900 F.
Contacter Emmanuel BERGON. Tél.: 47.99.93.70 a
Asnidres

Vends Amsrad CPC 6128 couleur + doubleur joystick
+ 80 disquettes = 200 jeux + bolte rangement : 3800 F.
Tél. 39.75.66.54 — 78630 ORGEVAL

Vends CBM 128 D + 80 disquettes + manuels + livies
+oystick + bible du 128 + Fastioad. Le tout en tbe. Prix :
2000 F. Philippe au 48.23.55.05 aprés 19h.

Vends MSX2 VG 8235 étatneuf + doc + livres + revues
+ 22 cartouches de jeux. Prix : 2800 F. Tél. 30.39.72.83

Cherche contacts pour Thomson K7 et pour MOS (QDD) ;
pour échanges (éducatifs, jeux, utitares...). MORIN Gilles
- 2 rue Charles Linné - 92600 ASNIERES. Tél.
47.98.63.95 aprés 18h00




Vends Spectrum + 2 (128 K) + 1 manette + 64 jeux
(Barbarian, Gunship, Out Run, Predator, Arkanold 1,2...)
+ manuel. Prix : 2200 F avec frais de ransport. PAS-
QUIER Frédéric — Passins — 38510 MORESTEL - Tél.
74.80.11.69

Vds jeux originaux pour 6128/664 : Tiger Road 100 F,
Dragon Lair Il, Shogun, Stryfe, Shakled, Elite de 50 F &
80 F. Vds K7 464 :Super Hero, Grand Prix, Spindrone
40°F le jeu, Guérilla War 65 F, Rampage 60 F (frais de
portgratuit). Tél. 60.04.34.60

Cherche contact sur MSX2, disk uniquement, possade
de nbrx jeux, utilitaire. T4l 21.25.20.38 aprés 18h00
(Pas—de—Calais).

Vends livres neufs a bas prix pour Atari ST : graphisme
en GFA, peintre et musicien, livre de I'intelligence artifi-
cielle, peeks et pokes, fivie du GFA Basic, defs pour
Atari ST. Vends logiciel microbac histoire. Benolt au
50.27.11.00 le week end

Vends CPC 464 monochrome + jeux (100) + manuel +
manette + revues + synthétiseur vocal. Etat neuf. Prix :
2000 F. Urgent. Tél. 99.43.53.52. BLIN Jean-Michel —
La Rebergerie — 35240 RETIERS

Urgent | Vends T08 + moniteur couleur + lecteur de dis-
quettes 3°1/2 + lecteur de K7 + nombreux jeux et utili-
taires (Kara®, Arkanold, Las Vagas, Game Over, Ani-
matix, Thomcalc...) Etat neuf. Tél. 88.85.31.81 aprés
18 H 00. Prix a débattre.

.Vends CPC 6128 couleur + manette + stylo oplique +
nbreux logiciels. Le tout pour 3000 F. En cadeaux, offre
magazines et fivres sur Amstrad. Contacter Guy PANNE
COUCKE — 4 rue Hilaire Moreau — 59195 HERIN - T4l.
27.46.74.17 entre 15h00 et 20h30.

Achéle ou échange jeux originaux pour Atari 520 STF.
Cherche également ou échange disquettes Domaine
Public. Tél. le sokr 45.35.34.24 a Paris

Vends ordinateur portable TANDY 200 : mémoire cons-
tante, lecteur de disquettes 3,5, imprimants thermique.
Tél. 40.75.26.29 (a partir de 20h00)

Stop affaire | Vds Commodore 64 + péritel + lect. disks
+ lect K7 + Paddles, Power: Cartridge, nbrx jeus, di-
vers. Cédé a 2500 F, thé. MAGDELEN Thierry — 4 Villa
Vernier — 94100 StMAUR DES FOSSES

Vends CPC 6128 avec moniteur couleur + nbreux logi-
ciels + manuel. Le tout: 2700 F. Tél. 47.70.16.30.
Demander Mérouan

Vends T08 + lecteur de disquettes + crayon optique +
souris + 15jeux + joystick + livre de programme : 2700 F.
T4 91.42.32.34 Marseille

Vends pour CPC 6128 les jeux suivants : Fer et Flamme
100 F, Prohibition 80 F. Tél. 60.04 53 97. Adresse : 3
1ue du Clos Bute! - 77860 (heure repas) Mergi | CHAR-
BONNEL

Vds CPC 6128 mono + joys. + magnéto + 18 disk de
jeux + 5 utllitaires + revues : 3000 F. Tome 1, 2, 3
«Comment explolter les ressources de...» ed weka pour
CPC : val. 2000 F, vendu 1000 F. Trs 80 niv2 : 300 F.
ZX81 +imprimants : 300 F, les 2 : 500 F. T&l. 76.54.42.82
aprés 18h00 (Isbre)

Vends imprimante Ams¥ad DMP1 tras bon état + cA-
ble. Valeur 2300 F. Vendue 800 F, a débattre. Deman-
der Thierry (95500 GONESSE). Tél. 39.85.62.73 apiés
19h30.

Vds Amstrad CPC 6128 + une quarantaine de jeux +
joysticks + bolte a disks + manuel d'utilisation. Le tout
a 3000 F. Ecrire & Nicolas PLOWIECKI - 6 rue Paul
Messain — 85160 MONTMORECY - Tél. 39.64.70.48

Vends Atari ST double face + cables + moniteur vert +
50 disk (news) + prog. Midi (Stud 24, Pro 24) + cbles.
Possibilité d'échange avec un Amiga. TROGNON Ofi-
vier —33 Route Nationale — 62420 BILLY MONTIGNY —
Té&l. 21.20.26.73. En +, je donne des livies.

Segaoides, cherche a acheter cartouches Sega bon
marché (After Bumer, Alien Syndrome, Out Run...).
Téaphoner la semaine apras 18h30 6u le week—end
toute la journée. DELBOS Amaud — 51340 PARGNY
SUR SAULX CHEMIN CORDIER - T4, 26.73.05.60

Recherche contacts sur T08D et sur Spectrum + 2 pro.
ot débutant. Ecrire a DEFRAIN Luc —17 Lot des Fleurs
~ Vaivre et Montoille — 70000 VESOUL

Vends VG 5000 + lecteur de casseltes + 9 casseties de
Jou + 2 cassette Initlation Basic + 1 cassstte pour pain-
dre + 1 casset® sur la géographie de la France. Prix :
1000 F. Tékdphoner au 22.30.21.89 aprés 19h00 sauf
le mercredi (aprés—midi) dans la Somme

Vds Amstrad CPC 464 mono + 60 jeux + joystick + manuel
+ revues, Prix 1500 F env. — Appeler Michadi au
42.05.78.44, Cherche Amiga 500 a moité prix si possi-
ble. Merci

Vends VG 5000 Philips 24 ram 18 rom + lect. K7 + alim.
+ 10 K7 dont 8 Jeux et 2 utilitaires. Etat neuf. Prix : 2300 F.
Vendu 800 F. M. MAZEAUD Marc—T4l. 16.1. 60.29.58.67
ou 16.1. 42.92.23.47.

Vends CPC 6128 couleur é. + logiciel (100) + manuel
d'utiisation + CMP + logo + iniiation au langage ma-
chine. Le tout :. 3000 F. Tél. 39.69.39.15 aprés 18h00.
Eric GARCIA — 12 Résid. 3Foréts — 78380 BOUGIVAL

Stop affaire | Vends Amstrad CPC 464 coulewr + 100
jeux + livres + joystick en excellent état. Valeur 4000
0606 2000 F. Tél. 40.94.19.36 a Nantes. Demander
Stéphane

Cherche cartouches pour Atari 2600. Envoyez liste des
jeux S.V.P. Réponse assurés. DEIESTRE David - Saint
Mards — 76730 BACQUEVILLE EN CAUX. Tél.
35.83.26.71. Salut | PS ; Appelez aprés 19h00

Appel aux Thomsonitsites : recherche Chopiifter en cart
M05. L'achéte ou I'échange contre logiciels (sorcery...).
Echange aussinbrx logiciels en QDD et en K7. Réponse
assurée. Pas sérieux s'abstenir. Christophe LESUR —
31 rue des Fleurs - 27100VALDEREUIL

Vends Thomson MO5 + lecteur disk + lectsur K7 + crayon
oplique + 2 extensions + 20 K7 jeux + disk util. + ma-
nette + 2 manuels + écran. Le tout en trés bon état.
Renseignements au 91.45.05.00. Demander Patrick de
18h00 & 20h00.

Vends Amstad CPC 6128 couleur trés bon état + 40
jeux + prog. + revues + 1 livre (le langage machine de
micro—application). Prix: 3000 F. Région Nancy.
Tél. 83.26.40.09 aprés 18h00.

Achéte ou 6change AMX pagemaker (sur CPC 6128) a
bas prix. Réponse assurée. Ecrire a POIROT F. - 790
route d'orléans — 45570 OUZOUER SUR LOIRE. Fai-
tes vite |

Vends C64N + lect. disk 1541 + lect. K7 1531 + souris
Magic Mouse + Powercart + 1 joyslick + 30 K7 origi-
naux + nbrx jeux sur disk + 1 bolte de rangement disk.
Le tout pour 3500 F. Tél. 45.97.21.44. Demander SAE-
CHELEN Thomas — 6 rue de Verdun — 94480 ABLON
(Val de Marne)

Affaire | Vends console Atari 2600 + 8 jeux (Moon Pa-
trol, Battelzone) + cables + livres pour 800 F. Alors, in-
teressé ? Appelez au 37.46.98.86 ou écrivez au 4 Allée
Piere Dupont — 28100 DREUX. Réponse assurée

Salut | Je vends Wonder Boy, Asphalt et World Class
Leader Board en K7 et en original. Prix : 50 F piéce,
75F les 2 ot 100F les 3 (au choix). BOURDEAU
Jean—Benolt- 1 rue du Grand Filaine — 41000 BLOIS —
Tél. 54.74.62.95 causé achat 6128)

Vends 10 disks vierges 3,1/2 Scotch simple face dou-
ble densit$ 80 tracks TP| non servies. Prix :14 F piéce
ou 130 Fles 10 (frais de port compris). Ecrire a Raphadl
METAIRIE - 10 rue de la Demi-Lune — 61000 ALEN-
CON ou téiéphoner au 33.26.69.35 aprés 17h30. Mer-
d.

Vends CPC 464 couleur + lecteur de disquettes + joys-
tick + 40 disquettes (nbreux utilitaires trés performants
+ 200 jeux ) + K7 + 10 K7 de jeux originaux + doc. as-
sembleur + revues : 3500 F & débattre. Luc VERNEDE
~ Rte de Langlade — 30114 NAGES - Tél. 66.35.20.95

Vends console Nintendo neuve + Kunfu + Icecimber +
Urban Champlon + Castie Vania + Super Mario Bors.
Prix : e tout 1700 F. Tél. 66.26.45.51 (Nimes)

Vends pour Atari STE : lect. disquette int. SF: 350 F,
utilitaires : PC-Ditto : 400 F, HD-Base : 300 F,
Final-Word : 250 F, DET : 150 F, Fast-Basic: 350 F,
K-Spread : 200 F. Jeux : Slaygon, Pandura, Ultima 2,
Farenheit 451 : (originaux 120 F). Tél. 50.49.09.04 (sorr)
M. PRISER Jean-Pieire

Vends nombreux jeux sur CPC 464 K7 a 40 F T'unité.
Tél. 99.60.47.36 en¥re 18h00 6t 20h00. Demander Thier-
ry

Fou | Vends Spectrum +2 (128 K), the + 37 softs + c4-
bles + joysticks + livres. Le tout en the & un prix fou :
850 F. Alors demandez vite Mario au 89.43.55.17 (4 partir
de 18h20). DI-STEFANO Mario — 67 avenue de Lutter-
bach - 68200 MULHOUSE

Vends imprimante couleur Ofivetti DM 105 compatibie
IBM (parafidle). Prix : 2730 F. BOUANICH Thomas —
135 Allée du Lavoir - 91190 GIF. T4l. 60.12.24.98

70

Vends pour Atari ST 520 + nouvelles Rom + double
face + néo + Degas + Basic + tapis mousse + joystick +
pour 100 disks de nombreux jeux avec bote pour CE. +
le sac pour Atari N et B + livre pour Atari : 3900 F. Mon-
sieur Grégory — 21 rue Paul Meyan — 78510 TRIEL SUR
SEINE - Tél. 39.74.20.23 & 15h00

Vends Thomson MO6 + joystick + écran monochrome +
8 logiciels + crayon optique + manuel. T&l. 55.00.17.17
ou écrire a Jérdme RAVON- Le pett buisson — 87520
ORADOUR SUR GLANE. Merci d'avance.

Vds MSX + logiciels + clavier musical. Le tout: 1500 F.
Tél. 20.82.82.26. Tbe

Vds jeux originaux pour 520 ST : Arche CT Blood, Star-
glider il, Carrier Command, Return to Genesis, Ad,Ocp
Art Studio. MARTIN Lolc - Biefchatelet — 01540 VON-
NAS

Vds console Sega + 5jeux : 1300 F et Atari 520 STF +
80 disks :2800 F. T#4l. 66.86.42.30 ou écrire & Philippe
ALUAREZ - 46 rue Jean Moulin —30100 ALES

Vends Atari 520 STF anclennes Rom sous garantie (6
moais). Acheté 4000 F, vendu 2900 F. FAUCHER André
—81rue Nouvelle — 51300 VITRY-LE-FRANGOIS - Tél.
26.74.6153(h.1)

Vends Atari 2600 + 4 K7 : Joust, Tennis, Summerga-
mes, Decallon. Prix : 600 F. Echange disquettes pour
T08 Thomson. Tél. 42.72.51.50 & Mickaal aprés 19h00.

Cherche imprimante bas prix (500 F). Ecrire a PIOVE-
SAN Pascal - 3 Chemin de la Caille — 31750 ESCAL-
QUENS

S.0.S.1Y a-til des dlubs d'Amstadistss & Toulouse ,
Téléphoner au 61.21.77.32 (aprés 19h00, demander
Richard)

Achéts lect 5'1/4 DF pour ST 40-80F spécial PC Ditto
a moins de 1000 F. Tél. 20.51.52.20. Demander Thi-
baut

Vends MSX2 Sony MB 700 F + imprimante + lecteur K7
+ 500 logiciels : 5000 F. Cause : étude. Téléphonez &
Karim CERUTTI au 83.73.77.55 (S.V.P. seulement los
week—6nds)

Achéte moniteur couleur pour Atari ST SC1425 ou au-
tre ot vends Deep Space : 50 F et Exel 100 avec moni-
teur monochrome : 1000 F. Téléphonez au 34.51.23.08.
Demander Hugues (sur Paris si possible)

Achéte pour CPC 6128 disks de jeux et disks éducalifs.
TOUCHET Jérdme — 9 rue Mauvidre — CIDEX 8775 Vil-
lebarou - 41000 BLOIS. Tél. 54.20.06.60

Vds CPC 6128 + AMX Mousst + joy.+ Tocp Art Studio +
jeux (2 originaux) + revues (AM.MAG). Jeux : Turlogh
lerodeur et Blue War : 6000 F a débattre. L. MAILLARD
—6ruedes Prairies —62187 DANNES, Tél. 21.83.82.62.

Vds CPC 464 coulewr + livres + logiciels pour 1700 F.
Achéte lecteur de disk 1541 pour moins de 600 F. Chris-
tophe BERNOT — 4 Allée St Paul ~ 31320 LABEGE.
T4, 61.75.99.32

Vends C 64 + lecteur de disquette + lecteur K7 + joys-
tick (Quick Shot 2) + 250 logiciels dont (Test Drive +
Out Run, + Bivouac...) + be de rangement + adapteur
Pal/Péritel. Le tout en trés bon état au prix de 1500 F.
Contacter Sytvain au 48.29.64.22

Achéts Commodore 64 en bon état. Pas plus de 600 F.
Tél. 88.83.10.59 aprés 19h00. Demandez Okivier ou écrire
au 8rue Mistral Bischeim - 67800 SCHIERMEYER

Cherche cartouche Sega (Wonder Boy, Out Run, Shi-
nobi...). Faire une offe a ce numéro 21.92.01.41 -
TILLIER Christophe — Les Morins - BOULOGNE SUR
MER. Téléphoner aprés 18h00

Vends Amstrad CPC 464 coul. + env. 150 jeux (Opera-
tion Wolf, A320, Grysor, Barbarian, Karnov, Blood, Vin-
dicator, Road Blaster, 1943...). Alors n'hésitez plus,
appelez au 44.58.16.22 aprés 18h00. Au fail, le tout
2000 F. A bientdt et merdi. Ciao (dépt : Oise)

Cherche contacts sur T07/70 (K7 et QDD) pour échan-
ges de jeux. Ecrire a AGOSTINETTI Denis — 45 rue du
Plan incline — 03100 MONTLUGON ou tsléphoner le sor
au 70.05.33.38

Vend CPC 6128 couleur + imprimanta Epson + lecteur
5P1/4 + 200 disks 5P1/4 + 50 disks 3P pleins de jeux.
Prix : 7500 F & débattre ou échange contre PC 1640,
Té.34.21.19.18

Stop affaire | Vends M06 + 15 jeux + Pictor (création
graphique) revue programmes: 900 F. Contacter

VIEILLARD Sébastien - 49 rue du Professeur Patel -
63009 LYON - Tél. 78.36.75.55.

Vends jeux ou en échanges. Beaucoup de logiciels (Winter
Olympiade 88, Fly Simulator 21) (disk). Vends Atari 800xL
+ tous |es jeux (disk) tbe. Prix : 2000 F (2 manettss...).
M. FOROT Cédric - Le Cabaret Neuf - 07790 SAINT
ALBAN D'AY - Tél. 75.67.40.00

Vends C64 + moniteur couleur + lecteur de cassstte +
jeux (casseties) + 2 joysticks + documents + raccord
éléments+ ransformateur. Prix : 3000 F. Tél. 91.06.14.48

Vends Spectrum +2 1 an, peu servi, avec 1 joystick + 4
lires + 2 livres de programme + alimentation + 9 cas-
seftes (Gryzor, Space Shuttls, Combat School, Out
Run...). Prix : 1000 F ou échange contre disks T08. T4l.
22.23.61.25

Urgent | Vends Atari 800xL + lect. disquette + lect. cass.
+ tablette tactile + disque. jeux + cass. jeux + nettoyeur
de lect. + bouquin + prise Péritel + cart. jeux + carto-
jeux. Prix d'ensemble : 2500 F. Tél. 37.43.76.95. Mr
POURLIER - 49 rue de |a Mairie - 28500 MEZIERES
EN DOUAIS VERNOUILLET

Vends Crazy cars (original) sur Atari ST : 100 F. + livre
de programmations et de programmes pour ZX 81 : 50 F.
Recherche imprimante Panasonic 1081. MAILLARD
Guillaume — 68 avenue du Limousin - 23000 GUERET.
Tél. 55.81.92.19. le soir aprés 18h30

Vends Amstrad CPC 464 couleur + 200 jeux + hous-
ses. Prix 2100 F. Tél. 67.76.72.17 — 34500 BEZIERS
(heures repas ou fin de journde)

Cherche moniteur couleur ou monochrome muni d'une
prise Péritel (C64) a pefit prix. Demander Christophe
“au 41.77.42.37 aprés 18h00

Vends Jeux originaux sur ST & bas prix : La Panthére
1056 & bolte : 120 F, 3D GALAX & bolte : 135 F. Space
portab.: 100 F, Leviathan : 100 F. Boxe : 190 F. Va-
leur : 285 F, 1 disk Bubble Bobble : 30 F. VIVAN Gré-
gory - 21 rue Paul Meyan — 78510 TRIEL SUR SEINE -
Tél.39.74.20.23

Vends T08 + lecteur disquettes 3*1/2 + moniteur cou-
leur + 2 joystick + 15 jeux super Tennis TNT Monopoly
N10Karate Green Beret.. Prix : 4500 F. Tél. 67.76.36.92
BEZIERS HERAULT

Cherche cartouche de jeux Sega & prix intéressant |
Tél. 20.59.81.12 le samedi ou le dimanche. Demander
Grégory. Grégory Debruyne - 1 rue de PM Marque -
59710 ENNEVELIN NORD FRANCE

Urgent | Vends Amstrad CPC 6128 azerty + 60 jeux +
moniteur coulewr + bolte de rangement : 2500 F. De-
mander Samuel. Tél. 42.42.10.98

Avis au T08 T09 | Vends nombreux jeux et utilitaires
dont Mask+, Ok Cow—boy, Les Ripoux, Mach3, Marche
a l'ombre, Space Racer, etc. Demandez |a liste et les
prix contre une enveloppe timbrée. Vendeur sérieux.
PAILLOT Elie - 12 bis rue de la Poste —60150 COU-
DUN

Vends console SEGA + 3 jeux : 800 F, Cherche Ninten-
do. Contacter Franck. Tél. 45.85.23.61

Cherche Atari 1040 ou Amiga 500 + souris : prix inté-
ressant Tél; 43.31.40.61 le soir aprés 20h00.

Vends imprimante Thomson PR90-582. Graphique pour
ordinateur Thomson. Valeur : 2700 F. Vendue : 750 F.

En parfait état de marche. Tél. 64.80.72.57 (le sok).

Vends Amstrad CPC 6128 couleur + manuel + 100 jeux.
Vends aussl jeux originaux bas prix (Les Ripoux, Qin
Peur sur Amityville, Pharaon, Play-Bac...).Prix : 2300 F.
Contacter Emmanuel BERGON. Tél.: 47.99.93.70 &
Asniéres

Vends Amstrad CPC 6128 coulsur + doubleur joystick
+ 80 disquettes = 200 jeux + bolte rangement : 3800 F.
T4l 39.75.66.54 — 78630 ORGEVAL

Vends CBM 128 D + 80 disquettes + manuels + livres
+joystick + bible du 128 + Fastioad. Le tout en the. Prix :
2000 F. Philippe au 48.23.55.05 aprés 19h.

Vends MSX2 VG 8235 étatneuf + doc + livres + revues
+ 22 cartouches de jeux. Prix : 2800 F. Tél. 30.39.72.83

Cherche contacts pour Thomson K7 et pour M0S (QDD) ;
pour échanges (éducatifs, jeux, utiitaires...). MORIN Gilles
- 2 rue Charles Linné — 92600 ASNIERES. Tél.
47.98.63.95 aprés 19h00

Vds MSX + logiciels + clavier musical. Le tout : 1500 F.
Tél. 20.82.82.26. Tbe
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GRAPHICS STUDIO vous offre la possibilite de
choisir parmi une gamme de 4096 couleurs différentes
ainsi que de détailler I'image sur 4 niveaux différents
d’agrandissement. .

Grace a l’acces tres facile au Toolbox, vous pouvez
sélectionner I'outil qui animera votre image ou créera
votre texte.

Graphics Studio vous permet de dupliquer I'image obte-
nue et de donner de la profondeur a votre dessin.

Aujourd’hui, plus la peine d’étre programmeur pour
obtenir des merveilles sur votre écran ni d’étre un
Rembrandt pour savoir dessiner. “The Graphics Studio”
vous apprend tout avec simplicité et rapidite.

Disponible dans les meilleurs points de vente.

Distribué par

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX

Téléphone 16 (1) 48 98 99 00

e
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LECTEURS AMIGA 3“1/2 : MDC 30

» Description - » Caractéristiques techniques
— Extra plat 28x105x200 — Capacité : 880 Ko
— Boitier métal — Nombre de piste : 160
— Platine Citizen — Densité : 135 TPI
. — Interrupteur marche/arrét : — Temps d’acces : 3 ms

LECTEURS ATARI 3“1/2 : MDA 30

e Description * Caractéristiques techniques
— Extra plat 28x105x200 — Capacité : 360 Ko (SF)

— Boitier métal 720 Ko (DF)

— Platine Citizen _ — Nombre de piste : 80 (SF)
— Interrupteur marche/arrét 160 (DF)

—Densité : 135 TPI
— Temps d’'acces : 3 ms

Distribué par Guillemot International Software






