PLET

° . larenaissance

& L

3t
Z SEL e

CEuT s SN o)

anadiens.425

oF i,

20e i FNOUFTE
| " Une machine
a limage de lhomme

SR
> 20
Ry
SN




=MPIRIZ(C

Importé
par CANTOR :

11, bd NEY

75018 PARIS

Tél. : (1) 238.83.30

SICOB PRINTEMPS : STAND 3 E 508

5 incluant *
\ic c°“se‘“¢;;\( de memoire:

* Prix pud disquette: V0o rfaces
avec \{ 3
Paris et Région Parisienne  75009-NASA : 75014-NASA : 75017-NASA : < Pa?se peritel 8 <OV Microsott: o o Graph
45, rue Caumartin 88, avenue du Maine 46, avenue de la Grande-Armée ‘;',',,“m 2:‘ sg‘:s"c gvaph‘?"":“-‘aﬁon\ et P2
75001-NASA : 75010-ILLEL : 75015-COTEFI : 75017-ORBYTES : MS-DOS ™ L el de o )
31, bd de Sébastopol 86, bd Magenta 4.6, rue Borromée 8, rue Troyon ap-Com 107 raphiaues):
75002-MICRO-ESPACE : 75010-MICRO-VIDEO 75015-HIFI-MADISON : 91700-NASA : (géneratey’

151, rue Montmartre 8, rue de Valenciennes 127, rue St.-Charles 96, Route de Corbeil.
75006-FNAC : 75011-MAGMA : 75015-ILLEL : Ste-Geneviéve-des-Bois

136, rue de Rennes 55, rue Saint-Sébastien 143, avenue Félix-Faure 92600-NASA :
75009-J.C.R. : 75013-MAGALI : 75016-DIALOGUE BATIMENT: 96, Rue des Bourguignons. Asniéres

58, rue Notre-Dame de Lorette 71, rue Albert 9, rue Lapérouse

Province :

06322-ONDE MARITIME :

28, bd du Midi. Cannes-la-Bocca
13001-FNAC :

Centre Bourse. Marseille
13006-J.CR. :

59, rue du Dr Escat. Marseille
31000-MICRO-LASER :

23, rue du Languedoc. 68000-SADIMO COLMAR : 69007-J.C.R. : 74100-M.S.B. :

Toulouse 8, rue des Fleurs. Colmar 313, rue Garibaldi. Lyon 2, rue du Petit Malbrande. Annemasse
31000-FNAC : 68130-ELLENBACH : 72300-SINOE : 74100-MULTIS MICROS :

1 bis, promenade des Capitoules. Toulouse 11 bis, rue de la Croix-Rouge. Aspach 18, place Raphaél-lizé. Sablé 59, avenue de la Gare. Annemasse
59000-FNAC : 69002-FNAC : 72610-BUT : 84000-BIFOR :

9, place du Général-de-Gaulle. Lille 62, avenue de la République. Lyon Route d'Ancinnes. St.-Paterne 17, rue Racine. Avignon




\ 4
LL

1REE=AT1

- NI44VO "L NOISEd - T130.d NI'TO




iLt
Ill"

TTC
Lecteur de disquette 5" 1/4 half size
Carte controleur
Disquettes grande marque
Carte langage 16 K
Carte Z 80
Carte 80 colonnes (Pour I 4)
Kit minuscules
Kit inverse
Carte 128 K RAM
Interface paralléle pour Epson av. cable
Interface paralléle imprimante av. cable
Carte série RS-232
Carte RS-232 asynch .
Carte communication .
Carte AP 64 Eprom .
Buffer imprim. 16 K. ..
Buffer imprim. 64 K. . .
Ventilateur externe .
Joystick luxe
Moniteur “Philips vert” 12 pouces ....
Magicalc 4 Ultraterm
Magicalc seul )
ASCII Express professionnel 1200,00 F
Accelerator, Applicard, Carte 8088, etc... nous consulter
Imprimante 80 CPS 3300,00 F
Prix modifiables sans préavis stocks limités

SHIFT-LOCK BUZZBOX
Pour Apple I LE MICRO MODEM
circuit permettant — Corforme CCIT V 21
de rendre le — Fonctionne a 800 bauds
CLAVIER AZERTY — Mode origine et réponse
tel qu'une machine — Full et half duplex
a écrire. — Non homologué PTT
Délai - 48h en nos ateliers
1.000 F ttc

750 F ttc

* APPLE |l est une marque déposée de APPLE COMPUTER INC
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a retournera MACSI, 125, rue Amelot 75011 PARIS
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Code postal
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125, rue Amelot 75011 PARIS
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Tél. 355.07.01
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Intelligence artificielle
Une machine a l'image de 'homme

MICHRONIQUE
Ordinateur mon amour

80

ESSAI COMPLET

Apple lic
La métamorphose d'un ancétre

ESSAIS FLASH
Epson PX 8, Apricot, Sharp PC
1261

CAHIER DES PROGRAMMES

A son compte, Jeux a la carte,
L'antre du démon

)
Sus
i B8

SSesiois,

QUI ETES-VOUS ?

Chers amis de S.V.M., qui étes-vous ? Nous
avons congu la revue en imaginant quels
étaient vos sujets de préoccupation en
matiére d’informatique, de micro-ordina-
teurs, et nous avons tenté d’'y répondre le
mieux possible. S.V.M. existe depuis 6 mois.
Vous avez pu nous découvrir et nous juger :
aujourd’hui, nous souhaitons connaitre vo-
tre opinion. Prenez 5 minutes pour répon-
dre a notre enquéte, que vous trouverez au
milieu du journal, page 77. Merci d'avance.

La Rédaction

93

LES RENDEZ-VOUS DU PROCESSEUR
MICRO

Un ordinateur, comment ¢a mar-
che ? 3¢ partie

104

MAGAZINE

L'été informatique
Cent stages pour vos vacances

a3

ESSAI COMPARATIF

Le match des lecteurs
Le Microdrive de Sinclair contre le lecteur
de disquettes dOric

120
INTERVIEW

Robert Woodhead
Portrait d'un auteur de best-sellers

<

LE JEU DU MOIS
Broadsides

131

LOGICIELS FONCTIONNELS
Jane, Thinktank

| 136

FAMILIAUX/EDUCATIFS
La gamme de Spinnaker

138

PETITES ANNONCES GRATUITES

142

CONCOURS S.V.M-VIFI NATHAN

144

CLUB S.VM.

| 145

S.V.M. PRATIQUE

Le bulletin dabonnement est en page 148
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BOVULET DRU DUPUY PETIT.

TOUTE LA MICRO-INFORMATIQUE
SE REDUIT A CA.

On peut faire entrer des centaines de milliers d’informations
dans une puce,on pourra bientoty caser un annuaire complet de
la micro-informatique individuelle,; avec toutes les machines,
tous les logiciels, tous les clubs, tous les média, tous les livres,
toutes les manifestations, toutes les administrations...

Et ce sera d’ailleurs le premier annuaire qui sera vraiment tota-
lement complet.

On pourra méme trouver encore de la place pour emmagasi-
ner un guide de la micro-informatique individuelle. Un guide qui
réponde a toutes les questions que I'on peut se poser, comme
“comment choisir son premier micro-ordinateur ?”, ou “comment
résoudre un probléme technique”, ou encore “que sugmfle hard et
soft en francais usuel”.

Dans une puce, on aura largement la place de faire tenir un



ui soit largement complet. Hachette I'a fait dés mainte-
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Annuaire/Guide ou il y ait vraiment tout sur la micro- |nformathue
individuelle. (Dans la collection “Références”.)

448 p a%es d’informations que vous pouvez vous procurer en
librairies et en boutiques informatiques pour 99 F.

is dans un livre. Parce que c’est tout de méme beaucoup HA‘ HE I I E
plus slmple a lire et a consulter. Le “Tout Micro”, le premier

Informatique



YA
2 METHODES
POUR CHOISIR
SON MICRO

OBJECTIF MICRO:
OBJECTIF ACCUEIL
A peine passé la porte laquée
rouge d"“OBJECTIF MICRO’, vous
découvrirez l'univers confortable
de la nouvelle micro-informa-
tique.

Chez “"OBJECTIFMICRO’, le sou-
rire est de rigueur et vous serez
accompagné, détage en étage,
par un professionnel compétent
et attentif qui vous conseillera
dans votre choix.

OBJECTIF MICRO::
OBJECTIF SERVICES

Que vous soyez débutant ou
amateurconfirmé, que ce soit par
curiosité ou par nécessité que la
micro-informatique vous attire,
notre équipe de spécialistes sera
|& pour étudier avec vous vos
besoins, pour discuter ensemble
des matériels et logiciels qui
sadapteront le mieux & vofre
personnalité.

Vousy trouverez une large biblio-
theque constamment réactuali-
sée que vous viendrez consulter,
pour entrer dans le monde mer-
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veilleux dela micro-informatique,
pour approfondir vos connais-
sances sur un matériel, un sys-
teme d'exploitation ou un logiciel
particulier.

OBJECTIF MICRO::
OBIJECTIF LOGICIELS

En provenance d'Angleterre, de
France, des U.S.A. et dailleurs,
vous trouverez a “OBJECTIF MI-
CRO" les meilleurs logiciels en
démonstration permanente sur
des postes de travail autonomes.

HLOR

Boulevard HAUSSMAR K




265.62.89

OBJECTIF MICRO:
OBJECTIF PRODUITS

Tous les ténors de la micro-informatique sont
présents & “OBJECTIF MICRO".

Vous y découvrirez le nouveau MAC INTOCH et
le nouveau portable d’APPLE COMPUTER:

le I1C, sans oublier le célébre I E, I'APPLE IlI, ainsi
que tous les périphériques et logiciels disponi-
bles pour cette prestigieuse famille.

Vous y découvrirez aussi les initiateurs :
ATMOS, SPECTRUM, COMMODORE, LYNX, etc.
Une visite chez “OBJECTIF MICRO” s'impose et

elle sera toujours riche d'enseignement.

OBJECTIF MICRO :
OBJECTIF COMPETENCE
Chez “OBJECTIF MICRO’, le mot probléme

nexiste plus. Nous mettons tout en ceuvre pour
n'avoir que des solutions.

Lévolution est l'une des caractéristiques de la
micro-informatique.

Nous sommes au fait de l'actualité pour vous fai-
re découvrir les derniéres générations hard et
soft.

OBJECTIF MICRO :
LES PETITS SECRETS D'UN BON CONSEIL

Linformatique est simple et efficace. Notre meil-
leurconseil pourvousla faire connaftre et appré-
cierestdevous expliquerqu'iln'y a pasdesecret.
Lordinateur parle votre langage par l'intermé-
diaire d'un logiciel bien choisi pour vos besoins.
Quelques heures d'initiation suffisent poury faire
VOS premiers pas.

Nos professionnels passionnés vous expliqueront tout
cela. Nous vous attendons & “OBJECTIFMICRO" ettout
visiteur muni de ce numéro de SVM recevra un cadeau
de bienvenue.

A bientot.

ND consen
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LA TABLE DES MATIERES MAGIQUE

EH MAI DERNIER, LA COMMANDE
électronique, futur importateur du logiciel
intégré Framework d’Ashton-Tate, a
présenté a Paris une version préliminaire
de ce produit trés attendu a une dizaine de
constructeurs francais et étrangers. Rod
Turner, vice-président d'’Ashton-Tate, a
souligné a cette occasion l'intérét qu'il
porte au marché européen : “Framework
sera disponible en juillet en France, dans
une version francisée, en méme temps
quaux Etats-Unis”. La partie la plus
originale de Framework est la table des
matieres, qui donne une vue densemble
des travaux en cours. Cette table, rédigée
par l'utilisateur, peut étre subdivisée a
I'infini en sous-chapitres, sous-
paragraphes... Un peu comme celle de
Thinktank (voir page 134). Chaque ligne de
la table correspond indifféremment a
I'emploi d'une des fonctions disponibles :
tableur, graphique, gestion de fichiers,
traitement de texte... Elle correspond aussi
a une feneétre, qui peut étre ouverte ou
fermée. Limbrication des différentes
applications les unes dans les autres donne
une structure unique a Framework, et

convient aussi bien au novice qui cherche
la simplicité qua l'utilisateur expérimenté
qui exige la puissance. Simplement,
Framework cache au novice les opérations
complexes et ne lui laisse voir que les
résultats. Le tableur possede des
caractéristiques originales, comme la
possibilité de tracer une courbe d’apres une
portion du tableau, et de la réactualiser
automatiquement. Un langage de
programmation, bien que moins puissant
que celui de dBase II, permet par exemple
de réduire l'affichage d'un tableau aux seuls
nombres significatifs. Une ouverture vers le
systeme dexploitation permet d"“importer”
un logiciel quelconque sous PC-DOS. Des
applications particulieres pourront étre
greffées a Framework par des sociétés
indépendantes. Contrairement a ce qui
avait été annoncé lors du lancement du
logiciel aux Etats-Unis, la version présentée
a Paris ne possédait pas de module de
communication ; il pourrait étre ajouté d'ici
la commercialisation.

Prix: 6400 F H.T. (La Commande
Electronique, 7, rue des Prias, 27920 Saint-
Pierre-de-Bailleul, tél.: (32) 52.54.02.)

WORKSLATE : LORDINATEUR A PLAT

VVVwewVewewoeowouweoooo
LA A A N N N N N NN

i B A N

EXTRA-PLAT, DU FORMAT D'UNE
feuille de papier, le Workslate se veut le
vademecum complet du gestionnaire peu

® ALICE dispose désormais dune extension
qui porte sa mémoire de 4 Ko a 20 Ko.
Prix: 595 F T.T.C.

@® UNE VERSION industrielle de 'lBM PC a
été présentée aux Etats-Unis. Elle est
spécialement protégée et requiert un écran
couleur spécial. Nom de l'ordinateur :

IBM 5531.

soucieux d‘apprendre I'informatique. Partant
de la constatation que le tableur est le
logiciel numéro un sur les bureaux des
décideurs, Convergent Technologies a
réalisé une machine ol toutes les
applications sont élaborées au sein d'un
tableur incorporé. Sur l€écran a cristaux
liquides de 16 lignes de 46 caracteres, on
peut ainsi matérialiser non seulement un
tableur de 128 lignes sur 128 colonnes,
mais aussi un éditeur de texte pour la prise
de notes, un agenda avec horloge et
calendrier pour les rendez-vous, et un
carnet de téléphone capable de composer
automatiquement le numéro demandé.
L'importateur tente actuellement d’adapter
aux normes frangaises le modem incorporé
nécessaire a ce dernier usage. Le lecteur de
micro-cassettes incorporé sert a la fois de
dictaphone et de mémoire de masse. Vingt
domaines dapplications sont couverts par
autant de cassettes munies d'une dizaine de
tableaux pré-rédigés.

Prix de cet engin original : 14200F H.T.
(Sédilog, 24, rue de Liege, 75008 Paris, tél.:
(1) 562.66.09).

SEEQUA :
LES PRETENDANTS
DE LA RENTREE

UN COMPATIBLE IBM DE PLUS SAPPRETE
a toucher nos cotes apres avoir traversé
I'Atlantique : le Seequa, qui existe dans une
version transportable baptisée Chameleon
et une version de table nommée XT. Les
micro-ordinateurs de Seequa jouissent de la
compatibilité opérationnelle avec I'IBM PC,
Cest-a-dire qu'ils peuvent utiliser sans
modification tous les programmes et toutes
les cartes d'extension mis au point pour le
PC. Selon les experts de Future Computing,
ces machines sont aussi compatibles que
I'Eagle, mais moins que le Corona ou
I'Hypérion. Leur originalité est de posséder
deux microprocesseurs, un 8088 qui se
trouve aussi dans I'1BM, et un Z 80 A qui
permet dexécuter les programmes sous
CP/M. Les Seequa ne seront disponibles en
grande quantité qu'en septembre prochain.
Le Chameleon pese 12,5Kg, et devrait
couter aux alentours de 25000 F avec

256 Ko de mémoire, un écran graphique de
9 pouces, une sortie couleur, une interface
RS 232 C et une Centronics, un clavier
AZERTY et deux lecteurs de disquettes

5 1/4 pouces de 360 Ko. Les machines
actuellement vendues aux Etats-Unis ne
comportent aucun connecteur dextension :
pour adapter des cartes supplémentaires, il
faut brancher un boitier externe.
Limportateur affirme que les appareils mis
en vente a la rentrée disposeront de
connecteurs internes, ainsi que d'un disque
dur en option. Le nom de la version de
table, XT, dévoile les intentions de Seequa:
concurrencer la version du PC d'IBM dotée
d'un disque dur de 10 Mo. Ce disque dur est
la principale différence entre le XT et le
Chameleon; avec la présence de

5 connecteurs d'extension libre. (Villeray et
Cie, 35, avenue Foch, 75116 Paris.

Tél.: (1) 720.37.38).
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LE HP 110, NOUVEL ORDINATEUR
portable de Hewlett-Packard, risque de faire
un malheur aux Etats-Unis. Pas plus grand
quun attaché-case, indépendant du secteur,
il frole les capacités d'un ordinateur
professionnel de table, et, surtout, il
possede le logiciel intégré 1-2-3 de Lotus
en mémoire morte. Cela signifie que les
hommes d‘affaires américains pourront
emporter avec eux, sans manipulation de
disquettes, leur logiciel favori qui comprend

a la fois I'un des tableurs les plus puissants
du marché, un module graphique et une
base de données. Egalement incorporés
dans le HP110: Memomaker pour la prise
de notes et Personal Applications Manager
pour faciliter I'accés aux diverses fonctions

HP 110 : COMMENT S'’EN PASSER ?

de la machine, deux logiciels communs au
HP 150, le dernier ordinateur de table de la
firme. Bien des possesseurs d'IBM PC n‘ont
pas plus que les 272 Ko de mémoire du
HP110. Le processeur, un vrai 16 bits, est
deux fois plus rapide que celui de I'IBM.
Hewlett-Packard a réussi, semble-t-il, a
conférer a I'écran a cristaux liquides de

16 lignes de 80 signes une lisibilité
remarquable, grace a un dessin particulier

des caracteres, munis de pleins et de déliés.

Le clavier, recouvert pendant le transport
par un rabat, comporte 8 touches de
fonction dont la signification est rappelée
s les dernieres lignes de l'écran. Une
fonction d‘aide est incorporée. Cet
ordinateur est complété par un lecteur de
disquettes 3 1/2 pouces de 630 Ko externe,
et par I'imprimante révolutionnaire a jet
d'encre que nous vous annoncions le mois
dernier, appelée désormais Thinkjet au lieu
de HP 2225. Aucun des trois appareils
nexige d‘alimentation externe, et
I'ensemble, qui pese moins de 9 Kg,
tient dans une valise spéciale.
Limprimante sera disponible en
France en septembre au prix de 5054 F H.T.
Lordinateur, qui cotite 3000 dollars aux
Etats-Unis (25000 F avec un dollar a
8,50 F), sera mis en vente a la méme
époque avec un clavier frangais. (Hewlett-
Packard, parc d'activité du Bois Briard,
avenue du Lac, 91040 Evry Cedex. Tél.: (6)
077.83.83).

PHILIPS S'ENGAGE SUR UN TERRAIN
jusqu'ici réservé a Hewlett-Packard en
annongant le P2000 C, un micro-ordinateur
destiné a la commande d'instruments
scientifiques et industriels programmables.
Fonctionnant sous les systemes
d'exploitation CP/M ou P-System, le P2000 C

PHILIPS AUX INSTRUMENTS

existe en trois versions pouvant recevoir
une interface IEEE 488, qui permet de
relier un grand nombre d'instruments de
mesure. Les deux lecteurs de disquettes
stockent jusqua 640 Ko chacun, et une
interface pour disque dur est prévue.
Mémoire vive : 64 Ko extensible a 256 Ko.
Prix: 20 a 25000 F selon les versions.
(Philips, 50 avenue Montaigne, 75380 Paris
Cedex 08. Tél.: (1) 256.88.00).

@ Fini de jouer. IBM se met au logiciel. Une
série de 8 programmes, nommée Personal
Computer Assistant, vient détre lancée aux
Etats-Unis, avec des prix a faire frémir les
indépendants : 150 dollars (1300 F). Déja,
on suppute l'espérance de vie qui reste aux
ordinateurs compatibles. Si IBM se met a
attaquer le marché aussi coté logiciel, que
vont devenir les concurrents ?

AU BON MARCHE
STAND-MICRO

PARKING GRATUIT ACHAT > 200 F

22, rue de Sévres
75007 PARIS
Tél. 549 22 23
9h30-18h30

ATMOS
SINC.LAIR
COMMOD.ORE C 64
THOMSO;I TO7-70
THOMS:)N MO 5
LY.NX
MONI;'E URS
IMPRIA;ANTES
LOGI.CIELS
ACCES:SOIRES
LIBR:AIRIE

BOUTIQUE
PROFESSIONNELLE

86, rue de Sévres
75007 PARIS
Tél. 734 3342
9h30-13h,14h-20h

APPLE li c

»
APPLE Il e
*
APPLE Il

*
LISA 2

LOGICIELS :

DENTAIRE
IMMOBILIER

PIMIEI - PIMI'I
PROFESSIONS LIBERALES

ETUDE ET DEVIS GRATUITS
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MICROSOFT:
LAPPEL DU PAPIER

LE NUMERO UN MONDIAL DU LOGICIEL,
Microsoft, devient éditeur de livres. Premier
de la série, un ouvrage sur le Macintosh
d'’Apple, superbement présenté; il va
bientot étre traduit en frangais. Cela
n'empéche pas Microsoft dannoncer de
nouveaux logiciels. Menu Souris, destiné a
I'BM PC, permet dutiliser la souris avec
des logiciels qui nont pas été prévus a cet
effet. Lutilisateur crée lui-méme ses menus,
qui sont une liste des commandes possibles
a un moment donné. En déplacant la souris
sur son bureau, il amene a lécran le
curseur en face de la commande désirée ;
une simple pression sur le bouton de la
souris exécute alors la commande. Menu
Souris contient des menus tout faits pour
Multiplan, 1-2-3 de Lotus, Wordstar et
Visicalc. Toujours pour IBM, Project
coordonne 'avancement de travaux
complexes soumis a un calendrier précis.
Enfin, Chart, pour IBM ou Macintosh,
produit des courbes et des graphiques a
partir des chiffres dun tableur, et
notamment de Multiplan. (Microsoft, n° 519
local Québec, 91946 Les Ulis Cedex.

Tél.: (6) 446.61.36).

@ UNE BANQUE de données gratuite,
accessible par Minitel, offre dans le
Finistere des petites annonces et des
informations du Télégramme de Brest, ainsi
que des renseignements administratifs et
bancaires.

AU MILIEU DU GRAND BROUHAHA DES
logiciels intégrés, un nouveau venu, encore
discret, marque I'apparition d'une tendance
sans doute décisive dans les années a
venir. CA - Executive, de Computer
Associates, concilie la facilité d'utilisation
dun logiciel intégré a fenétres et a

10 fonctions et la rationalité dexploitation
d'un systéme informatique centralisé.
Destiné aux micro-ordinateurs IBM ou
compatibles implantés dans les grandes
entreprises, CA - Executive permet en effet
de dialoguer avec l'ordinateur central de la
société, avec un degré d'interactivité
inconnu des logiciels intégrés classiques
munis dun module de communication.
Cette caractéristique permet aux directeurs
informatiques de mettre fin a la
prolifération anarchique de micro-
ordinateurs sourds et muets, sans pour
autant renoncer au gain de productivité
qu'ils apportent. CA - Executive est le seul
logiciel intégré de sa catégorie a étre multi-
taches : il permet, par exemple, de frapper
une lettre pendant qu'un long calcul
s'exécute au sein d'un tableau de chiffres.
Mais le cceur du logiciel est la base de

CTUALITES

UN PRECURSEUR
NOMME CA -

EXECUTIVE

données, entierement relationnelle. Sa
structure, ses fonctionnalités et ses mots
de commande sont identiques a ceux de la
base de données Universe, du méme
Computer Associates, destinée aux
ordinateurs IBM gros et moyens. Grace au
module de communication, il est ainsi
possible, dans une entreprise équipée de
CA - Executive et d'Universe, non
seulement de retirer des données de
l'ordinateur central, mais aussi de remettre
a jour la base de données centrale, ou
dexécuter des traitements directement sur
le gros systeme. Vendu pour l'instant a une
cinquantaine d'exemplaires en France,

CA - Executive sera diffusé a plus grande
échelle a partir de septembre, dans une
version francisée. D'abord proposé aux gros
clients de Computer Associates pourvus
d'ordinateurs puissants, le logiciel sera
ultérieurement vendu a l'unité, dans une
version dépourvue de possibilités de
communication. Prix indicatif: 12 000 F.
Mémoire requise : 512 Ko avec disque dur.
(Computer Associates,

11, avenue Dubonnet, 92407 Courbevoie
Cedex, tél.: (1) 774.44.74).

ULYSSE ET SON CYCLOPE

LES FANATIQUES DES ROBOTS
s'intéresseront au systeme Ulysse, qui
reconnait les formes et peut, par exemple,
piloter un automate pour saisir un objet.

Pour 16 000 F H.T,, Ulysse comprend une
caméra, un processeur et un clavier. Huit
parametres caractéristiques de la forme de
l'objet peuvent étre stockés, puis comparés
a une liste de parametres issue d'un autre
objet. Quatre formes différentes peuvent

ainsi étre conservées en mémoire. Le
systeme est programmable et comprend un
microprocesseur Z 80 A, ainsi que les
interfaces suivantes: RS232 C, parallele,
vidéo, magnétophone, 3 ports dentrée.
(Multisoft, 27, rue Bargue, 75015 Paris.
Tél.: (1) 783.88.37).

@ EN MARS, les responsables de CBS
avaient annoncé l'arrivée de 'Adam en
France courant mai. Aujourd’hui, ils
repoussent I'échéance a fin juin.

® RANK Xerox réduit les prix de tous ses
micro-ordinateurs. Le 16/8 bi-processeur
baisse de 24 % pour atteindre 25700 F H.T.

@ DIX MILLE Apple Ile viennent d'étre
vendus aux écoles en six mois, dit-on chez
Apple-France, grace a des réductions de
40%. Les établissements publics en
auraient acheté 6000 ; comptabilisés sous
la rubrique “mobilier scolaire”, sans doute...
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CANON: CHACUN
SON LASER

D QUELQUES ANNEES, LES

rejetons de l'imprimante a laser Canon
LBP-CX risquent fort de reléguer au musée
bon nombre des imprimantes actuellement
en usage. La vitesse et la qualité des
imprimantes a laser ne sont pas une
nouveauté. Mais proposer une machine qui
sort, en 7 secondes et demie, une page
entiere comportant des caracteres d'une
qualité proche de celle de I'imprimerie, qui
peut comporter aussi des dessins d'une
qualité quasi-photographique, qui tient sur
le coin d'un bureau et qui ne coite que
45000 F, cest, pour l'instant, unique. La
machine ne sera livrée qu'en janvier
prochain, et uniquement a des
constructeurs qui I'adapteront a leur
gamme et la vendront sous leur marque.
La Canon LBP-CX se relie facilement a un
ordinateur, grace a ses interfaces RS232C,
Centronics et a son entrée vidéo.

Un prototype en couleurs fonctionne déja.
Une telle imprimante permet, par exemple,
d'imprimer trés rapidement des livres
courants, en photographiant simplement les
pages qui sortent de la machine.

D'autres constructeurs, comme Ricoh, ont
déja montré des engins similaires a
I'étranger. Mais, en France, Canon est, pour
I'instant, le seul. Ca se voit: la filiale
frangaise du constructeur japonais facture
45000 F une machine qui lui revient a
15000 F...

Canon, 93154 Le Blanc-Mesnil Cedex.

Tél.: (1) 865.42.23).

armi toutes ses caracteristiques,
ecialement interessant dans beau

’indice superieur en est un exempl

a LBP-CX se compare tres favora
rueritte ou tout autre type d’'imp
repondra aux besoins d'impress
Entreprise.

dans l'attente de vous compte
eurs,Nous vous prions d'agreer ,
ents distingues.

® CONTEXT MBA, I'un des logiciels intégrés
les plus connus aux Etats-Unis, est
disponible sur le HP 150 de Hewlett-
Packard. Il comprend tableur, base de
données, module graphique, éditeur de
texte, éditeur de masques de saisie et
module de communication.

Prix: 6772 F H.T.

® AQUARIUS II, pour 1995 F T.T.C. (contre
1200 F a I'ancien modele), offre un meilleur
clavier, une mémoire cinqg fois plus élevée
(20 Ko) et la haute résolution graphique.

® NOUVEAU, le Burroughs B25 peut
desservir six utilisateurs. Fonctionnant en
BTOS, mais aussi en CP/M et MS-DOS, avec
le serveur XE 520, il gére jusqua 32 postes
de travail. Prix: B25 avec 256 Ko de
mémoire et 2 lecteurs 5 1/4 pouces de
630 Ko, 39000 F; XE520, 295000 F.

IBM ENLEVE
LE HAUT

FRUSTRAHT: IBM VIENT DE LEVER LE
voile sur son futur réseau local ; mais il n'a
annoncé la physionomie que d'une petite
partie de ses constituants, a savoir les
cables qui permettront aux divers
ordinateurs de dialoguer. On ne sait
toujours rien sur les interfaces qui
s'intercaleront entre les ordinateurs et le
cable, ni sur le logiciel qui synchronisera
I'ensemble. Larchitecture retenue - le plan
de principe du réseau - est sans surprise,
IBM l'avait déja présentée a titre
expérimental : les ordinateurs sont reliés en
anneau, et ils se transmettent un unique
“jeton” qui contient le message et les
instructions de routage. Physiquement, le
réseau est formé d'une paire de fils de
cuivre torsadée. Lanneau étant replié sur
lui-méme, il suffira de brancher l'ordinateur
a une prise murale, reliée au cable qui
parcourra tout l'immeuble, et deffectuer un
branchement dans un tableau de
répartition. Le réseau local d'IBM est a
bande étroite, cest-a-dire qu'il ne peut pas
transmettre des images vidéo, par exemple.
Les concurrents d'IBM, Xerox avec Ethernet
par exemple, vendent des réseaux locaux
depuis parfois plusieurs années. Cette
annonce d'IBM apparait comme une
mesure dilatoire destinée a faire patienter
d‘éventuels acheteurs. Mais ceux-ci, qui ont
bloqué leurs achats depuis un certain
temps déja, dans l'attente du réseau IBM,
pourraient bien se tourner vers la
concurrence.

P —aame

La Dataterm DWX 305, utilise une marguerite Qume
et se connecte directement sur la plupart

des micro-ordinateurs.

Elle imprime & 18 cps en mode bi-directionnel.

Informations permanentes sur :

* Prix unitaire H.T. au 1°" Mars 1984.
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LE SAVOIR-FAIRE
D'UN GEANT

SOUS UNE CHENILLE DE PLEXIGLASS
blottie entre les arbres des jardins du
Trocadéro, a Paris, se tient jusquau 27 juin
une exposition de technologie organisée
par IBM. Cinquante étudiants, spécialement
formés, présentent aux visiteurs quelques-
unes des derniéres réalisations du géant
américain, comme un couple de robots qui
reconnait des pieces fausses, un systeme
de visualisation des sons a l'intention des
enfants sourds ou un nouveau procédé de
découpage par laser. Nous en avons assez
de nous voir présentés comme des as du
marketing doublés de pietres techniciens,
disent les représentants d'IBM France.
Cette exposition s'insere aussi dans la
campagne qui vise a présenter IBM-France
comme une société pleinement francaise.
Arriere-pensées ou pas, l'effort accompli est
impressionnant : des ouvriers ont trimé jour
et nuit pour aménager allées et massifs de
plantes, et installer le batiment qui
voyagera par camion a travers 14 pays
d'Europe. Le catalogue vaut celui d'une
exposition d'art. Renseignements au

(1) 720.44.84.

SHARP : UN MONSTRE UNIX

SHARP DEVRAIT METTRE EN VENTE

a la rentrée I'un de ces monstres de
puissance que l'on hésite a qualifier de
micro-ordinateurs. Les systemes de la
gamme OA 8100, en effet, peuvent
sétendre a volonté. Le cceur de la machine
est un microprocesseur 16-32 bits, le
68000 de Motorola; le systeme
dexploitation qui coordonne le tout est de
type Unix, multi-utilisateurs et multi-taches.
La-dessus, on peut rajouter... presque
n‘importe quoi. En matériel: jusqua 4 Mo
de mémoire vive, des lecteurs de
disquettes de 5 1/4 pouces ou 8 pouces
stockant 1 Mo, un disque dur stockant de
10 a 135 Mo, un lecteur de cartouches de
bande magnétique de 20 Mo, et surtout
une interface Multibus, qui permet d'utiliser
une trés grande variété de cartes
fabriquées par des constructeurs
indépendants, notamment pour des
applications industrielles ou scientifiques.
En logiciel : de nombreux langages, Cobol,
Fortran, C, Basic, Pascal, assembleur, des

CTUALITES

utilitaires, une base de données, des
utilitaires de communication... Mais au
Spécial-SICOB, I'0A 8100 faisait la preuve
de ses capacités graphiques. Muni d'un
logiciel spécialisé, relié¢ a une tablette
graphique, pourvu dun moniteur dune
définition de 1150 x 750 points, connecté a
la nouvelle imprimante a jet d'encre 8150,
il produisait sur papier des compositions
graphiques munies de 6400 nuances de
couleurs. Prix estimé d'une configuration
opérationnelle : 120000 F. Imprimante
seule: 10 a 15000 F. (Sharp SBM,

153, avenue Jean-Jaures,

93307 Aubervilliers Cedex.

Tél.: (1) 834.93.44).

® GOUPIL sen prend aux jeunes avec la
configuration Goupil J, proposée a 14000 F
H.T.: un Goupil 3 avec 64 Ko, une interface
Centronics et deux RS232C, un lecteur de
disquettes 5 1/4 pouces de 160 Ko, S Basic,
Flex 9, assembleur et éditeur.

® LA VERSION 1.1 de Word, en frangais,
est prévue pour la carte Hercule, qui
autorise le graphisme sur I'écran
monochrome d'IBM. En cours de mise au
point: I'adaptation de Word a une
imprimante laser — celle qui équipera le
Macintosh, sans aucun doute...

® COMME les voitures, le cru 84 du
Kaypro 4 possede quelques améliorations.
Le Kaypro 4 (84) possede un processeur
deux fois plus rapide, une horloge
permanente, une matrice de caractéres plus
fine et des blocs graphiques en standard.
Clavier AZERTY, prix inchangé.

SYMAG:

L’UH DES POULAINS DE LA MICRO-
informatique francaise traverse une
mauvaise passe. Les péripéties auxquelles
est confronté Symag constituent d‘ailleurs
une histoire édifiante et inquiétante quant a
la fragilité de notre industrie. Souvent citée
en exemple pour son dynamisme et sa
créativité, la firme grenobloise annonce une
perte de 4 millions de francs pour un
chiffre d‘affaires de 25 millions, alors qu'on
tablait sur 38 millions de francs. Ce coup
d‘arret brutal a été provoqué par la
défaillance d'un des sous-traitants, qui a

CA GRIPPE SOUS LE CAPOT

empeché a lui seul la commercialisation de
I'Orchidée, une machine novatrice a usage
scientifique. Comble de malchance, cest un
élément mécanique - et non électronique -
le capot, en l'occurrence, qui a fait défaut.
“Nous avons été trompés par notre
fournisseur, qui sest révélé incapable de
répondre aux impératifs de qualité”,
souligne Christian Ceceur, directeur
commercial. Il a donc été nécessaire de
trouver un autre sous-traitant pour
remplacer le premier. Alors que la
production devait débuter en janvier 1984,

celle-ci ne pourra démarrer dans de bonnes
conditions qu'en septembre prochain. Un
résultat difficdlement rattrapable. Conséquence :
I'objectif de 1000 machines commercialisées
en 1984 est aujourd’hui réduit de moitié.
En revanche, l'exportation (40 % du chiffre
d’affaires) n'est pas atteinte par ce retard,
car la firme a adopté une politique de
cession de licence de fabrication, notamment
dans les pays en voie de développement
(Madagascar, Yémen du Nord). Ces déboires
ont, bien sar, suscité une grande méfiance
parmi les investisseurs.
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PC JUNIOR : LAVEU

COMME NOUS VOUS LANNONCIONS
dans notre dernier numéro, les premieres
ventes du PC Junior aux Etats-Unis sont un
échec. Au point que le P-D.G. d'IBM, lui-
meme, vient de le reconnaitre... “Ce n'est
pas le succes commercial que jespérais’, a
déclaré John Opel. Les ventes du PC Junior
ne dépasseront probablement pas 450 000
exemplaires en 1984, au lieu des 550 000
prévus. Aussi, IBM va-t-il corriger le tir: un
clavier plus grand et plus confortable, sans
doute une souris et une mémoire accrue
qui passerait de 128 Ko a 512 Ko. D'autre
part, les Américains, qui avaient beaucoup
regretté I'absence sur le PC Junior de leur
programme fétiche, le logiciel intégré 1-2-3
de Lotus, pourront désormais l'utiliser, a
condition d'acheter une extension de
mémoire a un constructeur indépendant. En
France, on parle dune introduction a la fin
de I'année ; il s'agirait, en tout état de
cause, de la version améliorée.

MENAGE A TROIS
CHEZ DIRECT

OH CONNAISSAIT LES MICRO-
ordinateurs compatibles IBM. Voici
maintenant l'ordinateur compatible avec
IBM, DEC et Hewlett-Packard. Pour étre plus
précis, disons que I'PC de la firme
californienne Direct, tout en étant capable
d'imiter quasi-parfaitement le
comportement du micro-ordinateur d’IBM,
peut se transformer en terminal intelligent
capable de dialoguer avec un ordinateur
central, qu'il soit IBM, DEC ou Hewlett-
Packard. Cette performance est obtenue
notamment grace a une carte vidéo
spéciale, qui permet a I'lPC d'utiliser les
différents modes daffichage en vigueur
chez les trois constructeurs. Direct, connu
pour ses terminaux, vend ce nouvel
ordinateur aussi bien a d'autres
constructeurs qu‘a l'utilisateur final.

L'IPC convient particulierement aux grosses
sociétés, dont les différents services n‘ont
pas toujours des marques d'ordinateurs
identiques, et qui ont pourtant besoins de
faire communiquer leurs micro-ordinateurs
et leurs systemes centraux. Prix d'une
configuration avec disque dur de 18 Mo:
53000 F H.T. (T21, 37 bis, rue de la Mairie,
Villejust, 91120 Palaiseau. Tél.: (6) 014.03.44).

SVM 6/84

V 4 ry Y 4
A ete ose...
JANE, un logiciel intégré et performant qui
vous permet:
. le traitement de textes,
. les fichiers personnalisés...

. l'utilisation d’un tableur électronique
(calculs, simulations)

avec...

. une simplicité d’utilisation peu commune,
« une rapidité d’exécution et,
. une souplesse étonnante,

grace au systéme MULTI-FENETRES et a la
célebre technologie de la SOURIS.

BON DE COMMANDE
a renvoyer: M.C.C Distribution, 2, Bd Rainier Illl - 98000 MONACO

.. JANE (64 K) en frangais| | pour APPLE Il [
en anglais [ | pour APPLE lle[ |
au prix de: 3 950,00 F TTC, franco de port
Ci-joint, & la commande: [ | un chéque bancaire, ou CCP
[ un mandat-lettre.

JE, soussigné, NOM ~___ Prénom

Adresse vile_...._
Code Postal . Tél.__ Date commande .
SIGNATURE:

Sans engagement, vous pouvez aussi nous demander notre catalogue logiciels de jeux micro-
ordinateurs, en nous retournant ce coupon mentionnant votre adresse. N'omettez pas de nous
indiquer votre type d'ordinateur.
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MULTIPLAN SUR LOLIVETTI M 10

L'ORDIHATEUR PORTABLE OLIVETTI M 10
dagne des points face a ses cousins
presque identiques, le Tandy TRS80 modele
100 et le NEC PC8201. Déja seul a
posséder un clavier semblable a celui d'une
machine a écrire frangaise, I'Olivetti
disposera a partir de juillet dune gamme
de logiciels comprenant notamment
Multiplan, qui viendra s‘ajouter a ceux qui
sont incorporés. Cette version simplifiée du
tableur de Microsoft offre 63 colonnes de
99 lignes, et differe de son ainée par
I'absence de fusion de tableaux,
I'impossibilité de déborder d'une colonne et
l'absence de tri. Elle est implantée sur un
composant électronique (de la mémoire
morte) qu'il suffit denficher dans un
connecteur, et qui sera vendu aux alentours
de 1500 F. Mémoire vive nécessaire :

24 Ko. Le Tandy TRS 80 modele 100, de
son coté, senrichira en juillet d'un

1-2-3 EN FRANCE:
OFFICIEL

L E LOGICIEL 1-2-3 DE LOTUS A ENFIN

un distributeur officiel en France : Edisoft.
Ce programme intégré, qui comprend a la
fois un tableur, une base de données et un
module graphique, est le logiciel
professionnel le plus vendu aux Etats-Unis.
En France, en revanche, ol il est apparu Il
y a quelque 8 mois, sa commercialisation
se faisait jusqu'ici de fagon artisanale. Les
émissaires de différentes sociétés se
rendaient régulierement aux Etats-Unis,
pour en revenir avec une centaine de
disquettes dans leurs valises. Ces disquettes
étaient ensuite vendues sans adaptation ni
manuel frangais, personne ne détenant les
droits de traduction. Edisoft ne prévoit
qu'une francisation partielle de 1-2-3. Mais
le nouvel importateur, qui a commencé sa
carriere dans un local privé - I'appartement
du directeur -, avec deux collaborateurs —
le directeur et sa femme -, francisera de
toutes fagons le successeur a 5 fonctions
de 1-2-3, Symphony, qui arrivera chez nous
cet été. En attendant, sont prévus pour

1- 2-3 un manuel en frangais, un manuel au
prix conséquent (350 F) et un mensuel de
16 pagdes au coit exorbitant (1070 F par
an). Le prix actuel de 1-2-3 est de 5350 F.
(Edisoft, 11, rue Villaret-de-Joyeuse,

75017 Paris. Tél.: (1) 504.30.30).

lecteur de disquettes extérieur,
fonctionnant sur secteur, qui comporte
également une interface vidéo. S'il permet
de brancher le Tandy modele 100 a un
moniteur, il stocke 184 Ko seulement sur
des disquettes de 51/4 pouces, ne permet
pas d'utiliser des logiciels standard sur
disquettes, est encombrant et cotte cher :
8395 F T.T.C. (Olivetti, 91, rue du Faubourg
Saint-Honoré, 75008 Paris. Tél. :

(1) 266.91.44.

Tandy, 211, boulevard MacDonald,

75019 Paris. Tél.: (1) 238.80.59).

LES PETITS
TANDY:

TAHDY RENOUVELLE SA GAMME
d'ordinateurs familiaux avec deux modeles
qui possedent désormais un clavier
mécanique. Le TRS 80 Color Basic
Standard 2 - on aime les noms a rallonge,
chez Tandy - possede 16 Ko de mémoire
vive, 8 couleurs, une sortie Péritel et coite
2495 F T.T.C. Le TRS 80, etc., Etendu 2 se
distingue du premier par un Basic un peu
plus riche et un prix de 2995 F. Sa
mémoire peut étre étendue a 64 Ko,
portant le prix de I'ensemble a 3895 F.
Tandy, 211, boulevard MacDonald,

75019 Paris. Tél.: (1) 238.80.59).

CTUALITES

LE PETIT DEFAUT
DU QL

‘ABORD LA BONNE NOUVELLE : LES
premiers Sinclair QL ont été livrés en
Grande-Bretagne - avec deux mois de
retard sur le calendrier. Ensuite la
mauvaise : le systeme d'exploitation ne
tient pas dans l'espace mémoire prévu. Les
premiers QL livrés comportent donc un
petit module d'extension de mémoire
morte, qui se branche sur le connecteur
destiné a l'origine aux cartouches de jeu ou
de programmes. Dés que possible, cette
mémoire morte supplémentaire sera
installée a l'intérieur de la machine. Les
premiers acheteurs bénéficieront eux aussi,
sans frais, de cette modification qui devrait
intervenir avant que ne soient disponibles
les premiers logiciels en mémoire morte.
Un inconvénient subsistera, cependant : les
cartouches de programmes ne pourront
stocker que 16 Ko au lieu des 32 Ko
prévus.

UN TRACEUR
POUR
LHEXAGONE

I wpLantee A CASTRES, LA SOCIETE
Ordigraphic travaille depuis deux ans sur
les applications graphiques de
I'informatique. Son nouveau traceur est le
seul, dans son genre, a étre fabriqué en
France. Commandé par n'importe quel
ordinateur, il trace plans et schémas sur
un format qui peut atteindre 120 x 84 cm.
Il présente la particularité d'accepter
des outils de découpe, y compris des
lasers, qui permettent des
applications particulieres comme la
cartographie ou la fabrication

® QUINZE sociétés américaines étudient
une norme qui leur permettrait de relier
des ordinbateurs de marques différentes.
Parmi elles, IBM, DEC., Hewlett-Packard,

NCR, Motorola et Intel.

® EN MARS, les revendeurs européens
d'IBM ont commencé a étre rationnés: on
manque de PC.

d'enseignes. Ordigraphic espere
présenter au prochain SICOB, en
septembre, un numérisateur semi-
automatique de dessins qui s'adaptera sur
son traceur : grace a une minuscule
caméra, qui suivra par exemple les
contours de lettres ou de logos créés par
des graphistes, on pourra emmagasiner ces
lettres dans un ordinateur, puis les
manipuler, les élargir, les inverser, etc.
(Ordigraphic, 51, avenue du Lieutenant-
Jacques-Desplats, 81100 Castres.
Tél.: (63) 35.35.95).
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BAZAINE

| - Thomson 3
micro-informatique familiale.

ATTENTION
JEPARIL

La Micro-Informatique familiale prend son véritable
départ, ne le manquez pas.Nousadressantavanttouta
un public noninitié, nous nous sommes efforcés d'étre
clairs et trés simples. A travers ce livre, nous avons
voulu aider nos lecteurs a formuler par eux-mémes
leurs propres réponses aux deux questions parta-
gées par tous: Un micro-ordinateur familial... oui,
peut-étre, mais est-ce vraiment nécessaire ? A quoi
peut-il vraiment servir?

THOMSON ©

N1 de la Micro-Informatique frangaise.

Bon de commande a renvoyer a: SIMIV - Service
Documentation - 155, rue de Courcelles - 75017
PARIS. OUl envoyez-moi le livre “La Micro-Infor-

matique a la maison, pourquoi? pour quoi?
J'inclus mon réglement soit35F + 9,20F pour
frais d'envoi par 0 mandat-lettred cheque ban-
caire ou [0 chéque postal complet 3 volets a
I'ordre de SIMIV.

PRENOM
VILLE
CODEPOSTAL _ (offre garantie jusqu'a épuisement des stocks). =

N'S



BLAISE : UN DUR

BLAISE EST FAIT POUR ETRE UTILISE
sur le terrain, dans des conditions hostiles.
Il peut affronter la pluie, la poussiere, et
ses accumulateurs se rechargent sur
n‘importe quoi: secteur, piles, allume-
cigare, panneau solaire. Une premiere
version de Blaise a été utilisée par
Médecins sans frontieres au Tehad, avec un
logiciel d'aide a la thérapeutique : le
médecin indique son diagnostic, et
l'ordinateur, apres lui avoir posé une série
de questions, indique le médicament a
utiliser. En un kilo et demi, Blaise
rassemble un écran a cristaux liquides de
8 lignes de 40 caracteres, une mémoire
vive qui peut aller jusqua 264 Ko et une
mémoire morte qui peut aller jusqua

450 Ko. Cette capacité, exceptionnelle pour
un ordinateur portable, permet de
transporter en permanence a l'intérieur de
la machine tous les programmes et
données nécessaires, qui peuvent etre
sauvegardés pendant deux mois et demi.
La machine ne connait qu'un concurrent,
I'anglais Husky Hunter. Prix: 14000 F H.T.
(Computer Concept, 21, rue Tournefort,
75005 Paris. Tél.: (1) 325.38.05).

® TOSHIBA a mis au point une pile au
lithium d'un demi millimetre dépaisseur,
qui pourrait alimenter les cartes a
mémoire. La production commencera fin
1985.

® LE PARI de Gene Amdhal, fondateur de
Trilogy, est presque perdu. Le super-
ordinateur qui devait damer le pion a IBM,
I'année prochaine, ne verra pas le jour
avant1987. Au mieux. La technologie
inédite des plaquettes de silicium géantes a
été plus difficile a mettre au point que
prévu.

POUR LA PREMIERE FOIS EN EUROPE,
les images électroniques du New York
Institute of Technology sont désormais
accessibles en France aux créatifs avides
deeffets spéciaux. Antigone Production,
associée a la firme italienne Computer
Graphic Europe, propose en effet la
technologie du précurseur de I'image
synthétique, qui a réussi une adaptation
aux besoins des artistes. Trois Vax 780 de
Digital Equipment - eux-mémes pilotés par
un Vax 750 - constituent la grosse artillerie
du matériel. Il comprend également un
systeme Tween pour l'interpolation (cest-a-
dire les dessins intermédiaires), un systeme
Tweep pour les modifications ou les
retouches d’images, une palette de couleurs
Images et une Paint Box. Plus, bien sur, les
fameux logiciels du NYTech. Chaque image
numérisée peut étre traitée a l'infini: on
peut faire effectuer a un personnage des
mouvements impossibles dans la réalité,
ajouter des éléments a un décor, etc. Une
sortie vidéodisque permet de controler la
qualité de l'effet obtenu: 300 images sont
stockées et peuvent étre retravaillées si le
résultat n'est pas satisfaisant.

LE VIRAGE
DES 256 K

D’ICI LA FIN DE LANNEE, LES

Japonais vont augmenter massivement leur
production de mémoires de 256 K-bits,
capables de stocker environ 256 000
informations élémentaires. Ils amorcent
ainsi le passage des composants de
mémoire vive de 64 K-bits, les plus utilisées
actuellement, aux composants de 256 K-
bits, qui constituent la prochaine
génération. Certains micro-ordinateurs
vendus en France disposent déja de “puces”
de 256 K-bits, comme le Sord M68. Apple a
annoncé que le Macintosh pourrait voir sa
mémoire quadruplée vers la fin de I'année
grace a ces nouveaux composants. Les
Japonais, qui avaient volontairement limité
jusqu'ici leur production pour ne pas casser
le marché des 64 K-bits, prévoient datteindre
leur pleine production de 256 K-bits I'année
prochaine. Mais déja, IBM et NTT, la compagnie
téléphonique japonaise, annoncent chacun
de leur coté avoir produit un circuit
expérimental de 1 M-bit, capable de stocker
un million d'informations €lémentaires...

CTUALITES

IMAGES DE NEW YORK

Les publicitaires vont se régaler, de méme
que les producteurs de dessins animés, de
génériques, de films industriels ou de
science-fiction. Grace a la puissance des
équipements, tous les effets du réel sont
possibles : transparence, volume,
aérographe, texture, nuances, perspective,
etc. Les ordinateurs peuvent réaliser 2 a
3 minutes d'animation par jour avec

5 personnes seulement, contre une équipe
de 30 a 35 personnes jusqu'a ce jour avec
des moyens traditionnels. La minute
d'animation revient a 25000 F, soit une
économie de 10 a 15% par rapport au
meéme travail effectué a la main. Toute la
partie créative est réalisée par Antigone
tandis que Computer Graphic fera le travail
dexécution a Rome oli sont situés les
ordinateurs. Les deux sociétés envisagent
de monter un réseau européen.

® ACTIVISION, spécialisé dans les jeux
pour consoles vidéo, a annoncé a New-York
son intention déditer des logiciels de jeu
pour ordinateur, notamment pour
Spectrum, Commodore 64 et IBM.

® ICL, le numéro un anglais de
I'informatique, et ATT, le numéro un
mondial des télécommunications, vont
relier leurs réseaux pour offrir des services
comme |échange de données entre filiales
de multi-nationales, ou la monnaie
électronique.

@ ATT doit lancer en juillet son ordinateur
personnel aux Etats-Unis. Il s‘agirait du

M 24 d'Olivetti, un compatible IBM qui
serait vendu sous la marque d’ATT. Voila
qui donnerait du poids a Olivetti, déja
premier constructeur européen
d'informatique - et dont ATT possede 25 %.

Rubrique réalisée par Petros GONDICAS
avec la collaboration
d’'Hervé PROVATOROFF
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Evadez-vous d'un monde trop sage. Aux commandes de votre micro, explo-

rez le temps et |'espace, combattez les monstres, délivrez la belle princesse,
emparez-vous de trésors conquis au péril de votre vie, mesurez-vous, matiére grise
contre silicium, & un adversaire impitoyable...

Le catalogue No Man’s Land est votre passeport pour I'évasion.

Aventure, stratégie, réflexion, réflexes, action, simulation, vous y trouverez
tous les types de jeux, pour la plupart des marques d'ordinateur.

Des jeux sélectionnés pour leur qualité, dont plus de la moitié sont tout nou-
veaux, des best-sellers en puissance.

Classés par type et par zone de prix, tous les jeux sont décrits un par un avec
leurs caractéristiques. Des logiciels utilitaires, pour I'aide a la programmation ou a
la gestion completent le tableau.

Avec ses 400 logiciels distribués par plus de 300 revendeurs, le catalogue
No Man's Land est unique en France. Demandez-le vite a votre revendeur habituel
et révez... Vente exclusivement aux revendeurs.

\ Adresse
\ NoM “
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BEAC

e Texas
¥ INSTRUMENTS

/) THOMSON
SHARP
» SANYO

ORIC
GBS

ELECTRONICS
c commodore

HEWLETT
"'” PACKARD

CASIO
Ccanon

N ATARI

EN VENTE CHEZ :

0f ST-QUENTIN
COGNET
21, rue Victor-Basch
MOULINS
A.JOLY & FILS
Librairie Classique de Moulins
En haut de la rue d'Allier  (70) 44.43.46
et 1, rue Denis-Papin (70) 44.79.74
04 DIGNE

J.Sicard & Fils

Place du Général-de-Gaulle (92) 31.01.63
05 GAP

DAVAGNIER

3, place Jean-Marcellin
06 NICE

SORBONNE INFORMATIQUE

40, rue Gioffredo (93) 85.17.55

CANNES

SORBONNE PAPETERIE

(23) 62.72.89
0

@

(82) 51.01.17

7, rue des Belges (93) 89.10.13
09 FOIX

SURRE

29, rue Delcassé (61) 65.01.63

CARCASSONNE
BREITHAUPT CARIVEN & FILS
37, rue Courtejaire
(rue piétonne)
MILLAU
TREMOLET

8, place du Mandarous
B.P. 78 (65) 60.07.01
MARSEILLE

MAUPETIT

142, La Canebiére (91) 48.71.77
MARSEILLE PAPETERIE

86, rue de Rome (91) 33.36.69
LISIEUX
LOISON-BOBO
28, rue de la Libération
15 AURILLAC
DELPRAT

33, rue des Forgerons

(68) 47.12.24

>

(31) 31.13.1

(T1) 48.42.18

w

o

Le grand réseau national
de micro-ordinateurs familiaux
et consommables informatiques

ANGOULEME
LHOMME

186, route de Bordeaux
(45) 95.27.37

Boutique Micro

5, rue Fanfrelin
COGNAC
LHOMME

138, rue Aristide Briand

(45) 95.61.61
(45) 95.27.87

(45) 82.43.03

7 LA ROCHELLE

SAINT-MARTIN
15-17, rue St-Yon - B.P. 1107 (46) 41.24.46

Z.|. Périgny (46) 44.17.87
BOURGES

AU GRAND MEAULNES

Place Cujas (48) 24.85.11
VIERZON

BUROTIQUE 2000

37, rue Victor-Hugo (48) 71.64.60
CHATILLON-SUR-SEINE
MICHEL MAZZOTTI
Librairie-Papeterie
Chatillonnaise

3, rue du Président-Carnot  (80) 91.03.55
LOUDEAC

LIBRAIRIE DES ECOLES

8, avenue des Combattants

BP 22 (96) 26.01.01
GUINGAMP

H. TOULET SUBERBIE

15, rue Notre-Dame (96) 43.70.38

3 GUERET

SAINT-MARTIN JEUNE

11, Grande-Rue (55) 52.46.38
SARLAT

G. BINET, J.L. AUBARBIER

43, rue de la République (53) 59.02.54

BESANCON

Ets CAMPONOVO

50, Grande-Rue (81) 81.32.01
Dépdt rue Gay-Lussac

al (81) 50.53.98

VALENCE

CRUSSOL

10, bd du Général-de-Gaulle (75) 43.09.56
EVREUX

DROUHET

34, rue du Dr-Oursel (32) 39.15.88
CHARTRES

JEAN LEGUE

10, rue Noel-Ballay (37) 2107.17

9 BREST

Librairie JEAN-JAURES

170, rue J.-Jaures (98) 44.61.56
NIMES

BUROTYP

21, rue de |a République
TOULOUSE
CASTELA S.A.

20, pl. du Capitole

(66) 67.41.18

(61) 23.24.24

33 BORDEAUX

Ch. Robert

47-49, rue du Pas-St-Georges (56) 52.11.23
MONTPELLIER
BORRAS-CLAVERIE
25, cours Gambetta

SETE
BORRAS-CLAVERIE
25, quai Noél-Guignon
FOUGERES

MARY

10, av. du Général-de-Gaulle
12, bd Jean-Jaures (99) 99.75.40

(67) 58.11.54

(67) 74.36.08

Un spécialiste

38

39

4

42

a7

49

50

56

5

GRENOBLE
UNIC-IDESS
8, rue Ampére
BOURGOIN-JALLIEU
MAJOLIRE
anciens Ets FILLET
44, rue de la Liberté
LONS-LE-SAUNIER
MARQUE-MAILLARD
13, rue Lecourbe (84) 47.28.25
VENDOME
Ets Ph. DENIS
20 et 56, av. Gérard-Yvon  (54) 77.02.87
SAINT-ETIENNE
INTER BUREAU
SCHOOL-LOISIRS
2, rue Balay
NANTES
GRASLON
6 ter, rue Ouche-de-Versailles

(40) 74.15.59

(76) 21.37 81

(74) 93.07.38

(77) 25.02.63 +

ORLEANS

AM.C.

Matériels et fournitures de bureau

13, rue des Minimes (38) 62.62.58
CHALETTE-SUR-LOING
Librairie-Papeterie des Ecoles

46 ter, rue Marceau (38) 85.43.7
MONTARGIS

MAJUSCULE

3, rue de Loing (38) 93.52.91
AGEN

Librairie des Ecoles THOMAS

10, rue Corniére (53) 66.13.82
ANGERS

Etudes et Loisirs
26, rue St-Julien
CHOLET

M.B. BROUILLET
1, rue St-Eloi
Succursale

Saumur, 77, rue d'Orleans  (41) 51.35.29
TOURLAVILLE (CHERBQURG)
HABERT

Equipement et fournitures

de Bureau
Rue des Métiers -
ZA. bd de I'Est
REIMS
GUERLIN MARTIN ET FILS

82, place Drouet-d'Erlon  (26) 88.40.30
JOINVILLE

BOLOT-GEOFFRIN

53, rue Aristide-Briand

B.P. 26 (25) 96.14.99
LUNEVILLE

BASTIEN

22 a 26, rue Germain-Charier (8) 374.10.21
LORIENT

J. CRAFF

1, place Aristide-Briand
PONTIVY

GILLES BLAYO
39, rue Nationale - B.P. 107 (97) 25.04.92
METZ

PAUL EVEN

1, rue Ambroise-Thomas
SARREGUEMINES
PIERRON-MULLER
5, rue Sainte-Croix - B.P. 315 (8) 796.06.91
COSNE-SUR-LOIRE
D. ROBIN

6, rue du Commerce

(41) 88.67.08

(41) 62.53.74

(33) 43.32 66

(97) 64.32.57

(8) 775.07.11

(86) 28.08.18

59 LILLE
S.E.G. DAUPHINOR
95, rue Esquermoise
DENAIN
LOZE-BERTRAND
42, rue de Trarieux
126, rue de Villars
DUNKERQUE
MAJUSCULE
Place Jean-Bart
Librairie-Papeterie
Universitaire DEMEY
1, rue du Lycee
HAZEBROUCK
BURO-FLANDRES
Résidence Lemire
TOURCOING
LAMARTINE
20, place de la République  (20) 24.38.21
60 BEAUVAIS
QUENEUTTE
5, rue du Dr-Gérard
CREIL
QUENEUTTE
22, rue de la République (4) 425.04.26 +
LA FERTE-MACE
BERNARD GALLOT
Maison de la Presse
Place du Géneéral-Leclerc (33) 37.22.13
MORTAGNE-AU-PERCHE
GAUTIER S.AR.L.
48, place Charles-de-Gaulle (33) 25.01.16
ALENCON
GAUTIER S.AR.L.
38, rue du Val-Noble
62 ARRAS
BRUNET
21, rue Gambetta
CALAIS
BUROCONFOR
47, bd Pasteur
BOULOGNE-SUR-MER
DUMINY
Angle rue Faidherbe
et rue Victor-Hugo
64 PAU
TONNET
Place Marguerite-Laborde  (59) 30.77.33
BAYONNE
JACQUES MURILLO
13, place Pasteur (59) 59.19.94
OLORON SAINTE MARIE

(20) 54.87.19

(27) 44.31.37
(27) 44.00.89

(28) 65.26.83

(28) 66.96.54

(28) 41.96.02

(4) 445.12.74 +

6

6

(33) 32.08.51

(21) 23.46.34

(21) 36.50.10

(21) 30.06.75

R.P. CORNE

15-17, rue Saint-Grat (59) 39.06.30
65 TARBES

BIGORRE BUREAU

14, rue Abbé-Torne (62) 34.73.04

(62) 34.66.33

66 PERPIGNAN

BRUN Freres

22, rue des Augustins (68) 34.41.59
69 VILLEFRANCHE-SUR-SAONE

LIBRAIRIE DES ECOLES

986, rue Nationale (74) 65.01.49

60, rue Nationale (74) 68.05.56

MEYZIEU

J.M. CREUZET

116 bis, rue de la République (7) 804.15.32
71 MACON

RENAUDIER S.AR.L.

23, rue Sigorgne

LE CREUSOT

RENAUDIER

22, rue Leclerc

(85) 38.32.90

(85) 55.00.42

©

>

o

©

LE MANS
Galeries du Livre DOUCET

66, av. du Général-de-Gaulle (43) 24.43.20
THONON-LES-BAINS
BIRMANN

7, rue des Arts

PARIS 16e
LAMARTINE

118, rue de la Pompe

(50) 71.25.45

(1) 721.31.31

6 YVETOT

Maison DELAMARE
36, Le Mail - 6, rug des Victoires

(35) 95.02.56
MELUN
JACQUES AMYOT
22, rue Paul-Doumer
VERSAILLES
RUAT
26 et 69, avenue de St-Cloud
(3) 950.21.49
MANTES-LA-JOLIE
TONNENX
47, rue Nationale
4-6, rue de Colmar
CHATOU
SOFIP
Bureaux : 1, rue Paul-Abadie (3) 952.73.37
Entrepot
10 bis, rue Marcelin-Berthelot
BRESSUIRE
M.B. BROUILLET
2, place Carnot
ABBEVILLE
DUCLERQ
33, place de |'Hotel-de-Ville (22) 24.21.92
BUROMODERN
28, place de la Libération
ALBI
VERDEILLE
Librairie des Ecoles
62, rue Croix-Verte
TOULON
BONNAUD
7, boulevard de Strasbourg (94) 22.27.52
AVIGNON
AMBLARD
10-14, portail Mathéron
APT
DUMAS
61, rue des Marchands
LA ROCHE-SUR-YON
CHAGNEAU
1, rue de la Vieille Horloge  (51) 37.30.36
POITIERS
A. GRANVAUD
18, rue Dom.-Fonteneau
EPINAL
HOMEYER
2, rue du 170e R |
AUXERRE
DUFLOUX succ. CUNY
11-13-15, rue de |a Draperie  (86) 51.00.12
PONTOISE
La Bureautiére
13, quai Pothuis

(6) 452.03.91 +

(3) 8583.69.53

(3) 033.32.37

(49) 65.19.45

(22) 31.34.08

(63) 54.07.43

(90) 82.51.21

(90) 74.2381

(49) 41.05.53

(29) 34.06.20

(3) 038.24.30

-MAJUSCULE-
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- .
le monde de la micro

1nformat1que professionnelle

NOUS TENONS AVANTTOUTA LA QUALITE ET
A LA SECURITE DES MATERIELS QUE NOUS DISTRIBUONS,
EN VOICI QUELQUES EXE;V\PLES:

T

farevs |~ ]

A

LA FAMILLE

MACINTOSH

Une phrase des dirigeants d'Apple dit a
peu prés: “Au lieu d'essayer de rendre
I'homme aussi intelligent comme une
machine, apprenons a la machine a rai-
sonner comme un éire humain". C'est
cette philosophie qui a abouti au Macin-
tosh. Quelques logiciels prévus ou dis-
ponibles: MacWrite, MacPaint, Mac-

APPLE 32

LISA 2

C'est la fabuleuse machine que chaque
cadre réve d'avoir sur son bureau. Outil
multitdche, il permet désormais, outre
ses applications intégrées ou spécifi-
ques, d'avoir acceés a la déja immense
bibliothéque de programmes Macin-
tosh. Du Lisa 2 au Lisa 2/10, ce qui était
une révolution devient une gamme com-

Draw, MacChart, MacTerminal, Dbasell, pléte de machines
Lotus 123, PFS, MacProject, Friday..

APPLE I E

A 1 Applelle 64K
1 floppy avec contréleur
1 moniteur 12"

Depuis les utilisations scientifiques etindustrielles (contréle de pro- 1 carte Club

cessus, acquisition de données) jusqu'a la gestion d'une PME;
comptabilité, stocks, tableauxde bord ouanalyse, traitementde tex-
tes, etc., peu de domaines échappent a I'APPLE Ile. Avec son vrai
clavier AZERTY, ses lecteurs de disquettes d'une fiabilité légendai-
re etsurtout sonimmense programmatheéque, probablementunique
aumonde, c'est vraimentl'achatidéal pour ceux quiveulentune ma-

1Apple Ile 64K

1 floppy avec contrbleur

1 carte Chat mauve étendue
1 moniteur couleur 14"

chine nonfigée, susceptible d'évolueravecle marché. D'ailleurs, ci- 1 carte Club

contre ne figurent que quelques exemples de configurations parmi

celles que rious pouvons vous proposer.

~appla

16950 F TTC

1 Apple Ile 64K

1 floppy avec contréleur

1 moniteur 12"

180 colonnes Text Card

1 imprimante matricielle Apple
1 carte Club

APPLE ll ¢

Véritable petit bijou de technologie, il com-
porte 128 k de mémoire, 1 lecteur intégré de
disquettes, un vrai clavier AZERTY néanmoins
commutable en QWERTY, une prise péritélévi-
sion couleurs, une inter-

face souris et tout cela

pour 3,4 kg. Inutile de i "
dire que pratiquement

tous les logiciels de

I'Apple II fonctionnent

sur cette version por-

table.

PROMOTION
nous consulter.

DEPARTEMENT SOFTWARE

Du Visicalc Advanced pour Apple Ile a I'IBM
PC/APPLE Connection, du Basic Microsoft
pour Macintosh a la Comptabilité SAARI, nous
pouvons vous conseiller et fournir des centai-
nes de programmes, dont certains sontimpor-
tés, testés ou développés par nos soins

DEPARTEMENT PERIPHERIQUE

Prix HT
lecteur de code barre . . D b
soft d'impression de code barre . . . .
carte videx ultraterm 132 colonnes. . .
carte accelerator (x 3,5) .
carte mémoire statique 18K
écho Il speech synthezizer
carte ieee 488 apple
carte langage apple
Super pilot
fortran apple .
pascal apple .
visicalc Apple II plus
visifile. :
visitrend v151plor
visidex ;
desktop plan

1.C. INFORMATION: 272.26.26

VICTOR S1

Les caractéristiques techniques de
cette machine feraient palir les ingé-
nieurs d'un géant de l'informatique.
Jugez-en, pour 29900 F HT, 128 K de
mémoire, 2 disques de 600 K chacun, presque “bureautique” et donc a
MSDOS, CP/M86 et un tas de logiciels - vocation résolumment profession-
généraux ou spécifiques. : o i nelle.

APPLE 11I

Pour 37 000F HT, unité centrale 256K,
disque souple, disque dur 8§ Mo,
moniteur 80 colonnes. Une présen-
tation peut-étre un peu austére,
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A peine lancé sur le marché disputé des micro-ordinateurs _
de haut niveau, le YENO SC 3000 fabriqué par SEGA prend un départ musclée ‘
et suscite des convoitises. L'homogenéité de ses performances !
le désigne comme un excellent partenaire familial et pourrait bien en faire
le champion des années 80 dans sa catégorie.

NATOMIE D'UN
PHENOMENE.
Le YENO SC 3000 se présente
sous une forme épurée : boitier
noir, lignes sobres, touches
grises. Pas un gramme de
graisse. Le boitier est profilé
pour recevoir directement de
nombreux périphériques et un
maximum d'équipements : téle-
viseur couleur, lecteur de cas-
settes, lecteur de disquettes,
Imprimante et cartouches de
programmes.

UN ATHLETE COMPLET QUI
PLAIT. En plus des fonctions
standard qu'on est en droit
d'attendre d'un compeétiteur de
qualité, le YENO SC 3000 est
doté d'un générateur de son et
d'un synthétiseur. I suffit d'insérer

une cartouche dans le corps de
I'appareil pour accéder a une
multitude d’'applications imme-
diates : programmation, gestion,
jeux, musique, dessin, éduca-
tion.. Une mention spéciale
pour le graphisme tout a fait
remarquable : une excellente
définition et 16 couleurs (210
grace aux melanges) permet-
tent de créer des graphiques et
une animation pleins de punch.
La capacité d'extension impor-
tante et un acces peu onéreux
font du YENO SC 3000 un micro
d'usage trés dynamique.

LEGOUT DELA VITESSE SANS
EFFORTS INUTILES. Livré sous
forme de cartouches utilisables
par des débutants comme par
des programmeurs confirmes,
le Basic est d'un usage souple,
facilement maitrisable et néan-
moins performant avec une
excellente vitesse de réponse.
Le confort d'utilisation se trouve
renforcé par la conception de

messages d'erreur “en clair”
qui décrivent tres précisément
le type et1'endroit d'une erreur.
L'utilisateur appréciera la faci-
lit¢é de mise en ceuvre et de
manipulation des données.

UNE SIMPLICITE IRRESISTIBLE.
Le YENO SC 3000 est livré
d'origine avec une cartouche
Basic étendu qui se caractérise
par 91 commandes assez puis-
santes pour réaliser de nom-
breux programmes sophis-
tiqués. I dispose d'une
large gamme d'instruc-
tions, ce qui se traduit par
des performances tout a
fait intéressantes en terme
de programmation : numero-
tage automatique des lignes,
préprogrammation des princi-
pales fonctions utilisation des
manettes de jeu, fonction hor-
loge pour la programmation de
jeux en temps réel...

C'est ainsi qu'une fonction
comme CIRCLE permet de

POURQUOI
LA MODE DU YENO?




tracer a 'écran toutes les varia-
tions possibles autour du cercle
(cercle, ellipse, arc de cercle
ou d'ellipse, cercle plein ou
vide...) en programmant simple-
ment les coordonnées du centre
du cercle, son rayon, sa
couleur. Cela laisse
réveur lors-
qu'on sait
qu'avec d'au-
tres ordina-
teurs, un cercle
nécessite jus-
qu'a 8 lignes de
programme!
Avec la méme
économie de
moyens, le pro-
grammeur peut s'a-
muser a creer des
jeux d'animation sans
y laisser ses nerfs et
son Basic. Dessiner
un objet, le déplacer,
le grossir, le ré-
duire et le mul-
tiplier sans
avorrale
re-
dessi-
ner...
Cela
semble
magique
mais ce
n'est passor-
cier!

La fonction
SPRITE permet
de cumuler ob-
jets ou décors sans
les effacer et cela

32
ERTY (sou
VZs touches pré

touches
machin ces fonctions peu

le ou clavier
progMj
vent aussl

par un effet de superposition.
L'usage des PEEK et des POKE,
inévitable sur la plupart des
ordinateurs pour réaliser des
dessins, devient définitivement
rétro. 32 sprites peuvent coexis-
ter et animer 1'écran. L'imagina-
tion prend le pouvoir.

LOGICIELS :

TOUT POUR PLAIRE. Un cham-
pion se devait de proposer les
meilleurs. Les logiciels de jeux
d'arcade etde jeux de réflexion
créés par SEGA comptent déja
des millions d’adeptes dans le
monde. Pour combler petits et
grands, débutants et amateurs
éclairés : des programmes
éducatifs et des programmes
de gestion. Avec la cartouche
Logo, les plus jeunes pourront
réaliser leurs dessins sans avoir
a apprendre le Basic. Le guide
d'instructions complet du YENO
SC 3000 et la cartouche d'initia-
tion au Basic permettent aux
non-spécialistes de créer des
programmes faciles a mettre en
ceuvre. Par ailleurs, les pro-
grammeurs chevronnés ne
seront pas décus car la sophisti-
cation du langage machine Z 80
et de son assembleur satisfera
leur 1égitime attente. YENO va
méme jusqu'a encourager les
vocations en éditant les meil-
leurs programmes qui lui auront
été adressés. Novices et confir-
meés, a vos claviers!

Pour tous ceux qui veulent se
muscler la téte, la mode du
YENO est partie pour durer!

SOLUTION. 256 x 192 pixels
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ARTIFICIELLE

Une
machine

a I'image
de 'homme




Une science
qui se cherche

OMME TOUTE SCIENCE NOU-

velle, lintelligence artificielle a

d'abord besoin d‘étre identifiée

comme science a part entiere, de
montrer ses différences face a I'informatique
ou aux mathématiques auxquelles elle a été
longtemps (et est encore parfois) rattachée.
Les débuts de lintelligence artificielle mo-
derne remontent au début de I'informatique. Il
s'agissait alors d'un ensemble disparate de
techniques peu unifiées dont les seuls points
communs étaient 'utilisation de 'ordinateur et
quelques préoccupations théoriques: com-
ment stocker de la «connaissance: dans un
ordinateur, comment manipuler des quantités
d'information extrémement importantes, com-
ment modéliser le raisonnement humain etc.
Les solutions apportées par les chercheurs
trouvaient leurs inspirations dans les mathé-
matiques (notamment dans la logique mathé-
matique), dans la linguistique (les grammaires
de Chomsky (1) avaient un certain succeés),
dans la théorie des automates et ses dévelop-
pements (réseaux de Petri) (2). Une difficulté
commune a tous était I'emploi efficace des
outils développés par l'informatique tradition-
nelle : celle-ci s'intéressait avant tout aux algo-
rithmes, programmes trouvant les solutions
aux problémes a coup sr, et non a la résolu-
tion de problémes aux regles et aux données
floues.

Faire un programme joueur d’échecs est en
théorie trés simple : il suffit a chaque position
que l'ordinateur considére tous les mouve-
ments possibles et recommence ainsi a cha-
que coup pour connaitre toutes les parties
gagnantes et donc vaincre a coup sur son
adversaire.

Malheureusement, le plus gros des ordina-
teurs jouant de cette fagon (Belle: 140 000
coups par seconde!) a des capacités tres limi-
tées en regard de tous les coups possible sur
un échiquier (ce nombre dépasse le nombre
d’atomes dans |'univers!).

Il existe aussi des problémes insolubles.
Celui du voyageur de commerce, oui un repré-
sentant doit visiter des clients habitant Lille.
Paris, Marseille, Rennes... et veut calculer I'iti-
néraire le plus économique, est célébre. La
seule fagon connue de résoudre ce probléme
est de calculer toutes les possibilités et de
prendre celle de cout minimal. Malheureuse-
ment pour le représentant, dés que le nombre
de villes a visiter devient important, les calculs
a effectuer sont si nombreux qu'un Cray-1 (Un
des plus gros et plus rapides ordinateurs exis-
tants) lui sera inutile. Enfin, pour réaliser une

(1) Linguiste connu pour ses travaux sur les gram-
maires génératives (recherche dun tronc commun a
toutes les langues pour en tirer des régles universel-
les).

(2) Mathématicien, créateur dun modéle pour
automates programmables, spécialiste de la théorie
des graphes.

machine qui comprenne le francais, il faudrait
pouvoir connaitre toutes les phrases possibles
et celles-ci sont en nombre infini. On pourrait
penser que, connaissant le vocabulaire et la
grammaire, cette machine pourrait fonction-
ner, mais les modeles linguistiques paraissent
pour l'instant difficiles a adapter aux ordina-
teurs.

Des définitions

Au début, les chercheurs se trouvaient de-
vant un véritable défi: méme disposant de
machines tres performantes, ils étaient, et de
loin, incapables de résoudre des problémes
apparemment simples et a la portée de chacun
d'entre nous. Dans quelques laboratoires on
entreprit de reconsidérer le probléme: ces
situations (parler, lire, aller au restaurant..)

Une application de I'1A. : la détection et le
comptage des particules de suie dans
I'évacuation d'une centrale thermique.

n'étaient, peut-étre, pas aussi simples et évi-
dentes, et la fagon de les résoudre passait,
peut-étre, par d'autres méthodes que celles du
calcul brutal. L'intelligence artificielle se sépa-
rait alors de I'informatique classique et cher-
chait une définition, des objectifs. Pour I'ins-
tant cette définition n'a pas encore été trou-
vée, on peut ainsi lire:

«L'intelligence artificielle a pour objectif de
modéliser I'intelligence humaine ».
«Lintelligence artificielle doit établir une syn-
thése entre les modéles logiques, mathémati-
ques, biologiques, psychologiques... .
«L'intelligence artificielle est un domaine de
l'informatique traitant du raisonnement sym-
bolique et de la résolution de problémes .
«La définition de lintelligence artificielle est
quasiment impossible ».

«Les ordinateurs peuvent faire beaucoup de
choses qui semblent nécessiter de lintelli-
gence.

Chaque chercheur, chaque publication a
propos de l'intelligence artificielle proposera
ainsi sa définition, ses buts; le probléme est
que personne ne sait ce qu'est l'intelligence
humaine ni comment on pourrait la mesurer.
Alors en parler pour des machines.. Il n‘en
reste pas moins vrai que derriére chacune de
ces définitions existent des situations concre-
tes qu'il faut résoudre.

Les théories de base

L'intelligence artificielle vit actuellement
d’emprunts théoriques : la logique mathémati-
que, la théorie des graphes, les modéles psy-
chologiques se retrouvent souvent dans les
études, cette situation préoccupe plus les
chercheurs que la mise au point de LA défini-
tion de lintelligence artificielle. En effet,
peut-on parler de science si les axiomes
(C'est-a-dire les principes) de base n‘ont pas été
posés et acceptés? Effectivement ceux-ci
n'existent pas pour linstant et il en résulte
pour l'intelligence artificielle une image floue
a l'extérieur et des difficultés de formation a
I'intérieur: un étudiant en intelligence artifi-
cielle se forme en examinant les réalisations
existantes et en pratiquant lui-méme les tech-
niques disponibles. Le « compagnonnage » est
encore vivant!

Caractéristiques
des systémes

Malgré les difficultés de définition, on re-
trouve ainsi dans la plupart des systémes:

— Une base de connaissances décrivant les
informations connues de la machine a propos
de l'univers dans lequel elle se trouve.

— Un systéme d'inférences chargé de la partie
«raisonnement » : il sera capable de déduire ou
de vérifier des faits a partir des données
connues ou acquises en cours de fonctionne-
ment.

— Une stratégie de controle guidant le sys-
téme d'inférences vers les - meilleurs » choix ou
les « meilleurs » compromis.

Autour de ces trois modules, on trouvera les
éléments nécessaires aux entrées-sorties du
systeme (acquisition d'images, de sons, dialo-
gue..) ainsi que les parties plus spécifiques au
probléme traité. Toutes les applications
contiennent sous des formes diverses ces trois
éléments de base.

Des applications

nombreuses

ES PROGRES EN INTELLIGENCE
artificielle font depuis quelques an-
nées l'objet de nombreux congres qui
attirent de plus en plus de partici-
pants aussi bien universitaires qu'industriels.
Les actes de ces congres sont de fideles mi-
roirs des orientations de I'intelligence artifi-
cielle, ainsi le 4¢ congrés organisé par I'AF-
CET (3) en janvier a Paris retenait les domaines
suivants comme en rapport avec l'intelligence
artificielle : traitement, analyse et compréhen-
sion d'images ; analyse et compréhension de la
parole ; compréhension des langages natu-
rels ; langages de programmation ; apprentis-
sage ; systemes experts ; méthodes générales.
La robotique parait étre, dans cette liste,
l'oubli le plus flagrant, mais beaucoup des
exposés tournaient autour de ce théme.

(3) Association frangaise pour la cybernétique éco-
nomique technique, 156, bd Péreire, 75017 Paris.
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La robotique

Pour reprendre les termes de J.-C. Latombe
et A. Lux de I'lMAG (Institut de mathématique
appliquée de Grenoble), « la robotique présente
une combinaison unique de possibilités at-
trayantes pour la recherche en intelligence
artificielle » Depuis les capteurs donnant des
sens (vision, toucher, audition..) au robot jus-
qu‘a I'apprentissage en passant par la résolu-
tion de problemes, presque toutes les techni-
ques de lintelligence artificielle pourraient
étre concentrées dans un robot «intelligent .

Le robot. Ce mot porte avec lui tout un
imaginaire hérité des multiples romans de
science-fiction, dont les treés célébres nouvelles
d'Asimov des années 1950 mettant en scéne
des machines quasi-humaines.

Pour I'instant ceci est surtout vrai des robots
domestiques dont les capacités sont limitées,
mais |'apparence directement héritée des
films de science-fiction. Alors que ces appa-
reils ne peuvent presque rien faire (force et
déplacement restreints), ils sont déja dotés
d'ceil-caméra, de micro-oreille et de haut-par-
leur-bouche.

Les robots industriels sont moins en rapport
avec les fantasmes collectifs et se doivent de
répondre, avant toute chose, a des cahiers de
charges trés épais ou on retrouve l'essentiel
des problemes de l'intelligence artificielle. La
vision, les reconnaissance/synthése de parole,
la peau synthétique et quantité d'autres « cap-
teurs: destinés a connaitre I'environnement ;

des moyens d‘actions: pinces, moteurs, bras,
vérins.. pour agir sur cet environnement et
enfin des moyens d‘analyse, de réflexion et de
décision pour mener a bien les taches fixées.
Beaucoup de robots industriels ne sont encore
que des automates évolués capables de mener
a bien une seule tache pour laquelle ils sont
programmés, mais les machines capables de
se diversifier et de s'adapter sont a terme plus
intéressantes pour rentabiliser les coits
énormes d'études et de développement d'envi-
ronnements robotisés. Les investissements a
réaliser en ce domaine seront de plus en plus
d'ordre informatique : de 1977 a 1980, la part
de l'informatique dans le prix de revient d'un
robot est passée en moyenne de 20 % a 50 %!

Programmer un robot est en effet une tache
délicate: l'univers est réel, c'est-a-dire a 3

dimensions, peu précis (les objets y bougent et

Synthése d’image de la répartition de I'ozone
dans I'atmosphére.

I- Image or/g/nale 2 Image «bruitée . 3 - Image fi Itree par Iraltement clasyque 4- Image filtrée
par I'INRIA : le résultat apres bruitage est trés proche de l'original.

les capteurs qui doivent pister ces objets ne
sont pas trés fiables). Enfin de multiples
contraintes pesent sur les possibilités du ro-
bot ; cette programmation comme tout déve-
loppement de logiciel coute cher. Afin de dimi-
nuer ces couts, il convient d'utiliser au maxi-
mum des langages évolués. De la méme fagon
quen informatique traditionnelle, on utilise
Pascal, Cobol ou autres dialectes, dés que le
recours au langage machine peut étre évité.
Ainsi, le langage LM développé par L.T.M.. (4)
permet de programmer :

DEPLACER GOUJON A POSITION-3 JUSQU'A
FZ>Q.5;

ECARTER PINCE DE 50 ;
DEPLACER CUBE VIA POSI,
POSITION-FINALE ;

ce qui est tout de méme plus simple que
d'avoir a calculer les angles et les déplace-
ments de chaque articulation du robot, pour
réaliser les actions désirées.

Une fois le programme mis au point, le robot
devra disposer d'une grande puissance de
calcul puisque outre l'analyse des images,
sons etc., il devra étre capable de générer des
plans d'action grace aux possibilités combina-
toires de l'ordinateur et des modeles connus
de la machine. Cette génération de plans res-
semble a une démonstration de théoreme: la
conclusion (connue) est a prouver connaissant
I'état actuel du systéme (grace aux capteurs)
et connaissant les regles de déduction (le plus
souvent les régles de la logique mathématique)
et les contraintes existant sur les actions envi-
sageables. La plus grande difficulté résidant
dans les compromis a trouver par la machine
pour réschdre les contraintes contradictoires.

Les efforts fournis en robotique aujourd'hui
produiront une modification profonde du parc
des automates industriels encore essentielle-
ment composé de machines-outils au. role
déterminé : « Savoir s'adapter » devra étre la 4¢
loi de la robotique a ajouter au trois premiéres
imaginées par Asimov dans |, Robot ».

POS2, POS3 A

Traitement de I'image

La caractéristique principale des traite-
ments d'images est I'énorme quantité d'infor-
mations qu'ils utilisent. Ainsi cette page de
SVM, photographiée a 1/10¢de mm, donne une
photo de plus de 6 millions de points! Ces 6
millions de points doivent étre traités plusieurs
fois si on désire analyser le contenu de cette
image : il faut pour chaque point décider de sa
valeur (blanc, gris, noir..) en le comparant a ses
voisins, puis tenter une ou plusieurs analyses
primaires pour réduire la quantité d'informa-
tion ; par exemple, on pourra réduire les lignes
épaisses a des traits... et, seulement ensuite,
essayer de reconnaitre les caracteres impri-
més ou extraire les dessins contenus dans la
page. Le probleme est encore plus compliqué
lorsqu’on passe a une analyse en 3 dimensions
ou les objets peuvent étre en mouvement. On
comprend que les chercheurs en vision s'inté-

£ ressent de prés aux ordinateurs puissants et

(4) Industrie et technologie de la machine intelligente,
créée en 1982 par des chercheurs de ITMAG.
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aux algorithmes rapides. Les méthodes d'intel-
ligence artificielle interviennent apres ces éta-
pes de mise en forme, quand il s‘agit de repérer
des lignes caractéristiques, des formes ou des
textures dans I'image traitée.

Compréhension
de la parole

L'enjeu est d'importance pour les travaux
sur la parole : la bureautique promet un avenir
radieux pour les machines parlantes et enten-
dantes.

Si le premier cas devient banal (on trouve
maintenant des calculettes parlantes), le
deuxiéme souléve d'énormes difficultés. L'ap-
pareil capable de converser semble encore
trés loin: comme pour les traitements d'ima-
ges, les traitements de la parole manipulent
beaucoup de données; néanmoins la princi-
pale difficulté est que la machine, méme si elle
sait parler et entendre un peu, ne comprend
rien a ce qu’elle enregistre ou prononce.

La reconnaissance et la synthése de parole
(la premiére étape dans I'‘établissement de
dialogues entre les machines et les humains)
semblent étre des points clés pour I'évolution
vers de nouveaux types de machines: des
ordinateurs sans clavier et sans écran par
exemple, quelle révolution dans la fagon
d'utiliser les ordinateurs! Pour reconnaitre la
parole, il faut un microphone, un analyseur de
parole devant isoler les informations fonda-
mentales contenues dans les sons (cela n'est
pas évident surtout dans les ambiances brui-
tées), un organe de calcul pour identifier les
sons de base des mots prononcés avec ceux
contenus dans le dictionnaire, et enfin une
mémoire de vocabulaire contenant I'ensemble
des sons connus de la machine. Actuellement,
les performances typiques en reconnaissance
de parole permettent de disposer d'un vocabu-
laire de quelques centaines de mots pour des

Ces deux vues mettent en évidence les résultats obtenus par I'NRIA dans ses recherches

damélioration des contours dimages.

individus connus de la machine : en effet, cha-
que personne ayant a dialoguer avec celle-ci
devra prononcer une dizaine de fois chaque
mot du vocabulaire afin que les caractéristi-
ques de son débit, son accent etc. soient inclu-
ses dans le dictionnaire. Ces limitations tech-
niques empéchent pour l'instant une véritable
diffusion de la reconnaissance de parole: elle
reste limitée aux appareils utilisés par un petit
nombre de personnes qui se contentent du
vocabulaire limité et de la contrainte imposée
par l'apprentissage.

La synthese de parole peut fonctionner sui-
vant deux principes: ou bien la synthése par
mots ou éléments de phrase, ce qui permet
d‘affiner les intonations mais limite les possibi-
lités aux combinaisons de mots connus, ou
bien la synthese a partir d'éléments phonéti-
ques qui permet une plus grande généralité (la
connaissance des éléments phonétiques per-
met de prononcer tous les mots) au détriment
de l'intonation. Comme on le voit, la recon-
naissance et la synthése de parole souffrent
toutes les deux de ne jamais prendre en
compte la signification du texte, alors que le
sens est essentiel pour I'homme dans ses
actions de dialogue.

Le sens d'une phrase est quelque chose de
treés difficile a saisir pour une machine, il faut
déja avoir une connaissance du monde en
général et du contexte particulier dans lequel
se situe un dialogue. La traduction automati-
que ou la compréhension de discours buttent
pour l'instant sur les points fondamentaux qui
posent tant de problémes aux linguistes et aux
psychologues depuis de nombreuses années :
au-dela du mot, les régles générales structu-
rant les phrases n‘ont pas encore été mises en
évidence (si elles existent); qu'est-ce-qu‘un su-
Jjet, un verbe ? Comment pouvoir rattacher un
pronom au nom qu'il représente ? De multiples
questions de ce genre se posent chaque jour
aux spécialistes du langage. Les ambitions de

I'informatique ont donc été ramenées a des
dimensions plus accessibles: on cherche a
faire de la traduction assistée par ordinateur
plutot que de la traduction automatique, de la
compréhension de langage sur des domaines
limités plutot que généraux.

Les projets de traduction par ordinateur
sont importants dans les communautés mul-
tilingues (Canada, C.E.E.) et se retrouvent aussi
dans des projets tels que I'effort japonais vers
des ordinateurs de 5¢ génération. La compré-
hension du langage naturel apparait de plus en
plus nécessaire pour améliorer les performan-
ces en traitements de la parole. Mais elle est
encore du ressort de la recherche fondamen-
tale, c'est-a-dire de l'université, méme si
quelques applications industrielles s'en
réclament.

Compréhension
du langage naturel

Clest le casse-téte chinois des linguistes,
psychologues, biologistes et chercheurs en
intelligence artificielle (il faudrait leur trouver
un nom..); comment un enfant apprend-il a
parler? Comment construit-on et com-
prend-on une phrase ? Personne n‘a apporté
de réponse générale a ces questions et pour-
tant la traduction assistée par ordinateur, la
constitution de bases de données, les machi-
nes commandées par la voix et bien d'autres
applications ont besoin d‘outils permettant
d‘analyser une phrase, c'est-a-dire de la mettre
en relation avec un ensemble de données
connues. Pour l'instant, un effort important est
produit dans le domaine de la traduction assis-
tée par ordinateur et l'interrogation de bases
de données, mais les résultats sont encore loin
des performances espérées: avant toute
chose, il faut que le contexte (ce dont on parle
avec la machine) soit limité a un domaine
précis.

32

SCIENCE & VIE MICRO Ne 7- JUIN 1984



PROGRAMMER EN LISP

REE PAR ITMI ET DESTINE A LINTRODUCTION ET A LA FORMATION

aux techniques de l'intelligence artificielle, le logiciel Elodia, écrit en Lisp, est

composé de 6 modules permettant de se familiariser avec des «arbres (jeu de

Kalah), les systémes-experts (Poker), les « unifications» (Simplif et Unif), la pro-
grammation logique et I'utilisation de Lisp (Elog et Elisp).

Le module d'initiation au Lisp, contenu dans Elodia, guide le débutant dans la compré-
hension de ce langage si différent des langages classiques. Tout d'abord Lisp essaie de
comprendre tout de suite chaque expression tapée au clavier (comme le Basic).

Il faut donc apprendre un vocabulaire (restreint) pour programmer en Lisp, mais le point
fondamental est la bonne compréhension de la structure de base de Lisp: la liste. Tout est
liste pour ce langage, et une liste est toujours composée de 2 parties: le début et la fin;
chaque partie est, elle-méme, une liste ou un élément de base : un «atome ». Chaque atome
a une signification. Lisp reconnait une fonction et va chercher a additionner tout ce qui suit
dans la liste, etc. Contrairement aux langages classiques qui manipulent le plus souvent des
données « plates » (tableaux de chiffres, de noms..), Lisp est congu pour permettre I'exploi-
tation de données «en profondeur » (listes de listes de listes..). Par exemple, I'écriture d'un
programme de manipulation d'arbre généalogique ne pose pas de problemes en Lisp.

En plus d’exercices de base, Elodia permet de voir fonctionner I'interpréteur Lisp implanté
dans ce module : celui-ci lit les listes de gauche a droite et, pour chaque atome rencontré,
en détermine la signification et exécute une action (affichage, calcul..) en conséquence.

Le module Elog fonctionne de la méme maniére, mais initie a la « programmation logique »
sur les mémes principes que des langages comme Prolog ou Loglisp. La programmation
logique se situe a un niveau supérieur par rapport a Lisp: un interpréteur logique ne se
contente pas d'enregistrer des valeurs ou de calculer des fonctions, il cherche toujours a
démontrer quelque chose. Il se base pour cela sur les lois de la logique mathématique ; par
exemple, connaissant :

JEAN EST-LE-PERE-DE PAUL

SI (X EST-LE-PERE-DE Y) ALORS (Y EST-LE-FILS-DE X)

le systeme saura en déduire que PAUL EST-LE-FILS-DE JEAN, sans efforts pour le program-
mer. Plus encore que Lisp. La programmation logique est une réelle surprise pour les
habitués de Basic ou Pascal.

— Soit a calculer :
(4+5)x 3):(7+4)
— Ecriture LISP
(/ (x (+45)3) (+74)
) 1 t
Division Multiplication ~ L'opération a
effectuer en
premier dans
la liste
™ T — e c——— e

1er terme de la division 2¢ terme de la division

LISP va de I'extérieur des parenthéses vers l'intérieur (notation polonaise inversée)
— Représentation interne
Liens entre les éléments de la liste Fin de liste
k I

il

Chaque ouverture de parenthése en LISP se traduit par la création d'une sous-liste.

Langages
de programmation

Lisp est a lintelligence artificielle ce que
Fortran est aux calculs scientifiques et Cobol
aux applications de gestion. Développé dans
les années 1960, il reste le langage de pro-
grammation «symbolique: par excellence,
c’est-a-dire ol I'élément de base n'est pas le
nombre comme pour le Fortran mais la liste
(voir ci-contre). D'autres langages apparaissent
dont le moindre n'est pas Prolog, développé a
I'université de Marseille (eh oui, en France), et
sélectionné par les Japonais pour le projet
d’ordinateurs de 5¢ génération (nul n'est pro-
phéte en son pays). Ce langage, comme Loglisp
développé aux USA, met en avant la pro-
grammation logique (basée sur la logique
mathématique) comme moyen de développe-
ment de systéme d'intelligence artificielle.

Apprentissage

Ce concept est un peu la pierre philosophale
de I'intelligence artificielle : le réve d’un ordina-
teur, capable d'apprendre, hante la littérature
depuis longtemps. L'apprentissage, encore
moins que la compréhension du langage natu-
rel, ne dispose ni de modeles ni de théories
globales. Les recherches sur I'apprentissage
humain n‘ont pour I'instant que peu de résul-
tats a transmettre a l'intelligence artificielle, et
du coté de I'apprentissage mécanique, les re-
cherches menées désignent sous le méme mot
des notions souvent différentes. L'apprentis-
sage peut désigner, en effet, la connaissance
des tables de multiplications par cceur comme
la compréhension du mécanisme multiplicatif.
Pourtant, il y a apprentissage dans les deux
cas. De méme I'enregistrement par un robot
des mouvements de son moniteur humain
aussi bien que les essais de déduction, ou
d'induction, d'un ordinateur a partir de
connaissances stockées, sont-ils désignés par
ce mot d'apprentissage. Pour linstant Iap-
prentissage en intelligence artificielle reste
encore un secteur, ou I'essentiel est a trouver,
méme si quelques résultats partiels existent
déja.

Les systémes experts

IIs ont le vent en poupe:: ils se vendent et ils
fonctionnent! Le plus bel exemple reste encore
la découverte par Prospector (5) d'un gisement
qui était passé inaperqgu aux experts-mémes
qui l'avaient programmé. Au-dela de ce succes,
les systémes experts restent essentiellement
congus pour des applications spécifiques: il
n'existe pas de systéme expert général qu'il
suffirait d'alimenter de données pour obtenir
des résultats valables.

Les systémes experts n'agissent pas, ils « rai-
sonnent ou tentent de raisonner. Aprés les
échecs des programmes capables de résoudre
les problémes d'ordre général (années 60), les
chercheurs ont restreint leurs ambitions et

(5) Systéme expert pour la prospection de gisements
miniers et pétroliféres.
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construit des programmes destinés a des do-
maines spécifiques. Cette attitude, leur permet
de se confronter a la réalité alors que les
expériences précédentes se confrontaient a
des situations idéales.

Le premier systéme expert, Dendral, déja
vieux d’'une quinzaine d'années, devait aider
les chimistes a interpréter les résultats d'ana-
lyses de composés organiques. Au début
C'était 1'aspect calcul qui paraissait le plus
important pour sélectionner parmi toutes les
combinaisons les composés possibles. Mais
c'est la méthode de sélection par «regles de
production, qui a été a la base de tous les
développements ultérieurs. En effet, il fallait
donner au programme quelques notions pour
pouvoir sélectionner les combinaisons inté-
ressantes, or les chimistes eux-mémes ne dis-
posaient d'aucun calcul systématique permet-
tant de trouver la solution a coup sur, ils
employaient des raisonnements fondés sur
leurs connaissances et sur leurs expériences.
Pour les stocker dans I'ordinateur, il fallait
d'abord les identifier puis trouver une repré-
sentation informatique adéquate. Un moyen
terme qui s'est révélé jusqu'ici efficace a été
d'employer des régles de la forme: SI (situa-
tion) ALORS (déduction). La plupart des syste-
mes experts congus a ce jour (environ 200) se
basent sur cette méthode. Le fonctionnement
du systéme peut se faire de plusieurs fagons et
de nombreuses variations existent.

Les systémes experts mettent donc en avant

Les systémes experts permettent aussi la
reconnaissance des molécules.

les données plutot que les actions: les évolu-
tions d'un systéme expert sont en effet ryth-
mées par les événements qui sont communi-
qués a l'ordinateur. Cette organisation lui pro-
cure des avantages indéniables dans les do-
maines ou la connaissance est imprécise ou
évolue vite : il suffit le plus souvent de changer
quelques régles dans le systeme expert pour
mettre a jour la connaissance. De plus, ce
travail de mise a jour peut étre effectué par les
experts eux-mémes si un module de dialogue
a été intégré au systéme. Nul besoin d'un in-
formaticien pour changer une régle. Il existe
méme des systémes experts pouvant provo-
quer I'ajustement automatique de leurs regles,
sous le controle de I'expert bien sur, une sorte
d’apprentissage. Enfin, les systémes experts
semblent bien adaptés au monde industriel :
les problémes dans ce domaine relévent sou-

vent de I'expertise plus que de la théorie idéale
et le savoir évolue progessivement. D'un point
de vue juridique, I'industriel peut étre proprié-
taire de la base de regles méme s'il sous-traite
la réalisation du systéme expert, et la diffusion
du savoir-faire (parfois trés secret) peut étre
limitée au seul «ingénieur du savoir », qui sera
chargé de la mise en forme des regles aprés
discussions avec les experts. Dans ces condi-
tions, on peut penser que le succes des syste-
mes experts dans l'industrie ne sera pas un
simple feu de paille.

Les méthodes générales

Elles sont le cceur méme de l'intelligence
artificielle. Petit a petit un ensemble de raison-
nements généraux, qui peuvent étre appliqués
dans les divers domaines, se dégage. Pour
I'instant, ces méthodes restent parcellaires et
insuffisantes pour résoudre tous les aspects
des problémes a traiter. Néanmoins les dé-
monstrateurs de théoremes, les recherches
sur les structures de données, les graphes, les
sous-ensembles flous, les représentations ont
déja fait la preuve de leur utilité. Pourtant
I'étude de méthodes générales en intelligence
artificielle reste difficile tant les évolutions
sont rapides. L'étude d'une théorie générale de
I'intelligence artificielle, quant a elle, n'est pas
encore a I'ordre du jour : il faudra attendre une
certaine stabilisation des méthodes commu-
nes a la robotique, au traitement d'images, a
I'apprentissage, etc.

Les perspectives

industrielles

CTUELLEMENT, DEUX CATEGO-

ries d'industriels s'intéressent a I'in-

telligence artificielle: les produc-

teurs qui réalisent robots, systemes
de vision, de synthése ou reconnaissance vo-
cale et systémes experts, et les utilisateurs
achetant, ou développant pour leur propre
compte, des outils destinés a améliorer leur
rentabilité.

Les producteurs sont souvent des petites
sociétés issues des milieux universitaires, qui
peuvent suivre ['‘évolution des techniques
grace a leur faible inertie. LT.M.L, Industrie et
Technologie de la Machine Intelligente, est de
celles-ci. Cette société a acquis en peu de
temps une réputation enviable dans le secteur
de la robotique de pointe et de I'intelligence
artificielle. A coté des produits industriels
quelle élabore, elle effectue des actions de
formation dans ces domaines soit par le biais
de stages, soit au moyen du programme Elo-
dia, disponible pour l'instant sur VAX, Micro-
mega et HB68 (voir encadré). De telles sociétés
connaissent souvent, un rythme de croissance
rapide, a l'instar des pionniers de la micro-
informatique.

Au vu de ces succes, quelques grandes so-
ciétés ont décidé d'investir dans l'intelligence
artificielle en créant soit des départements
spécialisés, soit des filiales.

Les utilisateurs sont pour I'instant de grands
groupes des domaines automobile, pétrolier,
informatique.. pouvant faire les investisse-
ments nécessaires a I'achat ou au développe-
ment d'un systéme d'intelligence artificielle.
En effet, la rentabilité d'un tel systeme vise
encore le long terme, a quelques exceptions
prés comme la performance de Prospector. De
plus, cette rentabilité est difficile a chiffrer
avec précision tant les conséquences de telles
évolutions technologiques sont nombreuses. Il
est nécessaire que les utilisateurs potentiels
d’un systéme intelligent s'informent avant du
besoin réel. Le choix sera plus judicieux et les
critéres de décision plus réfléchis. Le plus fré-
quemment des stages, des journées d'informa-
tion, des logiciels d'initiation seront des
moyens privilégiés pour cette information.

L'intelligence artificielle n‘en est qu'au dé-
but: c'est encore I'ére des pionners, des dé-
couvreurs, mais, déja, I'étape suivante se pro-
file a I'horizon. Les grands groupes logiciels
commencent a tater du systéme expert, les
compagnies informatiques intensifient leurs
efforts en compréhension du langage, recon-
naissance de la parole...

L'aventure de la micro-informatique risque
fort de se répéter pour lintelligence artifi-
cielle : lorsque le marché sera «mar , les puis-
sances financiéres investiront et la seule
chance des pionniers sera de rester a la pointe
de la technique. Il s'agit aussi d'une compéti-
tion internationale, ou il convient de ne pas

Visualisation d'objets mathématiques par les
techniques d’1.A.

arriver en retard pour conquérir des parts de
marché.

Encore une fois, la clé de la réussite réside
en grande partie dans I'éducation. Les lacunes
de l'enseignement informatique franqais ris-
quent de gacher les bons départs pris en in-
telligence artificielle: le groupe SICO (cher-
cheurs de I'INRIA et du CNR.S.) a tiré la son-
nette d'alarme au congres AFCET de janvier en
soulignant le manque de plan spécifique du
développement de l'intelligence artificielle en
France et en proposant un programme de
développement de lintelligence artificielle
(PIA) s'inspirant des efforts japonais, améri-
cains et anglais dans ce domaine. Un systéme
expert en planification et décision pourrait
s‘avérer utile dans certains ministeres.

Jean-Michel HUSSON

34

SCIENCE & VIE MICRO Ne 7 - JUIN 1984



. “Qui achete un
ordinateur personnel IBM ?”’




a

L’épicier I'utilise pour Le conservateur de musée Le tailleur 'utilise pour faire L’homme d’affaires |'utilise Le directeur artistique
établir le volume de ses 'utilise pour créer le des économies de boutsde  pour interroger les grandes I'utilise pour classer les
commandes. nouveau catalogue. flanelle. banques de données. mauvaises créations d'un

coté et les siennes de l'autre.
b

)
)

L'ingénieur l'utilise pour Le bureau des objets trouvés Le marchand de chaussures L'artiste I'utilise pour La secrétaire I'utilise pour
mettre en mémoire ses ainsi que le bureau des I’utilise pour suivre les organiser ses tournées. établir ses rapports.
expériences. objets perdus l'utilisent. articles qui marchent.

Et réciproquement.

o @

ty
bbw

Le collectionneur I'utilise L'étudiant I'utilise pour L'intendant I'utilise pour L'horloger I'utilise pour L'opticien vérifie si ses
pour répertorier ses améliorer son niveau de établir des menus équilibrés. vivre avec son temps. ventes mensuelles

trouvailles. connaissances.

augmentent bien a vue
d’ceil.

§ SLaen
s Lt @

Le réalisateur I'utilise pour Le loueur de voiture I'utilise La responsable du Le directeur de I'Office du  Le fermier l'utilise... méme
distribuer les roles. pour calculer le kilométrage secrétariat I'utilise pour tourisme |'utilise pour la nuit pour compter les
illimité. transmettre ses circulaires. établir le programme des moutons.
festivités.

o
|
14
L’éditeur I'utilise parce qu’il Le chef d’orchestre 'utilise L'entrepreneur 'utilise pour Le directeur de gymnase L'assureur 'utilise aussi
est a la page. pour calculer ses droits échafauder ses plans. I'utilise pour tenir ses pour calculer les bonus.

artistiques.

Des gens comme vous. Ces deux derniéres années,
ils sont des centaines de milliers & avoir fait leurs
premiers pas dans le monde de 'ordinateur per-
sonnel.

Ilsn’étaient pas préparés a devenir des experts
en informatique, loin de la. Certains avaient méme
été de trés mauvais éléves en mathématiques.

Aujourd’hui, 'ordinateur personnel IBM estla

fichiers en forme.

avec ses centaines de programmes, et tout est trés
simple. Il n’est pas besoin d’étre doué pour I'infor-
matique puisque la machine ’est.

Il n’est pas besoin, non plus, de devenir pro-
grammeur quand on a a sa disposition des pro-
grammes tout préts, pour tout faire.

11 suffit d’avoir la ferme volonté de demeurer
compétitif. Il suffit de se décider a prendre au



L’agent de voyages I'utilise
pour programmer le monde
entier.

L'électricien I'utilise pour y
voir plus clair dans ses
affaires.

f

Le dentiste 'utilise pour
organiser au mieux ses
rendez-vous.

Le chef de projet

Le transporteur I'utilise
pour planifier ses
chargements.

objectifs.

2 9
Q

\S

Le contremaitre I'utilise
pour tenir ses délais.

Le chef cuisinier I'utilise
pour pimenter ses menus.

Le Pére Noél s’est fait un
cadeau.

pour rester aligné sur ses

¥ £

Le scientifique I'utilise pour
voir clair dans sa
documentation.

Le banquier I'utilise pour
faire fructifier 'épargne.

I o]

Le professeur 'utilise pour
corser les examens.

A,

AMP CHARACTER LICENSED BY BUBBLES, INC, S A

C

L'hotelier I'utilise pour
établir les additions de ses
clients.

I'utilise Le plombier I'utilise pour
endiguer le flot de sa

gestion.

A

Le créateur de mode l'utilise
pour rester son propre
patron.

L’architecte I'utilise pour
mettre ses projets d’équerre.

L’associé I'utilise pour rester
jeune et... associé.

L’avocat I'utilise pour
boucler plus vite ses
dossiers.

L’horticulteur I'utilise pour

Le pharmacien I'utilise pour
créer de nouvelles variétés.

avoir sous la main des
milliers de médicaments.

sérieux son budget, sa gestion, son administration,
ses prévisions... en un mot : son efficacité person-
nelle. Vous étes dans ce cas ? Alors, allez au point

de vente de l'ordinateur personnel IBM le plus
proche. Vousy trouverezla réponse qu’il vous faut.

L’ordinateur personnel IBM: la plus simple des décisions.

Le cinéaste 'utilise pour
tourner au moindre cout.

Le directeur du zoo l'utilise
pour comprimer les
dépenses de chauffage.

Le médecin 'utilise pour
adapter ses prescriptions
aux antécédents de ses
patients.

L'imprésario 'utilise pour
suivre la carriére de ses
poulains.

¢ 1

L’ingénieur des chemins de
fer 'utilise pour
programmer le train
électrique de son fils.

Le capitaine des pompiers
I'utilise pour soulager son
comptable.

Appelez le (1) 722.22.22, a votre disposition
7 jours sur 7,de 7 a 22 heures, pour avoir la liste des
points de vente ol vous pourrez voir et essayer |’'or-
dinateur personnel IBM.




ATMOS de ORIG: Pordinateur définitif.




£
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FYmass
R.C. Curbeil 318 041 530.

Dans le fond,
vOus avez eu rai-
son d'attendre.
Maintenant vous pou-
vez faire le choix défini-
tif. Voyez: mieux qu'un
/" ordinateur personnel, ORIC
/" vous offre tout un systéme de
hautes performances.
Puissant pour vous emmener de
l'initiation au BASIC jusqu'a la
création de progiciels de gestion
(sans oublier tous les jeux !).
Fiable, ergonomique et élégant
pour représenter l'informatique
personnelle parvenue a sa meil-
leure maturité.
Accessible pour tous les budgets ;
ce systéme ORIC ATMOS, c'est la
facon de dire : “Bon, voila ce qu'il
faut pour aller de I'avant, en avoir
pour son argent, et étre tranquille
longtemps... donc, allons-y main-
tenant.

IMPORTE ET DISTRIBUE PAR : ORIC-FRANCE
Z.\. «<La Haie Griselle» B.P. 48 - Télex: 204 996
94470 BOISSY-ST-LEGER

Reégion Sud : 20, rue Vitalis 13005 MARSEILLE



A ce jour, seuls les magasins suivants bénéficient de I'agrément officiel d’'ORIC-FRANCE.

02400 QUID INFORMATIQUE 44, av. de Soissons -
CHATEAU THIERRY. 02800 DOLARE INFORMATI-
QUE 25, fbg St Firmin - LA FERE. 05000 AUDIO VI-
SION 1, rue Villars - GAP. 06000 MADS'6 Espace
Grimaldi Rue Macarani - NICE. 06400 SIVEA CAN-
NES 14, bd de la République - CANNES. 06600
CARREFOUR Bretelle autoroute - ANTIBES. 06600
L.A.E. 35, rue Aubernon - ANTIBES. 06670 WAL-
TER Col de la croix - COLOMARS. 06800 ECO IN-
FORMATIQUE 27, av. de Nice - CROS DE CAGNE.
10000 MICROPOLIS 29, rue Paillot Montabert -
TRAPPES. 13001 Sté NASA 29, rue-St Ferréol -
MARSEILLE. 13005 ASN DIFFUSION 20, rue Vitalis
- MARSEILLE. 13005 ELP INFORMATIQUE 20, rue
Huguery - MARSEILLE. 13006 CALCULS ACTUELS
49, rue Paradis - MARSEILLE. 13006 ESC 67, cours
Lieutand - MARSEILLE. 13006 DNS ORGANISA-
TION Rue Lafont - MARSEILLE. 13008 DELTA LOI-
SIRS 84, av. Contini - MARSEILLE. 13008 ECO IN-
FORMATIQUE 175, rue du Rouet - MARSEILLE.
13008 MSD INFORMATIQUE 93, av. du Prado -
MARSEILLE. 13013 AMC 4, bd Ds Chutes Lavie -
MARSEILLE. 13014 AUX GAIS SCHTROUMPFS
Monsieur Mosse Galerie Marchande Carrefour Le
Merlan - MARSEILLE. 13100 ALLOVON 35, cours
Mirabeau - AIX-EN-PROVENCE. 13100 MICRO IN-
FORMATIQUE CONSEIL 8, place des Précheurs -
AIX-EN-PROVENCE. 13100 MICROPLUS 16, rue des
Bédarides - AIX-EN-PROVENCE. 13127 CARRE-
FOUR VITROLLES - VITROLLES. 13200 STE LUDO
27, rue de la Républigue - ARLES. 13300 J.C.
ELECTRONIQUE 147, rue F. Piat - SALON. 13400
S.T.I. INFORMATIQUE 31, av. des Goums - AUBA-
GNE. 13906 ESC 67, cours Lieutaud - MARSEILLE.
14000 QUINTEFFEUILLE18, rue Savorgnan de Braz-
za - CAEN. 14200 L'IMPULSION Z.1. de la Sphere
1251, rue Léon Foucault - HEROUVILLE ST CLAIR.
18028 AB COMPUTER 368, avenue du Geénéral de
Gaulle - BOURGES CEDEX. 19100 MICROMATIC 23,
rue Barbecane - BRIVES. 20000 STELLA ELET-
TRONICA 64, cours Napoléon - AJACCIO. 20200
MICRO INFORMATIQUE CORSE 7, av. Emile Sari -
BASTIA. 24000 AUDITORIUM 415, rue Wilson - PE-
RIGUEUX. 24100 DIMATEL 63, rue Ste Catherine -
BERGERAC. 24240 ROBERT ROSSIGNOL Grand
Pierre Gageac Rouillac - SIGOULES. 25000 HAF-
FEN 24, rue des Cras - BESANCON. 25000 SERVI-
CE ET INFORMATIQUE 36 bis, avenue Carnot -
BESANCON. 26500 ECA ELECTRONIQUE 22, quai
Thannaron - BOURG-LES-VALENCE. 27000
COLOR MOD 9, rue St Sauveur - EVREUX. 27200
VERNON MICRO 107, rue Carnot - VERNON. 27400
ELECTRONIC SERVICE 10, place de |a Poissonnerie
- LOUVIER. 280004114, rue de la Foulerie - CHAR-
TRES. 28500 MC2 Rue du Présaire C.C. Plein Sud -
VERNOUILLET. 29000 MIC 143, av. J. Jaurés -
BREST. 29200 B21 5, rue George Sand - BREST.
30000 BIG DIS 4, place Maréchal Foch - NIMES
30000 DISCOUNT INFORMATIQUE SERVICE BIG 4,
place Maréchal-Foch - NIMES. 30000 MICRONIM
10, rue de la Trésorerie - NIMES. 30100 AMC av. du
Gal-de-Gaulle - ALES. 30100 EQUIP TELE 15 bis,
rue Louis-Blanc - ALES. 31000 MICRO 2000 7, rue
des 3 Journées - TOULOUSE. 31000 MICRO LASER
23, rue du Languedoc - TOULOUSE. 31000 MIDI
DETECTION 6, rue Jean Suau - TOULOUSE. 31000
OMEGA 2, bld Carnot - TOULOUSE. 33000 SUD
QUESTDETECTION6, rue Fernand Philippart - BOR-
DEAUX. 33000 COCA SON VIDEO 131, cours de
I'Yser - BORDEAUX. 33000 L'ONDE MARITIME
AQUITAINE 257, rue Judaigue - BORDEAUX. 33081
SIVEA BORDEAUX Rue du Corps-Franc Pommies -

BORDEAUX. 33300 ATIB 51 bis, cours du Médoc -
BORDEAUX. 34000 ECO INFORMATIQUE 41-43, bd
Berthelot - MONTPELLIER. 34000 INFORMATIQUE
2000 Place René-Devic Le Triangle - MONTPEL-
LIER. 34000 MICROPUS 15, cours Gambetta -
MONTPELLIER. 35000 LOC'INFO ELECTRONIQUE
2 bis, rue Descartes - RENNES. 35400 PUBLIC
ELECTRONIQUE 86, rue Ville Papin - SAINT-MALO.
35530 ORDI FRANCE Route de Paris - NOYAL ST
VILAINE. 37000 INFORMATIQUE DU VAL DE LOIRE
104, rue Michelet - TOURS. 37000 LIBRAIRIE HIER
DEMAIN 4, rue Marceau - TOURS. 37170 L.L.M.
CENTRE COMMERCIAL CATS - CHAMBRAY LES
TOURS. 37170 TENOR CENTRE COMMERCIAL
MAMMOUTH - CHAMBRAY LES TOURS. 38000
CHABERT 45, av. d'Alsace Lorraine - GRENOBLE.
38500 MICRO AVENIR 2, avenue de Romans - VOI-
RON. 40100 RICHERDT 7, rue St Vincent - DAX.
42000 ETS RONZY - 25, rue Pierre Berard - SAINT
ETIENNE. 43000 DEPANNAGE 2000 50, bd St Louis
- LEPUY. 44013 SIVEANANTES 21A, bd Guist'hau -
NANTES. 44100 SILICONE VALLEE 87, quai de la
Fosse - NANTES. 44800 MICROMANIE Sillon de
Bretagne - ST HERBLAIN. 45000 ESC 98, faubourg
St Jean - ORLEANS. 45140 AGB Z.I. d'Ingres Rue
de la Mouchetiere - ST JEAN DE LA RUELLE.
49000 CF 2E 11, rue d'Alsace - ANGERS. 49000 IN-
FORMATIQUE SERVICE 42, rue Parcheminerie -
ANGERS. 49300 IMPORT ELEC 9, rue du Paradis -
CHOLET. 51100 CENTRE TECHNIQUE INFORMATI-
QUE 114, av. de Laon - REIMS. 51100 HERCET 70,
rue Barbattre - REIMS. 53000 MIL1, rue St André -
LAVAL. 56000 L'ORDINATEUR 56 3, bd de |a Paix -
VANNES. 57000 CSE 6, rue Clovigs - METZ
57000 ECONOMAISON LA MICROBOUTIQUE 3, rue
Paul Bezanson - METZ. 57100 ELECTRONIC CEN-
TER 16, rue de I'Hopital - THIONVILLE. 57500
ARGO MICRO INFORMATIQUE 4, bd de Lorraine -
ST AVOLD. 57640 L.I.S. 1, route de Chailly -
ENNERY. 58400 MICROSTORE La grande Piece -
CHAULGNES. 59170 MICROTEX 22, place de laRe-
publique - CROIX. 59300 DYNAMIC HIFI131, rue de
Lille - VALENCIENNES. 59500 PROTEC PHONIE 9,
rue St Jacques - DOUAI 59600 ANTENNES PRIN-
GAULT 39 ter, route de Feignies - MAUBEUGE.
59650 MICROPUCE 15, chaussée de |'Hotel de Vil-
le - VILLENEUVE D'ASQ. 59800 CATRY 38, rue Fai-
dherbe - LILLE. 59300 DYNAMIC HIFI 131, rue de
Lille - VALENCIENNES. 60100 HAPEL 2 bis, av. de
I'Europe - CREIL. 63000 NEYRIAL 3, bd Desaix -
CLERMONT-FERRAND. 63100 MICRO INFO 62, av.
Charras - CLERMONT FERRAND. 63115 ARVERNE
INFORMATIQUE route de Vertaizon - MEZEL.
64000 LIBRAIRIE LAFON 3, rue Henri IV - PAU.
64600 INFORMATIQUE BASCO LANDAISE résiden-
ce du Centre RN 10 - ANGLET. 66000 ECO INFOR-
MATIQUE 32, av. Julien Pauchot - PERPIGNAN.
67150 FRITSCH 8, place de I'Hotel de Ville -
ERSTEIN. 68065 WALKER 6, rue de la Moselle -
MULHOUSE. 69003 VIDEO ELECTRONIQUE 30,
cours de la Liberté - LYON. 69003 BIMP 20, rue
Servient - LYON. 69003 CODIFOR 259, rue Paul
Bert - LYON. 69006 MESOT 92, rue Boileau -
LYON. 69008 SIVEA 21, rue de !a Part Dieu - LYON.
69361 BLANC BERNARD 9-11, rue Salomon Rei-
nach - LYON CEDEX 07. 69400 M.1.B. 62, rue Char-
les Germain - VILLEFRANCHE SUR SAONE. 69454
MESOT 36, av. de Saxe - LYON. 70300 CIGALE LOI-
SIRS 15, allée Maroselli - LUXEUIL-LES-BAINS.
71100 ARG 21, rue Fructidor - CHALON SUR SAONE.
71300 S.P.M.1. 18, rue Eugene Pottier - MONCEAU
LES MINES. 71400 CHB 20, av. Charles de Gaulle -

AUTUN. 74100 SAGEST INFORMATIQUE 18, rue
Léandre Vaillat - ANNEMASSE. 74100 SOCIETE
MULTIMICROS 59, av. de la Gare - ANNEMASSE.
74300 LIBRAIRIE MONTAIGNE avenue G. Clémen-
ceau - CLUSES. 75001 VIDEO SHOP 50, rue Riche-
lieu - PARIS. 75005 SCOOL 70, bd de Port-Royal -
PARIS. 75006 DURIEZ 132, bd St Germain - PARIS.
75007 M.V.I. 50, rue Vanneau - PARIS. 75007
M.V.1.86, rue de Sévres - PARIS. 75008 ADHESION
CENTRE DE FORMATION 12, rue de la Boétie - PA-
RIS. 75008 SIVEA PARIS 33, bd des Batignolles -
PARIS. 75008 SIVEA 13, rue de Turin - PARIS.
75009 EMS CONCEPT 30, rue St Lazare - PARIS.
75009 INTERNATIONAL COMPUTER 29, rue de
Clichy - PARIS. 75009 HACHETTE OPERA 6, bd des
Capucines - PARIS. 75011 COCONUT 13, bd Voltaire
- PARIS. 75011 MAGMA DISTRIBUTION 55, rue St-
Sébastien - PARIS. 75011 STATUT INFORMATIQUE
53, rue Philippe-Auguste - PARIS. 75013 VISMO
68, rue Albert - PARIS. 75015 GENERAL MICRO 3,
rue de |'Arrivée - PARIS. 75015 STIA 7-11, rue Paul
Bert - PARIS. 75017 EMS CONCEPT 186, rue Cardi-
net - PARIS. 75019 VIDEQ 107 15, rue Henri Ribiere
- PARIS. 76000 AMIR 50, rue de Fontenelle -
ROUEN. 76000 GUEZOULI 39, rue du Havre -
ROUEN. 76000 SIVEA ROUEN 34, rue Thiers -
ROUEN. 76100 CONSEIL COMPUTER 20-21, quai
Cavelier - ROUEN. 76200 ELECTROM 9, rue Le-
moyne - DIEPPE. 76600 VPC BUREAU 87-89, rue
Louis Brindeau - LE HAVRE. 77000 MELUN INFOR-
MATIQUE - 9, rue de I'Eperon - MELUN. 77310 LEE
1, place de la Piece de I'Etang - ST FARGEAU PON-
THIERRY. 80000 S.1.P. INFORMATIQUE 14, rue Sire
Firmin Leroux - AMIENS. 80010 FPV VIDEO 64, rue
des 3 Cailloux - AMIENS. 81000 LOCASER 10, rue
Carnot - ALBI. 81000 MICROTHEQUE INFORMATI-
QUE 23, rue de la Porte Neuve - ALBI. 83000 CAS-
TEL CHABRE 71-77, cours Lafayette - TOULON.
83000 COMPTOIR MICRO 16, rue Revel - TOULON.
83000 STE PSIE 270, bd Foch Le Concorde - TOU-
LON. 83100 STE SIA 15, av. de Brunet - TOULON.
83340 MICRO INFORMATIQUE 32, rue J. James -
LELUC. 84000 RC ELECTRONIQUE 53, rue V. Hugo
- ORANGE. 84400 TELE SERVICE TROUCHET Quar-
tier la Rocsaliere - APT. 84500 STE SMEET Rue
Elsa Triolet - BOLLENE ECLUSE. 86000 INFORMA-
TIQUE SERVICE 14, bd Chasseigne - POITIERS.
86003 LIBRAIRIE DES CORDELIERS 15, rue des
Cordeliers - POITIERS. 90000 ELECTROM BEL-
FORT10, rue d'Evette - BELFORT. 91100 IBS 20, rue
de Paris - CORBEIL. 91360 1.C.V. 130, route de Cor-
beil - VILLEMOISSON. 91190 KANAL PLUS Centre
Commercial des Arcades - GIF SUR YVETTE. 91360
ICV 130, route de Corbeil - VILLEMOISSON. 92120
SERAPMICRO 15, rue Louis Le Jeune - MONTROU-
GE. 92380 EVS 11 bis, rue Henri Regnault - GAR-
CHES. 92500 C.1.E.S.P. 275, route de I'Empereur -
RUEIL MALMAISON. 93110 MVR 1 bis, rue Charles
Garnier - ROSNY SOUS BOIS. 94100 DIXMA 47, bd
Rabelais - ST MAUR. 94160 CERO 21 bis, av. Ste
Marie - STMANDE. 94300 ORDIVIDUEL 20, rue de
Montreuil - VINCENNES. 34400 DIMATELE 86, rue
Constant Poquelin - VITRY SUR SEINE. 94470 ASN
DIFFUSION Z.I. la Haie Griselle - BOISSY-ST-
LEGER.

97208 MULTI CONTROLES 64, rue Ernest de
Proge - B.P.1005 - FORT DE FRANCE MARTI-
NIQUE. NOUMEA S.I.P. B.P. 1779 - NOUVELLE
CALEDONIE. 97400 J.L. INFORMATIQUE 31, rue
Jules Auber - ST DENIS. MICROTEK 2, bd Rainier 3
- MONACO.

En vente dans toutes les FNAC, les magasins MAJUSCULE et les magasins POP’SON.

Attention. Seuls les appareils controlés par ORIC-FRANCE et livrés avec leur carte de garantie,
peuvent bénéficier de notre service aprés-vente.



MULTILOG 2:
une nouvelle puissance pour votre micro et vous.
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Avec Multilog 2, votre micro devient soudain Avec Multilog 2, vous devenez plus indépendants
beaucoup plus puissant et beaucoup plus facile a grace a son langage simple en Francais. -
utiliser. Avec Multilog 2, vous gérez mieux, vous # 06@

Avec Multilog 2, vous développez et vous comptabilisez mieux, et vous maitrisez mieux ,”. 0(\(’
dominez toutes vos applications, et vous en créez, votre micro-ordinateur. Alors... Renseignez- ,”7 é@\
vous-méme de nouvelles en les reliant a des vous offrez-vous Multilog 2... et oubliez  ,~ N
programmes du commerce. les informaticiens!
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Fiche technique du ZX SPECTRUM

Unité centrale

Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz.
RAM 16 K ou 48 K.

ROM 16 K.

Clavier
40 touches avec répétition automatique et
témoin sonore. Systéme d'entrée de toutes

les fonctions par mots-clefs.

Affichage

31x 24 caracteres, majuscules ou minuscu-
les. Haute définition graphique 256 x 192
(49152 points adressables individuellement).
Générateur de caractéres

ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caracteres
programmables. Possibilité de redéfinition
de I'ensemble des caracteres.

Couleurs et sons

8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi-
tons (10 octaves). Amplification par prise
micro.

Langages

Basic intégré, Pascal, Assembleur et Forth
en option.

Interface magnétophone

Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau-
vegarde de pages mémoire et tableaux
separes. Fonctions VERIFY et MERGE.
Ecran

Raccordement sur prise antenne pour
récepteur PAL ou prise PERITEL pour
récepteur SECAM.

Nous sommes a votre disposition pour
toute information au 359.72.50.

Magasins d'exposition-vente :

Paris - 11 rue Lincoln 75008 (M° George V)
Lyon - 10 quai Tilsitt 69002 (M° Bellecour)
Marseille - 5 rue St-Saéns 13001 (M° Vieux-
Port).

INCLAIR s'impose par la passion

des Sinclairistes. lls sont 2 mil-
lions dans le monde aavoir découvert
Sinclair. Les revues et les nombreux
clubs en sont I'écho.
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Sinclair s’imp

Sinclair s'impose par larichesse
unique de sagamme delogiciels etde
par sa bibliographie incomparable.

Sinclair s'impose par sa capa-
cité d'innovation et son souci de la

perfection, a des prix abordables par
tous.

Les 3 nouveaux périphériques
du ZX SPECTRUM en sont la preuve.
Découvrez-les d'urgence.

Le Microdrive ZX

Une prouesse technologique
dans le domaine de la mémoire. Cha-
que microdrive utilise des bandes
sans fin interchangeables, d'une
capacité de 85 K octets. L'accés a la
mémoire s’effectue en un temps
record. Ainsi, un programme de 48 K
octets se charge en 9 secondes. 8 mi-
crodrives peuvent étre connectés au
SPECTRUM, qui dispose alors d’'une
capacité de 680 K octets en ligne.
C’est incomparable.

LInterface ZX 1

Une extension qui transforme
votre micro en géant. Elle permet,
outre le raccordement des micro-
drives, de gérer des fichiers et de
brancher des imprimantes de format
courant. De plus, elle autorise I'éta-
blissement d’un réseau de communi-
cation a vitesse élevée, pouvant
regrouper 64 SPECTRUM. Et toujours
a un prix Sinclair.

L’Interface ZX 2

Avec elle, le plaisir est total. Elle
lit instantanément les nouvelles car-
touches ROM de jeu et permet le
branchement simultané de 2 manet-
tes de jeu.

Ce nouveau périphérique peut
se brancher directement surle micro-
ordinateur ou sur l'interface ZX1.

Le ZX SPECTRUM constitue
alors un incomparable systéme infor-
matigue. Sinclair s'impose.

sirncCi=ir-

la micro-ordination

Bon de commande au verso.




ZX Spectrum. Un incomparable systéme informatique.

ZX Spectrum

Interface ZX |

Le ZX Spectrum et ses périphériques

Micro-ordinateur ZX Spectrum

16 KRAMPAL ....... [1490Fx| [SSoO1]
48KRAMPAL ... (1965Fx| [SSo02]
16 K RAM Péritel ... [1850 Fx|  [SS 03]
48 K RAM Péritel .... [2325Fx|  [SS04]

Interface ZX 1....... | 895Fx | [SSO05]

Céble RS 232 ........ [235Fx [ * [SS06]
Microdrive ZX
[940Fx [ [SS07]

Boite de 4 m
quettes vierges

icrodis-

Imprimante Alphacom 32

[316 Fx | SS 09
[1190Fx| [ C14 ]

Boite de 5 rouleaux de papier

[ 150 Fx |

(P02 |

Modulateur noir

etblanc

[ 190Fx |

[CS04]

Bon de commande

A retourner a Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris.

Microdrive
(série de 8 possible)

Connexion
céble RS 232

Connexion
réseau spectrum

Interface ZX 2

Manette de jeux Quickshot

su3sNOD sunaiv3o P

JEUX D’ARCADES
Jumping Jack

Mined-Out.............
Androides.............

[140Fx | [C15]
GESTION
Interface ZX 2 Direction financiére. [ 1220Fx [ [GS 01]
[381Fx [ 1SS10] | Gestion defichier... [116Fx | |GS 02]
= S
Les logiciels-cartouches
Pssst! [ 185Fx | [RSO1]
JetPac [ 185Fx [ |[RS02]
Cookie [ 185Fx | |RS 03]
Indiquez dans chaque case la quantité com-
Trans A ssnassn s r185 Fx 1 l RS04 ] mandee. Effectuez le calcul du total etinscri-
Space Raiders ....... [ 185Fx | | RS 05[ vez le résultat dans la case TOTAL.
Planetoids............. [ 185Fx | [RS06| | Votre commande vous sera adressée sous
‘ 3 semaines.
Hungry HOres:. «.:x: | 185Fx | [RSO7| | je paie par: cheque bancaire......... [ ]
Echecs................. [185Fx [ [RS 09| ccP. ]
Backgammon........ | 185Fx | [RS 10| | etabli & l'ordre de Direco International, joint
au présent bon de commande.
(aucun chéquye.n’est encaissé avant I'expé-
Les logiciels-cassettes dition du matériel).
JEUX DE REFLEXION contre-remboursement*[ |
Cobalt (simul. devol)_95Fx [ [JSO1] | Conne envauserent ose FT1 (14205 nou: fote
[ 19515] | nom.
[ [yso2] ore
rénom
| [Jsi6]
Adresse _
Codepostal | | | | |Tél.:

Pascal.................. [260Fx | [usot]
ZXTrans............... [ 95Fx [ [uso03]
Devpac (Ass/Desass)| 160 Fx | [US 02]

Signature (pour les moins de 18 ans,
signature de I'un des parents):

SMS 6

Au cas ou je ne serais pas entierement satis-
fait, je suis libre de vous retourner le matériel
dans les 15 jours. Vous me rembourserez
alors entiéerement.

— g — |

la micro-ordination




ORDINATEUR

MICHRONIQUE —

MON AMOUK

Fini le temps du micro-ordinateur réservé a une élite de décideurs,
de scientifiques ou de militaires. A portée des non-spécialistes,
objet de consommation grand public, il n‘est plus seulement
performant : «must» a posséder coute que coute, il fait quelque
peu figure de gadget a la mode. Aussi, pour conquérir le marche,
devient-il maintenant affectueux et séduisant.

EVANT LE BOULEVERSEMENT
complet de la clientele, certains fa-
bricants ont compris la nécessité de
modifier leur image de marque — ou
de l'accentuer pour ceux qui avaient déja
entrevu ce phénomene. Un ordinateur ne se
vend pas comme un vulgaire baril de lessive,
mais que de chemin parcouru depuis cinq ans!

Désormais, une machine — on dit méme une
bécane avec toute la connotation affectueuse
que cela implique — se doit d'étre belle et
I'importance du design n'a échappé a per-
sonne, notamment chez Olivetti — héritier du
chic italien — qui a été I'un des premiers a se
soucier de I'esthétique.

L'ordinateur est devenu de sexe féminin. A
tel point qu'il est autant chargé de sensualité
que la voiture lorsque celle-ci était a I'apogée
de sa gloire, a la différence pres que le pouvoir
lié a la possession est moins physique qu'intel-
lectuel. Pourtant on « touche » une machine, on
«fait joujou » avec elle et notamment avec sa
«souris». On lui parle, on l'interpelle ; les rap-
ports peuvent devenir conflictuels, et méme
aller jusqu‘a l'injure et aux coups lorsque son
fonctionnement n’est pas parfait.

Posséder un ordinateur est valorisant. C'est
un signe de richesse et de culture : on I'expose
dans son salon ou sur son bureau. Le Grid
Compass cultive son image de plus bel ordina-
teur du monde, de Rolls Royce des micros, de
véritable objet d'art avec son écran plat et son
esthétisme pur. C'est la machine idéal du
P.-D.G. de haute volée, pour impressionner le
client et remporter a coup sar un contrat en
cours de négociation.

Comme toute personne vivante, un ordina-
teur possede un nom. Ce nest plus un XZ 879
B ; on I'appelle familierement par son nom de
baptéme: Alice, Lisa, Macintosh — ou tout
simplement Mac —, Peanut, Vicky, Apricot ou
autres Hector et Dragon.

Il est bien sur doté d'une personnalité. C'est
un ordinateur-copain (Commodore) ou c'est un
petit malin (Goupil). Attention, c'est aussi une
séductrice: «Goutez le fruit de la passion,
sussure a votre oreille le dernier slogan d'Ap-
ple avec un clin d'ceil a 'Adam, et Eve.

Par ailleurs, il est absolument indispensable
de féter la «naissance » d'un ordinateur (on ne

dit plus sa sortie commerciale, ga fait trop
démodé) avec tout le faste et I'éclat, das a
I'arrivée d'un personnage important. Cette
annonce — si possible faite simultanément
dans le monde entier — nécessite d'énormes
budgets publicitaires, en promotion et en re-
lations publiques. Le lancement de Macintosh
a couté, pour le monde entier, la bagatelle de
20 millions de dollars ; autant pour celui de
I'Apple II-c.

Aussi, les présentations a la presse et a la
distribution prennent-elles parfois I'allure d'un
défilé de mannequins ou d'une féte joyeuse,
réservée a quelques privilégiés, ou il est moins
important de convaincre des qualités de I'or-
dinateur que de créer un «événement:, un
climat favorable avec les décideurs. Apple lan-
Gait en janvier Macintosh au cours d'une soirée
animée par de nombreux artistes. Jean-Louis
Gassée, se mettant dans la peau de I'ordina-
teur, vantait les mérites de sa souris, puis
éclatait de rire, en entendant les gloussements
dans la salle. De meéme, Hewlett-Packard a
présenté le HP 150 a ses revendeurs dans un
déluge de rayons laser au Palace. Avec ICL,
I'ordinateur devient méme travesti: le lance-
ment du dernier micro de la firme britannique
s'est déroulé a I'Alcazar, ou Jean-Marie Riviere
insinuait : < ICL: il C'est elle .

L'U.L.M. de I'esprit

Cela correspond-il a une attente du public ?
Le succeés foudroyant d’Apple — précurseur de
cette approche — semble le prouver. « Notre
image de marque de société jeune, créative, et
méme un peu bordélique avec un passé
soixante-huitard, a été un atout décisif dans
notre succes », assure Jean-Louis Gassée. Il se
plait a souligner les différences avec IBM et ne
dédaigne pas I'image d'un petit David sympa-
thique s'attaquant a Goliath-Big Brother. « Nos
ordinateurs sont des miroirs magiques qui
prolongent notre intelligence, des ULM. de
I'esprit. lls ne représentent pas la Sécurité
Sociale informatique, ni I'anonymat. D'ailleurs,
beaucoup de gens savent qui est Steve Jobs.
Trouvez-moi dix personnes dans la rue qui
connaissent le nom du P.D.G. d'IBM -, ajoute-t-il
avec malice.

Ce vocabulaire s'adresse surtout a des jeu-
nes — ce sont eux qui achétent les micro-
ordinateurs —, mais il fait mouche parce qu'il
est produit par des jeunes ayant I'esprit ouvert.
Sans parler de Steve Jobs qui a débuté sa
carriere a 21 ans et de Steve Wozniak qui
organise des concerts de rock et passe enfin
un diplome d'informatique (sous un autre
nom), le personnel de Microsoft peut se vanter
d'avoir la moyenne d'age la plus basse de
toute I'industrie américaine : 23 ans.

Cette philosophie s'explique également par
les méthodes de travail dans la Silicon Valley,
dont I'ambiance se rapproche plus du campus
universitaire que d'un centre industriel. « La clé
du succeés du temple mondial de I'électronique
réside dans le tissu de relations entre les cher-
cheurs, les dirigeants et autres génies en
herbe, qui se retrouvent dans des bars spécia-
lisés, véritables centres d'échange et de recru-
tement », affirme Regis Mc Kenna, le pape de la
communication pour les nouvelles technolo-
gies. « Le droit a I'erreur est reconnu, toutes les
initiatives — mémes les plus fantasques —
sont prises en considération, ce qui donne
naissance a des parcours pour le moins cu-
rieux, poursuit-il en pensant, par exemple, a
Nolan Bushnell. Ce dernier, apres avoir inventé
le premier jeu vidéo chez Atari, laisse tout
tomber et monte.. une chaine de pizzérias
remplies de gadgets électroniques, puis il de-
vient I'un des précurseurs des robots domesti-
ques et vend « Bob » par centaines d’exemplai-
res. En vingt ans, I'informatique a réussi ce
tour de force, jamais accompli dans I'histoire
économique récente, de changer complete-
ment d'image: considérée dans les années
60-70 comme le dieu Pluton, le monstre froid
tentaculaire, elle se réfere maintenant a la féte
et a Bacchus!

Hervé PROVATOROFF
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OLIVETTI PRESENTE LES ORDINATEURS PERSONNELS EUROPEENS

DOCILES ET

Vous ne les connaissez peut-etre pas. Mais les
nouveaux ordinateurs personnels Olivetti, eux, vous
connaissent déja, savent quels sont vos problemes et
comment les résoudre.

Olivetti, premier constructeur informatique européen,
a mis dans ses ordinateurs personnels toute 'expérience
acquise aupres de milliers d'entreprises européennes dont
les besoins et les attentes ont servi de base a la mise au
point des solutions Olivetti. Ainsi sont nés les nouveaux
ordinateurs personnels européens Olivetti.

Le matériel et le logiciel sont compatibles avec le
standard du marché, mais les ordinateurs personnels
Olivetti vont bien au-dela de la simple compatibilité : ils
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sont plus rapides dans le traitement des données; des
textes et des graphiques et en assurent une meilleure
lisibilité a I'écran.

La richesse de la gamme permet d’évoluer vers la
configuration la plus appropriée aux besoins de
lentreprise. Les nouveaux ordinateurs personnels
Olivetti peuvent communiquer entre eux, avec
d’autres ordinateurs et serveurs de bases de
données; ils peuvent aussi s'intégrer aux
réseaux de communication de l'entreprise.

Olivetti: les ordinateurs personnels
professionnels. L'alternative
européenne.




ESSAI COMPLET —

Etonnante performance: loin d'abandonner la ligne de
I'Apple II, une machine pourtant mise sur le marché en
mai 1977 - autant dire pendant la préhistoire —, Ila
firme de Cupertino lui donne un second souffle avec
IApple lic. Cet ordinateur transportable constitue un
savant cocktail d'innovations nécessaires et d'indispen-
sable fidélité a I'Apple lle. Résultat: la ligne de I'Apple II
a encore quelques beaux jours devant elle.
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PRES LA RECENTE SORTIE DU

Macintosh et la cure de jouvence du

Lisa, des machines “haut de

gamme’, on aurait pu penser
quApple allait se contenter de laisser la
gamme Apple I “vivre” sur sa formidable ban-
que de logiciels. La sortie du tout dernier
Apple llc montre que la dynastie dune des
machines pionnieres de la micro-informati-
que n'est pas encore éteinte.

Si pour le Iicla forme classique des Apple I,
II+ et Ile a été abandonnée, la compatibilité
avec la grande majorité des logiciels de la
bibliothéque Apple a été préservée. Un cer-
tain nombre de programmes spécifiquement
destinés a cette nouvelle machine seront
de plus distribués dans les prochains

Le dernier Apple pese 3,4 kg et possede un
clavier identique a celui de IApple lle.

La métamorphose dun ancétre

mois, en particulier un progiciel intégré
regroupant traitement de texte, base de don-
née et tableur, "AppleWorks".

Bien que I'Apple lic soit compatible avec ses
ainés, qu'il soit doté du méme Basic, 'Apple-
soft, et qu'il lise les mémes disquettes, sa phi-
losophie est assez différente. “Tout est dans la
boite”, cette phrase résume assez bien I'im-
pression que fait cette nouvelle machine. Ceci
est d'abord vrai au niveau de l'emballage, qui
contient effectivement tout ce qu'il faut pour
faire fonctionner I'Apple Iic (sauf votre télévi-
seur). Ensuite cest vrai en ce qui concerne la
machine proprement dite, qui integre dans un
boitier élégant et compact (d'ou le Ilic), bon
nombre d'interfaces et surtout un lecteur de
disquette 5 pouces 1/4. A I'inverse des précé-
dents Apple, le modele Ilc ne possede plus de
“slots”, ils sont devenus inutiles, puisque tout
est déja dedans (ou presque).

L'Apple Ilc vise donc une clientele de gens
désireux d‘avoir une machine intégrée, simple
demploi, compacte et préte a brancher. Cet
effort vers la simplicité de mise en ceuvre se
retrouve dans le manuel et les disquettes de
présentation qui vous prennent “par la main”
pour vous apprendre ce qu'est un ordinateur,
mais surtout a quoi l'utiliser. Les fanatiques
des cartes d'extension en tout genre, capables
de transformer 'Apple Il en a peu pres n'im-
porte quoi, seront dégus, mais les néophytes y
trouveront leur compte, d'autant plus que les
possibilités de I'Apple Ilc sont remarquables.

Ce qui frappe immédiatement lorsquon
déballe I'Apple lic, Cest sa taille. Plus petit, plus
plat et plus 1éger (3,4kg) que ses grands fre-
res, il possede cependant un clavier AZERTY
63 touches, comme I'Apple lle, et surtout, sur

le coté droit, un lecteur de disquette incorporé
5 pouces, 143 kilo-octets (milliers d'octets),
compatible avec les anciennes disquettes Apple 1.

Le branchement est extrémement simple,
grace au guide d'installation et aux dessins
gravés sur la face arriere, a coté des connec-
teurs d'extensions, qui symbolisent les divers
périphériques connectables aux sept sorties
(alimentation, disquette, télévision couleur,
moniteur vidéo, imprimante ou table tracante,
modem, souris). Lalimentation 12 volts est
assurée par un transformateur externe fourni
avec la machine. La visualisation peut se faire
soit sur un moniteur vidéo, soit sur un télévi-
seur via la prise Péritel. Pour I'instant le cable
fourni n'offre que le noir et blanc, néanmoins
dans les prochaines semaines Apple-France
assure que les cables couleur seront livrés
avec l'ordinateur.

A larriere de l'appareil, une poignée de
transport, style attaché-case, peut se bloquer

Le lecteur de isquettes incorporé au format
Apple II.
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en position dépliée et souleve le boitier per-
mettant ainsi une frappe confortable et sur-
tout une aération suffisante de I¢lectronique
et du lecteur de disquettes. Sur le coté de la
carrosserie, on trouve un bouton de réglage
du volume du petit haut-parleur incorporé et
une prise pour un écouteur externe.

Pour terminer ce tour d'horizon de l'exté-
rieur de I'Apple llc, il faut citer les deux bou-
tons situés sur le dessus, le commutateur
AZERTY/QWERTY (Apple a heureusement
abandonné le tres pénible double marquage
des touches du Ile, néanmoins pour les force-
nés du QWERTY, celui-ci reste disponible) et le

La face arriére, la poignée et les connecteurs.

commutateur 80/40 colonnes (il supprime
I'affichage 80 colonnes pour les utilisateurs de
téléviseur dont la résolution est insuffisante).

Performances améliorées

Malgré sa taille réduite, les performances
de ce nouvel Apple llcn'ont rien a envier a cel-
les des autres membres de la famille. Equipé
en standard de 128 kilo-octets de mémoire
vive (non extensibles, puisque le systeme est
fermé) et des traditionnels 12 kilo-octets de
mémoire morte qui renferment le moniteur et
I'interpréteur Applesoft, sa configuration cor-
respond a un Apple Ile équipé d'une carte

80 colonnes RVB avec 64 Kkilo-octets de
mémoire additionnelle. Quatre autres interfa-
ces sont également incluses, le controleur de
disquettes (avec possibilité de connexion d'un
deuxieme lecteur externe), deux interfaces
série RS232 configurables par logiciel (une

La prise haut-parleur et le bouton de volume.

pour le modem et une pour l'imprimante), et
I'interface pour la souris. Laffichage standard
est de 24 lignes de 40 ou 80 caracteres, il y a
trois modes graphiques, basse résolution
48x40 points en 16 couleurs, haute résolution
240x192 en 6 couleurs et haute résolution
double 560x192 (actuellement celle-ci est
inaccessible au programmeur Basic et reste
réservée aux progiciels. La documentation est
dailleurs muette a son sujet).

Innovation également, le microprocesseur
n'est plus un 6502, mais un 65C02 possédant
un jeu d'instructions, compatible mais plus
étendu. Ceci signifie en particulier que cer-
tains programmes développés spécifique-
ment pour Apple Iic ne seront pas compati-
bles vers le bas, avec les Apple II, II+ ou Ile.

Bienvenue aux novices

La documentation de I'Apple llc est résolu-
ment orientée vers l'utilisateur débutant, et
I'approche employée pour [linitiation des
néophytes fait appel a de nombreux program-

France, terre dasile

EST DECIDE : APPLE NE CONSTRUIRA PAS D'USINE EN FRANCE COMME LE
souhaitait le gouvernement. En revanche, le groupe va installer un centre de
conception et d'adaptation de logiciels a Metz. D'ailleurs, Steve Jobs, qui sest
récemment rendu a Paris pour la premiere fois, a confirmé que notre pays serait

le pdle européen du groupe pour le logiciel. Pour le matériel, I'usine de Cork, en Irlande, est
confirmée dans son role de fournisseur principal pour I'Europe.

“La Silicon Valley européenne se trouve en Irlande, pas en France’, affirme Jean-Louis
Gassée, P-D.G. dApple-France. En une journée seulement, on peut y rencontrer les responsa-
bles des administrations chargées des implantations industrielles sous tous leurs aspects
(financier, immobilier, production, emploi, etc), souligne-t-il.

Le dossier du centre de logiciels était en négociation depuis de longs mois. La DATAR, dit-
on chez Apple, a d'abord demandé qu'il soit installé a Toulouse : accepté. Puis, elle a changé
d'avis et suggéré un transfert du projet sur Nancy : encore accepté. Troisieme changement :
Metz. Dans cette ville, Jean-Louis Gassée s'est montré favorablement impressionné par le cli-
mat d'ouverture aux nouvelles technologies. “Lors de mon rendez-vous avec le maire, Jean-
Marie Rausch, jai sorti du matériel de ma voiture sur le parking de la mairie. Les deux poli-
ciers de service ont reconnu le Macintosch, et mont interrogé sur son fonctionnement : celaa
€té un facteur décisif pour me convaincre de venir a Metz". Anecdote authentique, affirme-t-
il. En revanche, le P-D.G. d'Apple a refusé de bénéficier des avantages fiscaux accordés aux
entreprises s'installant en Lorraine. “Nous ne sommes pas des assistés, et nous ne voulons
pas nous habituer a des facilités exceptionnelles accordées pour une période
provisoire”. Hervé PROVATOROFF

mes interactifs fournis sur les six disquettes
qui accompagnent lordinateur. Un effort
important de francisation des programmes et
des manuels est a mettre au crédit d’Apple-
France.

Le “Guide interactif de I'Apple IIc" vous
emmene a la découverte de cette machine, en
alternant présentation écrite et familiarisation
avec l'ordinateur par le moyen de program-
mes de présentation en frangais, tres bien faits
et tres clairs. Vous étes ainsi invité a découvrir
progressivement le clavier et son utilisation,
la position et la signification des touches, édi-
tion a I'écran. Une disquette de jeux illustre les
possibilités bien connues des Apple Il dans ce
domaine. Une disquette intitulée “Voyage au
centre de I'Apple lic" explique tres simple-
ment par une sorte de dessin animé le fonc-
tionnement de la machine et le chargement
du systeme et des programmes depuis la dis-
quette. Apple présente également une dis-
quette de démonstration du programme
AppleWorks illustrant les possibilités d'un
logiciel intégré, traitement de texte, base de
données et tableur, et expliquant son fonc-
tionnement a un utilisateur non-averti. Une
introduction au Logo est également proposée,
et ceci coincide avecla diffusion prochaine par
Apple d'un Logo Il qui utilisera les 128 kilo-
octets de I'Apple Ilc et le nouveau systéeme
d'exploitation ProDOS. Enfin une disquette
d'initiation au Basic vous apprend les pre-
miers rudiments, et quelques programmes
plus ou moins simples sont laissés a la saga-
cité de votre analyse.

;

Mic S

Manuels et programmes de démonstration.

Il faut souligner que tous ces programmes
d'initiation sont tres interactifs et faciles de
compréhension, ils utilisent en particulier un
systeme de fenétres pour communiquer avec
vous et afficher informations et commentai-
res en surimposition temporaire sur I'écran.

Les secrets du ProDOS

LApple Ilc est livré avec le nouveau sys-
teme dexploitation de disques ProDOS, qui
remplace désormais le DOS3.3 pour la
gamme Apple II. Il sera toujours possible,
cependant, de charger le DOS3.3 et d'utiliser
les programmes fonctionnant sous ce sys-
teme dexploitation; de méme, les program-
mes écrits en Pascal, sont-ils entierement
compatibles en utilisant le systeme d'exploita-
tion. Le nouveau ProDOS est appelé a sup-
planter le DOS3.3 sur toute la gamme des

52
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Apple Il possédant au moins 64 kilo-octets de
mémoire vive, il constitue en effet un progres
sensible par rapport a I'ancien DOS. Progres
en ce qui concerne la compatibilité, les dis-
quettes initialisées avec ProDOS sur un Apple
II pourront étre lues par le SOS, le systeme
d'exploitation des Apple III. Progres en ce qui
concerne la structure et l'organisation des
fichiers, ProDOS peut gérer des fichiers dont la
taille peut atteindre 16 méga-octets (millions
de caracteres), lui permettant ainsi deétre
compatible avec le disque dur “Profile” utilisé
par les “haut de gamme” Apple.

La disquette ProDOS est rebaptisée
“Volume” et peut étre divisée en “sous-volu-
mes", chacun contenant des fichiers d'un type
particulier, selon votre convenance, par
exemple le sous-volume “/Texte” pourra con-
tenir les fichiers dun programme de traite-
ment de texte. Lavantage dun tel systeme
hiérarchisé est déviter d'avoir a chercher le
fichier désiré dans la liste exhaustive du cata-
logue de la disquette, et restreint cette
recherche a l'environnement dans lequel vous
vous trouvez. Ceci est particulierement
important lorsque le nombre des fichiers stoc-
kés sur disque est élevé. Dans le cas de 'Apple
lic ot les lecteurs de disquettes sont limités a
143 mille-octets, cela n'est pas primordial
mais simplement commode.

Avec l'ordinateur est fournie une disquette
ProDOS, intitulée “Utilitaires systemes”, qui
contient des programmes permettant d'initia-
liser des disquettes vierges dans le systeme
dexploitation de votre choix, deffectuer les
manipulations courantes de fichiers et de con-
figurer les ports dentrée-sortie (imprimante
et modem).

Petites lacunes

Dans la boite de I'Apple Ilc on peut trouver
quatre fascicules de documentation, le guide
d'installation, le guide interactif de I'Apple llc,
les travaux pratiques Applesoft pour Apple Ile
et le guide des utilitaires systeme. Il faut
regretter I'absence, pour le moment, de docu-
mentation sur le ProDOS ; cela crée une lacune
dans la mesure oti la documentation et la dis-
quette “System master”, qui accompagnaient
les précédents Apple, ont disparu.

Lutilisateur de I'Apple llc désireux de faire
quelques programmes en Basic pour s'initier
ne connait que les commandes LOAD, SAVE et
CAT qui sont introduites par le programme
d'initiation au Basic. Toute information sur les
fichiers de données a disparu. Ceci est assez
géenant dans la mesure ol le manuel “Travaux
pratiques Applesoft’, originalement écrit pour
I'Apple Ile fonctionnant sous DOS3.3, fait par-
fois référence au DOS3.3 et a la disquette
“System master” de ce méme DOS. Certains
utilitaires Basic, autrefois contenus sur cette
disquette font aujourd’hui défaut, par exemple
“RENUMBER" ou *MERGE" qui permettaient
de renuméroter les lignes d'un programme et
de fusionner deux prograrnmes Basic. Ceci
sera sans doute assez dércutant et découra-
geant pour les apprentic-programmeurs,
espérons donc quApple inclura bientot,

(Suite page 54)

LE POINT DE VUE DE LEXPERT

Intégration et circuits sur mesure

NE FOIS LE CAPOT SUPERIEUR DE

I'Apple llc ouvert, on prend immé-

diatement conscience des proble-

mes qu‘a du poser I'implantation du
lecteur de disquettes 5 pouces dans la
machine (quand on veut rester compatible, il
faut faire quelques sacrifices). Il occupe, en
effet, pres de la moitié du volume interne de la
machine. Celui-ci se répartit entre le dit lec-
teur, un petit boitier d'alimentation et le cla-
vier qui vient s'encastrer en partie dans la car-
rosserie du lecteur. Une fois la carte du clavier
retirée et débranchée, on peut retirer le lec-
teur de disquette, qui repose sur des plots de
la carte mere, et est connecté a la masse par
des coussins en treillage métallique. Le circuit
dalimentation est enfermé dans une boite
métallique surélevée, il délivre les tensions
nécessaires au fonctionnement de I'Apple llc
(+5 volts, -5 volts, + 12 volts) a partir de I'ali-
mentation 12 volts externe. Une fois le boitier
d‘alimentation sorti de son connecteur, on

La carte logique principale avec 128 Ko
de mémoire.
découvre alors la carte mere dans sa simpli-
cité: hormis les 16 puces de mémoire vive
64K x 1 bit, on ne compte qu'une vingtaine de
circuits pour assurer toutes les fonctions dont
le Ilc est capable (a comparer a la soixantaine
de circuits de I'Apple Il+ —mémoire vive
exclue -, qui, lui, ne possede aucune interface
intégrée). Lutilisation de circuits intégrés sur
mesure, déja amorcée sur le lle, a permis de
diminuer le nombre de puces sur la carte
mere. Comme sur le Ile on retrouve deux cir-
cuits sur mesure destinés a gérer les diverses
banques des 128 kilo-octets (milliers d'octets)
de mémoire, le multiplexage des adresses (la
M.M.U., unité de gestion mémoire), le rafrai-
chissement vidéo et mémoire dynamique, et
la génération du signal vidéo (I'.0.U., unité
d'entrée-sortie). De nouveaux circuits “cus-
tom” ont également pris place sur la carte
mere, I'LW.M. (Integrated Wozniak Machine)
un controleur de disque intégré développé
pour le Macintosh, le T.M.G. qui génere les dif-
férents signaux d'horloge, et le GLU (General
Logical Unit). Le cable Péritel couleur aura a

son extrémité un boitier se fixant sur la prise
arriere de l'ordinateur, ce boitier contient éga-
lement un circuit sur mesure développé par la
société “Chat Mauve”. La mémoire morte a
également diminué de taille, sinon de capa-
cité, puisque de 6 circuits 2 K x 8 bits dans
I'Apple I+ ou 2 circuits 2364, 8 K x 8 dans le
lle, on est passé a une seule puce 23128 qui
contient les 16 K de mémoire morte. Il y a éga-
lement deux autres mémoires mortes, le
générateur de caractere et le décodeur de cla-
vier frangais.

Du nouveau, coté logiciel
systeme

Le microprocesseur de IApple lic, un 65C02
de technologie C-MOS, est un processeur 8 bits
compatible avec le 6502, il possede 27 instruc-
tions supplémentaires comme BRA (BRanch
Always), PHX et PHY (PusH X et Y), des test de
bit... Ces nouvelles instructions sont utilisées par
les logiciels systéme, en particulier dans les pro-
grammes d'interfaces. Ces nouvelles instruc-
tions sont désassemblées par le moniteur du lic
qui a été modifié en conséquence.

La gestion de 128 kilo-octets de mémoire
vive et des 16 kilo-octets de mémoire morte
est analogue a celle du Ile. Le 65C02, comme
le 6502, possede un bus d'adresse 16 bits ne
lui permettant de référencer que 64 Kilo-
octets. En Basic, seuls 48 kilo-octets de
mémoire vive sont directement accessibles,
les 16 kilo-octets de mémoire d'adresses les
plus élevés correspondent a la mémoire
morte, entrées-sorties, interpréteur Applesoft
et moniteur. Cette région peut étre commutée
sur de la mémoire vive, utilisée en particulier
par le Pascal, et permet détendre la mémoire
vive a 64 Kilo-octets. Les 64 kilo-octets de
mémoire auxiliaire peuvent aussi étre com-
mutés soit en lecture soit en écriture, a la
place de la mémoire principale. Des routines
de gestion mémoire et écran 80 colonnes sont
incluses dans lamémoire morte. Ces fonctions
complexes de commutation mémoire sont
assurées par le circuit sur mesure M.M.U.

Le lecteur de disquettes a prbﬂl bas, fabriqué
au Japon.
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Les nouveaux
logiciels
pour Apple lic

OUR EXPLOITER LES NOUVELLES

possibilités du lic, Apple prépare

des nouveaux logiciels sous Pro-

DOS qui sont en cours de francisa-
tion et devront sortir fin mai. La souris
sera, également, bientot disponible avec le
logiciel “MousePaint". Logo II est une ver-
sion améliorée du logo qui exploitera en
particulier les 64 kilo-octets de mémoire
supplémentaire offerts en standard par le
llc. Lautre événement cest la sortie pro-
chaine du logiciel “Appleworks”. Il s‘agit
d'un logiciel intégré, 3 en 1, qui regroupe
un traitement de texte puissant en 80
colonnes, un tableur classique, et un pro-
gramme de gestion de fichier.

Mousepaint : dessinez avec la souris.

Certains éditeurs francais préparent
€galement des logiciels pour le Ilc : en par-
ticulier, la société “Version soft” est en train
de mettre au point une version de son logi-
ciel de traitement de texte Epistole que
nous avons pu essayer. Soyons chauvins,
il est aussi bon, sinon meilleur, que ceux
en provenance d'outre-Atlantique, surtout
lorsqu'il s‘agit d'accentuation. Cette nou-
velle version d'Epistole utilise les 80 colon-
nes a laffichage, les 128 kilo-octets de
mémoire (vous pouvez ainsi avoir un texte
de 45000 signes en mémoire centrale), le
ProDOS et enfin, et surtout, la souris (pour
la version Ilc). Epistole Iic a perdu ses
menus au profit d'une ligne de commande

en haut de I€cran. En pointant et en “cli- -

quant” avec la souris, on sélectionne la
fonction choisie, Edition, Fichiers, Impres-
sion.. Un menu apparait alors dans une
fenétre temporaire et vous pouvez sélec-
tionner votre choix, toujours avec la souris.
La souris vous permet également de sélec-
tionner puis de bouger, effacer ou recopier
un paragraphe d'un simple geste, un vrai
plaisir. Un seul regret, on est toujours
obligé de taper le texte au clavier... Par ail-
leurs, Epistole reste un programme d‘édi-
tion puissant, qui permet d'intégrer des
tableaux de feuilles de calcul électronique,
comme Visicalc ou Multiplan, de faire du
mailing et des calculs, d'utiliser des glossaires
pour les termes fréquents et bien d‘autres
choses encore. Une tres belle réalisation.

(Suite de la page 53)

En option : un second lecteur de disquettes,
un écran.

comme annoncé, un manuel ProDOS avec les
Apple llc pour combler cette lacune.

En méme temps que I'Apple IIc, la firme de
Cupertino annonce la sortie de périphériques
spécifiques au Ilc et en prépare un certain
nombre d'autres. Tout d'abord un petit moni-
teur 9 pouces (1900 F), avec un support des-
siné spécialement pour 'Apple Ilc. Un lecteur
de disquette externe, “profil bas’, sera proposé
au prix de 3243 F, afin de pouvoir utiliser les
logiciels qui requierent la présence de deux
lecteurs. Ce lecteur a également une capacité
de 143 kilo-octets, disquette formattée, mais
n'est pas interchangeable avec les anciens lec-
teurs Apple II, en raison de l'utilisation par le
Ilc d’un controleur de disque différent (voir “Le
point de vue de lI'expert”). Cette différence est
invisible pour l'utilisateur puisque le format
des disquettes est le méme et qu'elles peuvent
etre lues par les deux types de lecteurs.

Comme le Lisa et le Macintosh, 'Apple Iic a
sa souris. Elle est vendue accompagnée du
logiciel “Mousepaint” (980 F I'ensemble). L'in-
terface est déja contenue dans la machine (a
I'inverse du lle pour lequel il faut également

Photos Thierry MORIN

Lalimentation nest pas incorporée
a lordinateur.

acheter la carte d'interface) et 32 caracteres
graphiques (pommes, fleches et autres ico-
nes...) ont été rajoutés dans la mémoire morte
pour étre utilisés de fagon conjointe a la sou-
ris. Des logiciels spécifiques utilisant la souris
sont, par ailleurs, en cours de développement
(voir “Des nouveaux logiciels pour I'Apple
IIc”). Sans aucun doute, le périphérique le plus
extraordinaire de ce nouvel Apple sera I'écran
plat a cristaux liquides actuellement encore a
I'état de prototype et annoncé pour décembre

prochain. Il sera en effet capable dafficher 24
lignes de 80 caracteres ou bien 560x192 points
en mode graphique haute résolution. Avec un
microprocesseur de technologie C-MOS et un
affichage a cristaux liquide peu gourmands en
énergie, I'Apple Ilc deviendra autonome, puis-
qu'il fonctionne en 12 volts et quil suffira
déchanger le transformateur externe contre un
boitier de piles ou daccus. Il faudra probable-
ment veiller a éviter [utilisation trop fréquente
du lecteur de disquette dont les moteurs ris-
quent deétre plus gourmands. Une seule ombre
au tableau, le prix de Iécran plat, petite merveille
technologique, annoncé autour de 6000 a
7000 F.

C comme compatible...

Jusqua quel point le nouvel Apple Iic est-il
compatible avec la bibliotheque de logiciel Apple
11?7 Apple annonce que 90 a 95 % des logiciels
fonctionneront sur Ilc sans aucune modification.
Pour les 5 a 10% restants, les problemes de
compatibilit¢ peuvent avoir deux origines. Les
programmes en mémoire morte, interpréteur
Applesoft et moniteur, ont été en partie
modifiés : les points dentrée des principales rou-
tines ont été conservés, mais certains program-
mes qui utilisaient les routines internes réécrites,
vont “planter”. Lautre probleme est lié a la pro-
tection des disquettes, certains programmes
protégés commencent par vérifier que la
machine dans laquelle ils vont se charger est
bien un Apple “standard” et pas une machine
“trafiquée” par un petit bricoleur pour “pirater” le
programme. Comme I'Apple IIc n'est pas tout a
fait identique a I'Apple lle le programme de pro-
tection risque de refuser de charger votre logi-
ciel. Dans quelques mois ce probleme va sans
doute disparaitre car les éditeurs de logiciels
vont probablement modifier leur programmes
de protection pour accepter 'Apple llc comme
un Apple standard. LApple IIc “ressemble” plus a
un lle qua un I1+: les quelques programmes du
I+, qui posaient des problemes sur le Ile, ne fonc-
tionnent pas non plus sur le Ilc.

La plupart des programmes que nous avons
testés ont fonctionné sans aucun probléme sur le
llc, aussi bien les progiciels classiques : Visicalc,
Multiplan, PFS, Applewriter Ile.. que les jeux:
Wizardry, Flight Simulator II..

Une exception notable a cette compatibilité,
est la bibliotheque des programmes sous CP/M,
qui étaient accessibles sur Apple I et Apple Ile,
moyennant ladjonction dune carte Z80. Comme
la configuration du llc est figée et quelle ne com-
porte pas de carte Z80, les programmes sous CP/
M ne pourront donc pas étre utilisés sur ce nou-
vel Apple.

Pour finir, quelques mots sur la compatibilité
dans l'autre sens, cest-a-dire en ce qui concerne
les programmes développés sur lic avec les
anciens modeles dApple. Iy aura deux obstacles
a celle-ci, tout d‘abord la configuration de base
du Ilc, 128 Kilo-octets et 80 colonnes a lafffi-
chage, qui, si elle est exploitée a fond par le pro-
gramme, exigera une configuration analogue
sur une autre machine, possible pour le lle avec
une carte 80 colonnes étendue, mais pas pour le
II+. Enfin le microprocesseur 65C02 du lic
possede les instructions du 6502 mais aussi 27
instructions supplémentaires, qui si elles sont

54

SCIENCE & VIE MICRO N° 7 - JUIN 1984



utilisées par un programme, interdiront sa com-
patibilité avec les Apple I+ et Ile qui sont
construits autour du 6502. Les programmes
de la disquette “utilitaires systemes” fournie
avec le Ilc en sont un exemple, puisqu'ils ne
fonctionnent pas sur un Apple lle, méme
équipé de la carte 80 colonnes étendue.

L'Apple Ilc, regroupe dans un boitier com-
pact une des configurations les plus répan-
dues de I'Apple Ile, il est facilement transpor-
table, facile a mettre en route et ne nécessite
pas de branchements de cartes supplémen-
taires. La disponibilité prochaine d'un écran
plat en fera une machine autonome capable
d'utiliser les programmes de la bibliotheque
Apple II. En revanche, il n'a pas les possibilités
d'extension de I'Apple Ile, permettant d'accé-
der a CP/M, d'utiliser un disque dur comme le
Profile, ou encore n'importe laquelle des nom-
breuses cartes connectables (Horloge, ta-
blette graphique, autres microprocesseurs
68000, 8086...).

L'Apple Ile demeure la machine a poste fixe
de la gamme Apple.

Frédéric NEUVILLE

Caractéristiques techniques

Microprocesseur: 65C02 technologie

C-MOS, fréquence: 1,018 MHz.
Systemes

(Apple).

Mémoire : Vive: 128 kilo-octets, Morte : 16

kilo-octets.

Mémoire de masse : lecteur de disquette
5 1/4 pouces intégré, capacité formattée : 143
kilo-octets. En option: deuxieme lecteur

externe (3243F).

Affichage : sortie vidéo pour moniteur (en
option moniteur 9 pouces, 1900F) et sortie

Péritel.

Texte : 24 lignes de 40 ou 80 caracteres, com-

mutable.

Graphique : basse résolution 40 x 48 points, 16
couleurs, haute résolution 280 x 196 pts, 6
couleurs, double résolution 560 x 196 pts.

Clavier: AZERTY a 63 touches répétitives

(Commutable en QWERTY).

d'exploitation :
(Apple), Pascal UCSD (Apple) et ProDOS

Interfaces : 2 séries RS 232 paramétrables,
souris, Péritel, controleur de disquettes (pour 2
lecteurs).

Périphériques: lecteur de disquette
externe, imprimante série, écran plat a cris-
taux liquides (décembre 1984), souris, tout
périphérique se connectant sur un port
RS 232.

Logiciels: la trés grande majorité des logi-
ciels pour Apple II (plus de 16 000), Mouse-
Paint (avec la souris), AppleWorks, Logo II,
Epistole Ilc...

Langages : Basic Applesoft, Pascal UCSD,
Logo, Forth, Fortran, C, Lisp...
Dimensions/poids/alimentation :
Alimentation: 12 volts par boitier externe.
Dimensions: 31 x 29 x 6 cm. Poids: 3,4 kg.
Distributeur: Apple Seedrin, Avenue de
I'Océanie, Z.A. de Courtabeeuf, BP131, 91944
Les Ulis Cedex.

Prix: 12900F TT.C.

Disponibilité : immédiate.

D0S3.3

APPLE Iic : LE STANDARD DE PERFORMANCES S.V.M.

Analyse :

6502A équipant les autres Apple.

Programmes Temps

1 Entiers 150s

Réels simple précision 120s (pas de double
précision)

2 Fonctions transcendantes 2mn/58s
(calcul en simple
précision)

3 Traitement des chaines 15s

de caracteres
4 Affichage de 2 écrans:
En 40 colonnes 7s
En 80 colonnes 13s
Programmes de manipulations de fichiers.
5 Initialisation fichier 59s
6 Ecriture aléatoire
de 1000 enregistrements
choisis au hasard parmi :
10 4mn/50s
50 5mn/45s
100 6mn/15s
1000 9 mn
7 Lecture aléatoire de
1000 enregistrements
choisis au hasard parmi:
10 2mn/40s
50 2mn/45s
100 3mn/35s
1000 6mn

Programmes de calcul, de manipulation de variables et daffichage.
Ces programmes ont été écrits en Basic interprétés sous le systeme d'exploitation ProDOS.

Ce programme, permet de faire la part du temps passé en
allocation et en affectation de variables, et du temps passé
en calcul effectif. 10 000 fois une opération contenant + — X /

Ce programme permet dapprécier lefficacité des rou-
tines de calcul de fonctions transcendantes usuelles.
1000 fois une opération a base de arctang, sin, cos...

Ce programme, permet de juger la méthode de gestion du
vrac mémoire réservé a la manipulation des chaines de
caracteres. 1000 fois une “concaténation” (addition de chaines)
Longueur des chaines: 255 caracteres

Ce programme affiche 2 écrans de caracteres: écran
complet + 1 écran en déroulement.

Ce programme sert a créer un fichier de référence de
1000 enregistrements de 100 octets chacun.

Ce programme, écrivant 1000 enregistrements aléatoire-
ment choisis parmi un nombre n (de 10 a 1000), permet
dapprécier le traitement interne des secteurs en enregis-
trement et d‘évaluer la taille mémoire attribuée au disque.

Méme principe que le précédent, mais cette fois-ci, clest
la fonction lecture que l'on teste.

L'Apple lic souffre, par souci de compatibilité, d'une carence au niveau des acces disques et de la gestion des fichiers. Un seul secteur du fichier ouvert de
256 octets est en mémoire centrale, ce qui provoque un temps d‘attente trés long en cas de lecture et d‘écriture aléatoires a divers endroits du fichier. Les
performances du Iic sont tout a fait analogues a celles de ses prédécesseurs, puisque le temps de cycle du 65C02 est quasiment identique a celui des

SCIENCE & VIE MICRO N° 7 - JUIN 1984

55



Brapnireal

ORIC ATMOS : I'ordinateur définitif.

3 versions & partir de 2480 F - Stock permanent

3.800F

4 couleurs 1800 F prix indicatif au 31/3/84

LECTEUR K7

-

\_ spécial ordinateur 680 F. 4

SPECTRUM CONNECTE
A IMPRIMANTE GP 100
PAR INTERFACE ZPS 84
(avec sortie moniteur)

SUPER CLAVIER ET BOITIER

\_ POUR SPECTRUM ET X8l

K7 ZX ET SPECTRUM )

BOITIER VISMO POUR ATMOS
ET MONITEUR 4

e




Pour Pouverture

= 338.60.00
10% DE REMISE

sauf sur les 2 unités

| régulateur ...

de notre magasin
84, bd Beaumarchais

centrales ZX 81 et Spectrum

ORIC ATMOS ‘

48 K - VERSION 1 - Oric - ali- |
mentation + cordon UHF - K7
démonstration + manuel fran-
+ K7 jeu VISMO |

48 K - VERSION 2 - Oric - ali- |
mentation + K7 demonstration |

+ manuel francais + Peritel - ‘l

alim. Péritel + K7 jeu VISMO

48 K- VERSION 3-Oric + Modu-
lateur N/B intégré + alimentation
+ K7 démonstration + manuel
frangais + cordon UHF + K7 Jeu
VISMO

ACCESSOIRES POUR
ORIC 1 ET ATMOS
Micro-drive 3 pouces
Disquette 3 pouces Hitachi
Moniteur couleur TAXAN RGBI
Imprimante Oric 4 couleurs

Imprimante GP 100 A avec cable
Oric

Céble imprimante

NOUVEAU BOITIER (forme Apple)
Alimentation 9 V

Cordon Péritel

Alimentation Péritel

Cordon Moniteur Zénith

Cordon DIN 3 Jacks (pour magnéto)
Manette de jeux
Interface/manette de jeux
Interface + manette de jeux |
Interface + 2 manettes dejeux . |
K7 vierges C15 (les 10) |

ERRRRRRERERRERREEE

| Carte entrée-sortie Oric

Carte mére Oric

Rallonge bus souple

Carte analogique 8 entrées
Synthétiseur vocal Oric
Cable Moniteur Taxan

Listing blanc pour GP 100 (les
1000 feuilles)

Modulateur N/B
| Modulateur couleur (CGV) avec

K7 POUR ATMOS
ET ORIC 1

Zorgon (super)

Xenon (super)

PROMO VISMO : 5 K7 Jeux

Oric pour tous (programme du |
livre du méme titre) |

K7 + Livre [
Delta simulateur de vol ‘
Battle war sea

Driver

Aigled’or

Business man

[
\
§ | Terreur ‘
\

| | Monasm (Moniteur-Assembleur)

: Adaptator (programme permet-

| tant de se servir de poignées de

jeux sur K7. Zorgons. Harrier
Attack. Hopper. Oric Munch
Ultra)

| Harrier Attack
| Hopper

Ultra
| Free gate commander
Ghost gobbler

,) ' Green Road

|
Probe 3 }

Oric Phone (Agenda + prise Tél )
permet lacomposition du N° de Tél ’

PRIX
T7C

2480 ||

2650 ||

2680 ||

3600

65
3450
1800

[ 1] ]

130
190

510

[ [

|

120 4
120 ||
250 |
60|
130 —]
100 [
100 |
130 |—]
180_&
120 |
140 ||
160 ||

120 ||

120 ||

T T
K7 POUR ORIC 1 ol Super carte couleur Pentron | 7R |
| connectable directement sur le
Gestion compte bancaire VISMO 7X. Pas de soudure. Nécessite |
(sauvegarde des donnges) 100 L une 16K Sinclair et une TV avec [
Traitement de texte 200 || Peéritel 450 ||
Strip 21 (interdit — 18 ans) 120 || V 2001 230 ||
K7 Pianoric 1351 | Carte Auto-Repeat 95 ||
Painter (pour poignees) 100 || Clavier ABS | 140 |
Carte sonore 350 |
m Interface/Manette de jeux 250 ||
Manettes de jeux 120 ||
SEECTERUN’WSPEFJIEEECL ia l:R i 23251 | |canesEss 390 |
NOUVEAU SU LAVIER KI
en touches Jean Renaud 350 || CarteMere 1921
Connecteur Femelle 40 |
monte 450 —
INTERFACES Alimentation 1. 2A 180 ||
e . ECZMGPTEASB.ITI(T)ENG.E’\IGEARKALE SUR ’
Carte8E/S 3951 4 | CASSETTES - sortie des etats
Interface/manette de jeux 250 || comptables sur imprimante. 8G
Poignée de jeu 120 col. GP 100 A 132 COL OKI 80 450 |
Modulateur UHF N/B 190 PAYE : Jusqu'a 50 salaires 450
K7 JEUX - 16 OU 48 K * |K7 GESTION - 16K
Panique 75 | Gestion compte bancaire familial 95 |
Space Invader 86 Vu-File 110 |_d
Androide 75 1 |VuGalc 110
Météorids 75 ZX-Multifichiers 150 |
Jawz 75— | K7 JEUX - 16K
Fruit Machine 75 Simulation de vol 951 |
30 Combat Zone (48 K) 95 Patroullle de |'espace 65 ||
Boogaboo (48 K) 95| | Phantom (Pacman francais) 60 ||
30 Tunnel (16 ou 48 K) 9511 | Stockcar (Course de voiture) 751 |
K7 JEUX REFLEXION Invaders 65|
16 ET48 K Tyrannosaure Rex yi g -
Simulateur de vol 95 Chiromancie 85 |
Othello (16 ou 48 K) 75| |Othelio 95
Awari (16 ou 48 K) 54 Echecs 9L 4
Echecs (48K) 115 Tric-Trac (Backgammon) 85| |
Manager (48 K) 751 Awari 851
Intercepteur Cobalt (16 ou 48 K) 95 | Casse-Brique 75
Pend 78
K7 EDUCATION o
30 Defenders 80 |
Math (16 ou 48 K) 54| La Pulga 80
Histoire (16 ou 48 K) 54 || Firelos 80 |
K7 GESTION Panique 750 |
Directeur Financier (48K) 125 | K7 UTILITAIRES - 16K
Gestion de fichiers (16 ou 48 K) | 115 [ Assembleur Artic 75
Pascal 4 T (48K) 260 | 1
. Moniteur Désassembleur 75—
Devpac Assembleur/Désassem-
bleur (16K) 160 .| Tool Kit Test 75|
| ToolKitll 90| |
Fast Load Monitor (16 ou 64 K) 75|
281 G20 PACK VISMO
EXTENSIONS ET GP 100 A- ZP-82 + 1000 feuilies
PERIPHERIQUES ZX Listing 3100
e I
EXTENSION MEMOIRE 16K 340 || 1
EXTENSION MEMOIRE 64K (dans
un boitier pouvant incorporer i PERIPHEI“QUES
d autres extensions) 820 || Moniteur Zénith vert 12 P 1050 |
INTERFACE ZP 82 Pgs de pro- Lecteur K7 - spécial ordinateurs | 680 ||
gramme a charger. Perme! de
faire du traitement de texte sur Irrjpnmame GP100A 2350 L
80 col. Minusc. - Accent. Livré Cable imprimante GP 100 A 170
avec cable recopie d écran avec Listing blanc GP 100 A - 1000 f. | 130 ||
la fonction copy 790 | Imprimante GP 50 A 11350 ||
ZP-83 ' Interface Parallele (pour |
imprimante GP 100 A). Enregis
trement rapide. Générateur de ¢ BIBLIOGRAPH'E
caracteres Tous livres ORIC, ZX, SPECTRUM
EDITEUR DE TEXTE : Interface
table tracante (4 couleurs) 1095 ||
Boitier VISMO (forme Apple) 300 ||
Inverseur TV-vidéo 120 ||
Super clavier type Pro en Kit
(touches Jean Renaud) 300 | |
Super clavier Pro monté 390

_vnte

(+60NCIDATE.

0 _'}i(,@,g@p;

[ (Cheque - CCP - Mandat)

_ PRENOM

MONTANT TOTAL DE LA COMMANDE

' SIGNATURE :

BON DE COMMANDE




. MUID:
1000

REVENDEURS

INVITES...

Lesquels deviendront vos distributeurs ?

INTERNATIONAL VIDEOCOMMUNICATIONS MARKET
MMARCHE INTERNATIONAL DE LA VIDEOCOMMUNICATION

Cette année le Mijid aura lieu dans le cadre du Vidcom au Palais
des Festivals. L’événement, c’est I'invitation de 1000 revendeurs.

2 nuits d’hotel ainsi que le transport par train spécial leur sont
offerts par le Mijid. IIs auront rendez-vous avec de nouveaux
matériels et de nouveaux programmes : les votres.

Des revendeurs libres a plein temps et a la recherche
de nouveaux produits!
Les 1000 revendeurs invités du Mijid, et bien sir tous

les autres, seront présents sans restriction : boutiques micro,
grossistes, revendeurs de magasin vidéo, vidéo-clubs, acheteurs
de grandes surfaces et surfaces spécialisées, viendront a Cannes.
Eloignés de leurs obligations habituelles, leur disponibilité
sera totale.

N’oubliez pas qu’ils ont besoin de vos produits et de vos
prestations pour diversifier et élargir leur gamme.

L’impact d’une manifestation a I’échelle internationale.

La force d’impact du Mijid rejaillit immédiatement sur
vos produits. Facile a vérifier: ouvrez les quotidiens, lisez
les magazines, suivez I’actualité sous toutes ses formes...
le Mijid’83 a fait parler de lui. Pas étonnant avec

les 450 journalistes du monde entier qui ont t¢émoigné

sur cet unique rendez-vous des jeux
vidéo et de la micro-informatique
domestique.

Drailleurs, le Mijid, situé entre

le Vidcom International (Marché
International des Cessions

de Droits et Droits dérivés)

et le Vidcom Revendeurs (Marché
des Programmes Vidéo frangais)
vous entoure de partenaires
potentiels : a vous de jouer!

Votre interlocuteur privilégié
a Paris
Paul Coudert

100 MARCHE INTERNATIONAL DE LA VIDEOCOMMUNICATION
PALAIS DES FESTIVALS - CANNES (FRANCE) - 13 AU 17 OCTOBRE 1984

Commissariat Général: 179, Avenue Victor-Hugo 75116 Paris (France) - Télex : 630547 MIDORG
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La fiabilité maximum
méme dans les conditions d’utilisation
les plus severes!

Frreaceatt R—

Nous avons amélioré la qualité dans les moindres détails pour
que vous n’ayez plus a vous soucier des conditions d'utilisation de
vos disquettes.

M Lapochettedutype HR* résisteaunetempérature de 60degrésC.

M La couche de particules magnétiques entierement testée par

ordinateur procure des signaux fiables et constants.

W Un traitement de surface magnétique extrémement fin pour

une vie prolongée.
Choisissez les disquettes Maxell pour la restitution intégrale de vos
données!
* ) (HIGH-TEMPERATURE RESISTANT)

gyrzL.  dome | MAXEIl

Importateur et clientéle 0EM Distributeurs et revendeurs ] & g
SIEGE: Z. 1. de Buc - Rue Fourny B. P. 40 Val-d'Argenteuil - 1, place Honoré-de-Balzac : SUppOFtS magn8thues
78530 BUC - Tél.: (3) 956.81.42 - Télex: 696 379 95100 ARGENTEUIL - Tél.: (3) 411.54.54. @

la fiabilité

Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1 - 4000 Dusseldorf11 - Tél.: 00 49/211/59 51-0 - &.: 8 587 288 mx| d



ESSAI FLASH

PSON, QUI A ETE LE PIONNIER DES
ordinateurs transportables en mal-
lette avec le HX 20, reprend une lon-
gueur davance avec le PX8, qui par
bien des points surclasse la concurrence. Pour
8960F H.T., le nouvel Epson permet de faire
du traitement de texte en voyage dans d'ex-
cellentes conditions : sans prise de courant, et
avec une version réduite de l'un des logiciels
de traitement de texte les plus complets et les
plus utilisés du marché, Wordstar. Ce logiciel,
quoique nétant pas parmi les plus simples
d'emploi, permet un contrdle complet de la
présentation du texte imprimé, contrairement
aux programmes incorporés dans’les machi-
nes du type Tandy TRS 80 modele 100.
Grace a Wordstar, un texte tapé en voyage
peut étre transféré aisément — éventuelle-
ment par téléphone — a un micro-ordinateur

Le clavier AZERTY, aux touches a répétition
douces, rapides et bien repérées convient par-

faitement au traitement de texte. En
revanche, Iécran escamotable se révele d'une
lisibilité médiocre ; ses 8 lignes de 80 caracte-
res sont un atout, mais la technologie actuelle
des cristaux liquides n'est décidément pas a la
hauteur des écrans cathodiques. Wordstar,
implanté sur une cartouche de mémoire
morte qu'il suffit d'introduire dans l'ordinateur
pour le mettre en ceuvre, est fourni sans sup-
plément de prix. Il en est de méme pour le sys-
teme d'exploitation standard CP/M - 80, qui
permet despérer l'adaptation de logiciels
existants. Si les utilitaires classiques sont pré-
sents, ainsi qu'un programme de communica-
tion, certains font défaut, comme I'‘éditeur ED.
Egalement comprises dans le prix de vente, une
cartouche de Basic, et une cartouche conte-

Le traitement de texte sous le bras

de bureau utilisant le méme logiciel, sans pro-
cédures de conversion hasardeuses. Les tex-
tes tapés peuvent étre stockés soit dans le lec-
teur de micro-cassette incorporé, commandé
automatiquement par la machine, soit dans
un lecteur de disquettes extérieur (un lecteur
indépendant du secteur est annoncé pour sep-
tembre), soit dans une partie réservée de la
confortable mémoire vive de 64 Ko, que la
machine traite alors comme s'il sagissait
d'une disquette.

nant tableur et agenda; celui-ci affiche a
heure choisie des messages ponctués d'un
signal sonore.

Mieux armé pour le traitement de texte que
son concurrent le Sord IS 11 (voir S.V.M. n° 6),
offrant un meilleur rapport performances/
prix que les machines type Tandy TRS 80
modele 100, I'Epson PX 8 peut se faire une
place sur le marché.

Donald MAES

Caractéristiques

Micro-processeur: 7 80. Fréquence:

2,45 MHz.

Systeme d'exploitation : CP/M 80 2.2.

Mémoire: - Vive: non volatile, 64 Ko,
extensible a 124 Ko (2 850 F H.T.) ou 184 Ko

(4050F). - Morte: 32 Ko.

Mémoire de masse : Mémoire vive ré-
servée, 0 a 24 Ko. Lecteur de micro-cassettes
incorporé. En option: double lecteur de
disquettes 5 1/4 pouces (8100F), lecteur

autonome 3 1/2 pouces (septembre).

Affichage: Ecran a cristaux liquides.

Texte : 8 lignes x 80 caractéres.
Graphisme : 480 x 64 points.
Clavier: AZERTY a 72

commutable. 46 caractéres graphiques.

Interfaces: 2 connecteurs pour car-
touches de mémoire morte. RC 232 C, lec-
teur de codes/barres, convertisseur analo-

gique/numérique, haut-parleur, bus.

Périphériques: Modem acoustique a
piles (1 600 F, non agréé). Boitier d'extension

vide pour interfaces sur mesure (790 F).

Logiciels: En cartouche, Wordstar, ta-

bleur, agenda (fournis).

Langages : en cartouche : Basic (fourni).

Dimension/poids/alimentation :
21 x 29 x 4,5 cm, 2 kg, accus ou secteur.

Distributeur : Technology Resources,
114, rue Marius Aufan, 92300 Levallois-

Perret, tél.: (1) 758.77.00.
Prix : 8960F H.T. avec logiciels.

touches et
5 touches de fonction. Bloc numérique

au traitement de texte

- Les périphériques proposés

'SVM APPRECIE

- La conception de la machine, bien adaptée

- Le systeme d'exploitation et le logiciel standard

SVM REGRETTE
- La lisibilité médiocre de I'écran
- Limpossibilité d'utiliser un moniteur extérieur
- Labsence d'interface Centronics
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cousin
de
Victor

Caractéristiques

Micro-processeur: 8086, fréquence
5MHz. 8089 pour les entrées/sorties. En op-
tion: Co-processeur arithmétique 8087.

Systéme d’exploitation : MS-DOS 2.00,
CP/M-86 et Concurrent CP/M (fournis). UCSD
p-system (en option).

Mémoire: Vive, 256 Ko extensibles a
768 Ko.

Mémoire de masse: | ou 2 lecteurs de
disquettes 3 1/2 pouces de 315 ou 720 Ko.
Version avec disque dur annoncée, 5 ou 10 Mo.

Affichage : Ecran 23 cm. Texte: 25 lignes
de 80 caractéres ou 50 lignes de 132 carac-
teres. Graphisme: 800 x 400 points.

Clavier: Azerty, 101 touches redéfinissa-
bles, 8 touches de fonction mécaniques, 6
touches de fonction plates avec écran a cris-
taux liquides de 80 caracteres.

Interfaces: RS 232 C, Centronics.

Périphériques: Souris, imprimantes 132
colonnes et a marguerite, tables tragantes.

Logiciels: Fournis: Supercalc (tableur),

| utilitaires de redéfinition du clavier et de la
police de caracteres, graphiques, communica-
tion asynchrone, configuration systeme, ému-
lation IBM PC. En option: Word, Multiplan,
Wordstar, dBase II.

Langages: Basic-86 Microsoft et Basic
Personal. En option : C-Pascal, Pascal UCSD, C,
Fortran, Cobol et compilateur Basic 5.35.

Dimension/poids/alimentation
Unité centrale: 42 x 32 x 10cm, 64 kg.
Ecran: 4,1 kg. Clavier: 1,5 kg.
Distributeur: ACT. France, 91, rue du
Faubourg-Saint-Honoré, 75008 Paris, tél.: (1)
266.90.75.

Prix: 22400F HT. (2 lecteurs 315 Ko),
28900 F H.T. (2 lecteurs 720 Ko), 39 900 F H.T.
(disque dur 10 Mo).

'APRICOT EST PRESENTE COMME

compatible avec Victor, I'un des meil-

leurs ordinateurs 16 bits du moment ;

son constructeur, AC.T, est en effet le
distributeur anglais de la marque américaine
Micro-ordinateur professionnel, I'Apricot est
censé étre portable. Si son clavier se fixe sous
I'unité centrale munie d'une poignée pour
former un bloc compact de 8Kg, le petit
moniteur doit étre transporté séparément. La
machine se distingue de ses concurrents par
une série de caractéristiques techniques origi-
nales. La mémoire de masse, peut monter
jusqu'au chiffre respectable de 720 Ko sur des
micro-disquettes de 3 1/2 pouces. La qualité
du graphisme et des caracteres affichés est
exceptionnelle. Aux 8 touches de fonction
classiques (mais a la signification fixe) sajou-
tent 6 touches plates auxquelles on attribue la
fonction désirée, qui s'inscrit alors sur un petit
écran a cristaux liquides ; cet écran peut aussi
afficher les 80 caracteres de la ligne sur la-
quelle on travaille. L'inconvénient de ces inno-
vations est qu'elles diminuent la compatibilité.
Par exemple, les touches plates sont large-
ment exploitées par les logiciels fournis, mais
aucun logiciel a large diffusion ne prévoit I'af-
fichage de leur fonction sur I'écran a cristaux
liquides.

THIERRY MORIN

De méme, le seul moyen d'utiliser des pro-
grammes écrits pour Victor ou IBM est de relier
les deux ordinateurs par un cable et d'em-
ployer un logiciel de transfert (fourni). A.C.T.
livre ainsi un programme d'émulation de I'lBM
PC qui oblige I'Apricot a se comporter comme
un IBM. Nous avons essayé, avec succes, d'opé-
rer des transferts entre un Victor et un Apricot.
Non seulement on peut transférer des don-
nées, ce qui est banal, mais aussi les pro-
grammes eux-meémes.

Peuvent ainsi passer de I'un a l'autre le Basic
interprété, tous les programmes écrits en Ba-
sic Microsoft standard, interprété ou compilé,
et la plupart des logiciels écrits en assembleur,
dont Wordstar et Multiplan. Seuls écueils : les
touches de fonction, et, éventuellement, le
graphisme, du moins tant qu‘un langage gra-
phique relativement répandu, comme le GW
Basic, ne sera pas disponible pour |'Apricot. De
nombreux logiciels utilitaires sont fournis avec
la machine, notamment Manager, qui permet
d'utiliser le systéme d’exploitation MS-DOS par
menus, sans en connaitre les commandes.
Utile au novice, il est fastidieux pour les autres :
il faut, par exemple, passer par deux pro-
grammes et trois menus pour formater une
disquette...

Roger POLITIS

— Les solutions techniques avancées.

S.V.M. APPRECIE

— La possibilité de transférer des programmes en
provenance d'un Victor ou d'un IBM PC.

— L’annonce d'une version avec disque dur incorporé.

inhabituelles.

|'ordinateur.

S.V.M. REGRETTE

— Les limites a la compatibilité dues aux caractéristiques

— Le moniteur séparé, qui rend malcommode le transport de
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Microprocesseur Z80 A * Langage Microsoft Basic « Affichage direct
antenne télé SECAM « Clavier 45 touches pleine écriture, + clef d’entrée,
+ graphismes, + bip sonore anti-erreurs... * Texte + graphismes mixables

9 couleurs » Edition et correction plein écran * Son incorporé
Toutes options : extension + 16 K + 64 K,
interface imprimante, imprimante,
stylo optique, manettes,
Jeux, modem,
disquettes...

(VrEcH)

VIDEO TECHNOLOGIE
FRANCE

evaw

19, rue Luisant - 91310 Montlhéry
Tél. (6)901.93.40
Télex SIGMA 180114
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ESSAI FLASH —

HARP FUT LE PIONNIER DES CALCU-
latrices programmables en Basic.
Cétait en 1981 avec le modele PC-
1211. Aujourd’hui, on dit ordinateur
de poche, le petit dernier étant le PC-1261 qui
sera en vente des juillet. Le PC-1261 élargit la
gamme du PC-1251 commercialisé depuis un
an, dont il differe essentiellement par son
écran de visualisation, une mémoire accrue et
un mode de programmation simplifiée.
Lécran de visualisation comporte désormais 2

Formules magiques

lités de mise au point (PRINT USING ON..
GOTO, CHAIN, TRON/TROFF...). Enfin, un troi-
sieme mode que nous appellerons program-
mation simplifiée plutot que tableur, formule
abusive utilisée par le constructeur : il permet
de faire des calculs qui réclament toujours les
meémes formules. Apres introduction des for-
mules en mode programmation, la machine
demande lintroduction de chaque variable,
puis affiche le résultat. Les variables et les
valeurs sont affichées a la maniere d'un petit

HARP PC 1261

conclusion, le 1261 est un excellent outil pour
effectuer des calculs complexes, répétitifs
comprenant de nombreux parametres et
variables. Des artisans qui l'utiliseront pour le
calcul de devis, aux assureurs pour le calcul
des primes, le PC-1261 avec sa mémoire
importante répondra aux besoins en calcul du
bon nombre de catégories professionnelles.
Les ingénieurs devront pourtant préférer un
modele offrant plus de fonctions scientifiques.

Joseph BLONDEL

lignes de 24 caracteres
tres lisibles, malgré leur
taille réduite. Chaque
instruction peut com-
prendre 80 caracteres.
Léditeur geére automa-
tiquement le défile-
ment horizontal et ver-
tical. Les lignes sont
modifiées par simple
déplacement du cur-
seur, insertion, sup-
pression ou correction.

Le clavier a été lége-
rement modifié pour
recevoir deux nouvel-
les touches de fonction.
La premiere (HELP)
permet d'obtenir soit
des exemples de la syn-
taxe des instructions,
soit la signification en
clair (et en anglais) d'un
numéro derreur. La
deuxieme touche (SML) permet d'obtenir les
lettres minuscules !

Le PC-1261 peut sutiliser de trois fagons;
en mode calculatrice (mode RUN), avec'avan-
tage de visualiser la succession des opéra-
tions et de pouvoir refaire instantanément le
meme calcul apres modification d'une valeur
ou d'un opérateur. En mode programmation,
avec un Basic puissant comportant des ins-
tructions de formatage, d'aiguillage condition-
nel, de chainage des programmes, et des faci-

tableur ne comportant qu‘une ligne, et se
déplagant si nécessaire sur la droite.

Coté périphérique, il n'existe que I'impri-
mante thermique et le lecteur enregistreur de
micro-cassettes du PC-1251. Ce dernier est
pratiquement obligatoire si on veut constituer
une petite bibliotheque de programmes. Le
Basic est entierement compatible avec celui
du 1251, les performances se révelent toute-
fois nettement meilleures avecle 1261 (temps
dexécution trois a six fois inférieur). En

z
&
)
=
>
E
2
=

Caractéristiques

Microprocesseur : CMOS 8 bits.
Mémoire : - Vive: 10,4 Ko (il existe une
version PC-1260 ne comportant que 3 Ko de
mémoire). — Morte : 40 Ko.

Mémoire de masse : magnétophone a
micro-cassettes (en option).

Affichage : Ecran a cristaux liquides. 2
lignes de 80 caracteres dont 24 sont affi-
chés. Précision numérique : 10 chiffres.
Clavier: QWERTY 52 touches, dont 18
peuvent étre définies et utilisées comme
touches de fonction.

Périphériques: CE-125: imprimante
thermique (24 caractéres, 48 lignes/ minute
+ magnétophone a  micro-cassettes.
CE-126P : imprimante thermique + interface
pour magnétophone standard. CE-124:
interface magnétophone seule.

Logiciels : Compatibilité avec les pro-
grammes du PC-1251 et PC-1245. Echange
ou achat de programmes au club dutilisa-
teurs regroupant 7 000 adhérents.
Langage : Basic.
Dimension/poids/alimentation :
135x70x9,5 mm/115 grammes, alimenté
par 2 piles au lithium de 6 V. Autonomie: 1
heure par jour pendant 4 mois.
Distributeur : SHARP, 151, avenue Jean-
Jaures, 93307 Aubervilliers Cedex Tél.: (1)
834.93.44.

Prix : Environ 2000 F (1500 F pour le
modeéle PC-1260) livré avec piles. 2 caches
de redéfinition du clavier et manuel d'ins-
tructions.

- Le mode programmation simplifié
- La mémoire disponible

- La documentation trés complete.

SV.M. APPRECIE

- Les performances et la puissance du Basic

S\V.M. REGRETTE

- Certaines lacunes de I'éditeur

— Lutilisation mal commode de la touche SHIFT

- L'absence de numérotation automatique des
instructions BASIC.
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Choisissez une carriére d’avenir.

metiers
informatiques

I'un d’eux peut étre demain le vétre...
... méme si aujourd’hui vous n'avez pas de dipléme.

¢ e .
Oorsissez vite!
Vous pouvez commencer vos
études a tout moment, sans
interrompre vos activités
professionnelles actuelles.

Comment apprendre rapidement et facile-
ment un «métier du XXI° siecle? Devenir
informaticien en 1983, c’est choisir une car-
riere d’avenir, avec 'assurance de trouver
immédiatement de nombreux débouchés, et
des perspectives d'autant plus intéressan-
tes que la place de I'ordinateur ne cesse de
s'accroitre dans tous les domaines : écono-
mique, social, administratif, etc.

Quel que soit votre niveau de formation (et
méme si vous n’avez pas de dipléme), Edu-
catel se charge de vous apprendre en quel-
ques mois par les moyens les plus moder-
nes, et avec un enseignement personnalisé
a votre cas, le métier informatique qui vous
convient le mieux.

A la fin de votre formation Educatel, vous
recevrez un certificat que savent apprécier
‘les employeurs et nous appuierons votre
candidature.

Demandez, sans aucun engagement de
votre part, notre documentation gratuite en
nous renvoyantle bon ci-dessous ou en nous
téléphonant au (1) 208.50.02 .

PROGRAMMEUR D’APPLICATION
Vous travaillez en collaboration avec I'analyste,
testez et mettez au point les programmes (niveau
d'accés: 2¢ - 1%).

PROGRAMMEUR

SUR MICRO-ORDINATEUR

Vous maitrisez la programmation sur micro-ordina-

teur et le langage BASIC (niveau d'accés: 3¢ ou
B.E.P.C).

OPERATEUR SUR ORDINATEUR
Vous assurerez principalement les différentes
manipulations nécessaires au fonctionnement de
I'ordinateur (niveau d’'acces: 3° - B.E.P.C.).

PUPITREUR

Vous avez un réle de dialogue avec la machine. Le
pupitreur effectue la mise en route, la conduite et
la surveillance des installations de traitement infor-
matique (niveau d’acces: 3¢ ou 4¢).

OPERATRICE DE SAISIE

Votre travail consiste a saisir des informations en
langage compréhensible pour I'ordinateur. (Acces-
sible a tous).

PRATIQUE DES MICRO-ORDINATEURS
Pour acquérir trés rapidement les connaissances
nécessaires pour mettre en ceuvre et utiliser un
micro-ordinateur. (Accessible a tous).

INITIATION A LINFORMATIQUE
Linformatique fait maintenant partie de notre uni-
vers quotidien. En quelques mois apprenez I'essen-
tiel sur cette technique. (Accessible a tous).

B.T.S. SERVICES INFORMATIQUES
Préparation a I'examen officiel
(Niveau d’accés: Baccalauréat)

Département Informatique
et Micro Informatique

(1) 208.50.02

ANALYSTE

A un niveau intermédiaire entre |'utilisateur et I'application informati-
que, vous concevez |'application et formalisez la solution qui sera
ensuite confiée aux programmeurs (niveau d’acces: BAC + 2).

ANALYSTE PROGRAMMEUR

Vous étes la charniére entre la conception du projet et sa réalisation,
vous adaptez chaque programme en fonction de la demande de |’ utili-
sateur (niveau d’'acces: BAC).

Si vous étes salarié, votre étude peut étre prise en
charge par votre employeur (loi du 16.7.1971 sur la
formation continue).

Dossier sur demande

des milliers d’informaticiens

Lces «techniciens de I'avenir»!

On embauche

Les chiffres de I'ANPE le prouvent : actuellement plus de la
moitié des postes proposés par les employeurs a des infor-
maticiens (programmeur, opérateur sur ordinateur, etc.) ne
sont pas pourvus, faute de candidats en nombre suffisant.
Et les spécialistes du Plan lancent un crid’alarme : la France
a besoin trés rapidement de 100.000 nouveaux informati-
ciens. Découvrez vite comment devenir réellement I'un de

pour les entreprises.

pour une documentation détaillée [ o oug,

sur 10 métiers de I'informatique

OUI, je désire recevoir gratuitement (et sans aucun engagement) une documentation
détaillée sur la formation EDUCATEL d’enseignement personnalisé des 10 métiers informatiques
J'y trouverai pour chaque métier préparé le plan de formation complet, son niveau d'accés, le programme des

Educate

G.|.E. Unieco Formation
Groupement d'écoles spécialisées
Etablissement privé d'enseignement
par correspondance soumis au contrdle
pédagogique de I'Etat

travaux pratiques, sa durée et son prix ©

Si je le désire, une orientation et des conseils personnels me seront fournis gratuitement 8

Je peux également téléphoner & EDUCATEL au (1) 208.50.02 (demander Madame LAMY) =
>

NOM Prénom 0

Adresse

Code postal Ville

Téléphone (facultatif)

Travaillez-vous? OUI NON [ Niveau d'études

Précisez le métier qui vous intéresse

3000X - 76025 ROUEN CEDEX

Pour Canada, Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins - 4000 Liége
Pour TOM-DOM et Afrique : documentation spéciale par avion
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e les2 standards.
hésite pas.

XEROX 16/8:
LE MICRO-ORDINATEUR BI-STANDARD.

Le Xerox 16/8, cest 2 ordinateurs en 1. Il dispose
de 2 processeurs: un 8 bits et un 16 bits,qui bénéficient
chacun d’'une mémoire propre. L'un donne acces
H a la bibliotheque CP/M*, F'autre aux bibliotheques de
programmes MS-DOS* et CP/M86*.

Ils peuvent méme travailler en méme temps.
Tandis que le 16 bits effectue un calcul, le 8 bits peut
imprimer un document. Le Xerox 16/8 est disponible
en plusieurs versions (disquette, disque rigide, commu-
nication). Le Xerox 16/8 est évolutif (graphique, exten-
sion mémoire...). Xerox 16/8. Il n’y a plus a hésiter.

Pour tout renseignement complémentaire,appelez

T gratuitement et de toute la France notre numéro vert:
oy 16.05.10.11.12.

*CP/M et CP/M86 sont des marques déposées de Digital Research.

*MS-DOS est une marque déposée de Micro-Soft.

RANIKK XEROX



Passez
professionnel
QURC

Control Data.

L’informatique vous attire... vous
étes peut-étre deja un amateur
passionneé. Vous sentez les immen-
ses possibilites, encore a peine
explorees, qu'offrent les ordina-
teurs.

Vous avez entre 18 et 30 ans.
Vous désirez exercer un meétier
captivant et bien réemunéré.

Une formation intensive et solide,
chez un constructeur dordina-
teurs de réputation internationale,
fera de vous le [ou la] vrai profes-
sionnel que les entreprises recher-
chent.

Demandez la brochur-e de I'Institut
Prive Control Data. Vous y trouve-
rez toutes les informations sur ses
conditions d'admission, ses metho-
des d'enseignement avancees et
eprouvees dans un environnement
qui ne ressemble en rien a celui de
I'eécole.

Vous decouvrirez les nombreux
debouchés des deux principaux
metiers de linformatique : I'ana-
lyse-programmation et l'inspection
de maintenance.

INSTITUT PRIVE CONTROL DATA
pour devenir un vrai professionnel

G2

CONTROL
DATA

A RETOURNER A : Institut Privé Control Data
Bureau 433 . 53 rue Nationale - 75013 Paris,
Tel : 1) 584.15.89

Nom

Adresse

Age
NIVEAU D'ETUDES : niveau bac O bac O

etudes sup. O Autres

INTERESSE PAR COURS D'INSPECTEUR DE
MAINTENANCE en 26 semaines a Paris seu-
lement O

INTERESSE PAR COURS D'ANALYSTE-
PROGRAMMEUR en 19 semaines a Paris O
‘& Marseile O & Nantes O a Lile O

GRAPHI REAL

QUAND LA MICRO S’ECLATE !!

EXCEPTIONNEL!

Diskettes 3M 5" 1/4 SF-DD 189 F/10
Diskettes 3M 5” 1/4 SF-DD par100 175F/10
Joystick autocentre 215F
Carte mémoire 16 K ram/langage 550F
Carte synthétiseur de voix 390F
Carte 80 colonnes 750F
Carte Z.80 CP/M 790 F
Moniteur vidéo vert 12” 995 F
Imprimante GP 100 A 2150F

~ DYNAMIT ~
- COMPUTER

Ordinateur multicompatible...
Forth, Basic, CP/M, Pascal, MS-DOS...
Clavier détachable 64 K

CPU 48 K (roms vierges)

Drive Siemens

Interface modem

5500F
4500 F
2750F
2200F

NOS PRIX SONT TTC

Contactez-nous pour connaitre
tous nos produits en vente N,

nvuﬂiiri"*
COMPUTER

89, rue de Dunkerque 75009 PARIS. Tél. 878.48.61

MUTATION C & R

A LA PORTEE DE TOUS !!

CHEZ VOUS, APPRENDRE A
MAITRISER LA PROGRAMMATION
ET LE LANGAGE BASIC,

VOICI ENFIN UNE METHODE ATTRAYANTE !!

G LT

BON POUR DOCUMENTATION ET PROGRAMME
COMPLET DU COURS ; (ci-joint 3 timbres)

Ville! . us sumns soms smmy emmy smmpvmms samas o sz

P. GEORGES ELECTRONIQUE B.P. 163 - 21005 DIJON CEDEX




I - | COMMENT COMPRENDRE
1. a8 LES MICROPROCESSEURS

ET LEUR
FONCTIONNEMENT.

EXECUTER "PAS A PAS”
s UN PROGRAMME.
CONCEVOIR ET REALISER
VOS APPLICATIONS ?

)

o
T,

Le MICRO-PROFESSOR ™ structuré autour du 2-80 MANUELS : 1 manuel technique du MPF-1. Listing et
vous familiarise avec les microprocesseurs. manuel avec applications(18)

Son mini-interpréteur « BASIC » est une excellente initiation

: A b Matériel livré complet, avec son alimentation, prét a
a la micro-informatique.

I'emploi.
Le MPF-1, matériel de formation, peut ensuite constituer “MICROPROFESSOR" est une marque déposée
I'unité centrale pour la réalisation d'applications MULTITECH
courantes ou industrielles. Pour tous renseignements : Téléphone : 16 (4) 458.69.00
C.P.U. : MICROPROCESSEUR Z-80 ® haute T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T

performance comportant un répertoire de base de
158 instructions.

COMPATIBILITE : Exécute les programmes écrits en
langage machine Z-80, 8080, 8085.

RAM : 2 K octets, extension 4 K (en option).

ROM :4 K octets "Moniteur” + Interpréteur BASIC

MONITEUR : Le MONITEUR gére le clavier et I'affichage,
contrdle les commandes, facilite la mise au point des
programmes (‘'pas & pas”, “arrét sur point de repere”,
calcul automatique des déplacements, etc.)

AFFICHAGE : 6 afficheurs L.E.D., taille 12,7 m/m
INTERFACE CASSETTE : Vitesse 165 bit/sec. pour le

V74 & 7 A

Z.M.C. 11 bis, rue du Colisée - 75008 PARIS

Veuillez me faire parvenir :

[] MPF - 1B au prix de 1.495F T.T.C.

[J MPF - 1 Plus au prix de 1.995F T.T.C.
avec notices et alimentation - port compris.

] Imprimante B ou Plus - 1.095 F port compris
Programmateur dEPROM - B - 1.595 F port compris
Programmateur ’EPROM - Plus - 1.795 F port compris

I
I
I
I
I
I
I
I
|| Les modules supplementaires :
I
I
I
I
I
I
I
I

%) . Votre documentation détaillee.

4 transfert avec recherche automatique de programme

- . . .

& par son mdxcanf: NOM - ] S
® OPTION : extension CTC et PIO.

; CLAVIERS : 36 touches (avec "bip” de contréle) dont 19 ADRESSE : __ . —
§ touches fonctions. Acces a tous les registres. | , o . — 5
= CONNECTEURS : 2 connecteurs 40 points pour la sortie i
é des bus du CPU ainsi que pour les circuits CTC Ci-joint mon réglement (chéque bancaire ou C.C.P.) 4
o

et PIO Z-80. Signature et date :






980F!*

NUTILE de chercher ailleurs, “l'ini-
tiateur” de Sinclair est le seul
micro-ordinateur a ce prix : 580 F.

Mais, non content d'étre uni-
que, il est d'une simplicite d’emploi
idéale pour toute initiation.

Ce choix, plus d'un million de
passionnés l'ont fait et pratiquent
aujourd’hui  l'informatique active
avec leur ZX 81.

A votre tour, rejoignez “I'esprit
Sinclair”.

Fiche technique

Le ZX 81 est livré avec les connec-
teurs pour TV et cassette, son
alimentation et le manuel de
programmation.

Unité centrale. Microprocesseur ZX 80 A

- vitesse 3,25 MHz. 8 K ROM. 1 K RAM -
extensible de 16 K a 64 K.

Clavier. 40 touches avec systéme d'en-
trée des fonctions Basic par 1 seule
touche.

Langages. Basic évolué intégre, Assem-

bleur et Forth en option.

Ecran. Raccordement tous téléviseurs
noir et blanc ou couleurs sur prise
antenne UHF Affichage écran:32 colon-
nes sur 24 lignes.

Fonctions. ® Contrdle des erreurs de syn-
taxe lors de I'écriture des programmes.
¢ Editeur pleine page.

Cassette. Sauvegarde des programmes
et des données sur cassettes.
Connectable sur la plupart des magnéto-
phones portables.

Un esprit omniprésent: revues, pro-
grammes, bibliographies, clubs...
Etau-delade/initiation réussie,
le ZX 81 et toute sa gamme sauront
vous emmener beaucoup plus loin.
Découvrez vite au dos les périphéri-
ques et logiciels qui décuplent les
fonctions de votre ordinateur.
Enacquéerantvotre ZX 81 passez
al'actioninformatique en toute sére-
nité. “L'esprit Sinclair” et les innom-
brables Sinclairistes veillent survous.

Vitesse de transmission: 250 bauds
Bus dexpansion. Permet de connecter
extensions de mémoire et autres péri-
phériques.

Contient l'alimentation et les signaux
spécifiques du Z 80 A.

Nous sommes a votre disposition
pour toute information au 359.72.50.
Magasins d’exposition-vente :

Paris - 11, rue Lincoln

75008 (M° George-V).

Lyon - 10, quai Tilsitt

69002 (M° Bellecour).

Marseille

5, rue St-Saéns

13001 (M° Vieux Port).

sirnci=sir

la micro-ordination
Bon de commande au verso.

* Prix unitaire pour la version de base. Le clavier mécanique représenté sur la photo est en option (140 F)




Une sélection pour “Pinitiateur’... a des prix Sinclair.

@4 createues conseus

i | 2
e e e e e e e S e e S S B B S S S S S S S e e P e S S S B S S e o

Bon de commande

A retourner a Direco International - 30, avenue de Messine - 75008 Paris.

Le ZX 81 et ses périphériques Les logiciels-cassettes UTILITAIRES
Micro-ordinateur ZX 81 JEUX DE REFLEXION Assembleur

580 F x X01] | cobalt (simul. de vol)| 95 F x J10 N [ 76Fx | [Zzo3]

= EChecs................ 95 F x J09 | S | Désassembleur
Othello .............. 4 [ 75Fx | [Zzo04]
Biorythmes............. Ny ZX tri

Chiromancie [ 75Fx [ [ Uo0s6 |

Fast load monitor 16 K

[ 75Fx [ Juo2]

Clavier mécanique ] 140 Fd [ co1 J

|
f
7339877393
093A%

Micro-ordinateur ZX 81+ clavier mécanique
Prix spécial [ 700Fx [ [ X03 |

Extension de mémoire
16 KRAM ............. [360Fx | | Xo02 |

64 KRAM ............. [815Fx| [co02]

Indiquez dans chaque case la quantité com-
mandée. Effectuezle calculdutotaletinscri-
vez le résultat dans la case TOTAL.

Votre commande vous sera adressée sous
15 jours.

| ———
Hisssrersssrsibbbibbg

Interface manette de jeux

établi a I'ordre de Direco International, joint
[245Fx][ [ cCo8|

au présent bon de commande.
‘(aucun cheque n’est encaissé avant I'expe-
dition du matériel).

contre-remboursement*| |
* Prévoir en plus taxe PTT en vigueur (14,20 F)

Nom

Prénom

Adresse

Imprimante Alphacom 32

Code postall_| | | | ITel:

[1190Fx] [ C14] | GESTION
Budget familial ....... 95 Fx G 07 Signature (pour les moins de 18 ans,

signature de I'un des parents):.
ZX multifichiers....... 150Fx [ | G 06

| Go3 |

SMX 5

Au cas ol je ne serais pas entierement satis-
fait, je suis libre de vous retourner le matériel
dans les 15 jours. Vous me rembourserez
alors entierement.

LOGICIELS

| 7 =B
Boite de 5 rouleaux de papier T[] S:Ex H =
[150Fx] [ Po2] i) SiricCiair

la micro-ordination
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A son compte

Les bons comptes font les bons
Homais. Soit. Mais comment
gérer, aujour lejour, ses lunettes

5 EE[ t *%Hﬁ*YX*f*f*é¥**T§¥3{
REM EXEEEEEEES
FEM
LET

\ . z LET
et sa creme solaire, ses éprou- LET &
. s o LET
vettes et son élastomere, son o IET 28" "
LET Fg=""
baume et son mercurochrome, LET B$=""
. e , LET Cg=""
son aspirine..., bref son officine ? £LS
’ A 0 FRINT " SUR QUEL COMPTE DESIREZ ‘YOUS TRAYAILLER 7"
G. Thomas, pharmacien a Saint- | 1aa 1107 os
2 : ’ 2 1 IF D& 10="B" THEMW LET H$ -EiF
Martin-de-Belleville, sestpose la IF D1 ="E" THEW LET =GB
I 5 ‘ IF D&e 1 C" THEM LET H$'L$
question et la réponse nest pas | izs i1F pscii="c' THEN LET G=6e
S 138 CLS
sans intéret! 14@ IF D$C1)="B" THEN PRINT TFAE 5 ANGLE DE
1568 IF D%C1o="C" THEW PRIMT TRE & EDIT
168 PRIMT AT 4.1:"a SAISIE [ OPERATIONS" AT & COMS S ECRITURES"
AT 2,15 PREPROCHEMENT AVEC RELEVE':RT 19,1;%% CHRHGEMENT DE COMFTE®AT 12,1; "¢
CHAPPANT A LA STRICTE PHARMA- FIM DE TRAVAILT.AT 18.1; “SOLDE A CE JOLR + /G
2 ) PR . D 17a IF IMKEY®="" THEN GOTO 174
copée, l'application semi-profession- 156 IF [NKEY$="S" THEN GOTO i
b isée ici o 19 IF IMWKEYW$="1" THEM GOTO
nelle préconisée ici est — pour PME gt 200 IF INKEYS="2" THEN GOTD £78
commercants de toute eau — pré- 216 IF INKEY$="3" THEN GOTO 260
i i i 220 IF IMKE'Y$="4" THEN G
g]eelésgerggrqne;;:;h%éafglliglflllls;on des pro?rs.rn- 238 IF IHPE:S ; ¢ "OAMD THKEY®E>"3" FND INKEYSC 4" AHD THKEYS:
ale ne permet, bien | "= THEN GoTD 238
souvent, dutiliser le micro-ordinateur que | %% "L°
: : 242 IF D& 10="E" THEH LPRIMT “#£#¥#43BANCUE DE SAYDIEXXERLRELR!
comme super agenda, inapte a des réels rap- 245 TF D$C15="C" THEH LPRINT "#¥##33#¥CREDIT LYONNATSHEELEREK"
. i 260 CLS
prochements avec un relevé bancaire men- 270 PRINT AT 19,8 " jiour "
suel. 280 IF IHK ="' THEW GOTO 28
=5 IF THK ="F" THEHW GOTO

Tournant depuis plusieurs mois sur ZX 81,
ce petit programme Basic de 18 Ko gere les
écritures de quatre a cing mouvements quoti-
diens (dépots, traites) de deux comptes com-
merciaux, donnant matiere a un relevé men-
suel de quelque cent cinquante écritures et
quatre pages.

IF THEEY$="@" THEHM GOTO
IHPUT %
3 IF LEM 1652z
A PRINT AT 19
PRINT AT 19, P ”mois:”
IF IMKEY#="" THEHW GOTO 240
IF IMEEY$="@" THEH GOTO 224
A THPUT M%
A IF LEM M2 THFH GOTO 266

FPRIMT AT 19, 13:M%
B PRIMT AT 14‘1f,”q DERIT 4 CREDIT"

IF IHEEY&="" THEW GOTO 446
IF IHKEY$="1" THEN LET E$="debit "
IF INKEY#="2" THEM LET E%="credit "
3 PRIMT AT 19.15;:E%
PRINT AT 2@.8: "montant "
A THPUT 0%
A PRIMT HT 2¢
B PRIMT AT 20,1
20 IF THVEY$= 5
IF IMKE'Y$="@" THEN rOTn 520
A INPUT L%
IF LEN L%$<S THEM LET L%=L%+Z%(1 TO S-LEM L%
IF LEN L$>S THEN LET L$=L#(1 T0 50
A PRIMT AT 20, 16;L%:"
IHVE'%-“' THEH COTO S48
IHEEY$="E" THEMW GOTO A
E$010="d" THEH LET H&=" "+ &+"="+Ms+" W' +2% 1 TO F-LEM O +0%+" W

Un sous-programme
de gestion de caisse

Ne comprenant ni statistiques par poste
budgétaire, ni cumul historique, il fonctionne,
en fait, comme sous-programme d'un gestion-
naire de caisse plus important permettant de
tenir a jour le brouillard de caisse, les statisti-
ques mensuelles et annuelles du chiffre d'af-
faires et les opérations qui s'y rapportent.

Pour juger “in vivo’, nous ne donnons ici

E$(1="d" THEM LET A%=A%+H%

Esr 1 o="r" THEN LET G=G-YAL 0O
qu'une version abrégée de quelques écritures, " R et RS IR i WIAZNcL TO'S-LEN Rearoee
appuyée d'un relevé fictif. =55 IF E$01°="c" THEM LET A$=AS+HS

A lintérieur dun méme programme, on :;S g;lﬁ?g‘;-'{q" _THEN 'Iﬁl GeGHVAL o8

. 64 Z23:"z0lc 2,230
peut gérer plusieurs comptes en stockant cha- IF '¥<5@ THEM FETLRM
( i i IF THKEY$="" THENW GOTO &2
cun dentrg: eux dans une immense variable 28 LERINT Js; *=", M, CHRS CCOGE ESC 151477708 TRE 1650143 “56
alphanumérique. qCOTH 266

Tous les éléments de présentation a 'écran
(tabulation, traits de séparation...) sont incor- 96 LET 2= "

s dam ] {able de Slockanedik 1 sal: a6 LET %= . Lg; coqes.de controle
p_or S dans la var!a _e € StoC age_ S asal’ 19 GOSUE 756 dédition, émis par le ZX, ne
sie, permettant ainsi un affichage instantané 726 IF INKEY$="" THEW GOTO 720 sont compris que par
en “printant” un trongon de la variable 7@ IF IMKEvS="M" THEM GOTO 134 ‘impri D e b

LZ rapprochemenf seffectue en pointant g s TN TORG R “mprmll)a'n‘tﬁ & g amme

754 CLE ou la noire
; ' 760 1F =2 THFH GOTO 316 i 5 i i
les écritures avec un curseur que I'on déplace L6 AR s i L1 ) mgﬁmgrelhgnszonl qui
le long de celles-ci, le ZX prenant tous les cal- S50 PRINT ASCMEERAS+] TO K41 0EAS > émaille de loin en loin ce
culs en charge. 798 LET X=y+1 listing.
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809 RETURN
816 CLS
520 PRINT "Hir-ms Mlldebit WS- c it W= f, "
PRIMT A% ¥eAS+1 TO o
LET X=X+1
PRINT AT 21.@8:"fin"
A GOTO 260
60 PEM rarprochemcnt
1 LET Z2=INT (LEM RA%-C@2)
LET =0
LET k=8
cLS
LET E=PEEK 16333+2
LET C=E
LET D=E
GOSE 759
FOKE E, 12
IF THKEYS="" THEM GOTO 9€Q
IF THKEY$="F" THEM GOTO 1240
IF IHKEY$="E" THEM GOTO 1176
1 [F IMKEY$="1" THEW LET D=[-33
IF THKEY$="3" THEM LET D=0+32
IF IMKEYS$= ." THEM GOTO 1108
A IF IMKEY$= THEM GOTO 964
A28 IF INKEY$<
",UOAMD THKEYS<>"S" THEH GOTO 18326
1843 IF D<E THEW LET D=E
1456 IF DXE+7S53 THEM LET D=E+753
1864 POKE C.9
1478 LET C=D
1889 POKE C.18
A GOTO 968
POKE C+6,151
A POKE F+1r 151

E¥PEEK 163359

A LET W=((
LET A%CY =
A LET K=K+1
A GOTO 3609
A POKE C+€.128
I POKE C+16,
A POKE C+26,1
A LET Y=(((C-E2/33-10¥32+1 1+EA2KCK-1)
8 LET A$Y ) =CHRS &
26 LET K=K-1
20 COTO 264
249 PEN rap-recap

VEAZ ] HEAREC K—1 )

W
W

A IF K<A THEN LET K=@
PRINT "MOUS @AYEZ COCHE "ik:" EMRGETMTS!
f PRINT
1279 PRIMT "0k,
IE DE SAISIR 7
& IF IMEKE

: IF THKEYE="N" THEW GOTO 1229
1A TF THMKEYS<>"N" AMD THEEYS > 0" THEM GOTO 1276
2 LET %=
GNSUR 260
cLS
A LET V=0
? LET A%CLEN A$-212=CHRS 151
T GOTO 1275
PRINT
PRINT "VYOULEZ-"0OUS COMSULTER CES
A 1F THEEY$="" THEN GOTO 1306
IF THKEY®&="0" THEM COTO 2
B IF IMKEY®$<>"H" AMD TMEEYS®<-"0" THEM GOTO 1200
3 REM op, By Bap
cLs
LET I=1
LET RAP=0
3 PRIMT "zb SOLDE DU RELEYE: "
380 INPUT SB
20 PRINT SB
3 PRINT
PRINT "no OP, MOM COMPTABLISEES: "
S FAST
20 IF CODE A% [ =151 THEN COTO 1463
38 TF COOE ASCI+150< A THEW LET FAP=RAP-VAL ASC 147 TO I+15)
A TF CODE A$C I+153<>A THEM GOTOD 14£@
LET RAP=RAP+YAL AS(I+17 TO I+25
A LET I=I+322
A IF T<LEM A% THEH GOTO 14208
5 SLOM
28 PRINT RAP
93 PRINT
PRINT "= SOLDE A CE JIOUR "G
2R LET PE INT f(FFF"P ¥ 1880 1Hﬁ
20 PRIMT N
A PRINT "r;PPrJrh=m=r+
PRINT
S PRINT TARB 2:RR:" = "

.7 LE RELEVE ME COMPORTE PASD ECRITURES QUE YOUS AURIEZ alet
Pt
="" THEM GOTO 1276

EHRESISTREMENTS 7 o / n"

o

A PRINT
PRINT TAB 7:"conformne=® o ~ "
PRINT
PRIMT " < ——— "
IF THKEY®="" THEH GOTO 1562
IF IMKEYS="0" THEM GOTO 1572
IF IMKEY$="N" THEM GOTO 1678

IF L#KE?$<}"H" AMD THEEY®<»"0" THEN GOTO 1562

PRIN

PRINT “POLIR PROCEDER A L ACTUALISATION TAPEZ UNE TOUCHE”
IF IHKEYS="" THEHW GOTO 1596

GOSUR 12409

A PRINT

”F” AMD THKEYSC 2 E" AND TNKEYSE<C "1 AND INKEYS$<>"3" AND INKEYS< >

Comptablement, il s'agit de vérifier :

- le bon enregistrement des opérations ban-
caires,

- larégularité du solde réel en le rapprochant
du solde indiqué par le relevé additionné de
toutes les écritures restées en suspens.

La transposition sur dautres machines,
tout en demeurant possible, n'est vraiment
pas évidente du fait de l'utilisation, sur le ZX
81, de chaines de caracteres de longueur infi-
nie. D'autre part, le programme fait appel a
une variable systéme propre au ZX 81 (DF-CC:
explication dans le commentaire).

Les commandes

Pour des raisons d'espace mémoire, beau-
coup de commandes n‘apparaissent pas 2a
l'écran.

1 - SAISIE

Le choix de cette option entraine I'impres-
sion du nom du compte sur lequel on travaille.
JOUR--- @ répétition du jour précédemment

entré
F fin de saisie
§ n'importe quelle autre touche
donne l'apparition des caracteres
du “INPUT” pour saisir un nou-
veau jour
MOIS--- @ répétition du mois précédemment
entré
§ n'importe quelle autre touche ——
INPUT ———nouveau mois
DEBIT OU CREDIT: appuyer sur 1 ou 2
REFERENCE-— @ répétition de la référence
§ nouvelle référence
VALIDATION--- 'importe quelle touche sauf
E provoque le mouvement
du solde
ERREUR——- E
SORTIE IMPRIMANTE-—— N'importe quelle
touche

2 ~ AFFICHAGE
PAGE SUIVANTE-— S
MENU--—- M

3 -~ RAPPROCHEMENT

1-——- fait monter le curseur

3—~- fait descendre le curseur

®—— “coche” la ligne pointée par le curseur

E—~—- supprime le cochage sur la ligne pointée
par le curseur

F-~- cochage terminé

Toute question directe attend une réponse par

Oui ou par Non.

Commentaire
LIGNES :
10-70 : Initialisation
90-125  : Choix du compte sur lequel on

veut travailler. Transferts des variables de
stockage dans les variables de travail.
130-230 : Menu général avec apparition du
solde concernant le compte choisi

260-640 : Saisie d'opérations diverses

(1 sur le menu).

670-850 : Consultation des écritures (2 sur
le menu).

720-740 : Appui sur F: Fin de travail.
Appui sur S: page suivante silonn'est pas ala
fin de A$ (Destiné a éviter le compte-rendu

SCIENCE & VIE MICRO N° 7 - JUIN 1984
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d'erreur abhorré: le n° 3, indice hors inter-
valle).

860-2070 : Rapprochement avec relevé

(3 sur le menu).

860-940 : Initialisation des différentes va-
riables nécessaires au fonctionnement du
sous-programme d‘affichage (770-800) ; mise
en mémoire du contenu d'une variable sys-
teme du ZX: DF-CC Cest-a-dire adresse du
PRINT de la premiere case écran (@,9).
940-1100 : Affichage d'une page écran. Ap-
parition d’un curseur en haut a gauche (950).
Ce curseur peut étre déplacé le long des écri-
tures afin de cocher une opération figurant sur
le relevé.

La variable systeme DF-CC nous a donné la
position de la premiére case écran. Il suffit
maintenant d'ajouter 33 a cette valeur — cha-
que ligne fait 32 caractéres + un 33¢ (118)
signifiant la fin de ligne - et de “poker” @8 a
cette nouvelle valeur pour obtenir le déplace-
ment du curseur (990, 1000 et 1040-1090).
On est en face d'une écriture se trouvant sur le
relevé... pas de problemes, on la coche en ap-
puyant sur “".. On est allé trop vite... pas de
problemes, on appuie sur “E".

1100-1160: Séquence du “cochage”. Trois
croix apparaissent a I‘écran (1100-1120). La
position de I'enregistrement est calculée dans
A$ ; on y place en téte un signe permettant au
ZX 81 de trier (1415-1475).

1330-1510: Le ZX 81 va procéder au recen-
sement des opérations non comptabilisées
sur le relevé et en faire lasomme. Il additionne
ensuite ce montant au solde apparaissant sur
le relevé.

1690-1930: La seule explication a un rappro-
chement non conforme est une erreur de sai-
sie dans le montant d'une écriture. Il s'agit
donc de la repérer (1720) puis de corriger. Sur
le plan comptable, on ne gribouille jamais sur
les livres... on passe lécriture inverse de ler-
reur. Ensuite on inscrit le bon montant (1770-
1860). Ces écritures sont cochées automa-
tiquement pour s'annuler dans le rapproche-
ment et on retourne a la procédure 1330-
1560.

1940-2070: Sous-programme de réactuali-
sation des écritures, inutile de surcharger les
cassettes ; quand le rapprochement est con-
forme, tout ce qui se trouve sur le relevé peut
servir darchives. Le sous-programme teste
s'ily a une croix (151) ounon (J=1ouJ=9) et
élimine les enregistrements cochés.
2100-2290 : Procédure un peu fastidieuse qui
est destinée a retranscrire le contenu des
variables de travail a I'intérieur des variables
de stockage. Attention aux “breaks” intem-
pestifs qui mettraient une pagaille noire dans
les variables si 'on coupait ou si 'on sauvegar-
dait sans repasser par cette procédure.

Les variables

GB  : Solde du 1¢" compte (repere mnémo-
nique pour Banque de Savoie)

GC : Solde du 2¢ compte (repere mnémoni-
que pour Grédit Lyonnais)

G :Solde du compteur sur lequel on tra-
vaille.

Y : Pointeur

Z%  :Variable deffacement

4 PRINT “ £ FIM "
IF IMKEY$="" THEH GOTO 163@
IF THKEY$="F" THEM GOTO 2

6@ TF CTHEEYS<:"F" THEHW GOTO

1620

1696

3 LET A$CLEN AS-€
LET ASCLEN fs-
PRINT

=CHR$ 151
CHRE 151

PRINT "RAPPROCHEMENT MOM CONFRRME. | .

FRINT
1780 PRIMT "wOUS AYEZ NEJA YERTFTE YOTRE
UR DE SAISTE —--3e"
1718 PRIMT
1728 PRIMT "wOUs VOULEZ PETOURHMER A LA
1720 IF THKEY®="" THEH GOTO 1736
1740 IF JHKFY&="Y" THEM GOTO 260
1750 TF TNKEYS "W AHD THEEYS<>"E" THEM GOTO 17320
176G CLE
1770 PRINT "pazzezBlBecritureBinverce e R otreBervreur, "
1728 LET Y=1
1720 IF IHKEYS$="" THEW GOTD 1794
1266 GOSLE 244
1816 CLS
1820 PRTHT "pazzorMnainterant Bl Bhonne e itore, "
1826 IF IMVEY$S="" THEH COTO 12726
A CRSLR 246
1 LS
LET ¥=0

"aver-vousBuineBautre Boorvection @l

THEM COTO 1904

1266 IF THYEYE="" THEH GOTO 1264
1918 TF THEFY$="N" THFEH COTO 176A
1920 JF THKEYSZ>'00" ARD THEEYS, s HY
1924 GOTO 1270
1246 REM react,
1954 FAST
1972 LET I=1
1986 LET =4
2606A IF I>LEN A% THEM GOTO 2@6G
2016 IF CODE A%$CI=151 THEM LET =1
2026 IF =1 THEH | ET A%=A%‘1 TN T-1 +A%C T+32 TO
A=A TF =1 THEHW GOTO 19260
2040 TF CODE A%CT v 2151 THEH LET T-=T+22
jels ] GOTO 1920
2A60 71NN
: A RETLIEH
2080 REM finMWdeMtraail
2094 CLS
2108 PRIMT "AYEZ-YOLIS TERMIME LES OPERATIOMSAYED "0 7"
2114 IF THEEYE="" THEM GOTO #1164
21726 TF THEEY$="0" THEM GOTO 2156
2120 TF THEEY$="H" THEM 0OTMN 120G
2140 IF THYEY®C 0" BHD THYEYSS S'HY THEM GOTO 2116
MEa IF Dac 1 ="B" THEM LFT B%=A%
2155 IF D& 10="E" THEM LET GE=C

166 IF D& 1="" THEM LET CH=R3%

SOIF DO 1 =" THEH LET Gr=nQ
A LET A%=""
@ PRTHT

A PRINT "WOLILEZ-VOIS TRSUATLLES =18 |Ip

IF THEEYS&="" TU&=H GOTO 22663
TF THEEY$="0" THEMW GOTO 20
IF THKEY$<>"0" AHD TMEEY$< >"H" THEM GOTO 2266
25 PRIMT
A PRINT "PREPAREZ |LE MAGHMETOPHOMFE ET
A TF THKEY&="" THEH CNOTNH 275G
3 TF THEEYSZ 2"en TUEH GATA 2250
SEVE BRI
B GOTC 74

COCHAGE . ¥0UUS AYEZ TROUVE LINE ERRE

PROCECURE DE YERIFICATION —==3"

AUTRE CAMFTE 7"

APPIIMVEZ SIIR ="

A$ :Variable contenant les écritures du
compte sur lequel on travaille

B$  : Variable de stockage pour le compte
Banque de Savoie

C$  : Variable de stockage pour le compte
Crédit Lyonnais

D$  : Nom ducompte sur lequel on travaille
J$  : Jour de l'opération — 2 caracteres obli-
gatoires
M$  : Mois de l'opération — 2 caracteres obli-
gatoires
E$  :Servira a imprimer Débit ou Crédit

selon réponse clavier (1 ou 2)

0% : Montant de la somme de la saisie en
cours .

L$  :Référence, libellé limité a 5 caracte-
res... cest peu, certes!

H$  : Stockage intermédiaire de toutes les
données de l'opération (J$ + M$ + 0% + L$)
avant de les ajouter a A$. Pourquoi cette étape
supplémentaire ? Au départ je stockais de la
facon suivante : A$ = A$ + J$ + M$ + 0% + LS...
avec 64 K et environ 120 écritures, j'ai obtenu
le compte-rendu 4 (out of memory)... bizarre...
en ajoutant cette ligne apparemment inutile
avec passage par H$, plus de problemes, je

suis allé jusqu‘a plus de 200 lignes... vous avez
dit bizarre... oui je l'ai dit et de plus je nai
aucune explication a ce phénomene ; A$ = A$
+J$ +M$ + 0% + L$ donne 4/arrét et H$ = J$ +
M$ + 0% + L$ suivi de A$ = A$ + H$ permet de
doubler la longueur de A$.

Z : Nombre de pages d'écritures

X : Compteur de pages

K :Nombre denregistrements cochés
lors du rapprochement avec relevé

E : Adresse de la premiere case écran
C, D : Position du curseur

V  : Calcule ol placer la croix dans A$ lors

du cochage (en téte de l'enregistrement con-
cerné). A lenregistrement de I‘écriture, un
espace est laissé disponible
SB  :Solde donné par le relevé
RAP : Comptabilisation des opérations non
cochées pendant le rapprochement
RB  :Produit du rapprochement... cest-a-
dire RAP + SB
Gilles THOMAS

La version totale de ce programme (18 Ko) est
a la disposition des lecteurs intéressés. Ecrire
a SV.M. qui fera suivre.

(Suite des programmes, page 81)
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LECTEUR DE S.V.M. QUI ETES-YOUS ?

Nous souhaitons connaitre votre opinion, prenez 5 minutes de votre temps pour répondre a cette enquéte : les questions
figurent ci-dessous. Pour répondre, il suffit de cercler le ou les numéros correspondant a votre choix, exemple:@

Depuis quand lisez-vous SVM? Q En dehors de vous-méme, combien d’autres personnes
< AePUIS 1€ 1% NUMEIO . . . o o s wmins o wie s emmmss wwin w5 wviws v o s morss 1 lisent ou feuillettent votre numéro de SVM? Q
— depuis le 2°ou le 3 NUMEro. ..........coovvvviiiiiiiiin. 2 —jesuis seul(e) alelire ........covuuvinviiiiiiieinniannn, 1
=depuis le 4% ol & 5% NUMEFO: wios + v s s wmw o v wismm s o wisse & 5 3w 5 wrane 3 = UNG; AULTE PEFSONTC: ¢ & 5 susves ¢ 5w & 5 wewvs o v sses & wiwiss o 5 5 wiois & 5878 5 2300w 3 2
—depuis le NUMEro 6. ...........oooiiiiiiiiiiiii 4 — 20U 3 autres PErSONNES. .. ...vvvvirvinviiiiieinienneenn, 3
- Cest la premiere foisquejele lis.............cooovvvnvinnen, 5 =4 OU 5 AULIeS PETSONNES s « s ws v s s &+ wros s wiasw s o s 5ivi & v 4 3 550 8 4
: _ — 6210 autres Personnes . ...........veueireiiieiiiinanein... 5
E(:)':r";lzgta?n‘;:l'mus connu SV Ql = Plus de 10 PETSONNES « ¢ «1oiw s s wtv s s w6 v s s wwie i+ 5 6 s 4 56 5 4 vt 5 6
~ par des annonces dans le mensuel Science et Vie............. 2 Parmi les sujets suivants, quels sont ceux qui
- par des annonces dans Jeux et Stratégie..................... 3 vous intéressent particulierement
A 1A TAIO .ottt 4 (plusieurs réponses possibles) ? Q
= ‘Al 150 ABIERISION« 5 550 x 5 o3 51926.6 5 Mt #5500 ¥ 4 0§ B 3 B0 5 = gctualltg du monde dq la micro....... R R R RERREE 1
— A 1e JOUMAl ..ottt e 6 — innovations techr)ologlqugs dans la mlcro-lnformathue ........ 2
~ en feuilletant un numéro chez le marchand................... 7 - applications de l'informatique dans la vie moderne
— autrement (PréCISEr) . . ... vttt 8 (€cole, vie pratique..) ........ R R R PR RRERES 3
~je ne me rappelle Pas. .. ........o.viiiiiiiiit 9 - exemplgs dqtlhsatlpns professmnnelles ....................... 4
Pl prowient e numéro ? Q - banlcs d'essai de ntl‘lcro-grdmatgu.rsl ........................... g
¢ - analyses comparatives de matériels..........................
- e lai acheté chez le marchand de journaux .................. 1 - role yet utilisat[i)on des périphériques ............c.ooovvveii.., 7
= Je SUiS aDOMNE. ... 2 — bancs d'essai de périphériques...............ooovviiiiiiins 8
- 82 m: :': 5:)entr?é ------------------------------------------ 2 =: CONSElls Pratiques dAChAt « s oo « s s 53 wme s s 5.5 & w0 5 mesiwn 9
— autrement (Préciser)...........oooeviiii 5 ~ logiciels professionnels . ..........oouveeeirerieaiineeeininn, Ql
En moyenne, combien darticles lisez-vous dans un - telemathue .et VESEAUK.: siric s s e 15753 908 & 80504 53 0k €3 08 0 § i 2
numeéro de SVM? Q - service da§51stancg telephonique SVM. . v s cums s s omnnsnn o s wnos 3
— QUEIQUES ATHCIES .. oo e 1 - jeux sur mlcro-prdlnateur ................................... 4
— environ la mMoitié des articles. . .......oveeeieeeeeeeeieennenn. 2 - logiciels éducatifs........ £ SIS B H P R Y § S LS IR E S B 5
- la quasi totalité du NUMEro ..............coeevveevnneeann.. 3 - lcr:rt:iitrlodne: [l)?oig;% m’:at'on """""""""""""""" g
Au total, en combien de temps lisez-vous un numéro — Pages PratiqUes ... .......veiiiietiiii i 8
de SVM? Q — PeLIteS ANNONCES. ...\ v vttt ettt e 9
e 132 hemgs. LI | Dans le numero davil de SYM (N° 5, quels aricles
— de 2 A 3 heures 3 avez-vous lus, en totalité ou en grande partie? Q
""""""""""""""""""""""" = SVM ACHUANLES: = ¢ ¢ svis s 55w v swmms s wommeis 5 50ma 5 o o5 aowia v 5 s 5 5 e
—de3 a5 heures.......ooiiiiiiiii 4 . L )
Y e R 5 — la conception assistée par ordinateur......................... 2
P - enquéte: comment devenir informaticien..................... 3
Vous arrive-t-il de relire ou de rechercher une - essai comparatif : Bull Micral contre IBM PC................... 4
information dans un ancien numéro ? Q —lesessais flash .........cooovviiiiiii i 5
—oui, tres souvent .........ooiiiii i 1 = ['essal complet ; Qrid COMPASS:s : ¢ s s s wis s v w6 s wigiwre s wm o » wiwgeis s 6
= OU;, ASSCZ SOUVENIE i s wivirs s 4 miaia s w0 6 5 5its 53 5abia § 5 2018 5 6 mser o 5 it 4 2 = MICro-Myte ..o 7
= QUi d€ TemPpPS €N TEIMDS i s & 4 s ¢ 5iosw s 510 6 5 5 9w ¢ 5 e s w5 3 5oy 3 - Initiation: un ordinateur, comment ¢a marche?............... 8
= OUI, TAr@MENL .o\ttt 4 - le jeu du mois: Infidel. ... 9
= DO, JANVAUS! 5 scoin ¢ 5 wimve v vies & ¥ 5 0 § 90978, § G205 5 5 S0RE8 & 6 Lo & MUREH1 8 50008 o 5 = VIS ON; 1€ TNAGICIEN:: « s sisw s s s o wmmo e s simm s siam e o s i v o 563 5 s i o o 0




Dans le numéro de mai de SVM (N° 6), quels articles

avez-vous lus, en totalité ou en grande partie Q
- Spécial-SICOB, MICRO-EXPO : Le guide des Salons............. 1
- Pour bien choisir votre traitement de texte ................... 2
= [Lordinateuir & YETOIE , uu v sms s s s s o o s wim s 5 s siwmn s 5 oistn 4 55wt v 5 9 3

- L'un ou plusieurs des bancs d'essais de matériel:
MO 5 de THOMSON, HP 71 B, Laser 3000, Persona 1600,

Sord IS T1. .o 4
= TRICERK v 5 v s 4 s wims s 5058 o oo 4 5 53085008 & 4 5 500 & AT 5 WOROREL 5 5 8000 & B8t 6 0 5
- Un ordinateur, comment ¢ca marche?......................... 6
= Le jeu du mois: Archon . «ci s woviivssviswss s ammss s amiinms s 7
- Programmes Familiaux : Caractor, Tasword.................... 8
- Logiciel professionnels : Multilog 2 contre dBase Il............. 9
- Reportage : Y a-t-il un PC dans lavion? ...................... 0
De facon générale, les articles vous paraissent-ils ? Q
~ tres faciles a comprendre ... 1

assez faciles a COMPIENIe ; wvu s s s s s wnssannsss s s o s asis 2
- pas toujours faciles a comprendre.................oooiii 3
- rarement faciles a comprendre ...l 4
= SaNS OPINION PreCISE . ..ot vt ettt et 5
D'une fagon générale, que pensez-vous de SVM? Q
- tresintéressant. ... 1
= ASSEZ INEETSSANL  viis s wms v swmwws s 6 wown s asm o wismmn 5 6 45005 ¢ a6 8 % wiosw 2
- assez peu intéressant ....... ... 3
= pas du tout INLEreSSANt: <« s wws ¢ v s wms ww e s e v 5 s meis ¢ wva s s 4
~ SANS OPINMION PreCISe . ..o\ vv vttt 5

Y a-t-il des sujets d'articles ou des rubriques que vous
souhaiteriez trouver dans SVM (préciser le cas échéant) ?

Pour nous aider a mieux cerner votre opinion, dites-nous si
vous etes d'accord ou non avec les affirmations suivantes.

Tout Plutot Plutot Pas Sans
a fait daccord pas du tout opinion
daccord d'accord | daccord précise

Q - Connaitre et maitriser
la micro-informatique
sera bientot aussi 1 2 3 4 S5
indispensable que
d'avoir le baccalauréat

Q - Les exemples
d‘applications
professionnelles que
je lis dans SVM me 1 2 3 4 5
seront peut-etre
directement utiles
un jour.

Q - SVM m'informe bien
sur ce que je veux 1 2 3 4 5
savoir en micro-
informatique.

Q - Dans 5 ans,
la majorité des cadres 1 2 3 4 5
auront un micro sur
leur bureau.

Q - SVM permet de
découvrir tous les 1 2 3 4 5
nouveaux matériels.

Q - Les utilisations de la
micro-informatique
vont continuer a 1 2 3 4 5
se développer
fortement dans les
années a venir.

Q - SVM donne des
conseils concrets 1 2 3 4 5
pour l'achat de
matériels.

Tout Plutot Pas Sans
a fait d!;‘g:zd 1 pas | dutout opinion
d'accord d'accord | daccord précise
Q - Le niveau de
complexité des 1 9 3 4 5
articles de SVM
me convient.
Q - Dans chaque numéro
de SVM le choix des 1 2 3 4 5
sujets est tres
varié.

Q - Les articles des
premiers numéros
de SVM étaient plus 1 2 3 4 5
faciles a comprendre
que maintenant.

Q - Le prix de la revue
SVM me parait 1 2 3 4 5
normal.

Q - Dans SVM, la publicité
contient des 1 2 D 4 5
informations utiles. N

Q - Certains articles de
SVM sont trop 1 2 3 4 5
techniques.

Q - Les jeux permettent
aux enfants de se
familiariser trés tot 1 2 3 4 5
avec la micro-
informatique.

Q - Jaimerais que SVM
parle plus de 1 2 3 4 5
télématique.

Q - Jaimerais que SVM
parle plus des 1 2 3 4 9
banques de données.

Q - Jaimerais que SVM

parle plus des 1 2 3 4 5

réseaux.
Lisez-vous SVM: Q
- plutot par curiosité personnelle .................oocoiii 1
- plutdt par intérét professionnel (ou scolaire) .................. 2
— autant. 'un qUe FAUME . . s s s mumw s s s s sumin s wmsnn v 5 somiscs 3 me § wisss 5
Dans l'avenir, continuerez-vous a lire SVM ? Q
—certainement......... .. o 1
= PrODADIEMICIIL s & 55is s ¢ wisus s o sioin s 5 v & woms + sossmrn e 5 v £ 4 560, € o 6w 3 3 2
S PRUL-BLIE. .. 3
= YU Vs s miosw o 3 o 50650 6 5 5 & 6 W508 & § 90658 & SESLE § WNEAYS 6§ SRS § 6 EEU B 6 9§ 3 4

Utilisez-vous un micro-ordinateur? Q
—oui, régulierement ..ot 1
—oui,detempsentemps...........occoviiiiiiiiiiin 2
- jai déja eu un premier contact. ... o
—~ NON PAS BNCOTC.. ¢ o0ss's ¢ wucarn ¢ wioss k5 4 s 6.3 wibions § bsss 8 5 00 b 5 4

Si vous utilisez régulierement un micro-ordinateur :

Est-ce? Q
- dans votre activité professionnelle..................... 1
= ICHEZ VOUS. o:i7 w-avorsis sloarmiin 5o s 500 5 4eiats sistoihis Bpiate s & 6ind oo 2
—ChEZTAESIATIS Aol ird et S sssie T ey tile o e TRt ot 3
—aulycée oualécole............. e N 4
— AN TACUIE . s isiene oo taieie st sca et s wiein & simioiery I e ety 5
- dans un club informatique ...................oooe 6
= AlllCUTST(DrECISEZ) rhr alrt )y §roieih s Siuioe oriorsiil s hioer s siviot o0 7!



Si vous utilisez la micro-informatique dans votre

activité professionnelle, est-ce? Q

— pour assurer la plupart ou 'ensemble des besoins
informatiques liés a votre activité ou a votre

CIRTCDIISR. [o1scao o s 557878 Wb Tors s o b 538 g 4 S s g ope e 1
— pour assurer une fonction précise dans le cadre d'un

systéme informatique d'entreprise ..................... 2
- pour répondre a un besoin informatique autonome..... 5,
Parmi les applications professionnelles suivantes,
lesquelles pratiquez-vous ? Q
=" qeSHONI A€ ICRICE, &.vocsls shaore birle Dbl abidertla, Seltrarl LI 1
= traitement de Pexte ... s cvs o v s somis v wme s s s swmens 2
- paye, comptabilité.................ocoiinnn D
— gestion et aide a la décision.................ooovinn 4
= HablealiX “CaAlC™ .. . . uisin v edere o slhimie » v eI e bitlare Lot sett S5
= traitement graphiquie s . « s:ss s swas™in o s s somis sdins o0 6
= ENSCIANEMENT s s« hrTe o e ovsisis ¢ waisloss wiaie s Sfiocn s biateio.sis 7
—TSCIERLIIQUE s 5 oo v smas sins » saion s s suniisr el 8
— acces a des banques de données...................... 9
= AUTESPYCCISEE) - » ininidsosiamiitiysliters sisingssostPer A R Eer o 0 0
Parmi les utilisations personnelles suivantes,
lesquelles pratiquez-vous ? Q
— initiation a la programmation....................0ce 1
—ljeux-éducatifs o e s T R R 2
= e diStractifs™. « s s s o s vode s wuin s s stoyh s el T, 3
=ttraitementide texte . ity s e e e 4
= [QUAPNISME s cim v ki o aelvs awwisls &/ s insarons I A s 5
= DudaetiperSonnel. .. o s vsvsics vl sl weliis 6
— acces a des banques de données ...................... 7
- programmation personnelle ...............ooooiiiin, 8
— autres utilisations personnelles ........................ 9

6 OUM] 5555 5 50558 5 5 80003 5 5w 6 5 tueuis § oumats 5 s o o 30gr o o s S0 Smosss o § o @ wans

= NONs s s 4 miover s 40 5 & o5 BUS0 8 & BUVUN 5 6 8 658 6 % SOV € S HURRN 6 § HINE 8 WO o
/
Si vous ne possédez pas de micro-ordinateur :
envisagez-vous d'en acheter un? Q
e 1 (o o i [0) SR M RIS o ol dpe Ol L L e 1
=6 IMOIS o e R e R 2
CATa e s I EE T e o e g Cl e b 1 3
= plus tard peut-8tre ... iivvviiviviniivinmiiines 4
- je n‘ai pas besoin d'en acheter car jai acces a un
micro d'une autre fagon ....................... 5
- je n‘ai pas l'intention d'en acheter un car
je pense que ce nest pas utile ................. 6
- je n‘ai pas d'opinion précise.................... 7

\

Si vous possédez un micro-ordinateur :

Depuis combien de temps ? Q
=NM0INS de GIMOIS At . e T A TRy, 1
— depuiis 6MNOIS A L AN s vaielaensimn s sufois e s sisiats s febals 2
= depuis 1 A: 2 ANS\ .. ; el A e s shile s alsls st ats 3
— depuis plus de:2 anSail .o iii s snais simves s 4

Quelle marque ?

Quel modele ?

Possédez-vous des périphériques ? Q

T A e e s A o e L e L e O 1
—iLiectetr de disquette: . i s sov s vims s s s s wisig e s sia's oo 2
= IMPYMANte BN S TR Nt a5 st Bl onuoteiaTessishaladsts 3
=i MOAEIMNY v i s i s S aivis & 3505 » oo a 137008 & oiehet s 81518 0 VR o 8 8 4
 DISQUETAUT 2.5 1. i siscoisls s-brose R miatses, aisislacss aiesss s miesh o B s, o 5
— AULTES (PYECISETZ): <. i oo™ s s aamiars hrviwsn o ¢ hiater ¥ wrie s lagms o' 6

Quel est le prix approximatif de I'ensemble

de votre configuration ? Q
OIS A€ D000, oyiis s o aisind comint susws e psrommes ai 1
—de 3000551999 F i o s saivaiiw i smessimass o i siaesis 2
= 0e'6.000:A 14999 F.ocs i vuinesumsswumeswims saias smsss os K
—de 151000124 999, Fuissd cisavion sriimm o s 20bs s ass, s18i005-5 5 o5 4
—de1 250007 50000 Fuiw's wvivrs s eiusivis sismiane » e v sivis 5 o 5
2 PIUSIAENS 0,000 R R s Nt o aisralersraten s ormmsio saiiere aim 6

Quel usage faites-vous de votre micro-ordinateur

personnel ? Q
— plutdt un usage professionnel 1
— plutot un usage personnel ... 2
S AU ol Tt eie il s s st s s siuabatats 3 amaisrs sishes bhia 5 ninis 3

Combien de logiciels professionnels

possédez-vous ? Q
= (indiOUeE T TIOMDEE). . s +osv s vaissvinss vnannnivnsa it
Combien de logiciels de jeux possédez-vous ? Q
= (INAIGUEE 16 NOMIBIY. o oot we s asiia o wmme s beve v AN 2L
Combien d'autres logiciels d'usage personnel

ou familial ? Q
= Undiguez 16 DOMBIE) . i <o 558 baiin ks pisink 55555 0 E g

Avez-vous personnellement utilisé des programmes
publiés dans le cahier des programmes de SVYM? Q

— (Ol PIUSICUIS OIS et s it s oo s damsivis wcisnns wrat' s wisiw o s it 1
= OUT UINE T folS T e b e e ot ey, SRR 2
= NONJAMAIS o 15 e fwrarossanions stvre s ssebalagars afsisio o wags ateToro obend 3

Y a-t-il dans votre foyer d’autres personnes qui

pratiquent la micro-informatique ? Q
= NONICONJOING i e i o v fistis s E Thisd b micge 1
= MONAHIS S i e ik e pr s e e s e 2
— AN ov sas ¢ drsimras s e s o omwis’s wiois s wivsmn's wisivn o wivis s 81808 oty 3
e (100111 (5 oIt R S P B T SRR 2 4
= MATSOBUT: s s ote s st s ovurass’s v sTatasans raraiwe's S0 101018 wi0huse D
S quelqUIUNdIaUTeR o 5n s ks S i e trivenea ol RIS 6

Connaissez-vous la pratique d'un langage de
programmation

Possédez-vous dans votre foyer?

une console de jeux vidéo...............coiiiiiiiiii
une calculatrice programmable ...
U IOTUERL: 2 cosn 5 520 5 smmcm 5 0 s g v o o i o g i W i miwsi o 0w
un appareil photo reflex...........cooovviiiiiiii i
UN MAGNELOSCOPE: « s s s s srwiss sie s s mime s vzeas swins s o wiwie s s s e
une caméra de prise de vue vidéo................coiiiiii,
un lecteur de compact-discalaser...................ooovvin.



Avant de lire Science et Vie Micro, aviez-vous déja lu
ou feuilleté une autre revue de micro-informatique ?
—0Ui, UNe fOIS. . ..o
= OU;: QUEIGUEROIS: ors s wrsis & womis # 5w s 5 wmes s oo ¢ s & o 3 wiwis ¢ i & W

......................................................

Avez-vous lu, depuis un mois, I'une des revues
suivantes ?

— Actuel

.....................................................

— Ca MINEEIeSSe. ..o\ttt
— LEXPANSION ¢ 5 5 55505 5 505 5 5505  5ociiind § 5 W5 4 3 5659 4 0658 5 5 6390808 & e & W
= LA EKPIESS ciuie s s ¢ wme s s ssum s wssns s wraimie's waiiie s s e e sgwio e v $isie o 65w 6 0 030
—Jeux & Stratégie .........c.iviiiiiiiiiiie i amiiisis e
— MICrO-OFAINALCULS . ¢ cin s v o v wmiuss s 5 w5 6wt s s siws 6 5 wiwis 6 5 30w s s s
= MICI0 7 e e
= MICTO/SYSEEMESiis « 4 wiwe s 5o v 0w s & s o wovs s 53088 ¥ 5 ot & 5 9600 & 5 080 &
= MIGUX VIVI® ..ot e
~: L& INOUVEl ECONOMISEE i & s wowinr v v siwsi o wime v 3050 v 5 5 o 5 o o 5 0w

— Le Nouvel Observateur............ccooviiiiiiiiiiiiinnnn...
= LOrdinateur’ INAIVIAUE! . ... ; o s s o5 w6 s 500 s 6 wors 5 56w s sinsm o 52550 6
— L'Ordinateur Personnel ............cooviiiiiiiiiiiinneann,
= 18 POMAE: s 5 5 v 0 5 0 6 000 4 5 e 3 5 570 & 0 6 6 E6S 5 6 5 GURE8 & # W1 & 3 0 8
— SCIENCE @L AVENIT . .\ttt i e i s
=i SCIBTICE: BE VIE 5w 5550 5 5 5w & fsivens o 5 wivhs § Gvor & 8 50506 & § 5 5908 5 50 5 3 i 3
el L (O T VAT (<o S
= LUSING NOUVEIIE . & s i s svi v nmiss s smmis s os bisns s s oms s s we s
—Votre Ordinateur. ..ot
— Ol Informatique ...........ovvriininn e

Et, pour finir, quelques questions sur vous-meme :

A - Etes-vous de sexe?

— MASCUIIN e
— MmN .
B — Etes-vous agé de:

= TIOINS. A€ 15 TS s i » wsum s s s ¢ scomim, i 5 50ass § iowss o § G006 & 3 50850 & § 00 & 5
—de 15 A 17 ANS. . vt e
=10€ 18 A 20 ANS: v s wsis 5 5555 6 65570806 5 5 565 § ki § 6 G958 6 5 6 5506 § 556 W0
—de 2] A 24 aANS. i
=08 25 1A 29 ANS: sisc i 4 50vs & 050515 5 055750 6 5 55540 8 ol § 5 WA ¥ 3 BWIE § i § BT
—de 30 A 34 ANS. .o e
=08 35 A A NS s 5 50005 55055 5 5.5 00w 05 5rvus 3 oiein 8 5 bisna § 3 4 isesi i 3 3 8 5 e
—de 50 A B4 ANS. ..o e
—plusde B5ans ... ...

C - Quel est votre niveau d'études ?

—Primaire. . ...
= TECNINGUE 551004 5 5500 5 5 wwim » w55 5 6 wsvesors « St & Gt & & ot 5 676080 & 6 5500 4 ¢ s
— Secondaire 19 cycle. .......ooviiiiiiii e
— Secondaire 2% CVC s« s s s v smm s ovie v o i s § 4ss s 574 6 w05
= SUPETIBUL. v ettt e e e e e e e e e e e

- autre

......................................................

— profession libérale ...........coviiiviiiiiiiiiiiiiiiiiienens
= (CAAYE [SUPCHICUL v 5 5 wovin s 0 s 6 8 3 suwiion « @vion o wywows s 8 55000 & 8 3 wiors o Wit s g
—commergant, artisan ...
= @NSCIANAN wie v v 3 v s wmimsm s 506 5 5 r0t0 15 908 5 w6 5 i & o 8wy 3 0 8 g
—cadre, INGENIGUr ... ...vuiiiiiiii i
~ CIIPIOYE;: OUVIIET 5 s wswiu s v st 4 5 5 mwsn 4 5 wiocs 3 5068 6 6065800 5 5 6 550 0 8 50 8 0
—étudiant, éleve. . ...
= TOAFAIE oo u oo ovnimo s vummm s wmmm s v momm s o otws o 50wl 6 8 5 509008 8 3 009 & 8 i § 0 530

— autre

......................................................

E — Si vous étes étudiant ou éleve:

- éleve
- éleve
- éleve

de: Seconde OUL PreMIRIC s s o o wis ¢ suvim sy wiwims o s uisos s wiss s in o
determinal..........coooiiiiiiiii
d'une prépa ou d'une grande école .....................

- étudiant en informatique (précisez)........................ ...
= Gtudiant €N SCIENTRS o+ « sxws s v wwims o svn s s s 5008 s § 5hors 5 550,95 50 6
— étudiant en médecine, dentaire, pharmacie ...................
— étudiant en droit, science éco, école de commerce ............
- étudiant en sciences humaines, lettres, langues ...............
— étudiant en art, architecture ...
—AULTES (PréCISEZ) + . v\ vvvvvte vttt

F — Si vous exercez une activité professionnelle,
dans quel secteur?

—banque, assurance ...
= DALMEAE s s 5 ws o o wvm o s msim v o wsm e s 50m 6 6 ki o 5 oovises s 3 908 8w w5 8
— industrie lourde. .............co i
- ingénierie, bureau d'études ...
—santé, médecine ...t
= KFANSPONES:cis s & i s v 5 wvina v s 6 00 6 500 6 3 9k 0 6 8000005 0 90805 9 630 5 00

— distributeur de micro-informatique .......................
- autres commerces de détail ......................ol
— distribution moderne. ...
= COSCIGMCTIICNL s ¢ ssosn o wsve e o s om0 wivo 8 50 8 0 i o 3 wi0us ¢ 6svm s 4
— administration publique ......... ... oo
= Meédia; PUDCIE: : sisce s s v s s wrom s s s wmms o 5 6 0w 8 5w s s 4 69
- société de service informatique ...................cooi
- fabricant d'informatique................ocociiiiiit

G - Vous travaillez dans une entreprise

—De1ad49salariés .......cooviiiiiiiiiii e
—de50al199salariés........ooviiiiiiii i
-~ de 2002499 salariés........coiii i
-~ de 5002999 salariés..........oiiiii
= plus de: 1000 SAIATIES « e s o wrosw s 5 550 55 5005 0 5 oo v 5 9 5 950w 0 53

H - Niveau de rémunération

= MoINSde DOOOO Faus ¢ s srun s v swe o ww s 5 6o e s 5 aiew o s 35005 5 5 5685 5 9
—de 50000299999 F. .o
—de 100000 2 199999 F..ovvvi it
—de 2000002300000 F.ovvvvvini i
— Pplus de: 300000 F s« sivoss o simassnissme s s snmes s s s asiasss

Seriez-vous d'accord pour participer a une réunion
de lecteurs

O 111 PP
— oM

Nom, prénom
Adresse B
Code postal Ville B

Ce questionnaire est anonyme, mais vous pouvez indiquer,

si vous le désirez, vos nom et adresse.

Peut-étre avez-vous d’'autres commentaires sur
Science et Vie Micro?

Merci d’avoir rempli ce questionnaire. Maintenant, il ne
vous reste plus qu‘a le retourner a : Questionnaire SVM,

5, rue de la Baume, 75008 PARIS.



Devenus trés populaires, les jeux a la carte comprennent, générale-
ment, des relations logiques, définissant la trame de la situation ;
des phrases informatives, constituant le dialogue entre ordinateur
et utilisateur ; un graphisme, enfin, qui agrémente lensemble et lui
confere son aspect ludique. Cest un logiciel ‘utilitaire; vous
permettant de réaliser — hors applications graphiques — votre
propre jeu a la carte, que nous vous proposons ici.

EEEEETESEE LSS R
$JEU O AVEMTURER
ISES S LSS R SRR S
PYRIGHT FP.ROUILLIER
S IEHI EZ ET VIE MICRO

L IMESC 2T
021 :REACASCH 2 HEXTH
TO12:READESCH »: HEXTH

=M BEC HUIM 3
. 'H‘”I’:H'l‘
THENGO

AL MIDSC B HUM D M1, 20 0-588 0
=

e

5" THEH HIIM H=H+Z:FORT=1TOZ068: HEXTI : GOTOZ256.
" THEMGOTO
THEMGOTH
' THEHHL
THEH GOTOTEE

CHIDS. BHCHUM 2 HHL . 300

IFOFTY 28 THEHFRINT "=
8 IFOFT=0 THEMGOTO186
FRINTSTRIMGS! 31, ")
FORH=1TOOFT
FRINTH: "==3";
HEHXTH
FRINTSTRINGS 31

omP 1=";0; "conp ="V "conp3=" ;W

R H

'HL MIDS BHCHUMD, M1, 100

FORM ITHHFT

Qe M =A% WAL M DS
+4

ACM =YAL MIDSCBECHUM 2L N300
H=H+4

B HUM Y M, 30 0-5800

HEXTH
RETIIRH
30 FORI=1TOZ080HEATI IF YAR=A THEM MUM=YAL{MIDS.BSCHUM 3, H+1, 30 ELSE HUM=YALLM
CEBSCHUM L HES, 500
GOTO1EE
FILS MIDSE BSCHUM Y, Hb L, 200
@ FA=RMDE S

228 IFA>1 THEH HUM=HUM+Z ELSE
A GOTO1AG

HiJM=HM+1

7R FORI=1TOZ2600:HEAT[:FRINT®1ZZ, "WOUS ETES A LA FIM LU JEU" :FRINTSTREINGS! 31, "-"
@ PRIMT"COMFL=";0: FFIHT COMPE=":" FRINT"COMP3=":ll
FRIMTSTRING

FRIMT"HE “0US [EI'_ IIF“HuE_ FRZ"
FRIMT"HOUYEAL JEI J FIH
AE=IHKEYS : IFA%="J" THEH C

b N

"F" THEHW EHD

AILC ML B HUM S ML, 10
: 1
& RETURH
=YALCHIDSCESCHUND, Hrl 100

N H+1:CLEOR
RETURH

FORI= lT'r_'l‘B"JD HEXTI

Jeux a la carte

ES JEUX D'AVENTURES CONSISTENT

2 vous placer dans une situation
simulée, dans laquelle, a partir d'op-

tions qui vous sont proposées vous

devez par un raisonnement logique prendre
les décisions nécessaires a la réalisation d'un
objectif fixé au départ. Vous aurez également,
a déjouer les pieges que vous tend le hasard.
Bien sir, le jeu qui suit est non graphique
car il serait bien compliqué de créer un utili-
taire générant des graphismes, et encore plus
ardu de le rendre transposable d'un micro a
l'autre (ce qui est I'objet des programmes
publiés ici). Mais rassurez-vous, vous dispose-
rez, ainsi, de toute la capacité mémoire pour
créer une situation complexe et compenserez
facilement la perte de séduction, due a I'ab-
sence de visuel, par l'attrait de la variété des
situations auxquelles vous serez confronté.

Structure du programme

Le programme s'organise autour de deux
fichiers et de quatre variables:
- un fichier A (NUM) qui comporte I'ensemble
des phrases susceptibles d'étre imprimées sur
l'écran du micro-ordinateur ;
—un fichier B§ (NUM) qui comporte I'ensemble
des relations définissant la trame des situa-
tions qui constituent le jeu;
— trois compteurs COMP 1, COMP 2, COMP 3
qui seront incrémentés par I'intermédiaire des
relations (voir plus loin) et une variable VAR
qui peut prendre les valeurs @ ou 1.
Al'intérieur des relations, des tests logiques
sur ces variables permettront d'orienter le
déroulement de la situation en fonction de
leurs valeurs.

Syntaxe des relations

Les relations qui constituent la trame de la
situation obéissent a une syntaxe stricte qu'il
vous faut respecter. Elles sont formées a partir
d'instructions qui présentent certaines analo-
gies avec le langage Basic.

Pabc imprime a l€écran la phrase indicée
(index dans le fichier des phrases) abc-5@@.
(Pour éviter la confusion entre l'indice des
phrases et celui des relations, les phrases indi-
cées @ an dans les relations seront notées
50@ a 5@@ +n). Cette instruction est analogue
au PRINT du Basic.

Qn indique n options au choix.

Qn, abc, def, ghi, jKl... imprime a I'écran les
phrases indicées abc - 5@@, ghi - 5@9.... Si l'op-
tion abc est choisie, on est dirigé sur la relation
def. Si on choisit I'option ghi, on est dirigé sur
la relation jk, etc. Cette instruction est analo-
gue au ON GOTO du Basic.

Gabc saut inconditionnel a la relation abc.
Cette instruction est analogue au GOTO du
Basic.

SCIENCE & VIE MICRO N° 7 - JUIN 1984
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IFV<16

RETURN
FY<38

RETUP

IFD<1a

RETURN

IFD<38

RETURM

IFK< 1@

RETURN

IFW<30

RETURN

DATA"REL. 4.

2 DATR"-

DATA"REL. 4. GAAS WOUS ENVOIE A LA RELHTIDN S.(PS@Z ) IMPRIME LA FHRASE z"

DATA"P(SA33JE YARIS YOUS DOMNERCGZ, JDEUA QPTIOHS"

DATR"C PS84 0PTION PHRASE 4.ENVOIE A REL.ECFIM JEUO"

DATA"F(SOS XOPTION PHRASE S,ENYOIE A REL.7(SUITE JELO"

2 DATA"REL.&, (FSBEYIMPRIME LA FHRASE €.¥ COMDUIT .A LA FIMW DU JEU"

DATA"REL.7.COMDUIT A REL.S,QUI EST UNE LOTERIEC1CHRNCE SUR 45"

& DATA"REL.S.VOUSAYEZ TIRE 1.wOUZ ETES A REL.3"

DATA"REL. 18, v0US AVEZ TIRE 2.3 OU 4.V0US ETES A REL.16"

DATA"REL. . INCREMEMTEZ COMFZ DE +5.ET ALLEZ A REL.11"

DATR"REL. IS INCREMEWTEZ CTOMP3 DE +2,ET ALLEZ A REL.11"

DATA"REL. 11,v0US FAITES YAR=1 ET ALLEZ A REL.12"

DATA"REL. 12, YAR=1 DONC YOUS ALLEZ A REL.14"

DATA"REL. 14,51 COMP2<16 ALLEZ A REL.1,SINONCGE16€> A REL.15"

DATA"REL.1.0N INCREMENTE COMFZ DE +4.ET RETOUR A REL.14,(%IR REL.15)"

DATR"REL. 16, COMP2>10, HOUS SOMMES A REL. 16"

DATA"REL. 17,HOTRE DEMONSTRATION EST FINIE"

DATA"YOUS YOULEZ LA RECOMMENCER"

DATR"YOUS AYEZ TOUT COMPRIS"

DATA"ESSAYEZ CECI"

DATA"RETOUR A LA RELATION PRECEDEMTE"

DATA"FSB1PS1SPSE1GA15"

2 DATR"X"

DATA" X"

DATAR"PSO1PSHAFSA1GAAS"

& DATR"FSB1PSAZFSAZFIEL0E, 504, 6

? DATR"PS@1PSOSFIB1X"

DATR"PS@1FSATFSE1G803"

DATR"LA4"

& DATA"FSA1PSOEFS18FPSA1YSGA11"

DATA"PSA1FSASPS11FSALIMZGETL"

8 DATA"IFS@1PS12PSA1GA1Z"

DATR"FS@1FS13P5A1HA13. 814"

DATRMFPSBIFIBERIDLIN"

¢ DATA"FSO1FS14FSO1AGCALE"

5 DATA"FS@1PSA1PSA1Y46014"

DATA"PS@1PS516FSA1GA17"

DATA"FS17R3. 518,084,512, 806, 526

DHTH"P‘BIPSZIFS@lV"

THEM HUM=1:FORI=1TD308H:HEXT]:GOTOD100

THEN HUM=1:FORI=1TO3006:HEATI:GOTO168

THEM HUM=Z:FORI=1TO2088: NEXTI:GOTOl8a

Ba
THEMN HUM=2:FORI=1T03008:NEATI
HEXTI

HEKXTI

(GOTO108

THEM HUM=3:FORI=1TO2080: (GOTO198

THEH HUM=3:FORI=1T0Z608: :GOTO198

FPSH@0H IMPRIME LA FHFHQE 2,(P501JET Le> (IRETS"

26,585, 897"

o=
oy
—-
)

S CLS
18 DIMA$C 25> :DIMBS. 252
2@ FORN=BTOZ5:READA$CH) - NEXTH

1802 DATA"YOLS ETES LE CAFITAINE.BLAKE.COMMANDANT DE L ASTROMEF-MEBLILA S-"
1982 DATA"UNE AVARIE VOUS OBLIGE A YOUS POSER SUR UNE FLAMETE IHCOMHHUE"
1884 DATA"VYOUS DECEMDEZ AU SOL EN RECONHRISSAMCE"

1886 DATA"YOUS DEMANDEZ A L ORDINMATEUR DE BORD L ANALYSE [ RAYOMNEMENT ET D

THMOSFHERE EXTERIEURE"

1602 DATA"YOUS ETES FRAPFE PAR DES RAYONS GAMMA.ET YOUS ETES DESIMTEGRE"
1818 DATA"C EST BETE DE MOURRIRE SI JEUNE!

1812 DATA"L ORDINATEUR YOUS PROFOSE:"

1814 DATA"UNE RECONNARISSANCE AYEC COMEINARISON ANTI-GAMMA"

1816 DATAR"D ENVOYER DEUX SOLDATS EM RECOHHMAISSAMCE"

1215 DATA"D ESSAYER DE REFARER L ASTROMEF SANZ LE ﬂHITTER"

1828 DATA"LE SOL EST FAIT DE SABLES MOUVAN S Y0US Y ENMLISEZ"

il
ST AU COMMANDANT DE PREMCURE LES

1822 DATA"YOUS ETES UM MOMSTRE D EGOISME.C

UES"

1824 DATA"IMPOSSIBLE DE REPARER L ASTROMEF.WOUS ETES BELOQUE SUR LA PLANETE"
1826 DATA"LES MOTEURS FOMCTIOMMEMT A HOUYERU™

DATA"YOUS YOUS ORGANMISEZ POUR LA SURYVIE®

DATA"YDLS CEDEZ AL DECOURAGEMENT"

TESTEZ LES RESERVES [ OXYGEME"

. EST LE DEBUT DE LR FIN"

DATA"YOUS ESSAYEZ DE DECOLLER A PUISSANCE REDUITE"
DATA"VOLS METTEZ TOUTE LA PUISSANCE"

DATR"LA FUSEE DECOLLE.FPUIS S ECEASE"

DATA"LES MOTEURS EAFLOSENT.C EST LA FIH"

DATA" -
DATA"ELLES SONT SUFFISANTES™

1842 DATA"HOUS COMSOMMONE BERUCOUF D OXYGENE"
18568 DATA"L DKTFENE E T EFUISE. "

2808 [ 2 226a17"

2602
2004
2006
2008
ze1a
2012
z014
2016
2818
29ze
2822
2924
2026
20828
2638
2832

1828
1838
1832
1834
1836
18328
1840
1842
1844
184¢

DHTH"PSU“P“B]Oc 562,805,503, aac"
CATA"VZPS 2cP504Pq@RPq“ZA“
DATAR"VZPSBERS, SB7
DATA"Y2PS2
DATA"VZPS522FP51 1FS22K"
DATAR"VZLBZ"
DATA"VZPS51202,514,812,515. 613"
DATA"VYZFS12Q2.515,014,519, 815"
DATA"FS22PS16PS22AGA1E"
DATA“PS22PS17PSRSPS22R"
DATAR"PSZZPSZ2OFSASFS22K
DATA"PS22P521FSASPS2EX
DATR"PS22PS25PS17PSZ2X
DATAR"V4FS2ZP524F5226812"

EL A

Lab est une loterie. Lordinateur titre au
hasard un nombre entre 1 et ab. Si ce nombre
est 1, on saute a la relation suivante indicée
NUM + 1 (NUM étant le numéro de la relation
en cours). Si ce nombre est supérieur a 1, on
saute ala relation NUM + 2. On adonc 1 chance
sur ab de passer a la relation NUM + 1. Cette
instruction est analogue au groupe d'instruc-
tion RND(ab) : RND(ab) = 1 THEN NUM = NUM
+ 1 ELSE NUM = NUM + 2.

On incrémente COMP 1 de la valeur (positive)
n; analogue a LET COMP 1 = COMP 1 + n du
Basic.

Vn incrémente COMP 2 de la valeur (positive)
n.

Wn incrémente COMP 3 de la valeur (positive)
n

Idonne ala variable VAR la valeur 1 ; analogue
a LET VAR = 1 du Basic.

T donne a la variable VAR la valeur @ ;
Habc, de f envoie a larelation abcsi VAR=0 et
alarelation de f si VAR =1; analogue a IF VAR
=@ GOTO abc ELSE GOTO def.

A renvoie a la relation 1, si COMP 2 est infé-
rieur a 10 ; analogue a IF COMP 2 <1¢) THEN
GOTO 1.

B renvoie a la relation 1, si COMP 2 est infé-
rieur a 30.

C renvoie a la relation 2, si COMP 1 est infé-
rieur a 19.

D renvoie a la relation 2, si COMP 1 est infé-
rieur a 39.

E renvoie a la relation 3, si COMP 3 est infé-
rieur a 1.

F renvoie a la relation 3, si COMP 3 est infé-
rieur a 30.

Les valeurs adoptées ici sont indicatives. Elles
peuvent étre modifiées facilement. Par
exemple, pour modifier I'instruction A, il suffit
de modifier la ligne 800:

800 IF V <5 THEN NUM = 2 : ..

Si COMP 2 est inférieur a 5, aller a 19 relation
20.

Y renvoie a la relation précédente (Y termine
forcément une relation).

X renvoie a la fin du jeu.

Zn permet d'introduire la couleur dans l'affi-
chage a lécran en donnant a la variable R la
valeur n. Dans ce programme, le parametre R
est utilisé dans I'instruction CLS(R) qui sur le
Dragon 32 donne un fond de la couleur n°® R.
Bien siir, les instructions couleurs sont trés
variables d'un micro a l'autre et vous devrez
modifier le programme en ce sens si vous
voulez introduire la couleur. Linstruction Zn
vous permet de disposer d'une variable R dont
la valeur peut étre comprise entre @ et 9, et
que vous pourrez utiliser comme attribut de
couleur.

Organisation
du programme
Les lignes
5- 30: initialisation et chargement des

variables par READ DATA. Les dimensions de
A$ et B$ doivent étre respectivement égales
au nombre de phrases et de relations.
90-250: Boucle de lecture de la relation en
cours, et réalisation des opérations quelle
ordonne.

260-: Impression des 3 compteurs.
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300-380: Impression des options a choisir.
400- 480 : Sélection des options a choisir.
500-510 : Sous-programme de la commande
H. :
600-630 : Sous-programme de lacommande L.
700-728: Fin du jeu.

750-760: Sous-programme des commandes
oVW.

780-784 : Sous-programme de la commande Z.
800-995 : Sous-programme des commandes
ABCDE, et F.

Programme
de démonstration

Pour vous aider a comprendre le méca-
nisme général de cet utilitaire, introduisez
maintenant ces lignes 1000 - 1042 et 2000 -
2034. Vous obtenez alors un programme qui
se déroule en expliquant sa logique interne.

Suivez son déroulement a I'écran en regardant
en parallele la liste des phrases (1000 - 1042)
et des relations (2000 - 2034). Vous pourrez
voir comment les relations se traduisent a
I'écran et en mieux comprendre les rouages.
Le temps d'impression des phrases alécran
est étudié dans le cadre du déroulement nor-
mal du jeu. En période d'apprentissage vous
aurez, peut-étre, intérét a allonger les boucles
dattente. (FOR 1=1TO 30@@ : NEXTI) et ce
en fonction de la rapidité de votre micro.

Création de vos jeux
d’aventures

Pour vous aider a mieux comprendre,
entrez maintenant les modifications nécessai-
res au programme pour le transformer en un
petit jeu d'essai (Ligne 5 - 30, 1000 - 1050,
2000 - 2032). Vous avez alors un mini-jeu

Ce nest pas parce que nous
publions “LAntre du démon” sur
trois numéros que vous devrez
attendre le numéro 9 de S.V.M.
pour vous mettre au travail!
Pour les amateurs de jeux de
role...

H!0UI “LCANTRE DU DEMON” EST UN

véritable jeu de role, type “Donjons

t Dragons’, entierement rédigé en

Basic et facilement adaptable. Etant

donné son importance, ce programme sera

publié sur trois numéros successifs, mais vous

pouvez d'ores et déja créer votre héros, défi-

nir ses caractéristiques, 1équiper et lui faire
apprendre des sortileges.

Le mois prochain, vous pourrez vous
entrainer au combat et a I'utilisation des sorts.
La derniére partie est le scénario proprement
dit, qui vous emmenera au fond du donjon, ala
recherche de lantre du démon. Pour y
| parvenir, votre personnage devra progresser,
acquérir de l'expérience, des sorts et de la
puissance magique...

Vous voici donc incarnant un jeune et frin-
dant héros, désireux de s'illustrer par des
exploits guerriers. Votre personnage est défini
par ses “caractéristiques”, force, intelligence,
constitution, dextérité et puissance magique.
Celles-ci déterminent les chances de base qu'il
ade réussir une action a coups dépée, croche-
tage de serrure... Ces chances augmentent au
fur et a mesure que votre personnage acquiert
de l'expérience au cours des combats et de
l'exploration des cavernes.

Vous pouvez équiper votre personnage,
Cest-a-dire lui acheter des armes et une

daventures (sans grand intérét sur le plan du
jeu, mais qui vous servira a donner un tour
plus concret aux notions qui ont précédé). Etu-
diez également l'ordinogramme qui est la
pour en démontrer la logique.

Vous pouvez maintenant créer votre propre
jeu daventures...

Définissez un theme (labyrinthe, chasse au
trésor, aventure spatiale), et un scénario
détaillé prenant en compte toutes les situa-
tions et les cas de figure que vous envisagez.
Si possible, tracez un ordinogramme, il vous
assistera énormément dans Iécriture de vos
relations. Une fois ce travail accompli, déter-
miner les phrases et les relations sera la partie
aisée de votre création. Noubliez pas d'adap-
ter les lignes 10, 20 et 30 aux dimensions de
vos tableaux (nombre de phrases, nombre de

relations). Patrick ROUILLIER

LAntre du démon

armure qui absorbe les coups subis. Les armes
servent évidemment a attaquer mais aussi a
parer, certaines, plus meurtrieres, étant d'un
maniement plus délicat. Au temple, vous
pourrez faire soigner vos blessures et acheter
de nouveaux sorts (a condition den avoir les
moyens).

Pour que ce programme fonctionne dans
son ensemble, il est trés important que vous
respectiez les numéros de ligne. En effet dau-
tres modules du programme viendront s'insé-
rer ensuite dans le noyau existant, et il est
indispensable qu'ils puissent “retrouver” les
sous-programmes dont ils ont besoin.

Apres une phase d'initialisation, Lignes 100
a300, le programme génere un personnage et
calcule ses différentes caractéristiques, lignes
310-466, puis vient au menu, lignes 470-530,
dont seules les options 1, 2 et 5 sont actives
pour l'instant.

Loption 1, le marchand, est traitée lignes
1000-1999 et loption 2, le temple, lignes
2000-2999. Loption 5 (lignes 9000-9530) est
un peu plus complexe : elle permet de se soi-
aner, de sélectionner I'armure que vous portez
et 'arme que vous avez en main.

Frédéric NEUVILLE

CONSEILS
D'’ADAPTATION

Ce programme utilise assez peu d'instruc-
tions spécifiques a I'Apple I1. Toutefois il sera
nécessaire d'apporter quelques modifications
pour l'implanter sur un autre ordinateur.
INVERSE ET NORMAL (lignes 470, 480, 1050
et 2055) : font apparaitre le texte en vidéo

inverse ou normale. Ces instructions pure-
ment décoratives peuvent étre supprimées si
votre machine ne les reconnait pas.
HTAB (lignes 310, 320, 1000, 1010...) : permet
de positionner le curseur dans la colonne dési-
rée. Elle peut étre remplacée par TAB ().
Exemple :
310 HTAB 8 : PRINT “CREATION DE PERSON-
NAGE" peut devenir
PRINT TAB (8) “CREATION DE PERSONNAGE".
Ici encore, il s'agit de présentation a 'écran et
il est possible de supprimer ces instructions.
GET R$ (lignes 465, 510, 1050, 2010, 2060...):
pour lire un caractere seulement sans qu'il
soit nécessaire de taper un retour chariot. Elle
est acceptée par I'Apple II et les Oric-1 et
Atmos. Sur ZX Spectrum, elle peut étre rem-
placée par LET R$=INKEY$. De toute facon,
['utilisation de GET n'est pas indispensable et
on peut toujours lui substituer un INPUT R$.
Ligne 9080 : sur I'Apple II, on peut indexer un
tableau par zéro et cette possibilité est mise a
profit dans cette ligne pour le tableau de
chaine de caracteres LA$ (). Si une erreur de
type BAD SUBSCRIPT ou UNDEFINED survient
sur cette ligne, remplacez-la par :
9080 PRINT “EQUIPEMENT” :“: FOR I=1TO 7
STEP 2: PRINT I; “=": IF INT (OB (1)) <>@
THEN PRINT LA$ (OB (I)) ;
9085 PRINT TAB (22) [ +1; “~": IFINT (OB (I +
1)) <> THEN PRINT LA$ (OB (I + 1))
9086 NEXT I
Remarques ZX : sur ZX Spectrum, il faudra de
plus modifier le dimensionnement des chai-
nes de caracteres:
105 DIM LM$ (19, 29)..... NS$ (5, 20)
110 DIM DIM LAS$ (9, 20).... LS$ (4, 20)...

Il faut bien évidemment rajouter tous les
LET indispensables...

(Voir programme page 84)
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100
105
110
120
130
300
310

320
330

350

370

390
400
410
420

430

440

450

460
465
466
470
490

510

520

1000
1010
1020

1030

1040

1045
1050

1060
1070
1080
1090
1095

1100
1110
1999

2000

2020
2030
2040
2045

2050

2055

2060

+ L’antre du Démon (I) +
+ par +
+ Frédéric Neuville +

DIM S0(4),AR(4),0B(8),EX(8),ZA(3),ZD(3)

DIM LM$(10),ZM(10,13),6T(10,10) ,NS$(5)

DIM LA$(9),PA(9),DM(8) ,HA(4),LS%(4),PS(4)

FOR I = 1 TO 4: READ LA$(I),PA(I),DM(I),HA(I): NEXT I:
FOR I = 5 TO 8: READ LA$(I),PA(I),DM(I): NEXT I:

READ LA$(9),PA(9)

FOR I = 1 TO 4: READ LS$(1),PS{I): NEXT I

DEF FN DE(N) = INT (N % RND (1)) + 1

EN = 0: HOME :F = 2:IN = 0:CO = 0:DX = 0:PU = 0

HTAB 8: PRINT "CREATION DE PERSONNAGE"
HTAB 8: PRINT " "
FOR I =1 TO 3:F = F + FN DE(&): NEXT I:
PRINT: PRINT "FORCE : “3F

FOR I =1 TO 3:IN = IN + FN DE(&): NEXT I:
PRINT "INTELLIGENCE : ";IN

FOR I =1 TO 3:CO = CO + FN DE(6): NEXT I:
PRINT "CONSTITUTION : ";CO

FOR I =1 TO 3:DX = DX + FN DE(&): NEXT I:
PRINT "DEXTERITE : ";DX

FOR I =1 TO 3:PU = PU + FN DE(&): NEXT I:
PRINT "PUISSANCE : ";PU:PC = PU
ST = CO: IF PU > 14 THEN ST = ST + 1

IF PU < 7 THEN ST = ST - 1

PRINT : PRINT "POINTS DE VIE: “3;ST:PV = ST
PO = FN DE(100) + PU & S: PRINT "PIECES D’OR : “;PO
MA=5+5 2% INT ((DX -5) / 4)

+ 5% INT ((IN+PU /10 - 1):

PRINT : PRINT "MANIPULATION : ";MA;"%"
KN =513 INT ((IN +DX - 15) / &) W
+5% INT ((PU-5) / 10): 2

PRINT "DEFENSE 1 M3KN; LT
CA=15S+5% INT ((DX-5) / 4
+5% INT ((IN-PU) /10 - 1):
PRINT "CAMOUFLAGE  : ";CA;"%" \

AR(1) = 10:AR(2) = 20:AR(3) = 10:AR(4) = 5:
AB=51% INT ((F-7)/3)

+5 8 INT ((DX + PU+ IN) / 10 - 2):

PRINT : PRINT "BONUS D’ATTAQUE: ";AB;"%";

FOR I = 1 TO 4:AR(I) = AR(I) + AB: NEXT I

PRINT "OK ?";: GET R$: IF R$ < > "0" THEN 6OTO 300
PRINT : INPUT "QUEL EST TON NOM ? “;N$

PRINT : INVERSE : PRINT "VOULEZ-VOUS "
NORMAL : PRINT " (1)-ALLER CHEZ LE MARCHAND"
PRINT " (2)-ALLER AU TEMPLE"

PRINT " (3)-ENTRER DANS LES GROTTES"

PRINT "  (4)-VOUS ENTRAINER":

PRINT " (5)-VOUS PREPARER":

PRINT " (6)-VOUS REPOSER": GET R$

R = VAL (R$):

ON R BOSUB 1000,2000, 10000, 3000, 9000, 9600
6070 470

HOME : HTAB 12: PRINT "BIZARRE BAZAR"
HTAB 12: PRINT “==
PRINT: PRINT: PRINT "ARMES": PRINT :

FOR I = 1 TO 4: PRINT * ";I3" “;LA$(I);:

HTAB 20: PRINT PA(I);" PIECES D’OR": NEXT I

PRINT : PRINT "ARMURES": PRINT :

FOR I =S TO 8: PRINT " ";I3" ";LA$(D);:

HTAB 20: PRINT PA(I);" PIECES D’OR": NEXT I

PRINT : PRINT "9 “;LA$(9);:

HTAB 20: PRINT PA(9);" PIECES D’OR"

PRINT : PRINT "IL VOUS RESTE “;PO;" PIECES D’OR"
PRINT INVERSE : PRINT "QUE VOULEZ VOUS ACHETER ?":
NORMAL : GET R$:R = VAL (R$):

IFR <1 0ORR >9 60TO 1999

IF PA(R) > PO GOTO 1000

I=1

IF OB(I) = 0 GOTO 1100

I =1+ 1: IF I <9 THEN 1080

PRINT "VOUS ETES TROP CHARGE":

FOR I = 1 TO 1000: NEXT I: GOTO 1999

0B(I) = R:PQ = PO - PA(R): IF R > 4 GOTO 1000

0B(I) = OB(I) + (HA(R) / 100): GOTO 1000

RETURN

HOME : HTAB 14: PRINT "SANCTUAIRE":
HTAB 14: PRIN
PRINT : PRINT "BIENVENUE AU TEMPLE, VOYAGEUR":
PRINT "VEUX-TU": PRINT :

PRINT " 1-APPRENDRE UN SORT":

PRINT " 2-TE FAIRE SOIGNER"

GET R$:R = VAL (R$): IF R = O GOTO 2999

IF R > 2 60TO 2000

IF R = 2 60TO 2500

PRINT : PRINT * SORT";:

HTAB 16: PRINT "PTS POSSEDES";:

HTAB 30: PRINT "1 PT SUP."

PRINT : FOR I = 1 TO 4: PRINT I;" ";LS$(I);:

HTAB 20: PRINT SO(I);" PTS";:

HTAB 28: PRINT PS(I) % (SO(I) + 1);" P. D’OR":
NEXT I

PRINT : INVERSE :

PRINT "IL VOUS RESTE ";PO;" PIECES D’OR": NORMAL
GET R$:R = VAL (R$): IF R < 1 OR R > 4 GOTO 2000

2070

2075
2080
2100
2200

2500
2505

2510
2520
2999
3000
9000
9010

9020
9030

9040

9050
9060

9070

9080

9090

9100
{110

9120
9125
9130

9140
9150
9200

9210
9300
9310
9350

9360
9400

9410
9420
9430
9440

9460

9470
9480

9490
9495

9510
9520
9530

9600
10000

50000

50010

IF PS(R) ¥ (SO0(R) + 1) > PO THEN

PRINT "VOUS N’AVEZ PLUS ASSEZ D’ARGENT":

FOR I = 1 TO 1000: NEXT : GOTO 2000

IF R = 1 AND SO(R) > O THEN 2200

IF S0(R) > 3 THEN 2200

PO = PO - PS(R) % (SO(R) + 1):SO(R) = SO(R) + 1:
GOTO 2000

PRINT "VOUS AVEZ ATTEINT LE MAXIMUM DE POINTS":
PRINT "POUR LE SORT ";LS$(R):

FOR I = 1 TO 1000: NEXT I: 60TO 2000

R =100 + .2 3 PO: IF PO < R THEN R = PO

IF R < 40 THEN PRINT "VOUS N’AVEZ PAS LES MOYENS":
FOR I = 1 TO 1000: NEXT I: GOTO 2000

PRINT : PRINT "LE PRIX DES SOINS EST DE ";R:
PRINT "VOULEZ VOUS PAYER "j: BGET R$:

IF R$ < > "0O" THEN 2000

PO = PO - R:PV = ST: 60TO 2000

RETURN

RETURN

HOME : HTAB 14: PRINT N$:
HTAB 14: FOR I = 1 TO LEN (N$): PRINT "=

PRINT : PRINT "FORCE : ";Fj:
HTAB 20: PRINT "PT VIE MAX “;ST
PRINT "INT. "3IN;: HTAB 20: PRINT "PT VIE "iPV

PRINT "CONST.: "3;CO: PRINT "DEXT. : ";DX;:
HTAB 20: PRINT “P. D’OR ";PO
PRINT "PUISS.: ";PC;" (";PU;")":
HTAB 19: PRINT "ATTAQUE BONUS B; "%"
HTAB 19: PRINT “MANIPULATION ";MA;“%L"
PRINT "DEFENSE "sKN;"%"3:
HTAB 19: PRINT "CAMOUFLAGE ";CA;"%L"

INVERSE : PRINT "SORTS :": NORMAL :
FOR I =1 7D 3 STEP 2:

PRINT I3"-"3;LS$(I);" ";SO(I);:

HTAB 22: PRINT I + 13"-";LS$(I + 1);" ";S0(I + 1):
NEXT I

INVERSE : PRINT “EQUIPEMENT :": NORMAL :
FOR I = 1 TO 7 STEP 2:

PRINT I;"-";LA$(OB(I))z" “3:

HTAB 22: PRINT I + 1;"-";LA$(OB(I + 1)):
NEXT I

INVERSE : PRINT "PROBABILITE D’ATTAQUE": NORMAL :
FOR I = 1 TO 3 STEP 2:

PRINT LA$(I):" "3AR(I);"%"3:

HTAB 22: PRINT LAS(I + 1)3" ";AR(I + 1);"%":

NEXT I

PRINT : PRINT "VOUS PORTEZ : "j:

IF AP < > O THEN PRINT LAS$(OB(AP));

PRINT : PRINT "A LA MAIN e

IF WP < > O THEN PRINT LA$(OB(WP));

GET R$: PRINT

PRINT "VOULEZ VOUS :"

PRINT " 1- METTRE UNE ARMURE":

PRINT " 2- PRENDRE UNE ARME EN MAIN":

PRINT " 3- JETTER UN OBJET":

PRINT " 4- VOUS SOIGNER"

GET R$:R = VAL (R$): ON R 60TO 9200,9300, 9500, 9350
RETURN

PRINT : INPUT "QUEL NUMERO D’EQUIPEMENT ? ";R:

IF OB(R) > 4 AND OB(R) < 9 THEN AP = R:

PP = DM(OB(R))

60TO 9000

PRINT : INPUT "QUEL NUMERO D’EQUIPEMENT ? “3R:

IF OB(R) ¢ 5 THEN WP = R:DG = DM(OB(R))

6070 9000

PRINT : PRINT "VOULEZ (1)- BOIRE UNE POTION":
PRINT * (2)- UTILISER UN SORT":

GET R$:R = VAL (R$): ON R GOTO 9400,9400
60TO 9000

1 =0

I =1+1: IF I > 8 GOTO 9450

IF 0B(I) < > 9 GOTO 9410

OB(I) = 0:PV = PV + 2: IF PV > ST THEN PV = ST
PRINT "SLURP...": FOR I = 1 TO 1000: NEXT I:
60TO 9000

PRINT "VOUS N’AVEZ PAS DE POTION":

FOR I = 1 TO 1000: NEXT I: GOTO 9000

IF S0(3) = 0 THEN

PRINT "VOUS N’AVEZ AUCUN POINT DE SOIN":

FOR I = 1 TO 1000: NEXT I: GOTO 9000

PRINT "VOUS POUVEZ UTILISER "3;S0(3);" POINTS":
INPUT "COMBIEN UTILISEZ VOUS DE PUISSANCE";R
IF R > S0(3) OR R > PC THEN

PRINT "SOYEZ RAISONNABLE '":

FOR I =1 TO 1000: NEXT I

PC = PC - R:PV = PV + R: IF PV > ST THEN PV = ST
60T0 9000

PRINT : PRINT "QUEL OBJET VOULEZ-VOUS JETTER ":
GET R$:R = VAL (R$): IF R = 0 GOTO 9000

0B(R) = 0: IF R = AP THEN AP = 0

IF R = WP THEN WP = 0O

60T0 9000

RETURN
RETURN

DATA EPEE, 30,8, 25, MASSE, 15, 6, 20, ARC, 30, 6, 1, LANCE,
25,8, 15, MANTEAU, 10, 1,CUIR BOUILLI,40,3,COTTE DE
MAILLE, 80,5, ARMURE DE PLAQUE,300,6,POTION,SO0

DATA ATTAQUE MENTALE,300,FINE LAME, 400,

SOIN, 200, PROTECTION, 300

84

SCIENCE & VIE MICRO N° 7 - JUIN 1984



B.P. 3 06740 CHATEAUNEUF TEL.: 16 (93) 42.57.12

Assemblez vous-méme
votre premier robot

_Toute une gamme a partir de 129F

: X prodmts révolutionnaires. Pas de risque de
stock nous le maintenons pour vous, pour
en savoir plus, téléphonez au 16 (93) 42.49.98 p—
ou écrivez-nous. :

Découvrez les multiples fonctions de la robotique
SKIPPER MECHA 129 F AVOIDER 329F

Offre spéciale
de lancement

Le plus simple, se déplace rapidement en claudi-
quant sur ses deux jambes.

SOUND SKIPPER 199F
Le modeéle précédent équipé d’'un micro ampli qui
le fait réagir a chaque bruit assez fort.

TURN BACKER 299 F
Se déplace sur ses 6 jambes et effectue un quart de
tour a chaque fois qu'il pergoit un bruit assez fort
par son micro trés doué pour les slaloms.

LINE TRACER 299 F
Se déplace sur 3 roues et suit seul une ligne tracée
sur le sol, grace a une cellule photo-sensible.
PIPER MOUSE 329F
Se déplace sur trois roues montées sur amortisseurs
et réagit a chaque coup de sifflet grace a son détec-
teur d’ultrasons.

Se déplace sur 6 jambes et évite les obstacles placés
sur son chemin grdce a son détecteur a infrarouges
trés doué aussi pour le slalom.

CIRCULAR 549 F
Ii avance, tourne sur lui méme en glissant sur deux
grands disques caoutchoutés. Il est livré avec une
radiocommande.

MEMOCRAWLER 599 F
Le plus intelligent de la famille, il avance, tourne des
deux cotés émet un bruit ou s'allume en fonction du
programme entré en mémoire a partir d'un clavier:
(RAM 256X 4 bits). Un jeu fantastique qui se
déplace sur trois roues.

Ces robots fonctionnent a I'aide de piles standards
qui ne sont pas livrées avec les kits.

Votre robot ou le catalogue gratuit chez vous dans 48 h, en téléphonant av (16) 93 42.57.12

MODELES

NOM
ADRESSE

PRIX Bon de commande ou demande de catalogue gratuit
a renvoyer a ROBOTMANIA,
B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF

Participation aux frais de port et d'emballage 20 F.
Total a payer:

CODE POSTAL
VILLE

Demande de catalogue gratuit [] Réglement : Je joins [ un cheque bancaire [] CCP 3 volets (ordre CISROBOTMANIA)
[] Je préfere payer au facteur a réception (en ajoutant 20 F pour frais de contre-remboursement).
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J.CS. lance
les ensembles micro
cohérents

Parce qu'un micro-ordinateur ne peut jamais fonctionner tout seul.
Parce que son prix de base n’a, par conséquent, aucune signification.
Parce que c’en est assez des systémes constitués d’éléments plus ou moins compatibles.
JCS lance les ensembles micro cohérents avec leurs périphériques et leurs logiciels.
Préts a I'emploi, préts au travail, préts au plaisir, et service compris.



6 exemples d’ensembles cohérents (matériel + logiciel) préts a 'emploi

55 i 2 Py 4
: b g Gy
&
ELECTRON APPLE 11® BBC APPLE 11l APPLE MACINTOSH APRICOT
32K RAM - 32K ROM 64 K RAM 32K RAM - 32K ROM 256K RAM 128 K RAM 256 K RAM
unité centrale (graphique unité centrale (graphique - unité centrale (graphique unité centrale unité centrale unité centrale
couleurs - Basic - assembleur -| Basic) couleurs - Basic - -+ moniteur Il -+ moniteur -+ moniteur vert
son) -+ moniteur Il assembleur - synthétiseur - -+ disk Il + micro disquette 400 K + disquettes 3,5" 2x 316 K
+ cordon péritel =+ disk Il interfaces) + operating S/W + souris + CP/M 86 + MSDOS
+ cordon cassette Nous consulter 5.990 F Nous consulter Nous consulter + BASIC
3.200 F 24.900 F HT oY j
a C
c?r%“\‘apet 18M P
lecteur de disquettes 260K carte couleurs 80 col. Taxan | lecteur de disquettes 250 K imprimante Apple imprimante Apple V
+ interface disquettes -+ moniteur couleur + interface disquettes image Writer + interface image Writer + interface imprimante ACT 136 col.
Nous consulter Vision Il 5.320 F Nous consulter Nous consulter 180 cps
5.590 F 8.340 F HT
interface imprimante VisiCalc Beebcalc Business Basic Macintosh Basic Wordstar francais
=+ céble + CX base 100 + Database + VisiCalc Il + Mac Write -+ SuperCalc 3 avec
+ imprimante + imprimante GP 100 + imprimante Epson RX 80 =+ Applewriter Il + Multiplan graphique
couleurs MCP 40 + interface imprimante + céble 4.280 F HT + Multichart + Multiplan + D base Il
Nous consulter 8.250 F 4990 F Nous consulter Nous consulter
moniteur couleurs traceur couleurs  8.350 F | crayon optique 870 F disque dur 5 mega N.C. micro disquette externe disque dur 10 Méga
Vision | 3.290 F | Multiplan 2.080 F | carte 64 K+ 65023.170 F | carte Z80 (CP/M) clavier numérique séparé Nous consulter
Lisp 450 F | Applewriter 1.350 F | joysticks 360 F 3.350 FHT | Macintosh Pascal option 8087  2.500 F HT
Forth 450 F | imprimante & tablette graphique 2.390 F Compta Ill Lotus 1.2.3 carte 128 K RAM
chess 180 F | marguerite Uchida 5.700 F | Forth 450 F | intégrée 5.200 F HT | Nous consulter 2.500 F HT
jeux 180 F o » Fact IIl 5.500 F HT | distributeur agréeé Apple
distributeur agréé Apple Stock Il 5.500 F HT
distributeur agréé Apple

Un conseil compétent Une économie réelle Un crédit sur mesure

Les micros ne sont pas tous congus pour 'économie, en micro-informatique, ne se Pour permettre a chacun d'acquérir

le méme usage. Ne croyez jamais celui qui  juge pas sur le prix de l'unité centrale qui, d'emblée un ensemble micro cohérent et
vous dit que tel micro peut tout faire. Un seule, ne sert a rien. Elle ne peut complet, JCS a mis au point des formules
amateur peut tirer des années de s'apprécier que sur un ensemble en état de crédit souples et personnalisées. ICi
satisfaction d'un systeme a 3.000 F. Un de marche qui comprend nécessairement encore, la véritable économie n'est jamais
professionnel sirement pas. Chez JCS, la l'unité centrale, les périphériques évidente. Venez, essayez, calculez,
premiere qualité requise d'un vendeur est indispensables, les interfaces nécessaires comparez. JCS vous attend, chiffres en
sa faculté de savoir écouter et poser les et un minimum de logiciels. C'est ce que main, et avec le sourire.

bonnes questions afin d'orienter votre JCS vous propose. Faites vos comptes,
décision. La compétence, c'est notre métier.  vous comprendrez. Et vous opterez, vous
aussi, pour les ensembles micro cohérents
JCS qui vous offrent satisfaction immediate
et réelle économie.
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Nouveau point de vente :
150 m? de matériel informatique.

JCS - Paris VIII® 49 rue des Mathurins. JCS - Paris XI°
Tél. : 265.42.62. 4 bd Voltaire - Tél. : 355.96.22
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" Report Manager TM

Le premier tableur en couleur a trois dimensions

CUBICALC est un logiciel de calcul a trois dimensions.

Il vous ouvre des perspectives illimitées >
car il transforme votre feuille de calcul en un-cube de*calcul.

CUBICALC, c'ést:
- Une feuillede calcul électronique a trois dimensions.
< Unlangage de programmation intégré EXEC. 4
- Des formules de caltul trés puissintes,
< Un tri par colbqne, par ligne et par bage.
. La liaison avec d’aufre® applicatidns.
£Un écran a fenétre multiple.”
. D€’ graphjques intégrés. s °
- La fusion entre plusieurs cabes.

*

CASIMIC

(association 1901)

Pour 100 francs par an, recevez la lettre
d’information mensuelle du club (il en existe
une pour chaque marque de micros)
Echangez des programmes...

UN CLUB MONDIAL CHEZ VOUS

Des milliers d’adhérénts dans le monde entier!
De trés nombreux programmes gratuits!!
Des informations exclusives et inédites
en France!!!

100 FRANCS PAR AN !!!

OMNI 850
e e e e e e e e e e e e e Imprimantes Texas compatibles Epson
Bon pour une documentation gratuite : ¢80 cplonrles. 150 cps. Graphique
e Matrice téte 9 aiguilles
[\ (@77, -SSR o] o <1 o To] 1 BSOS e Interface paralléle et série RS 232
Adresse : ettt e Friction et traction

e Bidirectionnelle optimisée

------------------------ ' Disponible sur stock
Tél:

Matériel UtiliSe f e oo : u n n " I" 1 :
A retourner avec 10 francs en timbres a:
M. HOLINGUE BP 70.07 75327 PARIS CEDEX 07 LA PASS'ON |NFORMA‘"0UE '
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LA GAMME DES LOGICIELS

POCKET SOFT'

®
POUR SHARP PC-1500° | POUR Canomn X-07
Distribution XLOG Distribution CANON
PC-MACRO 2: Macro-assembleur X-07 CALC: Feuille électronique
avec mnémoniques SHARP de calcul avec graphiques
PC-UTIL2: 19 instructions BASIC X-07 STAT': Statistiques avec
supplémentaires graphiques
PC-PERT : Méthode PERT et chemin critique X-07 GRAPH: Représentation graphique
PC-PLAN : Etablissement de plannings X-07 DATABASE : Base de données
et échéancier X-07 INVOICE : Facturation
PC-POLYNOMIAL: Traitement des polynomes X-07 INVENTORY : Gestion des stocks
PC-BUDGET : Gestion budgétaire X-07 BANK : Gestion simultanée de
PC-DATABASE : Base de données 4 comptes bancaires + échéances
PC-VISION : Editeur pleine page X-07 TEXT: Traitement de texte.

Disponibles dans les boutiques micro-informatique
Département REVENDEURS 21, rue du Général Foy 75008 Paris




r BONJOUR LES PRIX!! ~

NOS PRIX SONT F TTC

Carte langage 550 Speech card 390
Carte 128 k ram 1800 Carte horloge 600
Carte 80 colonnes 750 Joystick 215
Interface série 650 Ventilateur 320
Super série 1100 Contrdleur de drive auto switch13/16 450
Interface parallele 420 Microdrive 3" 2500
Grappler + buffer16 k 1500 Moniteur vert 12” 950
Interface modem 2200 Disquettes 5” 1/4 par 1 boite 180/boite
Carte Z 80 750 " " ” 5 boites 175/bobite
Wildcard 650 " " ” 10 boites 170/boite

AU-DESSUS, NOUS CONSULTER.

Carte bleue et visa acceptées
Crédit sous réserve d’acceptation du dossier

Computer 3

3, rue Papillon 75009 Paris — Teél. 523.51.15

(metro Poissonniére)

MULTIPOSTES TELEVIDEO: LACROISSANCE POUR




PUISSANT, SOUPLE ET RA -
PIDE | I FAIT PARTIE DE
LADERNIERE GENERA -

TION DES PROCESSEURS
DE TEXTE SUR LB.N; F.C.

ET” COMPATIRLES : ECRAN
DOURLE, JUSTIFICATION
AL ’ECRL\N , TOUT CELA
& QUEL PRix [

PCeditewr  Locksmith S.¢

LA ROLLS - ROYCE PES
RROCRAMMES DE SAUVE
GARDE FOUR APPLE TT]
C'EST AUSST UN UTILITAI-
RE INDISPENSARLE ¢ MA.
NUEL DE 180 PAGES EN
FRANGAIS DECR|VONTTOUS
LES MODES DE PROTECTIN
LANGAGE DE PROGRAM.
MATION , REGLAGE DU IR).
YE, CRFAHDM DE DiS -
QusTrEs PROTEGEES .

ECRIT PAR LES CREA .
TEURS DE LOCIKSMITH
POUR LES MODELES P.C.

ET X.T+ D' I.B3.M (E PRO.

GRAMME VOUS PERMETTIRA
DE FAIRE DES COPIES

D'ARCHIVES DE PRESQUE
TDUS YOS LOGICIELS PRO.
TEGES . ENTIEREHENT
AUTOMATISE , I ESTUTI.
USABLE PAR TOUT ON
CHACUN !/

C'EST L'EQUIVALENT DU
LOCKSMITH POUR. LE P.C.
PLUS DIFFICILE A UTILISER
QUELE SAVIOR ; C'ESTUN
EXCELLENT U'ﬂUTAIRh s
LECTEUR DE SECTEURS,

TEST DE DISQUETTES, GZL-A
TION DE D/SOJJEH’ES PRO.
TEGEES . MANUOEL DEIOO
PAGES EN FRANGAIS.

BON de COMMANDE >{
(1 oui, o€ vesiae recevoir vorRe pocumenTATION !
S 1 oui, ve bESIRE RECEVOIR :

O PCepiTEUR 950. F. O Savior  1500. Fr.

J LocksmiTh 1200-fr. [0 Disk MeEcHANIC 1200.F

NOM _ PRENOM - . . ..

ADRESSE .

VILLE ... .. . CODCPOSTAL.
Bon a ,dacouper ou rtmp«e,r et 3 rebourner a:

239 rue .de VAUGIRARD 75015 PARIS .
intelligerice (ogiciel

o 567 .45 .17,

Systémes Multipostes TeleVideo
C'est avant son acquisition qu'il faut se soucier des possibilités
d'extension d'un systéme micro-informatique.
Apres il est souvent trop tard.
Avec TeleVideo, ce dilemne est résolu : vous avez le choix entre trois
systémes 8 et 16 bits multi-tdches, multi-utilisateurs : le TS 804, le
moins cher du marché, le TS 806 et le TS 816. Selon vos besoins
actuels et vos perspectives d'avenir, vous opterez pour un
systeme extensible & 3, 6 ou 16 utilisateurs. Vous
bénéficierez immediatement de I'exceptionnelle
bibliothéque logicielle développée sous CP/M, MP/M
et MMMOST.
Et vous préserverez intégralement votre liberté de
croissance sans jamais avoir besoin de
repasser par la case départ.

S Pour en savoir plus sur les systemes

TeleVideo Multipostes, contactez s

rapidement Métrologie. ~~ g

9 TeleVideo Systems
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GROUPE BFM @

Division systémes de gestion et bureautique

Paris : Tour d'Asniéres - 4,avenue Laurent Cély - 92606 Asniéres Cedex - Tél.: (1) 790.62.40 - Télex : 611448 F ¥ /\\QO ¢ A yd /
Aix-en-Provence : (42) 26.52.52 - Bordeaux : (56) 34.45.29 \5\’ &S w2 S S
Lyon : (7) 801.45.33 - Rennes : (99) 53.13.33 - Toulouse : (61) 59.25.91 - Strasbourg : (88) 34.79.19 N ¢ & / v
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BFM 186,
coup

de tmmerr
sur

BFM 186 : le nouvel étalon micro.

Etalon Opérating System: le seul micro-ordinateur capable de fonctionner
sous MS-DOS, CPM 86 et RMX 86. Qui dit mieux ?
Etalon puissance : Processeur 8086, puis APX 286, 256 KRAM. Qui dit mieux?

Etalon vitesse : 8 Mhz. Qui dit mieux? \ ; >
Etalon mémoire : 2 x 1,2 Mo formatés ou 10,5 Mo. Qui dit mieux? —— _-..b-
Etalon graphique : 960 x 624 (soit 600.000 points!) sur écran, 14 pouces . _-—“ -
orientable, processeur graphique NEC7220. Qui dit mieux? /
Etalon universalité : Gestion graphique (CAOQ), calcul scientifique. Industriel :

(Multibus INTEL). Qui dit mieux? L e

Etalon service : Maintenance nationale assurée par METRO-SERVICE.
Qui dit mieux?
*Prix au 1* mai 1983

MIETROLOGIE

" Division Systémes de Gestion et Bureautique.

Paris: Tour d’Asniéres - 4, avenue Laurent Cély - 92606 Asniéres Cedex - Tél.: (1) 790.62.40 - Télex : 611448 F
Aix-en-Provence : (42) 26.52.52 - Bordeaux : (56) 34.45.29
Lyon : (7) 801.45.33 - Rennes : (99) 53.13.33 - Toulouse : (61) 59.25.91 - Strasbourg : (88) 34.79.19

BFM 186. Veuillez m'envoyer votre documentation compléte ou prendre contact avec moi.
Monsieur Sociéteé

Adresse
Tél

BAT-BACHELIER

SVM 2/84




LES RENDEZ-YOUS DU PROCESSEUR MICRO —,

UN ORDINATEUR,

COMMENT
CA MARCHE ?

3° partie

S.V.M. et I'Ordidactic vous ouvrent
les applications du langage machine

Cette série, qui en est
aujourd’hui a sa troisiéme
partie, (voir S.V.M.n° 5 et 6), a
pour but de vous initier au
langage machine.
Pour ce
faire, S.V.M. a concu
un logiciel original:
I'Ordidactic,
qui, adapté
a votre
micro-ordinateur familial,
vous permettra non
seulement d'assimiler les
bases de la programmation
en assembleur, mais aussi de
comprendre parfaitement le
fonctionnement interne de
votre machine a puces!
Rappelons briévement les
faits :1'Ordidactic simule le
fonctionnement du S001,
ordinateur imaginaire,
possédant son propre jeu
d'instructions de base. Le
programme lui-méme est
disponible par
correspondance aupreés de
S.V.M. sur support cassette, et
adapté a six
micro-ordinateurs différents
(voir coupon de commande
en page 100). Un dernier mot
avant d’entrer dans le vif du
sujet : les précédents articles
nous ont permis
successivement de disséquer
I'architecture interne du
S001, et d'étudier les unes
apres les autres les
7 00 différentes instructions
‘(;“\" 7) qui composent son
) assembleur. Le moment
Fest donc venu de passer aux
applications concretes du
langage machine!
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OMME TOUT LANGAGE INFORMA-
tique, 'assembleur n’est rien d'autre
qu’'un moyen assez primaire de trai-
ter des données. Il convient donc, au
départ, de définir quelles sont ces données et
sous quelles formes elles se présentent.
Comme en Basic, nous en verrons principale-
ment deux types différents (ou, du moins, nous
verrons maintenant seulement ces deux types,
d‘autres existent, bien entendu..): les données
numériques et les données alphanumériques.

pas considérer les registres comme des varia-
bles). Pour commencer, la méthode la plus
simple qui vient a I'esprit consiste a stocker
ces données numériques a raison d'une par
case mémoire :

CHAR A.25; Charge A avec 25

CHAR (99).A ; Stocke A en case 99.

Grace a cet exemple, il est aisé de constater
que la case mémoire 99 est utilisée quasiment
comme une variable Basic. La seule différence
est qu'il faudra prendre I'habitude de la réfé-

Ces deux types, sur le SO0, sont a la base,
composés des mémes « briques, qui sont un
nombre allant de 0 a 99. Seule la facon de les
gérer change. Nous allons voir comment les
stocker et les manipuler de maniére pratique
a l'instar du Basic.

Les données
numériques

En Basic, nous savons qu'une valeur com-
prise entre O et 99 peut étre tout simplement
contenue dans une variable ; or, rien de tel
n'existe en langage machine (il ne faut surtout

rence par le numéro de case mémoire et non
plus par un nom symbolique (du type « TOTAL »
par exemple). Nous verrons cependant ‘qu'il
existe des assembleurs dits « symboliques » qui
permettent de donner un nom ou «symbole» a
une adresse mémoire quelconque (ce n'est
hélas pas le cas du S001!). Soit par exemple le
programme Basic suivant :
10Z=X+Y

Dans le cas du S001, plus question de X, de
Y (ni méme de Z). A leur place, nous trouve-
rons, disons, 97, 98 et 99 et le programme
deviendra:
CHAR A. (98); Lecture de la «variable » 98,

CHAR B.A ; Transfert dans B.
CHAR.A (97) ; Lecture de la « variable » 97.
ADDI A.B. ; Addition.
CHAR (99).A ; Résultat dans «variable » 99.
Une deuxiéme constatation s'impose: c'est
toute la différence entre un langage évolué et
le langage machine. L'un obtient le méme
résultat en une seule instruction, la ou I'autre
en utilise cinq. D'autre part, il existe en langage
machine d'autres méthodes pour stocker les
données qui elles, n‘ont pas d'équivalent en
Basic. On peut utiliser a cet effet, mais généra-
lement temporairement : 1) les registres ; 2) la
pile systéme (qui est, rappelons-le, une portion
de mémoire comme les autres, dont l'acces
seul est particulier).
l1¢r exemple:
CHAR.B.A. ; Sauvegarde temporaire de A dans
B.
CHAR A.(99); Lecture de la case 99.
INCR A ; Incrémentation.
CHAR (99).A ; Remise en place.
CHAR A.B.; Récupération de la valeur initiale
de A.
2¢ exemple:
EMPI A ; Sauvegarde temporaire de A sur la
pile.
CHAR A(99)
INCR A
CHAR (99).A
DEPI A ; Récupération de la valeur initiale de A.
Les deux programmes précédents sont
équivalents ; I'usage de la pile ou du registre
annexe B sera imposé par les contraintes
propres a chaque programme.
Exercice 1:
Codez I'opération:
X=(Z+3+(X=13)+2
en utilisant uniquement des «variables mé-
moires .
Solution page 100).

Les données
alphanumériques

Autant le stockage et la forme des données
numériques paraissent évidents, autant en ce
qui concerne les données alphanumériques
(chaines de caracteres) tout reste a faire. En
effet, une premiére contrainte vient a I'esprit :
comment déterminer la fin de cette chaine
(autrement dit, combien de caractéres
occupe-t-elle en mémoire ?). Le Basic nous a
habitué a du travail tout maché: c’est lui qui
organise a sa convenance la mémoire, stocke
les caractéres selon un ordre et une méthode
bien a lui; 'utilisateur ne voit en fait que le
haut de l'iceberg. Ici, tout est a réaliser et a
imaginer. En principe, chacun utilisera sa
méthode. Afin de parler le méme langage, nous
en choisirons une, avec ses qualités et ses
défauts. La voici.

L L el

caracteres 1
indicateur de fin de chaine
Le zéro final indique la fin de cette chaine.
Celle-ci sera référencée par I'adresse mémoire
de son premier caractére. A nous de prévoir |
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I'espace mémoire suffisant pour stocker ces
chaines en ayant le minimum de contraintes
quant a la longueur, etc. Le premier pro-
gramme proposé est en fait, une fonction
susceptible de renvoyer dans le registre A la
longueur de cette chaine (équivalent du « LEN:).
Cette merveille de I'informatique compte tout
simplement les caractéres jusqua ce qu'elle
trouve la valeur . Notre chaine, ici, commence
a l'adresse 80 (tableau ci-dessous).

Caractere Code ASCII

66
79
78
74
79
85
82

XCcO-zZ2z0w™

Nous aurons donc, successivement et a partir

de l'adresse 80, la suite:

66, 79, 78, 74, 79, 85, 82, ®

L'exécution du programme précédent donnait

bien la valeur 7 (on ne compte pas le zéro final).
Le second programme proposé est utilisé

afin d’envoyer une chaine de caractéres a

I'écran, cest-a-dire I'équivalent de: PRINT

«BONJOUR . Deux méthodes s'offrent a nous.

La boucle FOR... NEXT

Utiliser le précédent programme pour dé-
terminer la longueur de la chaine: par la suite
une boucle affichera le nombre de caracteres
ainsi déterminé. Il suffit pour cela de transfor-
mer le programme n° | en sous-programme.
Pour ce faire, deux changements doivent in-
tervenir: rajouter en case mémoire 14 l'ins-
truction RETR; rendre ce sous-programme

Adresse . .
mémoire | Instruction Commentaire
01 CHAR A.80 ’
02 CHAR BA. Chargement de I'adresse 8@ dans B.
03 EMPI B Sauvegarde de cette valeur
04 CHAR A. (B) | Lecture du premier octet de la chaine.
05 COMP A.Q | Est-il égal a zéro?
06 SAUT Z.11 oui - aller a la fin
07 CHAR AB. | | , . .
08 INCRA | lncreme‘ntatlon du reglstrg B .
09 CHAR BA | | pour pointer sur le caractere suivant
10 SAUT 04 | Boucle
11 CHAR AB Fin: A regoit I'adresse du caractere @
12 DEPI B Récupération de la valeur initiale (8()
13 SOUS A.B La soustraction de I'adresse du premier et de celle du dernier
donne bien la longueur

Noter que la forme visible de cette chaine alphanumérique est en fait une suite de valeurs
numériques comme une autre : chaque valeur représente le code ASCII de chacun des carac-
téres ; faisons I'essai avec la chaine «BONJOUR »:

paramétrable, c’est-a-dire supprimer l'instruc-
tionn° 1 (CHAR A.8Q). Par la suite, lorsque nous
voudrons utiliser cette routine, c’est le registre
A, dans lequel on aura pris la précaution de
placer I'adresse du premier caractére de la
chaine qui servira de «taxi a ce paramétre.
Afin de ne pas réécrire complétement cette
routine, et au mépris de la structuration qui
voudrait que les sous-programmes soient pla-
cés dans les adresses basses de la mémoire,
nous aurons:

@@ SAUT 15 Permet d'éviter la routine
02-14.

15 CHAR A.80 Adresse de la chaine
dans A.

16 EMPI A Empile la valeur de A.

17 EXEC 02 Appelle la routine « Calcul

de longueur .

Cx=FIND

KX ENTREE 'DE TEXTE XXX

66

Chargement de la chaine de caractéres
«BONJOUR » a I'adresse 80,

CHAR A ¢

91 CHAK
02 CHAR B
a3 EME L
94 CHAR
05 ComMP
96 SAut
87 _CHAR
98 _I1HCK

99 (CHAR

Le début de votre programme de calcul de
longueur de chaine de caracteres.

E 06 SAUT .~ 11
Q7 CHAR A B

08 IHCKR A

§ 09 CHAR B«
10 SAUT 04
11 _CHAR ¢ ¢
12 DEP1 ¢

§ 13 S0oUs f kb
14 FIEH

Lesaut n'est effectué que si Z est égala I ;
linstruction suivante sera donc exécutée.

SCIENCE & VIE MICRO Ne 7 - JUIN

95



SAUT 1S

(L)

1 88 _SauT

o |

D 0

" o2

' 83

! 84 C
| o5
| 26
8 o7 C
¥ 08 INCR

T D N D D O |0 D |-

Transformation du programme précédent en
sous-programme ;l'instruction ne servira pas.

Il serait plus clair de la remplacer par
l'instruction RIEN.

Appel du sous-programme ; l'instruction
est ignorée.

CHAR B .A

| 82 CHAR
! 83 EMPI

! 84 CHAR

8sS_comp
§.986 _SAuT
8 97 CHeR

y o i v IN D D | (W |

Le sous-programme s'‘exécutera jusqu'a
linstruction RETR.

18 DEPI B Récupere l'adresse de la
chaine.
Empile la longueur de la

chaine.

19EMPI A

20CHAR A(B)  Charge A avec le caractére
d'adresse B.

21 ECRI (@).A Affichage a I'écran.

22CHAR AB

23INCR A Incrémente B.

24 CHAR B.A

25DEPI A Récupere le compteur de
boucle.

26 DECR A Décrémente le compteur.

27 SAUT Z.29 SiA = 0Q:fin.

28 SAUT 19 Sinon, on continue.

29STOP Arrét.

Cette méthode n’est certes pas la plus sim-
ple, mais elle a le mérite de montrer comment
se code une boucle a compteur (type
FOR-NEXT) en langage machine. Exécutez-la si
vous possédez le programme Ordidactic une
fois en pas a pas et une autre fois en « exécu-
tion normale » afin de voir effectivement |'affi-
chage a I'écran.

La boucle WHILE WEND

Ecrire un programme plus autonome :

@@ CHAR A.80 Toujours I'adresse de no-
tre chaine.

@1 CHAR A(B) A recoit le caractere
d'adresse B.

®2 COMP A.Q Est-ce zéro?

@3 SAUT 2.9 Oui: aller a la fin.

@4 ECRI (Q).A Non, on I'écrit.

®5 CHAR AB

®6 INCR A Incrémentation de B.

@7 CHAR B.A

®8 SAUT 1 On recommence.

@9 STOP Arrét.

ok!

compP
SAUT
ECRI
CHRR A

Tant que A n'est pas égal a @ l'ordinateur
exécute le cycle d’instructions 1 a 8.

On constate dans ce programme qu'il n'y a
plus de compteur de boucle et que la longueur
de la chaine n'est pas connue a l'avance.
L'affichage se termine simplement lorsque la
valeur @ (fin de chaine) est lue. Cette forme
correspond a la structure « WHILE... WEND » que
I'on rencontre sur certains Basics (tant que
<condition faire..>.

Les routines

A ce stade de la programmation, il est prati-
que d‘avoir dans un programme assembleur
un certain nombre de routines que l'on peut
appeler en fonction des besoins. C'est pour-
quoi, dorénavant, ces routines seront présen-
tées sous la forme de sous-programmes
(C'est-a-dire terminés par un «RETR:) auxquels
il suffira de communiquer un certain nombre
de parametres pour les appliquer a un cas
précis. Je vous conseille pour 'avenir de les
répertorier et d'indiquer clairement leur role,
dans quel ordre et par quels biais seront pas-
sés ces parametres, ainsi que les registres et
les parties de mémoires touchées par la rou-
tine. Le prochain exemple nous montrera
quelle est la forme la plus enviable pour s’y
retrouver facilement.

La prochaine routine, toujours dans le cadre de
I'alphanumérique, montre comment il est pos-
sible de créer une sous-chaine a partir d'une
chaine principale (analogie avec «MID$ ).
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Role : créer une nouvelle chaine a partir d'une
ancienne par découpage.

Entrée: B contient I'adresse de la chaine ori-
gine. A contient le rang du caractere a partir
duquel on souhaite créer la sous-chaine.

98: adresse contenant la longueur de la
sous-chaine.

99: adresse contenant l'adresse d'implanta-
tion de la future sous-chaine.

50 ADDI AB Calcule l'adresse de dé-
part de la sous-chaine.

51 DECR A

52 CHAR B.A Transfere cette adresse
dans B.

53 CHAR A. (B) Charge A avec le carac-
tére d'adresse B de la
chaine origine,

54 EMPI B Stocke l'adresse sur la
pile.

55 EMPI A Stocke le caractere sur la
pile.

56 CHAR A.(99) A contient I'adresse de la
nouvelle chaine,

57 CHAR B.A Transfere cette adresse
dans B.

58 DEPI A Récupére le caractere sur
la pile.

59 CHAR (B).A Transfere le caractére a
la nouvelle adresse. "

60 CHAR AB Incrémente I'adresse et la
remet en mémoire.

61 INCR A

62 CHAR (99).A

63 CHAR A(98)  Longueur de la sous-
chaine dans A.

64 DECR A Décrémente cette lon-
queur.

65 COMP A.Q Si résultat = @

(kg

66 SAUT Z.72 * Alors, aller ala fin;

67 CHAR (98).A  Sinon remise en mémoire
du compteur.

68 DEPI A Récupére I'adresse du
caractere,

69 INCR A L'incrémente.

70 CHAR B.A Transfert dans B.

71 SAUT 52 Boucle.

72 DEPI A Mise a jour de la pile sys-
téeme.

73 CHAR A(99)  Adresse du prochain ca-
ractere a transférer.

74 CHAR B.A Transfert dans B.

75 CHAR A.Q A=0Q.

76 CHAR (B).A Place le zéro final.

77 RETR Fin.

Comme on peut le constater dans le com-
mentaire en téte de la routine, il suffit que le
programme principal envoie un certain nom-
bre d'informations au  sous-programme
(adresse de la chaine originale, adresse souhai-
tée de la sous-chaine, rang du premier carac-
tere de la sous-chaine, longueur de celle-ci)
pour que celui-ci s'adapte parfaitement aux

circonstances. Hasardons-nous la encore a
une comparaison avec le Basic:

7% = MD$ (X3, D. L)

L
Contenu de Nombre
I'adresse contenu
mémoire 99 par le registre A
Adresse Contenu
contenue de l'adresse
par le registre B mémoire 98

Equivalence avec la routine S001

Le sous-programme lui-méme utilise au
maximum la pile systéme pour stocker com-
modément des données ; toutefois, il faut pen-
ser dans ce cas a la remettre dans son état
initial avant le +RETR final. C'est le role de
I'instruction de rang 72 qui dépile dans A la
valeur parasite.

Testons maintenant ce sous-programme
grace aux instructions suivantes (l'adresse 80
étant toujours le début de notre chaine « BON-
JOUR), qui permettent de créer une sous-
chaine « NJOU» commengant a I'adresse 40.

Place en 98 le parametre

00 CHAR A4
<Longueur de la sous-

@1 CHAR (98).A chaine ».

02 CHAR A40 Place en 99 le paramétre
«Adresse de la sous-

03 CHAR (99)a ) chaine:

{4 CHAR 450 Met dans B le paramétre
<Adresse de la chaine

05 CHAR B.A origine .

06 CHAR A.3 Met dans A le paramétre
«Caractere début de la
sous-chaine ».

@7 EXEC 50 Appel de la routine.

@8 STOP Arrét.

Aprés exécution, vous devriez retrouver a
partir de I'adresse 4@ la suite de valeurs sui-
vantes:

78,74,79,850

Remplacez maintenant l'instruction de la case
mémoire 72 par <RIEN: et vous pouvez

constater que le «RETR: ne dépile pas
I'adresse de retour, mais la valeur placée par
I'instruction de la case 54. Il s'agit 1a d'un
plantage classique en langage machine.
Exercice 2:
Réalisez I'équivalent de la ligne de Basic sui-
vante:
Z$ = MID$ (‘ORDIDACTIC+, 5, 5)
(Solution page 100).

Input

Pour erf finir avec I'alphanumérique, nous
allons maintenant voir comment réaliser 'or-
dre Basic < INPUT » en langage machine.
Le principe en est de lire le clavier et de ranger
au fur et a mesure les données ainsi lues en
mémoire jusqu'a réception d'un code «13-
(C'est-a-dire ENTER, RETURN ou ENTREE selon
les machines).
NB: Sur le ZX81, le code correspondant a
«NEWLINE - étant 118 et le SO01 n'acceptant
les nombres que jusqu'a 99, nous remplace-
rons «NEWLINE » par «. (point décimal, code
27).
Role : Entrer une chaine de caractéres au cla-
vier.
Entrée : B contient I'adresse ou sera stockée la
chaine en mémoire.

50 LIRE A. (2) Lit un caractére au cla-
vier.

51 COMP A.Q Est-il égal a zéro ?

52 SAUT Z.5Q Si oui, autre lecture.

53 COMP A.13 Est-il égala 137?

54 SAUT Z.61 Si oui, fin.

55 ECRI (Q).A Ecrire le caractere a
I'écran.

56 CHAR (B).A Mettre en mémoire ce
caractere.

57 CHAR AB Incrémente B pour poin-

58 INCR A g
ter sur l'emplacement
mémoire suivant

59 CHAR B.A.

60 SAUT 50 Boucle.

61 CHAR A.Q };lr]aaﬁﬁeleuQU-raiLad{lf;sre :g
62 CHAKR (B).A fin pe !

63 RETR Fin.
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DEBUT

Y

Voici I'organigramme de ce programme :

LIRE CLAVIER

oul CARACT.

=0

CARACT.
=13

ECRIRE
CARACTERE

STOCKER CARACTERE

STOCKER
?

%r

FIN

Afin de le voir fonctionner, il suffit d'écrire un
programme semblable a celui-ci:

00 CHAR A.80 Adresse de stockage de
la chaine dans B

@1 CHAR B.A

@2 EXEC 50 Appel de la routine

@3 STOP Arret

Ce sous-programme «INPUT » n'est toutefois
pas complet, et dans la réalité, il ne fonctionne-
rait pas correctement. En effet, la premiére
partie de la routine « boucle » tant que la valeur
lue est égale a zéro: dés que I'on appuie sur
une touche, on exécute la suite. Or, si nous
exécutions ce programme a la vitesse réelle
d'un Z 80 (par exemple), le moindre effleure-
ment du clavier ferait que le méme caractere
serait enregistré une centaine de fois! Cela est
du au fait que, pendant le court temps ot la
touche serait enfoncée, la boucle principale de
la routine aurait largement le temps de s'exé-
cuter de nombreuses fois. Il conviendrait donc
de rajouter une petite boucle dite d'« ANTI-
REBOND qui permettrait d'attendre que 1'on
ait retiré le doigt de la touche avant d'en
enfoncer une deuxieme. Cette boucle serait
étrangement semblable a celle-ci:

46 LIRE A. (2)

47 COMP A.Q

48 SAUT Z.50

49 SAUT 46

(Afin de parfaire totalement la routine, vous
devrez ‘d‘ailleurs remplacer la case 60 par
I'instruction « SAUT 46). Avec cette modifica-
tion, vous ne pouvez toutefois faire correcte-

ment fonctionner le programme (aprés avoir
remplacé I'instruction 2 par « EXEC 46) qu'en
mode « exécution normale » (Dans ce mode, le
programme étant assez long a exécuter, tapez
sur la méme touche jusqu'a ce que la lettre
correspondante s'affiche.)

Les branchements

Apres le traitement des données de base en
langage machine, intéressons-nous mainte-
nant aux branchements. De fait, - SAUT: et
«EXEC n'ont plus de secrets pour vous. Nous
allons toutefois voir comment simuler I'ins-
truction « ON... GOTO+ en langage machine, ce
qui nous permettra de constater que, trés
souvent, le langage machine autorise plus,
avec un peu d'imagination, que ce qu'il vou-
drait bien laisser paraitre.

ON... GOTO

Prenons donc le cas concret de:

ON X GOTO 10, 20, 30.

~

r

98

Il sagit 1a, en fonction de la valeur de Z, d'effec-
tuer un branchement: si X = 1, nous irons a
laligne 1Q. S'il est égal a 2, nous irons a 20, etc.
La premiére idée qui vient a I'esprit consiste a
écrire le programme suivant (A contenant la
valeur test):

QQCOMP A.l.

Q1 SAUT Z.10

02 COMP A2

03 SAUT Z.20

@4 COMP A.3

05 SAUT Z.30

Nous aurons toutefois le méme résultat avec:
O@MULT A.10

Q1 EMPI A

@2 RETR

En effet, RETR, rappelons-le, place tout sim-
plement la valeur présente sur le haut de la
pile dans le compteur ordinal. De cette ma-

Deux fagons de faire des branchements
conditionnels..

MULT A .10
EMPI A

RETR
RIEN
RIEN
RIEN
RIEN
RIEN
RIEN

..la deuxiéme suppose une relation entre une
variable et I'adresse de branchement.

nous pouvons nous brancher effectivement a
I'adresse voulue: il suffira de placer cette
adresse sur la pile. Mais compliquons mainte-
nant les choses: imaginons que, pour une
valeur donnée, vous ayez a vous brancher a
une adresse donnée, aucun
lien n'unissant la valeur en
question a cette adresse. Par
exemple:
Si X = 1, branchement
enl5
Si X = 2, branchement
Ven 32
W Si X = 3, branchement
en 18
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Nous allons avoir recours, dans ce cas, a un
tableau implanté, disons, a I'adresse 8Q:

ADRESSE DONNEE
80 15
8l 32
82 18

Cx=FIN>

®X%k: ENTREEDE TEXTE! ¥¥¥

Création d'un tableau de 3 nombres qui seront
utilisés comme adresses de branchement.

Le programme suivant résoudra alors le pro-
bleme :
@@ CHAR A.n; n = valeur entre | et 3.
Q1 CHAR B.A ; Transfert dans B
(02 CHAR A.79; Début du tableau - 1.
(3 ADDI A.B ; A pointe sur I'élément souhaité.
(@4 CHAR B.A ; Transfert dans B
@5 CHAR A. (B); A contient I'adresse corres-
pondante.
@6 EMPI A ; Empile cette adresse.
(@7 RETR ; Branchement.

TABLEAU

Nous venons, par la méme occasion, de voir
comment créer et manipuler un tableau sim-

CHAR
CHAR B
CHAR

3 ADDI ¢

CHARR B

On met sur la pile la valeur contenue dans la
case d'adresse (A +B). RETR devient une
instruction de branchement dont 'adresse
dépend de A si B est fixe!

en mémoire: si chacune des cases mémoire
représente un des postes de ce tableau, pour
accéder a I'élément de rang n, il suffit de
rajouter la valeur n a I'adresse du début de ce
tableau.

Puisque nous sommes maintenant lancés
sur la gestion des’tableaux, compliquons un
peu les choses: nous allons maintenant voir
I'alphanumérique. Dans ce cas-ci, considérons
que notre tableau est du type «Sinclair-,
c'est-a-dire que chacun de ses éléments pos-
séde une longueur fixe. Imaginons donc un
tableau contenant les chaines « JE », «<TU», «IL »,

Dans ce cas, le tableau sera organisé de la
maniére suivante :

LJJLEJL?JHJMHQJLIJLLJL(?J

indicateurs de fin de chaine

Le mode d'acces se fera exactement de la
méme  maniere  que  précédemment,
c’est-a-dire en additionnant une valeur calcu-
lée a l'adresse de début du tableau afin de
déterminer la case mémoire a partir de I'élé-
ment recherché.

Mais créons déja le tableau lui-méme a partir
de I'adresse 80

ADRESSE CODE LETTRE

80 74 J
8l 69 E
82 0]

83 84 T
84 85 U
85 - (0]

86 73 |
87 76 L
88 0}

Comme vous pouvez le constater, les indica-
teurs de fin de chaine () sont présents, bien
qu'ils ne servent apparemment a rien : en effet,
nous connaissons la longueur maximum des
chaines qui composent notre tableau. Toute-
fois, ces zéros permettent de garder une sou-

IO
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plesse plus grande dans la gestion de ces
chaines. En effet, une des chaines est compo-
sée de moins de deux (dans notre exemple)
caracteres, le zéro permettra d'en détecter la
fin. Voici la routine qui permet de retrouver
I'adresse de I'un des postes du tableau. Par la
suite, vous pourrez utiliser cette adresse pour
afficher, par exemple le contenu du poste
correspondant.

Role: Calcule I'adresse d'un élément dans un
tableau alphanumérique.

Entrée: B contient I'adresse de début du ta-
bleau.

A contient le numéro de I'élément souhaité.
Sortie : Adresse calculée dans A.

50 DECR A; A contenant un nombre entre 1
et 3, il convient tout d'abord de le décrémenter.
51 MULT A.3; 3 = longueur de chaque poste.
52 ADDI AB; calcul de I'adresse effective.

53 RETR ; Fin.

Cette routine est trés simple. Pour la compren-
dre, voyons un exemple concret grace au
programme suivant :

@D CHAR A 80 Change B avec I'adresse

01 CHAR BA du tableau.

(®2 CHAR An n = élément souhaité (I
a 3) dans ce cas.

03 EXEC 50 Appel de la routine.

@4 STOP Arrét,

Prenons n = 1: a l'entrée de la routine de

calcul. Apres exécution du DECR A, A sera égal
azéro.Q x 3=0etB + Q = B.

L'adresse contenue dans B a la sortie est donc
bien celle du premier élément du tableau.
Essayez donc les valeurs 2 et 3 afin de consta-
ter que le résultat est bien conforme aux
prévisions.

Commentez
le programme!

Voyons maintenant un point plus général:
comment organiser concrétement nos pro-
grammes en langage machine. Plusieurs mé-
thodes sont possibles, I'essentiel est de s'en

RY




tenir a I'une d'elles une fois décidé laquelle
nous semble la meilleure. Dans tous les cas, un
point doit étre absolument respecté : commen-
tez vos programmes!

En effet, un logiciel en langage machine non
commenté est parfaitement incompréhensi-
ble. Si vous n'en étes pas convaincu, écrivez
donc un programme sans commentaire et
essayez de comprendre ce que vous avez
cherché a faire un mois plus tard (si vous y
parvenez en moins de deux minutes, vous étes
un mutant!).

Voici donc un type d'organisation :
PROGRAMME PRINCIPAL
SOUS-PROGRAMMES

DONNEES

chacune des parties étant bien séparée des
autres et abondamment commentée. De cette
facon, vous serez assuré d'avoir des listings
lisibles pour les autres et surtout pour
vous-meéme.

Le mois prochain, nous verrons les principa-
les erreurs a éviter en langage machine et un
programme complet expliqué pas a pas afin de
mettre en pratique vos connaissances.

Emmanuel SARTORI

SOLUTION
DES EXERCICES

Exercice n° 1 page 94
Soient :

X : case mémoire 99

Z: case mémoire 98

@@ CHAR A.(98) Lecture de la «variable -
98 (2).

@1 ADDI A3 Additionne 3.

@2 EMPI A Empile le résultat,

@3 CHAR A.(99) Lecture de la «variable
99 (X).

@4 SOUS A5 Soustrait 5.

@5 DEPI B Dépile le résultat précé-
dent dans B.

06 MULT AB Multiplie les deux résul-
tats précédents.

(7 ADDI A.2 Additionne 2.

@8 CHAR (99).A | Stocke cette valeur en 99

@9 STOP

Exercice n° 2 page 97
Z$ commence en 40, « Ordidatic » en 50

Q0 CHAR A5 Longueur de la sous-
chaine.

@1 CHAR (98). A

@2 CHAR A. 40 Adresse de la sous-
chaine.

03 CHAR (99). A

Q4 CHAR A.80  Adresse de la chaine ori-
gine.

®»5 CHAR B.A

@6 CHAR A5 Caractére début.

@7 EXEC 50 Appel de la routine « dé-
coupage .

@8 STOP Arrét.

A LORS, ALORS ,/./m/

=N ey
% LES REPONSES 7/

7555/ 7555/

L

ERRATUM

Quelques erreurs se sont pernicieusement
glissées dans I'édition du listage d'Ordidactic
(n° 5 de SVM).

Deux lignes se sont en effet envolées. Voici le
passage concerné:

7069 IF 1 = 15 THEN 7850

7Q7Q IF 1 = 16 THEN 7900

7100 REM ADDI

7105 GOSUB 9000: A = A + X: GOSUB
9100 : GOTO 7980

Science et Vie Micro a congu un pro-
réellement a I'intérieur de l'ordinateur. Ordi-

comprendre simultanément le fonctionne-
ment d'un ordinateur, sa structure, son lan-
gage et ses techniques de programmation. Il

Baume, 75008 Paris.

| Veuillez m'adresser
| Ci-joint mon reglement de

' Nom: Prénom:
Adresse : )
| Code postal: Ville:

Type de matériel:

gramme exclusif pour vous permettre de voir

dactic est un outil unique en son genre pour

r-— - 0
| BON DE COMMANDE |

| A retourner accompagné de votre réglement a S.V.M., 5, rue de la l

cassette(s) Ordidactic. |
x 59F (50F TTC + 9F participation
de port) par O cheque bancaire, O chéque postal, ] mandat-lettre.

P —

ORDIDACTIC

vous permettra de faire les travaux pratiques
de la série darticles, “Un ordinateur, comment
¢a marche ?", du processeur Micro.
Attention, la cassette de I'Ordidactic est
destinée au possesseur d'un des matériels sui-
vants: Sinclair ZX 81 + 16 Ko, Sinclair Spec-
trum 16 Ko, Laser 200 + 16 Ko, Oric-1 48 Ko,

Un outil unique pour comprendre le fonctionnement dun ordinateur.

Atmos 48 Ko et TO 7 + 16 Ko. Il est possible
d'adapter l'ordidactic a son micro-ordinateur
grace au listing fourni dans ce numéro.

Pour obtenir la cassette, il vous suffit de
nous retourner le bon de commande ci-des-
sous accompagné de votre reglement.

100
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HEBDOGICIEL SOFTWARE

Le logiciel a sa juste valeur

Sélectionné par SHIFT EDITIONS parmiles milliers de programmes recus dans le cadre de son hebdomadaire
HEBDOGICIEL, voicila1°série des boites jaunes. Des Iog|C|elsfranca|s dequalitéadesprixraisonnables : des
produits signés SHIFT EDITIONS.

MAEBDEGICIES
SCRPTWARE

CENTRALE
ORIC 1 et ATMOS

CENTRALE
NUCLEAIRE ORIC
Probablement un des plus
beaux jeux créés sur ORIC
et ATMOS, ce logiciel ex-
plique en détail le fonc-
tionnementd’'unecentrale
nucléaire. Avec de nom-
breuses pages graphiques
animees. |l propose ensui-
te un formidable jeu ou il
vous faudra mener votre
centrale a son rendement
maximum. Devenez le
champion du Kilowatt.

1 SUPER PROGRAMME,
90 F

ORIC N° 2

CHATEAU DU DIABLE
ORIC

Les portes du chateau
sont fermeées, trouvez la
cle, affrontezlesaraignées
géantes et les monstres
qui veulent vous empé-
cher de récupérer les tré-
sors qu'ils protégent. Un
jeu ultra rapide, toujours
renouvelé.

1 SUPER PROGRAMME,
90 F

INDITIONS EXCEPTIONNELLES AUX REVENDEURS

{0 a@@@m@a@ $
SCRTWARE

LE RUB!S SACRE
TI 99/4A

BASIC SIMPLE

Achille et la taupe  Mitraillette
Bomber Othello

Casse brique Péche
Dédale invisible Poker
Isola uzzle
Mission impossible Solitaire

TI99/4A N°3 TI-99 4/A Ne 1
—
RUBIS SACRE TEXAS TEXAS
Un superbe jeu d'aventu-  BASIC SIMPLE

res riche en couleurs, gra-
phismes et musiques,
chargement en trois par-
ties, des heures d’amuse-
ment avec ce logiciel fran-
cais en basic étendu. Trou-
verez-vous le rubis sacré ?
1 SUPER PROGRAMME,
90 F

Du graphisme, de la cou-
leur, de la musique. Des
jeux de réflexion aux jeux
d'arcade, il vous faudra de
longues heures pour es-
sayerces12jeux etdes se-
maines pour en venir a
bout.

12 PROGRAMMES, 150 F

.Bowling
-.Crocodile savant .Roland Gavru
«Gnoll <Roméo ef
-Grande bouffe .nmm-

-Mister Frogg «Superman
-Monkcha .Tu::.l

TI-994/A  N°2

TEXAS

BASIC ETENDU

Du jeu d'aventures Gnoll
au jeu d'arcade rapide
comme SuperMan ou Mis-
ter Frogg, tous les pro-
grammes exploitent les
possibilités des sprites du
T1-99.

Etonnant !

12 PROGRAMMES, 150 F

{EERe@ICIEL § MREBDOGIGIES]
SCFTWARE
de jeu / .
programmes de jeu
12 POITRNONXOT | | %g«m ATMOS!
Boaak oot o | ’ g
Acrobates Invasion |
Do gy || Gkl e || Smeeee= e
Laby 3D ;:"vom ' Cosmoric Mhm‘  Labyrinthe Starwar
i) St Erctte T Tt | 1‘..‘.'..‘.':1" o
CANON X-07 N°1| | ORIC N°1 TO7 Ne°1.
CANON X 07 ORIC TO7

Cette petite machine n'a
pas fini de nous étonner,
voila gu’elle rivalise avec
les grandes : un murde bri-
ques,unKong,uneaventu-
re,unlabyrinthe entroisdi-
mensions et un geénial jeu
de l'espace. Et en plus
6 utilitaires pour les gens
serieux !

12 PROGRAMMES, 150 F

Les fantastiques possibili-
tés graphiques de I'ORIC
et de 'ATMOS, sont utili-
sées aleur maximum pour
ces 12 programmes d’'une
irréprochable qualité. Le
Labyrinthe, Enquéte et
Bouteille sont méme des
modeles du genre !

12 PROGRAMMES, 150 F.

Enfin de vrais jeux pour
TO 7 et12d'un coup ! Des
classiques, Poker ou
Othello,auxjeuxdel'espa-
ce originaux comme Star
War, votre ordinateur n'en
croira pas ses jeux ! .
12 PROGRAMMES, 150 F

COMMODORE
Rapidité, couleurs, sons,
animation, tout y est : la
grenouille, le mur de bri-
ques, les jeux de I'espace,
les jeux de cartes et de ré-
flexion, 'aventure etl'amu-
sement.

12 PROGRAMMES, 150 F

i

@?‘

APPLE ILII"

APPLE

Un basic francais avec les
instructions  redéfinissa-
bles, un logo, 5 utilitaires
hyper-complet, 4 jeux,
1manuel de 80 pagesavec
listings et une carte de ré-
férence. Qui dit mieux ?
12 PROGRAMMES, 590 F

Kok ok ok ok K ok ok sk ok sk ok ks ok sk bk ok ok ok ok ok ko k ok ok ok ok ok ok ok R ok kR ok
BON DE COMMANDE A RENVOYER A : SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS
...... CENTRALE NUCLEAIRE 0 90 F CANON

Nom/prénom
adresse

code postal . Ville. . ..

....... CHATEAUDUDIABLE O 90F
....... RUBIS SACRE
TEXAS BASIC SIMPLE

0150F TO7

COMMODORE 64 (J 150 F
O 90F ORIC/ATMOS

0150 F - CONTRE REMBOURSEMENT :

0150F ou - Réglementjoint .........

France : 0+ 20 F Etranger: 0+ 30F

,00F

0150 F cheque O CCPO
TEXAS BASIC ETENDU [J150 F APPLE (disquette) (1590 F DATE :

SIGNATURE :

SVM 7



13 Micros portatifs
¢ prix charter”Duriez

URIEZ EST LE PRE-

MIER spécialiste des
calculatrices avancées et ordi-
nateurs portatifs.

Fondé en 1783, Duriez ne se
laisse pas emballer par le non-
durable. Il propose tous les
derniers modeles valables,

* — 13 LOGICIELS TEXAS TI 9A Interface magnéto FA3 275 *
Burger Time F ttc 25ﬂ * Imprimante FP12 635
* jeux Vidéo 2 188 PB700 1660 *
Hopper 250 * Traceur 4 coul . 2280
* Supper Demon Attack 250 Magnéto intégrable 850 *
* Return to Pirate’s Island 250 * Mémoire 4 Ko 427 *
Star Trek 250 * FP200 2990
* TI Invaders 188 Mémoire 8 Ko 623 ‘
Othello 188 * Cordon magnéto 85
* Jaw Breaker 250 Traceur 4 coul. av. cordon . 2281 *
Mash 250 * Cordon imprim. paralléle 390
* A-Maze-ing 134 * Lecteur disquettes 4430 *
* Gestion privée 380 Clavier numérique 512 *
* Mini-mémoire 500 * Adapteur secteur 225
x Sharp PC 1500 A 1980 oK CLvemisio 444 *
Im te CE 150 1990 »*
primanie * Adapteur secteur . 98
* PC 1500 A + CE 150 3900 Cordon Imprim. parallale 199 *
* Extension 16K protégeable * P R
CE 161 1700
Interface RS 232 paralléle. 1990 * s:?::dxg;r (8Ko} ?;Zg *
* PC 1401 1290 XO.7 + traceur 3900 *
* PC 1251 1215 * Mémoire 8 Ko 850
PC 1245 750 & Carte 4 Ko ay *
<4 Périph. pour 1251 ou 1245 Cable macndia 65 = M
Interface  magnéto 169 : =
* | . ’ 9 790 * Amplific. R$232 + Cordon 725 =
Impr!mon o +:intermagn 1590 * Cordon imprim. parallale 290 3 *
4 mprim. + magnétointégré Carte fichier L5307 4
* HP41CX 2880 * Adaptateur secteur 82 =
)L:c'eur dahccmes 1850 * Epson HX20 5800 & *
* ccus rechargeables 390 Magnéto 1100 £ *
Chargeur 155 * Mémoire 16 Ko 1200 ©
* Casio FX702P 1090 Modem + cordon 1755 ¢ *
* Interface magnéto FA2 280 * % *
Imprimante FP 10 610 * Prix au 28 mai 1984 Encas s
x Fi802 P 990 de changement Duriez vous "' 34
* PB 100 675 avise avant expédition. S *
NES TS 555 5 S S S S TR

**Achetez sur place ou par poste **

avec accessoires, programmes
de jeux, d’affaires et person-
nels, livres, modes d’emploi,
notices descriptives : Sharp,
Canon, Olivetti, Casio,
Hewlett-Packard, Epson...

Duriez est ouvert 132, Bd St
Germain, Paris 6° (M° Odéon) de
9 h 35 a 19 h sauf lundis. Machi-
nes a écrire, papeterie, matériel
de bureau : 112, Bd St Germain.
Ouvert lundi au samedi 9 h 30 -
18 h 30. Fermé lundi et samedi de
13a 14 h.

Voyez le Banc d’Essai Duriez

PAGES SUR SHARP,

2 COMMODORE, SIN-
CLAIR, ORIC, CASIO,
EPSON, THOMSON, etc...
Ce Banc-d'Essais-Cata-
logue est un condensé de
caractéristiques techniques

*------------------------------4

1 Je commande a prix charter Duriez:

B a adresser (Découpé, ou photo-copié
g 132, Bd St-Germain, 75006 Paris

] Tél. 329-05-60

B [ .. .calculatrice(s) marques et
=modéle suivants :

=U R

B O Ci-joint chéquedeF ........
= toutes taxes incluses (ou)

B e paierai a réception (Contre
H Remboursement), moyennant un
8 supplément de 30 F

Mes Nom, Prénoms, Adresse
B (N°, Rue, Code, Ville) :
|

précises, sans délayage publi-
citaire.

Il est complétée par des
appréciations et des tests
Duriez sans complaisance. Et
des conclusions pour guider
votre achat.

[ ]

&

20 Micro-Ordinateurs | [+ v &

@_banc dessai Durie: o ‘ [ |

3 e H
= b |
. - o1
) A

o Ty .
goﬁ-z—'-‘—‘—'~ ]

- ]

: 5

. . 1

[] Ci-joint 3 timbres a 2 F pour : g
1 catalogue Duriez complet [ ]
gratuit (calc. Scientifig., et impri-
mantes, (Machines a dicter, [ |
Répondeurs téléph., Mach, a [}
écrire, Duplicateurs, Matériel 1

bureau, Classeurs, etc...)
Bulletin de micro-ordinateurs
avanceés.

A LYON,
PASCAL 7,858 3124

informatique
57, rue Rachais 69007 LYON

CA MARCHE

KAYPRO 10:27.490 F. H.T.
Comprenant : Disque dur 10 millions, disquette 400 K.

K22 x 200K :15.490 F. H.T.
K42 x400 K : 17.490 F. H.T.

Autres modéles :

Logiciels inclus : dBASE 1I, WORDSTAR, SUPERCALC
sur toute la gamme

GROUPE ABI : AGENCES

CANNES :71, av. de Vallauris - Tél. (93) 99.40.00
TOULOUSE : 11, place du Capitole - Tél. (61) 08.54.75
FREJUS : AZUR INFORMATIQUE rue Roland-Garros

ST LAURENT DU VAR : MICRO 3000 av. Léon Béranger
LALOUBERE : Papeterie Pyrénéenne route de Lourdes ODOS

PLUTO
CARTE GRAPHIQUE COULEURS
POUR VICTOR S1ET IBM PC

o Trés haute résolution, 768 x 576 points en 16 couleurs.

o Commandes puissantes, commandes de tracé en ROM :
points, droites, rectangles, cercles, arcs, remplissage, etc.

o Installation simple, par simple enfichage dans I'ordinateur.

 Technologie évoluée, 256 K de mémoire graphique,
microprocesseur spécialisé¢ 8088, 8 MHz.

o Extensible, rack externe optionnel pour carte palette

256 couleurs parmi 6,7 millions, résolution 1024 x 768, liai-
son vers caméra vidéo et tablette graphique, compatible
APPLE Il et BUS S100.

RECHERCHONS DISTRIBUTEURS

49 rue des Mathurins - 75008 Paris
Tél. : 265.42.62




| Pour tous les passionnés de l'ordinateur personnel, L
les branchés et ceux qui Je sopt mains, Apple|lance le Club Apple.
Enfin unclubjavec|des idées et des services, | | ||

pour comprendre, pour gagner, pour s'évader. |
| Le Club Apple, cest I’esirit Apple. |

C'est le fruit de|la passion,

|

PROMO 2000

iy

Pour en savoir plus sur le Club App e- lefruit de la passion - et connaitre tous les avantages que nous réservons aux
membres du club, découpez dés aujourd’hui le bon et retournez-le a Club Apple, avenue de 'Océanie - ZA de Courtabeeuf - BP131,
Les Ulis cedex 91944. Vous recevrez sans engagement de votre part toutes les informations pour devenir membre du club.
Nom Prénom
Adresse

Code postal
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Oubliez le tennis,

la vidéo et la poterie tradttzonnelle
en Lozére : voici cent stages

pour affronter lordinateur

en vacances

Photos Thierry Morin
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‘ABORD, COMMENT AVOIR VENT
des stages existants? Pour les
enfants et les adolescents, pas trop de
probleme. Le Centre d'information et

de documentation de la jeunesse édite une
brochure sur les vacances a dominante scien-
tifique dans laquelle vous trouverez une liste
d'une trentaine d'organismes ayant inscrit la
micro-informatique dans les activités de leurs
camps dété. Le Centre mondial d'informati-
que édite, lui aussi, une liste regroupant une
vingtaine d'organismes dont certains n‘appa-
raissent pas sur celle du C.I.D.J. Sur ces listes
vous trouverez aussi, dans le lot, quelques
organismes qui s'adressent indifféremment
aux enfants et aux adultes. Ils sont malheureu-
sement peu nombreux.

Aucun organisme ne centralise les adres-
ses, et cest dommage. Armez-vous mainte-
nant de patience car, vous ne savez toujours
rien sur ce qui vous est proposé. Il va vous fal-
loir effectuer un premier tri. Le sérieux de l'or-
gdanisation, la réputation qu'elle a pu se faire
dans la confection de séjours de vacances est
déja un bon repere.

Au bout de quelques minutes de conversa-
tion téléphonique, vous commencerez a sentir
a qui vous avez affaire. N'hésitez pas a poser
des questions. Il est tout a fait Iégitime de sen-
quérir du type de matériel sur lequel vous
allez pianoter, du nombre d’heures de cours,
de la possibilité d'utiliser les machines en libre
service en dehors des “cours’, du contenu du
stage, du nombre de vacanciers dans chaque
groupe et du nombre de personnes par micro-
ordinateur. Plus vous pousserez votre interlo-
cuteur a étre clair, plus vous saurez si ce qu'on
vous propose correspond a vos attentes.

Aucune illusion a vous faire : a moins que
votre stage ne soit sérieusement programmé
et que la pédagogie y soit tres rigoureuse, en
moins de 20 heures vous ne manierez pas,
avec dextérité, le Basic.

Tout au plus, allez-vous donc au cours de
ces vacances vous familiariser avec un outil
un peu mythique a vos yeux. Si vous avez déja
franchi cette étape, intéressez-vous plutot aux
stages de perfectionnement. Ils sont beau-
coup moins nombreux, mais on y trouve plus
facilement des places. Dans ce cas, bien évi-
demment, la formation de I'animateur, le type
etle nombre de machines utilisées deviennent
des criteres de sélection essentiels.

La meilleure vérification a faire consiste a
s'enquérir du nombre de stagiaires total dans
le groupe, du nombre d'heures d'informatique
encadrées, du nombre total de machines et du
temps d'ouverture de la salle en libre service.

Piochons au hasard quelques exemples: la
Ligue de lenseignement, (Vacances pour
Tous) structure tres connue, propose un
nombre impressionnant de stages. On peut
méme y concilier, en Angleterre, 'apprentis-
sage de l'anglais avec celui de la micro-infor-
matique. Si vous voulez étre assuré du
sérieux et du répondant de l'organisation,

Ci-contre, a gauche, formation sur micro-
ordinateurs professionnels a I'hotel du Palais
de Biarritz.

Trois pincées de Basic, deux
gouttes de présentation du mi-
cro, le tout sur une poignée de
machines récupérées, ici et la,
ou achetées a la hate : telle est
la recette qui, en cette fin de
printemps, fait rage pour le
montage de stages. Les futurs
vacanciers semblent affamés
d'informatique. Pour éviter aux
retardataires de rester sur leur
faim, nous avons remonté la
filiere des bons petits stages.

vous ne devez pas, par contre, attendre beau-
coup du contact que vos enfants auront avec
la micro-informatique. Certains de leurs cen-
tres accueillent jusqua 70 enfants et il est bien
rare qu'ils soient équipés de plus de 4 a 8
micros (TO7, Commodore 64). Avantage de

DES STAGES EN PROVINCE...

POUR ENFANTS ET ADOLESCENTS :

- SILC d’Angouléme : séjours dans des familles
anglaises et allemandes en juillet et aout. Initiation
sur ZX81 et Apple Ile. Tél. : (45) 95.83.56.

- Centre d'échanges internationaux : s¢jours
en Grande Bretagne de trois semaines du 8 au 21
Jjuillet et du 29 au 11 aoit, avec 1 h 30 d'informati-
que et 2 h danglais par jour. Prix: 2 800F. Tél.:
887.20.94.

—-De vraies écoles de langues: séjour en
Angleterre, pour 12 a 16 ans, avec hébergementen
college. Tél.: 637.35.88.

—Parenthses : séjours de trois semaines en
Irlande avec dix heures par semaine d'informati-
que ; groupe de 8/10 éléves ; deux par machine.
Tél.: 577.21.20.

— Alfa 2000 : séjour du 3 au 27 juillet, pour 8 a 13
ans, a Granville. Tél. : 642.62.20.

- Association Motivon : séjours en juillet et aot
de trois semaines, pour des 12-17 ans. Tél.:
920.66.30.

—A.N.S.T.J. (Association nationale des sciences
techniques Jeunesse) est complet dans tous ses
stages depuis fin mars ! Toutefois, il reste quelques
places, pour des petites filles de 10-12 ans, dans le

. organisent, tout I'été, des stages a la semaine.

ces séjours: dautres activités sont au pro-
gramme, les enfants ne sont jamais livrés a
eux-mémes et les stages y sont relativement
moins chers qu'ailleurs.

Au cas ot nous finirions par loublier, nous par-
lons de vacances et, s'il est bon que la micro s'in-
tegre dans lenvironnement des enfants, la
comme ailleurs, il ne faudrait pas quelle vienne
supplanter les activités de plein air.

Et nous ? Ne pourrait-on pas opter pour des
vacances en famille au cours desquelles
grands et petits se retrouveraient sur les
memes bancs ? 18 villages du Club Méditerra-
née vous tenteront peut-étre, mais vous pou-
vez également opter pour la formule moins
couteuse de la location saisonniere dans une
des nombreuses stations de montagne qui

Sivous inscrivez toute la petite famille, pensez
a demander une réduction.

Si clest en amoureux que vous avez décidé
de partir pianoter, de préférence les pieds
dans l'eau (ou presque, attention aux électro-
cutions !), sachez que certaines organisations
ont pensé tout particulierement a vous. Pour
2 800 F en pension complete, Sup’Formatique
vous propose, par exemple, une immersion
totale d'informatique dans le luxe de I'hotel
Martinez sur la Croisette. Jouer aux milliardai-
res tout en travaillant studieusement avec le
secret espoir un jour de le devenir : voila un
cocktail qui fera tourner la téte de plus d'un
vacancier !

Patricia MARESCOT

Centre mondial d'informatique

22, avenue Matignon, 75008 Paris.

Tél. (1) 268.11.00.

CIL.D.J.

101, quai Branly, 75740 Paris.

Tél. (1) 566.40.20.

Nous avons regroupé, dans les deux tableaux
des pages suivantes, les stages dont les res-
ponsables nous ont fourni les précisions sou-
haitées. D'autres stages figurent dans le texte
ci-dessous.

stage organisé par le CISTEM du Morbihan (voir
tableau) Tél.: (98) 06.44.90.

- Centre social de Pons : séjours en juillet-aoit
de deux semaines, dans les Charentes Maritimes,
pour les 10 a 16 ans. Tél.: (46) 94.08.17.

- Eclaireurs et éclaireuses de France d'Epi-
nal : séjours en juillet et aoit de trois semaines,
dans les Vosges. Tél.: (29) 34.21.58.

- Fédération active manuelle Louis Combet :
stages d’une semaine en juillet. Tél. : le matin (7)
830.77.75.

—-Fédération Léo Lagrange Rhone-Alpes:
séjours de deux semaines en juillet et aoiit, pour les
6-17 ans. Tél.: (7) 870.51.84.

- F.U.A.J. : stages enjuillet et aott de quinze jours.
Fédération des Auberges de Jeunesse. Tél.:
261.84.03.

- U.F.C.V. lle-de-France : stage de trois semaines
du 29 juillet au 19 aoit, pour plus de 14 ans, a Vil-
lars de Lans, sur TO7 avec découverte du Vercors.
Prix : 3 250 F + 450 F de transport. Tél. : 578.37.26.
—U.F.C.V. Lille: séjours avec création de jeux
électroniques avec micro-ordinateurs. Pour plus
de 14 ans. Tél.: (20) 51.22.96. .

(Suite page 108)
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STAGES POUR ENFANTS ET ADOLESCENTS

Lieu Organisateur |Date et durée| Contenu | Nombre Niveau Utilisation| Prix du | Activités
du stage du stage | maximum | formation de micros en| stage annexes
de des matériel libre-
stagiaires | animateurs service
LANGONET ANSTJ. 6-24 juillet | Basic, Logo + 30 Animateurs 8 oui 2900 F T.T.C.| Promenade,
(dans une (98) 06.44.90 13 jours découverte | (10 - 12 ans) des clubs TO7 (sans le Jeux...
ancienne des activités scientifiques voyage)
abbaye) scientifiques ANSTJ.

ST-GABRIEL LOGAMI 1¢" au 31 juillet Initiation 16 Animateur 8 oui 2500 F T.T.C.| Tennis, Voile,
(école agricole 577.59.39 stage d'une Basic (12 - 14 ans) | BAFA ayant | Apple lle Plage
située dans un semaine 15 h suivi un stage

prieuré) d'informatique informatique
GROUVELIN Rencontres 16 juillet-3 aout| Initiation 18 3 animateurs 9 oui 3300 F T.T.C.| Planche a voile,
de jeunes 6 - 24 aoit Basic (14 - 16 ans) | BAFA, dontun| TRS 80 (+300 F Tennis,
874.89.28 19 jours ayant suivi voyage) Randonnées
un stage
informatique
ARGENTIERES Microtel 2 - 14 juillet, Initiation 15 Animateurs 10 oui 2200 F | Canoé, Varape,
Chevreuse 16 - 28 juillet, | et perfection. (+ 12 ans) du club Apple, Goupil, (sans le [ Spéléo, Tennis,
052.20.18 30 juil. - 11 aoat, Basic, Microtel TO 7, Tl 99 voyage) Piscine
13 - 25 aout Assembleur,
Pascal
AYRON Vacances 26 juillet-9 aot| Basic - Logo 40 Animateur 7 oui 2167 F Voile
pour tous 10 aoat-30 aout (11-13 ans) | BAFA ayant TO 7 (jeux) (juillet)  [(18 h/semaine),
277.11.40 20 jours suivi un stage 2949 F Modélisme,
2 hinformatique/ d'informatique (aout) Astronomie,
jour TLC: Energies
nouvelles
BREUIL- ALREP 3 - 25 juillet | Initiation Basic |25 jeunes dont| 2 animateurs 20 oui 3300 F T.T.C.| Electronique,
SUR-COUZE (66) 23.52.25 21 jours, +Logo ou | le QI. > 120 |1 informaticien| Goupil II, (sans le Astronomie,
1 hinformatique/ Perfec- (6 - 15 ans) 1 étudiant HP 85, Tl, voyage) Théatre,
jour tionnement en médecine | Spectrum, Opéra...
“mordu” Sanyo
CHATEAU Vacances 2 - 22 juillet, |Initiation Basic, 75 Animateurs 10 oui 3250 F T.T.C.| Planche a voile,
D'ORGNAC pour tous 23 juil. - 12 aoit | Conception de | (10 - 13 ans) | dun micro TO 7, (jeux) Baignade,
277.11.40 13 aout - 2 sept.| programmes club ITT, Cyclotourisme
20 jours de la FOL ZX 80
1 hinformatique/
jour
EGLETONS Sport Juillet-aotit | Langage Basic 12 1 formatrice 6 oui 2400 F Equitation
et découverte [Stage de 12 jours| Niveaux I et Il | (9 - 15 ans) |informatique et Oric (jeux) (sans le (2 h/jour)
(7) 893.64.56 |2 hinformatique/ 1 analyste- voyage) ou Tennis
Jjour programmeur (2 h/jour)
BOURG- Centre d'accueil | 2 - 16 juillet Initiation 24 Formateur en 20 non 3350 F Voile, Canoé,
EN-BRESSE |de I'enseignement |3 hinformatique/ Basic (15 - 18 ans) | informatique TRS 80 Baignade,
(centre de public jour au centre Tennis, Karaté
formation) 584.12.55 30 h au total
MORZINE C.COS; 2 - 29 juillet, | Initiation Basic 31 Animateurs 4 oui 4790 F Astronomie,
261.53.84 2 - 31 aoit Pilot, Logo (11 - 13 ans) d'un club Apple lle (sans le Energies
1 h 30 informat./ informatique voyage) nouvelles,
Jjour Montagne
ST-FRANCOIS- Association 3 - 17 juillet, Initiation 18 Enseignant 6 oui 2100 F Randonnées
LONGCHAMP touristique |18 juil. - 1°" aoit, Basic (15 - 20 ans) |dans une école| Atari 800, (sans le | en montagne
des cheminots 3 - 17 aoit Deligny Atari 600 voyage)
208.36.24 14 jours
ST-GERVAIS Séjours aout 2-15ao0t [Initiation Basic, 40 Etudiants 14 oui 1980 F Activités
Bettex 3 h/jour Initiation (gargons ‘mordus” Oric, (nombreux (sans le montagne
(3) 955.97.76 langage 12 - 15 ans) MO 5, Jjeux) voyage)
machine QL
SERRE-PONCON Forum 2 - 15 juillet, Initiation 20 Etudiants 4 oui 3400 F juillet Tennis
RISOUL 1850 M Stages 16 - 30 juillet, Basic (9 - 17 ans) dun LU.T. New Brain 4020 F aout
704.58.58 21 aodt - 4 sept. d'informatique (sans le
3 hinformat./jour voyage)
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VAISON-LA- OXER Juillet-aout Rudiments, 9 Jeunes 3 oui 1700 F T.T.C.| Equitation
ROMAINE (75) 98.34.06 stage d'une Basic-Jeux (6-16 ans) | “mordus” en Texas (jeux) (sans le (3 h/jour) +
semaine ou deux informatique | Instruments voyage) Piscine
3 h d'informat./ 17-18 ans
jour
VALLOIRE U.F.CV. 5 - 31 juillet Initiation 75 1 informaticien 5 oui 3120 F Baignade,
16 (73) 37.27.06 | 1 - 25 aolt |Basic: niveaux| (7 - 15 ans) | et 1 étudiant Apple 11 (jeux) (transport a |  Equitation
25h letll décole de partir de (10 h)
informatique commerce Clermont-
Ferrand)
ARCACHON | 16 (56) 52.12.58 |29 juil. - 19 aot|  Jeux et 40 Etudiant en 4 oui 2990 F | Plage, Piscine,
ACLEC 20 jours Applications | (6 - 14 ans) | informatique, TO 7 (départ Patinoire,
322.73.21 titulaire du Bordeaux) Tennis,
BAFA Equitation
(+350 F)
BRIVE Sup'formatique Juillet-Aout Initiation a 14 1 ingénieur | 14 micros oui 2100 F | Tennis ou Golf
(55) 23.58.09 module d'une |la programmat.| (+ 10 ans) enseignant |professionnels| (un Olivetti (sans le (2 h 30/jour)
t semaine (marque non| MI10 ala voyage) |[Squash, Piscine
12 h 30 commu- disposition
d'informatique niquée) de chaque
stagiaire)
MEJANNES- 335.06.01 16 - 29 juillet Initiation 12 Animateur 6 oui 1600 F | Tennis (25 h)
LE-CLAP Atari centre |2 hinformatique/ Basic (9 - 16 ans) ayant regu Atari 800 (kayak Foot, Spéléo,
Jacky Chazalon Jjour une formation ou foot) Escalade,
informatique 1900 F Kayak
(tennis)
(sans le
voyage)
PUY CELSI Vacances pour |30 juin - 21 juil. | Apprentissage 70 Animateur 5 oui 2701 F Equitation
tous 21 juil - 11 aolit |  Basic par (6 214 ans) | BAFA ayant | Commodore (jeux) (=12 ans) | (3 h), Poterie,
277.11.40 11 aont- 1*" sept. le jeu, suivi un 64 3026 F Photo,
20 jours Construction stage (+ 12 ans) | Randonnées
1hinformatique/ |de programmes informatique TT.C.
Jjour simples
ANGLETERRE | Vacances pour | 4 - 25 juillet, 3 niveaux: 8/9 1 enseignant 4 non 4780 F Tennis,
WINCHESTER tous 2 - 23 aoit, Initiation, (15-17 ans) | britannique | Commodore Piscine,
277.11.10 1 h 30/jour Perfection- 64 Excursions
informatique nement
Lieu Organisateur |Date et durée| Contenu Nombre Niveau Type |Utilisation| Prix du | -Activités
du stage du stage | maximum | formation de micros en| stage annexes
de des matériel | libre-
stagiaires | animateurs service
PORT-NAVALO F. Barcat Juillet-aout Initiation 12 Etudiants 6 non 500 F/enfant| Tennis, Mer
(centre de (97) 41.28.60 module de Basic (+ 6 ans et d‘une école TO 7 600 F/adulte
vacances) 6 h (enfants) adultes) informatique (1500 F
8 h (adultes) hébergement
2 personnes)
QUIBERON F. Barcat Juillet-aoit | Maniement de 12 Etudiants 6 non 500 F/enfant| Thalasso-
(centre de (97) 50.20.00 module de logiciels (+ 6 ans et d'une école TO 7 (portes 600 F/adulte | thérapie, Mer,
thalasso- 6 h (enfants) utilitaires adultes) informatique ouvertes Char a voile
thérapie) 8 h (adultes) (fichiers, 1 week-end
portefeuille sur 3)
boursier,
diététique)

VIRE APIB 16 au 28 juillet Initiation 17 Professeur 17 oui 2900 F Tennis
(lycée en (31) 67.26.98 40 h Basic (+ 11 ans et de maths Commodore (en pension (2 h/jour),
internat) adultes)  |Animateur d'un 64 complete) Baignade

club micro en lac,
Mer (50 km)
Suite du tableau en pages 108 et 109
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—(Euvre d'éducation populaire d'Alésia:
séjours en juillet et aodit, pour enfants de 7 a
13 ans, d’'une durée d'un mois. Tél.: 542.16.18.
- ARC: séjour de micro-informatique et kayak,
pour 11-15ans.  Tél.:  Cagnes-sur-Mer;
(93) 07.20.84.

- CAREL stages en juillet et aoat, a Royan. Tél. :
(46)05.31.08.

- Vacances pour tous de la Ligue organise éga-
lement des stages & St-Etienne Vallée frangaise (en
Lozere), pour des enfants de 9 a 13ans. 1h de
micro par jour avec 5 TO7 pour un groupe de 50
enfants. Pictor, Logo et programmation simple. Du
2 au 24 juillet, 2 832 F (9-11 ans) et 3 154 F (12-13
ans) voyage compris. Du 31 juillet au 22 aodt,
2832F et 3154F.

Séjour a Vars St-Marcellin, du 2 au 27 juillet, pour
3 495 F voyage compris. Groupe de 40 enfants, de
12-14 ans, 1 h 30 de micro par jour avec 5 T07 ;
activités complémentaires: canoe, randonnées,
découverte des Ecrins et du Queyras, tennis...
Séjour a Pont en Royans dans le Vercors : groupe
de 96 enfants, de 9 a 14 ans, 1 h de micro par jour
sur 4 TO7 ; activités scientifiques complémentaires
(astronomie, observation de la faune, découverte
du Vercors), piscine. Du 4 au 31 juillet, 4 082 FT.T.C.
et, du 1°" au 28 aout, méme prix.

Thorens Glieres (Savoie), du 11 au 31 juillet
(2998 F T.T.C.) et du 1°" au 28 aout (3 895 F), jeu-
nes de 13 a 15 ans; 70 enfants pour 4 TO7 (+ ran-
données montagne, tennis, équitation).

Laguiole (Aveyron), du 30 juin au 25 juillet (2 953 F
T.T.C.), du 25 juillet au 14 aout et du 14 aolt au 4

septembre (3 605 F T.T.C), pour 15-17 ans ; 3 T07
et 2 Goupil; 3 h d'activités scientifiques par jour
(astronomie, électronique, écologie...).
Lonchaumois (Jura), du 2 au 22 juillet (2782 F
T.T.C.), du 23 juillet au 12 aoit et du 13 aout au 2
septembre (mémes tarifs) : 96 enfants maximum,
de 6 a 11 ans (+ tennis, piscine, activités manuel-
les). Tél.: 277.11.40.

-Le C.C.C.S. (261-53-84), outre le stage que nous

annongons dans le tableau, en prévoit deux
autres :

St-Jacut de la mer (Cotes du Nord), pour jeunes de
8 a 13 ans ; groupe de 40 encadré par des anima-
teurs de micro clubs de la FOL de I'Aveyron. Du 2 au
29 juillet et du 7 au 31 aott (4 570 F sans le trans-
port). Activités : canog, voile, tennis.

Aubrac (Aveyron), pour des jeunes de 14-16 ans,
du5au 26 juilletet du3 au 27 aout (3 890 F sans le
transport), 9 h de micro sur 3 T07 ; autres activités
scientifiques.

POUR TOUS :

- Sup’Formatique organise également des sta-
ges a Nancy (Grand Hotel sur la place Stanislas),
Metz (Hotel Royal), Biarritz (Hotel du Palais), Val
d'Isére, toujours sur le méme principe de 12 h30
de formation trés structurée, pour la méme
somme : 1600 F. Tél.: 266.90.75.

- Accueil des jeunes en France : stage de deux
semaines dans les Alpes maritimes, pour 18 ans et
plus. Tél.: 277.87.80.

- Comité expansion tourisme Creuse orga-
nise des stages d'initiation et de perfectionnement
d’'une semaine. Tél.: (55)52.33.00.

-Forum stages organise des stages, pour
enfants de plus de 9ans et adultes, a Risoul
1850 m. Module d’une semaine avec trois heures
de Basic par jour sur 8 New Brain. Prix : 1 100 F. Un
micro pour deux stagiaires. Tél. : 704.58.58.

- La Maison de la Communication de Cajarc
fonctionnera en libre service, du 9juillet au 24
aout, avec 10 TO7 et 8 Goupil Ill, chaque matin de

Lieu Organisateur [Date et durée| Contenu Nombre Niveau Type |Utilisation| Prix du | Activités
du stage du stage | maximum | formation de micros en| stage annexes
de des matériel libre-
stagiaires | animateurs service
MORTEAU Morteau Juillet-aout Initiation 15 1 technicien 11 oui 1450 F Canoé,
Loisirs vacances module de Basic (+ 6 ans et micro- Commodore (pension Kayak
(81) 43.13.76 15 h/semaine adultes) mécanicien 2000 - 8000, compléte
1 ingénieur Sanco, en hotel
1 psychologue | Apple lle incluse)
MONT-SALVY FOL 17 au 29 aoit | Initiation Basic 6 Animateur 2 TRS 80 oui 1950 F | Tennis, Piscine,
(vieux village 526.12.30 module de 30 h ayant suivi |1 Commodore (hébergement Danse
restauré) un stage 4800 + nourriture | moderne,
informatique inclus) Poterie
SERDENT CAC de Serdent [13juillet-10aout| Initiation au 12 Professeur a 6 oui 400 F
(salle (55) 64.52.30 | module de 40 h | Basic et per- I'IREM (service TO7
communale) fectionnement de recherche
de I'ENN.)
CANNES Sup’formatique Juillet-aout Initiation 14 Ingénieur 14 micros oui 1600 F
(Hotel Martinez)| (93) 68.91.91 module de Basic |, (+10 ans et | Expérience [professionnels| (1 Olivetti M10
12 h 30 Programmation adultes) formation [ (marque non |a la disposition
Basic I, commu- de chaque
Graphisme [1I niquée) stagiaire)
EVIAN Sup'formatique Juillet-aout Initiation 14 Ingénieur 14 micros oui 1600 F Golf, Tennis,
(Hotel Royal) (50) 75.14.00 module Basic I, (+ 10 ans et Formateur  |professionnels | (1 Olivetti M10 Piscine (hotel),
de 12 h 30  |Programmation adultes) (marque non |a la disposition Voile
Basic 11, commu- de chaque
Graphisme IlI niquée) stagiaire)
FLAINE EDUMICRO juillet-aout Initiation 20 1 poly- 10 oui 1650 F Tir, Tir a l'arc,
(salle de classe) (société de 15 h/semaine Basic I, (tous ages) technicien Micral, Tennis, Equitat.
service) Approfondis- et 1 agrégé |Apple Il, TO 7 (forfait loisirs
504.24.55 sement Basic Il de maths Atari 800 205 F/semaine)
LA PLAGNE Ecole de ski Juillet-aout Initiation 6 Animateur IBM PC non 640 F |Stage de tennis
256.30.50 module de au Basic formé sur IBM et ski d'été
10 h/semaine possible
LES ARCS Sup'formatique Juillet-aott Initiation 14 Ingénieur 14 micros oui 1600 F Tennis, Golf
(Hotel du Golf) 322.43.32 module de Basic I, (+ 10 ans et | électronicien [professionnels| (1 Olivetti M10 (module de
12 h 30 Programmation adultes) expérience | (marque non |ala disposition 12h30=500F)
Basic I, pédagogique commu- de chaque
Graphisme IlI niquée) stagiaire)
PUY-ST-VINCENT LTM. 2 Mi-juillet-mi-aotit|  Initiation 12 1 ingénieur 20 oui 2350 F Randonnées,
(91) 68.50.06 module de Basic I, électronicien, | Hector HR+, (hébergement Piscine,
30 h Formation pour enseignant de |  Apple II, en studio Tennis
professionnels B.T.S. et anim. | Apple IlI, 4 personnes
de club micro Sanyo 1000 F)
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9a13 h (Basic, Logo, traitement de textes, fichier...)
Tous les lundis matin, sensibilisation avec anima-
teur. Adhésion : 150 F. Tél.: (65) 40.70.66.

- Le Centre d'informatique et de formation
humaine Léonard de Vinci a Flumet organisera,
peut-étre, des stages. Tél.: (79) 31.60.43.

-Le village de vacances VAL d'Eygurande
(Auvergne) fonctionnera avec 9 TO7, tout €té, en
libre service. 120F par semaine. Tél.:
(73)93.08.75.

- Week-ends au chateau de Ceillac (prés de
Blois) pour 800 F (pension complete tout compris).
Par ailleurs, pendant toute la durée d’été, il sera
possible de s'initier ou de jouer dans une salle spé-
cialisée (jeux d'échecs électroniques, derniers jeux
micro et pratique électronique du golf). Renseigne-
ments a l'office du tourisme de Loir et Cher. Tél.:
(54) 78.55.50.

- Le Club Méditerranée dispose d‘ateliers infor-
matiques comprenant, chaque fois, 8 Atari 800 et
4 Atari 400 + des imprimantes, des lecteurs de dis-
quettes et de cassettes dans les villages suivants :
Eleuthera, Marbella, Gaillon, Pompadour, Vittel,
Kos,La Caravelle (en Guadeloupe), Arziv, Kama-
rina, Cherating, Agadir, Ixtapa, Chateau Royal, Val-
bella, Villars sur Ollon, Almadies, Punta Cana, Foca,
Djerba la Douce, Copper Mountain. Tél. : 261:85.00.
- Au port de Coruesty (Morbihan), stage micro
et voile pour 800F.

—Les CAMIF organisent par ailleurs des stages
dans 18 de leurs centres.

- Université d'été d'Aix-en-Provence : Faculté
de droit Université 111, Aix. Tél.: (42) 59.99.20.

DES STAGES A PARIS

—Le Centre ADAC-ATARI qui vient d’ouvrir, 21,
rue St-Paul (Tél. : 233.45.54), propose, moyennant
une cotisation de 210F par trimestre, des initia-
tions a la micro. Il sera ouvert en juillet. Idem pour
le centre Atari de Melun (Tél.: 452.10.95).

- Le Microtel de Vanves proposera, encore les
deux derniers vendredis de juin, des soirées portes
ouvertes avec initiation gratuite pour les adhérents
(250 F I'année). Tél.: 638.90.70.

— OROLEP (le centre de ressources informatique
de la Ligue) sera ouvert en juillet et proposera des
stages d'une semaine d'initiation au Basic, sensibi-
lisation a I'informatique et a la télématique : 700 F
+50 F d'adhésion (20 h de stages). Tél. : 307.59.30.
—Le centre X2000 de la Place des Corolles a la
Défense sera également ouvert en juillet et une
partie d'aot. Utilisation des micros en libre service
gratuitement et cours d'initiation (15 F/heure).
Tél.: 773.64.07.

~ SETEC Formation proposera des stages enjuil-
let, pour professionnels, sur IBM PC (environ
1000F la journée), tableur Multiplan, générateur
d'applications, Lotus 1, 2, 3, traitement de texte,
base de données dBase II. Tél.: 347.68.98.

- Week-end et loisirs organise des stages d'ini-
tiation de deux semaines de juillet a septembre,
pour des 7-16 ans. Tél.: 252.37.26.

-Le centre culturel et artisanal de la cour
Roland prévoit des stages d'initiation et de perfec-
tionnement, en juillet, dans les Yvelines. Tél.: (3)
946.69.96.

- OROLEP organise un stage avec 'Auberge de
Jeunesse de Montargis du 29 juillet au 1°" sep-
tembre sans interruption. Outre une initiation a la
micro (avec un module de 20 h par semaine) les
stagiaires pourront faire de la planche a voile ou de
I'¢quitation. 12 stagiaires avec 1 T07, 5 Goupil II, 1
Commodore 64. Prix: 1300 F. Tél.: 307.59.30.

Lieu Organisateur (Date et durée| Contenu Nombre Niveau Type |Utilisation| Prix du | Activités
du stage du stage | maximum | formation de micros en| stage annexes
de des | matériel | libre-
stagiaires | animateurs service
RISOUL 1850 M| Forum Stages |30 juin - 8 sept. | Initiation 16 Etudiants d'un 8 oui 1100 F Activités de
704.58.58 module de au Basic (+9 ans et LUT. New Brain (hébergement | la station,
18 h/semaine adultes) d'informatique en studio Montagne
520 F/pers.)
FIGEAC Soft Vert Juillet-aout Initiation 10 Autodidacte 4 oui 950 F Tennis,
(bouﬁque (65) 34.21.13 module de Basic gérant le Apple I+, | (aux heures Equitation
informatique) 32 h/semaine magasin Apple lle | douverture
du magasin)
LE BOSC Le Manupied Juillet-aout Adapté aux 6 Docteur en 3 oui 1750 F Randonnées,
(séjour a la (61) 65.32.90 30 h demandes (+9anset | informatique, | TRS 80 (hébergement | Labo photos,
erme) adultes) professeur au et nourriture | Activités
lycée de Tarbes inclus) ferme
VENCE CAMAS Juillet-aoiit Initiation 18 1 enseignant 8 oui 2000 F Piscine,
(école (593) 58.03.01 module de Basic (+ 13 ans et |en informatique| Apple II+ (+ 1500 F Tennis,
internationale) 2 semaines Applesoft, adultes) et 1 professeur hébergement| Mer (9 km)
18 h informatique Fichiers de maths et nourriture)
CASTEL- CERA 6 au 10 aout Initiation 8 Ingénieur 17 oui 1200 F Tennis au
NAUDARY (68) 60.21.89 40 h Basic électronicien [TRS 80 (48K), (+600 F pour|  chateau
(école Formateur  |TRS 80 (16K), hébergement
internationale informatique [Sanyo PHC25 + nourriture)
Chateau de TRS MC 10,
Chemilliers) ZX 80,
Laser 2000
VAL-CENIS MICROTEL |9 juillet-18 aoit| Initiation 6 1 informaticien 3 oui 1120F (28 h)| Tennis, Piscine,
(salle Chalon-sur-Sadne | module de Basic, Perfec- et 1 professeur| Goupil 11l 1600F (40 h)] Montagne
municipale) (79) 0591.57 | 28hou40h | tionnement (la Vanoise)
Basic + tableur
+ traitement
de texte
ROYANS Atari Juillet-aoat Initiation 12 Enseignant 6 non enfants: | Stage intensif
(village Tennis | (46) 38.55.77 module Basic, Logo, | (+ 8 ans et CES. Atari 800 500 F  |tennis: 1500 F
F. Jauffret) 92al0h Visicalc adultes) adultes: | (hébergement
600 F 2 pieces:
1850 F)
ST-CYPRIEN Sup‘formatique Juillet-aout Initiation 14 Ingénieur 14 micros oui 1600 F Proximité du
266.90.75 module de Basic I, (+ 10 ans et formateur | professionnels| (1 Olivetti M10 plus grand
12 h 30 Programmation,|  adultes) (marque non |ala disposition centre sportif
Basic I, commu- de chaque d'Europe
Graphisme 11 niquée) stagiaire) (Tennis, Foot,
Planche a voile)
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DES POINTS

06000
06210
08600
10000
11000
11000
12000
13004
13005
13006
13200
14000
16000
18000
19100
19100
21000
24100

25206
26000
26500
29000
30000
31000
33000
33800
34006
34200
34500
37170
38500
39000

41500
42000
42100

42300
44100
45000
47000
49000
49300
54000
56000
56100
57504
57800
59000
59000
59400
59500
59800
60108
60200
63000
64110
64600
66000
67150
68000
69003
69400

70000 -

71100
71400
72000
73100
74102
75001
75005
75006
75008
75009
75009
75009
75010
75010
75011
75011
75012
75014
75015
75015
75016
75016
76600
76600
76600
77000
80000
83000
86011
87000
89100
89100
91210
92100
92100
94100
98000
88002

LISTE

DE VENTE

- MAD'S - NICE - (93) 88.04.79

- EVOLUTION 2000 - MANDELIEU - (93) 49.81.61

- MICRO-BOUTIQUE JCR - GIVET - (24) 55.01.23

- MICROPOLIS - TROYES - (25) 72.03.79

- | ELEC VIDEO CLUB - CARCASSONNE - (68) 47.08.94
- R 2 | INFORMATIQUE - NARBONNE - (68) 65.15.83
- BASE 2 SOCODETI - RODEZ - (65) 42.50.05

- ALLIANCE - MARSEILLE - (91) 86.35.99

- ELP INFO - MARSEILLE - (91) 94.91.13

- MD SYSTEME - JCR BOUTIQUE - MARSEILLE - (91) 37.62.33

- LUDO - ARLES - (90) 96.79.03

- OMB-VASSARD TILLIETTE - CAEN - (31) 93.48.09

- SA LHOMME - ANGOULEME - (45) 92.27.37

- AVENIR INFORMATIQUE - BOURGES (48) 65.16.57

- MICROMATIC - BRIVE - (55) 87.15.17

- INFORMATIC 19 - BRIVE - (55) 87.77.08

- O.M.G. MICRO LEADER - DIJON - (80) 30.12.70 +

- MICRO CYRANO INFORMATIQUE - BERGERAC -
(16) 56.06.06.12 +

- ITA MONTBELIARD - MONTBELLIARD CEDEX - (81) 94.50.65

- DOMICA - VALENCE - (75) 41.14.75

- ECA ELECTRONIQUE - BOURG-LES-VALENCE - (75) 42.68.88

- L'ORDINATEUR 29 - QUIMPER - (98) 95.92.70

- DISCOUNT INFORM. SERVICE - NIMES - (66) 23.74.21

- MICRO DIFFUSION - TOULOUSE - (61) 22.81.17

- MICRO DIFFUSION - BORDEAUX - (56) 81.11.99

- ETS COCA - BORDEAUX - (61) 92.91.78

- PIB - JCR BOUTIQUE - MONTPELLIER - (67) 58.84.37

- BUREAU ORGANISATION - SETE - (67) 74.34.10

- MARCELLEC - BEZIERS - (67) 31.37.65

- LIM - CHAMBRAY-LES-TOURS - (47) 27.29.00

- MICRO AVENIR - VOIRON - (76) 65.72.55

- MIERO 39 - JEAN-PIERRE-ANDRE - LONSLE-SAUNIER
(84) 24.45.39

- T.LM. - MER - (54) 81.62.47

- DETROIT INFORMATIQUE - SAINT-ETIENNE - (77) 33.58.59

- SAINT-ETIENNE COMPOSANTS - SAINT-ETIENNE
(77) 33.50.14

- MICRO SYSTEME RHONE-ALPES - ROANNE - (77) 68.67.99 +

- SILICONE VALLEE - NANTES - (40) 73.21.67

- TELEPHONIE BIS - ORLEANS - (38) 54.34.34

- JULIEN ELECTRONIQUE - AGEN - (58) 66.55.64

- TEMPS X - ANGERS - (41) 88.95.07

- CHOLET INFORMATIQUE - CHOLET - (41) 46.02.40
- SEREC - NANCY - (8) 332.12.60

- L'ORDINATEUR 56 - VANNES - (97) 42.59.20

- L'ORDINATEUR 56 - LORIENT - (97) 64.52.54

- ARGO INFORMATIQUE - SAINT-AVOLD - (87) 92.54.84 +

- CMI - FREYMING MERLEBACH - (87) 81.14.89
- ETS BOULANGER - LILLE - (20) 54.98.75

- BECY INFORMATIQUE - LILLE - (20) 92.33.06

- MICROSHOP - CAMBRAI - (27) 81.98.09 +

- CID - DOUAI - (27) 88.47.20

- MB.D.C. - LILLE - (20) 57.91.87

- QUENEUTTE - CREIL - (4) 425.04.26

- LARDET S.A. - COMPIEGNE - (4) 423.07.86

- IMPACT - CLERMONT-FERRAND - (73) 92.17.55
- ESPACE MICRO 64 - BAYONNE - (59) 59.41.55

- INFORMATIQUE BASCO LANDAISE - ANGLET - (59) 31.96.05

- SERIE INFORMATIQUE - PERPIGNAN - (68) 34.00.11
- ETS A FRITSCH - ERSTEIN - (88) 98.03.51

- E.B. - COLMAR (89) 23.68.35

- BIMP. - LYON (7) 860.84.27

- MICRO INFORM.BEAUJOLAISE - VILLEFRANCHE-S/SAONE -

é74) 68.44.92
LECTRO BOUTIQUE - VESOUL - (84) 76.49.52 +

- AVENIR ELECTRONIQUE - CHALON/SAONE - (85) 48.73.35

- CH.B. ELECTRONIQUE - AUTUN - (85) 52.70.26

- MICROTIQUE AESCULAPPLE - LE MANS - (43) 24.97.80

- L'ORDINATEUR - AIX-LES-BAINS - (79) 88.19.07
- D.SA. MICRO - ANNEMASSE - (50) 38.31.40

- VIDEO SHOP - PARIS - (1) 296.93.95

- HACHETTE - PARIS - 633.84.68

- DURIEZ S.A. - PARIS - 329.05.60

- ENERGY 8 - PARIS - 293.41.33

- LE JEU ELECTRONIQUE - PARIS - 526.62.93 / 874.43.20

- LPS BUREAU - PARIS - 878.26.45

- J.CR. ELECTRONIQUE - PARIS - 282.19.80

- GENERAL VIDEO - PARIS - 206.50.50

- LOGIC STORE - PARIS - 206.72.98

- COCONUT INFORMATIQUE - PARIS - 355.63.00
- P.TB. - PARIS - 254.38.01

- ELLIX - PARIS - 307.65.58

- MIDEF - PARIS - 539.98.68

- J.CS. COMPOSANTS - PARIS - 355.96.22

- ILLEL CENTRE - PARIS - 554.97.48

- PENTASONIC - PARIS - 524.93.16

- ANTIGONE - PARIS - 743.13.41

- MICRO MAX - LE HAVRE - (35) 41.77.47

- V.P.C. BUREAU - LE HAVRE - (35) 42.49.21

- L'ORDINATEUR - LE HAVRE - (35) 21.54.55

- EPSILON - MELUN - 437.51.95

- LOGIC - AMIENS - (22) 95.54.84

- P.S.|. ELECTRONIQUE - TOULON - (94) 93.11.20

- LISTE INFORMATIQUE - POITIERS CEDEX - (49) 41.43.86

- MICROLIM - LIMOGES - (55) 34.10.12 +

- MINI LOISIRS - SENS - (86) 64.41.91

- LASOBIKOR YONNE - SENS (86) 64.51.26 +
- VIDEOTRONIC - DRAVEIL - 940.28.30

- AXIOME - BOULOGNE - 604.02.21

- OLIG - BOULOGNE BILL. - (1) 605.05.59

- DIXMA - SAINT-MAUR - 885.98.22

- MICROTEK 2 - MONACO - (93) 30.67.67 +
- AV.M. - EPINAL (29) 82.14.97

OBLIGE

Le deuxieme d’une
longue série de guide
des logiciels.

Plus d'un tiers de nou-
veautés.

AU SOMMAIRE :

— Une sélection de 416
programmes en Anglais
ou en Francais pour :

APPLE - ATARI - COMMODORE

V20 et Cé64 - EPSON HX 20 -

ORIC 1 et ORIC ATMOS - IBMPC

- SINCLAIR ZX81 et SPECTRUM

TRS 80 - THOMSON TO 7 -

HECTOR.

— Les fiches techniques de
chaque programme compre- §
nant :

La description précise du pro-

gramme.

Son prix moyen constate.

Sa compatibilité avec tel ou tel

micro.

— En plus vous trouverez :

Des conseils pour choisir et acheter

le programme que vous cherchez.

Des index pour trouver facilement

ce que vous cherchez.

5%)

EN VENTE 15 F CHEZ VOTRE
DISTRIBUTEUR OU 15F + 5F
DE PORT EN RENVOYANT LE
COUPON CI-DESSOUS.

BON DE COMMANDE A RENVOYER A SPID - 39, RUE V.-MASSE - 75009 PARIS

AR ﬁ
f i

a

@\ -W/ .‘ ® @ e A

LA HAUTE FIABILITE

Je désire recevoir le “GUIDE DES LOGICIELS” Printemps 1984
Je joins 20 F en cheque (15 F+ 5 F de port) en réglement.
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LES ULIS

DU

Battez-vous en duel au
moyen-age en temps
réel contre le DAL

LESPACE GRAPHIQUE

Image réalisée sur le micro-ordinateur DAI avec le programme CLIO

NOUVEAU : DAI 6900 FrshS o

avec 16 programmes dont “initiation au basic”

DAI : I'espace graphique

C'était dans |'air : la résolution augmente et les prix bais-
sent. C'est aujourd'hui chose faite avec DAI : pour
6900 Frs, vous pouvez vous offrir une résolution de
512 x 244 points en 16 couleurs plein écran.

Les atouts principaux du DAI en version de base :
¢ un vrai clavier avec majuscules et minuscules

¢ sa rapidité (1000 boucles FOR »NEXT en 0,25 s.)
¢ la synthése musicale stéréophonique sur
4 générateurs simultanés

4 une des plus grandes définitions graphiques sur
le marché de l'informatique

¢ un véritable éditeur de texte incorporé (Scrolling,
INSERT, DELETE)

¢ des interfaces puissantes. 15 interfaces en version
de base : 2 interfaces cassette, 1 interface musicale, 1
interface couleur, 3 ports paralléles programmables (2
entrées pour manettes de jeu en 3 dimensions), 6 con-
vertisseurs analogiques-digitaux, 1 interface processeur
arithmétique, 1 bus d'extensions générales.

Les extensions du DAI vous permettent toutes les appli-
cations personnelles, graphiques et industrielles, grace aux

A titre d’exemple, voici 4 programmes choisis parmi plus de 700 logiciels existants. r —— — —

L PUZZLY

Plusieur puzzles pour
les trés, trés malins.

D.A.L est un produit INDATA N.V. Frans Smoldersstraat, 18 - 1940 ZAVENTEM (Belgique)

DAYLAXIAN

Un terrible combat
dans l'espace

floppys-disques, aux cassettes digitales rapides, aux impri
mantes, aux tables tracantes et a la vaste gamime des car

tes industrielles (cartes de puissance, testeur de tempé-

rature, etc...) enfin, toute une gamme de logiciels de jeux
d'applications diverses et pédagogiques.

DAI n'est pas un nouveau venu, et dans le monde de
la  micro-informatique, l'expérience, c¢a compte.

Démonstration et vente a :

MULTISOFT distributeur sur la France

25, rue Bargue 75015 PARIS - ¢ 783.88.37
Nous adresser directement votre demande de
documentation par simple lettre

gratuite

nom
P RAN(/E adresse
Un véritable jeu
pédagogique
ville

DN pour une documentation

a adresser a MULTISOFT
25-27, rue Bargue 75015 Paris
Joindre 3,10 F de timbres.

SVM6/84
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Legp est un ordinateur
personnel trés professionnel.
Compatible IBM-PC. i
La puissance et la vitesse i
dont il est doté en standard

n’ont pour but que de le
rendre trés convivial et

facile a utiliser.
i Son prix de base avec 192K
HE . s { octets, 1 M octets non
5 : g formaté sur disquette,
8 : prise Péritel, MS/DOS et

GW Basic est exceptionnel
pour un  systéme 16 bits.

v

A ™. 19.984 F T.T.C.
i g, 0, 450, 55, . . 9 ‘ PP\
T e S

‘ ' FICHE TECHNIQUE
® Microprocesseur 16 bits
Intel 8088 (6 MHz) ® Compa-
tibilité IBM-PC™ sous MS- 3

0 DOS™ e | ou 2 unités de dis- |
0 quettes de | M octets ® Dis- |

que dur de 10 M octets en |

option ® Ports Centronics et |

RS232C * Connexion TV |

W couleur par prise Peritel |

o

® Clavier AZERTY accentué |
de 103 touches ® Mémoire |
centrale de 192 K octets

| extensible ® Options graphi-
| ques: 320 x 200 a
o . 640 x 500 ® Ecran vert ou

couleur ® MS-DOS en stan-
dard - CPM/86™ en option
® GW BASIC™ en standard -
nombreux langages en

option.® Garantie | an. 1
i ]

IBM-PC est une marque deposee d'International Business
Machines. MS/DOS et GW Basic sont des marques
deposees de MICROSOFT Corp. CP/MB6 est une
marque deposee de Digital Research Inc

6, rue Troyon - 75017 PARIS

i+ Boutique Métro ETOILE
BB e 2 S iy R DV AR R AR e




SSAI COMPARATIF |—

Deux des ordinateurs familiaux
bon marché les plus populaires,
I'Oric et le Spectrum de Sinclair,
viennent d'étre dotés chacun
_d'un périphérique de mémoire
de masse a acces rapide, qui
permet de remplacer le tradi-
tionnel magnétophone, lent et
peu fiable. Les deux construc-
teurs ont réalisé des appareils
tres différents. Oric propose un
périphérique de type profes-
sionnel, un lecteur de disquet-
tes; mais il est cher (3800F
T.T.C.) et ne comporte pas l'ac-
ces direct, qui est I'un des prin-
cipaux avantages du lecteur de
disquettes sur le magnéto-
phone. Sinclair a congu un ap-
pareil de type familial, baptisé
Microdrive, qui est un magnéto-
phone tres perfectionné; Il

revient moins cher (1850F
avec interface) et offre en plus
une sortie RS 232 C et une
possibilité de réseau. Sinclair
affiche des ambitions plus mo-
destes qu'Oric, mais les réalise
mieux et de facon plus adaptée
a un usage familial.

Le Microdrive du S ectrum se mesure
au lecteur de disquettes d'Oric

Le match

n y @HITACH"
A

lecteurs
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NNONCES TOUS DEUX DEPUIS
belle lurette, les lecteurs de micro-
disquettes Oric et de microcartou-
ches Sinclair sont enfin devenus
réalités. Le lecteur de disquettes d'Oric, qui
s'adapte aussi bien au premier modéle de la
marque qu‘au nouvel Atmos, utilise le format
inhabituel de 3 pouces de diametre du a Hita-
chi. Au contraire du format 3 1/2 pouces de
Sony, qui commence a simposer comme le
standard des microdisquettes (les disquettes
habituelles font 5 1/4 pouces), le format Hita-
chi est pour I'instant trés peu utilisé. Il présente
en revanche |'avantage, comme celui de Sony,
d'utiliser des disquettes protégées par un boi-
tier de plastique rigide, dont I'ouverture est
masquée par un volet métallique coulissant a
ressort. Sur 1'Oric, chaque disquette peut stoc-
ker 320 Ko (milliers de caractéres) au total,
quand elle est utilisée sur ses deux faces.

Fourni avec un connecteur en nappe dont
les deux fiches terminales permettent le bran-
chement soit sur 1'Oric-1 soit sur I'Atmos, le
lecteur de disquettes Oric est doté d'une ali-
mentation externe volumineuse a quatre fils,
remplagant I'alimentation d'origine de I'ordi-
nateur : un fil pour la prise secteur 220 volts ;
deux fils, terminés par des fiches femelles DIN
a 4 broches, pour I'alimentation distincte éven-
tuelle de deux lecteurs; un connecteur fe-
melle, enfin, de 12 volts, pour I'alimentation de
I'ordinateur.

Livré avec un controleur apte a en piloter
quatre, le premier lecteur est vendu 3 800 F.

Hormis la longueur limitée des cables, qui
risque d'obliger I'utilisateur a encombrer son
plan de travail du bloc d'alimentation, le mon-
tage proprement dit de I'appareil sur I'Atmos,
par exemple, ne pose aucun probleme majeur.
Il suffit, la mise en place terminée, de le bran-
cher sur le secteur: la premiére ligne d'écran
invite alors l'utilisateur a charger le systéeme
d'exploitation contenu sur la disquette prévue
a cet effet. Vrais bijoux de miniaturisation
britannique — leur volume avoisine celui de
deux paquets de cigarettes —, les Microdrives
de Sinclair sont des micromagnétophones,
contrairement a ce que pourrait laisser croire
leur nom. lls utilisent des microcartouches a
bande sans fin. Du diametre d'une piéce de 5
francs, étonamment compacte, elles ont une
capacité de 85 a 90 Ko.

Pour connecter le premier lecteur au Spec-
trum, l'utilisateur aura besoin de l'interface
ZX 1 qui comporte, outre le systeme d’exploi-
tation résidant en mémoire morte, une inter-
face RS 232 et une entrée/sortie pour réseau
local. Le montage de l'interface: aprés I'avoir
enfichée directement sur le connecteur arriére
du Spectrum, il suffit de disposer deux petites
vis sur le fond du boitier pour la rendre soli-
daire de I'ordinateur. Dés lors, le clavier jouit
d'une inclinaison toute ergonomique. La
connexion du premier lecteur a linterface
étant assurée par une nappe de dix centime-
tres a la mesure de l'installation, c’est une
guirlande de 8 lecteurs, au total, que peut
piloter I'ordinateur. Chacun d'eux est relié au
voisin par une petite prise rigide, assujettie par

une plaquette métallique vissée. L'alimenta-
tion est assurée par l'ordinateur. Livré avec
I'interface ZX 1, le premier Microdrive est
vendu | 835 F; les suivants, 940 F chacun.

Pas d’acces direct

Le systeme d'exploitation de I'Oric se charge
automatiquement en mémoire, a l'insertion de
la disquette systeme. Sa disponibilité est ponc-
tuée a I'écran par un message de copyright et
un Ready. Sage conseil, le mode d'emploi
préconise de copier immédiatement le sys-
teme d’exploitation sur une seconde disquette.
DIR affiche le contenu de la disquette, qui
comprend déja nombre de programmes et de
fichiers: logiciel de démonstration, jeux de
caracteres, multiples aides..Aussi, I'utilisateur
peut-il par la fonction HELP (commande) obte-

Relié par un cable en nappe a I ordinateur, le
lecteur de disquettes d Oric posséde une
alimentation séparée trés encombrante.

nir des informations sur telle ou telle instruc-
tion, illustrées par des exemples. Mais, atten-
tion, cette fonction, ainsi que SYS qui participe
a la reconfiguration des disquettes, effacent
I'intégralité du programme Basic qui pourrait
se trouver a ce moment-la dans la mémoire.
Le systéme d'exploitation du lecteur Oric
autorise tous les types de sauvegarde et de
chargement de données: programmes Basic,
écrans et tableaux. Les déclarations de fichiers
se font par les commandes OPEN et CLOSE.
Toutefois, le systeme d'exploitation d'Oric ne
permet que le traitement de fichiers séquen-
tiels, et non l'accés direct. Imaginez que vous
ayez un fichier de mille noms et que vous
vouliez accéder au 438, il vous faudra passer
d'abord par les 437 premiers, et donc faire une
boucle de ce genre:
10 !OPEN « FICHIER »R
20 FOR I=1TO 438
30 IGET A$
40 NEXT |
50 PRINT A$
[l est impossible de revenir en arriére. Le temps
d'accés moyen est d'environ deux secondes.
Autre aberration du systéme d’exploitation
Oric, il est impossible dans des conditions
normales de transférer sur disque un pro-
gramme enregistré sur cassette. Si le charge-
ment de la bande parait s'exécuter normale-
ment, le programme de copie se « plante » im-
manquablement. La seule facon de procéder
consiste a charger le programme du magnéto-
phone vers l'ordinateur, puis, seulement a ce
moment-la, de brancher le lecteur de disquet-
tes a l'ordinateur. Ca marche, mais c’est ris-
qué :il est en effet formellement déconseillé de
brancher un périphérique sur un ordinateur
sous tension. Pas question d’éteindre I'ordina-

Deux supports originaux : la microcartouche de bande magnétique Sinclair et la microdisquette

Hitachi pour Oric.
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teur on perdrait le programme... Voila donc, en
résumé, un systéme d'exploitation relative-
ment complet, mais de grosses erreurs de
conception entachent ses performances.

Le systéme Spectrum-interface-Microdrive
mis sous tension, le message de copyright
Sinclair demeure, et rien n'indique que le sys-
teme d’exploitation est disponible. C'est qu'il
est contenu dans une mémoire morte d’exten-
sion du Basic, logée dans I'interface ZX 1. Cette
mémoire masquée, non accessible directe-
ment, n'empiéte donc pas sur la mémoire dont
dispose I'utilisateur. Toutefois, des qu'il y est
fait appel, la mémoire d'extension génere des
variables systémes et des zones de travail
pouvant occuper plusieurs centaines d'octets ;
bien que sans incidence aucune sur les pro-
grammes Basic ou les programmes en assem-
bleur situés en haut de mémoire, ces zones
risquent de bloquer les programmes en as-
sembleur logés a des adresses basses.

Contrairement a celui d'Oric, le systéme
d'exploitation Sinclair ne comporte que peu
d'ordres: CAT affiche le catalogue du Micro-
drive concerné, repéré en fonctionnement par
son voyant lumineux; FORMAT initialise la
cartouche ; OPEN # # et CLOSE # # gerent
les fichiers ; MOVE et ERASE les déplacent ou
les effacent. Si les commandes sont peu nom-
breuses, c’est que la gestion des fichiers est ici
trés différente. Le Spectrum dispose de 4 ca-
naux de données, ouverts a la mise sous ten-
sion. Ces canaux, numérotés de 0 a 3, sont
affectés au bas de I'écran, au clavier, a la partie
supérieure de I'écran et a une éventuelle im-
primante, connectée a linterface. lls relient
entre eux les différents périphériques d'en-
trée/sortie. Ils permettent, par simple choix de
la valeur qui suit le PRINT #, de programmer

la sortie soit sur écran, soit sur imprimante:
ainsi, PRINT «SCIENCE ET VIE MICRO>, et
PRINT # 2; «SCIENCE ET VIE MICRO: affi-
chent tous deux le message a |'écran, soit en
bas soit en haut ; mais, PRINT # 3, tout comme
un LPRINT, commande la sortie sur impri-
mante. Il en est de méme avec INPUT pour
gérer les entrées, soit en provenance du ré-
seau, soit en provenance de linterface
RS 232 C.

La circulation des données au sein du Spec-
trum se fait par ces 4 canaux préexistants ou
par 12 autres, définissables par I'utilisateur. lls
peuvent étre affectés a un Microdrive, a la RS
232 C, au réseau local...

Pour copier une cartouche d'un lecteur sur
un autre, il convient d'utiliser MOVE < titre
1 > TO < titre 2 >. Les informations peuvent
étre transmises de n'importe quel canal a

L'interface ZX 1 (a droite), qui se visse sous le

- Spectrum, est indispensable aux Microdrive.
C'est elle qui posséde les sorties RS 232 C
et réseau.

LE MATCH DES LECTEURS

VITESSE DE TRANSFERT

- Plus de 5 Ko/seconde |- Plus de 5 Ko/seconde

- premier lecteur avec |- Microdrive, avec interface RS 232 C

contrdleur: 3800 F

SUPPORTS
MAGNETIQUES

3 pouces.

Microdisquettes  Hitachi

Prix: 70 F

et entrée/sortie réseau local (jusqu‘a
64 Spectrum); 1 835F
Microdrive seul : 940 F

Microcartouches a bande sans fin
Sinclair. Prix: 79 F

THIERRY MORIN

n'importe quel autre, a I'exception des trans-
ferts absurdes: écran a clavier ou imprimante
a modem, par exemple.

Comme sur le lecteur de disquettes Oric, la
gestion des fichiers est uniquement séquen-
tielle, puisque la micro-cartouche est un sys-
teme a bande. Tous les ordres de gestion des
programmes par magnétophone sont présents
sur le Microdrive. Mais, du fait des canaux, la
syntaxe est inhabituelle et relativement
lourde. Pour sauvegarder un écran, il faut
écrire: SAVE * “M”; 1; “Ecran” SCREEN$
L'étoile signale que la sauvegarde doit étre
effectuée par la nouvelle mémoire morte; le
M sélectionne le canal Microdrive et le 1 le
numéro du lecteur ; le reste est identique a
I'habitude. Le temps d'acces a un fichier, est
plus long que sur un lecteur de disquettes,
mais plus rapide que sur un magnétophone:
3,5 secondes en moyenne. En revanche, la
vitesse de chargement dépasse 5 Ko/seconde :
impressionnant pour ce genre de matériel. En
effet, sur bande, une fois trouvé le fichier
concerng, il suffit de le lire.

Dialoguer entre Spectrum

Par linterface ZX1, il est possible, nous
Iavons dit, de connecter en réseau jusqu'a 64
Spectrum. Compte tenu des niveaux électri-
ques de sortie, un cable de dix metres peut étre
utilisé pour relier les machines entre elles. Ce
systeme est riche d'utilisations, telles que
« partage » d'imprimante, controle des résultats
de tous sur un méme écran.., pour clubs in-
formatiques ou établissements scolaires.

Un autre privilége de l'interface est la sortie
RS 232 C qui permet la connexion du Spec-
trum a une multitude de périphériques stan-
dard. Mais le cable fourni par Sinclair est cher,
235 F ; on peut en confectionner un soi-méme
pour 40F. Quoi qu'il en soit, connecté a un
modem acoustique Epson CX-21, et grace a un
petit programme Basic, notre Spectrum nous
a ouvert l'acces a plusieurs centres serveurs
connectés au réseau Transpac. Notre modem
n‘admettait qu'une vitesse de 300 bauds, mais
le Spectrum permet des transferts de 50 a
19 200 bauds. De fait, toutes les imprimantes
compatibles RS 232 C sont possibles, il suffit
d'adapter la vitesse au plus juste.

Le lecteur de microdisquettes Oric et le
Microdrive de Sinclair, pour répondre a des
objectifs sensiblement voisins, n‘en sont pas
moins différents par leur philosophie. Au cré-
dit d'Oric, une bonne capacité mémoire et une
bonne vitesse d'acces, mais qui se payent cher,
surtout quand on considere I'absence de fi-
chiers a acces direct ou séquentiels indexés.

Au bénéfice du Microdrive Sinclair, la petite
taille, la vitesse de chargement, le prix raison-
nable, et les richesses d'exploitation offertes
par les canaux de données et la sortie
RS 232 C. En revanche, la capacité mémoire
reste modeste, et le temps d’accés est moyen.
En tout état de cause, grace a ces périphéri-
ques, les deux constructeurs augmentent sen-
siblement les possibilités de leurs machi-
nes. Jean-Michel COHEN
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AT TSR,

// Pour regevoir une documentation compléte sur 0 MACINTOSH
O APPLE // C, retournez ce bon a ELLIX INFORMATIQUE
7, rue Michel-Chasles 75012 Paris - Tél.. 307.65.58 - télex:201 746 F
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‘univers informatique Sanyo s’élargit
encore avec le 550, 'ordinateur personnel
qui rivalise avec les meilleurs professionnels.
e Son microprocesseur 16 bits (8088) lui conféere
une puissance de calcul accrue.
e samémoire de 128 K octets extensible ouvre la
porte des grands espaces.
e son BASIC graphique 8 couleurs livré en standard
lui autorise de nouvelles apphcatlons
*Prix HT au 1.1.84 e son lecteur de disquettes lui assure la souplesse d’utilisation réservée aux “PROS’".
Prix TTC : 11.848,14 F e les systemes d’exploitation MS DOS* et CPM/86* le rendent compatible avec I'Ordinateur
(moniteur en option) Personnel IBM® et lui donnent acces aux programmes de CPM®. (CPM/86* : en option)
e SON prix : un vrai pnx d’ordinateur personnel
o il existe aussi une version deux lecteurs de disquettes 160 K octets (mode!e SANYO 555)
etune version deux lecteurs de dlsquettes 360 K octets (modele SANYO 555-2).

ARCANE Communication PARIS

CPM: marque déposée de DIGITAL Research




200 TITRES

CATALOGUE
GRATUIT
SUR DEMANDE

TOUT SAVOIR SUR LYNX
Par B. Vanryb et R. Politis
176 pages, ) ~ 95F
Présenté sous forme d'un manuel de Basic approfondi, ce livre
comporte de nombreux programmes dont certains sont des logi-
ciels complets tels : un générateur de caractéres, un programme
musical, une méthode de reconfiguration du clavier, ainsi que la
routine a utiliser pour créer et exploiter deux pages-écran.
TOUT SAVOIR SUR LASER 200-210 par B. Ravel
112 pages, 80 F
Voici une approche simple et illustrée de toutes les difficultés que
peut rencontrer le programmeur débutant. L'auteur passe en revue
chaque instruction du Basic en les accompagnant d'un programme
de jeu permettant d'en assimiler toutes les finesses.

ORIC-1 A LA CONQUETE DES JEUX Par J.Y. Astier
144 pages, 80 F
Voici 15 jeux de réflexion et d'action qui utilisent les dons musicaux
et graphiques de votre ORIC 1 mais aussi, des trucs pour program-
mer vos propres jeux, pour accélérer vos programmes, utiliser le
langage machine etc...

E S D’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

EN BASIC Par J. Krutch

128 pages, 75 F
Avec ce livre vous allez expérimenter quelques-unes des techni-
ques de l'intelligence artificielle. Vous apprendrez a faire participer
votre ordinateur & un jeu, & lui faire résoudre des problémes, a le
faire raisonner, créer, communiquer, etc... et ceci en partant tout
simplement du Basic contenu dans votre ordinateur.

INTRODUCTION AUX SYSTEMES EXPERTS
Par M. Gondran
104 pages, 80 F

Voici un ouvrage qui présente une introduction aux systémes ex-
perts en essayant de répondre aux questions suivantes :

Quelle est la place des systemes experts en Intelligence Artifi-
cielle ?

Comment fonctionnent-ils ? Quelles en sont les forces et les fai-
blesses ?

Quel en est I'avenir ?...

JEE EN FORTH Par L. Brodie.

Traduit de I'anglais

324 pages, 130 F
Préfacé par I'inventeur du langage (C.H. Moore), ce livre comporte
une grande quantité de connaissances qui vous apprendront au-
tant de chosps sur les ordinateurs et les compilateurs que sur la
programmation elle-méme.

Il comporte tous les mots standards pour réaliser une application
mono-tache de haut niveau.

JEUX AVEC CANON XO07 Par Ph. Ifrah
104 pages, 78 F
Vous pourrez calculer votre biorythme, réaliser les dessins de votre
choix, calculer rapidement le montant de vos imp6ts, mettre &
I'épreuve vos talents de chef d'entreprise dans un marché difficile,
contrbler un vaisseau spatial, jouer aux dames etc... autant d'acti-
vités qui vous permettront d'utiliser au mieux votre machine.

FAITES

EN VENTE DANS LES LIBRAIRIES ET BOUTIQUES MICRO

EYROLLES

61, BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05
TEL. : 634.21.99



Soigneusement,une derniére fois...
j al tout compare
et je me suis offert

un BBC.

En micro, j’avais débuté léeger. Et puis, I'expérience
venant, le jour est arrivé ou il m’a fallu du sérieux.

Alors, jai lu toutes les revues. Jai écris a toutes les
marques. J'ai épluché toutes les docs. Jai pianoté des heures
sur les micros chéris des copains. J'ai couru les boutiques
pour tester comme un fou.

(la aurait pu durer longtemps. Les gros étaient trop
gourmands. Les petits trop limités. Et puis, un apres-midi
dans une boutique bien connue... Le coup de foudre.

Tout a commenceé par le clavier. 73 vraies touches
mécaniques , souples et précises sous les doigts. Profes-
sionnel quoi!

Voyons ce qu’il a dans le ventre. Je charge mon pro-
gramme-test. Le BBC le boucle en 20 s. Aucun micro
n‘avait mis moins de 35 s. Qui a dit que le BASIC était un
langage lent ? -

Et ce fameux graphique haute résolution (640 x 256) 7 FS
A la hauteur des promesses de la doc. Ca chatoie de 8
couleurs. C’est précis comme un trait de burin.

Autre surprise, la merveille chante. Le logiciel Music

H31M3HOVE-1v8

que j'essaie, le transforme en mini synthétiseur. Un bilan assez impressionnant. Pas étonnant que déja
Les logiciels : jeux et utlh.ta]res, un catalogue somp- 350000 BBC fonctionnent rien qu'en Angleterre et aux

tueux. Allons du calme, examinons les interfaces : série et U.SA.

paralléle. voila qui est rare. Tout est prévu, du joystick, Le prix : 6300 F maximum. Evidemment, ce n’est pas

aux instruments de mesure. Et un branchement magnéto donné. Plus cher que certains (mais je les avais déja

a deu\x vitesses (300 ou 1200 bauds). o éliminés). Mais bien moins que beaucoup, quineluiarrivent
Toute la place est prévue pour des ROM spécialisées, pas i la cheville.

avec une grande rlc'hesse'd’ext_ensmns‘ 1‘64 Ko RAM, dis- Réveur, je suis rentré chez moi. Le lendemain, je I'ai

quettes, crayon optique, interface IEEE... acheté.

Et depuis, je conseille a tous les fans que je rencontre :
avant de te décider, consulte au moins la doc BBC, ou
mieux encore, essaie-le.

=l Ui A
—p - 8502, BBC - British Broadcasting Corporation
e L, T G e STERGO Tnternaionsl  COMBUTEN
e, 90t . ~F24 0, stribué par nternation
<z “or2 Yo ‘%%@fh Route du Bassinn®2 - lot n° 6 COMPUTER
s, o235 Port de Gennevilliers - 92230 Gennevilliers
chas e Tél.: 742.50.20

/0
F4504,, crhy; !
5‘;?0 /7‘?'4 2 i I Coupon a retourner a STERCO International pour recevoir
A “a I sans engagement la brochure BBC et laliste desrevendeurs.
Zs 0‘,’{6“?&%,5‘?’2‘?0’@,,%/90 : (Joindre 2 timbres a 2 F)
e i ‘2
€ 4, p : “r7y, | Adresse: 2
el sy (:e'QK/(k |
i : Ville et code postal :
|

Tel.:




MICROFAN | —

Robert Woodhead,
le |
seigneur
des |
MICros |

A quatorze ans, il voit pour la
premiere fois un ordinateur.
Dix ans apres, réalisateur de
Jjeux de role informatisés,
co-auteur de «Sorcellerie ,
le nec plus ultra des jeux
sur micro-ordinateurs, Ro-
bert Woodhead, million-
naire, savoure son Succes
sans en perdre une miette.
En parfait homme daffai- |
res, il a su choisir ses parte-'§
naires, créer une société et
exploiter les profits d'un sce-
nario en linformatisant. Ré-
sultat: 200000 disquettes
vendues en quelques mois
aux Etats-Unis.

~
£
<
=
=
3
N
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EUL LE PREMIER DES TROIS

programmes de «Sorcellerie» a été

traduit en Frangais en novembre der-

= nier, il s'agit du « Donjon du suzerain

hérétique », et déja 2 200 jeux ont été achetés.

Du jamais vu, aussi bien en France qu‘aux

Etats-Unis. Des clubs se sont formés. Et des

fans appellent au secours jour et nuit, par

téléphone, les auteurs et leurs collaborateurs
pour les aider a trouver une solution.

Une notice d'explication accompagne pour-
tant le jeu, mais seul parfois le bouche a oreille
permet d'avancer. «Et c’est bien mieux ainsi
disent les mordus . Mais qui ne le serait pas
quand le joueur a la possibilit¢ de créer
lui-méme ses personnages, de les doter de
qualités physiques et intellectuelles qu'il juge
nécessaires pour triompher d'un labyrinthe a
dix niveaux différents, truffés d'embaches ?
Un jeu qu'on se doit de défier selon les Amé-
ricains. [l na pas fallu moins de 14 000 instruc-
tions de programme et deux ans d'effort pour
élaborer la trame du jeu. Robert Woodhead n'a
pourtant jamais acheté un ordinateur.

Psycho ou micro

Tout jeune il lit des revues d'informatique,
sans ambition particuliére. Mais lorsqu‘a qua-
torze ans sa meére le conduit au collége pour
passer un test de sélection — c’était en 1974
et les ordinateurs n'étaient pas légion méme
aux Etats-Unis — Robert avise un de ces spé-
cimens, exposé dans le hall. Il s'amuse immé-
diatement a composer un programme qu'il a
retenu de ses lectures et, 6 miracle, ga marche.
Il convainc alors le directeur de le laisser
utiliser la machine qui deviendra la compagne
de jeux de tous ses samedi. - Ma mére m'em-
menait a la porte du collége le matin et me
reprenait le soir, raconte-il .. Toute la journée
il modifie des programmes, de jeux bien en-
tendu. « Quand on est enfant on fait des choses
pour s'amuser, dit-il. Je me souviens qu'il exis-
tait une version d'un jeu de science-fiction qui
se déroulait sur la lune. J'ai réussi a I'améliorer
de telle fagon qu‘on pouvait alunir ».

Arrivé a I'age de l'université il aurait bien
aimé transformer cette passion en études
mais le directeur s’y oppose fermement, méme
quand Robert propose des études indépendan-
tes. « Cette discipline n'existe pas, répondit le
directeur. Il s'engage alors sur la voie de la
psychologie. Mais a la suite d'une série de
mauvaises notes il se retrouve a la porte pour
un an. Une année dont il va tirer le plus grand
parti et qui sera le point de départ de «Sor-
cellerie». Il n'a pas d'autres ressources que de

complexe laisse libre cours a I'imagination ». Et
il poursuit : « Je voulais a partir de Donjons and
Dragons, un jeu de sorcellerie trés connu du
public américain, créer un vaste programme
Jjamais encore réalisé. J'ai appris qu'Andy, que
je ne connaissais pas, faisait la méme chose de
son coté. Je lui ai écrit et nous nous sommes
associés ».

Pour ces deux hommes de I'Est commence
alors I'aventure de I'Ouest. Dans le New Jersey
ou ils habitent on ne se préoccupe pas de faire
fortune dans I'informatique. Cela semble le

domaine réservé de la Silicon Valley ou tout
est déja concentré. lls trouvent tout de méme
un partenaire financier qui met 3000 francs
dans I'affaire. Depuis il gagne 25 millions et ses
bénéfices ne cessent d'augmenter.

Primes et récompenses viennent désormais
orner leurs ludotheéques. Sauf dans I'apparte-
ment de Robert Woodhead, il laisse ce plaisir
asamere. «Elle est si fiere de moi, dit-il, qu'elle
a couvert les murs de sa maison de coupures
de journaux. Mes interviews lui servent de
posters . Pour elle, il voudrait avoir son por-
trait dans le Wall Street Journal. Lui, se
contente de se présenter avec humour sur ses
cartes de visite comme «Chief Capitalist Ex-
ploiter ». Mais il avoue qu'il aimerait bien sortir
du cadre des télévisions locales ot il est fré-
quemment invité pour participer a I'émission
nationale qu'il admire le plus, le «Late Night
Show » de David Lethermann.

Citizen Woodhead

Conscient de sa valeur — dans son domaine
ils ne sont qu'une demi-douzaine a s'enorgueil-
lir du méme succés —, il n‘en croit pas moins
que la chance I'a favorisé. « J'étais la ou il fallait
au bon moment, dit-il. Je sais déja que je suis
trés intelligent mais je ne crois pas que cela me
rende plus intelligent. Jai un sentiment de
fierté et de plaisir dans le fait de savoir que les

rejoindre New York ot il va de temps en temps.
Pour sortir de sa petite ville ou il vit isolé dans
un modeste appartement.

L'argent il le thésaurise pour le jour ou il
n‘aurait plus I'envie de travailler. L'argent il le
dépense pour ses caprices. Amateur de jeux,
Robert Woodhead fractionne ses plaisirs a
travers le continent américain. A Las Vegas il
joue au Black-Jack. En Floride il va dans les
parcs d‘attractions. A Oldenburg il réunit ses
amis pour jouer au poker. Mais il n‘aime rien
tant que la solitude, quelque part: elle lui
permet de travailler sept jours sur sept, entre
4 et 24 heures. Et la, face a la machine, il
s'assied et joue a reconstituer un énorme
puzzle intellectuel, se lancant sans cesse des
défis.

Le retour du verlan

En ce moment il prépare en collaboration
avec son complice Andrew Greenberg — mais
aussi avec deux scénaristes — les deux pro-
chains programmes de Sorcellerie dont «Le
retour de Werdna: (Werdna: lire Andrew a
I'envers). Il assure que seuls les super cracks
pourront triompher de cette quatriéme partie.
Sl faut par exemple 50 a 60 heures en
moyenne pour arriver au bout de la premiére
partie, la quatrieme va en réclamer au moins
200, et il ajoute: «si I'on est chanceux . Le jeu
chez lui est presque une vocation. Payé ou pas
il en inventerait quand méme. Et si on lui
demande ou il va chercher ses idées, il répond :
«dans la mythologie, les légendes, les contes,
etc., en Greéce, au Japon, au Pays de Galles ».

Il lit tout ce qui lui tombe sous la main. Entre
une quiche et un hamburger, ses relais gastro-
nomiques, il dévore une masse impression-
nante de bouquins, surtout de science-fiction.
Son rythme de lecture est si rapide qu'il va plus
vite que les nouvelles publications. Il doit at-
tendre que les maisons d'édition de science-
fiction sortent leurs nouveautés.

Depuis longtemps il réve d'informatiser un
jeu de science-fiction. Deux personnes avant
lui ont essayé mais cela revient tres cher. «Je
pense que nous allons monter quelque chose
avec elles. Un jeu comme ¢a demande beau-
coup de travail, explique-t-il. Le scénario doit
étre écrit. Une esquisse mise sur ordinateur.
Mais le véritable processus créateur consiste a
regarder des gens jouer, les voir réagir sur
cette premiere esquisse et écouter leurs sug-
gestions. C'est pareil d‘ailleurs pour Sorcelle-
rie». A chaque nouvelle esquisse, des tests sont
organisés a travers tous les Etats-Unis. C'est
donc un processus qui nécessite d'énormes

| «Sorcellerie et science-fiction

propulsent une téte de bois au sommet de I'empire du jeu. |

s'installer dans le salon de sa mere, sur le
canapé-lit. Et pour gagner sa vie, il réalise de
petits programmes pour business sur des or-
dinateurs mis a sa disposition et qu'il utilise
également pour satisfaire son gout du jeu.
«Dailleurs écrire des projets pour le business
est ennuyeux, avoue-t-il. Il faut respecter des
régles trés précises tandis que le jeu plus

gens apprécient ce que je fais. Mais le plus
important c’est le plaisir intérieur, le reste n'est
que de la poudre sur le gateau . Le «numéro
uno-, qu'il croyait étre, retombe sur terre au
fur et a mesure que grandit son compte en
banque. Son seul signe extérieur de richesse
est sa Chevrolet Corvette modele 1984, his-
toire d'assouvir sa passion de la vitesse. Pour

moyens financiers. Et a ce tarif-la il ne s'agit
plus seulement d‘avoir du génie, il faut étre
aussi un homme d'affaires accompli. Cet An-
glais qui a immigré a 7 ans vers le Canada et
a 14 ans aux Etats-Unis a su avoir comme il le
dit lui-méme : « la bonne idée au bon endroit au
bon moment .

Nicole GIBELIN
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COMMODORE 64

RAM 64K - Basic intégré
Sortie couleur
Modele PAL ......
Extensions:

Disc 5”

Mini cassette
Imprimante

2.990F

La puissance de traitement et
la facilité d’emploi d'un micro-
ordinateur haut de gamme a
la portée de tous: managers,
commergants, professions
libérales...

Sa technique : Autoguidage
sur écran par programme
MacGuide, Clavier détachable
58 touches, module souris a

ORIC ATMOS

Basic-Ram 48 K-
Graphiques. Haute
résolution couleur.

Sortie imprimante. 2.480 F

Version Péritel avec cable
et alimentation.... 2.680F

une touche, mémoire morte
64 K, mémoire vive 128K,
microprocesseurs 68000
motorola 16/32 bits, horloge a
8 MHz, générateur de son

4 voies, lecteur de disquette 3”
intégré. Résolution 512 x 342.
Interfaces pour imprimante,
Modem et réseau local Apple
Bus. Poids 8 kg. Nombreux
logiciels.

Les magasins JCR

UTES - STOP - DES PRIX - STOP - DES INFORMATIONS - STOP - DES ADRESSES - STOP - DES NOUVE

CASIO FP 200

Compact Clavier Ecran LCD
8 lignes 20 Car.

Basic Rom 32K

Sortie Imprimante

3.400F

Extensions:
Disquettes 5" 70K
Imprimante Couleur

- ALPHATRONIC

| Ram 64K - Basic Résident
| Sortie Couleur Péritel
| 6 touches de Fonctions

Clavier numérique

| Sortie série/Parallele. 5.500F PROM
| Extensions:
| Disque 320K O - CP/M

JCR PARIg

58 rue Notre Dame de Lorette
75009 PARIS - Tél. (1) 282.19.80

JCR CLERMONT-FERRAND
40 rue Blatin
63000 CLERMONT-FERRAND

s e

MAGASINS OUVERTS DUMARDI AU SAMEDIDE 10 HA 13 HETDE 14 HA 19 H.

JCR MARSEILLE
59 rue du Doct. Escat
13000 MARSEILLE - Tél. (91) 37.62.33

JCRLYON
313 rue Garibaldi
69007 LYON - Tél. (7) 861.16.39

JCR MONTPELLIER
2 rue de la Merci

34000 MONTPELLIER - Tél. (67) 58.78.36

=

— I\‘,

APPLE |je
Nouveay Je
Nouvelle yp;
drives pou

64K
Duodisc,

té de diSque
"'Votre Appe,

OTION

PRIX TTC INDICATIFS GENERALEMENT CONSTATES A NOTRE MAGASIN DE PARIS




...avec les

o1 nouveaux logiciels —f N -
4.\ qu'a créés pour lui,="_ |
Infogrames =—. &
g §* )

logoform, communication graphique - grenoble.

INFOGRAMES
Infogrames, 20 bis rue Godefroy - 69006 Lyon - tél. 7/894.39.14




LE JEU DU MOIS —

Broadsides

ADSIDES ® 19

lvlﬂ"{lﬂl MIS

Un jeu

de tactique

, et/ou
)| \ darcade
corsaires,
boucaniers
et flibustiers

Hissez le pavillon noir !
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¢ | VOUS REVEZ DE LA BRISE DU
' large, de frégates et de trois mats, de
corsaires et de pirates, si vous voulez

e tester vos capacités de stratége naval
et les difficultés de cette forme de combat pas
comme les autres, essayez Broadsides, un jeu
de simulation de duel entre deux navires, dont
I'un deux peut étre pris en charge par l'ordina-
teur. Affrontement au canon ou abordage,
vous devez choisir la bonne tactique, et sur-
tout faire preuve d'autant de réflexes que de
stratégie.

Le décor: I'immensité de la mer, avec une
brise du sud porte votre vaisseau. Soudain une
voile apparait, c’est un ennemi. Branle-bas de
combat, vous armez vos hommes et faites
charger vos canons. Le combat commence par
un duel au canon. Il vous faut manceuvrer avec
le vent changeant, afin d'éviter de vous trouver
dans son axe de tir, tout en essayant de I'ame-
ner, lui, face a un de vos flanc pour lui lacher
une bordée. Au fur et a mesure qu'un vaisseau
est endommagé par les boulets ennemis, il
perd de sa puissance et de sa rapidité de feu,
de sa maniabilité et de sa vitesse. Chaque
vaisseau possede un certain nombre de points
de structure qui représentent sa solidité et sa
flottabilité. Ce total de points diminue évi-
demment a chaque fois qu'une salve vient

PLEASE CHOOSE GANE OPTIONS
CORRESPONBING NUMBER. i GRS,

<1) EPADBLES JOYPORT
(2> EMSOLITAIRE THO PLAYER
(3> HARCADE TACTICAL
(4> BSAILING BOARDING OMLY

<35> LEVEL OF PLAY
CHIT (6) TO CHANGE PLAYER OPTIONS)

EWLEVEL 1
LEVH.Z

Bl OPTIO
Hll’ KEY ﬁ—i‘)“

C(6) ENO CHANGE CHANGE VARIABLES

HIT THE SPAC! FTER
RAKING YOUR E{‘E‘ér}&'grmr v b

KEYBOARD

Le menu permet de choisir le type de jeu
désiré : a un ou deux joueurs, poignée de jeu
ou clavier, niveau de difficulté jeu tactique
ou jeu darcade.

endommager le navire. Lorsqu'il atteint zéro, le
bateau sombre et son capitaine (humain ou
machine) a perdu. Une autre issue possible du
combat est |'abordage, qui survient lorsque les
deux adversaires arrivent a portée de grap-
pins. Le combat a alors lieu au corps a corps,
avec |'appui d'un feu de mousqueterie donné
par des marins installés dans la mature. Le but
est alors de s'emparer du vaisseau adverse,
soit en décimant son équipage, soit en enva-
hissant completement son bord. Les deux
vaisseaux peuvent également se perdre de
vue, soit a la suite d'une manceuvre, soit du fait
de la fuite délibérée de 1'un des deux protago-
nistes. Ceci leur permet de réparer une partie
des dégats subis par la coque et la voilure,
avant un nouvel engagement.

Tactique ou arcade

Avant de débuter le jeu proprement dit, vous
devez décider quel type d‘affrontement vous
choisissez. Une premiére page de menu vous
permet de définir les parametres du combat,

jeu a deux ou seul contre l'ordinateur, jeu au
clavier ou avec une poignée. Plus intéressant,
vous pouvez régler d'une part le niveau de
difficulté c'est-a-dire le rapport des forces, et
les regles du jeu, a choisir parmi deux catégo-
ries, arcade ou tactique. Le jeu «arcade est
plus simple, plus rapide et constitue une bonne
entrée en matiere. Le jeu tactique offre plus de
possibilités, aussi bien en ce qui concerne les
manceuvres que le combat. Vous pouvez éga-
lement choisir de commencer directement par
I'abordage, en évitant ainsi la phase d'appro-
che. L'aspect le plus intéressant de cette étape
préparatoire, est la possibilité de créer
soi-méme les navires de son choix, de les
armer a sa convenance, de définir leur ma-
nceuvrabilité et la qualité de leurs équipages.

Les vaisseaux ainsi créés peuvent étre sau-
vegardés sur disque pour une utilisation ulté-
rieure. La bibliotheque de Broadsides est déja
riche des caractéristiques d’une vingtaine de
navires historiques ayant battu pavillon an-
glais, frangais, américain ou espagnol.

Une fois les parametres du combat détermi-
nés, le combat débute. La partie gauche de
I'écran représente le champ de bataille, avec la
position relative des deux navires. Une fléche
en bas de I'écran indique la direction du vent
et I'échelle du schéma est précisée au-dessus.
A gauche de I'écran sont figurées les silhouet-
tes des deux navires prenant part au combat.
Au dessous de chacune de ces deux silhouet-
tes est précisé I'état actuel du vaisseau cor-

——1200 YARDS
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Les navires doivent manceuvrer pour utiliser
leurs canons, en tenant compte de la
direction du vent (fléche en bas a gauche) et
de l'échelle du combat (en haut).

respondant : nombre et types de canons, équi-
page, coque, vitesse maximale (dépendante de
I'état du gréement et de la voilure) et vitesse
actuelle. Ces données sont tenues a jour par le
programme, au fur et a mesure du combat. De
méme la silhouette de chacun des deux vais-
seaux s'altere et prend une allure de plus en
plus misérable au fur et a mesure que les
dommages causés par l'adversaire sont im-
portants. Ce panneau de controle permet de
connaitre a tout instant les possibilités de son
navire et de choisir sa tactique en consé-
quence. Pour donner des ordres a votre équi-
page, vous faites défiler la liste des ordres
possibles avec la manette de jeu (ou le clavier)
et vous en choisissez un en appuyant sur le

bouton. Le nombre d'ordres différents dépend
du mode de jeu choisi, tactique ou arcade. En
mode arcade vous pouvez donner des ordres
de virement de bord, de modification de la
vitesse, de chargement et de pointage des
bouches a feu, et enfin des ordres de tir.
Certaines de ces manceuvres nécessitent un
certain délai d'exécution et il est donc impor-
tant d'anticiper correctement, pour étre prét
au bon moment. Le jeu se déroule en temps
réel et il faut donc étre tres rapide et penser a
tout, surtout dans le jeu contre I'ordinateur, car
lui n"a jamais aucune hésitation et ne perd pas
de temps entre les manceuvres. Le mode tacti-
que permet un certain nombre d'options sup-
plémentaires qui rendent le jeu plus intéres-

Quand les adversaires se rapprochent, ils
peuvent jouer | abordage, un autre jeu dans
le jeu. Des marins armés de mousquets font

feu depuis la mature.

sant Si vous choisissez ce mode il vous sera
possible en particulier de régler la surface de
voile que votre navire emploie, de plus vous
pourrez choisir le type de projectiles tirés par
vos canons. Broadsides vous permet d'utiliser
les boulets classiques pour trouer la coque de
I'adversaire, mais aussi des boulets enchainés
qui font des dommages importants dans la
mature et diminuent donc la capacité de
manceuvre du vaisseau atteint. Enfin les ca-
nons peuvent étre chargés a la mitraille, qui est
sans effet sur le navire, mais meurtriére pour
I'équipage. Ceci est particulierement efficace
avant un abordage, pour diminuer I'effectif des
combattants ennemis. Enfin pour corser la
difficulté, en mode tactique il vous faudra
estimer vous-méme la distance de tir.

Au fur et a mesure de la bataille, vos capaci-
tés de manceuvre et votre vitesse de tir dimi-
nuent en méme temps que le nombre d’hom-
mes valides de votre équipage. De méme les
dommages a la mature et aux voiles font
diminuer la vitesse du vaisseau et les avaries
a la coque peuvent détruire les canons du coté
touché. En cas d'abordage, les vaisseaux s'af-
frontent dans I'état ot ils se trouvent, avec en
particulier I'effectif survivant. Ainsi, un petit
vaisseau ayant bien manceuvré et entamé un
gros adversaire peut se retrouver en situation
favorable pour un abordage et faire une bonne
prise. L'abordage est un autre jeu dans le jeu.
On peut gagner sans aborder I'ennemi, en
I'envoyant purement et simplement par le
fond; a l'inverse on peut jouer uniquement
I'abordage. Au cours de cette phase de jeu,
I'écran représente les deux vaisseaux bord a
bord avec les combatants de pont et les fusi-
liers accrochés dans le gréement. Le combat

ARMAND BORLANT
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des deux équipages est symbolisé par celui des
deux personnages situés en bas de I'écran.
Ceux-ci sont animés par les deux joueurs a
I'aide du clavier et peuvent adopter deux stra-
tégies, offensive ou défensive, et trois types de
coups, attaque, contre-attaque et charge. La
résolution du combat s'effectue suivant le
principe du jeu de la pierre, des ciseaux et de
la feuille de papier : I'attaque bat la charge, la
charge bat la contre-attaque et la contre-atta-
que bat la charge. En situation offensive,
C'est-a-dire lorsque votre combattant se
trouve sur le vaisseau adverse, une victoire
résulte en l'avancée d’un groupe de vos hom-
mes sur le pont du vaisseau ennemi et la
fixation d'un grappin, en situation défensive
une victoire signifie au contraire le recul d'un
groupe d'ennemis et la coupure d'un grappin.
Si tous les grappins sont coupés, on reprend le
combat au canon. Pour compliquer I'affaire, le
feu des mousquets vient se superposer de
temps a autre a la mélée. Vous pouvez régler
le tir de vos fusiliers soit sur les fusiliers enne-
mis soit sur les combattants de pont. La vic-
toire décisive est obtenue par l'un des deux
équipages, soit si I'ennemi a été réduit au quart
de son effectif, soit si un nombre suffisant de
groupes d'hommes ont réussi a prendre pied
sur le vaisseau ennemi, et ainsi a le controler.

Le grand mérite de Broadsides, c'est la rapi-
dité du jeu, qui se joue a tout instant en temps
réel, réalisant ainsi un agréable compromis
entre réflexes et stratégie. La premiére partie
du jeu, le duel au canon entre deux vaisseaux,
est sans doute la plus réussie, méme si sa
présentation graphique est moins attrayante
que celle de I'abordage. En mode tactique le
Jjeu est particulierement riche et devient trés
difficile des que vous voulez vous mesurer a
plus gros que vous. Le vent qui tourne est une
difficulté supplémentaire avec laquelle il ne
faut pas oublier de compter, sous peine de
mauvaises surprises. L'abordage est égale-
ment intéressant, mais aurait mérité mieux
que de se voir ramené au combat de deux
personnages, avec une regle un peu simpliste.
Il aurait été agréable de manipuler les groupes
d’hommes un par un, et de pouvoir déterminer
avec plus de précision les cibles des fusiliers.
Un bon jeu, d'un prix malheureusement un peu
élevé. Broadsides nécessite un moniteur ou
une télévision couleur pour pouvoir distinguer
la couleur des vaisseaux, et une paire de
manettes de jeu, car le jeu au clavier n’est pas
assez rapide. Il existe une version pour Atari de
ce jeu, qui n'est malheureusement pas dispo-
nible en France. Peut-étre les possesseurs de
ces machines pourront-ils en obtenir, s'il insis-
tent aupres de leur distributeur.

Frédéric NEUVILLE

Broadsides de Rapid Fire
pour Apple I, disquette
Prix : 615 F. SIVEA

13 rue de Turin,
75008 Paris. Tél: 522.70.66
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JEUX

& A PASSERELLE D'UN CROISEUR
de guerre, cible d'attaques aériennes,

i ,marines et sous-marines, est un en-
" droit peu enviable. En qualité de

commandant du navire et seul maitre apreés
Dieu, vous devez faire face dans ce moment
difficile. Vous avez a votre disposition les

- STAR
CRASH

de Micro Applications
pour Commodore 64
cassette ou disquette
prix disquette: 195 F
cassette: 295 F

N PRINCIPE MAINTENANT CLAS-

ki ¥
| sique: d'un coté, des hordes d’enva-
..%‘ hisseurs galactiques, de l'autre, vous

sur votre vaisseau ultra-perfec-
tionné, seul rempart (ou presque) de I'huma-
nité. Ajoutez a cela quelques raffinements
techniques: un radar qui vous indique la posi-
tion des unités ennemies a l'avance, et le délai
dans lequel elles seront sur vous (grace a un
code couleur), un systeme de guidage des
missiles, quelques boucliers de protection, un
indicateur d'énergie, un systeme d'avaries et
de réparations.. Pour finir, faits en présenta-
tion graphique et sonore tres soignée, avec
perspective de ce que le pilote voit par son
hublot (étoiles et vaisseaux ennemis), simula-
tion des impacts par le tremblement de I'écran
et bruitage correspondant. Le résultat est
«Star Crash, finalement assez réussi, plutot
par le soin apporté a la finition et a I'enrichis-
sement du jeu que par l'originalité du theme.
Star Crash mérite une mention toute particu-
liere pour son impressionnante introduction,
qui utilise a fond les possibilités sonores du
C-64 et qui vaut le détour. Précisons de plus
que ce logiciel est en francais.
Distribué par Micro Applications,
avenue Paul-Doumer, 92500 Ruelil,

LRINER

147,
tél.:

Z/AR

GLIVTER BARTHELEMY

CATEGORIC

écrans de controle des divers instruments de
détection, radar et sonar, vous pouvez connai-
tre I'état de votre navire, ses avaries et sa
vitesse. Vous pouvez, en fonction des indica-
tions de vos instruments, décider d’envoyer
des grenades sous-marines, régler direction du
lacher, profondeur d‘explosion, ainsi que le

SUFPER FIPELINE

de Taskset, pour
Commodore 64
cassette-prix: 115 F

OUS ETES LE CONTREMAITRE

chargé de veiller sur le fonctionne-

ment du pipeline. Cette tache est

difficile, car le-dit pipeline est la cible
d'agressions répétées de la part de maniaques
qui veulent a tout prix empécher la distribu-
tion du pétrole. Pour cela, ils bloquent I'écou-
lement dans le tuyau a différentes hauteurs du
circuit et lachent, le long du pipeline, des petits
monstres-araignées qui suivent le parcours
sinueux du tuyau a votre recherche. S'ils vous
attrapent, I'issue est fatale.. Armé d'un pisto-
let, vous dirigez vos ouvriers jusqu‘aux en-
droits ou I'écoulement est bloqué, afin qu'ils
réparent et que le flux de pétrole atteigne le
baril qui se trouve au bout du pipeline. Pour
vous protéger, vous et vos ouvriers, vous pou-
vez tirer sur les monstres, ainsi que sur les
maniaques boucheurs de pipeline, pour les
mettre hors d'état de nuire, avant qu'ils n‘aient
acconipli leurs méfaits. Si votre ouvrier est tué
par un monstre, vous devez retourner au début

de No Man’'s Land,
pour Oric-1 et Atmos
cassette-prix 95 F

nombre de grenades de la salve. De méme
vous pouvez régler le tir des canons sur les
objectifs, indiquant gisement et hausse en
fonction de ce que vous observez dans le
viseur. La vitesse de votre navire est un facteur
critique de succes ou d'échec : plus lentement
vous allez plus vos tirs sont précis et efficaces,
mais plus vous risquez d'offrir une cible facile
a vos adversaires. Lorsque les tirs ennemis
vous atteignent, ils déclenchent incendies ‘et
voies d'eau. Des pompes vous permettent de
lutter contre ces derniéres, mais si le nombre
d'avaries devient trop important, votre beau
navire risque fort de faire connaissance avec
le fond des océans. La durée de la partie est
limitée et votre but est de détruire le plus
possible d’ennemis dans ce délai, tout en su-
bissant le moins de dégats possible.

Categ'Oric est un jeu de simulation de com-
bat naval simple mais réussi, et en frangais.
Aux commandes de votre croiseur, il vous
faudra réagir promptement et efficacement
face aux attaques diverses. La priorité de choix
de vos objectifs, en fonction de la menace
qu'ils représentent réellement, et le choix judi-
cieux de la vitesse de manceuvre seront déci-
sifs dans la bataille.

Distribué par INNELEC, 110 bis,” avenue du
Gal Leclerc, bloc 1, 93500 Fantin, tél.:
(1) 840.24.31.

du pipeline pour en engager un autre. Votre
but est de faire parvenir mille litres de pétrole
au terminal. Lorsque ce but est atteint, vous
étes nommé a une autre section du pipeline, de
plus en plus sinueuse et de plus en plus sou-
mise aux agressions des maniaques et des
monstres. Pipeline réunit les ingrédients pour
faire un bon jeu de réflexe, une idée originale
(qui change des habituels envahisseurs), un jeu
difficile mais jouable, une belle réalisation
graphique et sonore. Notre préféré, parmi les
jeux d'arcade présentés ce mois-ci.

Distribué par INNELEC, 110 bis, avenue du
Gal Leclerc, bloc 1, 93500 Fantin, tél.:
(1) 840.24.31.
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FPEDKO

de Creative Technology Group
pour Dragon - cassette
prix : 200 F

w EDRO EST UN BRAVE JARDINIER
B ¥ mexicain qui voudrait bien pouvoir
faire sa sieste, les doigts de pieds en
éventail. Seulement voila, une horde

de bestioles rampantes et sautillantes, insec-
tes et rongeurs, trouve ses belles fleurs trés
appétissantes. Pour défendre les belles pla-
tes-bandes qui font sa fierté, il peut essayer de
bloquer les acces au jardin au moyen de bri-
ques et de blocs de terre qui se trouvent dans
un coin. En général, le pauvre Pedro n‘arrive
pas a tout barricader assez vite et quelques
voraces parviennent a s'introduire dans le jar-
din. ils se précipitent alors sur les plantations
de Pedro et commencent a les dévorer avec
ardeur. Pedro doit alors se précipiter pour les
tuer en les piétinant. Dans un coin du jardin se
trouve un bac de semences qui lui permettent
de replanter la ou les divers animaux ont
détruit ses fleurs. Rapidement Pedro ne sait
plus ou donner de la téte, d'autant plus que de
temps en temps, également, le vagabond du
village vient essayer de lui voler ses graines. Il
faut alors I'effrayer et le chasser avant qu'il
n‘ait eu le temps de parvenir a ses fins. Le
tableau s'acheve soit lorsque toutes les bestio-
les sont éliminées (vous avez alors gagné le
droit de jouer un autre tableau), soit lorsque
toutes les fleurs ont été dévorées et (vous avez,
évidemment perdu).

«Pedro» est un honnéte jeu d'arcade avec
une jolie présentation graphique en perspec-
tive. Le choix de la bonne tactique, blocage ou
destruction des envahisseurs, est un des as-
pects importants et intéressants de ce jeu.

Distribué par Goal Computer, 15, rue de
Saint-Quentin, 75010 Paris, tél.: (1) 200.57.71.

GUMBALL

de Broderbund Software,
pour Apple Il - disquette
prix: 370 F

OUS ETES EMPLOYE DANS UNE

usine de boules de chewing-qum,

votre fonction est de trier les boules

qui sortent de la machine en fonc-
tion de leur couleur. En bas de I'écran vous
pouvez déplacer un petit train de wagonnets
qui doivent chacun recevoir les billes d'une
couleur déterminée, a l'exclusion de toute
autre. Vous disposez également d’une superbe
machine a trier les boules constituée de
tuyaux, de tapis roulants, de vis sans fin, de
roues a godets.. Vous pouvez aiguiller les
chewing-qums vers les différents tuyaux grace
a des clapets mobiles situés a divers endroits
de la machine. L'ennui, c'est qu'il nexiste
qu’une manette pour manipuler la totalité des
clapets et, donc, chaque fois que vous voudrez
en actionner un, cela déplacera I'ensemble des
clapets. Comme plusieurs billes de couleurs
variées peuvent se trouver dans la machine a
trier en méme temps, il faut avoir I'ceil partout
pour n‘actionner les clapets ni trop tot, ni trop
tard.

Chaque jour vous devez trier votre quota de
boules avant que ne retentisse la siréne an-
nongant la fin du travail. L'heure s'affiche en
haut de I'écran pour vous permettre d’estimer
le temps qu'il vous reste. Chaque fois qu'une
boule de mauvaise couleur tombe par erreur
dans un wagonnet, celui-ci est vidé par le
contremaitre et vous perdez le bénéfice des
boules qui y étaient déja tombées. Vous pou-
vez régler le débit d'arrivée des boules dans la
machine. Ce point est particulierement délicat.
Car, pour faire votre quota, il vous faudra
acceélérer la chaine, en rendant par la-méme le
jeu plus délicat. Chaque fois que vous parve-
nez a faire votre quota, vous progressez dans
la hiérarchie, mais le jeu devient plus difficile :
davantage de couleurs de boules, des quotas
plus importants. A partir d'un moment, vous
devrez faire face a des terroristes qui ont in-
troduit des billes explosives dans la chaine.

Gumball est un jeu d'arcade dont le principe,
original (ce n'est pas si fréquent), est amusant
en cours de jeu, méme s'il est parfois difficile

de rester maitre de soi. Son principe est dia-
bolique, il faudrait faire quatre paires d’yeux
pour surveiller cette machine infernale qui
s'emballe. On se sent rapidement une ame de
Charlot dans « Les Temps modernes .

Un téléviseur couleur est absolument néces-
saire (sinon, pour identifier la couleur des
boules vous risquez de rencontrer quelques
difficultés).

Distribué par SIDEG, 170, rue Saint-Charles,
75015 Faris, tél.: (1) 557.79.12.
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Iables tracantes Hewlett-Packard,
un petit graphique
el quun long discours.

vaut
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Votre ordinateur personnel sait penser. Bien sr. Mais
quand 1l s’agit de communiquer, les moyens lui manquent.

Avec les tables tracantes Hewlett-Packard, tout de-
vient clair et simple: les faits et chiffres les plus complexes
se concrétisent en graphiques faciles & comprendre et a
expliquer.

Les tendances, les analyses de données, de marchés,
de ventes, les prévisions financieres prennent corps:
tableaux précis, courbes couleurs, diagrammes, histo-
grammes «camemberts»...

Vos exposés, vos rapports sont plus marquants, plus
efficaces. Vous accélérez les prises de décision. Vous aug-
mentez la productivité.

Les ta%les tragantes Hewlett-Packard sont compa-
tibles avec tous les ordinateurs personnels actuellement
sur le marché.

Elles existent en deux versions: 6 stylets, format A3
et A4, et 2 stylets, format A4.

En informatique aussi, un petit dessin vaut mieux
qu’un long discours.

Venez le vérifier chez votre distributeur informatique

personnelle ou renvoyez le coupon-réponse ci-dessous a:

Hewlett-Packard France, Parc d’Activité du Bois Briard
Avenue du Lac, 91040 Evry Cedex
Attn: Frangoise Lindecker

Les tables tracantes HP m’intéressent. Je souhaite recevoir votre
documentation. l

I O sur la 2 couleurs [ sur la 6 couleurs

I Nom I

Adresse
l Société Tél.
Ordinateur utilisé :

(b/” HEWLETT

PACKARD

¥8/9/IWAS
-]

9



OGICIELS FONCTIONNELS —

Le
premier
logiciel
intégreé
avec
fenétres
pour
Apple I
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ANE POSSEDE LES QUALITES QUI
font les bons logiciels. Il remplace les
fonctions de programme de traite-
ment de texte, de feuille de calcul
électronique et de gestion de fichier. Mais ce
n‘est pas une simple collection de program-
mes. Sa principale caractéristique pour I'utili-
sateur est d'étre un logiciel intégré. Concréte-
ment, cela veut dire qu'il a été congu par la
méme personne, avec les mémes principes.
Donc, l'utilisateur fait la méme chose pour
effacer un mot dans un texte, un chiffre dans
un tableau, un renseignement dans un fichier.

La mise en route du programme provoque
I'affichage de cinq petits dessins en haut de
I'écran. Les cing outils sont sélectionnés et
déplacés au moyen de la souris. Ils remplacent
le curseur traditionnel.

Le premier de ces outils est la main. Elle
indique I'endroit de I'écran qui va étre utilisé.
Dans le programme de traitement de texte par
exemple, cette main sert a indiquer ou les
caracteéres frappés au clavier viendront
s'écrire. Pour le programme de calcul, la main
pointe sur la case ou va s'effectuer le calcul.
Enfin, pour la gestion de fichier, elle indique la
zone qui est en cours de traitement.

Traitement de texte,
tableur et fichiers

Le deuxieéme outil est la fleche. Son role est
d'indiquer l'insertion de caractére. Si, dans un
traitement de texte, on veut insérer un mot
entre deux autres, il faut sélectionner la fleche
comme outil, puis venir la pointer a I'endroit
exact ou I'on veut insérer la modification. Le
reste du texte est alors automatiquement
décalé, pour faire place aux lettres nouvelles.

Le troisieme outil, ce sont les ciseaux. Ils
permettent de couper un mot dans un texte, ou
une phrase dans un paragraphe. Pour repérer
I'élément a enlever, on procéde de la maniére
suivante, on choisit les ciseaux, on les posi-
tionne au début de la partie a enlever, on
appuie sur le bouton de la souris que l'on
déplace ensuite jusqu'a la fin des caractéres a
effacer. Enfin, on relache le bouton. Avec un
peu d'habitude, |'opération devient trés rapide
et trés sure. Le quatrieme outil s'emploie de la
meéme fagon. C'est un appareil photo. Il permet
de photographier une partie d'écran pour la
recopier ailleurs.

Le dernier symbole offre la possibilité de
transférer la partie photographiée vers un
point précis. Cette derniére opération est ima-
gée par un pot de colle. Aprés avoir « pris en
photo, on «découpe * une partie de I'écran et
on va la coller & un autre endroit. Avec ces cing
outils, on réalise toutes les opérations couran-
tes de manipulation.

Pour sélectionner le programme de traite-

Facile a utiliser
méme pour des
novices, Jane réunit
en un seul les trois
types de logiciels
les plus utilisés.
Il ouvre
ainsi de nouveaux
horizons a I'Apple
[Ie pour des
applications semi-
professionnelles.

Des ciseaux pour couper, un pot de colle pour
coller, une machine a écrire pour le traitement
de texte.

A gauche, un traitement de texte en cours. A
droite, le choix des caractéristiques
d’impression.

de texte, il suffit de pointer un des outils sur le
petit dessin qui symbolise, bien sur, une ma-
chine a écrire. Une fenétre s'ouvre a I'écran, qui
représente une feuille de papier sur une ma-
chine a écrire. On peut alors frapper son texte,
faire toute les corrections, copies et efface-
ments avec les outils. Le texte apparait sur
I'écran tel qu'il sera sur le papier, y compris
avec les accents, les caracteres gras ou souli-
gnés. On peut méme utiliser des caractéres en
exposants, C'est-a-dire décalés d'une demi
hauteur vers le haut ou vers le bas. Chaque
ligne peut étre alignée a droite, a gauche,
centrée ou justifiée. Il existe une fonction illus-
trée par une loupe, qui permet de rechercher

un mot dans un texte et éventuellement de le
remplacer automatiquement par un autre. On
peut également changer a tout moment, la
largeur des colonnes et reformater le texte. On
peut aussi choisir la maniére de I'imprimer.
Le deuxiéme pictogramme de sélection re-
présente une machine a calculer. Si on le
choisit, une fenétre vide apparait. On peut
construire alors un tableau de chiffres, en indi-
quant pour chaque case soit une valeur, soit
I'opération a faire pour connaitre sa valeur.
Pour ceux qui connaissent bien Visicalc, Multi-
plan ou Lotus 1-2-3, ce programme est assez
surprenant. En effet, les cases qui forment le
tableau ne sont pas repérées par un numéro.
Il faut donc les pointer pour effectuer les
opérations. Ce sont soit les quatre opérations,
soit des fonctions de type moyenne, maxi-
mum, minimum. On peut, bien sur, écrire des
expressions complexes, en combinant plu-
sieurs opérations. Pour toutes les opérations
de manipulation, les outils entrent en jeu. Par
exemple, pour effacer toute une colonne de
nombres, on utilise les ciseaux, du haut en bas
de la colonne. Le troisieme pictogramme re-

Les trois applications contenues dans Jane :
gestion de fichiers (liste), traitement de texte
(essai) et tableur

le dernier programme disponible: le traite-
ment de listes. On peut sans difficulté définir
ses propres fiches et les remplir. A tout mo-
ment on peut passer en revue le fichier ainsi
créé, en avant ou en arriere. On peut sélection-
ner un sous-fichier en indiquant la valeur d'une
ou plusieurs zones. Si 'on a créé une fiche pour
chaque livre de sa bibliothéque, on peut, par
exemple, sélectionner tous les livres de
science fiction a condition d'avoir correcte-
ment rempli une zone indiquant le genre de
chaque livre. On dispose également d'une
fonction de tri, qui met les fiches sélectionnées
dans I'ordre désiré. On peut ensuite éditer ces
fiches soit sous forme de listes soit sous forme
d'étiquettes auto-collantes. La facilité d'utilisa-
tion de ce gestionnaire de fiches est extraordi-
naire.

Les trois programmes de base sont complé-
tés par des fonctions plus générales. Un sym-
bole représente I'imprimante. Sélectionné, une
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fenétre apparait, qui permet d'indiquer les
caractéristiques propres de I'imprimante.

Un dessin de disquette ouvre une fenétre
contenant le catalogue de la disquette de
données. Cette fonction, pourtant annexe dans
Jane, pourrait étre commercialisée telle quelle
pour toutes les manipulations de disquette. En
pointant simplement sur la fonction choisie et
sur le nom du fichier concerné, on peut faire
toutes les opérations imaginables, par exem-
ple initialiser une disquette, copier, effacer
renommer un fichier etc.

Du grand art

Une autre caractéristique fascinante de
Jane est sa disquette d'aides. Un point d'inter-
rogation symbolise cette fonction. Si on la
pointe, le programme vous demande de chan-
ger de disquette et d'insérer la disquette d'ai-
des. Alors se déroule un véritable dessin animé
ou chaque opération est détaillée, des symbo-
les se déplagant a I'écran: du trés grand art.

Mais le point le plus extraordinaire de Jane,
C’est la notion de fenétre. Supposons que vous

FICHE DE PRESENTATION
Nom: Jane

Editeur : Arktronics corporation, Po Box
4190 Ann Arbor Michigan 48106 USA.

Distributeur: Ordinateur Express, 3
rue Pelouze, 75008 Paris, tél. (1) 522.15.15

Date de disponibilité : immédiate.

Prix: 3955F T.T.C. avec la souris et sa
carte d'interface. :

Le logiciel est vendu, en trois disquettes, en
francais. |

Configuration matériel: Apple /]
Apple I +, Apple Ile.

La carte langage de 16 Ko de mémoire est
nécessaire pour les Apple Il et Il +. Le logi-
ciel fonctionne avec le nouvel Apple lic. Au
moins un lecteur de disque est indispensa-
ble, le deuxieme lecteur améliore le confort
d utilisation.

étes en train de frapper une lettre. Tout a coup,
vous devez y insérer un tableau de chiffres. Il
vous suffit de sélectionner le programme de
calcul. La feuille de calcul électronique, a votre
disposition, recouvre simplement votre lettre ;
exactement comme si vous posiez un « petit
papier » sur votre feuille. Votre calcul effectué,
vous le « photographiez » avec le symbole de
I'appareil photo, puis vous le «collez: dans
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Impossible de se tromper, grace aux disquettes
de couleur différente.

votre lettre. De la méme maniére, vous pouvez
chercher I'adresse de votre correspondant
dans votre « carnet d'adresses - et la copier sur
la lettre. Au méme moment, on peut avoir sur
I'écran quatre fenétres, correspondant a qua-
tre taches différentes. Votre écran symbolise
parfaitement votre bureau quand le travail s’y
entasse. Mais, personne, bien sur, ne vous
empéche de faire de l'ordre sur I'écran, en
rangeant les taches en cours sur la disquette.

Ce logiciel comporte donc toutes les carac-
téristiques d'un programme moderne. Trés
facile a utiliser, il rendra les plus grands servi-
ces a ceux qui veulent rentabiliser rapidement
leur ordinateur. La gestion familiale, ou celle
d’une petite association, semble a sa portée. Si

Contrairement aux tableurs classiques, celui
de Jane ne repére pas les cases par des
numeéros, mais les désigne avec la souris.

A gauche, la fenétre du tableur. A droite, le
catalogue des fichiers réalisés a | aide de ce
tableur.

doit faire un léger reproche, on peut regretter
que les disquettes créées par Jane ne soient
pas, pour linstant, lisibles par un autre pro-
gramme. Mais c’est un détail facile a corriger.
Derniére précision qui montre le souci du
concepteur : la disquette programme est grise,
la disquette d'aides est jaune, enfin la disquette
de données est noire. Ainsi, les manipulations
de disquettes sont simplifiées, il faut vraiment
le faire expres pour se tromper et, méme dans
ce cas, Jane détecte I'erreur et vous la signale.
Une derniére précision: si Jane fonctionne
avec un Apple Il et 64 kilo-octets, il doit devenir
merveilleux avec les 128 Ko de I'Apple lic.
Pascal GODARD
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FONCTIONNELS —

Pour mettre les idées en place

THINKTANK

Voila un logiciel professionnel
pour IBM PC ou Apple qui ne res-
semble a aucun autre. De méme
qu'il existe des traitements de
texte, Thinktank est censé faire
du traitement d'idées.

UCUNE INTERFACE NETANT, A

notre connaissance, prévue pour

relier directement le cerveau d'un

utilisateur a l'unité centrale de son
micro-ordinateur, on peut se demander com-
ment un logiciel, quel qu'il soit, va s'y prendre
pour traiter des idées, aussi élémentaires
soient-elles ! La réponse de Thinktank a cette
question est tres simple : l'ordinateur s'utilise
comme un bloc-notes sur lequel on inscrit les
idées, au fur et a mesure de leur apparition,
sans chercher a les organiser logiquement. Le
programme sert ensuite a retravailler les
informations ainsi sauvegardées sous forme

FICHE DE PRESENTATION |

|
Nom : Thinktank 1
' Editeur: Living Videotext |
Distributeur: Gamic  Distribution,
27, rue Guersant, 75017 Paris, tél.: (1) \
574.02.92 |
Prix : 2795F T.T.C. pour IBM-PC 1
2195F TT.C. pour Apple Il
Matériel nécessaire: /BM-PC ou XT |
avec 256 Ko de mémoire centrale, ou com- |
patibles IBM dont (Columbia, Corona, Hype- |
| rion, Eagle); Apple I+ avec 64 Ko de

| mémoire et deux lecteurs de disquettes;

Apple Ill avec 128 Ko de mémoire et deux

lecteurs de disquettes ou un disque dur.

de lignes de texte grace a des commandes
d'édition souples et efficaces.

Pour faciliter le classement et 'organisation
des idées, léditeur de Thinktank permet de
reproduire a I'écran le cheminement logique
de la pensée: comme un livre constitué de
chapitres et divisé en paragraphes, toute idée,
tout processus de réflexion peut étre divisé en
idées directrices, elles-mémes subdivisées en
groupes d'idées élémentaires.

Cette méthode de classement se retrouve
dans Thinktank : on décale d'un espace vers la
droite toute ligne contenant une information
dépendant de celle qui la précede. Chaque
ligne de 80 caracteres maximum devient un

titre, et les lignes qui lui sont liées des sous-
titres. En combinant successivement plu-
sieurs décalages on peut aisément structurer
et organiser les idées, visualiser par des com-
mandes simples les grandes lignes ou, au
contraire, faire apparaitre les détails. Un édi-
teur de texte, simple demploi, autorise le
déplacement et la destruction des titres, I'in-
sertion de paragraphes de commentaires, le
tri alphabétique des données, etc. Chaque
paragraphe peut avoir jusqua 2048 caracte-
res, ce qui correspond a des textes courts
genre rapport ou note de synthese.
Prenons un exemple : une société de taille
moyenne s‘équipe de matériel informatique,
et prévoit l'organisation d'un séminaire d'in-
formation pour ses cadres. On commence par
donner a Thinktank les quatre principaux
points autour desquels vont s'articuler tous
les autres: lancement des invitations ; loca-
tion de la salle; financement de l'opération ;
programme du séminaire. Pour chacun de ces
titres, on peut définir les sous-titres leur cor-
respondant. Ceux-ci pouvant étre affichés ou
non selon les cas, un signe “+" a la gauche d'un
titre signale leur existence :
+ Organisation d'un séminaire
+ Lancement des invitations
- Sociétés participantes
- Invitations personnelles
- Publicité
+ Location de la salle
- Taille de la salle
- Equipement nécessaire
- Durée de la location
- Emplacement
+ Financement de l'opération
+ Programme du séminaire
+ Sujets abordés
+ Linformatique dans I'entreprise
+ La formation des cadres
+ Planning

I suffit ensuite de développer, réorganiser
et commenter cette ébauche de plan pour
aboutir au résultat final, dont on peut sortir la
copie sur imprimante.

Du rapport au scénario

Thinktank est un logiciel made in US.A,
livré avec un manuel en anglais et souffrant
d'une inaptitude chronique a gérer les minus-
cules accentuées. En attendant la version
francisée qui sera disponible aux alentours de
septembre, I'acquisition d'un dictionnaire sera
indispensable pour profiter pleinement des
qualités de la documentation. Mis a part ce
probléme de langage, le manuel se révele tres
bien fait.

Sur le plan pratique, on ne peut quapprécier
la simplicité de mise en ceuvre du programme.
Lécran est divisé en deux parties, une zone
texte sur laquelle seffectue la saisie des don-
nés, et une zone de quatre lignes qui sert al‘af-
fichage des commandes disponibles. Cette
ligne de commande permet I'acces a toutes les
fonctions de Thinktank a I'aide des touches de
déplacement du curseur. Il est également pos-
sible de mémoriser les codes associés aux
touches de fonctions, plus souples a utiliser.
Cette double structure se révele assez prati-
que a l'usage, certaines commandes devant
sutiliser plus fréquemment que d‘autres.

Une fois l'application créée, de nombreuses
possibilités de structuration du fichier texte
permettent le transfert de données entre pro-
grammes et la compatibilité du format avec la
plupart des traitements de texte disponibles.
Les fonctions d'édition de textes de Thinktank
sont assez rudimentaires, et il est indispen-
sable d'avoir recours a un traitement de texte
pour aboutir a un produit fini a partir dun plan
d‘article ou de livre. Les insuffisances de édi-
teur de Thinktank ne sont pas les seuls points
faibles de ce logiciel, il faut y ajouter I'absence
totale de fonctions de calcul, interdisant tout
un groupe d'applications de type commercia-
les, jusque-la domaine réservé des tableurs, et
pour lesquelles le concept de traitement
d'idées semble particulierement adapté.

Un programme simple a utiliser, ouvert sur
de trés nombreux domaines dapplications,
aussi utile dans le cadre de l'entreprise que sur
le bureau d'un auteur. Ce logiciel innovateur
gagnerait toutefois a étre associé aux fonc-
tions désormais classiques d'un traitement de
texte, voire d'un tableur et d'une base de don-
nées, pour en faire un outil plus performant.

Bruno VANRYB
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Gestion Privée: chassezles budgétivores

Finis les accrocs au budget, les comptes ap-
proximatifs et les clignotants au rouge. Voici
enfin un programme efficace de lutte contre
les budgétivores: “Gestion Privée”, le logiciel
le plus complet pour gérer votre argent avec
votre ordinateur.

C’est aussi le plus simple a utiliser. Tout est
indiqué en bon francais. Etablissez un budget
prévisionnel sur12 mois, enregistrez vos reve-
nus,vosdépenses etfaites le point. Comparez
les prévisions aux résultats, poste par poste,
mois par mois, avec des graphiques lisibles
d’'un coup d'ceil. Bilan positif ?

Encore un budgétivore & votre actif !
Réflechissez a la meilleure utilisation de votre
argent. Tranquillement. Un code confidentiel
protegevos données. Evaluezvos possibilités
d’investissement. Sans craindre les budgéti-
vores. Maintenant, c’est facile de leur régler
leur compte.

“Gestion Privée” est disponible pour Thomson
TO7,M05 et Apple Il dans tous les magasins
de micro- informatique.

Answare Diffusion : 36, avenue Gallieni. 93175 Bagnolet

“Gestion Privée”, un programme concu par PExpansion, édité par Answare Diffusion.

L’Expansion

riansware

diffusion

Fargeal, Saint-Jean, Vince é
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FAMILIAUX/ EDUCATIFS —

FICHE DE PRESENTATION

Noms : Fractions en folie, Profession détec-
tive, A la recherche du Deirdron.
Auteur : Tom Sydner.

Sociétés : Spinnaker et Ediciel.
Distributeurs : Ediciel Matra & Hachette.
Prix respectifs : 350 F, 450 F et 500 F.
Matériel: Les 3 logiciels tournent sur
Apple Il + et lle avec lecteur de disquettes.
“Fractions en folie” tourne aussi sur Commo-
dore 64 avec lecteur de cassettes.
Supports : Disquettes protégées (APPLE)
- cartouches (COMMODORE).
Utilisateurs : Fractions en Folie : enfants
de plus de 12 ans, parents, éducateurs. Pro-
fession détective, A la recherche du Deir-
.dron: enfants a partir de 10ans, adultes,
éducateurs.

Documentations : Fractions en Folie:
petite brochure illustrée (8 pages). Profes-
sion Détective: manuel illustré (36 pages),
avec carnet denquéte. A la recherche du
Deirdron : manuel illustré (22 pages), avec
carnet de bord, plus nouvelle “Les aventures
dArchibald Arquin® (93 pages) de James
Morrow.

—
i
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J
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Du vent dans

les voiles de

pinnaker

Ediciel vient d’adapter, en
francais, trois logiciels édu-
catifs et récréatifs (d’autres
suivront) de l'américain
Spinnaker. De bons moments
en perspective pour votre QI !

PPRENDRE EN S'AMUSANT NEST

plus seulement le reve des cancres.

Grace au micro-ordinateur, cest

désormais une réalité, qui com-
mence a s'implanter dans les écoles. Et ¢a
ne consiste pas seulement a acquérir des
connaissances classiques, mais aussi et sur-
tout de nouveaux réflexes, certains disent de
nouveaux modes de pensée et d'action. Cest a
ce genre d'expérience que vous invitent les
trois logiciels de Spinnaker proposés par Edi-
ciel. Apres avoir fait le fou avec les “Fractions
en Folie”, vous jouerez a l'inspecteur Maigret
avec “Profession Détective”, puis vous partirez
dans une autre galaxie “Sur les traces du
Deirdron”.

FRACTIONS

Imaginez que les fractions soient devenues
completement foiles et vous emportent dans
de vertigineux ascenseurs sur des plates-for-
mes étonnantes. Au départ, rien de bien fan-
tastique dans les fractions, avouons-le! Qui
n‘a pas séché sur larelation entre 3/5et 9/15?
Les voici transformées en véritables tourbil-
lons qui vous emportent follement a travers
les étages d'une tour mystérieuse.

Vous eétes a cheval sur un “kangourou’,
sorte de véhicule a ressort qui ressemble a un
marteau-piqueur, et vous permet de vous
déplacer par bonds comme un charmant mar-
supial. Vous vous trouvez sur une plate-forme
avec votre engin et voici que saffiche une
fraction, par exemple 3/7. Vous vous déplacez
soit avec la manette de jeu, soit avec le clavier.
Sous la plate-forme, vous voyez apparaitre
des rangées de petits carrés, pleins ou vides.
Lorsque vous passez au-dessus d'une rangée
correspondant a la fraction affichée, vous
appuyez sur le bouton ou sur la barre espace,
et vous etes emporté par un ascenseur super-
sonique a I'étage supérieur. Une nouvelle frac-
tion apparaitra alors et vous continuerez a
vous élever d‘étage en étage jusu‘au septieme
(ou plutot douzieme) ciel, emporté par vos
petites amies fractions a vapeur.

Le principe est relativement simple, mais le
Jjeu exige beaucoup d'adresse et de rapidité. Il
faut aussi savoir repérer du premier coup
d'eeil le rapport qui correspond a la fraction.
Au bout de plusieurs heures de jeu, vous
deviendrez infaillible, et sans doute plus intel-
ligent. Nous avons testé les “Fractions en
Folie” avec un gar¢on de 14 ans plutot réfrac-
taire aux maths, et nous I'avons vu hurler de
joie: si ce n'est le graphisme qui manque un
peu de gaité, il n‘aurait jamais cru qu'on puisse
autant s'amuser avec des petits outils mathé-
matiques qu'il n‘aimait pas particulierement
jusqu‘a ce jour!
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Qui a volé Lily, le dauphin acrobate ? Ceest a
vous, soudainement transformé en détective,
de découvrir la vérité.

La notice enluminée de jolis dessins vous
apprendra que, le 10 mai dernier, uninconnu a
ficelé les Pallajet, propriétaires d'un parc d'at-
traction nautique, et emporté Lily, le dauphin
acrobate qui en faisait la gloire. Parmi les huit
suspects, Robert Taupin, le poissonnier, qui a
péché Lily et qui voudrait le reprendre. Vous
suspectez aussi Greta Barbot (sic!), la réalisa-
trice qui voudrait tourner un film intitulé “Lily
mon amour”, et puis aussi Monique Lozier, la
concurrente qui voudrait mettre Lily dans son
z0o aquatique. Comme dans toute chasse au
trésor, vous disposez d'un certain nombre de
moyens: une voiture, une montre-radio, une
lampe de poche, un crayon, et surtout... un
ordinateur. Cest celui-ci qui vous donnera les
renseignements et les indices vous permet-
tant de mener votre enquéte. Par exemple, si
vous l'interrogez sur cette délicieuse Greta
Barbot, il vous apprendra que celle-ci “est sou-
vent absente le mercredi”, qu"elle habite au 2,
rue des Glycines”. Pour en savoir plus, vous
pourrez téléphoner au 35-44-33.

Lordinateur vous fournira aussi de pré-
cieux indices, qui vous mettront sur la voie.
Par exemple, il vous dira que “La pompe de
I'aquarium des Pallajet est trés bruyante’, ce
qui laisserait supposer que le hold-up delphi-
nien puisse étre le fait d'un voisin mécontent.
Quand vous aurez suffisamment d’informa-
tions, vous quitterez votre Q.G.

La, ¢a se complique et il n'y a pas de temps
a perdre. Vous voici au volant de votre voiture
dans les rues d'une ville inconnue. Vous com-
mencerez a apprendre a conduire avec les
touches A, W, S, D et X, ce qui n'est pas tres évi-
dent. Au début, vous n‘arriverez pas a vous
arréter a temps et vous aurez probablement
un accident au premier carrefour. Vous
deviendrez rapidement un chauffeur émérite.
Vous pourrez, a l'occasion, interroger les sus-
pects chez eux ou explorer avec une lampe

électrique leur domicile, ou encore les interro-
ger depuis une cabine téléphonique.

Au bout de plusieurs heures, voire de plu-
sieurs semaines, vous aurez peut-étre réuni
suffisamment d'indices pour vous faire une
idée du coupable.

S'il s'agit d'un jeu d'aventures particuliere-
ment prenant, “Profession Détective” est aussi
un programme a caractere éducatif. Il s'agit de
savoir recueillir Iinformation, la trier, la clas-
ser et en tirer des conclusions. Lobjectif péda-
gogique est de développer l'intuition et la logi-
que du joueur. Si vous n'étes pas tres familia-
risé avec les jeux daventures, vous aurez
peut-étre du mal a réussir a entrer dans le jeu,
car les auteurs ne vous ont pas toujours faci-
lité la tache, et le manuel d'explication est un
peu trop discret sur ce que vous devez faire.

- SUR LESTRACES
DU DEIRDRON, -

Spécial amateur de science-fiction et de
fantastique ! “Sur les traces du Deirdron” est
d‘abord une histoire extraordinaire, celle d'Ar-
chibald Arquin, votre Oncle Archi, un vieil ori-
ginal qui est parti a l'autre bout de la planete
Porquatz dans la ville de Metallica. Il vous a
choisi pour partir a la recherche du “Deirdron’,
une sphere dorée qui permet de connaitre le
Secret de I'Univers. Il vous a envoyé pour ce
faire son Astrovelle, un curieux mélange de
Montgolfiere et de jeep tous terrains, qui vous
permettra de voyager dans le Marais Noir sans
sombrer dans le goudron gluant qui le consti-
tue. Deés que vous pénétrerez dans I'Astro-
velle, représenté sur I'écran, vous y trouverez
un ordinateur, un lit, une chaise, un tableau de
bord, bref tout le confort moderne. Mais il
vous faudra vous procurer les objets nécessai-
res a votre long périple. Alors, vous sortirez
par l€coutille, et vous vous rendrez dans la
grande ville souterraine de Metallica. Vous irez
réveiller I'Oncle Archi dans sa chambre. Dou-
cement, il déteste étre réveillé en sursaut!
- "PSSITT, ARCHI !

— “Ma vieille malle est pleine des souvenirs de
mes voyages”, dira l'oncle Archi en entr'ou-
vrant un ceil. “Jai quelque chose pour toi: va

vendre cette vieille fourchette aux encheres.”

Vous vous dirigerez vers la grande salle des
ventes de Metallica par 'ascenseur. Vous vous
adresserez aux Metallicains, trés jolis robots
aux antennes pointues! Vous taterez le ter-
rain, puis leur proposerez un prix. Au terme du
marchandage, vous remonterez en ascenseur
Jjusquaux fameuses Galeries Metallicaines. La,
vous pourrez acheter péle-méle les articles
dont vous pourrez avoir besoin : un gratte-dos
téléguidé, un chien robot avec sa brosse a
dents turbo-électrique, un lave-glace a ultra
sons, un logiciel vous permettant de com-
prendre le langage des tribus du Marais Noir,
etc, etc. Attention! Ne vous faites pas refiler
trop de gadgets inutiles pour votre voyage.

Vous regagnerez votre Astrovelle, apres
avoir appris a vous diriger dans l'espace plutot
fluide de Metallica - ce que le manuel ne vous
explique pas d‘ailleurs —. Vous ferez le plein de
combustible en forant a proximité d'une Pierre
de Nuit. Si vous avez faim, vous chercherez un
galadrier pour en manger les fruits. Vous par-
courerez en tous sens le Marais Noir, vous
négocierez avec les tribus, dont vous appren-
drez les meeurs curieuses: les Laskans, les
Solvaques, les Zyzys, les Hogans, etc.

Et a la fin, au bout d'un périple insensé qui
aura duré plusieurs semaines ou plusieurs
mois pendant lesquels voys serez vraiment
parti sur la planete Porquatz, au point que vos
proches ne pourront vous arracher que quel-
ques mots et locutions du langage des tribus
du Marais Noir, apres avoir échappé aux Cra-
bes des Marais, aux sortileges d'Aragorn, en
compagnie d’Arthur, vous découvrirez peut-
étre enfin le Deirdron, qui vous donnera d'im-
menses pouvoirs.

Ce mystérieux Deirdron symbolise peut-
étre le type d'apprentissage mis en ceuvre
dans ce jeu. Le joueur doit prendre des déci-
sions, s'organiser, et tenir un carnet de bord.
Constamment placé dans des situations nou-
velles, il devra réfléchir au meilleur plan a
adopter dans chacune d'entre elles. Le jeu sol-
licite donc tour a tour son sens des relations,
son sens des affaires et son sens de l'orienta-
tion. Cest en fin de compte un bon entraine-
ment a la vie tout court ; il peut étre utilisé a
profit par un pédagogue ou par des parents
comme illustration d'un enseignement.

Bienvenue a ces trois nouveaux jeux Spin-
naker. Leur scénario, leur sophistication et
leurs qualités graphiques leur donnent droit a
une place de choix dans toute bonne biblio-
theque de programmes familiale ou éduca-
tive. Leur qualité pédagogique réelle les place
au rang des nouveaux moyens éducatifs. Et le
plus important, cest qu'on prend un réel plai-
sir ay entrer, au point d'en oublier tout le reste.

Jean-Francgois des ROBERT
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CLUB S.V.M. —

VENTES

DAI 48 K + magnéto K 7 + manuels + nbx
progs Basic et assembleur. Prix : 4 500F.
Labonne Alain, 10, rue du Vélodrome,
03100 Montlugon. Tél: (70) 03.94.86.

HP 41 C peu servi, cause double emploi,
prix: 1200F. Tél: (22) 87.12.16 Roye.

CONSOLE Mattel Intellivision + Intellivoi-
ce (module synthétiseur de voix), le tout
1300F (état entierement neuf). Tél: (47)
64.71.78 apres 20 h. URGENT.

CONSOLE Mattel Intellivision + 7 K 7 dont
Echecs, Donjon et Dragons, Micro-chirur-
gien, etc, le tout 2 000 F. Weber Patrick,
12, rue Principale, 57450 Diebling. Tél : (8)
702.45.52 apres 17 h.

BK820 = 1100F, 16 x 4116 (mostek) =
300F, Oki 80 + cable + schémas=2700F.
Breton. Tél: (6) 949.18.94.

2X8111/82 + C.8ES +imprimante + 16 Ko
mémoire + cassettes S3, 34, 41,42, 2XAS,
2XDB + pratique, études du ZX + langage
machine + cours = 1500F. Louis Gour-
dant, 6, rue Ponsard, 38200 Vienne.

CONFIG. compl. Canon-X07 : X07 (8 Ko) +
X-710 (impr. 4 cl. graphique) + XR100
(8 Ko ext. mém.) + carte fichier + 2 K7
(calg. + graphe) + acces div. + livres +
progr. Le tt en T.B.E. Prix tt env. 5500F.
Tél: (40) 47.88.92.

APPLE111983,128 Ko + Carte +drive sup.
+Mon Philips ambre +énorme logithéque.
Prix trés intéressant. Paul. Tél: 825.96.26
apres 19h.

VIC 20 + Magnéto K7 + 2 K7 jeux + nbrx
progs, état neuf, décembre 83 garantie
1an.Letout2 000F. Tél: 16 (98) 80.63.10.

MONITEUR Philips ambre trés bon. prix,
offre avec logiciels Apple. D. Amar. Tél:
825.69.99 apres 19 h.

ZX 81 +ext. 16 K RAM + pres de 100 logi-
ciels (jeux Flight, Mazogs) progs utilitaires
+ 4 livres sur ZX 81 + magnéto K7. Prix :
1400F a débattre. Tél: 16 (78) 70.00.55,
Lyon (apres 18h).

ORDINATEUR d*échecs Mephistox modu-
laire + adaptateur secteur + livre “Princi-
pes fondamentaux du jeu déchecs’, le
tout 1300F. Sagot Marc. Tél: (1)
656.52.52 poste 354 (HB).

ECH. ZAXXON + Sorcel + Spif-Sim + Dark
Cryst. + Serpent'Star + AE + Flight-Sim
contre drive BE ou carte Pascal. S'adres.
Geerinckx, 142, fg des Postes, 59000 Lille.
Tél: 53.51.01.

ORIC-1 48 K + 3 jeux + prise Péritel pour
1600F. Tél: (1) 586.39.42.

ORDINATEUR OP544 + mémoire, prix
650F. Zemor Grégory, 23, rue Henri-Ro-
chefort, 75017 Paris. Tél: 227.64.85.

TRS80 modele 1 niveau 1 complet avec
moniteur N & B + lecteur de cassettes et
quelques progs. A. Chahvekilian, Bat. D, 1,
rue de la Marée, 95150 Taverny. Tél:
960.81.35, prix: 1500F.

ORIC48K (garantie oct. 84) +alim. 12V +
Péritel + 20 progs, 2 300 F. Boris Le Lievre,
52, rue du Gal-Leclerc, 14790 Verson. Tél :
(31) 74.47.98

COMMODORE CBM 3032, RAM 32 K disp.
ROM 20K (avec Edex), écran vert, magné-
to K7, cable IEEE + assembleur, livres et
doc.:3500Fadéb. Tél: (1) 527.74.28. De-
mander Philippe.

POUR ZX81 : assembleur Mémotech + dé-
sassembleur ZXDB, valeur 520F, vendu
350F. M. Biais Alban, 27, avenue de la Sé-
natorerie, 23000 Guéret. Tél: (55)
52.57.57 (aprés 18h).

LASER 200 Secam (4 Ko) + 16 Ko (sous
garantie), 12/83, le tout: 1600F. Tél: (1)
233.93.65 (aprés 19h).

ZX81 + 16 Ko, vrai clavier mécanique
Kempston, 900 F. Vends nbx livres et cas-
settes pour ZX81. Prix a débattre. HR. Tél :
(1) 546.38.40.

VCS Atari (11/82) + 5 cassettes. Tél:
340.46.36. prix: 1000F.

PC2 + CE150 + CE155 + 3 livres =3 500F,
extension 32 Ko (TRS-80) =3 000 F, géné-
rateur HF (leader) = 800F, capacimetre

POUR TI99/4A manettes 150 F, Music Ma-
ker 200 F, synthétiseur de voix 400F. Re-
cherche terminal émulator II. Gilles. Tél:
254.25.09, 10h - 19h.

VCS Atari 2600 + 4 K7 + 2 paires de ma-
nettes, 8 mois, le tout en excellent état,
prix intéressant (autour de 1000F). Fré-
déricBesnard, Orléans. Tél : (38) 61.08.25.

URGENT VEND micro-ordinateur TRS-80,
modele 111 (nov. 83), 32 Ko + drive @ + li-
vres, le tout: 10000F, Pont Yann-Ber., 4,
rue de Savoie, 29000 Quimper. Tél: (98)
52.94.30 (heures repas).

2X 81 Ext. mémoire 16 Ko + clavier méca,
+télé N et B + programmes: 1200F. Tél:
le soir 687.85.54.

TRS-80, Mod. 1, 48 Ko, 1 drive +livres +re-
vues + 100 progs (NEWDOS 80-V2, jeux,
utilitaires...) vendu: 7 500F. E. Lazard, 27,
quai Anatole-France, 75007 Paris. Tél:
551.66.24.

CASIO PB100 + Ext. mém. + interf. casset-
te + imprimante + doc + programmes, ex-
cellent état, urgent, valeur 2 000F, bradé
1300F. Tél: le soir a partir de 20h au
877.37.10.

7X81 (82) + 16 Ko + 8 K7 + 5 livres + im-
primante + clavier machine, le tout:
1800F. Gilles Moutounet, 76, rue de Cri-
mée, 75019 Paris. Tél: 607.91.89.

VIDEOPAC Jet 25 Radiola (compatible
avec Philips), bon état, prix : 900 F, en sup,
12 K7 (5, 7,9, 10, 11, 23, 25, 31, 33, 37,
39), prix 75 F l'unité. Tél : 523.24.56 (apres
17h30).

TRS-80, mod.1 + ext. 32 Ko + 1 unité dis-
quette + TRS DOS2.3 + NEW DOS + div.
progs: 4 500F. D. Petit. 83, rue Michelin,
18027 Bourges. Tél: 16 (48) 24.28.19
(HB).

CONSOLE Coleco + 7 K7, Turbo, Zaxxon,
DK-Kong, DK-KG-junior, Looping, PEP.II,

Cosmic Avenger, 3 500F le tout sous ga-
rantie (9/83). Raphaél Gutierrez, 10, rue
de Longchamps, 75116 Paris. Tél:
553.06.64.

INITIEZ-VOUS au Basic, Pascal, APL, as-
sembleur en achetant mon TRS-80 (16 Ko
+Vidéo + K7 +son) + 100 progs. (aventu-
re, action, réflexion) + imprimante Quick
Printer 2: 3500F a déb. Tél: (1)
350.92.96.

CASIO FX702P + interface FA2 + impri-
mante FP10 + rouleaux + 4 livres + nbx
progs., le tout 1250F. Bruno Vandome,
10, av. de Tournaisis, 78310 Elancourt.
Tél: 050.16.95.

ZX 81 + 16 Ko (03/83) + 3 livres + casset-
tes: 800F. J. Leroi, 35, rue Nationale,
78520 Limay.

CASIO PB-100 + Ext. mém. + interf. K7 +
impr. + 2 ouvrages PSI: 1500F et TI57:
150F. Blondel, 1, rue Galilée, 76000
Rouen. Tél: (35) 60.62.23.

ORDINATEUR Jupiter ACE, programma-
ble en langage Forth, plus rallonge de bus
etmémoire 16 Ko, 1 150 F le tout, Clivet, 6,
rue des Prés, 25640 Roulans.

IMPRIMANTE Seikosha GP 80 M avec in-
terface, TRS-80: 1500F, éditor-assem-
bler pour TRS-80: 150 F, tracé n° 2-3-4-5-
6-7: 100F, Chess + checkers (TRS-80):
150F, livres sur TRS, Tél: (20) 52.06.28.

PETITES ANNONCES

MAGNETO K7 Philips peu servi, N2234
télécommande micro-ordinateur 400F,
vends progs. sur cassettes d'origine Oric
Atmos Conan Peigus Ansouls, 84240 La
Tour d'Aigues.

CONSOLE Mattel tres bon état, + 6 K7
(Sub-Hunt, triple-action...), valeur 3 000F,
vendu 2 000F, Tél: (89) 69.78.26 (apres
18h).

ATARI 2600 (12/83) avec 6 progs de jeux
(Mspac man, space invaders, return of the
jedi, e.t. l'extra-terrestre, dig dug) ensem-
ble neuf, prix: 1500F, Tél: (42) 88.78.59
apres 18 h merci.

EXTENSION informatique pour console
de jeux Mattel Intellivision, état neuf, prix :
1 100F, Tél: (75) 35.02.90, M. ISSARTEL
Franck, Le Chadeyron, Lagorce, 07150
Vallon Pt-d'Arc.

HP-75C garanti 3 mois (10/7) révisé usine
5000F avec accessoires dorigine et di-
vers progs, (integ. resolution deq,), trés
bon état, Sauze Roland, 35, av. M. Berthe-
lot, 38100 Grenoble.

CASIO PB-700, neuf (12/83) + module
OR4, jamais servi, dans emballage d'origi-
ne, prix : 2 000 F, Rémy Serge, 8, rue Pas-
teur, 91160 Longjumeau.

THOMSON T07 jamais servi sous garantie
+ cartouche budget familial 2500F,
J. Vandeplanque, 13, chemin Noir, 59700
Marcq-en-Baroeuil, Tél: (20) 98.07.51.

TI99/4A (1/84) + modules : Basic étendu,
gestion de fichiers + magnéto et cordon
K7 +livres et K 7, offre au (24) 30.84.07,
prix: 2 600F.

MONITEUR vert et noir, M. Letellier (73)
35.23.97.

VCS ATARI (console + 2 paires manettes +
transfo) + 5 K7 (Galaxian, Ms Pacman...)
Le tout : 1 400 F a débattre (neuf:2 400F)
peu servi, Christophe, 24, rue de Largon-
ne, 59155 Faches-Thumesnil. Tél: (20)
95.35.72.

LYNX 96 Ko sous garantie 02/84, excel-
lent état + 1 K7 jeux + manuel d'instruc-
tion, prix : 3800F, M. Vallecalle Ange, 12¢
régiment dartillerie B-C-S 67240 Bisch-
willer.

APPLE Il + 64 K + double drives + control-
leur + moniteur vert/noir + joystick + pos-
sibilité carte couleur, (11000 F a débattre)
+200 Logiciels, Philippe, Tél: 347.03.28 a
partir de 20h.

SEGA SC 3000 + K7 Basic + 1 poignée +
3 K7 de jeux dont : star jaker et flipper +
raccord TV péritel + manuel + alimenta-
tion achat (1/84) état pratiquement neuf
3250F, Tél: 200.99.08.

CONSOLE Mattel + 7 cassettes (roulette,
ski, foot, échecs, zaxxon, pitfall, safecrac-
ker), valeur: 3500F cédée: 2500F, Tél:
(28) 68.11.50 apres 18h30.

CBS COLECO +K 7 Zaxxon + module turbo
+ donkey-kong (vaut 3000), vendu
2200F! (neuf, sous garantie 6 mois) ou
vendu séparément, Martin Christian, Nice,
Tél: (93) 51.83.90.

VEGAS 6809 64K drive 160 K flex X Basic
horloge temps réel, moniteur Zenith vert
8600F, Tél: (67) 64.83.17 Montpellier.

APPLE 11/64 K + moniteur Philips + drive +
imprimante graphique + paddle nbx
progs gestion, texte, visicalc, jeux, con-
vient gestion entreprise, prix: 20000F.
Tél: 323.36.06, Paris.

INTELLIVISION neuf avec 30 cassettes
jeux, neuf, valeur 10000F, sacrifié
4000F. M. Tan Yves, 19, place des Halles,
37000 Tours. Tél: (47) 61.53.86 le soir.

ORDINATEUR déchecs SC6 état neuf,
cause achat Applell. Prix: 1500F. Tél:
(66) 50.06.15, Tavel.

TI99/4 A (nov. 83, état impeccable) + ca-
ble K7 + joysticks + module parsec,
munch, man, the attack + livre La condui-
te du TI99, le tout 2 200F. Dewailly Da-
niel, 59173 Renescure. Tél : (28) 42.90.88
apres 19 h.

DRAGON 32 contre console CBS (cause
intéressé que par les jeux). Prix environ
2200F a débattre avec 5 progs jeux.
Franck Nemni, 93-Seine-Saint-Denis. Tél :
848.49.63.

INTERFACE UHF-SECAM couleur (PHS 60)
avec régulateur incorporé 400F, trés peu
utilisée. Tél: (53) 82.29.93 H.R.

SHARP MZ80K 48K (4-80) Basic 5025-
5061 - super assembleur lang machine,
4500F, Seikosha GP 80 + interface sharp
1700F. Reuter J-M., 14, rue de Touraine,
93330 Neuilly-sur-Marne.

MATTEL Intellivision + 7 K7 dont échecs,
donjon, venture microchirurgien, le tout
cédé 2 000 F. Weber Patrick, 12, rue Princi-
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pale, 57450 Diebling. Tél: (8) 702.45.52,
apres 17 h 30.

VIC 20 excellent état + magnéto + nbx
progs + 2 cartouches (Alien et Star Battle)
+2 livres, 2 000 F. Renaud Frédéric, 3, rue
du Triangle, 67500 Haguenau. Tél: (88)
73.07.57.

CONSOLE Atari état neuf + 7K 7 (pacman,
enduro, space-invader, frogger, foot-pele,
asteroid, combat). Prix: 2 300F. Tél: (42)
64.06.82.

SHARP PC-1500 + CE150 + CE159 +
CE 153 + papier + stylos + livres (4) + ma-
lette, le tout 4 600 F, a débattre. Lemoine
Joél, 2, rue Albert-Leyge, bat. 28, esc. 02,
95340 Persan.

TI99/4 A + jeu parsec + basic étendu + ai-
de ala programmation + cable magnéto +
péritel + livre de progs + manettes jeux,
2300F. M. Bédart. Tél: (3) 487.42.59,
apres 18 h.

HP 41 CV +imprimante + nbx accessoires,
état neuf, 3500F + vds TI99/4A + K7
foot + manettes 1000F. Marc Guéry,
24, rue du Chasnot, 25000 Besangon. Tél :
(81) 88.23.92, apres 18 h.

MICRO Hector 1, 16 K + manettes de jeux
+5 K7 (2 logiciels et 2 jeux) + manuel
(sous garantie). Prix: 2850F, vendu
1800F.Tél:224.53.47, apres 20 h, du lun-
di au vendredi.

SYSTEME complet mattel intellivision
(console + clavier alphanumérique + intel-
livoice + 17 cartouches de jeux). prix:
4000F (valeur + de 10000 F). Jean Nico-
las. Tél: 730.02.38, apres 20 h.

BCMOD. B + lect. cassettes + manettes de
Jjeux + logiciels (11/83), 6 400 F, moniteur
couleur professionnel taxan RGB 11l - 630
X262 PTS (12/83), 4400F. Attuly. Tél:
583.04.86, le soir, Paris.

PC1500 + CE 150 interface K 7 impriman-
te état impec. + manuels. Prix: 3500F a
débattre. Patrick Attia, Trivaux-la-Garen-
ne, R8-2309, 92140 Clamart. Tél:
631.10.50 entre 18 h et 20 h.

ORDINATEUR de jeux Atari + 17 cassettes
+ Basic avec poignées de jeux + poignées
Basi + poignée clavier + 2 boites range-
cassettes. Prix: 3700F. Tél: (7)
821.19.63.

2X81 + 16K + clav. méca. + interface so-
nore + 4 livres + 10 progs (TV pal ou moni-
teur nécessaire). 1200F. Riccardo. Tél:
(3) 962.43.87, apres 20 h.

ORIC-1 48K + 45 jeux dont Zorgon - Casi-
modo - Aigle d'or - HU* bert - Dracula +
microric 3 +livre visa pour Oric + K 7 forth
et le livre + alimentation, le tout pour
2000F. Tél: (6) 940.78.91.

AFFAIRE, console mattel + K7 roulette +
4 K7 (donjons et dragons, donkey kong,
utopia, tennis), le tout, valeur 3200 F, ven-
du parfait état garantie: 1800F. Tél: (3)
965.44.92, 78-Poissy.

THOMSON T 07 + cassette Basic + magné-
to Thomson + 2 manuels. Prix: 3300F,
état neuf, acheté janv. 84 (sous garantie).
Cottini, rue des Lilas, 95150 Taverny. Tél:
960.99.81.

POUR APPLE, carte horloge glanmire + lo-
giciels Basic et Pascal, 700F, joystick II,
300F. Tél: (20) 52.49.18 (Lille).

ORDINATEUR Videopac C52 Philips + 4
K7 bon état. Prix: 1000F. Tél: (56)
89.03.56.

PETITES ANNONCES

Graforth. Davy Claude. Tél: 16 (38)
54.23.43.

EPSON HX 20, ram 32 K, micro-cassettes,
micro-impr. logiciel gestion fichier (achat
7/83). Raybaut, 13, Léon-Frot, 75011
Paris. Tél: (1) 356.21.08. Prix : 6 000F.

VCS ATARI 2 manettes 5 K7 defender
sattlezone missile command... (12/83),
2000F, ordinateur Chess Chalenger +
transfo (7 forces), 500 F. Leroy Christian.
Tél: 428.34.43, heures bx.

K7 13 jeux 1 K pour ZX 81, n'a jamais ser-
vie, 100F + 1 programme vendu avec
cassette. Frangois Salingardes, route de
Betaille, 46110 Vayrac. Tél: 16 (65)
32.40.84, apres 17 h.

CONSOLE de jeux vidéo hit-go + pistolet.
Prix a débattre. Sadresser a M. Chemin
Gemigny Serigny, 86230 Saint-Gervais -
Trois-Clochers.

ORIC-1 48K + Magnéto K7 + cables (Pé-
ri. + Magnét. + alim.) + K7) (zorgon + Xe-
non + Dr Genius + Gobbler +...) + livres (vi-
sa/jeux/guide pour Oric +...) :2 600 F. Tél:
037.66.34. Demay, 1 Rayes-Brunes,
95610 Eragny.

DRAGON 32 péritel, manettes de jeux,
nombreux logiciels (30 dont Donkey, Zax-
xon), traitement de textes, Tron, Raterpil-
lar). Prix: 3500F (a débattre). Tél:
535.44.80 ou (20) 94.60.59.

URGENT cause achat mobylette vends
console mattel + 5 cartouches : 1 800 F et
ordinateur + adaptateur + lecteur de don-
nées: 1400F le tout, état neuf a débattre.
Tél: 16 (1) 378.70.82, aprés 18 h.

SPECTRUM 16 K péritel + ext. 32 K, avec 6
progs d’ktronics, 1500 F. M. Changarnier.
Tél: 201.7891.

ORIC-1 48K + échecs + xenon + invaders
+ forth + oric base + painter + vol oric +
cordons péritel UHF magnéto + revues
microric + visa pour oric, le tout: 1 900F.
Tél: 531.57.86.

ORDINATEUR Lynx 48 KO, neuf (janv. 84)
avec logiciels et adaptateurs UHF couleur
extensible, 192 KO, valeur : 3800 F, vendu
2900F, a débattre. Tél: 278.80.70.

DRAGON 32, quasi neuf, 2000F, toute
doc. et matériel joint. J. Dillemann, 11, rue
F-Fabre, 75015 Paris. Tél: 828.27.15.

POUR TI99 modules jeux Star Trek +
munchman + chisholm trail. Demandez
Dominique. Tél: 930.16.39, apres 19 h.

CASSETTE de jeux pour CBM 64 a moitié
prix, cher. donateur d'une imprimante
pour Oric 148 KO. Ecrire a Garrabos P, cité
Maurice-Thorez, BI 34, App. 406, 33130
Begles.

URGENT VECTREX neuf + 6 K 7 dont spire
la K7 parlante scramble, le tout: 2 400F.
Glorieux Nicolas. Tél: 16 (26) 42.24.48,
apres 17 h, sauf mardi et mercredi.

VIDEOPAC €52, 1000F + K7, 700F, le
tout en trés bon état. Stephan Rieux, Les
Casses-Vivert, La Batie-Neuve, 05230
Chorges. Tél: (92) 50.32.42, apres 20 h.

VIC20 + magnéto + autoformation Basic
+ K7 Blitz budget familial + 3 livres. Prix :
2000F. M. Favro Jean-Francois, 24, rue
Pasteur, 92-Levallois. Tél: 731.96.91,
apres 20 h.

VCS Atari neuf (23/3/83) + 5 K7 frogger
— starmaster - tennis sp-inv. comb. + boi-
te rangement K 7, le tout 1 800 F (a débat-
tre) ou séparément (valeur: 2 500 F). Tél:
84.01.63, Nice, apres 17 h.

JEU échec Sensory 9, 1400F. J-L. Lan-
cou, Plouring-les-Morlaix. Tél: (98)
72.56.51.

HHC PANASONIC 4K + Imprim. 4 coul. +
basic + forth + chargeur, tbe : 5000 F pour
Apple Il logiciel d'origine moitié valeur ac-
tuelle : dostoolkit-pascallani mat.

VCS ATARI 2600 + K7 donkey kong -
human canonball (1 an), le tout pour
800F. Tél: 867.63.21.

COMMODORE 64 + lecteur disquette
1541 + traitement de texte systeme Pal,
mars 1984. Accary Denis, 62, av. de ver-
dun, 94450 Limeil-Brévannes. Tél:
599.05.81. Vendu 5800F, achat 7240F.

CONSOLE de jeux Atari 2600 +3 K 7 com-
bat airseabattle et yars' revenge, état
neuf: 800F, encore garantie 5 mois ou
échange contre chaine stéréo compact.
Tél: 095.62.46, 1, rue Charles-de-Gaulle,
78680 Epone.

IMPRIMANTE EPSON MX-82 F/T type Ill +
interface graphique p. Apple (25/10/82):
4000F, moniteur Philips Ambre (3/83):
1000 F. Menassanch J-M., 6, av. de la Ga-
re, 91570 Bievres. Tél: 019.06.46.

VIDEO-PAC N60 T-V incorporé n/b B +
9K7:4,5,6,7,8,22,28,35,38 (pac-man
4 K), 39 (4K), 2200F. Arnaud Solu. Tél:
637.39.78, je donne Oil Panic (jeux double
tableau au premier acheteur).

HP87 + extension mémoire 64K, logi-
ciel VZCALC, disquettes 3" 1/2 + doc. fran-
caise, état neuf, prix neuf — 30%. Tél:
602.26.59 (répondeur).

VCS ATARI 2600 + Pac-Man + centipede +
popeye + tutankhham + Space Invaders:
2495F. Servi 3 mois et vends 9 jeux
électr. + piles, a débattre. Tél: (94)
79.63.63, apres 18h. Var, env. Saint-Tro-
pez.

AFFAIRE CBS Colecoa 1 190 F, vends logi-
ciels pour Atari 400, 600, 800, entre 250-
300 sur disq. (drol. ult. Il zep.) posseéde +
de 250 progs. Demander Philippe au
655.78.14, apres 19 h.

DRAGON 32 (6/83) complet + jeux + liv-
res inédits neufs: 4350F, vendu 3 100F.
Vergnon Laurent, 28, rue du Gai-Savoir,
95220 Herblay. Tél: 997.95.84, apres
18 h.

5K 7 activision neuves p. VCS Atari, grand
prix 150 F, megamania 150F, laser blast
150F, stampede 180F, keystone kapers
180F. Marc Sauvegrain. Tél: (1)
389.42.91, apres 20 h.

ACHATS

T.V. COULEUR ou moniteur couleur bon
marché, urgent. Le Ny Marc, 13, rue du
Docteur-Freysz, 67000 Strasbourg. Tél:
16 (88) 31.62.16. Merci Beaucoup !

SCHEMA ou photocopies informations sur
synthétiseur vocal pour Oric, achat si prix
300F. Johnsen Ralph, 10, rue de Thann,
67100 Strasbourg.

LYCEEN tres désargenté, recherche dona-
teur philantrope, dune imprimante avec
interface, frais remboursés; reconnais-
sance éternelle. Fr. Delchidre, rue du Gé-
néral-de-Gaulle, 59550 Landrecies.

APPLE II + moniteur + unité de disquette.
Prix raisonnable. Faire offre au (16)
849.67.71, Lyon.

2X 80 +Rom 4K ou8Kenbon état. 300 F
environ. Robert Pléchaud, 28, rue Saint-
Claude, 75003 Paris. Tél: (1) 887.98.76.

COMMODORE 64 Pal ou Sécam + magné-
to + K7 +livres a bon marché. Simon Bru-
no, 5, Lot-le-Chateau, 38540 Heyrieux.
Tél: (17) 840.55.88.

TUBE cathodique et carte vidéo pour CBM
3000. Ecrire a Pascal Dantand, 31, rue des
Granges, 74200 Thonon. Tél: (50)
71.36.10.

K7 OU PROGRAMMES de jeux pour TI-99/
4A (prix intéressant). Tél: 37.40.56, Ven-
dée. Demander Rémy.

APPLE cherche imprimante ou drive a
tres bas prix. Peux fournir en échange nbx
logiciels ou réaliser mini-projet sur com-
mande. J-B. Hentz, 11, route d'’Auxerre,
10120 Saint-André-les-Verger.

MPF I cherche toutes extensions disk. +
imprimante + interface + joysticks. Faire
offre Chamouleau Jean-Paul, 12, lotisse-
ment Simon, 40270 Grenade-sur-Adour.
Tél: (58) 45.18.78.

URGENT, ZX 81 cherche 64 K de mémoire
pour mieux réf¥chir! Tél: (6) 435.52.07,
apres 18 h.

ZX81 + 64K. 500F environ. Tél: (73)
97.21.48.

REVUE Science et Vie micron® 1 et 2. Prix
selon état. Tél: 295.16.19 (jours et heures
de bureau).

TI99/4 A, pas plus de 900 F ; adresse : Le-
caplaim Cyriaque, 9, rue Saint-Didace,
50700 Valomes. Tél: 16 (44) 40.28.63.

COMMODORE 64 Pal bon marché. Ecrire :
Philippe Hubert, 215, route de la Wantze-
nau, 67000 Strasbourg, réponses a toutes

offres.
CONTACTS

RECHERCHE contact utilisateur T07, ré-
gion Bagneux. Auger, 41, av. Albert-Petit,
92220 Bagneux. Tél: 663.27.47.

JEUNE voulant débuter dans I'inf.,, cher-
che généreux donateur de tout matériel
en état de marche. Tél: 16 (53) 20.23.44.
Port remboursé sur demande.
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RECHERCHE généreux donateur pour fu-
tur gestionnaire lecteur/enregis. de dis-
quettes et/ou imprimante pour T07. Tél:
16 (29) 76.21.76, apres 18 h ou J. Vidal,
3, quai V.-Hugo, 55000 Bar-le-Duc.

PASSIONNE sans moyens, cherche dona-
teur tous matériels meéme hors d'usage,
paie le port, aussi éch. progs Apple Il disk.
Cavarroc S., 13, av. B-Turenne, 49240
Avrille. Tél: (41) 34.56.42.

ETUDIANT recherche pr CBM 64, ttes sor-
tes de progs (K7 ou listings) et “astuces”:
retour des docs assuré. Laurent Acqua-
dro, 15, av. Legrand, bat. A, 95100 Argen-
teuil. Tél: 947.16.55, apres 18 h.

RECHERCHE utilisateurs(trices) de Xeno-
Sega SC3000 pour meilleur usage et éch.
trucs et progs, notamment ceux en langa-
ge machine ad. P. Colalongo, 128, rue Oi-
derot, 94300 Vincennes. Tél: 365.76.55.

DRAGON 32, cherche contacts pour
échanges de nbx logiciels (jeux et utilitai-
res). Prendre contact avec Frangois De-
monchy, 15, rue Paul-Painlevé, 76570 Pa-
villy. Tél: 91.00.30.

P. Chapelut - les Granges, Belleydoux,
01490 Saint-Germain.

DAI recherche contacts pour échange de
progs. Thierry Lefevre, Paris. Tél:
533.09.12.

ECHANGE coll. 120 ap. photo anciens
contre ordinateur, vente coll. possible.
Caillet, 71, bd de Strasbourg, 76600 Le
Havre.

CHERCHE futur utilisateur de 1€lan (Lan-
say 64) pour documents et autres rensei-
gnements. Tél: 226.72.00, a partir de 19h

30.
LOGICIELS

JEUNE DEBUTANT cherche progs, listings
ou cassettes pour Dragon 32. Pusey Pa-
trick, 4, rue Sieyes, 25000 Besangon.

SANYO PHC-25, recherche tous progs sur
K7 ou listing, échange possible : Othello-

mindlabyrinthe-invasion-cancer.

Campels Didier, 1, place de la Fratemité,
12100 Millau.

PETITES ANNONCES

teur, 06600 Antibes. Tél: (93) 34.61.88,
apres 19 h. ou H. R.

VENDS pour Lynx 96 K logiciels “gestion
compte bancaire” sur cassettes (50 F) ou
listing (25F) échange progs et idées. Le
Maitre P, 1275, rue d'Alco, bat. E, 34100
Montpellier. Tél: (67) 45.47.26.

ECHANGE et vends nbx progs pour
Apple I, prix trés intéressant. Bonnot Lio-
nel, 24, rue de Strasbourg, 94300 Vincen-
nes. Tél: 808.57.21.

RECHERCHE personne qui pourrait me di-
re ol je peux trouver des progs pour une
Casio FX3600P (jeux et autres). Tél:
apres 17 h, au 876.45.89. Demander Ste-
phan.

SPECTRUM échange +de 200 progs, envoi
liste contre 3 timbres, réponse assurée.
Vekris A., 25, cours de la Martinique,
33000 Bordeaux.

APPLE I éch. progs utilit. (visicalc, visidex)
et progs de jeux (Aztec, Choplifter, De-
catlon, Maison hantée, Pegasus, etc.).
Raphaél Lucas, 22, rue de I'Egalité, 62950
Noyelles-Godault. Tél: 49.80.50.

DEBUTANT cherche personne qui donne-
rait progs pour ZX 81 et Oric Atmos + do-
cumentation sur Oric Atmos; merd
d'avance. Thomas Chotteau, 47, rue du
Roledr, 59300 Valenciennes Nord.

COMMODORE 64 recherche tuyaux pour
I'apprentissage du langage machine (as-
sembleur) : quels livres, logiciels ? recher-
che progs sur Tool 64 ; merci. Herry, 43,
rue Chaude, 78240 Chambourcy.

CLUB UTIL. TO7 depuis janv. offre
contacts éch. G. Mazat, 11, rue L-Vincent,
07160 Le Cheylard (le club est une des
act. ds maison jeun. Tél: (78) 39.29.77.

X-07 CANON, recherche correspondants
pour échange progs et (peut-étre) fonda-
tion club (doc. recherchée). Tél: (74)
76.49.70 seulement week-end. SWE,

CBM 64 et son possesseur cherche
contacts pour échanges progs. Ecrire a
M. Cambon, 3, allée du Renard, 94440 Vil-
lecresnes ou tél: 599.12.44, progs K7:
Jjeux et utilitaires.

CHERCHE listing “Ordi-Calc” SVM n® 1 et
2 traduit en Basic de base ou microsoft.
Offre a B. Sanvicente, 35, rue du Brise-La-
mes, 64600 Anglet. Tél: (59) 63.02.20.

ORIC-1: échange, achete, vends progs
commerciau, liste contre enveloppe af-
franchie (+ de 100 soft : jeux et utilitaires).
Marc Cordier, 9, rue M-Dumoulin, 59230
Saint-Amand. Tél: (27) 48.52.53.

VENDS ou échange progs pour TRS-80.
Mod. 3, disquettes ou cassettes (16 a
48K0). M. Michelucci E., 18 A, avenue Pas-

CHERCHE progs en tous genres pour
Commodore 64; achats sur cassette.
Heitz Olivier, 14, rue des Roseaux, 67800
Bischheim.

ECHANGE ou achéte progs pour spectra-
vidéo SV 318, possede spectron et ar-
moured assault. Ecrire a J-Louis Dori-
gnac, 18, rue lavoisier, 34500 Béziers. Tél :
(67) 31.23.11.

CHERCHE progs Sharp PC-1500 et
Applell, propose en échange liste
400 progs. Ecrire a Nicolas Monsarrat,
973, rue de I'Eglise, 76230 Bois-Guillau-
me.

VENDS ou échange nbx logiciels sur Ap-
plell, I1+ou lle, bas prix. Jérome Casano-
va, 52, bd du Maréchal-Juin, 06800
Cagnes-sur-Mer. Tél: 73.74.40.

POSSESSEUR Oric-1 48K vends ou
échange progs. Pialat Rémy, “Liver série”,
37360 Neuillé-Pont-Pierre. Tél: 16 (47)
24.32.16.

ECHANGE logiciels jeux Apple 2 +/2 e, re-
cherche Quick file 2 +. David Cornil, 6, al-
lée de I'Elorn, 35760 Saint-Grégoire. Tél :
(99) 68.94.87, apres 19 h.

CHERCHE progs pour Oric-1 48K, petite
bourse pour petit prix. Thierry Mueth, 10,
route de Bievres, 78350 Jouy-en-Josas.

ORIC-1 ch./éch. progs. 9, rue Charles-Le-
cocq, 75015 Paris. Tél: 828.29.79.

LYCEEN sans moyens et passionné d'in-
formatique, recherche généreux dona-
teurs de matériel, accepte tout ordina-
teur. Merci d‘avance. Thierry Deschamps,
22, allée Courbet, 93190 Livry-Gargan.

PROPOSE nbx progs pour Atari 400/800/
800 XL sur disquette ou K7 (Pole posis-
tion Q, bert, pit stop, etc.). Tél: (16. 75)
01.46.59.

RECHERCHE en échange (assembleur +
tollkit — 1 + mazogs + vu — calc + vu—file +
échecs + cobalt) /ZX 81 nbx logiciels. Ecri-
re Minamont Christian, 2, rue Charles-Cré-
pin, 37400 Nazelles-Négron.

ECHANGE progs Laser 200 et recherche
renseignements sur langage machine de
ce micro. Dumas Bernard, 8, av. Marie-Cu-
rie, 38500 Voiron.

ORIC 48 K vends et éch. logiciels, progs
ou trucs contact. Alain Gauthé, rte de
Montiron, 32200 Gimont. Tél: (62)
67.77.64.

VENDS, échange, nbx progs pour Apple I
ou lle, prix tres intéressant et réponse as-
surée. Ecrire a Emmanuel Mottet, 174, rue
du Général-Leclerc, 95120 Ermont.

CHERCHE tous progs pour Sega-SC3000.
Sadresser au 21, av. Aristide-Briand,
59730 Solesmes, M. M. Druelle Emma-
nuel. Tél: (21) 37.36.11, apres 18 h.

LES PETITES ANNONCES GRATUITES DE S.V.M.

Pour vendre, acheter ou échanger vos matériels, rechercher de nouveaux correspondants... Utilisez les petites annonces de S.V.M.

Rédigez votre annonce a l'aide de la grille ci-dessous, et adressez-la a « SCIENCE & VIE MICRO, 5, rue de la Baume, 75008 PARIS.
Ecrivez en majuscules en utilisant une case par lettre. Les blancs entre les mots ou la ponctuation comptent pour une case. Noubliez pas de men-
tionner dans le texte de votre annonce un numéro de téléphone ou une adresse ou les lecteurs intéressés pourront vous joindre.

Soyez brefs ! Devant le nombre croissant de Petites Annonces arrivant a la rédaction de S.V.M., nous nous voyons contraints de diminuer la place
impartie a chaque annonceur. Mais cette mesure draconienne ne fera quaugmenter vos chances de voir passer votre P.A.!

Et rappelez-vous : nous ne pouvons passer les annonces que dans l'ordre ot elles nous arrivent, des la sortie du dernier numéro et ce en fonction

de la place disponible. N
Rubrique : LOGICIELS - VENTES - ACHATS - CONTACTS. (Rayer les mentions inutiles). =

3
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Brancher, débrancher,
rebrancher ... et puis, installer,
démonter et recommencer ...
pour votre systéme micro
ordinateur personnel, le
téléviseur familial n’est qu’une
solution (batarde, d’ailleurs),
mais pas LA solution.

Sautez le pas. Avec votre
propre moniteur couleur
NOVEX, vous mettez votre
systéme a I’abri : moins de
manipulations : moins de
pannes. En plus, la qualité de
définition du NOVEX optimise
les qualités de votre unité
centrale.

Si ORIC a sélectionné NOVEX,
il y a des raisons !

Les NOVEX sont compatibles
avec les principaux

micro ordinateurs du monde.

Moniteur

NOVEX 5,

conseillé
par ORIC

NOVEX 12/800 vert ou ambré.

Ecran : 31 cm

Visualisation :

h:210 mm x 1 = 154 mm
Raccordement DIN/CINCH
Frequence de balayage :
horizontal 14 500 a 17 000 Hz
vertical 50 a 80 Hz

Tension : 220/240 V sous 50 Hz
Réponse vidéo : 20 MHz + 3 dB
Connecteurs : jack RCA

Entrée vidéo jack RCA

sortie vidéo

Dimension : | : 300 mm

h : 275 mm p : 300 mm

Prix habituellement pratiqué :
1090 F T.T.C.

FYmass

NOVEX couleur 1414 - CL

Ecran : 37 cm

Visualisation 90 pouces carrés
Raccordement DIN/DIN
Résolution horizontale
couleur : 300 lignes,
monochromatique : 350 lignes
Entrée signal vidéo : 1,0 V
Entrée R.V.B. niveau TTL
Gamme de fréquence :
horizontal : 15 650 a 16 250 Hz
vertical : 48 a 65 Hz

Entrée son pick-up

Entrée vidéo :

prise d’entrée pick-up pour
signal couleur PAL
Dimensions : | : 380 mm

h : 357 mm p: 370 mm

Prix habituellement pratiqué :
2800 F T.T.C.

Liste des revendeurs sur
demande a ASN Diffusion
Z.l. «La Haie Griselle»
94470 BOISSY-ST-LEGER




NATHAN

Un grand concours de lo-
giciels éducatifs organisé
par S.V.M. en collabora-
tion avec VIF|-Nathan.
Deux ordinateurs fami-
liaux Thomson MO5 a
gagner, des abonne-
ments a S.V.M. et des
logiciels éducatifs VIFI-
Nathan.

Pas besoin détre un super-pro-
grammeur pour étre le gagnant de
notre grand concours de logiciels
éducatifs. Une bonne idée, un bon
projet, un bon scénario, un cahier
des charges bien fait valent mieux
que 100 lignes de- mauvais Basic.
Cela dit, si vous avez une version
achevée dun logiciel éducatif,
n’hésitez pas a nous la faire parve-
nir. Nous avons prévu deux catégo-

ries. Une catégorie poids moyen
(scénario seul) et une catégorie
poids lourds (scénario + pro-
gramme sur cassette ou dis-
quette). Le gagnant de chacune
des catégories recevra un MOS.
Les dix suivants gagneront des
abonnements a S.V.M. ou des logi-
ciels. Les auteurs des meilleurs
logiciels pourront se voir proposer
un contrat dédition par VIFI-
Nathan ou SV.M. En un mot, la
gloire et pourquoi pas la fortune !

Comment gagner ?

Veillez au contenu pédagogique
de vos projets, a I'importance du
marché potentiel. N'utilisez sur-
tout pas l'ordinateur pour rempla-
cer un livre. Nous attacherons éga-
lement beaucoup d'importance a
l'esthétique, a loriginalité, a l'as-
pect ludique, a I'interactivité. Les
programmes peuvent étre déve-
loppés sur n'importe quel type de
micro-ordinateur. Dans tous les
cas, il faut demander l'envoi d'un
dossier de participation (bulletin-
réponse). Derniére date de récep-
tion des dossiers: 31 aolt 1984.

DEMANDE DE DOSSIER DE PARTICIPATION

A retourner a: SV.M,, 5, rue de la Baume, 75008 Paris
Je souhaite recevoir un dossier de participation au concours “Editez votre logiciel” a I'adresse suivante:

Les dossiers devront nous étre retournés complets avant le 31 aolt 1984.
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Education, gestion, loisirs, recherches, NAZA vous propose une gamme étendue de micro-ordinateurs professionnels et familiaux.
A tous les passionnés de micro, NA2A offre des ensembles cohérents avec leurs extensions préts a I'emploi, préts au plaisir et service compris.

NAZA LE CHOIX ET LE CONSEIL

NAZApropose a tous les passionnés micro, une gamme compléte de
micro-ordinateurs avec périphériques

et logiciels. Ses techniciens vous aideront a prendre votre décision en fonction
de vos besoins et de vos passions.

NAZA LES PRIX ET LA MAINTENANCE

NAZAgarantit ses prix et vous remet un cheque de caution

qui vous permet de toucher immédiatement l'intégralité de I'écart de prix
constaté si vous trouvez moins cher ailleurs. Outre la garantie, NACAassure
grace a son service de maintenance exclusif, I'entretien et le dépannage a
domicile de votre matériel.

LISTE DES POINTS DE VENTE
PROVINCE

Centre commercial Liberté, 07100 ANNONAY - Tél. : (75) 67.66.86

29, rue Saint-Ferréol, 13001 MARSEILLE - Tél. . (1) 54.22.33

12, cours Jean-Jaures, 38130 ECHIROLLES - Tél. : (76) 09.19.09

26, rue de Grenette, 69002 LYON - Tél. : (7) 842.99.79

59, avenue de Saxe, 69003 LYON - Tél. : (7) 860.07.94

200, avenue Berthelot, 63007 LYON - Tel. : (7) 858.15.18 )

Centre commercial «les Bouchardes» - 71680 CRECHES-SUR-SAONE - Tél. : (85) 37.16.55

Centre commercial Chamnord, 1097, av. des Landiers, 73000 CHAMBERY - Tél.  (79) 62.40.08

Un choix exceptionnel de périphériques et logiciels. Librairie américaine et francaise.

NARM ELEGTRONIQUE, C'EST LA MICRO-INFORMATIOUE

PARIS

31, boulevard de Sébastopol, 75001 PARIS - Tél. : (1) 233.74.45

97, rue Monge, 75005 PARIS - Tél. : (1) 535.00.13

28, avenue de la Motte Picquet, 75007 PARIS - Tél. - (1) 705.30.00

45, rue de Caumartin, 75009 PARIS - Tél. - (1) 742.08.70

31, avenue de la République, 75011 PARIS - Tél. - (1) 3579291

Centre commercial Euromarché, 75013 PARIS - Tel. - (1) 5834892

88, avenue du Maine, 75014 PARIS - Tél. - (1) 321.94.30

76, rue du Commerce, 75015 PARIS - Tél. : (1) 532.86.15

332, rue Lecourbe, 75015 PARIS - Tél. : (1) 557.89.39

46, avenue de la Grande Armée, 75017 PARIS - Tél. - (1) 57459.74

211, rue de Belleville, 75019 PARIS - Tél. - (1) 607.25.97

Centre commercial Corail, 78130 Les Mureaux - Tél. - (3) 474.99.39

6, avenue de la République, 78200 MANTES-LA-JOLIE

Centre commercial Evry Il, 91000 EVRY - Tél. : (6) 077.39.59

96, route de Corbeil, 31700 SAINTE-GENEVIEVE-DES-BOIS - Tel. : (6) 016.28.50
96, rue des Bourguignons, 92600 ASNIERES - Tél. : (1) 793.90.45

Centre commercial Val de Fontenay, 34120 FONTENAY-SOUS-BOIS - Tél. - (1) 87757.47
Centre commercial des Flanades - 95200 SARCELLES - Tel. : (3) 419.61.00




LUB S.V.M. —

Gary
Knutson
(deuxieme
a partir de

UNE TRES

OTRE PREMIER NUMERO EST

épuisé. Plus de deux cent mille per-

sonnes l'ont cependant acheté, et

I'un de ces deux cent mille exemplai-
res est tombé sous les yeux d'une jeune fille de
treize ans qui s'appelle Gaélle. Bien qu'elle n‘ait
que treize ans, Gaélle sait ce quelle veut. Voici
ce quelle vient de nous écrire : “Dans le n° 1 de
S.V.M., vous avez écrit un article sur quatre
adolescents qui ont tenu une conférence de
presse dans leur école de Woodbridge, aux
Etats-Unis, pour expliquer comment ils sont
parvenus a pénétrer un réseau informatique
payant avec un micro-ordinateur. Avec lar-
ticle, il y avait une photo; sur la photo, un
dénommé Gary Knutson (15 ans). Je voudrais
savoir son adresse ainsi que celle des trois

COMMENT UTILISER
S.V.M.-ASSISTANCE ?

S.V.M-Assistance est un service exclusif et
gratuit si vous etes abonné. Il vous suffit de
téléphoner du lundi au vendrediinclus de 15 h
a 19 h au 563.87.46, en indiquant votre
numeéro dabonné qui figure sur létiquette
dexpédition de votre revue.

Un spécialiste vous répondra, dans toute la
mesure du possible immédiatement, mais si
une recherche complémentaire est néces-
saire, S.V.M-Assistance vous rappelera ou
vous répondra par écrit.

* Si vous nétes pas abonné, vous pouvez
néanmoins avoir recours a S.V.M-Assistance
par courrier, moyennant une participation de
50 F.

* Attention, S.V.M-Assistance ne peut pas
répondre a toutes vos questions, notamment
celles concernant le fonctionnement des sys-
temes internes de vos matériels. De méme, il
nentre pas dans la vocation de S.V.M.-Assis-
tance d'intervenir dans la conception, le déve-
loppement et la maintenance de vos pro-
grammes.

BELLE HISTOIRE D'’AMOUR

autres garcons. Je veux correspondre avecun
Américain pour parler de choses extraordinai-
res. Je nai que treize ans, et je me passionne
pour ce genre de choses. Jai absolument
besoin de ces adresses. Si vous ne me les don-

| la gauche).

nez pas, je vous écrirai jusqua ce que vous me
les donniez.” D'accord, Gaélle. Nous avons mis
nos limiers sur l'affaire. Quand nous aurons
trouvé ces adresses, ce sera peut-étre le début
d'une histoire damour...

LE VIDEODISQUE A L'UNIVERSITE

I VOUS ETES PASSIONNE DE VIDEO

et de micro-informatique, vous pou-

vez maintenant aller vous spécialiser

a l'université. Dans le cadre du D.ES.S.
“applications télématiques” de Paris 7 consti-
tué a linitiative de Robert Quinot, vous
apprendrez par exemple a interfacer un vidéo-
disque Philips et un ordinateur TO 7 de Thom-
son, et a réaliser un programme de vidéodis-
que interactif.

Un groupe de travail a été constitué, avec
Jean-Marc de Felice, Hervé Mazzoni et Thérese
Van de Velde, pour étudier la liaison entre
micro-ordinateur et vidéodisque, pour mettre
au point les routines de commande et réaliser
des programmes dapplication. A ce jour,
I'équipe du D.ES.S. a élaboré un programme
de consultation a partir d'un vidéodisque réa-
lisé par la B.B.C. sur les oiseaux. Vous choisis-
sez un oiseau, et, apres une recherche d'une
seconde, le charmant volatile vient cui-cuiter
sur votre écran.

Techniquement, le probléme qui consiste a
relier ensemble un micro-ordinateur et un
vidéolecteur n'est pas du tout insoluble. Il est
préférable de choisir un lecteur équipé d'ori-
gine d'une interface standard RS 232 C.Cest le
cas du Philips VP 705. Quant au micro, nos
chercheurs ont choisi le TO7, en raison de son
cout peu élevé. Mais le plus difficile consiste a
écrire les macro commandes et les routines
permettant de réaliser ladressage des
séquences, et de concevoir les programmes
interactifs.

Une autre difficulté consiste a effectuer la
post-production du disque. Cest ce travail
qu'ont réalisé les chercheurs de I'l.N.R.P. (Insti-
tut national de la recherche pédagogique), en
réalisant un disque pour les Musées nationaux
appelé BASILIC (BASe d'Images a Lecture
InteraCtive). Le disque comprend 53 000 ima-
ges, dont des films scientifiques, un film sur le
peintre Monnet, des affiches, des estampes,
des cartes, etc.

LES GRANDS MOYENS

E PROGRAMME DE MATHEMATIQUES
amusantes “ZX et paradoxes” que
nous avons publié dans notre n° 4 a
suscité un abondant courrier. Si vous
avez été nombreux a proposer diverses solu-
tions au probleme posé, cest Gérard Grenat
qui a réalisé la manipulation la plus originale.
Au lieu dutiliser l'ordinateur auquel nous
avons eu recours, le ZX 81 de Sinclair (ce qui
se fait de plus petit en machine familiale), il a
employé un... VAX 750, qui est un gros mini.
Pour fixer les idées, le VAX est au ZX 81 ce

quune fusée est a une bicyclette. Le probleme
posé consistait a trouver tous les nombres
comme 153, qui a la particularité détre égal a
1% + 5% + 3%, La ou le ZX 81 mettait 44 secon-
des pour trouver les 4 nombres satisfaisant a
la condition, le VAX, programmé en Fortran,
en a mis 0,32... Gérard Grenat a aussi étendu
le probléme aux nombres de 5 chiffres maxi-
mum élevés a la puissance 5. Réponse : 4150,
4151, 54 748,92 727 et 93 084. Le VAX a mis
47 secondes pour trouver ce résultat. Avec le
ZX 81, vous y seriez toujours...
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JEUX

Le chevalier Diamant: un
jeuderole qui fait suite a Sorcelle-
rie. Avec les acquis du premier
scénario, vos personnages vont
devoir traverser un nouveau
labyrinthe bourré de devinettes
et de rébus. Méme principe que
dans Sorcellerie : plus votre per-
sonnage combat, plus il devient
fort. Plus il sait faire preuve de
sagesse, plus il le devient dans les
épreuves suivantes. Pour Apple,
500 F chez Ediciel.

Jeu de dame : mesurez-vous
a votre ordinateur. Pour Alice,
120 F chez Ediciel.

lago : un nouveau jeu
d'Othello pour Spectrum, 120 F
chez Ediciel.

Annexion: encore un jeu
d'Othello, mais cette fois pour
Alice, 120 F chez Ediciel.

Les Envahisseurs pas
besoin daller chercher bien loin.
Le titre vous dit déja tout sur ce
que vous aurez a faire avec ce
nouveau jeu. Pour Alice, 120 F
chez Ediciel.

Ghost Gobbler : grace a des
pilules magiques que vous devrez
réussir a avaler, vous serez
d‘attaque pour affronter
la floppée de monstres qui
surgiront sur l'écran. Pour Atmos
et Oric, 120 F chez Oric.

Green Toad : votre crapaud
réussira-t-il a traverser cette rue
décidément bien encombrée ?
L'étang n'est pas loin et votre cra-
paud pourra tout a loisir sauter
sur des rondins de bois, des tor-

Les nouveaux logiciels

tues, des nénuphars. Mais atten-
tion, crapauds et serpents ne font
pas bon ménage ! Pour Oric, 120 F
chez Oric.

Probe III : le ciel en est
infesté. Ces vaisseaux spatiaux,
lancés contre votre navette pour
vous abattre, ne montrent pas
facilement le bout de leur nez ! Ne
vous croyez pas encore sorti d'af-
faire : clest au tour maintenant
des lance-missiles de partir a la
charge! Pour Oric, 120 F chez
Oric.

Mémostrip : vous disposez
de quatre carrés et quatre fleches
pour reproduire ce que fait l'ordi-
nateur. Pour vous encourager, a
chacun de vos succes, un spéci-
men du sexe opposé vous fera le
coup du strip gradué ! Pour Oric,
120 F chez Oric.

Strip: ce jeu du strip black
jack déja commercialisé pour Oric
a été revu et amélioré pour
Atmos. Rapprochez-vous le plus
pres possible du 21 si vous voulez
éviter de vous enrhumer! Pour
Atmos, 120 F chez Oric.

EDUCATIFS

Multiplication casse-téte :
les enfants de plus de dix ans
pourront sentrainer sur leurs
tables de multiplications en com-
plétant des multiplications a
trous et en faisant correspondre
lettres et chiffres. Pour MO 5, TO 7
et TO 770. 150 F chez Vifi Nathan.

UTILITAIRES

Synthésia: primé meilleur
jeu scientifique par le musée de la
Villette, ce nouveau synthétiseur
de sons, vous permet grace a
toute une gamme de sons et
d'instruments, de créer mélodies
et refrains. Rien ne vous empéche
d'introduire vos propres séquen-
ces musicales sur des morceaux
déja existants. Pour TO7, 500 F
chez Vifi Nathan. Sortie fin juin.

Virgule : traitement de texte
semi-professionnel pour tous sur
Commodore 64.

Bien que I'écran du Commodore
soit large de 40 colonnes et non
accentué, Virgule permet de tra-
vailler sur un format de 80 colon-
nes en disposant de tous les
caracteres accentués francais.
Virgule autorise les recherches et
remplacements de mots, la tabu-
lation, le comptage des mots, les
mouvements de paragraphes, les
calculs, les mailings et la création
de lettre type. Prix 750 F. Micro-

Application, 147, av. Paul-Dou-
mer, 92500 Rueil-Malmaison.
Tél.: (1) 732.92.54.

J'apprends la CAO: ce pro-
gramme permet de s'initier aux
techniques modernes de I'indus-
trie. Pour concevoir des objets en
trois dimensions, les visualiser en
perspective sous tous les angles,
effectuer des rotations et des
translations, la cassette contient
un fichier de démonstration. Pour
Oric 1 et Atmos, Loriciels, 160,
rue Legendre, 75017 PARIS. Prix :
180 F.

Les logiciels

professionnels

-

GR Copy sur Goupil 3 (flex-9)
est un programme de recopie
d'ancien graphique 25 x 80 (ou 25
X 40) sur n'importe quel type

d'imprimante  graphique  par
adaptation aux spécifications
graphiques de I'imprimante

dosée. Soft Informatique, 22, Rue
de Colmette, 54500 Vandceuvre.
Tél. : (8) 356.10.95.

Paie, comptabilité, ges-
tion de stock : ISI (Ingénieurs et
Services Informatiques), société
de service bien connue dans le
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Sans engagement de ma part, je désire
recevoir de plus amples renseignements I
sur les produits KONTAKT.

NOM: _
PRENOM:

l ADRESSE:

l 18, Avenue de Spicheren - BP 91SV 4i

57602 FORBACH - Tél.: (8) 787.67.55 [AW

146

domaine des gros systemes
annonce la disponibilité de ses
3 premiers logiciels pour micro-
ordinateurs IBM-PC, Paie IS],
Compta ISI, et Stock ISI sont des-
tinés aux PME/PMI. Le créateur
met I'accent sur la simplicité d'ap-
prentissage et la facilité d'utilisa-
tion.

ISI, Tour Neptune Cedex 20,
92086 Paris la Défense. Tél.:
774.61.08.

Calc, Graphic : sur Casio PB -
700, deux nouveaux logiciels de
la marque Logi-stick distribuée
par D.D.I. Graphic est un pro-
gramme de répartition graphique
sur table tracante FA-10 (histo-
grammes, histogrammes 3-D,
cercle statistique, courbes). Calc
est un tableau professionnel qui
s'inspire en de nombreux points,
des tableaux en usage sur des
micros a capacité plus impor-
tante. Chez les revendeurs Casio,
Prix: 130 F.

Microdata a présenté, pour la
premiere fois au spécial SICOB,
Stéphane, un logiciel de ges-
tion complete des laboratoires
d'analyses médicales (sur Apple I
avec disque dur 10 Mo), Thera
pour la gestion de pharmacie (sur
Apple 1I) et Prodavier logiciel de
gestion de cabinet dentaire.
Microdata, 50, rue Raynouard,
75016 Paris. Tél.: (1) 525.81.64.

Logipharma: Rank Xerox
propose une mini configuration
permettant aux pharmaciens def-
fectuer automatiquement devant
le client la facturation du tiers
payant, cette configuration con-
siste en un micro-ordinateur
Xerox 820 II, un double lecteur de
disquettes, une imprimante Fact
4510, le progiciel Logipharma.
Soixante mutuelles peuvent étre
prises en compte et les consulta-
tions de mise ajour sont possibles
a tout moment par simples ins-
tructions.

Rank Xerox, Alain Stemmer. Tél. :
776.41.40. Prix 42250 F.

Tabamor IlI, tableau d'amor-
tissement sur TRS 80, permet a
tout chef dentreprise d'accéder
par l'informatique a un systéme
complet et simple de gestion du
tableau d'amortissement de son
entreprise. Tabamor Il fonc-
tionne sur le modele TRS 80, 3, 4,
et 4P et coute 900 F.

Série I, 5, rue Mont Alaric, 11100
Narbonne. Tél.: (68) 42.18.92.

Les
rendez-vous |

Apple Expo 1984 se tiendra les
22 -23-24juin 1984 ala porte de
Versailles avec la participation
d'une centaine dexposants. Cette
exposition ne concerne que le
matériel Apple et tout ce qui est
en rapport avec les produits
Apple (cartes, périphériques, logi-
ciels, livres, documentations que
les visiteurs pourront acheter et
emporter). Apple Expo est la pre-
miere réplique en Europe de la
célebre Applefest bien connue
outre Atlantique.

Deauville: Le Quotidien du
Médecin  (quotidien médical)
organise dans le cadre du festival
audio-visuel médical, du 21 au 24
juin, une table ronde sur le theme
la télématique médicale échec et
succes (23 juin 9 a 12 h) et une
exposition de réalisations téléma-
tiques médicales (22 et 23).
Panorama, Tél.: 359.24.62.

Paris : du 26 au 28 juin, a I'initia-
tive de la revue le Moniteur, se
dérouleront au PLM St-Jacques
les premieres journées informati-
ques et construction. Une exposi-
tion, des séminaires techniques,
des conférences, des débats. Ren-
seignements, Emmanuel Magde-
lain, Tél.: 296.15.50.

Courbevoie: Le 16juinde 10ha
18 h, CIROCO, le nouveau club
informatique régional, organise
une journée porte ouverte avec le
concours des lycées et colleges et
de la maison X 2000 dans la salle
du conseil de I'ancienne mairie.

Les )
clubs \

i,

e
e v
gttt

Le Club Apple vient de naitre
avec la bénédiction de Apple
France. Pour 300 F par an vous
bénéficierez du bulletin mensuel
(LEcho des Apple), du service
assistance club, de la librairie du
club, de la bourse permanente de
logiciels (vente et échanges), du
cycles de conférences organisés
par le club. Y sont attendus les
créatifs en jeans, les cadres, les
érudits, les bricoleurs solitaires,
les curieux, sans discrimination
de culture informatique. Club
Apple : inscription chez tous les
concessionnaires Apple.

Microthéque ADEP préte aux
possesseurs de micro-ordina-
teurs Sinclair, Oric, Commodore
64, des logiciels souvent inédits
en France, pour une durée de
2 semaines. Ladhésion vous sou-
lagera de 120F; la location d'un
logiciel nest que de 20F, le
nombre de cassettes empruntées
est illimité. Le club édite par ail-
leurs un bulletin contenant des
trucs et astuces de programma- |-
tion. 109, rue Gaston-Lauriau
93100 Montreuil.

HX20 : I'association pour la pro-
motion du bulletin des utilisa-
teurs (Apbluth) du HX20 a pour
objet principal la diffusion d'ins-
tructions et de programmes des-
tinés a mieux utiliser les possibili-
tés de l'ordinateur HX 20. LAp-
bluth édite un bulletin trimestriel
dont 2 numéros sont déja dispo-
nibles. (cotisation 100 F/an)
Apbluth, 65, rue des Fleurs,
73000 Chambéry.
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Premium Series
8-inch Flexible Disks

100% Certified
SY¥ear Warranty
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STORAGEMASTER
LA RESTITUTION TOTALE

vec StorageMaster, Control Data a mditrisé le stockage de
l'information sur disquette.
Conséquence : vous pouvez aujourd'hui acheter des disquettes
avec une garantie de 5 ans. Cing années pendant lesquelles vous aurez
I'assurance d'une information fideéle.
Les disquettes StorageMaster sont le fruit de 'expérience et de 'avance techno-
logique de Control Data. Il s'agit d'une ligne compléte de disquettes de 8
pouces et de 525 pouces, s:mple et double densité, simple et double face.

Toutes ont la garantie de 5 ans “restitution totale”

Vous trouverez les disquettes StorageMaster chez les dis-
CONTROL

tributeurs agréés Control Data (voir liste page suivante) ou
dans les magasins de micro. Vous pouvez aussi nous appeler
au (6) 0059202 (service BPO), nous vous dirons ou trouver les
disquettes StorageMaster. DATA
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Valobrig: General -electric
information services (GEIS) com-
mercialise le nouveau systeme
Valobrig system comprenant une
base de données des obligations
francaises, et le logiciel de gestion
de portefeuille. Lutilisateur peut
mesurer de facon immédiate les
variations du marché et celles de
ses décisions sur lévolution de
son portefeuille. Cette base de
donnée et l'ensemble des pro-

grammes de gestion sont exploi-
tables sur terminaux classiques
ou vidéotex, a partir du monde
entier 24 h sur 24.

Annuaire électronique. Ca
y est. La Basse Normandie et
I'Orne sont, en partie, reliées a
I'annuaire électronique. Mais en
partie seulement. Seuls certains
abonnés peuvent retirer leur
Minitel a I'agence commerciale. Et
ils ne sont pas encore la majorité.

Multitel est un logiciel qui
transforme votre Goupil 3 (sous
Flex-9) en un “Goupil annuaire”.

Le Goupil 3 devient alors capable
denvoyer en simultané, sur un
maximum de 3 Minitel, des ima-
ges préalablement stockées en
mémoire centrale. Attention, il ne
s'agit pas dun microserveur, le

dialogue se limite a la frappe de 1
a 2 caracteres et a l'envoi d'une
image; Multitel permet égale-
ment la “composition d‘image.
Soft Informatique, 22, rue du
Dr Colmette, 54500 Vandceuvre.
Tél.: (8) 356.10.95.

France Cable Radio a lancé
un service complémentaire, ré-
servé aux entreprises a sa messa-
gerie “Missive” (voir article de
SVM sur Télétel n° 3). Son nom:
Missitex. A partir de son Minitel,
on peut grace a lui, se raccorder a
tous les abonnés télex répartis
dans le monde. France Cable
Radio. Tél.: 296.14.77.

Mme, Mlle, M. :
NOM

-

BULLETIN D’ABONNEMENT

a découper ou recopier et’adresser, paiement joint, a
SVM, 5 rue, de la Baume, 75008 PARIS.

e Je désire recevoir SYM pendant 1 an a compter du prochain numéro

Prénom
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Adresse ......

Code Postal
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e Ci-joint mon réglement de 150 F (étranger :
Etranger : Chéque compensable & Paris ou mandat international.

Ville

Pays

220 F) par chéque bancaire ou chéque postal & I'ordre de SVM.

LNAS




SUPPORTS
MAGNETIQUES
CONTROL DATA

LISTE DES DISTRIBUTEURS AGREES

REGION PARISIENNE

PARIS (75010) SAFEM 159 bis, quai de
Valmy Tél.: (1) 249.13.40. Mme COSTE
PARIS (75012) MOSER 9, rue de la
Durance Tél.: (1) 3403344, M. et
Mme PREVOST PARIS (75013) MEDIA
COMPUTER 88, rue du Dessous-des-
Berges Tél.: (1) 583.31.33. M. PALOMBA
PARIS (75008) ELINFOR 24, rue de
Liege Tél.: (1) 522.58.64. M. GARDAIR
CACHAN (94230) RUBECOM 43, rue
C. Desmoulins Tél.: (1) 54797.73. M. et
Mme HEFFEZ EPINAY SUR SEINE (93804)
VORAZ S A. 68, rue de Paris Tel.: (1)
8264232 M. J. VORAZ GOMETZ LA
VILLE (91400) SIOB. - ZA. Le Village 7,
rue de Janvry Tél.: (6) 012.2525. M. WO-
RENBACH ST MAUR DES FOSSES (94102)
NAVARIN 44, rue Garibaldi B.P. 75 Tél.: (1)
886.11.10. M. GILLES ou M. PHILIPPE
VAIRES-SUR-MARNE (77360) C.CS. 6, allee
des Acacias, BP 40 Tél.: (6) 006.00.54.
M. NOYON VERSAILLES (78000) SFD
12, rue d'Anjou. Tél.: (3) 953.24.54. Mme
DUTOT et Mme COMBRE.

PROVINCE

ANNECY (74410) COGELOR Résidence
du Centre Saint-Jorioz Tél.: (50) 68.68.42.
M. COLLIGNON. BEAUVAIS (60000)
COGITE 18, rue J.d'Arc Tél.: (4)445.54 26.
M. RIVARD BESANGCON (25000) GRESSET
INFORMATIQUE 3, Boulevard Diderot Tél.:
(81) 88.16.48 M. GRESSET BIHOREL-LES-
ROUEN (76420) MEDIAS PLUS NORMAN-
DIE Horizon 2000, Mach 1 Avenue des
Hauts-Grigneux Tél.: (35) 60.4957. M.
BELLANGER BORDEAUX (33083) MEDIAS
SYSTEMES 16, rue René Magne Tél.: (56)
50.89.67 M. BERGUIGNAT LA CHAPELLE
SUR ERDRE (44240) C.RE.|.B. Rue Arago
ZAC. de la Gesvrine Tél.: (40) 59.05.20.
M. MOREAU CLERMONT-FERRAND (63018)
Ets ROUX et FILS B.P. 19 Z.I. Ladoux
Cebazat Tél.: (73) 24.47.25 M. MORATILLE
LES MILLES (13763) SAISI S.A. 16/29, rue
Frédéric-Joliot Z.I. d’Aix en Provence. Tél.:
(42) 39.8343 M. Stéphane LELOUCH
LIMOGES (87000) FABREGUE 23, rue
Jean Jaurés Tél.: (55) 33.57.21
M. BOUCHAREISSAS LYON (69006) LYON
REPRO SERVICE 34-36, rue Ney Tél.: (7)
824.75.93 M. MARTIN LYON (69300) SAMI
14, rue Albert Thomas Tél.: (7) 808.59.19
M. GIBELLO MARSEILLE (13006) CAI 53,
cours Julien Tél.: (91) 48.14.11 M. COUR-
TOIS METZ NORD (57050) OBBO METZ
57, Chemin Saint-Eloi Tél.: (8) 730.17.30
M. ROTH MONTPELLIER (34000) BON-
NIOL 5, rue du Pavillon Tél.: (67) 64.03.48.
M. BONNIOL NICE (06000) ROUCAUTE
29, rue de Chateauneuf Tél.: (93)
96.87.87. M. ROUCAUTE REIMS (51053)
G.l.LB. 27, avenue de Paris B.P. 1061 Tél.:
(26) 08.65.77. M. Michel MASCRET
RODEZ (12000) SOBERIM Zone de Bel-
Air Tél.: (65) 42.20.06. M. DELMUR ROU-
BAIX (59100) DATA NORD 45, rue Rollin
Tél.: (20) 70.34.12. M. d’EVRY SCHILTIN-
GHEIM (67300) ALSACE INFORMATIQUE
18, route du Général-de-Gaulle Tél.: (88)
33.55.07. M. BALTZINGER TOULOUSE
(31400) O.C.B. Rue Jules-Vedrines Z.I. de
Montaudran Tél.: (61) 20.42.20. M. FLORIS
TOURS BLERE (37150) MEMORIA MULTI-
SYSTEMES (MMS) 37, rue du Pont Tél.:
(47) 30.28.85. M. TOHIER.

Pour connaitre
I'adresse de votre revendeur local,
adressez-vous au distributeur de votre région.

(S B) CONTROL DATA FRANCE

B.P.139 77315 Marne-la-Vallée cedex 2
tél.: (6) 005.92.02

Vous savez vendre ?
Vous connaissez
I'entreprise?
La micro
vous intéresse?...

RENCONTRONS-NOUS!

17 points de vente aujourd'hui, 37 demain, notre
client est leader sur le marché (PARIS et R.P)
de la micro-informatique

Il offre de réelles possibilités d'évolution a des
commerciaux, connaissant le monde de l'entre-
prise, intéressés par le produit : la moyenne
d'age est de 28 ans, et la promotion interne la
regle. Le salaire (fixe + intéressement), non
plafonne, sera lié aux résultats.

Sélection a Paris le 19 juin et le 12 juillet

Envoyez C.V,, lettre manuscrite, photo,
téléphone a notre conseil (réf. 341)

pierre wicolas consullanls

35, RUE DES PEUPLIERS - 92100 BOULOGNE

F

Sociétes de service, OEM
Boutiques, end users,
M.DM
repare dansles plus brefs delais
votre micro-ordinateur

UN SERVICE
APRES-VENTE
EFFICACE!

DU MARDI AU SAMEDI INCLUS.

6, RUE DE MILAN 75009 PARIS
5269726 ___

BD 500
LECTEUR 3"'g
POUR
ORIC 1

ET ATMOS

o Lecteur de disquette 3' (220 K par face).

o Bloc alimentation lecteur.

e Cable de liaison et interface disquette.

e Disquette Dos et utilitaires.

o 30 commandes BASIC supplémentaires.

o Lecteur réutilisable pour d'autres ordinateurs.

Importateur
pour la France :

RECHERCHONS
DISTRIBUTEURS

4 Bd Voltaire - 75011 Paris
Tél. : 355.96.22

49 rue des Mathurins

75008 Paris Tél. : 265.42.62

N’ ACHETEZ FLUS VOS LOGICIELS I
A L’AVEUGLETTE l

LE LOGICLUB

de Logitheque & Progitheque,
c’est LA bonne facon pour bien
acheter ses logiciels.

I L’ESSAl l
' DU LOGICIEL

est votre garantie. Au
peut acheter un logiciel
viendrait pas. Pourquoi?

Iloglc1el‘ vous le tecste:z
semaine,

|
| A DOMICILE !

Igracp a 1’option d’achat.En comman-—
dant votre prochain jeu, vous ne
Iversere: que cette Option,soit 20 a
25% du prix de vente. S’il vous con-—
Ivlentu vous n’avez au’a solder le
prix du logiciel. Dans le cas con-—
traire,vous le retournez dans sa
POCHETTE FOSTALE, vous ne perdez que
votre option.

! 100 TITRES
I MENSUELS

Iforment un magazine de logiciels de
Jeux ,educatifs, utilitaires,et de
peripheriques, accessoires, consomma—
bles et promotions pour votre

: Apple Oric Texas
Commodore
Thomson Atari

LES AVANTAGES DU LOGICLUER

I EE 22 S S 2R 2R R R SR d et bk h ot

Logiclub,on ne
qui ne con-—
Parce que ce

durant une

-1—- Un catalogue mensuel gratuit
-2—- Une selection de qualite

-3- Des accessoires moins chers

4~ Achats et livraison a domicile
~-5- Remise de 5% =ur le Prix Public
—-6— Et des promotions tous les mois

G e s s S S BN B S .

REJOIGNEZ LE LOGIcLUB )

lde=1re receveolr un do=51er d’adhesion
(Extrait de catalogue ,reglement,etc)
ainsi aque 1’0OFFRE SPECIALE reservee
aux non-adherents,sans engagement de
a part.

s LOGITHEQUE PROGITHEQUE |
23 rue du Depart,75014 PARIS.
‘ L&P est membre de la S.A.C.L.I.T '
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Les
livres
du mois

BD et informatique

L'encyclopédie en bande dessinée
consacre son tome 9 aux ordina-
teurs et a l'informatique. Qu'est-
ce quun terminal? Qu'est-ce
qu'une imprimante? Comment
sommes-nous passés du boulier
chinois a l'ordinateur de poche ?
Comment les ordinateurs vont-ils

changer notre vie? Julien Pre-
vost, informaticien spécialiste en
enseignement assisté, a congu et
rédigé 165 articles qui répondent
a la vaste interrogation que sou-
leve cette science nouvelle. Ces
165 articles sont en réalité des
compléments d'information a des
données scientifiques qui sont
effleurées a travers une nouvelle
aventure en bande dessinée du
fantastique androide Proteo,
ceuvre de toute une vie du génial
professeur Hubertus. Pour faire la
part de la fantaisie et de I'infor-
mation scientifique au cours de la
lecture, il suffit de savoir que les
seules données auxquelles on
peut accorder foi sont mention-
nées dans des bulles de couleur

M PRATIQUE SVM PRATI

jaune. Chaque bulle est numéro-
tée et renvoie, si on souhaite en
savoir plus, a la partie encyclopé-
dique en fin de volume. Originale,
luxueuse, l'encyclopédie de Phi-
lippe Auzoux recrée les condi-

3

tions naturelles de l'acquisition
des connaissances par lexpé-
rience vécue. Cest la, peut-étre,
I'un de ces ouvrages qui engen-

drent des passions; cest en tout
cas la démonstration que les
beaux livres ne sont pas I'apanage
exclusif dé la littérature ou des
arts. Le tome 9 de lencyclopédie
en bandes dessinées est vendu en
5 albums séparés au prix de 49 F
chacun,  Editions  Philippe
Auzoux.

Le langage machine du ZX
Spectrum

par lan Stewart et Robin Jones
Ce livre est une bonne introduc-
tion au langage machine du Z 80,
basée spécifiquement sur le ZX
Spectrum. Lauteur suppose que
vous ne connaissez rien dautre
que le Basic; vous créerez vous-
meme les outils nécessaires au

CPM et BASIC

Apple //e et Apple ///

traitement de texte.

16 jeux d’écritures différentes
HX 20 : Le professionnel portable
Toutes les meilleures imprimantes

Apple : Des sourts, des souris, des sourts...

Mackintosh : La neuvelle étoile
Lisa: La liberté, le gout et la puissance du savoir

QX 10: 192 K/256 K RAM : Disque :2x320 Ko

EpSON

[

&

Cartes Legend : 128 K pour Apple Il e et Apple Il
Mémoire tampon d'imprimantes : 16,32 et 64 K

Tout le choix d'interface : AD-DA, etc.

LOGICIELS : gestion, stock, comptabilité, fichier, graphique.

o Location ¢ Bibliotheque T¢€l.(7)894.60.56

CONCESSIONNAIRE AGREE

N’achetez pas sans savoir.

Venez voir les performances, le choix, la qualité du matériel et des logiciels.

-

JP CONCEPT / LYON

67, rue Vendome
69006 Lyon

« Maintenance
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stockage en mémoire, et a l'exé-
cution de vos routines. CEDIC/
Nathan, 143 pages, 78,5 F

LE LANGAGE MACHINE
DU ZX_SPECTRUM

AN STEWART ot ROBIN JONES

E.A.O.

in Revue l'Education permanente
Léducation permanente, revue de
référence dans le domaine de la
formation vient de publier un
numéro spécial sur le theme de
I'enseignement assisté par ordi-
nateur. Pas de recette miracles
mais des réflexions utiles et des
applications concretes pour tous
ceux qui s'intéressent au sujet.
Université Paris Dauphine (place

de Lattre de Tassigny, 75775
Paris cedex 16. Tél.: 505.14.10,
Poste 44 00), 212 pages, Prix 70 F.

Catalogue 1984 des progi-
ciels

Le CXP publie le nouveau guide
du progiciel 1984. Il propose, en
5volumes, 1288 fiches descripti-
ves. Tome |, progiciels systeme.
Tome II, gestion administrative de
I'entreprise. Tome III, de la pro-
duction ala vente. Tome IV, progi-
ciels sectoriels. Tome V, progiciels
scientifiques et techniques. CXP
(5, rue Monceau, 75008 Paris.
Tél. :225.19.60) Prix 285 Fa 735 F
ITC, selon le tome.

Initiation au Basic pour
Commodore

Par Monique Pluquet

Parce qu'il faut avoir acces a un
micro-ordinateur pour apprendre
a programmer. “Initiation au Ba-
sic”de Monique Pluquet, conguen
fonction des appareils Commodo-
re 64, Vic 20 et CBM 8032,
s'adresse plus particulierement
aux utilisateurs de ces machines.
Cet ouvrage peut servir de base
pour un cours d'introduction au
langage Basic, de manuel dap-
point pour un cours d'initiation a

I'informatique, ou encore de gui-
de pour les autodidactes. “Aucune
connaissance préalable n'est né-
cessaire puisque la matiere est
présentée de facon tres progres-
sive’, annonce l'auteur en intro-
duction. 1l faut reconnaitre que
son livre d'initiation, par ses gran-
des qualités pédagogiques, est un
modele du genre. Chez Eugene
Belin (tél. : 634.21.42), 115 pages,
95F.

Monique Pluquet

Apprenez l'‘électronique sur
Oric et Atmos.

par Pierre Beaufils

N'espérez pas apprendre €lectro-
nique avec ce recueil de program-

mes relatifs aux formules utili-
sées en électronique. Exemple:
programme donnant le module et
la phase de la transmittance d'un
circuit, programme de calcul des
régimes transitoires, abaques de
Smith, décomposition en séries
de Fourier... Ce livre est destiné
aux ingénieurs ou éleves ingé-
nieurs électroniciens qui ne sou-
haitent pas développer eux-
memes leur programme de cal-
cul. SORACOM Informatique,
191 pages, 110F.

Faites vos jeux avec Canon
X07

Par Philippe Ifrah

Pour qui possede un Canon X 07
et veut créer lui-meme sa biblio-
theque de jeux, l'ouvrage de Phi-
lippe Ifrah est une bénédiction.
Véritable répertoire de program-
mes clairement écrits et expli-
qués, il aborde toutes les catégo-
ries de jeux: pratiques, graphi-
ques et musicaux, mathémati-
ques, économiques, d'adresse, de
réflexion et de société. Un petit re-
proche toutefois: le lecteur ne
trouvera pas les moyens de créer
et programmer ses propres jeux.
Chez Eyrolles (tél.: 634.21.99),
104 pages, 78 F.

LE CERCLE
INFORMATIQUE 758 22 40

PALAIS DES CONGRES

Niveau 01 - Cété Concorde-Lafayette B.P. 138 75853 Paris Cedex 17

AR AR, WA, ANRELS SR S, oS,
r & _ L W 2 _____ Y __ X\ __
AT ANE AR RSN AP WERE Y TERs T RS
Lttt ittt st s o B ]
TSI AN SRR R CRRERDRIRN SRR AR R
[ A Y N N - B )\ NN

[ B N\ o= I N | AR O R GNP

A WY GED Sy AEND D YN

( WANG )

—

KAYPRO I (2 x

KAYPRO iV (2 x 400 K):
KAYPRO X (10M + 400K): 27.480 F HT

WORDSTAR + D.BASE II + SUPERCALC

200K): 15.490

logiciels inclus

COMMODORE - XEROX - GOUPIL - HENGSTLER - OLYMPIA - brothex.
SEIKOSHA - CASIO - DYSAN - FUJI - ARENSON INTERNATIONAL - PS.I. ...

F
17490 F HT

HT
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Oric-1 a la conquéte des jeux
Par Jean-Yves Astier

“Glouton”,  “Réflexe”, “Camé-
[éons”.... Ce sont au total quinze
Jjeux peuplés d'insectes voraces,
de vaisseaux spatiaux, de cou-
leurs et de sons étranges que dé-
crit cet ouvrage, quinze jeux con-
gus pour I'Oric-1 standard sans
qu'il soit nécessaire de lui adjoin-
dre un manche a balai ou une
quelconque extension. Dans une
seconde partie, l'auteur propose
une masse importante de rensei-
gnements permettant a l'utilisa-
teur de programmer ses propres
jeux: les adresses correspondant
aux caracteres graphiques, com-
ment est organisée la mémoire

MICRO-ORDINATENS D

du micro-ordinateur, comment
sécrit un programme qui fabri-
que des lignes de programme Ba-
sic, comment on accélere l'exécu-
tion d'un programme... ; autant de
trucs indispensables pour redéfi-
nir des caracteres, et s'y retrouver
dans ce labyrinthe aux 65536
adresses. Chez Eyrolles (tél.:
634.21.99), 144 pages, 80F.

Au cceur de I'Oric Atmos
Par Gilles Bertin

“Ce livre ne prétend pas étre un
manuel de programmation Basic
mais, plutot, un recueil de clefs
ouvrant quelques portes secretes
de I'Atmos”. Lauteur, informati-
cien professionnel, décrit ainsi

lui-meéme son ouvrage. Dans un
langage tres accessible et sou-
vent avec humour, il a réussi a
tracer, a l'attention de ceux qui
maitrisent déja correctement leur
Basic, la fagon d'utiliser a fond les
composants de I'Atmos. Apres
une étude approfondie de l'orga-
nisation matérielle du micro-ordi-
nateur et notamment de sa mé-
moire morte, il précise le role de
nombreuses adresses et routines.
Plusieurs exemples directement
intégrables aux programmes des
utilisateurs illustrent ces propos
et énumérations sans doute fasti-
dieuses, mais extréemement uti-
les. Cest l'utilisation de la touche
“Fonction” du clavier, des man-

7z

LE SPECIALISTE DE L'ORDINATEUR
A MOINS DE 5000 F

20, RUE DE MONTREUIL 94300 VINCENNES
Tél. (1) 328 22 06

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI de 10h30 a 13h30 et de 15h30 & 19h30
100 m du R.E.R.

Logiciels M05 - T07 :
Météo 7 (invadors) 195F
Bidul (pac-man) 195 F
Roger et Paulo (Kong) 195F
Pilote 160 F

ASSEMBLEUR-DESSASS

THOMSON MO05

Logiciels Laser :
Aventure cosmique 79 F
Tennis 79 F
Jeux d'échecs 79 F
Laser poursuite 79 F

PROMOTION

=

COMMODORE

Logiciels :
C 64 Zaxon :

* disquette 360 F
2390F 1 K%AdSE.H 2.010350 F K7 Ultra-rapide 350 F
+ " l?]lell i Pipe-Line (K7) 115 F
ORIC ATMOS 2480F | SPECTRUM 48K PAL fapcemen . Sree p g
2 +Moniteur vert 1100 F 1990F ZX 81" 580 F TEXAS -
co# Cable momtﬂ 45F SPECTRUM 16 K PAL *DISPONIBLE Liste logiciels sur demande
£ 3625F 1490 F Clavier Mecan 545 F EXCLUSIF
£ PROMOTION 3290F MICRODRIVE 940 F Garte Ext, 16 K 380F JOYSTICK
< MICRODRIVE 3600F | INTERFACE ZX1895F S X 2ae F COMPATIBLE
a Logiciels Logiciels : Logiciels : ORIC, SINCLAIR,
£ Basic étendu 150 F Atic-Atac 98 F Intercept Cobalt 95 F COMMODORE, ATARI
- Categ'Oric 95 F Arcadia 95 F 3 D Defender 75F 135F
2 Aigle d'Or 180F Docteur Genius 140 F Galaxion 65 F
g MISSION DELTA 95 F Manic Miner 95 F Mazogs 125 F
:--—-—_————--—_—_——————--—_—_-—_—_—--_—_—_—_———-
g ARTICLE QTE PRIX TOTAL NOM
< ADRESSE .....
g CODE POSTAL
§ Envoi doc. contre 3 F en timbres - Frais de

port : 30 F ou envoi en contre-remboursement




LA REFERENCE
PERFORMANCES/PRIX

TEK 2200 soiwaents o=
25 nouveaux atouts et toujours 11000 F !*

4 Declenchement sur
performant et complet

1. Tube cathodique plus
lumineux (14kV), trace
plus fine, intensite et

2. Deux voies de grande
sensibilite performante de 0,5s/div
Bande passante du a 5ns/div - Mesures Mode automatique

focalisation continu a 60MHz precises par base de normal et TV, choix des

automatiques, reglage Sensibilite - 10V/div a temps retardee (2213A) sources et des

separe d'intensite en 2mV/div ou double base de temps couplages, inhibiteur, etc

double base de temps (2215A)

(2215A)

| 2213A som: oscrioscops

3. Base de temps

W TRIGGER
¥R KO

i POSITION 8msmon &3 POSITION T 1o

e — e o e —
A ! VERTICA . MOOE

e ed i wLbe il e U

AL
// /.1

1
\

IR

Siquier Cou

25 perfectionnements et un prix inchangé.
Nouvelles versions, nouvelles performances:
les 2213A et 2215A font toujours honneur a la (gratuitement) ou retournez-nous le coupon.
technologie avancée dont ils sont issus, avec

de nouvelles caractéristiques qui vont creuser UMER%“ ERT| 16.05.00.22.00
I'écart. APPELGRA

Déclenchement plus précis et plus sensible, *Tarif au 2/4/84 - 2213A: 11000F H.T, 2235: 16000F H.T.
tube cathodique plus lumineux (PA 14kV) et

Pour tous renseignements ou pour recevoir
une brochure en couleur, téléphonez-nous

trace plus fine, précision spécifiée sur une M.
large gamme d'utilisations... au total, plus de
25 perfectionnements. Fonction

Résultat: la nouvelle série 2200 s'affirme

g:éé)lg?a?t?s’;précis et plus rapide, le comme ['outil id_éal pour I’e’tude de logiques Société

2935 établit un nouveau record. rapides ou de signaux analogiques bas ou haut  Adresse

performances/prix. Amplificateur niveau. Pour des mesures encore plus =
haute qualité, tube cathodique trés précises, le 2215A dispose méme d’'une double A
lumineux, double base de temps base de temps a réglage d'intensité sépareé. Tel

alternée et visualisation du signal de
déclenchement... Un oscilloscope
performant ultra-léger (6,1kg) et
économique.

TEK 2200: des conditions toujours uniques.
Garantie 3 ans. Essai gratuit une semaine,
délais courts. Credit aux particuliers... Tektronix
est toujours sr de ses performances.

est intéresse parles:
0 Tek 2213A/2215A I Tek 2235

Tektronix - SPV - ICD

ZAC de Courtabeeuf - Av. du Canada
B.P. 13 - 91941 LES ULIS Cedex

Tél. (6) 907.78.27. Télex 690 332



ches a balai, la création d'une hor-
loge temps réel, dune fenétre de
texte, dun “Restore N.. Chez
ARG Informatique (tél.: (85)
48.79.92), 143 pages, 75 F.

Tout savoir sur Lynx

Par Bruno Vanryb et Roger Politis
Le Lynx est I'un des premiers “fa-
miliaux” a présenter en version
de base un Basic comparable a
celui des gros systemes. Ce Basic
particulier, associé a la présence
d'instructions originales (PROC,
DEFPROC) issue dautres langa-
ges tels que le Pascal, justifie cet
ouvrage. Présenté sous la forme
d’'un manuel de Basic approfondi,
et d'initiation au langage machi-
ne, ce livre est destiné a des utili-
sateurs avertis, déja au fait des ru-
diments du Basic et qui désirent
aller plus loin dans la connaissan-
ce de leur ordinateur. De nom-
breux programmes illustrent cet-
te ouverture vers la programma-
tion avancée : citons un généra-
teur de caractéres incluant la sau-
vegarde sur cassette des jeux
créés, ainsi quun programme
musical pour mémoriser une mé-
lodie, en éditer la partition et co-
pier celle-ci sur imprimante ou
cassette. Chez Eyrolles (tél.:
634.21.99), 176 pages, 95 F.

Premiers pas avec le Commo-
dore 64.

par lan Stewart et Robin Jones.
Si le manuel fourni avec le Com-
modore 64 ne vous suffit pas, cet
ouvrage vous donnera en plus
des exemples détaillés et des
explications. Destiné aux débu-
tants, il contient de nombreux
exercices et solutions et permet

PREMIERS PAS AVEC
LE COMMODORE 64

1AN STEWART ot ROBIN JONES

CEDIC/FERNAND NATHAN

de se familiariser rapidement
avec les étonnantes possibilités
de cette machine, en particulier
dans les domaines du graphisme
et du son. CEDIC/Nathan, 303
pages, 80F.

MICRO-ORDINATEURS D
EXPERIENCES
D'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

in BASIC

John KRUTCH

Expériences d'intelligence
artificielle en Basic

Par John Krutch

Le Basic est-il le langage idéal
pour les projets sur l'intelligence
artificielle (I.A.) ? “Certainement
pas, répond John Krutch, mais en
attendant que des langages plus
appropriés tels que LISP soient
disponibles sur micro-ordina-
teurs, il restera le langage de
choix, simplement en raison de sa
large popularité”. Voulant privilé-
gier le coté pratique et permettre
a ses lecteurs dexpérimenter
quelques-unes des techniques de
I'LA., il était normal que l'auteur
proposat des programmes entie-
rement écrits dans une version de
Basic étendu, largement utilisée
(aux Etats-Unis du moins): le
Basic Microsoft niveau Il pour le
TRS 80 Radio Shack. John Krutch
précise que des adaptations mi-
neures permettent de transposer
ces programmes dans dautres
versions du Basic Microsoft (Ap-
plesoft, IBM-PC, Commodore,
Oric, TO 7). De plus, l'auteur four-
nit en appendice des conseils
pour convertir ses programmes
en d'autres Basic que celui de Mi-
crosoft (Texas Instrument, Sin-
clair,..). Malgré les limitations
dues aux caractéristiques meme

A NOS ABONNES

Pour toute correspondance relative a
votre abonnement, envoyez-nous Iéti-
quette collée sur votre dernier envoi.
Changement d'adresse : veuillez join-
dre a votre correspondance 2,00 F en
timbres-poste francais.

Les noms, prénoms et adresses de nos
abonnés sont communiqués a nos ser-
vices internes et aux organismes liés
contractuellement avec SCIENCE ET
VIE MICRO, saus opposition motivée.
Dans ce cas, la communication sera li-
mitée au service de 'abonnement. Les
informations pourront faire l'objet d'un
droit d'acces ou de rectification dans le
cadre légal.

dulangage employé, le lecteur est
invité a découvrir I'l.A. Devanéta
capacité croissante d'une machi-
ne a exécuter des taches "norma-
lement” associées a l'intelligence
humaine (jouer aux échecs ou aux
dames, résoudre des problemes
d’analyse commerciale ou mathé-
matique, raisonner, créer une
poésie, communiquer en langage
naturel), on peut étre inquiet ou
stimulé... on ne peut rester indif-
férent. Ce livre qui ne néglige pas
I'aspect théorique de I'.A., donne
les moyens de se situer. Mais at-
tention, révisez bien votre Basic
avant de I'aborder. Chez Eyrolles
(tél.: 634.21.99), 128 pages, 75 F.

Fichiers en Basic

par l'exemple

Par Xavier Graucherand et Jean-
Pierre Lamoitier

Tout, tout, tout, vous saurez tout
sur les fichiers en Basic, leurs ty-

Xavier Gaucherand
Joan-Piorre Lamoitier

pes et organisation, les séquen-
tiels et ceux a acces direct ou in-
dexé, comment on peut les créer
et les supprimer, les ouvrir et les
fermer. Les auteurs ont égale-
ment eu |'heureuse initiative de
fournir une méthode de travail
pour toutes les applications qui
font appel a des fichiers. Une se-
conde partie de I'ouvrage est en-
suite consacrée a cinq exemples :
carnet d'adresses utiles, la biblio-
theque familiale, le budget, la ca-
ve a vins et le suivi des ventes-
gestion de stocks. Pour chacun, le
lecteur retrouvera une démarche
logique et compleéte : position du
probléeme, formulation des objets
manipulés, premiere analyse, in-
formations recherchées, traite-
ment, choix des options de pro-
gramme, analyse définitive, orga-
nigrammes et compléments,
exemple et listing dexécution.
Une troisieme partie traite de la
protection de fichiers, un sujet ra-
rement abordé. Chez Edimicro,
270 pages, 148 F.

SCIENCE ET VIE MICRO
Publié par
Excelsior Publications S.A.
5, rue de la Baume, 75008 Paris
Tél. 563.01.02

DIRECTION ADMINISTRATION

PRESIDENT
Jacques Dupuy

DIRECTEUR GENERAL

Paul Dupuy
DIRECTEUR ADJOINT
Jean-Pierre Beauvalet

DIRECTEUR FINANCIER

Jacques Behar

COMITE DE REDACTION
Philippe Cousin, Yves Heuillard
Joél de Rosnay

REDACTION
REDACTEUR EN CHEF
Yves Heuillard
REDACTEUR EN CHEF ADJOINT
Petros Gondicas
SECRETAIRES DE REDACTION
Frangoise Roux et Gilles Andres,

ONT COLLABORE A CE NUMERO:
Joseph Blondel, Jean-Michel Cohen,
Jean-Frangois des Robert,
Nicole Gibelin, Pascal Godard,
Jean-Michel Husson, Donald Maes,
Patricia Marescot, Frédéric Neuville,
Roger Politis, Hervé Provatoroff,
Patrick Rouillier, Emmanuel Sartori,
Bruno Vanryb

SECRETARIAT
Marie-Angele Sarro

S.V.M. ASSISTANCE

563.87.46

ILLUSTRATION
Pascal Amat, Robert Baret,
Armand Borlant, Jean-Louis Boussange,
Jean-Paul Buquet, Alain Meyer,
Thierry Morin, Philippe Soulas
MAQUETTE
Michele Grange
COUVERTURE
Christian Drocourt et Thierry Morin

FABRICATION
Louis Boussange

SERVICES COMMERCIAUX
DIRECTEUR DU MARKETING
Patrick Springora
ABONNEMENTS
Elisabeth Drouet,
assistée de Patricia Rosso
VENTE AU NUMERO
Bernard Héraud
assisté de Dominique Coupé

RELATIONS EXTERIEURES
Michele Hilling

PUBLICITE
Pablo Maurel
assisté de Béatrice de la Ferté
5, rue de la Baume, 75008 Paris
Tél. 563.01.02

Copyright 1984 Science et Vie Micro
Ce numéro a été tiré a 200.000
exemplaires.

Directeur de la publication : Jacques DUPUY. Imprimerie de Montsouris. Photocomposition Typelec et Tipsa. Commission paritaire n® 65734.




BOULET DRU DUPUY PETIV.

“EDI-LOGO”
LE JEU DE CONSTRUCTION QUI CONSTRUIT
LINTELLIGENCE
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MATRA ET HACHETTE

Edi-logo est plus qu’un simple langage
d'initiation a linformatique. C'est un jeu qui
développe la créativité et les facultés d'imagina-
tion.En favorisant lapprentissage de la logique et en
structurant la pensée, Edi-logo stimule la réflexion et encourage
fautonomie et la confiance en soi. Etape par étape,
vous apprendrez a Edi-logo ce qu'il doit faire, vous
construirez vous-méme votre univers de
Jeux. Pour apprendre a dialoguer
et a jouer avec votre Apple,
faites-vous confiance,

Edi-logo est un
logo capti-
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Les matériels, les logiciels. les périphériques, les accessoires. les livres... la Galaxie Apple.

22/23/24 Juin 1984 Batiment 8. Parc des Expositions. Porte de Versailles.





