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Prix TTC 

Lecteur de disquette 5" 1/4 hall size 	 1950 
Carte contrôleur 	  400 
Disquettes grande marque (les 10) 	 220 

CARTE LANGAGE 	  500 
CARTE 80 COLONNES (pour II +) 750 
(avec kit inverse et minuscules accen-
tuée) 
CARTE 128 K 	  1600 
Interface parallèle graphique av. câble 	 400 
Microbuffer 32 K 	  1400 
Carte Super Série 	  900 
Carte Communication 	  650 
VENTILATEUR EXTERNE 	  300 
JOYSTICK LUXE (précisez II 	ou Ile) 	 200 
MONITEUR PHILIPS 12" Vert 	 1000 
ASCII Express Prolessionnal 	 1200 
& beaucoup d'autres programmes 

Prix modifiables sans préavis stock limité 

APPLE II est une marque déposée de APPLE 
COMPUTER INC. 
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C'est encore lui. On le voit partout. L'Apple IIc, micro-ordinateur portable, est toujours à l'aise : 
traitement de texte, comptabilité, analyse de données,... jeux : il se joue de tout. 

Avant de vous lancer plus loin, regardez ce qu'un portable comme l'Apple lIc peut pour vous. 
Pour un problème très "pointu", demandez un rendez-vous avec l'un de nos ingénieurs. 

M.I.D., c'est une force de conseil issue de plus de 5 années d'expérience dans la distribution de 
micro-ordinateurs et la création de cartes interfaces pour Apple. 

L'Apple Ilc, ce "micro" que l'on tient à bout de bras, 
M.I.D. le connaît sur le bout des doigts. 

MI 410 

M.I.D. PARIS  "'if  M.I.D. RHONE-ALPES 
96 Bd RICHARD-LENOIR, 75011 PARIS  er j  152 rue DUGUESCLIN, 69006 LYON. 

Apple 	 Tél 16 11) 357.83.20. Télex 215 621 F 	4  Tél 16 (7) 824.57.63. Télex 300 263 F 
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La raison pour laquelle 
notre nouveau micro 
est équipé de son propre 
moniteur vous apparaîtra 
au premier coup d'oeil. 



mode haute rèsolution 640 x 200 max pixels 

80 colonnes 	  8 fenêtres de texte 

CPC464 avec Moniteur monochrome vert IGT64) 

BISTRO 
CPC 464 

La raison pour laquelle l'Amstrad 
CPC464 est fourni avec son moni-
teur en couleurs ou son moniteur 
monochrome est évidente. 

Branchez aussi directement que 
possible le systéme electronique qui 
contrôle l'affichage sur l'écran et vous 
obtiendrez les meilleurs résultats. 

Le moniteur dirige les couleurs de 
l'écran directement à partir de 
l'ordinateur et ne se perd pas dans 
des circuits inutiles qui déforment 
l'image. 

Pas de problèmes de réglage. 
Clair et net Cent fois mieux qu'un 
micro branché sur une télé. 

Le CPC464 est unique en son 
genre. Il n'y a pas d'autre ordinateur 
comparable à ce prix là, qui a 
tant d'avantages pour un prix si 
compétitif. 

64K de RAM, 32K de ROM. Un 
moniteur monochrome vert haute 
résolution, ou un moniteur couleur, 
un lecteur de cassette incorporé, 
un vrai clavier de machine à écrire, 
un pavé numérique et un basic 
rapide et polyvalent Tout cela pour 
2990 Frs TTC! (si vous préférez 
avec un moniteur couleurs le prix 
est de 4490 Frs TTC). 

Moniteur monochrome vert 

Le moniteur monochrome vert a 
été conçu spécialement pour travail-
ler avec 80 colonnes de texte (il y a 
des ordinateurs soi-disant pro-
fessionnels qui n'offrent les 80 
colonnes qu'en option) et on peut le 
comparer à des modèles qui coûtent 
trois ou quatre fois plus cher. 

Vous disposez de 8 fenêtres de 
texte et il y a aussi une fenêtre 
graphique. 

Le CPC464 dispose d'un vrai 
clavier ergonomique, d'un pavé 
numérique, d'un pavé curseur séparé. 

Et si vous pensez que cela sonne 
doux à vos oreilles, écoutez donc 
ses capacités sonores avec ampli et 
des baffles. 

Impressionnant n'est-ce pas? 

Amsoft. 
Une gamme de logiciels 

Nous vous proposons une gamme 
de programmes immédiatement  

disponibles qui s'aggrandit de jour 
en jour. Des progiciels performants 
qui utilisent pleinement les cap-
acités considérables du CPC464 et 
sa rapidité de chargement 

Autrement dit, même les pro-
grammes complexes peuvent être 
chargés rapidement 

Les jeux Vidéos, les programmes 
éducatifs et les progiciels de bureau-
tique sont tous conçus pour utiliser 
les graphiques impressionnants, les 
sons et les qualités informatiques 
du CPC464. 

Cette version du CPC464 peut etre 
utilisée avec un poste Télé couleurs 
avec l'adaptateur Péritel MP1. 

Le CPC464. Des Possibilités 
illimitées d'extension 

Chez Amstrad, nous nous efforçons 
d'anticiper vos besoins. C'est pour- 

quoi il y a une interface parallèle 
incorporée pour se servir d'une 
imprimante. Un système de lecteur 
de disquettes comprenant CP/M* 
(donc l'accès quasi immédiat à une 
bibliothèque de 3000 logiciels et le 
langage LOGO. Une sortie pour 
manette de jeux. Et le potentiel quasi 
illimité du BUS de données Z80 avec 
des ROM latéraux. 

Lecteur de 	• 
Disquette optionnel avec 
interface. CP/M'et LOGO 
2890F 

Option: Imprimante matricielle DMP1 80 colonnes de la 
performance pour les traitement de textes avec des capacites 
graphiques 2490F avec cable. 

DE LA SUITE DANS LES GRANDES IDEES I 	'Trade Mark Digital Research 
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AMSTRAD FRANCE, 143 Grande Rue, 92310 SÈVRES. Tel: (1) 628.06.83 

Je voudrais en savoir plus sur l'ordinateur complet CPC464. 
Veuillez m'envoyer votre documentation et la liste de vos revendeur,.  

NOM 

ADRESSE 

CODE POSTAI. 



CTUALITÉS 

SINCLAIR ADAM CHASSÉ DU PARADIS • 
• 

OFFENSIVE SUR 
LE LOGICIEL 

DRECO, LE DISTRIBUTEUR DE SINCLAIR 
en France, va abandonner la timidité qui 
était la sienne côté logiciels et mettre en 
place un département spécialisé, chargé 
d'approvisionner les revendeurs en 
programmes pour le Spectrum et le QL. 
Ce département. qui devrait porter le nom 
de Maya — Direco vérifie actuellement que 
le nom n'est pas pris — aura trois missions : 
obtenir les droits de logiciels anglais, éditer 
des programmes écrits en France par des 
auteurs indépendants, et peut-être 
distribuer des logiciels édités par d'autres 
sociétés françaises. 71 faut mettre de l'ordre 
sur ce marché; dit Claude Wallet, l'un des 
deux responsables de Sinclair-France. 'Ça 
bouge trop, il y a trop de petits 
importateurs, trop de logiciels qui 
disparaissent aussi vite qu'ils étaient 
apparus... Les revendeurs ont besoin d'un 
interlocuteur unique et stable.' Maya 
démarrera quand 30 ou 40 titres auront 
été amassés, peut-être à la fin du premier 
trimestre. Par ailleurs, Direco a été 
contraint de baisser le QL en version 
anglaise de 6500 F à 5500 F, Péritel 
comprise, en raison de la concurrence des 
importations parallèles. 'Nous commençons 
à fournir les revendeurs, dit Claude Wallet 
'et nous nous réapprovisionnerons un peu 
au-delà des 1000 premiers QL. Mais c'est 
vraiment la version française qu'attend le 
public...' (Direco, 30, avenue de Messine, 
75008 Paris, tél.: (1) 256.16.16). 

Irène BARN 

Le centre Sinclair QL à Paris. 
Bientôt des revendeurs indépendants 

vendront aussi le QL. 

• BULL possède dans ses laboratoires un 
prototype de micro-ordinateur doté du 
microprocesseur 32 bits 68020 de 
Motorola. 

LA VIE EST DURE AU PARADIS DE LA 
micro-informatique: Adam vient d'en faire 
l'expérience. Coleco a en effet décidé de 
cesser la commercialisation de son micro-
ordinateur Adam pour concentrer ses 
efforts sur le jouet traditionnel — un 
domaine moins risqué. La toute jeune 
histoire de la micro-informatique 
commence sérieusement à se peupler 
de cadavres. Le premier Texas Instruments 
se retire de la micro familiale 
en octobre 1983, victime d'une guerre 
des prix qu'il a lui-même déclenchée. 
Deux fabricants de jouets abandonnent 
eux aussi, en février 1984, le marché 
des consoles vidéo: Mattel et Vectrex. 
Enfin, en juillet dernier, Warner se 
sépare de sa filiale Atari, après des pertes 
de plusieurs centaines de millions de 
dollars. Pour Coleco, il était temps d'arrêter 
les frais: 400 millions de dollars de pertes 
dans la micro et les consoles de jeux vidéo. 
Aussi tout le stock d'Adam a-t-il été bradé 
à 300 dollars pièce. Pourtant, l'aventure 
avait commencé sous de bons augures en 
juin 1983 lorsque la firme présentait un 
micro au look professionnel pour un prix 
attrayant (700 $). Coleco prévoyait de 
vendre un demi-million d'Adam avant la fin 
83, mais il a fallu vite déchanter : le score 
atteignait tout juste 95 000 unités. 
Cette solution bâtarde entre un micro et 

LA DÉCOUVERTE THÉORIQUE D'UN 
mathématicien indien, Narendra Karmarkar, 
travaillant pour les Bell Labs, risque de 
bouleverser la vie de nombreux services 
informatiques de grandes sociétés. Ce 
chercheur a en effet découvert un 
algorithme particulièrement performant, qui 
permettrait de reculer les limites actuelles 
de la programmation linéaire en 
remplaçant la méthode du simplexe. 
Expliquons-nous. Les applications 
économiques des ordinateurs sont 
immenses; l'une des plus importantes, 
presque vitale pour des géants comme 
Exxon ou Ar, et très utile pour des 
entreprises de taille modeste, fait appel à la 
programmation linéaire. Les problèmes que 
l'on recouvre sous ce vocable concernent 
l'allocation d'un ensemble de ressources 
entre diverses utilisations. Par exemple, 
M. Durand, industriel, dispose de plusieurs 

une console de jeu a finalement rebuté les 
acheteurs de ces deux marchés bien 
différenciés. De plus, des vices de 
fabrication ont entraîné de fâcheux délais 
de commercialisation, qui furent fatals, car 
les concurrents ne ménagèrent pas leurs 
efforts. En France, Bernard Farkas, P.-D.G. 
de CBS-Loisirs qui commercialise Adam, 
affirme qu'il peut encore vendre des micros 
et des consoles pendant au moins un an, 
grâce à des sources de fabrication 
européennes. Dans les semaines qui 
viennent, les différentes filiales 
européennes se réuniront pour décider d'un 
éventuel arrêt de la production de pièces 
détachées sur le Vieux Continent. Mais en 
attendant, les prix resteront stables. 

machines-outils de divers types dans son 
usine, qu'il peut faire fonctionner x heures 
dans le mois. Compte tenu des coûts de 
fabrication sur chaque machine, des coûts 
d'entretien, des prix, de ventes... comment 
doit-il répartir sa production pour optimiser 
ses bénéfices? Tous les jeux de simulation 
économique vous proposent ce type de 
problème. Jusqu'ici, ceux-ci pouvaient être 
résolus grâce à un algorithme découvert il 
y a plus de quarante ans et dit 'algorithme 
du simplexe' Pour les cas simples, il n'y a 
guère de problèmes, mais lorsqu'un grand 
pétrolier veut minimiser ses coûts de 
transport par camions, cargos, pipe-line..., 
cela fait plusieurs dizaines de milliers de 
variables à prendre en compte. La méthode 
du simplexe devenait alors très lourde en 
temps de calcul, voire même impraticable. 
C'est cet obstade théorique qui vient d'être 
partiellement levé aujourd'hui. 

UNE RÉVOLUTION SILENCIEUSE 

8 
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FILIERE ELECTRONIQUE : UN BILAN MITIGE 
EN  JUILLET 1982, LE GOUVERNEMENT 
lançait en grande pompe le PAFE (Plan 
d'action pour la filière électronique, si vous 
préférez) qui devait faire de la France en 
cinq ans la troisième puissance 
technologique mondiale. Présenté comme 
le pari industriel majeur du septennat, le 
PAFE contenait des objectifs ambitieux 
voire irréalistes. A mi-parcours, le bilan est 
très mitigé. Une véritable prise de 
conscience de l'importance de ce secteur 
peut être mise au crédit des pouvoirs 
publics. La tendance au déclin (notamment 
en matière de composants) constatée avant 

APRÈS  COMPUTERLAND, XEROX STORES 
et Radio Shack (Tandy), une quatrième 
chaîne américaine de micro-informatique 
s'installe en France. Il s'agit d'Entré 
Computers Centers, un réseau de magasins 
de micros professionnels qui inaugure une 
nouvelle forme de distribution. En effet, le 
client n'a plus à se déplacer dans un 
magasin pour se renseigner : les 
techniciens d'Entré prospectent les 
acheteurs potentiels, se rendent chez eux et 
leur présentent une solution clé en main 
adaptée à leurs besoins spécifiques. 
Véritable Darty de la micro-informatique, 
Entré offre une gamme de services 
pratiquement unique en France : formation 
à l'utilisation du matériel, installation chez 
le client, maintenance, solution adaptée de 
financement, etc. De telles prestations sont 
évidemment impossibles à offrir pour 
l'ensemble des marques existantes. Aussi 
Entré a-t-il décidé de commercialiser 
uniquement trois valeurs sûres : IBM, 
Compaq et Grid. Une vingtaine de marques 
sont actuellement testées dont Digital, 
Télévidéo et des constructeurs français et 

• ASN propose un crayon optique pour 
l'Oric. Prix: 560 F. Tél.: (1) 599.27.28. 

• LA CHAÎNE de boutiques informatiques 
Computerland fait les choses en grand : elle 
vient de se payer le secrétaire d'État aux 
Affaires étrangères du Luxembourg comme 
directeur européen. 

1981 a été inversée et l'on a assisté à un 
sursaut de la production (+ 8% par an 
contre + 3 % avant 1981), mais il est vrai 
que la France se contente de suivre le 
rythme de ses voisins. En clair, elle ne 
rattrape pas son retard, alors que des 
sommes importantes ont été mobilisées, 
pas toujours à bon escient: 140 milliards 
de fonds dont 60 à la charge de l'Etat. Les 
plus grandes désillusions proviennent des 
créations d'emplois. Alors que l'objectif était 
de créer 80 000 emplois nouveaux d'id 
1986, le gouvernement ne peut qu'aligner 
6 000 emplois créés en 1982 et aucun pour 

européens. En France, les ambitions d'Entré 
sont grandes (56 magasins en franchise 
d'ici 1988), mais elles sont similaires à 
celles pour les autres pays. Créé en avril 
1981, le groupe a déjà installé 235 
magasins. Computerland et autres 
Businessland n'ont qu'à bien se tenir : le 
chiffre d'Entré Computers s'est élevé à 200 
millions de dollars en 1984, en 
progresssion de... 700 0/0. 

1983 et 84. Les pouvoirs publics se sont 
aperçus tardivement que l'électronique 
n'était pas l'automobile du début du siècle: 
elle ne génère pas d'emplois par milliers. 
Cependant, le PAFE a profondément changé 
de nature depuis son lancement. A l'origine, 
l'électronique était considérée comme un 
tout devant irriguer l'ensemble du tissu 
industriel. Le gouvernement s'est ensuite 
rendu compte que la France ne pouvait 
tout faire dans tous les domaines et a 
adopté la politique des 'créneaux. Secteurs 
privilégiés : les composants (la priorité des 
priorités), l'électronique professionnelle, les 
télécommunications et la grande 
informatique. L'électronique grand public 
fait figure de parent pauvre, de même que 
la bureautique ou la micro-informatique, 
domaines dans lesquels des alliances — si 
possibles européennes — sont recherchées 
pour combler les insuffisances. 
Pour les composants, la tâche du 
redressement est confiée à Thomson et 
Matra qui bénéficient néanmoins de 
moyens financiers limités par rapport à 
leurs concurrents étrangers. Le déficit 
commercial reste de 2 milliards de francs 
et la France ne couvre que le tiers de ses 
besoins en microprocesseurs. 
Dans la grande informatique, Bull peut se 
prévaloir d'avoir conquis la première place 
européenne, mais pour combien de temps? 
Le groupe — pratiquement à l'origine du 
concept de micro-ordinateur — n'a pas su 
saisir sa chance dans ce domaine. La 
qualité des produits laisse parfois à désirer 
et Bull se trouve confronté à des impératifs 
financiers qui paralysent son action, là où 
souplesse et dynamisme seraient 
nécessaires. Enfin, si les sociétés de service 
informatique françaises se situent au 
deuxième rang mondial, leur rentabilité 
moyenne est voisine de zéro et elles sont 
tragiquement absentes des logiciels micros. 

• C'EST POSSIBLE: General Computer a 
présenté au Comdex de Las Vegas un 
disque dur de 10 Mo monté à l'intérieur du 
Macintosh. 

• AUX ÉTATS-UNIS, IBM a acheté un lot 
d'ordinateurs, de périphériques et de 
logiciels MSX à Quest Publishing, formé 
d'anciens de Spectravideo. C'est pour les 
enfants du personnel ? 

• 20 000 Canon XO 7 ont été vendus en 
France, affirme l'importateur. 

LA QUATRIÈME CHAÎNE 
EST ARRIVÉE 

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FEU« 1985 	 9 



CASIO FP 6000 S : 
LA PRÉCISION 

LANSAY, DISTRIBUTEUR JUSQU'ICI DE 
jouets électroniques, de matériel audio 
grand public, et bientôt d'ordinateurs 
familiaux avec le Lansay 64 (voir notre 
banc d'essai page 58), se lance dans la 
micro-informatique professionnelle en 
important le Casio FP 6000 S. Cet 
ordinateur japonais sous MS-DOS utilise un 
équivalent du microprocesseur 8086 d'Intel, 
il peut recevoir un co-processeur 
arithmétique type 8087 qui autorise des 
calculs sur 29 chiffres, et met l'accent sur 
le graphisme : 640 x 400 points, 15 
couleurs, 12 écrans graphiques. Avec deux 
lecteurs de disquettes, 256 Ko de 
mémoire : 28 500 F H.T. Avec disque dur de 
10 Mo et écran couleur : 56 000 F. Une 
quarantaine de logiciels tournent déjà sur la 
machine, dont 10 logiciels verticaux et 
plusieurs programmes réalisés en français 
en Suisse, où le Casio FP 6000 S est 
distribué depuis un an et demi. (Lansay, 
149, boulevard Voltaire, 92600 Asnières, 
tél.: (1) 733.80.80). 

LE CAPITAL-RISQUE, QUI A SI BIEN RÉUSSI 
en Californie, fait ses premiers pas en 
France, mais sous l'impulsion d'une société 
américaine. La filiale de Hewlett-Packard 
vient de prendre une participation de 16% 
dans une petite firme grenobloise 
d'intelligence artificielle et de robotique: 
Industrie et technologie de la machine 
intelligente (ITMI). Cette opération sera 
probablement suivie par d'autres du même 
genre, a affirmé Kléber Beauvillain, P.-D.G. 
de H-P France. La firme cherche en effet 

POUR LA PREMIÈRE FOIS, UN LOGICIEL 
professionnel français pour micro-
ordinateur va être diffusé aux États-Unis, et 
ce par un éditeur américain d'envergure. 
C'est une incontestable victoire pour 
Contrôle X, qui a conclu avec Hayden, au 
Comdex de Las Vegas en décembre dernier, 
un accord de distribution portant 
notamment sur son produit-vedette, 
CX Macbase, destiné au Macintosh. A partir 
du 25 février, le premier logiciel intégré 
disponible sur Macintosh, aux États-Unis, 
sera donc français, affirme Contrôle X. 
CX Macbase, construit autour d'un 
gestionnaire de fichiers graphiques ou 
alphanumériques, comprend en effet des 
fonctions de traitement de texte, de calcul 
et de graphisme articulées de façon très 
originale. Pour 300 $, CX Macbase, qui 
tourne sur la version 128 Ko, peut 
satisfaire des utilisateurs qui n'ont pas 
besoin de la puissance qu'on prête à Jazz 
de Lotus, qui coûtera 600 $ en mars et 
nécessitera 512 Ko de mémoire. Hayden 
espère vendre 40 000 exemplaires de 
CX Macbase. En France, 2 000 exemplaires 
ont été vendus en décembre, premier mois 
de commercialisation. La première version 
livrée comportait trois défauts de 
fonctionnement (ou luge) flagrants, tandis 
qu'un lot de 300 disquettes avait souffert 
lors de la fabrication (lecteurs de disquettes 
défectueux, problèmes de compilateur). 
La mise à jour, disponible gratuitement 
chez les revendeurs dès le 21 décembre, 
est bonne à 95 % estime Jean-Pierre 

à se diversifier vers les activités 
scientifiques et la robotique en s'alliant 
avec des firmes créatives comme il en 
existe quelques-unes en France. ITMI, créée 
en 1982, est à l'origine d'un langage pour la 
manipulation des robots et s'est spécialisée 
dans les matériels de contrôle. Elle réalise 
un chiffre d'affaires de 8 millions de francs 
et emploie une trentaine de personnes. 
La BNP et une entreprise de mécanique 
sont également entrées dans le capital 
de la société. 

Nordman, patron de Contrôle X. la 
première l'était à 85 ou 90 %. Mais un 
logiciel ne dépasse jamais 98 ou 99 %..." 
Vers la mi-février sera offert, pour 1000 F 
T.T.C., le module graphique seul de 
CX Macbase, permettant de tracer des 
courbes à partir de Multiplan. Au Spécial 
Sicob, en mai, on verra une version de 
CX Macbase pour l'Apple 11c, qui sera 
également vendue aux États-Unis. Plus tard, 
on prévoit une version pour Macintosh 
512 Ko, avec davantage de fonctions... 
(Contrôle X, 33, avenue du Maine, 75755 
Paris Cedex 15, tél. : (1) 538.98.97). 

PC-AT : QUE 
SE PASSE-T-IL ? 

QUAND IBM A ANNONCÉ, AU MOMENT 
du Sicob, son nouvel ordinateur personnel 
PC-AT, sa disponibilité était qualifiée 
d—immédiate Trois mois après, IBM a 
visiblement des problèmes de livraison. 
Voici trois explications possibles. Tout 
d'abord le succès de la machine a surpris 
IBM, qui s'efforce d'ajuster l'offre et la 
demande. C'est la version officielle. La 
deuxième théorie fait état de problèmes de 
disque dur.• Le PC-AT utilise en effet un 
nouveau disque de 20 Mo, dont la 
production en masse pose des problèmes à 
son unique fabricant. La troisième 
explication est plus commerciale: le délai 
actuel serait dû à la volonté d'IBM de 
liquider son stock de PC-XT. Quelles que 
soient les raisons, le retard du PC-AT pose 
des problèmes aux boutiques qui ont vu les 
commandes de PC-XT s'arrêter, sans 
pouvoir livrer les AT commandés. A 
l'inverse, ce délai ouvre la porte aux 
fabricants de compatibles. A condition 
qu'ils aient réuni les deux ingrédients 
indispensables: un disque dur de 20 Mo et 
surtout les précieux microprocesseurs 
Intel 80286. La chasse est ouverte. 

• L'ORIC STRATOS, annoncé pour mars, 
aura un prix conseillé de 4000 F T.T.C. 

• DANS notre dernier numéro, une coquille 
nous a fait dire qu'IBM importait l'Advance 
en France. C'était évidemment BMI qu'il 
fallait lire. 

CX MACBASE 
VENDU AUX AMÉRICAINS 

HEWLETT-PACKARD 
MISE SUR L'INTELLIGENCE 
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Documentation et liste 
des distributeurs sur 
demande à : 
ZENITH DATA SYSTEMS 
167-169, av. Pablo Picasso 
92000 Nanterre 
Tél. (1) 778.16.03 
et à Lyon 
Tél. (7) 895.03.82 

Z 150 PC 

311111111111110e 
Z 160 PC "jar, 
portable 

Z 100 

ZENITH ET GOLIATH... 
A l'ère biblique, pas de 
quartier : pour survivre, 
David devait tuer Goliath. 

A l'ère informatique, la 
stratégie a changé : David 
utilise la force du Goliath 
des temps modernes. 
Ainsi les logiciels et les 
accessoires développés 
dans le monde pour le 
standard du marché 
tournent tels quels sur 
les Zenith Z 150 PC et 
Z 160 PC (portable). 
Et plus Goliath est 
puissant, plus ZENITH 
est puissant. 

Entre les 2 votre coeur 
balance ? 

Alors comparez la 
configuration de base et 
les prix et choisissez le 
plus... amical. 

Zenith 
260 points de vente 
et de services en France 



LE FICHIER F4CILE 

1' 
IWO 

IWO 

vete 

Logifiche prend en charge, en quelques instants, votre 
application, puis gère, calcule, analyse,... bien au-delà de ce 
que vous envisagiez. Il communique directement avec 
votre traitement de texte, avec votre décisionnel graphique, etc. 
Fichier clients, ventes, tarifs, immobilier, personnel, 
médical, recherche documentaire ? Gestion commerciale, 
tenue de stock, analyse d'enquêtes... ? Mailings, 
étiquettes... ? Logifiche s'adapte à votre application... 

LOGIFICHE 
Souple et performant s'intègre 
au coeur de votre chaîne 

Principales fonctions : • Possibilité d'ajouter, supprimer, 
modifier des rubriques d'un fichier 
existant sans perte d'informa- 

- Edition d'étiquettes 
de rapports, tableaux, listings 
de statistiques avec 

circulaires), (option mailing intégré) 
• Création de fichier, 

mailing par traitement de texte • Définition d'une nouvelle application 
• Enregistrement, consultation, 

modifications, destruction de fiches, 
calculs, classements 

tions déjà enregistrées 
• 5 modes d'édition à l'imprimante 
- Copie des fiches 

classements possibles sur des 
résultats de sous-totaux 

- Insertion de rubriques dans un 

• Statistique comptages sous-tota"x 
• Tous ces traitements peuvent être 

combinés à une recherche multicritères 
• Mises à jour automatiques telles qu'elles ont été dessinées document type (lettre, facture, (jusqu'à 320 critères simultanés) 

LOGIFICHE est un logiciel français disponible chez votre revendeur APPLE, IBM/PC/XT/AT ou compatible (dont  
BULL MICRAL 30, OLIVETTI M 24, LOGABAX, ITT XTRA, ERICSON, PHILIPS, ZENITH Z15, THOMSON 16,  

COMPAQ, VICTOR ou APRICOT). Prix public.entre 1 500 et 2 900 F (selon les versions) 

CFNI 115 Bureaux de la Colline 92213 St-Cloud - tél. 602.41.41 



ACTUALITÉS 

DR 

POMME D'OR 
TÉLÉMATIQUE 

LA POMME D'OR, DÉCERNÉE COMME 
tous les ans par Apple aux meilleurs 
logiciels, s'est distinguée en 1984 par une 
forte coloration télématique et un 
hommage aux deux machines nouvelles de 
l'année : le Macintosh et l'Apple Ilc Dans la 
catégorie "Education' Jean-Yves Garnery 
remporte la Pomme d'or avec Micro-kids, 
un logiciel serveur destiné aux jeunes 
enfants, permettant la messagerie, 
l'apprentissage du Basic, des jeux éducatifs 
et la gestion du fichier des élèves. Dans la 
catégorie "Recherche et développement', 
Vasa de Jean Bedot rassemble les fonctions 
de composition de pages-écran, de gestion 
d'une base d'images et de serveur. En 
"Système et boite à outils", le Télébasic de 
Joêl Bernard gère la carte Apple-Tell, 
permet une meilleure structuration des 
programmes que l'Applesoft et facilite la 
création d'applications télématiques. En 
"Gestion, c'est le gestionnaire de fichiers 
ABC Base, notamment destiné au 
Macintosh, qui vaut la récompense à 
Laurent Ribardière. En "Personnel-
professionnel", le tableur Version Calc pour 
Apple Ilc vaut à Luc Barthelet d'être primé. 
Le jeu retenu est Paranoïak de Jean-Louis 
Le Breton et Fabrice Gille, et c'est le 
Québécois Alain Bergeron qui se distingue 
dans la catégorie 'Artistique' avec un 
logiciel simulant un appareil photo. 

• INFOGRAMES, l'éditeur lyonnais de 
logiciels familiaux, prévoit d'installer cette 
année dans ses locaux plusieurs terminaux, 
reliés par trois lignes spécialisées au mini-
ordinateur Vax que VIFI-Nathan va installer 
à Paris. Infogrames développerait ainsi ses 
logiciels à distance, sur une machine d'une 
puissance bien supérieure aux ordinateurs 
familiaux habituellement utilisés. 

LE GRAND VIRAGE 
D'APPLE 

L  E 24 JANVIER, DATE TRADITIONNELLE 
de l'assemblée générale des actionnaires 
d'Apple, est l'occasion pour ce constructeur 
d'annoncer ses nouveaux produits. Apple 
devait y présenter cette année l'écran plat 
qui transformera, avec l'aide de batteries 
rechargeables, l'Apple Ilc en un ordinateur 
utilisable partout. Au moment de la 
démonstration du 1k, un prototype d'écran 
à cristaux liquides de 24 lignes et 
80 colonnes était présenté. Le même 
prototype, dont l'énorme électronique 
provisoire était dissimulée, fonctionnait au 
Sicob 84. Depuis il semble que les 
difficultés d'intégration aient été résolues et 
que l'écran plat soit enfin disponible... à 
court terme. Devait également être 
présentée l'imprimante laser destinée au 
Macintosh. La difficulté pour Apple est de 
réaliser une interface graphique à un prix 
qui ne soit pas rédhibitoire. 
La dernière annonce d'Apple, spéculait-on, 
concernerait le réseau local. Si Apple veut 
prendre une place dans la bureautique de 
l'entreprise, il lui faudra impérativement 
offrir aux responsables informatiques les 
services qu'ils attendent. En tout premier 
lieu, dans une entreprise, il est 
indispensable de pouvoir connecter 
plusieurs machines, pour partager des 
fichiers et des ressources comme... une 
imprimante laser, par exemple. 
Il s'agit, pour Apple, d'une révision 
déchirante : ses responsables ont toujours 
insisté sur l'aspect individuel du Macintosh. 
Cette théorie des "travailleurs du savoir" 
attire des acheteurs qui n'ont jamais utilisé 
d'ordinateur. Malheureusement elle ne 
convainc pas les responsables 
informatiques et bureautiques qui pensent 
interconnexion et plan à long terme. Depuis 
le dernier Comdex, les responsables d'Apple 
insistent sur les aspects professionnels du 
Mac Ses vendeurs sur les stands, 
arboraient de splendides T-shirts à la devise 
sans équivoque: Blue-Busters, les 
chasseurs de Bleus, c'est-à-dire d'IBM. En 
France, on voit Apple lancer deux logiciels 
destinés à la communication 
professionnelle, Mac Terminal et Mac Tell. 
Apple, pour s'imposer dans le monde de la 
grande entreprise, devra abandonner son 
mépris affiché pour les informaticiens qui, 
encore maintenant décident des 
investissements informatiques. Mais pour--
être totalement crédible comme un 'grand' 

John Sculley, P-D.G. dApple depuis peu, 
attaque le marché des entreprises. 

de l'informatique, Apple devra certainement 
abandonner dès cette année son splendide 
isolement. et  se rapprocher d'un 
constructeur. Deux rumeurs sont plus 
vraisemblables que les autres. Une 
collaboration avec Wang serait envisagée: 
elle apporterait à Apple l'expérience des 
communications et des réseaux locaux, tout 
en modernisant l'image de Wang. C'est la 
solution de la raison. Mais une deuxième 
rumeur existe: elle fait état d'une 
collaboration possible entre Apple et 
Hewlett-Packard. Les liens anciens entre les 
deux sociétés, la même organisation du 
personnel, des choix techniques voisins font 
de cette hypothèse la solution du coeur. 

LA REMONTÉE 
JAPONAISE 

"LES JAPONAIS SONT TOUT JUSTE 
bons à faire des circuits de mémoire, mais 
il n'y a que nous, les Américains, qui 
sachions faire des microprocesseurs". Voilà 
ce que disait à peu près Jack Tramiel, le 
patron d'Atari, il y a quelques semaines lors 
de son passage à Paris. Un qui doit rigoler 
aujourd'hui, c'est Hitachi, qui a laissé filtrer 
au cours d'un congrès technique à Tokyo la 
nouvelle qu'il préparait un microprocesseur 
de type vrai 32 bits. Le Micro 32, dit 
Hitachi, exécute 4 à 5 millions 
d'instructions par seconde, soit deux fois 
plus que ses concurrents américains, le 
68020 de Motorola et le 32000 de National 
Semiconductors. Il devrait aussi surpasser 
le futur 386 d'Intel, et est compatible avec 
le 68000 de Motorola. Le Micro 32 ne sera 
pas disponible avant 1987. D'ici là, on 
pourra toujours méditer l'imprudence qu'il 
y a à prendre les Japonais pour des 
imbéciles... 
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L'INTÉGRAL DE HP : UN TRANSPORTABLE UNIX 
JANVIER  EST A PEINE TERMINÉ ET 
Hewlett-Packard postule déjà pour le titre 
de la plus belle machine de l'année. 
L'Intégral PC, puisque c'est son nom, est un 
ordinateur transportable qui réunit presque 
toutes les caractéristiques du micro de 
demain. Au premier regard, il ne ressemble 
à rien de connu. Il se présente sous la 
forme d'une petite valise de 32 x 17 x 
40 cm qui pèse 10 kg. En ouvrant le davier 
détachable, on découvre un écran plat de 
25 lignes de 80 caractères, de couleur 
ambre, électroluminescent, qui ressemble à 
celui du Grid. Cet écran a une définition 
graphique de 512 par 255 points. Intégrée 
au sommet de la machine, une imprimante 
à jet d'encre édite en silence, à la vitesse 
de 150 caractères par secondes. Un lecteur 
de disquettes 3 1/2 pouces double face, 
d'une capacité de 710 Ko, équipe cette 
machine. Les caractéristiques techniques 
sont aussi étonnantes. Le microprocesseur 
est un Motorola 68000, la mémoire de base 
de la machine est de 256 Ko de mémoire 
morte et 546 Ko de mémoire vive. 
L'énorme mémoire morte contient 
le noyau du système d'exploitation 

L  E VENT DE LA RESTRUCTURATION QUI 
a soufflé sur les États-Unis et l'Europe a 
également atteint la France. La filiale, qui 
travaillait auparavant avec 2 000 
distributeurs, concentre dorénavant ses 
efforts auprès de 20 grossistes tout en 
poursuivant la traduction des logiciels 
en français. Comme dans les autres pays, 
la société a fortement réduit ses effectifs : 
35 employés contre une soixantaine 
auparavant. D'autre part, Peter Richards, 
directeur financier, devient P.-D.G. en 
remplacement de Guy Millant qui a quitté 
le groupe pour fonder sa propre société, 
Galaxie. Elle distribuera entre autres 
les produits Atari : des négociations 

• LE B'NAI Brith de Paris informe que la 
société Nissan met en vente des jeux 
éducatifs destinés à l'apprentissage de la 
culture juive. L'un d'eux permet de réviser 
ses connaissances sur les fêtes en 
s'amusant à tirer des flèches sur des 
Grecs; Certains Grecs pourraient se vexer. 
Tél.: (1) 233.42.17. 

liP-UX qui est une version dérivée d'Unix 
système 3. En complément à ce système 
d'exploitation, l'Intégral est livré avec un 
programme de gestion de fenêtres sur 
l'écran, HP-Windows qui permet de suivre le 
déroulement simultané de plusieurs 
programmes. L'interface d'application PAM, 
familière aux utilisateurs du HP 150, est 
également livrée. Les langages disponibles 
sont le langage C et un Basic technique. En 

sont en cours avec d'autres marques de 
logiciels telles Hatier ou Nathan. Galaxie 
n'a aucun lien financier avec Atari France et 
pense réaliser la moitié de son activité 
avec le groupe américain. "Une solution 
originale a été trouvée pour la France, 
mals il n'a pas été possible de s'entendre 
avec Jack Tramiel pour que Je rachète la 
filiale française; affirme Guy Millant. La 
mésentente a porté sur la durée du 
contrat d'exclusivité de la distribution des 
produits Atari en France. Tramiel ne 
souhaitait pas accorder plus de deux ans. 
Dans ce cas, Guy Millant voulait 
distribuer d'autres marques, ce qui n'a pas 
été accepté. "Une page est tournée, 
souligne Guy Millant : l'héritage de Warner 
a été vendu, l'ère Tramiel commence; 
Elle débute sur les chapeaux de roues si 
l'on en juge d'après les nouveaux 
ordinateurs présentés au CES de Las 
Vegas par Atari (voir page 22). Ils 
peuvent bouleverser les données du 
marché, mais Jack Tramiel risque gros : s'il 
échoue, on ne lui accordera pas une 
seconde chance. 

configuration de base, une interface HP-IB 
(IEEE 488) dessert jusqu'à 14 périphériques. 
D'autres interfaces d'entrée-sortie sont 
disponibles en option, ainsi que des 
modules d'extension mémoire jusqu'à 
L5 Mo. La machine, dans sa version 
transportable, peut exécuter des 
programmes sous Unix, en multitâche. Pour 
l'utiliser en machine de développement, il 
faut y connecter un disque dur. L'Intégral 
PC est destiné aux applications scientifiques 
et techniques et aux développeurs. Son prix 
est de 63 000 F H.T. et il sera disponible 
dès mars 85. 

UN ÉDITEUR 
POUR MSX 

L  ES RESPONSABLES DE L'ASSOCIATION 
des utilisateurs de MSX en France passent 
la vitesse supérieure: ils lancent une 
société d'édition de logiciels pour 
ordinateurs au standard japonais MSX. 
Baptisée VLSI (pour vidéo, logiciel, 
systèmes, interfaces), la société anonyme, 
au capital de 500 000 F, devait être créée 
le 1" février dernier. Elle s'attachera tout 
d'abord à la création d'outils de 
développement pour la création de jeux 
d'arcade ou d'aventures. VLSI disposera de 
moyens importants, puisqu'elle ne 
développera pas ses logiciels sur des 
ordinateurs MSX, comme le fait Infogrames 
par exemple, mais sur un micro 
professionnel 16-32 bits, un Alphamicro 
équipé d'un processeur 68000 de Motorola. 
Voilà qui permettra peut-être de réveiller 
les acheteurs, qui, pour l'instant, d'après 
tous les témoignages, font la fine bouche 
face au MSX. Un exemple parmi d'autres: 
Segimex, l'importateur du Yashica, avait cru 
pouvoir vendre sa machine à 3 950 F. Il la 
propose désormais à 3 215 F... 

• LE COMPATIBLE IBM de Bull, le Micral 30, 
sera distribué en Italie sous la marque 
Honeywell. 

• LA SOURIS pour Apple Ile est disponible 
pour 1209 F T.T.C., avec son logiciel 
graphique en français et sa carte 
d'interface. 

ATARI FRANCE CHANGE 
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• RIEN n'arrête les pirates : il circule 
désormais en France des disquettes pour 
Commodore 64 piratées, alors que le 
micro-processeur interne du lecteur de 
disquettes de Commodore rend cette 
opération beaucoup plus difficile que sur 
Apple. 

• AVANT un an, la Ville de Paris compte 
ouvrir un atelier d'informatique dans 
chaque arrondissement Dix Thomson TO 7 
seront accessibles gratuitement aux élèves 
du quartier. 

• LA SOCIÉTÉ japonaise Ampere a présenté 
un portable de 3,6 kilos fonctionnant en 
langage APL. Cette curiosité a un 
processeur 16-32 bits et un écran à 
cristaux liquides de 25 lignes de 
80 caractères. 

• LA CHINE va acheter une centaine de 
terminaux graphiques français Scribel, 
capables de reproduire 6700 idéogrammes. 

LA  FRANCE FABRIQUERA BIENTÔT 
l'équivalent d'un Cray One. Seulement, cela 
coûtera cher : 800 millions de francs, alors 
que le marché national potentiel est estimé 
à une dizaine d'exemplaires. Ces petites 
bébêtes d'une puissance de 200 M-flops 
(millions d'opérations à la seconde) sont 
conçues pour l'armement nucléaire, la 
construction navale, la météo... mais 
sûrement pas pour trôner dans votre salon. 
Placé sous la responsabilité du ministère de 
la Défense, le projet Marisis lancé en 1981 
se divise en plusieurs sous-projets. Isis - un 
calculateur de base de 50 M-flops mis au 
point par Bull - sera terminé en 1986. 
Traitant des mots de 64 bits, il est construit 
autour d'une unité scalaire supérieure à 
40 Mips (millions d'instructions par seconde) 
et d'une unité vectorielle comportant 8 à 
32 processeurs élémentaires. Isis donnera 
naissance d'ici deux ans à Marie, un super- 

calculateur bas de gamme (30 M-flops), 
fabriqué par Sintra, dont le coût serait de 
5 millions de francs. Marisis sera le fruit du 
mariage de plusieurs Isis Ousqu'à sept) et 
de Marianne (regroupant elle-même 
plusieurs Marie). Utilisant le langage Fortran 
et des composants Inmas et Siemens entre 
autres, le premier exemplaire prévu pour 
1988 comportera deux Isis. 
la France accumulera deux à trois ans de 
retard par rapport aux performances des 
concurrents, mais cela correspond aux 
délais de livraison généralement pratiqués; 
affirme Ica La Rosa, l'un des responsables 
du projet. Le premier Cray One a en effet 
été livré en France deux ans après le 
passage de la commande. 140 super-
calculateurs sont actuellement installés 
dans le monde et ce parc, qui représente 
environ 250 millions de dollars, progresse 
à un rythme annuel supérieur à 25 0/0. 

MARISIS : NOTRE SUPER-CALCULATEUR 

[Gratuit 
••"'" 

SVM ASSISTANCE: 
Un service exclusif de conseils par téléphone 
réservé aux abonnés. 
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ALORS  QUE LE SYSTÈME D'EXPLOITATION 
CP/M s'est imposé comme le standard pour 
les micro-ordinateurs de 8 bits, son 
concepteur Digital Research a manqué le 
coche pour les 16 bits. IBM ayant choisi 
son rival MS-DOS pour son ordinateur 
personnel, tous les concurrents et les 
développeurs ont suivi, faisant du système 
de chez Microsoft la norme de fait. Avec 
l'apparition du microprocesseur de chez 
Intel 80286 qui équipe le nouvel ordinateur 
d'IBM, le PC-AT, Digital a une nouvelle 
chance. Le 80286 a deux modes de 
fonctionnement. Il peut simuler le 8088, 
ceci pour assurer la compatibilité des 
logiciels, mais toute sa puissance, en 

LA VIE 
D'ARTISTE 

ORDINATEUR  SPÉCIALISÉ DANS LA 
création graphique, le Graph 9 peut à la 
fois se connecter à une régie vidéo et être 
utilisé comme un banal ordinateur de 
gestion compatible IBM. Le successeur du 
Graph 8 se compose d'une unité centrale, 
d'un davier spécial, d'une tablette à 
numériser, d'un écran affichant l'image en 
cours d'élaboration, et d'un Leanord Sil'z 16 
qui pilote l'ensemble, et dont l'écran séparé 
affiche exclusivement des menus. On peut 
réaliser avec le Graph 9 de véritables clips 
vidéo de synthèse, grâce au stockage des 

images en mémoire vive ou en mémoire de 
masse. On peut alimenter le Graph 9 à 
l'aide d'une caméra vidéo, et utiliser le 
signal ainsi numérisé au sein d'images 
artificielles. Bref, le rêve des touche-à-tout 
des arts visuels... (X-Com, Chemin des Prés, 
ZIRST, BP 116, 38240 Meylan, tél.: (76) 
4L00.20.) 

particulier son adressage étendu, ne 
fonctionne qu'avec son mode propre. D'où 
l'obligation de réécrire les logiciels de base, 
en particulier le système d'exploitation. IBM 
a annoncé que, pour faire fonctionner le 
PC-AT en mode multiposte, il faudrait 
attendre la disponibilité de Xenix, une 
version d'Unix développée par Microsoft. 
Ainsi les acheteurs du PC-AT se retrouvent 
avec une machine théoriquement 
multiposte, qu'ils ne peuvent faire 
fonctionner qu'en monoposte. 
Digital joue donc sa carte en présentant 
dès à présent Concurrent DOS 286, son 
système d'exploitation multi-utilisateur et 
multitâche. Certes l'intérêt de cette annonce 
est diminué par la non-disponibilité actuelle 
du PC-AT, mais il ne faut pas perdre de vue 
que le microprocesseur Intel 80286 n'est 
pas la propriété d'IBM. Les inévitables 
compatibles AT qui vont apparaître sur le 
marché auront besoin très vite d'un 
système multi-utilisateur, qui assure une 
bonne interface avec l'utilisateur et qui soit 
compatible avec MS-DOS et CP/M. 
Concurrent DOS est bien placé. 

DISQUES OPTIQUES 
EFFAÇABLES 

DEUX  PROTOTYPES DE DISQUES 
optiques effaçables sont aujourd'hui 
officiellement sur les rangs, après avoir été 
présentés au Japon par Sony et Hitachi. Les 
disques optiques actuellement vendus, s'ils 
ont une capacité énorme (autour de 1 giga-
octet) ne peuvent enregistrer l'information 
qu'une seule fois. Le disque de Sony utilise 
un laser, qui change l'orientation 
magnétique des points du support pour 
enregistrer les données. Pour les lire, le 
laser produit un faisceau plus faible. Pour 
les effacer, il revient au niveau élevé. Les 
disques actuels utilisent un support optique, 
et non magnétique, où le rayon laser se 
reflète. Le disque effaçable de Hitachi, lui 
stocke 550 Mo. Sony prétend avoir six 
mois d'avance sur tout le monde, mais ne 
sera pas prêt à produire avant deux ans. 
D'autres sont sur les rangs: Toshiba, qui 
affirme disposer d'un prototype mais ne 
veut pas encore le montrer, et Sharp, qui 
en est au même point, mais laisse prévoir 
une mise en vente fin 1986. 

LE TO 7 
AU LABORATOIRE 

UNE  INTERFACE ANALOGIQUE-
numérique pour le TO 7 et le TO 7/70 de 
Thomson a été conçue par deux chercheurs 
de Toulouse, Jacques Salon, du Centre de 
physique atomique, et Claude Bouysset, qui 
s'occupe d'EAO à l'université Paul Sabatier. 
Destinée à la saisie et à l'interprétation des 
résultats d'expériences physiques ou 
chimiques, l'interface Candi possède une 
entrée et une sortie et est proposée au prix 
de 120 F T.T.C. par Langage et 
informatique. Sont compris dans cette 
somme, un logiciel en Basic destiné à faire 
comprendre le fonctionnement de 
l'interface et un logiciel en assembleur, plus 
rapide. AVtc un tel équipement, on peut, 
par exemple, transformer un TO 7 en 
oscilloscope. (Langage et informatique, 
14 boulevard Lacrosses, 31000 Toulouse, 
tél.: (61) 23.25.08.) 

• LE TRIBUNAL de commerce américain 
s'apprêtait début janvier à lever la tutelle 
de la loi sur les faillites qui pesaient sur 
Osborne. 

• FUJITSU affirme avoir mis au point le 
super-ordinateur le plus rapide du monde, 
avec plus d'un milliard d'opérations par 
seconde. 

• ACT et Tandy créent une filiale commune, 
TA Computerworld, pour distribuer dans 
leurs boutiques européennes leurs 
ordinateurs en commun. On verra ainsi des 
Apricot dans 479 magasins Tandy. 

• LA VERSION 3.2 de Mac Write 
comprendra notamment trois nouvelles 
polices de caractères, l'indication dans 
1 —ascenseur' du numéro de la page en 
cours, les indices et les exposants. 

L'AVANCE DE DIGITAL RESEARCH 

ACTUALITÉS 
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UN MICRO-SERVEUR MULTITÂCHE 
U NE COMBINAISON ORDINATEUR-
logiciel particulièrement intéressante est 
proposée par Gepsi, avec le logiciel 
Spemitel qui transforme le Sord M 243 EX 
en microserveur vidéotex. Caractéristique 
originale: pendant que l'ordinateur répond 
automatiquement à un usager qui 
l'interroge par téléphone, au moyen de son 
Minitel, le propriétaire du Sord peut 
parfaitement rédiger les factures de son 
service vidéotex, par exemple, au clavier du 
même Sord : il est multitâche. L'ordinateur 
gère quatre lignes téléphoniques, et le 
logiciel permet la création des pages-écran, 
la messagerie, le transfert de fichiers, les 
statistiques d'utilisation... Le M 243 EX 
possède un écran couleur et peut gérer 
jusqu'à quatre disques durs de 20 Mo. Prix 
avec deux lecteurs de disquettes 5 1/4 
pouces de 1 Mo, un disque dur de 20 Mo, 4 
RS 232 C, une imprimante et le logiciel : 

• LA VOITURE électrique de Sinclair est 
une belle déception : une place, trois roues, 
pas de toit, 24 km/h, 38 km d'autonomie, 
bref un kart... auquel il ne manque même 
pas les pédales, pour aider le moteur 
(qui agit sur une seule roue). Seul 
point notable : elle coûte exactement le 
même prix que le QL, 399 livres. Achetez 
un QL, c'est moins dangereux, et même les 
Microdrive risquent de tenir plus 
longtemps. 

• SELON Matra, le taux de retour 
d'exemplaires défectueux, sur 25 000 Alice 
vendus, est d'un peu plus de 1 pour mille. 
Le chiffre est étonnant. A titre de 
comparaison, Procep annonce 4% pour les 
Commodore. 

• LE LOGICIEL Budget Familial pour Apple 
Ilc coûte 539 F T.T.C. et non 252 F comme 
nous l'avions indiqué dans notre précédent 
numéro. De même, les logiciels du Micro 
Fiet adaptable au Minitel coûtent 500 F et 
non 5000 F. 

97 000 F 11.T. (Gepsi, Z.I., 7, rue Marcellin-
Berthelot, 92160 Antony, tél.: (1) 
666.21.81.) 

20, rue de Montreuil -94300 VINCENNES -Tél.: (1) 328.22.06 

Le spécialiste de l'ordinateur à moins de 5000 F 

SINCLAIR • 
D spectrum "+" 48 K péritel 

	
2590 F 

❑ spectrum 16 K PAL 
	

1490 F 
El interface turbo  

	
345 F 

	

1: interface micro-drive (2 x 1)   895 F 
D lecteur micro-drive 

	
940 F 

El clavier mécanique  
	

545 F 
D carte SAM (mém. é piles) 	458 F 
❑ interf. joystick tous jeux  

	
320 F 

Cl inter. joystick tous jeux 
	395 F 

D synthétiseur vocal 
	

445 F 
D ZX 81 

	
580 F 

D extension 16 K 
	

380 F 
O extension 64 K 

	
795 F 

D synthétiseur vocal  
	

445 F 
LOGICIELS 

D 50 jeux sur ZX 81 	  150 F 
El 50 jeux sur spectrum 	  150 F 
D scrable (spect.) 	  350 F 
D balle de match (spect.) 	  99 F 
Olords of midnight (spect.) 	 150 
❑ psytron (spect.) 	  100 F 
❑ scriptum (spect.) 	  250 F 
D compilateur (spect.) 	  180 F 
D VOX (spect.) 	  180 F 
❑ print "+" (spect.) 	  120 F 
D basic étendu (spect.) 	  180 F 
17 3 D Mover (spect.) 	  180 F 
D ruine (ZX 81) 	  80 F 
12 tennis (ZX 81) 	  80 F 
❑ argolath (ZX 81) 	  120 F 
D crocky (ZX 81) 	  120 F 

LOGICIELS 
El Cassette 50 jeux 	  150 F 
D éditext K7 	  395 F 
D éditext 07 	  795 F 
D assembleur symbolique 	  260 F 
❑ crocky 	  120 F 
D hu bert 	  120 F 
❑ hu bert 	  120 F 
D super jeep 	  120 F 
D basic français 	  180 F 
D the hobbit (français) 	  250 F 
D le retour de génuis 	  140 F 
D diamant île maudite 	  140 F 
D le millionnaire 	  120 F 
D ice giant 	  85 F 
❑ dracula's revenue 	  80 F 

galaxy 5 	  95 F 
❑ lorigraph 	  N.C. 
❑ arena 3000 	  100 F 
D mission delta 	  95 F 
D R.V. terreur 	  95 F 
❑ island of death 	  100 F 
❑ LM plus (compilateur) 	  250 F 

LASER 
D LASER 310 (18 K)  
	

1690 F 
C crayon out.  
	

290 F 
CI lecteur disquette 	  2380 F 
O LASER 3000 (64 K) 	  5980 F 

Mannesmann MT 80 
L'imprimante "top niveau" en informatique fa-
miliale 80 caractères par seconde. Papier 
normal ou informatique. Entraînement par 
friction ou traction. Si vous recherchez une 
qualité "courrier", la MT 80 vous donnera 
plus que des satisfactions tant pour le texte 
que pour le graphisme. 

Mannesmann MT 80 	3250 F ! 

D jeep 	  120 F 
0 gilligan's gold 	  195 F 
D scrable 	  350 F 
D heroes of kain 	  170 F 
D flight simulator II (K7 ou 07) 	 395 F 
D F 1 	  120F 
D grand master (K7 ou 07) 	 160 F 
Cl star crash 	  190 F 
D summer games (K7 ou 07) 	 235 F 
n synthy 64 (K7) 	  190 F 

AMSTRAD 
El lecteur disquette 	  2890 F 
D monochrone vert 	  2990 F 
El couleur 	  4490 F 
D galaxie 	  75 F 
Cl alien breakin 	  100 F 
D grand prix 	  100 F 
0 30 munster 	  100 F 
CI atom smasher 	  100 F 
D country cottage 	  125 F 
E star avenger 	  80 F 

	

Super-promotion : 	 r  D les 7 logiciels ci-dessus 	 680 F 
1 joystick TIRVITT 	  140 F 

660 F !!!  

D TIRVITT 	  140 F 
pour ORIC ATMOS', SPECTRUM', 
VIC 20, MEMOTECH, CB M 64. 
ZX 81', AMSTRAD. MSX' 	avec interface 

Moniteur Couleur 
Superbe moniteur couleur sonore. Ecran 14". 
Entrée RVB, péritel. Particulièrement adapté 
pour les micro-ordinateurs. 
D moniteur couleur 	 2695 F ! 

V\1  

Envoyez le tout à : OROIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES 

ORIC 	 COMMODORE 
D ATMOS 	 2300 F 	D C64 PAL 	  2490 F 
D ATMOS + monit. monochrome 	 3190 F 	D C64 péritel R.V.B. 	  3490 F 
D lect. disquette JASMIN 	3690 F 	D magnéto 	  490 F 
D synthétiseur vocal 	  550 F 	D lecteur disquette  	3520 F 
D interi. joystick tous jeux 	 425 F 	D 50 jeux sur VIC 20 	  150 F 
D modem 	  1490 F 	D ghost blister 	  N.C. 

Oformule 1 (ZX 81) 	  75 F 	Magnétophone 
Ce magnétophone spécialement conçu pour les 

Interface Péritel/Secam 	 micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis. 
Pour ceux qui n'ont pas de prise péritel sur leur 	Entrée DIN ou Jack. Niveau réglable. Témoin 
T.V. 	 sonore et lumineux. Alimentation intégrée 
E interface C.G.V. 	  500 F 	C magnétophone 	  495 F 

COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) - faites le total + frais de port 
(20 F pour achat inférieur à 500 F, 40 F de 500 F à 1000 F, 60 F pour tout achat supérieur à 1000 F). 

NOM 	  PRENOM 	  

ORDINATEUR 	  

ADRESSE 	  

Code postal 	  Ville 	  

Mode de paiement Cl chèque C mandat D contre remboursement (+ 20 F de frais) 	SVM 
réseau 

kaRCli 94 

TOUS 
MICRO 

D MO 	  2450 F 
LI cray n optique 	  190 
D incrustation TV 	  455 
El T07 70 	  3590 
Cl extension télétel 	 585 
D imp. thermique 	  1980 
D contr. lect. disq 	  3600 
D musi. et  man. de jeux 	 552 
D clavier mécanique 	 748 

LOGICIELS 
❑ airbus (M7 ou 5) 	  469 
Classembleur (M7 ou 5) 	  835 
D cube "basic" 	  290 
D pulsar 2 	  140 
❑ éliminator 	  120 
D flipper 	  180 
Cl yeti 	  120 
❑ affaire en or 	  145 
❑ crocky 2 	  120 
D rager et paulo 	  190 
D météo 7 	  190 
D bidul 	  190 
D calcul mental 	  120 
D météo 7 (disq.) 	  260 
C bidul C7-5 	  190 
D labyrinthe survie (C7-5) 	 180 
El gérez voefiches M5 	  535 F 

THOMSON 



LYNX SE RÉVEILLE 
CAMPUTERS, LA FIRME ANGLAISE QUI 
fabriquait les ordinateurs familiaux Lynx et 
avait déposé son bilan, vient d'être rachetée 
et s'apprête à redémarrer. Les modèles 
actuels continueront d'être vendus, dit 
Segimex, l'importateur français, tandis 
qu'une nouvelle gamme est à l'étude. L'une 
des nouvelles machines projetées comporte 
un système de mémoire de masse d'une 
capacité "énormes, selon Stanley Charles, 
l'un des anciens dirigeants de Camputers. 
Le nouvel acquéreur, Anston Technology, a 
été en fait mis spécialement sur pied pour 
l'occasion par Dick Greenwood, ancien 
président des Camputers, et un ancien 
responsable d'un sous-traitant de 
Camputers. 

LE PC JUNIOR 
S'ENVOLE 

L  ES EXPERTS AMÉRICAINS EN RESTENT 
ébahis: le PC Junior d'IBM, qui avait 
commencé sa carrière dans une ambiance 
de flop, est en train de remonter la pente 
des ventes à toute vitesse après les 
améliorations et les baisses apportées par 
IBM. Le clavier amélioré (notre photo), la 
mémoire accrue, le logiciel d'apprentissage 
de la lecture pour les jeunes enfants se 
sont accompagnés de prix étonnants: 
jusqu'à 800 dollars avec un moniteur 
couleur et 200 dollars de logiciel. L'Apple 
11c, lui, se vend au même prix — mais sans 

11!! 3 RI 331- 3-1111111111r1 
31 3 3113 MI 3 313 1313 3 
fi 3 III 313 I 3 3 13 3 II 
13 313 3 313 313 MI 

moniteur, monochrome de toutes façons. 
Future Computing estimait que 270 000 PC 
Junior devaient se vendre en 1984. A ce 
prix-là, disent les esprits chagrins, IBM ne 
doit pas gagner grand'chose. Et alors? Les 
ordinateurs qui rapportent vraiment à IBM 
coûtent des millions de dollars. Après ça, 
qu'ils fassent 50 ou 10/0 sur un jouet de 
1 000 dollars... 

INTERFACES 
EN TOUS GENRES 

L  A SOCIÉTÉ NÉOL, DE BISCHHEIM, 
annonce interfaces sur interfaces. Celles de 
ce mois-ci résoudront peut-être votre 
problème. Si vous avez un Commodore 64, 
un accessoire permet de brancher une 
quarantaine d'imprimantes Centronics à la 
place de l'imprimante Commodore, tout en 
reproduisant les caractères graphiques de 
l'ordinateur. Prix : 992 F T.T.C. Un autre 
cordon permet de brancher une imprimante 
Centronics à la sortie série des Atari 600 et 
800 XL. Prix : 908 F. (Néol, 4, rue Nationale, 
67800 Bischheim, tél.: (88) 62.37.52). 

LE TANDY 200 
ARRIVE 

L  ES FIDÈLES DE TANDY AURONT 
désormais le choix entre deux modèles de 
portable, le modèle 100 et le tout nouveau 
200, qui vient d'être lancé aux Etats-Unis. 
Doté du tableur Multiplan en mémoire 
morte, en plus du traitement de texte, du 
logiciel de communication et du bloc-notes 
déjà présents sur le 100, le nouveau 
portable a un écran affichant deux fois plus 
de caractères, soit 16 lignes de 
40 caractères. La mémoire vive de base est 
de 24 Ko, au lieu de 8 Ko sur son 
prédécesseur. Le modèle 200 sera 
disponible en mars aux Etats-Unis pour 
1 000 dollars. Son arrivée en France n'a pas 
encore été annoncée, mais le prix du 
modèle 100 y a baissé de 20 à 25%: la 
version 8 Ko coûte désormais 4 495 F T.T.C. 
et la version 24 Ko, 5 995 F. (Tandy, 
211, boulevard Macdonald, 75019 Paris, 
tél.: (1) 238.80.88). 

• SINCLAIR édite en Angleterre un jeu 
d'échecs en trois dimensions destiné au QL. 

LES DEBOIRES 
DE PRISM 

LE MARCHÉ DE LA MICRO-INFORMA-
tique familiale est décidément bien 
dangereux. Prism SA., la filiale française du 
grand distributeur anglais, licencie quatre 
salariés sur neuf, cesse toutes relations 
commerciales avec sa maison-mère — elle 
aussi dans une mauvaise passe — et 
renouvelle presque entièrement sa gamme 
de produits. Lancée en juin dernier avec 
une campagne de publicité tapageuse dans 
la presse spécialisée, Prism a accumulé les 
erreurs. Il a tenté d'importer le Wren, 
transportable bon marché mais très 
spécifique au marché anglais, qui ne s'est 
jamais vendu. Il a tenté d'importer Tick-
Tack, logiciel de traduction de lettres 
commerciales très rustique, qui ne s'est 
vendu qu'à une cinquantaine d'exemplaires. 
Il a ensuite misé sur le MSX avec le 
Goldstar, puis en a retardé la 
commercialisation en novembre quand il 
s'est aperçu que le public boudait le MSX. 
Mais surtout, la filiale française a été mise 
à mal par les agissements de sa maison-
mère, qui livrait avec trois à cinq semaines 
de retard les logiciels familiaux promis aux 
revendeurs sous 48 heures. Il s'agissait de 
surcroît de logiciels anciens dont personne 
ne voulait plus, pris sur les stocks énormes 
— plus de 150 000 cassettes, dit-on — de 
Prism Angleterre. Les mauvaises langues 
suggèrent même que Prism n'aurait créé 
une filiale en France qu'afin d'écouler ces 
stocks... "Nous cessons à 100% d'importer 
des produits Prise, a déclaré le P.-D.G. de 
la filiale française, Cameron Macsween. En 
remplacement, il s'est assuré l'exclusivité de 
l'importation pour la France de deux 
périphériques du nouvel Atari 65 présenté 
en janvier au CES de Las Vegas, dont il n'a 
pas voulu préciser la nature. Il a également 
signé des contrats avec les sociétés 
anglaises de logiciel familial Firebird 
(émanation de British Telecom), Virgin 
Games et Mirrorsoft. Enfin, Prism S.A. n'est 
pas très chaud pour distribuer le Goldstar 
MSX si les négociations en cours pour des 
périphériques n'aboutissent pas. Reste à 
voir ce que la maison-mère pense d'une 
filiale qui lui claque ainsi la porte au nez... 

Rubrique réalisée par Petros GONDICAS 
avec la collaboration 

de Seymour DINNEMATIN 
Frédéric NEUVILLE et Hervé PROVATOROFF 
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SE 
MICROTOPER 
C'EST LEGAL 

ET CA N'EST 
PAS DANGEREUX. 

Microtop c'est une nouvelle passion qui vous prend tout d'un coup, la passion de la micro-informa-
tique. 40 boutiques en France qui vous proposent: Une sélection permanente des derniers-nés de 
la micro-informatique, du matériel domestique au matériel professionnel. L'expérience d'une 
équipe dynamique qui détermine avec vous la bonne réponse à votre demande micro-informatique. 
Un service après-vente assuré par des techniciens hautement qualifiés. Une bibliothèque 
micro-informatique exhaustive. Une gamme complète de logiciels. Alors, que vous soyez ou non 
branchés sur la micro-informatique, n'attendez plus, microtopez-vous. 

MICROZZP 
La microdynamique Française en 40 boutiques. 

Liste des adresses Microtop page : 39 

X 
F 
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AUX LECTEURS DE DISQUETTES. 
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F ZX Microdrive 
+ Interface ZX 1 
+ 4 fabuleux logiciels 
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etVéritable prouesse technologi-
ue dans le domaine de la 
émoire magnétique , le ZX Mi-

crodrive place résolument le ZX 
Spectrum+ à part des autres 
ordinateurs familiaux. 
Avec lui, vous aurez tous les 
avantages des disquettes mais 
à un prix infiniment inférieur. Les 
tests ont même prouvé que les 
Microdrives sont plus rapides 
que certains lecteurs de dis-
quettes. 
Aujourd'hui, IeZX Microdrive est 
présenté en coffret avec l'inter-
face ZX 1, 4 des meilleurs pro-
grammes du ZX Spectrum, plus 
une microdisquette vierge et 
une autre de démonstration. 
Le tout à un prix Sinclair de 
1650 F (Prix couramment pratiqué). 

LE ZX MICRODRIVE 

Chaque Microdrive utilise des 
bandes sans fin interchangea-
bles : les microdisquettes, d'une 
capacité de 85 K octets. 
L'accès à la mémoire s'effectue 
en un temps record : 9 secondes 
pour charger un programme de 
48 K et 3,5 secondes pour accé-
der à un programme type fichier. 
Plus petite qu'une boîte d'allu-
mettes, la microdisquette se 
range dans son propre étui de 
protection. 
Sortez-la, introduisez-la dans le 
Microdrive: vous êtes prêts à 
travailler. 

L'INTERFACE ZX 1 

L'Interface ZX 1 se branche à  

l'arrière de votre ZX Spectrum+ 
et peut contrôler jusqu'à 8 
Microdrives. 
Comportant une Interface RS 
232, elle permet également de 
gérer des fichiers et de bran-
cher toutes les imprimantes de 
format courant. 
De plus, elle autorise l'établisse-
ment d'un réseau de communi-
cation à vitesse élevée (le ZX 
Net), pouvant regrouper jusqu'à 
64 ZX Spectrum+. 
Le ZX Spectrum+ ainsi équipé 
constitue un système unique 
dans la micro-informatique. 

1. Traitement de texte.  
Le programme Tasword Two incorpore 
outes les fonctions essentielles d'un 
raitement de texte professionnel. 
2. Gestion de fichier.  
Un programme extrêmement puissa 
et complet pour tout gérer. 
3. Création de jeux.  
Ce programme possède 8 jeux diffé - 
rents pouvant être utilisés tels quels ou 
modifiés au gré de votre imagination. 
4. Ant Attack.  
Un jeu de stratégie en 3 dimensions 
qui allie vitesse et tactique. 
Pour en savoir plus, allez chez votre 
revendeur Sinclair. 



Mauvaise nouvelle pour Apple 
et IBM. Double page dans les 
journaux locaux, affiches géan-
tes au milieu du désert. Nous 
sommes le 5 janvier dernier à 
Las Vegas où vient de s'ouvrir le 
5e  salon international de l'élec-
tronique domestique ou CES 
(Consumer Electronics Show). 

Prétentieux de la part de Com-
modore ? Normal au pays de 
la publicité comparative et ré-
vélateur de l'état de la micro-
informatique américaine. Com-
modore, Apple, IBM PC Junior, 
c'est à peu près tout ce qu'on 
pouvait trouver sur les rayons 
pour No'él. En fait, la mauvaise 
nouvelle, s'il en existe une, n'est 
pas celle-là. Patience... 

D  ES HECTARES D'ANTENNES 
paraboliques pour télévision par satellites, 
des champs de téléphones cellulaires, 
portables, fantaisie, étanches, miniatures, 
des chaînes stéréo de 200 W pour votre 
voiture; de quoi se faire exploser la tête! 
Des fanfares, des marchands de 

hamburgers et de la glace pilée, des 
montagnes de quincaillerie chinoise, de 
téléviseurs, des caméras vidéo, des 
machines à écrire, des calculatrices: le CES 
est la grande foire du dieu Electron, la 
caverne d'Ali-Baba des marchands du 
monde entier. 
Et Commodore là-dedans? Comme ils sont 
fiers avec leur grande affiche. Sur le stand, 
autour du tout nouveau Commodore 128 
se pressent les vendeurs joviaux prêts à 
déballer les cartons de carnets de 
commande. En face chez Jack Tramiel, 
l'ancien patron de Commodore, devenu 
patron d'Atari, il y a six mois, on rigole 

doucement. On a tout caché sous de 
grands draps noirs et on attend. On jubile. 
Allez, on les laisse encore mijoter, se faire 
des illusions. Tout près, le stand Coleco. On 
croit rêver! Un stand immense avec des 
dizaines d'ordinateurs Adam dont la 
production vient d'être stoppée à l'instant 
même. L'Adam n'existe plus. Le stand est 
désert. Un vendeur désoeuvré s'approche. 
Hum! Atari, c'est de la cochonnerie. Attend 
mon vieux... 11 h 00: le gouverneur de 
l'état du Nevada est là. Tout le monde est 
là. Jack accuse un petit sourire en coin, pas 
rigolo pourtant Jack Tramiel, on retient son 
souffle. Go! Les draps noirs s'envolent, 
Jack jubile et tout fier annonce : je vous ai 
fait un Macintosh au prix d'un Commodore. 
Jack a dit. On applaudit, on se précipite, on 
vient voir, on veut toucher, le gouverneur 
n'y comprend rien, le vendeur de Coleco 
cherche le chef du personnel... En face, on 
cache les carnets de commande. 

De gauche à droite Jack framiel, 
Richard Bryan, gouverneur du Nevada et 
Sain liamiel, président de Atari Corp. 

CONSUlvIER ELE 

Les machines de demain en direct du CES de Las Vegas. 

22 
	

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FÉVRIER 1985 



CTRONICS SHOW 
Ouf l La mauvaise nouvelle est une bonne 
nouvelle, surtout pour les vendeurs 
américains qui ne savaient plus quoi 
vendre et pour nous aussi. Jack ajoute dans 
la bousculade générale qu'il y en aura pour 
tout le monde, et de pouffer de rire. Une 

18M s'amuse.. 

fois n'est pas coutume, sacré Jack! Au-
dessus des oh et des ah, 60 écrans de 
télévision affichent le slogan d'Atari : la 
puissance sans le prix. L'allusion est claire. 
Voilà comment on récupère le fruit des 
millions de dollars de publidté faite par 
Apple qui ne pourra désormais prononcer 
le mot 'puissance' qu'en baissant ses prix. 
Bien joué. Encore faut-il que la puissance 
se manifeste. 
Vous n'y tenez plus. Impossible d'approcher. 
Allons voir de l'autre côté de la rue. C'est la 
fête du logiciel. Rien de bien nouveau. Tout 
est pour Commodore, le grand vainqueur 
des premières guerres micro-informatiques 
de l'an 8 après l'Apple I. Le reste, c'est bien 
sûr pour l'Apple 11 et aussi pour l'IBM PC 
Junior avec quelque 200 000 unités 
vendues en fin d'année. Et ça continue... Les 
logidels commencent à pleuvoir ; on trouve 
selon les cas, des disquettes Apple/ 
Commodore ou Commodore/IBM, une face 
pour chaque marque. Quand ça marche  

sur le Junior, ça marche souvent sur son 
grand vilain triste frère. Pas si triste. Ici, il 
prend sa revanche : on a jeté les logiciels 
intégrés et on joue. On va rigoler dans les 
bureaux. En France, on imagine comment 
ça va se passer. Interdit d'avoir un IBM sur 
son bureau. Goupil obligatoire! 
La qualité des logiciels? Rien de nouveau 
sous le soleil : toujours des jeux d'aventure, 
des jeux d'arcade, beaucoup de logidels 
musicaux sur le C64 pour apprendre, jouer 
ou composer. Vous croyez qu'un 
Commodore 64, c'est mieux qu'un prof de 
musique? Non, sauf qu'un prof, votre gosse 
ne peut pas l'emmener le week-end chez sa 
grand-mère. 
Sur le Madntosh dans le genre pas sérieux : 
rien. Creative Software promet un 
gestionnaire de base donné pour le second 
trimestre. Plus drôle, Expertelligence vient 
de sortir Experlogo (disponible en France 
en février) utilisant les possibilités de 
menus et de fenêtres du Mac. Experlogo 
est compilé, donc très rapide, et fonctionne 
en 3 dimensions. De manière générale, la 
tendance est au logiciel éducatif, évolution 
normale d'une population rassasiée. N'ayons 
aucun complexe, du puzzle sur ordinateur à 
34 $ au jeu de questions-réponses, les 
Américains ne font pas mieux que nous. Du 
moins techniquement. Car pour vendre, là, 
ils savent. Le jeu de questions-réponses 
préalablement cité, c'est Trivia Fever, un 
best-seller, débile en soi, vendu à grand 
renfort de publicité. Peu de logiciels 
français sur les stands. Si, Tennis de DL 
Research, la société de Châteauneuf de 
Grasse, qui est adapté et vendu par Imagic 
sur Commodore 64.11 devrait y en avoir 
d'autres à en croire la rencontre des gens 
d'Infogrames qui avaient l'air de négocier 
dur. Bravo I 
Sur le stand MSX, on présente 12 machines 
dont le tait-Bit de Sony et on ne se 
bouscule pas. Seuls deux jeux interactifs, 
l'un utilisant un vidéodisque, l'autre un 
magnétoscope, faisaient recette. Id on 
comprend vite. Voilà sûrement de quoi 
nous amuser bientôt, quand nous en  

aurons assez de Trivia Fever. Chez Sindair, 
il n'y a vraiment personne. Le QL sera en 
vente aux USA dès la fin du 1" trimestre et 
par correspondance. 
Certains distributeurs américains auraient 
enfin postulé pour vendre la machine 
européenne. Mais l'arrivée d'Atari pourrait 
changer les cartes. En attendant quelques 
précurseurs hagards, caressant du regard le 
splendide clavier noir, risquent un 'est-ce 
compatible Commodore?' Au fait, Apple et 
IBM ne sont pas présents. Vous n'y pensez 
pas. Si on faisait en plus les salons 
d'électronique, où irait-on? D'ailleurs 
l'informatique, qu'on se le mette dans la 
tête, ce n'est pas de l'électronique. C'est une 
solution, le nouveau mot à la mode. 

Joseph BLONDEL 

1985 sera, aux Etats-Unis, l'année du 
téléphone cellulaire Ce terme désigne un 
système qui, par une combinaison 
d'émettews-radio et d'ordinateurs répartis 
sur un territoire étend les possibilités du 
téléphone mobile Le nombre d'utilisations et 
la couverture géographique deviennent 
illimités. Les fréquences utilisées permettent 
d'intégrer l'antenne à l'appareil qui peut se 
transporter dans une mallette. 
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ATARI 130 ST ET 520 ST : LES ARMES DE LA 

VOULEZ-VOUS UNE DÉMONSTRATION DE 
l'Atari 130 ST? C'est simple. L'écran est la 
représentation d'un bureau traditionnel 
avec les objets que vous avez l'habitude 
d'utiliser... La suite, vous connaissez. Les 
objets sont des documents, des fichiers, 
une calculatrice, des ciseaux, une poubelle... 
et vous pouvez travaillez avec votre 

Menus déroulants, fenêtres, ascenseur, un 
petit air de déjà vu avec la couleur en plus. 
Id, une démonstration du Logo. A gauche 
le texte du programme. A droite le résultat 
de l'exécution 

ordinateur beaucoup plus simplement 
qu'avec vos outils habituels... Tout ça pour 
ne pas dire: "La série ST fonctionne 
comme un Macintosh, c'est le même 
concept, la même architecture, le même 
microprocesseur, 16/32 bits de Motorola, 
ça marche avec une souris, ça comporte 
128 K-octets ou 512 K-octets de mémoire, 
suivant le modèle (130 ST ou 520 ST): et 
on s'empresse d'ajouter : Tt c'est mieux il 
y a la couleur, un vrai clavier professionnel 
avec un pavé numérique et des touches de 
fonctions: Et combien ça coûte? 
Visiblement la question fait plaisir: 400 $ 
pour le 130 ST et 600 $ pour le 520 ST. 
Non? - Oui I Evidemment, il faut ajouter un 
moniteur vidéo, 200 à 300 $ et un lecteur 
de disquettes 3 1/2 pouces à 150 $, mais 
ça vous fait une machine comparable au 
Macintosh d'Apple à moins de la moitié du 
prix I Vous êtes pressé. Vous le voulez de 
suite. Attendez. l'as avant avril-mai aux 
USA et en France, vous pourrez le voir au 
Sicob de printemps, mais il ne faut pas 
prévoir une commercialisation avant la fin 
de l'année. En attendant, salivons: sur le 
plan esthétique, le produit est 
indéniablement réussi. Associé à l'un des 
moniteurs proposés - qui visiblement  

sortent tous du même bureau de dessin -
et au lecteur de disquettes qui peut être 
intégré dans le support même du moniteur, 
on obtient un ensemble pour le moins 
séduisant. 
Les ordinateurs de la série ST peuvent 
fonctionner selon trois modes graphiques: 
un mode basse résolution 320 x 200 points 
et 16 couleurs qui permet l'utilisation d'un 
récepteur de télévision ou d'un moniteur 
vidéo standard, un mode résolution 
moyenne 640 x 200 points en 4 couleurs, 
utilisable avec le nouveau moniteur Atari 
RGB moyenne résolution. Enfin, un mode 

haute résolution 640 x 400 points en 
monochrome et son moniteur haute 
définition associé. Cette dernière définition 
est à comparer au 512 x 342 points du 
Macintosh et permet de se faire une idée 
de la qualité de l'image obtenue. La gestion 
du graphisme nécessite une mémoire vive 
spécifique de 32 Ko. Le système 
d'exploitation est contenu dans les 192 Ko 
de mémoire morte. Il s'agit du système TOS 
développé par Digital Research auquel se 
superpose l'interface utilisateur GEM du 
même fournisseur. C'est gràce aux menus, 
au système de fenêtres de GEM et à une 
souris à deux boutons que l'on passe toutes 
les commandes; tous les programmes 
fonctionneront sous le système GEM. Le  

système GSX intégré à la mémoire morte 
est un sous-système dédié au graphisme. Il 
permet en particulier de transférer tous les 
points d'une partie de l'écran vers une 
autre avec des transformations possibles 
(rotations, similitudes, etc.). Utilisé par le 
système de fenêtres, accessible à 
l'utilisateur, il autorise la création de 
dessins et leur animation à grande vitesse. 
Le langage en mémoire morte peut être 
soit le Basic, soit le Logo. L'option choisie 
devra être précisée à la commande. Un 
assembleur et un compilateur C seront 
également disponibles. La machine sera 

commercialisée avec un grand nombre 
d'interfaces de communication : on trouvera 
une interface Centronics pour l'imprimante, 
une sortie série pour un modem, une sortie 
pour un disque dur de 10 Mo (environ 
600 $ I), deux entrées pour manettes de 
jeux dont l'une configurée pour la souris et 
bien entendu les sorties disquettes et vidéo. 
Les musiciens seront heureux de savoir que 
les ST ont un générateur de son à 3 voies 
et qu'une interface MIDI intégrée leur 
permettra le contrôle de synthétiseurs 
musicaux externes....Pas encore de logiciels 
sur les nouveaux ST. Un logiciel intégré 
appelé Infinity comprenant un traitement 
de texte, un logiciel graphique, un tableur 
et un gestionnaire de fichiers serait en 

Le nouvel Atari sera-t-il la machine de l'année 1985? 
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LES NOUVEAUX 8 BITS ATARI, 
PLUS BEAUX ET MOINS CHERS 

PROCHAINE GUERRE 

développement chez Metric Disk. D'après 
James Copland, directeur du marketing, le 
système d'exploitation du ST est 
suffisamment proche de celui du Macintosh 
pour que les développeurs puissent 
convertir leurs logiciels sans trop de 
problèmes. Mais ceci n'est pas délibéré et 
de toutes façons, il faudra écrire 
spécifiquement pour cette machine si on 
veut tirer parti de ses nouvelles possibilités. 
Si toutes les caractéristiques annoncées et 
les prix sont respectés, les Atari ST seront 
les machines de l'année 1985. Il est clair 
qu'Apple devra baisser le prix du Macintosh 

L'arrière du ST 130. Quelques coupes dans 
le boîtier n'ont pas encore reçu leur prise 
A l'arrière-plan, le lecteur de disquettes 
31/`2 pouces. 

pour rester compétitif. En Europe, le ST 
120, avec le logiciel Infitiny actuellement 
en préparation, devient un sérieux 
concurrent du QL. Aux Etats-Unis, il n'est 
pas impossible que bon nombre de 
revendeurs Commodore, déçus par le 
manque d'innovation du 128, choisissent la 
voie Atari. 
Sur le stand, il n'était pas possible de 
manipuler personnellement les appareils de 
présentation, et seule une petite partie du 
système d'exploitation GEM fonctionnait. La 
démonstration standard ne faisait guère 
plus que présenter le système de menu et 
fenêtres, afficher le répertoire de tous les 
fichiers sur le disque et lancer un jeu de 
murs de briques ou le Logo. Au fait, on 
attend un 16/32 bits chez Commodore... 
Autrement dit, le ST est loin d'être prêt. 
Comment d'ailleurs le serait-il alors que 
Jack Tramiel est aux commandes d'Atari 
depuis 6 mois seulement. L'expérience du 
QL de Sinclair présenté prématurément il y 
a un an, nous laisse supposer qu'il sera dur 
d'être dans les temps annoncés. 
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LA  NOUVELLE GAMME ATARI 
d'ordinateurs 8 bits est constituée du 65 XE 
et du 130 XE. Ces ordinateurs sont 100% 
compatibles avec l'ancienne gamme de 
400/800 et 600/800 XL. Quelques 
améliorations ont été apportées dans les 

. fonctionnalités. Le constructeur s'est 
surtout attaché à la réduction du coût et à 
la fiabilité de ces nouvelles machines, en 
diminuant le nombre de circuits (meilleure 
intégration) et de pièces mobiles (davier). 
La compatibilité avec les anciens modèles 
permet d'assurer aussi bien l'utilisation des 
logiciels existants que des périphériques de 
l'ancienne gamme. La série XE est 
programmable en Basic. Le Basic est 
intégré dans la mémoire morte de l'appareil 
et il pourra être amélioré par l'adjonction 
de cartouches. D'autres langages comme le 
C, le Logo ou l'assembleur seraient 
disponibles. On trouve dix modes 
graphiques différents, compromis entre la 
résolution et le nombre de couleurs 
possibles, la plus grande résolution étant 
de 320 x 192 points, le plus grand nombre 
de couleurs 256. On peut générer des 
motifs programmables (sprites) qui 
simplifient considérablement la tâche du 
programmeur de jeux, et générer des sons 
grâce à un modulateur à 4 voies. Rien de 
nouveau puisqu'il s'agit là des 
caractéristiques du 800 XL. On retrouve le 
même éditeur de lignes qui permet de 
modifier simplement à l'aide des curseurs 
(touches de déplacement) et de touches de 
fonction n'importe quelle ligne présente sur 
l'écran. L'Atari 65 XE est du point de vue 
des fonctionnalités, un 800 XL. Le nouveau 
boîtier, très élégant, confirme la tendance 
du constructeur à faire de nos ordinateurs 
familiaux des objets séduisants. Le davier a 
été sensiblement amélioré pour permettre 
une meilleure position de travail. Les 
habitués d'Atari reconnaîtront toutes les 
touches d'un clavier familier. Le 65 XE 

Le 65 XE utilisant les périphériques 
de l'ancienne gamme XL.  

devrait être vendu aux Etats-Unis aux 
alentours de 120 $ ; le 130 XE, possédant 
128 Ko de mémoire, serait vendu aux 
alentours de 200 $, vous avez bien lu. Ces 
prix étonnamment bas, devraient 
déclencher une baisse chez les concurrents 
qui le pourront. Patience, cependant: ces 
machines ne seront disponibles aux USA 
qu'au printemps, et il est fort probable qu'il 
faudra attendre la fin de l'année pour en 
disposer après adaptation à nos normes 
(Secam, Peritel). L'Atari 65 XE sera 
disponible dans deux autres versions. Une 
version portable (65 XEp) avec un 
moniteur monochrome de 5 pouces intégré 
ainsi qu'un lecteur de disquettes de 3 1/2 
pouces. Diffidle alors d'utiliser les logiciels 
existants (sur disquettes 5 1/4 pouces) sans 
acheter un lecteur extérieur adéquat. Une 
version musicale, le 65 XEM, possède 
8 canaux de sortie, chaque canal pouvant 
générer un son sur plus de 10 octaves avec 
un contrôle précis du nombre et de 
l'amplitude des harmoniques. Le 130 XE est 

Le 130 XE. Même boîtier, plus de mémoire 

une version gonflée, destinée à l'usage 
semi-professionnel. Les 64 Ko 
supplémentaires ne serviront que dans les 
applications particulièrement gourmandes 
en mémoire comme le traitement de texte 
ou l'utilisation de tableaux de calcul. Il est 
toutefois nécessaire que ces applications 
aient été développées spécifiquement pour 
le 130 XE. Parallèlement, Atari présentait 
de nouveaux périphériques: une 
imprimante à marguerite pour le courrier, 
une petite imprimante thermique et une 
imprimante à impact d'une vitesse de 
80 caractères par seconde, un modem 
300 bauds à composition automatique et 
réponse automatique. Les prix ne sont pas 
encore connus, mais devraient être parmi 
les plus bas du marché. 
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COMMODORE 128:  
DE LA MÉMOIRE, EN VEUX-TU EN VOILÀ. 

A  REGARDER LE COMMODORE 128, ON 
a l'impression que le 64 est vieux d'un 
siècle. Le boîtier beige clair, la forme 
générale très basse, le vrai clavier 
professionnel de 92 touches comprenant, 
oh raffinement suprême, un clavier 
numérique, en font, avec son concurrent 
direct l'Apple Ilc, l'une des plus belles 
machines du moment. Comme son nom 
l'indique, le Commodore 128 a 128 K-octets 
de mémoire pouvant s'étendre jusqu'à 
512 Ko : ce qui est assurément beaucoup 
trop pour ne servir que... à stocker des 
données. Seuls, en effet, les 128 Ko 
peuvent stocker et exécuter des 
instructions de programme, la place 
supplémentaire n'est utilisée que pour 
simuler un lecteur de disque. Les anglo-
saxons appellent ça un *RAM disk" ; il 
permet d'augmenter considérablement la 
vitesse de certains traitements. Le prix du 
128 n'est pas encore fixé. On attend de 
connaître les prix des concurrents et en 
particulier une éventuelle baisse de 
l'Apple 11c. On parle de 250 $ pour la 
machine seule et de 750 $ avec un 
moniteur et un lecteur de disquettes. Le 
Commodore 128 peut fonctionner dans 3 
modes différents, en mode 64, en mode 
128 et en mode CP/M. En mode 64, ce n'est 
ni plus ni moins qu'un Commodore 64, 
même Basic version 2.0 stocké en mémoire 
morte, même résolution graphique, même 
vitesse de fonctionnement. Il peut alors 
utiliser les nombreux logiciels qui existent 
pour cet ordinateur, des jeux pour la 
plupart; que les possesseurs d'un 
Commodore 64 soient rassurés, non 
seulement leur micro-ordinateur reste en 
production mais il sortira encore de 
nombreux produits, développés pour le 128, 
dans ce mode. On peut simplement 
s'attendre à ce que l'ancien modèle soit 
davantage considéré comme une machine 
d'initiation et de jeu. En mode 128, le 
Commodore fonctionne à une vitesse de 
2 millions d'instructions, par seconde soit le 
double de la vitesse du 64 (et de l'Apple II) et 
peut gérer 64 Ko de mémoire supplémentaire. 
La résolution graphique peut être de 640 x 
200, soit le double de celle du 64 et 
l'affichage peut se faire sur 80 colonnes, ce 
qui confirme la volonté de Commodore de 
faire une machine aux capacités 
professionnelles. Le Basic est contenu en 
mémoire morte, il s'agit de la version 7.0 qui  

présente plus de commandes que le Basic 
du mode 64 (PRINT USING, IF... TIEN— USE, 
BEGIN... END, DO UNTIL) et peut gérer 4 
modes d'affichage différents. On peut en 
particulier superposer texte et graphisme, ou 
ouvrir des fenêtres. Il faut toutefois posséder 
le nouveau moniteur vidéo adéquat (moniteur 
à interface numérique). Le logiciel intégré 
Jane (voir SVM n°  10) est disponible sous ce 
mode. Rappelons que Jane se veut facile à 
maîtriser, utilise des icônes et une souris 
(ou une manette de jeux) à la façon de 
Macintosh pour choisir les tâches et les 
commandes à exécuter. Jane comprend un 
traitement de texte (Janewriter), un tableur 
(Janecalc) et un gestionnaire de fichiers 
(Janelist). 

Le mode CP/M a été choisi de façon à 
pouvoir bénéficier des avantages de la 
bibliothèque de programmes existant pour 
ce système d'exploitation. Il semble d'après 
le constructeur, que l'adaptation des 
programmes CP/M au Commodore 128 ne 
pose aucun problème. La série des logiciels 
Perfect (comprenant un traitement de texte, 
un tableur, un gestionnaire de fichiers), 
développée par Thorn EMI Computer 
Software et bien connue des utilisateurs 
d'ordinateurs sous CP/M, figure déjà au 
catalogue Commodore à côté de Wordstar 
et dBase II. 
Le 128 contient 2 processeurs. Le 8502 
fonctionnant à 1 Mtiz dans le mode 64 et 
exécutant alors le même jeu d'instructions 
que le 6510 du Commodore 64, ou à 2 
MI-lz dans le mode 128 et exécutant un jeu  

d'instructions plus large lui permettant 
d'adresser plus de mémoire. Le deuxième 
microprocesseur, le Z80, avec une vitesse 
d'horloge de 4 MHz, permet de faire 
fonctionner le système d'exploitation CP/M. 
En mémoire morte, on trouve donc deux 
Basic, celui du 64 et celui du 128, et le 
système d'exploitation du disque (DOS) du 
mode 128. Au démarrage, le système est 
en mode 64, sauf si vous avez introduit 
une cartouche développée pour le mode 
128. Sinon on passe au mode 128 par une 
commande simple. Le système 
d'exploitation doit être chargé à partir d'une 
disquette. Selon le format de la disquette, 
le Commodore 128 sait sélectionner son 
mode de fonctionnement. 

Les périphériques existant pour le 
Commodore 64 sont tous compatibles avec 
le nouveau mode. Plusieurs nouveaux 
périphériques seront disponibles dont un 
lecteur de disquettes intelligent de 5 1/4 
pouces offrant une capacité de stockage de 
360 Ko. Le temps de transfert des données 
serait 10 fois supérieur à celui des anciens 
lecteurs. On disposera également d'un 
moniteur monochrome 80 colonnes pour 
les applications professionnelles, d'un 
moniteur couleur à 2 entrées, l'une RGB 
numérique et l'autre vidéo composite (ce 
moniteur peut également être utilisé avec 
les lecteurs de vidéocassettes), des modems 
300 bauds et 1200/300 bauds à réponse et 
composition automatiques. Le tout devrait 
être disponible avant la fin du printemps, 
aux USA. 
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LCD : LES FENÊTRES FONT LA VALISE 

EN MÊME TEMPS QUE LE 128, 
Commodore annonçait son nouveau 
portable autonome nommé LCD, pour 
Liquid Crystal Display. Présenté sous la 
forme d'une petite valise, cet ordinateur est 
pourvu d'un ensemble de logiciels en 
mémoire morte (c'est-à-dire figés à 
l'intérieur de la machine) et d'un modem 
300 bauds à réponse et numérotation 
automatiques. Le prix encore inconnu 
devrait se situer entre 300 et 500 $. Le 
Commodore LCD, très compact pour un 
appareil de cette catégorie, pèse 
approximativement 1,5 kg et contient un 
Basic maison complet, mais ne pouvant 
gérer que des fichiers séquentiels. L'écran 
de 16 lignes de 80 colonnes est 
sensiblement plus contrasté que celui de 
ses concurrents, le Tandy 100 ou l'Epson 
PX 8. Le davier de 72 touches est très 
agréable à utiliser, en particulier grâce à 
ses 4 touches de déplacement de curseur, 
bien positionnées en croix, auxquelles 
s'ajoutent huit touches programmables. 
L'autonomie est d'environ 16 heures avec 
simplement 4 piles de 1,5 V ! Il est 
préférable d'utiliser des accumulateurs avec  

une alimentation extérieure quand c'est 
possible. Les logiciels ont été développés 
par Commodore et restent très classiques. 
Un traitement de texte, une gestion de 
fichiers utilisant une partie de la mémoire 
vive de 32 Ko pour stocker ses 
informations, un tableur, un répertoire 
d'adresses, un agenda électronique et une 
calculatrice. 
La nouveauté, c'est la possibilité d'ouvrir 
une fenêtre pendant un traitement, soit 

pour effectuer un calcul à l'aide du 
calculateur, soit pour écrire une note à 
référencer plus tard. Le logiciel de 
communication permet l'émulation de 
terminaux asynchrones 'TTY, VT 52 ou VT 
100 ou vidéotex (à la norme américaine 
NAPLPS bien sûr). La plupart des 
périphériques Commodore, imprimantes et 
lecteurs de disquettes, sont connectables au 
LCD, en particulier le tout nouveau lecteur 
de 3 1/2 pouces et 400 Ko. On devrait 
même pouvoir utiliser les logiciels écrits 
pour le Commodore 64 à la condition qu'ils 
ne fassent pas appel au graphisme. Le 
produit sera disponible aux Etats-Unis en 
avril ou mai. On peut craindre une 
introduction très tardive sur le marché 
français à cause des produits de 
communication et d'émulation de terminaux 
qui nécessitent adaptation et homologation 
par les PTT françaises. Par rapport à ses 
concurrents, le Tandy 100, l'Epson PX8, 
l'Olivetti M 10, le NEC PC 8401 (pas encore 
en France, voir S.V.M. n°  13), le Commodore 
LCD devrait présenter l'avantage d'un 
rapport prix/capacité mémoire intéressant, 
compte tenu de la qualité des logiciels. 

MITSUBISHI PRÉSENTE LA MAISON AUTOMATIQUE 

VOUS  NE SOUHAITEZ PAS RENTRER CHEZ 
vous dans le noir... Téléphonez à votre 
maison et dites lui d'allumer la lumière de 
l'entrée. La maison automatique peut 
prendre des ordres à distance, et même 
vous parler. Par l'intermédiaire du clavier  

téléphonique, vous pouvez lui commander 
de contrôler la température, commencer le 
dîner, fermer les volets et les rideaux, et 
pratiquement mettre en marche n'importe 
quel appareil électrique. La maison peut 
vous répondre : sa douce voix synthétisée 
vous donnera de ses nouvelles allant du 
tout va bien jusqu'à l'alerte au feu! Là, pas 
la peine de s'en faire, votre maison a déjà 
averti les pompiers. Quand vous rentrez 
chez vous, vous trouvez la photographie de 
vos visiteurs estampillée de la date et de 
l'heure de la visite. La caméra vidéo 
infrarouge du portier fonctionne même 
dans l'obscurité totale. Votre journal 
quotidien vous attend sur le télécopieur et 
vous pourrez regarder deux émissions en 
même temps sur votre téléviseur 
numérique. A moins que vous ne préfériez 
surveiller 9 chaînes simultanément, ce qui 
est tout à fait possible sur cette même 
télévision. Les images seront rafraîchies 
périodiquement jusqu'à ce que vous ayez 
choisi votre émission. Et là, arrêtez-vous 
sur une image quelconque pour l'imprimer,  

grâce à une petite imprimante vidéo 
couleur associée à la télévision 
(photo ci-contre). 
C'est la première du genre. 
La qualité de l'image 12 x 16 cm est 
voisine de la photographie d'écran avec une 
définition de 234 x 200 points. Avant de 
vous coucher, vérifiez que tout va bien à 
l'extérieur grâce à la caméra de sécurité, et 
mettez le système sur la position nuit. Les 
volets et les rideaux se ferment, les 
lumières s'éteignent, la porte se verrouille. 
Pendant que vous dormez, le système 
veille ; la moindre fumée, la moindre trace 
de gaz ou la présence d'un étranger sera 
détectée immédiatement... Gare au réveil! 
Tous ces dispositifs existent vraiment et la 
maison automatique était effectivement 
présentée sur le stand Mitsubishi. Le 
système central est un ordinateur capable 
de contrôler un nombre théoriquement 
infini de dispositifs par un système de 
transmission en bus parcourant toute 
l'habitation. En somme, 
une vie de rêve. 
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MSX: 
ON S'INTERROGE 

LES ORDINATEURS MSX ONT-ILS UNE 
chance aux Etats-Unis? Après les annonces 
d'Atari et de Commodore, on peut 
légitimement se poser la question. Sur le 
stand MSX organisé par Microsoft, on 
sentait une certaine morosité. La réponse à 
la question est donnée par les 
constructeurs eux-mêmes qui, pour la 
plupart, exceptés Yamaha et peut-être 
Spectravidéo, préfèrent attendre la fin de 
l'année 85 avec une version plus 
compétitive des ordinateurs MSX. Les 
améliorations porteront sur l'affichage: une 
définition graphique de 512 x 212 points, 
un écran 80 colonnes, un mode vidéotex. 
En attendant, les Japonais concentrent 
leurs efforts sur le marché européen. 
100000 machines auraient été vendues 
depuis l'été dernier, ce qui n'est 
évidemment pas un grand succès vu le 
nombre de constructeurs et la volonté 
d'imposer un standard. La prochaine foire 
de Hanovre sera l'occasion de faire le point 
sur le MSX en Europe, la satisfaction des 
utilisateurs, l'attitude des développeurs de 
logiciels. Sur le stand, Sony et Spectravidéo 
sont là, avec des lecteurs de disquettes 
intégrés. Spectravidéo montre également 
un réseau local d'ordinateurs MSX organisé 
autour d'un SV 328 fonctionnant sous 
CP/M. Le réseau peut gérer jusqu'à 
32 stations dans un rayon de 310 mètres. 

L'interface réseau de Spectravidéo. 

On peut ainsi partager une imprimante et 
un disque de 10 millions de caractères. 
Chaque station doit être équipée d'une 
interface spéciale coûtant environ 50 $. 
L'intérêt d'un tel réseau pour l'éducation est 
évident. Le même constructeur présentait 
aussi un lecteur de cassettes magnétique 
appelé Entrepro, destiné à remplacer le 
lecteur de cassettes classique. La capadté 
des cassettes est de 16 à 256 Ko, suivant 
la longueur de la bande. 

KOALA PRÉSENTAIT SUR SON STAND UN 
dispositif destiné à remplacer la souris du 
Macintosh, appelé KAT, abréviation de 
'Koala answer to...", la réponse du koala 
à..." la souris bien sûr. Il s'agit d'une tablette 
sur laquelle on déplace un crayon ou même 
simplement le doigt. KAT est compatible 
avec l'Apple 11c. Il existe une version pour 
l'IBM PC, compatible avec la souris la plus 
courante (Microsoft, Mouse System). Le KAT 
sera disponible en avril pour moins de 
200 $, ce qui fera réfléchir les possesseurs 
de Macintosh qui ont déjà ladite souris. Sur 
l'IBM PC, le KAT, utilisant l'interface série 
standard, peut être une alternative 
intéressante à l'achat d'une souris. La 
vedette du stand restait malgré tout, Mac 
Vision, présenté en octobre dernier, pour 
créer ou modifier des images sur le 
Macintosh à partir d'une caméra vidéo. Le 
logidel permet d'agrandir une partie de 
l'image, de changer le contraste ou la 

UN BON DESSIN VALANT 
mieux qu'une longue explication, 
voilà ce que vous pouvez faire 
avec l'une des machines à écrire 
portables de la nouvelle 
génération. A quelques 
différences près, on trouve les 
mêmes fonctionnalités chez 
Smith Corona, Panasonic et 
Brother. Ecriture en quatre 
couleurs dans tous les sens, 
tableaux, véritable traitement de 
texte incorporé permettant 
recherches, corrections et 
modifications de présentation 
(2 pages de texte en mémoire). 
Les modèles Graphtext 90 de 
Smith Corona et Type-A-Graph de 
Brother, sont vendus moins de 
300 $. La Panasonic RK P 400 
est un peu plus chère (350 $), 
mais possède un peu plus de 
mémoire (4000 caractères), un 
jeu de caractères étrangers en 
standard, et une sortie RS 232 
qui permet de l'utiliser comme 
imprimante. 

lumière. Ainsi traitée, l'image pourra être 
reprise par Mac Paint pour lequel elle 
devient un document standard et même au 
besoin être insérée dans un document créé 
avec Mac Write. 
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Livré avec : 
DOS 2.1, BASIC, DIAGNOSTIC, 
MULTIPLAN (tableur électronique), 
EASYWRITER (traitement de texte). DISTRIBUTEUR 

AGRÉÉ 
==--= = 	Matériels garantis 6 mois. Possibilité de contrat de maintenance national. 

J 
• 

avec 

l'Ordinateur 
Personnel 

XT 
Configuration proposée : 
Unité centrale IBM XT 128 Ko 
Disquette IBM 360 Ko 
Disque dur IBM 10 Mo 
Carte écran/imprimante IBM 
Ecran monochrome IBM 
Clavier français 
IBM 

• 
FORUM IBM PC 
Niveau 3 
stands 28 et 29 
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Vous attendiez une informatique plus douce, plus 
juteuse, plus séduisante, plus chaleureuse, moins chère? 

Vous êtes mûr pour Apricot. 
Jamais des ordinateurs personnels n'ont été aussi 

agréables d'emploi. Aussi riches en possibilités. 
Aussi économes de votre temps, de votre fatigue, de 
votre argent. 

Beaucoup ont affiché de telles ambitions. Mais 
aucun n'est allé aussi loin qu'Apricot. 

Et c'est à ses fruits qu'on reconnaît le succès. 

Pour toute information sur la gamme Apricot, 
prenez contact avec APPLIED COMPUTER TECHNIQUES FRANCE S.A. 4, avenue Hoche - 75008 PARIS - Tél.(1)766.04.15. 





LA DISQUETTE ENDOMMAGÉE: 
Les points de soudure, dispersés 
de-ci de-là, laissent 
la plus grande partie 
de l'étui non 
scellée. 

Encore un mythe qui tombe: 
toutes les disquettes 

ne naissent pas égales. 
Si vous pensez que toutes les disquettes 

sont identiques, regardez bien leur 
emballage. 

La plupart comportent un point de 
soudure çà et là, laissant la plus grande 
partie de l'étui non scellée. 

L'étui risque, tôt ou tard, de se bomber, 
de se gondoler, de se plisser, et finit par 
s'ouvrir. 

Résultat : au cours de manipulations, 
les crayons, les stylos ou même simple-
ment les ongles peuvent s'introduire dans 
les espaces laissés libres et abîmer le dis-
que qui, une fois introduit dans votre 
unité de disquette, aura toutes les chances 

de se coincer ou d'endommager votre 
tête de lecture, entraînant la perte des 
informations enregistrées. 

Pour éviter ce type d'inconvénient, 
Memorex a développé un système appelé  

"soudure continue", qui permet de sceller 
chaque millimètre de l'étui de protection 
et de le tendre parfaitement. 

SYSTÈME "SOUDURE CONTINUE" MEMOREX: 
L'étui est scellé en 
continu et tendu 
parfaitement. 

Ce procédé rend les disquettes Memorex 
plus rigides, plus solides et les conserve 
en permanence en parfait état de fonc-
tionnement, évitant ainsi bien de mauvai-
ses surprises. 

Ce système de protection n'est qu'un 
simple exemple du soin extrême apporté 
à la fabrication des disquettes Memorex, 
qu'il s'agisse de la 8", la 5" 1/4 ou de la 
nouvelle 3"1/2. 

Alors, la prochaine fois que vous irez 
acheter une ou plusieurs boîtes de dis-
quettes, souvenez-vous qu'elles ne nais-
sent pas toutes égales. 

Les disquettes Memorex 
ont quelques privilè-
ges tout à fait intéres-
sants. 

MEMOREX 
A Burroughs Company 
Division Supports Magnétiques 
1-5, rue Maurice Ravel 
92300 Levallois 
Tél. : (1) 739.3/04. 

MEMOREX 
Votre mémoire la plus fidèle. 



Fabrication : complexe. Tendance : mouvementée. 

Qui n'a pas sa disquette ? Avec 
1 milliard d'unités vendues en 
1984, ce support magnétique 
d'informations devient aussi 
banal que les cassettes audio. 
Entre euphorie et inquiétude, 
les fabricants se précipitent sur 
ce nouveau filon, en plein 
développement : le disque 
souple de 10 M-octets de capa-
cité est pour 1986. Et malgré 

LA DISQUETTE SOUS 
un processus de production 
complexe qui fait de la dis-
quette un objet très sophisti-
qué, sa fiabilité en usage cou-
rant est quasi totale. Ouf ! 

EUSSES-TU CRU ? LA DISQUETTE 
est en pleine révolution : c'est le 
far-west: dit un fabricant, 'on 
attend une croissance fantastique' 

dit un autre, 'il va y avoir des victimes' pré-
vient un distributeur, 'on aborde une période 
charnière',... Quel concert! Les professionnels 
de la disquette sont si agités que, en compa-
raison, le monde déjà survolté de la micro 
paraît presque paisible. Explication : 'lly avait 
27 marques il y a quinze mois, il y en a 103 
aujourd'hui : tout le monde ne peut pas tenir 
sur un marché aussi explosif dit Pierre-Jean 
Billon, directeur général de Verbatim France, 
qui fume cigarette sur cigarette. D'après une 
étude du Santa Clara Consulting Group, en 
Californie, il s'est vendu près d'un milliard de 
disquetttes en 1984, dont 60% aux Etats-
Unis ; le chiffre atteindrait 2 milliards en 1987-
88. Et pour l'Europe, la progression est encore 
plus violente : de 140 millions en 1984, le con- 

tinent passerait à 500 millions : 260% de 
croissance en 3 ou 4 ans! 

'C'est un marché qui va faire plus que les 
cassettes audio et vidéo réunies' estime 
Joseph de La Taille, chez Memorex, en s'agi-
tant sur sa chaise. Et si l'on observe des taux 
de croissance en forme de trajectoire de fusée, 
si les marques se multiplient comme champi-
gnons sous la pluie, c'est que la disquette va 
atteindre son grand-prêtre anonyme : le 
grand-public (ou "end-user", selon le rite 
anglo-saxon). 

On ne sait toujours pas qui a inventé la 
roue, mais pour la disquette, on sait : la froide 
grand-mère de l'informatique, Big Blue, alias 
IBM. Selon une légende, un ingénieur de sa 
branche italienne invente la disquette et son 
lecteur, après une observation attentive des 
mange-disques. Légende ou pas, en 19711BM 
sort le 8' (disquette de diamètre 8 pouces) et 
applique le système au traitement de texte. 
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Usage : fiable. L'utilisateur y trouve son compte. 
Suffisamment efficace pour que le 8" se fasse 
une place au soleil, entre moult systèmes d'ar-
chivage informatique, bande calculateur, 
streamer, cassette, disque dur, etc. 

Efficace, mais un peu grand. En 1976, une 
société californienne, Dysan, invente le format 
5"1/4. Même système d'enregistrement 
magnétique, même fiabilité, même capacité 
de stockage, mais plus petit. Le 5"1/4 démarre 
en flèche : parce qu'il correspond, dans l'esprit 
et dans le temps, au boom de la micro-infor-
matique ; parce que, aussi, les fabricants qui 
s'intéressent à la disquette ont eu l'intelli-
gence d'adopter des standards communs au 
travers d'organismes comme l'ANSI ou l'ECMA 
(1). Les spécifications identiques des principa-
les caractéristiques des disquettes leur per-
mettent d'aller sur les lecteurs de toutes les 
marques, sous réserve d'un formatage adé-
quat. Le piège dans lequel se débat le matériel 
a été évité, le 5"1/4 s'envole. 

On veut encore plus petit. Dysan tente un 
format de 31/4 et se plante. IBM tente un for-
mat de 3"9 et se plante. Maxell tente un format 
de 3" et se plante. Sony tente un format de 
31/2 et ça marche. Adopté par Apple et Hew-
lett-Packard, ce mini-format est en voie de 
s'imposer comme nouveau standard — en 
même temps qu'il relance la folle boule du 
marché disquette. Folle ? Parce que des nou-
veaux produits se profilent dans tous les  

environ 6 millions de disquettes vendues en 
1984 ; Memorex s'accroche, à près de 5 mil-
lions ; Rhône-Poulenc Systèmes et 3 M collent 
à la roue, en revendiquant 3,5 à 3 millions ven-
dues en France. Sans oublier les prétendants 
qui annoncent qu'ils font ou vont faire un 
malheur : Xidex, Nashua, Dysan, Maxell, Fuji, 
Control Data, Sony, BASF,... Et une kyrielle 
d'impétrants qui se glissent sur les rayons des 
boutiques : SKC, Laserdata, Sentinelle, Rovi-
flex, Esselte,... En gros, le 8", en fin de course, 
fait un tiers des ventes ; le 51/4, prospère, les 
deux tiers, et le 3"1/2 est encore marginal. 
Mais il risque d'autant plus de déstabiliser le 
marché que celui-ci est en plein bouleverse-
ment : jusqu'à présent, 35 à 40% des ventes 
se font vers les OEM ("original equipment 
manufacturera"), des constructeurs d'ordina-
teurs qui achètent des disquettes et y étiquet-
tent leur nom. L'essentiel du reste se vend par 
de classiques réseaux de distribution, à des-
tination d'un public majoritairement profes-
sionnel. 

A la recherche 
du grand-public 

Or, cette répartition va radicalement chan-
ger. Selon une étude du cabinet américain 
"Magnetic Media Information Services", ces 
deux catégories, qui représentaient 80% des  

ventes en 1981 vont descendre à moins de 
50 0/0 au profit de consommateurs comme les 
duplicateurs (ceux qui consomment des dis-
quettes pour recopier des programmes), la 
vente par correspondance, et la vente au 
détail auprès du grand-public. Aux Etats-Unis, 
ces trois nouveaux circuits représenteraient 
plus de 40% des ventes en 1986. 

Les fabricants de disquettes vont devoir 
s'adapter pour séduire les "hobbyistes" — et 
conserver leur part du gâteau. C'est d'autant 
plus difficile qu'il est délicat de juger de la qua-
lité d'une disquette ; on l'a vu, des normes 
communes ont été définies. Ce qui veut dire 
que toutes les disquettes mises en vente res-
pectent un certain nombre de critères techni-
ques mesurant la qualité magnétique du sup-
port. Et comme ces critères sont fixés à une 
barre plus élevée que celle requise par l'utili-
sation courante, les disquettes sont pour l'es-
sentiel de qualité égale, du point de vue du 
consommateur. A la différence des cassettes 
audio que n'importe qui peut hiérarchiser 
avec une bonne chaîne, les défauts d'une dis-
quette sont peu repérables ; ça marche ou ça 
ne marche pas. Même pour de gros consom-
mateurs qui peuvent faire des tests poussés, 
les différences ne sont pas évidentes : 'On a 
testé une dizaine de marques, dit le directeur 
de CAAV. un nouveau duplicateur de la Côte 
d'Azur, et on s'est retrouvé avec trois fabri- 

TOUTES SES FACES 
tiroirs ; parce que les chiffres sont gonflés ; 
parce que les fabricants vendent à leurs con-
currents leurs propres produits ; parce que le 
consommateur n'y comprend rien. Et parce 
que, sous l'anodine disquette se dessine le 
combat majeur de l'informatique d'au-
jourd'hui. 

Prenez la France : on ne sait pas, à deux mil-
lions près, combien de disquettes se vendent. 
Selon les estimations des professionnels, cela 
va de 14 millions à 24! Va pour 19 à 21 mil-
lions d'unités en 1984, selon l'opinion la plus 
commune. Et pour 1985 ? le marché sera de 
20 millions' dit Madame Moins ; "il sera de 35 
millions: dit Monsieur Plus. Limpide. 

Prenez les ventes de chacun. Verbatim, le 
leader mondial, est aussi leader français : 

(1) ANSI : American national standard institute s  
ECMA : European computer manufacturing associa-
tion. 
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cants à égalité de qualité. Notre choix s'est 
alors opéré en fonction de la sûreté d'approvi-
sionnement que l'on pouvait espérer: Cette 
absence de différenciation explique qu'à la 
FNAC de Bruxelles, on puisse vendre depuis 
dix mois des disquettes en vrac, sans marque, 
et sans retour ou plainte des acheteurs. A 
99 FB la disquette, au lieu de 140 FB pour les 
concurrentes, ce produit blanc fait un tabac 
avec 30 à 40 0/0 des ventes de disquettes du 
magasin. 

Pour survivre, les fabricants ont plusieurs 
solutions. D'une part, mettre en avant des 
détails : celui-ci dira que sa pochette, pliée en 
carré, assure une meilleure rotation du disque, 

Suite page 39 

Un revêtement particulier permet 
de faire apparaître les 77 pistes de cette 
disquette déjà formatée: les segments noirs 
représentent le début des secteurs. 
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PRODUIRE DES DISQUETTES 
Produit banal, la disquette est aussi un objet technologique, résul-
tat d'un processus de production complexe. Il n'y a actuellement 
qu'une dizaine de fabricants qui le maîtrisent de bout en bout. 
SVM est allé dans les usines françaises de Rhône-Poulenc Sys- 

tèmes pour apprendre la genèse de la disquette. 

Photos Armand BORLAND 

Au départ, une bande de polyester de 75 
microns d'épaisseur (1) est enduite d'une 
couche d'environ 1 à 2 microns, d'un oxyde 
magnétique de fer lié par des résines et conte-
nant aussi des solvants pour permettre une 
bonne fluidité de la couche (2). Les deux faces 
sont enduites l'une après l'autre et après 
séchage et calandrage (compression de la sur-
face entre des rouleaux), on va découper les dis-
ques (3). Après divers contrôles d'épaisseur et 
de rugosité les Cookies' (4) sont prêts à être 
brunis. Cette opération consiste en un polissage 
de la surface pour la rendre parfaitement lisse 
et plane (5). Certains fabricants effectuent aussi 
une lubrification, pour atténuer les frottements 
entre la tête de lecture du drive et le disque. 
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Par ailleurs, il faut fabriquer la 
pochette Sur une bande de PVC 
(polychlorure de vinyle), on soude 
un intissé pour nettoyer le disque 
des poussières qui s'y glissent lors 
de la lecture (6). Ensuite la 
pochette est découpée par embou-
tissage (7) puis pliée et fermée par 
soudure sur deux de ses côtés (8). 
On va alors insérer le disque dans 
sa pochette (9), et procéder aux 
contrôles de fidélité de reproduc-
tion appelés 'certification' : les 
impulsions manquantes et parasi-
tes sont mesurées à l'occasion 
d'écritures et de lectures à vitesse 
rapide Selon les résultats de ces 
tests, les disquettes sont classées 
en catégories (simple face, double 
densité, etc) ou rejetées (11).11 ne 
reste plus alors quâ fermer I 
pochette sur son dernier côté 
l'étiqueter (12) : elle est 
l'emploi. 
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LE TEST S.V.M. 

COMMENT CHOISIR 

UNE BONNE DISQUETTE? 

LE CHOIX D'UNE MARQUE DE DIS-
guette est souvent affaire de hasard. 
D'une part la disquette est perçue 
comme un produit de consommation 

courante et on a tendance à penser qu'elles se 
valent toutes. D'autre part, chaque utilisateur 
a une anecdote de programme perdu, de sai-
sies à refaire où la disquette joue le rôle d'ac-
cusée. Pour essayer d'y voire clair, voici l'expé-
rience vécue d'un testeur de disquette. Tour 
tenter de m'y retrouver dans le marché floris-
sant de la disquette et de donner une base 
objective au choix que je préconise, voici les 
points examinées. 

D'ABORD LA BOITE 
La première chose que l'on voit quand on 

achète une disquette, c'est bien évidemment 
la boite. Si on exclut le cas des disquettes ven-
dues par certaines marques par pochettes de 
deux, les emballages contiennent générale-
ment dix disquettes. Prenez garde aux boites 
en carton qui se déchirent au bout de la 
dixième manipulation et préférez le solide 
emballage en plastique dont vous apprécierez 
le côté fonctionnel. A moins que la différence 
de prix ne vous fasse opter pour l'achat d'une 
boite de rangement contenant plusieurs dizai-
nes de disquettes. N'oubliez pas que vos dis-
quettes passeront plus de temps dans leur 
boite que dans le lecteur de votre ordinateur. 
En utilisation intensive, vous chercherez vingt 
ou trente fois par jour la bonne disquette dans 
la boite, et vous apprécierez la facilité de ran-
gement, l'étiquetage clair, l'accès facile. 

L'ASPECT EXTÉRIEUR 
Trois éléments permettent de juger de la 

qualité de fabrication d'une disquette. Regar-
dez d'abord la fenêtre de lecture. Si des poils, 
qui viennent de la découpe de la pochette, 
sont visibles le long de la fenêtre, ils risquent 
un jour de se détacher et de passer sous la tête 
de lecture. Examinez ensuite le trou central : il 
doit être renforcé. Si la disquette n'est pas par-
faitement introduite dans le lecteur, après 
seulement quelques passages le centre sera si 
ondulé que le moyeu du lecteur n'entrainera 
plus la disquette ; dans ce cas, un bricolage 
reste votre seule chance de sauver vos pré-
cieuses données. Faites refléter la lumière sur 

la surface magnétique de la disquette elle-
même. Un support brillant, net, uni indique un 
polissage soigné : c'est un gage de qualité. Évi-
tez les surfaces rayées, zébrées, mates. 

TESTEZ VOUS-MÊME 
N'oubliez pas que votre ordinateur est un 

bon outil de test des disquettes. Vous pouvez 
mettre au point votre propre procédure de 

Test d'une disquette sur oscilloscope: 
la chute brutale du tracé indique une 

impulsion manquante. Cette disquette sera 
impitoyablement éliminée. 

"certification" de disquette. A titre d'exemple, 
voici la mienne. Elle part du principe que les 
accès aux données sont peu fréquents, sauf 
pour les pistes qui contiennent le répertoire 
de la disquette. Le test fait faire à la disquette, 
en accéléré, ce qu'elle supportera au pire pen-
dant sa vie réelle, Notons toutefois que la dis-
quette subit cette -torture dans des condi-
tions idéales. En effet, il n'y a pas de manipula-
tions, et les résultats ne permettent pas de 
déduire une durée de vie à une disquette. C'est 
plutôt une sorte d'examen d'entrée. Le soin 
apporté à la manipulation, le stockage dans 
des conditions de température et d'humidité 
conseillés par le fabricant, le bon réglage du 
lecteur sons au moins aussi importants que la 
qualité de la disquette. 

Mon test, en Basic, consiste à écrire un 
nombre variable toujours au même endroit 
sur la disquette, puis à le relire en vérifiant 
qu'il est égal au nombre écrit. Entre chaque 
lecture-écriture, le répertoire de la disquette 
est exploré, ce qui provoque autant de dépla-
cements de la tête de lecture. En fait, chaque 
passage réalise sucessivement une écriture 
sur le répertoire, une écriture dans le fichier, 
un examen du répertoire, puis une lecture 
dans le fichier. Pratiquement cette séquence 
se répète environ vingt-cinq fois par minute. 
Une disquette est testée en continu durant 
20 000 séquences, ce qui représente plus de 
12 h de test par disquette. A titre de curiosité 
certaines disquettes ont supporté 100 000 
passages, soit un week-end sans arrêt. En cas 
d'erreur, le programme affiche le nombre de 
passages effectués et s'arrête. Contre toute 
attente, et contrairement à ce qui se passait il 
y a quelques années, toutes les disquettes tes-
tées résistent à ce traitement, qui est plus dur 
que l'utilisation moyenne d'une disquette. 

Les constructeurs qui testent leurs produc-
tions et celles de la concurrence pratiquent 
des essais beaucoup plus durs, lisant et écri-
vant jusqu'à 5 millions de fois sur une même 
piste. On peut déduire de ces essais que les 
disquettes sont maintenant d'une excellente 
fiabilité. Les ennuis constatés proviennent, 
soit de disquettes anciennes, soit d'un mau-
vais fonctionnement de l'ordinateur, soit du 
non-respect des précautions d'usage. Pensez 
avant d'accuser le fabricant de disquettes à 
respecter les dix commandements-. 

Philippe MEDAN 
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DIX COMMANDEMENTS 
POUR NE RIEN CRAINDRE 

DES DISQUETTES 

1. Moi, ta disquette avec respect me saisi-
ras. 
2. Par l'étiquette toujours me tiendras. 
3. Jamais sur ma surface tes doigts ne por-
teras. 
4. Avec précaution dans le lecteur m'insè-
reras. 
5. Après usage dans ma pochette me 
remettras. 
6. De l'aimant et du trombone toujours 
me protègeras. 
7. Jamais de ta pointe bille mon étiquette 
n'écriras. 
8. Du gel et du soleil pareillement me gar-
deras. 
9. Du feu comme du liquide toujours 
m'éloigneras. 
10. De moi, maintenant, sauvegarde effec-
tueras. 
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Albi. Tél. 63/54.29.98. MICROTOP ANNECY. 3 quai des 
Cordeliers. 74000 Annecy. Tél. 50/45.59.02. MICROTOP 
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Dame. 22200 Guingamp. Tél. 96/43.70.38. MICROTOP. 
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MICROTOP LISIEUX. 13 rue du Carmel. 14100 Lisieux. 
Tél. 31/31.18.46. MICROTOP LORIENT. 16 cours de la 
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Boyer. 82000 Montauban. Tél. 63/63.88.44 Succursales : 
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Tél. 65/35.01.64. MICROTOP MONTÉLIMAR. Z.A. du 
Meyrol. 26200 Montélimar. Tél. 75/51.86.10. MICROTOP 
MONTLUÇON. 5 Av. Jules Guesde. 03100 Montluçon. Tel 
70/29.14.76. MICROTOP NARBONNE. 10 quai Victor 

Hugo. 11100 Narbonne. Tél. 68/65.08.86. MICROTOP 
PAU. 6 place Gramont. 64000 Pau. Tél. 59/27.63.28 

MICROTOP PÉRIGUEUX 167 Av. du Maréchal Juin 
24000 Périgueux. Tél. 53/53.20.37. MICROTOP REN-
NES. 3 rue de Robien. 35000 Rennes. Tél. 99/63.10.30 
MICROTOP SAINT-BRIEUC. 4 bis rue Chateaubriand 

22000 Saint-Brieuc.Té1.96/33.14.05. MICROTOPSAINT-
P•IlALO. 3 rue Yvelin. 35400 Saint-Malo. Tél. 99/56.71.53.  
MICROTOP SAINT-OMER. 60 rue de Calais. 62500 
Saint-Omer. Tél. 21/38.08.09. MICROTOP SÈTE. 
53 Grande Rue M. Roustand. 34200 Sète. Tél. 67/74.98.55. 
MICROTOP TOULOUSE. 7 place Rouaix. 31000 Tou-

louse. Tél. 61/55.49.76. MICROTOP TULLE. 4 rue Vialle.  
19000 Tulle. Tél. 55/26.54.37. MICROTOP USSEL. 5 Av.  
Thiers. 19200 Ussel. Tel. 55/72.15.80. MICROTOP 
VALENCIENNES. 17/19 Av. Foch. 59300 Valenciennes.  
Tél. 27/45.15.60. MICROTOP VANNES. Lé Fourchêne 
Rte d'Auray. 56100 Vannes. Tél. 97/63.41.18. MICROTOP 
VESOUL. 23 rue du Commandant Girardot. 70000 
Vesoul. Tél, 84/75.19.82. MICROTOP VIENNE. 155 bis 

Av. Général Leclerc. 38200 Vienne. Tél. 74/85.39.37. 
MICROTOP VITRÉ. Av. d'Helmstedt. 35500 Vitré. 
Tél. 99/75.00.43 

MICR0e0P 
La microdynamique Française 

en 40 boutiques. 
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Suite de la page 35 
celui-là vantera la qualité de ses soudures, le 
troisième avancera la qualité unique de sa 
lubrification, qui permet une moindre usure 
de la tête de lecture... D'autre part, jouer sur ce 
que les Américains appellent plaisamment le 
'human factor' : valoriser l'environnement de 
la disquette (emballage, couleurs, réputation 
de la marque) plutôt que ses qualités techni-
ques. Enfin, et peut-être surtout, fignoler leur 
processus de production. Toutes les disquet-
tes doivent satisfaire à un certain nombre de 
qualités déterminées ; mais tous les fabricants 
n'arrivent pas à produire une même propor-
tion de disquettes conformes. L'un aura 10 0/0 
de rejet, l'autre 40 %. A qualité égale du pro-
duit fini, le coût de production n'est pas le 
même. Il est aussi lié au volume produit : c'est 
l'effet d'économie d'échelle : plus on produit, 
moins c'est cher à l'unité. C'est pourquoi de 
nombreux fabricants poussent les feux au 
maximum, quitte à se retrouver en surproduc-
tion. Il ne leur reste plus alors qu'à vendre le 
surplus à des concurrents, fabricants ou non : 
nombreuses sont les marques qui achètent 
leurs produits à d'autres, en se contentant de 
mettre leur étiquette. 

Abaisser les coûts de production ? Mais il 
faut automatiser, investir — et ce, au moment 
où, concurrence oblige, les prix baissent et les 
marges rétrécissent. Au détriment de l'avenir 
parfois : Vendre trop bon marché n'est pas 
intelligent, dit Bernard Jacques, chez BASF : 
les marges deviennent trop faibles pour que 
l'on puisse investir, notamment dans la 
recherche. 

Les fabricants se retrouvent dans un étau : 
il faut baisser les prix, donc baisser les coûts, 
donc produire beaucoup. Mais on est alors 
contraint de vendre à d'autres qui sont con-
currents et font baisser les prix... Il reste la 
fuite en avant, produire en espérant que le 
marché suivra. Et si l'on n'a pas les reins assez 
solides, on se fait racheter, comme Dysan par 
Xidex, ou Brown Disks par Rhône-Poulenc 
Systèmes. Et puis ne pas se tromper sur l'évo-
lution prochaine. 

teurs du monde, vient de choisir le 3"1/2. 
Après une étude approfondie d'un an, il l'a jugé 
préférable pour des applications profession-
nelles au 3' et au 31/4, selon des critères por-
tant sur les performances, la fiabilité et le coût 
de production. Le 31/2 semble bien avoir 
gagné sa bataille. 

L'affaire ne se finira pas avec le 3'1/2. Qui 
dit produit technologique dit recherche et dit 
changement permanent Tout le monde doit 
amortir les investissements réalisés pour pro-
duire du 3'1/2, mais déjà les nouveaux pro-
duits se profilent Quasi opérationnelles, mais 
pas encore totalement maîtrisées, la 3"1/2 
double face et la 51/4 haute densité. 

Opérationnel déjà, le Drivetec, adopté par 
Kodak, un lecteur qui permet de stocker jus-
qu'à 3,3 M-octets : le moteur asservi permet 
un repérage très précis des pistes d'enregis-
trement, on peut donc en augmenter le 
nombre. Opérationnel aussi, le Bernouilli Box 
de lomega, qui fait flotter le disque souple au-
dessus d'un plateau rigide et permet un 
stockage de 10 Mo. Prêt mais cher, le procédé 
Spincoating de Brown Disks : on couche les 
particules magnétiques non plus linéaire-
ment, donc de manière aléatoire, mais de 
façon concentrique, disque après disque, ce 
qui augmente la capacité. 

A l'étude, la disposition verticale des parti-
cules d'oxyde, qui augmente la densité d'infor-
mations. Sans parler des recherches sur les 
composants (par exemple le remplacement 
de l'oxyde de fer par un oxyde de cobalt), la 
grande affaire de l'avenir est le disque optique. 
On sait le faire fonctionner en écriture-lecture, 
mais on ne sait pas encore bien effacer pour 
réécrire. Pourtant, Sony et Hitachi ont pré-
senté des prototypes qui pourraient effacer : 
le laser chauffe la surface du disque, la polarité 
magnétique change, et on peut écrire de nou- 

Machine pratiquant le formatage des 
disquettes, cest-à-dire la découpe des pistes 

en secteurs où l'on pourra "ranger" les 
informations à mémoriser. 

veau. On prévoit des disquettes d'environ 3' 
qui supporteraient 50 Mo I Comme dans d'au-
tres domaines, le disque optique s'annonce 
comme le grand procédé de mémorisation 
des données des années 90. 

Et tant qu'à faire, on peut déjà penser au 
stockage chimique, à base de protéines : on 
comptera alors en giga octets (1000 Mo)... 

C'est peut-être beaucoup pour la majorité 
des utilisateurs. Et dans l'immédiat, ce sont 
eux qui vont arbitrer la bataille des chefs, au 
niveau plus modeste des 5114 et 31/2. 

Hervé KEMPF 

IBM tranchera 0 
La grande question est de savoir si vrai-

ment le 3'1/2 va s'imposer. Pour l'instant, il ne 
tourne que sur un nombre limité de machines, ` 
notamment le Macintosh d'Apple. La majorité 
des constructeurs se tâtent avant de choisir. 
Ils attendent la décision d'IBM... Big Blue joue 
un rôle non négligeable en achetant ses dis-
quettes 5'1/4 à divers fournisseurs et créant 
parfois, par le volume élevé de ses achats, des 
liens de dépendance. Mais, ayant loupé le 3'9, 
IBM trouve un peu vexant d'adopter le 3'1/2 —
et délicat : on accepterait alors de suivre ce 
petit concurrent si énervant, Apple, et ces 
satanés Japonais, qui font chevaucher le 3'1/2 
sur la vague MSX. 

Mais, pour une fois, IBM a dû suivre le choix 
du marché : elle vient de commander un mil-
lion de lecteurs 3`1/2 à Toshiba ; l'hypothèse 
la plus naturelle est qu'ils sont destinés au 
futur portable d'IBM. De même, le Japonais 
Y-E Data, le plus grand constructeur de lec- 
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Version Calc est un tableur français fonctionnant 
sur APPLE //cet APPLE //e 128 K. 
Il utilise la souris et le principe des menus déroulants. 
Il fonctionne avec le système d'exploitation ProDOS 
d'où sa très grande souplesse dans la gestion des 
fichiers et des documents. 
Version Calc permet de visualiser directement 
vos courbes ou vos histogrammes issus des calculs. 
Version Calc écrit ou lit des fichiers DIE II comporte 
des textes d'aide. 
Version Calc est compatible avec EPISTOLE 
ou APPLEWORKS. 

UN TABLEUR SOURIS 

Avec Version Calc vous sélectionnerez avec la 
souris les célèbres fonctions couper, copier, coller. 
Elles vous permettront de déplacer vos cases, 
de les supprimer et de copier vos formules en relatif. 
Vous suivrez visuellement et immédiatement vos 
modifications de largeur de colonnes, l'insertion d'une 
ligne ou d'une colonne, sa suppression. 
Tout devient très facile grâce à l'utilisation de la souris. 

UNE MANIPULATION AISEE 

Vous pouvez vous déplacer en utilisant les flèches 
et les ascenseurs. Il est facile d'ouvrir une deuxième 
fenêtre calculs ou graphiques. 
Vous avez accès au catalogue de vos fichiers. 
Version Calc gère dynamiquement les volumes et 
sous-volumes avec la souris. 

Version Cale 

FORMATS 

Vous pouvez utiliser différents formats ou cadrages 
de visualisation des cases. 
Version Calc, selon votre ordre, protège ou cache, 
vos formules ou vos nombres. 

CALCULS 

Version Calc vous permet de calculer par ligne 
ou par colonne, automatiquement ou sur ordre. 
Vous pouvez effectuer des cumuls de tableaux par la 
fonction SPLATCH. L'utilisation du mot clé DELTA 
permet des itérations. 
Version Calc permet d'utiliser des zones nommées 
et particulièrement leur intersection. 

GRAPHIQUES ET IMPRESSION 

En  ouvrant une fenêtre, vous faites apparaître les 
courbes, les histogrammes en aligné ou en 
perspective. 
Vous pouvez imprimer l'ensemble de l'écran, 
uniquement les graphiques, ou l'ensemble des 
nombres de votre tableau. 

VERSION SOFT 19, RUE GANNERON - 75018 PARIS 

DOCUMENTATION. DÉMONSTRATION ET VENTE CHEZ VOTRE REVENDEUR APPLE 

LE CALCUL SOURIS 
Barre de fenêtre Catalogue Ascenseur 
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De mémoire de logiciel, 
on n'avait encore jamais vu une telle facilité 

alliant puissance et rapidité ! 

Pomme d'Or du meilleur logiciel 1984 

Grille amovible 
	

Formats variables 
	

Flèches de déplacement 
	

Graphiques en perspective 
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VOUS CONNAISSEZ LA DERNIÈRE QU'ON 
chuchote, dans le petit monde de la micro-
informatique ? La petite phrase explosive que 
d'aucuns vous glissent au creux de l'preille, 
avec la mine gourmande de ceux qui croient 
avoir découvert le pot-aux-roses avant tout le 
monde ? 'Un ordinateur familial, ça ne sert à 
rien' Eh bien, c'est à la fois vrai et faux. C'est 
vrai, parce que ceux qui imaginaient qu'ils 
allaient trouver sur le clavier de leur machine 
une touche ÉCONOMISE ARGENT, GAGNE 
TEMPS OU REND INTELLIGENT sont cruelle-
ment déçus. C'est vrai, parce qu'un ordinateur, 
même familial, n'a aucune application déter-
minée. Un appareil photo sert à faire des pho-
tos, une voiture à se déplacer, une friteuse à 
faire des frites. Et l'ordinateur ? Euh... Eh ben... 
Eh bien, c'est faux de dire que ça ne sert à rien. 
La puissance du langage, c'est qu'il peut servir 
aussi bien à déclarer la guerre qu'à faire une 
déclaration d'amour. L'ordinateur, c'est pareil. 
Il est d'autant plus puissant qu'il ne sert à rien 
en particulier : il sert en réalité à tout. 

Evidemment, pour l'adapter à un usage 
déterminé, il faut travailler. L'idée, c'est que ce 
travail, même relativement long, vous per-
mettra d'économiser un temps bien plus 
important par la suite. Bon ; si vous n'aimez 
pas du tout travailler, n'en dégoûtez pas les 
autres... et allez jouer aux billes. Pourquoi le 
cacher ? Le plus important, dans la micro-
informatique familiale, c'est le plaisir que l'on 
prend à résoudre un problème que l'on s'est 
posé, qu'il s'agisse d'économiser l'argent du 
ménage ou de résoudre une équation du troi-
sième degré. Par ailleurs, ceux qui demandent 
bien fort 'A quoi ça sert' possèdent souvent 
une voiture ou un appareil photo. Combien 
d'entre eux ont acheté un appareil de profes-
sionnel pour ne faire que quatre pellicules par 
an ? Combien sont sûrs que le prix de revient 
de leur carrosse est inférieur, tous comptes 
faits, à celui des services de transport combi-
nés (métro, taxi, TGV, location de voitures) ? 
Alors, qu'est-ce qui est le plus utile ?... 

Cela dit, il est vrai que les ordinateurs fami-
liaux les moins chers sont à déconseiller pour 
des applications utilitaires vitales. Il est vrai 
aussi que les machines d'aujourd'hui sont ridi-
culement archdques par rapport à celles que 
nous utiliserons dans cinq ans. Il est vrai enfin 
qu'on n'a pas toujours assez d'idées pour 
employer à bon escient son ordinateur fami-
lial. Ah bon ? Vous ne savez pas quoi en faire ? 
Ça ne sert à rien ? Eh bien, S.V.M., qui n'est pas 
radin et ne fait pas dans la dentelle, vous 
donne cent idées. Pas une de moins. Quand 
vous les aurez toutes exploitées, on en repar-
lera... SUR VOTRE MIC 

42 
	

SCIENCE 8/ VIE MICRO N° 14 - FÉVRIER 1985 



10 UTILISATIONS 
PRATIQUES 

INATTENDUES 
1  — Flouez votre banque. Gérer son 
budget sur ordinateur, c'est une idée banale. 
Mais gérer son découvert, c'est nettement plus 
malin. On n'imagine pas le nombre de salariés 
qui sont perpétuellement à découvert, disent 
les banquiers. Les cartes de crédit, elles, per-
mettent d'emprunter gratuitement pendant 
près d'un mois. Consultez chaque jour votre 
compte sur Minitel (beaucoup de banques 
proposent ce service). Faites le rapproche-
ment avec vos dépenses non débitées, et cal-
culez à quel moment les agios dus sur votre 
découvert excèdent les intérêts économisés 
sur l'argent gratuit de votre carte de crédit. 

2 - Débarrassez-vous de votre voi-
ture. Etes-vous sûr que l'essence, le gara-
giste, l'assurance, l'amortissement, les parc-
mètres et les contraventions reviennent 
moins cher, à confort égal, qu'un usage 
réfléchi du métro, du taxi, de la voiture de 
location et des tarifs réduits de train et 
d'avion ? Un tableur vous dira s'il faut vendre 
votre auto dès demain. 

3 - Faites un carnet d'adresses per-
fectionné. Si votre profession vous fait ren-
contrer de nombreuses personnes qu'il faut 
rappeler périodiquement, seul l'ordinateur 
peut vous rappeler que Monsieur Dulac a hor-
reur qu'on le dérange avant 10 h, tandis que 
Madame Désiré aime bien qu'on lui demande 
des nouvelles de Marcelle (9 mois) et Lucien 
(2 ans). 

4 - Eloignez les voleurs. Avec un ordi-
nateur, allumez et éteignez vos lumières de 
façon aléatoire, mettez la télé en marche, fai-
tes passer sur votre magnétophone l'enregis-
trement d'une scène de ménage, tirez la 
chasse d'eau par relais interposé... L'effet de 
présence est saisissant. 

5 - Enregistrez un disque. Les interfa-
ces MIDI, les séquenceurs et les instruments 
de musique électroniques modernes permet-
tent d'imiter seul, piste par piste, sans studio, 
avec peu de connaissances musicales, un 
groupe de plusieurs musiciens. 

6 - Jouez au tiercé. De bons pronostics 
imposent de prendre en compte une masse 
énorme de résultats, de les pondérer, etc. Il est 
préférable d'écrire un programme sur mesure. 

7 - Réalisez un répondeur télépho-
nique. Attention I Seulement pour program-
meurs émérites, ennemis de la facilité. Il 
faudra écrire en assembleur un synthétiseur 

de parole et bricoler l'interface avec le télé-
phone. 

8 - Recevez les dépêches d'agence 
de presse. Il faut décoder puis afficher (ou 
imprimer) les émissions RTTY (radiotélégra-
phiques) qui traversent l'éther. Récepteur 
ondes courtes spécial indispensable. Des logi-
ciels tout faits commencent à apparaître. 

9 - Recevez les photos météo trans-
mises par satellite. Passionnant, mais 
exige de bonnes connaissances de la techni-
que radio et une antenne très particulière. 

10 - Demandez une augmentation 
au bon moment. Enregistrez mois par mois 
l'évolution du coût de la vie, la progression 
générale du pouvoir d'achat, celle de votre 
salaire... et comparez. 

10 IDÉES DE 
PROGRAMMATION 

PURE 
11  — Découvrez la nature du hasard. 
Tous les ordinateurs ont une ou deux fonc-
tions Basic qui permettent de simuler le 
hasard. Mais ce n'est pas tout à fait le 'vrai' 
hasard. On peut s'en rendre compte en écri-
vant un programme qui génère des points dis-
posés 'au hasard' sur l'écran. On y distingue 
nettement des formes géométriques... A vous 
de rendre votre ordinateur *plus aléatoire. 

12  - Gagnez du temps. Prenez n'im-
porte quel listage. Fixez-vous comnme but 
d'arriver au même résultat en moins de lignes 
et en moins de temps. Il y en a qui passent 
leurs nuits à gagner ainsi des octets et des 
dixièmes de seconde... 

13 - Ecrivez "L'être et le néant". Un 
million de singes tapant sur un million de 
machines à écrire pendant des millions d'an-
nées ont une chance d'écrire 'L'être et le 
néant` avant la fin du monde, dit un paradoxe 
célèbre. Votre ordinateur peut y arriver plus 
vite, à condition d'avoir analysé auparavant 
les combinaisons de lettres les plus fréquen-
tes en français (voir notre cahier des program-
mes page 71). 

14 - Prouvez que 2 x 2 = 4. Les ordina-
teurs ont un gros défaut : ils arrondissent les 
chiffres. Si on traite des équations mathémati-
ques, on peut arriver à des aberrations, à force 
d'employer des arrondis d'arrondis. Essayez 
donc d'écrire un programme qui calcul 256! 
(lisez factorielle 256), c'est-à-dire 1 x 2 x 3... x 
256. Le résultat a environ 300 chiffres. 

15 - Faites du calcul formel. N'im-
porte quel élève du secondaire pas trop bovin 

peut calculer en dix secondes que (x + 2)2  = x2  
+ 4x + 4. Pas un ordinateur, figurez-vous. Il 
faut l'aider, ce pauvre chéri. Lui écrire un pro-
gramme. L'ordinateur est fait pour traiter des 
chiffres, mais s'accommode moins facilement 
de ces objets bizarres que sont les variables 
mathématiques. 

16 - Comprenez la loi d'Ohm. La loi 
très simple qui relie la tension, la résistance et 
l'intensité du courant recèle des subtilités 
paradoxales. Associez en un programme la loi 
elle-même, une représentation graphique 
d'un circuit, d'instruments de mesure et des 
courbes de variation, modifiez les différentes 
grandeurs et découvrez enfin les secrets de 
l'électricité. 

17 - Visualisez une fonction. 'tracez 
grâce à un programme la courbe représenta-
tive d'une fonction. Cela vous donnera une 
idée de la solution de l'équation associée. 

18 - Laissez l'ordinateur échapper à 
votre contrôle. Les programmes d'automa-
tes cellulaires, à partir d'une règle très simple, 
créent à l'écran des dessins à l'évolution tota-
lement imprévisible (voir S.V.M. n°  13). 

19 - Faites de la topologie. Le recou-
vrement d'une surface géométrique par plu-
sieurs surfaces élémentaires, l'emplacement 
des villes dans les régions d'une carte soulè-
vent de passionnants problèmes de program-
mation. 

20 - Ridiculisez votre ordinateur. 
Imaginez un représentant de commerce qui 
doit visiter 50 villes. Votre machine peut-elle 
calculer à coup sûr l'ordre de passage dans ces 
villes pour minimiser le chemin parcouru ? La 
réponse est non. Rassurez-vous, les plus gros 
ordinateurs non plus. Le nombre des possibili-
tés croît en effet comme la factorielle du 
nombre de villes. A 9, vous risquez d'en avoir 
déjà pour 24 h de calcul. Ça s'appelle un pro-
blème NP-complet (non polynômial), et la 
seule façon d'en venir à bout est d'utiliser un 
pseudo-algorithme, du genre : quand on est 
dans une ville, se rendre à la plus proche. Ça 
permet d'obtenir une solution raisonnable, 
mais pas nécessairement la meilleure. 

10 MAUVAISES 
IDÉES 

21  - Frauder la carte bleue. L'une des 
dernières tentatives recensées mettait en 
oeuvre un Apple Il. Les responsables se sont 
fait pincer. 

22 - Lancer la bombe atomique. Les 
troupes américaines stationnées en R.F.A. 
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emploient des Apple II pour le lancement des 
armes nudéaires tactiques. La planète est suf-
fisamment dangereuse comme ça. 

23 - Pirater des logiciels. Tout le 
monde le fait. C'est d'un banal L. 

24 - Décoder les transmissions 
militaires. Elles sont cryptées de nos jours 
par des procédés informatiques extrêmement 
sophistiqués. A quoi ça va vous servir de 
savoir que l'apocalypse est pour demain ? 

25 - Pirater Canal Plus (voir 'Science 
et Vie' n°  808). Les télévisions privées seront 
bientôt autorisées. Il suffit d'attendre. 

26 - Changer les cours du dollar. 
C'est ce qu'a fait un bidouilleur anglais, en 
modifiant les chiffres du serveur vidéotex du 
linandal Times, branché sur le réseau Prestel. 
Ça n'a aucune inddence sur vos richesses. 

27 - Frauder le fisc. Embauchez un 
conseiller fiscal. Le logiciel est déjà dans sa 
tête. 

28 - Jouer au loto. Le loto est un jeu de 
hasard. On ne pirate pas le hasard. 

29 - Ficher vos voisins pour les 
dénoncer lors de la prochaine guerre. L'effet 
EMP de la bombe détruit malheureusement 
les disquettes. 

30 - Pirater l'ordinateur de la NASA 
pour lancer la navette spatiale une heure 
avant le décollage prévu. Ça fait désordre. 

10 FAÇONS DE 
DÉTOURNER UN 

LOGICIEL 
31  - Jouez au solitaire avec un 
tableur. Un tableur, c'est des cases vides avec 
des formules qui relient le contenu des unes à 
celui des autres. Vous saisissez l'idée ? 

32 - Jouez au jeu de la vie avec un 
tableur. Là, c'est une population de cases qui 
évolue suivant une règle de départ (voir S.V.M. 
n°  13). 

33 - Calculez Tc avec un tableur. 
Quand sin x = cos x, x = n/4. Il suffit de tâton-
ner par essais successifs... 

34 - Faites une comptabilité avec 
une base de données. Une comptabilité 
comprend à la fois du classement et du calcul. 
Avec un gestionnaire de bases de données 
pourvu d'un langage et de fonctions de calcul 

suffisantes, on peut faire la même chose 
qu'avec un logiciel spécifique. 

35 - Utilisez un traitement de texte 
comme éditeur de programmes. Word-
star, l'un des traitements de texte les plus 
connus, est né d'un éditeur destiné aux pro-
grammeurs. Pour les stakhanovistes du 
compilateur. 

36 - Apprenez à voler avec un simu-
lateur de vol. Ça peut paraître banal, mais 
n'oubliez pas que les simulateurs de vol ne 
sont au départ rien d'autre que des jeux. Cer-
tains d'entre eux sont si perfectionnés qu'ils 
sont aujourd'hui agréés par les autorités de 
l'aviation dvile américaine. 

37 - Apprenez l'anglais grâce aux 
jeux d'aventures. Les plus élaborés d'entre 
eux, notamment ceux de l'éditeur américain 
Infocom, ne comportent que du texte à l'écran, 
vous entraînent dans un scénario passionnant 
et sont même capables d'humour. Certes, l'an-
glais qu'ils comprennent est d'une syntaxe 
plutôt heurtée. Mais ça changera... 

38 - Occupez vos enfants avec un 
jeu d'arcade. Pendant ce temps, vous pour-
rez vous occuper de choses sérieuses, comme 
lire le dernier Métal Hurlant, classez votre col-
lection de DS miniatures, regarder Château-
vallon... 

39 - Occupez vos parents avec un 
jeu d'arcade. Pendant ce temps, vous pour-
rez vous occuper de choses sérieuses, du 
genre tirer une bourre sur le périph' avec la 
Kawa de Riton, défendre la liberté de Johnny 
Hallyday, accéder à l'ordinateur central du 
ministère de la Défense... 

40 - Transformez n'importe quel 
logiciel de jeu français à texte en logi-
ciel d'apprentissage de l'orthographe. 
C'est bien le diable s'il ne s'y trouve pas 
quelques fautes d'accent, d'accord ou de ponc-
tuation. Débusquez-les. 

10 UTILISATIONS 
INTERDITES AUX 

MOINS DE 18 ANS 
— Pour les romantiques : laissez-

lui un souvenir de vous pendant votre 
absence. Ecrivez un long questionnaire arbo-
rescent à choix multiples, auquel elle répon-
dra au clavier. Chaque question sera fonction 
de la réponse précédente. Il lui faudra donner 
les bonnes réponses pour obtenir des dédara-
tions de plus en plus enflammées et remonter 
l'arborescence par la bonne branche. Soyez 
poète au début, et franchement cochon à la 
fin. Prévoyez quelque perversion particulière 
dans une branche latérale. 

42 - Pour les méthodiques : afin de 
prévenir l'affreux syndrome de la soirée 
encore libre à 17 h, réunissez vos bonnes 
adresses dans un gestionnaire de fichiers. 
Finies, les prédeuses minutes perdues à 
débusquer des prénoms oubliés entre 
l'adresse de votre banquier et le numéro du 
plombier. Age, détails physiques, caractère, 
dates de vacances, statut marital, goûts parti-
culiers, tout cela peut être noté et mis à jour 
dans une fiche. Vous pourrez effectuer des 
sélections rapides du type (AGE < 25) ET 
(MENS = 95/X/X OU CARACT. = SACRÉ TEM-
PÉRAMENT). Les plus riches numériseront 
leurs photos qu'ils stockeront dans un logidel 
pour Macintosh type Filevision, et relieront le 
tout à un composeur automatique de numé-
ros de téléphone. Vraiment pratique. 

43 - Pour jeunes filles catholiques : 
la méthode des courbes de température est 
tellement plus facile à gérer avec un micro-
ordinateur I Consultez-le avant toute décision. 
Une petite table traçante vous permettra de 
distribuer des graphiques sur papier à tous 
vos amis. Un cadeau apprécié. 

44 - Pour les voyeurs : transformez 
votre micro en serveur vidéotex et mettez en 
service une messagerie hard. Un petit pro-
gramme très simple vous permettra d'obser-
ver à loisir sur votre écran ce qui se dit sur 
votre réseau. Si vous êtes vraiment machiavé-
lique, il vous sera fadle d'usurper au moment 
stratégique l'identité de l'un des partenaires. 

45 - Pour dragueurs profession-
nels : les vrais pros, ceux qui remontent le 
boulevard Saint-Michel en abordant les touris-
tes suédoises, savent que la méthode exten-
sive est la plus efficace. Ils se feront jeter dix 
fois, vingt fois, mais la centième sera la bonne. 
Pourquoi ne pas laisser le micro faire le travail 
à votre place ? Un composeur automatique de 
numéros de téléphone, un répondeur automa-
tique (plus intime qu'un synthétiseur de 
parole), et vous n'aurez qu'à recueillir le soir 
le fruit des appels de la journée. Pour alimen-
ter le composeur, une seule solution : l'an- 
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nuaire. Si par hasard un bon copain vous refile 
les numéros privés des mannequins de 
l'agence First, n'hésitez pas : appelez vous-
même, c'est plus poli. 

46 - Pour les virtuoses de la plume : 
si vous écrivez des bouquins de porno soft 
pour gagner votre croûte, votre productivité 
peut faire un bond grâce à un logiciel bien 
conçu. Constituez-vous une bibliothèque de 
plans-types, de personnages-types et d'ex-
pressions-types (les seins seront souvent 
menus mais fermes, les croupes généreuses, 
etc.). Après avoir choisi le plan, il vous suffira 
d'appeler quelques paragraphes tout faits, de 
choisir les noms et de remplir les trous (oh, 
pardon I). 

47 - Pour les mufles : pour éviter les 
ruptures interminables et lui prouver que 
vous êtes un goujat de première, écrivez-lui 
une lettre d'adieu à l'aide de Wordstar, en 
simple interligne, sur papier à picots, au 
moyen d'une imprimante à aiguilles bon 
marché munie d'un ruban à bout de souffle. Si 
après ça elle ne vous plaque pas pour toujours, 
c'est à désespérer. 

48 - Pour mémoire : Psycomp, aux 
Etats-Unis, propose un logidel pour l'IBM PC 
Junior destiné à traiter l'impuissance. Il fait 
dans le genre psychologique et exhorte le 
patient à abandonner ses "sentiments néga-
tifs' Curieux. 

49 - Pour les cocus : à l'issue d'un 
voyage, il est prudent de soumettre votre ber-
gère à un interrogatoire serré sur son emploi 
du temps. Rédigez un logidel truffé de ques-
tions-pièges, reposez plusieurs fois la même 
question sous des formes différentes pour 
l'amener à se contredire. 

50 - Pour les branchés : une nouvelle 
carte d'extension, un nouveau compilateur 
sont des prétextes parfaitement admis pour 
inviter une jeune fille chez vous. N'en abusP7 
pas. Orientez rapidement la conversation vers 
des sujets moins techniques. 

10 BONNES 
ADRESSES 

51 - La librairie Offilib, à Paris, pos-
sède de nombreux ouvrages sdentifiques qui 

vous donneront des idées pour vos réalisa-
tions : 48, rue Gay-Lussac, 75005 Paris. Tél. : 
(1) 329.2132. 

52 - Le club Apple vous permettra 
d'obtenir des tuyaux sur votre matériel pré-
féré : avenue de l'Océanie, Z.A. de C,ourtabceuf, 
BP 131, 91944 Les Ullis Cedex. Tél.: (6) 
928.01.39. 

53 - L'Institut Pascal, réservé aux 
frappés de ce langage et futurs convertis, 
accueille même les mécréants au 26, rue 
Lamartine, 75009 Paris. Tél.: (1) 285.10.82. 

54 - Le groupe des utilisateurs MSX 
défend la cause de ce standard japonais en 
France : 16, rue Charpentier, 92270 Bois-
Colombes. Tél.: (1) 785.64.54. 

55 - La vénérable fédération des 
clubs Microtel vous aiguillera vers le dub le 
plus proche de votre domicile, où vous ren-
contrerez de nombreux amateurs : 9, rue 
Huysmans, 75006 Paris. Tél.: (1) 544.70.23. 

56 - L'association française des uti-
lisateurs de Logo, pour ceux qui ne jurent 
que par la récursivité, est au 33, rue de Poissy, 
75005 Paris. 

57 - L'ANSTJ, l'un des plus grands clubs 
scientifiques de France, organise régulière-
ment des stages d'informatique : 17, avenue 
Gambetta, 91130 Ris-Orangis. Tél.: (1) 
906.82.20. 

58 - Le Centre mondial offre toujours 
ses micros en libre-service : 22, avenue Mati-
gnon, 75008 Paris. Tél.: (1) 268.1100. 

59 - L'agence Octet est l'antenne du 
ministère de la Culture qui s'occupe notam-
ment des jeux informatiques : 11, boulevard 
de Sébastopol, 75001 Paris. Tél.: (1) 
261.84.10. 

60 - Si vous passez la vitesse supé-
rieure, l'Agence de l'informatique subven-
tionne de nombreuses réalisations en micro-
informatique professionnelle : Tour Flat, 
Cedex 16, 92084 Paris La Défense. Tél.: (1) 
796.43.21 

10 FAÇONS DE 
FAIRE FORTUNE 
DANS LA MICRO 

61 - Faites des câbles sur mesure : 
on n'a jamais le bon câble pour relier un péri-
phérique à l'unité centrale. Le prix de tels 
câbles est actuellement astronomique. 

62 - Ouvrez une boutique d'adapta-
tion : adaptation de l'ordinateur au logidel, 
du logidel à l'imprimante, de l'imprimante au 
câble... Cible : tous les publics. Service : ultra-
compétent. Prix justifiés (ça n'existe pas). 

63 - Monnayez vos conseils 
d'achat. Personne ne sait qu'acheter. Ça 
mérite bien un petit quelque chose. 

64 - Profitez de la pénurie : à certai-
nes époques, manquent des accessoires indis-
pensables pour faire fonctionner tel ou tel 
ordinateur (disquettes 3 1/2 pouces pour le 
Macintosh, magnétophone pour le Commo-
dore 64). Trouvez-les et vendez-les. 

65 - Ecrivez des livres. Des bons. On 
en manque. 

66 - Ayez des bonnes idées de logi-
ciels familiaux. Et réalisez-les vite. Quel-
qu'un vient sans doute d'avoir la même idée. 

67 - Devenez collectionneur. D'id 
quelques années, avec un peu de chance, les 
micro-ordinateurs de 1982 seront du dernier 
chic et coûteront des sommes folles. 

68 - Devenez soldeur. Avec toutes les 
faillites, les dépôts de bilan, les erreurs de ges-
tion, les stocks à saisir s'accumulent Il faut 
acheter beaucoup et payer cash. Ensuite, à 
vous d'écouler cassettes ou ordinateurs vers 
les détaillants. 

69 - Devenez réparateur. Qui va répa-
rer tous ces micros, fabriqués avec plus ou 
moins de soin? 

70 - Chassez les cassettes pirates. 
Proposez vos services aux éditeurs, en indé-
pendant. Courez partout pour voir si ses logi-
ciels ne sont pas copiés ou imités. Travaillez en 
liaison avec un avocat qui agira immédiate-
ment en cas de fraude. 

10 MACHINES 
QU'IL EST URGENT 

DE CONSTRUIRE 
71 - Une machine à rédiger les chè-
ques : elle est de la taille d'un chéquier et de 
l'épaisseur d'une calculatrice ; on y glisse une 
dizaine de chèques détachés de leur talon. Au 
moment de régler, vous tapez la somme en 
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chiffres et le nom du bénéficiaire sur le cla-
vier : c'est imprimé automatiquement sur le 
chèque, y compris la somme en lettres. Il ne 
reste plus qu'à signer. 

72 - Un ordinateur familial à 2 500 F 
avec clavier mécanique et six logiciels gra-
tuits, dont deux excellents jeux et quatre utili-
taires : Ceux-ci, étudiés aussi soigneusement 
que des logiciels professionnels, justifieront à 
eux seuls l'achat de l'ordinateur. 

73 - Une mémoire de masse bon 
marché et rapide, type Microdrive, pour d'au-
tres ordinateurs que les Sinclair. 

74 - Une machine à écrire à 5 000 F 
pouvant servir de traitement de texte, avec 
64 Ko de mémoire C-MOS et un écran plat. 

75 - Un bloc-notes électronique for-
mat de chèques, avec un écran à cristaux liqui-
des rabattable. Pas plus de 8 lignes d'affi-
chage, avec des lettres très grasses pour une 
lisibilité accrue. 

76 - Un carnet d'adresses électroni-
que de même format que le précédent, avec 
la place pour quelques courtes notes après 
l'adresse. Imprimante externe en option pour 
sauvegarde de sécurité. 

77 - Des ordinateurs familiaux à ali-
mentation incorporée. 

78 - Une imprimante feuille à 
feuille bon marché à introduction horizon-
tale, par en-dessous. 

79 - Un bloc de 10 prises électri-
ques avec interrupteurs commandés par 
logiciel, directement adaptable aux princi-
paux ordinateurs familiaux. 

80 - Un récepteur à ondes courtes à 
ordinateur incorporé. L'ordinateur choisit la 
meilleure fréquence pour la station désirée, 
d'après l'heure de la journée. Le nom des sta-
tions s'affiche à l'écran. Une puce de mémoire 
morte, renouvelée chaque année, contient les 
heures, fréquences et programmes des sta-
tions les plus importantes. 

10 ERREURS 
QU'IL VAUT MIEUX 

ÉVITER 
81 - N'achetez pas un ordinateur parce 
que vous avez peur de rater le train. Achetez 
parce que vous en avez envie. 

82 - Ne regrettez pas votre achat. On 
hésite avant. Après, on se plonge dans la 
machine. D'ailleurs, le modèle n'a pas tant 

d'importance que ça. Il y a tellement de choses 
à découvrir sur un ordinateur qu'on oublie vite 
que ce n'est pas le meilleur. On s'y fait, comme 
à une vieille paire de chaussures. 

83 - Ne placez pas l'alimentation dans 
un endroit où elle peut être bousculée. Perdre 
un programme par coupure de courant est 
très frustrant. 

84 - N'imaginez pas que l'ordinateur 
va améliorer du jour au lendemain votre vie 
quotidienne. Pour le moment, il devrait se 
contenter de vous prendre toutes vos soirées. 

85 - Ne vous découragez pas si vous 
trouvez l'ordinateur plutôt inerte quand vous 
programmez. Il faut écrire et corriger beau-
coup pour sentir la puissance que vous libérez 
dans la machine. 

8(  — Ne jetez pas vos archives si vous 
réussissez à transférer sur l'ordinateur des 
adresses, des sommes d'argent... Gardez une 
trace sur papier. 

87 - Ne butez pas trop longtemps 
sur un seul programme, surtout au début. 
Abordez-en un autre. Il faut avancer. Vous 
reviendrez au premier plus tard. 

88 - Ne vous cantonnez pas aux ouv-
rages de micro-informatique. Souvent réa-
lisés avec un but de profit rapide, ils sont trop 
exclusivement pratiques, pas assez réfléchis 
et trop étroits. Fouinez dans les livres et les 
revues scientifiques pour vous ouvrir les 
idées. 

89 - Ne changez pas d'ordinateur tous 
les six mois. Vous n'en êtes sûrement pas 
arrivé au bout. 

90 - N'en veuillez pas trop à votre 
revendeur. Il ne connaît sans doute pas tout 
votre matériel dans ses moindres recoins, 
mais si c'était le cas il n'aurait plus le temps de 
vendre. C'est à vous de défricher. Vous êtes un 
pionnier. 

10 IDÉES 
POUR VOTRE 
ORDINATEUR 

EN 1990 
91 - Au lieu d'utiliser l'éditeur ocu-
laire simplement pour déplacer le curseur du 
traitement de texte en regardant le mot visé, 
adaptez-le à un simulateur de conduite auto-
mobile pour l'apprentissage du code de la 
route. 

92 - Offrez à votre père, qui tape 
maladroitement, un programme de votre cru 
qui corrigera les inversions de lettres et autres 
fautes de frappe. Choisir une machine avec 
dictionnaire français incorporé. 

93 - Utilisez l'analyseur vocal de l'in-
terface utilisateur pour créer un dessin animé 
où les mots que vous prononcerez seront tra-
duits en bulles à l'écran. 

94 - Améliorez votre processeur 
d'idées en écrivant un programme, grâce 
aux outils à votre disposition, qui donne au 
texte final le style de Victor Hugo ou celui de 
Proust. 

95 - Attention à ne pas échanger 
involontairement vos disquettes de logiciel 
avec celles de votre famille. Avec les nou-
veaux systèmes d'adaptation automatique, 
vous hériteriez d'un programme ayant pris en 
compte les habitudes de travail de votre petite 
soeur, qui ne sont sans doute pas du tout les 
vôtres ! 

96 - On a beaucoup dit que les CD-
ROM, ou logiciels enregistrés sur disques opti-
ques, étaient inaltérables. Il faut en réalité les 
protéger soigneusement de la poussière. 

97 - Créez un jeu à deux partenai-
res, en exploitant la possibilité de saisie au 
clavier et de saisie vocale simultanée. 

98 - Pensez à utiliser la messagerie 
vidéotex des PTT pour écrire de nouveaux 
jeux : leur générateur de graphismes possède 
une bonne bibliothèque de décors vidéo, et 
c'est tellement plus amusant de jouer à plu-
sieurs ! 

99 - A l'aide d'un système expert du 
commerce, faites votre propre base de con-
naissances pour diagnostiquer en moins de 
quinze secondes la plupart des pannes de voi-
ture courantes. 

100  — Après vous être procuré le 
périphérique adéquat, faites un bon café à 
l'italienne. 

Petros GONDICAS 
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w\INtee' 
- "Où suis-je ?" demanda Macintosh. 
- "Dans un nouveau monde" répondit CX MacBase, 
"Nos esprits viennent de fusionner, rien ne sera plus 
comme avant". 

Aujourd'hui, la réalité dépasse la fiction. Cela ne 
pouvait arriver que sur Macintosh avec CX MacBase, 
le logiciel qui stimule, accélère et prolonge la pensée. 

Avec CX MacBase vous saurez tout de suite ficher, 
texter, tabler, graphiquer, mixer à volonté. Vous avez 

PARTENAIRE D'UN NOUVEAU MONDE 
champ libre : tout apparaît sur l'écran d'un seul coup 
de souris "magique". 

Quel que soit votre domaine d'activité, sortez du 
rang ! Vous n'êtes plus fait pour marcher au pas, en 
ligne et en colonne forcées. Voyagez librement, au gré 
de votre pensée, de fichier en fichier, de texte en cal-
cul, de tableau en graphe. Vous étonnerez votre 
entourage par des lettres très personnalisées, des rap-
ports enrichis de tableaux, d'images ou de graphiques 
en trois dimensions... 

CX MacBase, classe, calcule, gère, range, imprime, 
"coupe et colle" un nouveau monde. 

CX MacBase, c'est presque de 
la sorcellerie ! Pourtant ce n'est 
pas sorcier !... 

mem 

Controle X 
Les logiciels à tout imaginer 

CX MacBase 

Tour Maine-Montparnasse. 75755 Paris Cedex 15. Téléphone (1) 538.98.87 ift Apple Computer Inc est le licencié de la Marque Macintosh. CX MacBase est une marque déposée de Controle X. 
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A POLICE DOUBLES 
Rouge. Vert. Tûûût I Jusqu'ici les feux tricolores des carrefours de France et de 
Navarre fonctionnaient sur un système rigide : fréquences décidées une fois pour 
toutes selon trois tranches horaires, pointe du matin, heures creuses, pointe du 
soir. Primitif : seul un agent de police pouvait - à la main - modifier ce rythme. 
Algourd'hui Paris s'éveille. A l'informatique. 

ALLONS, SOYEZ RAISONNABLE. 
Rangez ce révolver. D'accord, vous 
attendiez civiquement le feu vert à 
votre volant pour franchir enfin ce 

sacré boulevard, toujours encombré à 19 h. 
D'accord, c'est juste ce moment qu'a choisi 
l'autre nuisible dans sa moche bagnole pour 
déboucher de la rue perpendiculaire embou-
teillée... et rester coincé au beau milieu du car-
refour. D'accord, il va vous bloquer et paraly-
ser toute la circulation. 

Mais la violence n'arrangerait rien. Votre 
feu passe au vert ? Impossible d'avancer ? 
Vous martyrisez votre avertisseur en sanglo-
tant et maudissant les flics et les feux ? Cal-
mez-vous et écoutez la belle histoire - vraie -
de tonton SVM : elle vous réconciliera avec les 
deux. Dans le centre de Paris (ler, 2', 4e et 

6e arrondissements), une partie des feux est 
dorénavant contrôlée par un réseau d'ordina-
teurs. L'objectif ? Adapter à chaque instant le 
rythme, le décalage et la fréquence des feux à 
la nature et aux besoins du trafic. 

La Ville de Paris a lancé en 1979 un pro-
gramme d'informatisation du contrôle des 
feux qui a commencé à être opérationnel en 
1981.11 portera sur 900 des 1200 carrefours à 
feux de la capitale. Pour l'instant, la zone régu-
lée s'inscrit dans un polygone délimité au nord 
par la rue de Rivoli, au sud par le Luxembourg, 
à l'est par les gares de Lyon et d'Austerlitz et à 
l'ouest par le pont de la Concorde. Ceci repré-
sente approximativement 10 à 15% des car-
refours de Paris. Cette centaine de *points 
chauds' est équipée et contrôlée depuis le PC 
d'exploitation du réseau urbain (PCE), situé 
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AU CARREFOUR 
dans les sous-sols de la Préfecture de police. 
Le processus de contrôle est partagé entre un 
ordinateur central situé au PC, et des micro-
ordinateurs placés à chaque carrefour et reliés 
à la Préfecture par des lignes téléphoniques 
spécialisées. La régulation du trafic se fait de 
deux façons : globalement d'abord, avec la 
synchronisation des feux à l'échelle d'un quar-
tier, localement ensuite, avec la modulation 
des durées respectives des phases rouges et 
vertes en fonction de légères fluctuations de 
la circulation. 

Des modulations locales 

A chaque carrefour régulé, un micro-ordi-
nateur spécialisé prend en charge le contrôle 
de tous les feux, tant à l'usage des automobi-
listes que des piétons, en fonction des instruc-
tions envoyées par l'ordinateur central via une 
ligne téléphonique et un modem. En retour, le 
micro-ordinateur (appelé aussi contrôleur de 
carrefour) informe le PC de l'état de la circula-
tion sur les voies aboutissant à l'intersection. 
Deux types de capteurs lui permettent de 
déterminer le taux d'occupation et le flux des 
véhicules : des radars à effet Doppler et sur-
tout des boucles magnétiques noyées dans la 
chaussée de part et d'autre du carrefour. La 
tâche du microprocesseur ne consiste pas 
seulement à transmettre et exécuter ce que lui 
dicte le PC, mais aussi à prendre des décisions 
concernant le trafic : il assure en particulier 
des modulations locales lorsque le besoin s'en 
fait sentir. Une rue est-elle bouchée en aval du 
carrefour ? Le micro en est alors informé par 
ses capteurs. Il fait donc passer au rouge un 
peu plus tôt le feu en amont pour éviter qu'un 
gougnafier ne vienne bloquer le milieu du car-
refour. 

Autre cas de figure où le micro-ordinateur 
modifie la durée des feux : les rampes de sor-
tie de la voie sur berge. Un feu contrôle l'accès 
des voitures sur le quai. Si la file des automo-
bilistes qui empruntent la rampe s'allonge 
trop, elle risque de bloquer la voie sur berge. 
Pour l'éviter, un capteur situé en bas de la 
rampe informe le contrôleur de carrefour qui 
peut ainsi libérer la file en faisant passer le feu 
au vert un peu plus tôt. Enfin, les bus pourront 
éventuellement être équipés d'émetteurs qui 
signaleront au micro-ordinateur leur arrivée. 
La durée des phases rouges et vertes sera 
alors modulée pour favoriser certaines lignes 
de transports en commun et écourter la lon-
gueur des trajets. Dans le système actuel, 
cette technique ne sera probablement pas 
étendue à toutes les lignes-de bus, car elle 
entraînerait des conflits de priorité aux points 
de croisement des lignes. 

La régulation globale du trafic se révèle 
beaucoup plus complexe : elle doit prendre en 
compte la totalité du réseau, afin de détermi- 

ner les synchronisations et les durées de cycle 
qui permettent un écoulement optimal. Pour 
déterminer ces modèles de cycles ou plans de 
feux, les ingénieurs du PCE utilisent des statis-
tiques de débit de circulation échelonnées sur 
diverses heures, divers jours de la semaine. 
Ces données leur permettent de dégager un 
certain nombre de schémas-type de circula-
tion pour lesquels ils déterminent sur un gros 
ordinateur les distributions optimales des 
plans de feux, à l'aide de programmes spéciali-
sés. Ces plans, après avoir éventuellement été 
ajustés manuellement, sont introduits dans la 
mémoire de l'ordinateur du PCE (un liew-
lett-Packard HP 1000). Toutes les trois minu-
tes, celui-ci intègre les données qui arrivent 
toutes les cinq secondes des contrôleurs de 
carrefour et compare ainsi l'état de la circula-
tion réelle aux modèles de circulation-type 
qu'il a en mémoire. Il est ainsi en mesure de 
décider la modification du schéma de régula-
tion pour s'adapter immédiatement aux fluc-
tuations du trafic. Très complet, ce système 
est entièrement automatique et ne nécessite 
aucune intervention humaine. Toutefois, une 
salle de contrôle permet aux ingénieurs du 
PCE de suivre à tout moment le fonctionne-
ment du réseau afin de pouvoir l'analyser, 
améliorer le système et corriger ses éventuel-
les défaillances. Véritable centre nerveux de 
surveillance du trafic, le PCE dispose de tout 
un ensemble de matériels de contrôle. Un cer-
tain nombre de consoles permettent de visua-
liser les informations en provenance des con-
trôleurs de carrefour, d'en faire une analyse 
statistique ou une représentation graphique 
en fonction des heures et des jours de la 

Dale 7Empeiavete nie1E Pc Onlitor77477c1V, 
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Grâce aux boucles de détection, le 
microprocesseur sait à chaque moment 

quel est le débit de véhicules sur chaque 
voie arrivant ou partant du carrefour. 

Il peut ainsi modifier la durée des phases 
vertes et rouges pour s'adapter au trafic. Il 
informe de plus le PC en lui communiquant 

son état toutes les cinq secondes. 

semaine. En face du pupitre de contrôle, deux 
plans du centre de Paris équipés de voyants 
lumineux renseignent en permanence l'un sur 
la charge du réseau (les zones saturées cligno-
tent en orange) et l'autre sur le fonctionne-
ment des contrôleurs de carrefour. les pan-
nes sont extrêmement rares: affirme Mon-
sieur Boude, responsable du service à la Ville 
de Paris. "En fait, la plupart des mises hors 
service de contrôleurs de carrefour sont tem-
poraires et dues à des travauxRATP, EDF-GDF 
ou autres.' Le système détecte d'ailleurs lui-
même ses mauvais fonctionnements et est 
capable de basculer sur l'ancien mode à tem-
porisations fixes si les informations qu'il 
reçoit sont insuffisantes ou aberrantes. L'ordi-
nateur central est de plus doublé d'un ordina-
teur de secours qui prend la relève au moindre 
problème. Le système est complété par une 
trentaine de caméras vidéo surveillant un cer-
tain nombre de points névralgiques et per-
mettant de visualiser la cause de surcharge de 
trafic. L'ordinateur du PCE est enfin relié à la 
police qui est ainsi tenue au courant des zones 
engorgées et peut décider, en connaissance 
de cause, d'intervenir. 

Déjà efficace 

Les applications de ce système ne se limi-
tent pas à la régulation normale du trafic, il lui 
est également possible de par sa souplesse de 
s'adapter à des situations exceptionnelles. 
Ainsi, il tient compte d'une fermeture de la 
voie sur berge due à une crue de la Seine. Il 
permet de forcer un plan de feux pour le pas-
sage d'un cortège officiel ou une intervention 
rapide des sapeurs-pompiers. En cas d'acci-
dent, des plans d'urgence peuvent également 
être mis en place. Chaque carrefour peut de 
toute façon être pris en charge manuellement 
par les forces de police sur place. Dans ce cas, 
une alarme prévient immédiatement le PC 
que le feu est hors régulation. 

Malgré le caractère encore restreint de 
cette installation, il est déjà possible d'en 
apprécier l'efficacité. Il serait illusoire de vou-
loir résorber complètement la surcharge de 
véhicules que connaît quotidiennement la 
capitale aux heures de pointe et il restera tou-
jours des embouteillages. Cependant le sys-
tème de régulation des feux de signalisation 
permet d'améliorer de 15 à 20 0/0 les temps de 
trajets moyens (mesuré à l'aide des capteurs) 
et diminue fortement les risques d'engorge-
ment complet du trafic. Sur certains parcours 
particulièrement chargés comme la rue de 
Rivoli, les gains en temps de parcours peuvent 
atteindre 30 %, ce qui représente des écono-
mies considérables en carburant qui compen-
sent le coût d'équipement d'un carrefour (100 
à 300 000 F). 

L'autre avantage du système est de réduire 
le besoin en agents pour la circulation, les ren-
dant ainsi disponibles pour d'autres missions. 
En somme, le microprocesseur remplace le 
bâton blanc des policiers. 

Frédéric NEUVILLE 
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Macintosh. 

  

  

INFORMATIQUE 
Informatique GMS 212-214 avenue Daumesnil 75012 Paris. 

Tout ce que 
vous avez 
toujours 

voulu savoir... 

Apple et GMS c'est une rencontre. 
Apple c'est toute une gamme d'ordi-
nateurs personnels pour profession-
nels. 
L'Apple lie et son jeune frère compact 
l'Apple //cils sont très sérieux pour la  

gestion, la tenue des stocks ou le-trai-
tement de texte... 
Et puis il y a Macintosh et sa souris. 
On clique sur la souris, on appelle le 
programme. lbut un menu est affi-
ché par symboles, les éléments sont  

simples et les combinaisons infinies. 
Enfin il y a GMS, une équipe de pro-
fessionnels qui vous accueilleront et 
vous conseilleront personnellement. 
Alors tout ce que vous avez toujours 
voulu savoir... 345.28.52. 

"Le nom Apple et le logo Apple sont des marques déposées d'Apple Computer, Inc." 1.4  Apple Computer, Inc est le licencié de la marque Macintosh. 
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APRICOT 

C'est en inondant le marché 
britannique de Victor S1 que la 
jeune société ACT s'est fait 
connaître dans le monde de la 
micro-informatique. Après le 
lancement réussi de lApricot 
PC, micro-ordinateur profes-
sionnel aux fonctions forte-
ment inspirées par le Sl, mais 
plus puissant, plus compact et 
moins cher, ACT propose au-
jourd'hui son dernier-né, lApri-
cot Fl. Là encore, de nom-
breux atouts : forme étonnante, 
clavier à infrarouge, saisie con-
fortable, calculette intégrée, 
connecteurs pour liaison série 
RS 232 C et parallèle Centro-
nics. La mission du Fl ? Jeter 
un pont entre utilisations 
domestique et professionnelle. 

Le plus pro des personnels 
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U
N PEU D'APPLE Ilc (DU CÔTÉ DU 
prix), un zeste de Macintosh (pour le 
charme et la modernité), le goût 
corsé des meilleurs compatibles 

IBM (pour la puissance) : le constructeur bri-
tannique ACT propose avec l'Apricot Fl un 
cocktail jusqu'ici sans équivalent sur le 
marché. Jugez plutôt : un processeur 8086, 
une mémoire vive de 256 Ko, un lecteur de 
disquette 3112 pouces de 720 Ko, le système 
d'exploitation MS-DOS 2.11 et trois progiciels 
d'application pour 12 950 F H.T. Le moniteur 
vidéo n'est pas inclus dans la configuration 
standard, et il faudra compter de 2 600 à 
3 200 F pour celui-ci, mais on pourra aussi uti-
liser un adaptateur TV : chez ACT, de toute 
évidence, on veut combler le fossé entre utili-
sations professionnelle et domestique de l'or-
dinateur personnel. 

Et on s'en donne les moyens jusque dans 
l'encombrement : dans un environnement 
professionnel, la forme du Fl permet de caler 
la machine à une extrémité du bureau, la sur-
face totale occupée étant celle du Fl ajoutée à 
celle du davier, le tout sans place morte. A la 
maison, par contre, puisque le Fl est transpor-
table (5,6 kg) et adaptable à un téléviseur, l'uti-
lisation du Fl n'est pas aussi pratique pour 
ceux qui ne disposent pas d'une table de tra-
vail et qui utilisent la planchette encastrée 
dans le mur ou la table ronde de la salle à man-
ger. L'installation et la mise en route du Fl 
requièrent à peu près les mêmes branche-
ments et raccordements que pour n'importe 
quel micro : le clavier n'est pas connecté à 
l'unité centrale, mais il faut prévoir un bran-
chement au secteur pour le moniteur dont 
l'alimentation est séparée. Ainsi exhaussé sur 
son plan de travail, le Fl semble un hymne à 
l'audace fonctionnelle : aucune rondeur, des 
angles seulement. Et une impression générale 
de finesse et de grâce tout en longueur. Pro-
fond comme un IBM PC, moins large qu'un 
Macintosh. Le parti pris de modernité impo-
sait un avantage supplémentaire apporté au 
matériel : l'écran digital était déjà pris ? La 
souris aussi ? Bon. Le Fl aurait droit au davier 
infrarouge. 

Un clavier sans cordon 
Quatre blocs : bloc alphanumérique, tou-

ches d'édition, bloc numérique et touches pro-
grammables. La saisie est confortable, et peut 
être très rapide sans perte de caractères. Les 
touches sont agréables au toucher et à la vue. 
Le passage d'un mode à un autre (majuscule, 
minuscule, numérique ou édition) n'impose  

pas les manipulations qui ont fait l'unanimité 
contre le davier de l'IBM PC. Le bloc numéri-
que fait fonction de simulateur de souris pour 
les logiciels utilisant cet équipement, 

Quatre micro-touches incrustées au-des-
sus du davier permettent la mise à jour de la 
date et de l'heure, le réglage de la vitesse de 
répétition des touches, le blocage momentané 
du davier ainsi que le RESET de la machine 
sans danger de manipulation erronée : pour 
utiliser ces micro-touches, il faut vraiment le 
vouloir, une simple pression du doigt ne suffi-
sant pas. 

Une touche fonction permet d'obtenir à 
tout moment une calculette intégrée : nous 
avons réalisé cette opération, ainsi que la mise 
à l'heure, pendant le déroulement de pro-
grammes Basic ou de calculs sur tableurs. 
Deux petits taquets, enfin, permettent de 
surélever le clavier pour en faire une sorte 
d'écritoire. Merveille de l'infrarouge : l'heu- 

Caractéristiques 
Microprocesseur : Intel 8086, fré-
quence 4,77 MHz. 
Système d'exploitation : MS-DOS 
2.11. En option Concurrent DOS, CP/M 86. 
Mémoire vive : 256 Ko extensible à 
768 Ko; morte : 32 Ko. 
Mémoire de masse : Un lecteur de dis-
quettes 31/2 pouces double face de 720 Ko. 
En option un disque dur de 10 Mo est prévu 
ainsi qu'un second lecteur de disquettes 
externe 31/2 pouces ou 51/4 pouces. 
Affichage : Sortie vidéo pour adaptateur 
711, moniteur monochrome 9 pouces. Texte : 
24 lignes de 80 caractères. Graphique : 
640X256 points. En couleur, quatre modes 
graphiques. 
Clavier : AZERTY infrarouge avec 92 tou-
ches dont 10 touches de fonctions. 
Interfaces : RS232, Centronics, connec-
teur pour un boîtier d'extension. 
Périphériques : Souris à liaison infra-
rouge en option. 
Logiciels : ACT Agenda ACT sketch, Tex-
tor, Supercalc Superpianner. En option 
Open Arress, Multiplan, Wordstar. 
Langages : En option 0W-basic, GSX MS-
WIIY (annoncé). 
Dimensions/poids/alimentation : 
42 x 22 x 16 cm / 5,6 kg / Alimentation 
externe pour le moniteur. 
Distributeur : ACT France, 4, avenue 
Hoche, 75008 Paris. Tél. : (1) 766.04.15. 
Prix : Fl avec écran monochrome :15550 F 
H.T. 

reux propriétaire étrennera sa machine en 
testant toutes les possibilités de ce que le 
constructeur nomme carrément *une touche 
de génie". Il utilisera le davier à 50 cm du Fl, 
puis à 2 m, puis à 3, découvrant avec délice 
qu'il a dépassé la distance maximale garantie. 
Il se rendra compte qu'il peut installer le Fl 
dans le sens de la largeur, le davier presque 
collé à l'ordinateur, résolvant ainsi son pro-
blème d'encombrement lié à la profondeur, 
mais s'imposant une délicate gymnastique 
pour l'utilisation des disquettes. 

Machine monocarte 
Une fois rassasié, il se posera peut-être la 

question de l'utilité de ce dispositif : est-il vrai-
ment intéressant de travailler à 2 m d'un écran 
de 9 pouces, en portant un davier long de 
45 cm et pesant L3 kg? L'absence de cordon 
peut donner une certaine liberté de mouve-
ment mais cela justifiait-il l'augmentation de 
la complexité du matériel (alimentation sépa-
rée par 4 piles de L5 V, implantation d'un 
voyant pour l'infrarouge) ? On peut penser 
que la taille et donc le poids du davier 
auraient été moindres sans ce dispositif, et ce 
avec les mêmes fonctionnalités, au demeu-
rant excellentes, mais que les conservateurs 
absolument rétifs aux charmes du clavier à 
infrarouge, se rassurent : un cordon de raccor-
dement leur est fourni. 

Et le lecteur de disquettes ? Il appartient à 
la famille dite des mange-disques : une fente à 
droite sur l'avant du capot, et un bouton-pous-
soir pour libérer les disquettes. Le format de 
ces dernières étant évidemment compatible 
avec celui des autres machines de la gamme. 

L'unique carte-mère devrait fadliter les 
opérations de maintenance. Par ailleurs, le Fl 
dispose, en version standard, de deux connec-
teurs pour liaison série RS 232 C et parallèle 
Centronics. La visualisation est correcte, 640 x 
256 points, sur 25 lignes et 80 colonnes. Le Fl 
dispose déjà d'une souris en option, elle aussi 
à infrarouge, pour 1200 F H.T. Nous n'avons 
pu en disposer pour ce test, mais on peut déjà 
dire qu'elle est équipée d'une 'boule tour-
nante' permettant d'effectuer les opérations 
sans déplacer la souris. 

Machine complète, l'Apricot Fl se veut 
aussi évolutif. Destiné par le constructeur à 
être le premier pas' en informatique de ses 

I
MATÉRIEL TESTÉ : 
Matériel du commerce avec clavier 
AZERTY, manuels en anglais. 
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Le point de vue de l'expert 

LA TROISIÈME VOIE 
AL'INTÉRIEUR DE LA MACHINE, UNE 

conception aussi originale que son 
design. Un circuit intégré unique 
occupe tout le fond du boîtier. Au-

dessus de ce circuit viennent prendre place les 
trois seuls éléments qui ne sont pas purement 
électroniques : une alimentation solidement 
isolée, un lecteur de disquette Sony 31/2 pou-
ces double face, et le détecteur infrarouge. Le 
microprocesseur qui équipe le Fl est le vrai 
16 bits d'Intel, le 8086. Les 256 Ko de 
mémoire vive prennent également place sur 
la carte. Un seul connecteur d'extension est 
prévu, qui permet d'ajouter jusqu'à 512 Ko de 
mémoire. Si cela ne suffit pas, un connecteur, 
externe celui-là, permet d'adjoindre au Fl dis-
que dur et lecteur supplémentaire de dis-
quette. La face arrière de la machine est occu-
pée par les connecteurs série et parallèle, la 
prise coaxiale pour la sortie vidéo et le con-
necteur du moniteur. Du point de vue électri-
que, la disposition est plus surprenante, puis-
que l'alimentation du moniteur est assurée 
par un transformateur dont la sortie se 

Le Fl est constitué d'une monoca►te qui 
occupe la totalité du coffret. Il possède un 
connecteur d'extension interne unique pour 
carte additionnelle et un accès au bus pour 

extension externe. 

brandie, elle aussi, sur l'arrière du Fl. L'en-
semble de la machine donne une incontes-
table impression de sérieux. 

Le davier très complet et à touches plates, 
est alimenté par quatre piles-bâtons. Du point 
de vue matériel, le Fl a tout pour séduire. Le 
pronostic est plus nuancé en ce qui concerne 
le logiciel. Tout d'abord, tous les logiciels clas-
siques du marché doivent subir une adapta-
tion relativement importante. Mais il y a plus 
gave : à l'intérieur même de la gamme ACT, 
les logiciels ne sont pas compatibles : un trai-
tement de texte, Textor par exemple, qui 
tourne sur un Apricot, ne fonctionnera pas sur 
le FL à cause d'une différence du mode 
d'adressage de l'écran. Ainsi, un éditeur de 
logiciel qui voudra porter ses produits sur les 
ordinateurs ACT devra faire 2 adaptations et 
commercialiser 2 versions de son logiciel. 

Pour l'utilisateur, cette situation comporte 
des risques à long terme : rien ne garantit que 
les producteurs de logiciels feront l'effort de la 
conversion. Ainsi actuellement avec un Apri-
cot, vous pouvez acheter dBase 2 mais pas 
dBase 3, Multiplan mais pas Lotus 1.2.3., Open 
Access mais pas Framework. Pour le FL le 
choix est encore plus réduit. Si la compatibilité 
n'existe pas au niveau des programmes, elle 
est assurée pour les fichiers de données. Pour 
prendre un exemple que nous avons effective-
ment testé, il est possible d'écrire un texte 
avec Wordstar sur le FI, et de relire la dis-
quette sur un Apricot. Cette compatibilité doit 
permettre de récupérer sans grands problè-
mes des applications spécifiques, dévelop-
pées en langage évolué, Basic par exemple. 

Ces problèmes, purement techniques, 
révèlent l'ampleur du pari de la société ACT. 
Entre le monde d'Apple et celui d'IBM, le jeune 
constructeur anglais essaie d'ouvrir une troi-
sième voie. S'il réussit rapidement à proposer 
une gamme homogène, il peut parfaitement 
séduire ceux qui ne veulent pas tomber dans 
le monde IBM, tout en bénéficiant des outils 
du monde MS-DOS. 

acheteurs, il se doit d'accompagner l'accrois-
sement de leurs besoins. ACT annonce doné 
les options suivantes : des extensions mémoi-
res jusqu'à 768 Ko, un boîtier d'extension : 
5 ports permettent de connecter au système, 
entre autres périphériques, un lecteur de dis-
quettes 31/2 pouces (ou 51/4 pouces I) et un 
disque dur. 

En matière de logiciel aussi, le Fl s'adresse 
aux utilisateurs néophytes, auxquels ACT pro-
pose de 'bons outils pour démarrer. Ainsi, 
Activité, logiciel de dialogue avec le système, 
un peu• dans l'esprit du PAM de HP150, mais 
résolument orienté vers la modernité par l'uti-
lisation systématique d'icônes (images repré-
sentant des fonctions), de la souris ou 

d'une simulation de celle-ci par le bloc numé-
rique du clavier. 

Le système d'exploitation proposé en 
standard est MS-DOS 2.11. Pas de surprise de 
ce côté, du moins quant aux fonctions propo-
sées. Elles ont été adaptées à une utilisation 
monodisque du système. 

Livrée avec des logiciels 
On ne peut que s'étonner d'un comporte-

ment étrange de la fonction COPY/S (copie 
d'un fichier d'une disquette sur une autre dans 
un environnement monodisque), dont la syn-
taxe doit être impérativement la suivante : 
COPY FIC1 FIC1 /S ! Un défaut de jeunesse qui 

devrait vite disparaître. C'est dans la mise en 
oeuvre totalement interactive de ces fonctions 
par Activité, qu'on sent une différence avec 
d'autres systèmes. Activité possède son "Tuto-
rier, sorte de visite guidée, avec des déplace-
ments par la souris ou le bloc numérique, des 
fenêtres de commentaires dans un français 
correct (et compréhensible O. 

Cette visite guidée permet même d'ap-
prendre à utiliser le bloc numérique comme 
souris, exercices corrigés à l'appui. 

Également proposés, des utilitaires per-
mettant de changer le jeu de caractères utilisé 
par la machine, l'affectation des touches du 
clavier ou la configuration du système et de 
ses périphériques, toujours dans les mêmes 
conditions (interactivité, fenêtres de com-
mentaires), ainsi qu'un éditeur d'icônes (oui I). 

Diary est un gestionnaire d'agendas dont 
l'intérêt semble douteux car on retrouve à peu 
près toutes ses fonctions dans Superplanner, 
un des trois progiciels fournis. Sketch, lui, 
génère des dessins. On manipule, toujours 
avec la souris ou le bloc numérique, des objets 
élémentaires, cercles, arcs de cerde, rectan-
gles ou autres, on joue sur les couleurs ou les 
tracés, on peut ajouter du texte ; l'apprentis-
sage est presque instantané. 

L'arrière du Fl offre les connecteurs 
parallèles et série la sortie pour 
le moniteur et une sortie vidéo. 

Trois classiques des progiciels micros, per-
mettent de démarrer une utilisation profes-
sionnelle du Fl. Textor, progiciel de traitement 
de texte de conception française, permet, 
outre la saisie et la reproduction de textes, 
d'effectuer des tâches telles que le mailing, la 
gestion de petits fichiers. Nous n'avons pu voir 
tourner Textor sur le Fl, ses créateurs ayant 
apparemment profité des accords avec ACT 
pour lui offrir un petit lifting. 

Grâce au tableur 'de base' Supercalc 1.12, 
les débutants apprendront à manipuler des 
tableaux sur leur ordinateur. Les utilisateurs 
chevronnés de tableurs en sentiront certaine-
ment les limites. Enfin, Superplanner, outil 
bureautique par excellence, comporte carnet 
d'adresses, agenda, calendrier électronique et 
carnet de notes. Les différentes fonctions 
communiquent et l'on peut ainsi éviter les 
doubles saisies, reportant par exemple une 
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Fl APPLE Ilc APRICOT PC IBM PC 

1 	- 	Calcul 	arithmétique 
4 opérations 	Entiers 100 s 150 89 108 

Simples 99 s 120 89 101 
Doubles 129 s 114 125 

2 - Fonctions intrinsèques 42 s 178 46 58 

3 - Traitement des chaînes 11s 15 10 10 

4 - Vitesse d'affichage 
sans défilement 11s 7 9 13 
avec défilement 12 s 13 9 14 

5 - Création d'un fichier 
sur disque 

45 s 59 43 78 

6 - Écriture 	N=10 2s 290 3 4 
sur disque 	N=50 14 s 345 14 17 

N=100 34 s 375 36 42 
N-1000 336 s 540 362 419 

Lecture 	N=10 1 s 160 2 2 
sur disque 	N=50 7s 165 10 11 

N=100 14s 215 20 20 
N=1000 151 s 360 205 208 

Une série d'opérations est exécutée 10 000 fois 
par boucle. Le test est effectué pour des entiers, 
des réels simple précision et double précision. 

Cet essai porte sur la rapidité de traitement des 
fonctions trigonométriques et mathématiques 
(racine carrée, etc.). 

Ce test est très utile pour vérifier l'efficacité de la 
réorganisation de la mémoire, pendant le dépla-
cement d'une grande quantité de variables en-
combrantes. 

Ce test est en fait divisé en deux parties : dans 
la première, on remplit un écran vide. Dans la 
deuxième, on démarre à partir du bas sur un 
écran déjà plein, ce qui permet d'apprécier la 
vitesse du défilement. 

Un fichier de 1 000 enregistrements identiques 
de 100 octets chacun est créé sur disque, la 
vitesse d'exécution ne met pratiquement en 
cause que la vitesse intrinsèque de l'accès, très 
peu de données différentes étant manipulées. 

Ce test met en évidence l'efficacité (ou l'ineffica-
cité I) des tampons de mémoire interne assurant 
le maintien temporaire des données à lire ou 
écrire sur disque. 4 essais sont effectués dans 
chaque cas, portant respectivement sur 10, 50, 
100 ou 1 000 enregistrements choisis aléatoire-
ment parmi les 1 000 du fichier créé lors du test 
précédent. Plus l'écart entre deux enregistre-
ments est grand, plus il faut de temps pour y 
accéder. La valeur moyenne reflète donc bien un 
cas d'utilisation réelle (base de données, etc.). 

adresse inscrite dans le carnet de notes sur le 
carnet d'adresses ou l'agenda. 

Le choix des progiciels présentés pour le 
lancement commercial du Fl vise directement 
un marché, celui des utilisateurs profession-
nels... et débutants de micro-ordinateurs. Les 
versions Fl des "progiciels intégrés" type Lotus 
1.2.3. ou Open Access (outils regroupant tableur, 
graphiques, gestion de bases de données et, 
éventuellement, traitement de texte et module 
de communication) devraient donc être rapide-
ment disponibles, accompagnant là aussi l'évolu-
tion des besoins des acheteurs. 

Personnel et professionnel 
Pourtant, cette machine peut être compa-

rée à tout bon micro-ordinateur professionnel 
sous l'angle des performances (voir les résul-
tats du test SVM). Se pose donc le problème de 
son utilisation par les développeurs de progi-
ciels et plus généralement par les utilisateurs 
de langages et de compilateurs. On peut déjà 
noter qu'ACT annonce, entre autres logiciels 
en option, le Concurrent DOS (multitâche), 
MS-WIN, ainsi qu'un GW-BASIC (Basic doté de 
fonctions graphiques et de communications). 

Il reste à savoir quels langages, compila-
teurs et outils de gestion de fichiers séquen-
tiels indexés seront disponibles sur le FI, et à 
quelle date. Une autre inconnue : la portabilité. 
Plus que le prix, les performances et la séduc-
tion des Apricot PC et Xi, c'est leur compatibi-
lité logicielle avec le VICTOR Sl, à l'époque un 
des leaders européens, et avec l'IBM PC/XT qui 

Les manuels livrés avec le FI sont pour 
l'instant en anglais. La traduction sera 
indispensable au succès de la machine. 

a fait leur succès auprès des développeurs. 
Pour 1 400 Ftl.T., on peut transférer n'importe 
quel fichier entre IBM ou Victor et les Apricot 
Xi ou PC, dans les deux sens. Il faut espérer 
qu'il en sera de même avec le Fl. 

Outil de développement informatique si on 
lui en donne les moyens, le Fl peut enfin être 
un élément important de la politique réseau 
de son constructeur. Celui-ci a pris une avance 
certaine dans ce domaine, tout au moins sur le 
plan du matériel, avec Point 7 et Point 32. Des 
capacités mémoire importantes pour les trai-
tements locaux, un seul lecteur de disquette 
bien suffisant pour une station ayant accès 
aux fichiers du serveur, des connecteurs en 
nombre suffisant et surtout un mini-prix, tous 
ces atouts devraient permettre au Fl de deve-
nir la station type d'un réseau local. Premier 
pas en informatique, tant par sa pédagogie 
que par son prix, le Fl peut faire une brillante 
carrière. C'est une machine simple, dotée de 
logiciels d'apprentissage instantanés pour les 
timides et de sérieuses possibilités d'exten-
sion pour les ambitieux. Si l'on ajoute une 
incontestable séduction, beaucoup de bonnes 
fées sur le berceau du nouveau-né. 

Philippe CAMPOS 

Apricot f 1 : le standard de performances SVM 

La bonne moyenne 
A côté des résultats du Fl, nous rappelons ceux de l'Apple 11c, qui se situent dans la même gamme de prix et de l'Apricot PC, lien de filiation oblige, ainsi 
que ceux de l'IBM PC, référence indispensable. 
Le Fl est équipé du processeur 8086, "vrai" 16 bits, avec bus d'entrée-sortie de données de 16 bits, et d'un lecteur 31/2 pouces : ces éléments peuvent 
expliquer les bons résultats dans la gestion des fichiers. Une vitesse de calcul honorable, comparable à celle de l'IBM PC : le Fl n'est pas un bolide avec 
son horloge de 4,77 Mhz, mais ses résultats sont néanmoins ceux d'un micro-ordinateur professionnel. 
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TA ARI 
N-'44•0 

fit 

En découvrant le micro-
ordinateur 800 XL Atari vous 
allez découvrir un nouveau 
monde informatique dans 
lequel tout est devenu possible. 

Enseigner. C'est avec la 
collaboration des plus grandes 
maisons d'édition qu'Atari a mis 
au point des dizaines de logiciels 
qui font qu'apprendre est devenu 
un jeu d'enfant : le programme 
Logo pour initier à l'informatique, 
la "Quête du Graal" (Hatier) pour 
apprendre l'arithmétique, "Les 
Chiffres et les Lettres" (Nathan, 
Antenne 2 - A. Jammot)... 

Communiquer. Un système de 
connexion vous permet de relier 
votre Atari à un terminal Minitel, 
d'interroger des banques de 
données et de stocker les 
informations recueillies. 

Gérer. Avec les logiciels Visicale, 
gestion de données et Ataritexte, 
vous disposez d'outils idéaux 
pour suivre la gestion d'une petite 
entreprise ou de votre budget 
personnel. 

En le reliant à l'imprimante 
Atari 1027 TM (qualité courrier), 
votre micro-ordinateur deviendra, 
grâce au programme Atari Texte, 
une véritable machine de 
traitement de texte.  

Créer. Avec la Tablette Tactile 
Atari et son programme Atari 
ArtistTM, qui permet de créer ses 
propres dessins ou avec Music 
Composer qui permet de 
composer et d'enregistrer ses 
oeuvres sur cassettes ou 
disquettes, devenez un véritable 
maître dans l'art assisté par 
ordinateur. 

Faites les rêves les plus 
fous, l'ordinateur Atari les 
exauce. En 256 couleurs et 
3 octaves. 

Jouer. Et naturellement vous 
pouvez défier votre imagination 
avec les célèbres jeux d'action, 
de stratégie et d'arcades, les jeux 
Atari. 

CARACTÉRISTIQUES DU 800 XL 
Mémoire vive 	 64 Ko 
Mémoire morte 	 24 Ko 
Langage de programmation ATARI 
BASIC intégré 
	

OUI 
Langages de programmation 

	
5 

SECAM prise péritel 
	

OUI 
Clavier type machine à écrire 

	
OUI 

Touche assistance (help) 
	

OUI 
Connexion en chaîne 
des périphériques 
	

OUI 
Accès direct au bus du processeur OUI 
Couleurs 
	

256 
Résolution graphique 
	

320 x 192 
Modes graphiques grâce à 
2 circuits spécialisés 
	

16 
Modes texte 
	

5 
Synthétiseurs 
	

4 voix sur 
3 octaves 1/2 

N.B. Compatibilité avec la gamme 
ATARI 400/800 
Périphériques disponibles : lecteur/enregistreur 
de cassettes, unité de disquette, imprimante 
quatre couleurs, imprimante qualité courrier, 
tablette tactile, crayon lumineux... 
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LANSAY 

Retardé par des problèmes de production et une sérieuse crise d'identité, le Lan-
say 64 de l'anglais Enterprise, connu au départ sous le nom d'Élan, nous arrive 
finalement quinze mois après son annonce en Angleterre. Le Basic extraordinaire 
(bien que très lent) de cet ordinateur familial, ses 64 Ko de mémoire vive, son petit 
traitement de texte incorporé et ses nombreuses interfaces feront-ils oublier son 
prix de près de 5 000 F ? 

N
OUS AVONS ENFIN PU TESTER LE 
Lansay 64, dont la commercialisa-
tion devait démarrer en janvier, 
selon l'importateur. Alors que la 

tendance du marché est à une présentation 
plus sérieuse des ordinateurs (vous avez vu 
comme ils sont beaux, ces MSX I) le Lansay 64, 
avec sa forme non conventionnelle, sa 
manette de jeu intégrée, ses quatre couleurs 
et son air tout plastique donne plus l'impres-
sion d'un jouet que d'une machine valant réel-
lement les 4 950 F demandés. Non, vraiment, 
à ce prix-là, le Lansay n'a pas l'aspect qui con-
vient D'autant qu'en Angleterre, il ne coûte 
que 249 livres (environ 2 900 F)... Le clavier 
mécanique à membrane est complet, avec ses 
68 touches dont TAB, LOCK et ALT que l'on ne 
trouve pas souvent chez les ordinateurs fami-
liaux, et IIOLD qui permet de geler puis de 
reprendre l'exécution d'un programme ; mais 
la frappe est molle et imprédse, et l'on s'en 
fatigue assez vite. Remarquons aussi que si la 
manette de jeu incorporée venait à s'abîmer, 
c'est tout l'appareil qui serait immobilisé pour 
la réparation ; or, avec l'usage intense que l'on 
fait du curseur (commandé par la manette) et 
la façon dont certaines personnes martyrisent 
ces pauvres poignées en jouant aux Space 
Invaders ou autres Pac Man... 

Si l'aspect extérieur ne vous a pas réjoui, le 
à Basic, lui, vous impressionnera, car il est 

époustouflant Vraiment très 'pro' ! Tout 
d'abord, adieu les LOTO et autres GOSUB ! 
Certes, ils existent toujours, mais on peut s'en 
passer. Et si vous ignorez encore la program-
mation structurée, voilà un Basic qui vous la ' MATÉRIEL TESTÉ : 

Machine d'essai avec clavier QWER7'Y, 
câble Péritel et manuel en anglais. 
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fera connaître, d'autant plus que le manuel 
met fortement l'accent dessus. Rien ne man-
que, depuis les DO... LOOP que l'on peut 
accompagner de WIIILE ou UNTIL, en passant 
par la structure de tests multilignes IF... 
THEN... ELSE... ENDIF. Si vous connaissez le 
Pascal, c'est avec plaisir que vous trouverez le 
groupe d'instructions SELECT CASE, CASE et 
ENDCASE parfois plus efficaces que les IF... 
THEN... ELSE. Vous pouvez aussi sortir avant la 
fin d'une boucle type DO... LOOP... ou FOR... 
NEXT par un EXIT (mais il paraît que ça ne 
plaît pas aux disciples inconditionnels de la 
programmation structurée). Enfin, nous vous 
avons réservé le plus incroyable pour la fin : 
vous pouvez, par l'instruction DEF, élaborer 
des procédures avec variables locales, para-
mètres référencés, etc. Comme en Pascal ou 
en Fortran ! La procédure peut être transfor-
mée en fonction en prenant dans le pro-
gramme principal le nom de la procédure 
comme le nom d'une variable, accompagné 
bien sûr des arguments nécessaires. Et main-
tenant, attention ! La procédure peut s'appeler 
elle-même... Eh oui, ce Basic est récursif ! 

Les possibilités graphiques et sonores sont 
pilotées par deux circuits spécialisés baptisés 
"Nids" et "bave" Particulièrement puissants et 
complets, ils séduiront les plus exigeants 
d'entre vous, même si leur usage n'est pas tou-
jours des plus simples. Si les chiffres maxi-
mum de définition (640 x 256 points) et de 
palettes (256 couleurs) sont impressionnants, 
ils ne sont que deux fois supérieurs à ceux du 
Spectrum, par exemple : si on choisit d'avoir 
16 couleurs simultanées, on n'a que 256 x 160 
points à l'écran. Outre les habituels tracés de 
droites, cercles et ellipses et les coloriages de 
surfaces fermées, le Basic offre des ordres 
issus du Logo comme FORWARD (avant), 
BACK (arrière), LEFT et RIGHT (gauche et 
droite) ou SET BEAM ON/OFF (pose/lève 
plume). Vous pouvez redéfinir 120 caractères 
et garder en mémoire vive plusieurs pages 
graphiques. Malheureusement, il n'y a ni 
motifs graphiques programmables ("sprites'), 
ni interruptions en temps réel. Par le jeu des 
"SET CHANNEL' (ouverture d'un canal) et des 
différentes pages graphiques, on pourra réali-
ser des animations spectaculaires, mais c'est 
un peu compliqué au premier abord. 

En stéréo sur la hi-fi 
En vous connectant à une chaîne hi-fi, vous 

obtiendrez un son en stéréo que vous aurez 
vous-même composé en indiquant la hauteur, 
la durée, le volume droit et gauche, l'enve-
loppe, le nombre de voies, la synchronisation 
et les interruptions avec d'autres morceaux 
sonores! Bref, le Lansay n'a rien à envier à 
personne de ce côté. 

Le Basic du Lansay possède encore de 
nombreux autres atouts qu'il serait trop long 

de citer ici. Notons simplement que la gamme 
de fonctions mathématiques est impression-
nante, qu'il possède toute une série d'instruc-
tions de gestion des erreurs (bien supérieures 
au simple ON ERROR), qu'il possède une 
variable TIME et que par les ordres SET et ASK, 
on peut agir sur une cinquantaine d'options 
et de paramètres concernant le clavier, la 
vidéo, le son, le port RS 232 C, etc. (par 

Le rêve 
du programmeur 

exemple modifier la vitesse de répétition du 
davier, la taille de l'écran, la mémoire tampon 
de l'éditeur...). Pour une machine familiale, 
c'est tout simplement extraordinaire et cela lui 

Caractéristiques 
Microprocesseur : Z80 à 4 MHz. 
Système d'exploitation : Exos (propre 
à Enterprise). 
Mémoire Vive : 64 Ko dont 50 disponibles ; 
morte : 32 Ko (pour le système d'exploitation 
et le traitement de texte), cartouche Basic de 
16 Ko. 
Mémoire de masse : Magnétophone 
standard. Annoncé pourjuin : double lecteur 
de disquettes 3 1/2 pouces de 800 Ko (6 000 f). 
Affichage : Texte : 24 lignes de 40 ou 80 
caractères. Graphisme : téléviseur Péritel ou 
PAL 640 x 256 points avec 256 couleurs. 
Résolutions type : 256 x 160 points avec 
16 couleurs. 
Clavier : QWERTY, 68 touches pseudo-
mécaniques, dont 8 touches de fonction et 
une manette de jeu incorporée. 
Son : 4 voies (dont une de bruit), 8 octaves, 
stéréo, haut-parleur incorporé, sortie audio. 
interfaces : Pour deux manettes de Jeu, 
cartouches de mémoire morte, deux magné-
tophones, moniteur, Centronics, RS 232 C, 
port d'extension. 
Périphériques annoncés : Moniteur 
couleur, imprimante Mannesman-Tally MT 
80 (3 600 F). 
Logiciels annoncés : Une vingtaine de 
logiciels à la sortie dont la moitié en fran-
çais. 
Langage : Basic 
Dimensions/poids/alimentation : 
39 x 25 x 4 cm/1,7 kg/transformateur 
séparé. 
Distributeur : Lansay 149 Bd Voltaire, 
92600 Asnières. TéL : (1) 733.80.80. 
Prix : 4 950 F T.T.C. avec cordon Péritel et 
cartouche Basic 

confère une très grande souplesse. Pour en 
finir avec cet étonnant langage, il faut ajouter 
que l'on peut faire cohabiter plusieurs pro-
grammes en mémoire simultanément. 
Malheureusement, le Basic est d'une lenteur 
décevante sur toute la ligne, aussi bien en cal-
cul arithmétique que dans les fonctions trans-
cendantes (et là, il est carrément deux fois 
plus lent que les MSX, qui étaient déjà les der-
niers de la classe dans ce domaine !). C'est 
vraiment dommage pour un Basic de cette 
qualité. 

Un petit traitement de texte est incorporé 
en mémoire morte. Si celui-ci est d'un usage 
très simple (tout se fait par simple pression 
sur les touches de fonction), il reste très limité, 
et des fonctions élémentaires comme 
'recherche et 'remplacement' ne sont pas 
présentes. Vous pouvez installer des tabula-
tions, définir la largeur de votre page, centrer 
une ligne, changer la couleur d'une ligne ou 
d'un paragraphe (I), et, bien sûr, justifier votre 
texte, mais cela ne va pas plus loin. L'éditeur, le 
même que pour le Basic, est souple et puis-
sant: il est pleine page et vous pouvez dépla-
cer le curseur lettre par lettre, mot par mot ou 
ligne par ligne. Vous pouvez aussi effacer par 
lettre, mot ou ligne aussi bien à droite qu'à 
gauche, d'où la présence des deux touches 
d'effacement ERASE et DELETE. 

Un futur réseau 
La présence d'une sortie RVB fait qu'un 

simple cordon, fourni, permet de relier le Lan-
say 64 à une prise Péritel : bravo. L'ennui est 
que la plupart des sorties de la machine, y 
compris la RVB, se font sans connecteur, sim-
plement en entichant un câble sur le bord de la 
carte électronique. Cela ouvre la voie à tous 
les branchements à l'envers, erreurs de prise 
et court-circuits divers. 

Il est prévu, sans interfaces supplémentai-
res, de réaliser un réseau de 32 Lansay en con-
nectant simplement les machines par le port 
série RS 232 C. Cependant, il faudra attendre 
pour cela le logiciel de communication néces-
saire. Le port d'extension à 64 conducteurs, à 
droite de la machine, devrait permettre un 
bon nombre de réalisations intéressantes. En 
revanche, pour brancher une imprimante, il 
faudra s'assurer que le câble adéquat - non 
standard - soit disponible. 

Aucun logiciel n'était arrivé en France à 
l'heure où nous avons essayé la machine. 
Quant au manuel, qui doit être traduit, il est 
complet, mais peu pédagogique. Le Lansay 64 
devrait ravir tous les férus de programmation, 
mais son prix ne le destine sans doute pas 
dans un premier temps à un large public 
Quant aux périphériques proposés par Enter-
prise à l'importateur, ils sont si chers que Lan-
say cherche à s'en procurer d'autres ailleurs... 

Michel de GUILHERMIER 

svm APPRÉCIE 
- Le Basic extrêmement complet. 
- La souplesse et la puissance de l'éditeur. 
- Les nombreuses interfaces. 
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SVPI REGRETTE 
- La lenteur du Basic. 
- L'absence de véritables connecteurs. 
- Le prix élevé de l'ordinateur et des périphériques prévus. 
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Caractéristiques 
Microprocesseur : Z80 A. 
Système d'exploitation : CP/M (prévu, 
250 F). 
Mémoire : Vive : 18 Ko extensibles à 34 Ko 
(500 F) et 82 Ko (900 F); Morte: 20 Ko. 
Mémoire de masse : Magnétophone stan-
dard. Annoncé : lecteur de disquettes 163 Ko 
avec 64 Ko de mémoire (5 000 F). 
Affichage : Téléviseur par Péritel. Texte : 24 li-
gnes x 30 colonnes (carte 80 colonnes sur mo-
niteur en option). Graphique : 256 x 192 points, 
16 couleurs. 
Clavier : QWER1Y en gomme. 6 touches de 
fonctions programmables. 
Son: Synthétiseur à 3 voies + 1 de bruit sur 
5 octaves. 
Interfaces : Magnétophone Centronics, ma-
nettes de jewc. RS 232 C en option (600 F). 
Périphériques : Manette dejeux avec clavier 
(120 F); adaptateur pour cartouches de jeu Co-
leco (400 F). 
Logiciels : 2 cartouches de jeux (250 ; 5 cas-
settes de gestion familiale 6 de jeux (85 n. 
Langage : Basic (en cartouche). 
Dimensions/poids/alimentation : 
37 x 22 x 7,5 cm/1,5 kg/transformateur séparé. 
Distributeur : lianimet 18 rue Ampère Z.I, 
B.P. 91, 95500 Gonesse, tél.: (3) 985.9633. 
Prix : 2 400 F T.T.C. environ. 

liANIMEX, FIRME AUSTRALIENNE 
de matériel photo, pose ses pre-
miers jalons sur le marché micro-
informatique avec le Pencil II, ordi-

nateur familial bas de gamme, dont la voca-
tion est l'initiation et le jeu. Conçu et fabriqué à 
Hong Kong par Soundic Electronics, le Pend Il 
n'entend pas révolutionner cette partie du 
marché. Pour 2 000 F, en configuration de 
base, il offre 18 Ko de mémoire vive, la cou-
leur, le son, mais pas la haute résolution qui 
nécessite l'extension de 16 Ko. Le clavier de 59 
touches est de type "à la gomme... sur lequel 
tout a déjà été dit. Six touches de fonction pro-
grammables sont disponibles et les touches 
de gestion du curseur sont bien séparées. Le 
Pencil Il dispose d'ailleurs d'un éditeur pleine 
page tout à fait satisfaisant, simple et efficace. 
En mode texte, l'affichage se fait sur 24 lignes 
de 30 colonnes, ce qui est bien peu. De même 
en mode programme, le Pencil n'accepte 
qu'une instruction par ligne, et refuse obstiné-
ment les chaînes de plus de 32 caractères. 

Le Basic est livré dans une cartouche de 
mémoire morte, séparée. Vu la taille confor-
table du Pencil, on se demande bien pourquoi ! 
Ce S.D. Basic est sans oubli important mais 
sans originalité, ni bien rapide, ni bien puis-
sant. Se distinguent seulement une com-
mande AUTO pour la renumérotation automa- 

Sans surprise 

I

MATÉRIEL TESTÉ : 
Machine du commerce avec clavier 
QWERTY, sortie Péritel et manuel en 
français. 

tique des lignes, une instruction PATTERN qui 
permet une redéfinition aisée des caractères, 
et une instruction SOUND puissante. Cette 
dernière permet de gérer simultanément les 4 
générateurs - dont un de bruit - en faisant 

Le, intervenir pour chaque voix, la fréquence, 
Pzà- l'amplitude, la durée et la modulation d'ampli-

tude. Avec l'extension de 16 Ko, le Basic s'enri-
chit d'un certain nombre d'instructions assez 
puissantes dans le domaine de la haute réso-
lution graphique et des motifs graphiques 
programmables (`sprites"). Trente-deux 
motifs peuvent apparaître simultanément à 
l'écran et sont facilement gérés par 2 instruc-
tions. La haute résolution, c'est 256 x 192 
points et 16 couleurs : un bon score. Des com-
mandes simples permettent de tracer lignes, 
rectangles, cercles, ellipses, arcs de cercle et 
une commande PAINT colorie tout cela à 
volonté. 

Côté logiciels, le Pencil II est encore bien 
mal pourvu. N'existent pour le moment que 
2 jeux d'arcade en cartouche, classiques, et 
quelques cassettes de jeux ou de gestion fami-
liale d'un rapport qualité/prix très médiocre. 
Heureusement pour les amateurs de jeux, une 
cartouche d'adaptation est disponible en 
option, qui rend le Pencil compatible avec les 
jeux pour la console Coleco (sauf les plus 
récents). 

Le manuel, lui, est bien maigre, truffé de 
coquilles et d'approximations. Dommage pour 
ce petit Pencil, qui semble avoir plus d'atouts 
que ce fascicule n'en laisse paraître. 

Yann GARRET 

SVM APPRÉCIE 
- L'éditeur pleine page. 
- Les capacités d'extension. 
- L'adaptateur de cartouches Coleco. 
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SVM REGRETTE 
- Les insuffisances du manuel. 
- Les logiciels médiocres et peu nombreux. 
- La faiblesse de la configuration de base, qui rend l'extension 
16 Ko indispensable. 
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Goldstar 

A
U DÉPART DU GRAND PRIX MSX, 
les fringants coursiers annoncés 
n'ont pas de quoi emballer un tur-
fiste. Certains feraient même figure 

de tocards. Un Yeno de 64 Ko à 3 400 F, un 
Sanyo ou un Olympia qui, pour 2 980 F, offrent 
chichement 16 Ko, un Yashica de 64 Ko pour 
3 215 F... Et surtout un Spectra vidéo de 64 Ko 
à 3 400 F... doté seulement d'une prise PAL 1 
Avouons-le : pourquoi miser sur l'un plutôt 
que l'autre ? Mais le joueur avisé peut tout de 
même choisir trois favoris. A coup sûr, le tiercé 
gagnant. Dans le désordre : le Yamaha (3 390 F, 
32 Ko) pour ses étonnantes interfaces musicales 
(voir SVM N°  11), le Canon (2 980 F, 64 Ko) pour 
son rapport qualité/prix, avec son davier 

Un MSX bien placé 
français et ses deux connecteurs de cartouches ; 
et enfin le Goldstar, ce coréen que nous vous 
détaillons id : 2 995 F, 64 Ko, et un davier hélas 
QWERTY mais de bonne qtialité. 

Il en est du standard MSX comme de la 
compatibilité IBM PC au niveau professionnel : 
le choix dépend moins de qualités intrinsè-
ques plus ou moins similaires d'une machine à 
l'autre que de critères, comme le prix, la capa-
cité mémoire ou la francisation. Le Goldstar 
est proposé d'office en version 64 Ko. 

Esthétique sobre, bonne facture, il affiche 
crânement une solidité rare chez certains de 
ses confrères. Agréable surprise aussi du côté 
du clavier, dont la frappe dénote une sensible 
amélioration par rapport à ceux des autres 

MSX. Son seul défaut se trouve dans le pavé 
du curseur, aux touches trop regroupées pour 
être réellement fonctionnelles et d'une mol-
lesse étonnante. Il conviendra donc de se 
munir de manettes de jeu afin de pallier ces 
inconvénients. Il faut aussi noter que le Gold-
star est un des rares MSX à se présenter sur le 
marché français avec un clavier QWERTY, 

Caractéristiques 
Microprocesseur : Z 80. 
Système d'exploitation: MSX-DOS 
(prévu, en option). 
Mémoire : - vive : 64 Ko plus 16 Ko pour la 
vidéo ; - morte : 32 Ko. 
Mémoire de masse : Magnétophone 
standard. Prévu : lecteur de disquettes. 
Affichage : Sur téléviseur par prise Péritel. 
Texte : 23 lignes de 37 colonnes. Graphisme : 
256 x 192 points et 16 couleurs. 
Clavier : QWERTY 73 touches, 5 touches de 
fonction. 
Son : 3 voies, 8 octaves. 
Interfaces : Centronics, lecteur de cartou-
ches, bus d'extension, sortie audio. 
Périphériques : Synthétiseur vocal, 
imprimante (prévus). 
Logiciels : Tous les logiciels au standard 
MSX. 
Langages : Basic. 
Dimensions/poids/alimentation : 
40 x 27 x 80 cm. 4,5 kg. Alimentation incor- 
porée. 
Distributeur : Prism S.A., 15, rue Jouffroy, 
75017 Paris. Tél. : (1) 763.55.05. 
Prix : 2 995 F. 

triste privilège qu'il partage avec le Yashica, et 
que ce point peut faire oublier au moment du 
choix, ses autres qualités. A l'utilisation, un 
autre défaut, mineur celui-là, fait son appari-
tion. Le son approximatif produit par cette 
machine laisse à désirer. Vice léger que com-
pensent le graphisme et les couleurs d'une 
qualité excellente. L'ouverture de la machine 
renforce la première impression de bonne 
qualité de fabrication par la clarté de l'en-
semble et le soin apporté à l'assemblage des 
divers composants. Le boîtier est solide et 
l'ensemble ne mérite aucun reproche. 

Les logiciels MSX que le distributeur Prism 
prévoyait d'importer dans un premier temps, 
ne comportent qu'une quinzaine de titres, tous 
sur cassette, dont un assembleur/désassem-
bleur et des jeux d'un niveau assez moyen. Et 
tous en anglais, évidemment. Même si cer-
tains préfèreront l'ordinateur MSX de Canon, 
en raison de son clavier en français, d'autres 
accorderont plus d'importance à la qualité de 
la frappe du Goldstar. Cette machine arrive en 
France à l'heure où Prism traverse une crise et 
licencie 4 personnes sur 9. Il espère néan-
moins la livrer courant février en même 
temps qu'une imprimante, un lecteur de dis-
quettes et un synthétiseur vocal. 

liector BEAULIEU 

I

MATÉRIEL TESTÉ : 
Machine du commerce avec clavier 
QWERTY, câble Péritel et 2 manuels en 
anglais. 

SVM APPRÉCIE 
- La construction soignée. 
- Le clavier agréable. 
- Le prix intéressant. 
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SVM REGRETTE 
- Le davier QWERTY. 
- La mollesse des touches du curseur. 
- L'incertitude sur la distribution. 
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U
N DISQUE DUR, C'EST AVANT 
toute chose, une boite fermée à 
laquelle on confie ses informations. 
Cette évidence ne doit pas être 

oubliée par ceux qui en prévoient l'achat. Si 
vous avez un Macintosh depuis plusieurs 
mois, votre bureau est certainement envahi 
de disquettes. Un disque dur qui contient 
10 Mo, peut absorber l'équivalent de 25 dis-
quettes pleines, soit en pratique plus de 40 
disquettes. Avec son seul lecteur, le Macintosh 
est extrêmement lent et les changements de 
disquettes sont incessants. Pour tenter d'en 
réduire le nombre, l'habitude est vite prise de 
recopier les programmes les plus courants de 
disquette en disquette. Sur le disque dur, vous 
n'aurez qu'une seule copie de vos fichiers pré-
férés. C'est plus satisfaisant pour l'esprit, mais 
c'est aussi très dangereux : tout le capital de 
connaissance et de travail qui s'accumule au 
fil des mois dans votre ordinateur est mainte-
nant hypothéqué par le bon fonctionnement 
du disque dur. Bien que cette technologie soit 
parfaitement au point, aucune machine n'est à 
l'abri d'une panne ou d'un accident. Le pire qui 
puisse arriver est certainement la chute du 
disque en cours d'activité. Le choc provoquera 
l'atterrissage de la tête de lecture sur la sur-
face magnétique, ce qui risque de rendre les 
informations illisibles. En mettant les choses 
au pire, c'est la totalité du contenu du disque 
qui peut ainsi disparaître. Tout possesseur de 
disque dur doit donc prendre l'habitude de 
sauvegarder ses fichiers, quotidiennement 
pour les fichiers les plus utilisés. 

Bien que le système d'exploitation standard 
du Macintosh ne soit pas réellement prévu 
pour gérer de très gros volumes de données, il 

Symbiotic 

C'est fait vous 
êtes décidé : heu- 
reux possesseur 
d'un Macintosh, 
vous voulez en 
finir une bonne 
fois avec les 
manipulations 
incessantes et 
la multiplica- 
tion des dis- 
quettes. Nous 
avons testé trois 
disques durs, 
Symbiotic, Da- 
vong et Corvus, 
qui sont déjà 
disponibles en 
fiance. 
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est parfaitement pcissible de l'adapter sans 
modification visible pour l'utilisateur. On 
retrouve donc les mêmes manipulations 
qu'avec les disquettes : à la première utilisa-
tion du disque dur, il faut le formater. Cette 
opération permet d'organiser l'espace vierge 
comme sur une disquette ordinaire. Les dis-
ques testés utilisent des techniques différen-
tes : le disque Davong définit un seul volume 
de 10 Mo, le disque Corvus partage la même 
capacité en huit volumes logiques, tandis que 
le disque Symbiotic laisse le choix à l'utilisa-
teur de définir le partage qui lui convient le 
mieux. Tout dépend alors du type d'applica-
tion. Certains auront une multitude de petits 

fichiers, qui pourront être séparés en nom-
breux volumes, d'autres utilisent quelques 
très gros fichiers qui peuvent cohabiter sur un 
même volume. Il faut savoir que plus le Macin-
tosh a de méga-octets en ligne et plus il met 
de temps pour traiter un accès au disque. 
Dans la version 1.1 du Tinder, Macintosh ne 
peut gérer que 128 Ko par volume. 

Des disques très différents 
C'est une bonne raison pour préférer une 

partition du disque. Avant de choisir son dis-
que, il convient également de savoir quelle est 

la taille minimum que le système accepte : le 
disque Symbiotic par exemple crée systémati-
quement des fichiers de 16 Ko, alors que ce 
chiffre est de 2 Ko pour les fichiers sur dis-
quette. A l'inverse, la taille maximum d'un 
fichier peut être limitée. Si ce maximum 
dépasse la capacité d'une disquette, il faut 
s'assurer que le programme de sauvegarde 
est capable de continuer la copie sur plus 
d'une disquette. A cause de la conception fer-
mée du Macintosh, il est nécessaire d'envisa-
ger avec soin sur quelle sortie le disque va être 
connecté. Les disques Davong et Corvus se 
connectent sur la sortie modem. Le disque 
Symbiotic utilise la prise de disquette externe. 

Le disque Corvus est prévu pour s'intégrer 	Le disque Symbiotic comporte un coffret 
dans un riNeau local de Macintosh de type d'adaptation séparé: la gamme Apple ll peut 

Omninet. 	 partager le même disque avec Macintosh. 

TEST COMPARATIF  
Nom des disques Disquette Symbiotic Corvus Davong 

Temps de mise en oeuvre 17 s 65 s 105 s 22 s 

Temps de chargement Basic 10 s 12 s 16 s 10 s 

Couper-coller 77 s 43 s 40 s échec 

Création d'un fichier vide 282 306 354 420 

Écriture séquentielle 1621 1935 2727 3157 

Lecture séquentielle 1666 1578 1818 2068 

Écriture aléatoire 167 280 594 740 

Lecture aléatoire 252 480 800 968 

Deux types de mesures sont faites sur les disques durs. Tout d'abord, le temps de mise en 
oeuvre d'un Macintosh a été mesuré à partir de l'introduction de la disquette système. Le résultat 
indique aussi la plus ou moins grande complexité des opérations à effectuer avant de disposer 
du disque dur. La deuxième ligne du tableau mesure le temps de chargement de l'interpréteur 
Basic et d'un programme de 200 lignes environ, écrit dans ce langage. C'est une bonne indica-
tion de la vitesse d'enchaînement des logiciels. Il faut remarquer que le lecteur de disquette fait 
jeu égal avec les disques durs. La troisième ligne du tableau simule une situation dassique avec 
Macintosh : le programme Mac Paint est ouvert, on vient de terminer un dessin et nous voulons 
l'insérer dans un texte. Pour cela, il faut faire une copie du dessin dans le presse-papier, puis quit-
ter Mac Paint, charger Mac Write puis le texte, enfin faire l'opération de "coller". Ce jeu, très éprou-
vant pour les nerfs avec un lecteur de disquettes, est presque deux fois plus rapide avec un dis-
que durit faut noter que la disquette système du disque Davong est tellement pleine que l'opé-
ration se révèle impossible ; le temps probable du Davong, une fois réparé ce petit "bug", sera de 
50 secondes environ. Un programme spécial de test de vitesse pure a été écrit en Basic. Il com-
porte la création d'un fichier vide, la lecture et l'écriture d'enregistrements de 100 caractères en 
organisation de fichier séquentiel et aléatoire. Le chiffre indique le nombre d'opérations en une 

minute. Le gain est surtout sensible en accès aléatoire. 

Le disque Davong s'est avéré le plus rapide 
du test; mais le logiciel ne semble pas à la 

hauteur : défaut de jeunesse. 

Dès le premier regard, les coffrets ne se 
ressemblent pas. Symbiotic se présente sous 
la forme de deux coffrets jumeaux. Le premier 
contient l'électronique de connexion et le 
deuxième un disque dur de 3'h pouces, de 
fabrication anglaise, qui équipe également 
l'ordinateur Apricot de AC I. Cette disposition 
particulière permet à Symbiotic de proposer 
le même coffret de disque pour l'Apple lie qui 
intègre la carte d'interface, et pour l'Apple Ilc 
et le Macintosh qui ont besoin du coffret 
d'adaptation. Ce coffret a la possibilité de con-
necter simultanément un Ilc et un Mac qui, 
dans ce cas, partagent le disque. Mais cohabi-
tation ne signifie pas échange et il est malheu-
reusement exclu d'échanger des données 
entre les deux machines. Le logiciel livré avec 
la machine permet le partage du disque en 
plusieurs volumes. Sa mise en place est très 
facile et après sélection des volumes actifs, la 
disquette d'amorçage libère le lecteur, un des 
volumes du disque devient le disque système. 
La gamme Symbiotic comprend trois autres 
disques dont la capacité va de 10 à 42 Mo. Une 
fois le disque en route, on retrouve les com-
mandes habituelles de la gestion de fichier du 
Mac. Avec une restriction toutefois : si lors 
d'une écriture sur disquette, on sélectionne 
par erreur l'option "Éjecter" pour le volume 
disque, le système demande après la fin de 
l'enregistrement d'insérer le volume disque, 
requète a priori difficile à satisfaire. Signalons 
enfin que la société Symbiotic France qui com-
mercialise ce produit est une filiale de la 
société mère. 
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Le disque Davong est lui importé par Hit 
Micro Systèmes qui distribue également les 
disques Tecmar. Il se présente sous la forme 
d'un coffret unique dont la largeur est plus 

grande que celle du Macintosh. Le logiciel livré 
avec la machine comporte le menu d'accueil 
en anglais avec le clavier américain. En 
essayant de rétablir la situation, j'ai détruit la 

disquette de démarrage, qui par ailleurs reste 
la disquette système. Au cours d'un test, une 
opération de couper-coller a été impossible, 
apparemment à causé du manque de place. Ce 
sont là de menus défauts de jeunesse pour le 
disque le plus rapide du test. 

Le disque Corvus est celui qui s'adapte le 
mieux à l'esthétique du Macintosh, qui prend 
place juste en dessus ; le câble qui se connecte 
sur la sortie modem du Mac comporte une 
petite boite d'interface. Du point de vue logi-
ciel, il n'est pas possible de choisir soi-même la 
taille de ses volumes. Pour un disque de 10Mo, 
huit volumes de 1,25 Mo sont pré-formatés. Le 
logiciel de gestion du disque n'admet pas plus 
de deux volumes sélectionnés en même 
temps, du moins pour un Mac possédant 128 
Ko de mémoire. La société Bus, qui importe ce 
disque, pense que son principal débouché 
n'est pas de servir de disque dur pour un Mac 
isolé, mais au contraire de mémoire de masse 
à un réseau local de type Omninet. 

En pratique, l'utilisation d'un disque dur sur 
Macintosh offre un confort dont il est vite diffi-
cile de se passer. Réduisant le nombre de 
manipulations de disquettes, accélérant l'en-
chaînement de programmes, on découvre une 
nouvelle machine. La différence est telle qu'on 
peut regretter que le Mac ne comporte pas 
une version à disque dur intégré. Mais il est 
vrai qu'un Mac avec 512 Ko et un disque dur, 
ce serait la fin de Lisa. 

Seymour DINNEMATIN 

LES QUATRE DISQUES DURS DISPONIBLES 

NOM CAPACITE PRIX PUBLIC DISTRIBUTEUR 

Corvus 5,5 Mo 
11,1 Mo 
16,6 Mo 
45,1 Mo 

non fixé 
— 
— 
— 

Bus Diffusion, 3, rue La Boétie, 
75008 Paris. Tél.: (1) 742.54.03. 

Davong 10 Mo 
21 Mo 
32 Mo 
40 Mo 

26 900 F H.T. 
39 100 F H.T. 
47 700 F H.T. 
56 000 F H.T. 

Hit-Micro Systèmes, 171, avenue 
Charles-de-Gaulle, 92200 Neuilly. 
Tél.: (1) 738.28.80. 

Symbiotic 10,5 Mo 
10 Mo 3"1/2 
21 Mo 
42 Mo 
adaptateur nécessaire 

16 900 F H.T. 
20 500 F H.T. 
29 000 F H.T. 
39 900 F H.T. 

3 900 F H.T. 

Symbiotic, 2, rue Henri-Chevreau, 
75020 Paris. Tél.: (1) 349.06.80 

Tecmar 5 Mo amovible 
10 Mo fixe 
10 Mo fixe + 

5 Mo amovible 
5 Mo amovible + 
5 Mo amovible 

26 900 F H.T. 
26 900 F H.T. 

46 200 F H.T. 

46 200 F H.T. 

Hit Micro Systèmes, 
adresse ci-dessus .. 

Tels les trois mousquetaires, 
les disques durs pour Macintosh sont en fait quatre. 

Tecmar utilise une technologie de disque dur en cartouches amovibles. 
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VIRGULE 
LE TRAITEMENT DE TEXTE PROFESSIONNEL 
POUR TOUS. 
Créez, modifiez, imprimez et archivez ou bureau ou 
à la maison courrier, mailing, manuels, thèses... 
De plus, réutilisez ces textes en les modifiant si 
nécessaire. 
ACCENTUE - EN FRANÇAIS - BIEN DOCUMENTÉ -
CALCULS - TABULATION NORMALE ET NUMÉ-
RIQUE - CONSTRUCTION DE TEXTES À PARTIR DE 
PARAGRAPHES - RECHERCHE ET REMPLACEMENT 
DE MOTS - CRÉATION DE FICHIER - MAILING ET 
LETTRE TYPE-COMPTEUR DE MOTS-MOUVEMENT 
DE PARAGRAPHE. 
VIRGULE permet de travailler sur un format A4 de 
80 colonnes. Il est facile d'utilisation, ultra-rapide 
et très efficace. 
Rél. cassette MA 227 Prix 350 F TTC 
Réf. disquette MA 327 Prix 750 F TTC 

ritsiuntal 
méfinote: 
/nzireeit 

LA GESTION DE FICHIERS SUR CASSETTE 
LA PLUS EFFICACE POUR L'ORDINATEUR 
COMMODORE 64. 
Rapide et simple, elle vous permet de stocker, trier, 
classer, rechercher toutes sortes d'informations. 
Exemple : vous pouvez tenir à jour un carnet 
d'adresses, une bibliothèque, la liste de vos clients... 
DATA BASE est livrée avec 2 fichiers prêts à être 
utilisés un carnet d'adresses et Io gestion d'une 
collection de disques et cossettes. Possibilité de créer 
très facilement votre propre fichier. 
Capacité. 39 000 caractères. Grande rapidité de 
recherches. 
DATA BASE fera de votre Commodore 64 un super 
classeur électronique.100% langage machine. 
DATA BASE est un produit c  Radar Soft. 
Réf. cassette : MA 235. 
Prix 195 F TTC 

MICRO APPLICATION 
92500 RUEIL-MALMAISON 
147, av. Paul Doumer 
Tel. : (1) 732.92.54 
Télex : MA 205944 F 
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XPER 
LE SYSTÈME DE GESTION DE BASES DE 
CONNAISSANCE. 

/
XPER est un système intelligent, interactif, facile 
d'emploi, permettant de résoudre la plupart des 
problèmes de détermination et de diagnostic, quel-
qu'en soit leur domaine. 
DOMAINES D'APPLICATION 
IA0 : Identification Assistée par Ordinateur. Tech- 
nique ayant de nombreuses applications dons les 
domaines scientifiques et de Io recherdie. 
FAQ : Enseignement Assisté par Ordinateur, didac- 
tique. Diagnostic, Analyse, Détermination et Exper- 
tise. Vérifications d'hypothèses. Aide à la décision. 
Classification. 
Prix : 950 F TTC pour le Commodore 64 

1950 F TTC pour l'Apple 2 
3000 F TTC pour l'IBM PC. 

DATA BASE 



Pas de discours. 
De la méthode! 

Spécialiste de la micro-informatique d'entre-
prise,Entré applique depuis 3 ans aux États-Unis une 
méthode qui est désormais considérée comme l'une des 
plus efficaces au monde. (300 centres ouverts). 

Aujourd'hui implanté en France, Entré n'a 
qu'un seul objectif : apporter aux responsables des entre-
prises un outil micro-informatique adapté à leurs be-
soins. Pour cela, les consultants d' Entré Computer Center 
suivent une méthodologie spécifique éprouvée qui 
permet de déterminer la configuration (machine + pro- 
grammes) et les services dont vous avez réellement 	m'II mil' III 
besoin. 

Votre outil micro-informatique devient alors 
performant etet rentable en s'intégrant efficacement aux 
impératifs de vos applications professionnelles. 

En micro-informatique, l'important est tout ce 
qui ne se voit pas. 

E nT RE Ce n-re R ® 
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Micro-Informatique d'Entreprise. 
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COFFRET FAMILIAL 

ZX 81 650,00 Fry. 

L'INITIATEUR 

Petit prix - Grande performance 

Livré avec : 

I Alimentation 9 Volt 

I Clavier Spécial 

I Câble pour TV 

/ Câble magnétophone 

I Lot de 3 K 7 

1 manuel français 

I Bon de garantie 

I Catalogue 

EXL 100 	2 800,00 Ers. 

L'Ordinateur sans fil qui parle 

Livré avec : 

I Clavier Infrarouge 

avec pile 9 volt 

I Coffret Unité Centrale 

I Manuel en français 

I Cartouche Basic 

1 Cartouche jeux 

I Câble TV Pente, 

I Bon de Garantie I an 

PI P1 L. i.,... P. P. 	/.‘ P. 
d% 	P.• P.,PP P.,. P., 	goum 

..... P. 

)4.l /A /1.4 %/S.k • 

LOrdinateur Orchestre 

48 Instruments 

se branche sur chaine 

32(10 F 

PROMO 
VISMO prime Oric France 1983 

ATMOS 2100 F 

L'enfant terrible 

Livre avec : 
	 I Câble TV Peritel 

I Manuel français 

I K7 Alimentation 9 I oit I Bon de garantie I an 

K7 Demonstration 	I Catalogue 

i K7 Jeux 1100 F1 

avec Moniteur ven à rajouter 880 F 

Drive JASMIN disponible au prix de 2990 F 

Gestion de fichiers 350 F 

PACKAGE 

ATMOS 

I ATMOS 

I .tIoniteur vert 

I Drive Jasmin 

avec T Dos + Jeux + Fichier 

5800 F 

teteud Vticeo-eedietetteceue 	eacez 
Vente Informations Services Micro-Ordinateurs 

84, bd Beaumarchais - 76011 Paris 88, bd de Reuffly - 76012 Paris 

cri/ «W 	De 10 h à. 2,0 h sauf dimanche.eetet, 
Métro Bastille ou Chemin Vert 338.60.00  Métro Daumesnil ou Dugommier 

De 14 b à 20 h sauf dimanche et lundi 

VISMO Leader de la vente MICRO IN FP RMATIQUE par correspondance 
PACKAGE 

SPECTRUM 

1 ZX I 

I Microdrive - 
Cl 

...Ar. 1,C..i-e--  _  lem' 

V,I ....... 'il`,7.7,1«rii*5.-C,'W,' i' '  
'fi; •••' 'iii7:01016M611.11ffl. 

t 

AMSTRAD 

avec ecran Monochrome 	 2990 F 

avec ecran couleur    	4490 F 

Sous reservation. 

Livraison le 10 et le 25 de chaque mois. 

Lecteur de disque J pouces  	2800 FI 

Pente'  	450 F 
Imprimante DMP I  	2480 F Cartouche 

elteeeZett 4 Logiciels Micro K7 	,,,.• 	, 

VISMO 	 •i.••••fflunossr..• . 

Utilitaires et jeux 

Notice en français 

1650 F 

Revendeur AGREE Direco international 

LA RE VELA T'ION S1NCLA IR 

SPECTRUM EN PERITEL 2590 F 

Le Clavier du QL en plus 

Livre avec : 	 I Manuel en français 

Alimentation de 9 Volts 	1 Lot de 8 K7 Programme 

I Interface Péritel 	 d'une valeur de 800 F 

/ câble magnetophone 	/ Bon de garantie I an 

1 Guide sur cassette 	I Catalogue complet 

QL 

Logiciels incorpores I traitement de texte une gestion de 

fichiers, un tableur, un logiciel de graphisme - 5500F 

Echecs pour QL . 350 F 

PROMO 
IMPRIMANTES 

SEIKOSHA 
	

LA TALLY 
	

LA STAR 

GP 500 
	

MT 80 
	

GEMINI 10 

80 COL 50 C.P.S 
	

Qualité Courrier 
	

80 COL. 120 CPS 

a traction 
	

80 COL. 80 CPS 

2 200,00 Fm. 	 3 200,00 Frs. 	 3 600,00 Frs. 

MONITEURS 
OCEANIC 2 850,00 Frs. 	 TAXAN 3 350,00 Frs. 	 ZENITH 950,00 Frs. 

Ecran Couleur 36 cm 
	

Ecran Coureur 
	

Ecran Vert 

avec Pied orientable 
	

Super définition 
	

Pour tout Ordinateur 

Prise Pente' incorporée 
	

Pour tout ordinateur 

LIVREE AVEC CABLE DE RACCORDEMENT (précisez la marque de votre micro) 

Le 	Pep's dans la Micro MIX 500 3 450.00 Fry. 

MIX 512 4 500.00 Fry. 
Livré avec : 

I Alimentation 9 Volt 

I Câble magnetophone 

I Câble TV Peritel 

I Lot de 5 K 7 

1 Manuel en français 

Avec Moniteur Vert â Rajouter 800.00 Frs. 

SUPER PROMO 

OUICK DISK MSX 	  2095 F 
Se branche directement sur l'UC. Disquette 3 P 1/4. 
Magnétophone spécial micro 
DATA - RECORDER 	  400F 
Super Lecteur de Disque ZX - 81 	 3950 F 
SOFT Vismo 
K 7 vierges spécial informatique par 5: 	40 F 
K 7 vierges spécial informatique par 10 : . . . . 	75 F 

Distributeur K 7 ERE Informatique 
Revendeur Agréé Diréco International 
Revendeur Agréé Oric France 
Revendeur Agréé Yamaha 
Revendeur Agréé AMSTRAD France 



BON DE COMMANDE (sans risque( intimer iVISMO, 

84, Boulevard Beaumarchais 75011 PARIS 
Nom 	 Prenom 

Adresse 

Ville 
	

SVM 
Code Postal 
	

Tel 	_ 

Date 	 _ Signature 

Oestre recevoir catalogue 
20 F (remboursable a la 1r commande) 

Quantite Designation Prix unit TTC Prix total TTC 

MODE DE REGLEMEN1 
Cheque banco rejoint 	O 
CCP Kant 	 O Mandat.leere Joint 	 , 
Contre.rerribou semant 	3 

Participation trais de port et d ernoosage - 30 F 

Port gratuit pour ' de 3000 F cl ocnat sou! Sernam 

Contre-remboursement • 301 

VISMO EXPRESS: 	 e Nous encaissons vos cnectues a i expedition de votre commande lamais a ia receorion  de vas Ordres  

o 
2 

I— 

LL 

o d
o

n
n

a
n
t  

d
ro

it
  à

 u
n

e
  r

e
m

is
e
  

c
o
n
fi

d
e
n
ti

 

o 

Pour detaxe 
a l'exportation 

Service Commande 

Express - Crédit 

Réclamations 

AMSTRAD 
Imprimante 	  

Poignée de jeu 	  

Adaptateur Périt.' 	  

K 7 Harrier Attack 	  

K 7 Sultans Maze 	  

K 7 Spanner Man 	  

K 7 Oh Mummy 	  

K 7 Roland in the Càize 	  

K 7 Gents of Stradu.. 	  

K 7 Allien Break 	  

K 7 Eleetro Freddy 	  

K 7 Space Havve 	  

K 7 Galaltic Plagtie 	  

K 7 Guide Basic 1er Pas 	 

K 7 Guide Basic Techn. Progr. 	.. 

K 7 Assembleur Désassembleur .. 

K 7 Budget Familial 	  

K 7 Easi-Amscalc 	  

K 7 Amlettres 	trait texte 	 

K 7 Hisoft 4 T 	  

K 7 Trait texte pro 	  

PER I PH E R IGUES 
Imprimante Gemini 10 	  

Moniteur Phillips 	  

Imprimante GP 50 	  

EXL - 100 
Paire poignées jeux 	  

K 7 Guppy 	  

K 7 Wizord 	  

K 7 I magix 	  

K 7 Tennis 	  

MTX 
Carte RS 232 C 	  

Simple lecteur de disquettes 	 

ORIC 
Micro Drive Jasmin 	  

Disquette 3 P 	  

Imprimante 4 couleurs MCP 40 .. 

Cable imprimante 	  

Boîtier Atmos 	  

Cable Péritel 	  

Alimentation Péritel 	  

Cordon moniteur Zénith 	 

Cordon Din 3 Jacks 	  

Poignée jeux 1 	  

Poignée jeux 2 	  

Interface P.J 	  

Interface plus 1 P. jeu 1 

Interface plus 2 P. jeu 1 	 

Carte 8 entrées sorties 	  

Carte Mère Oric 	  

Rallonge bus souple 	  

Carte 8 entrées analogiques 	 

Synthétiseur vocal Oric 	  

Cable moniteur Oric 	  

Listing 1000 feuilles 	  

Modulateur N/B 	  

Modulateur couleur CGV 	 

TVS commutateur Rom Atmos 

2490 

190 

470 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

245 

295 

290 

245 

245 

149 

450 

295 

3450 

998 

1290 

323 

328 

328 

328 

328 

840 

5560 

3510 

62 

1710 

162 

365 

95 

65 

34 

48 

115 

180 

185 

285 

380 

355 

220 

95 

335 

530 

90 

120 

180 

485 

455 

Crayon optique Oric 	  

K 7 Businessman 	  

K 7 Terreur 	  

K 7 Delta 	  

K 7 Terminus 	  

K 7 Le Millionnaire 	  

K 7 Gengraph 	  

K 7 Lorigraph 	  

K 7 Editeur musical 	  

K 7 Manoir Dr Genius 	  

K 7 Diamant L'ile maudite 	 

K 7 Aigle d'Or 	  

K 7 Caspak 	  

K 7 3 D Munch 	  

K 7 Survivor 	  

K 7 Super Jeep 	  

K 7 Doggy 	  

K 7 Lotoriciel 	  

K 7 Oric Calc 	  

K 7 Auteur (trait. texte) 	 

K 7 Sceptre d'Anubis 	  

K 7 Wizard 	  

Livre Oric Micro Procas. 	 

Micro P5 Le Trésor de 

Tarakounda 	  

K 7 Harrier Attack 	  

K 7 Monasm moniteur assembleur 	, 

SPECTRUM 
Spectrum Plus Pal 	  

Spectrum Plus Péritel 	  

Clavier Kit Spectrum 	  

Clavier Monté Spectrum 	 

Interface ZPS 84 	  

Carte 8 E/S 	  

Interface P.J. Programmable 	 

Poignée jeu 1 	  

Poignée jeu 2 	  

Modulateur N/B 	  

Interface moniteur 	  

Interface table traçante 	 

Micro drive 	  

Interface ZX 1 	  

Synthétiseur vocal 	  

Cordon Taxan Spectrum 	 

Interface ZY 2 	  

K 7 Directeur financier 	 

K 7 Gestion fichiers 	  

K 7 Pascal 4 T 	  

K 7 Devpac Assemb./désessem. 

K 7 Manager 	  

K 7 Intercepteur Cobalt 	 

K 7 Othello 	  

K 7 Awari 	  

K 7 Maths 	  

K 7 Histoire 	  

K 7 ZX Trans. 	  

K 7 Panique 	  

K 7 Androide 	  

K 7 Basic Etendu 	  

K 7 Print Plus 	  

K 7 Vox 	  

'K 7 3 0 Mover 	  

566 

135 

95 

95 

115 

115 

135 

270 

90 

135 

171 

171 

90 

140 

90 

135 

115 

115 

171 

171 

135 

135 

95 

135 

115 

155 

2120 

2460 

335 

425 

750 

375 

335 

115 

180 

180 

240 

460 

895 

850 

425 

90 

335 

120 

110 

250 

250 

135 

90 

72 

52 

52 

52 

90 

90 

72 

170 

115 

171 

171 

K 7 ZX Multifichiers 	  

K 7 Manoir Dr Genius 	  

K 7 L'ile Maudite 	  

K 7 Course aux Lettres 	 

K 7 Editeur Musical 	  

K 7 La Ballade du Lutin 	 

K 7 Micro Trait Texte 	  

ZX - 81 
Coffret Familial ZX-81 	 

Synthétiseur Vocal ZX 	 

Extension 16 K 	  

Extension 64 K 	  

Interface ZP 82 	  

Interface. ZP 83 	  

Bottier ZX 	  

Inverseur TV Vidéo 	........ 

Clavier Kit ZX 	  

Clavier Monté ZX 	  

V 2001 	  

Carte Auto Repeat 	  

Cartouche Monitor 	  

Carte Sonore 	  

Interface P.J. ZX 	  

Interface P.J. Programmable 	 

Poignée Jeu 1 	  

Poignée Jeu 2 	  

Carte 8E/S ZX 	  

Carte Mère ZX 	  

Connecteur Femelle 	  

Alimentation 1,2 A 	  

K 7 Vu File. 	  

K 7 Vu Calc 	  

K 7 Chiromancie 	  

K 7 Budget Familial 	  

K 7 ZX TRI 	  

K 7 Casse Briques et Pendu 	 

K 7 Scorpirus 	  

K 7 Intercepteur Cobalt 	 

K 7 Rigel 	  

K 7 Panique 	  

K 7 3 D Formule 1 	  

K 7 Gest Cmpte Bancaire 	 

K 7 ZX Multifichiers 	  

K 7 Stock Car 	  

K 7 Tyranosaure 	  

K 7 Toolkit 2 	  

K 7 Traffic 	  

K 7 Ruine 	  

K 7 3 D Nort 	  

K 7 Argolath 	  

K 7 Phantom (Pacman Français) . 

K 7 Compte Générale 	  

K 7 Facturation Stock 	  

K 7 Paye 	 

YAMAHA 
Ordinateur Yamaha 	  

Synthétiseur FM 	  

Cartouche Music composer ... 

Cartouche Voicing 	  

Cartouche Music macro 	 

235 

115 

135 

95 

90 
135 

171 

650 

415 

325 

780 

450 

1050 

360 

115 

285 

370 

220 

90 
240 

335 

240 

335 

115 

180 

370 

185 

38 

171 

105 

105 

80 

90 
70 

70 

70 

90 

90 
70 

70 

90 
145 

70 

70 

85 

90 

85 

90 

115 

55 

425 

425 

425 

3200 

1290 

390 

390 

390 

Clavier musical  	790 

Cartouche de lecture 

de cartes magnétiques  	500 

Lecteur de cartes rnagnét.  	250 

LOGICIELS MSX 
Space Trouble  	220 

Antartic Adventure  	220 

Hyper Olympic  	220 

Pine Applin  	220 

Starship Simulator  	220 

Super Billard  	220 

Hole in One  	220 

Circus Charlie  	220 

Super Cobra  	220 

Hyper Sports 1  	220 

Hyper Sports 2  	220 

Athletic Land  	220 

Roller Bali  	220 

Tennis  	220 

K 7 SPECTRUM 
K 7 Painting Joe 	 137,80 

K 7 Super Paint 	 237.50 

K 7 Lombrix  	133,00 

K 7 JEUX 

ET STRATEGIES 

ORIC ET SPECTRUM 
K 7 Don Juan  	137.80 

K 7 Elysée  	137.80 

K 7 ORIC 
K 7 Fliper  	133 

K 7 Stanley  	133 

K 7 EDUCATION ZX 
K7 Calcul (Multiplication) 

4-5 ans n° 15  	71,30 

K 7 Lecture ri. A 9-10 ans  	71,30 

K7 Grammaire et orthographe 

n° 11 9-10 ans  	71,30 

K7 Grammaire et Orthographe 

ri* 9 9-10 ans  	71.30 

K7 Créativité littérature 

n° 8 10 ans et +  	71.30 

K7 Lecture (Vocabulaire) 

n° 14 10 ans et 4-  	71.30 

K7 Grammaire et orthographe 

n° 10 7-8 ans  	71.30 

K7 Créativité et lest. Histoire 

7.8 ans  	71,30 

K7 Lecture 7-8 ans ne 13  	71,30 

K 7 AMSTRAD 
K 7 Codename Mat 	 114 

K 7 Punchy  	 94 

K 7 Hunter Killer  	94 

K 7 Allien Break  	94 

K 7 Laserwarp  	94 

K 7 Simulation de vol  	114 

K 7 MO 5 
K 7 Vox 	 171 

K 7 Le Millionnaire  	171 

NOUVEAU ! CREDITI N FORMATIQU E - réponse en 48 heures après examen du dossier dans toute la France 

Logiciels + Accessoires pour les appareils cités aux prix VISMO 
TELEPHONE 
338.600 

NOMBREUX LOGICIELS - PROGRAMMES ET JEUX VISMO  	PAMIR 

GRAPHI MEDIA 



apple, bail, dec, 	logabax, olivetti 

LOUEZ 

VOTRE 

MICRO 

Pi VOTRE REVENDEUR 
TERTIAL 19, 	rue Gentil 69002 LYON (7) 839 16 66 
LA REGLE A CALCUL 67, boulevard Saint—Germain 75006 PARIS (1) 325 68 88 
MICRO—ASSISTANCE 3, 	rue de Phalsbourg 75008 PARIS (1) 766 46 58 
MICROFORMATIC 20 	, 	rue de 	l'Arcade 75008 PARIS (1) 266 66 27 
SESAME/SAVEMO 36, 	rue Laffite 75009 PARIS (1) 770 46 44 

TERTIAL 14, 	rue Paul Bert 75011 PARIS (1) 373 20 00 
POLYGONE INFORMATIQUE 226, boulevard Raspail 75014 PARIS (1) 321 93 36 

SIDEG 170, 	rue Saint Charles 75015 PARIS (1) 557 79 12 
S.T.B.E 5, 	boulevard Murat 75016 PARIS (1) 651 78 88 
SIDEG 125, 	rue Legendre 75017 PARIS (1) 627 12 43 
ALIANCE INFORMATIQUE 7, avenue Thiers 77000 MELUN (6) 437 66 56 
COMPUTERIUM/SOFITEC 207, 	rue Gallieni 92100 BOULOGNE (1) 605 88 78 
S.T.B.E 10, 	rue La Rochefoucauld 92100 BOULOGNE (1) 603 65 21 
BISOFT INFORMATIQUE 35bis, 	rue Victor Hugo 92400 COURBEVOIE (1) 789 50 47 
BUREAUTIQUE SERVICES 10, 	avenue du château 94300 VINCENNES (1) 365 69 00 

locations 	72 mois 

pour IBM PC : contrat relais XT/AT 

agrément revendeurs 
téléph. : (1) 288.80.80 

télex : 615 413 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

          

Diloc LE FINANCIER DE LA MICRO 
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Le langage et 
l'ordinateur 

Table 
traçante 

par Lucien Blazy, 
notre gagnant 

du mois. 

Encore un langage ? Oui, mais 
pas un langage de programma-
tion. Il s'agit id de la plus belle 
langue : la nôtre. Celle de Rabe-
lais, Molière, Gainsbourg, sur 
laquelle l'ordinateur va réaliser 
un travail d'analyse. Le but ? 
Fabriquer d'une façon aléatoire 
des mots aux consonances fa-
milières... bien que dépourvus de 
sens. En Basic standard. 

L
E FRANÇAIS EST REDONDANT : LES 
mots contiennent souvent plus d'in-
formations qu'il n'est nécessaire pour 
en dégager le sens. Ainsi, si dans les 

mots : RANDONNÉE EN MONTAGNE, on sup-
prime 4 lettres : R-NDON-ÉE EN -ONTAGN-, la 
plupart des gens sont capables de restituer la 
composition originale du texte. Au contraire, 
si vous supprimez un chiffre du nombre 

Ne cachez plus vos talents... 
Envoyez-nous un 
programme inédit que vous 
avez écrit et peut-être 
recevrez-vous une bourse 
de 1000 F. Chaque mois, 
nous publions le 
programme de l'un de nos 
lecteurs dans notre cahier 
des programmes. Vous 
devez nous faire parvenir 
un listing complet du 
programme, une brève 
description de ses 
fonctionnalités, votre 
photographie et, bien sûr, 
une disquette ou une 
cassette. Envoyez-nous le 
tout à S.V.M., 5, rue de la 
Baume, 75008 Paris. Les 
programmes non primés 
vous seront retournés. 
A bientôt... 

5 102 457 pour donner 5 02 457, il est bien 
sûr impossible de savoir quel était le nombre 
original parmi les dix possibilités 5 002 457, 
5 Rn 457, 5 202 457... 

Le texte était redondant, le nombre ne 
l'était pas. Le taux de redondance des langa-
ges modernes est assez élevé. Jusqu'à 50% 
des lettres du français sont Inutiles'. Toutefois 
au-delà de 25% d'élimination, la reconstitu-
tion du sens original devient difficile. Vous 
avez tous pratiqué involontairement ce type 
de reconstruction : lorsqu'une page est par-
tiellement déchirée, tachée, perforée, qu'une 
photocopie 'perd' le bord intérieur d'un livre 
trop épais, on parvient en général à 
comprendre malgré tout la signification du 
texte — à condition bien sûr que les dégâts ne 
soient pas trop importants. 

Le programme "Élimine" permet de se 
livrer systématiquement à ce genre de jeu. 
Vous lui donnez, ligne par ligne, un texte pris 
dans un livre, une revue ou votre inspiration. 
Le programme vous demande un taux d'élimi-
nation et élabore alors une version de votre 
texte débarrassée au hasard de ce pourcen-
tage de ses lettres. Vous pourrez ainsi vous 

LE LANGAGE 
ET UORDINATEUR 
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5o8 	 PINNEGANS WAKE 

there, corribly wrong! Tisn't only tonight you're anacheronistic! 
It was ages behind that when nullahs were nowhere, in county 
Wickenlow, garden of Erin, before she ever dreamt she'd lave 
Kilbride and go foaming under Horsepass bridge, with the great 
southerwestern windstorming her traces and the midland's grain-
waster asarch for her track, to wend her ways byandby, robecca or 
worse, to spin and to grind, to swab and to thrash, for all her golden 
lifey in theharleyfields and pennylotts of Humphrey's fordofhurdles-
town and lie with a landleaper, wellingtonorseher. Alesse, the lagos 
of girly days! For the dove of the dunas! Wasut? Izod? Are you 
sarthin cuir? Not where the Finn fits into the Mourne, not where die 
Nore takes lieve of Blcem, not where the Braye divarts the Farer, not 
where die Moy changez her minds twixt Cullin and Conn tween 
Cunn and Collin? Or where Neptune sculled and Tritonville rowed 
and leandros three bumped heroines two? Neya, narev, nen, nonni, 
nos! Then whereabouts in Ow and Ovoca? Was it yst with wyst or 
Lucan Yokan or where the hand of man has never set foot? Dell me 
where, the fairy ferse Lime! I will if you listen. You know die dinkel 
dale of Luggelaw? Well, there once dwelt a local hermine, Michael 
Arklow was his riverend naine, (with many a sigh I aspersed his 
lavabibs!) and one venersderg in junojuly, oso sweet and so cool and 
so limber she looked, Nance the Nixie, Nanon L'Escaut, in the silence, 
of the sycomores, all listening, the kindling curves you simply can't 
stop feeling he plunged botte of his newly anointed hands, the core 
of his cushlas, in her singimari saffron strumans of hair, parting Mem 
and soothing her and mingling it, that was deepdark and ample like 
this red bog at sundown. By that Vale Vowclose's lucydlac, the 
reignbeau's heavenarches arronged orranged her. Afrothdizzying 
galbs, her enamelled eyes indergoading him on to the vierge violetian. 
Wish a wish! Why a why? Mavro! Letty Lerck's lafing light throw 
those laurals now on lier daphdaph teasesong petrock. Maass! But 
the majik wavus lias elfun anon meshes. And Simba the Slayer of his 
Oga is slewd. He cuddle not help himself, thurso that hot on him, he 
had to forget the monk in the man so, rubbing her up and smoothing 
her down, he baised his lippes in smiling mood, kiss akiss alter kiso-
kushk (as he wa-ned her niver to, niver to, nevar) on Anna-na-
Poghue s of the freclded forehead. While you'd parse secheressa she 
hielt her souff'. But she ruz two feet hire in her aisne aestumation. 
And steppes on stilts ever since. That was kissuahealing with bantur 
for balm 1 0, wasn't he the bold priest? And wasn't she die naughty 
Livvy? Nautic Naama's now her navn. Two lads in scoutsch breeches 
went through her before that, Barefoot Burn and Wallowme Wade, 

Bien que James Joyce ait truffé Finnegan's Wake de mots totalement inventés, le texte qui en 
résulte ressemble à de l'anglais. Notre programme Arbor en fait autant Enfin, presque.. 

rendre compte par vous-même du seuil d'éli-
mination tolérable. 

Comment votre esprit reconstitue-t-il le 
texte abîmé ? D'une part, il sait reconnaître les 
mots existants malgré les déformations. D'autre 
part, il ne considère que les associations de 
lettres plausibles en français. Ainsi, pour prendre 
un exemple extrême, si une lettre manque 
après un Q, il s'agit selon toute probabilité d'un 
U. Certaines lettres et associations de lettres 
sont fréquentes. Ainsi, LE apparaît souvent et 
ZQ jamais. Cette corrélation entre les lettres 
qui se succèdent à l'intérieur d'un mot peut être 
analysée au moyen d'un programme adéquat 
auquel on donnerait à digérer un échantillon-
nage statistiquement significatif de textes. On 
peut à partir de ces données établir des fré-
quences ; ainsi, Q est suivi à 99 % par U. E est 
suivi à 10 0/0par R, à 18% par S, à 0,2 0/0 par ti... 

On peut alors bouder la boucle et utiliser 
les tables de fréquences pour faire un généra-
teur aléatoire de texte qui les respecterait. 
Pourvu que les règles d'écriture soient suffi-
samment strictes, les mots ainsi inventés pré-
sentent un air de famille avec nos mots fran-
çais et peuvent être pris pour tels par des 

Si l'on se contente de respecter la fréquence 
des lettres (18 % de E, 9 % de S...), les pseudo-
mots obtenus sont le plus souvent incohé-
rents et imprononçables. Si l'on tient compte 
des corrélations entre deux lettres successi-
ves, on améliore le résultat, mais encore peu 
de pseudo-mots sont vraiment satisfaisants. 

Pour obtenir du pseudo-texte acceptable, il 
faut considérer les corrélations entre les tri-
grammes ou triplets de lettres. Ainsi, on consi-
dère la probabilité d'avoir un A, un E, un 1... 
après les deux lettres QU. Ceci permet d'éviter 
de générer le trigramme QUR (inexistant en 
français) que l'on obtient avec l'analyse sur 
deux lettres puisque U est très fréquent 
(> 99 %) après Q et que R est fréquent 
après U. 

Analyser les fréquences sur les tétragram-
mes (4 lettres) serait encore meilleur mais 
alors que le nombre des trigrammes diffé-
rents employés en français est abordable 
(2 000 à 4 000 dans le langage courant), celui 
des tétragrammes est beaucoup plus impor-
tant (plus de 20000). Il dépasse les capacités 
de traitement d'un micro-ordinateur familial 
et demande une analyse statistique d'un 
volume considérable. 

Nous vous proposons donc le programme 
Arbor (voir d-contre), qui analyse les trigram-
mes d'un texte que vous tapez au clavier, les 
listes avec leur nombre d'occurrences (appari-
tions d'un élément linguistique dans un texte) 
et permet de fabriquer du pseudo-texte aléa-
toire avec des fréquences respectant celle de 
votre original. Vous pouvez lui donner à digé-
rer des textes français ou étrangers (voir 
exemple en encadré). Une page de texte de 
référence est un minimum pour que le pro-
gramme fonctionne correctement. A condi-
tion de modifier le sous-programme en 500. 
Vous pourrez lui faire accepter les chiffres, les 
symboles et les retours chariot. Cela vous per-
mettra d'essayer une autre langue, le Basic, et 
de faire un programme qui génère des pseu-
do-programmes. Enfin, si vous êtes féru de 
cryptographie, les analyses de fréquences 
pourront vous être utiles pour percer les 
codes secrets. 

Frédéric NEUVILLE 

ÉLIMINE 

10 	DIM A$(50) 
20 	I = 0 
30 	INPUT Af(I): IF Af(I) < > "" THEN 

I = I + 1: GOTO 30 
40 	I = I - 1: 

FOR K = 0 TO I: PRINT Af(K): NEXT K 
50 	INPUT "TAUX D'ELIMINATION (EN %) ";T: 

T = T / 100 
60 FOR K = 0 TO I 
70 	FOR K1 = 1 TO LEN (A$(K)) 
80 	IF RND (1) < T THEN PRINT ".";: 

60TO 100 
90 	PRINT MID$ (A$(K),K1,1); 
100 NEXT Kl: PRINT 
110 NEXT K 
120 GOTO 50 

étrangers ignorant notre langue (ne vous est-
il jamais arrivé de dire qu'un mot 'sonnait' 
suédois ou hongrois, alors que vous ne parlez 
aucune de ces langues?). 
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A S'Y TROMPER 

E
N THÉORIE, LE PROBLÈME DE 
l'analyse de la fréquence des triplets 
est simple : il suffit de compter le 
nombre de fois où apparaît dans un 

texte un triplet de lettres donné. Comme ASS, 
par exemple. 

Une approche simple consisterait à créer 
un tableau contenant toutes les combinaisons 
de triplets et à rajouter 1 dans la case du 
tableau correspondant. 

Ex. de tableau exhaustif des triplets 
AAA - 0 
AAB - 0 
AAC - 0 

ABA - 6 
ABB - 13 

All - 0 
BAA 

ZZZ - 0 

L'inconvénient d'une telle méthode est 
qu'elle est extrêmement "gourmande" en 
place mémoire. En effet, si l'on inclut le blanc 
comme séparateur de mots, il faut 27 caractè-
res différents soit 27 x 27 x 27 = 19 683 tri-
plets possibles. Un entier occupant en règle 
générale 2 octets de mémoire, cela fait pres-
que 40 Ko bloqués par ce tableau. Ceci est 
d'autant plus dommage que la majorité des 
19 683 triplets ne sont jamais employés, ainsi 
AAA, ZYY, Mn... n'apparaissent jamais dans 
aucun mot de notre langue. Comme peu de 
micro-ordinateurs familiaux disposent de suf-
fisamment de mémoire vive pour loger 40 Ko 
de variables, il faut trouver une autre méthode 
pour compter les triplets. 

En programmation, la structure des don-
nées est fréquemment aussi importante sinon 
plus que l'algorithme de calcul qu'elle condi-
tionne souvent. Dans le cas qui nous préoc-
cupe, la liste linéaire n'est pas adaptée au 
problème à résoudre, c'est pourquoi nous 
avons construit un fichier de triplets en forme 
d'arbre dont nous vous proposons de décou-
vrir la structure et les avantages. 

Le schéma ci-contre symbolise l'architec-
ture des données. 

Le fichier est un arbre à 3 niveaux de pro-
fondeur. Chaque ramification correspond à 
une lettre. En parcourant l'arbre depuis la 

racine jusqu'à l'extrémité d'une branche, on 
traverse successivement les lettres du triplet, 
on trouve au bout de l'arbre le nombre d'oc-
currences du triplet. Le programme Arbor 
construit petit à petit cette structure en ajou-
tant les branches au fur et à mesure qu'il 
analyse de nouveaux triplets. L'avantage de ce 
système un peu complexe est qu'il ne contient 
que des branches correspondant à des triplets 
existants (soit 2 000 à 3 000 sur les 19 683 
possibles). Cela permet de diminuer d'un bon 

ARCHITECTURE 
DES DONNÉES 
I re  lettre 
A 
Pointeur 

• 
• 
• 
2e  lettre 

Pointeur 
C 
• 
• 
• 
A 
3e lettre 
A 
Pointeur 

C 
• 
• 
• 
C 
E 

• 
• 
• 

C 
• 
• 
• 
Nombre d'occurrences 
10 
6 
2 
17 
12 
21 
2 
3 

ARBOR 
Initialisation 

10 	DIM C1M3500),C2M3500),C3%(3500),P(3).P$(3) 
20 	P = 0: PRINT : 

PRINT "ENTREZ VOTRE TEXTE LIGNE PAR LIGNE" 
30 	PRINT "TERMINEZ VOTRE LIGNE PAR UN RETURN" 
35 	PRINT "SANS COUPER LES MOTS" 
40 	PRINT "POUR TERMINER LA SAISIE DU TEXTE 
45 	PRINT "ENTREZ UNE LIGNE VIDE" 

Programme principal - saisie du texte 

50 	GOSUB 500:I1$ = R$: GOSUB 500: 12$ = R$ 
60 	GOSUB 500:T$ = 11$ + 12$ + R$: 

GOSUB 1000: 11$ = 12$:12$ = R$: GOTO 60 

Menu d'analyse du texte 

200 PRINT : PRINT : PRINT " 1 - LISTE DES TRIPLETS": 
PRINT : PRINT " 2 - GENERATION DE TEXTE" 

240 INPUT R: ON R GOSUB 2000,3000 
250 GOTO 200 

Suite du programme page 74 
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facteur deux la taille mémoire requise, sans 
perte d'information. 

Il aurait été également possible de stocker 
les triplets en liste linéaire, dans l'ordre où ils 
arrivaient, pour éviter cette structure compli-
quée. A chaque nouveau triplet, on commence 
par scruter la liste de ceux qu'on a déjà ren-
contrés. Si on le trouve, on augmente de 1 le 
nombre d'occurrences de ce triplet. S'il est 

on le rajoute à la fin de la liste. L'in-
convénient de cette méthode : on est obligé de 
scruter toute la liste des triplets (qui devient 
rapidement longue !) à chaque nouvelle lettre. 
Un tel programme serait terriblement lent 
Dans la structure en arbre au contraire, le sys-
tème d'"aiguillage" ramifié permet de parcou- 

omettre. 
Les variables C 1% (), C 2% () et C 3% () 

constituent l'arbre. C 1% 0 contient les codes 
ASCII des lettres des triplets, C 2 % 0 les poin-
teurs vers les branches suivantes et C 3 % () 
les nombres d'occurrences. 

A l'aide d'Arbor, nous avons analysé les fré-
quences en triplets de plusieurs articles parus 
récemment dans SVM, et notamment Eurêka, 
le jeu du mois. Un total de 58 000 triplets a été 
ainsi digéré par Arbor. Si l'on élimine quelques 
effets dus à des noms propres souvent anglo-
saxons ou abréviatifs dans les articles en 
question (ainsi, les triplets MSX ou SVM appa-
raissent dans les textes analysés), on possède 
une bonne idée de l'utilisation de ces triplets 
dans la langue française. 

Les dix triplets les plus fréquents sont : 
ENT : 327 occurrences 
QUE : 237 	— 
LES :234 	— 
ION :207 	— 
OUR : 186 	— 
RES : 176 	— 
EME : 174 	— 

EUR : 159 	— 
A eux seuls, ils représentent 3,5 0/0 des triplets 
employés alors 	qu'ils 	ne 	constituent que 
0,05% des 19 683 combinaisons possibles 
avec 3 lettres. 

rir   très rapidement toute la liste, sans rien 

	

DES :164 	 — 

	

TIO :163 
	

— 

Suite de la page 73 
Sous—programme de découpage du texte et de 
transcodage (minuscules —> majuscules 
él i mi nat i on' des accents, suppression 
des caractères non—alphabétiques) 

500 	M = M + 1: IF M > 	LEN (A$) THEN 
M = 1: 	INPUT A$: 	IF A$ = "" THEN 200 

501 	R$ = 	MID$ (A$, M, 1) : R = 	ASC 	(R$) : nouveau, 

IF R = 64 THEN R = 65 	
--Ni\ 

502 	IF R = 123 THEN R = 69

.‘ 	

--- ____— 

504 	IF R = 125 THEN R = 69 	 (-ee--C----4----- 
506 	IF R > 96 THEN R = R — 32 

_-- 
510 	IF R < 65 OR R > 90 THEN R = 32 

------ R$ = 	CNRS (R): RETURN 	 \._--- 

Sous—programme de construction de 
l'arbre des triplets 

1000 	I = 0:T = 1:L$ = 	LEFT$ (T$,1) 
1010 	IF 	ASC (LE = Cl%(1) THEN 1040 
1020 	IF C2% (I) < 	> 0 THEN I = C27.(I): GOTO 1010 
1030 	Cl%(P) = 	ASC (LE:C2%(P) = 0:C2%(I) = P: 

P = P + 1: T = T + 1: 	IF T > 3 THEN 1035 
1032 	L$ = 	MID$ (T$,T,1):C17.(P) 	= 	ASC (LE: 

C27. (P) = 0:P = P + 1:T = T + 1: 
IF T < 4 THEN L$ = 	MID$ (T$,T,1): GOTO 1032 

1035 	C3% (P — 1) = 1: RETURN 

1040 	T = T + 1: IF T > 3 THEN 1060 
1050 	I = I + 1:L$ = 	MID$ (T$,T,1): GOTO 1010 
1060 	C3% (I) = C3%(I) + 1: RETURN 

Sous—programme de listage des triplets 

2000 	I = 0:T = 1 
2020 	P$(T) 	= 	CHR$ 	(C1%(I)):P(T) 	= C2%(I): 

T = T + 1: IF T < 4 THEN I = I + 1: GOTO 2020 
2025 	PRINT P$(1);P$(2);P$(3);"--> ";C3%(I) 
2030 	T = T — 1: IF T = 0 THEN 	RETURN 
2040 	IF P(T) = 0 THEN 2030 
2050 	I = P(T): GOTO 2020 

Sous—programme de génération de texte 

3000 	PRINT :NM = 0: 
PRINT " 	SYNTHESE DE TEXTE ALEATOIRE" 

3010 	PRINT " 	 ., 

3020 	11$ = 	CHR$ (C1%(0)):12$ = 	CHR$ (C1%(1)) 
3030 	I = 0 
3040 	IF 	ASC ME < 	> C1%(I) THEN 

I = C2% (I): GOTO 3040 
3050 	I = I + 1 
3060 	IF 	ASC (12$) < 	> C1%(I) THEN 

I = C2%(I): GOTO 3060 
3080 	TT = 0: I = I + 1: IO = I 
3090 	TT = TT + C3%(I): 	IF C2X(I) < 	> 0 THEN 

I = C27.(I): GOTO 3090 
3100 	X = 	RND (1):I = I0: TX = 0 
3110 	TX = TX + C3%(I) 	/ TT: 	IF X > 	= TX THEN 

I = C27.(I): GOTO 3110 
3120 	R$ = 	CHR$ (C1%(I)): PRINT R$;:11$ = 12$: 

12$ = R$: NM = NM + 1: IF NM < 	> 800 THEN 3030 
3130 	NM = 0: PRINT : 	INPUT "ON CONTINUE (0/N) ? ";A$: 

IF 	LEFT$ (A$, 1) = "0" THEN 3030 
3140 	RETURN 

Exemples de textes aléatoires obtenus 
avec Arbor : 

LE MULTINIBIL ETE RE DETRE LE VOM-
PARTIC RAM ELLEST D'AUTIONS SIGNI-
RENT D'AUCTEU MACHINGAGE GRAGE. 
LES LOGREPES REPTE LEUR LES QU'ART 
ETROM PLUSES QUI MEMILATERME DIT 
LAIT CliERMAR USE. 

ALLY THENSE BONY CAME DRAGAING 
BUT TENCE TFIE DAND HE SAW FORRI-
DORMS NOT STRILEN NE DOOR CLICKE 
LOOK OF INKY ARNESSLIKE A PUFF MAR-
CHIS. 

Les deux premiers paragraphes ont été 
obtenus à partir des fréquences calculées sur 
des textes français, tandis que le dernierpara-
graphe a été fabriqué à partir de textes en 
anglais. A s'y tromper, non ? 
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ITT XTRA. 
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8 
0112,  

DISTARCE14. 	5208 
PAR 0524 
PAR BATEAU 
PAR TRAIN 	 10 

WOLS 	124 

ICATÎONI 

Représentation G. 

Représenta 

50 

36 
20 
10 

LA REPRESEKTAITION  »mu( DUE tro175 %SN' D' 
EST NTOMAIMEMD1 MISE A JOUR POUR TOUTES MODIFIE 
EFFECT1EES DANS LE TAUX DE CaCUL. 

LA MARQUE D'ITT 

Avec ITT XTRA la micro-informatique professionnelle 

dispose aujourd'hui d'un potentiel technologique d'échange:. 

permettant une véritable ouverture au monde des 

communications. 

L'apport d'ITT, un leader mondial des télécommunications, 

y est évidemment pour quelque chose. 

Ainsi, pour la première fois, un ordinateur personnel 

— totalement compatible avec IBM PC/XT — intègre au plus 

haut niveau la capacité de collecter et de traiter l'information 

indispensable à une utilisation professionnelle. 

UN PROFESSIONNEL DES COMMUNICATIONS 

ITT XTRA propose en standard un logiciel de commu-

nication asynchrone, ASYCOM, et son interface intégrée, 

qui autorisent les accès aux banques de données nationales 

et internationales à travers les réseaux de type TRANSPAC, 

TYMNET, EURONET... 

Avec ses 5 emplacements d'extension, ITT XTRA peut 

accéder aux autres PC, aux ordinateurs de toutes tailles et de 

toutes marques, notamment aux hôtes IBM en BSC ou 

SNA/SDLC. Il peut également se connecter sur le TELEX, 

les systèmes VIDEOTEX, la Messagerie Électronique et 

même les réseaux locaux. ITT XTRA est un système ouvert 

sur le monde des Communications de demain. 



LES CARAC, I ÉRISTIQUES D'UN SUR-DOUÉ 

Bâti autour du microprocesseur 16 bits INTEL 8088, 
ITTXTRA possède une mémoire vive de 256 K octets en 
standard. 

La carte principale peut recevoir en option le coproces-
seur INTEL 8087 qui permet une exécution beaucoup plus 
rapide des opérations mathématiques. 

La mémoire peut être étendue à 640 KO en ajoutant une 
carte qui occupe, dans ce cas, un des cinq emplacements du 
bus d'extension. 

Un ensemble de diagnostics contenu dans la mémoire 
morte (ROM) de 32 KO permet à l'utilisateur un contrôle 
rapide des fonctionnalités d'ITT XTRA. 

La mémoire de stockage d'ITT XTRA se compose d'une 
unité de disquette de 360K0 qui peut être doublée par une 
seconde unité. Les disquettes sont formatées en double face, 
double densité. 

Le besoin d'une plus vaste capacité de stockage peut être 
comblé par l'installation aisée d'un disque dur de 10 millions 
d'octets. 

LE SYSTÈME D'EXPLOITATION 

ITT XTRA est livré en standard avec le système 
d'exploitation ITT DOS 2.11, le langage ITT BASIC évolué et 
le logiciel de communication asynchrone ASYCOM. 

Pour élargir encore le champ de ses possibilités 
ITT XTRA peut devenir un système multi-postes grâce aux 
systèmes d'exploitation PROLOGUE, ou MERCURE, 
et à l'aide de terminaux asynchrones ITT de la famille QVT. 

LES QUALITÉS ERGONOMIQUES 

Trois types d'écran de visualisation anti-reflet sont 
proposés sur ITT XTRA: un écran monochrome 14" ambre 
ou vert et un écran graphique/couleur 14". 

Chaque écran dispose du jeu de caractères standard et 
d'une gamme complète d'attributs vidéo tels que le 
clignotement, le souligné, la surbrillance et l'inversion. 

L'ergonomie a joué un rôle prépondérant dans la 
conception d'ITT XTRA. 

C'est ainsi que les écrans sont inclinables et orientables 
au gré de l'utilisateur. 

Le clavier a été dessiné pour permettre un emploi aisé. 
Semblable au clavier de machine à écrire standard, il offre en 
plus 10 touches de fonctions programmables et une zone 
numérique. 

L'usage des majuscules et des touches numériques est 
signalé par un témoin lumineux. Le clavier est raccordé 
à l'unité centrale par un cordon extensible de 1,50 m pour 
assurer un confort maximum à l'opérateur. 

L'unité centrale peut se placer aussi bien verticalement 
qu'horizontalement, près de l'écran ou sous le bureau. 

LES EXTENSIONS 

ITT XTRA comporte une porte parallèle et une porte 
série V24 en standard pour permettre la connexion 
d'imprimantes et de modems de type asynchrone sans 
occuper un des emplacements du bus d'extension. 

Outre la capacité d'extension de mémoire, une ligne 
complète d'accessoires et de cartes additionnelles est 
disponible sur ITT XTRA. 

Différents types d'imprimantes sont proposés par ITT 
offrant ainsi les meilleures garanties de fiabilité 
et de compatibilité avec les codes d'impression et le jeu de 
caractères standards. 

Des imprimantes à marguerite de qualité courrier et des 
imprimantes matricielles avec extension graphique couvrent 
la quasi-totalité des besoins en matière d'impression. 
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ITT XTRA: LES ÉLÉMENTS OPTIONNELS 

ITT XTRA: LES ÉLÉMENTS STANDARDS 

UNITÉ CENTRALE 

Microprocesseur 16 bits INTEL 8088, 4,8 Mhz 
RAM 256 K octets 
ROM 32 K octets 
Contrôleur pour 2 unités de disquette 
Unité de disquette de 360 K octets 
5 emplacements pour carte d'extension au bus 
compatible 
1 interface série (V 24 - RS 232 C) 
1 interface parallèle 
Emplacement pour coprocesseur arithmétique 
INTEL 8087 
Puissance 128 watts 
Auto-test à la mise sous tension et diagnostics étendus 
Ventilateur silencieux 

SYSTÈMES D'EXPLOITATION 

ITT DOS 2.11 en standard 
Concurrent DOS 3.2 en option 
PROLOGUE ou MERCURE en option 

LANGAGES 

ITT BASIC évolué en standard 
En option, sous ITT DOS : 
— compilateur BASIC PASCAL, FORTRAN, COBOL. 
En option sous C.DOS : 
— compilateur C.BASIC, PASCAL MT+, FORTRAN 77. 

ECRAN MONOCHROME 

Diagonale 14 pouces 
Vert H31 ou ambre H34 
Inclinaison — 5 à + 25 degrés 
Orientation gauche 
ou droite 67 degrés 
25 lignes x 80 colonnes 
Matrice caractère 
7 x 9 points dans 
cellule 9 x 14 points 
Ecran anti-reflet 
Réglage de la brillance 
par l'opérateur 
Câble vidéo protégé 
Câble d'alimentation protégé 

ECRAN COULEUR GRAPHIQUE 

❑ Diagonale 14 pouces 
❑ Dimension du point 0,31 mm 
❑ Fond noir, surface anti-reflet 
❑ 640 x 200 points en haute résolution 
❑ 320 x 200 points en moyenne résolution 
❑ 25 lignes x 80 colonnes 
❑ Cellule caractère 8 x 8 points 
❑ Rouge, vert, bleu, cyan, jaune, magenta, noir, blanc 

(à 2 niveaux d'intensité). 

CLAVIER 

❑ Câble extensible de 1,50 mètre 
❑ 84 touches type machine à écrire 
❑ Signalisation tactile 
❑ 10 touches de fonction programmables 
❑ 14 touches pour la zone numérique 
❑ 8 touches pour la commande du curseur et l'édition 
❑ Témoins lumineux pour la sélection majuscule et 

numérique 
❑ AZERTY accentué incluant les caractères 	••• 
❑ Inclinaison et hauteur réglables 

Repose-main 
D Disposition des touches compatible au standard 

IBM PC. 

❑ Seconde unité de disquette de 360 K octets 
❑ Disque dur intégré de 10 M. octets 
❑ Carte mémoire additionnelle de 128 K octets avec 

possibilité d'enficher deux modules de 128 K octets 
(capacité maximum de l'ensemble: 640 K octets). 
Une horloge en temps réel alimentée par pile et une 
interface parallèle sont intégrées à cette carte 

❑ Souris ITT à trois touches programmables. 

PENSEZ COMMUNICATION, PENSEZ ITT XTRA. 



TOTALEMENT COMPATIBLE 

ITT XTRA assure une parfaite compatibilité — matériel et 
ogiciel — avec le standard profèssionnel IBM PC/XT. 

Cette compatibilité opérationnelle ouvre à l'utilisateur 
l'accès à un grand nombre de périphériques et de matériel 
d'extension disponibles sur le marché (disques externes, 
lecteurs de badges, etc.). 

Elle lui donne également la possibilité d'utiliser —
directement et sans modification — les meilleurs programmes 
d'application professionnels ainsi que les logiciels les plus 
réputés. 

UNE CAPACITÉ DE TRAVAIL A TOUTE ÉPREUVE 

La bibliothèque de logiciels d'ITT XTRA est 
principalement orientée vers des outils individuels de 
productivité capables d'aider de nombreux profèssionnels 
à travailler de manière plus efficace et plus rapide. 

Cette bibliothèque comporte par exemple des 
programmes réputés tels que le tableur MULTIPLAN, 
le logiciel intégré FRAMEWORK, les traitements de texte 
\X'ORDSTAR et \X'ORDPERFECT, le gestionnaire de bases 
de données dBASE III, et différents logiciels de gestion. 

Plus généralement, ITT porte une attention particulière 
à la sélection des logiciels pour ITT XTRA afin d'offrir aux 
utilisateurs des outils à la fois souples et performants. 
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ITT XTRA 
ORDINATEUR PERSONNEL 

CARACTÉRISTIQUES PHYSIQUES ENVIRONNEMENT 

UNITÉ CENTRALE: ALIMENTATION: 
Hauteur 14,2 cm Tension 	 180 à 264 V 
Largeur 35,6 cm Fréquence 	 47 à 63 Hz 
Profondeur 39,5 cm TEMPÉRATURE: 
Poids 9,75 kg Utilisation 	 10°C à 35°C 
ÉCRAN MONOCHROME: 5°C à 45°C 
Diagonale (14 pouces) 35,6 cm HUMIDITÉ: 
Hauteur 38,7 cm Utilisation (sans condens.) 	80% 
Largeur 
Profondeur 

35,6 cm 
31,8 cm 

Stockage (sans condens.) 	5 à 95% 

Poids 9,75 kg ALTITUDE: 
Inclinable —5" à +25" Utilisation 	 2 400 m 
Orientable ±67° Stockage 	 3 000 in 

ÉCRAN COULEUR/GRAPHIQUE: VARIATION SUR LA LIGNE 
Diagonale (14 pouces) 35,6 cm D'ALIMENTATION : 
Hauteur 41,5 cm Microcoupure 1/2 cycle sans effet. 
Largeur 35,8 cm Pointe secteur G KV sur 0,5 m/sec. 
Profondeur 36,32 cm 
Poids 16,32 kg 
Inclinable —5° à+25" 
Orientable ± 67" 

CLAVIER: 
Hauteur 3,7 cm 
Largeur 45,7 cm 
Profondeur 20,4 cm 
Poids 2,04 kg 

ITT XTRA est une marque déposée de ITT Corporation. 
MULTIPLAN est une marque déposée de Microsoft. 
WORDSTAR est une marque déposée de Micropro International Corporation. 
FRAMEWORK et dBASE III sont des marques déposées de ASHTON - TATE. 
WORDPERFECT est une marque déposée de Satellite Software International. 
IBM est une marque déposée d'IBM Corp. 
PROLOGUE est une marque déposée de BULL MICRAL. 
MERCURE est une marque déposée de MERCURE INFORMATIQUE. 

Les informations contenues dans cette brochure ne sauraient engager 
la responsabilité d'ITT en cas d'omissions, d'erreur ou de mise à jour après la 
publication. 

ITT Data Systems 
Tour Maine Montparnasse, 33 avenue du Maine (Boîte 148), 75755 Paris 

Cedex 15. Tél.: 5456705 - Télex : 260914 ITTDS 
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Coordonnées polaires. 

TABLE TRAÇANTE 
Lucien Blazy professeur de mathématiques à Toulouse, a eu la 
nostalgie des tableaux en fils tendus parfois infligés aux élèves, 
jadis, en cours de travaux pratiques. Il en a réalisé l'équivalent sur 

un Oric Atmos équipé de son imprimante 4 couleurs MCP 40. 

LE PRINCIPE DES TA-
bleaux en fils tendus est 
connu : on plante des 
clous régulièrement es-
pacés, et on rejoint les 
points ainsi matériali-
sés par des fils de diffé-
rentes couleurs. On 
obtient alors des fais-
ceaux de droites qui 

font apparaître des courbes avec des effets de 
relief. La programmation de ces créations gra-
phiques sur ordinateur présente de nombreux 
avantages. Outre le fait qu'on ne se tape plus 
sur les doigts puisqu'il n'y a plus de dous, on 
peut calculer un grand nombre de points, et, 
par le choix des paramètres qui régissent les 
courbes, choisir des contours variés. Il est 
aussi possible de programmer des transfor-
mations géométriques telles que translations, 
rotations, homothéties. 

Le programme présenté id se compose de 
deux parties : une série de routines graphi-
ques rejetées en sous-programmes à la fin, et 
un début qui fournit les paramètres nécessai-
res à ces sous-programmes, c'est-à-dire qui 
définit la nature du dessin final. Le listage pro-
posé ici produit un dessin de voilier. Mais, en 
changeant les paramètres et en choisissant 
les routines graphiques nécessaires, vous 
pourrez réaliser de nombreux motifs selon 
votre fantaisie. 

Pour que vous puissiez maîtriser ces modi-
fications, voici tout d'abord une brève révision 
de géométrie analytique. Il existe trois façons 
de repérer un point d'un plan orthonormé. 
Tout d'abord, les coordonnées cartésiennes, 
les plus courantes. Un point M est ainsi déter-
miné par son abscisse x et son ordonnée y. 
Ensuite, les coordonnées polaires. Chaque 
point M est déterminé par un angle u et un 
rayon r : u est l'angle que fait l'axe des x avec la 
droite qui passe par l'origine du repère, 0, et le 
point considéré ; quant au rayon r, c'est la lon-
gueur du segment OM. 

Notons qu'on peut convertir les coordon-
nées polaires en coordonnées cartésiennes 
par les formules suivantes : x = r x cos (u) et y 

Suite page 78 

Les paramètres utilisés dans notre listage produisent ce paysage marin. 
Il suffit de les modifier pour créer une composition personnelle. Le dessin original 

est en quatre couleurs. 

v- 

X  lm- 

Coordonnées paramétriques. 

o 

Coordonnées cartésiennes. 
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182 REM 	2e Bateau 
183 REM 	  
185 X1=100:Y1=-260:4=60:8=20 
190 TD=180:TF=330:N=20 
195 X0=165:Y0=-285:L=10 
200 U=80:C=0:GOSLO 2100 
205 X0=100:Y0=-265:L1=90 
210 L2=60:U1=90:U2=170 
215 N=20:C=2:GnSUB 2000 
220 X0=150:Y0=-270:L1=60 
225 L2=95:U1=160:U2=115 
230 N=20:C=3:GOSUB 2000 
235 REM 	Vagues. 
236 REM 	  
240 XD=25:YD=-290:A=10:0=10 
245 XF=160:C=1:GOSUB 2300 
250 XD=230:XF=310:GOSUB 2300 
255 XD=355:XF=455:GOSUB 2300 
260 XD=370:YD=-350:GOSUB 2300 
262 REM 	  
253 REM Po nts d'une sinusoide 
264 REM 	  
290 X0-80:Y0=-50:N=18:A=4 
285 DIM TXCN):DIM 1YCNJ 
290 FOR 1=1 TO N 
295 TXCI)=3*I:TYCI)=A*SINCI) 
300 NEXT 
305 UI=0:UF=340:DU=20:C=3 
310 REM On active le soleil. 
311 REM 	  
320 GOSUB 2500 
325 LPRINT"H":REM Cercle 
330 FOR T=0 TO 2*PI STEP 0.1 
345 X=20*COSCT):Y=20*SINCT) 
350 IF T=0 THEN LPRINT"m';X;",";Y ELSE 
LPRINT"D";X;-,HY 
355 NEXT T 
360 uPRINT"A":END 

1397 REM***************************** 
1998 REM OUTILG-Procedures graphiques 
1999 REM***************************** 
2000 REM..Enveloppes dans un angle.. 
2001 REM 	  
2005 REM—Parameti- esX0,YO,L1,L2,U1,U2,N 

2010 REM..Conversion degres-raians 
2011 REM 	  
2015 U1=U1*PI/180:U2=U2*PI/180 
2020 REM..Partage et trace.. 
2021 REM 
2025 Pl-L1/N:P2=L2/N 
2030 R1=0:R2=r 2:LPRINT"C";C 
2035 FOR 1=0 TO N 

1 REM******************************** 

2 REM* 	EU4SION 
3 REM* Auteur M.BLASY 
4 REM******************************** 
6 LPRINT CHR$C17):LPRINT "EUASION" 
7 LPRINT"******* 	 UIUE" 
8 LPRINT CHR$C18):LPRINT"M120,-50" 
9 LPRINT"S2":LPRINT"C3" 
10 LPRINT"PLES UACONLES" 
11 LPRINT"M230,-70":LPRINT"S1":LPRINT"P 

ET" 

12 LPRINT"(1100,-110":LPRINT"S2":LPRINT" 
PL' INFORMATIQUE..."  
13 LPRINT'S1":LFRINT"A" 
15 A$="************** EUHSION ********* 

****" 
20 LPRINT CHR$C18) 
22 GOSUB 3000:REM On dessine le cadre 
23 REM 	ler Bateau 
24 REM 	  
25 XI=240:Y1=-360:4=200:B=50 
30 TD=180:TF=330:N=30 
35 X0=420:Y0=-400:L=30 

36 U=80:C=0 
40 GOSUB 2100 
42 REM On met les voiles. 
43 REM 	  
45 X0=230:Y0=-360:L1=300 
50 L2=200:U1=90:U2=170:0=1 
55 N=30:C=1 
60 GOSUB 2000 
65 X0=380:Yu=-375:L1=150 
70 L2=320:U1=160:U2=115 
75 N=30:C=3 
80 GOSUB 2000 
82 REM 	Vagues. 
83 REM 	  
85 XD=25:YD=-410:XF=450 
90 A=10:D=10:C=1 
95 GOSUB 2300 
100 REM 	Mouettes 
101 REM 	  
104 X0=400:Y0=-100:AD=90 
105 AF=1B0:R=30:C=0 
110 GOSUB 2400 
115 X0=410:Y0=-110:40=100 
120 AF=170:R=40:GOSUB 2400 
125 X0=350:Y0=-100:AD=0 
130 AF=90:R=20:GOSUB 2100 
135 X0=340:Y0=-110:AD=5 
140 AF=85:R=30:G0SIJ3 2400 
145 X0=150:Y0=-130:AD=90 
150 AF=180:R=25:GOSUB 2400 
155 X0=160:Y0=-140:AD-95 
160 AF=175:R=35:GOSUB 2400 
165 X0=110:Y0=-140:AD=5 
170 OF=90:R=15:GOSUB 2400 
175 X0=105:Y0=-145:An=5 
180 AF=85:R=20:GOSUB 2400 
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2040 X1=X0+Rl*COSCU1):Y1=Y0+121*SINCU1) 
2045 X2=X0+R2*COSCL2):Y2=YU+R2*SINCU2) 
2050 LPRINT"M";X1;",";Y1 

2055 LPRINT "0'  
2060 R1=R1+Pl:R2=R2-P2 
2065 NEXT I 
2070 RETURN 

	

2099 REM 	 

2100 REM Enveloppe-segment-arc ellipse 

	

2101 REM 	  
2105 REM Parametres segment XO,YO,L,U,N 

2110 REM Parametres ellipse XI,YI,A,B,T 

D,TF.. 
2115 REM—Conversion degres-radians., 

	

2116 REM 	  
2120 U=U*PI/180:1-0=TD*PI/180:TF=TF*PI/1 

80 

2125 REM—Partage et trace.. 

	

2126 REM 	  
2130 P=L/N:DT=UF-Trli/N:R=0:T=TD 

2135 LPRINT"C";C 

2140 FOR 1=0 TO N 

2145 X=X0+R*COSCU):Y=YO+R*SINCU) 

2150 XE=XI+A*COSCT):YE=Y1+B*SINCT) 
2155 LPRINT"M":X,',";Y:LPRINT"0";XE; 
:YE 

2160 R=R+P:T=T+OT 
2165 NEXT I 

2170 RETURN 

	

2199 REM 	  
2200 REM Enveloppe:2 arcs d'ellipses 

	

2201 REM 	  

2205 REM Ellipsel-parametres XO,YO,A1,8 
1,T1,T2,N 

2210 REM Ellipse2 XI,YI,A2,82,U1,U2 
2215 REM—Conversion degre-radians.. 

	

2216 REM 	  
2220 T1=T1*PI/180:T2=T2*PI/180 
2225 U1=U1*PI/18O:U2=U2PI/180 

2230 LPRINT"C";C 

2235 RFM..Partage et trace.. 

	

2236 REM 	  
2240 DT=CT2-T1)/N:DU=CU2-U1)/N 
2245 T=T1:U=U1 
2250 FOR 1=0 TO N 

2255 X=X0+A1*COSCT):Y=Y0+131:4:SINCT) 

2260 XE=XI+A2*COSCU):YE=YI+82*SINCU) 
2265 LPRINT"M";X;",";Y 

2270 LPRINT"0";XE;",";YE 
2275 T=T+DT:U=U+DU 

2280 NEXT I 
2285 RETURN 

	

2299 REM 	  
2300 REM...Sinusoides... 

	

2301 REM 	  
2305 REM Parametres XD,YD,XF,A,D,C 
2306 LPRINT"C";C 

2310 FOR X=XD TO XF STEP 4 

2320 Y=YD+A*SINCX/D) 

2330 IF X=XD THEN LPRINT"M";X;",";Y ELS 
E LPRINT"D";X;",";Y 
2340 NEXT X 
2350 RETURN 
2390 REM 	  
2400 REM...Arc de cercle... 

2401 REM 	  
2405 REM Parametres XO,YO,AD,AF,R 

2406 LPRINT"C";C 

2410 AD=AD*PI/180:AF=AF*PI/18e 
2420 FOR T=AD TO RF STEP 0.1 

2430 X=X0+R*COSCT):Y=YO+RSINCT) 

2440 IF T=AD THEN LPRINT"M";X;",";Y ELS 

E LPRINT "D";X;",";Y 
2450 NEXT T 

2460 RETURN 
2490 REM 	  
2499 REM 	  
2500 REM..Rotation de motif-centre XO,Y 

O 

2501 REM 	  
2505 REM Parametres TXCN),TYCN),N,UI,UF 
,DU 
2510 REM Conversion degres-radians. 
2511 REM 	  
2515 UI=UIPI/180:UF=UF*PI/180:0U=DU*P1 

/180 
2520 LPRINT"M";X0;",";YO:LPRINT"I":LPRI 
NT"C";C 

2525 REM Passage en coordonnees polaire 
s et rotation. 
2526 REM 	  
2530 FOR U=UI TO UF STEP DU 
2535 FOR 1=1 TO N 

2540 RO=SORCTXCI)*TXCI)+TYCI)*TYCI)) 
2545 IF TXCI)=0 AND MID@ THEN PHI=PI 
/2 

2550 IF TXCI)=0 AND TYCI)<0 THEN PHI=-P 
1/2 

2555 IF TXCIDO THEN PHI=ATNCTYCI)/TXCI 
)3 

2560 IF TXCI)<0 THEN PHI=ATNCTYCI)/TXCI 
))+PI 
2565 REM.—T-ace... 
2566 REM----- 
2570 X=RO*COCPHI+U) 

2575 Y=RO*SIN.IPHI+U) 
258,0 IF 1=1 T.-EN " LPRINT"M";X;,"rr ELSE 
LPRINT"D";X;' 
2585 NEXT I 
2590 NEXT U 
2595 RETURN 
2999 REM------- 
3000 REM—Cadre... 

3001 REM 	  
3005 LPRINT"M25,0":LPRINT"C";C 
3010 FOR I=0 TO 3 
3020 LPRINT"0";I:LPRINT"P";A$ 
3025 NEXT 
3030 LPRINT"M400,-430" 

3035 LPRINT"Q0":LPRINT"S0" 
3040 LPRINT'PL.BLAY":LPRINT'Sl" 

3050 RETURN 
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Suite de la page 75 

= r X (sin (u)). La conversion inverse s'obtient 

ainsi : r = Vx2  + y2  et u = arctg (y/x). Un troi-
sième type de coordonnées est appelé para-
métriques : elles sont représentatives d'une 
fonction. Prenons l'exemple d'un cercle, dont 
le rayon est r et dont le centre I possède les 
cordonnées cartésiennes xo  et yo. Tout point M 
du cercle possède des coordonnées x et y qui 
sont fonction de l'angle t fait par l'axe des x 
avec le rayon 1M. On peut dire que x = f (t) et y 
= g (t). Les formules exactes sont x = xo  + r 
(cos (t)) et y = yo  + r x (sin (t)). Pour une ellipse 
de demi-axes a et b, les formules sont x = xo  + 
a x (cos (t)) et y = yo  + b x (sin (t)). Pour pro-
grammer les transformations géométriques, 
le plus simple est d'utiliser les coordonnées 
polaires. Ainsi, une rotation s'effectuera en fai-
sant varier l'angle u, le point tournant autour 
de l'origine O. Dans le cas d'une homothétie, u 
ne varie pas, et la formule r x k donne une 
homothétie de centre 0 et de rapport k. Une 
similitude s'obtient par la composition de ces 
deux applications. 

Une impression extraordinaire 
L'imprimante MCP 40, indispensable pour ce 

programme, est celle proposée par Oric pour 
son ordinateur, mais elle est vendue sous d'au-
tres marques par de nombreux constructeurs 
différents. C'est en réalité une mini-table tra-
çante, aux performances extraordinaires pour 
sa taille, qui se programme par des ordres 
LPRINT suivis de la fonction désirée. Quatre 
couleurs et quatre directions d'impression 
peuvent être choisies. Le mouvement du stylo 
est mesuré en pas de 0,2 mm sur un papier de 
408 pas de large. On peut faire varier la taille 
des caractères et tracer des pointillés. Toutes 
ces options permettent des dessins très fins. 

Le programme se décompose donc en deux 
parties : un outil graphique composé de sous-
programmes qui commence en ligne 2000, 
chacun de ces sous-programmes réalisant 
une fonction particulière ; et un corps de pro-
gramme qui introduit les paramètres relatifs 
au sous-programme concerné. Chaque partie 
de cet outil graphique est précédé d'une ligne 
de commentaires précisant la nature du sous-
programme ainsi que les paramètres utilisés 
pour son fonctionnement. Certains de ces 
paramètres se retrouvent quels que soient les 
sous-programmes. C correspond à la couleur 
employée par l'imprimante (0 = NOIR, 1 = 
BLEU, 2 = VERT, 3 = ROUGE), N donne le 
nombre de traits qu'elle tracera. Les segments 
sont définis en coordonnées polaires par une 
origine X0, YO, une longueur L et un angle U. 
Les angles seront donnés en degrés, le pro-
gramme se chargeant de la conversion en 
radians. Les cercles et les ellipses sont définis 
en coordonnées paramétriques. Par ailleurs, 
chaque sous-programme comporte des parti-
cularités. Le sous-programme "enveloppes 
dans un angle' (ligne 2000), qui correspond 
aux voiles du voilier dans le dessin proposé id, 
est animé par les variables X0, YO, Ll, L2, Ul 
et U2. Les segments dessinés seront de lon-
gueur Ll et L2, chaque segment variant de 

l'origine d'un angle coté Ul et U2 suivant le 
segment auquel il se rapporte. La différence 
entre les deux angles fait varier l'ouverture du 
dessin. 

Si l'on veut changer les paramètres propo-
sés ici, il ne faudra pas donner des valeurs 
d'angle équivalentes ou trop proches, qui des-
sineraient un simple trait. 

Les sinusoïdes, qui figurent les vagues 
(ligne 2300), sont constituées des paramètres 
XD, YD, XF, A et D. XD et YD correspondent, 
sous un nom différent, aux coordonnées polai-
res de l'origine. XF correspond à la coordon- 

************** EUASION 

o 

z 
w 

nearf * 
************* NOISUn3 **i*********** 

Comment modifier le dessin des voiliers : en 
donnant à la variable U1 la valeur 45 au lieu 
de 90, dans la ligne 50, on obtient une voile 
plus ouverte. En faisant passer D de 10 à 20, 
ligne 90, on obtient des vagues plus espacées 
et plus resserrées en faisant passer A de 

10 à 20. 

née des X de la fin de la sinusoïde. A est l'angle 
de chaque courbe, D est la fréquence de ces 
courbes. 

Les arcs de cerde, qui représentent les 
mouettes (ligne 2400), ont pour paramètres 
XO, YO, AD, AF et R. AD est l'angle entre le 
point d'origine et le point de départ de l'arc de 
cercle. AF est l'angle de fin. Cet arc sera tracé 
autour d'un rayon R. 

Faites-le vous-même 
La rotation de motif, qui dessine le soleil 

(ligne 2500), fait appel aux variables XO, YO, N, 
TX(N), TY(N), UI, UF et A. Les tableaux TX et TY, 
ainsi que l'angle de sinusoïde A et la longueur 
de rayon R servent à déterminer le motif à 
dessiner. UI et UF correspondent aux AD et AF 
employés pour paramétrer les arcs de cercle. 
DU est l'angle de "fréquence c'est-à-dire l'arc 
à parcourir avant de retracer un nouveau 
motif. Pour l'enveloppe-segment-arc ellipse, 
qui symbolise la coque des bateaux, le pro-
blème est un peu plus compliqué (ligne 2100). 
Les points d'un segment vont aller se relier à 
une ellipse sur un arc d'ellipse dont les angles 
de début et de fin par rapport à l'origine XI et 
YI seront déterminés par les valeurs TD et TE 
La forme de cette ellipse sera paramétrée par 
les deux angles A et B. Le segment d'origine 
XO-Y0 sera d'une longueur L et variera sui-
vant l'angle U. 

Le programme en lui-même est écrit dans 
un Basic relativement standard, qui s'appli-
quera sur toute machine possédant les ins-
tructions SIN et COS, ainsi que PI. L'adaptation 
peut se compliquer si vous utilisez une autre 
table traçante. Il faudra alors vous reporter au 
manuel d'instructions de la table traçante, qui 
vous donnera les caractères de contrôle à 
employer pour le passage en mode graphique, 
le choix des couleurs, et le tracé des dessins. 

Un exemple de ce qu'on peut obtenir 
en inventant d'autres paramètres. 

Le meilleur moyen d'apprécier ce pro-
gramme est d'essayer, par tâtonnements suc-
cessifs, toutes les possibilités qu'offrent les 
outils graphiques. Après avoir fait varier un à 
un tous les paramètres de chaque sous-pro-
gramme, vous pourrez vous lancer dans une 
création personnelle. Prenez le temps de réflé-
chir sur le papier avant de vous lancer dans la 
programmation. Rien ne vous empêche, plus 
tard, d'ajouter de nouveaux sous-program-
mes de votre cru. 

Lucien BLAZY 
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Précisez le métier qui vous intéresse : 

Retournez ce bon dès aujourd'hui à: 
EDUCATEL- 3000X - 76025 ROUEN CEDEX 
Pour Canada, Suisse, Belgique: 49, rue des Augustins - 4000 Liège 
Pour TOM-DOM et Afrique: documentation spéciale par avion. 

ti 

Choisissez une carrière d'avenir 

Educatel transforme chaque année en professionnels de 
l'informatique des milliers d'hommes et de femmes qui 
n'avaient jamais utilisé un ordinateur. 
Les succès remportés par ceux qui suivent les cours d'informa-
tique par correspondance d'Educatel sont très encourageants 
pour vous: ils prouvent que vous apprendrez facilement, vous 
aussi, même si vous n'avez aucune expérience des ordinateurs 
et de leur langage... 
Que vous soyez étudiant ou que vous exerciez un métier à temps 
plein, Educatel se charge de vous apprendre en quelques mois 
par les moyens les plus modernes, et avec un enseignement per-
sonnalisé, le métier informatique qui vous convient. 

Vous pouvez commencer vos études à tout moment sans 
interrompre vos activités professionnelles actuelles. 

Chaque enseignement est personnalisé, modulé en fonction de 
la carrière choisie et de votre niveau d'étude : vous êtes ainsi à 
même d'apprendre en quelques mois votre métier de demain. 
Le tableau ci-contre vous permet de faire un premier choix, dont 
vous pourrez d'ailleurs discuter avec les conseillers d'Educatel. 
Vous travaillerez à votre rythme, aux heures de votre choix et vous 
serez suivi par les meilleurs spécialistes. 

Une seule chose compte pour nous, comme pour vous : que 
vous soyez effectivement capable, au terme de cette forma-
tion, d'exercer un métier informatique. 
Nous mettrons tous nos moyens au service de cet objectif prio 
ritaire. Grâce à un enseignement résolument axé sur la pratique, 
vous entrerez directement dans le vif du sujet et vous recevrez 
une formation professionnelle adaptée aux exigences de la vie 
active. 
Ainsi, quels que soient vos diplômes, vous pourrez bientôt exer-
cer une carrière d'avenir avec l'assurance de trouver immédia-
tement de nombreux débouchés. 

Si vous êtes salarié, votre étude peut être prise en charge par 
votre employeur (loi du 16-7-1971 sur la formation continue). 

Pour recevoir une documentation détaillée, 
envoyez dès aujourd'hui ce BON à 
EDUCATEL - 3000 X - 76025 ROUEN Cédez 

Educatel 
G I.E. Unieco Formation 

Groupement d'écoles spécialisées 
Etablissement privé d'enseignement 

par correspondance soumis au contrôle 
pédagogique de l'Etat 

8  métiers 
informatiques 

Choisissez celui qui, demain, sera le vôtre: 

METIERS PREPARES 
NIVEAU POUR 

ENTREPRENDRE 
LA FORMATION 

PRIX D'UNE MENSUALITE * 
(Nombre de mensualités 

et prix total) 

OPERATEUR 
SUR ORDINATEUR 3e 422 F x 9 mois = 	3.798 F 

PROGRAMMEUR 
DE GESTION 3e/2e 474 F x 15 mois = 	7 i10 F 

COMPTABLE 
SUR INFORMATIQUE 3e 384 F x 20 mois = 	7.680 F 

OPERATRICE DE 
TRAITEMENT DE TEXTES 3' 475 F x 15 mois = 	7.125 F 

PROGRAMMEUR SUR 
MICRO-ORDINATEUR 3e / 2e 440 F x 12 mois = 	5.280 F 

ANALYSTE 
PROGRAMMEUR Baccalauréat 545 F x 21 mois = 11.445 F 

TECHNICIEN 
DE MAINTENANCE Baccalauréat 575 F x 19 mois = 10.925 F 

ANALYSTE Bac + 2 588 F x 20 mois = 11.760 F 

Prix au 1-1-1985 

Depuis 10 ans, EDUCATEL prépare aux carrières de l'informatique. 
Chaque année, nous formons 5.000 informaticiens, 
depuis l'opératrice de saisie jusqu'à l'analyste. 

11 	11•1111 

BON pour recevoir GRATUITEMENT 
et sans aucun engagement une documentation complète 
sur le secteur ou le métier qui vous intéresse, 
sur les programmes d'études, les durées et les tarifs. 
M. 7 --  Mme i 	Mlle 

NOM 	  Prénom 	  

I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 

ô 
2 

Adresse : N° 	 Rue 	
N  

Code postal I 	1 	1 	1 	1 	1 Localité 	  
(Facultatifs) 

Tél 	  Age 	 Niveau d'études 	  

Profession exercée 

POSsr 
DE op,t „811-'7E 
yos-E-T7JE,ACER 

"1  (Our 4 'tS 
DE Lmtv eNr 



NE 
FRAPPEZ 
PLUS... 

CLAVIDACT vous apprendra à taper comme un 
professionnel (ou presque), vous évitant des 
frappes longues et fastidieuses à deux doigts. 
Il sait aussi etre un jeu où vous pourrez 
comparer votre dextérité à celles de vos 
adversaires. 

DAMAE il n'y a pas d'age pour jouer aux dames. 
Mais attention ! Aucune possibilité de tricher 
sans que votre adversaire n'en soit averti. 

ELEPHORM 	éducatif pour les 3 - 5 ans 
Apprentissage à la reconnaissance des formes, 

ELEPHCOLOR 	éducatif pour les 3 - 5 ans 
Apprentissage des couleurs et leurs nuances. 

Logiciels sur cassettes 	disponibles pour ATMOS 

CHEZ VOTRE REVENDEUR ou avec ce bon de commande  

CLAVIDACT 	120 Frs x 1 @le = 	  Frs 

DAMAE 	 120 Frs x mea. = 	  Frs 

ELEPHORM 	100 Frs . .... = 	 Frs 

ELEPHCOLOR 	100 Frs Y .... = 	 Frs 

	

Port + 		  15 Frs 
Je règle par chèque bancaire 

où par chèque postal joint : 	 Frs 

NOM Prénom: 	  

Adresse: 	  

VILLE• 	  

Code Postal:. ..... 	. Tel: 	  

cy-,i/dirl.rei Cd,. 

Lb nia N 
BLEU—CIEL informatique 

80 rue des fourniers 	07500 GUILHERAND 
(75) 40 48 44 

Nous sommes 
l'un des tout premiers 

Distributeurs européens 
de Software 

pour Micro-Ordinateurs 
et cherchons 

plusieurs JEUNES AMATEURS 
(Paris/RP) 

passionnés de leur TO 7, 
Spectrum, C 64 ou Apple 

pour tester et évaluer, 
à temps partiel, 

de nouveaux programmes 
de jeux, d'éducation 
et de productivité 

de provenance US ou UK. 
Bonnes connaissances d'anglais 

indispensables. 
Téléphoner au 

738 09 40 ou 738 08 08. 

10, rue de Montesson 
95870 BEZONS 

Tél. : (3) 947.34.85 
A deux pas du Grand Cerf 

sur la route de St-Germain-en-Laye 
Ouvert du mardi au samedi 9 h 30/12 h- 14 h/19 h 

POUR VOTRE APPLE*" OU COMPATIBLE 
CARTE MUSIQUE ISYNTHE. 9 VOIES) 	 750 F 
CARTE 16 K RAM  	 400 F 
CARTE 128 K RAM  	1550 F 
CARTE 80 COL  	740 F 
CARTE SERIE RS 232 	520 F 
CARTE SUPER SERIE 	  1000 F 
CARTE PARALLELE CENTRONICS  	650 F 
CARTE Z 80 CP/M  	410 F 
CARTE Z 80 CP/M + 64 K CP/M 30 	  1950 F 
SPEECHCARD (SYNTHE. PAROLE)  	320 F 
CARTE RVB  	750 F 
CARTE EPROM WRITER 2716/32/64  	650 F 
CARTE CONTROLEUR POUR DRIVES 	  400 F 
WILDCARD 	  400 F 
CARTE 8088 	  2400 F 
CARTE 8088 + 128 K + SORTIE SERIE + ALIM 	  4000 F 
CARTE ACCELERATOR  	 NC 
CARTE HORLOGE  	 500 F 
CARTE MODEM CCITT V 21 300 BD  	 1350 F 
CARTE APPLE TELEX 	  400 F 
CARTE ADAPTEL . . . . . . . 	. 	............. 	 NC 
CARTE MERE 48 K. 6502 (SANS ROM)  	 2400 F 
BOITIER ET CLAVIER POUR COMPATIBLES  	800 F 
ALIMENTATION POUR COMPATIBLES  	550 F 
ORDINATEUR 48 K. 6502 PAVE NUMERIQUE (SANS ROM) . . 	3900 F 
ORDINATEUR 64 K MULTICOMPATIBLE. PAVE NUMERIQUE 
(SANS ROM) 	  5500 F 
MONITEUR VIDEO ZENITH VERT  	950 F 
MONITEUR VIDEO PHILIPS VERT NVX MODELE  	1050 F 
MONITEUR TAXAN ET COULEUR ........ 	 3000 F 
DRIVE SLIM LINE 5 1/4  	 1900 F 
DRIVE SHUGART 5 1/4  	 2150 F 
DRIVE SUP POUR 2. 	1800 F 
MODEM 300 BD  	 800 F 
JOYSTICK METAL 	 165 F 
SUPER JOYSTICK POUR An® ET IBM PC ® 	 NC 
DISQUETTES NASHUA SFSD 	 145 F 
DISQUETTES NASHUA SFDD  	170 F 



CI contre-remboursement (25 F en sus) ORDINATEUR • 	  

E ci-joint mon chèque de 	  F (ajouter 20 F, frais de port) 

NOM 	  PRENOM 	  

ADRESSE 	  

C.P.-VILLE 	  

z 
2 

SPECTRUM : 
DALEY THOMPSON DECATH 
BEACH HEAD 
SCUBA DIVE 

C 89F D 
C 105F ❑ 
C 	79 F ❑ 

C 	129 F D 
C 129F ❑ 
D 	169 F D 
C 	149 F D 
C 	99 F ❑ 
C 199F 
D 	259 F 111 

COMMODORE 64 : 
RAID OVER MOSCOW 
BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
GHOST BLISTERS 
DALEY THOMPSON DECATH 
SUMMER GAMES 
SUMMER GAMES 

C 99F ❑ 
C 99F CI 
C 	109 F ❑ 
C 	105 F D 

MISTRA') : 
GRAND PRIX DRIVER 
FLIGHT PATH 737 
PYJAMARAMA 
STAR COMMANDO 

C 99F D 
C 	89 F ❑ 
C 	109 F ❑ 
C 	109 F ❑ 

ORIC ATMOS : 
MACULAS REVENGE 
STARFIGHTER 
XENON 
ZORGON'S REVENGE 

J 

JOUEZ BON MARCHE SUR 
ORIC ATMOS , SPECTRUM , COMMODORE 

AMS TRAD , THOMSON 

gâ5  LL ES 

RS1 EUS IM 
ri.„err  

11 
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S Lkle 

VENTE 
Veuillez me faire parvenir les articles cochés ci-dessous : 

TITRE 	 F TTC 

et bien d'autres... Demandez notre catalogue gratuit. 
ABAK, c'est aussi des ordinateurs, des périphériques et 
d'extraordinaires possibilités de crédit t 

LOCATION 

à partir de 

25 F 
par semaine 

LE JEU QUI 
VOUS FAIT 

RÊVER ! 

Renvoyer cette page dûment remplie à ABAK, 9, rue Pleyel, 75012 Paris. 
Veuillez me faire parvenir : 	❑ votre catalogue gratuit 	❑ les articles cochés ci-dessus aux prix indiqués. 

A 	 9,é 

tro  

RU:EDTPLÉELY.  E3L44- .3775.07192 PARIS 

M 
une division de IOGOSOFT 
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Le FX 750 P utilise des cartes de mémoires RAM amovibles. Chaque carte est alimentee par une 
pile au lithium incorporée. Il est donc possible de conserver des programmes ou des données sans avoir 
à utiliser un support magnétique telle qu'une cassette. 

• 	le FX 750 P est connectable( FA20) sur une imprimante, un magnétophone. un autre FX 750 P ou un PB 700. 
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Pour 1.690 
branchez toute votre famille 

sur le  wei.43,Ere 310 

Tout savoir sur le Laser 310, en 4 points 

Microprocesseur : 
Z 80 A Fréquence 3,58 Mhz 

Mémoire : 
ROM = 16K Microsoft basic contenant 

l'interpréteur 
RAM = 18K d'origine extensible, 

jusqu'à 66K 

Affichage : 
Direct Antenne Secam K et Moniteur. 
En option Secam K' et Péritel. 
Texte : 32 colonnes/16 lignes. 
Graphique : 128 x 64 — 8 couleurs. 

Divers : 
Clavier mécanique 45 touches avec bip sonore anti-erreur et 
répétition automatique. Editeur de lignes plein écran permettant 
de raccourcir, supprimer, ajouter, insérer... 
Son: monocanal. 
Alimentation : 220V/50 Hz. 
Microordinateur complet fournit avec livres, cassette, alimenta- 
tion et tous ses câbles. 

Pour le LASER 310 : 
Des périphériques « évolutifs » 
et pas du tout « accessoires ». 
Lecteur de cassettes - lecteur de disquettes - Manettes de jeux -
Extension mémoire 16K, 64K - Crayon optique - Imprimante... 
Nombreux livres, revues et logiciels. 
Tous ces périphériques sont aussi compatibles avec le LASER 
200. 

É 

VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 
19, rue Luisant - 91310 Monthléry 
Tél. (6)901.93.40 - Télex : 692 169 F 

Documentation couleur et liste des revendeurs, sur simple demande. 
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L S'EST BALADÉ TRANQUILLEMENT 
pendant une semaine à Paris, avec sa 
femme et sa fille. Un touriste américain 
en costume trois pièces et lunettes 

d'écaille passant absolument inaperçu. La 
visite d'un Steve Jobs ou d'un Alan Key provo-
que habituellement la ruée des journalistes. 
Mais Marcian Hoff ("Tee pour les amis) reste 
totalement inconnu du grand public aussi bien 
que de la plupart des spécialistes. Et pour-
tant... Sans lui, tous les ordinateurs ressemble-
raient encore à des armoires normandes ou à 
des machines à laver. La fameuse Silicon Val-
ley ne serait probablement célèbre que pour 
ses arbres fruitiers. La navette spatiale n'au-
rait toujours pas décollé, les flippers en 
seraient encore à l'ère mécanique et la 
moindre calculatrice de poche coûterait dix 
fois ce qu'elle coûte... 

"On a bien pensé à l'époque avoir trouvé 
quelque chose d'important, mais on était loin 
d'envisager une telle révolution", explique-t-il 
modestement au bar d'un grand hôtel où nous 
l'avons rencontré. 'Le plus amusant, c'est qu'il 
s'en est fallu d'un cheveu pour que les Japo-
nais héritent du brevet..." 

L'histoire commence en 1968. Marcian 
Hoff, jeune ingénieur de 31 ans, devient le 
douzième employé d'une petite firme d'ingé-
nierie électronique qui vient juste d'être 
créée : l'Intel Corporation. Responsable de la 
recherche appliquée, il travaille avec une 
équipe d'ingénieurs nippons venus mettre au 
point une calculatrice. "Intel disposait de très 
peu d'argent et nous cherchions des com-
mandes extérieures pour dégager un fonds de 
roulement pour nos propres recherches. Les 
Japonais nous demandaient de fabriquer une 

dizaine de puces : une pour le registre d'ins-
tructions, une pour la mémoire, une pour 
l'horloge, pour la gestion de l'affichage et du 
clavier, etc. L'idée originale, c'est qu'ils vou-
laient construire toute une série de calculatri-
ces à partir d'une même famille de circuits." 

La genèse d'une puce 
Si, à l'époque, on commence à bien maîtri-

ser la technique des circuits intégrés (rassem-
bler des centaines de transistors sur une seule 
pastille de silicium) les puces que l'on sait 
fabriquer sont toutes spécialisées dans une 
tâche particulière, définie par le dessin du cir-
cuit. Une fois construite, la puce ne peut plus 
changer d'usage. 

En décortiquant les plans japonais, Marcian 
Hoff et ses collaborateurs s'aperçoivent que 
les circuits posent d'énormes problèmes : il y a 
trop de transistors, trop d'interconnexions, le 
nombre d'instructions à gérer est trop élevé et 
les coûts de fabrication risquent d'être prohi-
bitifs. Marcian Hoff propose alors une solution 
particulièrement osée. 

"Nous travaillions à l'époque sur les RAM 
dynamiques (mémoires sur lesquelles on peut 
lire et écrire). Nous avons donc suggéré de 
remplacer la puce du registre d'instructions 
par une RAM implantée à l'intérieur d'un dr-
cuit ROM (mémoire morte) dans lequel un 
programme permettrait de séquencer les ins-
tructions, réduites à leur plus simple expres-
sion. Cela évitait d'avoir à balayer toute la 

mémoire des registres à chaque opération. 
Nous avons ajouté une horloge et un bus à 
l'intérieur du circuit pour faire transiter les 
signaux en multiplexant les informations, ce 
qui n'était pas courant comme façon de pro-
céder..." 

En d'autres termes, Hoff vient d'inventer la 
première puce programmable. Un circuit que 
l'on peut faire travailler sur des tâches diffé-
rentes définies par les instructions implantées 
en mémoire vive. Le premier microproces-
seur est né, c'est le fameux '4004'Ç un 4 bits. 
Grâce à lui, la calculatrice commandée par les 
Japonais peut être construite avec quatre 
puces au lieu d'une bonne dizaine. 

Mais les Nippons n'y croient pas ! Ils s'ac-
crochent pendant des mois à leur architecture 
classique et refusent d'adopter la solution 
offerte par Marcian Hoff sur un plateau. Pen-
dant ce temps, un autre ingénieur d'Intel, Fro-
man, développe des mémoires mortes pro-
grammables. Tous deux observent qu'en cou-
plant ce type de circuit avec le microproces-
seur qui vient d'être découvert, on obtient un 
véritable petit ordinateur. 

"Nous sous sommes dit qu'il y avait là 
quelque chose d'explosif; se souvient Marcian 
Hoff. Nous avons essayé de persuader les 
gens du marketing de se lancer dans l'aven-
ture, ce qui leur a paru trop risqué." En fait, les 
commerciaux d'Intel ont peur. Ils redoutent de 
se faire avaler par des gros requins, n'étant 
pas assez introduits sur le marché de l'infor-
matique. Rien ne prouve qu'il y ait de gros 
débouchés pour ce type de circuits, alors qu'il 
ne se vend encore que 20 000 ordinateurs par 
an dans le monde. 

Le grand boum 
Finalement, en juin 1970, le client japonais 

accepte la solution de Marcian Hoff après 8 
mois de tergiversations. Les dirigeants d'Intel 
vont alors commettre une 'bourde' gigantes-
que : non seulement ils acceptent de cons-
truire le microprocesseur révolutionnaire 
pour les Nippons, mais ils leur concèdent en 
plus tous les droits, pressés de se débarrasser 
de cette invention qu'ils jugent empoisonnée ! 
Hoff et son équipe sont dépités. 

MARCIAN 
OFF 

Personne ne connaît son nom. Et pourtant, cet homme a changé la 
face du monde de l'informatique, voire même du monde tout court. 
Il y a quinze ans, Marcian Hoff inventait le premier microprocesseur. 
Une petite bombe dont les Japonais auraient pu hériter malgré eux... 

L'inconnu à qui les Japonais ont 
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Pourtant, un incroyable concours de cir-
constances permet quelques mois plus tard 
aux Américains de redresser la situation : en 
janvier 1971, les Japonais demandent à Intel 
de renégocier les prix des circuits qu'ils jugent 
trop élevés I Marcian Hoff revient à la charge 
pour persuader ses collègues du marketing de 
récupérer les droits pour pouvoir vendre des 
microprocesseurs sur le marché informati-
que. Les commerciaux renâclent, mais accep-
tent. "En mai 71, nous avions récupéré les bre-
vets, explique-t-il, mais la peur restait. C'est 
alors qu'un nouveau directeur du marketing 
est arrivé chez Intel: Ed Gelbach. Il avait 
vendu des composants logiques et n'avait pas 
peur de s'attaquer à ce marché. En novembre 
1971, l'annonce de la commercialisation était 
faite. La suite, vous la connaissez..." 

En 1980, il s'était vendu 146 millions de 
microprocesseurs dans le monde, équipant 
des machines à laver jusqu'aux missiles en 
passant par les micro-ordinateurs dont ils ont 
permis la naissance. En 1983, Intel a réalisé un 
chiffre d'affaires de 1,12 milliard de dollars. 
Les actions de la petite firme de 1968 ache-
tées par Mardan Hoff pour une poignée de 
dollars ont fait de lui un homme riche. Quant à 
la petite société japonaise qui a servi de déto-
nateur, elle a fait faillite après avoir mis au 
point avec Texas Instruments la première cal-
culatrice à un seul circuit intégré... 

Small is beautiful 
En général, remarque Hoff, les Japonais 

ont fait du bon boulot pour développer les 
mémoires, un domaine où ils sont très compé-
titifs. Mais pour les microprocesseurs, ils n'ont 
jamais réussi à s'implanter sur le marché 
américain, qui protège ses propres construc-
teurs.' 

L'homme par qui la révolution est arrivée 
est resté 14 ans chez Intel, travaillant à ce qui 
l'intéressait le plus : développer les circuits 
pour micro-ordinateurs. Mais peu à peu, Intel 
s'est tourné vers les grosses machines, et Mar-
cian Hoff a préféré partir. En février 1983, il 
devient vice-président d'Atari, chargé de la 
recherche. "J'aimais beaucoup Alan Key qui 
avait de grandes ambitions dans le dévelop-
pement de nouvelles technologies et il y avait 
une très bonne équipe d'ingénieurs dans la 
firme. Mais les difficultés financières ont 
obligé Alan Key à vendre Atari à Jack namiet 
dont la philosophie était très différente. J'ai 
donc préféré partir au bout d'un an..." rz 

Depuis, il travaille chez lui, en consultant 
indépendant "Je peux faire ce que je veux en e 

toute liberté. Je me suis installé un atelier 
complet, avec 7 ordinateurs et un laboratoire 
d'électronique. C'est la solution idéale!' Son 
domaine de prédilection : le développement 
de circuits spécialisés et l'intelligence artifi-
cielle sur micro. 

"On parle beaucoup de machines de la cin-
quième génération, explique-t-il, mais je ne 
pense pas que nous ayons assez développé 
les principes de base de l'intelligence artifi-
cielle pour justifier ces énormes investisse- 

ments en matériel. En fait, les micros actuels 
ont les mêmes possibilités qu'un gros ordina-
teur en temps partagé. C'est sur de petites 
machines qu'il faudrait d'abord travailler sur-
tout pour simplifier les langages..." 

Plus que jamais, Marcian Hoff incarne le 
principe du "small is beautiful'. Une devise 
qu'il applique à sa propre existence. La 
preuve : malgré sa fantastique découverte, il 
est loin d'avoir attrapé la grosse tête. 

Gilbert CHARLES 

failli ravir l'invention du microprocesseur. 
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C.F.M. 
TOUTE LA MICRO 
INFORMATIQUE 

D'OCCASION 

GARANTIE 2 ANS 

ACHAT COMPTANT 
DE TOUT MATERIEL 
Dépôt Vente (15 %) 

Exemples Occasions (prix moyens) T.T.C. 
— Apple II 

U.c. + Cont + Drive + Moniteur 	± 7 500 F 
Apple / / e 
U.c. + Cont + Drive + Moniteur 	 ± 9 500 F 
Apple / c 128 K 	  + 9 300 F 
Drive disk II apple 	  ± 1 800 F 

— Drive half size apple 	  ± 1 300 F 
Spectrum 48 K 	  ± 1 500 F 
Atmos 48 K 	  + 1 700 F 
C 64 pal 	  + 1 900 F 
C 64 secam 	  + 2 500 F 
TI 99 	± 600 F 
Drives 

	

Imprimantes   à partir de 1 500 F 
Moniteurs 	  à partir de 500 F 

— Cartes 	  à partir de 150 F 
Disquettes de marque (bte de 10) 	 170 F 

CFM-SOFTLAND 
(1) 874-05-20 

9, rue de Douai 
75009 PARIS 

Métro Pigalle 
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INFORMATIQUE 

DOMESTIQUE 
PARIS (3 BOUTIQUESI 
BORDEAUX - CANNES -
GRENOBLE - LILLE - LYON-
MARSEILLE -
MONTPELLIER - 
NICE - NANTES - ROUEN - 
STRASBOURG - 

SIVEA : 
31 et 33, bd des Batignolles 
75008 Paris 522 70 66 

a 

Et c'est vrai. Depuis 1979, Sivéa a acquis une excel-
lente réputation sur le marché de la micro-
informatique domestique et professionnelle. Notre 
expérience nous permet de toujours choisir à bon 
escient les meilleurs matériels, dans votre intérêt. 

Régulièrement, et plusieurs fois par mois nous rece-
vons les toutes dernières nouveautés du marché mon-
dial et des USA en importation directe. 

La Micro chez Sivea, 
c'est sérieux, plus sûr 

et plus simple. eieree  
er'46e  

Aussi, vous n'avez pas 
besoin d'aller loin : il y a 
toujours une boutique Sivéa 
près de chez vous. 
- Les matériels les plus per-
formants : toute la gamme 
APPLE : Apple IIc, He, 
Macintosh... Commodore, 
Atari, Alice... 

-  Les périphériques : impri-
mantes, tablettes à digitaliser, 
poignées de jeux. 
- Un choix unique de logi-
ciels : jeux d'action, d'aven-
ture, de stratégie... 
- Une véritable librairie spé-
cialisée, avec des ouvrages 
inédits importés directement 
des USA. 
- Des conseils et des services 
exclusifs réservés à notre 
clientèle. 

Nous sommes aussi spécia-
lisés dans la micro entreprise, 
plus précisément en IBM et 

A 

Bon de commande 
A retourner à : 
Sivéa S.A. 13, rue de Turin '75008 Paris 
accompagné de votre règlement  -  chèque 

lei 	uniquement - à l'ordre de Sivéa. 

I

I

Je commande .  

D Un catalogue 85 Sivéa informatique pour 
l'entreprise au prix de 30 F franco. 
D Un catalogue 85 Sivéa informatique domestique au prix de 30 F franco. 
D L'ensemble des deux  catalogues Sivéa  85 au prix de 50F franco. 

MAINTENANCE ET LOCATION. 33, rue de Moscou. Tél. 293.02.22.1811,01.118X.0 roi s. du Palan Ménadeck.  

Tél. 4561 %.28.11.  CANINES.  14. bd de la République. Tél. 1931 39.29.09 11111218011111. 28, bd Gambetta. 
Tél. (76) 43.15.65. UU.E. 21 bis, rue de Valmy. Tél. (201 57.81 43. !MIR. 21. rue de la Pan-Dieu sangle 
rue P-Corneille). Tél. 471895.00.01.111ARSER11. 17-19, tue de Lodi. Tel 491) 48.45.24.1111011111E1111Elt. 3. rue 
inatok-France. Tél. (671 58.09.00.118CE. 6. rue Offenbach_ TEL 193188.56.46.RUNES.  21 A. b/ G-Gutsibau 
Tel. 1401 4733.09.  ROUER-  31, rue Thiers. Tél. (351 70.88.30. SIUSDOIR111. 1. rue de Bous.411er.  
Tél. (88)22 46.50. 

  

 

Adresse 	  

  

  

 

Code postal 	  

  

Nos  conseillers extrêmement compé-
tents sont de véritables professionnels de 
la micro-informatique dont le seul but 
est  de bien cemervotre problème et trou-
ver l'équipement qui correspond exacte-
ment à vos besoins et vos désirs. 

De plus, il y a 11 boutiques Sivéa en 
France qui offrent toutes les mêmes ser-
vices qu'à Paris. 

 

 

Nom 



LOGICIELS 
Choisissez et commandez votre programme 

professionnel sur une banque de données. 

fflia•M. 

A LA CARTE 
Une banque de données spécialisée dans les logiciels ? Sur laquelle vous pouvez 
choisir minutieusement celui qui vous intéresse ? A laquelle vous le commandez 
avec votre carte de crédit ? Aujourd'hui, tout ça existe. Mais attention : aux États-
Unis seulement. Qui a dit "Comme d'habitude" ? Sachez qu'en France, on y pense... 

A DEVAIT ARRIVER. L'EXPLOSION 
des banques de données a eu des 
retombées dans tous les domaines 
au point qu'aujourd'hui, le serpent 
informatique se mord la queue : on 

peut aliqsi choisir son logiciel sur une banque 
de données. Est-ce à dire que celle-ci ne vous 
fournira qu'une liste, fût-elle exhaustive ? Que 
non : vous pourrez prendre connaissance, à 
l'écran, de tous les bancs d'essai concernant 
ledit logiciel. Publiés aux États-Unis, on ne  

peut pas tout avoir. Attendez, prenez un siège. 
Comme si tout ça ne suffisait pas, il ne tient 
qu'à vous de le commander directement au 
clavier, en pianotant simplement le numéro 
de votre carte de crédit. Quelle heureuse ini-
tiative. Et quel chemin pour en arriver là... 

Vingt mille, trente mille, cinquante mille ? 
Qui peut dire aujourd'hui combien existent de 
logiciels au monde susceptibles de tourner sur 
un micro-ordinateur ? Quelques-uns font l'ob-
jet d'un marketing puissant. D'autres, au con- 
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traire sont plus discrets. Les seconds, bien sûr, 
n'étant pas nécessairement les plus mauvais. 
Alors comment par la suite effectuer un choix 
basé sur des qualités objectives et non pas sur 
la verve d'un vendeur ? Comment enfin vous 
procurer le logiciel en question ? 

Une première solution consistait jusqu'ici à 
utiliser des guides sur papier. En France, le 
CXP (Centre des Utilisateurs de Progiciels) 
publie périodiquement une telle collection. 
Aux États-Unis, les plus connus sont "Data 
Pro" et International Computer Program". 
Outre le fait qu'une recherche dans ces ouvra-
ges s'avère généralement longue et fasti-
dieuse, ils présentent de surcroît un défaut 
majeur dans un secteur où les nouveautés se 
comptent par dizaines chaque semaine : ils 
sont périmés à peine parus ! D'où l'idée de 
constituer à partir de ces informations des 
banques de données alliant facilité de 
recherche - grâce à leur langage d'interroga-
tion - et mise à jour quotidienne. 

Du Pentagone... 
Le plus connu de ces catalogues électroni-

ques est sans conteste à l'heure actuelle 
"International Software Database", chargé sur 
le serveur Dialog. Récemment, il a changé de 
nom et son accès s'obtient en appelant le 
fichier "MENU". C'est un pionnier dans cette 
activité : sa commercialisation a débuté en 
décembre 1982. Il contient les références de 
20 000 logiciels vendus aux États-Unis. Pour 
chacune des références, on trouve un para-
graphe décrivant les fonctions principales du 
produit, le système d'exploitation nécessaire, 
les caractéristiques de l'ordinateur idoine, le 
prix du logiciel, l'endroit où l'on peut se le pro-
curer et éventuellement la période de service 
après-vente garantie par le vendeur. 

Depuis deux ans, le succès va croissant. 
Une récente étude effectuée par les ingénieurs 
du grand serveur de Palo Alto a classé "MENU" 
comme la banque de données la plus deman-
dée Une véritable performance quand on sait 
qu'il y a plus de 180 banques de données en 
ligne sur Dialog... 

Également sur Dialog, mais à usage beau-
coup plus professionnel, la banque de don-
nées "Business professionnal Software Data-
base' répertoriant les logiciels professionnels 
vendus aux États-Unis. Les plans de dévelop-
pement de ce service sont très ambitieux, 
jugez-en plutôt : ils prévoient pour la fin de 
l'année le chargement en texte intégral des 
commentaires et analyses réalisés par la 
presse informatique spécialisée, à la suite de 
la description du produit lui-même, et ce, pour 
chacun des 4 000 produits décrits ! Il vous 
sera dès lors possible de comparer les forces 
et les faiblesses des différents logiciels en pré-
sence et de faire votre choix. Ne traînez cepen-
dant pas en route, car les coûts horaires de ces 
deux banques de données dépassent les 
600 francs de l'heure (coût- de transmission 
avec les États-Unis indus). 

A l'opposé de cette approche "critiquer des 
logiciels offerts sur le marché, se trouve la 
banque de données "Searchmart" dont l'accès 
est gratuit! Disponible depuis juin 1984, elle 
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recense 7 000 logiciels et est totalement 
financée pour notre plus grand bonheur par 
les producteurs et les distributeurs. Il leur en 
coûte 375 $ par an pour figurer dans "Search-
mart". Son président revendique 5 000 con-
nexions mensuelles. Seule difficulté, cette 
banque n'étant pas représentée en Europe, il 
faut y accéder aux U.S.A., et en dollars. 

"Soft", au contraire, est le seul catalogue de 
logiciels d'origine américaine, donc très riche, 
qui soit payable en francs français! La raison 
en est simple : BRS, serveur de "Soft-  aux 
États-Unis, a passé un accord de commerciali-
sation pour l'Europe avec le serveur suisse 
Data Star, lequel vient de signer un accord 
identique avec notre GCAM national. On peut 
donc avoir accès à "Soft" en s'adressant aux 
commerciaux du GCAM. Luxe suprême, si 
d'aventure vous vous trouviez en difficulté 
pendant son interrogation et que vous ayez 
besoin d'assistance, pas besoin de courir ache-
ter un dictionnaire bilingue puis de téléphoner 
en Floride ou en Californie : il vous suffit d'ap-
peler le service d'assistance de "Soft", situé à 
Londres. Votre interlocuteur parle français 
(avec un léger accent de Lausanne, et alors ?), 
le tout pour le prix d'une communication avec 
le GCAM à Paris. 

"Soft" est une banque de données spéciali-
sée dans les logiciels pour micro-ordinateur. A 
son sujet, le président de BRS, Jeffrey Pember-
ton, déclarait récemment que, contrairement 
à d'autres banques de données qui perdent de 
l'argent pendant de longues années avant de 
sortir du "roue 'Soft", après seulement un an 
d'existence, est d'ores et déjà un produit ren-
table. Il se peut également que le tarif de 
600 francs de l'heure y soit pour quelque chose ! 

On reproche souvent aux catalogues de 
logiciels de référencer uniquement... les logi-
ciels! Effectivement, de plus en plus, l'achat 
d'un micro-ordinateur découle directement de 
celui des logiciels désirés. Les catalogues de 
logiciels ne suffisent donc plus : à l'heure 
actuelle, une seule banque de données au 
monde vous renseigne sur les deux sujets à la 
fois : "Computer Specs", disponible sur le ser- 

A QUI SADRESSER ? 
AUX USA : 
Data Pro : 1805 Underwood Blvd, Delran 
NJ 08075. Tél.: (609) 764 0100. 
International Computer Program : 9000 
Keystone Crossing, Indianapolis IN 46240. 
Tél.: (317) 844 74 61. 
One Point : 2835 Mitchell Drive, Walnut 
Creek CA 94698. Tél.: (415) 947 08 50. 
Searchmart: 745 US highway L N Palm 
Beach FL 33408. Tél.: (305) 845 29 96. 
Dri : 1750 K St NW Suite 1060, Washington 
DC 20006. Tél.: (202) 862 3700. 

EN EUROPE : 
Dialog: Besselsleigh Road Abingdon, 
Oxford OX 136EF, Grande-Bretagne. Tél.: 
44 (865) 73 09 69. 
CXP : 5 rue de Monceau, 75008 Paris. Tél. : 
(1) 225 19 60. 
GCAM : 33 avenue du Maine, BP 8, 75755 
Paris Cedex 15. Tél.: (1) 538 15 38.  

veur Dri. Déjà connue par les informaticiens 
pour ses banques de données répertoriant 
l'ensemble des matériels (grands systèmes, 
minis, micros, disques, bandes, impriman-
tes...), Computer Specs offre également un 
catalogue de logiciels depuis mai 1984. 

Une bonne idée que de réaliser cette asso-
ciation matériel-logiciel sous un même lan-
gage, mais le prix nous semble très exagéré : 
95 $ l'heure 1 

Certaines de ces banques de données vont 
jusqu'à proposer un service extraordinaire qui 
revêt pour nous, pauvres Européens, un inté-
rêt tout particulier : la commande directe au 
clavier. Supposons que vous ayez, suite à l'in-
terrogation de l'un de ces catalogues, trouvé le 
ou les logiciels convenant à vos besoins, il 
vous est possible en laissant votre numéro de 
carte de crédit (Carte Bleue Internationale, 
Diners Club ou American Express), ainsi 
qu'une adresse postale précise, de vous les 
faire expédier... des États-Unis. Ce type de ser-
vice est à ce jour offert par les catalogues 
Menu, One Point et le sera sous peu pour 
Searchmart. Mais selon l'usage prévu, plu-
sieurs logiciels peuvent se révéler d'une utilité 
douteuse s'ils ne sont pas francisés. Les traite-
ments de texte sont sans accents, de même 
que les textes stockés dans des gestionnaires 
de fichiers ou les titres de rubrique des 
tableurs, les logiciels éducatifs sont difficile-
ment utilisables, etc. Il faut bien sûr com-
prendre l'anglais et se passer d'un revendeur. 

N'oublions pas l'amusante péripétie - raris-
sime, mais sait-on jamais ? - de votre colis 
bloqué en douane, qui vous vaudra peut-être 
un contrôle des gabelous français et une addi-
tion (TVA, droits divers) beaucoup plus lourde 
que celle du logiciel lui-même... 

... A l'Hexagone 
Et en France ? Une première expérience a 

vu le jour il y a peu avec la banque de données 
du CXP. Filiale d'importants organismes finan-
ciers, elle propose via Minitel les références de 
plus de 6 000 progiciels disponibles chez 
2 500 distributeurs français. Sa mise à jour est 
hebdomadaire et porte sur 50 nouveautés et 
300 modifications de progiciels déjà annon-
cés. Pour y accéder pendant un an sans limita-
tion de durée, il vous en coûtera 1 500 F. Com-
paré à certaines réalisations américaines 
similaires comme "Searchmart" (dont l'unique 
inconvénient vient du fait qu'il faille l'interro-
ger aux États-Unis), ce tarif nous paraît exces-
sif. Dans ce domaine précis des banques de 
données, l'expansion de la micro-informati-
que a provoqué la naissance de nouveaux pro-
duits tels ces catalogues électroniques de 
logiciels. 

Comme dans d'autres domaines, les ban-
ques américaines sont synonymes de richesse 
mais, une fois n'est pas coutume, elles ne sont 
pas toutes sévères pour notre portefeuille. 
Profitons donc vite de cette faiblesse avant 
qu'il ne soit trop tard. Et regrettons que les 
services offerts en Europe (en France en parti-
ailier) brillent autant par leur absence que par 
leur manque de compétitivité. 

Arnaud DAGUERRE 
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DES LIVRES POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR 

Du composant au système 198,00 Le PASCAL par la pratique 165,00 
Guide des micro-ordinateurs Programmes en PASCAL pour 
à moins de 3 000 F 78,00 scientifiques et ingénieurs 195,00 
Lexique international Introduction à ADA 160,00 
micro-processeurs 38,00 Introduction à C 148,00 
Lexique micro-informatique 78,00 ALICE et ALICE 90, guide de 
RS 232 solution 148,00 l'utilisateur 78,00 
Techniques d'interface 168,00 ALICE et ALICE 90, 
Votre ordinateur et vous 108,00 premiers programmes 98,00 
Votre premier ordinateur 98,00 ALICE, 56 programmes 78,00 
Au coeur des jeux en BASIC 148,00 Jeux en BASIC pour ALICE 49,00 
Le BASIC par la pratique 108,00 APPLE II, premiers programmes 98,00 
Le BASIC pour l'entreprise 88,00 APPLE II, 66 programmes 78,00 
Fichiers en BASIC 148,00 APPLE II, guide de l'utilisateur 78,00 
Introduction au BASIC 98,00 Guide du Basic APPLE II 78,00 
Jeux d'ordinateur en BASIC 98,00 Jeux en PASCAL sur APPLE 150,00 
Nouveaux jeux d'ordinateur Power up APPLE II (Kid's guide) • 98,00 
en BASIC 98,00 Programmez en BASIC sur 
Programmes en BASIC 195,00 APPLE II Tl 88,00 
Votre premier programme BASIC 98,00 Programmez en BASIC sur 
Introduction au PASCAL 168,00 APPLE II T2 98,00 
Le guide du PASCAL 199,00 MACINTOSH, guide de 

l'utilisateur 98,00 
Multiplan sur MACINTOSH 148,00 
Jeux en BASIC sur ATARI 49,00 
ATARI, guide de l'utilisateur 78,00 
ATARI, premiers programmes 98,00 
ATMOS, 56 programmes 78,00 
Jeux en BASIC sur ATMOS 49,00 
Jeux en BASIC sur ORIC 49,00 
ORIC/ATMOS, premiers 
programmes 98,00 
Commodore 64, jeux d'action • 49,00 
Commodore 64, guide de 
l'utilisateur 78,00 
Commodore 64, premiers 
programmes 98,00 
Commodore 64, BASIC 
Approfondi 98,00 
Commodore 64, 66 programmes 78,00 
Guide du BASIC Commodore 
64/VIC 20 78,00 
Guide du graphisme 
Commodore 64 98,00 
Jeux en BASIC sur 
Commodore 64 49,00 
Commodore 64, 
Premiers Contacts 98,00 
Jeux en BASIC sur DRAGON 49,00 
Programmez vos jeux sur GOUPIL 80,00 
HECTOR, jeux d'action 49,00 
IBM PC, Exercices en BASIC 108,00 

6-8, IMPASSE DU CURÉ, 75018 PARIS 
TÉLEX 211801 F - TÉLÉPHONE 2039595  

IBM PC, guide de l'utilisateur 	78,00 
IBM PC, 66 programmes 	78,00 
Guide du graphisme IBM PC 	148,00 
AMSTRAD, premiers 
programmes 	 98,00 
AMSTRAD, 56 programmes 	78,00 
AMSTRAD, jeux d'action 	49,00 
LASER, jeux d'action 	 49,00 
MO 5, assembleur 	 98,00 
MO 5, guide de l'utilisateur 	78,00 
MO 5, jeux d'action 	 49,00 
MO 5, premiers programmes 	98,00 
MO 5, 56 programmes 	 78,00 
MSX, premiers programmes • 	98,00 
MSX, jeux d'action • 	 49,00 
MSX, 56 programmes 	 78,00 
Découvrez le SHARP PC 1500 - Tl 88,00 
Découvrez le SHARP PC 1500 - T2 88,00 
Jeux en BASIC sur SPECTRUM 	49,00 
Programmez en BASIC sur 
SPECTRUM 	 88,00 
SPECTRUM, jeux d'action 	49,00 
SPECTRUM, premiers 
programmes 	 98,00 
Spectravidéo, jeux d'action 	49,00 
Programmez vos jeux sur TI 99/4 78,00 
Jeux en BASIC sur TO 7 	 49,00 
TO 7, assembleur 	 98,00 
TO 7/70, premiers programmes 98,00 
TO 7/70, 56 programmes 	78,00 
Jeux en BASIC sur TRS-80 	49,00 
Programmez en BASIC sur 
TRS-80 T 1 	 80,00 
Programmez en BASIC sur 
TRS-80 T2 	 80,00 
Jeux en BASIC sur TRS-80 
couleur 	 49,00 
Jeux en BASIC sur TRS-80 MC-10 49.00 
TRS-80 modèle 100, 
guide de l'utilisateur 	 78,00 
TRS-80 couleur, premiers 
programmes 	 98,00 
TRS-80 couleur, 56 programmes 78,00 
Jeux en BASIC sur VIC 20 	49,00 
Programmez en BASIC sur 
VIC 20 T I 	 80,00 
Programmez en BASIC sur 
VIC 20 T2 	 80,00 
VIC 20, jeux d'action 	 49,00 
VIC 20, premiers programmes 	98,00 
Guide du BASIC ZX 81 	 78,00 
Jeux en BASIC sur ZX 81 	49,00 
ZX 81, guide de l'utilisateur 	79,00 
ZX 81, 56 programmes 	 78,00 
ZX 81, premiers programmes 	98,00 
Applications du 6502 	 105,00 
Applications du Z 80 	 198,00 
Assembleur 8086/8088 ' 	198,00 
Mise en oeuvre du 68000 	198,00 
Programmation du 6502 	128,00 
Programmation du 6800 	148,00 
Programmation du 6809 	198,00 
Programmation du 8086/8088 198,00 
Programmation du Z 80 	198,00 
CP/M approfondi 	 198,00 
Guide de PC DOS 	 198,00 
Guide du CP/M avec MP/M 	148,00 
Introduction au p-SYSTEM UCSD 195,00 
Unix 	 148,00 
Introduction à dBASE II 	148,00 
Introduction à LOTUS 1.2.3 

	
148,00 

Multiplan pour l'entreprise 
	

148,00 
Introduction à WordStar 

	
148,00 

Introduction au traitement 
de texte 
	

98,00 
WordStar applications 

	
148,00 

VisiCalc applications 
	

148,00 
VisiCalc pour l'entreprise 

	
148,00 

De VisiCalc à Visi On 
	

98,00 

• à paraître en Janvier - -à paraître en 
Février 



299 
à crédit 174F rei0par mois 

comptant 

On nia lamais vu ca! 
AMSTRigeu (h.teik, nie* 4 l'ordinateur complet 

• 64 K de mémoire 
• un lecteur de cassettes 
• un moniteur monochrome 

Le CPC 464: l'ordinateur familial de pointe 
Il va révolutionner l'approche de 
l'informatique car Il fournit à l'utl-
ilsateur tout ce qui est nécessaire 
Immédiatement avec des applica-
tions pour toute la famille. Le CPC 
c'est : 

Les Jeux : plus de 50 jeux passion-
nants disponibles ; partenaire idéal 
de toute la famille, il s'adapte aux 
capacités et à l'âge de chacun ; 

Les programmes éducatifs :  le 
CPC 484 vous apprend sans diffi-
cultés l'orthographe, le calcul, la géo-
graphie, la musique, les échecs etc. 
Le CPC 464 permet d'initier les 
enfants à l'informatique et les pré-
pare à affronter l'avenir de plus en 
plus orienté sur l'Informatique. 

La gestion du budget, les comptes 
de vos dépenses, vos prêts. 

Les programmes que vous créez. 

Une poignée encastrable 

Le CPC 464 livré avec son moniteur 
évite toute incompatibilité avec vo-
tre téléviseur qui reste libre pour 
d'autres membres de votre famille. 
Il met l'informatique à la portée de 
tous :  puissant et pourtant si simple : 
tout le monde peut comprendre l'in-
formatique avec le CPC 464 (docu-
mentation très détaillée, cassette de 
démonstration). Et les utilisateurs 
apprécieront vite les possibilités 
pratiquement illimitées de croissan-
ce par connexion à un lecteur de dis-
quette optionnel donnant accès à 
plus de 3 000 programmes courants 
et langage LOGO (célèbre aux USA), 
à l'imprimante DMP1 (en option) 
pour taper des lettres, faire des gra-
phiques, des listings de programmes, 
des factures... L'interface d'expan-
sion ouvre la porte aux communica-
tions par l'intermédiaire de modems, 
et des extensions mémoires ROM 
pour ajouter des périphériques. 

3 modes d'écran, 3 grosseurs de texte 
(20 - 40 - 80 colonnes) et 27 tons de 
vert. Spécialement destiné au travail de 
bureau, traitement de texte, comptabi-
lité, budget familial, développement 
des programmes (possibilité d'utiliser 
votre télé couleur - avec l'adaptateur 
Périt& optionnel - sans ajustement 
spécial sur l'ordinateur). 

Basic étendu et rapide 
permettant des Inter-
ruptions en temps réel. H 
surpasse tous les 8 bits du 
marché et certains 16 bits. 

(ÉCRAN) MONITEUR 
MONOCHROME VERT 

UNE QUALITÉ D'IMAGE Zeltditée211éZteer 
EXCEPTIONNELLE! Technologie de pointe. 

20 - 40 - 80 colonnes, etc. 

L'AMSTRAD CPC 464 
est livré avec 
• Ses câbles : votre ordina-

teur est prêt à l'emploi. 
• Une documentation très dé-

taillée (280 pages): notice 
d'utilisation, initiation au 
basic, section spéciale pour 
les débutants et une intro-
duction en profondeur sur 
l'essentiel de la machine et 
des logiciels spécifiques à 
cet ordinateur. 

• Une cassette de démonstra-
tion pour s'habituer à l'ordi-
nateur et à ses capacités. 

• Une cas-
sette de 

ux. 

ou avec moniteur couleur, 
le CPC 464complet : 

44, 9 F"moput.andit 
AR,.. ....Par mots 

La force du CPC 464 réside dans 
la combinaison d'un matériel performant et 
de progiciels simples à utiliser 

Processeur 280: Le plus utilisé des microprocesseurs de 
l'informatique familiale ayant le catalogue de logiciels le plus étendu, 
d'autant plus que le CPC 484 offre CP/ M comme système d'exploita-
tion en option. 

54 K de mémoire RAM :  Le CPC 464 possède 64 K de mémoire 
vive avec plus de 42 K réellement utilisables grâce a la technique de 
superposition du ROM. La grande taille de cette mémoire vive donne 
une indication des nombreuses possibilités de cet ordinateur. Expan-
sion possible des ROM :jusqu'à 240 ROM de 16 K chacun. Expansions 
RAM jusqu'à 8160 K. 

Le CPC 464 possède un vrai " clavier de machine à écrire 
de 74 touches 12 touches numériques, pavé de touches curseurs,12 
touches de fonction (programmables, chacune pouvant avoir 32 
caractères), un Jeu complet de caractères comprenant symboles et 
éléments graphiques. 
Lecteur de cassette Incorporé : "charge rapide " ft 2 vitesses de 
lecture-écriture. Il permet de retrouver et de sai=efflérlés 
programmes e es données sans avoir les inconvénients des autres 
systèmes où les réglages sont ardus et source d'erreur 
lion sortie stéréo:3 voies de 7 octaves (plus une voie de bruitage), 
chacune des 3 voies peut être ajustée en ton et en amplitude. Le 
niveau sonore du haut parieur incorporé est variable. Possibilité de 
sortir vers ampli et enceintes. 
Sorties : 
• centronics pour une véritable imprimante parallèle DMP 1, 
• sortie manette de jeux avec deux manettes possibles, 
• une interface lecteur de disquettes, 
• prise moniteur. 

Moniteur :  Monochrome vert ou couleur. Le CPC 464 comporte 
3 modes d'écran différents y compris 80 colonnes pour les textes 
(au lieu de 40 colonnes comme tant de micros-ordinateur), 8 fenêtres 
de texte, une palette de 27 couleurs ou de 27 tons de vert pour 
moniteur monochrome vert, une résolution maximum de 640X200 
pixels, qualité d'image exceptionnelle et un tube haute définition. 

monitte,• -  - • ..J.or :les circuits électroniques qui contrôlent l'écran 
sont reliés directement à l'ordinateur (sans procédés inutiles produi-
sant une distorsion nuisant à la qualité de l'image) permettant 
d'atteindre la performance haute résolution et une qualité exception. 
nette des couleurs. Recommandé pour les jeux et les logiciels éducatifs. 

ivre avec une liste de logiciels 
t une documentation compli-
' sur le lecteur de disquettes, 
l'imprimante. 

OFFRE SPÉCIALE 
ch! rb, DIFFUSION 

88, route de Turin 013300 NICE 
Tél. (53) 58.28.25 

Les 
manettes 
de jeu 
avec 
boutons 
- feu", 
en option 
290 F. 

GARANTIE 1 AN 
pièces et 
main-d'oeuvre 
constructeur. 

MI Zn MI an ZN Zn • 

BON POUR UN ESSAI DE 8 JOURS SANS RISQUE 
+110 F à la commande (frais de transport) 

24  option l'AMMAN() 
CPC 484 * moniteur 

couleur 

Ire option CAMPAN) 
CPC 484 • moniteur 

monochrome vert 

AMSTRAD conçoit et promeut les logi-
ciels. Tous sont de grande qualité: les 
programmas éducatifs commencent 
pour les tout jaunes enfants st les pous-
sent à s'exercer. Les Jeux sont com-
pétitifs, passionnants, exploitent les 
capacités graphiques et sonores du 
CPC 484, les programmes de gestion 
utilisent las performances du CPC 484. 
Le CPC 484 est livré avec une liste 
d'environ 300 logiciels st une documen-
tation sur les différentes options 
manette de taux, lecteur de disquettes, 
imprimante. 

A titra d'exemples: 	Prix TTC 
Nombres magiques 	 99 F 
La géographie 	 99 F 
Echac et mat 	 99 F 
Exocet 	 99 F 
Les envahisseurs de l'au-delà 	99 F 
Simulateur de vol 	 145 F 
Pilots de Grand Prix 	 99 F 
Attaque au laser 	 99 F 
Guide du basic de l'Amstrad 1 le pas 245 F 
t er  programme Rodnay- Zeit. 	99 F 
Budget familial 	 245 F 

I
à compléter et à retourner à : 
S. E. D. DIFFUSION - 88, route de Turin 08050 NICE Cedex - Tél. (93) 58.28.28 
Veuillez m'envoyer, pour un essai de 8 jours à mon domicile notre ordinateur AMSTRAD 484 , 

OPTION 1 __ 	 OPTION 2 

I Je choisis de régler mon ordinateur : 

comptant C 	crédit 8 mois __ 	crédit 12 mois ll 	crédit 18 mole ID 
2990 F à la livraison 4490 F à la livraison comptant 

crédit 

8 mois 

380 F à la livraison 

et 6 mensualités de 

465,30 F 

490 F à la livraison 

et 6 mensualités de 

715,90 F 

IL Je désire en plus les manettes de Mut à 290 francs que le  régie à la livraison. 

de 110 francs par 	D  chique bancaire 	E c. c. P. 'SI je ne suis pas enthousiasmé per cet essai dei 8 loure, le voue le retournerai  riens 
son  emballage d'origine st serai Intégralement remboursé de toutes sommes  versées. crédit 

12 mois NOM, Prénom • 

380 F à la livraison 

et 12 mensualités de 

247 F 

490 F à la livraison 

et t2 mensualités de 

380 F 

Adresse . 490 F à la livraison 390 F à livraison crédit 

T41. ( ) 18 mois et 18 mensualdés de 

174,80 F 

et 18 mensualités de 

260,80 F 
I Coda postal 	 Ville  

• Toute commande sans chèque de 110 F 
ne pourra être enregistrée. 

Signature 
A crédit après acceptation par Genécredit 24,90 % cet total déjà compris dans 
es mensualités 
le option sur 6 mois - 191,80 F ; sur 12 mou 3134 F; sur 18 mois- 542.80 F 

option . sur 6 mois 29540 F ; sur t2 mois 560F; sur 18 mois 834,80E 



IMPRIMANTE MT 80 : 
•i'eOUR MOINS DE 4000 FRANCS*, 

VOUS FAITES D'ELLE 
CF OUF VOUS VOULEZ. 

Vitesse : 80 cps. 
Largeur : 80 colonnes à 10 cpi. 

Matrice : 9 x 8 full space. 
Impression : Bi-directionnelle. 

Nombreuses fonctions programmables. 
Lettres accentuées. 

Graphisme : en standard. 
Nbre de copies :1 original + 3. 

Interface parallèle (STD) et série (option). 
Option : kit d'insonorisation. 

L'arrivée de la MT 80 sur 
le marché réjouira deux 
sortes d'utilisateurs de 
micro-ordinateurs. 

Les premiers vont décou-
vrir qu'ils auraient tort de se 

passer d'une imprimante, et 
a fortiori d'une Mannesmann. 

Les seconds vont découvrir qu'ils 
auraient tort d'investir plus de 

4000 francs dans une imprimante. 
La MT 80 est si simple qu'elle 

s'adresse en effet aussi bien aux non-
techniciens qu'aux spécialistes. Sa 

technologie est très avancée, en par-
ticulier le concept de la tête à marteaux 

flottants sur coussin magnétique. 
Que ces mots ne vous effarouchent pas : 
des tests impitoyables lui accordent une 
fiabilité exceptionnelle. 

Et tenez-vous bien : son entretien est 
carrément nul. 

La MT 80 est silencieuse. Elle peut devenir 
très, très silencieuse, par adjonction du kit 
d'insonorisation exclusif Mannesmann 
Tally. 

Et pour finir de vous surprendre, l'écriture 
de la MT 80 est superbe. Loin, loin du style 
"télex". Très proche du style "traitement 
de texte". 

Résumé : La petite MT 80 répond à vos 
désirs les plus secrets. 

* Prix unitaire HI au 19.9.84: 3650 F 

MANNESMANN 
TALLY 

Mannesmann Tally fait bien les choses. 

8-12, av. de la Liberté, 92000 Nanterre. Tél.: (1) 729.14.14. 



Et ticket if 
L 'ERE 	Q1949.4 

PREH I STOR IQUE 
LTTLRK 

VOTRE SCORE: 868600 

Milliliall1111111111111111111111 

EUREKA 
Un jeu-concours captivant et qui peut rapporter gros ! 

Cinq scénarios 
d'aventure 

(en français), 
chacun précédé 

d'un jeu d'action. 
Plus de 250 Ko 
de programmes 

et de graphisme. 
Le tout sur les 

dewc faces d'une 
seule cassette. 
Joli monstre! 

Mais un peu plus dur que le loto... 

L
E JEU DE CE MOIS, NE COMPTEZ PAS 
vous y risquer seul. Et même avec 
quatre ou cinq amis, quelques mois 
de *travail' vous attendent. Notez que 

si personne n'a trouvé — comme prévu ? —
avant la fin mars, date limite du concours, 
celui-ci sera reconduit. Ouf ! Mais si vous êtes 
les premiers à brandir la solution, vous ne 
vous partagerez pas moins de 250 000 F I 
Cependant, chassez vos mauvaises pensées, 
la triche est manifestement impossible : un 
langage de programmation a été spéciale-
ment créé pour l'occasion et le listing des ins-
tructions à l'écran ne vous livrera qu'un mes-
sage codé abscons. Allez, ne soyez pas âpre au 
gain : l'essentiel est de participer... et c'est pas- 

sionnant. Pour 250 F, vous aurez au moins eu 
votre content d'aventure et d'émotion. Une 
petite virée dans le temps, ça ne se refuse pas. 
Surtout si le programme des réjouissances est 
mijoté par lan Livingstone, le Bocuse de la 
nouvelle fantastique, le Karajan du jeu de rôle. 
Mais pourquoi donc devez-vous traverser les 
sièdes ? A cause du Talisman temporel, tout 
bêtement. Pour percer le secret de ce mysté-
rieux cristal cubique découvert sur la Lune, les 
grosses têtes de la Nasa l'ont soumis au rayon-
nement d'un nouveau laser. C'est malin : le 
cristal s'est fragmenté en plusieurs éclats, pro-
jetés on ne sait où. Coïncidence ? Au même 
moment, la Lune a été agitée de violentes 
secousses sismiques : elle va sans doute 

JE
U

 D
U
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O
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L'un des cinq jeux d'arcade proposé en 
préliminaire aux jeux d'aventure: évitez 
les monstres mais rapportez un gigot de 

mammouth... 

4,  

M1,11111111 rigliiI•8721is 

»iererWSSY1111.ten  "U"  

Les dessins d'Eureka apparaissent toujours 
dans le tiers supérieur de l'écran. Ici, votre 

premier ennemi le Tyrannosaure 

01HarITA 
ni • 

ACCOMPLI liOX 

Ce qu'il vous faut éviter à tout prix, 
les mâchoires du Tyrannosaure Votre 

capital-vie en vigueur est alors égal à zéro. 

L'aventure continue avec l'arrivée à Rome: 
vous surplombez la ville éternelle depuis 

une colline avoisinante. 

exploser bientôt, provoquant un bombarde-
ment de météorites qui ne devrait pas laisser 
grand-chose de notre bonne vieille Terre. 

Fragments d'époque 

Pour éviter cette joyeuseté, les savants 
repentants préconisent de remettre la main 
sans tarder sur les éclats disparus. Trois 
d'entre eux ont déjà pu être retrouvés, mais les 
cinq autres, manque de pot, ont traversé l'es-
pace-temps pour atterrir... quelque part dans 
l'His ire. Donc, en chasse. Comme rien n'est 
sim e, chacun des quatre premiers frag-
me ts vous précipite dans une aventure énig-
m tique et palpitante. Une fois ces quatre-là 
réunis, la dnquième énigme vous attend. Elle 
vous conduira peut-être à la solution du jeu 
entier. 

Les cinq époques à explorer ? La préhis-
toire, la Rome antique, le Moyen Age, la 
Deuxième Guerre mondiale et enfin, si vous 
arrivez jusque-là, Ière actuelle. 

Comme chaque aventure est indépendante 
(sauf la dernière), vous pouvez commencer 
votre périple dans l'ordre de votre .choix et 
passer d'une époque à l'autre lorsque vous 
êtes bloqué — quitte à y revenir plus tard. Pour 
vous aider, un petit fascicule rassemble cinq 
poèmes illustrés, bourrés d'indices sur 
le déroulement de chacun des scénarios (à 
condition de les interpréter correctement). 
Indispensable prélude à l'aventure choisie : 
jouer au jeu d'arcade correspondant. Tous ces 
jeux partent du même principe, seul le terrain 
varie. Il s'agit d'un parcours d'où il faut rappor-
ter un certain nombre d'objets (de la nourri-
ture dans la préhistoire, des couronnes de lau-
riers à l'époque romaine...) en évitant les 
"monstres" parcourant le réseau de chemins 
(mammouths, chars romains, side-cars alle-
mands...). 

A la fin de chaque tableau, vous avez la pos-
sibilité de continuer ou de passer au jeu 
d'aventure. Les points marqués au jeu d'ar-
cade influencent la 'vigueur, c'est-à-dire les 
points de vie du personnage que vous incar-
nerez dans le scénario correspondant. Toute-
fois, vous partez d'un minimum de 50 points 
quel que soit votre score, et vous n'améliorez 
ce total qu'à partir de 50 000 points, score que 
vous n'atteindrez sûrement pas avant un 
solide entraînement Le jeu d'arcade n'est pas 
extraordinaire et ne se justifie donc pas vrai-
ment. Les scénarios se suffisent amplement à 
eux-mêmes et l'on avance assez loin avec la 
vigueur de base, qui peut de toute façon 
s'améliorer. 

Priorité au texte 

Ces jeux d'aventure représentent donc le 
gros morceau d'Eureka. La figuration de tous 
les scénarios est la même : la moitié inférieure 
de l'écran réservée au dialogue avec le pro-
gramme, tandis que la partie supérieure 
montre une vue de la scène, éventuellement 
animée. Si le support visuel de l'image s'avère 

indispensable pour le bon déroulement du jeu, 
la priorité a cependant été donnée au texte 
d'accompagnement, abondant et descriptif. 
Une option qui permet d'enrichir les possibili-
tés du jeu : il ne repose plus simplement sur 
l'image. Les commandes se font normalement 
au moyen d'un verbe et d'un complément, ou 
de formes abrégées pour certaines actions 
très fréquentes. La bibliothèque de mots est 
suffisamment vaste pour vous éviter de rester 
bloqué sur des problèmes de vocabulaire, 
mais sans plus. 

Dans certains endroits du jeu, un point d'in-
terrogation dignotant en bas de l'écran si-
gnale que vous jouez en temps réel et que 
quelque chose va bientôt se produire. Vous 
disposez alors de quelques secondes pour fuir, 
vous cacher, subtiliser un objet... Enfin, déci-
dez vous-même. A tout moment,vous pouvez 
consulter la liste des objets que vous transpor-
tez (apparemment illimitée) et demander au 
programme quelle distance vous sépare 
encore de la solution. 

L'état de votre vigueur se remet à jour dès 
que vous prenez un coup ou que vous recons-
tituez vos forces (en mangeant par exemple). 
Lorsque vous ne savez quelle initiative 
prendre, appelez le programme à l'aide : il 
donne souvent des indices précieux sur la 
conduite à tenir. 

Les scénarios ? De difficulté variable. Ainsi, 
la préhistoire, un peu décourageante au 
début, vous permettra cependant d'être 
dévoré une douzaine de fois par le lyranno-
saurus rex avant de trouver le moyen d'élimi-
ner ce sale bestiau. Si l'époque romaine ou 
celle de la dernière guerre offrent un vaste 
champ d'investigation, le Moyen Age stagne à 
un niveau intermédiaire. 

Quelle galère ! 

Attention ! Pour sauver l'humanité, il faudra 
parfois vous débarrasser de vos scrupules. 
Ainsi, pas question de pénétrer dans Rome, 
sans dévaliser un pauvre vieillard pour lui 
extorquer le sesterce nécessaire à soudoyer 
un gardien de la Ville. Détail amusant, vous ne 
parlez pas latin. Difficile, dès lors, de commu-
niquer avec les habitants. En revanche, vous 
avez toutes les chances de vous retrouver 
vendu comme esclave aux galères. A quelque 
chose malheur est bon : vous y apprendrez la 
langue et profiterez même d'un combat naval 
pour vous évader. Si (comme dans Ben-liur) 
vous sauvez la vie du général en chef, sa 
reconnaissance vous garantira la liberté et 
quelques sesterces. De quoi commencer à 
explorer la ville éternelle et ses merveilles, le 
cirque Maxime, le Forum, les marchés et les 
tavernes où vous entendrez parler d'une cer-
taine sorcière... Pour en savoir plus, reportez-
vous au poème du fascicule. L'épisode 'Col-
ditz" révèle également une astucieuse 
conception : vous êtes transporté en Alle-
magne au beau milieu de la Deuxième Guerre 
mondiale. La première chose à faire ? Vous 
déguiser en officier allié pour ne pas être pure-
ment et simplement fusillé comme espion. 
Une fois emprisonné dans la fameuse citadel- 
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En 1943, à Colditz :  VOUS devez vous 
introduire dans le bureau d'un officier 

allemand... 

... Ça y est! Vous êtes enfermé dans 
la citadelle-prison où vous devez trouver 

fun des fragments du fameux cristal. 

I  m mi es mi » Immi m'en  mi  lin  mi  uni  un m•".11  
111 Je commande à Duriez : 
I_ 	

112. lid `r t tcrtn,t at. ,tton Par,  Z 

	

I.e(s) article(s) entouréls) 	Si changement de prix, S 

1-: 	sur cette page photocopiée loti je serai avisé avant 	à 
, 

cité, ci-dessous/, 

	

r. rom! cheque de ... ... .... 	c\lPe'dit  s.  >rornu.  
1 	

n , l't cama., 
. 	'11 	

r]  
I- 

ittraprit, Pott et Utah:filage 
40 I 

D le 	:I reit:1111On 

((antre-RellIbt111,C111ent) 

1110>C1111:111I 1111 simplement de 
Icr d • 40 I Pori et 
1-mhallage. 

       

       

       

Date ci Signarine 	 

       

MSX 

Canon V 20 	 2980 
Yamaha YIS 503 F 	3390 
Yamaha avec synthétiseur et 
clavier 	  4990 

ORIC ATMOS 
Oric Atmos 48 K 	1990 
Cordon Péritel + alimentation 
12 V 	  95 
Cordon magnéto (jack) 	45 
Cordon imp. parallèle 	150 
Modulateur noir et blanc 	210 
Modulateur coul. SECAM 	530 
Lecteur de disquettes 3. ' 	3600 
disquette 3'' 	 69 

SINCLAIR 
Spectrum plus 48 K Péritel.... 

2570 
Spectrum plus 48 K Pal 2230 

SHARP 
PC 1500 A 
Traceur 4 coul. CE 150 
PC 1500 A + CE 150 
Extension 8K CE 155 
E rtt 8K Protégée CE 159 

1890 
1890 
3750 

790 
1000 

r tir Wall. mn',  

I e. pct Io, rflan,c,  Jr 
,Nrol ' 

I s‘ per1,01(5,c,  
pr.tgrAnent,  1.por111,1t, 

tan Je. wIr.tIon,  
c,,,cr Je,  

regret, 	Itan,1111: 

Eut 16K Protégée CE 161 1700 
Interf. RS232/Parallèle 	1990 
Coble imp. parallèle 	480 
Clavier sensitif 	 1265 
PC 1251 	  1085 
PC 1245 	  540 
PC 1401 	  1060 
PC 1260 	  1390 
PC 1261 	  1990 
PC 1350 	  2160 
Interface magnéto 	169 
Imprimante CE 126P 	790 

magnéto CE 125 	1695 

THOMSON 
MO 5 	  2150 
Lecteur de K7 	 550 
TO7-70 	  3180 
Lecteur K7 	 650 
Extension 64K 	 1055 
Contrôleur de communie. 	850 
Manettes jeux et son 	580 
Lecteur dis. avec cons. 	3380 
Memo Basic 	 480 
Cordon imp. 	 290 
Interface SECAM 	530 

le-prison de Colditz, vous devrez bien sûr vous 
évader, mais pas avant d'avoir mis la main sur 
le fragment du cristal qui doit se trouver quel-
que part dans la forteresse. Passages secrets, 
combines de prisonniers, draps transformés 
en cordes, "fauche", bricolage, rien ne vous 
sera épargné. Vous devrez vous glisser dans 
les quartiers réservés aux Allemands, y déro-
ber de quoi vous fabriquer des faux papiers, 
improviser un labo-photo pour développer 
votre portrait que vous collerez sur un Aus-
weis. Attention à ne pas vous faire prendre ! 
Sinon, confiscation d'une partie de votre butin 
et long séjour au 'frigo' — le cachot réservé 
aux punis 

Voyage dans le temps 

Le Moyen Age, comme de juste, regorge de 
tournois et de combats chevaleresques. 
Méfiez-vous surtout du Chevalier noir qui 
garde le pont, et tâchez de vous emparer de 
l'anneau magique. Evitez les envoyés tempo-
rels du comte Von Berg, cet aventurier du 
XXe  siècle venu vous mettre des bâtons dans 
les roues jusqu'à cette époque reculée. La 
superstition des villageois risque de vous être 
fatale, et si vous n'y prenez garde, vous finirez 
brûlé comme sorder. Triste fin pour un agent 
d'aujourd'hui... La résolution de chacun des 
quatre premiers scénarios vous apportera la 
réponse à l'une des questions préliminaires du 
cinquième. D'ici là, bon courage Aah, Colditz I 
Sans doute notre scénario préféré : l'un des 

plus 'ouverts' (il offre des choix nombreux, 
des façons de progresser multiples). Les faux 
pas y sont rarement définitifs et n'entraînent 
que quelques jours de "frigo". Pour les autres, 
le scénario est tantôt ouvert, tantôt linéaire : 
une seule solution pour avancer. Nous avons 
apprécié les descriptions détaillées qui 
compensent un graphisme un peu en dessous 
de l'excellente qualité du reste du jeu. Et puis, 
pour corser encore les choses, des actions inu-
tiles, voire défavorables viennent entraver 
votre marche. Mais vous ne le savez qu'après... 
Une sérieuse réserve toutefois : il est impos-
sible de sauvegarder un scénario 'en cours", 
on est obligé de tout reprendre à chaque fois, 
jeu d'arcade compris. A certains endroits, il 
faut obligatoirement traverser des labyrin-
thes comme par exemple la jungle de l'ère pré-
historique ou les catacombes romaines. La 
longue errance dans ce décor toujours sem-
blable n'a rien de très désopilant et n'ajoute 
rien à un scénario déjà ardu. Voilà pour les 
doléances... qui ne doivent pas occulter l'ex-
ceptionnelle qualité d'Eureka. Des soirées 
excitantes en perspective. 

Frédéric NEUVILLE 

Pour Commodore 64 cassette 
et Sinclair ZX Spectrum. 

Prix: 250 F. 
Distribué par Eureka Informatique, 
39, rue Victor Massé, 75009 Paris. 

Tél.: 281.20.02. 

Voi Chez Duriez :15 micros portatifs 
+ 9 domestiques 
Imprimantes, Magnétophones, Moniteurs, Logiciels 

ATARI, CANON, CASIO, COMMO-
DORE, HEWLETT PACKARI), 
ORIC, SHARP, SINCLAIR, 

THOMSON, YAMAHA. 

300 prix 
Charter Duriez ? 

	

valables jusqu'au 	 CANON 

28 février 1985 	X07 mémoire 8K 	1890 
Traceur 4 coul. X710 . . . 	 1790 

* * * * * * * * * 
X07 + X710 	  
Interface vide° 	

 3650 
2380 

* Machines 7 * 	Extension 8K 	 750 

* à écrire 	î * 	
Carte mém. 4K XM100 	412 
Carte mémoire 8K XM101 850 

«IIC 	• Photocopieurs 2 * 	Cordon magnéto 	65 

* 	
• Répondeurs 
téléphoniques 	1 * 	

Secteur 	  

	

CASIO 	

82 

•SI 	• Calculatrices 	* 

ir 	
• Papeterie 	 PB 700 	  1440 

* Traceur 4 coul. FA 10 . . 	1890 
' 	Demande. le 	IF 	PB 700 + FA 10 	 3300 
41( nouveau 

* Extension 4K0 R4..427 

ir catalogue 
* 

Magnéto intégré CM I . 	850 
Interface FA4 	 865 

g 	 * 	Fx 702P 	  "e 	
énéral 	 990 

Duriez 	 Interface magnéto FA2 	280 
* contre 3 timbres 	* 	Imprimante FP 10 	 610 
•#E 	à 2,10 F. 	 * 	Fx 750 	  1490 

A( 	Duriez, 	* 	FA 20 	  1150 
112 et 132 Corte 4 Ko 	 600 

3. 	bld St-Germain 	* AMSTRAD 
.8( 	75006 Paris 	* 

..ei" 	
(M° Odéon, St- 	 CPC 464 + moniteur vert . 2990 
 Michel) 	 * 	CPC 464 + moniteur coul. 4490 

.,« 	 * .le le le le le je le 	Imprimante 	 2490 
Lect. disquettes 	2890 

A
l, CŒUR DU ()CAR-
TIER LATIN. Duriez. 

%end en magasin et par 
poste à prix charter. 

Il publie régulièrement 
bancs d'essai et Catalo-
gues condensés de caracté-
ristiques techniques préci-
ses, sans délayage publici-
taire, complétés par des 
appréciations et des tests 
Duriez sans complaisance. 

Ce banc d'essai est gra-
tuit en magasin, ou envoyé 
par poste contre 3 timbres 
à MO Frs. 

COMMODORE 
Commodore 64 Pal 	2450 
Commodore 64 Péritel 	3100 

PERIPHERIQUES VIC20 et C64 

Lecteur de cassettes 	 450 
Lecteur de disque 1541 	2850 
Imprim. 50 cps MPS801 	2370 
Manette de jeu 	 120 

HEWLETT-PACKARD 
HP IIC 	 740 
HP I 5C 	 1230 
HP 12C 	 1190 
HP 16C 	 1235 
HP 41 CV 	 2150 
HP 41 CX 	 2880 
Lecteur de cortes (41C) 	1850 
Accus rechargeables 	390 
Chargeur 	 155 
40 cortes magnétiques 	239 
HP 71 	  4890 
Extension mémoire 4K . 784 
Lecteur de cortes 
magnétiques (HP 71) . 1634 
Interface HPIL 	1318 



PACIFIC 
231 

De Spinnaker, pour Apple II. 
Disquette. Prix: 400 F. 

Ediciel, 22, rue La Boétie, 
75008 Paris. Tél.: (1) 266.00.32. 

jr
E LAI ACHETÉ POUR MON FILS, MAIS 
c'est moi qui m'en sers le plus, 
ah 1 ah .... Cette rengaine post-Noêl va 
trouver un second souffle avec Pacific 

231. Cette célèbre locomotive surgit directe-
ment du Far-West pour traverser l'écran de 
votre ordinateur, tractant comme un seul 
homme ses vénérables wagons. 

Le circuit ? Il serpente à votre gré à travers 
le désert, la ville, la montagne ou la plaine. 

Le but du jeu ? Double : gagner le maxi-
mum d'argent (jolie mentalité!) en livrant du 
fer, du bois, du lait ou du pétrole (lequel, à 
votre avis, sera le plus rentable ?). Dès que la 
gare de l'usine, de la ferme, du puits ou de la 
scierie est en vue, déchargez-moi tout ça! Et 
cet exercice d'adresse se double alors d'un 
entraînement à la gestion : faites vos comptes, 
payez vos ouvriers, faites réparer vos machi-
nes sans oublier d'aller vous réapprovisionner 
en charbon. 

L'âge (théorique) du joueur ? Entre huit et 
quinze ans. Mais les pères... (voir plus haut). La 
seule chose qui manque ? Les attaques d'In-
diens et de bandits. 
Mais Pacific 231 fait pouêt-pouêt à chaque 
arrêt. Alors... La disquette sifflera trois fois. 

J.F.R. 

I
MAGINEZ UNE SECONDE QUE, TEL 
Alice (pas la machine, l'héroïne), vous 
passiez de l'autre côté de l'écran de 
votre ordinateur préféré. Vous voilà aus-

sitôt dans la peau de ce petit monstre jaune de 
jeu d'action, le Pac-Man. Autour de vous, les 
couloirs du labyrinthe - en trois dimensions ! 
- avec les pastilles sur le sol. Les fantômes 
surgissent au détour des carrefours et met-
tent fin à votre exploration, à moins que vous 
n'avaliez à temps une de vos fameuses pastil-
les énergétiques. Dans 3-D Munch, pas de plan 
pour vous repérer, mais un radar indiquant la 
position des monstres. A vous d'exercer votre 
sens de l'orientation et votre mémoire pour 
vous retrouver dans ce dédale. La recherche 
des dernières pastilles du tableau est parfois 
ardue, et il sera prudent, au départ, de tracer 
un schéma du domaine à parcourir. 

Une bonne idée pour renouveler le célèbre 
jeu d'arcade dont de multiples versions fleuris-
sent sur toutes les machines. Mais 3-D Munch 
fait appel à d'autres qualités que Pac-Man : 

De Power Software, pour ZX 
Spectrum 48 /fo. Cassette. 

Prix: 95 F. 
Distribué par Spid Micro, 

39, rue Victor-Massé, 75009 Paris. 
Tél.: (1) 281.20.02 

U
NE PETITE MOUCHE PARCOURT LES 
étages d'un immeuble, mue par une 
idée fixe : sauver une de ses congé-
nères prisonnière dans un sous-sol. 

Le temps presse car l'eau monte dans la cave 
et menace de noyer la pauvrette. Mais Billy la 
mouche doit éviter les hommes, les nuages 
d'insecticide et l'ascenseur écraseur. Dans les 
tableaux suivants, les prédateurs (grenouilles, 
araignées) vont se montrer de plus en plus 
dangereux. Comment sauver la petite mou-
che? Et, donc, compléter le tableau ? Ça, le 
programme ne vous le dit pas. Trouvez vous-
même, c'est l'intérêt du jeu. Joli et bien fait, ce 
logiciel au prix très raisonnable se classe à un 
bon niveau dans sa catégorie. 

De Loriciels pour Oric-1 et Atmos. 
Cassette. Prix: 140 F. 

Distribué par Loriciels, 
160 rue Legendre, 75017 Paris. 

Tél. (1) 627.43.59. 

bravo ! Complétez le tableau par un bon gra-
phisme et le tour est joué. Hélas, le clavier de 
l'Oric ne répond pas tout à fait assez vite pour 
fuir précipitamment devant les monstres qui 
cavalent si vite. Personne n'est parfait... 

3-D MUNCH 

BILLY BLUEBOTTLE 
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STRANGELOOP 

Bon. Voir ses personnages revenir à zéro 
n'est pas réjouissant au premier abord, mais 
cette apparente régression ressuscite en fait e 
du jeu : l'acquisition de nouveaux pouvoirs. È,  
Habituellement, les personnages ayant ter- 
miné 	

..42 
les premiers scénarios sont souvent 

indestructibles ou presque. Où est le risque, :g 
ou le frisson ? C'est donc une cure de jouvence 
très réussie qu'a subie ce logiciel. Dommage 
qu'on ne puisse y jouer sans avoir auparavant 
acheté Sorcellerie I. Puisque, de toute façon, 
les personnages commencent au bas de 
l'échelle... 

S
TRANGELOOP N'A RIEN DU JEU 
d'arcade classique. En parcourant ce 
labyrinthe de 240 salles, vous attein-
drez votre objectif : la salle de con-

trôle d'une usine de robots. Cette usine, située 
sur une planète évidemment lointaine, a été 
investie par un parti d'extra-terrestres. Ceux-
ci n'ont rien trouvé de mieux à faire que modi- 

A ii, VOUS AVEZ EXTERMINÉ LE 
magicien Werdna et ses sinistres 
créatures dans le donjon du suze-
rain hérétiques ? Ah, vous avez 

ramené le sceptre de Gnilda du "Chevalier de 
diamant' ? Eh bien, reprenez le collier pour le 
troisième tome de "Sorcellerie I Cette fois, 
vous pourrez transférer vos personnages 
depuis l'un ou l'autre des scénarios (inutile en 
particulier de disposer de Sorcellerie II). 

A part ça, la routine : un labyrinthe de salles 
et de couloirs à explorer, situés ici à l'intérieur 
d'un volcan. Et pour quoi, je vous le demande ? 
Arracher une relique, l'Orbe armillaire, des 
griffes du dragon l'Kbreth (comme ça se pro-
nonce). 

Plusieurs surprises vous attendent dans ce 
nouveau scénario : vos anciens personnages 
étant morts depuis longtemps, l'équipe que 
vous animerez sera constituée de leurs des-
cendants auxquels un rite d'initiation trans-
mettra une des caractéristiques de leurs an-
cêtres. Pratique ! 

En d'autres termes, vous repartez au 
niveau L en conservant seulement ue partie 
de vos caractéristiques. Egalement nouveau 
et intéressant : la présentation générale du 
jeu, avec un système de fenêtres très Macin-
tosh. La représentation tridimensionnelle des 
salles occupe maintenant tout l'écran et non 
plus simplement un coin de format timbre-
poste. Enfin, le jeu peut maintenant être piloté 
par la souris ou bien par une manette de jeux. 
On n'arrête pas le progrès L. 

De Virgin, pour ZX Spectrum 
48 Ko. Cassette. Prix: 100 F. 

Distribué par Prism, 
15, rue Jouffroy, 75017 Paris. Tél.: 

(1) 763.55.05. 

De Ediciel, pour Apple 
de la série II. 

Disquette. Prix: 600 F. 
Distribué par Ediciel, 

22, rue La Boétie, 75008 Paris. 
Tél.: (1) 266.00.32. 

fier le programme de l'ordinateur de contrôle 
pour lui faire construire des robots agressifs. 
Qui se rebellent contre la Terre, comme de 
juste. Mais voilà, vous avez été téléporté dans 
l'usine avec pour mission de remettre les 
choses en ordre. 

Vous êtes protégé de l'environnement hos-
tile de la planète par une combinaison spé-
ciale pressurisée en oxygène. Faut ce qu'il 
faut. 

Le hic: la combinaison est sensible à tous 
les fragments métalliques projetés un peu 
partout par les machines et chaque trou aug-
mente votre consommation d'oxygène. 

Bien sûr, vous pouvez rapiécer votre com-
binaison... à condition de trouver les précieu-
ses rustines. Pour vous repérer dans ce kaléi-
doscope de salles, machines, tapis roulants, 
tubes antigravité, un radar indique la géomé-
trie des pièces qui se trouvent autour de vous 
et une boussole pointe dans la direction de 
l'ordinateur. Chaque salle constitue un pro-
blètne à résoudre, un peu comme un tableau 
de jeu d'arcade, avec en prime des objets utiles 
à ramasser ça et là et à mettre dans votre 
poche. Heureusement, pour venir à bout de 
cet immense complexe, vous disposez de huit 
vies, ouf I Alors, chaque fois qu'un vaillant 
chasseur de robots disparaît, vous pouvez 
téléporter un remplaçant dans la salle où il a 
disparu. 

Imposant par la taille du labyrinthe, ce jeu 
plein de trouvailles (machines en folie en tous 

genres) emporte l'adhésion par son beau gra- 
phisme. 

Bref, l'un des meilleurs programmes du 
genre, disons-le. 	 F.N. 

L'HÉRITAGE 
DE LLYLGAMYN 
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le monde de la micro informatique professionnelle 
présente I 

sui 
1 \te awree gewr 

5O 	er ZA mem INFORMAfiee 
' Face au Centre Georges Pompidou 

(Métro: Rambuteau, Hôtel de Ville, RER Châtelet) 

au 26 Rue du Renard à Paris 4' 

ORMATIQUE  

NOTRE SEULE SPÉCIALITÉ: LA MICRO
-INF  

Ir me, zer- 

W4 Lee 

LE SERVICE APRÈS-VENTE 

Désolé, vous ne trouverez pas chez nous de photocopieurs, de machines à écrire, de répondeurs, 
ou de chalnes HiFi. vous ne trouverez même pas d'ordinateurs domestiques, car notre autre dépar 
tement, DOMESTIC COMPUTER au 29, rue de Clichy 75009 est là pour cela et s'acquitte fortbien de 
cette tâche. Par conne, vous trouverez chez nous un grand choix de matériel, des conseils avisés, 
ainsi que, puissance d'achat oblige, des prix fort intéressants, avec la fameuse "Hot Line" 
(272.26.26) où est prudent de téléphoner, car si vous trouvez moins cher ailleurs, peut-être vous 

fera-t-on... encore moins cher. 

Du "service 
boutique", 

c'est-à-dire garantie 

totale d'un an pièces, main-dceuvre et répara
-

tions "flash", jusqu'au contrat de maintenance 
sur site destiné aux sociétés désirant un service 
maximum, la réputation de ces services a très 
largement contribué au succès de notre 
Société. Également, et pour tout appareil vendu 
par nos soins, une révision générale complète et 
gratuite est possible av ant la fin de la période de 

garantie. 

LA LIBRAIRIE 
Bd de sébastopoi  

Sut presque quarante mètres de linéaires, à peu 
production française en la matière

,  

près toute la p  ainsi que des ouvrages sélectionnés en anglais. 
Autant V avouer tout de suite, nous en sommes 
fiers, car du débutant au chercheur, de V étudiant 
à l'utilisateur professionnel, tout le monde a 
quelque chose à y trouver. 

1 
Souvent délaissé par d'autres, ce rayon, ainsi 
que la librairie forment une véritable "librairie 

papeterie du ele 
 siècle". Nécessaires d'entre-

tien à écrans vidéo, les disquettes de différen
-

tes marques dont déjà les fameuses "Internatio-
nal Computer", papiers listings, classeurs, 
éléments de rangement à disquettes, trousses 
de transport, rubans encreurs, supports d'écran, 
meubles pour micro-informatique,etc. 

Rue  du Temple  

NTERNATIONA co RA PUT 

 

ER 

TERNAT IN PARIS 
COMPUTER 

PARIS 
26, rue du Renard 75004 PARIS 
Tél. 272.26.26 + Télex 217  

Du lundi au samedi 10 h/13 h - 14 h 30/19 h 

INTERNATIONAL COMPUTER 
MARSEILLE 

64, avenue du Prado 13008 MARSEILLE 
Tel 37.25.03+ 

Du mardi au samedi 9 h 30/13 h - 14 h 30/18 h 30 
o 

G 
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Atteodoelliffler- Pages  ne sont pas 	 ean 
de plus, leurs caractéristiques techniques peuvent été modifiées sans préavis par le constructeur. 

Photos non contractuelles. 
MIL 



MACINTOSH  - 
Une phrase des dirigeants d'Apple dit à 
peu près: "Au lieu d'essayer de rendre 
l'homme aussi intelligent comme une 
machine, apprenons à la machine à rai-
sonner comme un être humain". C'est 
cette philosophie qui a abouti au Macin-
tosh. Quelques logiciels prévus ou dis-
ponibles: MacWrite, MacPaint, Mac-
Draw, MacChart, MacTerminal, Dbase II, 
Lotus 123, PFS, MacProject, Friday... 

LISA 2 
C'est la fabuleuse machine que chaque 
cadre réve d'avoir sur son bureau. Outil 
multitâche, il permet désormais, outre 
ses applications intégrées ou spécifi-
ques, d'avoir accès à la déjà immense 
bibliothèque de programmes Macin-
tosh. Du Lisa 2 au Lisa 2/10, ce qui était 
une révolution devient une gamme com-
plète de machines. 

LA FAMILLE APPLE 32 

APPLE II 
Véritable petit bijou de technologie, il com-
porte 128 k de mémoire, 1 lecteur intégré de 
disquettes, un vrai clavier AZERTY néanmoins 
commutable en QWERTY, une prise péritélévi-
sion couleurs, une inter-
face souris et tout cela 
pour 3,4 kg.. Inutile de 
dire que pratiquement 
tous les logiciels de 
l'Apple II fonctionnent 
sur cette version por-
table, 

nous consulter. 

DEPARTEMENT SOFTWARE 
Du Visicalc Advanced pour Apple IIe à l'IBM 
PC/APPLE Connection, du Basic Microsoft 
pour Macintosh à la Comptabilité SAAR1, nous 
pouvons vous conseiller et fournir des centai-
nes de programmes, dont certains sont impor-
tés, testés ou développés par nos soins.  

le monde de la micro informatique professionnelle 
NOUS TENONS AVANT TOUT A LA QUALITÉ ET 

A LA SÉCURITÉ DES MATÉRIELS QUE NOUS DISTRIBUONS, 
EN VOICI QUELQUES EXEMPLES: 

e 

'MM 

  

A  1 Apple IIe 64 K 
1 floppy avec contrôleur 
1 moniteur 12" 
1 carte Club 

 

APPLE II E 
Depuis les utilisations scientifiques et industrielles (contrôle de pro-
cessus, acquisition de données) jusqu'à la gestion d'une PME; 
comptabilité, stocks, tableaux de bord ou analyse, traitement de tex-
tes, etc., peu de domaines échappent à l'APPLE lie. Avec son vrai 
clavier AZERTY, ses lecteurs de disquettes d'une fiabilité légendai-
re et surtout son immense programmathèque, probablement unique 
au monde, c'est vraiment l'achat idéal pour ceux qui veent une ma-
chine non figée, susceptible d'évoluer avec le marché.-.D'ailleurs, ci-
contre ne figurent que quelques exemples de configurations parmi 
celles que nous pouvons vous proposer. 

  

   

 

C 1 Apple lie 64 K 
1 floppy avec contrôleur 
1 carte Chat mauve étendue 
1 moniteur couleur 14" 
1 carte Club 
15 950 F TTC 

E  1 Apple IIe 64K 
1 floppy avec contrôleur 
1 moniteur 12" 
180 colonnes Text Card 
1 imprimante matricielle Apple 
1 carte Club 

 

 

   

DEPARTEMENT PERIPHERIQUE 
Prix HT 

lecteur de code barre 	  2500 F 
soft d'impression de code barre . . . 	 2 500 F 
carte videx ultraterm 132 colonnes . . 	 4 500 F 
carte accelerator (x 3,5) 	  4000 F 
calte mémoire statique 18K 	 1 500 F 
écho II speech synthezizer 	 1 600 F 
carte ieee 488 apple 	  2 300 F 
carte langage apple 	  1 050 F 
Super pilot 	  1 250 F 
fortran apple 	  1 050 F 
pascal apple 	  1 400 F 
visicalc Applp II plus 	  1 750 F 
visifile 	  1 850 F 
visitrend visiplot 	  2 300 F 
visidex 	 • • 2 100 F 
desktop plan 	  2 100 F 
visite= 	  1 100 F 

COMPAll 
COMPAQ PORTABLE 
256 K - 2 lecteurs de disquettes 

26 950 F HT 

COMPAQ PLUS 
256 K - 1 lecteur de disquettes 
1 disque dur 10 m. 
46 950 F HT 

COMPAQ DESKPRO 
Depuis 23 750 F HT 

LE PLUS COMPATIBLE DES PORTABLES 

APRICOT Fl 
256 K -1 disquette 720 K 

12 950 F HT 
APRICOT PC 
256 K - 2 disquettes 720 K 

22 950 F HT 
APRICOT XI 
X15: 256 K + 5 Mo dur + 1 disquette 315 K 

31 950 F HT 
X[10 : 256 K + 10 Mo dur + 1 disquette 720 K 

35 950 F HT 

T 

	

I
I'

7
1

7
1

7
1
1

7
1; 	i1  

Il 	
1 1Ir  r1[1 	

7 IT 
cn 
0 

I 

5 
o 

o. 

o 

I 

.C
.  I

N
F

  •
  R

M
A

T
IO

N
 :

  
7

 
.
  
•
  .
  

I. COMPUT R 

 

INTERNATIONAL COMPUTER 
26, Rue du Renard, 75004 PARIS. Tél.: 272.26.26. Télex 217 017 / 64, Av. du Prado, 13008 MARSEILLE. Tél.: 37.25.03. 
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(Métro Lilige ou Trinité) heures d
'ouverture du mardrau sariedi. 10 h

,13 n -14 h 30/19 au 29 Rue de Clichy à P 	pe 

Ligeti/11P SePe "CA IcS7 e 
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POURQUOI UNE 

DIVISION 

DOMESTIQUE POUR 

INTERNATIONAL 

COMPUTER? 

MEMOTECH 

De même que nos 500 rn2  face au Centre Georges Pom-

pidou, au 26 Rue du Renard est le rendez-vousprivilêgié 

des entreprises de toutes tailles et des professions libé-

rales désirant s'équiper en système professionnel, nous 

avons décidé de faire du 29 Rue de Clichyle plussophis-

tiqué, le plus vaste, le plus complet possible des maga-

sins de micro-informatique domestique.  
Véritable lieu de rencontre entre ceux qui désirent 

découvrir la Micro informatique et une équipe souriante 

et compétente, Domestic Computer est devenu rapide-

ment gràce à l'expérience d'International Computer un 

des plus importants distributeurs de Micro informatique 

domestique en Europe. Donc avant de vous équiper visi-

tez donc le centre Domestic Computer avec ses prix 

parmi les plus bas du marché, et son fameux "droit 

l'erreur". 

VIC 20/ 
COMMODORE 64 

li 

g 
8 

g 

G
yyy

M  

Sous un aspect presque identique, deux micro-ordina-

teurs très différents. Le VIC 20 sera préféré pour l'initia- 

, 	tion et les jeux, tandis qu'avec le 64 toutes les portes vous 

seront ouvertes. Jeux, pédagogie, mais aussi applica-

tions scientifiques ou de gestion, d'ordinaire réservés à 

des machines plus coûteusedpourront ainsi être à votre 

disposition. Son, couleur sont bien entendu présents sur 

les deux. 

INCLAIR ZX81 

APPLE Ile 
La Rolls Royce de l'ordinateur domestique. Indémoda-

ble, et bien que cher, il est à notre avis le meilleur 

micro-ordinateur du marché grâce à son immense bi-

bliothèque de logiciels et ses extensions presques infi-

nies. 
Il passe du domestique au professionnel simplement en 

rajoutant des extensions ou du logiciel. Si, dans le futur, 

vous envisagez une application « sérieuse» , votre Ap-

ple Ile sera toujours fidèle au poste. 

APPLE Ile 
avec modulateur TV N/B : 8 395 F 

S 

Mondialement connu, un vrai ordinateur pour 580 F! 

Alimentation, câbles, manuel en français, tout est com-

pris dans le prix. Il suffit de le brancher sur le téléviseur 

familial et... lire le manuel. 

Accéder à l'informatique n'est plus un luxe. Dans quel-

ques années (ou mois!), celui qui n'aura jamais manipulé 

un ordinateur pourra être gêné dans son travail ou ses 

études au même titre que celui qui ne sait pas se servir 

d'une calculette de poche. 

Si vous ne voulez pas investir ces quelques centaines de 

Francs pour entrer dans le monde de la micro-informati-

que, alors jetez vite. cette revue et courez faire réparer 

votre montre, car elle retarde! 

ZX81 Monté 580 F 
360 F 

16K additionnels 

MACINTOSH: PROMOTION EPSON HA Û 

ACCESSOIRES 

Il est portable et très professionnel. Nous avons hésité 

avant de le proposer dans notre Division Domestique, 

mais voilà, c'est fait. Un Basic extrêmement puissant, des 

extensions possibles, il a autant sa place dans la cham-

bre d'un étudiant que dans la malette d'un cadre. Inter-

national Computer propose en exclusivité de nombreux 

programmes aussi bien domestiques que profession-

nels. Un achat à effectuer si vous avez une optique 

« professionnelle» 

Prix PROMOTION 
Notre expérience de phisieurs années en micro-infor-

matique nous a appris à rendre le service le plus com-

plet possible à nos clients. Ainsi, souvent oublié par 

d'autres, notre rayon accessoires est l'un des plus tour-

nis. 
Disquettes, cassettes vierges, papier listing de différen-

tes dimensions, étiquettes, câbles, cartes d'extension, 

poignées de jeux, moniteurs vidéo monochrome ou cou-

leur, rubans encreurs pour imprimantes, classeurs et 

boites de rangement pour listings Qu disquettes. barret-

tes de raccordement au secteur, tout y est pour ne 

manquer de rien si vous vous équipez chez nous 

e 

o 

o 

e 

w 

 

DOMESTIC COMPUTER 

une dion d'International Computer 

29 Rue de Clichy 
75009 

PARIS - Tél.: 285 24 
55 

16 touches de fonctions, clavier numérique, Z-BOA à 

4 Mhz, 24 K de ROM, RAM extensible à 512 K (en option), 

possibilités de communication, de CP/M, possibilité de 

disques souples, durs, etc.  

Non, nous ne vous faisons pas l'éloge du dernier micro 

professionnel sorti chez X ou Y à moins de 20 000 F 

mais du Memolech dont les prix s'échelonnent depuis 

3 500 F ,  

Moins ludique que ses concurrents, il sera parfait pour 

les hobbyistes, ou ceux que la programmation pas-

sionne 

MTX 500: 3 500 F 

MTX512 : PROMOTION 

VIC 20 PAL 

et N/B 	1690 F 

VIC 20 SECAM 	
2390 F 

COMMODORE 64 SECAM 	3 890 F 

MAGNÉTOPHONE 	
480 F 



e 

f. 

 

• 

 

APPLE II c 
Véritable petit bijou de technologie, il comporte 

128 k de mémoire, 1 lecteur intégré de disquettes, 

un vrai clavier AZERTY néanmoins commutable 

en QWERTY, une prise péritélévision couleurs, 

une interface souris et tout cela pour 3,4 kg. Inu-

tile de dire que pratiquement tous les logiciels 

de l'Apple II fonctionnent sur cette version por-

table. 
Comme son grand frère l'Apple II e, vous le 

trouverez donc aussi bien chez nous que chez 

International Computer. 

PROMOTION 
nous consulter. 

e 

THOMSON T07/70 

Si votre auto est une Renault, votre congélateur Brandt, 

votre Chaîne HiFi Continental Edison et si vous préférez 

Catherine Deneuve à Marilyn Monroe, bref si vous 

consommez français, alors le T07 est l'ordinateur que 

vous attende?. 

Son crayon optique intégré, son nucroprorecseur 6809, 

ses logiciels de jeux ou éducatifs et son esthétique réus-

• sie en font un concurrent redoutable pour les anglo-

saxons. 
En bref, un excellent petit micro avec de larges possibi-

lités graphiques, ludiques et pédagogiques. 

Unité centrale 3 480 F 

Magnétophone 	
690 F 

Basic 	

600 F 

Les Imprimantes : 

Comme rue du Renard, rue de Clichy vous trouverez un 

large choix d'imprimantes pouvant être connectées sur 

un ordinateur domestique. Ci-dessous, quelques-uns 

des modèles que nous vous proposons: 

SCRIBE Apple 	
3 1 50 F 

SEIRO GP 500 	
2 650 F 

EPSON RX 80 sans interface 	3 450 F 

Imprimante graphique VIC 	2 550 F 

J 
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Une division d'international computer  

SINCLAIR SPECTRUM 

Un excellent rapport qualité/prix, d'autant plus que les 

prix ci-dessous sont avec moniteur noir et blanc ou cou-

leur et magnétophone incorporé.  

Très bon Basic, trois modes de texte et de résolution gra-

phique (afhchage)usqu'à 640 x 200 points), prise au stan-

dard Centronics, T octaves de musique sur trois voies. 

2 990 F avec moniteur monochrome 

4490 F avec moniteur couleur  

ORIC ATMOS 

Avec 48.k de mémoire vive, un 'vrai* -clavier et 

surtout ,une fiabilité que n'avait hélas pas son 

prédécesseur, cet excellent micro-ordinateur 

est déjà le grand succès de 1984. Une sortie 

Centronics permet sans interface supplémen-

taire de brancher toutes sortes d'imprimantes. 

ORIC  ATMOS: 1  990 F 

COMPLET EN PERITEL : 2  200  F 
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LOGICItLb 

Dans notre Division Domestique, vous trouverez un im-

mense choix de logiciels sur cassettes, cartouches ou 

disquettes et ceci dans les domaines les plus variés 

jeux, enseignement, aide à la programmation, gestion 

familiale, scientifique, etc. 

Souvent en français, d'autres en provenance des USA ou 

d'Angleterre, ils sont tous sélectionnés impitoyablement 

Pour leur intérêt et leur rapport qualité/prix. 

Nos spécialistes se tiennent constamment au courant 

des nouveautés car nous tenons par dessus tout à être le 

meilleur et le plus grand centré d'informatique domesti-

que possible. 

DROIT A L'ERREUR 

Che Domestic Computer, division d'International Com-

puter, vous avez le droit de vous tromper En effet, si dans 

le délai de 15 jours suivant votre achat, votre ordinateur 

vous déçoit ou ne correspond pas à vos besoins, nous 

vous remboursons sans discuter! (si l'appareil est intact 

et complet dans son emballage d'origine). 

GARANTIE 
INTERNATIONAL COMPUTER étant un des principaux 

distributeurs européens de micro-informatique, comme 

pour notre secteur professionnel, la Division Domesti-

que bénéficie des garanties les plus sûres de la part des 

importateurs ou constructeurs, et en plus, dans la plu-

part des cas, nous effectuerons un échange standard. 

Enfin le voici! Longtemps attendu dans ses versions 

Péritel et SECAM il est déjà destiné au même succès 

que son petit frère grâce aux nombreux logiciels qui ne 

tarderont pas à envahir notre marché. 8 couleurs, une 

haute résolution de 256 x 176, son, RAM de 16 à 48K, 

Basic étendu, Microprocesseur Z80 à 3,S Mhz, que de-

mander de plus à un ordinateur domestique? 

SPECTRUM PERITEL 

16K 	
1849 F 

SPECTRUM PERITEL 48K 	2324 F 

SPECTRUM SECAM COULEUR 16K 1975 F 

SPECTRUM SECAM COULEUR 48K 2465 F 

etquelch 
de  /ivres!, 

THOMSON M05 

Le nouveau venu de cette grande marque nationale ne 

dépare pas au milieu de ses concurrents d'outre-

Manche ou d'outre-Atlantique. Un clavier AZERTY avec 

de 'vraies' touches, une construction soignée, un Basic 

performant, une lecture par cassettes fiable et pas mal 

de possibilités d'extensions font désormais de Thomson 

une marque pouvant rivaliser avec les "Grands" de la 

microdomestique 

2 380 F 
595 F lecteur de K7 

— l_LLLLIrI 1_1 
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7 7 	
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LASER 
Pour ceux qui n'ont pas de prise péntélévision sur leur 

téléviseur, voici le Laser 200. En effet cette machine 

comporte d'origine un modulateur SECAM, ce qui lui 

permet de se brancher sur votre antenne TV- Pour les 

connaisseurs, il est à noter que son microprocesseur 

n'est autre que le fameux Z80A. De très nombreuses 

interfaces sont prévues, imprimantes, stylo optique. 

manettes, disquettes, etc. 

LASER 200 
	1 290 F 

LASER 3000 5 990 F 

LASER 3000 + Floppy 
	 9590 F 

L ASER 
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ALICE 
Avec son clavier AZERTY, Matra et Hachette réussi-

ront-ils à faire du sympathique 'Alice l'équivalent de 

ce qu'a fait Sir Clive Sinclair en Grande-Bretagne ? 

Nous leur souhaitons. 

Basic microsoft, son, couleur sur prise péritel, excel-

lent manuel d' initiation, extension possible dé 16 Ko et 

interface série incorporé. 

ALICE 	
1199 F 

ALICE 90 	2 495 F 
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DOMESTIC 
COMPUTER 

une division d'International 
Computer 

29 Rue de Clichy 75009 PARIS - 
 Tél.: 285  24 55 



SCÉNARIO, PORTRAIT-ROBOT, 
COCCINELLE 
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Moussaillons 
de moins 

de douze ans, 
embarquement 

immédiat 
sur les nouveaux 

Spinnaker ! 

COCOM11E 

t 
fORTRAIT-ROBOT 

441.1.  

lEDICIEL .41.111(64, 

Scénario : pour Apple 11. Disquette. Prix : 
400 E 
Portrait-Robot : pour Apple Il et Commo-
dore 64. Disquette. Prix : 350 F (Apple) et 
190 F (Commodore). 
Coccinelle : pour Apple II et Commodore 
64. Disquette. Prix : 500 E 
(Voir également, toujours chez Spinnaker, 
'Pacific 231' dans notre rubrique Jewc, 
p. 102). 

RACONTEZ UNE JOURNÉE À LA 
campagne... Foin des dissert' d'an-
tan, votre rejeton peut aujourd'hui 
jouer les Kubrick en mettant en 

scène ses rêves roses ou ses fantasmes suin-
tants. Pour les 6-10 ans, Scénario fournit 
décors, personnages et accessoires. Un 
reproche : impossible de corriger ou de 
compléter un script déjà réalisé, il faut tout 
écrire d'une traite, sans faux pas. Rude tâche 
pour un scénariste en herbe I La marche à 
suivre ? Une fois choisie l'option C (scénario), 
l'enfant sélectionne son décor (ciel étoilé, 
chambre, fond blanc, etc.) puis, un personnage 
parmi cent figurines proposées (fille, garçon, 
chien, robot, chiffre (fi, etc.). Ayant déterminé 
la place sur l'écran et la dimension du 'héros', 
des décors et accessoires, il affiche le tout. 
Vient alors le moment de 'pondre' son his-
toire, dans la partie inférieure de l'écran, grâce 

à un mini-traitement de texte. Terminée, la 
première scène est enregistrée sur disquette. 
De même pour les suivantes, jusqu'à la 
dixième page d'écran. Alors on obtient un 
véritable story-board (plutôt qu'un authenti-
que scénario). Ce découpage en dessins, ce 
livre d'un nouveau type, l'enfant pourra sur 
l'écran en tourner les pages à l'infini. Si vous 
prêtez main-forte au cher bambin, libérez-
vous pour la soirée : à cause du défaut men-
tionné plus haut, vous serez occupé une heure 
ou deux. 

Au commencement était Face-Maker, un 
fameux logiciel anglais. Avec Portrait-Robot, 
le voici en v.f. Un guide précieux pour un futur 
comédien. Jeux de physionomie en tous gen-
res pour les 4-10 ans : comment créer une 
tête, puis l'animer. Si on n'a droit qu'à une 
seule forme de visage, on a tout de même le 
choix entre six types d'oreilles, yeux, bouche, 
nez et cheveux. Une fois établi le portrait-
robot, il ne reste qu'à le faire rire, pleurer, faire 
la moue (pas la guerre), cligner de l'oeil et -
merveille de la technique - bouger les oreilles. 
Attendez la suite : vous pouvez réaliser des 
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séquences enchaînant toutes ces mimiques. 
Puis, vous familiariser avec le clavier grâce au 
jeu de reconnaissance des expressions pro-
posé dans le logiciel : chaque fois que le por-
trait-robot s'anime, il s'agit de taper la pre-
mière lettre de la grimace apparue à l'écran : P 
pour pleure, S pour sourire, L pour langue, etc. 
Difficile après ça, de punir les marmots grima-
ciers ! 

Juste un mot de Coccinelle, qu'Edidel vient 
de sortir sur Apple, après l'avoir proposé sur 
Commodore 64 depuis quelques mois. Cocci-
nelle, c'est une sorte de Logo en miniature 
pour les tout-petits. On y retrouve le triangle 
caractéristique de la tortue de Seymour 
Papert, mais en deux fois plus gros. La tortue, 
pardon, la coccinelle avance avec des ordres 
semblables à ceux de Logo, mais en un peu 
plus simples : A pour "avance' D pour 'tourne 
à droite, G pour "tourne à gauche', etc. La 
coccinelle permet aussi d'écrire sur l'écran, de 
déplacer les dessins, et de les dédoubler avec 
la fonction K (pour "kaléidoscope"). Seul réel 
avantage sur le Logo classique, c'est qu'il est 

beaucoup moins complexe : il ne prétend pas 
être un langage, seulement un instrument de 
dessin pour les 4-8 ans... et peut-être une 
introduction à Logo. 

Jean-François des ROBERT 
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INCREDIBLE MUSICAL 
KEYBOARD 

D
.  UN COUP DE BAGUETTE MAGI-
m  que (de chef d'orchestre), votre 

Commodore 64 empoussiéré se 
transforme en boite à musique. 

Merci, Incredible Musical Keyboard ! Cet 
ensemble signé Music Software comprend 
cinq logiciels à ressusciter Mozart, et en prime 
un astucieux clavier spécial qui se superpose à 
celui du Commodore aussi parfaitement que 
le chapeau de Blum sur la tête du président 
Mitterrand. Fermons les yeux sur la documen-
tation anglaise qu'on s'est bien gardé de tra-
duire (et qui, vu la complexité des termes 
musicaux employés, doit paraître de l'hébreu 
même aux autochtones) et goûtons plutôt les 
fantastiques possibilités sonores que recèle la 
jolie boîte. A condition toutefois que l'orga-
niste possède de solides notions de solfège. 

Notons d'abord que les cinq logiciels peu-
vent se passer de ce fameux clavier avec ses 
24 touches et qu'on peut jouer directement du 
Commodore. Il ressemblera moins à un piano, 
c'est tout. Baptisé IMK, le logiciel de base vous 
fournit un synthétiseur polyphonique regor-
geant d'accords — jusqu'à trois notes simulta-
nées. Mais les fonctions de cette disquette 
n'impressionneraient pas un Boulez : une 
gamme s'étendant aux sept octaves de la 
machine, une bascule synthétiseur-piano-
basse, des effets glissando et vibrato, une pro-
longation des notes et un effet "wah-wah". Pas 
mal certes, mais pas révolutionnaire. La page-
écran, elle, se contente d'afficher les options 
choisies, alors que la seconde disquette 
"Music Processor" figure les notes jouées sur 
deux portées en clés de sol et d'ut. Music Pro-
cessor joue sur une seule voie, ce qui interdit 
la polyphonie. Mais les deux autres canaux de 
la machine produisent, eux, la mélodie d'ac-
compagnement servant de toile de fond aux 
accords de votre création. Un bon point pour 
ce logiciel qui propose quelque cent prérégla-
ges de synthétiseur, et qui autorise la sauve-
garde de la mélodie composée. Celle-ci peut 
être repassée à volonté et recopiée sur dis-
quette : ainsi, votre oeuvre passera à la posté-
rité. Si le génie tarde à sourdre de votre vaste 
front, le menu de Music Processor vous pro-
pose un air créé par l'ordinateur lui-même —
dont l'harmonie, entre nous, peut valablement 
prêter à contestation. Avec ça, on vous refile 
une douzaine de chansons pré-enregistrées 
qui évoquent bien l'étendue des possibilités 
du programme. 

I

LOGICIEL TESTÉ : 
Programme du commerce avec 
documentation en anglais. 

Mais tout cela n'est qu'un alléchant prélude 
à la symphonique informatique qui éclate 
somptueusement avec l'éditeur musical. 
Jugez-en : en tant que fichier-texte, vous y 
introduisez vos airs, note à note, vous les 
enregistrez et pouvez même opérer une 
fusion entre les trois voies. Que demander de 
plus ? De nombreuses fonctions permettent 
par ailleurs le contrôle du système d'exploita-
tion du lecteur de disquettes, l'entrée de texte 
accompagnant les partitions, et la création de 
lignes d'accompagnement qui viendront se 
greffer à la mélodie jouée au clavier. 

Après un tel feu d'artifice, la troisième dis-
quette, 'On Stage' fait piètre figure : même 
présentation que Music Processor pour une 
banale compilation de chansons d'intérêts... 
divers. 

Plus attractif, 'Kawasaki Rythm Rocker" 
mêle harmonieusement musique et gra-
phisme, le second étant commandé par la pre-
mière. Ainsi, jouer des percussions (ce qui 
revient à produire des "schwizz", "scratch" et 
autres "ziwioup") fait apparaître divers "spri-
tes' ou motifs graphiques programmables qui 
traversent l'écran. Au lancement du logiciel, 
après une petite démonstration orchestrée 
par Ryo Kawasaki, musicien et concepteur 
américain, on attaque sur la rythmique de 
"Thriller" de Michael Jackson que l'on agré-
mente de sa composition personnelle (en 
monophonie uniquement). Quatre lignes de 
rythmique de base, à modifier séparément 
(basse ou batterie) ou en totalité. Le synthéti-
seur est programmé pour trois sonorités, 
mais on peut en rajouter de nouvelles. Et, là 
aussi, sauvegarder ses créations, harmoni-
ques ou graphiques. Par ailleurs, on regrettera 
que la musique soit un peu supplantée par la 
création graphique. 

Ce qui n'est pas le cas avec "3001 Sound 
Odyssey, le dernier de ces logiciels : un véri-
table synthétiseur, avec de multiples options 
permettant une infinité de sonorités. Cent 
d'entre elles sont déjà programmées, et l'on 
peut, à leur place, sauvegarder les nouvelles. 
Comme sur un vrai synthétiseur, volume, atta-
que, détente, soutien et relâche sont modifia-
bles sur chaque voie, enveloppe, forme de 
son, modulation et fréquence, ainsi que les fil-
tres et les liaisons entre les voies. De multiples 
possibilités s'offrent donc, ainsi que l'enregis-
trement des séquences jouées. Toutes ces 
fonctions apparaissent sur l'écran dans un cer-
tain fouillis graphique, mais indispensable au 
suivi des modifications. Bref, Amadeus est 
enterré. Place à... (inscrivez ici votre nom). 

Dominique de CAUMONT-LAFORCE 

La métamorphose 
d'un Commodore 64 
en synthétiseur 

Pour Commodore 64 avec lecteur de dis-
quettes. Distribué par ASD, 17, rue Pierre 
Sémard, 75009 Paris. Prix : clavier et dis-
quette de démonstration : 750 F. Chaque 
disquette : 550 F. 
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MADEMOISELLE 
MERVEILLE 

Pour Apple Ile, Commodore 64, 18M PC, 
Comterm PC, Max 20 E, sur disquettes 
(cinq titres disponibles). Prix par titre : 
629 F en version clavier ordinaire, 729 t'en 
version Powerpad (1619 F le clavier). Chez 
Eska, 30, rue de Domrémy, 75013 Paris. 
Tél.: (1) 583.62.02. 

L
E QUÉBEC EST UN VASTE ET BEAU 
pays, plein de forêts, de Félix Leclerc 
et d'enfants. Important, les enfants. 
C'est à cause d'une poignée de ces 

canailloux que cette belle collection a vu le 
jour. Imaginez le charmant tableau d'une gar-
derie de la Belle province nommée Mademoi-
selle Merveille. Au-dehors, le blizzard hurle, 
les loups rôdent et, dans la tiédeur d'une ca-
bane en rondins, quelques marmots se serrent 
autour de la jeune et charmante directrice qui 
répond au doux nom de Micheline l'Espérance-
Labelle. Comment donc occuper ces enfants, 
se demande-t-elle, et d'une façon didactique, 
ajoute le pédagogue qui sommeille en elle. 

Une fois de plus, la micro-informatique se 
charge de faire le miracle : la dynamique 
directrice parvient à obtenir un ordinateur et 
un programmeur et... quelques mois plus tard, 
elle reçoit le Prix d'excellence des femmes du 
Québec, pour une collection d'initiation à l'in-
formatique comprenant 50 programmes de 
jeux. Qu'a donc Mademoiselle Merveille de si 
extraordinaire ? Cinq titres de cette collection 
sont actuellement disponibles en France : Fée 
à la plage, Fée au zoo, Fée au cirque, Fée à la 
campagne et Fée à l'anniversaire. Nous vous 
présentons ici le premier, Fée à la plage. Le 
concept de base ? L'insertion dans un livre de 
contes illustré de jeux d'apprentissage. 

Sur l'écran en couleur, une plage ensoleil-
lée. On explique à Valérie (3 ans) qu'elle doit 
construire un château de sable sur la plage 
avant l'arrivée de la marée haute. 

Si elle réussit, un drapeau se plantera sur le 
château, le soleil sourira et une comptine se 
fera entendre. Si elle échoue, le soleil pleurera 
et le château sera détruit. Valérie ne sait pas 
lire, ni se servir d'un clavier. Mais elle dispose 
d'un clavier enchanteur' (une grande tablette 
tactile de marque Powerpad reliée à la sortie 
série du micro-ordinateur), sur lequel elle a 
posé une image qui correspond à celle de l'écran. 
Elle pointe tour à tour et dans l'ordre les cou-
leurs sur la tablette, et des cônes apparaissent 
sur l'écran pour composer le château de sable. 

Lorsque Valérie se trompe, l'ordinateur fait 
entendre une musique réprobatrice. Mais tout 
se passe bien. Voilà, elle a terminé. Elle sourit : 
"Il a pas pleuré, le soleil"... Ce genre de scène se 
reproduit tous les jours à la garderie Made-
moiselle Merveille. Toutes les animatrices, au 
début un peu réticentes, s'y sont mises et 
Micheline l'Espérance-Labelle a créé sa propre 
société, Didacticiel International et Laborati-
que, dont les logiciels sont distribués en France 
par les Editions Eska. Bref, c'est l'fun, tabamac! 

J.-F.R. 
LOGICIEL TESTÉ : 
Prototype sans documentation. 

MASTER PAINT 

Pour Oric-1 et Atmos. Cassette. Prix : 
250 F. Chez Ère Informatique, 27, rue 
de Léningrad, 75008 Paris. TéL : (1) 
387.27.27. 

E
MIETTÉ, LÉONARD DE VINCI, PUL-
vérisé, Dali : grâce à Master Paint, un 
manchot parkinsonien deviendrait 
un maître du dessin. Cet utilitaire 

très complet n'est pas à proprement parler un 
jeu. Il étonne par sa haute résolution sur Oric. 
Sa rapidité d'exécution n'a d'égale que l'am-
pleur de sa bibliothèque de fonctions graphi-
ques, capables de combler chaque facette de 
l'artiste qui ne demande qu'à s'éveiller derrière 
votre faciès de brute avinée. Passons sur les 
fonctions classiques inhérentes au genre, dont 
Master Paint propose la palette complète : tra-
çage de points, droites, cercles, rectangles ou 
triangles. Et venons-en aux tours de force 
modestement réalisés : vous pouvez remplir 
des contours fermés avec la couleur de votre 
choix et définir à volonté des trames de fond. 
Master Paint vous trousse aussi une calligra-
phie soignée, en plusieurs tailles, et avec des 
caractères redéfinissables par vos soins. Une 
fonction loupe permet même d'agrandir au 
choix une portion de dessin pour y apporter 
des retouches éventuelles. En outre, il est pos- 

sible de déplacer et recopier des blocs d'ima-
ges ou même de recadrer la totalité du dessin. 

Vous hésitez ? Vous craignez de mal maîtri-
ser l'instrument et de gâcher l'oeuvre en vou-
lant la perfectionner ? Alors, appliquant le sain 
principe "on sait ce qu'on a, on sait pas ce 
qu'on aura",  rangez l'image dans un coin de la 
mémoire afin de pouvoir la rappeler en cas de 
fausse manoeuvre. La fonction de remplissage 
est également protégée : en cas de déborde-
ment intempestif, le retour en arrière s'opère 
plus vite qu'un cheval au galop dans la baie du 
Mont-Saint-Michel (heureusement). Dernière 
phase essentielle : la conservation de l'oeuvre. 
Plutôt que de la confier au Louvre (la posté-
rité s'en chargera), faites-en plutôt une copie 
sur cassette. Si, avec ça, vous n'arrivez pas à 
doter tous vos programmes de superbes ima-
ges de présentation... 

F.N. 

I

LOGICIEL TESTÉ : 
Version définitive avec documentation 
en français. Utilisable avec ou sans 
manette de jeux. 
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Le  langage C 
par Jean-Louis Fourtanier 
et Violoine Prince 
128 pages - 100,00 FF 

Le langage ADA 
par Daniel-Jean David 
152 pages - 100,00 FF 

Le langage APL 
par Daniel-Jean David 
128 pages - 100,00 FF 

Le langage FORTRAN 
par Daniel-Jean David 
136 pages - 90,00 FF 

Le langage D-Prolog 
par P. Donz et R. Hurtado 
220 pages - 120,00 FF 

Le langage B.A.L. 
par Didier Lévy 
128 pages - 100,00 FF 

w 
Le basic de A à Z 
par Jacques Boisgontier 
176 pages - 120,00 FF 

Le Basic et ses fichiers 
(tome 1) 
par Jacques Boisgontier 
144 pages - 95,00 FF 

Le Basic et ses fichiers 
(tome 2) 
par Jacques Boisgontier 
160 pages - 95,00 FF 

Le Basic Microsoft 
par Ken Knecht 
168 pages - 105,00 FF 

Logic Basic 
par P. Sénicourt et M. Mossiou 
224 pages - 140,00 FF 

Le dictionnaire du Basic 
par David A. Lien 
480 pages - 205,00 FF 

Au Maroc Au Canada 
SMER DIFFUSION SCE 

3, rue Ghana 	65, avenue Hiliside 
Robot 	 Montréal (Westmount) 
MAROC 	Québec H321W1 - CANADA 

Tél. : (7) 237.25 	Tél. (514) 935.13.14 

P.S.I. DIFFUSION 
BP 86. 77402 Lagny-S/Marne Cedex 
FRANCE 
Telephone (6) 006.44.35 
P.S.I. BENELUX 
5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 
BELGIQUE 
Téléphone (2) 345.08.50 
P.S.I. SUISSE 
Case postale 
Route neuve 1 
1701 Fnbourg 
SUISSE 
Tel. : (037) 23.18.28 
CCP 17.56.84 
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PS.I. 
Ces ouvrages vous permettront d'apprendre des 
langages passionnants comme le Logo, le Pascal, 
le C... Chaque ouvrage vous donnera une vue 
générale du langage, ses éléments, ses instruc-
tions, et les moyens d'exécuter des programmes. 
Certains langages sont plus ardus que d'autres et 
nécessitent parfois une bonne connaissance de 
l'informatique et la maîtrise d'un autre langage, 
comme le Basic par exemple. 
Référez-vous à la couleur de la série de certains 
ouvrages pour en mesurer le degré de difficulté. 

Du logo pour Apple II 
par Nicole Breaud-Pouliquen 
116 pages - 85,00 FF 

Programmer en Pascal 
par Daniel-Jean David 
et 1.-L. Deschamps 
160 pages - 95,00 FF - série rouge" 

Pascal UCSD sur Apple II 
par Jacques Rouault 
et Patrice Girard 
tome 1 212 pages - 120,00 FF 
tome 2 :164 pages - 95,00 FF 

Programmer en C 
par Claude Nowakowski 
136 pages - 85,00 FF - série rouge' 

Programmer en L.S.E. 
par S. Berche et Y. Noyelle 
128 pages - 85,00 FF - série verte* 

Langages de programmation 
par S. Berche et Claude Lhermitte 
128 pages - 85,00 FF - série verte' 

Programmer en Logo 
par F.-X. Testard-Voillant 
et 1.-P. Régourd 
208 pages -105,00 FF - série bleue' 

Programmer en Assembleur 
par Alain Finaud 
144 pages - 95,00 FF - série bleue' 

Démarrer en Forth 
par Paul Chirlian 
160 pages -130,00 FF - série bleue' 

Programmer en Forth 
par Alain Pinoud 
160 pages - 95,00 FF - série bleue' 
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APPLEWORKS 

Distribué aux Etats-Unis depuis 1983, AppleWorp, pur produit 
Apple est désormais traduit en français. Destiné aux Ile et Ilc, 
c'est un logiciel intégré, comprenant traitement de texte, gestion-
naire de fichiers et tableur. Bon pour un usage personnel, insuf- 

fisant pour un usage professionnel. 

A PRINCIPALE CARACTÉRIS- 
tique d'AppleWorks est d'être 
un logiciel intégré. Et qui dit 

logiciel intégré dit plusieurs produits en un 
seul. Ici, 3 programmes pour 2 490 F T.T.C. 
Reste à savoir si vous acceptez d'échanger 
AppleWorks contre... vos autres barils ! Ce 
logiciel, destiné aux Apple lie et 11c, exige 
128 Ko de mémoire et n'utilise pas la souris. 
Alors que cet outil fait des ravages autant 
auprès des utilisateurs que des concepteurs 
de logiciels, AppleWorks se contente du bon 
vieux clavier. Il faudra donc enlever ses mou-
fles, éventuellement mettre des mitaines. Si 
vous n'en possédez pas, AppleWorks se pro-
pose de vous dégourdir les doigts en vous fai-
sant tapoter sur le clavier. 

L'utilisation d'un traitement de texte, d'une 
gestion de fichiers et d'un tableur, est bien 
plaisante quand elle n'oblige pas à changer de 
disquette pour passer d'une application à une 
autre. Surtout si l'on peut éviter le pire, à 
savoir plusieurs saisies de la même informa-
tion. De telles réécritures font douter de l'uti-
lité du micro-ordinateur. Car si la machine est 
encore d'accès difficile, son but reste de sim- 

plifier le travail quotidien en limitant la répéti-
tion des tâches. Des solutions sont apparues, 
comme par exemple, la 'norme DIF" toujours 
en vigueur. Elle rend possible l'échange de 
tableaux de chiffres. Mais ces procédures ne 
permettent pas pour autant la circulation de 
données entre logiciels de natures différentes. 
D'où l'idée de logiciels intégrés : rappelons 
que le programme Jane de la société Arktro-
nics corporation est apparu en France au 
milieu de l'année 1984.1Iétait le premier de ce 
type disponible sur les Apple II. 

Jane intègre les mêmes programmes que 
le nouveau venu : traitement de texte, ges-
tionnaire de fichiers et tableur. AppleWorks 
offre la même étendue d'applications mais 
vise un public plus professionnel. Jane joue à 
fond sur la représentation graphique et utilise 
à profusion les pictogrammes et fenêtres 
superposables, popularisés par le Macintosh. 
Plus classiquement AppleWorks n'utilise pas le 
graphique, ses fenêtres sont de simple cadres 
fixes qui délimitent les menus. 

La mise en oeuvre d'AppleWorks est très 
rapide, mais tout aussi rapidement vous 
devrez chercher dans le manuel l'explication 

des commandes. Une aide à l'écran est dispo-
nible à tout instant, si vous savez comment la 
trouver. Le manuel commence rituellement 
par le préliminaire 'Au sujet de ce manuel', si 
cher à Apple, et la présentation du logiciel. Il 
est fortement conseillé de copier les disquet-
tes 'amorçage' et 'programme. Ensuite com-
mence la découverte. 

Trois outils sur le bureau 
Dès insertion de la disquette programme, 

AppleWorks demande la date, qui est reportée 
dans le catalogue des fichiers. Vient ensuite le 
menu principal, c'est le niveau dit supérieur du 
logiciel. Il gère les informations que vous 
enregistrez, leurs emplacements tout en don-
nant la possibilité d'effacer ou au contraire de 
sauvegarder une saisie. A ce niveau, une 
fenêtre index peut afficher les fichiers ouverts 
pendant la session de travail. 

Au niveau inférieur, nous allons trouver les 
outils du "bureau ; ce sont les trois program-
mes cités. De là débute la création du docu-
ment. D'abord il faut commencer par le doter 
d'un nom. Il peut être composé de lettres en 
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Fidder,  FUIS 81/11M 	RE1111E/AJCIJT414001F 	Esc Menu Principal 

Sélection Toute les Fiches 

Mou 	date 	Scénario 	Interprétes 	Musique 

	

L

la  beau (I  1944 	de eurosela 	lobs Taguchn (é  - 

	

Mende du  J  1945 	de  Kurosawa d'a  SWAN  Fejlei,  - 

	

Vus  Iritis 1946 	Yusaku Yamagata  - 

	

Les  homes qui  1946 	de  evrosma tir Ompro Okodu, Tadashi Mattori 

	

Je rie  regrette 1916 	de  Emre Mise Situai:, lira,  S - 

	

Un  merveilleux 1947 	Keinesuke Umm bora  Ilumsaki, - 

	

L'ame ivre  (Yo 1948 	de  Keinosie  Oe  takei  sen«,  Folio  Magasaka 

	

Le duel silenci 1949 	de  Senkidi Tan iodure Mille,  - 

Le 

	

e  dfim  «rayé  1949 	de  hum Kikus 'Dei r° !lifter,  de  Folio Haye 

	

chien enragé 1949 	de  Reno ellen Toshiro Ilifor,  de  Fuis  Rayas 

Tuez me  inforiation  ou  option  et 	 4-' Aide 

majuscule et minuscule, mais aussi de points, 
d'espaces et de chiffres. La seule restriction 
est de rester dans la longueur de 15 caractères 
au maximum. Toutes ces règles sont celles du 
système d'exploitation ProDOS. Pour chacune 
des trois applications, AppleWorks propose 
une aide. Elle est accessible par appui simul-
tané sur la touche "pomme ouverte" et le point 
d'interrogation, que le clavier soit en position 
majuscule ou minuscule. 

Cette aide renvoie à des commandes, qui 
par le même système, ("pomme ouverte' plus 
une des vingt-six lettres de l'alphabet), indi-
quent au programme une fonction que vous 
voulez lui voir exécuter. Appuyez simultané-
ment sur la touche "pomme ouverte" et S, 
votre travail est sauvegardé ; "pomme 
ouverte' et I sert à insérer, "pomme ouverte" 
et C à couper-coller, et ainsi de suite. Pensez à 
la première lettre de ce que vous voulez faire 
et dites-le à AppleWorks, il s'occupera du 
reste, c'est presque aussi simple que ça, à con-
dition de savoir utiliser ces fonctions et de 
jouer du curseur au moment voulu. 

Pour les fonctions de tri, que l'on trouve 
dans la gestion de fichiers et dans le tableur, le 
curseur doit d'abord désigner l'élément qui 
servira de critère. Ensuite, si vous le souhaitez, 
vous pouvez décider de couper, de copier ou 
de déplacer un groupe d'informations pour les 
transférer ailleurs. Cette intervention est à 

Fidfier. A1TIC11 TNT  8 	REIME/810111,11001F 	Esc  Mou  Principal 
memlem41.4.14..14=41444.1.4-4414-4--.1.444 1=44 14=441.4=1 =e1=14m4144.4 
'mise anmage'.  Le  manuel  dit  que  Peur mettre  en page gon 
clonaient 	faut  %le  je lise les autres chapitres  ce  n'est 
Mx pas  la tabulation  qui Va  Mette  en  paye  mon  ducummt- 

Fichier  1118» 

Jin 	F 
456,89 

Jun 	F  456,89 
Juillet  F  234,78 

Fichier FILMS  (1889864 
Mm 	Date 	Scénario 

Li légende  d  1943 	de  Pieutée Susses huit 
Leplus beau 1944 	de émoulu  Polio Yaguchi 
La  légende d  1945 	de  Kirosama Suwon  Fujit 
Ceux  qui  Va 1946 	Yusaku  Ymag 
Les  homes q 1916 	de Kyrosma  Omet))  Okoc  latta* 
Je ne remet 1914 	de  Fiero  Ili  Setsuko  Mara 

Tape une  information  ou  option  0 	Ligne  216  Colome  58 	d-T  aigle 

Dans le traitement de texte 
AppleWorks intègre tableau de chiffres 

et fichier. 

tout moment possible et sur tous les fichiers 
dont vous disposez, mais attention, là aussi, il 
faudra compter sur la lecture du manuel et le 
temps pour découvrir et digérer toutes les 
consignes. 

Sans surprise, le traitement de texte d'Ap-
pleWorks est un outil classique, sans glossaire, 
ni césure automatique des mots. Si vous vous 
amusez, par exemple, à taper anticonstitu-
tionnellement alors qu'il vous reste 16 carac-
tères en bout de ligne, ils resteront vides, le 
mot étant automatiquement rejeté à la ligne 
suivante. A moins de feinter AppleWorks en 
plaçant un "blanc" à la suite du tiret. C'est le 
seul moyen de lui faire croire que vous tapez 
un autre mot. Par contre un "espace dur' 
empêchera, par exemple, Louis XIV d'être 
séparé de son rang. S'il ne reste pas suffisam- 

ment de place en fin de ligne, AppleWorks 
rejette le tout à la ligne suivante. 

Parmi les outils classiques que nous trou-
vons dans les logiciels de traitement de texte, 
AppleWorks permet de rechercher un mot ou 
même une phrase à condition qu'elle ne 
dépasse pas 30 caractères. Deux options exis-
tent. La première, dite 'texte brut", ne fait pas 
de distinction entre majuscules et minuscules. 
La seconde, dite 'image exacte", considère 
comme deux lettres différentes le a et le A. 
AppleWorks demande de confirmer, par oui ou 
par non, pour qu'il y ait remplacement. Bien 
sûr, cette opération peut aussi être exécutée 
automatiquement, comme l'indique le 
manuel, non sans quelques dangers. Si vous 
désirez changer "beau" par "superbe", par 
exemple, et qu'un "beaucoup" se trouve dans 
le texte, vous obtiendrez "superbecoup". 
Gênant mais évitable. Il faudra penser à enca-
dr& le mot de remplacement par des "blancs". 
- 

Des fonctions bien connues 
Continuons avec les classiques ; les dépla-

cements du curseur dans le texte utilisent les 
touches flèches, pour passer d'un caractère à 
un autre. La touche "pomme ouverte' adjointe 
à la touche flèche en bas ou en haut fait faire 
un saut de 20 lignes, "pomme ouverte' com-
biné avec le chiffre 1 ou 9, envoi le curseur en 
début ou fin de texte. 

Une autre fonction, un peu particulière est 
celle de poser des marques, c'est-à-dire des 
points de repères en début de chapitre, para-
graphe ou autres emplacements que l'on sou-
haite éventuellement identifier. Elles facilitent 
les recherches mais sont difficiles à mettre en 
oeuvre. Il faut passer par 5 opérations au cla-
vier pour poser une marque et comme la 
générosité d'AppleWorks est de nous per-
mettre 254 marques, c'est laborieusement 
suffisant. 

Pour tout ce qui touche aux fonctions de la 
mise en page d'un texte, nous vous conseillons 
de consulter les exemples du manuel avant de 
vous lancer dans cette activité. Un chapitre 
entier est consacré à la question, et avec rai-
son. Les notions sont nombreuses et com-
plexes : dans les meilleurs logiciels de traite-
ment de texte, elles restent difficiles d'accès. 

FICHE DE PRÉSENTATION 
Nom : AppleWorks. 
Type : Logiciel intégré incluant traitement 
de texte, tableur et gestion de fichiers. 
Auteur : Lupert Lissner pour Apple. 
Distributeur : Apple, Avenue de l'Océa-
nie, Z.A. de Courtabceuf, B.P. 131, 91944 Les 
Ulis Cedex. TéL : (6) 928.0159. 
Matériel : Apple /le (128 Ko et carte 
80 colonnes), Apple 11c. 
Support: 2 disquettes. 
Prix : 2 490 F T.T.C. 
Documentation : Un manuel en français 
de 320 pages. 

La présentation multi-fiches 
ou jusqu'à 15 fiches visibles 

d'un seul coup d'oeil. 

A ce stade rien ne vaut l'expérience, un peu de 
patience et de la persévérance. 

Après être repassé par la fenêtre du menu 
principal, nous avons décidé de créer un 
fichier de base de données. Le premier écran 
que présente AppleWorks est divisé en deux 
parties ; côté droit, des options, côté gauche, 
un curseur clignotant sur la première lettre du 
mot "Catégorie 1" et côté utilisateur, une cer-
taine perplexité devant ce terme. Ce n'est qu'à 
la lecture du manuel que nous avons fini par 
comprendre que le mot catégorie désignait le 
nom des zones destinées aux informations 
stables d'une fiche. Ce premier écran ne sert 
qu'à la saisie des différentes catégories. 

Une fois la définition des zones faite, elle se 
répétera immuablement sur toutes les fiches. 
Un fichier d'amis, par exemple, pourra conte-
nir les catégories suivantes : nom, prénom, 
adresse, ville, code postal et numéro de télé-
phone, par fiche. Dans AppleWorks, une caté-
gorie a droit à 20 caractères pour son nom et 
76 caractères pour son contenu. L'ensemble 
ne doit toutefois pas dépasser 78 caractères 
par ligne. Une fiche peut recevoir jusqu'à 30 
catégories différentes, et un fichier 750 fiches. 
A son rendement plein, une fiche peut conte-
nir jusqu'à 1 024 caractères toutes zones 
confondues. 

Selon la nécessité du moment, insertion 
d'informations, relecture des fiches ou réorga-
nisation, AppleWorks met à notre disposition 
deux formats de présentation du fichier. La 
présentation mono-fiche pour insérer, lire et 
modifier toutes les données de la fiche. La pré-
sentation multi-fiche où, d'un seul coup d'oeil, 
vous pouvez voir 15 fiches à la fois mais avec 
des informations partielles. 

L'ultime outil du bureau d'AppleWorks est le 
tableur, il est composé de 127 colonnes allant 
de A à DW, et de 999 lignes ce qui, au bout du 
compte, donne quelque 126 873 cellules. Mais 
vous ne pourrez en utiliser que 6000, ce qui 
laisse de la marge. 

I

LOGICIEL TESTÉ : 
Écrans en français, dernière version avant 
commercialisation. Manuel : épreuves 
d'imprimerie du manuel .  en français. 
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Nous ne vous conseillons pas d'aller jusque 
là. Cela prendrait toute la mémoire disponible. 
N'oubliez pas que vous ne disposez que de 
55 Ko avec un Apple ayant une mémoire de 
128 Ko, ce qui laisse très peu de place aux 
autres applications. Rappelons qu'un docu-
ment peut, à lui tout seul, remplir la mémoire 
vive. Ce tableur ne présente aucune origina-
lité, il possède toutes les commandes et fonc-
tions mathématiques et logiques que l'on 
trouve habituellement dans ce type de pro-
gramme (Multiplan, VisiCalc, Version Calc). 

Les limites de la mémoire 
Examiner séparément chaque outil d'un 

logiciel intégré ne suffit pas à en rendre 
compte. Pour pouvoir réaliser l'opération pri-
mordiale d'échange d'informations entre 
applications, il faut que celle-ci soit ouverte 
sur le bureau. Par ce terme, il faut entendre en 
pratique l'écran de l'ordinateur. L'apport des 
chercheurs de Rank Xerox, mis en oeuvre par 
le Macintosh est de considérer l'ordinateur 
comme l'image de la réalité (les théoriciens de 
la bureautique parlent d'une métaphore). 
Ainsi dans le manuel d'AppleWorks, qui 
reprend les mêmes idées, on dit qu'un fichier 
est 'sur le bureau, ce qui signifie qu'il est 
chargé dans la mémoire de l'ordinateur. 

De la même manière, AppleWorks reprend 
au Macintosh les notions du "couper-coller' et 

Une fenétre verticale ou horizontale permet 
de consulter deux parties différentes 

d'un tableau. 
du "presse-papier". Ce dernier outil est une 
zone de mémoire qui peut contenir 20 000 
caractères à la fois, ce qui représente, pour 
vous donner un ordre de grandeur 250 lignes 
d'un texte. Le "presse-papier' du programme 
s'utilise comme son homologue sur un bureau 
réel : pour transférer un bloc informations 
d'un document à un autre, il suffit de le couper 
d'un document vers le presse-papier puis de le 
récupérer et de le coller sur un autre, présent 
sur le bureau. Comme l'espace mémoire total 
du bureau est de 53 Ko, ce chiffre est aussi la 
taille maximum d'un texte, d'un tableau de 
chiffre ou d'un fichier. La manipulation du 
couper-coller' est rapide à condition que les 

deux fichiers concernés soient simultanément 
présents sur le bureau, ce qui divise par deux 
la taille pratiquement utilisable des fichiers 
d'AppleWorks. En réalité ces limites sont plus 
celles de l'Apple Il que d'AppleWorks. 

Un manuel obscur 
AppleWorks s'adressant a priori à des 

néophytes en informatique, la qualité du 
manuel est donc très importante. Celui d'Ap-
pleWorks est pour le moins décevant. Les des-
criptions et manipulations du "couper-coller" 
sont clairement exposées, mais la gestion des 
outils du bureau demande plus d'une lecture 
pour être comprise. Pourtant ce logiciel pré-
sente des fonctions qui une fois bien assimi-
lées, sont rapides, efficaces et fiables. Apple-
Works arrive bien tardivement en France, pré-
cédé d'une réputation très optimiste : hélas 
AppleWorks ne transformera pas votre Apple 
Il en Macintosh. Pourtant, il offre les trois logi-
ciels de base d'un ordinateur personnel pour 
environ 800 F par logiciel. A ce prix, il n'est pas 
question de rivaliser avec les logiciels spécia-
lisés actuellement disponibles. Parfait pour 
une utilisation personnelle, AppleWorks mon-
trera rapidement ses limites dès que l'on 
voudra aborder un usage professionnel, en 
particulier à cause de la petite taille des 
fichiers. 

Lucie DUKAT 

MAC TELL 
TILISER SON MACINTOSH 
comme un terminal Minitel 
intelligent, mémoriser et 

sauvegarder les pages d'écran, tout cela est 
possible avec le logiciel Mac Tell créé par la 
société française Hello Informatique. Si le 
Macintosh doit devenir plus qu'un ordinateur 
individuel et venir concurrencer l'IBM PC sur 
son propre terrain, c'est grâce à de tels 
logiciels. A priori, transformer son micro-ordi-
nateur en Minitel est une idée curieuse, puis-
que le Minitel est 'gratuit' Avec la multiplica-
tion des serveurs, la facturation au temps de 
connexion est devenue la règle. Une utilisation 
intensive du Minitel exige de diminuer les 
manipulations, de réduire les temps de 
connexion, de garder en mémoire les pages 
intéressantes en vue d'édition. Ces Fonctions 
sont assurées par Mac Tell. 

Dans son écran de base, Mac Tell reproduit 
à la fois le clavier et l'écran du Minitel. Pour uti-
liser le Macintosh comme un simple Minitel, il 
suffit de cliquer sur les touches avec la souris. 
Deux touches supplémentaires offrent des 
fonctions qui n'existent pas sur Minitel : la 
touche 'Imprimer' permet l'édition immé-
diate de l'écran affiché sur l'imprimante du 
Macintosh, tandis que la touche 'Enregistrer' 
sauvegarde cette page sur la disquette soit en 
mode graphique, soit uniquement le texte. 
Mais ces possibilités sont complétées par une 

Le Mac remplace 
le Minitel. 

routine d'apprentissage : toute suite de tou-
ches peut être mémorisée par un nom. Ainsi, il 
n'est plus utile de se souvenir des différentes 
manoeuvres et mots de passe nécessaires 
pour accéder à un serveur : il suffit d'avoir 
réussi une fois la manipulation et de l'avoir 
mémorisée. A la limite, si on dispose d'un 
modem qui offre la numérotation automati-
que, on peut inclure dans la procédure le 

FICHE DE PRÉSENTATION 
Nom : Mac Tell. 
Type : Logiciel de communication vidéotex. 
Distributeur : Hello Informatique, 1, rue 
de Metz, 75010 Paris. 	: (1) 52330.34. 
Matériel : Macintosh avec un modem à la 
norme vidéotex, avec ou sans numérotation 
automatique. 
Support: Une disquette comportant le 
programme, des exemples d'écrans et de 
procédure. 
Prix : 1 600 F H.T. 
Logiciel testé : Programme du com-
merce, écrans et manuel en français. 
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Mac Tell, un logiciel de tout poil 
numéro téléphonique du serveur et le délai 
d'attente de la réponse. Il est aussi possible de 
lancer une procédure après une autre, en 
ayant raccroché automatiquement. Ce logiciel 
est simple d'utilisation et très bien conçu. On 
peut toutefois regretter l'absence d'accès à 
l'horloge du Macintosh, qui empêche le lance-
ment automatique d'une procédure à une 
heure donnée. Dans le même ordre d'idée, 
rien n'est prévu dans le logiciel pour tester 
l'échec de la connexion. Cette détection 
d'échec permettrait une seconde tentative 
ultérieure. 

Mis à part ces deux défauts mineurs, le logi-
ciel Mac Tell est l'un des plus élégants testés 
sur Macintosh. Le Minitel intelligent existe : 
c'est le Mac. 

Seymour DINNEMATIN 
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Un traitement de texte bien de chez nous. 

MEMWORD 
UN NOUVEAU-NÉ DANS LA 

famille des logiciels Apple II. 
Et déjà un grand : sophistiqué 

et très professionnel, il ouvre la porte aux trai-
tements de texte de demain. 

Créé par Memsoft, société niçoise bien 
connue pour ses cartes additionnelles et son 
système d'exploitation MEMDOS pour 
Apple II, Memword se présente principale-
ment comme un traitement de texte. Un ges-
tionnaire de fichiers le complète. Sans vouloir 
rivaliser avec les programmes spécialisés, 
Memword garde la soùplesse du traitement 
lors de la création de masques de saisie. Avec 
les fonctions de sélection et de tri multicritère, 
il rivalise avec les meilleurs dans l'édition de 
lettres personnalisées. 

Memword est aussi capable de calculer des 
tableaux de chiffres mais uniquement avec •• 
des opérations arithmétiques. Bien entendu, 
tous ces outils s'intègrent. Pour le transfert 
d'informations entre textes, Memword n'uti- e. 
lise pas la méthode du couper-coller limité par -`à 
la mémoire vive de l'ordinateur. Au contraire, e-
la technique de programmation dite de 
'mémoire virtuelle projetée sur disque' enre-
gistre les informations bloc par bloc, durant 
tout le temps de la saisie. L'insertion d'un 
document passe par trois phases : saisie de 
son nom, lecture et fusion. Suivant l'impor-
tance des deux documents en cours de fusion, 
vous avez largement le temps de passer un 
coup de fil et peut-être même de tenir un long 
discours. 

Plein de prévenance 
Laborieux, certes, mais Memword pulvé-

rise complètement les limites de taille : un 
seul document peut remplir toute une dis-
quette ou même tout un disque dur. Moins 
spectaculaire, mais d'un intérêt appréciable : 
ce logiciel, tel un messie attendu, tranche un 
noeud gordien d'importance : la césure des 
mots. Cette opération, qui on le sait, consiste à 
couper un mot en fin de ligne, se pratique cou-
ramment sans réfléchir. Pourtant, jusqu'ici, les 
logiciels de traitement de texte ne savaient 
pas placer correctement un tiret. Memword, 
lui, ajoute et retire le tiret, et à la française. 
Bien sûr, cette fonction est optionnelle 
comme la justification automatique. Trois tou-
ches successives sur le clavier suffisent à pas-
ser d'un état à l'autre. La pose de l'accent cir-
conflexe et du tréma, qui, nécessitant d'inter-
minables manipulations, alimentait une con-
troverse entre utilisateurs et programmeurs, 
devient avec Memword une classique accen-
tuation de machine à écrire. 

Non, Memword ne corrige pas encore les 
fautes d'orthographe, bien qu'il rejette tout 

accent circonflexe qui ne couvre pas une 
voyelle. Non, il ne rédigera pas vos lettres ou 
vos rapports à votre place. Mais de nombreux 
modèles sont proposés 'dans la dis'quette 
"exemples' Si vous avez des formules type 
'Veuillez agréer.", 'Suite à notre...', des libellés, 
mises en page, masques de saisie d'un fichier, 
toutes structures répétitives, confiez-les aux 

FICHE DE PRÉSENTATION 
Nom : Memword. 
Type : Traitement de texte incluant une 
gestion de fichiers et tableur. 
Auteur : Georges Mallet pour Memsoft. 
Distributeur : Memsoft 3, rue Meyerbeer, 
06000 Nice. TéL : (93) 87.74.67 et 62, bd 
Davout, 75020 Paris. TéL : (1) 356.31.50. 
Disponible : 15/02/85. 
Prix : 1950 F H.T. 
Matériel : Apple He (68 Ko et carte 
80 colonnes), Apple 11c. Le logiciel tourne 
sous les systèmes d'exploitation DOS 3.3. et 
MEMDOS. La version en MEMDOS permet la 
récupération de fichiers MEMDOS et l'utilisa-
tion de Memword en multipostes avec par-
tage de textes. 
Support : Paramétré pour 1 et 2 lecteurs 
de disquettes. 
Documentation : Manuel en français de 
380 pages. 	

j 

automates de Memword. Et si un seul auto-
mate ne suffit pas, demandez de l'aide à ses 
copains. Ils pourront même venir faire, si 
nécessaire, un peu de ménage en coupant 
dans vos textes. Ces automates sont des 
macro-commandes qui enregistrent des 
séquences répétitives..  

Memword a bien d'autres surprises en 
réserve. Pas toujours facile d'accès, c'est un 
outil puissant, complexe et donc un peu lourd 
à manier. Il requiert de l'utilisateur un effort 
qui mérite d'être tenté. Memword s'adresse en 
priorité à ceux qui utilisent quotidiennement 
le traitement de texte. Eux seuls, pourront 
bénéficier, au sens plein du terme, de la puis-
sance du logiciel. Quant à l'utilisateur épisodi-
que, il sera séduit par la facilité d'enchaîne-
ment des commandes. 

Tirons la morale de cette édifiante histoire : 
quand on est un traitement de texte, il est 
préférable d'être de conception et de réalisa-
tion françaises. Actuellement, le marché 
national du traitement de texte compte beau-
coup d'appelés et peu d'élus, tels Textor de la 
société Talor et Epistole de Version Soft Mem-
word pourrait bien devenir le premier parmi 
ceux-là. 

Lucie DUKAT 

• 
LOGICIEL TESTÉ : 
Dernière version avant commercialisation. 
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DOSSIER 128 
OTRE TRAVAIL VOUS 
oblige à rédiger des dossiers 
comprenant des tableaux de 

chiffres, des textes et des graphiques. Bien 
sûr, vous savez que les logiciels intégrés font 
cela très bien. Mais vous hésitez devant leur 
complexité. Dossier 128, logiciel diffusé par 
Vifi-Nathan offre une solution simple à votre 
problème. Le programme est commercialisé 
dans une très belle boite en plastique noire 
contenant la documentation en français, un 
classeur de 150 pages illustrées de nombreux 
écrans. Deux disquettes contiennent le pro-
gramme et un exemple de dossier. 

Le logiciel a été développé en Italie sous 
P-Système. Le choix de ce logiciel d'exploita-
tion en fait un produit fermé, qui ne peut 
échanger de données avec l'extérieur, c'est-à- à 
dire avec des fichiers MS-DOS. Plus grave, son e 
installation sur disque dur se révèle périlleuse, È 
puisqu'il faut "partitionner le disque. 

L'idée directrice de ce logiciel est de se rap-
procher le plus possible des manipulations 

courantes pour créer un dossier manuel. Tout 
d'abord vous introduisez son nom, sa date de 
création et un mot de passe pour en limiter 
l'accès ultérieurement. Ces éléments consti-
tueront la couverture de votre dossier. Vous 
rédigez ensuite le titre de votre premier docu-
ment qui s'inscrit sur le sommaire de la dis-
quette. La présentation est très agréable car le 
logiciel exploite largement les possibilités 
couleur et le graphisme de l'IBM PC. Les mes-
sages de directives s'inscrivent en gros carac-
tères en haut de l'écran. Vous êtes maintenant 
face à un tableau de calcul. Les opérations de 
saisie, consultation ou modification sont dis-
sociées. Ainsi, un débutant ou la personne 
chargée de consulter le tableau a peu de chan-
ces de détruire les formules de calcul qui ne 
sont pas placées derrière le résultat comme 
sur les tableaux de calculs courants, mais sur 
une page à part, à gauche du tableau. La page 
de droite va servir à placer des commentaires. 
Quelques commandes succinctes d'édition de 
texte vous fournissent un moyen de rédiger 
des lettres d'accompagnement. 

Le montage de la structure d'un tableau 
s'obtient par un menu, présent en bas à droite 
de l'écran. Vous serez obligé de le déplacer si 
vous voulez modifier des zones situées au 
même endroit. II est possible de faire des opé-
rations directement dans une zone 'calcu-
lette' et de reporter le résultat dans une cel-
lule. 

Les possibilités de calcul sont assez déce-
vantes. Vous disposez bien sûr des quatre opé-
rations ainsi que du pourcentage et de l'éléva-
tion à la puissance. Pour ce qui concerne les 

fonctions pré-définies, elles se résument à la 
somme, la moyenne, le nombre d'éléments, la 
valeur mini et maxi d'une liste. Le cumul pro-
gressif et le calcul de la variation de deux jeux 
de valeurs en pourcentage est plus rare. On 
doit généralement les construire soi-méme. 
Les formules graphiques pour tracer des his-
togrammes ou diagrammes sous forme de 
lignes brisées en noir et blanc terminent cette 
panoplie. On s'étonne de ne pas trouver de 
fonctions comme IF ou LOOKUP pour faire 
des calculs conditionnels. Un chapitre impor-
tant de la documentation traite du langage : 
les règles de référence des cellules en ligne, en 
colonnes ou définissant des sous-tableaux. 
Par exemple, le total des valeurs des 
4 premières lignes sur la cinquième s'écrira : 
Total = SUMC (Rubrique 1... Rubrique 4). 

Cette formule globale a l'avantage d'écono-
miser la recopie de la première formule dans 
celles des autres mois de l'année comme avec 
d'autres tableaux. La syntaxe de référence des 
cellules de calcul n'est pas des plus simples et 

FICHE DE PRÉSENTATION 
Nom : Dossier 128 
Auteur : A. Mondadori 
Editeurs : Viii,  l'Usine Nouvelle et Tertiel. 
Distributeur : VIA 17, rue d'Uzès, 75002 
Paris. Tél. : (1) 233.4435. 
Matériel : lMB PC ou XT (128 Ko). 
Support : deux disquettes. 
Prix : 2 900 F. 
Documentation: un manuel d'utilisa- 
tion en français. 

il est dommage de ne pas disposer du mode 
de récupération automatique des coordon-
nées à l'aide du curseur, comme dans la majo-
rité des tableurs actuels. Il existe cependant 
une commande de vérification des erreurs de 
syntaxe des formules. Si comme on l'a dit, 
cette distance des formules par rapport aux 
données augmente la sécurité de manipula-
tion du tableau, elle ne peut que nuire à sa faci-
lité d'emploi. 

Vous souhaitez maintenant imprimer ? 
Dossier 128 exploite au maximum les possibi-
lités de l'imprimante graphique IBM. Vous 
choisissez la page à imprimer. Soit le som-
maire, les formules, commentaires, tableaux 
ou graphiques séparément ou bien la réunion 
de tous ces éléments sur une seule page (y 
compris le graphique). Ce type de rapport pro-
duit toujours son effet. Parmi les raffinements, 
on trouvera la possibilité d'imprimer en petits 
caractères. Vous pouvez ainsi obtenir des 
tableaux de 120 caractères. Les graphiques 
s'affichent en même temps qu'ils s'impriment 
et, raffinement suprême, on peut sortir l'éti-
quette avec le nom du nouveau dossier pour 
la coller sur la disquette de travail. 

Comme son nom l'indique Dossier 128 est 
donc avant tout orienté vers la présentation 
facile de résultats chiffrés. En séparant, dans 
les cellules de tableaux, les données des cal-
culs, ce logiciel évite toute fausse manoeuvre à 
un utilisateur occasionnel. Les représenta-
tions graphiques et les commentaires trans-
forment un tableur décevant en un outil de 
production de documents efficace. 

Serge VANEAU 

I
LOGICIEL TESTÉ 
Logiciel du commerce avec documenta-
tion en français. 

Un logiciel d'un type nouveau. 

j 
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API5gE. UN CRI DANS M »NOIE DE l'INFORMATIQUE 
Pour la première fois les non-informaticiens vont pouvoir résoudre leurs problèmes de gestion sans passer par une 
programmation toujours complexe. ADIBASE parle français et gère en français. 
ADIBASE permet la conception et l'exécution de la gestion de votre entreprise ou de votre cabinet : 
comptabilité, gestion de stock ; gestion financière, facturation, gestion de personnel, contrôle de 
gestion. 
ADIBASE se caractérise par: un dialogue homme-machine très simple ; une convivialité 
soigneusement étudiée ; une indépendance totale des phases de conception et 
d'exécution ; la possibilité de gérer un nombre important de fichiers (base de 
données relationnelle) : mises à jour, sélections, consultations ; la possibilité de 
communiquer avec d'autres logiciels ; une grande facilité dans l'évolution d'une 
application (modifications des règles de gestion, structures des fichiers) ; 
une documentation complète et didactique. Demandez au distributeur ADIBASE près 
de chez vous qu'il vous fasse une démonstration. 

ADILOG S11/4  
Centre EVOLIC- Parc d'Activités du Mandinet 
Rue des Campanules - LOGNES 
77200 TORCY 

I 	e souhaite recevoir la documentation ADIBASE et le nom du distributeur 
ADI8ASE le plus proche. 

Nom: 

Adresse • 	  

Tél 

Société ou Cabinet: 

Ordinateur utilisé • 	  

* 0.A.0:eTION AMEE PAR ORDINATEUR 



LE MALADE 
IMAGINAIRE 

L
A PITIÉ. DANS LE SERVICE DU PRO-
fesseur Bernard Pertuiset, le docteur 
Elle Bernard-Weil accueille des 
patients dont l'état est grave : ils souf-

frent de troubles de l'hydratation cérébrale. 
Qu'ils soient victimes de traumatismes crâ-
niens, d'accidents vasculaires ou atteints de 
tumeurs cancéreuses, l'eau qui gonfle leur cer-
veau en oedème met leurs jours en danger. 

Les biologistes connaissent depuis long-
temps les intéressantes propriétés diuréti-
ques de la cortisone. En laboratoire, ils ont 
montré comment cette substance pouvait 
pomper l'eau contenue dans des cellules gor-
gées artificiellement, et même freiner la crois-
sance des cellules cancéreuses. Mais les essais 
sur les patients n'ont pas toujours donné les 
résultats attendus. Un type de traitement, qui 
ne tient pas compte de l'ensemble des réac-
tions de l'organisme, a rarement des effets 
satisfaisants. C'est ce qu'explique le Dr Ber-
nard-Weil qui compare les réactions d'un orga-
nisme malade à celles d'un thermostat 
déréglé : 'fi ne sert à rien d'ouvrir portes et 
fenêtres pour refroidir une pièce puisque le 
chauffage s'emballe d'autant. Ainsi l'adminis-
tration de cortisone peut avoir pour résultat 
d'augmenter le taux de sécrétion d'une hor-
mone, la vasopressine, dont certaines des 
propriétés ne font qu'annuler l'action de la 
cortisone, déséquilibrant encore plus l'orga-
nisme du malade'. Difficile problème lié à la 
complexité des réactions du corps humain. En 
fait, remarque-t-il, le cas du thermostat 
déréglé peut être résolu facilement : "Il suffit 
de chauffer artificiellement l'appareil de con-
trôle de la température pour diminuer la pro-
duction de chaleur. On soigne le mal par le 
mal. Donc, pour intervenir sur notre malade 
de façon positive, il fallait lui administrer la 
cortisone et la vasopressine simultanément.' 

6 Ko pour guérir 
Intuition fulgurante. Mais comment appré-

cier les dosages et les actions de ces substan-
ces dans un système aussi délicat et aussi 
complexe que le système hormonal ? Com-
ment rendre compte des effets contradictoi-
res, à la fois antagonistes et agonistes (se 
combattant et se renforçant) ? Très vite; le 
Dr Bernard-Weil entrevoit l'intérêt d'une solu-
tion informatique : l'ordinateur autorisera les 
manipulations des trop nombreux paramètres 
qui entrent en compte dans ces types de sys- 

tèmes. Mais la machine ne saurait se contenter 
d'une intuition : il faut la nourrir d'un modèle. 

Première tâche pour le docteur. Son 
'modèle de régulation des couples ago-anta-
gonistes' qui lui vaudra au passage un docto-
rat es-sciences de mathématiques, est une 
étude fondamentale qui rend compte non seu- 

lement de l'action du couple cortisone-vaso-
pressine, mais aussi de tous couples fonction-
nant de cette manière dans des domaines 
autres que la médecine. Elle pourrait, par 
exemple, servir à représenter les relations à la 
fois complémentaires et antagonistes des dif-
férentes classes sociales dans notre société. 

A la clinique neuro-chirurgicale de la Pitié-Salpêtrière, quinze ans de 
recherches et deux ordinateurs dont un Apple, ouvrent de nou-
veaux horizons dans le traitement de certaines maladies, tel le can-
cer. Originalité de la démarche : c'est l'ordinateur qui joue le rôle du 
malade. 

A l'hôpital de la Pitié à Paris, un médecin 
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Le Docteur Elle Bernard-Weil 

I Ii Il 11 	II '1' 111 	El Ill 

Dans un organisme en bonne santé 
un état de stress n'est que passager 

(pics centraux)... 

Il 	i 1'" II 

Reste à tester le modèle, à le valider. C'est le 
passage à l'informatique. Sur un HP 9825 (un 
ordinateur 16 bits de Hewlett-Packard), Elie 
Bernard-Weil écrit lui-même ses programmes 
en Basic. Le programme principal ne fait 
guère qu'une demi-douzaine de K-octets et 
reprend les formules mathématiques trou-
vées par l'auteur. Ces formules contiennent 
des paramètres à identifier. Le docteur met 
alors au point un programme secondaire 
("programme d'optimisation non-linéaire") 
qui lui permet d'ajuster les courbes provenant 
de son modèle informatisé aux courbes idéa-
les réalisées à partir des observations sur 
l'homme. 

Chirurgien sans bistouri 
L'idée est originale : le docteur programme 

son ordinateur pour qu'il réagisse comme un 
organisme humain. Il lui suffit alors, en modi-
fiant les paramètres, d'introduire le déséqui-
libre dû à un état pathologique : l'ordinateur 
est malade. On peut alors tester un traitement. 
Le Dr Bernard-Weil est ainsi un des rares prati-
ciens à avoir opéré son ordinateur : il a simulé, 
par logiciel, une intervention chirurgicale 
aboutissant à l'extraction des glandes surré-
nales. L'opération s'est faite sans bistouri : il a 
suffi de modifier la variable x représentant le 
taux de cortisone dans l'organisme. Cette 
substance n'étant plus produite après abla-
tion, on affecte à x une valeur constante rési- 

5 	6 	7 	8 jours 

•-w 
L'ordinateur peut trouver lui-même la 

solution aux problèmes du déséquilibre 
hormonal, grâce à des équations 

supplémentaires ajoutées au modèle: en 
haut, à gauche le déséquilibre est dû à un 

excès de vasopressine sécrétée dans 
l'organisme (y) par rapport au taux de 

cortisone (x). La courbe se régularise après 
administration, à la fois, de cortisone et de 
vasopressine injections représentées sur le 

graphe inférieur. 

opère son ordinateur 

contenait un synchronisateur réglant l'alter-
nance des jours et des nuits dont les périodes 
ont simplement été modifiées. Mais l'ordina-
teur a mis une semaine pour s'en remettre.... 

L'expérience la plus intéressante a finale-
ment été de soumettre l'organisme simulé à 
une situation de stress. Sur la table traçante, 
les courbes se déforment progressivement. 
Jusqu'à un certain stade, la modification n'est 
pas irréversible : l'organisme s'adapte. Mais, 
soudain, c'est le décrochage : l'état pathologi-
que s'installe. Le déséquilibre hormonal que 
l'on visualise pourrait être le lit d'une tumeur 

Le 'hamac de la santé; une représentation 
pédagogique en trois dimensions des 

courbes données par l'ordinateur. En cas de 
déséquilibre endocrinien instable de 

l'organisme une bille tombant dans le 
hamac provoque une déformation 

permanente 

cancéreuse. Preuve que nos rythmes et nos 
conditions de vie pourraient être en partie res-
ponsables de l'apparition de ce fléau. 

Ces travaux sont d'autant plus intéressants 
qu'ils apportent des éléments de solution dans 
le domaine sensible qu'est la recherche sur le 
cancer. Actuellement, des résultats statisti- 

quement significatifs ont été obtenus grâce à 
l'ordinateur dans le traitement de certaines 
catégories de malades porteurs de tumeurs 
cérébrales. Mais il ne s'agit encore que d'aug-
menter la durée de rémission. 

Pour le docteur Bernard-Weil, on pourra 
s'attendre à de nouveaux progrès à partir du 
moment où des analyses fines pourront être 
effectuées sur les malades. Le taux de vaso-
pressine en particulier est encore difficile à 
apprécier. Les recherches actuelles ont permis 
des améliorations dans le traitement standard 
des malades, notamment de mieux cerner les 
doses efficaces : l'ordinateur propose une 
'médecine douce' Elie Bernard-Weil espère 
qu'en lui communiquant les résultats des 
analyses de chaque patient, l'ordinateur per-
mettra prochainement d'envisager des traite-
ments individualisés, et donc mieux appro-
priés. Le praticien parle de son programme 
comme d'une 'sténographie de l'intuition cli-
nique' C'est dire que programmer est devenu 
un nouveau mode d'expression accessible à 
un nombre croissant de personnes. Car ce qui 
est remarquable, c'est la simplicité de ce sys-
tème fait de programmes courts, écrits dans 
un langage aisément maîtrisable, le Basic. La 
partie graphique a été piochée (et transposée) 
dans des manuels de programmation que tout 
un chacun peut se procurer. On s'attendrait à 
ce qu'une telle recherche nécessite des instal-
lations complexes et coûteuses. Mais l'un des 
ordinateurs (l'Apple II +) est de type courant. 
Tout juste a-t-il été 'gonflé' à l'aide d'un compi-
lateur (Tasc) et d'une carte 8088, ceci pour 
plus de rapidité. De quoi en faire une expé-
rience facilement renouvelable dans d'autres 
hôpitaux. 

Patrice REI N HORN 

... tandis que le déséquilibre devient constant 
dans un cas pathologique 

duelle. Les courbes qui apparaissent alors sur 
la table traçante sont identiques à celles obte-
nues avec un malade. 

Le docteur a également programmé son 
` ordinateur pour lui faire simuler une traversée  

de l'Atlantique par avion : il s'agissait d'étudier 
les effets du décalage horaire. Le modèle 
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HP 41 CV (7/82) + XFCT + 2 /MM 
+ XStat + 	+ lect K7 (7/82) + K7 + 
Doc, val. + 9000 F, cédé 5 000 F. Tél.: 
566.53.93 ou 361.37.09. 
URGENT : LOGABAX LX 525 ECRAN 
+ 2 disk + CP. Text + stock D. ttes + B. 
Dos + CP/M, 8 500 F. env. M. Thévenet. 
Tél.: (75) 59.37.79. 
VIDEO COMPUTER SYSTEM ATARI 
(2 600 F neuf) : 800 F. + I K7 jx + Sports-
master SD 050 F. Bon éL :200 F. Tél.: (94) 
67.39.98. 
EXCEPT : CBM 64 SECAM + DRIVE 1 
S 41 + Tool + Echecs + Loderunner + nbrx 
livres + 10 disq. : 6 400 F. Ni. tlaudebourg. 
Tél.: (1) 202.74.73. 
SPECTRAVIDEO 318 PÉRITEL 
(3/84) + magnéto + 4 K7 +2 poignées Co-
leco + doc + livre :3 500 F. Parfait éL Tél. : 
327.34.30. (B) ou 376.62.69 (P). 
ALICE + K7 (3 JX) + MANUEL + COR-
don Péritel + impr. thermique Pr Alice ou 
MC 10 Tandy + pap. Tél.: 686.34.00 de 
17 hà 19 h 30. 
AQUARIUS + 16 K + MINI-EXPANDER 
2 manettes (ach. 1/84) + Basic étendu + 
Magnéto +jx (2 cart. 7 K7) : 3 800 F. Tél. : 
867.43.24 (B) ou 385.26.36 (P) le soir. 
ZX 81 BOITE, CLAV. MÉCA. PRO. + 
16 Ko + inv. Vidéo + reset + alim. 3, 5A + 
doc :1350 F. M. Le Goffic, 5 allée des Ro-
ses Mabilies, 22700 Louannec. 
DRAGON 32 + MONIT. ZENITH N/V + 
progs, livres, magn., joysticks éL neuf 
(janv. 84). J.-M. Novène, 'Le Régina', 
bd Delescluze, 83200 Toulon. 
ECHIQUIER ELECTRONIQUE SC 9 + 
Atari 2600 (+ 4 K7) T.B.E. Tél.: (61) 
75.88.07, heures des repas. 
DAI (4/81) + MEMOCOM (9/83) + 
progs + manuel + revues DAI : 6 000 F. 
Francis Lanchez, 21 av. Paul Bejot, 95250 
Beaumont/Oise. Tél.: (1) 470.28.43. 
VCS ATARI + 4 MANETTES + 4 K7 
(Invader, Combat, Olympics Air, Sea Batt-
le), T.B.E.: 900 F. M. Sudre. Tél.: (70) 
05.35.14. 
VIC 20 + LECT. K7 + ADAPT. N/B 
+ ext. 16 K + Superexpand + prog. Aid + 

cart. Forth Aud. +jx : 2 000 F. M. Barbier. 
Tél.: 413.76.59 ap. 19 h. 
DRAGON 32 : 2 800 F + K7 + MANET-
tes + crayon opt. + livres + synther 7. Tél. : 
(8) 246.16.75. 
LASER 200 + EXT. 16 KO + JOY-
stick + magnéto + 23 K7 + livres. Val. : 
4200F, vd 2500 F à débat. Tél. :976.60.12 
ap. 20 h 30. 
JASMIN, LECT. SIMPLE, TÊTE + 
contrôleur + 4 disquettes Y + procgs 2/84 : 
2900 F. Sylvain Badoc, Rés. G447, 61, av. 
Pt-Wilson, 94230 Cachan. 
LYNX 96 K + DRIVE + LIVRES + RE-
vues Lynx + nbx jx et utilitaires. Le tt pr 
7000 F (3/84). M. Gueriane. Tél.: 
034.34.33. 
URGENT! PB 100 + DONJON ET 
Dragon électronic : 850 Fou détail. Ni. Le-
maire. Tél.: (98) 73.34.84. Pleyben. Finis-
tère. 
ATMOS 48 KO + PÉRITEL + MAGNÉ-
to ss garant. : 2000 F + 18 progs Tyran, 
Mobbit, Citadelle, Genius, Waydor, Aigle, 
d'Orect Tél.: (59) 26.89.38 ap. 20 h. 
SPECTRAVIDEO SV 318 PAL + K7 + 
64 Ko + 70 progs + livres : 3800 F. Frédé-
ric Tél.: (1) 734.44.86. 
SEGA SC 3000 B 32 KO SS GARANT. 
+ 4 cart. + 2 manettes. Val. 4200 F, vd 
3000 F env. Tél.: 855.60.45. 
ORIC 1 48 K + ALIM. SPÉCIALE + 
magnéto + 30 progs val. neuf 2200 F + 
300 F + 500 F. Faire offres. Denis Guillau-
me. Tél. bur. : (1) 721.95.60. 
CBM 64 + TOOL + MAGNÉTO + JX + 
joystick + livres. Le tt : 3500 F. Val. : + de 
5000 F. Tél.: (21) 52.50.51. 
CANON X07 16 K (9/84) + CORDON 
magnéto : 2500 F. Dragon 32, 32 K + 
joysticks (11/83). Tél.: (3) 946.16.53. 
CANON X07 16 K + CARTE 4 K + 
impr. X 710 + K7 Logistick. Px à débat. 
Edouard Berne. Tél.: (3) 461.81.18. 
LASER 3000 COMPATIBLE APPLE + 
lect. disq. + manuels + manettes (7/84 ss 
garant) : 7500 F. M. Djermoun, 210, bd de 
la Villette, 75019 Paris. Tél.: (1)208.51.31. 
MATTEL INTELLIVISION + 14 K7 + 
dav. + magnéto + progs (8/84) : 3500 F à 
débat, cse dble emploi. URGENT. Tél.: 
(50) 23.47.21 ap. 20 h. 
VECTREX + 5 K7 ET. NEUF. VAL.: 
1800 F, vd 1450 F. Matthieu. Tél.: (42) 
58.82.40. 
ZX 81 + 16 K + 8 LIVRES + 3 K7 
(17 jx) + nbx progs + 2 Ordi 5 + aliment. + 
manuel d'utilisation. Px : 1200 F. 	: 
277.34.17. 
CONSOLE MATTEL + 5 K7. VAL. : 
4000 F, cédé 2000 F. EL neuf. Tél.: (1) 
201.25.34. 
MATTEL INTELLIVISION + 5 K7 
dont Foot, Tennis, Ski, T.B.E. 1500 F (val. 

2200 F). M. Baumgartner. Tél. :707.83.51. 
ap. 18 h. 
ZX 81 (1984) PEU SERVI + 16 K + 
clav. ABS + livres + 3 K7 jx + alim. Px : 
850 F. J.-P. Pascual, 1, al. des Peupliers, 
77310 St-Fargeau. Tél.: 065.48.84. 
ZX 81 (2/84) + 16 KO + ALIM. + 
3 livres + 10 revues + 15 jx : 850 F (val.: 
1800 F). Florian Bouchaud, 61, rue des 
Martyrs, 75009 Paris. Tél.: 878.94.24. 
LYNX 48 K + DOC + INTERF. + 2 
joysticks + 3 K7 jx :3000 F. Tél. :594.16.51 
ap. 17 h. 
ZX 81 + 16 K + MAGNÉTO + 12 K7 
dt 9 de jx + nbx livres + alim. + câbles. Le 
tt: 1500 F. M. Mitnik. Tél.: 533.65.27 
ap. 16 h. 
SPECTRUM AVEC PÉRITEL + N/B + 
magn. + Alphacom 32 + 70 K7 avec progs 
+ doc + livres, etc : 5300 F. M. Vekris. 25, 
rue Paul-Barruel, 75015 Paris. Tél.: 
250.12.10. 
VIC 20 + CARTOUCHE 1800 F. ÉT. 
neuf. (PAL/Secam). Tél.: (53) 70.19.85 
ap. 20 h. 
FX 702 P + FA2 + FP10 + DOC: 
M. Moreau. Tél.: (6) 901.08.82 
ORIC 1 48 KO + PROGS (ZENON, 
Zorgon...) + mega doc + coll. S.V.M. : 
2000 F. Tél.: 726.63.82. 
CBS COLECO (12/83) + 3 K7 DON-
key, Venture, Cosmic Avenger. Emba). 
orig. Val. 2000 F, cédé 1500 F. E. Gaydan. 
Tél.: (1) 577.66.05. 
TI 99/4A (12/83), TBE, COMPLET : 
950 F + ext Basic : 450 F + mini mém. : 
450 F + modules + K7 + manettes + ma-
nuels. M. Joly. Tél.: (1) 708.02.99. 
PB 700 + 34 KO (RAM) + FA4, CSE 
dble emploi. M. Kempf. Résid. Forêt, Bât. 
0, 68270 Wittenheim. Tél.: (89) 5237.60. 
SINCLAIR ZX 81 (1983) + 32 K + 
3 K7 + magnéto K7 + mini dav. ABS + li-
vre. Px intéres. Tél.: (56) 66.0034 ap. 18 h. 
LASER 200 + EXT. 64 K + 6 K7 
(Tennis, Echecs) et nbx progs (Logo, 
Budget). Le tt T.B.E.: 2500 F (val. réelle : 
3645 F). Tél.: (1) 343.86.07 ap. 17 h. 
ZX 81 + 16 KO + IMPR. + CLAV. ABS 
+ 5 livres + nbses K7 (jx, ass., compilai) : 
800 F (val.: 2000 F)• Tél.: 010.19.43. 
LYNX 48 KO + MONIT. + DATA K7 + 
cordon 8 tons : 4000 F à débat Pascal Re-
bours. Tél. (bur.) : 255.44.09. 
MPF H COMPAT. BASIC APPLE 
2000 Fou éch. c/° détecteur métaux, mê-
me val. Didier Jouanen. Tél.: (66) 
74.23.15. 
SHARP P1Z720 COMPLET, ÉT. NEUF 
+ 10 jx, val. 3500 F, vendu 2500 F. M. Tis-
sier. Tél.: 647.65.18. 
FX 702 P + INTERF. K7 FA2 (LES 
2 ss gar.) + manuel + K7 + housses, le tt 
1150 F. Tél. : (1) 826.89.06 ap. 18 h 30. 

SPECTRAVIDEO SV 318 + MAGN. + 
4 K7 + 3 cartouches + 2 livres + progs. 
B. Serres, 22, rue d'Estienne-d'Orves, 
92130 Issy-les-Moulineaux. 
CSE DBLE EMPLOI, VDS POUR 
Apple II+, carte 80 col. :500 F (ach. 10/84 : 
850 F). F. Cohen. Tél.: (1) 588.69.78. 
VEGAS 6809, 64 K, 2 DRIVES, IN-
terf. par. +série + horloge + monitor + imp. 
OKI 80-Flex 3.3. S.Basic, Edt/Asm, utilit : 
11000 F. G. Madiot Tél.: (6) 901.80.63. 
APPLE 1k + 2e DRIVE + SOURIS + 
300 progs, ach. le 1/12/84 : 15000 F. Oli-
vier. Tél.: (91) 93.03.03. 
LASER 200 + 2 K7 + MANETTE DE 
jx + ext mém. 64 Ko +câble magnéto. Val. 
2880 F, vd 2000 F. Tél.: 523.24.56. 
ORIC 1, 48 K + PÉRITEL + MAGNÉTO 
+ alims + manuel +jx :2000 F. M. Grélaud. 
Té).: 864.24.85 (9 h - 19 h); (4) 488.11.03 
(F). 
TRS 80 VIDÉOGÉNIE + MANUELS + 
cours : 2500 F. Philippe. Tél.: (6) 
456.45.87. 
COMMODORE 64, ÉT. NEUF, LECT. 
K7 progs. Px très intéres. Alain Janot Tél. : 
(6) 082.60.64. 
COMMODORE 64 SÉCAM + TOOL + 
magnéto + livres :3500 F. Tél.: 550.48.09. 
VIC 20 PAL (12/83) + LECT. K7 + 
sup. Expander + autoform. Basic + jx K7 + 
nbx livres + joystick. Val. 3500 F, vd 
2500 F. Tél.: 063.45.14 ap. 19 h. 
ZX 81 + 64 KO (SOCRELEC) + CLAV. 
ABS + 100 progs divers. Px :1200 F. O. Fle-
chon, 19, rue Lavoisier, 37000 Tours. 
HP 71 B, 16 KO, BASIC PUISSANT 
récursif (09/84) : 4500 F. F. Drzewoski, 
21, rue A.-Daudet, 91000 Evry. Tél.: 
077.11.53. 
APPLE 11c, 128 KO, (9/84) + MONIT. 
Ile vert (11/84) av. TDT :13000 F. Cse ach. 
+ gros. Benoît Thiers, 134, rue de Verdun, 
92800 Puteaux. 
TI 99/4A + CÂBLE K7 + MANET. + 
mod. Stat. et Foot + 4 livres + k7 Basic soi-
même. Px : 1500 F. Loïc. Tél.: (3) 
056.43.70. 
IMPR. MANNESPIANN-TALLY, MT 80 
ss garant 3000 F. Michel Bas. Tél.: (1) 
361.83.35 le soir. 
ORIC ATMOS + 8 JX: 2500 F (AU 
lieu de 3700 F) à pers. habitant Paris. Mme 
Tchen, 6, rue Marignan, 75008 Paris (Ur-
gent!). 
MAGNÉTO MO5 GAR. 8 MOIS, MO-
nit vert neuf. Tél.: (73) 36.34.22 le soir. 
MODULE TURBO CBS, ACH. 850 F, 
vd 550 F. P. Cartayrade, 6, rue St-Germain 
Widensolen, 68320 Muntzenheim. 
VIC 20 COUL. 84 + INTERF. CGV + 
form. Basic + magnéto + joystick + 2 cart. 
jx + livres du Vic Ét. excel. : 2900 F. Tél.: 
(90) 62.86.92 ap. 17 h. 
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AINTENANCE ET DIFFUSION MICRO-INFORMATIQUE 	  

Sociétés de service, OEM, Boutiques, end users, 
M.D.M. 

répare dans les plus brefs délais votre micro-ordinateur. 

UN SERVICE 
APRÈS-VENTE EFFICACE! 

DU MARDI AU SAMEDI INCLUS. 

6, RUE DE MILAN 75009 PARIS 

	 526.97.26 	  

/ 

PR TI 99/4A EXT. MÉM. 32 KO NEU-
ve, jamais montée : 1000 F. ftands Du-
puis. Tél. ; (50) 66.28.75 ap. 20 h. 
APPLE He, 2 DRIVES + CONTRÔ-
leur + 300 progs : 14000 F. Impr. Epson 
RX 80 FT + interf. parall. + série sortie : 
4500 F. Tél. ; 302.87.58. 
DRAGON 32 (1/84) 2000 F + MA- 
nettes + a. optique + synthé R7 + K7 + 
Édit Ass. Biedermann, R.B. Noblet, 54150 
Briey. 'la : (8) 246.16.75. 
TI 99/4A + MAGNÉTO + CÂBLE + 
man. + K7 + manuels + livres :1000 F. Ba-
sic étendu + mini mém. + 6 '99 Magazine' 
+ K7 + manuels :1300 F. Tél. :383.01.29. 
TRS 80 MOD. 3 + 3 LIVRES ENCORE 
emballés ét. neuf. Px : 5000 F. Ph. Watel, 
Rés. "Bad'huit", 62200 St-Martin. Tél. : (21) 
91.2338. 
LYNX 128 SS GARANT. (4/84). SU-
per graphisme 512 x 480, très performant 
+ progs + revues Lynx. Px : 5000 F. Tél. : 
(50) 94.15.51. 
APPLE II+ (4/82) + 64 KO (48 + 16) 
+ lect. Apple avec contrôleur + carte RVB 
Chat mauve, coul. Px : 10000 F. Tél.: (1) 
253.46.24 ap. 20 h. 
ATMOS + DRIVE + IMPR. 4 COOL. + 
progs : 6500 F. Fabricin, Tramontane, Ha-
meau de la Garde, 13600 La Ciotat Tél.: 
(42) 71.43.17. 
ORIC 1 (9/83) TBE + MANUELS + 
nbx jx + Péritel : 1900 F magnéto spé. + 
cordon avec télec. T.B.E. 400 F. Tél.: (8) 
284.43.98. 
ORIC ATMOS 48 KO + PÉRIT. + Li-
vres + 3 K7 progs (ss garant 11/84) : 
2200 F + synth. vocal : 400 F + monit N/B. 
Px 800 F. Tél.: 00630.69. 
SORD M223 (64 K) + 2 LECTEURS 
disk +compta. + paie + Basic + Cobol + as- 
sembleur + 	T.B.E. Px : 15000 F. Tél.: 
293.02.77 P. 2285 ou 62033.83. 
APPLE He + DRIVE + CARTE CHAT 
Mauve + int. série + monit. Px : 13000 F 
(val. 16000 F). Urgent. Tél.: (3) 911.94.54. 
IMPR. Gr 100 5/84: 2000 F. HP 41 
CV + maths + nav. : 900 F. Disq. Atmos 
(5/84) : 2800 F. Doc Atmos : 250 F. Alain 
Villatte. lél. : (1) 237.6035. 
SHARP PC 1500 + CE 150: 2000 F. 
J.-P. Moreau. Tél. bur. : (1) 571.17.92. 
SPECTRUM 48 KO NEUF + PÉRITEL 
+ magnéto + livres + 20 K7 + manette : 
3000 F le tt. M. Curvat. Tél. : (7) 858.46.81. 
TI 99/4A + LECT. ET  CONTRÔLEUR 
de disquettes + 48 Ko + synthétiseur. 
A. Goldszal, 9, rue de Douai, 75009 Paris. 
Tél.: (1) 280.33.43. 
PHILIPS C 52 + 9 K7 : 1, 4, 6, 18, 
22, 36, 37, 38, 41. Ach. 2500 F, vd. 1200 F. 
Laurent Clavier. Tél.: (3) 376.84.95 ap. 
17 h. 
SPECTRUM 48 KO, COMPLET, PAR-
fait ét. avec 160 progs :2700 F. Réflex, si-
mulation, arcade, impr. option : 1000 F. 
Olivier. Tél.: 296.87.70. 
TRS 80 MODI 48 K, DISQUE, DOC 
impressionnante. Nbx progs + gestion 
base données indexée. T.B.E. 10000 F. 
Tél.: (67) 92.76.55. 
VIC 20 PAL/SECAM 83, EXT. 3 K + 
jx (cartouches) + livres. T.B.E. Px à débat 
entre 1000 et 1500 F. Tél.: (51) 07.56.90. 
IMPR. MCP 40 1300 F (7/84) + 
Spectravideo SV 318 + divers ext. liste C° 
timbr. Pavan, B.P. 1995, 25020 Besançon. 
CANON X07, 16 K (5/84) + CÂBLE 
K7 + impr. X710 + cartes 4 K + progs : 
3990 F (ou 3 fois 1330 F). M. Pinçon. 	: 
(6) 494.96.42. Étampes. 
DRAGON 32 + MAGNÉTO + JOY-
sticks + monit. Zénith vert +jx +livres. Par-
fait ét. 3800 F. Tél.: (7) 87637.85. Lyon. 
INTELLIVISION + 5 K7 T.B.E., 1500 F 
à débat. 	: (22) 4338.95 (soir). 

ORIC 48 K + 170 PROGS + LIVRES 
+ access. 2900 F. M. Bonnaffoux, 64, 
chaussée du Merlan, Bt. A5, 13014 Mar-
seille. 
TI 99/4A ÉT. NEUF + MANETTES + 
livres + cartouches : 1200 F. Tél.: (90) 
32.90.60 Poste 34.17. 
ZX 81 (15 K) + CLAV. + BOÎTIER, 
enreg. + 25 jx K7 + nbses revues. Px : 
1500 F (val. 2800 F). M. De Sousa. Tél. : 
(75) 29.00.76. 
SPECTRUM 48 KO + JOYSTICK + 
livres + K7 Cobalt + guide program. Ét 
neuf. Px : 2000 F (val. 2900 F). Tél.: 
24.44.98 Grenoble. 
PIEMOCOM + IMPR. GP 100 SÉRIE, 
cse ach. 2 C. M. Baltayan. Bàt. 27, La Cou-
plane, 83160 La Valette. Tél.: (94) 
23.20.16. 
COMMODORE 64 + LECT. DISQ. + 
Tool 64 + livres + jeu + disq. : 7500 F. 
M. Haugazeau. Tél. : (42) 26.27.87. Aix-en-
Provence. 
TI 99/4A + mini mém. + EXT. BASIC 
+ 2 modules jeu + manettes + 8 K7 + cor-
don magnéto + livres : 2700 F. Tél.: 
461.12.18 ap. 19 h. 
IMPR. MARGUERITE UCHIDA DWX 
305 :3000 F. Drive pr lie, +:1800 F. Carte 
contrôleur Disk II : 400 F. M. Huynh. Tél.: 
206.02.55. 
ORIC ATMOS 4/84 (PÉRITEL) + 2 JX 
+ Forth : 2000 F. Eric Périé, La Dardenne, 
47300 Villeneuve/L0L 
URGENT I VIC 20 + MAGNÉTO + JOY-
stick + nbses K7 + livres + 2 cartouches : 
3500 F (val. réelle : 4470 F). Bertrand 
Guieysse. Tél.: (61) 82.45.16. 
CBS COLECOVISION + DONKEY 
Kong + module TUrbo + adapt. multi-
cartouches + adaptateur antenne (val. 
4500 F, vd 3000 F). Tél.: 350.06.44. 
ZX 81 + 16 K + IMPR. + CARTE COU-
leur + 5 K7 + livres. Px 900 F. Tél.: (7) 
837.00.75. 
URGENT ! SPECTRAVIDEO 318 + JX 
+ magnéto : — 2000 F. Ét. neuf (7/84), 
compatible Coleco. 1él. : 588.93.43. 
CANON X07 (8/84) 16 KO + COR-
don magnéto +adapt. sect. + livre progs + 
jx : 2500 F. Tél.: 582.84.53 ap. 19 h. 
ATARI 800 XL + MAGNÉTO + 
• + cart.jx + manettes jeu + livres :4500 
F. Cause ach. Apple. Tél.: (42) 07.15.91. 
POUR TI99/4A MODULES : PARSEC, 
Munchman, Tombstone, Football, Adven-
ture + K7 Pirate. Pièce :150 F. M. Bonnar-
dot. Tél.: 350.70.80 ap. 17 h. 
APPLE II EUROPLUS + DUODISK + 
monit. 12000 F. Tél.: (1) 584.53.28Ie soir. 
SPECTRAVIDÉO + MAGNÉTO + 9 K7 
(jeu) + adapt. CBS + 7 cartouches CBS (Hé-
ro +Schtroumpfs + ftenzy +Gyruss, etc.) : 
4900 F. Tél.: 25435.41. 
ATARI + 5 JOYST. + 6 K7 + 
alim. :1090 F et jx élec : Parachutes : 99 F, 
Popeye :99 F, un Super Tennis :219 F. Tél.. 
33138.58. 
T07 (SS GARANT.) + MAGNÉTO + 
tridi + Basic + Fictor + Pingo + Omega + 
Sauterelle + nbx livres : 3000 F. Tél.: (56) 
21.13.05 (soir). 
ATARI 2600 + 2 K7 (SPACE INVA-
ders, Astérdids) : 600 F. 1él. : 794.80.22. 
SHARP MZ 80 K (48 K) + 30 LAN-
gages + 600 progsjx et utilitaires + livres : 
5500 F à débat. M. Guichard. Tél.: 
(1) 308.7L75. 
ORIC ATMOS + MODULATEUR N/B + 
interface joystick + lect. K7 + jx : (Z'non, 
Aigle d'Or, Zorgon, etc.) + livres : 3000 F. 
Tél.: 9553134. 
ATARI 2600 (12/82) + 11 K7 de JX + 
4 joystick : 2000 F. Tél.: 928.83.20. 
APPLE H + MONIT., 2 Drives, IMPR., 
modem 300 bauds, cartes Z80, Grappler, 

Contrôleur, Chat Mauve, 128 Ko, 80 col. 
Tél.: (3) 469.8332. 
CASIO FX 702 P + IMPR. FP 10 + 
interf. FA2 + pap. + adaptateur secteur + li-
vre :900 F. M. Bazin. Tél. : (1) 38L79.74 ap. 
18 h. 
IMPR. SEIKOSHA GP 250 X GRA-
phique + caract. programmables. Px 
2500 F avec câble (10/83) M. Tambou. 
Tél.: (3) 978.52.57. 
ZX 81 + 16 Ko + CLAV. ABS + 2 Li-
vres + K7 + doc ; 1100 F. TV NB Philips 
51 cm : 800 F. M. Leveleux. Tél. : 
997.17.78. 
DRAGON 32 + MANETTES (6/83) : 
2000 F. + progs de jx. M. Epineuse, 5 rue de 
l'Église, 61160 Thun. Tél.: (33) 36.71.74. 
ATARI 600 XL NEUF (8/84) PÉRITEL 
+ magnéto Atari + manuels (+adaptateur 
N/B si besoin) : 2000 F. Tél.: (33) 6430.24. 
APPLE Ilc + MONIT. lie + MANUELS 
+ Épistole llc :12500 F. Garant 1 an. Alain 
Perdrix. Tél.: (1) 723.7036 le soir. 
TIUUMPH ADLER ALPHATRONIC 
64 Ko CP/M 2 disques 320 Ko. Imp. Taxan 
Dbase Basic, Pascal, Wordstar, Supercalc 
Reynaud. Tél.: 353.25.47. 
ORIC ATMOS 48 Ko, PRISE PÉRI-
tel (11/84). Tél.: (3) 415.98.77. 
ATMOS 48 K + PÉRIT. + DRIVE ORIC 
(9/84) + DOS + Cr. opt. + R. Bus + K7 + li-
vres : 5500 F ctre rembt Semam. M. Gar-
dinal, pl. d'Escource, 40210 Labouheyre. 
7 K7 PR ATARI (FIERO, VANGUARD, 
Super cobra) 250 F l'une. M. Cyril Morge, 
3 pl. des Pépinières, 77500 Chelles. Tél.: 
008.1036. 
TRS 80 GÉNIE 2-EG-3008, 16 Ko + 
écran + magnéto + nbx doc + 3 livres + 
10 K7 + gen. de son : 2500 F. Tél.: (62) 
65.98.29 ap. 20 h. 
CBM 64 (PAL) 3/84 + MONITOR + 
joystick + magnéto + assembleur + 3 jx + 
livres : 5000 F. Tél.: 529.17.98. 
SHARP 1212 + INTERFACE K7 + 
mode d'emploi + livres de progs : 500 F. 
Olivier Kalamian. Tél.: (77) 22.76.19. 
SHARP MZ-730 (1/84) : BASIC + 
traceur 4 coul. + magnéto :3500 F. L. Col-
long, 12 rue St-Sidoine, 69003 Lyon. Tél. : 
(7) 233.86.90. 
ALICE 4 K + PÉRITEL + LIVRE : 
700 F. Convert, 35 bd de Verdun, 35000 
Rennes. 'KI. : (99) 33.87.02. 
RALLONGE BUS DE TRS 80 : EXPAN-
dabus 2 : 300 F. M. CLIVET, 6 rue des Prés, 
25640 Roulans. 
ZX 81 + 16 Ko + 9 JX (MAZOGS, 
duel, etc.) : 600 F. Pierre Lemonde, rue de 
la Barallaz, 74000 Annecy-le-Vieux. Tél.: 
(50) 66.10.21. 
CBS + MODULE ROCKY + 28 K7 SS 
garant (9/85). Le tt ou séparé. M. Bou-
noua. Tél.: (1) 552.28.29. 

CONSOLE ORDINATEUR ET SYN-
thétiseur de parole Mattel + 9 K7. Le tt 
3500 F. Tél.: (1) 807.14.22 (Bur.). 
TRS 80 MODÈLE 3, CLAV., ÉCRAN, 
16 Ko extensible magnéto, nbx livres. (4/ 
82). A saisir : 3200 F. Tél.: 790.48.76 ap. 
18 h. 
URGENT 1 SHARP MZ 700 + IMPR. 
incorporée + led. de K7 + 10 jx + livre 
neuf : 1 an. Px 4000 F. 	: 781.20.94. 
HP 41: IMPR. 82143 + CHARGEUR 
+ mod. scat ;2000 F (jamais servi). HP38 E 
Finander + 3 doc. : 600 F. Tél.: 085.1038 
(soir). 
CBM 64 PAL + LECT. K7 + 12 JX 
K7 + Simon's Basic Lode Runner + livres 
ss garant ét neuf. 4000E -tél. :702.8334 
ap. 17 h. 
CBM 64 (8/84) + LECT. Ii7 + K7 
+ man. de jx (val. 4600 F) vd 3800 F. 
845.15.92 en sem. ap. 19 h. 
CBS COLECO TTE NEUVE + 7 K7 + 
console Turbo : 2950 F. By Pascal, 16 rue 
E.-Manet, 95430 Auvers/Oise. 	: (3) 
036.82.44. 
URGENT ! ALICE 4 Ko + CÂBLES 
(1/84) T.B.E. + manuel : 700 F. M. Vignea, 
BP 38, 31290 Villefranche-de-Lauragais. 
Tél.: (61) 81.60.83. 
SEGA YENO SC 3000, 32 K (2/84) 
+ cart. Music + Congo Bongo + Tennis : 
3000 F. M. Mejean, Quart. Rocca, Aubenas. 
1él. : (75) 93.78.20. 
URGENT ! HECTOR (1" DE LA GAM-
me) +2 joysticks + K7 Basic + livre +jx. Ét. 
neuf. M. Cardot. 'Le Bouillon' Dirol, 58190 
Tannay. 
TI 99 + MAGNÉTO + 6 MODULES + 
livres +joystick. Ét. neuf : 2000 F. M. Gube-
rek. Tél.: (1) 379.24.74. 
ATMOS + TÉLÉ NB, 20 K7, SYNT. 
Parole, livres, revues. Syst. compl. ss ga- 
rant Val. tot. : 6000 F, vd 3200 F. 	: (1) 
270.25.95 ap. 20 h. 
MONIT. 12" ET LECT. DE DISQUET-
tes, pr Ilc : 3700 F le tt ou poss. de détail. 
Tél.: 827.64.53. 
ATARI 800 XL, 64 K (5/84) SS 
garant) magnéto +joystick + 2 livres + 
2 jx : 3300 F. Tél.: 287.78.66. 
SANYO PBC 25 + MAGNÉTO + MOD. 
coul. + synthé. + K7 jx + K7 Autoforma-
tion. Le tt neuf : 2500 F. M. Jacques. Tél.: 
946.11.49 à Corbeil. 
TRS 80 MODÈLE 1 NIVEAU 2 16 K 
+ Assembleur Edasm + livres. (Mars 82). 
3 000 F. Tél.: (49) 22.66.29. 
ALICE + 16 KO + 5 1(7 + CABLES + 
boites + livres. Val :2 100 F, vendu 1 700 F. 
T.B.E. Tél.: (29) 45.18.95. ap. 18 h. 
APPLE II + 64 KO + MONITEUR PHI-
lips Imp. Centronics 739 + drive + docs + 
nbx Progs : 16 000 F. Leroy Pierre. Tél.: 
32336.06 ou 202.57.89. ap. 19 h. 
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CASIO PB 100 + INTERFACE K7 + 
imprimante + ext. mémoire + progs di-
vers (gratuits) : 1 100 F. Tél.: (62) 
37.13.43. (11. repas). 
ZX 81 + 16 KO + CLAVIER MEC. + 
int. man. + man. + 7 K7 + liv. prog., le tout 
ss garantie : 1200 F. Tél.: (91) 65.07.87. 
TERMINAL PROF. OLIVETTI TC V 277 
3 000 F à débattre. Jacquet David, 21, rue 
du Mont Dung, 25550 Bavans. Tél.: (81) 
91.30.27. 
TRS 80 MOD. 1., Niv. 2., 16 KO + 
Monit. + Magnéto + 1 K7 Jeux + 1 K7 As-
sembl. Microsoft + Livres : 4 000 F. P. Colin. 
Tél.: (1) 732.03.61. 
NEW BRAIN 32 KO + MAGNÉTO + 
livres + nbx progs 3 000 F. Console Vec-
trex + 2 jx :1200 F. M. Vincent, 15 Pl. Mar-
ché, 28700 Auneau. Tél.: (37) 31.70.63. 
ORIC 1 48 K (9/83) + ALIM. + PÉRIT. 
+ câble 1(7 + livres, TBE :1700 F. E. Quilla-
si, 102 Guillemottes, 38200 Vienne. Tél.: 
(74) 85.42.86. 
LASER 200 + 16 K, ÉT. NEUF, AVEC 
livres, K7, astuces, magnéto : 2 000 F. M. 
Rho. Tél.: (1) 271.96.12. 
TRS MODEL 3 48 K + 2 DRIVES + 
docs + Visicalc + nbx jx : 8 500 F. Mistral, 
BP 20, 44430 Le Loroux Bottereau. 
HP 19 C IMPR.: 600 F, HP 12 C 
neuf : 1000 F. Tél.: (3) 071.41.02. 
Tl 99 4A + B. ÉTENDU + MAGNÉTO 
+ 5 modules + manettes +cordon +livres : 
3 000 F. Tél.: 472.73.65. 
ZX SPECTRUM 48 K PÉRITEL (12/83) 
+ manette + interf. + livres : 2 100 F. Tél. 
(40) 78.07.44 (week end). 
TRS 80, MOD. 3,48 K + MAGNÉTO 
1(7 (1/82). Tél.: (3) 994.52.87 le soir. 
DAI 48 K + PADDLES + CABLES + 
progs + docs: 4 200 F. Tél.: 064.89.69 
ap. 20 h. 
ORIC 1 (12/83) ÉT. NEUF + MAGNÉTO 
+ câbles + livres + progs : 2 000 F. M. Ra-
vier, 41 av. du Gal de Gaulle, 94500 Cham-
pigny. Tél.: (1) 283.74.68. 
MONITEUR ZÉNITH VERT, INTER-
facé Nectar (avec son) + progs. J.F. Drey-
fuss, 51rue de Villiers, 92200 Neuilly/Sei-
ne. Tél.: (1) 759.90.74. 
SHARP PIZ 700 NEUF + LECT. DE K7 
incorporé + manuel + K7 Basic +10 progs 
de jx + K7 Database, le tt : 2 200 F. Sunil. 
Tél.: 261.93.88. 

N'OUBLIEZ PAS 
DE MENTIONNER 
VOTRE INDICATIF 
TÉLÉPHONIQUE! 

SPECTRAVIDEO SV 318 PÉRITEL + 
interf. t(.7 + guide + progs. Val. 4 000 F, vd 
2 750 F. Tél. : 539.81.15. 
MANETTES JX + INTERF. : 400 F, 
synth. vocal + cordon : 400 F. Les 2 : 700 F. 
M. Souchon, 3 Justice Brune, 95000 Cergy 
Pontoise. 
T07, COFFRET JAN. SERVI : 2 400 F. 
M. de Chambrun, 39 av. Suffren, 75007 
Paris. lél. : (1) 306.77.62. 
INTERJ.. VIDÉO HP 82163 B (NEUF) : 
1 500 F. J.-P. Fassiola, 11 av. des Lacs, 
94100 St-Maur. Tél.: (1) 883.61.08 ap. 
18 h 30. 
CASIO FX 702 P + FA2 + FP 10, 
T.B.E.: 1 500 F. M. Delcroix, 6 rue Doncre, 
62 000 Arras. Tél.: (21) 23.05.85. 
LYNX 96 K + 7 K7 JX + CORD. PÉR. 
+ cord. magnéto +3 manuels +3 revues. 
Val. 6 500 F, Vd 3 000 F. M. Cantenot. Tél. : 
(59) 62.19.17 ap. 19 h. 
ATARI 2600 + 2 K7 (SPACE INVA-
ders, Basket Bail) ét. neuf, 600 F. M. Mou-
chard, Denestanville, 76590 Longueville. 
Té I. : 83.35.41. ap. 19 h. 

PROF. D'ANGLAIS POSS. CBM 64 
di. collègues pr éch. et  adapt. Didactic ts 
matériels. M. Rézeau, BP 417, 85005 La 
Roche/Yon Cédex. 
PARENTS D'ÉLÈVES CH. DONA-
teurs pr équiper école rurale, région 
Nancy. Ts syst. informatiques pr initiation. 
Tél.: (8) 372.61.60. 
CH. POSS. ATARI, THOMSON TO7 
pr initiation réciproque ainsi que Commo-
dore 64. M. François, rue Emile-Zola, 
54260 Longuyon. 
ÉCHANGE ORDINATEUR EAGLE + 
périph. ctre ULM 2 axes bi-moteur. T.B.E. 
visible Sud-Est. Val. 15000 F. Tél.: (75) 
28.70.44. 
CH. CONTACTS PR IBM PC, RAIN-
bow 100. M. Manou, 32, rue Legendre, 
75017 Paris. 

APPLE lie CH. CONTACTS PR ÉCH. 
divers. M. Tang Sandy, 7, rue Ambroise-
Paré, 78200 Mantes-La-Jolie. 
MACINTOSH CH. TS CONTACTS. M. 
Nourala, 34, rue des Champs-Guillaume, 
95240 Cormeilles. Tél.: 978.46.12 ap. 
20 h. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 POSS. 
nbx progs ht niv. di. contact Fr. ou étr. M. 
Baumgartner, 43, rue des Alpes, 68270 
Wittenheim. Tél.: (89) 53.73.93. 
C11. PROPRIÉTAIRE LASER 3000 
pr renseignements généraux en vue 
achat. Christian. Tél.: (1) 91531.70 ap. 
18 h. 
ECH. + 100 JX SPECTRUM. MELLE 
Fall, 8, rue de Vintimille, 75009 Paris. 
AMSTRAD CH. COÉQUIPIER(E) PR 
éch. divers. Xavier Panchaud, 54, rue Ros-
sini, 06000 Nice. Tél.: (93) 53.29.85. 
APPLE Ile SERAIT PRÊTA AIDER TT 
nouvel acquéreur ou autre. Philippe Dien-
ne, 2, square Racan, 75016 Paris. 
APPLE Ile CH. LOG. STAT., ÉCO., 
et maths. M. Desreumaux, 14, bd Schu-
man, 50100 Cherbourg. 
MACINTOSH CH. CONTACTS FRAN-
ce, Belgique, Suisse, Canada. Noël 
Prud'homme, 6, rue des Fosses, 10400 
Nogent. Tél.: (25) 39.71.11. 
APPLE He CH. CONTACTS PR 
éch. de progs idées. X. Isaac, 19 rue G.-Le-
maitre, 76210 Bolbec. Tél.: (35)31.05.65. 
DRAGON 64 CH. CONTACTS SS 0S9 
ou Flex et moyen de se connecter au Mini-
tel. Daniel Trotin, 21 rue de la Grande-An-
guille, 35400 Saint-Malo. Tél.: (99) 
82.02.00. 
APPLE lie CH. CONTACTS. RÉG. 
Fréjus. Gilles Duval. Tél.: (94) 53.36.01. 
PR CRÉATION D'UN CLUB POCKET 
di. adhérents habitant Roubaix et env. S. 
Carré, 12 rue Colmar, 59290 Wasquehal. 
CH. JEUNE FOU (FOLLE) D'INTOR-
mat pr création d'un réseau d'éch. Data, 9 
pl. J.-Romain, 11400 Castelnaudary. 
MACINTOSCHISTE CH. CONTACTS. 
Robert Puléo, 3 rue Maréchal-Joffre, 
94130 Nogent/Mame. 	: (I) 876.94.23. 
CH. POSS. FLIGHT SIMULATOR H 
ayant traduit la documentation. Nicolas 
Pothier, Les Landelles, Magnet, 03260 St-
Germain. 
ORIC 1-JASMIN ÉCH. PROGS DI-
vers. Frédéric Phan, 22 av. Pte Asnières, 
75017 Paris. Tél.: (1) 380.50.41. 
COLLÈGE CH. PR CLUB INFO, DONS 
micro ts syst. + monitor ou télé pr initia-
tion, perf. élèves, rég. Dombasle. Tél.: (8) 
345.25.06. 
SANYO 555 CH. CONFRÈRE PR 
éch. idées. J.-C. Gariel, L'Étoile, 39570 
Lons-le-Saunier. 

ZX SPECTRUM CH. INT. ZX 1 ET INT. 
manette. URGENT I J.-Paul Keller, 15, rue 
du Nord, 63000 Colmar. 
PHOTOCOPIE DU MODE D'EMPLOI 
du jeu Exodus. M. Bauvoi Thierry, 14, av. 
Beau-Plan-Prolongé, Bât. B, 13013 Mar-
seille. 
CBM 64 + UNITÉ DISQUETTES : 
4500 F (à débat.). Hervé tlocquette, 3, rue 
de Valenciennes, 90000 Belfort. Tél. : (84) 
28.47.76 ap. 18 h. 
APPLE II PLUS + DRIVE, RÉGION 
Bordeaux. Tél.: (56) 60.08.06. 
IMPR. ZX 81 PRINTER. M. ROUCHAI-
roles. Tél.: 050.2232. 
A BAS PX, TT MATÉRIEL MICRO EN 
panne (ord., monit, impr....). Tél.: (26) 
89.12.86 ap. 18 h. 
HP 41 ACH. LECTEUR DE CARTE ET 
module X-fonction. Px raisonnable. M. Le-
son. Tél.: (3) 952.04.98. 
APPLE IIe 64 K MONITEUR, DUO 
disk, manuels d'utilisation. Px minimum 
en fonction qualité. Martin. Té!.: (41) D.: 
34.50.73. T.: 88.06.60. 
EXT. 16 K PR T07. P. THOMAS. 

: (89) 42.7232 ap. 19 h. 
TO7/70 ACH. LECT. DISQ. + IMPR. 
M. Canitrot. 4, square Boileau. 78150 
Parly 2. Tél.: (3) 954.62.28. 
PR CBM 64, ACH. K7 DE JX OU 
progs (10 F). Thomas Chotteau, 47 rue du 
Rôleur, 593 00 Valenciennes. 
C11. PR CBM 64, LECT. DE DISQUET-
tes (1 drive). Px à débat. Tél.: (7) 
829.1539 ap. 18 h. Réponse rapide, S.V.P. 
ZX 81 CH. CLAV. TTES EXTENSIONS, 
1(7, livres. Offre détaillée avec px. M. Sa-
bau, 2 pl. R.-tioubart, 45100 Orléans. 
ASS. Ctl. PR CLUB RURAL, DONAT. 
ts syst pr initiation et formation. M. Blan-
chet, 1 rue Vigneron, 02000 Laon. 
TRS 80 UNITÉ DISQUETTE, ACCES. 
livres, Villeminot, 115 rue de Nouzon, 
08000 Charleville-Mézières. Tél.: (24) 
33.21.62 ap. 19 h. 

COMMENT PASSER VOTRE PETITE ANNONCE? 

Rédigez votre annonce à l'aide de la grille ci-dessous et adressez-la à 'SCIENCE ET VIE MICRO', 5, rue de la Baume, 75008 Paris. 	 v5 

Ecrivez très lisiblement en majuscules en utilisant une case par lettre. Les blancs entre les mots ou la ponctuation comptent pour une case. N'oubliez pas 
de mentionner vos coordonnées. Vos annonces sont publiées par ordre d'arrivée, dès la sortie du dernier numéro, en fonction de la place disponible. 
Devant l'affluence des textes qui nous sont adressés, nous sélectionnons en priorité les propositions de ventes de matériel et les contacts. Nous regret-
tons de devoir supprimer la rubrique échange ou vente des logiciels afin de ne pas favoriser la circulation et la vente des copies frauduleuses. 
Rubrique : 

I 	t 	I 

VENTES 

I 	I 

- 

I 

ACHATS 

I 	I 

- 

I 

CONTACTS 

I 	I 

(Rayer les mentions inutiles) 

I 	I 	I 	I 	I 	I I I I I I I 

I 	1 I 1 I I I 1 I 1 I I 1 I 1 1 I 1 I I 1 I I 

1 	1 1 1 1 I 1 I I I 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I 1 

1 	1  I 1 I 1 1 1 1 1 1 I 1 I 1 1 I I 1 I 1 1 I 

1 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	1 

1 	t 	1 	I 	1 	1 	I 	I 

1 	1 	I 	1 	1 	I 	1 
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Le fabuleux simulateur 
de vol de l'ATMOS enfin 
disponible sur nos MO5. 
Auteur : M.A. RAMPON 

ERE INFI RMATIQU 
, rue de Lénin rad 75008 P • 

Tél. : (1)3'7.27.27+ 

infoer„ • 
\\* 

Un nouveau plaisir dans le 
jeu d'arcades : créez vos 
problèmes et affrontez-les. 
Auteur : S. PICQ 

- 	ATMOS/ORIC -1 

MASTER :0  PAINT 

LI Ukteltég 

IL
Le maître du graphisme 
digital est sur ORIC/ATMOS. 
Un logiciel incomparable. 
Auteur : R. DERBIER 

1111 
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Grill 
le %JIU,  11.,‘ 

 (Au 
mlinateut 

n'ure,  

N° 11 B""" de  donnees: 
Tout le savoir au 
bout du clavier. 
Le Scrabble sur 
ordinateur. 
Banc d'essai: 
Alice 90. 

50 ordinateurs 
familiaux. 
Minitel: 
gare a la facture. 
Banc d'essai: 
QL Sinclair 
IBM PC. AT. 

N°13 La micro passe 
à l'Est! 
Les automates 
cellulaires. 
Rendez votre 
Minitel 
intelligent. 
Banc d'essai: 
le compatible 
IBM de Bull. 

N° 12 

POUR TOUT SAVOIR 
SUR LA MICRO 

CONSULTEZ 
LES BANCS D'ESSAI 
PARUS DANS S.V.M. 

Le N° 1 est épuise 

N°2 Choisir un micro-
ordinateur profes-
sionnel. 
Essai de l'IBM fami-
lial PC Junior. 
Banc d'essai de la 
gamme Atari. 

Un ordinateur à la 
maison. pour quoi 
faire? La verite sur 
les compatibles IBM. 
Presentation de l'or-
dinateur profession. 
nel de Sinclair : le 

QL. 

Apprendre grâce a 
l'ordinateur. Com-
ment realiser un jeu 
d'animation sur votre 
micro? 
Banc d'essai: le Ma-
cintosh d'Apple. 

Informatique les 
bons diplômes. les 
metiers qui payent. 
Banc d'essai: le plus 
bel ordinateur du 
monde: le Grid. 
Exclusif : un pro-
gramme pour com-
prendre votre micro. 

N°6 lleeunrfant et l'ordina- 

Les nouveautes du 
SIÇOB de Printemps. 
Banc d'essai: le rni 
cro familial M05 de 
Thomson. 

N° 7 Cent stages infor 
matiques pour les 
vacances. 
L'intelligence artifi -
cielle. 

 

Banc d'essai : Apple 
11c. 

N°8 L'invasion des fami-
liaux japonais. 
Le prochain ordina-
teur d'IBM. 
Banc d'essai : Oli 
rétif M24 et 1921. 

60 micro-ordina 
leurs professionnels 
au banc d'essai. 
Votre budget fami-
lial sur micro-ordi-
nateur. 
EXCELVISION, un 
familial français 
unique au monde. 

N°10 École : Tous les 
logiciels pour 
réussir 
Comprendre la 
télématique 
(P. partie) 
Banc d'essai : 
Le portable 
I1P110 de 
Hewlett-Pa( Nard 

N° 3 

N°4 

N° 5 

N° 9 
Numero 

special 

Les reliures SVM. 
Aux couleurs de SVM, les reliures vous permettent de pro-
téger votre collection. Chaque reliure est conçue pour 
classer 6 numéros. Commandez-les vite! 

	4 	tsar Dt IL (01MIANDE 
ir  4 	À retourner paiement joint à SVM 

5, rue de la Baume 75008 Paris. 

Nom : 	  Prénom : 	  

Adresse : 	  

Code postal 	  Ville 	  

S Ci-joint mon règlement de 	 F par chèque à l'ordre de SVM. Bred. 

Étranger: chèque compensable à Paris ou mandat international. 	 SVM 14 

r 

E Je désire recevoir les N°s 	 de SVM au prix unitaire de 16 F franco. (Étranger : 22 F). 

E Je désire recevoir 	 lots de 2 reliures SVM au prix de 90 F franco les 2 (Étranger 105 F). 



LA RUÉE VERS LAMSTRAD 

L
'AMSTRAD, ORDINATEUR 
familial vendu 3 000 F seu-
lement avec un moniteur 

monochrome et un magnéto-
phone incorporé, est en train de 
faire un malheur. Il y a un an, on se 
ruait sur les Oric. Aujourd'hui, on 
assiège les revendeurs pour avoir 
de l'Amstrad. L'offre n'y suffit pas. 
D'où, parfois, des incidents, 
comme nous l'écrit M. Peltier, de 
Juan-les-Pins. 

Ull
LECTEUR DE DISQUET-

tes universel pour la plu-
part des micros familiaux, 

720 Ko sur un format 51/4 pou-
ces et plus d'un million de carac-
tères sur un format trois pouces : 
voilà qui était fort attrayant — sur-
tout pour 2 700 et 5 400 F. Mais le 
lecteur 'universel' de Cyborg, 
annoncé en 1982, aura eu une 
carrière aussi courte que mouve-
mentée. La proposition était 
séduisante: reconnaît Axel 
Rodrigue, de la société Direco, 
importatrice des micros Sinclair. 
"Fès vite pourtant j'ai réalisé que 
ça ne fonctionnerait jamais. Une 
fois sur deus pendant les essais, 
l'appareil brûlait la mémoire 
morte du micro. Malgré ses diffi-
cultés, Cyborg annonçait une 
compatibilité avec le ZX 81, de 
Sinclair, le Spectrum et l'Oric. Pro-
gressivement, dès juillet 1983, 
Atari, BBC, Commodore, Dragon, 
Apple, Texas et même l'IBM PC 
devaient être concernés par ce 
lecteur universel. Sans compter le 
marché étranger... 

Certains possesseurs de 
micros familiaux s'empressèrent 
alors de passer commande, en 
versant naïvement, comme on le 
leur demandait, la totalité du prix 
de l'appareil. Mal leur en prit. La 
société tlaytech, à laquelle les 
bons de commande devaient être 
envoyés, encaissa bel et bien les 
chèques mais sans jamais pou-
voir livrer le précieux lecteur. Et 

'Mardi 18 décembre. Je passe 
commande d'un ordinateur 
Amstrad CPC 464 monochrome à 
la Société SED, 88, route de Turin, 
à Nice, qui prétend être approvi-
sionnée jeudi après-midi. Jeudi 
18 h : je me rends au siège de 
ladite société pour y prendre 
livraison de la chose. Évidem-
ment, il n'est pas arrivé, mais on 
va le recevoir demain après-midi. 
Le responsable des ventes que je 

Jean-flenri Garutti, 
le concepteur 

du fameux lecteur Cyborg. 
(photo Georgieff G. Loisirs) 

pour cause 1 Jamais Cyborg n'a pu 
faire les preuves de sa réelle com-
patibilité. La société a déposé son 
bilan. Contacté, le concepteur 
M. Garutti affirme vouloir récidi-
ver avec une société américaine 
pour industrialiser son lecteur 
dont il continue à affirmer la com-
patibilité possible ! Après plu-
sieurs courriers restés sans 
réponse, un de nos lecteurs, 
M. Rouffineau, qui attend, depuis 
plus d'un an, le fameux lecteur 
compatible avec son Thomson 
TO 7, vient de décider de porter 
plainte. Qui veut se joindre à lui ? 

questionne sur la raison de la 
difficulté de se procurer cette 
machine dans le commerce me 
dédare tout fièrement que si les 
autres sociétés n'en ont pas ou 
très peu, c'est parce que, lui, a 
acheté tout le stock d'Amstrad 
France et que les machines leur 
parviendront par conséquent en 
quantité. 

Vendredi 17 h : je contacte SED 
au téléphone et demande à la 
secrétaire si les machines sont 
arrivées. La réponse étant affir-
mative, je lui donne mon nom afin 
de savoir si je fais partie des per-
sonnes susceptibles d'être livrées 
immédiatement. Réponse : oui, 
vous pouvez venir le chercher 
tout de suite. Je monte donc dans 
ma voiture, direction SED (à plus 
de 30 km de chez moi), et m'y 
rends illico. Arrivé sur place, 
grosse agitation, humeur agres-
sive dans l'air. 

Je demande à prendre ma 
machine, et là, on me répond que 
je ne peux être livré (il est 18 h 15 
soit 1,5 h après mon coup de fil). 
Je tempête, fais scandale et 
apprends que je ne suis pas le seul 
dans ce cas : plusieurs personnes 
sont présentes, dont trois on fait 
150 km pour se faire livrer, à 
réclamer sans obtenir gain de 
cause. Je demande donc la raison 
de ce refus. Réponse : on ne dis-
pose que de 48 machines. Où sont 
donc les nombreuses machines 
(vous savez, la quasi-totalité du 
stock d'Amstrad  France I) promi-
ses? Soi-disant bloquées en 
douane (tiens, mais je croyais 
qu'elles provenaient de l'importa-
teur français 1 ?). Bref, malgré 
vociférations, quolibets et répri-
mandes multiples et justifiées, 
nous voici Grosjean comme 
devant, à nous être déplacés, 
pour certains de fort loin, et sans 
Amstrad à ramener à nos petites 
familles impatientes de recevoir 
leur cadeau de Noël"... 

UN JOUET DE 24 000 f 

Alain Vandenbeuck, de Rouen, 
nous a fait parvenir une lettre 
rédigée sous Mac Write, dont voici 
un extrait : "Je partage avec Alain, 
Mireille, Didier et Benoît, un douil-
let appartement. Mes nouveaux 
amis m'appellent Mac. Il ne se 
passe pas une journée sans 
qu'Alain, le papa, n'effleure mon 
davier et s'amuse avec ma souris. 
Benoît et Didier, les enfants, profi-
tent de l'absence de leur père 
pour dessiner de jolies choses sur 
mon écran. Mireille, la maman, est 
pleine de délicatesse pour moi... 
J'attends avec impatience un 
logiciel que mon ami Alain pres-
sent déjà comme un nouveau jeu : 
CX Macbase.' CX Macbase, un 
jeu ? Voilà qui révèle ce qu'on 
pressentait déjà : pour beaucoup, 
le Macintosh est avant tout le plus 
extraordinaire des jouets. Vous 
imaginez un propriétaire d'IBM 
PC écrivant une lettre pareille ? 

COMMENT UTILISER 
S.V.M.-ASSISTANCE ? 

S.V.M.-Assistance est un service 
exclusif et gartuit si vous êtes 
abonné. Il vous suffit de télé-
phoner du lundi au vendredi 
inclus, de 15 h à 19 h au 
563.87.46, en indiquant votre 
numéro d'abonné qui figure 
sur l'étiquette d'expédition de 
votre revue Un spécialiste vous 
répondra, dans toute la mesure 
du possible immédiatement 
mais si une recherche complé-
mentaire est nécessaire, S.V.M.-
Assistance vous rappellera ou 
vous répondra par écrit. 

Si vous n'êtes pas abonné, 
vous pouvez néanmoins avoir 
recours à S.V.M.-Assistance par 
courrier, moyennant une parti-
cipation de 50 F 

Attention, S.V.M.-Assistance 
ne peut pas répondre à toutes 
vos questions, notamment cel-
les concernant le fonctionne-
ment des systèmes internes de 
vos matériels. De même il 
n'entre pas dans la vocation de 
S.V.M.-Assistance d'intervenir 
dans la conception, le dévelop-
pement et la maintenance de 
vos programmes. 

LES FLOUÉS DU CYBORG 
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grandie« d 
avec fenètres,utilisable 

avec ou sans souris pour 
Apple II E - C - -÷e,  

Rendez-vous pour icro Expo 
du 16 au 19 février Stand N 44 

• 

lonaels 
160, rue Legendre 75017 PARIS 



LES SERVICES DE MESSA-
gerie ont le vent en poupe. 
Dix services annoncent déjà, 

dans leur sommaire, ce moyen 
électronique de s'échanger des 
mots doux ou de très sérieux 
messages. Parmi eux, seuls quel-
ques-uns méritent véritablement 
d'en recevoir l'appellation. 

Citons Armenia, le service 
de la communauté arménienne 
marseillaise (accessible par le 
(3) 615-91-77 + ARMEN), Gretel, 
le service télématique des 'Der-
nières nouvelles d'Alsace" inté-
ressant les Strasbourgeois 
(demandez un code au (88) 23-
31-08), Elletel, la messagerie inte-
ractive des féministes (accessible 
par le (3) 615-91-77 + ELLETEL). 

ORTHOGRAPHE 

Vous avez des problèmes avec 
l'orthographe ou la grammaire. 
Votre cas n'est plus désespéré. 
M. Muller, ancien professeur à 
l'université de Strasbourg et le 
Conseil de la Langue française 
vous proposent, à l'aide de votre 
Minitel, l'accès à 15 000 difficultés 
de notre langue ainsi qu'à 500 
conjugaisons délicates. Les Stras-
bourgeois auront intérêt à con-
sulter Orthotel en passant par 
Gretel où un abonnement dégres-
sif leur sera accordé. De 28 F pour 
deux heures de consultation, ils 
ne paieront plus que 80 F les 15 
heures. Quant aux utilisateurs 
d'autres régions, ils devront pas-
ser par la fonction kiosque (c'est-
à-dire en composant le (3) 615-
91-77) et seront taxés 60 F de 
l'heure. Pour obtenir un numéro 
de passe, les Strasbourgeois doi-
vent contacter le (88) 23-31-08. 

ELLÉTEL 

Complicités (pour les coeurs 
esseulés), Emploi-formation (pour 
tucards et autres nouveaux pau-
vres) et Micro (pour tout le 
monde, hormis quelques arrié-
rés). Tels sont les trois nouveaux 
services de la messagerie d'Ellé-
tel, émanation de l'Agence fem-
mes information. En revanche, les 
boîtes Santé et Droit se ferment, 
moins fréquentées que leur tor-
ride consoeur nommée Amours 
(voir SVM n°  13). Accès par le 
(3) 615-91-77, en introduisant, 
voyez-vous ça, le mot Ellétel. 

Et parmi les nouveaux arrivants : 
la messagerie du "Parisien libéré" 
suivie de celle de la DGT (Direc-
tion générale des télécommuni-
cations). Pour la première, l'accès 
en est libre. Il suffit de composer 
le numéro de la fonction kiosque 
((3) 615-91-77), d'introduire le 
mot MESPL et le numéro de code 
qu'on s'est, au préalable, procuré 
auprès de PL Télématique (1). A 
chaque minute d'utilisation, il en 
coûte 1 F. Pour la seconde, qui sert 
de test commercial à la DGT et 
n'est, pour l'instant, acremible, 
qu'aux seuls Marseillais et habi-
tants de Vélizy, il faut s'acquitter 
d'un abonnement de 20 F par 
mois et chaque message est taxé 
1,50 F (5 F s'il s'agit d'un message 

La première de ces deux 
mémoires vives devait servir à la 
tarification de l'annuaire électro-
nique — mais les PTT prétendent 
ne jamais l'avoir utilisée. En 
revanche, on sait que la seconde,  
accessible aux différents ser- 

à un groupe d'abonnés). Moyen-
nant le versement d'une somme 
forfaitaire de 100 F, on peut aussi 
transmettre jusqu'à 100 messa-
ges/mois. Conservés 10 jours 
dans la boîte aux lettres électroni-
que, les messages sur Marseille 
peuvent, petit détail utile, être 
mis en mémoire plus de 30 jours 
moyennant 1 F de taxe supplé-
mentaire. 

Pour ne pas être en reste, les 
PTT se mettent, eux aussi, de la 
partie. Une véritable messagerie 
publique nationale est, paraît-il, à 
l'étude... 

1) PL Télématique, 25 avenue Michelet, 
93400 St-Ouen. 

veurs, a été largement employée • 
pour identifier les abonnés ou 
savoir pour quoi ils sollicitent les 
services. Rien d'ailleurs dans la loi 
"Informatique et Libertés" qui le 
leur interdise — à condition d'en 
avertir les "espionnés", qui peu-
vent alors s'y opposer. 

Aujourd'hui, l'Union fédérale 
des consommateurs a saisi la 
commission "Informatique et 
Libertés", qui n'a été que tardive-
ment avertie par les PTT — fin 83, 
bien après le début de l'opération 
Vélizy — de telles investigations. 
L'administration, elle, annonce la 
fusion des deux mémoires dans 
les nouveaux appareils, pour per-
mettre aux usagers de refuser 
une communication en sachant 
qui les appelle. En attendant le 
démêlage de cet écheveau juridi-
que, vous pouvez toujours vous 
défendre en privant votre Minitel 
des piles au lithium qui alimen-
tent les deux mémoires suspec-
tes. Allons I Nous ne sommes plus 
en 1984... 

GAI GRAFFITI 

Premier service télématique 
s'adressant plus particulièrement 
à la communauté homosexuelle, 
Graffiti se consulte le week-end 
ou à la nuit tombée. On peut soit y 
dialoguer en privé avec un 
abonné, grâce à une messagerie 
dialogue, soit se joindre à une 
téléconférence ouverte à tous, 
dans la limite des places disponi-
bles (10 personnes à la fois). 
Calendrier des événements gais 
de la semaine, annuaire des éta-
blissements, groupes et services 
gais, service de boîte aux lettres 
et de petites annonces sont aussi 
au programme de Graffiti. Utili-
sant le même logidel que Gretel à 
Strasbourg (sauf pour les petites 
annonces qui font appel à un logi-
ciel plus sophistiqué). Graffiti est 
accessible soit par abonnement 
(100 F par trimestre et 40 F de 
l'heure de consultation), soit 
librement en composant le (3) 
614-91-66 et en tapant CLIPP puis 
GRAFFITI (60 F de l'heure de con-
sultation). Renseignements à 
Sextant, 2 bis rue Jules-Breton, 
750L3 Paris. Tél. : (1) 587-39-39. 

VIDÉOLAB 

Voilà le premier service d'aide 
au diagnostic accessible par Mini-
tel. Mis au point par le Laboratoire 
d'analyses Bergeron qui en pro-
fite pour transmettre à ses clients 
I es dossiers des malades ainsi que 
des renseignements sur les exa-
mens demandés, cette aide au 
diagnostic n'est malheureuse-
ment qu'un simple échantillon. 
Cinq maladies sont, pour l'instant, 
concernées : anémie, toxoplas-
mose, bilan thyroïdien, suspidon 
de grossesse extra utérine et 
hépatite. Étape par étape, exa-
men par examen, les profession-
nels peuvent vérifier la justesse 
de leurs conclusions. Pour obtenir 
un code d'accès, s'adressPr au 
(71) 05-75-76. 

Patricia MARESCOT 

'OEIL DE MOSCOU ! L'ES- 
pion qui venait des Pr! 
Big Brother Mexandeau! 

Depuis que la revue "Que choisir", 
éditée par l'Union fédérale des 
consommateurs, a levé le lièvre 
dans son numéro de janvier, la 
rumeur a enflé, jusqu'à submer-
ger les unes des journaux : il y a 
un mouchard dans chaque Mini-
tel ! "Que choisir" a-t-il voulu pro-
voquer un Watergate télémati-
que? Son rédacteur en chef, 
Jean-Marie Gisdard, s'en défend : 
'Nous n'avons jamais dit que ces 
mémoires (deux mémoires vives 
de 16 Ko découvertes dans la 
machine par la revue) servaient à 
espionner individuellement les I 
utilisateurs. Nous avons simple-
ment voulu mettre l'accent sur le 
fait que, technologiquement, tout 
est en place pour le faire. Et, du 
reste, les PTT ne nous contredi-
sent pas sur ce point.' 

LE SYNDROME 
DU MOUCHARD 

A CHACUN SA MESSAGERIE 
Minitel 

et réseau 
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ONT CHOISI DE FAIRE CONFIANCE 
A MICRO ASSISTANCE 

agréé • 

111 
APPle 

Distributeur 
agréé 

LES GRANDS NOUS FONT CONFIANCE 
VOUS POUVEZ NOUS FAIRE CONFIANCE. 

SA BOUTIQUE. 

SES DÉMONSTRATIONS. 

SON DÉPARTEMENT GRANDS COMPTES. 

SON SERVICE APRÈS-VENTE. 

SON DÉPARTEMENT FORMATION. 

SES LOCATIONS. 

SON DÉPARTEMENT DÉVELOPPEMENT.  

SON DÉPARTEMENT CONNEXIONS. 

SES FACILITÉS DE FINANCEMENT. 

AM LA MICRO INFORMATIQUE PROFESSIONNELLE 

3, RUE DE PHALSBOURG. 75017 PARIS. 
MÉTRO : MONCEAU/MALESHERBES. TÉL: 7664658. 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H. 

MICRO ASSISTANCE 



LA GUERRE DES PRIX 
A COMMENCÉ 

L
E 15 OCTOBRE DERNIER, 
les PTT ont diminué de 
15 % les tarifs du téléphone 

à destination de l'Amérique du 
Nord. Altruisme ? Pas vraiment : 
notre monopole national a dû 
réagir aux effets de la dérégle-
mentation américaine. Le géant 
ATT n'a plus le monopole des 
communications internationales 
au départ des États-Unis ; d'autres 
sociétés proposent donc d'assu-
rer ces communications. MCI et 
GTE, entre autres, ont lancé en 
octobre une guerre des prix 
contre ATT : elles proposent des 
communications États-Unis-Angle-
terre 40% en dessous des an-
ciens tarifs d'ATT, qui a suivi en 
baissant ses prix de 5 à 29 0/0. L'af-
faire met mal à l'aise les adminis-
trations européennes les plus 
protectionnistes, en France ou en 
RFA, d'autant plus que la Grande-
Bretagne joue le jeu de la dérégle-
mentation : British Telecom est 
semi-privatisée et compte un 
concurrent, Mercury Communica-
tions — qui a diminué ses propres 

FRANÇAIS ET CHER 

Les PTT sont géniaux 1 Si, si. 
Jusqu'à présent, ils distribuaient 
des postes téléphoniques gra-
tuits. Depuis novembre dernier, 
ils vendent aussi le Modulophone 
d'In Electronic pour 590 F — sans 
pour autant réduire le montant de 
l'abonnement des acheteurs. 
Arnaque ? Pas tout à fait : le 
Modulophone est compact, pos-
sède une mémoire et ne com-
porte qu'un seul fil. Mais on 
trouve depuis longtemps de tels 
appareils, importés, pour beau-
coup moins cher. La différence 
essentielle, c'est que le Modulo-
phone, fabriqué en France, est 
homologué par les PTT. Les mau-
vaises langues disent que l'homo-
logation est un vulgaire moyen 
protectionniste. 

tarifs dans le sens Angleterre-
États-Unis. Ce remue-ménage est 
motivé par la taille du marché des 
communications internationales 
(environ 5 milliards de dollars), 
qui est amené à se développer 
rapidement avec la croissance 
des transmissions de données 
informatiques et de la messagerie 
électronique. Or, s'il est relative-
ment facile pour une administra-
tion de maîtriser la transmission 
de la phonie (les circuits emprun-
tés sont négociés), il l'est beau-
coup moins de contrôler le che-
min des données : celles-ci sont 
en effet stockables et peuvent 
être gérées et déplacées presque 
comme une quantité physique. 
Dans cette optique, les sociétés 

GENDARMES A LA PAGE 

Le chic, ce sera bientôt d'avoir 
un ordinateur à bord de sa voi-
ture. La gendarmerie nationale 
donne déjà le ton : elle implante 
pour son propre compte le réseau 
Saphir mis au point par les socié-
tés TRT et CSEE. Sa principale 
caractéristique est de permettre 
la transmission de données par 
voie hertzienne entre des termi-
naux, mobiles ou non, et les ban-
ques de données centralisées de 
la gendarmerie. Les terminaux 
à écran plat sont dotés d'une 
mémoire vive de 6 Ko, ce qui per-
met l'utilisation en messagerie. Le 
réseau reste compatible avec le 
traditionnel réseau radio sur 
lequel il s'est greffé. Installé pour 
l'heure dans quinze départe-
ments, il couvrira tout le territoire 
en 1986-1987. 

de télécommunications peuvent, 
par les prix, dessiner de nouvelles 
lignes de trafic. On pourrait ainsi 
voir les communications françai-
ses ou allemandes se déporter 
vers la Belgique ou la Grande-
Bretagne, qui ne cachent pas leur 
désir de devenir de véritables pla-
ques tournantes. MCI annonce 
pour avril prochain une message-
rie internationale en coopération 
avec les RTT belges. Et l'on voit se 
profiler le VAN : Value Added Net-
work ; un système où l'informa-
tion transmise est traitée lors 
même de son transfert. Au Japon, 
on prévoit de le rendre opération-
nel d'ici à 1987, alors même que 
les Nrr (PTT nippones) seront 
partiellement privatisées en avril. 

LE CRIME NE PAIE PAS 

Novembre 1984: vent de ter-
reur à Paris. Neuf vieilles dames 
sont assassinées dans le XVIlle. 
Question terre à terre : cette série 
noire a-t-elle entraîné une aug-
mentation des ventes de systè-
mes de télé-alarme ? Non, selon 
les installateurs du quartier, qui 
n'ont même pas enregistré de 
demande d'information supplé-
mentaire. Explication possible : 
les prix élevés des systèmes qui 
les réservent aux entreprises. Ou 
aussi le fait que les personnes 
concernées n'en connaissent pas 
l'existence. 

NUMÉRO VERT AMÉRICAIN 

Le 'numéro vert' (appel télé-
phonique payé par le destina-
taire) prend bien : en 2 ans, 
2500 entreprises ont adopté le 
système. Enhardis par ce succès, 
les PTT ont ouvert en novembre 
un numéro vert international 
avec les États-Unis. Des abonnés 
français peuvent ainsi se faire 
appeler par leurs correspondants 
américains qui ne payent rien. Le 
système prend mal : au 15 janvier, 
on n'a enregistré que deux abon-
nés. 

PÉNURIE 
DE LIGNES 
DIRECTES 

Il 	OMMENT MON CHER, 
vous n'avez pas la 
SDA 	Hé non I La 

SDA, sélection directe à l'arrivée, 
n'est encore que parcimonieuse-
ment répandue. Elle permet aux 
cadres d'une entreprise de rece-
voir les appels de l'extérieur 
directement sur leur propre 
poste, sans que l'appelant passe 
par le standard. Mais les principa-
les zones urbaines sont en satura-
tion : les entreprises se lamentent 
de ne pouvoir l'obtenir facile-
ment. Deux raisons : d'abord, la 
SDA est dévoreuse de numéros ; 
il ne faut plus un numéro par 
entreprise, mais de 100 à 4000. 
Or, le numéro est devenu une 
denrée rare : le nouveau plan de 
numérotage, en octobre pro-
chain, remédiera à cette pénurie. 
Ensuite, les centraux publics élec-
tromécaniques ne permettent la 
SDA que par tranche de 1000, un 
nombre trop grand pour la majo-
rité des entreprises. Il faut 
attendre de se voir rattaché à un 
central temporel pour obtenir des 
tranches de 100 numéros. Mais 
les temporels sont encore rares : 
par exemple, en Ile-de-France, on 
n'en compte que 25 sur 268 cen-
traux. 

Hervé KEMPF 
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HEUREUX MÉDECINS 

BREVETS 

Suite à l'accord que nous vous 
annoncions dans notre numéro 
de novembre, la base World 
Patent Index de Derwent, réperto-
riant les brevets et inventions des 
principaux pays industrialisés, est 
chargée depuis le début de l'an-
née sur Questel. Deux fichiers dif-
férents composent l'offre de Der-
went : WPI, qui couvre les brevets 
déposés entre 1963 et 1980 et 
WPIL, entre 1980 et 1984. La mise 
à jour de la banque est hebdoma-
daire et comprend 6 000 nouvel-
les inventions. Son prix est de 
165 $ l'heure de connexion. Notez 
le mode de facturation pour le 
moins original : avec un dollar qui 
fait des bonds à la hausse comme 
à la baisse sur les marchés finan-
ciers chaque jour, vous ne saurez 
combien vous aurez à payer que 
le jour où vous recevrez la 
facture I Merci Questel pour cet 
exemplaire respect du consom-
mateur ! Questel, 83 bd Vincent 
Auriol, 75013 Paris. Tél. : (1) 
582.64.64. 

PHOTOS 

Produite par le service icono-
graphique de la documentation 
française, la banque de données 
Iconos regroupe 17 000 fiches sur 
les collections photographiques 
existant dans l'Hexagone depuis 
1839, date à laquelle, chacun s'en 
souvient, fut inventée la photo-
graphie : on y trouve des référen-
ces à des collections de photogra-
phes professionnels ou de photo-
thèques de services publics ou 
privés. Passionnés de tauroma-
chie, vous qui cherchez sans 
relâche des photos de Paquiri ou 
d'El Cordobés afin d'en tapisser 
les murs de votre salle de bains, 
vous saurez en interrogeant Ico-
nos que Jean Dieuzaide, photo-
graphe à Toulouse, dispose de 
plusieurs dizaines de clichés de 
vos idoles. Amusant, non? Ques-
tel, 83 bd Vincent Auriol, 75013 
Paris. Tél. : (1) 582.64.64. 

A NOTER 

Attention changement de télé-
phone du laCAM : Assistance 
client : (1) 538.70.72. Autres ser-
vices : (1) 538.15.38. 

PRÉSENTÉE A LA FIN DE 
l'année à Paris, Meditex, 
banque de données acces-

sible par Minitel, met à la disposi-
tion de la profession médicale 
dans son ensemble et ce dès 
aujourd'hui, toute une série de 
fiches accessibles par ordre 
alphabétique ou par spécialité ; 
ainsi à la rubrique Tuberculose, 
trouvera-t-on un rappel des 
symptômes de la maladie, les dif-
férents examens à effectuer et les 
traitements recommandés. Sont 
également disponibles un fichier 
des interactions médicamenteu-
ses, un très utile mémento théra-
peutique pour les praticiens 
étourdis qui auraient égaré leurs 
"MEDIC". Dans un proche avenir, 
d'autres fichiers devraient venir 

L 'ANNÉE 1984 A ÉTÉ MAR-
quée chez les grands ser-
veurs français comme 

Questel, le GCAM ou Sligos par 
une évolution de taille quant à la 
nature de leurs activités, nous dit 
M. Dancoisne, président de l'asso 
dation des centres serveurs fran-
çais. Certes, les deux tiers de leurs 
revenus sont constitués par la 
vente de services en ligne, mais 
plus de 30 % proviennent d'ores 
et déjà de services d'ingénierie 
(mise en place de logiciels d'inter-
rogation, installation de maté-
riels...). Ce n'est pas tout : la pro-
gression des services est de 20 % 
l'an, alors que la vente d'ingénie-
rie croit de plus de 40 % l'an ! En 
d'autres termes, les grands cen-
tres serveurs opérant sur l'Hexa-
gone se détournent de leur voca-
tion première pour vendre et ins-
taller des micro-ordinateurs. 
Ainsi passer par l'intermédiaire 

grossir cette banque : un 
annuaire électronique de la pro-
fession médicale, ainsi qu'un 
agenda des congrès avec une 
possibilité d'inscription directe. 
Une entreprise d'envergure, bénie 
conjointement par l'Ordre Natio-
nal des Médecins ainsi que par la 
Confédération des syndicats mé-
dicaux français. Pour s'y abonner, 
il faut être médecin ou étudiant 
en médecine, résider en France et 
acquitter un abonnement forfai-
taire annuel de 180 F pour une 
durée d'interrogation illimitée ! 
Avec un tarif aussi attractif, il 
n'est pas étonnant que les abon-
nements souscrits soient particu-
lièrement nombreux. MDT Shap, 
38 rue de l'Yvette, 75016 Paris. 
TéL : (1) 224.86.50. 

de la Sligos pour acquérir quel-
ques PC peut se révéler une 
bonne affaire. Vous les paierez le 
même prix que chez votre reven-
deur, mais la maintenance sera 
gratuite. 

PRÉVISIONS SUR MERCATIS 

Produit phare de la Sligos en 
matière de banques de données, 
Mercatis vient de souffler sa pre-
mière bougie. Pour célébrer l'heu-
reux événement, ses dirigeants y 
ont ajouté un fichier complet de 
données prévisionnelles sur l'éco-
nomie nationale. Rappelons que 
Mercatis fournit des données 
numériques sur le commerce et 
les marchés intérieurs français. Et 
l'avenir ? Il passe sans aucun doute 
par une ouverture de Mercatis aux 
autres pays européens. Sligos, 
91 rue Jean-Jaurès, 92807 
Puteaux. Tél. : (1) 776.42.42. 

AXESS SAMÉLIORE 

Jusqu'à la fin de l'année der-
nière, Axess était la banque de 
données française la plus difficile-
ment accessible à cause de l'ex-
traordinaire lourdeur de son logi-
ciel d'interrogation, basé sur des 
menus. Rappelons qu'Axess est 
l'édition électronique du fameux 
Kompass, répertoire des entrepri-
ses françaises. On peut y trouver 
des informations aussi variées 
que les chiffres d'affaires, le nom 
des dirigeants ou les produits 
fabriqués. Les choses ont changé 
en ce début 1985 puisqu'une nou-
velle version de son logiciel est 
disponible. Au chapitre des satis-
factions, la diminution du nombre 
des menus, ainsi que le prix de la 
fiche d'identité de l'entreprise qui 
baisse de 5 à 3 F. Ces modestes 
progrès nous semblent cepen-
dant insuffisants pour ramener à 
Axess un public qui trouve 
aujourd'hui ailleurs l'information 
dont il a besoin. Dafsa, 16 rue de 
la Banque, 75081 Paris Cedex 02. 
Tél. : (1) 261.51.24. 

KOMPASS EUROPÉEN 

Tout savoir en quelques secon-
des sur 300 000 entreprises euro-
péennes (chiffre d'affaires, adres-
se, téléphone, dirigeants, effec-
tifs...) aurait, il y a juste cinq ans, 
relevé de la simple fiction. C'est, 
depuis le début janvier, une réa-
lité avec la naissance d'Ekol 
(European Kompass on line). 
Comme son nom l'indique, cette 
nouvelle banque de données n'est 
autre que la grande soeur d'Axess. 
Rassurez-vous, son interrogation 
en est moins laborieuse puisque 
basée sur l'utilisation d'un seul 
menu. Son principe de facturation 
est identique à celui d'Axess, 
c'est-à-dire une somme forfai-
taire pour chaque fiche, plus un 
prix horaire (tarifs non encore 
fixés). La richesse des informa-
tions contenues est donc 
immense. La seule lacune que 
nous ayons pu constater est l'ab-
sence de renseignements finan-
ciers, à l'inverse d'Axess. Dafsa 
adresse cl-dessus. 

Arnaud DAGUERRE 
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70 % des transactions 
boursières 
portent sur des 
obligations. 

Comprendre pour agir. 

L es media vous bombardentd'infor 
mations économiques incompré-

hensibles ou incomplètes. Vous vous 
sentez perdu, écarté, impuissant. 
Et pourtant, vous êtes concernés. 

Aujourd'hui tout change. 
Avec Science & Vie Economie, le ma-

gazine qui met toute l'économie à 
votre portée, qui vous explique tout. 
Clairement. Utilement. Les vraies clés 
de l'économie, les dessous des mots 

et des chiffres, c'est dans Science & 
Vie Economie. Avec Science & Vie 
Economie vous entreprenez mieux, 

vous consommez mieux, vous 
épargnez mieux, vous gérez mieux, 

vous investissez mieux. Bref, vous 
agissez mieux. Chaque mois vous avez 
besoin de Science & Vie Economie 

pour dominer au lieu de subir. 

SCIENCE & VIE ECONOMIE 



LE 
GRAND 

JnM  HU! 1.frURL: 
STARS 
DUNE 
LE FILM 
LES JEUX 

JEUX DE RÔLE 
A l'ASSAUT 
DES VRAIS 
DONJONS 

BONJOUR 
LES ROBOTS 
NÉS POUR TRAVAILLER, 
ILS NE PENSENT QU'À JOUER ! 

ECHECS 
KARPOV-KASPAROV 
LE MATCH VU PAR 
BORIS SPASSKY 

AVENTURE 
LE MYSTÈRE 
DE LA STATUE 
MAUDITE 

MICRO 
LE GO 
EN BASIC 
ENFIN 

WRAIM 

Jeux & Stratégie s'agrandit, 
s'embellit, va de l'avant, court, vole... 
Bref, Jeux & Stratégie new wave, c'est 
le grand jeu! 
Avec son nouveau look et son regard 
tout neuf sur le monde des jeux, Jeux & 
Stratégie va vous emballer ! 
Tous les jeux (les meilleurs!) sont au 
rendez-vous : les classiques, les micro 
et les autres. La micro ? Elle se taille la 
part du lion avec un cahier spécial et 
des programmes inédits pour votre 
ordinateur. 
Et en plus, Jeux & Stratégie vous ra-
conte toute l'actualité des hommes et 
des jeux. 

Le tout nouveau numéro de Jeux 
& Stratégie vous montre comment les 
robots entrent en jeu.Spasskycommente 
le championnat du monde d'échecs. 
Et, en avant-première, découvrez Dune, 
le jeu... et le film. 
Et, en encart, prêt à jouer : un super jeu 
de société, Hypershopping ! 

Jeux & Stratégie, ça dure deux mois 
et ça ne coûte que 18 F. 



ALORS, ÇA„igENIL? 

MATÉRIEL. Atari : le nouveau 
8 bits, premier de la gamme qui 
remplacera les 600 et 800 XL 
prévu 'peut-être pour courant 
janvier devrait de toute façon être 
disponible d'ici avril. Pas de délai 
annoncé chez Atari-France pour 
le 16-32 et le 32 bits. 
Data General One : devrait sor-
tir fin janvier en version française. 
Pas de vente en version anglaise 
auparavant. 
IBM PC/G et IBM/GX : premier 
trimestre. 
Pro-Lite de Texas Instruments : 
ce portable de moins de 5 kg 
devrait être disponible au mois 
d'avril. 
Einstein : un 'kir permettant de 
transformef en AZERTY accentué 
l'actuel clavier d'Einstein, devrait 
être fourni à partir de la mi-
février aux premiers acheteurs de 
ce micro. 
Sharp PC 1246: remplace le 
1245. Devrait sortir fin février. 
Sharp PC 1247: ce micro de 

LE RETARDATAIRE DU MOIS 
L'indéboulonnable Lansay 64. 
D'abord appelé Elan, puis Enter-
prise, du nom de son construc-
teur, cet ordinateur familial aux 
performances prometteuses a été 
annoncé... il y a plus d'un an en 
Angleterre et en janvier 84 au 
Salon du jouet en FYance. En 
démonstration depuis fin décem-
bre dans les magasins, il devait 
être mis réellement en vente aux 
alentours du 20 janvier équipé à 
partir de là, d'un câble Péritel. 

ANNONCÉ,S:  

poche remplace le PC 1251. Sortie 
fin février. Sortie du nouveau 
1402 fin janvier. 
Philips VG 5000: sortie en 
février des périphériques : boîtier 
d'extension avec 16 Ko de 
mémoire vive, cartouche d'exten-
sion 16 Ko et deux imprimantes 
matricielles 40 colonnes et 
80 colonnes. 
Apple : un disque dur Profile 
rénové de 10 Mo destiné aux 
Apple II, II +, III et à Lisa devrait 
être disponible à partir de février. 
Stratos d'Oric : sortie en France 
annoncée début mars. 
Exelvision EXL 100: dispo- 

MATÉRIEL. Téléphone-Modem 
In Electronic, MP 6000: dans le 
courant de l'année. 
Sharp PC 1421: date de dispo-
nibilité repoussée de début à fin 
janvier. 
Sharp MZ 920: première date 
de sortie annoncée fin décembre, 
puis mi-janvier, enfin fin janvier. 
Goupil Magnum : incertitude 
totale quant à la date d'une éven-
tuelle sortie de la version fran-
çaise. Dans un premier temps, 
échéance de janvier avancée. En 
cause : le rachat en cours de la 
société productrice Dulmont. 
IBM PC AT : premières livraisons 
annoncées pour février-mars. 
Des machines de démonstration 
se trouvent chez les revendeurs 
qui prennent des commandes, 
mais annoncent des délais impor-
tants. On prévoit généralement 
que l'approvisionnement restera 
insuffisant pendant près de six 
mois. 
LOGICIEL. Word de Microsoft 
pour Macintosh : version anglaise 
annoncée pour janvier, dans un 
premier temps puis pour février. 
Version française prévue pour 
avril. Même chose pour File de 
Microsoft pour Macintosh. 
Symphony : manuel en français 
annoncé pour février dans un pre-
mier temps, puis pour mars.  

nible depuis fin octobre. Une 
imprimante EXL 80 annoncée 
pour février. Et un modem, Exel-
modem, fin prêt techniquement, 
en attente de l'homologation PTT 
devrait être disponible en avril. 
Interface stéréo musicale et ryth-
mique disponible en mars. 
LOGICIEL. Pfs File, Pfs Report 
pour Macintosh : version fran-
çaise annoncée pour la mi-février. 
dBase III: manuel français à 
partir de mi-février. 
Jazz de Lotus pour Macintosh. 
Arrivée en fYance en mars 85 
pour la version anglaise, et juin 85 
pour la version française. 

Arrivé en septembre 84, le logi-
ciel a déjà écrans et livre de prise 
en main en français. Un livre de 
référence en français (720 pages) 
devrait sortir fin janvier. 
Activision : 8 logiciels au stan-
dard MSX annoncés pour fin 
novembre 84. Disponibilité 
réduite à deux titres début jan-
vier, alors que quatre titres 
avaient été, dans un second 
temps, annoncés pour fin 
décembre. 
Framework devrait être entière-
ment francisé mi-février, devait 
l'être dans un premier temps en 
janvier. 

A LA TRAPPE 
MATÉRIEL. Commodore 16: 
toujours rien. Annoncé dans un 
premier temps pour octobre 84. 
Déjà vendu en Angleterre et en 
Allemagne, "ne sera sans doute 
pas commercialisé en France' 
dit-on chez l'importateur. 

ARRIVÉS 
MATÉRIEL. Squale : quelque 
cinq cents exemplaires disponi-
bles dans certains magasins 
depuis début janvier. Le micro qui 
devait sortir au mois de sep-
tembre 84 est dans un premier 
temps vendu en boîtier d'alumi-
nium. Version plastique prévue 
pour avril. 
Sinclair QL : mise en vente de la 
version anglaise depuis fin 
décembre. Devait être disponible 
dès septembre 84. Version fran-
çaise annoncée dans un premier 
temps pour janvier, puis pour 
mars (clavier + écrans). 
RLII 7000 W de Panasonic : arri-
vée début janvier. Dans les temps. 
Apricot F 1: premières livrai-
sons aux particuliers depuis le 
20 décembre. Délais de livraisons 
assez importants : trois semaines. 
Première date de disponibilité 
annoncée : octobre, puis janvier. 
Apricot portable : disponible 
depuis le 20 décembre, annoncé 
dans un premier temps pour 
octobre. Livraison quasi immé-
diate pour le 512 Ko. Délai d'un 
mois pour le 256 Ko. 
DUET 16 de Panafacom : dispo-
nible depuis fin décembre chez 
l'importateur, en train de consti-
tuer son réseau de revendeurs. La 
fin d'un mythe pour cette 
machine annoncée il y a près de 
2 ans par un autre importateur et 
jamais mise en vente. 
LOGICIEL. Arrivée en décembre 
de 	Electric desk, logiciel 
intégré destiné à l'IBM PC. 
Sidekick pour IBM : arrivée en 
novembre de la version française. 
Microburo pour IBM : disponible 
depuis fin décembre. 
La leçon de musique pour 
Sharp PC 1500: disponible depuis 
fin décembre. 
Budget Familial pour Apple 11: 
disponible depuis mi-décembre. 
Sinclair à l'école pour ZX 81: 
disponible depuis fin décembre. 

Les informations publiées 
dans cette page 

sont exactes à la date 
du 9 janvier 1985 

EN RETARD 
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A l'écoute 
du Barreau 

de Paris.  LA FRAUDE INFORMATIQUE 

EN MÊME TEMPS QUE S'AF-
firme l'essor informatique, 
se développe son exploita-

tion illégale : la fraude. Fraude qui 
prend aujourd'hui presqu'autant 
de formes qu'il existe de maté-
riels. Les experts ne recensent 
pas moins, à ce jour, de huit cents 
types de délits I Juridiquement, la 
fraude se définit comme `un acte 
de mauvaise foi accompli en vue 
de nuire au droit d'autrui. Autant 
dire que cette formule s'ajuste 
plus ou moins bien à certains 
actes. Comment s'y retrouver ? 
Ainsi, un vol assorti de chantage 
(portant par exemple sur des ban-
des magnétiques volées) consti-
tue évidemment une fraude. De 
même que la création de données 
inexactes (pour ensuite les 
vendre), la modification (ou l'an-
nulation) de données et l'utilisa-
tion frauduleuse des appareils. 
Sans proposer de protection par-
ticulière, le droit de l'informatique 
fournit néanmoins certains 
moyens juridiques pour se pré-
munir contre les fraudeurs. 

Vous avez dit 'fraude' ? 
Le délit le plus courant ? Incon-

testablement le pillage des pro-
grammes. Dans ses deux ver-
sions : l'espionnage industriel, où 
sont dérobés les secrets de fabri-
cation d'un programme, et le pira-
tage, qui consiste à reproduire de 
façon illicite un programme à 
l'échelle industrielle. 

Dès l'instant où l'on entreprend 
de commercialiser un pro-
gramme sur une grande échelle, il 
importe de le protéger par un 
maximum de moyens privatifs. 
Ainsi, la contrefaçon d'un pro-
gramme protégé par un brevet ou 
un droit d'auteur tombe imman- 

quablement sous le coup de la loi. 
Pourtant, cette procédure est 
compliquée et onéreuse (voir 
SVM n°  12) et beaucoup de pro-
grammes destinés aux micro-
ordinateurs font plutôt l'objet 
d'une protection contractuelle 
(contrat ou licence de représenta-
tion ou d'utilisation) ou délic-
tuelle, c'est-à-dire nécessitant 
une réparation (action à concur-
rence déloyale, enrichissement 
sans cause). Cette protection 
moins rigoureuse compliquera 
l'établissement de la preuve de la 
fraude. 

Légalement autorisée pour les 
personnes en possession d'un 
objet breveté ou protégé par le 
droit d'auteur, la copie privée doit 
rester à usage personnel, et non 
collectif ou commercial. Mais là 
encore, les limites de la fraude 
sont malaisées à établir. 

Enfin, le plagiat est tenu pour 
l'emprunt ingénieux d'une idée. 
Inutile de préciser que plus le taux 
d'ingéniosité y est élevé, moins le 
plagiat est juridiquement répré-
hensible... Trois exactions moins 
criantes tombent également sous 
le coup de la loi : le détournement 
d'informations (d'ordre commer-
cial ou privé), la vente de fichiers 
dans des conditions illicites et la 
consultation non autorisée d'une 
banque de données. C'est pour 
contrer de tels actes que la loi du 
6 janvier 1978, intitulée 'Fichier 
et Libertés'', prévoit de contrôler 
les informations nominatives 
permettant l'identification des 
usagers et de surveiller les traite-
ments automatiques de ces infor-
mations. 

Les moyens de protection 
technique sont nombreux et 
variables suivant les matériels, 
mais l'entreprise propriétaire des 
programmes et des informations 
devra surtout contrôler et limiter 
l'accès au matériel et aux fichiers, 
prendre toutes les précautions 
nécessaires pour authentifier 
avec précision les utilisateurs et 
leurs travaux (contrôle des docu-
ments sortis), interdire à certains  

l'accès aux informations confi-
dentielles et contrôler l'origine 
des interrogations. 

Un moyen efficace et indispen-
sable de protection est bien 
entendu la cryptologie. Cette 
science du codage consiste à 
rendre les données inintelligibles 
à tous et le programme invio-
lable, grâce à divers systèmes de 
sécurité. Chacun devra veiller à ce 
que son mot de passe ne soit pas 
divulgué. (On se souvient de l'af-
faire du 'Canard enchaîné", qui 
avait accédé illégalement au ser-
vice informatique du Commissa-
riat à l'énergie atomique). 

Protection juridique 
En l'absence d'une protection 

légale des programmes d'ordina-
teurs, due sans doute au récent 
développement de l'informati-
que, l'utilisateur doit recourir aux 
moyens de protection juridiques 
utilisés en d'autres matières et 
rappelés dans un article publié 
par SVM n°  12. Cependant, une 
commission a été créée auprès de 
l'Institut national de la propriété 
industrielle pour élaborer des 
propositions de législation spéci-
fique. En outre, une protection 
particulière des données à carac-
tère personnel est prévue par la 
loi du 6 janvier 1978. 

Pour prévenir toute utilisation 
abusive, il faut connaître les trai-
tement autorisés d'informations 
nominatives avant leur mise en 
oeuvre. Il importe également de  

fixer les procédures portant sur le 
recueil et la conservation de ces 
informations. Il revient à la 
C.N.I.L. (Commission nationale de 
l'informatique et des libertés), 
autorité administrative indépen-
dante de 17 membres, de veiller 
au maintien des principes de la 
loi, et d'informer l'Etat et les 
citoyens. C'est pourquoi quicon-
que désire mettre en service, 
modifier ou supprimer un traite-
ment automatisé d'informations 
nominatives doit déposer une 
demande d'avis ou d'accord 
auprès de la C.N.I.L. Celle-ci est 
tenue de placer à la disposition du 
public la liste des traitements 
autorisés. 

L'article 25 de la loi pose le 
principe fondamental : 'La col-
lecte des données opérée par tout 
moyen frauduleux, déloyal ou 
Illicite est Interdite. De plus, les 
personnes auprès desquelles les 
informations sont recueillies doi-
vent être informées. Et il appar-
tient aux responsables du traite-
ment d'assurer la sécurité des 
informations recueillies. 

Mais les responsables d'un 
fichier peuvent outrepasser, 
volontairement ou non, les auto-
risations données par la C.N.I.L. 
ou modifier certaines procédures 
de traitement. Aussi le législateur 
a-t-il prévu un droit de contrôle 
permanent des individus concer-
nés : le droit d'accès. La demande 
peut-être écrite ou verbale, et 
adressées soit au service désigné 
par le responsable du traitement, 
soit à un représentant quelcon-
que de l'organisme concerné. Il 
n'est pas nécessaire de justifier 
d'un quelconque intérêt ou de 
motiver sa demande. Des sanc-
tions sont prévues en cas de vio-
lation du texte de loi. 

Christine BAUDOIN 
Avocat à la Cour 
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Cocher la case correspondante 
Port en sus 12 F - Par ouvrage supplémentaire : 2,50 F 

NOM 	 
ADRESSE 

e 

Avec ce livre, vous réalisez vous- 	"Veuillez m'adresser 1 exemplaire de 
méme des modems. des liaisons 
RS 232 C. des lecteurs et pro- SINCLAIR QL ... (8228) 98 F 
grammateurs de PROM, des 	❑ MSX, BASIC MSX et manettes de jeux, des dispositifs 	MSX-DOS 	 (8517) 125 F de pilotage à distance. 

D MATHÉMATIQUES 
SUR MICRO- 

'Il> ORDINATEUR .. (9605) 140 F 

D DES EXTENSIONS POUR 
ORIC ATMOS 	(8707) 85 F 

LI JEUX 
COMMODORE 64 (8236) 82 F 

Cl PROGRAMMES M05, 
TO 7- 70 	 (9601) 93 F 

Cl ALLER PLUS LOIN 
EN LOGO 	 (9604) 88 F 

FYROI ES 
MATHÉMATIQUES SUR 
MICRO-ORDINATEUR 
1 - Analyse 
Par A. Reverchon et M. Ducamp 

260 pages 
	

140 F 
Cet ouvrage permet aussi bien l'initiation aux 
méthodes numériques que la réalisation de pro-
grammes spécialisés.  
Sommaire : Arithmétique. Suites-Séries. Équa-
tions. Recherches d'extrémums. Représentations 
graphiques. Dérivées. développements limités. In-
tégration. Série de Fourier. Équations différentiel-
les. 

MSX BASIC MSX et MSX-DOS 
Par B. Vanryb et R. Polltls 

212 pages 
	

125 F 
Basé sur la référence officielle du MSX, ce manuel 
regroupe toutes les instructions du MSX-BASIC il-
lustrées par de nombreux programmes commentés 
ainsi que les commandes du MSX-DOS, le système 
d'exploitation de disquettes du standard. Son in-
térét réside dans sa portabilité : toutes les informa-
tions et programmes s'appliquent à toutes les ma-
chines correspondant au standard. 

JEUX POUR APPRENDRE À PROGRAMMER 
LE COMMODORE 64 
Par F. Gangloff 

128 pages 	 82 f- 

Avec ce livre, vous découvrez, à travers 12 jeux. les 
astuces les plus efficaces et vous disposez de mo-
dules graphiques et d'animation qui vous permet-
tront de construire vos propres programmes. 

TOUT SAVOIR SUR SINCLAIR DL 
Par O. LudwIg 

152 pages 
	

98 F 
Ce livre a pour but de vous faire découvrir les as-
pects matériels et logiciels du SINCLAIR OL en in-
sistant sur les particularités qui en font un système 
unique, et en décrivant les processeurs utilisés, les 
grandes phases de mise en marche du système, 
ainsi que les quatre logiciels livrés avec l'ordina-
teur. 

ALLER PLUS LOIN EN LOGO 
Par G. Weldenfeld et divers auteurs 
136 Pages 	 88 F 
Ce livre présente quelques applications non gra-
phiques et - sérieuses de logo : apprentissage 
d'algorithmes pour des jeux de réflexion, utilisation 
en mathématique non élémentaire, simulations de 
traitements de textes et messagerie électronique... 

ros 
DES EXTENSIONS À CONSTRUIRE 
POUR VOTRE ORIC ATMOS 
Par P. Garrec et C. Vigne 

144 pages 	 85 F 

MO 5, TO 7-70, 
PROGRAMMES PÉDAGOGIQUES 
Par D. Krleger 
Collection E.A.O. Enseignement Assiste par Ordi-
nateur .  

168 pages 	 93 F 

Cet ouvrage présente les différents axes d'utilisa-
tion de l'informatique dans le domaine éducatif, 
puis propose des programmes originaux, sous 
forme de jeux et d'exercices, dans des sujets di-
vers . écriture, ortographe, calcul. géographie, mu-
sique, dessin. logique, programmes aisément mo-
difiables grâce à des utilitaires (éditeur d'écran, 
traitement de fichier, de carte). 

mu 	 111.11 	IMMa -iii, 

DANS TOUTE LIBRAIRIE, 
BOUTIQUE-MICRO ou LIBRAIRIE EYROLLES : 
61. BD ST-GERMAIN 75240 PARIS CEDEX 05 



comprend 450 tableaux pour 
découvrir les neuf diamants 
enfouis dans une pyramide 
égyptienne. Il vous faudra vous 
armer d'un crayon, d'une feuille 
de papier et d'une boussole. 
Pour Spectrum 48Ko, 120 F. 
Pour Oriatmas, 155 F, chez 
Sprites. 

Poker, ou plutôt un jack-pot 
inspiré du poker. Vous devrez 
essayer de tirer une double 
paire, un brelan, un full, une 
quinte, un carré ou une quinte 
flush. Vos cinq cartes 
s'afficheront, au fur et à 
mesure, à l'écran et vous aurez 
tout loisir de changer celles qui 
hie vous conviennent pas. Pour 
BBC Electron, chez Sprites, 
120E 

Blitz Balle: dans ce très 
classique labyrinthe, vous 
devrez éviter toutes les balles 
qui rebondissent ça et là. Pour 
ZX 81, chez Sprites, 120 F. 

Insect Insanity: un jeu pour 
tous ceux qui ont dû, un jour 
ou l'autre, partager leur pique-
nique avec un nid d'insectes 

indésirables. A l'aide de votre 
botte sauteuse, vous n'aurez 
plus qu'une seule passion, 
écraser autant d'insectes que 
possible pour protéger votre 
dinette. Bien entendu, la vie est 
faite de règles stupides qui 
viendront limiter votre tableau 
de chasse. Un exemple: il vous 
sera interdit de piétiner les 
fleurettes qui tapissent l'herbe 
du pré! Pour Oric/Atmos, chez 
Infogrames, 135 E 

Objectif Elysée: c'est le jour 
J, vous venez de naître à la vie 
et tout au long de votre courte 
existence, vous n'aurez de cesse 
de devenir un jour Président de 
la République. De la maternelle 
au ministère, il vous faudra 
faire des choix très délicats qui 
décideront de la réalisation de 
votre grand rêve. Pour 
Spectrum et Oric/Atmos, chez 
Ère Informatique, 145 E 

Psychiatric: dans ce voyage 
au pays des fourmis vertes, il 
vous faudra réussir à monter 
sur un mur de briques et de là, 
y construire un grand trou dans 
lequel viendront s'agglutiner les 

6851,44o — 

LES DESSINS SONT DE GASPARD 

LES LOGICIELS 
FAMILIAUX 

JEUX 

Indiana Jaune: comme dans 
le film du même nom (à la 
couleur près), vous serez 
entraîné dans une passionnante 
aventure à travers les Indes. Là 
encore, trois pierres sacrées à 
trouver pour devenir le Maître 
du monde. Nombreux obstacles 
garantis dans les grottes que 
vous explorerez. Pour Sega 
Yeno SC 3000 et 
Exelvision 100, chez Sprites, 
120E 

Super Lab : encore un 
labyrinthe dont il vous faudra 
sortir en un minimum de 
temps. Pour Sega Yeno 
SC 3000 et Exelvision 100, chez 
Sprites, 120 E 

Sprites Man Plus: 
120 tableaux comprenant des 
parcours plus ou moins 
difficiles dans ce nouveau 
Pacman. Pour M05, chez 
Sprites, 120 F. 

Le diamant de Kheops: sur 
Spectrum, partez à la 
découverte des cinq diamants 
de Kheops enfouis, depuis des 
millénaires, près d'une momie, 
dans un tombeau. Pour cette 
expédition, vous serez équipé 
d'une fusée dans le dos qui 
vous donnera la vitesse d'un 
Superman des temps modernes. 
Mais attention aux rayons laser 
et monstres qui vous attendent 
sur le parcours! 
Avec le même titre mais pour 
Oric Atmos, ce jeu d'aventure 

fourmis géantes que vous 
n'aurez plus alors qu'à écraser 
du pied! Rien de plus sensé, 
non? Pour Oriatmos, chez 
Sprites, 120 E 

Opération Blue Moon : 
depuis trois ans, la planète Blue 
Moon près d'Aldébaran, est 
muette. La population extra-
terrestre semble s'être 
volatilisée. Que s'est-il passé? 
Déguisé en marchand terrien, 
c'est la question que vous 
devrez élucider. Un logiciel tiré 
du célèbre jeu d'aventure Mega. 
Pour Spectrum et Oric/Atmos, 
chez Ère Informatique, 145 F. 

L'antre de la peur : apprenez 
à diriger un ou plusieurs 
personnages (guerrier, clerc, 
magicien) pour pénétrer dans 
une des places fortifiées de 
l'ancien royaume de Liliendur. 
Vous savez que la lutte pour 
votre survie y sera farouche et 
que vous devrez affronter le 
terrible magicien noir. Ses 
défenses, nul ne les connaît, 
mais si vous réussissez à le 
vaincre, tous les trésors perdus 
du royaume seront à vous. Pour 
Oric/Atmos chez 
Ère Informatique, 120 F. 

Regate: au choix, vous aurez à 
barrer un catamaran ou une 
planche à voile à un ou deux 
joueurs. Votre parcours sur la 
mer sera tiré par l'ordinateur. Il 
ne vous restera qu'à choisir la 
force du vent, des courants et 
la hauteur des vagues. Pour 
M05, T07/70, T07, chez 
Viti-Nathan, 170 F. 

Autoroute, une nouvelle 
version du célèbre Frogger, la 
petite grenouille qui tente 
désespérément de traverser la 
route. 100% langage machine. 
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Chez Infrogrames pour MSX, 
16 Ko, en cassette, 160 F. 

Invasion, une combinaison de 
Space Invader et Galaxie 
comprenant plusieurs niveaux 
de difficulté et qui se joue à 
deux. 100% langage machine. 
Chez Infogrames pour TO 7, 
MO 5, TO 7/70,160 F. 

Raconte une histoire : sur le 
principe des gommettes, les 4-6 
ans pourront composer leurs 
dessins à partir de formes 
prédéfinies. Chez VO Nathan, 
pour TO 7, TO 7/70, M05, 
140 F. 

Jeu volume I : propose huit 
jeux graphiques et sonores pour 
ordinateurs portables. Le jeu de 
brique, un destroyer, un squash, 
un morpion, un space track, un 
space taxi, un astro-storm... 
Chez Power Soft, pour l'Olivetti 
MIO, le Canon Xo7, le Casio SP 
200 et le NEC, 150 F. 

ÉDUCATIFS 

Dictionnaire des chiffres et 
des lettres : cette disquette 
qui ne peut être utilisée qu'avec 
la cartouche Atari "Des chiffres 
et des lettres' permet à 
l'ordinateur de déceler les 
erreurs d'orthographe des 
joueurs. Reconnaît tous les 
noms de la langue française 
jusqu'à 9 lettres. Pour Atari 
48 Ko, chez Atari, 299 F. 

Algèbre, pour les classes de 6e 
et 5e, les nombres décimaux et 
entiers relatifs. Pour Atari 
48 Ko, chez Atari, 99 F la 
cassette et 149 F la disquette. 

Démonstration 
géométrique : à partir de 
12 théorèmes, on vous 
demande de résoudre 19 
exercices. Pour M05, T07, 
TO 7/70, chez MI-Nathan, 
1 500 F la cassette. 

Calcul numérique : pour 
résoudre ces grandes 
opérations, vous pourrez, soit 
procéder d'un seul coup, soit les 
résoudre étape par étape. 
Toutes leS expressions 
numériques sont représentées 
(nombres, signes opératoires, 
parenthèses...). Pour M05, T07, 
TO 7/70, chez Vifi-Nathan, 
170 F la cassette. 

Lire les statistiques vous 
apprendra, comme son nom 

l'indique, à décortiquer des 
statistiques présentées en 
tableaux. Sous forme ludique, 
vous serez initié au jargon des 
statisticiens et vous 
comprendrez les notions de 
population dans le plus pur 
style Tour de Hanoi. Pour M05, 
TO 7/70, T07, chez Vill-Nathan. 
170 F la cassette. 

Business : un très sérieux jeu 
de simulation qui reproduit tous 
les paramètres dont vous avez 
à tenir compte pour devenir un 

bon gestionnaire. Pour Sharp 
PC 1500, chez DDI, 130 F. 

Zéro de conduite : en même 
temps jeu d'aventure, ce logiciel 
éducatif permet aux enfants 
d'apprendre le code de la route 
en s'amusant. Pour effectuer un 
parcours sans faute, il leur 
faudra répondre correctement à 
toutes les questions qui leur 
sont posées. Pour M05, chez 
Sprites. 

Carte du Ciel : vous aidera à 
vous repérer parmi les 
myriades d'étoiles et de 
constellations. Après avoir 
indiqué l'endroit précis où vous 
vous trouvez ainsi que la date 
et l'heure, ce logiciel vous 
présentera la voûte céleste telle 
qu'elle se déploie sous vos 
yeux. Vous n'aurez plus ensuite 
qu'à demander le nom des 
étoiles et constellations qui 
vous intriguent en pointant 
votre crayon optique sur leur 
localisation. Pour P105, TO 7/70 
et T07 avec extension de 
mémoire et cartouche Basic. 
chez Answare. 

UTILITAIRES 

Relance : permet à un artisan 
ou une petite PME de suivre ses 
comptes clients, de gérer ses 
règlements, de suivre ses 
impayés et d'éditer des lettres 
de relance. Facile d'utilisation, 
ce logiciel vous proposera un 
contrôle graphique couleur de 
votre gestion trésorerie ainsi 
qu'une édition d'étiquettes. Pour 
TO 7/70 avec un lecteur de 
disquettes et une imprimante, 
entre 1000 et 1500 F, chez 
Infogrames. 

Aqua-Sept: est destiné tout 
spécialement aux petites et 
moyennes mairies qui ont 
besoin de gérer les 
consommations d'eau de leurs 
abonnés. Permet d'ouvrir ou de 
modifier plus de 1 000 dossiers 
tout en les personnalisant Peut 
aussi éditer des avertissements 
pour impayés et proposer des 
récapitulatifs d'abonnés par 
importance de leurs 
consommations. Pour TO 7/70 
avec lecteur de disquettes, chez 
lnfogrames, entre 1 000 et 
1 500 F. 

Compta-Sept: un programme 
de comptabilité qui devrait 
surtout répondre aux besoins 
de petites écoles. Très simple 
d'utilisation. Pour TO 7/70, chez 
Infogrames, la disquette: 
1000 F. 

Gestion des 
investissements, pour 
évaluer le coût exact d'un 
investissement ainsi que sa 
rentabilité à terme. Or, actions, 
dollars, objets d'art, immobilier : 
vos placements seront analysés 
en fonction du taux de 
l'inflation, des cours des valeurs 
et devises... Pour Sharp, 
PC 1500, chez DDI, 130 F. 

Patrimoine : doit vous 
permettre de gérer votre 
portefeuille boursier mais 
aussi d'évaluer très précisément 
l'importance de votre 
patrimoine en tenant compte de 
toutes vos entrées et sorties 
d'argent Sharp PC 1500, chez 
DDI, 130 F. 

Club de football a l'ambition 
de vous apprendre à gérer un 
club de football. Comment 
équilibrer votre budget? Faut-il 
acheter des vedettes ou 
développer un centre de 
formation de jeunes? Faut-il 

proposer les places à des prix 
élevés ou bon marché? 
Comment trouver des 
sponsors ?... Pour M05, TO 7/70 
et T07 avec extension mémoire, 
chez Answare. 

Gestion de stocks : pour 
gérer les comptes des 
fournisseurs et éditer des bons 
de commande dès qu'un seuil 
minimum des stocks a été 
atteint Possibilité également 
d'introduire, à sa convenance, 
de nouveaux paramètres. Pour 
Sharp PC 1500, chez DDI, 1.30 F. 

Accordeur : en branchant le 
micro de votre guitare, flûte ou 
autre instrument de musique, 
vous pourrez, grâce à ce 
logiciel, analyser les fréquences 
et rectifier la justesse des notes. 
Pour Sharp PC 1500, chez DDI, 
130 F. 

Votre auto : savez-vous 
combien elle vous coûte, 
chaque mois, en entretien, 
réparations, frais d'autoroute, 
vignette, usure? Grâce à ce 
logiciel, vous pourrez suivre 
mensuellement l'évolution, 
poste par poste, de vos 
dépenses et calculer ainsi le 
prix de revient réel au 
kilomètre de votre véhicule. 
Pour M05, TO 7/70, T07, avec 
extension de mémoire, chez 
Answare. 

Carnet de santé, pour 
rassembler tous les 
renseignements concernant la 
croissance et la santé de votre 
enfant, suivre son carnet de 
vaccination, mettre à jour la 
liste des maladies qu'il a 
contractées. Pour M05, TO7/70 
et T07, avec extension 
mémoire, chez Answare. 
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Tascopy permet d'obtenir des 
copies d'écran en haute 
résolution sur ZX Spectrum, ZX 
Interface 1, imprimante 
matricielle compatible Epson. 
Une face de la bande contient 
le logiciel produisant une copie 
'monochrome' imprimée en 
deux grandeurs au choix. 
L'autre face contient le logiciel 
permettant la reproduction 
(grand format seulement) en 
huit tons de gris pour rendre 
les couleurs du Spectrum. Pour 
ZX Spectrum utilisant une 
interface ZX1 et une 
imprimante matricielle, chez 
Sémaphore Suisse, 470 F. 

LES LOGICIELS 
PROFESSIONNELS 

lloméorep, destiné aux 
homéopathes, utilise la 
méthode de Boenninghausen 
pour permettre aux praticiens 
de s'informatiser. Écrit en 
Pascal UCSD pour l'Apple II, ce 
logiciel est aussi implanté sur 
IBM PC. Le répertoire comprend 
2556 rubriques, chacune 
proposant un tableau de 
228 remèdes, repérées par un 
numéro de code sur un 
catalogue bilingue français-
anglais. Homéorep permet de 
créer un fichier travail et de 
mélanger lesdites rubriques en 
un tableau. Afin de pouvoir 
adapter le progiciel à sa façon 

de travailler, il est possible de 
se constituer ses propres 
rubriques. Neyrial Informatique, 
3, cours Sablon, BP 292, 
63000 Clermont-Ferrand Cedex. 
TéL : (73) 92.89.50. 

ABJ-Compta propose une 
comptabilité générale pour 
matériel fonctionnant sous CP/ 
M80, CP/M86 et MS-DOS en 
256 Ko, avec plus précisément 
un secteur clients et un secteur 
fournisseurs. Aucune 
compétence particulière en 
informatique n'est requise. Les 
journaux sont créés à la 
demande, et parmi les 
avantages, signalons un 
.utilitaire destiné à la 
récupération des fichiers en cas 
d'incident. Prix de la version de 
base 2950 F H.T. ABJ-
Informatique, La Grande Forêt, 
38440 Artas. 
Tél.: (74) 58.50.07. 

P.C.S.S. de Deltasoft. Lancé sur 
Apple II voici deux ans, P.C.S.S. 
vient d'être adapté pour les 
machines telles que IBM PC et 
XT, Victor Sl, DEC Rainbow 100 
et prochainement sur Macintosh 
et Goupil 3. Cet ensemble 
intégré d'analyse de données et 
de statistiques comporte 
gestion et maintenance de 
fichiers, statistiques 
descriptives, et la nouvelle 
version ajoute un module 
graphique et la possibilité 
d'échanger des fichiers avec 
d'autres logiciels. Deltasoft, 
29, bd Gambetta 38000 
Grenoble. TéL : (76) 87.98.27. 

Cerg Consolidation, de Cerg 
Finance, outil conçu tant pour 
la gestion des comptes de 
groupe que pour la 
consolidation, est adapté à la 
nouvelle réglementation issue 
de la r directive du Conseil 
des Communautés européennes. 
Fonctionnant sur IBM XT et 
compatibles, ainsi que sur 
Victor S1 et Bull Micral 90/20, il 
est vendu 50 000 F H.T. Cerg 
Finance, Tour dAsnières, 92606 
Asnières Cedex. Tél.: (1) 
791.44.44. 

PC. Bat., pour IBM PC et 
compatibles, est un logiciel de 
conception assistée par 
ordinateur en deux dimensions 
et prochainement trois, 
spécialement écrit pour les 
entreprises et bureaux d'études 
du bâtiment. A partir d'une 
esquisse saisie sur une tablette 
à numériser ou directement sur 
l'écran du PC, le programme 
assure la création, la gestion et 
le dessin des plans 
d'architecture, de béton armé 
ou de décoration. La 
configuration nécessaire est un 

IBM XT avec 640 Ko de 
mémoire, un coprocesseur 
8087, une carte graphique 
Hercules, une tablette format 
30 x 30 et le logiciel PC. Bat, le 
tout pour 130 000 F H.T. 
Mlcrodata International 50, rue 
Raynouard, 75016 Paris. Tél.: 
(1) 525.81.64. 

Prs : Plan, dernier-né de la 
famille PFS, est un tableur pour 
IBM et compatibles. Annoncé 
comme 'développé 
spécialement pour ceux qui ne 
veulent pas perdre leur temps à 
apprendre un mode d'emploi 
complexe' ce logiciel construit 
les budgets, calcule le cash-flow 
et tient comptabilité et autres 
opérations financières. Toujours 
pour PFS, mais sur Apple lie et 
Ilc, PFS: fichier et PFS: état 
sont les versions françaises de 
Report et File vendues 1 400 F 
H.T. Sonotec. 41-45, rue Galilée, 
75116 Paris. Tél.: (1) 723.78.56. 

Gestion de fichier presse 
sur micro-ordinateur c'est à 
l'intention des cabinets 
d'attachés de presse et de 
relations publiques, des régies 
publicitaires et des services de 
publicité des agences et 
supports que PRB-Services a 
créé et diffusé ce logiciel. En 
effet, les numéros de téléphone 
changent, les pigistes étendent 
leurs activités et les journalistes 
changent soit de rubriques soit 
de titres. Écrit sous dBase II, ce 
progiciel est adaptable aux 
micro-ordinateurs fonctionnant 
sous CP/M ou sous MS-DOS. 
PRB-Services, 17, rue Breg 
75017 Paris. Té!.: (1) 227.44.83. 

UltrateXte, traitement de texte 
pour IBM PC, a fait la presque 
unanimité de la presse 
spécialisée américaine. 
Simplicité, rapidité et facilité 
d'apprentissage combinées à 

des fonctions très étendues 
sont les critères retenus outre-
Atlantique. Malheureusement, 
nous n'avons à ce jour que peu 
d'informations pour nous faire 
notre propre opinion. Sonotec, 
41-45, rue Galilée, 75116 Paris. 
Tél.: (1) 723.78.56. 

TableTalk est un programme 
d'intelligence artificielle destiné 
aux néophytes du progiciel 
Focus-PC. Le système 
questionne l'utilisateur qui fera 
son choix, parmi les formules 
proposées à l'écran, à l'aide d'un 
curseur. Progilog•, 49-53, rue de 
la Fédération, 75015 Paris. 
Tél.: (1) 734.5531. 

Mac the Knife: cette disquette 
contient plus de 500 dessins 
dans 18 dossiers MacPaint, 
avec, en plus, une nouvelle 
gamme de trames utilisables 
dans les dessins créés avec 
MacPaint, et deux pages de 
symboles internationaux. 
L'ensemble inclut aussi deux 
nouveaux jeux de caractères 
dont Manhattan, une version 
améliorée de la typo NewYork 
et coûte 508 F H.T. BIP, 13, rue 
Duc, 75018 Paris. 
TéL : (1) 255.44.63. 

Ardion, programme de 
gestion de cabinets dentaires, 
est écrit pour l'IBM PC. Le 
système fonctionne en multi-
poste et est réellement multi-
tâche. Ardion règle la gestion 
des dossiers dentaires, fait la 
comptabilité et s'intéresse à la 
gestion du cabinet. Mais le 
point le plus intéressant réside 
dans le prix de ce logiciel : 
5 000 F H.T., ce qui contraste 
agréablement avec les autres 
solutions proposées (15 à 
20 000 F en moyenne). La 
configuration complète pour 
cabinet individuel comportant 
matériel, logiciel et formation 
revient à 43 000 F H.T. Ardion, 
18, av. Beau Plan, 
13013 Marseille. 
TéL : (1) 66.12.40. 

Concurrent PC-DOS et 
Starlink de Digital Research 
sont maintenant implantés sur 
le Z-100 de Zénith. Voici un 
compatible IBM opérationnel en 
multiposte. Rappelons que le 
Z-100 était déjà multiposte 
sous Prologue et Multix, avec 
quatre postes de travail. Zénith 
Data System, 167-169, avenue 
Pablo Picasso, 92000 Nanterre. 
Tél.: (1) 778.16.03. 
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INTERFACE R5-232  	649 F 
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ENTIEREMENT FRANCAIS $9$ 
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PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT 35 F JUSQUE 4 KG (PTT) 

AU DESSUS DE 4 KG s ENVOI EN PORT DU PAR TRANSPORTEUR 

PAIEMENT JOINT A LA COMMANDE OU CONTRE-REMBOURSEMENT 

APPLE est une marque déposée de APPLE COMPUTER Comp. 

INTERFACE PARALLELE 
STANDART INPRINANTE 

SPECTRUM 

LOCATION-VENTE * CREDIT 

EXPÉDITIONS TRÈS RAPIDES DANS TOUTE LA FRANCE. 

PROMOTIQUE 
4 RUE DE CLICHY 75009 PARIS - AUTOBUS 
METROTRINITE ouST-LAZARE 

PARKING FA( t 
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ez.% 
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DSO.
K 
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PROMO 

tlabadex et Mac Daisywheel 
Connection. Spécial 
Macintosh. Le premier est un 
système de gestion de bureau 
qui s'occupe de la tenue 
automatique du planning, 
rappel des rendez-vous, gestion 
de fichiers... au prix de 
1 290 F liT. Comme son nom 
l'indique, le second permet la 
connexion d'une imprimante à 
marguerite sur votre Mac et ce 
pour 1 290 F UT. 
International Computer, 26, rue 
du Renard, 75004 Paris. 
Tél. : (1) 272.2626. 

Knowledge Man version 
1.07, complète la précédente 
version et la rend plus facile 
d'utilisation. A cet effet, il 
intègre K lielp qui donne accès 
aux fonctions du DOS et 
présente un nouveau guide 
pédagogique. Le traitement de 
texte K Text est disponible, la 
puissance est augmentée : 
exécution 30% plus rapide des 
procédures... ISE-Cegos, Tour 
Chenonceaux, 204, rond point 
du Pont de Sèvres, 92516 
Boulogne. Té!.: (1) 620.61.53. 

Bulletins Scolaires 
Informatisés: fini l'attente 
fébrile du facteur pour 
intercepter le bulletin de notes 
et lui donner une allure plus 
sympathique! Gestion, stockage 
et édition des notes par matière 
avec moyenne et classement 
deviennent automatiques. Une 
classe peut comprendre jusqu'à 
60 élèves et comporter une 
vingtaine de matières avec un 
coefficient. Il est nécessaire de 
posséder un Apple Ile, carte CP/ 
M et une imprimante. 2 200 F 
H.T. Agora Micro-Informatique, 
68, boulevard Jean-Jaurès, 
92100 Clichy. Tél.: (1) 
78130.11. 

CONCOURS 

Octet sélectionnera les dix 
meilleurs logiciels jeux destinés 
au grand public qui lui seront 
soumis avant le 15 mars 
prochain. Leur réalisation et 
édition seront ensuite prises en 
charge par le ministère de la 
Culture et le ministère du 
Redéploiement industriel et du 
commerce extérieur, à 
concurrence de 50 0/0 du budget 
final. En outre, le jury attribuera 

10 bourses à des projets non 
retenus. Les dossiers 
d'inscription sont à retirer à 
l'agence Octet, 11 bd de 
Sébastopol, 75001 Paris. 
Tél. : (1) 261.84.10. 

RADIO 
TÉLÉVISION 

..."--eeeeeeee.m.m.m« 

Tify, s'il te plaît, raconte-moi 
une puce... concluera sa série 
d'émissions le 12 février à 
19 h 15 en parlant prospective. 

Les invités: Claude Barré (Bull), 
Jacques Perriault (INRP), 
Françoise Bernard (Droits de la 
Femme), C. Garrigues (ex-
président de l'ADI) et Hugues 
de Jouvenel (directeur de la 
revue Futuribles). Si vous avez 
raté cette émission, il vous sera 
possible de la revoir le 
lendemain soir à 23 h 30 sur la 
Ife  chaine. 

Samedi Vision, émission 
diffusée le samedi de 10 h 30 à 
11 h sur FR3, présentera le 
9 février une avant-première du 
Salon de l'informatique de 
Toulouse; le 16 février, 
l'émission sera consacrée à 
Micro-Expo avec deux dossiers, 
l'un portant sur la micro 
professionnelle et l'autre sur la 
micro domestique. 

Interface, le magazine de la 
micro-informatique diffusé sur 
Radio-Angora à Bordeaux 
reprend ses horaires d'antan. 
C'est, à nouveau, le samedi 
matin de 8 h à 8 h 30 que vous 
sera proposée la revue de 
presse informatique, la 
présentation des nouveaux 
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logiciels et une discussion à 
bâtons rompus avec l'invité de 
la semaine. Radio-Angora sur 
100,7 Mhz, 78, quai des 
Chartrons, 33000 Bordeaux. 
Tél.: (6) 98.00.82. 

Silicon Valley, l'émission de 
Philippe de Pardailhan qui a lieu 
tous les jours de la semaine 
vers 22 h propose pendant 
quelques semaines, une 
initiation au Pascal sur 
Macintosh. Au programme 
également: une revue de 
presse, des fiches de lecture... 
Silicon Valley sur 95,2 Mhz, 
Tour Maine-Montparnasse, 
75015 Paris. TéL : (1) 538.52.20. 

•::e LES 
RENDEZ- ygy>.  

Nouveaux médias et 
communications, tels sont les 
thèmes d'un mois d'expositions 
et d'animations organisées par 
la ville de PornicheL Du 13 au 
28 février, cette manifestation 
sera plus particulièrement 
consacrée à la micro-
informatique. Pour plus de 
renseignements sur cette 
initiative qui se poursuivra tout 
le mois de février, contactez 
Mr Le Bris au (40) 61.35.24. 

Au Forum de la Création qui 
se tiendra les 12 et 13 février 
au Palais des Congrès de Nancy 
est prévu un débat-conférence 
sur les problèmes de 
l'investissement technique dans 
les entreprises. Bureautique, 
informatique et robotique 
seront abordées. Différents 
matériels seront présentés aux 
industriels et commerçants 
intéressés. Renseignements : 
Ecole supérieure de Gestion de 
Paris, téL : (1) 338.91.30. 

Le deuxième Forum 
européen IBM PC et 
compatibles se tiendra les 12, 
13 et 14 février au Palais des 
Congrès à Paris. Matériels, 
logiciels, produits et services 
divers consacrés à cette gamme 
d'ordinateurs seront exposés. 
CAPRIC. Té!.: (1) 225.4138. 

Le 1" SIBSO grand public 
ouvrira ses portes au Parc des 
Expositions de Toulouse du 12 
au 17 février, parallèlement au 
SIBSO professionnel qui 

prendra fin deux jours plus tôt. 
Au programme : la micro-
informatique domestique et 
familiale, la télématique grand 
public, les logiciels, les 
périphériques... Bulletin 
économique du Midi. 
TéL : (61) 62.23.33. 

La 10e  Micro-Expo est prévue 
du 16 au 19 février au Palais 
des Congrès à la Porte Maillot à 
Paris. Au programme des 
conférences: les MSX, la 
programmation structurée 
(Pascal, Modula II, C), 
l'utilisation des tableurs, les 
logiciels intégrés, le système 
Unix, les systèmes experts, les 
réseaux locaux... Sybex. 
Tél.: (1) 203.95.95. 

Micro 85: une exposition 
européenne consacrée aux PC 
professionnels aura lieu à 
Copenhague du 16 au 
20 février. Renseignements au 
19 (45) 151.88.11. 

International Software 
Update a choisi de réunir les 
professionnels du logiciel dans 
le cadre ensoleillé des îles 
liawat Renseignements : 
191(415) 924.11.94. 

Electronique Médicale 
exposera matériels et logiciels 
pouvant intéresser les 
professions médicales et para-
médicales, du 19 au 21 février 
au Parc des Expositions à 
Bordeaux. Renseignements au 
(56) 39.55.55. 

Les 6e  Journées micro-
informatique de Grenoble 
qui se dérouleront les 20, 21 et 
22 février aborderont les 
thèmes suivants : circuits VLSI, 

technologie d'élaboration de 
cartes, bus d'interconnection, 
connectible des ensembles 
complexes, téléinformatique et 
Minitel dans l'entreprise, 
système d'exploitation Unix et 
"Unix-like", plans informatiques, 
logiciels et progiciels 
d'applications, langage de 
traitement des connaissances, 
réseaux locaux... Centre 
universitaire d'éducation et de 
formation des adultes. Tél. (76) 
54.51.63. 

Le 2e  Salon informatique et 
des loisirs scientifiques est 
organisé par le Club Léo 
Lagrange de la ville de Massy. 
Au programme, trois 
expositions (l'outil laser, le 
piège à lumière, l'ensemble 
expérimental électrostatique), 
un spectacle d'animation autour 
du laser et un débat sur la péri-
informatique. Mairie de Massy. 
TéL : (1) 011.99.50. Poste 1105. 

SNOBS, le Salon de 
l'informatique, de l'organisation 
de bureau, de la bureautique et 
des services se tiendra à Rouen 
du 5 au 8 mars, dans le cadre 
des salons de l'Entreprise. Il y 
sera bien entendu question de 

ces différents thèmes. COMET, 
Parc Expo de Rouen. 
TéL : (35)66.52.52. 

Le 2e  Festival audiovisuel 
des sciences et techniques 
réunira, du 25 au 28 février, 
plus d'une centaine de 
documents intéressant le grand 
public et notamment les jeunes. 
Organisé dans le cadre de la 
Cité des Sciences et de 
l'Industrie de la Villette, ce 
festival prévoit des conférences 

sur quatre thèmes : le 
vidéodisque, les réseaux câblés, 
la fibre optique et le 
visiophone, les satellites de 
communications en Europe et 
dans le Monde. 
Renseignements : 
(1) 739.50.200. Invitations 
gratuites à retirer au 
secrétariat. 

Les Bases de données 
avancées présenteront les 
derniers développements, dans 
ce domaine, du 6 au 8 mars à 
St-Pierre de Chartreuse. Des 
communications seront 
présentées sur les thèmes 
suivants: bases de données 
multimédia, interfaces évoluées, 
nouvelles applications de bases 
de données (bureautique, 
CAO...), nouvelles technologies, 
bases de connaissances. 
Organisée par l'Imag de 
Grenoble et l'INRIA, dans le 
cadre du programme de 
recherches coordonnées bases 
de données avancées, cette 
manifestation fera appel aux 
laboratoires de recherche 
universitaires et industriels. 

Tél.: (3) 954.90.2a 

Securicom 85, le 3e  Congrès 
mondial de la protection et de 
la sécurité informatique et des 
communications aura lieu du 6 
au 8 mars à Cannes. Il y sera 
question de la vulnérabilité et 
de la protection des transferts 
électroniques de fonds, de 
l'utilisation des codes 
confidentiels pour les transferts 
de fonds dans les points de 
vente, de la sécurité des 
transactions électroniques, de la 
cryptographie et du courrier 
électronique, des satellites... 
SEDEP. TéL : (1) 742.41.00. 

La 2e  Journée du micro-
ordinateur d'occasion sera 
organisée par la MJC de 
Courcouronnes le dimanche 
10 mars de 10 à 18 h. Si vous 
avez du matériel à vendre, 
contactez-la vite car le nombre 
de stands est limité. MJC, Mail 
de Thorigny. TéL : (6) 077.03.95. 

Le Festival son, image et 
vidéo présentera, au milieu du 
matériel hi-fi et vidéo, des 
micro-ordinateurs. Du 10 au 
17 mars au CNIT La Défense à 
Paris. SDSA. TéL : (1) 505.13.17. 

Un Critérium informatique, 
présenté sous la forme d'un 
tournoi sur le jeu isola", sera 
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proposé par l'Institut supérieur 
d'électronique du Nord à Lille le 
20 mars. Il se déroulera pour 
deux catégories de matériel : 
ordinateurs de poche et micros. 
1SEN Forum 85, 3, rue François 
Baês, 59046 Lille Cedex. 

Un Salon informatique 
pharmaceutique sera 
organisé par la Faculté de 
Pharmacie de Châtenay-Malabry 
les 18 et 19 mars. AP1EP. 
Té!.: (1) 66133.25. Poste 474. 

Procontact: les journées 
professionnelles de la Foire 
internationale de Lyon se 
tiendront du 20 au 25 février 
dans cette ville. Il y sera, entre 
autre, question de logistique 
d'entreprise. Renseignements : 
Sepel, BP 87, 69683 Chassieu. 
Tél.: (7) 222.33.44. 

Le Centre X 2000 de Ste-
Foy-lès-Lyon organisera une 
conférence le jeudi 21 février à 
20 h 30 sur le thème du soft, 
des langages et des systèmes 
d'exploitation. Son adresse : 
112, av. Maréchal-Foch Ste-Foy-
lès-Lyon. Tél.: (7) 859.66.71. 

STAGES 

La Fédération des Œuvres 
laïques de Pans propose, à 
partir du 26 février, 10 soirées 
d'initiation à la programmation 
structurée (1000 F pour les 
individuels). Aucun niveau 

préalable n'est requis pour ce 
stage. En projet, au mois de 
mars également, un stage de 
sensibilisation de 8 heures 
consécutives. FOL, Service des 
stages, 12, rue de la Victoire, 
75441 Paris. Tél.: (1) 526.1230. 
Poste 417. 

La fédération Plicrotel 
propose, avec le soutien de 
l'ADI, un stage de Basic 
niveau 1 du 18 au 21 février 
(2 200 F), une initiation au 
langage Forth du 11 au 
14 février (2 200 F), un stage 
sur la stratégie des choix en 
informatique de gestion du 
4 au 8 mars (4 500 F) et un 
stage sur les systèmes 
organisationnels et décisionnels 
d'une entreprise du 18 au 
20 mars (5 500 F). Microtel, 
9, rue Huysmans, 75006 Paris. 
Tél.: (1) 544.70.23. 

Orolep, le centre de 
ressources informatiques de la 
Ligue de l'enseignement, 
propose, dans son programme 
de février, plusieurs stages. 
Pour se familiariser à la micro 
et à la télématique, cinq 
matinées hebdomadaires à 
partir du lundi 25 ou cinq 
matinées groupées du 25 au 
1" mars (800 F pour les 
individuels). Pour apprendre à 
programmer en Basic, 10 après-
midis hebdomadaires à partir 
du 26 février ou une semaine 
complète pendant les vacances 
de Mardi-Gras (1540 F pour les 
individuels). Pour s'initier à la 
programmation en langage 
machine, un stage d'une 
semaine pendant les vacances 
scolaires des parisiens (800 F). 
OROLEP, 23, rue Dagorno, 
75012 Paris. Tél.: (1) 307.5930. 

Le Centre X 2000 Les 
Corolles débutera un stage sur 
le thème micro-informatique et 
animation sociale le 11 février. 
Il se déroulera jusqu'au 16 mars 

inclus et pourra être financé 
par les ASSEDIC. Son prix : 
4 000 F. Un stage d'initiation à 
l'informatique pour les 
enseignants sera également 
proposé pendant les vacances 
de février. Par ailleurs, plusieurs 
stages sont proposés au grand 
public à des prix défiant toute 
concurrence. Les lundis et 
jeudis de 18 à 20 h, du 
25 février au 28 mars, on peut 
s'initier à l'informatique pour 
400 F; les mercredis et 
vendredis, aux mêmes heures 
et pour le même prix, du 
27 février au 29 mars, on peut 
apprendre à utiliser le langage 
Logo; le mercredi 20, jeudi 21 
et vendredi 22 de 9 h 30 à 
12 h 30 et de 14 à 17 h, un 
stage sur l'utilisation des 
fichiers est enfin proposé 
(800 F). Maison X 2000, 
13 place des Corolles, 92400 
Courbevoie. Tél.: (1) 773.64.07. 

Le microtel-club de Nice 
organise des séminaires 
d'initiation à la pratique de la 
télématique (normes vidéotex, 
réseaux, serveurs, banques de 
données...). Renseignements: 
27, rue Auber, 06000 Nice. 
Tél.: (93) 3730.97. 

Les CEMEA d'Amiens 
proposent un stage de 
sensibilisation à la micro-
informatique du 11 au 
15 février. Renseignements et 
inscriptions: 7, rue H. Dumuin, 
BP 2703, 80027 Amiens Cedex. 
Tél.: (22) 92.04.49. 

VACANCES 
INFORMATIQUES 

La société Frantel organise, 
dans ses hôtels, des week-ends 
d'initiation à la micro-
informatique. Un micro pour 
deux personnes, la chambre du 
samedi soir avec petit déjeuner, 
trois repas et les pauses-cafés 
pour le prix de 1 500 F. On peut 
s'inscrire à l'un de ces stages 
dans les hôtels de Lyon, Mâcon, 

Saint-Etienne, Limoges, 
Clermont-Ferrand, Ferney 
Voltaire. Si, dans le mois qui 
suit votre stage, vous achetez 
un micro familial dans une des 
boutiques Xeros qui s'associe à 
cette initiative, votre stage vous 
sera remboursé. Hôtels Frantel 
Stages de Micro-informatique, 
129, rue Seraient, 69003 Lyon. 
Tél.: (7) 862.9412. 

Les Hôtels Concorde et 
Sup'Formatique continuent 
de proposer des immersions 
complètes d'un week-end dans 
les hôtels Martinez à Cannes et 
Concorde Lafayette à Paris 
(respectivement 3 328 F et 
3 050 F en pension complète). 
Société des Hôtels Concorde, 
58, bd Gouvion St-Cyr, 
75017 Paris. Té!.: (1) 758.12.25. 

Le CERA propose, dans le 
cadre du château des 
Chemillières à Castelnaudary, un 
stage d'initiation du 11 au 
15 février et un stage de 
perfectionnement du 18 au 
22 février. Prix : 1 300 F pour le 
premier stage et 1 700 F pour 
le deuxième. CERA, 'La 
Dominique; 11170 Villepsy. 
Tél.: (68) 6021.89. 

L'Atelier de pédagogie et 
d'animation de Strasbourg 
propose un stage de cinq jours 
de micro-informatique dans les 
Vosges. Cours théoriques et 
travaux pratiques, activités 
sportives, débats, détente sont 
au programme. Du 11 au 
17 février. APA, 29, rue Vauban, 
67000 Strasbourg. 
Tél.: (88) 60.57.96. 

L'organisation de vacances 
éducatives propose dans son 
châlet des forêts à Boége 
(liaute-Savoie) un séjour pour 
adolescents ; du 16 au 
23 février avec ski alpin, 
informatique et vidéo photo. 
Prix 2 500 F voyage inclus. 
Matériel : Oric et Apple II. 
Renseignements : 83, rue 
E. Branly, 91560 Crosne. 
Tél.: (6) 949.00.07. 

Le comité touristique du 
Béarn annonce que les stations 
de Arette la Pierre-St-Martin, 
Artouste et Gourette sont reliées 
par Minitel au réseau télétour 
84. Toutes les informations 
touristiques vous sont ainsi 
fournies directement sur votre 
Minitel (enneigement, météo, 

Le MICAD 85 ouvrira ses 
portes du 25 février au 
1" mars pour une présentation 
de matériel dans le domaine de ,,`„ 
la CFAO et de l'informatique 	. , 
graphique. Au programme des 
conférences: la CFAO 
dans l'industrie 
mécanique, la CFAO 
en électronique 
et électricité, les aides 
infographiques à la 
décision et présentation 
de données, la CAO en 
architecture, construction et 
conception d'usines, le 
traitement industriel de l'image, 
l'infographie dans l'imprimerie, 
l'édition et les arts graphiques... 
Renseignements: Association 
française Micado, Chemin du 
Pré Carré, 38240 Meylan. 
Tél.: (76) 9031.90. 
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état des routes, hébergement, 
fêtes et animations). Composez 
le 613.91.55 puis le code 
1640012435. 

L'Association Chemins verts 
lance un concours d'images 
informatiques dont l'oeuvre du 
vainqueur sera l'affiche officielle 

de la "Fête de la Musique 1985" 
à Uzerche. Date limite de 
dépôts de vos travaux : le 
31 mars. Renseignements: 14, 
fg Ste-Eulalie, 19140 Uzerche. 
TéL : (55) 73.24.13. 

LES LIVRES 

Initiation aux bases de 
données, 
par N. Freestone. 
Est-ce une erreur de traduction 
ou une volonté délibérée? En 
tout cas, il n'est ici question que 
de banale gestion de fichiers et 
de quelques sous-programmes 
en Basic. Les véritables 
fondements des bases de 
données restent à des 
kilomètres du propos de ce 
livre. Avis aux amateurs... Belin, 
114 pages, 95 F. 

Jeux graphiques sur Atmos, 
par D. Chane-Hune 
et F. Darbois. 
L'intérêt de cette enième 
compilation de jeux sur Oric se 
situe dans la partie de 
technique de programmation de 
jeux. Clairement expliquée et 
fort bien détaillée, elle 
permettra de mieux 
comprendre et apprécier les 
innombrables listings qui 
suivent. Edimicro, 182 pages, 
95 F. 

Guide du VG 5000 Philips, 
par C. Gardon et B. Amsler. 
Même si l'une des principales 

applications du VG 5000 est le 
jeu, il n'était pas besoin d'en 
tirer un livre nommé "guide" 
qui n'apprendra pas 
'grand-chose, que ce soit au 
débutant ou au programmeur 
confirmé. A n'utiliser qu'en cas 
de besoin ludique pressant. 
Edimicro, 175 pages, 88 F. 

MO 5-TO 7/70, programmes 
pédagogiques, 
par D. Krieger. 
L'EAO (Enseignement assisté 
par ordinateur) est un sujet 
sérieux qu'il faut savoir 
appliquer avec suffisamment de 
gaieté pour accrocher le jeune 
public auquel il est destiné. Les 
diverses applications proposées 
ici peuvent prétendre atteindre 
ce but, mais il est dommage 
que le côté instruction des 
parents ait été laissé pour 
compte. Eyrolles, 157 
pages, 93 F. 

Aller plus loin en Logo, 
par G. Weidenfeld, 
E. Bruillard et Y. Perolat. 
Le Logo n'est pas uniquement 
destiné à un public d'enfants. 
C'est ce que démontrent les 
auteurs, à l'aide de nombreux 
exemples de programmes 
"sérieux", dont une adaptation 
hilarante d'une oeuvre de 
Raymond Queneau qui parle de 
petits pois... A lire. Eyrolles, 
126 pages, 88 F. 

Fondements humains 
des programmes 
et des métaprogrammes, 
par P. Enlart. 
Ne vous fiez surtout pas au 
titre de cet ouvrage! Il n'est 
absolument pas ennuyeux, ni 
pontifiant. C'est au contraire un 
livre éminemment distrayant, 
humoristique et fort 
enrichissant qui nous est 
proposé. Le but est de faire 
accepter que le système 
informatique soit dérivé de 
l'homme, et fabriqué à son 
image, ou plutôt à ses limites. 
Tout le monde le sait, mais il 
faut parfois le répéter... 
Cohérence Éditions, BP 47, 
67034 Strasbourg Cedex, 
85 pages, 55 F. 

Basic MSX et MSX-DOS, 
par B. Vanryb et R. Politis. 
Les deux duettistes de la 
littérature micro-informatique 
ont commis un nouvel ouvrage. 
Il reprend les qualités qui ont 
toujours caractérisé leurs 
ouvrages, à savoir de très 
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Passez 
professionnel 
auec 
Control Data 
L'informatique vous attire... vous 
êtes peut-être déjà un amateur 
passionné. Vous sentez les immen-
ses possibilités, encore à peine 
explorées, qu'offrent les ordina-
teurs. 
Vous avez entre 20 et 30 ans. 
Vous désirez exercer un métier 
captivant et bien rémunéré. 
Une formation intensive et solide, 
chez un constructeur d'ordina-
teurs de réputation internationale, 
fera de vous le [ou la] vrai profes-
sionnel que les entreprises recher-
chent. 
Demandez la brochure de l'Institut 
Privé Control Data. Vous y trouve-
rez toutes les informations sur ses 
conditions d'admission, ses métho-
des d'enseignement avancées et 
éprouvées dans un environnement 
qui ne ressemble en rien à celui de 
l'école. 
Vous découvrirez les nombreux 
débouchés des deux principaux 
métiers de l'informatique : l'ana-
lyse-programmation et l'inspection 
de maintenance. 

INSTITUT PRIVÉ coArr-RoL DATA 

CONTROL 
	pour devenir un vrai professionnel 

DATA 

A RETOURNER A : Institut Privé Control Date 
Bureau 433. 59 rue Nationale - 75013 Paria, 
Tél. : [1] 584.15.99. 

Nom 	  

Adresse 	  

	  Age 	 

NIVEAU D'ÉTUDES : niveau bac 0 bac O 

études sup. 0 Autres 	  
INTÉRESSÉ PAR COURS D'INSPECTEUR DE 
MAINTENANCE en 26 semaines à Paris seu-
lement O 
INTÉRESSÉ PAR COURS D'ANALYSTE-
PROGRAMMEUR en 19 semaines à Paris 0 
à Marseille O à Nantes O à Lille 0 à Lyon 0 
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bonnes explications sur tout ce 
qui concerne le logiciel. Une 
référence pour le Basic. 
Eyrolles, 197 pages, 125 F. 

Tout savoir 
sur le QL Sinclair, 
par Q. Ludwig. 
L'auteur a été un des premiers 
Français à pouvoir se procurer 
un QL, aux normes anglaises 
évidemment. Il nous fait part 
des diverses péripéties qui ont 
accompagné la découverte de 
cette nouvelle machine, ses 
qualités, ses défauts de 
jeunesse, et se livre à un tour 
d'horizon qui, s'il ne se prétend 
pas exhaustif, n'en sera pas 
moins un auxiliaire précieux à 
la prise en main de cette 
machine très originale. Eyrolles, 
141 pages, 98 E 

Jouer avec son 
micro-ordinateur, 
par O. Chazoule. 
Oui, le jeu est une des 
principales activités de la 
micro-informatique familiale. 
Oui, les mots de 'wargame'', 
'arcade, 'aventure et autres 
n'ont peut-être pas de 
signification précise pour vous. 
Mais est-ce bien la peine 
d'écrire tout un ouvrage pour 
traiter de ces sujets, surtout si 
peu de renseignements 
pratiques viennent compléter 
l'ensemble? Marabout 
informatique, 185 pages, 140 F. 

Les écrans du ZX Spectrum, 
par L Graham. 
Présenté en deux tomes, ce 
nouveau guide du Spectrum est 
très clair, agrémenté de plus de 
150 photos d'écrans vous 
permettant de suivre pas à pas 
l'évolution des programmes 
proposés. 'lits bien fait, 
dommage qu'il arrive si tard. 
Hachette informatique, 
64 pages, 90 F chaque tome. 

Le Basic sur le bout des 
doigts avec Commodore 64, 
par H. Peckham. 
Tout sur le Basic Commodore, 
réuni dans un volume 
important comportant de 
nombreux exercices pratiques. 
MacGraw Hill, 380 pages, 
135 F. 

Micro-dollar, 
par O. Chazoule. 
Un roman qui se donne des 
allures de best-seller par une 
présentation et un titre tape-à-
l'oeil. Mais un bon roman 

demande aussi une bonne 
écriture, et c'est ce qui manque 
le plus à Micro-dollar. Chazoule 
est beaucoup plus à l'aise dans 
les guides. &litions du Dollar, 
373 pages, 95 F. 

20 programmes astucieux 
pour Alice, 
par I. Creasey. 
Le seul intérêt de ce livre est 
de comporter des jeux pour 
Alice, machine mal-aimée de 
nos confrères littérateurs. Mais 
le plus surprenant est qu'il faut 
que ce soit un Anglais qui fasse 
le travail. Hachette 
informatique, 96 pages, 65 F. 

Mon Commodore 64, 
par J. Hilborn et R. Talbott. 
Un manuel de l'utilisateur sur le 
CBM 64 qui ne présente pas 
une originalité renversante, 
mais la présence d'annexes 
techniques sur les brochages 
d'entrée-sortie et la carte- 

mémoire méritent que l'on 
s'intéresse à ce livre. MacGraw 
Hill, 428 pages, 150 F. 

Macintosh et Lisa 2, 
par G. Lévy. 
Pour une fois, un ouvrage qui 
ne se contente pas de faire une 
banale introduction au Mac, 
mais s'inquiète aussi de pousser 
ses investigations et de faire 
des comparaisons et 

A NOS ABONNÉS 

Pour toute correspondance relative à 
votre abonnement, envoyez-nous 
l'étiquette collée sur votre dernier 
envoi. Changement d'adresse : veuil-
lez joindre à votre correspondance 
2,10 F en timbres-poste français. 
Les noms, prénoms et adresses de 
nos abonnés sont communiqués à nos 
services internes et aux organismes 
liés contractuellement avec SCIENCE 
ET VIE MICRO, sauf opposition moti-
vée. Dans ce cas, la communication 
sera liée au service de l'abonnement. 
Les informations pourront faire l'ob-
jet d'un droit d'accès ou de rectifica-
tion dans le cadre légal. 

rapprochements avec le Lisa 2. 
Un bon livre, mais un peu 
difficile à lire à cause de sa 
mise en page trop touffue. 
MacGraw Hill, 240 pages, 
125E 

Tout sur le MO 5, 
par J.-F. Bleber, A. Perbost et 
G. Renucci. 
Avec un chapitre assez complet 
sur l'assembleur, ce n'est pas 
seulement une introduction, 
mais un bon manuel de 
référence qui nous est ici 
proposé. Edimicro, 256 pages, 
98 F. 

Manuel de l'assembleur 
6809 du MO 5, 
par M. Weissgerber. 
Un très bon ouvrage 
d'assembleur, mais qu'il ne faut 
pas confondre avec un manuel 
pour débutant. Certainement ce 
qui se fait de mieux sur le sujet. 
Cedic-Nathan, 190 pages, 
145 F. 

Micros et métiers, 
par S. Raven. 
Nicolas est un passionné 
d'informatique, mais Corentin, 
son ami, est un sceptique qui 
ne veut croire en l'informatique 
que si on lui en démontre 
l'efficacité. Au cours d'un 
voyage, ils vous feront vivre 
une description réaliste et 
humoristique du monde de la 
micro-informatique. Éditions 
Radio, 126 pages, 65 F. 

L'électronique 
des micro-ordinateurs, 
par P. Faugeras. 
Ce livre peut se lire à deux 
niveaux. En le parcourant, on 
peut apprendre ou comprendre 
toute la composition physique 
d'un micro-ordinateur. En 
l'étudiant, à l'aide des nombreux 
exemples pratiques démontrés 
avec schémas à l'appui, on 
pourra réaliser de nombreuses 
interfaces aussi judicieuses 
qu'indispensables. A ne pas 
négliger. Éd. Fréquence, 1 bd 
Ney 75008 Paris, 122 pages, 
150 F. 

Les métiers de demain, 
par M. Béran. 
Pour tout savoir sur les métiers 
d'actualité et d'avenir. De 
nombreux renseignements et 
indications, une foule 
d'adresses. Un guide vraiment 
pratique. Dossier familial Crédit 
Agricole, (hors-série), 
128 pages, 34 F. 
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OFFRE EXCEPTIONNELLE 
EXL 1 00 (74 Ko dont Basic 32 K) 

2690 F TTC 
MONITEUR MONOCHROME 
(dans la limite des stocks disponibles) 

600F TT Réservé exclusivement 
C aux acheteurs d'un EXL 100 

Prix spécial 
pour enseignants 

consultez les 
points de vente 

11111%.1116111.. — 

•MARISCULE• 

exelvision 

DANS LES100 POINTS DE VENTE 
L'EXL 100 est un système informatique conçu 
pour offrir la plus grande modularité possible 
aux utilisateurs du débutant au professionnel. 
De nombreux connecteurs sont prévus pour 
faire évoluer l'EXL 100 vers un système pro-
fessionnel très puissant combinant la puis-
sance de l'ordinateur, l'accès aux banques de 
données et la communication entre ordina-
teurs. 
EXELVISION est une jeune société française 
créée en août 83, filiale de la Compagnie 
Générale de Constructions Téléphoniques. 
L'EXL 100 est le 1  er  modèle d'une gamme qui 
vous émerveillera et qui dispose d'avantages 
déterminants : 
• L'unité centrale est équipée d'une 
architecture bi-processeurs 8 bits micro codés 
(TMS 7020 et TMS 7041), horloge de 4,9 Mhz 
qui assure une très grande rapidité de calcul. 
L'EXL 100 est livré avec 74 Ko dont 32 K RAM 
utilisables pour la programmation. 
Un graphisme exceptionnel 320 x 250 points 
soit 80.000 pixels et 8 couleurs de base mixa-
bles à l'infini. 
Un circuit de synthèse vocale en standard 
donne une nouvelle dimension aux program-
mes éducatifs et à certains jeux. 
Le clavier détachable à commande infrarouge 
est un clavier AZERTY accentué de 61 touches 
bien séparées, claires et fonctionnelles. Ce cla-
vier n'est pas un gadget, il permet d'utiliser 
l'EXL 100 en toute sécurité pour vos yeux à la 
distance recommandée par les fabricants de 
téléviseurs. 

EXTENSIONS 	  
EXELMEMOIRE (CMOS RAM statique 
16 Ko) : cette extension RAM non volatile en 
cartouche permet de garder vos informations 
pendant 24 mois environ sans disquette ni 
cassette audio. En option, livraison juin 85. 
EXELMODEM (en option) : compatible 
Minitel. Ce modem enfichable dans l'unité 
centrale permet d'accéder aux banques de 
données de votre choix ainsi qu'à tous les ser-
vices Minitel. Livraison prévue avril 85 sous 
réserve de l'agrément de la Direction Générale 
des Télécommunications. 
EXELPRO :  une unité de disquette conte-
nant 40K RAM supplémentaires et une 
disquette 3,5 pouces de 500 Ko transforme 
l'EXL 100 en un système professionnel. Dispo-
nibilité juin 85. 
EXELVISION commercialise en avril 85 un 
nouveau clavier type professionnel (touches 
mécaniques). Les possesseurs d'EXL 100 
pourront l'échanger contre le clavier actuel 
pour 295 F TTC seulement. 
EXELBASIC (32 K ROM livré en standard). 
Il offre toutes les fonctions standard des meil-
leurs BasiC actuels avec, en plus : 
Extrême facilité d'utilisation 
• Edition pleine page : curseur, 4 directions, 
tabulation, insertion, effacement, renumérota-
fion, etc... 
• Mémorisation et rappel des mots-clés créés 
par l'utilisateur. 
• Fonction calculatrice en chaîne avec une 
gamme très complète de fonctions mathémati-
ques. Précision accrue : 10 chiffres affichés 
(flottants). 

Programmation structurée 
• L'instruction CALL fait appel à de vrais 
sous-programmes avec passage de para-
mètres et variables locales. 
• L'instruction ACCEPT permet la saisie de 
données spécifiques. 
• Appel de sous-programmes assembleurs, 
créés par d'autres logiciels (Imagix, assem-
bleur), ou par l'utilisateur. 
LOGICIELS 	  
La bibliothèque de logiciels EXL 100 explose 
avec plus de 100 titres sur cartouches et cas-
settes grâce à l'appui des 18 sociétés d'édition 
de logiciels qui collaborent avec EXELVISION. 



FAITES VOS JEUX 

02 ST-OUENTIN - COGNET 
21. rue Victor-Basch 	(23) 62 72 89 

03 MOULINS - A. JOLY & FILS 
En haut de la rue d Allier 

(70) 44 43 46 
04 DIGNE - J.SICARD & FILS 

PI du Gal-de-Gaulle 	(92) 31 01 63 
05 GAP - DAVAGNIER 

3. pl Jean-Marcellin 	(92) 51.0117 
06 NICE - SORBONNE 

INFORMATIQUE 
33 et 40 rue Gioffredo (93)85.17.55 
CANNES 
SORBONNE PAPETERIE 
7. rue des Belges 	(93) 99 10 13 

09 FOIX - SURRE 
29. rue Delcassé 	(61) 65 01 63 

11 CARCASSONNE 
BREITHAUPT 
CARIVEN & FILS 
37. rue Courteiaire 	(68) 47 12 24 

12 MILLAU - TREMOLET 
8 pl du Mandarous 	(65) 60 07 01 

13 MARSEILLE - MAUPETIT 
142. La Canebière 	(91) 48.71 77 
MARSEILLE-PAPETERIE 
86. rue de Rome 	(91) 33 36 69 

14 LISIEUX - LOISON-BOBO 
28. rue de la Libération 	(31) 31 13 11 

15 AURILLAC - DELPRAT 
33. rue des Forgerons 	(71) 48 42 18 

16 ANGOULEME - LHOMME 
5. rue Fanfrelin 	(45) 95 27 37 
COGNAC-LHOMME 
138. rue Aristide Briand (45) 82 43 03 

17 LA ROCHELLE 
SAINT- MARTIN 
Z I Perigny - BP 325 	(46) 44 17 87 

18 BOURGES 
AU GRAND MEAULNES 
Place Cujas 	(48) 70 85 71 
VIERZON - BUROTIQUE 2000 
37. rue Victcr-Hugo 	(48) 71 64 60 

21 CHATILLON-SUR-SEINE 
MICHEL MAZZOTTI 
3. rue du Président-Carnot 

(80) 91 03 55 
22 LOUDÉAC 

LIBRAIRIE DES ECOLES 
8. av des Combattants (96) 28 01 01  

GUINGAMP 
H. TOULET SUBERBIE 
15. rue Notre-Dame 	(96) 43 70 38 

23 GUÉRET 
SAINT-MARTIN JEUNE 
11. Grande-Rue 	(55) 52 46.38 

24 SARLAT 
G. BINET, J,L. AUBARBIER 
43. rue de la République 

(53) 59 02.54 
25 BESANÇON 

Ets CAMPONOVO 
50. Grande-Rue 	(81) 81.32 01 

26 VALENCE CRUSSOL 
INFORMATIQUE 
10. bd du Gal-de-Gaulle (75) 43 09 56 

27 ÉVREUX - DROUHET 
34. rue du Dr-Oursel 	(32) 39 15 88 

28 CHARTRES - JEAN LEGUÉ 
10. rue Noel-Ballay 	(37) 2117 17 

29 BREST - MAJUSCULE 
INFORMATIQUE 
129. rue Jean-Jaurès 	(98) 80 39 23 

30 NÎMES - BUROTYP 
21. rue de la République (66) 67 4119 

31 TOULOUSE CASTÉLA S.A. 
20. ol du Capitole 	(61) 23.24 24 

33 BORDEAUX - CH. ROBERT 
47-49. rue du Pas-St-Georges 

(56) 52 11 23 
34 MONTPELLIER 

BORRAS-CLAVERIE 
25. cours Gambetta 	(67) 58 11 54 

38 GRENOBLE - UNIC-IDESS 
8 rue Ampère 	(76) 21 37 81 
BOURGOIN-JALLIEU 
MAJOLIRE 
44. rue de la Liberté 	(74) 93 07 38 
VIENNE BRUYERE S.A.R.L. 
7 et 9. pl Aristide Briand 

(74) 85 07 78 
39 LONS-LE-SAUNIER 

MARQUE- MAILLARD 
13. rue Lecourbe 	(84) 47 28 25 

41 VENDÔME - Et* Ph. DENIS 
20 et 56. av Gérard-Yvan 

(54) 77 02 87 
42 SAINT-ETIENNE 

INTER BUREAU 
2. rue Balay 	(77) 25 02 63  

44 NANTES - GRASLON 
6 ter, rue Ouche-de-Versailles 

(40) 74.15.59 
45 ORLÉANS -• A.M.C. 

13. rue des Minimes 	(38) 62.62.58 
MONTARGIS MAJUSCULE 
3. rue de Loing 	(38) 93.52.91 

47 AGEN 
LIBRAIRIE DES ECOLES 
10. rue Cornière 	(53) 66.13.82 

49 ANGERS 
ETUDES ET LOISIRS 
26. rue St-Julien 	(41) 88 67 09 
CHOLET - M.B. BF1OUILLET 
1. rue St-Eloi 	(41) 62 53 74 

50 CHERBOURG 
HABERT MICRO 
12. pl. de la Révolution (33) 93.04 03 

51 REIMS 
GUERLIN MARTIN ET FILS 
82. pl Drouet-d'Erlon 	(26)88 40.30 

52 JOINVILLE 
BOLOT-GEOFFRIN 
53. rue Aristide-Briand (25) 96.14 99 

54 LUNÉVILLE - BASTIEN 
22 à 26. rue Germain-Charier 

(8) 374 10.21 
56 LORIENT - J. CRAFF 

1. pl Aristide-Briand 	(97) 64 32 57 
PONTIVY - GILLES BLAYO 
39. rue Nationale 	(97) 25 04.92 

57 METZ - PAUL EVEN 
1. rue Ambroise-Thomas (8) 775 07 11 
SARREGUEMINES 
PIERRON-MULLER 
5. rue Sainte-Croix 	(8) 798 06.91 

58 COSNE-SUR-LOIRE 
D. ROBIN 
6. rue du Commerce 	(86) 28.08.18 

59 LILLE - S.E.G. DAUPHINOR 
95. rue Esquermoise 	(20) 54.87.19 
DENAIN • LOZÉ-BERTRAND 
126. rue de Villars 	(27) 44.00.89 
DUNKERQUE • MAJUSCULE 
Place Jean-Bart 	(28) 65 26.83  

HAZEBROUCK 
BURO- FLANDRES 
Résidence Lemire 	(28) 41.96.02 
MAUBEUGE 
FRANCE - PAPETERIE 
37. av de France 	(27) 64.69.48 

60 BEAUVAIS - QUENEUTTE 
5. rue du Dr-Gérard (4) 445.12 74 + 
CREIL - OUENEUTTE 
22. rue de la République 

(4) 425.04.26 + 
61 LA FERTÉ-MAGE 

MAISON DE LA PRESSE 
Pl. du Gal-Leclerc 	(33) 37 22 13 
ALENÇON - MAJUSCULE 
24. rue aux Sieurs 	(33) 32.08.51 

52 ARRAS - BRUNET 
21. rue Gambetta 	(21) 23.46 34 
CALAIS - BUROCONFOR 
47. bd Pasteur 	(21) 36 50 10 
BOULOGNE-SUR-MER 
DUMINY 
rue Faidherbe 	(21) 30 06.75 

64 PAU - TONNET 
Pl. Marguerite-Laborde (59) 30 77.33 
BAYONNE 
JACQUES MURILLO 
13. place Pasteur 	(59) 59 19 94 
OLORON SAINTE MARIE 
R.P. CORNE 
15-17. rue Saint-Graf 	(59) 39.06.30 

65 TARBES - BIGORRE BUREAU 
14. rue Abbé-Torne 	(62) 34.73.04 

66 PERPIGNAN BRUN Frères 
22. rue des Augustins (68) 34.4159 

69 VILLEFRANCHE-S-SAÔNE 
LIBRAIRIES DES ECOLES 
986 et 60. r Nationale (74) 65 01 49 
MEYZIEU - J.M. CREUZET 
116 bis. rue oe la République 

(7) 804 15 32  

71 MACON • RENAUDIER 
23. rue Sigurgne 	(85) 38.32.90 
LE CREUSOT - RENAUDIER 
22. rue Leclerc 	(85) 55 0042 

72 LE MANS - DOUCET 
GALERIES DU LIVRE 
66. av du Gal-de-Gaulle 

(43) 24.43.20 
74 THONON-LES-BAINS 

BIRMANN 
'7. rue des Arts 	(50) 71.25.45 

75 PARIS 16e - LAMARTJME 
118. rue de la Pompe 	(1) 727.31.31 

76 YVETOT - DELAMARE 
2. rue des Victoires 	(35) 95.02 56 

77 MELUN - JACQUES AMYOT 
22. rue Paul-Doumer (6) 452.03.91 + 

78 VERSAILLES - RUAT 
26-69. av de St-Cloud (3) 953 69 53 
MANTES-LA-JOLIE 
TONNENX 
4-6. rue de Colmar 	(3) 033.32 37 
CHATOU - SOFIP 
1. rue Paul-Abadie 	'(3) 952 73 37 

80 ABBEVILLE - DUCLERCO 
33. pl de l'Hôtel-de-Ville 

(22) 24 21 92 
BUROMODERN 
28. pl. de la Libération (22) 31 34 08 

81 ALBI - VERDEILLE 
LIBRAIRIE DES ÉCOLES 
62. rue Croix-Verte 	(63) 54 07.43 

83 TOULON - BONNAUD 
7. bd de Strasbourg 	(94) 22.27 52 

84 AVIGNON - AMBLARD 
10-14. portail Mathéron (90) 82 5121. 
APT - DUMAS 
61. rue des Marchands (90) 74 2181 

85 LA ROCHE-SUR-YON 
CHAGNEAU 	(51) 37 30.36 
1. rue de la Vieille Horloge 

86 POITIERS - A. GRANVAUD 
18. rue Dom -Fonteneau (49) 41 05 53 

88 EPINAL - HOMEYER 
2. rue du 170e R.I 	(29) 34 06 20 

89 AUXERRE - CUNY 
11-13-15. rue de la Draperie 

(86) 51 00 12 
95 PONTOISE 

LA BUREAUTIERE 
13. quai Pothuis 	(3) 038 24 30 

THOMSON M05 ET T07-70 
LE CUBE BASIC 	 275 F 
MISSION DELTA 	 180 F 
INSPECTEUR GADGET 	335 F 
PICTOR 	 480 F 
GESTION PRIVEE 	560 F 
ANGLAIS CEGOS 	190 F 
MOTS CROISES 	 195 F 

 

APPLE Ile ET Ilc 
DALLAS 
BRUCE LEE 
ZAXXON 
SORCELLERIE I 
SORCELLERIE II 
SORCELLERIE III 
BUDGET FAMILIAL IIC 
POINT BAC MATH 
VERSION CALC IIC 

   

EXELVISION - EXL100 
TENNIS 	 390 F 
IMAGIX 	 390 F 
WIZORD 	 349 F 
GUPPY 	 349 F 
EXELVIRUS 	 349 F 

  

MSX 
LE CUBE BASIC 
PINEAPPLIN 
737 FLIGHT SIMULATOR 

   

  

290 F 
290 F 
290 F 
650 F 
500 F 
550 F 
595 F 
325 F 

1550 F 

    

275 F 
295 F 
159 F 

          

     

ALICE 
LE SPHINX D'OR 
LE CUBE BASIC 
MULTIPLICATION 
CASSE-TETE 
LE CARTABLE 

    

          

         

99 F 

          

   

ATARI ET COMMODORE 
ZAXXON 	 210 F 
BRUCE LEE 	 210 F 
DALLAS 	 210 F 

     

      

275 F 

         

       

178 F 

         

           

         

280 F 

            



1111.1111.111111 

TOUTES LES GRANDES MARQUES 

SONT CHEZ VOTRE REVENDEUR 

MAJUSCULE 

THOMSON 

ALICE (MATRA-HACHETTE) 

EXELVISION 

ORIC 

ATARI 

CANON 

SEIKOSHA 

VIFI NATHAN 

EDITION SYBEX 

EDITION RADIO 

CASIO 

SHARP 

TEXAS INSTRUMENTS 

HEWLETT-PACKARD 

• 

THOMSON M05 

Micro-ordinateur de 48 K, disposant d'un Basic 

(Microsoft) résident. 

Micro-processeur : 6809 E. 

Graphisme : 320 x 200. 

Son : 5 octaves à durée variable. 

Réf. 4731500 

	
/2390 F TTC  

CUBE BASIC 

"Tout ce que vous avez voulu savoir sur le basic, sans oser 

le demander". 

Quatre cassettes et un livre d'une centaine de pages pour 

découvrir les différents aspects de ce langage. 

Disponible sur M05, T07-70, Alice et MSX. 

Réf. 4739501 

IMPRIMANTE SEIKOSHA GP50A 1300 F 

IMPRIMANTE SEIKOSHA GP500A 2590 F 

INTERFACE MINITEL GP50/500 1490 F 

MONITEUR MONOCHROME 
1150 F 

MONITEUR COULEUR 
2875 F 

JOYSTICK QUICKSHOT MKII 
155 F 

JOYSTICK QUICKSHOT MKI 
115 F 

JOYSTICK SPECIAL MSX 
165 F 

CLAVIER MECANIQUE 

POUR T07 ou T07-70 
750 F 

MANETTES JEU 

POUR M05 ou TO7-70 
600 F 

LECTEURS DE DISQUETTE : 

THOMSON 

3800 F 

ATARI 

2899 F 

COMMODORE 

3600 F 

OFFRE 

SPECIALE 

AUX 

ENSEIGNANTS 

1ln spécialiste vous attend 
p►'es de chez vous 

CONSULTEZ VOTRE 

MAGASIN MAJUSCULE 



CHOISISSEZ BIEN: 
DISQUETTES 

RENIANT MEMORY SYSTEMS" 

En entrant chez votre Revendeur-spécialiste en micro-informatique, 
pas d'hésitation : dirigez-vous directement vers les boîtes jaunes. Celles qui 
contiennent les disquettes Elephant Memory Systems. 

Garanties contre tout défaut de fabrication, elles assurent la protec-
tion de vos informations et donc votre tranquillité. 

Parce que l'Éléphant n'oublie jamais. 

ELEPHANT NEYER FORGETS 
Soroclass 45, rue de l'Est- 92100 Boulogne 
T Réseau de Distribution : 605.98.99 - Administration des Ventes : 605.70.78 - Télex: EMS 206436E 

Grande-Bretagne : Dennison Mfg. Co. Ltd. Colonial Way, Watford WD2 4JY. Tel. 0923 41244. Telex 923321. 
République Fédérale d'Allemagne :  Marcom Computerzubehor GmbH. Podbielskistrasse 321, 3000 Hannover 1. Tel:105111647 420. Telex: 923818. 
Autres pays: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius Strasse 9. Telex 858 6600. 

EMS, 2 

Dennison 




