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C’est encore lui. On le voit partout. L’Apple Ilc, micro-ordinateur portable, est toujours a I’aise :
traitement de texte, comptabilité, analyse de données,... jeux : il se joue de tout.

Avant de vous lancer plus loin, regardez ce qu’un portable comme I’Apple IIc peut pour vous.
Pour un probléme trés *’pointu’’, demandez un rendez-vous avec ’'un de nos ingénieurs.

M.I.D., c’est une force de conseil issue de plus de 5 années d’expérience dans la distribution de
micro-ordinateurs et la création de cartes interfaces pour Apple.

L’Apple Ilc, ce *’micro’’ que I’on tient a bout de bras,
M.1.D. le connait sur le bout des doigts.

Concessionnare agrée

=t M.L.D. PARIS M.I1.D. RHONE-ALPES
96 Bd RICHARD-LENOIR, 75011 PARIS 152 rue DUGUESCLIN, 69006 LYON.
Apple Tél 16 (1) 357.83.20. Télex 215 621 F Tél 16 (7) 824.57.63. Télex 300 263 F
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Laraison pour laquelle
notre nouveau micro
estéquipé de son propre
moniteur vous apgaraltra
au premier coup doeil.
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La raison pour laquelle TAmstrad
CPC464 est fourni avec son moni-
teur en couleurs ou son moniteur
monochrome est évidente.

Branchez aussi directement que
possiblele systéme electronique qui
controle I'affichage sur I'écran et vous
obtiendrez les meilleurs résultats.

Le moniteur dirige les couleurs de
I'écran directement a partir de
lordinateur et ne se perd pas dans
des circuits inutiles qui déforment
I'image.

Pas de problemes de réglage.
Clair et net. Cent fois mieux qu'un
micro branché sur une téle.

Le CPC464 est unique en son
genre. Il n'y a pas d’autre ordinateur
comparable a ce prix la, qui a
tant d’avantages pour un prix si
compétitif.

64K de RAM, 32K de ROM. Un
moniteur monochrome vert haute
résolution, ou un moniteur couleur,
un lecteur de cassette incorpore,
un vrai clavier de machine a écrire,
un pavé numerique et un basic
rapide et polyvalent. Tout cela pour
2990 Frs TTC! (si vous préférez
avec un moniteur couleurs le prix
est de 4490 Frs TTC).

Moniteur monochrome vert

Le moniteur monochrome vert a
été concu spécialement pour travail-
ler avec 80 colonnes de texte (il y a
des ordinateurs soi-disant pro-
fessionnels qui n'offrent les 80
colonnes qu'en option) et on peut le
comparer a des modeles qui cottent
trois ou quatre fois plus cher.

Vous disposez de 8 fenétres de
texte et il y a aussi une fenétre
graphique.

Le CPC464 dispose dun vrai
clavier ergonomique, d'un pave
numeérique, d’un pavé curseur sépare.

Et si vous pensez que cela sonne
doux a vos oreilles, écoutez donc
ses capacités sonores avec ampli et
des baffles.

Impressionnant n'est-ce pas?

Amsoft.
Une gamme de logiciels

Nous vous proposons une gamme
de programmes immeédiatement

mode haute resolution

80 colonnes

AMSTRAD .
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disponibles qui s’aggrandit de jour
en jour. Des progiciels performants
qui utilisent pleinement les cap-
acités considérables du CPC464 et
sa rapidité de chargement.

Autrement dit, méme les pro-
grammes complexes peuvent étre
chargés rapidement.

Les jeux Vidéos, les programmes
éducatifs etles progiciels de bureau-
tique sont tous concus pour utiliser
les graphiques impressionnants, les
sons et les qualités informatiques
du CPC464.

Cette version du CPC464 peut etre
utilisée avec un poste Télé couleurs
avec l'adaptateur Péritel MP1.

' Le CPC464. Des Possibilités
illimitées d’extension

Chez Amstrad, nous nous effor¢ons
d’anticiper vos besoins. Cest pour-

*Trade Mark Digital Research SVM n° 14

NOM

ADRESSE

CPC464 avee Moniteur monochrome vert (GT64)

Je voudrais en savoir plus sur lordinateur complet CPC464.
Veuillez m'envoyer votre documentation et la liste de vos revendeurs.

3 k i CODE POSTAI
AMSTRAD FRANCE, 143 Grande Rue, 92310 SEVRES. Tel: (1) 628.06.83

640 x 200 max pixels

8 fenétres de texte

quoi il y a une interface parallele
incorporée pour se servir dune
imprimante. Un systeme de lecteur
de disquettes comprenant CP/M*
(donc l'acces quasi immeédiat a une
bibliotheque de 3000 logiciels et le
langage LOGO. Une sortie pour
manette dejeux. Etle potentiel quasi
illimité duBUS dedonnées Z80 avec
des ROM latéraux.

Lecteur de
Disquette optionnel avec
interface. CP/M* et LOGO
2890F

AMSTRAD .-,

Option: Imprimante matricielle DMP1 80 colonnes de la
performance pour les traitement de textes avec des capacites
graphiques 2490F avec cable.

DE LASUITE DANS LES GRANDES IDEES

AMSTRAD
cPCcasq

ANMSTRAD




SINCLAIR :
OFFENSIVE SUR
LE LOGICIEL

DIRECO, LE DISTRIBUTEUR DE SINCLAIR
en France, va abandonner la timidité qui
était la sienne coté logiciels et mettre en
place un département spécialisé, chargé
d‘approvisionner les revendeurs en
programmes pour le Spectrum et le QL.

Ce département, qui devrait porter le nom
de Maya - Direco vérifie actuellement que
le nom n'est pas pris — aura trois missions :
obtenir les droits de logiciels anglais, éditer
des programmes écrits en France par des
auteurs indépendants, et peut-étre
distribuer des logiciels édités par dautres
sociétés francaises. ‘Il faut mettre de l'ordre
sur ce marché; dit Claude Wallet, l'un des
deux responsables de Sinclair-France. ‘Ca
bouge trop, il y a trop de petits
importateurs, trop de logiciels qui
disparaissent aussi vite qu'ils étaient
apparus... Les revendeurs ont besoin dun
interlocuteur unique et stable.” Maya
démarrera quand 30 ou 40 titres auront
été amassés, peut-étre a la fin du premier
trimestre. Par ailleurs, Direco a été
contraint de baisser le QL en version
anglaise de 6500 F a 5500 F, Péritel
comprise, en raison de la concurrence des
importations paralleles. “Nous commengons
a fournir les revendeurs’, dit Claude Wallet,
‘et nous nous réapprovisionnerons un peu
au-dela des 1000 premiers QL. Mais cest
vraiment la version frangaise quattend le
public..” (Direco, 30, avenue de Messine,
75008 Paris, tél.: (1) 256.16.16).

Iréne BARKI

Le centre Sinclair QL a Paris.
Bientot, des revendeurs indépendants
vendront aussi le QL.

® BULL possede dans ses laboratoires un
prototype de micro-ordinateur doté du
microprocesseur 32 bits 68020 de
Motorola.

ADAM CHASSE DU PARADIS

LA VIE EST DURE AU PARADIS DE LA
micro-informatique : Adam vient d’en faire
I'expérience. Coleco a en effet décidé de
cesser la commercialisation de son micro-
ordinateur Adam pour concentrer ses
efforts sur le jouet traditionnel — un
domaine moins risqué. La toute jeune
histoire de la micro-informatique
commence sérieusement a se peupler

de cadavres. Le premier Texas Instruments
se retire de la micro familiale

en octobre 1983, victime d'une guerre

des prix qu'il a lui-méme déclenchée.
Deux fabricants de jouets abandonnent
eux aussi, en février 1984, le marché

des consoles vidéo: Mattel et Vectrex.
Enfin, en juillet dernier, Warner se

sépare de sa filiale Atari, apres des pertes
de plusieurs centaines de millions de
dollars. Pour Coleco, il était temps darréter
les frais: 400 millions de dollars de pertes
dans la micro et les consoles de jeux vidéo.
Aussi tout le stock dAdam a-t-il été bradé
a 300 dollars piece. Pourtant, I'aventure
avait commencé sous de bons augures en
juin 1983 lorsque la firme présentait un
micro au look professionnel pour un prix
attrayant (700 $). Coleco prévoyait de
vendre un demi-million dAdam avant la fin
83, mais il a fallu vite déchanter : le score
atteignait tout juste 95000 unités.

Cette solution batarde entre un micro et

CTUALITES

une console de jeu a finalement rebuté les
acheteurs de ces deux marchés bien
différenciés. De plus, des vices de
fabrication ont entrainé de facheux délais
de commercialisation, qui furent fatals, car
les concurrents ne ménagerent pas leurs
efforts. En France, Bernard Farkas, P-D.G.
de CBS-Loisirs qui commercialise Adam,
affirme qu'il peut encore vendre des micros
et des consoles pendant au moins un an,
grace a des sources de fabrication
européennes. Dans les semaines qui
viennent, les différentes filiales
européennes se réuniront pour décider d'un
éventuel arrét de la production de pieces
détachées sur le Vieux Continent. Mais en
attendant, les prix resteront stables.

UNE REVOLUTION SILENCIEUSE

L A pecouverre THEORIQUE D'UN
mathématicien indien, Narendra Karmarkar,
travaillant pour les Bell Labs, risque de
bouleverser la vie de nombreux services
informatiques de grandes sociétés. Ce
chercheur a en effet découvert un
algorithme particulierement performant, qui
permettrait de reculer les limites actuelles
de la programmation linéaire en
remplagant la méthode du simplexe.
Expliquons-nous. Les applications
économiques des ordinateurs sont
immenses ; I'une des plus importantes,
presque vitale pour des géants comme
Exxon ou ATT, et tres utile pour des
entreprises de taille modeste, fait appel a la
programmation linéaire. Les problémes que
I'on recouvre sous ce vocable concernent
I'allocation d'un ensemble de ressources
entre diverses utilisations. Par exemple,

M. Durand, industriel, dispose de plusieurs

machines-outils de divers types dans son
usine, qu'il peut faire fonctionner x heures
dans le mois. Compte tenu des couts de
fabrication sur chaque machine, des coits
d'entretien, des prix.de ventes... comment
doit-il répartir sa production pour optimiser
ses bénéfices ? Tous les jeux de simulation
économique vous proposent ce type de
probleme. Jusqu'ici, ceux-ci pouvaient étre
résolus grace a un algorithme découvert il
y a plus de quarante ans et dit “algorithme
du simplexe”. Pour les cas simples, il n'y a
guere de probléemes, mais lorsqu'un grand
pétrolier veut minimiser ses couts de
transport par camions, cargos, pipe-line...,
cela fait plusieurs dizaines de milliers de
variables a prendre en compte. La méthode
du simplexe devenait alors tres lourde en
temps de calcul, voire méme impraticable.
Cest cet obstacle théorique qui vient détre
partiellement levé aujourd'hui.
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EH JUILLET 1982, LE GOUVERNEMENT
lancait en grande pompe le PAFE (Plan
d‘action pour la filiere électronique, si vous
préférez) qui devait faire de la France en
cinq ans la troisiéme puissance
technologique mondiale. Présenté comme
le pari industriel majeur du septennat, le
PAFE contenait des objectifs ambitieux
voire irréalistes. A mi-parcours, le bilan est
trés mitigé. Une véritable prise de
conscience de l'importance de ce secteur
peut étre mise au crédit des pouvoirs
publics. La tendance au déclin (notamment
en matiere de composants) constatée avant

1981 a été inversée et l'on a assisté a un
sursaut de la production (+ 8% par an
contre + 3% avant 1981), mais il est vrai
que la France se contente de suivre le
rythme de ses voisins. En clair, elle ne
rattrape pas son retard, alors que des
sommes importantes ont été mobilisées,
pas toujours a bon escient : 140 milliards
de fonds dont 60 a la charge de I'Etat. Les
plus grandes désillusions proviennent des
créations d'emplois. Alors que l'objectif était
de créer 80000 emplois nouveaux d'ici
1986, le gouvernement ne peut qualigner
6000 emplois créés en 1982 et aucun pour

A PRES COMPUTERLAND, XEROX STORES
et Radio Shack (Tandy), une quatrieme
chaine américaine de micro-informatique
s'installe en France. Il s'agit d'Entré
Computers Centers, un réseau de magasins
de micros professionnels qui inaugure une
nouvelle forme de distribution. En effet, le
client n'a plus a se déplacer dans un
magasin pour se renseigner : les
techniciens d’Entré prospectent les
acheteurs potentiels, se rendent chez eux et
leur présentent une solution clé en main
adaptée a leurs besoins spécifiques.
Véritable Darty de la micro-informatique,
Entré offre une gamme de services
pratiquement unique en France : formation
a lutilisation du matériel, installation chez
le client, maintenance, solution adaptée de
financement, etc. De telles prestations sont
évidemment impossibles a offrir pour
I'ensemble des marques existantes. Aussi
Entré a-t-il décidé de commercialiser
uniquement trois valeurs sares : IBM,
Compagq et Grid. Une vingtaine de marques
sont actuellement testées dont Digital,
Télévidéo et des constructeurs frangais et

® ASN propose un crayon optique pour
I'Oric. Prix: 560 F. Tél.: (1) 599.27.28.

® LA CHAINE de boutiques informatiques
Computerland fait les choses en %rand: elle
vient de se payer le secrétaire d'Etat aux
Affaires étrangeres du Luxembourg comme
directeur européen.

LA QUATRIEME CHAINE
EST ARRIVEE

européens. En France, les ambitions d'Entré
sont grandes (56 magasins en franchise
d'ici 1988), mais elles sont similaires a
celles pour les autres pays. Créé en avril
1981, le groupe a déja installé 235
magasins. Computerland et autres
Businessland n‘ont qu‘a bien se tenir : le
chiffre d’Entré Computers s'est élevé a 200
millions de dollars en 1984, en
progresssion de... 700 %.

FILIERE FLECTRONIQUE : UN BILAN MITIGE

1983 et 84. Les pouvoirs publics se sont
aperqus tardivement que I'électronique
n‘était pas l'automobile du début du siecle:
elle ne génere pas d'emplois par milliers.
Cependant, le PAFE a profondément changé
de nature depuis son lancement. A l'origine,
I'¢lectronique était considérée comme un
tout devant irriguer I'ensemble du tissu
industriel. Le gouvernement s'est ensuite
rendu compte que la France ne pouvait
tout faire dans tous les domaines et a
adopté la politique des “créneaux”. Secteurs
privilégiés: les composants (la priorité des
priorités), I€lectronique professionnelle, les
télécommunications et la grande
informatique. Lélectronique grand public
fait figure de parent pauvre, de méme que
la bureautique ou la micro-informatique,
domaines dans lesquels des alliances - si
possibles européennes — sont recherchées
pour combler les insuffisances.

Pour les composants, la tache du
redressement est confiée a Thomson et
Matra qui bénéficient néanmoins de
moyens financiers limités par rapport a
leurs concurrents étrangers. Le déficit
commercial reste de 2 milliards de francs
et la France ne couvre que le tiers de ses
besoins en microprocesseurs.

Dans la grande informatique, Bull peut se
prévaloir davoir conquis la premiére place
européenne, mais pour combien de temps ?
Le groupe - pratiquement a l'origine du
concept de micro-ordinateur — na pas su
saisir sa chance dans ce domaine. La
qualité des produits laisse parfois a désirer
et Bull se trouve confronté a des impératifs
financiers qui paralysent son action, 1a ot
souplesse et dynamisme seraient
nécessaires. Enfin, si les sociétés de service
informatique frangaises se situent au
deuxieéme rang mondial, leur rentabilité
moyenne est voisine de zéro et elles sont
tragiquement absentes des logiciels micros.

® C'EST POSSIBLE : General Computer a
présenté au Comdex de Las Vegas un
disque dur de 10 Mo monté a l'intérieur du
Macintosh.

® AUX ETATS-UNIS, IBM a acheté un lot
d'ordinateurs, de périphériques et de
logiciels MSX & Quest Publishing, formé
d'anciens de Spectravideo. C'est pour les
enfants du perscnnel ?

® 20000 Canon XO 7 ont été vendus en
France, affirme l'importateur.

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FEVRIER 1985




CASIO FP 6000 S:
LA PRECISION

LAHSAY, DISTRIBUTEUR JUSQU'ICI DE
jouets électroniques, de matériel audio
grand public, et bientot d'ordinateurs
familiaux avec le Lansay 64 (voir notre
banc dessai page 58), se lance dans la
micro-informatique professionnelle en
important le Casio FP 6000 S. Cet
ordinateur japonais sous MS-DOS utilise un
équivalent du microprocesseur 8086 d'Intel,
il peut recevoir un co-processeur
arithmétique type 8087 qui autorise des
calculs sur 29 chiffres, et met I'accent sur
le graphisme : 640 x 400 points, 15
couleurs, 12 écrans graphiques. Avec deux
lecteurs de disquettes, 256 Ko de
mémoire: 28500 F H.T. Avec disque dur de
10 Mo et écran couleur: 56000 F. Une
quarantaine de logiciels tournent déja sur la
machine, dont 10 logiciels verticaux et
plusieurs programmes réalisés en francais
en Suisse, ou le Casio FP 6000 S est
distribué depuis un an et demi. (Lansay,
149, boulevard Voltaire, 92600 Asnieres,
tél.: (1) 733.80.80).

POUR LA PREMIERE FOIS, UN LOGICIEL
professionnel frangais pour micro-
ordinateur va étre diffusé aux Etats-Unis, et
ce par un éditeur américain d'envergure.
Cest une incontestable victoire pour
Contréle X, qui a conclu avec Hayden, au
Comdex de Las Vegas en décembre dernier,
un accord de distribution portant
notamment sur son produit-vedette,

CX Macbase, destiné au Macintosh. A partir
du 25 février, le premier logiciel intégré
disponible sur Macintosh, aux Etats-Unis,
sera donc francais, affirme Controle X.

CX Macbase, construit autour d'un
gestionnaire de fichiers graphiques ou
alphanumériques, comprend en effet des
fonctions de traitement de texte, de calcul
et de graphisme articulées de facon tres
originale. Pour 300 $, CX Macbase, qui
tourne sur la version 128 Ko, peut
satisfaire des utilisateurs qui n‘ont pas
besoin de la puissance qu'on préte a Jazz
de Lotus, qui cottera 600 $ en mars et
nécessitera 512 Ko de mémoire. Hayden
espere vendre 40000 exemplaires de

CX Macbase. En France, 2 000 exemplaires
ont été vendus en décembre, premier mois
de commercialisation. La premiere version
livrée comportait trois défauts de
fonctionnement (ou “bugs”) flagrants, tandis
qu'un lot de 300 disquettes avait souffert
lors de la fabrication (lecteurs de disquettes
défectueux, problemes de compilateur).

La mise a jour, disponible gratuitement
chez les revendeurs des le 21 décembre,
est “bonne a 95 %, estime Jean-Pierre

HEWLETT-PACKARD
MISE SUR L'INTELLIGENCE

LE CAPITAL-RISQUE, QUI A SI BIEN REUSSI
en Californie, fait ses premiers pas en
France, mais sous I'impulsion dune société
américaine. La filiale de Hewlett-Packard
vient de prendre une participation de 16 %
dans une petite firme grenobloise
d'intelligence artificielle et de robotique :
Industrie et technologie de la machine
intelligente (ITMI). Cette opération sera
probablement suivie par d'autres du méme
genre, a affirmé Kléber Beauvillain, P-D.G.
de H-P France. La firme cherche en effet

a se diversifier vers les activités
scientifiques et la robotique en s‘alliant
avec des firmes créatives comme il en
existe quelques-unes en France. ITMI, créée
en 1982, est a l'origine d'un langage pour la
manipulation des robots et s'est spécialisée
dans les matériels de controle. Elle réalise
un chiffre daffaires de 8 millions de francs
et emploie une trentaine de personnes.

La BNP et une entreprise de mécanique
sont également entrées dans le capital

de la société.

CX MACBASE
VENDU AUX AMERICAINS

CTUALITES

Nordman, patron de Contréle X. ‘La
premiére létait a 85 ou 90 %. Mais un
logiciel ne dépasse jamais 98 ou 99 %..”
Vers la mi-février sera offert, pour 1000 F
T.T.C., le module graphique seul de

CX Macbase, permettant de tracer des
courbes a partir de Multiplan. Au Spécial
Sicob, en mai, on verra une version de
CX Macbase pour I'Apple Ilc, qui sera
également vendue aux Etats-Unis. Plus tard,
on prévoit une version pour Macintosh
512 Ko, avec davantage de fonctions...
(Contrdle X, 33, avenue du Maine, 75755
Paris Cedex 15, tél. : (1) 538.98.97).

PC-AT: QUE
SE PASSE-T-IL ?

QUAHD IBM A ANNONCE, AU MOMENT
du Sicob, son nouvel ordinateur personnel
PC-AT, sa disponibilité était qualifiée
d’"immédiate”. Trois mois apres, IBM a
visiblement des problemes de livraison.
Voici trois explications possibles. Tout
dabord le succes de la machine a surpris
IBM, qui sefforce d'ajuster l'offre et la
demande. Cest la version officielle. La
deuxieme théorie fait état de problemes de
disque dur. Le PC-AT utilise en effet un
nouveau disque de 20 Mo, dont la
production en masse pose des problémes a
son unique fabricant. La troisiéme
explication est plus commerciale : le délai
actuel serait da a la volonté d'IBM de
liquider son stock de PC-XT. Quelles que
soient les raisons, le retard du PC-AT pose
des problemes aux boutiques qui ont vu les
commandes de PC-XT sarréter, sans
pouvoir livrer les AT commandés. A
I'inverse, ce délai ouvre la porte aux
fabricants de compatibles. A condition
qu'ils aient réuni les deux ingrédients
indispensables : un disque dur de 20 Mo et
surtout les précieux microprocesseurs

Intel 80286. La chasse est ouverte.

e L'ORIC STRATOS, annoncé pour mars,
aura un prix conseillé de 4000 F T.T.C.

e DANS notre dernier numéro, une coquille
nous a fait dire qu'IBM importait 'Advance
en France. Cétait évidemment BMI qu'il
fallait lire.
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| ZENITHET GOLIATH...

A I'ére biblique, pas de
quartier : pour survivre,
David devait tuer Goliath.

A I'ére informatique, la
stratégie a changé : David
utilise la force du Goliath
des temps modernes.
Ainsi les logiciels et les
accessoires développés
dans le monde pour le
standard du marché
tournent tels quels sur 3
les Zenith Z 150 PC et Z160PC "
Z 160 PC (portable). RO :
Et plus Goliath est
puissant, plus ZENITH
est puissant.

Entre les 2 votre coeur
balance ?

Alors comparez la

configuration de base et
les prix et choisissez le
plus... amical.

Documentation et liste
des distributeurs sur
demande a:

ZENITH DATA SYSTEMS
167-169, av. Pablo Picasso
92000 Nanterre

Tél. (1) 778.16.03

eta Lyon

Tél. (7) 895.03.82

Zenith
260 points de vente
et de services en France

«§+INDUSTRIE SERVICE




Logifiche prend en charge, en quelques instants, votre
application, puis gére, calcule, analyse,... bien au-dela de ce
que vous envisagiez. Il communique directement avec

votre traitement de texte, avec votre décisionnel graphique, etc.
Fichier clients, ventes, tarifs, immobilier, personnel, LOGIFICHE

médical, recherche documentaire ? Gestion commerciale, Souple et pe" orm ant s’mtegre

tenue de stock, analyse d’enquétes... ? Mailings,

étiquettes... ? Logifiche s’adapte a votre application... au cceur de votre chaine
Principales fonctions : ¢ Possibilité d’ajouter, supprimer, | - Edition d’étiquettes circulaires), (option mailing intégré)
modifier des rubriques d’un fichier | de rapports, tableaux, listings | ® Création de fichier,

¢ Définition d’une nouvelle application | existant sans perte d’informa- de statistiques avec mailing par traitement de texte

¢ Enregistrement, consultation, tions déja enregistrées classements possibles sur des o Statistique comptages sous-totarx
modifications, destruction de fiches, | ® 5 modes d’édition a I'imprimante résultats de sous-totaux ¢ Tous ces traitements peuvent étre
calculs, classements - Copie des fiches - Insertion de rubriques dans un combinés & une recherche multicritéres

* Mises a jour automatiques telles qu’elles ont été dessinées document type (lettre, facture, (jusqu’a 320 critéres simultanés)

LOGIFICHE est un log1c1el frangals disponible chez votre revendeur APPLE "[BM/PC/XT/AT Qu compatlble (dont -

~ BULL MICRAL 30, OLIVETTI M 24, LOGABAX ITT XTRA ERICSON PHILIPS ZENITH Z15, THOMSON 16
COMPAQ, VICTOR ou APRICOT). Prix public-entre 1 500 et 2 900 F (selon les verswns)

CFNI 115 Bureaux de la Colline 92213 St-Cloud - tél. 602.41.41
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POMME D'OR
TELEMATIQUE

L A pomME DOR, DECERNEE COMME
tous les ans par Apple aux meilleurs
logiciels, sest distinguée en 1984 par une
forte coloration télématique et un
hommage aux deux machines nouvelles de
I'année : le Macintosh et I'Apple Ilc. Dans la
catégorie “Education’, Jean-Yves Garnery
remporte la Pomme dor avec Micro-kids,
un logiciel serveur destiné aux jeunes
enfants, permettant la messagerie,
I'apprentissage du Basic, des jeux éducatifs
et la gestion du fichier des éleves. Dans la
catégorie “Recherche et développement”,
Vasa de Jean Bedot rassemble les fonctions
de composition de pages-écran, de gestion
d'une base d'images et de serveur. En
“Systeme et boite a outils”, le Télébasic de
Joél Bernard gere la carte Apple-Tell,
permet une meilleure structuration des
programmes que I'Applesoft et facilite la
création d'applications télématiques. En
“Gestion”, c'est le gestionnaire de fichiers
ABC Base, notamment destiné au
Macintosh, qui vaut la récompense a
Laurent Ribardiere. En “Personnel-
professionnel’, le tableur Version Calc pour
Apple llc vaut a Luc Barthelet détre primé.
Le jeu retenu est Paranoiak de Jean-Louis
Le Breton et Fabrice Gille, et cest le
Québécois Alain Bergeron qui se distingue
dans la catégorie “Artistique” avec un
logiciel simulant un appareil photo.

® INFOGRAMES, I'éditeur lyonnais de
logiciels familiaux, prévoit d'installer cette
année dans ses locaux plusieurs terminaux,
reliés par trois lignes spécialisées au mini-
ordinateur Vax que VIFI-Nathan va installer
a Paris. Infogrames développerait ainsi ses
logiciels a distance, sur une machine d’une
puissance bien supérieure aux ordinateurs
familiaux habituellement utilisés.

LE GRAND VIRAGE
D’APPLE

L E 24 JANVIER, DATE TRADITIONNELLE
de 'assemblée générale des actionnaires
d'’Apple, est l'occasion pour ce constructeur
d'annoncer ses nouveaux produits. Apple
devait y présenter cette année I'écran plat
qui transformera, avec l'aide de batteries
rechargeables, 'Apple IIc en un ordinateur
utilisable partout. Au moment de la
démonstration du Ilc, un prototype décran
a cristaux liquides de 24 lignes et

80 colonnes était présenté. Le méme
prototype, dont I'énorme électronique
provisoire était dissimulée, fonctionnait au
Sicob 84. Depuis il semble que les
difficultés d'intégration aient été résolues et
que I'écran plat soit enfin disponible... a
court terme. Devait également étre
présentée I'imprimante laser destinée au
Macintosh. La difficulté pour Apple est de
réaliser une interface graphique a un prix
qui ne soit pas rédhibitoire.

La derniére annonce d'’Apple, spéculait-on,
concernerait le réseau local. Si Apple veut
prendre une place dans la bureautique de
I'entreprise, il lui faudra impérativement
offrir aux responsables informatiques les
services qu'ils attendent. En tout premier
lieu, dans une entreprise, il est
indispensable de pouvoir connecter
plusieurs machines, pour partager des
fichiers et des ressources comme... une
imprimante laser, par exemple.

Il s'agit, pour Apple, dune révision
déchirante : ses responsables ont toujours
insisté sur l'aspect individuel du Macintosh.
Cette théorie des “travailleurs du savoir”
attire des acheteurs qui n‘ont jamais utilisé
dordinateur. Malheureusement, elle ne
convainc pas les responsables
informatiques et bureautiques qui pensent
interconnexion et plan a long terme. Depuis
le dernier Comdex, les responsables d'/Apple
insistent sur les aspects professionnels du
Mac. Ses vendeurs sur les stands,
arboraient de splendides T-shirts a la devise
sans équivoque: Blue-Busters, les
chasseurs de Bleus, cest-a-dire d'IBM. En
France, on voit Apple lancer deux logiciels
destinés a la communication
professionnelle, Mac Terminal et Mac Tell.
Apple, pour s'imposer dans le monde de la
grande entreprise, devra abandonner son
mépris affiché pour les informaticiens qui,
encore maintenant, décident des
investissements informatiques. Mais pour
etre totalement crédible comme un “grand”

CTUALITES
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o
John Sculley, P-D.G. dApple depuis peu,
attaque le marché des entreprises.

de l'informatique, Apple devra certainement
abandonner des cette année son splendide
isolement, et se rapprocher d'un
constructeur. Deux rumeurs sont plus
vraisemblables que les autres. Une
collaboration avec Wang serait envisagée :
elle apporterait a Apple I'expérience des
communications et des réseaux locaux, tout
en modernisant I'image de Wang. Cest la
solution de la raison. Mais une deuxieme
rumeur existe: elle fait état dune
collaboration possible entre Apple et
Hewlett-Packard. Les liens anciens entre les
deux sociétés, la méme organisation du
personnel, des choix techniques voisins font
de cette hypothese la solution du cceur.

LA REMONTEE
JAPONAISE

“

L ES JAPONAIS SONT TOUT JUSTE
bons a faire des circuits de mémoire, mais
il n'y a que nous, les Américains, qui
sachions faire des microprocesseurs”. Voila
ce que disait a peu pres Jack Tramiel, le
patron d'Atari, il y a quelques semaines lors
de son passage a Paris. Un qui doit rigoler
aujourd'hui, c'est Hitachi, qui a laissé filtrer
au cours d'un congres technique a Tokyo la
nouvelle qu'il préparait un microprocesseur
de type vrai 32 bits. Le Micro 32, dit
Hitachi, exécute 4 a 5 millions
d'instructions par seconde, soit deux fois
plus que ses concurrents américains, le
68020 de Motorola et le 32000 de National
Semiconductors. Il devrait aussi surpasser
le futur 386 d'Intel, et est compatible avec
le 68000 de Motorola. Le Micro 32 ne sera
pas disponible avant 1987. D'ici la, on
pourra toujours méditer I'imprudence qu'l
y a a prendre les Japonais pour des
imbéciles...
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J ANVIER EST A PEINE TERMINE ET
Hewlett-Packard postule déja pour le titre
de la plus belle machine de l'année.
L'Intégral PC, puisque c'est son nom, est un
ordinateur transportable qui réunit presque
toutes les caractéristiques du micro de
demain. Au premier regard, il ne ressemble
a rien de connu. Il se présente sous la
forme d'une petite valise de 32 x 17 x

40 cm qui pese 10 kg. En ouvrant le clavier
détachable, on découvre un écran plat de
25 lignes de 80 caracteres, de couleur
ambre, électroluminescent, qui ressemble a
celui du Grid. Cet écran a une définition
graphique de 512 par 255 points. Intégrée
au sommet de la machine, une imprimante
a jet d'encre édite en silence, a la vitesse
de 150 caracteres par secondes. Un lecteur
de disquettes 3 1/2 pouces double face,
d'une capacité de 710 Ko, équipe cette
machine. Les caractéristiques techniques
sont aussi étonnantes. Le microprocesseur
est un Motorola 68000, la mémoire de base
de la machine est de 256 Ko de mémoire
morte et 546 Ko de mémoire vive.
L'énorme mémoire morte contient

le noyau du systeme dexploitation

LINTEGRAL DE HP : UN TRANSPORTABLE UNIX

HP-UX qui est une version dérivée d'Unix
systéme 3. En complément a ce systeme
d'exploitation, I'Intégral est livré avec un
programme de gestion de fenétres sur
I'écran, HP-Windows qui permet de suivre le
déroulement simultané de plusieurs
programmes. L'interface d'application PAM,
familiere aux utilisateurs du HP 150, est
également livrée. Les langages disponibles
sont le langage C et un Basic technique. En

¥
|
!
’
|
’
i
i
i

L E VENT DE LA RESTRUCTURATION QUI
a soufflé sur les Etats-Unis et I'Europe a
également atteint la France. La filiale, qui
travaillait auparavant avec 2 000
distributeurs, concentre dorénavant ses
efforts aupres de 20 grossistes tout en
poursuivant la traduction des logiciels

en frangais. Comme dans les autres pays,
la société a fortement réduit ses effectifs :
35 employés contre une soixantaine
auparavant. D'autre part, Peter Richards,
directeur financier, devient P-D.G. en
remplacement de Guy Millant qui a quitté
le groupe pour fonder sa propre société,
Galaxie. Elle distribuera entre autres

les produits Atari : des négociations

® LE B'NAI Brith de Paris informe que la
société Nissan met en vente des jeux
éducatifs destinés a I'apprentissage de la
culture juive. Lun deux ‘permet de réviser
ses connaissances sur les fétes en
samusant a tirer des fleches sur des
Grecs” Certains Grecs pourraient se vexer.
Tél.: (1) 233.42.17.

ATARI FRANCE CHANGE

sont en cours avec dautres marques de
logiciels telles Hatier ou Nathan. Galaxie
n‘a aucun lien financier avec Atari France et
pense réaliser la moitié de son activité
avec le groupe américain. “‘Une solution
originale a été trouvée pour la France,
mais il na pas été possible de sentendre
avec Jack Tramiel pour que je rachete la
filiale frangaise’, affirme Guy Millant. La
mésentente a porté sur la durée du
contrat d'exclusivité de la distribution des
produits Atari en France. Tramiel ne
souhaitait pas accorder plus de deux ans.
Dans ce cas, Guy Millant voulait

distribuer d‘autres marques, ce qui n'a pas
été accepté. “Une page est tournée,
souligne Guy Millant : I'héritage de Warner
a été vendu, l'ére Tramiel commence’.

Elle débute sur les chapeaux de roues si
I'on en juge d'aprés les nouveaux
ordinateurs présentés au CES de Las
Vegas par Atari (voir page 22). Ils

peuvent bouleverser les données du
marché, mais Jack Tramiel risque gros: s'il
échoue, on ne lui accordera pas une
seconde chance.

CTUALITES

configuration de base, une interface HP-IB
(IEEE 488) dessert jusqua 14 périphériques.
D'autres interfaces dentrée-sortie sont
disponibles en option, ainsi que des
modules d'extension mémoire jusqua

1,5 Mo. La machine, dans sa version
transportable, peut exécuter des
programmes sous Unix, en multitache. Pour
['utiliser en machine de développement, il
faut y connecter un disque dur. L'Intégral
PC est destiné aux applications scientifiques
et techniques et aux développeurs. Son prix
est de 63000 F H.T. et il sera disponible
des mars 85.

UN EDITEUR
POUR MSX

L ES RESPONSABLES DE LASSOCIATION
des utilisateurs de MSX en France passent
la vitesse supérieure: ils lancent une
société dédition de logiciels pour
ordinateurs au standard japonais MSX.
Baptisée VLSI (pour vidéo, logiciel,
systemes, interfaces), la société anonyme,
au capital de 500000 F, devait étre créée
le 1°" février dernier. Elle sattachera tout
d'abord a la création d'outils de
développement pour la création de jeux
darcade ou d'aventures. VLSI disposera de
moyens importants, puisqu'elle ne
développera pas ses logiciels sur des
ordinateurs MSX, comme le fait Infogrames
par exemple, mais sur un micro
professionnel 16-32 bits, un Alphamicro
équipé dun processeur 68000 de Motorola.
Voila qui permettra peut-étre de réveiller
les acheteurs, qui, pour l'instant, d'apres
tous les témoignages, font la fine bouche
face au MSX. Un exemple parmi d’autres :
Segimex, I'importateur du Yashica, avait cru
pouvoir vendre sa machine a 3950 F. Il la
propose désormais a 3215 F...

e LE COMPATIBLE IBM de Bull, le Micral 30,
sera distribué en Italie sous la marque
Honeywell.

® LA SOURIS pour Apple Ile est disponible
pour 1209 F T.T.C,, avec son logiciel
graphique en frangais et sa carte
d'interface.
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® RIEN narréte les pirates: il circule
désormais en France des disquettes pour
Commodore 64 piratées, alors que le
micro-processeur interne du lecteur de
disquettes de Commodore rend cette
opération beaucoup plus difficile que sur
Apple.

® AVANT un an, la Ville de Paris compte
ouvrir un atelier d'informatique dans
chaque arrondissement. Dix Thomson TO 7
seront accessibles gratuitement aux éleves
du quartier.

® LA SOCIETE japonaise Ampere a présenté
un portable de 3,6 kilos fonctionnant en
langage APL. Cette curiosité a un
processeur 16-32 bits et un écran a
cristaux liquides de 25 lignes de

80 caracteres.

® LA CHINE va acheter une centaine de
terminaux graphiques frangais Scribel,
capables de reproduire 6700 idéogrammes.

MARISIS : NOTRE SUPER-CALCULATEUR

L A FRANCE FABRIQUERA BIENTOT
l'équivalent d'un Cray One. Seulement, cela
coutera cher : 800 millions de francs, alors
que le marché national potentiel est estimé
a une dizaine dexemplaires. Ces petites
bébétes d'une puissance de 200 M-flops
(millions d'opérations a la seconde) sont
congues pour 'armement nucléaire, la
construction navale, la météo... mais
strement pas pour troner dans votre salon.
Placé sous la responsabilité du ministere de
la Défense, le projet Marisis lancé en 1981
se divise en plusieurs sous-projets. Isis — un
calculateur de base de 50 M-flops mis au
point par Bull - sera terminé en 1986.
Traitant des mots de 64 bits, il est construit
autour d'une unité scalaire supérieure a

40 Mips (millions d'instructions par seconde)
et d'une unité vectorielle comportant 8 a
32 processeurs élémentaires. Isis donnera
naissance d'ici deux ans a Marie, un super-

calculateur bas de gamme (30 M-flops),
fabriqué par Sintra, dont le coit serait de
5 millions de francs. Marisis sera le fruit du
mariage de plusieurs Isis (jusqua sept) et
de Marianne (regroupant elle-méme
plusieurs Marie). Utilisant le langage Fortran
et des composants Inmos et Siemens entre
autres, le premier exemplaire prévu pour
1988 comportera deux Isis.

“La France accumulera deux a trois ans de
retard par rapport aux performances des
concurrents, mais cela correspond aux
délais de livraison généralement pratiqués’,
affirme Ica La Rosa, 'un des responsables
du projet. Le premier Cray One a en effet
été livré en France deux ans apres le
passage de la commande. 140 super-
calculateurs sont actuellement installés
dans le monde et ce parc, qui représente
environ 250 millions de dollars, progresse
a un rythme annuel supérieur a 25 %.
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LAVANCE DE DIGITAL RESEARCH

ALORS QUE LE SYSTEME D'EXPLOITATION
CP/M s'est imposé comme le standard pour
les micro-ordinateurs de 8 bits, son
concepteur Digital Research a manqué le
coche pour les 16 bits. IBM ayant choisi
son rival MS-DOS pour son ordinateur
personnel, tous les concurrents et les
développeurs ont suivi, faisant du systéme
de chez Microsoft la norme de fait. Avec
l'apparition du microprocesseur de chez
Intel 80286 qui équipe le nouvel ordinateur
d'IBM, le PC-AT, Digital a une nouvelle
chance. Le 80286 a deux modes de
fonctionnement. Il peut simuler le 8088,
ceci pour assurer la compatibilité des
logiciels, mais toute sa puissance, en

LA VIE
D’ARTISTE

O RoINATEUR SPECIALISE DANS LA
création graphique, le Graph 9 peut a la
fois se connecter a une régie vidéo et étre
utilisé comme un banal ordinateur de
gestion compatible IBM. Le successeur du
Graph 8 se compose d'une unité centrale,
dun davier spécial, d'une tablette a
numériser, dun écran affichant image en
cours délaboration, et dun Leanord Silz 16
qui pilote I'ensemble, et dont Iécran séparé
affiche exclusivement des menus. On peut
réaliser avec le Graph 9 de véritables clips
vidéo de synthese, grace au stockage des

images en mémoire vive ou en mémoire de
masse. On peut alimenter le Graph 9 a
l'aide d'une caméra vidéo, et utiliser le
signal ainsi numérisé au sein d'images
artificielles. Bref, le réve des touche-a-tout
des arts visuels... (X-Com, Chemin des Prés,
ZIRST, BP 116, 38240 Meylan, tél.: (76)
41.00.20.)

particulier son adressage étendu, ne
fonctionne quavec son mode propre. D'oli
I'obligation de réécrire les logiciels de base,
en particulier le systeme dexploitation. IBM
a annoncé que, pour faire fonctionner le
PC-AT en mode multiposte, il faudrait
attendre la disponibilité de Xenix, une
version d'Unix développée par Microsoft.
Ainsi les acheteurs du PC-AT se retrouvent
avec une machine théoriquement
multiposte, qu'ils ne peuvent faire
fonctionner qu'en monoposte.

Digital joue donc sa carte en présentant
des a présent Concurrent DOS 286, son
systeme d'exploitation multi-utilisateur et
multitache. Certes l'intérét de cette annonce
est diminué par la non-disponibilité actuelle
du PC-AT, mais il ne faut pas perdre de vue
que le microprocesseur Intel 80286 n'est
pas la propriété d'IBM. Les inévitables
compatibles AT qui vont apparaitre sur le
marché auront besoin tres vite d'un
systéme multi-utilisateur, qui assure une
bonne interface avec lutilisateur et qui soit
compatible avec MS-DOS et CP/M.
Concurrent DOS est bien placé.

DISQUES OPTIQUES
EFFACABLES

DEUX PROTOTYPES DE DISQUES
optiques effagables sont aujourd’hui
officiellement sur les rangs, apres avoir été
présentés au Japon par Sony et Hitachi. Les
disques optiques actuellement vendus, s'ils
ont une capacité énorme (autour de 1 giga-
octet) ne peuvent enregistrer I'information
qu'une seule fois. Le disque de Sony utilise
un laser, qui change l'orientation
magnétique des points du support pour
enregistrer les données. Pour les lire, le
laser produit un faisceau plus faible. Pour
les effacer, il revient au niveau élevé. Les
disques actuels utilisent un support optique,
et non magnétique, oll le rayon laser se
reflete. Le disque effagable de Hitachi, lui
stocke 550 Mo. Sony prétend avoir six
mois d'avance sur tout le monde, mais ne
sera pas prét a produire avant deux ans.
D'autres sont sur les rangs : Toshiba, qui
affirme disposer dun prototype mais ne
veut pas encore le montrer, et Sharp, qui
en est au méme point, mais laisse prévoir
une mise en vente fin 1986.

Bivesure BiPéripn. Birin

Birparam,

LE TO 7
AU LABORATOIRE

UHE INTERFACE ANALOGIQUE-
numeérique pour le TO 7 et le TO 7/70 de
Thomson a été congue par deux chercheurs
de Toulouse, Jacques Salon, du Centre de
physique atomique, et Claude Bouysset, qui
s'occupe d'EAO a l'université Paul Sabatier.
Destinée a la saisie et a l'interprétation des
résultats d'expériences physiques ou
chimiques, l'interface Candi possede une
entrée et une sortie et est proposée au prix
de 120 F T.T.C. par Langage et
informatique. Sont compris dans cette
somme, un logiciel en Basic destiné a faire
comprendre le fonctionnement de
I'interface et un logiciel en assembleur, plus
rapide. Avec un tel équipement, on peut,
par exemple, transformer un TO 7 en
oscilloscope. (Langage et informatique,

14 boulevard Lacrosses, 31000 Toulouse,
tél.: (61) 23.25.08.)

® LE TRIBUNAL de commerce américain
s‘appreétait début janvier a lever la tutelle
de la loi sur les faillites qui pesaient sur
Osborne.

® FUJITSU affirme avoir mis au point le
super-ordinateur le plus rapide du monde,
avec plus d'un milliard d'opérations par
seconde.

® ACT et Tandy créent une filiale commune,
TA Computerworld, pour distribuer dans
leurs boutiques européennes leurs
ordinateurs en commun. On verra ainsi des
Apricot dans 479 magasins Tandy.

® LA VERSION 3.2 de Mac Write
comprendra notamment trois nouvelles
polices de caracteres, I'indication dans
I"ascenseur” du numéro de la page en
cours, les indices et les exposants.

16

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FEVRIER 1985



UN MICRO-SERVEUR MULTITACHE

UHE COMBINAISON ORDINATEUR-
logiciel particulierement intéressante est
proposée par Gepsi, avec le logiciel
Spemitel qui transforme le Sord M 243 EX
en microserveur vidéotex. Caractéristique
originale : pendant que l'ordinateur répond
automatiquement a un usager qui
l'interroge par téléphone, au moyen de son
Minitel, le propriétaire du Sord peut
parfaitement rédiger les factures de son
service vidéotex, par exemple, au clavier du
meme Sord: il est multitache. Lordinateur
gere quatre lignes téléphoniques, et le
logiciel permet la création des pages-écran,
la messagerie, le transfert de fichiers, les
statistiques d'utilisation... Le M 243 EX
possede un écran couleur et peut gérer
jusqua quatre disques durs de 20 Mo. Prix
avec deux lecteurs de disquettes 5 1/4
pouces de 1 Mo, un disque dur de 20 Mo, 4
RS 232 C, une imprimante et le logiciel :

97000 F H.T. (Gepsi, Z1., 7, rue Marcellin-
Berthelot, 92160 Antony, tél.: (1)
666.21.81.)

® LA VOITURE électrique de Sinclair est
une belle déception : une place, trois roues,
pas de toit, 24 km/h, 38 km d'autonomie,
bref un kart... auquel il ne manque méme
pas les pédales, pour aider le moteur

(qui agit sur une seule roue). Seul

point notable : elle colte exactement le
méme prix que le QL, 399 livres. Achetez
un QL, cest moins dangereux, et méme les
Microdrive risquent de tenir plus
longtemps.

® SELON Matra, le taux de retour
d'exemplaires défectueux, sur 25000 Alice
vendus, est dun peu plus de 1 pour mille.
Le chiffre est étonnant. A titre de
comparaison, Procep annonce 4 % pour les
Commodore.

® LE LOGICIEL Budget Familial pour Apple
llc coute 539 F T.T.C. et non 252 F comme
nous l'avions indiqué dans notre précédent
numéro. De méme, les logiciels du Micro
Fiet adaptable au Minitel coatent 500 F et
non 5000 F.

20, rue de Montreuil - 94300 VINCENNES -Tél. : (1) 328.22.06
Le spécialiste de l'ordinateur a moins de 5000 F
COMMODORE SINCLAIR - THOMSON
OATMOS ..o 2300F [CJCBAPAL............cocoooennn. 2490 F  [Jspectrum “+" 48 K péritel.......... 2590F EOMOS, isovs svsnisiosns rrvssminnsns
[JATMOS + monit. monochrome ... .. 3190 F (JC64 péritel RVB. ................. 3490 F  Ospectrum 16 KPAL......... 1490 F ([ crayon optique .....................
[ lect. disquette JASMIN . ; [ MEGNELO! «iui smsmscen s awapmaes 490F Ointerfaceturbo .................... 345 F [Jincrustation TV s i
[ synthétiseur vocal ............... [ lecteur disquette . ....... 3520 F [ interface micro-drive (2 x 1) .........895F V0770 555 155 555 ma s 5ammemrn
Jinterf. joystick tous jeux . - D50 joux sur VIE 20......c.c:icasmsmaiinss 150 F  [Jlecteur micro-drive..................940F (] extension télétel ...
DI modem ..o s v v svia e [ ghost buster ..N.C.  Oclavier mécanique .................. 545 F [ imp. thermique
LOGICIELS [T 120 F [ carte SAM (mém. a piles) .......... 458 F Ol contr. lect. disq. ...
[ Cassette 50 jeux [ gilligan's gold ........ .195F  [linterf. joystick tous jeux ...........320F O musi. et man. de jeux ..
O éditext K7 ....... Oscrable.................. .350F  [Jinter. joystick tous jeux .......... 395 F O clavier mécanique .................
O éditext D7 ... U heroes of kain ............... J170F [ synthétiseur vocal ... 445F LOGICIELS
[J assembleur sym [ flight simulator Il (K7 ou D7) .. L395F  OZX81..enne, 580F Daichug (M7088) s csviwnms ssamacaus 469 F
Olcrocky ........ EVET wsasimmninun svaswasi s 120F  [Jextension 16 K. ... 380F  [Jassembleur (M7 ou5) ... 835F
O hu bert ... O grand master (K7 ou D7) ... 180F  Clextension84K..................... 795 F  Olcube “basic” .......... 290 F
Chu bert..... Ostarcrash ................. ....180F  [J synthétiseur vocal .445F  DOpulsar2 .... 140 F
[ super jeep ..... O summer games (K7 ouD7)........... 235F LOGICIELS O éliminator ... 120 F
O basic francais ... TV synthy 84 (K7 oo v s 190F 50 jeuxsurzx 81 . 180 F
[ the hobbit (francais). . . . _ AMSTRAD [ 50 jeux sur spectrum ... 120 F
[ le retour de génuis..... ....140F  Olecteur disquette .. 2830 F [ scrable (spect) ..................... 145 F
[ diamant ile maudite................. 140 F O monochrone vert .. 2980 F [ balle de match (spect)....... L99F 120 F
O le millionnaire ........ Ocouleur ........... 4480 F  [lords of midnight (spect) . ... 150 190 F
[T 1| em——— Ogalaxia ...........oooovieiiiinn. 15F O psytron (spect)............. ...100F 190 F
[J dracula’s revenge Ol alien breakin.......... 100F [ scriptum (Spect).................... 250 F 180 F
Ogalaxy5 ........ O grand prix ..... 100F [ compilateur (spect) ................. 180 F [ calcul mental .. 120 F
O lorigraph ... .. [J30 monster ... 100F  [CIVOX (Spect) ......ovvvevnnnn.. 180F  Ométéo7 (disq)...... .. 260F
Clarena 3000 ... Clatom smasher ... 100F (3 print “+ (spect) ....... 120F  (EIBIGUL C7-5 svauivsnibsnn suwss v 190 F
[ mission delta .. O country cottage .. 125F [ basic étendu (spect) ........ 180F  Ollabyrinthe survie (C7-5)............ 180 F
CIRV. terreur ...... Ostaravenger ....................... 80F (73D Mover (spect) .... 180 F [ gérezvosfichesM5 . ............... 535 F
[ island of death ........ sl Super-promotion : Clruine (ZX81) .ooovvvvnenn... .80F
CJLM plus (compilateur) ............... 250°F | Ules 7 logiciels ci-dessus ............. 680F | Oltennis (ZX81) .... .80F TOus { \
LASER 03 3 joystiele TIRVITT .vcasscins v sicinse 140 F | Olargolath ZX 81)............ 120 F MICRO %
CJLASER 310 (18K) ...ovvvennnnnn 1690 F 660 F!"' | Clcrocky (ZX81) ............. 120 F \ |
Clerayonopt. ......... ... 290 F | Oformule1(ZX81) ........ooeeiiiin 15F Magnétophone
(O lecteur disquette ...2380F w . Ce magnétophone spécialement concu pour les
[ LASER 3000 (64 K) ............... 5980 F 3/ Interface Péritel/Secam ) micro-ordinateurs vous évitera bien des soucis.
- OTIRVITT 1s0F  Pour ceux qui nont pas de prise péritel sur leur  Entrée DIN ou Jack. Niveau réglable. Témoin
= our ORIC 1*, ATMOS* SPECT'RFUM.'M V. sonore et lumineux. Alimentation intégrée
VIC'20 MEMOTECH CB M 64, Clinterface C.OV. v 500F  [Imagnétophone ..................... 95 F
ZX 81", AMSTRAD, MSX®  avec interface  COMMENT COMMANDER : Cocher le(s) article(s) désiré(s) - faites le total + frais de port
r (20 F pour achat inférieur 2 500 F, 40 F de 500 F a 1000 F, 60 F pour tout achat supérieur & 1000 F)
%
TION NOM PRENOM £
Mannesmann MT 80 P““Mo g
L'imprimante “top niveau” eninformatique fa- ORDINATEUR £
miliale 80 caractéres par seconde. Papier ADRESSE E
normal ou informatique. Entrainement par a
friction ou traction. Si vous recherchez une Moniteur Couleur Code postal Ville =
qualité “courrier”, la MT 80 vous donnera Superbe moniteur couleur sonore. Ecran 14" - e
plus que des satisfactions tant pour le texte Entrée RVB, péritel. Particulidrement adapté Moede de paiement : (] chéque (J mandat CJ contre remboursement (+ 20 F de frais) SVM 2
que pour le graphisme. pour les micro-ordinateurs. . réseau g
[ Mannesmann MT 80......... 3250 F! U moniteur couleur ............ 2695 F ! Envoyez le tout & : ORDIVIDUEL 20, rue de Montreuil 94300 VINCENNES £




LYNX SE REVEILLE

CAMPUTERS, LA FIRME ANGLAISE QUI
fabriquait les ordinateurs familiaux Lynx et
avait déposé son bilan, vient détre rachetée
et s'appréte a redémarrer. Les modeles
actuels continueront détre vendus, dit
Segimex, I'importateur francais, tandis
quune nouvelle gamme est a I‘étude. L'une
des nouvelles machines projetées comporte
un systéme de mémoire de masse d'une
capacité “énorme’, selon Stanley Charles,
I'un des anciens dirigeants de Camputers.
Le nouvel acquéreur, Anston Technology, a
été en fait mis spécialement sur pied pour
I'occasion par Dick Greenwood, ancien
président des Camputers, et un ancien
responsable d'un sous-traitant de
Camputers.

LE PC JUNIOR
S’ENVOLE

LES EXPERTS AMERICAINS EN RESTENT
¢bahis : le PC Junior d'IBM, qui avait
commencé sa carriere dans une ambiance
de flop, est en train de remonter la pente
des ventes a toute vitesse apres les
améliorations et les baisses apportées par
IBM. Le clavier amélioré (notre photo), la
mémoire accrue, le logiciel d'apprentissage
de la lecture pour les jeunes enfants se
sont accompagnés de prix étonnants:
Jusqua 800 dollars avec un moniteur
couleur et 200 dollars de logiciel. LApple
IIc, lui, se vend au méme prix — mais sans

moniteur, monochrome de toutes fagons.
Future Computing estimait que 270000 PC
Junior devaient se vendre en 1984. A ce
prix-la, disent les esprits chagrins, IBM ne
doit pas gagner grand'chose. Et alors? Les
ordinateurs qui rapportent vraiment a IBM
coutent des millions de dollars. Apres ¢a,
quils fassent 50 ou 1% sur un jouet de
1000 dollars...

INTERFACES
EN TOUS GENRES

L A sociere neoL, b BiscHHEmM,
annonce interfaces sur interfaces. Celles de
ce mois-ci résoudront peut-étre votre
probleme. Si vous avez un Commodore 64,
un accessoire permet de brancher une
quarantaine d'imprimantes Centronics a la
place de I'imprimante Commodore, tout en
reproduisant les caracteres graphiques de
l'ordinateur. Prix: 992 F T.T.C. Un autre
cordon permet de brancher une imprimante
Centronics a la sortie série des Atari 600 et
800 XL. Prix: 908 F. (Néol, 4, rue Nationale,
67800 Bischheim, tél.: (88) 62.37.52).

LE TANDY 200
ARRIVE

L ES FIDELES DE TANDY AURONT
désormais le choix entre deux modeles de
portable, le modele 100 et le tout nouveau
200, qui vient detre lancé aux Etats-Unis.
Doté du tableur Multiplan en mémoire
morte, en plus du traitement de texte, du
logiciel de communication et du bloc-notes
déja présents sur le 100, le nouveau
portable a un écran affichant deux fois plus
de caracteres, soit 16 lignes de

40 caracteres. La mémoire vive de base est
de 24 Ko, au lieu de 8 Ko sur son
prédécesseur. Le modele 200 sera
disponible en mars aux Etats-Unis pour
1000 dollars. Son arrivée en France n‘a pas
encore été annoncée, mais le prix du
modele 100 y a baissé de 20 a 25%: la
version 8 Ko coiite désormais 4495 F T.T.C.
et la version 24 Ko, 5995 F. (Tandy,

211, boulevard Macdonald, 75019 Paris,
tél.: (1) 238.80.88).

® SINCLAIR édite en Angleterre un jeu
déchecs en trois dimensions destiné au QL.

CTUALITES

LES DEBOIRES
DE PRISM

LE MARCHE DE LA MICRO-INFORMA-
tique familiale est décidément bien
dangereux. Prism S.A,, la filiale frangaise du
grand distributeur anglais, licencie quatre
salariés sur neuf, cesse toutes relations
commerciales avec sa maison-mere - elle
aussi dans une mauvaise passe — et
renouvelle presque entierement sa gamme
de produits. Lancée en juin dernier avec
une campagne de publicité tapageuse dans
la presse spécialisée, Prism a accumulé les
erreurs. Il a tenté d'importer le Wren,
transportable bon marché mais tres
spécifique au marché anglais, qui ne sest
Jjamais vendu. Il a tenté d'importer Tick-
Tack, logiciel de traduction de lettres
commerciales tres rustique, qui ne s'est
vendu qua une cinquantaine d'exemplaires.
Il a ensuite misé sur le MSX avec le
Goldstar, puis en a retardé la
commercialisation en novembre quand il
s'est apergu que le public boudait le MSX.
Mais surtout, la filiale frangaise a été mise
a mal par les agissements de sa maison-
mere, qui livrait avec trois a cinq semaines
de retard les logiciels familiaux promis aux
revendeurs sous 48 heures. Il s'agissait de
surcroit de logiciels anciens dont personne
ne voulait plus, pris sur les stocks énormes
— plus de 150000 cassettes, dit-on - de
Prism Angleterre. Les mauvaises langues
suggerent méme que Prism n‘aurait créé
une filiale en France qu'afin d‘écouler ces
stocks... Nous cessons a 100 % d’importer
des produits Prism’ a déclaré le P-D.G. de
la filiale frangaise, Cameron Macsween. En
remplacement, il sest assuré l'exclusivité de
I'importation pour la France de deux
périphériques du nouvel Atari 65 présenté
en janvier au CES de Las Vegas, dont il n‘a
pas voulu préciser la nature. Il a également
signé des contrats avec les sociétés
anglaises de logiciel familial Firebird
(émanation de British Telecom), Virgin
Games et Mirrorsoft. Enfin, Prism S.A. n'est
pas treés chaud pour distribuer le Goldstar
MSX si les négociations en cours pour des
périphériques n‘aboutissent pas. Reste a
voir ce que la maison-mere pense d'une
filiale qui lui claque ainsi la porte au nez...

Rubrique réalisée par Petros GONDICAS
avec la collaboration
de Seymour DINNEMATIN
Frédéric NEUVILLE et Hervé PROVATOROFF
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PAS DANGEREUX.

Microtop c'estune nouvelle passion qui vous prend toutd'un coup, la passion de la micro-informa-
tique. 40 boutiques en France qui vous proposent : Une sélection permanente des derniers-nés de
la micro-informatique, du matériel domestique au matériel professionnel. L'expérience d'une
équipe dynamique qui détermine avec vous la bonne réponse a votre demande micro-informatique.
Un service aprés-vente assuré par des techniciens hautement qualifiés. Une bibliothéque
micro-informatique exhaustive. Une gamme compléte de logiciels. Alors, que vous soyez ou non
branchés sur la micro-informatique, n'attendez plus, microtopez-vous.

MICROZOP

La microdynamique Francaise en 40 boutiques.

Liste des adresses Microtop page : 39
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passez d’un micro-ordinateur exceptionnel
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LE MICRODRIVE
LALTERNATIVE

SINCI.AIR

AUX LECTEURS DE DISQUETTES.




Mauvaise nouvelle pour Apple
et IBM. Double page dans les
journaux locaux, affiches géan-
tes au milieu du désert. Nous
sommes le 5 janvier dernier a
Las Vegas ou vient de s'ouvrir le
5¢ salon international de I'élec-
tronique domestique ou CES
(Consumer Electronics Show).

EWS FOR IBM
BA%':JDAPPLE.

Prétentieux de la part de Com-
modore ? Normal au pays de
la publicité comparative et ré-
vélateur de I'état de la micro-
informatique américaine. Com-
modore, Apple, IBM PC Junior,
C'est a peu pres tout ce qu'on
pouvait trouver sur les rayons
pour Noél. En fait, la mauvaise
nouvelle, s'il en existe une, n'est
pas celle-la. Patience...

CONSUMEK ELE

D ES HECTARES DANTENNES
paraboliques pour télévision par satellites,
des champs de téléphones cellulaires,
portables, fantaisie, étanches, miniatures,
des chaines stéréo de 200 W pour votre
voiture ; de quoi se faire exploser la téte!
Des fanfares, des marchands de

" COMMODORE
128=

hamburgers et de la glace pilée, des
montagnes de quincaillerie chinoise, de
téléviseurs, des caméras vidéo, des
machines a écrire, des calculatrices: le CES
est la grande foire du dieu Electron, la
caverne d’Ali-Baba des marchands du
monde entier.

Et Commodore la-dedans ? Comme ils sont
fiers avec leur grande affiche. Sur le stand,
autour du tout nouveau Commodore 128
se pressent les vendeurs joviaux préts a
déballer les cartons de carnets de
commande. En face chez Jack Tramiel,
I'ancien patron de Commodore, devenu
patron d’Atari, il y a six mois, on rigole

doucement. On a tout caché sous de
grands draps noirs et on attend. On jubile.
Allez, on les laisse encore mijoter, se faire
des illusions. Tout pres, le stand Coleco. On
croit réver! Un stand immense avec des
dizaines d'ordinateurs Adam dont la
production vient détre stoppée a l'instant
meme. LAdam n'existe plus. Le stand est
désert. Un vendeur désceuvré s‘approche.
Hum! Atari, cest de la cochonnerie. Attend
mon vieux... 11 h 00: le gouverneur de
I'état du Nevada est la. Tout le monde est
la. Jack accuse un petit sourire en coin, pas
rigolo pourtant Jack Tramiel, on retient son
souffle. Go! Les draps noirs senvolent,
Jack jubile et tout fier annonce: je vous ai
fait un Macintosh au prix dun Commodore.
Jack a dit. On applaudit, on se précipite, on
vient voir, on veut toucher, le gouverneur
n’y comprend rien, le vendeur de Coleco
cherche le chef du personnel... En face, on
cache les carnets de commande.

De gauche a droite Jack Tramiel,
Richard Bryan, gouverneur du Nevada et
Sam Tramiel, président de Atari Corp.

Les machines de demain en direct du CES de Las Vegas.
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TRONICS SHOW

Ouf! La mauvaise nouvelle est une bonne
nouvelle, surtout pour les vendeurs
américains qui ne savaient plus quoi
vendre et pour nous aussi. Jack ajoute dans
la bousculade générale qu'il y en aura pour
tout le monde, et de pouffer de rire. Une

IBM samuse...

fois n'est pas coutume, sacré Jack! Au-
dessus des oh et des ah, 60 écrans de
télévision affichent le slogan d’Atari: la
puissance sans le prix. Lallusion est claire.
Voila comment on récupére le fruit des
millions de dollars de publicité faite par
Apple qui ne pourra désormais prononcer
le mot “puissance” qu'en baissant ses prix.
Bien joué. Encore faut-il que la puissance
se manifeste.

Vous n'y tenez plus. Impossible d‘approcher.
Allons voir de l'autre coté de la rue. Cest la
fete du logiciel. Rien de bien nouveau. Tout
est pour Commodore, le grand vainqueur
des premieres guerres micro-informatiques
de I'an 8 apres I'Apple 1. Le reste, cest bien
str pour I'Apple II et aussi pour I'1BM PC
Junior avec quelque 200000 unités
vendues en fin dannée. Et ¢a continue... Les
logiciels commencent a pleuvoir ; on trouve
selon les cas, des disquettes Apple/
Commodore ou Commodore/IBM, une face
pour chaque marque. Quand ¢a marche

sur le Junior, ¢ca marche souvent sur son
grand vilain triste frere. Pas si triste. Ici, il
prend sa revanche: on a jeté les logiciels
intégrés et on joue. On va rigoler dans les
bureaux. En France, on imagine comment
¢a va se passer. Interdit d'avoir un IBM sur
son bureau. Goupil obligatoire!

La qualité des logiciels ? Rien de nouveau
sous le soleil : toujours des jeux daventure,
des jeux darcade, beaucoup de logiciels
musicaux sur le C64 pour apprendre, jouer
ou composer. Vous croyez qu'un
Commodore 64, cest mieux qu'un prof de
musique ? Non, sauf qu'un prof, votre gosse
ne peut pas I'emmener le week-end chez sa
grand-mere.

Sur le Macintosh dans le genre pas sérieux :
rien. Creative Software promet un
gestionnaire de base donné pour le second
trimestre. Plus drole, Expertelligence vient
de sortir Experlogo (disponible en France
en février) utilisant les possibilités de
menus et de fenétres du Mac. Experlogo
est compilé, donc tres rapide, et fonctionne
en 3 dimensions. De maniere générale, la
tendance est au logiciel éducatif, évolution
normale d'une population rassasiée. N'ayons
aucun complexe, du puzzle sur ordinateur a
34 $ au jeu de questions-réponses, les
Américains ne font pas mieux que nous. Du
moins techniquement. Car pour vendre, 2,
ils savent. Le jeu de questions-réponses
préalablement cité, c'est Trivia Fever, un
best-seller, débile en soi, vendu a grand
renfort de publicité. Peu de logiciels
francais sur les stands. Si, Tennis de DL
Research, la société de Chateauneuf de
Grasse, qui est adapté et vendu par Imagic
sur Commodore 64. Il devrait y en avoir
dautres a en croire la rencontre des gens
d'Infogrames qui avaient l'air de négocier
dur. Bravo!

Sur le stand MSX, on présente 12 machines
dont le Hit-Bit de Sony et on ne se
bouscule pas. Seuls deux jeux interactifs,
l'un utilisant un vidéodisque, I'autre un
magnétoscope, faisaient recette. Ici on
comprend vite. Voila sirement de quoi
nous amuser bientot, quand nous en

aurons assez de Trivia Fever. Chez Sindlair,
il n'y a vraiment personne. Le QL sera en
vente aux USA des la fin du 1° trimestre et
par correspondance.

Certains distributeurs américains auraient
enfin postulé pour vendre la machine
européenne. Mais l'arrivée d’Atari pourrait
changer les cartes. En attendant quelques
précurseurs hagards, caressant du regard le
splendide clavier noir, risquent un “est-ce
compatible Commodore ?” Au fait, Apple et
IBM ne sont pas présents. Vous n'y pensez
pas. Si on faisait en plus les salons
délectronique, ou irait-on ? Dailleurs
I'informatique, qu'on se le mette dans la
tete, ce n'est pas de I€lectronique. Cest une
solution, le nouveau mot a la mode.

Joseph BLONDEL

1985 sera, aux Etats-Unis, lannée du
téléphone cellulaire. Ce terme désigne un
systéme qui, par une combinaison
démetteurs-radio et dordinateurs répartis
sur un territoire, étend les possibilités du
téléphone mobile. Le nombre dutilisations et
la couverture géographique deviennent
illimités. Les fréquences utilisées permettent
d'intégrer lantenne a lappareil qui peut se
transporter dans une mallette.
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ATARI 130 ST ET 520 ST: LES ARMES DE LA

VOULEZ-VOUS UNE DEMONSTRATION DE
I'Atari 130 ST ? Clest simple. Lécran est la
représentation d'un bureau traditionnel
avec les objets que vous avez I'habitude
dutiliser... La suite, vous connaissez. Les
objets sont des documents, des fichiers,
une calculatrice, des ciseaux, une poubelle...
et vous pouvez travaillez avec votre

Menus déroulants, fenétres, ascenseur, un
petit air de déja vu avec la couleur en plus.
Ici, une démonstration du Logo. A gauche,
le texte du programme. A droite, le résultat
de lexécution.

ordinateur beaucoup plus simplement
qu‘avec vos outils habituels... Tout ¢ca pour
ne pas dire: “La série ST fonctionne
comme un Macintosh, cest le méme
concept, la méme architecture, le meme
microprocesseur, 16/32 bits de Motorola,
¢a marche avec une souris, ¢ca comporte
128 K-octets ou 512 K-octets de mémoire,
suivant le modele (130 ST ou 520 ST)". et
on s'empresse d‘ajouter : ‘Et cest mieu, il
Y a la couleur, un vrai clavier professionnel
avec un pavé numérique et des touches de
fonctions”. Et combien ca coute ?
Visiblement la question fait plaisir: 400 $
pour le 130 ST et 600 $ pour le 520 ST.
Non? - Oui! Evidemment, il faut ajouter un
moniteur vidéo, 200 a 300 $ et un lecteur
de disquettes 3 1/2 pouces a 150 $, mais
¢a vous fait une machine comparable au
Macintosh d’Apple a moins de la moitié du
prix! Vous étes pressé. Vous le voulez de
suite. Attendez. Pas avant avril-mai aux
USA et en France, vous pourrez le voir au
Sicob de printemps, mais il ne faut pas
prévoir une commercialisation avant la fin
de l'année. En attendant, salivons: sur le
plan esthétique, le produit est
indéniablement réussi. Associé a 'un des
moniteurs proposés — qui visiblement

sortent tous du méme bureau de dessin —
et au lecteur de disquettes qui peut étre
intégré dans le support méme du moniteur,
on obtient un ensemble pour le moins
séduisant.

Les ordinateurs de la série ST peuvent
fonctionner selon trois modes graphiques:
un mode basse résolution 320 x 200 points
et 16 couleurs qui permet l'utilisation d'un
récepteur de télévision ou d'un moniteur
vidéo standard, un mode résolution
moyenne 640 x 200 points en 4 couleurs,
utilisable avec le nouveau moniteur Atari
RGB moyenne résolution. Enfin, un mode

haute résolution 640 x 400 points en
monochrome et son moniteur haute
définition associé. Cette derniere définition
est a comparer au 512 x 342 points du
Macintosh et permet de se faire une idée
de la qualité de 'image obtenue. La gestion
du graphisme nécessite une mémoire vive
spécifique de 32 Ko. Le systéeme
d'exploitation est contenu dans les 192 Ko
de mémoire morte. Il s'agit du systéme TOS
développé par Digital Research auquel se
superpose l'interface utilisateur GEM du
meéme fournisseur. Cest grace aux menus,
au systeme de fenétres de GEM et a une
souris a deux boutons que I'on passe toutes
les commandes ; tous les programmes
fonctionneront sous le systeme GEM. Le

systeme GSX intégré a la mémoire morte
est un sous-systeme dédié au graphisme. Il
permet en particulier de transférer tous les
points d’une partie de I'écran vers une
autre avec des transformations possibles
(rotations, similitudes, etc.). Utilisé par le
systeme de fenétres, accessible a
l'utilisateur, il autorise la création de
dessins et leur animation a grande vitesse.
Le langage en mémoire morte peut étre
soit le Basic, soit le Logo. Loption choisie
devra étre précisée a la commande. Un
assembleur et un compilateur C seront
également disponibles. La machine sera

Le nouvel Atari sera-t-il la machine de lannée 1985 ?

commercialisée avec un grand nombre
d'interfaces de communication: on trouvera
une interface Centronics pour I'imprimante,
une sortie série pour un modem, une sortie
pour un disque dur de 10 Mo (environ

600 $1), deux entrées pour manettes de
jeux dont I'une configurée pour la souris et
bien entendu les sorties disquettes et vidéo.
Les musiciens seront heureux de savoir que
les ST ont un générateur de son a 3 voies
et quune interface MIDI intégrée leur
permettra le controle de synthétiseurs
musicaux externes. ..Pas encore de logiciels
sur les nouveaux ST. Un logiciel intégré
appelé Infinity comprenant un traitement
de texte, un logiciel graphique, un tableur
et un gestionnaire de fichiers serait en
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développement chez Metric Disk. D'apres
James Copland, directeur du marketing, le
systeme dexploitation du ST est
suffisamment proche de celui du Macintosh
pour que les développeurs puissent
convertir leurs logiciels sans trop de
problemes. Mais ceci n'est pas délibéré et
de toutes fagons, il faudra écrire
spécifiquement pour cette machine si on
veut tirer parti de ses nouvelles possibilités.
Si toutes les caractéristiques annoncées et
les prix sont respectés, les Atari ST seront
les machines de l'année 1985. Il est clair
quApple devra baisser le prix du Macintosh

Larriére du ST 130. Quelques coupes dans
le boitier nont pas encore regu leur prise.
A larriere-plan, le lecteur de disquettes

3 1/2 pouces.

pour rester compétitif. En Europe, le ST
120, avec le logiciel Infitiny actuellement
en préparation, devient un sérieux
concurrent du QL. Aux Etats-Unis, il n'est
pas impossible que bon nombre de
revendeurs Commodore, dégus par le
manque d'innovation du 128, choisissent la
voie Atari.

Sur le stand, il nétait pas possible de
manipuler personnellement les appareils de
présentation, et seule une petite partie du
systeme d‘exploitation GEM fonctionnait. La
démonstration standard ne faisait guere
plus que présenter le systtme de menu et
fenétres, afficher le répertoire de tous les
fichiers sur le disque et lancer un jeu de
murs de briques ou le Logo. Au fait, on
attend un 16/32 bits chez Commodore...
Autrement dit, le ST est loin détre preét.
Comment dailleurs le serait-il alors que
Jack Tramiel est aux commandes d’Atari
depuis 6 mois seulement. L'expérience du
QL de Sinclair présenté prématurément il y
a un an, nous laisse supposer qu'il sera dur
d'étre dans les temps annoncés.

LES NOUVEAUX 8 BITS ATARI,
PLUS BEAUX ET MOINS CHERS

LA NOUVELLE GAMME ATARI
dordinateurs 8 bits est constituée du 65 XE
et du 130 XE. Ces ordinateurs sont 100 %
compatibles avec l'ancienne gamme de
400/800 et 600/800 XL. Quelques
améliorations ont été apportées dans les

_fonctionnalités. Le constructeur s'est

surtout attaché a la réduction du cout et a
la fiabilité de ces nouvelles machines, en
diminuant le nombre de circuits (meilleure
intégration) et de pieces mobiles (clavier).
La compatibilité avec les anciens modeles
permet dassurer aussi bien l'utilisation des
logiciels existants que des périphériques de
I'ancienne gamme. La série XE est
programmable en Basic. Le Basic est
intégré dans la mémoire morte de l'appareil
et il pourra étre amélioré par l'adjonction
de cartouches. D'autres langages comme le
C, le Logo ou I'assembleur seraient
disponibles. On trouve dix modes
graphiques différents, compromis entre la
résolution et le nombre de couleurs
possibles, la plus grande résolution étant
de 320 x 192 points, le plus grand nombre
de couleurs 256. On peut générer des
motifs programmables (sprites) qui
simplifient considérablement la tache du
programmeur de jeux, et générer des sons
grace a un modulateur a 4 voies. Rien de
nouveau puisqu'il s‘agit 1a des
caractéristiques du 800 XL. On retrouve le
meéme éditeur de lignes qui permet de
modifier simplement a l'aide des curseurs
(touches de déplacement) et de touches de
fonction nimporte quelle ligne présente sur
l'écran. L'Atari 65 XE est du point de vue
des fonctionnalités, un 800 XL. Le nouveau
boitier, trés élégant, confirme la tendance
du constructeur a faire de nos ordinateurs
familiaux des objets séduisants. Le clavier a
été sensiblement amélioré pour permettre
une meilleure position de travail. Les
habitués d’Atari reconnaitront toutes les
touches dun clavier familier. Le 65 XE

Le 65 XE utilisant les périphériques
de lancienne gamme XL.
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devrait étre vendu aux Etats-Unis aux
alentours de 120 $; le 130 XE, possédant
128 Ko de mémoire, serait vendu aux
alentours de 200 $, vous avez bien lu. Ces
prix étonnamment bas, devraient
déclencher une baisse chez les concurrents
qui le pourront. Patience, cependant: ces
machines ne seront disponibles aux USA
qu‘au printemps, et il est fort probable qu'il
faudra attendre la fin de I'année pour en
disposer apres adaptation a nos normes
(Secam, Peritel). L'Atari 65 XE sera
disponible dans deux autres versions. Une
version portable (65 XEp) avec un
moniteur monochrome de 5 pouces intégré
ainsi quun lecteur de disquettes de 3 1/2
pouces. Difficile alors d'utiliser les logiciels
existants (sur disquettes 5 1/4 pouces) sans
acheter un lecteur extérieur adéquat. Une
version musicale, le 65 XEM, possede

8 canaux de sortie, chaque canal pouvant
générer un son sur plus de 10 octaves avec
un controle précis du nombre et de
I'amplitude des harmoniques. Le 130 XE est

Le 130 XE. Méme boitier, plus de mémoire.

une version gonflée, destinée a l'usage
semi-professionnel. Les 64 Ko
supplémentaires ne serviront que dans les
applications particulierement gourmandes
en mémoire comme le traitement de texte
ou l'utilisation de tableaux de calcul. Il est
toutefois nécessaire que ces applications
aient été développées spécifiquement pour
le 130 XE. Parallélement, Atari présentait
de nouveaux périphériques: une
imprimante a marguerite pour le courrier,
une petite imprimante thermique et une
imprimante a impact d'une vitesse de

80 caracteres par seconde, un modem
300 bauds a composition automatique et
réponse automatique. Les prix ne sont pas
encore connus, mais devraient étre parmi
les plus bas du marché.
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COMMODORE 128:

DE LA MEMOIRE, EN VEUX-TU EN VOILA.

A REGARDER LE COMMODORE 128, ON
a l'impression que le 64 est vieux d'un
siecle. Le boitier beige clair, la forme
@énérale tres basse, le vrai clavier
professionnel de 92 touches comprenant,
oh raffinement supréme, un clavier
numérique, en font, avec son concurrent
direct I'Apple li¢, I'une des plus belles
machines du moment. Comme son nom
I'indique, le Commodore 128 a 128 K-octets
de mémoire pouvant s‘étendre jusqua

512 Ko: ce qui est assurément beaucoup
trop pour ne servir que.. a stocker des
données. Seuls, en effet, les 128 Ko
peuvent stocker et exécuter des
instructions de programme, la place
supplémentaire n'est utilisée que pour
simuler un lecteur de disque. Les anglo-
saxons appellent ca un “RAM disk”; il
permet daugmenter considérablement la
vitesse de certains traitements. Le prix du
128 n'est pas encore fixé. On attend de
connaitre les prix des concurrents et en
particulier une éventuelle baisse de

I'Apple Ilc. On parle de 250 $ pour la
machine seule et de 750 $ avec un
moniteur et un lecteur de disquettes. Le
Commodore 128 peut fonctionner dans 3
modes différents, en mode 64, en mode
128 et en mode CP/M. En mode 64, ce n'est
ni plus ni moins quun Commodore 64,
meéme Basic version 2.0 stocké en mémoire
morte, méme résolution graphique, méme
vitesse de fonctionnement. Il peut alors
utiliser les nombreux logiciels qui existent
pour cet ordinateur, des jeux pour la
plupart; que les possesseurs d'un
Commodore 64 soient rassurés, non
seulement leur micro-ordinateur reste en
production mais il sortira encore de
nombreux produits, développés pour le 128,
dans ce mode. On peut simplement
sattendre a ce que l'ancien modele soit
davantage considéré comme une machine
d'initiation et de jeu. En mode 128, le
Commodore fonctionne a une vitesse de

2 millions d'instructions, par seconde soit le
double de la vitesse du 64 (et de I'Apple II) et

peut gérer 64 Ko de mémoire supplémentaire.

La résolution graphique peut étre de 640 x
200, soit le double de celle du 64 et
Iaffichage peut se faire sur 80 colonnes, ce
qui confirme la volonté de Commodore de
faire une machine aux capacités
professionnelles. Le Basic est contenu en
mémoire morte, il sagit de la version 7.0 qui

présente plus de commandes que le Basic
du mode 64 (PRINT USING, IF... THEN... ELSE,
BEGIN... END, DO UNTIL) et peut gérer 4
modes daffichage différents. On peut en
particulier superposer texte et graphisme, ou
ouvrir des fenétres. Il faut toutefois posséder
le nouveau moniteur vidéo adéquat (moniteur
a interface numérique). Le logiciel intégré
Jane (voir SVM n° 10) est disponible sous ce
mode. Rappelons que Jane se veut facile a
maitriser, utilise des icones et une souris
(ou une manette de jeux) a la fagon de
Macintosh pour choisir les taches et les
commandes a exécuter. Jane comprend un
traitement de texte (Janewriter), un tableur
(Janecalc) et un gestionnaire de fichiers
(Janelist).

d'instructions plus large lui permettant
d'adresser plus de mémoire. Le deuxieme
microprocesseur, le Z80, avec une vitesse
d'horloge de 4 MHz, permet de faire
fonctionner le systéme d'exploitation CP/M.
En mémoire morte, on trouve donc deux
Basic, celui du 64 et celui du 128, et le
systeme dexploitation du disque (DOS) du
mode 128. Au démarrage, le systéme est
en mode 64, sauf si vous avez introduit
une cartouche développée pour le mode
128. Sinon on passe au mode 128 par une
commande simple. Le systeme
d'exploitation doit étre chargé a partir dune
disquette. Selon le format de la disquette,
le Commodore 128 sait sélectionner son
mode de fonctionnement.

Le mode CP/M a été choisi de fagon a
pouvoir bénéficier des avantages de la
bibliotheque de programmes existant pour
ce systeme d'exploitation. Il semble d‘apres
le constructeur, que l'adaptation des
programmes CP/M au Commodore 128 ne
pose aucun probleme. La série des logiciels
Perfect (comprenant un traitement de texte,
un tableur, un gestionnaire de fichiers),
développée par Thorn EMI Computer
Software et bien connue des utilisateurs
dordinateurs sous CP/M, figure déja au
catalogue Commodore a c6té de Wordstar
et dBase II.

Le 128 contient 2 processeurs. Le 8502
fonctionnant a 1 MHz dans le mode 64 et
exécutant alors le méme jeu d'instructions
que le 6510 du Commodore 64, ou a 2
MHz dans le mode 128 et exécutant un jeu

Les périphériques existant pour le
Commodore 64 sont tous compatibles avec
le nouveau mode. Plusieurs nouveaux
périphériques seront disponibles dont un
lecteur de disquettes intelligent de 5 1/4
pouces offrant une capacité de stockage de
360 Ko. Le temps de transfert des données
serait 10 fois supérieur a celui des anciens
lecteurs. On disposera également d'un
moniteur monochrome 80 colonnes pour
les applications professionnelles, d'un
moniteur couleur a 2 entrées, I'une RGB
numeérique et l'autre vidéo composite (ce
moniteur peut également étre utilisé avec
les lecteurs de vidéocassettes), des modems
300 bauds et 1200/300 bauds a réponse et
composition automatiques. Le tout devrait
étre disponible avant la fin du printemps,
aux USA.
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LCD : LES FENETRES FONT LA VALISE

EH MEME TEMPS QUE LE 128,
Commodore annongait son nouveau
portable autonome nommé LCD, pour
Liquid Crystal Display. Présenté sous la
forme d'une petite valise, cet ordinateur est
pourvu d'un ensemble de logiciels en
mémoire morte (Cest-a-dire figés a
I'intérieur de la machine) et dun modem
300 bauds a réponse et numérotation
automatiques. Le prix encore inconnu
devrait se situer entre 300 et 500 $. Le
Commodore LCD, trés compact pour un
appareil de cette catégorie, pese
approximativement 1,5 kg et contient un
Basic maison complet, mais ne pouvant
gérer que des fichiers séquentiels. Lécran
de 16 lignes de 80 colonnes est
sensiblement plus contrasté que celui de
ses concurrents, le Tandy 100 ou I'Epson
PX 8. Le clavier de 72 touches est trés
agréable a utiliser, en particulier grace a
ses 4 touches de déplacement de curseur,
bien positionnées en croix, auxquelles
s'gjoutent huit touches programmables.
L'autonomie est d'environ 16 heures avec
simplement 4 piles de 1.5 VI Il est
préférable dutiliser des accumulateurs avec

une alimentation extérieure quand cest
possible. Les logiciels ont été développés
par Commodore et restent trés classiques.
Un traitement de texte, une gestion de
fichiers utilisant une partie de la mémoire
vive de 32 Ko pour stocker ses
informations, un tableur, un répertoire
d'adresses, un agenda électronique et une
calculatrice.

La nouveauté, cest la possibilité d'ouvrir
une fenétre pendant un traitement, soit

pour effectuer un calcul a l'aide du
calculateur, soit pour écrire une note a
référencer plus tard. Le logiciel de
communication permet émulation de
terminaux asynchrones TTY, VT 52 ou VT
100 ou vidéotex (a la norme américaine
NAPLPS bien sur). La plupart des
périphériques Commodore, imprimantes et
lecteurs de disquettes, sont connectables au
LCD, en particulier le tout nouveau lecteur
de 3 1/2 pouces et 400 Ko. On devrait
méme pouvoir utiliser les logiciels écrits
pour le Commodore 64 a la condition qu'ils
ne fassent pas appel au graphisme. Le
produit sera disponible aux Etats-Unis en
avril ou mai. On peut craindre une
introduction trés tardive sur le marché
frangais a cause des produits de
communication et démulation de terminaux
qui nécessitent adaptation et homologation
par les PTT francaises. Par rapport a ses
concurrents, le Tandy 100, I'Epson PX8,
I'Olivetti M 10, le NEC PC 8401 (pas encore
en France, voir SV.M. n° 13), le Commodore
LCD devrait présenter l'avantage d'un
rapport prix/capacité mémoire intéressant,
compte tenu de la qualité des logiciels.

MITSUBISHI PRESENTE LA MAISON AUTOMATIQUE

V(US NE SOUHAITEZ PAS RENTRER CHEZ
vous dans le noir.. Téléphonez a votre
maison et dites lui d’allumer la lumiere de
l'entrée. La maison automatique peut
prendre des ordres a distance, et méme
vous parler. Par I'intermédiaire du clavier

téléphonique, vous pouvez lui commander
de controler la température, commencer le
diner, fermer les volets et les rideaux, et
pratiquement mettre en marche n'importe
quel appareil électrique. La maison peut
vous répondre : sa douce voix synthétisée
vous donnera de ses nouvelles allant du
tout va bien jusqua lalerte au feu! La, pas
la peine de s'en faire, votre maison a déja
averti les pompiers. Quand vous rentrez
chez vous, vous trouvez la photographie de
vos visiteurs estampillée de la date et de
I'heure de la visite. La caméra vidéo
infrarouge du portier fonctionne meme
dans l'obscurité totale. Votre journal
quotidien vous attend sur le télécopieur et
vous pourrez regarder deux émissions en
méme temps sur votre téléviseur
numérique. A moins que vous ne préfériez
surveiller 9 chaines simultanément, ce qui
est tout a fait possible sur cette méme
télévision. Les images seront rafraichies
périodiquement jusqua ce que vous ayez
choisi votre émission. Et la, arrétez-vous
sur une image quelconque pour l'imprimer,

grace a une petite imprimante vidéo
couleur associée a la télévision

(photo ci-contre).

Cest la premiere du genre.

La qualité de I'image 12 x 16 cm est
voisine de la photographie décran avec une
définition de 234 x 200 points. Avant de
vous coucher, vérifiez que tout va bien a
I'extérieur grace a la caméra de sécurité, et
mettez le systéme sur la position nuit. Les
volets et les rideaux se ferment, les
lumigres s‘éteignent, la porte se verrouille.
Pendant que vous dormez, le systeme
veille ; la moindre fumée, la moindre trace
de gaz ou la présence d'un étranger sera
détectée immédiatement... Gare au réveil !
Tous ces dispositifs existent vraiment et la
maison automatique était effectivement
présentée sur le stand Mitsubishi. Le
systéme central est un ordinateur capable
de contrdler un nombre théoriquement
infini de dispositifs par un systéme de
transmission en bus parcourant toute
I'habitation. En somme,

une vie de réve.
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ON S'INTERROGE

LES ORDINATEURS MSX ONT-ILS UNE
chance aux Etats-Unis ? Apres les annonces
d’Atari et de Commodore, on peut
légitimement se poser la question. Sur le
stand MSX organisé par Microsoft, on
sentait une certaine morosité. La réponse a
la question est donnée par les
constructeurs eux-memes qui, pour la
plupart, exceptés Yamaha et peut-étre
Spectravidéo, préferent attendre la fin de
l'année 85 avec une version plus
compétitive des ordinateurs MSX. Les
améliorations porteront sur l'affichage : une
définition graphique de 512 x 212 points,
un écran 80 colonnes, un mode vidéotex.
En attendant, les Japonais concentrent
leurs efforts sur le marché européen.
100000 machines auraient été vendues
depuis I€té dernier, ce qui n'est
évidemment pas un grand succes vu le
nombre de constructeurs et la volonté
d'imposer un standard. La prochaine foire
de Hanovre sera l'occasion de faire le point
sur le MSX en Europe, la satisfaction des
utilisateurs, l'attitude des développeurs de
logiciels. Sur le stand, Sony et Spectravidéo
sont la, avec des lecteurs de disquettes
intégrés. Spectravidéo montre également
un réseau local dordinateurs MSX organisé
autour dun SV 328 fonctionnant sous
CP/M. Le réseau peut gérer jusqua

32 stations dans un rayon de 310 metres.

appppp

Linterface réseau de Spectravidéo.

On peut ainsi partager une imprimante et
un disque de 10 millions de caracteres.
Chaque station doit étre équipée d'une
interface spéciale cottant environ 50 $.
Lintérét dun tel réseau pour I'éducation est
évident. Le méme constructeur présentait
aussi un lecteur de cassettes magnétique
appelé Entrepro, destiné a remplacer le
lecteur de cassettes classique. La capacité
des cassettes est de 16 a 256 Ko, suivant
la longueur de la bande.

ADIEU SOURIS

KOALA PRESENTAIT SUR SON STAND UN
dispositif destiné a remplacer la souris du
Macintosh, appelé KAT, abréviation de
“Koala answer to..", “la réponse du koala
a.." la souris bien sir. Il s'agit d'une tablette
sur laquelle on déplace un crayon ou méme
simplement le doigt. KAT est compatible
avec I'Apple Ilc. Il existe une version pour
IIBM PC, compatible avec la souris la plus
courante (Microsoft, Mouse System). Le KAT
sera disponible en avril pour moins de

200 $, ce qui fera réfléchir les possesseurs
de Macintosh qui ont déja ladite souris. Sur
I'IBM PC, le KAT, utilisant I'interface série
standard, peut étre une alternative
intéressante a l'achat dune souris. La
vedette du stand restait malgré tout, Mac
Vision, présenté en octobre dernier, pour
créer ou modifier des images sur le
Macintosh a partir dune caméra vidéo. Le
logiciel permet d'agrandir une partie de
I'image, de changer le contraste ou la

lumiére. Ainsi traitée, I'image pourra étre
reprise par Mac Paint pour lequel elle
devient un document standard et méme au
besoin étre insérée dans un document créé
avec Mac Write.

MACHINES A ECRIRE PORTABLES :
ENCORE PLUS FORT

UH BON DESSIN VALANT fHE PANASONIC RK-P400 PENWRITER ELECTRONIC

mieux qu'une longue explication,
voila ce que vous pouvez faire
avec l'une des machines a écrire
portables de la nouvelle
génération. A quelques
différences pres, on trouve les
mémes fonctionnalités chez
Smith Corona, Panasonic et
Brother. Ecriture en quatre —
couleurs dans tous les sens,
tableaux, véritable traitement de
texte incorporé permettant
recherches, corrections et
modifications de présentation -
(2 pages de texte en mémoire).
Les modeles Graphtext 90 de
Smith Corona et Type-A-Graph de
Brother, sont vendus moins de
300 $. La Panasonic RK P 400
est un peu plus chere (350 $),
mais possede un peu plus de
mémoire (4000 caracteres), un
jeu de caracteres étrangers en
standard, et une sortie RS 232
qui permet de l'utiliser comme

. . L
imprimante.

PYPRARITER

to boldface, :t

17
A

" BAR CHARTS

RADAR CHARTS

2732

s
I |

COLUMN LAYOUT

|

28

SCIENCE & VIE MiCRO N° 14 - FEVRIER 1985




FORUM IBM PC
Niveau 3
stands 28 et 29

DISTRIBUTEUR
AGREE

avecl

P Ordinateur
Personnel

A Configuration proposée :

Unité centrale IBM XT 128 Ko
| Disquette IBM 360 Ko

Disque dur IBM 10 Mo
Carte écran/imprimante |1BM
Ecran monochrome IBM
Clavier frangais

Livré avec :

DOS 2.1, BASIC, DIAGNOSTIC,
MULTIPLAN (tableur électronique),
EASYWRITER (traitement de texte).

Matériels garantis 6 mois. Possibilité de contrat de maintenance national.

BISOKT

Vous désirez une documentation détaillée, une
démonstration, un conseil ou un avis,
envoyez-nous le coupon ci-contre

ou téléphonez au
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Vous attendiez une informatique plus douce, plus
juteuse, plus séduisante, plus chaleureuse, moins chere?
Vous étes miir pour Apricot.
Jamais des ordinateurs personnels n’ont été aussi
agreab]es d’emploi. Aussi riches en possibilités.
ussi.économes de votre temps, de votre fatigue, de

he de telles ambitions. Mais
"Apricot.
)n reconnait le succes.

Pour toute information sur la gamme Apricot,
prenez contact avec APPLIED COMPUTER TECHNIQUES FRANCE S.A. 4, avenue Hoche - 75008 PARIS - Tél.(1) 766.04.15.






Encore un mythe qui tombe:
toutes les disquettes
ne naissent pas égales.

Si vous pensez que toutes les disquettes
sont identiques, regardez bien leur
emballage.

La plupart comportent un point de
soudure ¢a et 13, laissant la plus grande
partie de Iétui non scellée.

L’étui risque, tot ou tard, de se bomber,
de se gondoler, de se plisser, et finit par
s'ouvrir.

Résultat: au cours de manipulations,
les crayons, les stylos ou méme simple-
ment les ongles peuvent s'introduire dans
les espaces laissés libres et abimer le dis-
que qui, une fois introduit dans votre
unité de disquette, aura toutes les chances

LA DISQUETTE ENDOMMAGEE :
Les points de soudure, dispersés
de-ci de-l3, laissent

la plus grande partie
de I’étui non
scellée.

de se coincer ou d’endommager votre
téte de lecture, entrainant la perte des
informations enregistrées.

Pour éviter ce type d’'inconvénient,
Memorex a développé un systeme appelé

“soudure continue”, qui permet de sceller
chaque millimetre de I'étui de protection
et de le tendre parfaitement.

SYSTEME “SOUDURE CONTINUE” MEMOREX :
L’étui est scellé en
continu et tendu

parfaitement.

Ce procédé rend les disquettes Memorex
plus rigides, plus solides et les conserve
en permanence en parfait état de fonc-
tionnement, évitant ainsi bien de mauvai-
ses surprises.

Ce systeme de protection n’est qu'un
simple exemple du soin extréme apporté
a la fabrication des disquettes Memorex,
quil agisse de 1a 87 1a 5”1/4 ou de la
nouvelle 371/2.

Alors, la prochaine fois que vous irez
acheter une ou plusieurs boites de dis-
quettes, souvenez-vous qu’elles ne nais-
sent pas toutes égales.

Les disquettes Memorex
ont quelques privile-
ges tout 2 fait intéres-
sants.

MEMOREX

Votre mémoire la plus fidéle.

MEMOREX

A Burroughs Company

Division Supports Magnétiques
1-5, rue Maurice Ravel

92300 Levallois

Tél.: (1) 739.32.04.
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ENQUETE

Fabrication : complexe. Tendance : mouvementée.
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Qui n'a pas sa disquette ? Avec
1 milliard d'unités vendues en
1984, ce support magnétique
d'informations devient aussi
banal que les cassettes audio.
Entre euphorie et inquiétude,
les fabricants se précipitent sur
ce nouveau filon, en plein
développement: le disque
souple de 10 M-octets de capa-
cité est pour 1986. Et malgré

un processus de production
complexe qui fait de la dis-
quette un objet tres sophisti-
qué, sa fiabilité en usage cou-
rant est quasi totale. Ouf'!

Thierry MORIN

’ EUSSES-TU CRU? LA DISQUETTE
est en pleine révolution: cest le
far-west; dit un fabricant, ‘on
attend une croissance fantastique”

dit un autre, ‘il va y avoir des victimes” pré-
vient un distributeur, ‘on aborde une période
charniére”,... Quel concert! Les professionnels
de la disquette sont si agités que, en compa-
raison, le monde déja survolté de la micro
parait presque paisible. Explication : Il y avait
27 marques il y a quinze mois, il y en a 103
aujourd’hui : tout le monde ne peut pas tenir
sur un marché aussi explosif;, dit Pierre-Jean
Billon, directeur général de Verbatim France,
qui fume cigarette sur cigarette. D'apres une
étude du Santa Clara Consulting Group, en
Californie, il s'est vendu pres d'un milliard de
disquetttes en 1984, dont 60% aux Etats-
Unis ; le chiffre atteindrait 2 milliards en 1987-
88. Et pour I'Europe, la progression est encore
plus violente : de 140 millions en 1984, le con-

LA DISQUETTE SOUS

tinent passerait a 500 millions: 260% de
croissance en 3 ou 4 ans!

“Cest un marché qui va faire plus que les
cassettes audio et vidéo réunies” estime
Joseph de La Taille, chez Memorex, en s‘agi-
tant sur sa chaise. Et si 'on observe des taux
de croissance en forme de trajectoire de fusée,
si les marques se multiplient comme champi-
gnons sous la pluie, cest que la disquette va
atteindre son grand-prétre anonyme: le
grand-public (ou “end-user’, selon le rite
anglo-saxon).

On ne sait toujours pas qui a inventé la
roue, mais pour la disquette, on sait : 1a froide
grand-mere de l'informatique, Big Blue, alias
IBM. Selon une légende, un ingénieur de sa
branche italienne invente la disquette et son
lecteur, aprés une observation attentive des
mange-disques. Légende ou pas, en 1971 1BM
sort le 8" (disquette de diametre 8 pouces) et
applique le systéme au traitement de texte.
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Usage: fiable. Lutilisateur y trouve son compte.

Suffisamment efficace pour que le 8" se fasse
une place au soleil, entre moult systemes d‘ar-
chivage informatique, bande calculateur,
streamer, cassette, disque dur, etc.

Efficace, mais un peu grand. En 1976, une
société californienne, Dysan, invente le format
5"1/4. Meme systeme denregistrement
magnétique, méme fiabilité, méme capacité
de stockage, mais plus petit. Le 5"1/4 démarre
en fleche : parce qu'il correspond, dans I'esprit
et dans le temps, au boom de la micro-infor-
matique ; parce que, aussi, les fabricants qui
s'intéressent a la disquette ont eu Il'intelli-
gence d'adopter des standards communs au
travers d'organismes comme 'ANSI ou I'ECMA
(1). Les spécifications identiques des principa-
les caractéristiques des disquettes leur per-
mettent d'aller sur les lecteurs de toutes les
marques, sous réserve dun formatage adé-
quat. Le piege dans lequel se débat le matériel

On veut encore plus petit. Dysan tente un
format de 3"1/4 et se plante. IBM tente un for-
mat de 3”9 et se plante. Maxell tente un format
de 3" et se plante. Sony tente un format de
3"1/2 et ¢ca marche. Adopté par Apple et Hew-
lett-Packard, ce mini-format est en voie de
s'imposer comme nouveau standard - en
méme temps qu'il relance la folle boule du
marché disquette. Folle ? Parce que des nou-
veaux produits se profilent dans tous les

TOUTES SES FACES

tiroirs; parce que les chiffres sont gonflés;
parce que les fabricants vendent a leurs con-
currents leurs propres produits ; parce que le
consommateur n'y comprend rien. Et parce
que, sous l'anodine disquette se dessine le
combat majeur de [linformatique dau-
Jjourd'hui.

Prenez la France : on ne sait pas, a deux mil-
lions pres, combien de disquettes se vendent.
Selon les estimations des professionnels, cela
va de 14 millions a 24! Va pour 19 a 21 mil-
lions d'unités en 1984, selon l'opinion la plus
commune. Et pour 1985 ? "Le marché sera de
20 millions” dit Madame Moins ; Il sera de 35
millions’; dit Monsieur Plus. Limpide.

Prenez les ventes de chacun. Verbatim, le
leader mondial, est aussi leader francais:

(1) ANSI: American national standard institute;
ECMA : European computer manufacturing associa-
tion.

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FEVRIER 1985

environ 6 millions de disquettes vendues en
1984 ; Memorex saccroche, a pres de 5 mil-
lions ; Rhone-Poulenc Systemes et 3 M collent
alaroue, enrevendiquant 3,5a 3 millions ven-
dues en France. Sans oublier les prétendants
qui annoncent qu'ils font ou vont faire un
malheur : Xidex, Nashua, Dysan, Maxell, Fuj,
Control Data, Sony, BASF... Et une kyrielle
d'impétrants qui se glissent sur les rayons des
boutiques : SKC, Laserdata, Sentinelle, Rovi-
flex, Esselte... En gros, le 8", en fin de course,
fait un tiers des ventes ; le 5"1/4, prospere, les
deux tiers, et le 3"1/2 est encore marginal.
Mais il risque d‘autant plus de déstabiliser le
marché que celui-ci est en plein bouleverse-
ment: jusqua présent, 35 a 40 % des ventes
se font vers les OEM (‘original equipment
manufacturers”), des constructeurs d'ordina-
teurs qui achetent des disquettes et y étiquet-
tent leur nom. L'essentiel du reste se vend par
de classiques réseaux de distribution, a des-
tination d'un public majoritairement profes-
sionnel.

A la recherche
du grand-public

Or, cette répartition va radicalement chan-
ger. Selon une étude du cabinet américain
“Magnetic Media Information Services”, ces
deux catégories, qui représentaient 80 % des

ventes en 1981 vont descendre a moins de
50% au profit de consommateurs comme les
duplicateurs (ceux qui consomment des dis-
quettes pour recopier des programmes), la
vente par correspondance, et la vente au
détail aupres du grand-public. Aux Etats-Unis,
ces trois nouveaux circuits représenteraient
plus de 40% des ventes en 1986.

Les fabricants de disquettes vont devoir
s'adapter pour séduire les “hobbyistes” - et
conserver leur part du gateau. Cest d'autant
plus difficile qu'il est délicat de juger de la qua-
lit¢ dune disquette; on I'a vu, des normes
communes ont été définies. Ce qui veut dire
que toutes les disquettes mises en vente res-
pectent un certain nombre de criteres techni-
ques mesurant la qualité magnétique du sup-
port. Et comme ces critéres sont fixés a une
barre plus élevée que celle requise par I'utili-
sation courante, les disquettes sont pour l'es-
sentiel de qualité égale, du point de vue du
consommateur. A la différence des cassettes
audio que n‘importe qui peut hiérarchiser
avec une bonne chaine, les défauts d'une dis-
quette sont peu repérables ; ¢a marche ou ¢a
ne marche pas. Méme pour de gros consom-
mateurs qui peuvent faire des tests poussés,
les différences ne sont pas évidentes: ‘On a
testé une dizaine de marques, dit le directeur
de CAAV. un nouveau duplicateur de la Cote
d’Azur, et on sest retrouvé avec trois fabri-

cants a égalité de qualité. Notre choix sest
alors opéré en fonction de la sureté dapprovi-
sionnement que lon pouvait espérer”. Cette
absence de différenciation explique qua la
FNAC de Bruxelles, on puisse vendre depuis
dix mois des disquettes en vrac, sans marque,
et sans retour ou plainte des acheteurs. A
99 FB la disquette, au lieu de 140 FB pour les
concurrentes, ce produit blanc fait un tabac
avec 30 a 40% des ventes de disquettes du
magasin.

Pour survivre, les fabricants ont plusieurs
solutions. D’une part, mettre en avant des
détails : celui-ci dira que sa pochette, pliée en
carré, assure une meilleure rotation du disque,

Suite page 39

Un revétement particulier permet

de faire apparaitre les 77 pistes de cette
disquette déja formatée: les segments noirs
représentent le début des secteurs.
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PRODUIRE DES DISQUETTES:

Produit banal, 1a disquette est aussi un objet technologique, résul-
tat d'un processus de production complexe. Il n'y a actuellement
qu'une dizaine de fabricants qui le maitrisent de bout en bout.
SVM est allé dans les usines francaises de Rhone-Poulenc Sys-

temes pour apprendre la genese de la disquette.

Photos Armand BORLAND
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Au départ, une bande de polyester de 75
microns dépaisseur (1) est enduite dune
couche, denviron 1 a 2 microns, dun oxyde
magnétique de fer lié par des résines et conte-
nant aussi des solvants pour permettre une
bonne fluidité de la couche (2). Les deux faces
sont enduites lune apres lautre et, aprés
séchage et calandrage (compression de la sur-
face entre des rouleaux), on va découper les dis-
ques (3). Apres divers controles dépaisseur et
de rugosité, les ‘cookies” (4) sont préts a étre
brunis. Cette opération consiste en un polissage
de la surface, pour la rendre parfaitement lisse
et plane (5). Certains fabricants effectuent aussi
une lubrification, pour atténuer les frottements
entre la téte de lecture du drive et le disque.
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AFFAIRE DE PRECISION
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Par ailleurs, il faut fabriquer la
pochette. Sur une bande de PVC
(polychlorure de vinyle), on soude
un intissé pour nettoyer le disque
des poussieres qui sy glissent lors
de la lecture (6). Ensuite, la
pochette est découpée par embou-
tissage (7) puis pliée et fermée par
soudure sur deux de ses cotés (8).
On va alors insérer le disque dans
sa pochette (9), et procéder aux
controles de fidélité de reproduc-
tion appelés ‘certification”: les
impulsions manquantes et parasi-
. tes sont mesurées a loccasion
| décritures et de lectures a vitesse
o rapide. Selon les résultats de ces
tests, les disquettes sont classées
en catégories (simple face, double k;
densité, etc) ou rejetées (11). Il ne ~¢<

reste plus alors qua fermer 3.5
pochette sur son dernier coté ega”
létiqueter (12): elle est a

i
5

lemploi. D7 il
cand
il
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o s
oo
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E CHOIX D'UNE MARQUE DE DIS-

quette est souvent affaire de hasard.

D'une part la disquette est percue

comme un produit de consommation
courante et on a tendance a penser qu'elles se
valent toutes. D'autre part, chaque utilisateur
a une anecdote de programme perdu, de sai-
sies a refaire ol la disquette joue le role d'ac-
cusée. Pour essayer d'y voire clair, voici I'expé-
rience vécue d'un testeur de disquette. “Pour
tenter de m'y retrouver dans le marché floris-
sant de la disquette et de donner une base
objective au choix que je préconise, voici les
points examinées.

D’ABORD LA BOITE

La premiere chose que l'on voit quand on
achete une disquette, c'est bien évidemment
la boite. Si on exclut le cas des disquettes ven-
dues par certaines marques par pochettes de
deux, les emballages contiennent générale-
ment dix disquettes. Prenez garde aux boites
en carton qui se déchirent au bout de la
dixieme manipulation et préférez le solide
emballage en plastique dont vous apprécierez
le coté fonctionnel. A moins que la différence
de prix ne vous fasse opter pour I'achat dune
boite de rangement contenant plusieurs dizai-
nes de disquettes. Noubliez pas que vos dis-
quettes passeront plus de temps dans leur
boite que dans le lecteur de votre ordinateur.
En utilisation intensive, vous chercherez vingt
ou trente fois par jour la bonne disquette dans
la boite, et vous apprécierez la facilité de ran-
dement, I'étiquetage clair, 'acces facile.

L'ASPECT EXTERIEUR

Trois éléments permettent de juger de la
qualité de fabrication dune disquette. Regar-
dez d'abord la fenétre de lecture. Si des poils,
qui viennent de la découpe de la pochette,
sont visibles le long de la fenétre, ils risquent
un jour de se détacher et de passer sous la téte
de lecture. Examinez ensuite le trou central : il
doit étre renforcé. Si la disquette n'est pas par-
faitement introduite dans le lecteur, apres
seulement quelques passages le centre serasi
ondulé que le moyeu du lecteur n'entrainera
plus la disquette ; dans ce cas, un bricolage
reste votre seule chance de sauver vos pré-
cieuses données. Faites refléter la lumiere sur

LE TEST S.V.M.

la surface magnétique de la disquette elle-
meéme. Un support brillant, net, uni indique un
polissage soigné : clest un gage de qualité. Evi-
tez les surfaces rayées, zébrées, mates.

- TESTEZ VOUS-MEME

N'oubliez pas que votre ordinateur est un
bon outil de test des disquettes. Vous pouvez
mettre au point votre propre procédure de

Test dune disquette sur oscilloscope :
la chute brutale du tracé indique une
impulsion manquante. Cette disquette sera
impitoyablement éliminée.

DIX COMMANDEMENTS
POUR NE RIEN CRAINDRE
DES DISQUETTES

1. Moi, ta disquette avec respect me saisi-
ras.

2. Par I'étiquette toujours me tiendras.

3. Jamais sur ma surface tes doigts ne por-
teras.

4. Avec précaution dans le lecteur m‘inse-
reras.

5. Apres usage dans ma pochette me
remettras.

6. De l'aimant et du trombone toujours
me protegeras.

7. Jamais de ta pointe bille mon étiquette
n'écriras.

8. Du gel et du soleil pareillement me gar-
deras.

9.Du feu comme du liquide toujours
m‘éloigneras.

10. De moi, maintenant, sauvegarde effec-
tueras.

Rhone-Poulenc Systemes

COMMENT CHOISIR
UNE BONNE DISQUETTE ?

“certification” de disquette. A titre dexemple,
voici la mienne. Elle part du principe que les
acces aux données sont peu fréquents, sauf
pour les pistes qui contiennent le répertoire
de la disquette. Le test fait faire a la disquette,
en accéléré, ce qu'elle supportera au pire pen-
dant sa vie réelle, Notons toutefois que la dis-
quette subit cette “torture” dans des condi-
tions idéales. En effet, il n'y a pas de manipula-
tions, et les résultats ne permettent pas de
déduire une durée de vie a une disquette. Cest
plutot une sorte dexamen d'entrée. Le soin
apporté a la manipulation, le stockage dans
des conditions de température et d’humidité
conseillés par le fabricant, le bon réglage du
lecteur sont au moins aussi importants que la
qualité de la disquette.

Mon test, en Basic, consiste a écrire un
nombre variable toujours au méme endroit
sur la disquette, puis a le relire en vérifiant
qu'il est égal au nombre écrit. Entre chaque
lecture-écriture, le répertoire de la disquette
est exploré, ce qui provoque autant de dépla-
cements de la téte de lecture. En fait, chaque
passage réalise sucessivement une écriture
sur le répertoire, une écriture dans le fichier,
un examen du répertoire, puis une lecture
dans le fichier. Pratiquement cette séquence
se répete environ vingt-cing fois par minute.
Une disquette est testée en continu durant
20000 séquences, ce qui représente plus de
12 h de test par disquette. A titre de curiosité
certaines disquettes ont supporté 100000
passages, soit un week-end sans arrét. En cas
d'erreur, le programme affiche le nombre de
passages effectués et sarréte. Contre toute
attente, et contrairement a ce qui se passait il
y a quelques années, toutes les disquettes tes-
tées résistent a ce traitement, qui est plus dur
que l'utilisation moyenne d'une disquette.

Les constructeurs qui testent leurs produc-
tions et celles de la concurrence pratiquent
des essais beaucoup plus durs, lisant et écri-
vant jusqua 5 millions de fois sur une méme
piste. On peut déduire de ces essais que les
disquettes sont maintenant d'une excellente
fiabilité. Les ennuis constatés proviennent,
soit de disquettes anciennes, soit dun mau-
vais fonctionnement de l'ordinateur, soit du
non-respect des précautions d'usage. Pensez
avant d‘accuser le fabricant de disquettes a
respecter les dix commandements”.

Philippe MEDAN
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Suite de la page 35

celui-la vantera la qualité de ses soudures, le
troisieme avancera la qualité unique de sa
lubrification, qui permet une moindre usure
de la téte de lecture... D'autre part, jouer sur ce
que les Américains appellent plaisamment le
“human factor”: valoriser I'environnement de
la disquette (emballage, couleurs, réputation
de la marque) plutot que ses qualités techni-
ques. Enfin, et peut-étre surtout, fignoler leur
processus de production. Toutes les disquet-
tes doivent satisfaire a un certain nombre de
qualités déterminées ; mais tous les fabricants
narrivent pas a produire une meme propor-
tion de disquettes conformes. L'un aura 10 %
de rejet, l'autre 40%. A qualité égale du pro-
duit fini, le cott de production n'est pas le
meéme. Il est aussi lié au volume produit : cest
I'effet déconomie d'échelle: plus on produit,
moins cest cher a l'unité. Cest pourquoi de
nombreux fabricants poussent les feux au
maximum, quitte a se retrouver en surproduc-
tion. Il ne leur reste plus alors qua vendre le
surplus a des concurrents, fabricants ou non:
nombreuses sont les marques qui achétent
leurs produits a d‘autres, en se contentant de
mettre leur étiquette.

Abaisser les couts de production? Mais il
faut automatiser, investir - et ce, au moment
ou, concurrence oblige, les prix baissent et les
marges rétrécissent. Au détriment de l'avenir
parfois: “Vendre trop bon marché nest pas
intelligent, dit Bernard Jacques, chez BASF:
les marges deviennent trop faibles pour que
lon puisse investir, notamment dans la
recherche’.

Les fabricants se retrouvent dans un étau :
il faut baisser les prix, donc baisser les coits,
donc produire beaucoup. Mais on est alors
contraint de vendre a d‘autres qui sont con-
currents et font baisser les prix... Il reste la
fuite en avant, produire en espérant que le
marché suivra. Et si I'on n‘a pas les reins assez
solides, on se fait racheter, comme Dysan par
Xidex, ou Brown Disks par Rhone-Poulenc
Systemes. Et puis ne pas se tromper sur I‘évo-
lution prochaine.

IBM tranchera

La grande question est de savoir si vrai-
ment le 3"1/2 va s'imposer. Pour I'instant, il ne
tourne que sur un nombre limité de machines,
notamment le Macintosh d'’Apple. La majorité
des constructeurs se tatent avant de choisir.
IIs attendent la décision d'IBM... Big Blue joue
un role non négligeable en achetant ses dis-
quettes 5"1/4 a divers fournisseurs et créant
parfois, par le volume élevé de ses achats, des
liens de dépendance. Mais, ayant loupé le 3”9,
IBM trouve un peu vexant d'adopter le 3"1/2 -
et délicat: on accepterait alors de suivre ce
petit concurrent si énervant, Apple, et ces
satanés Japonais, qui font chevaucherle 3"1/2
sur la vague MSX.

Mais, pour une fois, IBM a dii suivre le choix
du marché: elle vient de commander un mil-
lion de lecteurs 3"1/2 a Toshiba ; I'nypothese
la plus naturelle est qu'ils sont destinés au
futur portable d'IBM. De méme, le Japonais
Y-E Data, le plus grand constructeur de lec-

Armand BORLANT

teurs du monde, vient de choisir le 3"1/2.
Apres une étude approfondie d'unan, il I'ajugé
préférable pour des applications profession-
nelles au 3" et au 3"1/4, selon des criteres por-
tant sur les performances, la fiabilité et le cott
de production. Le 3"1/2 semble bien avoir
gagné sa bataille.

Laffaire ne se finira pas avec le 3"1/2. Qui
dit produit technologique dit recherche et dit
changement permanent. Tout le monde doit
amortir les investissements réalisés pour pro-
duire du 3"1/2, mais déja les nouveaux pro-
duits se profilent. Quasi opérationnelles, mais
pas encore totalement maitrisées, la 3"1/2
double face et la 5"1/4 haute densité.

Opérationnel déja, le Drivetec, adopté par
Kodak, un lecteur qui permet de stocker jus-
qua 3,3 M-octets: le moteur asservi permet
un repérage tres précis des pistes d'enregis-
trement, on peut donc en augmenter le
nombre. Opérationnel aussi, le Bernouilli Box
de lomega, qui fait flotter le disque souple au-
dessus dun plateau rigide et permet un
stockage de 10 Mo. Prét mais cher, le procédé
Spincoating de Brown Disks: on couche les
particules magnétiques non plus linéaire-
ment, donc de maniere aléatoire, mais de
facon concentrique, disque apres disque, ce
qui augmente la capacité.

A I'étude, la disposition verticale des parti-
cules d'oxyde, qui augmente la densité d'infor-
mations. Sans parler des recherches sur les
composants (par exemple le remplacement
de l'oxyde de fer par un oxyde de cobalt), la
grande affaire de I'avenir est le disque optique.
Onssait le faire fonctionner en écriture-lecture,
mais on ne sait pas encore bien effacer pour
réécrire. Pourtant, Sony et Hitachi ont pré-
senté des prototypes qui pourraient effacer :
le laser chauffe la surface du disque, la polarité
magnétique change, et on peut écrire de nou-

=i
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Machine pratiquant le formatage des
disquettes, cest-a-dire la découpe des pistes
en secteurs ou lon pourra ‘ranger” les

informations a mémoriser.

veau. On prévoit des disquettes denviron 3"
qui supporteraient 50 Mo ! Comme dans d'au-
tres domaines, le disque optique s'annonce
comme le grand procédé de mémorisation
des données des années 90.

Et tant qua faire, on peut déja penser au
stockage chimique, a base de protéines: on
comptera alors en giga octets (1000 Mo)...

Cest peut-étre beaucoup pour la majorité
des utilisateurs. Et dans I'immédiat, ce sont
eux qui vont arbitrer la bataille des chefs, au
niveau plus modeste des 5"1/4 et 3"1/2.

Hervé KEMPF
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WVersion Calc est un tableur francais fonctionnant
sur APPLE /lc et APPLE /le 128 K.
Il utilise la souris et le principe des menus déroulants.
Il fonctionne avec le systéme d’exploitation ProDOS
d’ou sa trés grande souplesse dans la gestion des
fichiers et des documents.
Version Calc permet de visualiser directement
vos courbes ou vos histogrammes issus des calculs.
Version Calc écrit ou lit des fichiers DIF. Il comporte
des textes d’'aide.
Version Calc est compatible avec EPISTOLE
ou APPLEWORKS.

UN TABLEUR SOURIS

A vec Version Calc vous sélectionnerez avec la
souris les célébres fonctions couper, copier, coller.
Elles vous permettront de deplacer vos cases,
de les supprimer et de copier vos formules en relatif.
Vous suivrez visuellement etimmédiatement vos
modifications de largeur de colonnes, 'insertion d'une
ligne ou d’une colonne, sa suppression.

Tout devient trés facile grace a I'utilisation de la souris.

UNE MANIPULATION AISEE

VOUS pouvez vous déplacer en utilisant les fleches
etles ascenseurs. Il est facile d’ouvrir une deuxieme
fenétre calculs ou graphiques.

Vous avez accés au catalogue de vos fichiers.
Version Calc gere dynamiquement les volumes et
sous-volumes avec la souris.

Version Calc MITT{HILIE

Couper, copier, coller Sélection d'une ou plusieurs cases

FORMATS

Vous pouvez utiliser différents formats ou cadrages
de visualisation des cases.
Version Calc, selon votre ordre, protége ou cache,
vos formules ou vos nombres.

CALCULS

WVersion Calc vous permet de calculer par ligne
ou par colonne, automatiquement ou sur ordre.
Vous pouvez effectuer des cumuls de tableaux par la
fonction SPLATCH. L'utilisation du mot clé DELTA
permet des itérations.

Version Calc permet d’utiliser des zones nommeées
et particulierement leur intersection.

GRAPHIQUES ET IMPRESSION

En ouvrant une fenétre, vous faites apparaitre les
courbes, les histogrammes en aligné ou en
perspective.

Vous pouvez imprimer I'ensemble de I'écran,
uniqguement les graphiques, ou I'ensemble des
nombres de votre tableau.

VERSION SOFT 19, RUE GANNERON - 75018 PARIS

Barre de fenétre Catalogue  Ascenseur

=
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BRAVO?

De mémoire de logiciel,
on n'avait encore jamais vu une telle facilité
alliant puissance et rapidité !

Pomme d’Or du meilleur logiciel 1984

Grille amovible _Formats variables Fleches de déeplacement Graphiques en perspective




AGAZINE

VOUS CONNAISSEZ LA DERNIERE QUON
chuchote, dans le petit monde de la micro-
informatique ? La petite phrase explosive que
daucuns vous glissent au creux de loreille,
avec la mine gourmande de ceux qui croient
avoir découvert le pot-aux-roses avant tout le
monde ? “Un ordinateur familial, ¢a ne sert a
rien.” Eh bien, c'est a la fois vrai et faux. Cest
vrai, parce que ceux qui imaginaient qu'ils
allaient trouver sur le clavier de leur machine
une touche ECONOMISE ARGENT, GAGNE
TEMPS OU REND INTELLIGENT sont cruelle-
ment déqus. Cest vrai, parce qu'un ordinateur,
meéme familial, n'a aucune application déter-
minée. Un appareil photo sert a faire des pho-
tos, une voiture a se déplacer, une friteuse a
faire des frites. Et I'ordinateur ? Euh... Eh ben...
Eh bien, c'est faux de dire que ¢a ne sert arien.
La puissance du langage, cest qu'il peut servir
aussi bien a déclarer la guerre qua faire une
déclaration damour. Lordinateur, cest pareil.
Il est d'autant plus puissant qu'il ne sert a rien
en particulier : il sert en réalité a tout.

Evidemment, pour I'adapter a un usage
déterminé, il faut travailler. L'idée, c'est que ce
travail, méme relativement long, vous per-
mettra d'économiser un temps bien plus
important par la suite. Bon; si vous n‘aimez
pas du tout travailler, n'en dégoitez pas les
autres... et allez jouer aux billes. Pourquoi le
cacher? Le plus important, dans la micro-
informatique familiale, c'est le plaisir que I'on
prend a résoudre un probléme que l'on sest
posé, qu'il s'agisse déconomiser l'argent du
ménage ou de résoudre une équation du troi-
sieme degré. Par ailleurs, ceux qui demandent
bien fort “A quoi ¢a sert” possedent souvent
une voiture ou un appareil photo. Combien
d'entre eux ont acheté un appareil de profes-
sionnel pour ne faire que quatre pellicules par
an? Combien sont strs que le prix de revient
de leur carrosse est inférieur, tous comptes
faits, a celui des services de transport combi-
nés (métro, taxi, TGV, location de voitures) ?
Alors, qu'est-ce qui est le plus utile ?...

Cela dit, il est vrai que les ordinateurs fami-
liaux les moins chers sont a déconseiller pour
des applications utilitaires vitales. Il est vrai
aussi que les machines d‘aujourd’hui sont ridi-
culement archaiques par rapport a celles que
nous utiliserons dans cinq ans. Il est vrai enfin
quoon na pas toujours assez d'idées pour
employer a bon escient son ordinateur fami-
lial. Ah bon ? Vous ne savez pas quoi en faire ?
Cane sert a rien ? Eh bien, S.V.M., qui n'est pas
radin et ne fait pas dans la dentelle, vous
donne cent idées. Pas une de moins. Quand
vous les aurez toutes exploitées, on en repar-
lera...
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10 UTILISATIONS
PRATIQUES
INATTENDUES

= Flouez votre banque. Gérer son
budget sur ordinateur, c'est une idée banale.
Mais gérer son découvert, cest nettement plus
malin. On n'imagine pas le nombre de salariés
qui sont perpétuellement a découvert, disent
les banquiers. Les cartes de crédit, elles, per-
mettent demprunter gratuitement pendant
pres dun mois. Consultez chaque jour votre
compte sur Minitel (beaucoup de banques
proposent ce service). Faites le rapproche-
ment avec vos dépenses non débitées, et cal-
culez a quel moment les agios dus sur votre
découvert excedent les intéréts économisés
sur l'argent gratuit de votre carte de crédit.

= Débarrassez-vous de votre voi-
ture. Etes-vous sur que l'essence, le gara-
giste, I'assurance, lamortissement, les parc-
metres et les contraventions reviennent
moins cher, a confort égal, quun usage
réfléchi du métro, du taxi, de la voiture de
location et des tarifs réduits de train et
davion ? Un tableur vous dira s'il faut vendre
votre auto dés demain.

J = Faites un carnet d’adresses per-
fectionné. Si votre profession vous fait ren-
contrer de nombreuses personnes qu'il faut
rappeler périodiquement, seul l'ordinateur
peut vous rappeler que Monsieur Dulac a hor-
reur quon le dérange avant 10 h, tandis que
Madame Désiré aime bien qu'on lui demande
des nouvelles de Marcelle (9 mois) et Lucien
(2 ans).

= Eloignez les voleurs. Avec un ordi-
nateur, allumez et éteignez vos lumieres de
facon aléatoire, mettez la télé en marche, fai-
tes passer sur votre magnétophone l'enregis-
trement dune scene de ménage, tirez la
chasse d'eau par relais interposé... Leffet de
présence est saisissant.

'’ = Enregistrez un disque. Les interfa-
ces MIDI, les séquenceurs et les instruments
de musique électroniques modernes permet-
tent d'imiter seul, piste par piste, sans studio,
avec peu de connaissances musicales, un
groupe de plusieurs musiciens.

0 = Jouez au tiercé. De bons pronostics
imposent de prendre en compte une masse
énorme de résultats, de les pondérer, etc. Il est
préférable d‘écrire un programme sur mesure.

= Réalisez un répondeur télépho-
nique. Attention! Seulement pour program-
meurs émérites, ennemis de la facilité. Il
faudra écrire en assembleur un synthétiseur

RO-ORKDINATEUR FAMILIAL

de parole et bricoler I'interface avec le télé-
phone.

g - Recevez les dépéches d'agence
de presse. Il faut décoder puis afficher (ou
imprimer) les émissions RTTY (radiotélégra-
phiques) qui traversent Iéther. Récepteur
ondes courtes spécial indispensable. Des logi-
ciels tout faits commencent a apparaitre.

) = Recevez les photos météo trans-
mises par satellite. Passionnant, mais
exige de bonnes connaissances de la techni-
que radio et une antenne tres particuliere.

10 = pemandez une augmentation
au bon moment. Enregistrez mois par mois
I'évolution du coit de la vie, la progression
générale du pouvoir dachat, celle de votre
salaire... et comparez.

10 IDEES DE
PROGRAMMATION
PURE

11 - Découvrez la nature du hasard.
Tous les ordinateurs ont une ou deux fonc-
tions Basic qui permettent de simuler le
hasard. Mais ce n'est pas tout a fait le “vrai”
hasard. On peut s'en rendre compte en écri-
vant un programme qui géneére des points dis-
posés “au hasard” sur I'écran. On y distingue
nettement des formes géométriques... A vous
de rendre votre ordinateur “plus aléatoire”.

12 - Gagnez du temps. Prenez n'im-
porte quel listage. Fixez-vous comnme but
d‘arriver au méme résultat en moins de lignes
et en moins de temps. Il y en a qui passent
leurs nuits a gagner ainsi des octets et des
dixiemes de seconde...

I3 — Ecrivez “Létre et le néant”. Un
million de singes tapant sur un million de
machines a écrire pendant des millions d‘an-
nées ont une chance décrire “Létre et le
néant” avant la fin du monde, dit un paradoxe
célebre. Votre ordinateur peut y arriver plus
vite, a condition d'avoir analysé auparavant
les combinaisons de lettres les plus fréquen-
tes en frangais (voir notre cahier des program-
mes page 71).

14 - Prouvezque 2 x 2 = 4. Les ordina-
teurs ont un gros défaut : ils arrondissent les
chiffres. Si on traite des équations mathémati-
ques, on peut arriver a des aberrations, a force
demployer des arrondis darrondis. Essayez
donc décrire un programme qui calcul 256!
(lisez factorielle 256), cest-a-dire 1 x 2 x 3... X
256. Le résultat a environ 300 chiffres.

15 = Faites du calcul formel. Nim-
porte quel éleve du secondaire pas trop bovin

peut calculer en dix secondes que (x +2)? = x?
+ 4Xx + 4. Pas un ordinateur, figurez-vous. Il
faut l'aider, ce pauvre chéri. Lui écrire un pro-
gramme. Lordinateur est fait pour traiter des
chiffres, mais s'accommode moins facilement
de ces objets bizarres que sont les variables
mathématiques.

.0 = Comprenez la loi d'Ohm. La loi
tres simple qui relie la tension, la résistance et
I'intensité du courant recele des subtilités
paradoxales. Associez en un programme la loi
elle-méme, une représentation graphique
dun circuit, d'instruments de mesure et des
courbes de variation, modifiez les différentes
grandeurs et découvrez enfin les secrets de
I‘électricité.

L/ = Visualisez une fonction. Tracez
grace a un programme la courbe représenta-
tive dune fonction. Cela vous donnera une
idée de la solution de léquation associée.

1 & — Laissezl'ordinateur échapper a
votre controle. Les programmes d'automa-
tes cellulaires, a partir d'une regle tres simple,
créent a I'écran des dessins a I'évolution tota-
lement imprévisible (voir S.V.M. n° 13).

19 = Faites dela topologie. Le recou-
vrement d'une surface géométrique par plu-
sieurs surfaces élémentaires, 'emplacement
des villes dans les régions d'une carte soule-
vent de passionnants problemes de program-
mation.

£ = Ridiculisez votre ordinateur.
Imaginez un représentant de commerce qui
doit visiter 50 villes. Votre machine peut-elle
calculer a coup sir l'ordre de passage dans ces
villes pour minimiser le chemin parcouru ? La
réponse est non. Rassurez-vous, les plus gros
ordinateurs non plus. Le nombre des possibili-
tés croit en effet comme la factorielle du
nombre de villes. A 9, vous risquez d'en avoir
déja pour 24 h de calcul. Ca s'appelle un pro-
bleme NP-complet (non polynomial), et la
seule fagon d'en venir a bout est d'utiliser un
pseudo-algorithme, du genre: quand on est
dans une ville, se rendre a la plus proche. Ca
permet dobtenir une solution raisonnable,
mais pas nécessairement la meilleure.

10 MAUVAISES
IDEES

& = Frauder la carte bleue. Lune des
dernieres tentatives recensées mettait en
ceuvre un Apple Il. Les responsables se sont
fait pincer.

L4 = Lancer labombe atomique. Les
troupes américaines stationnées en R.FA.
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emploient des Apple Il pour le lancement des
armes nucléaires tactiques. La planete est suf-
fisamment dangereuse comme c¢a.

= Pirater des logiciels. Tout le
monde le fait. Cest d'un banal ...

= Décoder les transmissions
militaires. Elles sont cryptées de nos jours
par des procédés informatiques extréemement
sophistiqués. A quoi ¢a va vous servir de
savoir que l'apocalypse est pour demain ?

= Pirater Canal Plus (voir “Science
et Vie” n® 808). Les télévisions privées seront
bientot autorisées. Il suffit d’attendre.

= Changer les cours du dollar.
Cest ce qua fait un bidouilleur anglais, en
modifiant les chiffres du serveur vidéotex du
Financial Times, branché sur le réseau Prestel.
Ca n‘a aucune incidence sur vos richesses.

= Frauder le fisc. Embauchez un
conseiller fiscal. Le logiciel est déja dans sa
tete.

= Jouer au loto. Le loto est un jeu de
hasard. On ne pirate pas le hasard.

= Ficher vos voisins pour les
dénoncer lors de la prochaine guerre. Leffet
EMP de la bombe détruit malheureusement
les disquettes.

= Pirater l'ordinateur de la NASA
pour lancer la navette spatiale une heure
avant le décollage prévu. Ca fait désordre.

10 FAQONS DE
DETOURNER UN
LOGICIEL

= Jouez au solitaire avec un
tableur. Un tableur, cC'est des cases vides avec
des formules qui relient le contenu des unes a
celui des autres. Vous saisissez 'idée ?

= Jouez au jeu de la vie avec un
tableur. La, cest une population de cases qui
évolue suivant une regle de départ (voir S.V.M.
n° 13).

= Calculez © avec un tableur.
Quand sin x = cos X, X = /4. Il suffit de taton-
ner par essais successifs...

= Faites une comptabilité avec
une base de données. Une comptabilité
comprend a la fois du classement et du calcul.
Avec un gestionnaire de bases de données
pourvu dun langage et de fonctions de calcul

suffisantes, on peut faire la méme chose
qu‘avec un logiciel spécifique.

= Utilisez un traitement de texte
comme éditeur de programmes. Word-
star, I'un des traitements de texte les plus
connus, est né d'un éditeur destiné aux pro-
grammeurs. Pour les stakhanovistes du
compilateur.

= Apprenez a voler avec un simu-
lateur de vol. Ca peut paraitre banal, mais
noubliez pas que les simulateurs de vol ne
sont au départ rien d'autre que des jeux. Cer-
tains dentre eux sont si perfectionnés qu'ils
sont aujourd’hui agréés par les autorités de
l'aviation civile américaine.

= Apprenez l'anglais grace aux
jeux d’aventures. Les plus élaborés d'entre
eux, notamment ceux de I'éditeur américain
Infocom, ne comportent que du texte aI'écran,
vous entrainent dans un scénario passionnant
et sont méme capables d’humour. Certes, I'an-
glais qu'ils comprennent est dune syntaxe
plutot heurtée. Mais ca changera...

= Occupez vos enfants avec un
jeu d’arcade. Pendant ce temps, vous pour-
rez vous occuper de choses sérieuses, comme
lire le dernier Métal Hurlant, classez votre col-
lection de DS miniatures, regarder Chateau-
vallon...

= Occupez vos parents avec un
jeu d’arcade. Pendant ce temps, vous pour-
rez vous occuper de choses sérieuses, du
genre tirer une bourre sur le périph’ avec la
Kawa de Riton, défendre la liberté de Johnny
Hallyday, accéder a l'ordinateur central du
ministere de la Défense...

= Transformez n’'importe quel
logiciel de jeu francgais a texte en logi-
ciel d'apprentissage de l'orthographe.
Cest bien le diable s'il ne s’y trouve pas
quelques fautes d'accent, d‘accord ou de ponc-
tuation. Débusquez-les.

10 UTILISATIONS
INTERDITES AUX
MOINS DE 18 ANS

— Pour les romantiques: laissez-
lui un souvenir de vous pendant votre
absence. Ecrivez un long questionnaire arbo-
rescent a choix multiples, auquel elle répon-
dra au clavier. Chaque question sera fonction
de la réponse précédente. Il lui faudra donner
les bonnes réponses pour obtenir des déclara-
tions de plus en plus enflammées et remonter
l'arborescence par la bonne branche. Soyez
poete au début, et franchement cochon a la
fin. Prévoyez quelque perversion particuliére
dans une branche latérale.

= Pour les méthodiques: afin de
prévenir laffreux syndrome de la soirée
encore libre a 17 h, réunissez vos bonnes
adresses dans un gestionnaire de fichiers.
Finies, les précieuses minutes perdues a
débusquer des prénoms oubliés entre
l'adresse de votre banquier et le numéro du
plombier. Age, détails physiques, caractere,
dates de vacances, statut marital, gouts parti-
culiers, tout cela peut étre noté et mis a jour
dans une fiche. Vous pourrez effectuer des
sélections rapides du type (AGE < 25) ET
(MENS = 95/X/X OU CARACT. = SACRE TEM-
PERAMENT). Les plus riches numériseront
leurs photos qu'ils stockeront dans un logiciel
pour Macintosh type Filevision, et relieront le
tout a un composeur automatique de numé-
ros de téléphone. Vraiment pratique.

= Pour jeunes filles catholiques :
la méthode des courbes de température est
tellement plus facile a gérer avec un micro-
ordinateur ! Consultez-le avant toute décision.
Une petite table tracante vous permettra de
distribuer des graphiques sur papier a tous
vos amis. Un cadeau apprécié.

= Pour les voyeurs: transformez
votre micro en serveur vidéotex et mettez en
service une messagerie hard. Un petit pro-
gramme tres simple vous permettra d'obser-
ver a loisir sur votre écran ce qui se dit sur
votre réseau. Si vous étes vraiment machiavé-
lique, il vous sera facile d'usurper au moment
stratégique l'identité de l'un des partenaires.

= Pour dragueurs profession-
nels: les vrais pros, ceux qui remontent le
boulevard Saint-Michel en abordant les touris-
tes suédoises, savent que la méthode exten-
sive est la plus efficace. Ils se feront jeter dix
fois, vingt fois, mais la centieme sera la bonne.
Pourquoi ne pas laisser le micro faire le travail
a votre place ? Un composeur automatique de
numeéros de téléphone, un répondeur automa-
tique (plus intime quun synthétiseur de
parole), et vous n‘aurez qua recueillir le soir
le fruit des appels de la journée. Pour alimen-
ter le composeur, une seule solution: I'an-
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nuaire. Si par hasard un bon copain vous refile
les numéros privés des mannequins de
l'agence First, n'hésitez pas: appelez vous-
meéme, cest plus poli.

O = Pour les virtuoses de la plume :
si vous écrivez des bouquins de porno soft
pour gagner votre croiite, votre productivité
peut faire un bond grace a un logiciel bien
concu. Constituez-vous une bibliotheque de
plans-types, de personnages-types et dex-
pressions-types (les seins seront souvent
menus mais fermes, les croupes généreuses,
etc.). Apres avoir choisi le plan, il vous suffira
d'appeler quelques paragraphes tout faits, de
choisir les noms et de remplir les trous (oh,
pardon).

' = Pour les mufles : pour éviter les
ruptures interminables et lui prouver que
vous étes un goujat de premiere, écrivez-lui
une lettre d'adieu a l'aide de Wordstar, en
simple interligne, sur papier a picots, au
moyen dune imprimante a aiguilles bon
marché munie d'un ruban a bout de souffle. Si
apres ¢a elle ne vous plaque pas pour toujours,
Ceest a désespérer.

48 = Pour mémoire: Psycomp, aux
Etats-Unis, propose un logiciel pour I'1BM PC
Junior destiné a traiter I'impuissance. Il fait
dans le genre psychologique et exhorte le
patient a abandonner ses “sentiments néga-
tifs". Curieux.

A9 = Pour les cocus: a lissue dun
voyage, il est prudent de soumettre votre ber-
gere a un interrogatoire serré sur son emploi
du temps. Rédigez un logiciel truffé de ques-
tions-pieges, reposez plusieurs fois la meéme
question sous des formes différentes pour
I'amener a se contredire.

) = Pour les branchés : une nouvelle
carte dextension, un nouveau compilateur
sont des prétextes parfaitement admis pour
inviter une jeune fille chez vous. N'en abusez
pas. Orientez rapidement la conversation vers
des sujets moins techniques.

10 BONNES
ADRESSES

= La librairie Offilib, a Paris, pos-
sede de nombreux ouvrages scientifiques qui
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vous donneront des idées pour vos réalisa-
tions : 48, rue Gay-Lussac, 75005 Paris. Tél.:
(1) 329.21.32.

= Le club Apple vous permettra
d'obtenir des tuyaux sur votre matériel pré-
féré : avenue deI'Océanie, Z.A. de Courtabceuf,
BP 131, 91944 Les Ullis Cedex. Tél.: (6)
928.01.39.

—
= ,‘@?

= LInstitut Pascal, réservé aux
frappés de ce langage et futurs convertis,
accueille méme les mécréants au 26, rue

Lamartine, 75009 Paris. Tél.: (1) 285.10.82.

— Le groupe des utilisateurs MSX
défend la cause de ce standard japonais en
France: 16, rue Charpentier, 92270 Bois-
Colombes. Tél.: (1) 785.64.54.

— La vénérable fédération des
clubs Microtel vous aiguillera vers le club le
plus proche de votre domicile, oli vous ren-
contrerez de nombreux amateurs: 9, rue
Huysmans, 75006 Paris. Tél.: (1) 544.70.23.

— Lassociation frangaise des uti-
lisateurs de Logo, pour ceux qui ne jurent
que par la récursivité, est au 33, rue de Poissy,
75005 Paris.

= LANSTJ, l'un des plus grands clubs
scientifiques de France, organise réguliere-
ment des stages d'informatique : 17, avenue
Gambetta, 91130 Ris-Orangis. Tél.: (1)
906.82.20.

= Le Centre mondial offre toujours
ses micros en libre-service : 22, avenue Mati-
gnon, 75008 Paris. Tél.: (1) 268.11.00.

— Lagence Octet est Iantenne du
ministere de la Culture qui s'occupe notam-
ment des jeux informatiques: 11, boulevard
de Sébastopol, 75001 Paris. Tél.: (1)
261.84.10.

, — Si vous passez la vitesse supé-
rieure, I'Agence de l'informatique subven-
tionne de nombreuses réalisations en micro-
informatique  professionnelle: Tour Fiat,
Cedex 16, 92084 Paris La Défense. Tél.: (1)
796.43.21.

10 FACONS DE
FAIRE FORTUNE
DANS LA MICRO

= Faites des cables sur mesure:
on n‘a jamais le bon cable pour relier un péri-
phérique a l'unité centrale. Le prix de tels
cables est actuellement astronomique.

0.4 = Ouvrez une boutique d’adapta-
tion : adaptation de l'ordinateur au logiciel,
du logiciel a I'imprimante, de I'imprimante au
cable... Cible : tous les publics. Service : ultra-
compétent. Prix justifiés (¢a n'existe pas).

63 — Monnayez VoS conseils
d’achat. Personne ne sait quacheter. Ca
mérite bien un petit quelque chose.

04 = Profitez de la pénurie : a certai-
nes époques, manquent des accessoires indis-
pensables pour faire fonctionner tel ou tel
ordinateur (disquettes 3 1/2 pouces pour le
Macintosh, magnétophone pour le Commo-
dore 64). Trouvez-les et vendez-les.

| ~ . .
) = Ecrivez des livres. Des bons. On
en manque.

66 — Ayez des bonnes idées de logi-
ciels familiaux. Et réalisez-les vite. Quel-
quun vient sans doute d‘avoir la méme idée.

67 = Devenez collectionneur. D'ici
quelques années, avec un peu de chance, les
micro-ordinateurs de 1982 seront du dernier
chic et colteront des sommes folles.

o @ = Devenez soldeur. Avec toutes les
faillites, les dépots de bilan, les erreurs de ges-
tion, les stocks a saisir s'accumulent. Il faut
acheter beaucoup et payer cash. Ensuite, a
vous découler cassettes ou ordinateurs vers
les détaillants.

69 Devenez réparateur. Qui varépa-
rer tous ces micros, fabriqués avec plus ou
moins de soin?

/) = Chassez les cassettes pirates.
Proposez vos services aux éditeurs, en indé-
pendant. Courez partout pour voir si ses logi-
ciels ne sont pas copiés ou imités. Travaillez en
liaison avec un avocat qui agira immédiate-
ment en cas de fraude.

10 MACHINES
QUIL EST URGENT
DE CONSTRUIRE

{ I = Une machine a rédiger les che-
ques: elle est de la taille dun chéquier et de
I'épaisseur d'une calculatrice ; on y glisse une
dizaine de cheques détachés de leur talon. Au
moment de régler, vous tapez la somme en
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chiffres et le nom du bénéficiaire sur le cla-
vier : cest imprimé automatiquement sur le
cheque, y compris la somme en lettres. Il ne
reste plus qua signer.

72 = un ordinateur familial 2 2 500 F
avec clavier mécanique et six logiciels gra-
tuits, dont deux excellents jeux et quatre utili-
taires : Ceux-ci, étudiés aussi soigneusement
que des logiciels professionnels, justifieront a
eux seuls l'achat de l'ordinateur.

73 — Une mémoire de masse bon
marché et rapide, type Microdrive, pour d'au-
tres ordinateurs que les Sinclair.

7% — Une machine a écrire 2 5000 F
pouvant servir de traitement de texte, avec
64 Ko de mémoire C-MOS et un écran plat.

75 — unblocnotes électronique for-
mat de chéques, avec un écran a cristaux liqui-
des rabattable. Pas plus de 8 lignes daffi-
chage, avec des lettres trés grasses pour une
lisibilité accrue.

76 — un carnet d'adresses électroni-
que de méme format que le précédent, avec
la place pour quelques courtes notes apres
I'adresse. Imprimante externe en option pour
sauvegarde de sécurité.

/7 = Des ordinateurs familiaux 3 ali-
mentation incorporée.

78 — une imprimante feuille a
feuille bon marché a introduction horizon-
tale, par en-dessous.

79 — un bloc de 10 prises électri-
ques avec interrupteurs commandés par
logiciel, directement adaptable aux princi-
paux ordinateurs familiaux.

80 — un récepteur a ondes courtes a
ordinateur incorporé. Lordinateur choisit la
meilleure fréquence pour la station désirée,
d‘apres I'heure de la journée. Le nom des sta-
tions saffiche a I'écran. Une puce de mémoire
morte, renouvelée chaque année, contient les
heures, fréquences et programmes des sta-
tions les plus importantes.

10 ERREURS
QUL VAUT MIEUX
EVITER

a1 - N'achetez pas un ordinateur parce
que vous avez peur de rater le train. Achetez
parce que vous en avez envie.

82 - ne regrettez pas votre achat. On
hésite avant. Apres, on se plonge dans la
machine. Dailleurs, le modele na pas tant

d'importance que ca. Iy a tellement de choses
adécouvrir sur un ordinateur qu'on oublie vite
que ce n'est pas le meilleur. On s'y fait, comme
a une vieille paire de chaussures.

83 — ne placez pas l'alimentation dans
un endroit oli elle peut étre bousculée. Perdre
un programme par coupure de courant est
trés frustrant.

g4 = N'imaginez pas que l'ordinateur
va améliorer du jour au lendemain votre vie
quotidienne. Pour le moment, il devrait se
contenter de vous prendre toutes vos soirées.

85 = Ne vous découragez pas si vous
trouvez l'ordinateur plutot inerte quand vous
programmez. Il faut écrire et corriger beau-
coup pour sentir la puissance que vous libérez
dans la machine.

36 = e jetez pas vos archives si vous
réussissez a transférer sur l'ordinateur des
adresses, des sommes d'argent... Gardez une
trace sur papier.

87 - Ne butez pas trop longtemps
sur un seul programme, surtout au début.
Abordez-en un autre. Il faut avancer. Vous
reviendrez au premier plus tard.

89 = Ne vous cantonnez pas aux ouv-
rages de micro-informatique. Souvent réa-
lisés avec un but de profit rapide, ils sont trop
exclusivement pratiques, pas assez réfléchis
et trop étroits. Fouinez dans les livres et les
revues scientifiques pour vous ouvrir les
idées.

39 — Ne changez pas dordinateur tous
les six mois. Vous n'en étes surement pas
arrivé au bout.

90 — Nen veuillez pas trop a votre
revendeur. Il ne connait sans doute pas tout
votre matériel dans ses moindres recoins,
mais si cétait le cas il n‘aurait plus le temps de
vendre. Cest a vous de défricher. Vous étes un
pionnier.

10 IDEES
POUR VOTRE
ORDINATEUR

EN 1990

91 — Aulieu dutiliser I'éditeur ocu-
laire simplement pour déplacer le curseur du
traitement de texte en regardant le mot visé,
adaptez-le a un simulateur de conduite auto-
mobile pour I'apprentissage du code de la
route.

92 — offrez a votre pere, qui tape
maladroitement, un programme de votre cru
qui corrigera les inversions de lettres et autres
fautes de frappe. Choisir une machine avec
dictionnaire francais incorporé.

93 — utilisez I'analyseur vocal de I'in-
terface utilisateur pour créer un dessin animé
oli les mots que vous prononcerez seront tra-
duits en bulles a l€cran.

94 — Améliorez votre processeur
d’idées en écrivant un programme, grace
aux outils a votre disposition, qui donne au
texte final le style de Victor Hugo ou celui de
Proust.

95 — Attention a ne pas échanger
involontairement vos disquettes de logiciel
avec celles de votre famille. Avec les nou-
veaux systemes d'adaptation automatique,
vous hériteriez d'un programme ayant pris en
compte les habitudes de travail de votre petite
sceur, qui ne sont sans doute pas du tout les
votres!

96 — ona beaucoup dit que les CD-
ROM, ou logiciels enregistrés sur disques opti-
ques, étaient inaltérables. Il faut en réalité les
protéger soigneusement de la poussiére.

97 = créez un jeu a deux partenai-
res, en exploitant la possibilité de saisie au
clavier et de saisie vocale simultanée.

98 — Pensez a utiliser la messagerie
vidéotex des PTT pour écrire de nouveaux
jeux : leur générateur de graphismes possede
une bonne bibliotheque de décors vidéo, et
Cest tellement plus amusant de jouer a plu-
sieurs!

99 — Araide d'un systeme expert du
commerce, faites votre propre base de con-
naissances pour diagnostiquer en moins de
quinze secondes la plupart des pannes de voi-
ture courantes.

100 - Apres vous étre procuré le
périphérique adéquat, faites un bon café a
I'italienne.

Petros GONDICAS
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- “Ou suis-je ?" demanda Macintosh.

= “Dans un nouveau monde” répondit CX MacBase,
“Nos esprits viennent de fusionner, rien ne sera plus
comme avant’.

Aujourd’hui, la réalité dépasse la fiction. Cela ne
Fouvait arriver que sur Macintosh avec CX MacBase,
e logiciel qui stimule, accélere et prolonge la pensée.

Avec CX MacBase vous saurez tout de suite ficher,
texter, tabler, graphiquer, mixer a volonté. Vous avez

CX MacBase

PARTENAIRE D’'UN NOUVEAU MONDE

champ libre : tout apparait sur I'écran d'un seul coup
de souris “magique’.

Quel que soit votre domaine d’activité, sortez du
rang ! Vous n'etes plus fait pour marcher au pas, en
ligne et en colonne forcées. Voyagez librement, au gré
de votre penseée, de fichier en fichier, de texte en cal-
cul, de tableau en graphe. Vous étonnerez votre
entourage par des lettres tres personnalisées, des rap-
ports enricﬁis de tableaux, d'images ou de graphiques
en trois dimensions...

Tour Maine-Montparnasse. 75755 Paris Cedex 15. Téléphone : (1) 538.98.87

CX MacBase, classe, calcule, gere, range, imprime,
“coupe et colle” un nouveau monde.

CX MacBase, c'est presque de
la sorcellerie ! Pourtant ce n'est
pas sorcier ...

| ]

[onf.;c;le X

Les logiciels a tout imaginer

]
' Apple Computer Inc est le licencié de la Marque Macintosh. CX MacBase est une marque déposée de Controle X
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EPORTAGE

A POLICE DOUBLEE

Rouge. Vert. Tauut ! Jusqu'ici les feux tricolores des carrefours de France et de
Navarre fonctionnaient sur un systéme rigide : fréquences décidées une fois pour
toutes selon trois tranches horaires, pointe du matin, heures creuses, pointe du
soir. Primitif : seul un agent de police pouvait — a la main — modifier ce rythme.

Aujourd’hui Paris séveille. A l'informatique.

LLONS, SOYEZ RAISONNABLE.

Rangez ce révolver. D'accord, vous

attendiez civiquement le feu vert a

votre volant pour franchir enfin ce
sacré boulevard, toujours encombré a 19 h.
D'accord, cest juste ce moment qua choisi
l'autre nuisible dans sa moche bagnole pour
déboucher de la rue perpendiculaire embou-
teillée... et rester coincé au beau milieu du car-
refour. D'accord, il va vous bloquer et paraly-
ser toute la circulation.

Mais la violence n‘arrangerait rien. Votre
feu passe au vert? Impossible davancer?
Vous martyrisez votre avertisseur en sanglo-
tant et maudissant les flics et les feux ? Cal-
mez-vous et écoutez la belle histoire - vraie -
de tonton SVM : elle vous réconciliera avec les
deux. Dans le centre de Paris (1¢', 2%, 4° et

6° arrondissements), une partie des feux est
dorénavant contrdlée par un réseau d'ordijna-
teurs. Lobjectif ? Adapter a chaque instant le
rythme, le décalage et la fréquence des feux a
la nature et aux besoins du trafic.

La Ville de Paris a lancé en 1979 un pro-
gramme d'informatisation du contrdle des
feux qui a commencé a étre opérationnel en
1981. 1l portera sur 900 des 1200 carrefours a
feux de la capitale. Pour I'instant, la zone régu-
Iée s'inscrit dans un polygone délimité au nord
par larue de Rivoli, au sud par le Luxembourg,
al'est par les gares de Lyon et dAusterlitz et a
l'ouest par le pont de la Concorde. Ceci repré-
sente approximativement 10 a 15 % des car-
refours de Paris. Cette centaine de “points
chauds” est équipée et controlée depuis le PC
d'exploitation du réseau urbain (PCE), situé
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AU CARREFOUR

dans les sous-sols de la Préfecture de police.
Le processus de controle est partagé entre un
ordinateur central situé au PC, et des micro-
ordinateurs placés a chaque carrefour etreliés
a la Préfecture par des lignes téléphoniques
spécialisées. La régulation du trafic se fait de
deux fagons: globalement d'abord, avec la
synchronisation des feux a €chelle d'un quar-
tier, localement ensuite, avec la modulation
des durées respectives des phases rouges et
vertes en fonction de Iégeres fluctuations de
la circulation.

Des modulations locales

A chaque carrefour régulé, un micro-ordi-
nateur spécialisé prend en charge le controle
de tous les feux, tant a l'usage des automobi-
listes que des piétons, en fonction des instruc-
tions envoyées par l'ordinateur central via une
ligne téléphonique et un modem. Enretour, le
micro-ordinateur (appelé aussi controleur de
carrefour) informe le PC de I'état de la circula-
tion sur les voies aboutissant a I'intersection.
Deux types de capteurs lui permettent de
déterminer le taux d'occupation et le flux des
véhicules : des radars a effet Doppler et sur-
tout des boucles magnétiques noyées dans la
chaussée de part et d'autre du carrefour. La
tache du microprocesseur ne consiste pas
seulement a transmettre et exécuter ce que lui
dicte le PC, mais aussi a prendre des décisions
concernant le trafic: il assure en particulier
des modulations locales lorsque le besoin s'en
fait sentir. Une rue est-elle bouchée en aval du
carrefour ? Le micro en est alors informé par
ses capteurs. Il fait donc passer au rouge un
peu plus tot le feu en amont pour éviter qu'un
gougnafier ne vienne bloquer le milieu du car-
refour.

Autre cas de figure ol le micro-ordinateur
modifie la durée des feux : les rampes de sor-
tie de la voie sur berge. Un feu controle I'acces
des voitures sur le quai. Si la file des automo-
bilistes qui empruntent la rampe sallonge
trop, elle risque de bloquer la voie sur berge.
Pour l'éviter, un capteur situé en bas de la
rampe informe le contréleur de carrefour qui
peut ainsi libérer la file en faisant passer le feu
au vert un peu plus tot. Enfin, les bus pourront
éventuellement étre équipés démetteurs qui
signaleront au micro-ordinateur leur arrivée.
La durée des phases rouges et vertes sera
alors modulée pour favoriser certaines lignes
de transports en commun et écourter la lon-
gueur des trajets. Dans le systéme actuel,
cette technique ne sera probablement pas
étendue a toutes les lignes-de bus, car elle
entrainerait des conflits de priorité aux points
de croisement des lignes.

La régulation globale du trafic se révele
beaucoup plus complexe : elle doit prendre en
compte la totalité du réseau, afin de détermi-

ner les synchronisations et les durées de cycle
qui permettent un écoulement optimal. Pour
déterminer ces modeles de cycles ou plans de
feux, les ingénieurs du PCE utilisent des statis-
tiques de débit de circulation échelonnées sur
diverses heures, divers jours de la semaine.
Ces données leur permettent de dégager un
certain nombre de schémas-type de circula-
tion pour lesquels ils déterminent sur un gros
ordinateur les distributions optimales des
plans de feux, a I'aide de programmes spéciali-
sés. Ces plans, apres avoir éventuellement été
ajustés manuellement, sont introduits dans la
mémoire de l'ordinateur du PCE (un Hew-
lett-Packard HP 1000). Toutes les trois minu-
tes, celui-ci integre les données qui arrivent
toutes les cinq secondes des controleurs de
carrefour et compare ainsi Iétat de la circula-
tion réelle aux modeles de circulation-type
qu'il a en mémoire. Il est ainsi en mesure de
décider la modification du schéma de régula-
tion pour s'adapter immédiatement aux fluc-
tuations du trafic. Tres complet, ce systeme
est entierement automatique et ne nécessite
aucune intervention humaine. Toutefois, une
salle de controle permet aux ingénieurs du
PCE de suivre a tout moment le fonctionne-
ment du réseau afin de pouvoir l'analyser,
améliorer le systéme et corriger ses éventuel-
les défaillances. Véritable centre nerveux de
surveillance du trafic, le PCE dispose de tout
un ensemble de matériels de controle. Un cer-
tain nombre de consoles permettent de visua-
liser les informations en provenance des con-
troleurs de carrefour, den faire une analyse
statistique ou une représentation graphique
en fonction des heures et des jours de la

@FEUX TRICOLORES

22 pgovecres
/A

LIGNE TELEPHONIQUE VERS LE PC DEXPLOITATION,
SOUS LA PREFECTURE. DE. POIICE

Grace aux boucles de détection, le
microprocesseur sait a chaque moment
quel est le débit de véhicules sur chaque
voie arrivant ou partant du carrefour.
Il peut ainsi modifier la durée des phases
vertes et rouges pour sadapter au trafic. Il
informe de plus le PC en lui communiquant
son état toutes les cinq secondes.

semaine. En face du pupitre de controle, deux
plans du centre de Paris équipés de voyants
lumineux renseignent en permanence |'un sur
la charge du réseau (les zones saturées cligno-
tent en orange) et l'autre sur le fonctionne-
ment des controleurs de carrefour. “Les pan-
nes sont extremement rares; affirme Mon-
sieur Boude, responsable du service a la Ville
de Paris. ‘En fait, la plupart des mises hors
service de controleurs de carrefour sont tem-
poraires et dues a des travaux RATF, EDF-GDF
ou autres.” Le systeme détecte dailleurs lui-
méme ses mauvais fonctionnements et est
capable de basculer sur I'ancien mode a tem-
porisations fixes si les informations qu'il
recoit sont insuffisantes ou aberrantes. L'ordi-
nateur central est de plus doublé d'un ordina-
teur de secours qui prend lareleve au moindre
probleme. Le systeme est complété par une
trentaine de caméras vidéo surveillant un cer-
tain nombre de points névralgiques et per-
mettant de visualiser la cause de surcharge de
trafic. Lordinateur du PCE est enfin relié a la
police qui est ainsi tenue au courant des zones
engorgées et peut décider, en connaissance
de cause, d'intervenir.

Déja efficace

Les applications de ce systéme ne se limi-
tent pas a la régulation normale du trafic, il lui
est également possible de par sa souplesse de
s'adapter a des situations exceptionnelles.
Ainsi, il tient compte d'une fermeture de la
voie sur berge due a une crue de la Seine. Il
permet de forcer un plan de feux pour le pas-
sage d'un cortege officiel ou une intervention
rapide des sapeurs-pompiers. En cas d‘acci-
dent, des plans d'urgence peuvent également
étre mis en place. Chaque carrefour peut de
toute fagon étre pris en charge manuellement
par les forces de police sur place. Dans ce cas,
une alarme prévient immédiatement le PC
que le feu est hors régulation.

Malgré le caractere encore restreint de
cette installation, il est déja possible den
appreécier lefficacité. Il serait illusoire de vou-
loir résorber complétement la surcharge de
véhicules que connait quotidiennement la
capitale aux heures de pointe et il restera tou-
jours des embouteillages. Cependant le sys-
teme de régulation des feux de signalisation
permet daméliorer de 15 a 20 % les temps de
trajets moyens (mesuré a l'aide des capteurs)
et diminue fortement les risques dengorge-
ment complet du trafic. Sur certains parcours
particulierement chargés comme la rue de
Rivoli, les gains en temps de parcours peuvent
atteindre 30 %, ce qui représente des écono-
mies considérables en carburant qui compen-
sent le cout déquipement d'un carrefour (100
a 300000 F).

L'autre avantage du systeme est de réduire
le besoin en agents pour la circulation, les ren-
dant ainsi disponibles pour d'autres missions.
En somme, le microprocesseur remplace le
baton blanc des policiers.

Frédéric NEUVILLE
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Tout ce que
VOUS avez
toujours
voulu savoi...

'Macintosh.

Apple et GMS C'est une rencontre.
Apple Cest toute une gamme d’ordi-
nateurs personnels pour profession-
nels.

L'Apple IIe et son jeune frere compact
['Apple IIc. Ils sont trés sérieux pour la

BNFORMATIQUE

gestion, la tenue des stocks ou le trai-
tement de texte...

Et puis il y a Macintosh et sa souris.
On clique sur la souris, on appelle le
programme. Tout un menu est affi-
ché par symboles, les éléments sont

Informatique GMS 212-214 avenue Daumesnil 75012 Paris.

simples et les combinaisons infinies.
Enfin il y 2 GMS, une équipe de pro-
fessionnels qui vous accueilleront et
vous conseilleront personnellement.
Alors tout ce que vous avez toujours
voulu savoir... 345.28.52.

s

‘@

Apple

“Le nom Apple et le logo Apple sont des marques déposées d’Apple Computer, Inc.” ™ Apple Computer, Inc est le licencié de la marque Macintosh.
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ESSAI COMPLET —

Photos Michel GIBERT

Cest en inondant le marché
britannique de Victor S1 que la
Jjeune société ACT sest fait
connaitre dans le monde de la
micro-informatique. Aprés le
lancement réussi de IApricot
PC, micro-ordinateur profes-
sionnel aux fonctions forte-
ment inspirées par le S1, mais
plus puissant, plus compact et
moins cher, ACT propose au-
Jourd'hui son demier-né, [Apri-
cot F1. La encore, de nom-
breux atouts : forme étonnante,
clavier a infrarouge, saisie con-
fortable, calculette intégrée,
connecteurs pour liaison série
RS 232 C et parallele Centro-
nics. La mission du F1 ? Jeter
un pont entre utilisations
domestique et professionnelle.

Le plus pro des personnels
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N PEU DAPPLE lic (DU COTE DU

prix), un zeste de Macintosh (pour le

charme et la modernité), le gout

corsé des meilleurs compatibles
IBM (pour la puissance) : le constructeur bri-
tannique ACT propose avec I'Apricot F1 un
cocktail jusquici sans équivalent sur le
marché. Jugez plutot: un processeur 8086,
une mémoire vive de 256 Ko, un lecteur de
disquette 3 1/2 pouces de 720 Ko, le systeme
d'exploitation MS-DOS 2.11 et trois progiciels
d'application pour 12950 F H.T. Le moniteur
vidéo n'est pas inclus dans la configuration
standard, et il faudra compter de 2600 a
3200 F pour celui-ci, mais on pourra aussi uti-
liser un adaptateur TV: chez ACT, de toute
évidence, on veut combler le fossé entre utili-
sations professionnelle et domestique de l'or-
dinateur personnel.

Et on s'en donne les moyens jusque dans
l'encombrement: dans un environnement
professionnel, la forme du F1 permet de caler
la machine a une extrémité du bureau, la sur-
face totale occupée étant celle du F1 ajoutée a
celle du clavier, le tout sans place morte. A la
maison, par contre, puisque le F1 est transpor-
table (5,6 kg) et adaptable a un téléviseur, l'uti-
lisation du F1 n'est pas aussi pratique pour
ceux qui ne disposent pas d'une table de tra-
vail et qui utilisent la planchette encastrée
dans le mur ou la table ronde de la salle a man-
ger. Linstallation et la mise en route du F1
requierent a peu pres les mémes branche-
ments et raccordements que pour nimporte
quel micro: le clavier n'est pas connecté a
l'unité centrale, mais il faut prévoir un bran-
chement au secteur pour le moniteur dont
I'alimentation est séparée. Ainsi exhaussé sur
son plan de travail, le F1 semble un hymne a
l'audace fonctionnelle : aucune rondeur, des
angles seulement. Et une impression générale
de finesse et de grace tout en longueur. Pro-
fond comme un IBM PC, moins large qu'un
Macintosh. Le parti pris de modernité impo-
sait un avantage supplémentaire apporté au
matériel : écran digital était déja pris? La
souris aussi ? Bon. Le F1 aurait droit au clavier
infrarouge.

Un clavier sans cordon

Quatre blocs : bloc alphanumérique, tou-
ches d*édition, bloc numérique et touches pro-
grammables. La saisie est confortable, et peut
étre tres rapide sans perte de caracteres. Les
touches sont agréables au toucher et a la vue.
Le passage d'un mode a un autre (majuscule,
minuscule, numérique ou édition) n'impose

pas les manipulations qui ont fait I'unanimité
contre le clavier de I'lBM PC. Le bloc numéri-
que fait fonction de simulateur de souris pour
les logiciels utilisant cet équipement.

Quatre micro-touches incrustées au-des-
sus du clavier permettent la mise a jour de la
date et de I'heure, le réglage de la vitesse de
répétition des touches, le blocage momentané
du clavier ainsi que le RESET de la machine
sans danger de manipulation erronée : pour
utiliser ces micro-touches, il faut vraiment le
vouloir, une simple pression du doigt ne suffi-
sant pas.

Une touche fonction permet d'obtenir a
tout moment une calculette intégrée : nous
avons réalisé cette opération, ainsi que lamise
a I'heure, pendant le déroulement de pro-
grammes Basic ou de calculs sur tableurs.
Deux petits taquets, enfin, permettent de
surélever le clavier pour en faire une sorte
décritoire. Merveille de linfrarouge: I'heu-

Caractéristiques

Microprocesseur :
quence 4,77 MHz.
Systeme d'exploitation: MS-DOS
2.11. En option Concurrent DOS, CP/M 86.
Mémoire vive: 256 Ko extensible a
768 Ko ; morte : 32 Ko.
Mémoire de masse : Un lecteur de dis-
quettes 3 1/2 pouces double face de 720 Ko.
En option un disque dur de 10 Mo est prévu
ainsi quun second lecteur de disquettes
externe 3 1/2 pouces ou 5 1/4 pouces.
Affichage : Sortie vidéo pour adaptateur
TV, moniteur monochrome 9 pouces. Texte :
24 lignes de 80 caracteres. Graphique :
640X256 points. En couleur, quatre modes
graphiques.
Clavier : AZERTY infrarouge avec 92 tou-
ches dont 10 touches de fonctions.
Interfaces : RS232, Centronics, connec-
teur pour un boitier dextension.
Périphériques : Souris a liaison infra-
rouge en option.
Logiciels : ACT Agenda, ACT sketch, Tex-
tor, Supercalc, Superplanner. En option
Open Access, Multiplan, Wordstar.
angages : £n option GW-basic, GSX, MS-
N (annoncé).
Dmensnonslpoids/alimentation :
42 x 22 x 16 cm / 5,6 kg / Alimentation
externe pour le moniteur.
Distributeur : ACT France, 4 avenue
Hoche, 75008 Paris. Tél. : (1) 766.04.15.
Prix : FI avec écran monochrome : 15550 F
HT.

Intel 8086, fré-

SCIENCE & VIE MICRO N° 14 - FEVRIER 1985

reux propriétaire étrennera sa machine en
testant toutes les possibilités de ce que le
constructeur nomme carrément “une touche
de génie”. Il utilisera le clavier a 50 cm du F1,
puis a 2 m, puis a 3, découvrant avec délice
qu'il a dépassé la distance maximale garantie.
Il se rendra compte qu'il peut installer le F1
dans le sens de la largeur, le clavier presque
collé a l'ordinateur, résolvant ainsi son pro-
bléme dencombrement lié a la profondeur,
mais s'imposant une délicate gymnastique
pour l'utilisation des disquettes.

Machine monocarte

Une fois rassasié, il se posera peut-étre la
question de l'utilité de ce dispositif : est-il vrai-
ment intéressant de travailler a2 m d'un écran
de 9 pouces, en portant un clavier long de
45 cm et pesant 1,3 kg ? L'absence de cordon
peut donner une certaine liberté de mouve-
ment mais cela justifiait-il 'augmentation de
la complexité du matériel (alimentation sépa-
rée par 4 piles de 1,5 V, implantation d'un
voyant pour linfrarouge) ? On peut penser
que la taille et donc le poids du clavier
auraient été moindres sans ce dispositif, et ce
avec les mémes fonctionnalités, au demeu-
rant excellentes, mais que les conservateurs
absolument rétifs aux charmes du clavier a
infrarouge, se rassurent : un cordon de raccor-
dement leur est fourni.

Et le lecteur de disquettes ? Il appartient a
la famille dite des mange-disques : une fente a
droite sur 'avant du capot, et un bouton-pous-
soir pour libérer les disquettes. Le format de
ces dernieres étant évidlemment compatible
avec celui des autres machines de la gamme.

Lunique carte-meére devrait faciliter les
opérations de maintenance. Par ailleurs, le F1
dispose, en version standard, de deux connec-
teurs pour liaison série RS 232 C et parallele
Centronics. La visualisation est correcte, 640 x
256 points, sur 25 lignes et 80 colonnes. Le F1
dispose déja d'une souris en option, elle aussi
a infrarouge, pour 1200 F H.T. Nous navons
pu en disposer pour ce test, mais on peut déja
dire quelle est équipée dune "boule tour-
nante” permettant d'effectuer les opérations
sans déplacer la souris.

Machine complete, I'Apricot F1 se veut
aussi évolutif. Destiné par le constructeur a
étre “le premier pas” en informatique de ses

Matériel du commerce avec clavier

I MATERIEL TESTE :
AZERTY, manuels en anglais.
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acheteurs, il se doit d'accompagner l'accrois-
sement de leurs besoins. ACT annonce donc
les options suivantes : des extensions mémoi-
res jusqua 768 Ko, un boitier dextension :
5 ports permettent de connecter au systeme,
entre autres périphériques, un lecteur de dis-
quettes 3 1/2 pouces (ou 5 1/4 pouces!) et un
disque dur.

En matiére de logiciel aussi, le F1 s'adresse
aux utilisateurs néophytes, auxquels ACT pro-
pose de “bons outils pour démarrer”. Ainsi,
Activité, logiciel de dialogue avec le systeme,
un peu dans l'esprit du PAM de HP150, mais
résolument orienté vers la modernité par l'uti-
lisation systématique d'icones (images repré-
sentant des fonctions), de la souris ou

d'une simulation de celle-ci par le bloc numé-
rique du clavier.

Le systeme dexploitation proposé en
standard est MS-DOS 2.11. Pas de surprise de
ce cOté, du moins quant aux fonctions propo-
sées. Elles ont été adaptées a une utilisation
monodisque du systeme.

Livrée avec des logiciels

On ne peut que sétonner dun comporte-
ment étrange de la fonction COPY/S (copie
d'un fichier d'une disquette sur une autre dans
un environnement monodisque), dont la syn-
taxe doit étre impérativement la suivante :
COPY FIC1 FIC1 /S Un défaut de jeunesse qui

Le point de vue de l'expert

LA TROISIEME VOIE

LINTERIEUR DE LA MACHINE, UNE

conception aussi originale que son

design. Un circuit intégré unique

occupe tout le fond du boitier. Au-
dessus de ce circuit viennent prendre place les
trois seuls éléments qui ne sont pas purement
électroniques: une alimentation solidement
isolée, un lecteur de disquette Sony 3 1/2 pou-
ces double face, et le détecteur infrarouge. Le
microprocesseur qui équipe le F1 est le vrai
16 bits d'Intel, le 8086. Les 256 Ko de
mémoire vive prennent également place sur
la carte. Un seul connecteur dextension est
prévu, qui permet d'ajouter jusqua 512 Ko de
mémoire. Si cela ne suffit pas, un connecteur,
externe celui-la, permet d'adjoindre au F1 dis-
que dur et lecteur supplémentaire de dis-
quette. La face arriére de la machine est occu-
pée par les connecteurs série et parallele, la
prise coaxiale pour la sortie vidéo et le con-
necteur du moniteur. Du point de vue électri-
que, la disposition est plus surprenante, puis-
que l'alimentation du moniteur est assurée
par un transformateur dont la sortie se

Le F1 est constitué dune monocarte qui
occupe la totalité du coffret. Il posséde un
connecteur dextension interne unique pour

carte additionnelle, et un accés au bus pour
extension externe.

branche, elle aussi, sur l'arriere du F1. Len-
semble de la machine donne une incontes-
table impression de sérieux.

Le clavier trés complet et a touches plates,
est alimenté par quatre piles-batons. Du point
de vue matériel, le F1 a tout pour séduire. Le
pronostic est plus nuancé en ce qui concerne
le logiciel. Tout d'abord, tous les logiciels clas-
siques du marché doivent subir une adapta-
tion relativement importante. Mais il y a plus
grave : a l'intérieur méme de la gamme ACT,
les logiciels ne sont pas compatibles : un trai-
tement de texte, Textor par exemple, qui
tourne sur un Apricot, ne fonctionnera pas sur
le F1, a cause dune différence du mode
dadressage de I‘écran. Ainsi, un éditeur de
logiciel qui voudra porter ses produits sur les
ordinateurs ACT devra faire 2 adaptations et
commercialiser 2 versions de son logiciel.

Pour l'utilisateur, cette situation comporte
des risques a long terme : rien ne garantit que
les producteurs de logiciels feront I'effort de la
conversion. Ainsi actuellement avec un Apri-
cot, vous pouvez acheter dBase 2 mais pas
dBase 3, Multiplan mais pas Lotus 1.2.3., Open
Access mais pas Framework. Pour le F1, le
choix est encore plus réduit. Si la compatibilité
n'existe pas au niveau des programmes, elle
est assurée pour les fichiers de données. Pour
prendre un exemple que nous avons effective-
ment testé, il est possible décrire un texte
avec Wordstar sur le F1, et de relire la dis-
quette sur un Apricot. Cette compatibilité doit
permettre de récupérer sans grands proble-
mes des applications spécifiques, dévelop-
pées en langage évolué, Basic par exemple.

Ces problemes, purement techniques,
révelent I'ampleur du pari de la société ACT.
Entre le monde d'Apple et celui d'IBM, le jeune
constructeur anglais essaie d'ouvrir une troi-
sieme voie. S'il réussit rapidement a proposer
une gamme homogene, il peut parfaitement
séduire ceux qui ne veulent pas tomber dans
le monde IBM, tout en bénéficiant des outils
du monde MS-DOS.

devrait vite disparaitre. Ceest dans la mise en
ceuvre totalement interactive de ces fonctions
par Activité, quon sent une différence avec
d‘autres systemes. Activité possede son “Tuto-
riel’, sorte de visite guidée, avec des déplace-
ments par la souris ou le bloc numérique, des
fenétres de commentaires dans un frangais
correct (et compréhensible !).

Cette visite guidée permet méme d'ap-
prendre a utiliser le bloc numérique comme
souris, exercices corrigés a l'appui.

Egalement proposés, des utilitaires per-
mettant de changer le jeu de caracteres utilisé
par la machine, l'affectation des touches du
clavier ou la configuration du systeme et de
ses périphériques, toujours dans les mémes
conditions (interactivité, fenétres de com-
mentaires), ainsi qu'un éditeur d'icones (oui!).

Diary est un gestionnaire d'agendas dont
I'intérét semble douteux car on retrouve a peu
pres toutes ses fonctions dans Superplanner,
un des trois progiciels fournis. Sketch, lui,
génere des dessins. On manipule, toujours
avec la souris ou le bloc numérique, des objets
élémentaires, cercles, arcs de cercle, rectan-
dles ou autres, on joue sur les couleurs ou les
tracés, on peut ajouter du texte ; I'apprentis-
sage est presque instantané.

Larriére du F1 offre les connecteurs
paralleles et série, la sortie pour
le moniteur et une sortie vidéo.

Trois classiques des progiciels micros, per-
mettent de démarrer une utilisation profes-
sionnelle du F1. Textor, progiciel de traitement
de texte de conception francaise, permet,
outre la saisie et la reproduction de textes,
d'effectuer des taches telles que le mailing, la
gestion de petits fichiers. Nous n‘avons pu voir
tourner Textor sur le F1, ses créateurs ayant
apparemment profité des accords avec ACT
pour lui offrir un petit lifting.

Grace au tableur “de base” Supercalc 1.12,
les débutants apprendront a manipuler des
tableaux sur leur ordinateur. Les utilisateurs
chevronnés de tableurs en sentiront certaine-
ment les limites. Enfin, Superplanner, outil
bureautique par excellence, comporte carnet
d'adresses, agenda, calendrier électronique et
carnet de notes. Les différentes fonctions
communiquent et l'on peut ainsi éviter les
doubles saisies, reportant par exemple une
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adresse inscrite dans le carnet de notes sur le
carnet d'adresses ou l'agenda.

Le choix des progiciels présentés pour le
lancement commercial du F1 vise directement
un marché, celui des utilisateurs profession-
nels... et débutants de micro-ordinateurs. Les
versions F1 des “progiciels intégrés” type Lotus
1.2.3. ou Open Access (outils regroupant tableur,
graphiques, gestion de bases de données et,
éventuellement, traitement de texte et module
de communication) devraient donc étre rapide-
ment disponibles, accompagnant la aussi [évolu-
tion des besoins des acheteurs.

Personnel et professionnel

Pourtant, cette machine peut étre compa-
rée a tout bon micro-ordinateur professionnel
sous l'angle des performances (voir les résul-
tats du test SVM). Se pose donc le probleme de
son utilisation par les développeurs de progi-
ciels et plus généralement par les utilisateurs
de langages et de compilateurs. On peut déja
noter quACT annonce, entre autres logiciels
en option, le Concurrent DOS (multitache),
MS-WIN, ainsi quun GW-BASIC (Basic doté de
fonctions graphiques et de communications).

Il reste a savoir quels langages, compila-
teurs et outils de gestion de fichiers séquen-
tiels indexés seront disponibles sur le F1, et a
quelle date. Une autre inconnue : la portabilité.
Plus que le prix, les performances et la séduc-
tion des Apricot PC et Xi, cest leur compatibi-
lité logicielle avec le VICTOR S1, a I¢poque un
des leaders européens, et avec I'IBM PC/XT qui

Les manuels livrés avec le F1 sont pour
linstant en anglais. La traduction sera
indispensable au succes de la machine.

a fait leur succes aupres des développeurs.
Pour 1400 F H.T., on peut transférer n'importe
quel fichier entre IBM ou Victor et les Apricot
Xi ou PC, dans les deux sens. Il faut espérer
qu'il en sera de méme avec le F1.

Outil de développement informatique si on
lui en donne les moyens, le F1 peut enfin étre
un élément important de la politique réseau
de son constructeur. Celui-ci a pris une avance
certaine dans ce domaine, tout au moins sur le
plan du matériel, avec Point 7 et Point 32. Des
capacités mémoire importantes pour les trai-
tements locaux, un seul lecteur de disquette
bien suffisant pour une station ayant acces
aux fichiers du serveur, des connecteurs en
nombre suffisant et surtout un mini-prix, tous

“ces atouts devraient permettre au F1 de deve-
nir la station type d'un réseau local. Premier
pas en informatique, tant par sa pédagogie
que par son prix, le F1 peut faire une brillante
carriere. Ceest une machine simple, dotée de
logiciels d'apprentissage instantanés pour les
timides et de sérieuses possibilités dexten-
sion pour les ambitieux. Si I'on ajoute une
incontestable séduction, beaucoup de bonnes
fées sur le berceau du nouveau-né.

Philippe CAMPOS

Apricot F1: le standard de performances SVM

Fl1 APPLE Ilc | APRICOT PC IBM PC
1 - Calcul arithmétique Une série d'opérations est exécutée 10 000 fois
4 opérations Entiers 100 s 150 89 108 par boucle. Le test est effectué pour des entiers,
Simples 99 s 120 89 101 des réels simple précision et double précision.
Doubles 129 s 114 125

2 - Fonctions intrinséques 42 s 178 46 58 Cet essai porte sur la rapidité de traitement des
fonctions trigonométriques et mathématiques
(racine carrée, etc.).

3 - Traitement des chaines 11s 15 10 10 Ce test est tres utile pour vérifier I'efficacité de la
réorganisation de la mémoire, pendant le dépla-
cement d'une grande quantité de variables en-
combrantes.

4 - Vitesse d‘affichage Ce test est en fait divisé en deux parties : dans
sans défilement 11's 7 9 13 la premiere, on remplit un écran vide. Dans la
avec défilement 12 s 13 9 14 deuxiéme, on démarre a partir du bas sur un

écran déja plein, ce qui permet d'apprécier la
vitesse du défilement.

5 - Création d'un fichier 45s 59 43 78 Un fichier- de 1000 enregistrements identiques

sur disque de 100 octets chacun est créé sur disque, la
vitesse dexécution ne met pratiquement en
cause que la vitesse intrinséque de l'acces, trés
peu de données différentes étant manipulées.

6 - Ecriture N=10 2s 290 3 4 Ce test met en évidence l'efficacité (ou I'ineffica-

sur disque N=50 14s 345 14 17 cité ) des tampons de mémoire interne assurant
N=100 34 s 375 36 42 le maintien temporaire des données a lire ou

N=1000 336 s 540 362 419 écrire sur disque. 4 essais sont effectués dans

chaque cas, portant respectivement sur 10, 50,

Lecture N=10 18 160 2 2 100 ou 1000 enregistrements choisis aléatoire-
sur disque N=50 7s 165 10 11 ment parmi les 1000 du fichier créé lors du test
N=100 14's 215 20 20 précédent. Plus lécart entre deux enregistre-

N=1000 151 s 360 205 208 ments est grand, plus il faut de temps pour y

accéder. La valeur moyenne reflete donc bien un

cas dutilisation réelle (base de données, etc.).

que ceux de I'IBM PC, référence indispensable.

La bonne moyenne

A coté des résultats du F1, nous rappelons ceux de I'Apple Iic, qui se situent dans la méme gamme de prix et de I'Apricot PC, lien de filiation oblige, ainsi

Le F1 est équipé du processeur 8086, “vrai” 16 bits, avec bus d'entrée-sortie de données de 16 bits, et d'un lecteur 3 1/2 pouces : ces éléments peuvent
expliquer les bons résultats dans la gestion des fichiers. Une vitesse de calcul honorable, comparable a celle de I'lBM PC: le F1 n'est pas un bolide avec
son horloge de 4,77 MHz, mais ses résultats sont néanmoins ceux d’un micro-ordinateur professionnel.
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En découvrant le micro-
ordinateur 800 XL Atari vous
allez découvrir un nouveau
monde informatique dans
lequel tout est devenu possible.

Enseigner. C’est avec la
collaboration des plus grandes
maisons d’édition qu’Atari a mis
au point des dizaines de logiciels
qui font qu’apprendre est devenu
un jeu d’enfant : le programme
Logo pour initier a I'informatique,
la “Quéte du Graal” (Hatier) pour
apprendre l’arithmétique, “Les
Chiffres et les Lettres” (Nathan,
Antenne 2 - A. Jammot)...

Communiquer. Un systeme de
connexion vous permet de relier
votre Atari a un terminal Minitel,
d’interroger des banques de
données et de stocker les
informations recueillies.

Gérer. Avec les logiciels Visicalc®,
gestion de données et Ataritexte,
vous disposez d’outils idéaux
pour suivre la gestion d’une petite
entreprise ou de votre budget
personnel.

En le reliant a 'imprimante
Atari 1027 ™™ (qualité courrier),
votre micro-ordinateur deviendra,
grace au programme Atari Texte,
une véritable machine de
traitement de texte.

A avanr

Créer. Avec la Tablette Tactile
Atari et son programme Atari

‘Artist™, qui permet de créer ses

propres dessins ou avec Music
Composer qui permet de
composer et d’enregistrer ses
ceuvres sur cassettes ou
disquettes, devenez un véritable
maitre dans I’art assisté par
ordinateur.

Faites les réves les plus
fous, 'ordinateur Atari les
exauce. En 256 couleurs et
3 octaves.

Jouer. Et naturellement vous
pouvez défier votre imagination
avec les célebres jeux d’action,
de stratégie et d’arcades, les jeux
Atari.

CARACTERISTIQUES DU 800 XL

M¢émaoire vive 64 Ko
Mémoire morte 24 Ko
Langage de programmation ATARI
BASIC intégré OUI

Langages de programmation 5

SECAM prise péritel OUI
Clavier type machine a écrire (0]9)
Touche assistance (help) OUI
Connexion en chaine

des périphériques OUI
Accés direct au bus du processeur OUI

Couleurs 256

Résolution graphique 320x192
Modes graphiques grace a

2 circuits spécialisés 16
Modes texte 5
Synthétiseurs 4 voix sur

3 octaves 1/2
N.B. Compatibilité avec la gamme
ATARI 400/800
Périphériques disponibles : lecteur/enregistreur
de cassettes, unité de disquette, imprimante
quatre couleurs, imprimante qualité courrier,
tablette tactile, crayon lumineux...




ESSAI FLASH

— 64

Retardé par des probléemes de production et une sérieuse crise d'identité, le Lan-
say 64 de l'anglais Enterprise, connu au départ sous le nom d’Elan, nous arrive
finalement quinze mois apres son annonce en Angleterre. Le Basic extraordinaire
(bien que tres lent) de cet ordinateur familial, ses 64 Ko de mémoire vive, son petit
traitement de texte incorporé et ses nombreuses interfaces feront-ils oublier son
prix de pres de 5000 F?

LANSAY

Thierry MORIN

OUS AVONS ENFIN PU TESTER LE

Lansay 64, dont la comimercialisa-

tion devait démarrer en janvier,

selon l'importateur. Alors que la
tendance du marché est a une présentation
plus sérieuse des ordinateurs (vous avez vu
comme ils sont beaux, cesMSX !) le Lansay 64,
avec sa forme non conventionnelle, sa
manette de jeu intégrée, ses quatre couleurs
et son air tout plastique donne plus I'impres-
sion d'un jouet que d'une machine valant réel-
lement les 4950 F demandés. Non, vraiment,
a ce prix-la, le Lansay na pas I'aspect qui con-
vient. D'autant qu'en Angleterre, il ne coite
que 249 livres (environ 2900 F)... Le clavier
mécanique a membrane est complet, avec ses
68 touches dont TAB, LOCK et ALT que l'on ne
trouve pas souvent chez les ordinateurs fami-
liaux, et HOLD qui permet de geler puis de
reprendre I'exécution d'un programme ; mais
la frappe est molle et imprécise, et I'on sen
fatigue assez vite. Remarquons aussi que sila
manette de jeu incorporée venait a s'abimer,
Cest tout I'appareil qui serait immobilisé pour
la réparation ; or, avec 'usage intense que I'on
fait du curseur (commandé par la manette) et
la fagon dont certaines personnes martyrisent
ces pauvres poignées en jouant aux Space
Invaders ou autres Pac Man...

Si l'aspect extérieur ne vous a pas réjoui, le
Basic, lui, vous impressionnera, car il est
époustouflant. Vraiment tres “pro”! Tout
dabord, adieu les GOTO et autres GOSUB !
Certes, ils existent toujours, mais on peut s'en
passer. Et si vous ignorez encore la program-
mation structurée, voila un Basic qui vous la

Machine dessai avec clavier QWERTY,
cable Péritel et manuel en anglais.

l MATERIEL TESTE :
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fera connaitre, d'autant plus que le manuel
met fortement l'accent dessus. Rien ne man-
que, depuis les DO.. LOOP que l'on peut
accompagner de WHILE ou UNTIL, en passant
par la structure de tests multilignes IF..
THEN... ELSE... ENDIF. Si vous connaissez le
Pascal, Cest avec plaisir que vous trouverez le
groupe d'instructions SELECT CASE, CASE et
ENDCASE parfois plus efficaces que les IF...
THEN... ELSE. Vous pouvez aussi sortir avant la
fin dune boucle type DO... LOOP... ou FOR...
NEXT par un EXIT (mais il parait que ¢a ne
plait pas aux disciples inconditionnels de la
programmation structurée). Enfin, nous vous
avons réservé le plus incroyable pour la fin:
vous pouvez, par l'instruction DEF, élaborer
des procédures avec variables locales, para-
metres référencés, etc. Comme en Pascal ou
en Fortran! La procédure peut étre transfor-
mée en fonction en prenant dans le pro-
gramme principal le nom de la procédure
comme le nom d'une variable, accompagné
bien siir des arquments nécessaires. Et main-
tenant, attention ! La procédure peut s'appeler
elle-méme... Eh oui, ce Basic est récursif!

Les possibilités graphiques et sonores sont
pilotées par deux circuits spécialisés baptisés
“Nick” et “Dave”. Particulierement puissants et
complets, ils séduiront les plus exigeants
d'entre vous, méme si leur usage n'est pas tou-
jours des plus simples. Si les chiffres maxi-
mum de définition (640 x 256 points) et de
palettes (256 couleurs) sont impressionnants,
ils ne sont que deux fois supérieurs a ceux du
Spectrum, par exemple : si on choisit davoir
16 couleurs simultanées, on n‘a que 256 x 160
points a Iécran. Outre les habituels tracés de
droites, cercles et ellipses et les coloriages de
surfaces fermées, le Basic offre des ordres
issus du Logo comme FORWARD (avant),
BACK (arriere), LEFT et RIGHT (gauche et
droite) ou SET BEAM ON/OFF (pose/leve
plume). Vous pouvez redéfinir 120 caracteres
et garder en mémoire vive plusieurs pages
graphiques. Malheureusement, il n'y a ni
motifs graphiques programmables (“sprites”),
ni interruptions en temps réel. Par le jeu des
“SET CHANNEL" (ouverture d'un canal) et des
différentes pages graphiques, on pourra réali-
ser des animations spectaculaires, mais cest
un peu compliqué au premier abord.

En stéréo sur la hi-fi

En vous connectant a une chaine hi-fi, vous
obtiendrez un son en stéréo que vous aurez
vous-méme composé en indiquant la hauteur,
la durée, le volume droit et gauche, l'enve-
loppe, le nombre de voies, la synchronisation
et les interruptions avec d‘autres morceaux
sonores! Bref, le Lansay n‘a rien a envier a
personne de ce coté.

Le Basic du Lansay possede encore de
nombreux autres atouts qu'il serait trop long

de citer ici. Notons simplement que la gamme
de fonctions mathématiques est impression-
nante, qu'il possede toute une série d'instruc-
tions de gestion des erreurs (bien supérieures
au simple ON ERROR), qu'il possede une
variable TIME et que par les ordres SET et ASK,
on peut agir sur une cinquantaine d‘options
et de parametres concernant le clavier, la
vidéo, le son, le port RS 232 C, etc. (par

| A (A1)

du programmeur

exemple modifier la vitesse de répétition du
clavier, la taille de I'¢cran, la mémoire tampon
de léditeur..). Pour une machine familiale,
Cest tout simplement extraordinaire et cela lui

Caractéristiques
Microprocesseur : Z80 a 4 MHz.
Systeme d'exploitation : Exos (propre
a Enterprise).

Mémoire Vive : 64 Ko dont 50 disponibles ;
morte : 32 Ko (pour le systéme dexploitation
et le traitement de texte), cartouche Basic de
16 Ko.
Mémoire de masse: Magnétophone
standard. Annoncé pour juin : double lecteur
de disquettes 3 1/2 pouces de 800 Ko (6 000 F).
Affichage : Texte : 24 lignes de 40 ou 80
caracteres. Graphisme : téléviseur Péritel ou
PAL 640 x 256 points avec 256 couleurs.
Résolutions type: 256 x 160 points avec
16 couleurs.
Clavier: QWERTY, 68 touches pseudo-
mécaniques, dont 8 touches de fonction et
une manette de jeu incorporée.
Son : 4 voies (dont une de bruit), 8 octaves,
stéréo, haut-parleur incorporé, sortie audio.
Interfaces : Pour deux manettes de jeu,
cartouches de mémoire morte, deux magné-
tophones, moniteur, Centronics, RS 232 C,
port dextension.
Périphériques annoncés: Moniteur
couleur, imprimante Mannesman-Tally MT
80 (3600 F).

iciels annoncés : Une vingtaine de
logiciels a la sortie dont la moitié en fran-
cais.
Langage : Basic.
Dimensions/poids/alimentation :
39 x 25 x 4 cm/1,7 kg/transformateur
séparé.
Distributeur : Lansay, 149 Bd Voltaire,
92600 Asniéres. Tél. : (1) 733.80.80.
Prix : 4950 F T.T.C. avec cordon Péritel et
cartouche Basic.

confere une tres grande souplesse. Pour en
finir avec cet étonnant langage, il faut ajouter
que l'on peut faire cohabiter plusieurs pro-
grammes en mémoire simultanément.
Malheureusement, le Basic est d'une lenteur
décevante sur toute la ligne, aussi bien en cal-
cul arithmétique que dans les fonctions trans-
cendantes (et 13, il est carrément deux fois
plus lent que les MSX, qui étaient déja les der-
niers de la classe dans ce domaine!). Clest
vraiment dommage pour un Basic de cette
qualité.

Un petit traitement de texte est incorporé
en mémoire morte. Si celui-ci est dun usage
trés simple (tout se fait par simple pression
sur les touches de fonction), il reste trés limité,
et des fonctions élémentaires comme
‘recherche” et “remplacement” ne sont pas
présentes. Vous pouvez installer des tabula-
tions, définir la largeur de votre page, centrer
une ligne, changer la couleur d'une ligne ou
d'un paragraphe (!), et, bien sar, justifier votre
texte, mais cela ne va pas plus loin. Léditeur, le
méme que pour le Basic, est souple et puis-
sant: il est pleine page et vous pouvez dépla-
cer le curseur lettre par lettre, mot par mot ou
ligne par ligne. Vous pouvez aussi effacer par
lettre, mot ou ligne aussi bien a droite qu‘a
gauche, dou la présence des deux touches
d'effacement ERASE et DELETE.

Un futur réseau

La présence d'une sortie RVB fait qu'un
simple cordon, fourni, permet de relier le Lan-
say 64 a une prise Péritel : bravo. Lennui est
que la plupart des sorties de la machine, y
compris la RVB, se font sans connecteur, sim-
plement en enfichant un cable sur le bord de la
carte électronique. Cela ouvre la voie a tous
les branchements a I'envers, erreurs de prise
et court-circuits divers.

I est prévu, sans interfaces supplémentai-
res, de réaliser un réseau de 32 Lansay en con-
nectant simplement les machines par le port
série RS 232 C. Cependant, il faudra attendre
pour cela le logiciel de communication néces-
saire. Le port d'extension a 64 conducteurs, a
droite de la machine, devrait permettre un
bon nombre de réalisations intéressantes. En
revanche, pour brancher une imprimante, il
faudra s'assurer que le cable adéquat — non
standard - soit disponible.

Aucun logiciel nétait arrivé en France a
I'heure ol nous avons essayé la machine.
Quant au manuel, qui doit étre traduit, il est
complet, mais peu pédagogique. Le Lansay 64
devrait ravir tous les férus de programmation,
mais son prix ne le destine sans doute pas
dans un premier temps a un large public.
Quant aux périphériques proposés par Enter-
prise a l'importateur, ils sont si chers que Lan-
say cherche a s'en procurer d‘autres ailleurs...

Michel de GUILHERMIER

SVM APPRECIE

- Le Basic extrémement complet.

— La souplesse et la puissance de Iéditeur.

- Les nombreuses interfaces.

SVM REGRETTE

- La lenteur du Basic.
— L'absence de véritables connecteurs.
— Le prix élevé de l'ordinateur et des périphériques prévus.
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Caractéristiques

Microprocesseur : Z80 A.

Systeme d'exploitation: CP/M (prévu,
250 F).

Mémoire : Vive: 18 Ko extensibles a 34 Ko
(500 F) et 82 Ko (900 F); Morte : 20 Ko.
Mémoire de masse : Magnétophone stan-
dard. Annoncé: lecteur de disquettes 163 Ko
avec 64 Ko de mémoire (5000 F).
Affichage : Téléviseur par Péritel. Texte : 24 li-
gnes x 30 colonnes (carte 80 colonnes sur mo-
niteur en option). Graphique : 256 x 192 points,
16 couleurs.

Clavier: QWERTY en gomme. 6 touches de
fonctions programmables.

Son : Synthétiseur a 3 voies + 1 de bruit sur
5 octaves.

Interfaces : Magnétophone, Centronics, ma-
nettes de jeux. RS 232 C en option (600 F).
Périphériques : Manette dejeux avec clavier
(120 F) ; adaptateur pour cartouches de jeu Co-
leco (400 F).

Logiciels : 2 cartouches de jeux (250 F) ; 5 cas-
settes de gestion familiale, 6 de jeux (85 F).
Langage : Basic (en cartouche).
Dimensions/poids/alimentation :

37 x 22 x 7,5 cn/1,5 kg/transformateur séparé.
Distributeur : Hanimex, 18 rue Ampere, Z1,
B.P. 91, 95500 Gonesse, tél.: (3) 985.96.33.
Prix : 2400 F TT.C. environ.

Hanimex

ANIMEX, FIRME AUSTRALIENNE
de matériel photo, pose ses pre-
miers jalons sur le marché micro-
informatique avec le Pencil II, ordi-
nateur familial bas de gamme, dont la voca-
tion est I'initiation et le jeu. Congu et fabriqué a
Hong Kong par Soundic Electronics, le Pencil 11
nentend pas révolutionner cette partie du
marché. Pour 2000 F, en configuration de
base, il offre 18 Ko de mémoire vive, la cou-
leur, le son, mais pas la haute résolution qui
nécessite I'extension de 16 Ko. Le clavier de 59
touches est de type “a la gomme”... sur lequel
tout a déja été dit. Six touches de fonction pro-
grammables sont disponibles et les touches
de gestion du curseur sont bien séparées. Le
Pencil II dispose d‘ailleurs d'un éditeur pleine
page tout a fait satisfaisant, simple et efficace.
En mode texte, I'affichage se fait sur 24 lignes
de 30 colonnes, ce qui est bien peu. De méme
en mode programme, le Pencil naccepte
qu'une instruction par ligne, et refuse obstiné-
ment les chaines de plus de 32 caracteres.
Le Basic est livré dans une cartouche de
mémoire morte, séparée. Vu la taille confor-
table du Pencil, on se demande bien pourquoi !
Ce S.D. Basic est sans oubli important mais
sans originalité, ni bien rapide, ni bien puis-
sant. Se distinguent seulement une com-
mande AUTO pour la renumérotation automa-

Michel GIBERT

“SSAI FLASH

Sans surprise

tique des lignes, une instruction PATTERN qui
permet une redéfinition aisée des caracteres,
et une instruction SOUND puissante. Cette
derniere permet de gérer simultanément les 4
générateurs — dont un de bruit - en faisant
intervenir pour chaque voix, la fréquence,
I'amplitude, la durée et la modulation d'ampli-
tude. Avec I'extension de 16 Ko, le Basic s'enri-
chit d'un certain nombre d'instructions assez
puissantes dans le domaine de la haute réso-
lution graphique et des motifs graphiques
programmables  (“sprites”).  Trente-deux
motifs peuvent apparaitre simultanément a
I'écran et sont facilement gérés par 2 instruc-
tions. La haute résolution, clest 256 x 192
points et 16 couleurs : un bon score. Des com-
mandes simples permettent de tracer lignes,
rectangles, cercles, ellipses, arcs de cercle et
une commande PAINT colorie tout cela a
volonté.

Coté logiciels, le Pencil Il est encore bien
mal pourvu. Nexistent pour le moment que
2 jeux darcade en cartouche, classiques, et
quelques cassettes de jeux ou de gestion fami-
liale d'un rapport qualité/prix trées médiocre.
Heureusement pour les amateurs de jeux, une
cartouche dadaptation est disponible en
option, qui rend le Pencil compatible avec les
jeux pour la console Coleco (sauf les plus
récents).

Le manuel, lui, est bien maigre, truffé de
coquilles et d'approximations. Dommage pour
ce petit Pencil, qui semble avoir plus datouts
que ce fascicule n'en laisse paraitre.

Yann GARRET

MATERIEL TESTE :

Machine du commerce avec clavier
QWERTY, sortie Péritel et manuel en
francais.

SVM APPRECIE

— Léditeur pleine page.
- Les capacités d'extension.
- L'adaptateur de cartouches Coleco.

- Les insuffisances du manuel.

- Les logiciels médiocres et peu nombreux.

- La faiblesse de la configuration de base, qui rend l'extension
16 Ko indispensable.

SVM REGRETTE
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ESSAI FLASH

U DEPART DU GRAND PRIX MSX,

les fringants coursiers annoncés

nont pas de quoi emballer un tur-

fiste. Certains feraient méme figure
de tocards. Un Yeno de 64 Ko a 3400 F, un
Sanyo ou un Olympia qui, pour 2 980 F, offrent
chichement 16 Ko, un Yashica de 64 Ko pour
3215 F... Et surtout un Spectra vidéo de 64 Ko
a 3400 F.. doté seulement d'une prise PAL!
Avouons-le : pourquoi miser sur 'un plutot
que l'autre ? Mais le joueur avisé peut tout de
meéme choisir trois favoris. A coup sur, le tiercé
dagnant. Dans le désordre : le Yamaha (3390 F,
32 Ko) pour ses étonnantes interfaces musicales
(voir SVM N° 11), le Canon (2 980 F, 64 Ko) pour
son rapport qualité/prix, avec son clavier

Un MSX bien placé

frangais et ses deux connecteurs de cartouches ;
et enfin le Goldstar, ce coréen que nous vous
détaillons ici: 2 995 F, 64 Ko, et un clavier hélas
QWERTY mais de bonne qualité.

Il en est du standard MSX comme de la
compatibilité IBM PC au niveau professionnel :
le choix dépend moins de qualités intrinse-
ques plus ou moins similaires dune machine a
l'autre que de criteres, comme le prix, la capa-
cité mémoire ou la francisation. Le Goldstar
est proposé doffice en version 64 Ko.

Esthétique sobre, bonne facture, il affiche
cranement une solidité rare chez certains de
ses confreres. Agréable surprise aussi du coté
du clavier, dont la frappe dénote une sensible
amélioration par rapport a ceux des autres

Goldstar
FC

Michel GIBERT

MSX. Son seul défaut se trouve dans le pavé
du curseur, aux touches trop regroupées pour
etre réellement fonctionnelles et d'une mol-
lesse étonnante. Il conviendra donc de se
munir de manettes de jeu afin de pallier ces
inconvénients. Il faut aussi noter que le Gold-
star est un des rares MSX a se présenter sur le
marché frangais avec un clavier QWERTY,

Caractéristiques

Microprocesseur : Z 80.
Systeme d‘exploitation :
(prévu, en option).

Mémoire : - vive : 64 Ko plus 16 Ko pour la
vidéo ; - morte : 32 Ko.

Mémoire de masse: Magnétophone
standard. Prévu : lecteur de disquettes.
Affichage : Sur téléviseur par prise Péritel.
Texte : 23 lignes de 37 colonnes. Graphisme :
256 x 192 points et 16 couleurs.

Clavier : QWERTY 73 touches, 5 touches de
fonction.

Son : 3 voies, 8 octaves.

Interfaces : Centronics, lecteur de cartou-
ches, bus dextension, sortie audio.
Périphériques:  Synthétiseur
imprimante (prévus).

Logiciels : Tous les logiciels au standard
MSX.

Langages : Basic.
Dimensions/poids/alimentation :
40 x 27 x 80 cm. 4,5 kg. Alimentation incor-
porée.

Distributeur : Prism S.A., 15, rue Jouffroy,
75017 Paris. Tél. : (1) 763.55.05.

Prix: 2995 F.

MSX-DOS

vocal,

triste privilege qu'il partage avec le Yashica, et
que ce point peut faire oublier au moment du
choix, ses autres qualités. A l'utilisation, un
autre défaut, mineur celui-1a, fait son appari-
tion. Le son approximatif produit par cette
machine laisse a désirer. Vice léger que com-
pensent le graphisme et les couleurs dune
qualité excellente. Louverture de la machine
renforce la premiere impression de bonne
qualité de fabrication par la clarté de l'en-
semble et le soin apporté a I'assemblage des
divers composants. Le boitier est solide et
I'ensemble ne mérite aucun reproche.

Les logiciels MSX que le distributeur Prism
prévoyait dimporter dans un premier temps,
ne comportent qu'une quinzaine de titres, tous
sur cassette, dont un assembleur/désassem-
bleur et des jeux d'un niveau assez moyen. Et
tous en anglais, évidemment. Méme si cer-
tains préfereront l'ordinateur MSX de Canon,
en raison de son clavier en francais, dautres
accorderont plus d'importance a la qualité de
la frappe du Goldstar. Cette machine arrive en
France a I'heure oti Prism traverse une crise et
licencie 4 personnes sur 9. Il espere néan-
moins la livrer courant février en méme
temps qu'une imprimante, un lecteur de dis-
quettes et un synthétiseur vocal.

Hector BEAULIEU

MATERIEL TESTE :

Machine du commerce avec clavier
QWERTY, cable Péritel et 2 manuels en
anglais.

SVM APPRECIE

- La construction soignée.
- Le dlavier agréable.
— Le prix intéressant.

SVM REGRETTE

- Le clavier QWERTY.
- La mollesse des touches du curseur.
- Lincertitude sur la distribution.
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ESSAI COMPARATIF

Cest fait vous
éles décidé : heu-
reux possesseur
dun Macintosh,
vous voulez en
finir une bonne
fois avec les
manipulations
incessantes et
la multiplica-
tion des dis-
quettes. Nous
avons testé trois
disques durs,
Symbiotic, Da-
vong et Corvus,
qui sont déja
disponibles en

DISQUES
DURS

N DISQUE DUR, CEST AVANT
toute chose, une boite fermée a
laquelle on confie ses informations.
Cette évidence ne doit pas étre
oubliée par ceux qui en prévoient l'achat. Si
vous avez un Macintosh depuis plusieurs
mois, votre bureau est certainement envahi
de disquettes. Un disque dur qui contient
10 Mo, peut absorber I'équivalent de 25 dis-
quettes pleines, soit en pratique plus de 40
disquettes. Avec son seul lecteur, le Macintosh
est extrémement lent et les changements de
disquettes sont incessants. Pour tenter den
réduire le nombre, I'habitude est vite prise de
recopier les programmes les plus courants de
disquette en disquette. Sur le disque dur, vous
n‘aurez qu'une seule copie de vos fichiers pré-
férés. Cest plus satisfaisant pour l'esprit, mais
Cest aussi tres dangereux : tout le capital de
connaissance et de travail qui saccumule au
fil des mois dans votre ordinateur est mainte-
nant hypothéqué par le bon fonctionnement
du disque dur. Bien que cette technologie soit
parfaitement au point, aucune machine n'est a
I'abri d'une panne ou d'un accident. Le pire qui
puisse arriver est certainement la chute du
disque en cours d'activité. Le choc provoquera
I'atterrissage de la téte de lecture sur la sur-
face magnétique, ce qui risque de rendre les
informations illisibles. En mettant les choses
au pire, cest la totalité du contenu du disque
qui peut ainsi disparaitre. Tout possesseur de
disque dur doit donc prendre I'habitude de
sauvegarder ses fichiers, quotidiennement
pour les fichiers les plus utilisés.
Bien que le systeme d'exploitation standard
du Macintosh ne soit pas réellement prévu
pour gérer de tres gros volumes de données, il

1
Corvus
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Symbiotic

POUR MACINTOS
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est parfaitement possible de l'adapter sans
modification visible pour [lutilisateur. On
retrouve donc les mémes manipulations
qu'avec les disquettes: a la premiere utilisa-
tion du disque dur, il faut le formater. Cette
opération permet d'organiser l'espace vierge
comme sur une disquette ordinaire. Les dis-
ques testés utilisent des techniques différen-

fichiers, qui pourront étre séparés en nom-
breux volumes, dautres utilisent quelques
tres gros fichiers qui peuvent cohabiter sur un
meéme volume. Il faut savoir que plus le Macin-
tosh a de méga-octets en ligne et plus il met
de temps pour traiter un acceés au disque.
Dans la version 1.1 du “Finder”, Macintosh ne
peut gérer que 128 Ko par volume.

tes : le disque Davong définit un seul volume
de 10 Mo, le disque Corvus partage la méme
capacité en huit volumes logiques, tandis que
le disque Symbiotic laisse le choix a l'utilisa-
teur de définir le partage qui lui convient le
mieux. Tout dépend alors du type dapplica-
tion. Certains auront une multitude de petits

Des disques tres différents

Cest une bonne raison pour préférer une
partition du disque. Avant de choisir son dis-
que, il convient également de savoir quelle est

Le disque Corvus est prévu pour s'intégrer
dans un réseau local de Macintosh, de type
Omninet.

Le disque Symbiotic comporte un coffret
dadaptation séparé: la gamme Apple Il peut
partager le méme disque avec Macintosh.

TEST COMPARATIF
Nom des disques Disquette Symbiotic Corvus Davong
Temps de mise en ceuvre 17 s 65 s 105 s 22s
Temps de chargement Basic 10 s 12's 16 s 10's
Couper-coller 77's 43 s 40s échec
Création d'un fichier vide 282 306 354 420
Ecriture séquentielle 1621 1935 2727 3157
Lecture séquentielle 1666 1578 1818 2068
Ecriture aléatoire 167 280 594 740
Lecture aléatoire 252 480 800 968

Deux types de mesures sont faites sur les disques durs. Tout d‘abord, le temps de mise en
ceuvre d'un Macintosh a été mesuré a partir de I'introduction de la disquette systeme. Le résultat
indique aussi la plus ou moins grande complexité des opérations a effectuer avant de disposer
du disque dur. La deuxiéme ligne du tableau mesure le temps de chargement de I'interpréteur
Basic et d'un programme de 200 lignes environ, écrit dans ce langage. C'est une bonne indica-
tion de la vitesse d'enchainement des logiciels. Il faut remarquer que le lecteur de disquette fait
jeu égal avec les disques durs. La troisitme ligne du tableau simule une situation classique avec
Macintosh : le programme Mac Paint est ouvert, on vient de terminer un dessin et nous voulons
I'insérer dans un texte. Pour cela, il faut faire une copie du dessin dans le presse-papier, puis quit-
ter Mac Paint, charger Mac Write puis le texte, enfin faire l'opération de “coller”. Ce jeu, trés éprou-
vant pour les nerfs avec un lecteur de disquettes, est presque deux fois plus rapide avec un dis-
que dur. Il faut noter que la disquette systéme du disque Davong est tellement pleine que I'opé-
ration se révele impossible ; le temps probable du Davong, une fois réparé ce petit “bug’, sera de
50 secondes environ. Un programme spécial de test de vitesse pure a été écrit en Basic. Il com-
porte la création d'un fichier vide, la lecture et Iécriture d'enregistrements de 100 caracteres en
organisation de fichier séquentiel et aléatoire. Le chiffre indique le nombre d'opérations en une

minute. Le gain est surtout sensible en acces aléatoire.

la taille minimum que le systéme accepte: le
disque Symbiotic par exemple crée systémati-
quement des fichiers de 16 Ko, alors que ce
chiffre est de 2 Ko pour les fichiers sur dis-
quette. A l'inverse, la taille maximum dun
fichier peut étre limitée. Si ce maximum
dépasse la capacité dune disquette, il faut
s‘assurer que le programme de sauvegarde
est capable de continuer la copie sur plus
d'une disquette. A cause de la conception fer-
mée du Macintosh, il est nécessaire d'envisa-
der avecsoin sur quelle sortie le disque va étre
connecté. Les disques Davong et Corvus se
connectent sur la sortie modem. Le disque
Symbiotic utilise la prise de disquette externe.

Le disque Davong sest avéré le plus rapide
du test, mais le logiciel ne semble pas a la
hauteur : défaut de jeunesse.

Des le premier regard, les coffrets ne se
ressemblent pas. Symbiotic se présente sous
la forme de deux coffrets jumeaux. Le premier
contient I'électronique de connexion et le
deuxieme un disque dur de 3% pouces, de
fabrication anglaise, qui ¢quipe également
l'ordinateur Apricot de ACI. Cette disposition
particuliere permet a Symbiotic de proposer
le méme coffret de disque pour 'Apple Ile qui
integre la carte d'interface, et pour I'Apple lic
et le Macintosh qui ont besoin du coffret
d'adaptation. Ce coffret a la possibilité de con-
necter simultanément un Iic et un Mac qui,
dans ce cas, partagent le disque. Mais cohabi-
tation ne signifie pas échange et il est malheu-
reusement exclu déchanger des données
entre les deux machines. Le logiciel livré avec
la machine permet le partage du disque en
plusieurs volumes. Sa mise en place est tres
facile et apres sélection des volumes actifs, la
disquette d'amorcage libére le lecteur, un des
volumes du disque devient le disque systeme.
La gamme Symbiotic comprend trois autres
disques dont la capacité va de 10 a 42 Mo. Une
fois le disque en route, on retrouve les com-
mandes habituelles de la gestion de fichier du
Mac. Avec une restriction toutefois: si lors
d'une écriture sur disquette, on sélectionne
par erreur l'option “Ejecter” pour le volume
disque, le systeme demande apres la fin de
l'enregistrement d'insérer le volume disque,
requete a priori difficile a satisfaire. Signalons
enfin que la société Symbiotic France qui com-
mercialise ce produit est une filiale de la
société mere.
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Le disque Davong est lui importé par Hit
Micro Systémes qui distribue également les
disques Tecmar. II se présente sous la forme
dun coffret unique dont la largeur est plus

grande que celle du Macintosh. Le logiciel livré
avec la machine comporte le menu d‘accueil
en anglais avec le clavier américain. En
essayant de rétablir la situation, jai détruit la

disquette de démarrage, qui par ailleurs reste
la disquette systeme. Au cours d'un test, une
opération de couper-coller a été impossible,
apparemment a cause du manque de place. Ce

sont la de menus défauts de jeunesse pour le
disque le plus rapide du test.

LES QUATRE DISQUES DURS DISPONIBLES Le disque Corvus est celi qui sadapte Ie
mieux a l'esthétique du Macintosh, qui prend
NOM CAPACITE PRIX PUBLIC DISTRIBUTEUR place juste en dessus ; le cable qui se connecte
— . sur la sortie modem du Mac comporte une
Corvus 55 Mo non fixé Bus Diffusion, 3, rue La Boétie, petite boite d'interface. Du point de vue logi-
11,1 Mo - 75008 Paris. Tél.: (1) 742.54.03. ciel, il n'est pas possible de choisir soi-méme la
}*g? mg - htai!lte d(la ses v%lurflgg.;our un disqgle de 10Mo,
; uit volumesde 1, o sont pré-formatés. Le
Davong |10 Mo 26900 F HT. | Hit-Micro Systemes, 171, avenue | logiciel de gestion du disque nadmet pas plus
21 Mo 39100 F HT. | Charles-de-Gaulle, 92200 Neuilly. de deux volumes s€lectionnés en meme
Z% go g'g (7)88 ? m Tél.: (1) 738.28.80. ten:jps, du moins pour un Mac possédant 128
0 T Ko de mémoire. La société Bus, qui importe ce
Symbiotic | 10,5 Mo 16900 F H.T. | Symbiotic, 2, rue Henri-Chevreau, ;h:;]tu s;,sp;: ssir\(,]il:edesg?sqirem;&ﬁ:ogre gﬁ"ﬁgi
10 Mo 3"1/2 20500 F H.T. | 75020 Paris. Tél.: (1) 349.06.80 isolé. mals il contraire de mémoire dé mas
21 Mo 29000 F H.T. i . 5¢
42 Mo 39900 F HT. a un réseau local de type Omninet.
adaptateur nécessaire 3900 F HT. En pratiqtflfe, I’utilisatfion d'un disque dur sur
Macintosh offre un confort dont l est vite diffi-
Tecmar 5 Mo amovible 26900 F HT. | Hit Micro Systemes, cile de se passer. Réduisant le nombre de
10 Mo fixe 26900 F H.T. |adresse ci-dessus manipulations de disquettes, accélérant l'en-
10 Mo fixe + 46200 F HT. chainement de programmes, on découvre une
g mg gggx;g:g . nouvelle machine. La différence est telle qu'on
E Mo amovibie 46200 F HT. peut regretter que le Mac ne comporte pas
une version a disque dur intégré. Mais il est

vrai quun Mac avec 512 Ko et un disque dur,
ce serait la fin de Lisa.
Seymour DINNEMATIN

Tels les trois mousquetaires,
les disques durs pour Macintosh sont en fait quatre.
Tecmar utilise une technologie de disque dur en cartouches amovibles.

e

/| LOGIGIELS A DESSUS DE TOUT SOUPGON

XPER

LE SYSTEME DE GESTION DE BASES DE
CONNAISSANCE.

XPER est un systeme intelligent, interactif, facile
d'emploi, permettant de résoudre la plupart des
problémes de détermination et de diagnostic, quel-
qu'en soit leur domaine.
DOMAINES D'APPLICATION
1A0 : Identification Assistée par Ordinateur. Tech-
nique ayant de nombreuses applications dans les
domaines scientifiques ef de la recherche.
EAO : Enseignement Assisté par Ordinateur, didac-
tique. Diagnostic, Analyse, Détermination et Exper-
rise. Verifications d'hypotheses. Aide @ la décision.
Classification.
Prix: 950 F TTC pour le Commodore 64

1950 F TTC pour |'Apple 2

3000 F TTC pour I'lBM PC.

/

MICRO APPLICATION

92500 RUEIL-MALMAISON
147, av. Paul Doumer

Tel. : (1) 732.92.54

Télex : MA 205944 F

VIRGULE

LETRAITEMENT DE TEXTE PROFESSIONNEL
POUR TOUS.

(réez, modifiez, imprimez et archivez au bureau ou
a la maison : courrier, mailing, manuels, theses...
De plus réutilisez ces textes en les modifiont si
nécessaire.

ACCENTUE - EN FRANGAIS - BIEN DOCUMENTE -
CALCULS - TABULATION NORMALE ET NUME-
RIQUE - CONSTRUCTION DE TEXTES A PARTIR DE
PARAGRAPHES - RECHERCHE ET REMPLACEMENT
DE MOTS - CREATION DE FICHIER - MAILING ET
LETTRE TYPE - COMPTEUR DE MOTS - MOUVEMENT
DE PARAGRAPHE.

VIRGULE permet de travailler sur un format A4 de
80 colonnes. Il est facile d'utilisation, ultra-rapide
et trés efficace.

Réf. cassette : MA 227  Prix: 350 F TTC

Réf. disquette : MA 327  Prix: 750 F TTC.

/

LA GESTION DE FICHIERS SUR CASSETTE
LA PLUS EFFICACE POUR L'ORDINATEUR
COMMODORE 64.

Rapide et simple, elle vous permet de stocker, trier,
dasser, rechercher toutes sortes d'informations.
Exemple : vous pouvez tenir @ jour un carnet
d'adresses, une bibliotheque, la liste de vos dients...
DATA BASE est livrée avec 2 fichiers préts a étre

utilisés : un carnet d'odresses et la gestion d'une
collection de disques ef cassettes. Possibilité de créer
trés facilement votre propre fichier.
Capacité : 39000 caractéres. Grande ropidité de
recherches.
DATA BASE fera de votre Commodore 64 un super @
dasseur électronique. 100 % langage machine.
DATA BASE est un produit © Radar Soft.
Réf. cassette : MA 235.
Prix: 195 F TTC.

/
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Micro-Informatique d’Entreprise.

Pas de discours.
De la méthode!

Spécia\liste de la micro-informatique d’entre-
prise, Entré applique depuis 3 ans aux Etats-Unis une
methode qui est désormais considérée comme 1'une des
plus efficaces au monde. (300 centres ouverts).

Aujourd’hui implanté en France, Entré n'a
qu'un seul objectif: apporter aux responsables des entre-
prises un outil micro-informatique adapté a leurs be-
soins.Pour cela, les consultants d’ Entré Computer Center
suivent une meéthodologie spécifique éprouvee qui
permet de déterminer la configuration (machine + pro-
grammes) et les services dont vous avez réellement
besoin.

Votre outil micro-informatique devient alors
performant et rentable en s'intégrant efficacement aux
impératifs de vos applications professionnelles.

En micro-informatique, I'important est tout ce
qui ne se voit pas.

(ENTRESREI

Le batisseur
de votre micro-informatique d'entreprise.

58/60, Avenue de la Grande Armée
75017 PARIS
TEL.: 574.99.99




AMSTRAD

avec ecran Monochrome 2990 F
avec ecran couleur 4490 F
Sous reservation.

Livraison le 10 et le 25 de chaque mois

Lecteur de disque 3 pouces 2800 F
Imprimante DMP | 2480 F
Peéritel' s i con sia srons 450 F

Utilitaires et jeux
Notice en francais

1650 F

| Alimentation de 9 Volts
I Interface Peritel

| cable magnetophone

! Guide sur cassette

PACKA GE
SPECTRUM

12X 1

| Microdrive

4 Logiciels Micro K7
VISMO

Revendeur AGREE Direco international
LA REVELATION SINCLAIR
SPECTRUM EN PERITEL 2590 F
Le Clavier du QL en plus
Livre avec :

I Manuel en francais

d'une valeur de 800 F
| Bon de garantie | an
1 Catalogue complet

| Lotde 8 K7 Programme

QL

Logiciels incorporeés 1 traitement de texte une gestion de
fichiers, un tableur, un logiciel de graphisme : 5500 F
Cartouche Echecs pour QL : 350 F

PROMO

VISMO prime Oric France 1983
ATMOS 2100 F
| L'enfant terrible
Livre avec :

| Cable TV Peritel
! Manuel francais
1 K7 Alimentation 9 Volt | Bon de garantie | an
1 K7 Demonstration

1 K7 Jeux (100 F)

! Catalogue

COFFRET FAMILIAL

ZX 81 650,00 Frs.
L’INITIATEUR

Petit prix - Grande performance

Livré avec :

1 Lotde 3K 7

1 manuel fran¢ais
1 Bon de garantie
1 Catalogue

1 Alimentation 9 Volt
1 Clavier Spécial

1 Cable pour TV

1 Cable magnétophone

avec Moniteur vert a rajouter 880 F

Drive JASMIN disponible au prix de 2990 F
Gestion de fichiers 350 F

PACKAGE

ATMOS

1 ATMOS

| Moniteur vert

I Drive Jasmin

YAMAHA MSX -+
L 'Ordinateur Orchestre
48 Instruments

EXL 100 2 800,00 Frs.

L’Ordinateur sans fil qui parle

Livré avec :

1 Clavier Infrarouge
avec pile 9 volt
1 Coffret Unité Centrale

1 Manuel en francais
1 Cantouche Basic

1 Cartouche jeux
1 Céable TV Peéritel
1 Bon de Garantie | an

se branche sur chaine Hi-Fi

avec T Dos + Jeux + Fichier 3200 F
5800 F
IMPRIMANTES
SEIKOSHA LA TALLY LA STAR
GP 500 MT 80 GEMINI 10
80 COL. 50 C.P.S Qualité Courrier 80 COL. 120 CPS
a traction 80 COL. 80 CPS
2 200,00 Frs. 3 200,00 Frs. 3 600,00 Frs.
MONITEURS
OCEANIC 2 850,00 Frs. TAXAN 3 350,00 Frs. ZENITH 950,00 Frs.
Ecran Couleur 36 cm Ecran Couteur Ecran Vert
avec Pied orientable Super définition Pour tout Ordinateur
Prise Péritel incorporée Pour tout ordinateur
LIVREE AVEC CABLE DE RACCORDEMENT (précisez la marque de votre micro)

SUPER PROMO

MIX 500 3 450,00 Frs.
MIX 512 4 500,00 Frs.

le Pep'sdansla Micro

Livré avec :

1 Alimentation 9 Volt

1 Cable magnetophone
1 Cable TV Péritel

1 Lotde 5K 7

1 Manuel en fran¢ais

Avec Moniteur Vert a Rajouter 800,00 Frs.

OUICK DISK MSX ...cconevasrnsvans

2095 F

Se branche directement sur I’'UC. Disquette 3 P 1/4.

Magnétophone spécial micro
DATA - RECORDER
Super Lecteur de Disque ZX - 81
SOFT Vismo

e e e s e

K 7 vierges spécial informatique par 5:
K 7vierges spécial informatiquepar 10: . . ..

Distributeur K 7 ERE Informatique

senwns  FOO0E
wenwes SILE

Revendeur Agréé Diréco International
Revendeur Agréé Oric France

Revendeur Agréé Yamaha

40F
75 F

Revendeur Agréé AMSTRAD France




AMSTRAD
Imprimante . ... .. e 2490
Poignée de jeu ............. 190
Adaptateur Péritel 470
K 7 Harrier Attack 99
K 7 Sultan’s Maze 99
K 7 Spanner Man 99
K 7 Oh Mummy 99
K 7 Roland in the Cive .......... 99
K 7 Gems of Stradu: 99
K 7 Allien Break .............. .. 99
K 7 Electro Freddy .. 99
K 7 Space Hawck 99
K 7 Galaltic Plague 99
K 7 Guide Basic ler Pas 245
K 7 Guide Basic Techn. Progr 295
K 7 Assembleur Désassembleur 290
K 7 Budget Familial 245
K7 EaBizAMSCHIC: 5 vimwse swie av vt 245
K 7 Amlettres : trait texte ... ... 149
K 7 Hisoft 4 T 450
K 7 Trait texte pro 295
PERIPHERIQUES
Imprimante Gemini 10 3450
Moniteur Phillips . ... ... .. .. 998
Imprimante GP 50 1290
EXL - 100
Paire poignées jeux 8 ¥ 323
K 7 Guppy . .. 328
K7 Wizoed! :ovans saiess san we ws o 328
K 7 Imagix ....... 328
K 7 Tennis 1 553 328
MTX
Carte RS 232 C 840
Simple lecteur de disquettes 5560
ORIC
Micro Drive Jasmin .. .. 3510
Disquette 3 P 62
Imprimante 4 couleurs MCP 40 . 1710
Cable imprimante 162
Boitier Atmos 365
Cable Péritel 95
Alimentation Péritel 65
Cordon moniteur Zénith 34
Cordon Din 3 Jacks 48
Poignée jeux 1 115
Poignée jeux 2 180
Interface P.J 185
Interface plus 1 P. jeu 1 285
Interface plus 2 P. jeu 1 380
Carte 8 entrées sorties .......... 355
Carte Mere Oric 220
Rallonge bus souple 95
Carte 8 entrées analogiques 335
Synthétiseur vocal Oric 530
Cable moniteur Oric 90
Listing 1000 feuilles 120
Modulateur N/B ... 180
Modulateur couleur CGV 485
TVS commutateur Rom Atmos . 455

NOUVEAU ! CREDITINFORMATIQUE - réponse en 48 heures aprés examen du dossier dans toute la France

Crayon optique Oric

7 Businessman

7 Terreur
7 Delta ..

K

K

K

K 7 Terminus

K 7 Le Millionnaire ......

K 7 Gengraph

K 7 Lorigraph

K 7 Editeur musical

K 7 Manoir Dr Genius

K 7 Diamant L’ile maudite

K 7 Aigle d'Or . ...

K 7 Caspak

K 7 3 D Munch

K 2/ SUIVIVOE i v s s s s in

K 7 Super Jeep

K 7 Doggy

K 7 Lotoriciel

K 7 Oric Calc

K 7 Auteur (trait. texte)

K 7 Sceptre d’Anubis

K 7 Wizard

Livre Oric Micro Proces. . ..

Micro P5 Le Trésor de
Tarakounda

K 7 Harrier Attack

K7M

SPECTRUM

Spectrum Plus Pal .
Spectrum Plus Péritel ..
Clavier Kit Spectrum

Clavier Monté Spectrum
Interface ZPS 84 .. ..

Carte 8E/S .. ..
Interface P.J. Programmable
Poignée jeu 1

Poignée jeu 2

Modulateur N/B

Interface moniteur

Interface table tracante
Micro drive

Interface ZX 1

Synthétiseur vocal

Cordon Taxan Spectrum
Interface ZY 2

K 7 Directeur financier

K 7 Gestion fichiers

K 7 Pascal 4T -
K 7 Devpac Assemb./désassem
K 7 Manager .

K 7 Intercepteur Cobalt

K 7 Othello
K 7 Awari

K 7 Maths .

K 7 Histoire

K 7 ZX Trans. .....
K 7 Panique .

K 7 Androide

K 7 Basic Etendu
K 7 Print Plus

K 7 Vox

K 7 3 D Mover

115
115
135
270

90
135
17
171

90
140

90
135
115
115
171
mm
135
135

95

135
115
155

2120
2460
335
425
750
375
335
115
180
180
240

895
850
425
90
335
120
110
250
250
135
90
72
52
52
52
90
90
72
170
115
17
1m

K 7 ZX Multifichiers 235
K 7 Manoir Dr Genius .. .. 115
K 7 L'lle Maudite . - 135
K 7 Course aux Lettres % 95
K 7 Editeur Musical ........... .. 90
K 7 La Ballade du Lutin 135
K 7 Micro Trait Texte . 17
ZX - 81
Coffret Familial ZX-81 650
Synthétiseur Vocal ZX 415
Extension 16 K .. ... .. 325
Extension 64 K 780
Interface ZP 82 450
Interfaca ZP 83 1050
Boitier ZX 360
Inverseur TV Vidéo 115
Clavier Kit ZX 285
Clavier Monté ZX . 370
Vv 2001 220
Carte Auto Repeat . o 90
Cartouche Monitor 240
Carte Sonore 335
Interface P.J. ZX 240
Interface P.J. Programmable 335
Poignée Jeu 1 115
Poignée Jeu 2 180
Carte 8E/S ZX . ... .. 370
Carte Mére ZX 185
Connecteur Femelle .. ... ... 38
Alimentation 1.2 A 171
K 7 Vu File 105
K 7 Vu Calc . 105
K 7 Chiromancie ................ 80
K 7 Budget Familial .. 90
K 7 ZX TRI 70
K 7 Casse Briques et Pendu .. 70
K 7 Scorpirus . 70
K 7 Intercepteur Cobalt ... .. 90
K 7 Rigel .. S0
K 7 Panique . .. § 70
K 73D Formule 1 ........ 70
K 7 Gest Cmpte Bancaire i 90
K 7 ZX Multifichiers 145
K 7 Stock Car .. .. . 70
K 7 Tyranosaure . 70
K 7 Toolkit 2 ... .. . . . 85
K 7 Traffic b dd 90
K 7 Ruine 85
K 73D Nort ;.ou v o 90
K 7 Argolath 115
K 7 Phantom (Pacman Francais) 55
K 7 Compta Générale .. ... 425
K 7 Facturation Stock 425
K 7 Paye 425
YAMAHA
Ordinateur Yamaha 3200
Synthétiseur FM 1290
Cartouche Music composer 390
Cartouche Voicing 390
Cartouche Music macro 390

Clavier musical 790
Cartouche de lecture

de cartes magnétiques 500
Lecteur de cartes magnét. 250

LOGICIELS MSX
Space Trouble 220
Antartic Adventure 220
Hyper Olympic 220
Pine Applin .. ... .. ... ... . 220
Starship Simulator 220
Super Billard 220
Hole in One 220
Circus Charlie 220
Super Cobra 220
Hyper Sports 1 220
Hyper Sports 2 220
Athletic Land 220
Roller Ball 220
Tennis 5 220
K 7 SPECTRUM
K 7 Painting Joe 137.80
K 7 Super Paint 237.50
K 7 Lombrix . W 133.00
K 7 JEUX

ET STRATEGIES
ORIC ET SPECTRUM

K 7 Don Juan 5 8 137,80
K 7 Elysée ........ .. 137.80
K 7 ORIC
K 7 Fliper . 133
K 7 Stanley ¥ s s 133

K 7 EDUCATION zX

K7 Calcul (Multiplication)

4-5 ans n° 15 . 71.30
K 7 Lecture n° 4 9-10 ans 71,30
K7 Grammaire et orthographe

n° 11 9-10 ans 71,30
K7 Grammaire et Orthographe

n°9 9-10ans ........ 71.30
K7 Créativité littérature

n° 8 10 ans et + 71.30
K7 Lecture (Vocabulaire)

n° 14 10 ans et + 71.30
K7 Grammaire et orthographe

n° 10 7-8 ans 71.30
K7 Créativité et lect. Histoire

7-8 ans 71.30
K7 Lecture 7-8 ans n° 13 71.30

K 7 AMSTRAD
K 7 Codename Mat 114
K 7 Punchy 94
K 7 Hunter Killer 94
K 7 Allien Break 94
K 7 Laserwarp 94
K 7 Simulation de vol @ 114
K7 MO 5
K 7 Vox s 171
K 7 Le Millionnaire 171

Pour détaxe
a I'exportation
Service Commande

(J Desire recevoir catalogue
20 F (remboursable a la 1'* commande)

Contre-remboursement + 30 F

s Logiciels + Accessoires pour les appareils cités aux prix VISMO “Rectamations

& TELEPHONE

> _g, 338.60.00

W E NOMBREUX LOGICIELS - PROGRAMMES ET JEUX VISMO <—— _®

a 2 BON DE COMMANDE (sons risque) d retourner a VISMo, Quantite Designation Prix unit T1C Prixtotal TIC |

[a) : 84, Boulevard Beaumarchais 75011 PARIS

E i~ =° Nom Prenom

w g .9 Adresse ]

[ E Ville SVM

o 2 E Code Postal Tel Chequ’g%%i‘ggsgsiéwm' g | Pemeipation hais de portel a embaliage - 30 |

g é § Date Signature EAEE'%,EE?:&%{?Q'N?M g Port gratuit pour + de 3000 F d achat souf Sernam l
J

VISMO EXPRESS :

Livraison dans toute

o France Nous encaissons vos cheques a | expedition de volre commande

a recephon de vos

IMais a

GRAPHI MEDIA



apple, bull, dec, he, ibm, logabax, olivetti

LOUEZ )

MICRO

OO e

Ny
TERTIAL 19, rue Gentil 69002 LYON (7) 839 16 66
LA REGLE A CALCUL 67, boulevard Saint-Germain 75006 PARIS (1) 325 68 88
MICRO-ASSISTANCE 3, rue de Phalshourg 75008 PARIS (1) 766 44 58
MICROFORMATIC 20 , rue de 1'Arcade 75008 PARIS (1) 266 6b 27
SESAME /SAVEMO 36, rue Laffite 75009 PARIS (1) 770 46 44
TERTIAL 14, rue Paul Bert 75011 PARIS (1) 373 20 00
POLYGONE INFORMATIQUE 226, boulevard Raspail 75014 PARIS (1) 321 93 36
SIDEG 170, rue Saint Charles 75015 PARIS (1) 557 79 12
S.T.B.E 5, boulevard Murat 75016 PARIS (1) 651 78 88
SIDEG 125, rue Legendre 75017 PARIS (1) 627 12 43
ALIANCE INFORMATIGUE 7, avenue Thiers 77000 MELUN (6) 437 bb 56
COMPUTERIUM/SOFITEC 207, rue Gallieni 92100 BOULOGNE (1) 605 88 78
S.T.B.E 10, rue La Rochefoucauld 92100 BOULOGNE (1) 603 65 21
BISOFT INFORMATIGUE  35bis, rue Victor Hugo 92400 COURBEVOIE (1) 789 50 47
BUREAUTIGUE SERVICES 10, avenue du chateau 94300 VINCENNES (1) 365 69 00

locations : 1 3 72 mois

pour IBM PC : contrat relais XT/AT

agrément revendeurs
téléph. : (1) 288.80.80
télex : 615 413

==—————- Dlloc LE FINANCIER DE LA MICRO



PROGRAMME

— DEMANDEZ

Le langage et
I'ordinateur
Table

tracante

par Lucien Blazy,
notre gagnant
du mois.

Ne cachez plus vos talents...
Envoyez-nous un
programme inédit que vous
avez écrit et peut-étre

CAHIER DETACHABLE

recevrez-vous une bourse
de 1000 F. Chaque mois,
nous publions le
programme de I'un de nos
lecteurs dans notre cahier
des programmes. Vous
devez nous faire parvenir
un listing complet du
programme, une breve
description de ses
fonctionnalités, votre
photographie et, bien sr,
une disquette ou une
cassette. Envoyez-nous le
tout a SV.M,, 5, rue de la
Baume, 75008 Paris. Les
programmes non primés
vous seront retournés.

A bientot...

LE LANGAGE
ET LORDINATEUR

Encore un langage ? Oui, mais
pas un langage de programma-
tion. Il sagit ici de la plus belle
langue : la notre. Celle de Rabe-
lais, Moliere, Gainsbourg, sur
laquelle lordinateur va réaliser
un travail danalyse. Le but?
Fabriquer dune fagon aléatoire
des mots aux consonances fa-
miliéres... bien que dépourvus de
sens. En Basic standard.

E FRANCAIS EST REDONDANT : LES
mots contiennent souvent plus d'in-
formations qu'il n'est nécessaire pour
en dégager le sens. Ainsi, si dans les
mots : RANDONNEE EN MONTAGNE, on sup-
prime 4 lettres : R-NDON-EE EN -ONTAGN-, la
plupart des gens sont capables de restituer la
composition originale du texte. Au contraire,
si vous supprimez un chiffre du nombre

5 102 457 pour donner 5 02 457, il est bien
sr impossible de savoir quel était le nombre
original parmi les dix possibilités 5 002 457,
5102 457, 5 202 457...

Le texte était redondant, le nombre ne
I'était pas. Le taux de redondance des langa-
ges modernes est assez élevé. Jusqua 50 %
des lettres du francais sont “inutiles”. Toutefois
au-dela de 25% d'élimination, la reconstitu-
tion du sens original devient difficile. Vous
avez tous pratiqué involontairement ce type
de reconstruction: lorsqu'une page est par-
tiellement déchirée, tachée, perforée, quune
photocopie “perd” le bord intérieur d'un livre
trop épais, on parvient en général a
comprendre malgré tout la signification du
texte — a condition bien sur que les dégats ne
soient pas trop importants.

Le programme “Elimine” permet de se
livrer systématiquement a ce genre de jeu.
Vous lui donnez, ligne par ligne, un texte pris
dans un livre, une revue ou votre inspiration.
Le programme vous demande un taux d‘élimi-
nation et élabore alors une version de votre
texte débarrassée au hasard de ce pourcen-
tage de ses lettres. Vous pourrez ainsi vous
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rendre compte par vous-méme du seuil déli-
mination tolérable.

Comment votre esprit reconstitue-t-il le
texte abimé ? D'une part, il sait reconnaitre les
mots existants malgré les déformations. Dautre
part, il ne considere que les associations de
lettres plausibles en francais. Ainsi, pour prendre
un exemple extréeme, si une lettre manque
apres un Q, il s'agit selon toute probabilité d'un
U. Certaines lettres et associations de lettres
sont fréquentes. Ainsi, LE apparait souvent et
ZQ jamais. Cette corrélation entre les lettres
qui se succedent a l'intérieur d'un mot peut étre
analysée au moyen d'un programme adéquat
auquel on donnerait a digérer un échantillon-
nage statistiquement significatif de textes. On
peut a partir de ces données établir des fré-
quences ; ainsi, Q est suivi a 99 % par U. E est
suivia 10%par R,a 18%parS,a0,2 % par H...

On peut alors boucler la boucle et utiliser
les tables de fréquences pour faire un généra-
teur aléatoire de texte qui les respecterait.
Pourvu que les regles décriture soient suffi-
samment strictes, les mots ainsi inventés pré-
sentent un air de famille avec nos mots fran-
cais et peuvent eétre pris pour tels par des

ELIMINE

10 DIM A%$(50)
20 I1=0

30 INPUT A$(I): IF A$(I) < > "" THEN
I =1+ 1: GOTO 30

40 I=1-1:
FOR K = 0 TO I:

T=T7/7 100
60 FORK=0T01

70 FOR K1 =1 TO LEN (A$(K))
80 IF RND (1) < T THEN PRINT “.";:

90  PRINT MID$ (A$(K),K1,1);

100 NEXT Ki: PRINT
110 NEXT K
120 60TO 50

PRINT A$(K): NEXT K
50 INPUT "TAUX D’ELIMINATION (EN %) “;T:

6070 100

étrangers ignorant notre langue (ne vous est-
il jamais arrivé de dire qu'un mot “sonnait”
suédois ou hongrois, alors que vous ne parlez
aucune de ces langues ?).

508 FINNEGANS WAKE

there, corribly wrong! Tisn’t only tonight you’re anacheronistic!
It was ages behind that when nullahs were nowhere, in county
Wickenlow, garden of Erin, before she ever dreamt she’d lave
Kilbride and go foaming under Horsepass bridge, with the great
southerwestern windstorming her traces and the midland’s grain-
waster asarch for her track, to wend her ways byandby, robecca or
worse, to spin and to grind, to swab and to thrash, for all her golden
lifey in the barleyfields and pennylotts of Humphrey’s fordof hurdles-
town and lie with a landleaper, wellingtonorscher. Alesse, the lagos
of girly days! For the dove of the dunas! Wasut? Izod? Are you
sarthin suir? Not where the Finn fits into the Mourne, not where the
Nore takes lieve of Bloem, not where the Braye divarts the Farer, not
where the Moy changez her minds twixt Cullin and Conn tween
Cunn and Collin? Or where Neptune sculled and Tritonville rowed
and leandros three bumped heroines two? Neya, narev, nen, nonni,
nos! Then whereabouts in Ow and Ovoca? Was it yst with wyst or
Lucan Yokan or where the hand of man has never set foot? Dell me
where, the fairy ferse time! I will if you listen. You know the dinkel
dale of Luggelaw? Well, there once dwelt a local heremite, Michael
Arklow was his riverend name, (with many a sigh I aspersed his
lavabibs!) and one venersderg in junojuly, oso sweet and so cool and
so limber she looked, Nance the Nixie, Nanon L’Escaut, in the silence,
of the sycomores, all listening, the kindling curves you simply can’t
stop feeling, he plunged both of his newly anointed hands, the core
of his cushlas, in her singimari saffron strumans of hair, parting them
and soothing her and mingling it, that was deepdark and ample like
this red bog at sundown. By that Vale Vowclose’s lucydlac, the
reignbeau’s heavenarches arronged orranged her. Afrothdizzying
galbs, her enamelled eyes indergoading him on to the vierge violetian.
Wish a wish! Why a why? Mavro! Letty Lerck’s lafing light throw
those laurals now on her daphdaph teasesong petrock. Maass! But
the majik wavus has elfun anon meshes. And Simba the Slayer of his
Oga is slewd. He cuddle not help himself, thurso that hot on him, he
had to forget the monk in the man so, rubbing her up and smoothing
her down, he baised his lippes in smiling mood, kiss akiss after kiso-
kuslik (as he warned her niver to, niver to, nevar) on Anna-na-
Poghue’s of the freckled forchead. While you’d parse secheressa she
hielt her souff’. But she ruz two feet hire in her aisne aestumation.
And steppes on stilts ever since. That was kissuahealing with bantur
for balm! O, wasn’t he the bold priest? And wasn’t she the naughty
Livvy? Nautic Naama’s now her navn. Two lads in scoutsch breeches
went through her before that, Barefoot Burn and Wallowme Wade,

Bien que James Joyce ait truffé Finnegan's Wake de mots totalement inventés, le texte qui en
résulte ressemble a de langlais. Notre programme Arbor en fait autant. Enfin, presque...

Sil'on se contente de respecter la fréquence
des lettres (18 % de E, 9% de S...), les pseudo-
mots obtenus sont le plus souvent incohé-
rents et impronongables. Si l'on tient compte
des corrélations entre deux lettres successi-
ves, on améliore le résultat, mais encore peu
de pseudo-mots sont vraiment satisfaisants.

Pour obtenir du pseudo-texte acceptable, il
faut considérer les corrélations entre les tri-
grammes ou triplets de lettres. Ainsi, on consi-
dere la probabilité davoir un A, un E, un I...
apres les deux lettres QU. Ceci permet d‘éviter
de générer le trigramme QUR (inexistant en
francais) que l'on obtient avec l'analyse sur
deux lettres puisque U est tres fréquent
(> 99%) aprées Q et que R est fréquent
apres U.

Analyser les fréquences sur les tétragram-
mes (4 lettres) serait encore meilleur mais
alors que le nombre des trigrammes diffé-
rents employés en francais est abordable
(2000 a 4000 dans le langage courant), celui
des tétragrammes est beaucoup plus impor-
tant (plus de 20 000). Il dépasse les capacités
de traitement d'un micro-ordinateur familial
et demande une analyse statistique d'un
volume considérable.

Nous vous proposons donc le programme
Arbor (voir ci-contre), qui analyse les trigram-
mes d'un texte que vous tapez au clavier, les
listes avec leur nombre d'occurrences (appari-
tions d'un élément linguistique dans un texte)
et permet de fabriquer du pseudo-texte aléa-
toire avec des fréquences respectant celle de
votre original. Vous pouvez lui donner a digé-
rer des textes francais ou étrangers (voir
exemple en encadré). Une page de texte de
référence est un minimum pour que le pro-
gramme fonctionne correctement. A condi-
tion de modifier le sous-programme en 500.
Vous pourrez lui faire accepter les chiffres, les
symboles et les retours chariot. Cela vous per-
mettra d'essayer une autre langue, le Basic, et
de faire un programme qui génere des pseu-
do-programmes. Enfin, si vous étes féru de
cryptographie, les analyses de fréquences
pourront vous etre utiles pour percer les
codes secrets.

Frédéric NEUVILLE
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A S'Y TROMPER

N THEORIE, LE PROBLEME DE

I'analyse de la fréquence des triplets

est simple: il suffit de compter le

nombre de fois ol apparait dans un
texte un triplet de lettres donné. Comme ASS,
par exemple.

Une approche simple consisterait a créer
un tableau contenant toutes les combinaisons
de triplets et a rajouter 1 dans la case du
tableau correspondant.

Ex. de tableau exhaustif des triplets
AAA -0

AAB -0

AAC-0

ABA - 6

ABB - 13

AZZ -0

BAA

ZZ1 -0

Linconvénient dune telle méthode est
quelle est extrémement ‘gourmande” en
place mémoire. En effet, si 'on inclut le blanc
comme séparateur de mots, il faut 27 caracte-
res différents soit 27 x 27 x 27 = 19683 tri-
plets possibles. Un entier occupant en regle
générale 2 octets de mémoire, cela fait pres-
que 40 Ko bloqués par ce tableau. Ceci est
d'autant plus dommage que la majorité des
19 683 triplets ne sont jamais employés, ainsi
AAA, ZYY, HHB... n‘apparaissent jamais dans
aucun mot de notre langue. Comme peu de
micro-ordinateurs familiaux disposent de suf-
fisamment de mémoire vive pour loger 40 Ko
de variables, il faut trouver une autre méthode
pour compter les triplets.

En programmation, la structure des don-
nées est fréquemment aussi importante sinon
plus que l'algorithme de calcul qu'elle condi-
tionne souvent. Dans le cas qui nous préoc-
cupe, la liste linéaire n'est pas adaptée au
probléme a résoudre, cest pourquoi nous
avons construit un fichier de triplets en forme
d‘arbre dont nous vous proposons de décou-
vrir la structure et les avantages.

Le schéma ci-contre symbolise l'architec-
ture des données.

Le fichier est un arbre a 3 niveaux de pro-
fondeur. Chaque ramification correspond a
une lettre. En parcourant l'arbre depuis la

Initialisation

50 GOSUB 500:11% = R$:
60 60SUB 500:T¢% =
GOSUB 1000:11% =

200  PRINT : PRINT :

PRINT :
240 INPUT R: ON R
250 6070 200

ARBOR

10 DIM C1%(3500),C2%(3500) ,C3%(3500) ,P(3) P$(3)

20 F = 0: PRINT :

PRINT "ENTREZ VOTRE TEXTE LIGNE PAR LIGNE"
30 PRINT “"TERMINEZ VOTRE LIGNE PAR UN RETURN"
35 PRINT "SANS COUFER LES MOTS"
40 PRINT "POUR TERMINER LA SAISIE DU TEXTE
45 PRINT "ENTREZ UNE LIGNE VIDE"

Programme principal - saisie du texte

GOSUB S500:12% = R$
I1$ + I2% + R%:
I12%:12% = R$:

Menu d’analyse du texte
PRINT " 1 - LISTE DES TRIPLETS":

PRINT " 2 — GENERATION DE TEXTE"
GOSUB 2000, 3000

G0TO 60

Suite du programme page 74

racine jusqua l'extrémité d'une branche, on
traverse successivement les lettres du triplet,
on trouve au bout de I'arbre le nombre d'oc-
currences du triplet. Le programme Arbor
construit petit a petit cette structure en ajou-
tant les branches au fur et a mesure qul
analyse de nouveaux triplets. L'avantage de ce
systeme un peu complexe est qu'il ne contient
que des branches correspondant a des triplets
existants (soit 2000 a 3000 sur les 19683
possibles). Cela permet de diminuer d'un bon

ARCHITECTURE
DES DONNEES

1'¢ lettre
A
Pointeur
B

)
2¢ lettre
B
Pointeur

U000 O

¢ lettre

ointeur

(X X Nelek X X B=dcliel X N Nelo-Ra-lo

Nombre d'occurrences
10

6

2

17

12

21

2

3
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Suite de la page 73

500

502
504
506
510
520

1000
1010
1020
1030

1032

1035

1040
1050
1060

2000
2020

2025
2030
2040
2050
3000
3010
3020
3030
3040

3050
3060

3080
3090

3100
3110

3120

3130

3140

Sous—-programme de découpage du texte et de
transcodage {minuscules -> majuscules
élimination des accents, suppression

des caractéres non—alphabétiques)

M=M+1: IFM > LEN (A$) THEN
M = 1: INPUT A%: IF A% = "" THEN 200

R$ = MID$ (A$,M,1):R = ASC (R$):

IF R = 64 THEN R = 65

IF R = 123 THEN R = &9 (r//

IF R = 125 THEN R = &9

IFR>9 THENR = R - 32

IFRC&650RR > 90 THENR =

R$ = CHR$ (R): RETURN

\/

Sous—programme de construction de
17arbre des triplets

I =0:7T = 1:L% = LEFT$ (T%,1)

IF ASC (L#%) = C1%(I) THEN 1040

IF C2%(I) < > O THEN I = C2%(I): GOTO 1010
C17%(P) = ASC (L$):C2L(P) = 0:C24(I) = P:

P=P+ 1:T=T+ 12 IF T > 3 THEN 1035

L$ = MID$ (T$,T,1):C1%(P) = ASC (L$):
C2%(P) = 0:P =P + 1:T =T + 1:

IF T < 4 THEN L$ = MID$ (T$,T,1): GOTO 1032
C3%(P — 1) = 1: RETURN

T=T+1: IFT > 3 THEN 1060

I =14+ 1:L$= MID$ (T$,T,1): GOTO 1010
C3%(I) = C3%(I) + 1: RETURN

Sous—programme de listage des triplets

I=0:T=1

P$(T) = CHR$ (C1%Z(I)):P(T) = C2%(D):
T=T+1: IFT< 4 THENTI =1+ 1: 60TO 2020
PRINT P$(1);P$(2);P$(3);"——> ";C3%AD)

T=T-1: IF T = O THEN RETURN
IF P(T) = 0 THEN 2030
I = P(T): GOTO 2020

Sous—-programme de génération de texte

PRINT :NM = O:

PRINT " SYNTHESE DE TEXTE ALEATOIRE"
PRINT " o
I1$ = CHR$ (C1%(0)):12% = CHR$ (C1%Z(1))
I =0

IF ASC (I1$) < > C17%{I) THEN

o

=

I = C2%(1): GOTO 3040
I=1+1 '
IF ASC (I2%) < > C17%(1) THEN
= C2%4(I): GOTO 3060
TT =01 =1+ 1:10 =1
TT = TT + C3%(I): IF C2%(I) < > O THEN
I = C2%4(1): GOTO 3090
X RND (1):I = I0:TX = O
TX = TX + C3%(I) 7/ TT: IF X > = TX THEN
I = C2%(I): 6OTO 3110
R$ = CHR% (C1%Z(I)): PRINT R$;:11% = I2¢:
I2¢ = R$:NM = NM + 1: IF NM < > 800 THEN 3030
NM = O: PRINT : INPUT "ON CONTINUE (O/N) ? ";A%:
IF LEFT$ (A%$,1) = "0" THEN 3030
RETURN

facteur deux la taille mémoire requise, sans
perte d'information.

Il aurait été également possible de stocker
les triplets en liste linéaire, dans l'ordre ol ils
arrivaient, pour éviter cette structure compli-
quée. A chaque nouveau triplet, on commence
par scruter la liste de ceux quon a déja ren-
contrés. Si on le trouve, on augmente de 1 le
nombre d'occurrences de ce triplet. S'il est
nouveau, on le rajoute a la fin de la liste. L'in-
convénient de cette méthode : on est obligé de
scruter toute la liste des triplets (qui devient
rapidement longue !) a chaque nouvelle lettre.
Un tel programme serait terriblement lent.
Dans la structure en arbre au contraire, le sys-
teme d“aiguillage” ramifié permet de parcou-
rir tres rapidement toute la liste, sans rien
omettre.

Les variables C 1% (), C2% () et C 3% ()
constituent I'arbre. C 1% () contient les codes
ASCII des lettres des triplets, C2 % () les poin-
teurs vers les branches suivantes et C 3% ()
les nombres d‘occurrences.

A l'aide d'Arbor, nous avons analysé les fré-
quences en triplets de plusieurs articles parus
récemment dans SVM, et notamment Eureka,
le jeu du mois. Un total de 58 000 triplets a été
ainsi digéré par Arbor. Sil'on élimine quelques
effets dus a des noms propres souvent anglo-
saxons ou abréviatifs dans les articles en
question (ainsi, les triplets MSX ou SVM appa-
raissent dans les textes analysés), on possede
une bonne idée de l'utilisation de ces triplets
dans la langue francaise.

Les dix triplets les plus fréquents sont :
ENT : 327 occurrences
QUE : 237 =
LES : 234 =
ION : 207 -

OUR: 186 -

RES : 176 -

EME: 174 -

DES : 164 -

TIO : 163 -

EUR : 159 -

A eux seuls, ils représentent 3,5 % des triplets
employés alors qu'ils ne constituent que
0,05% des 19683 combinaisons possibles
avec 3 lettres.

Exemples de textes aléatoires obtenus
avec Arbor :

LE MULTINIBIL ETE RE DETRE LE NOM-
PARTIC RAMELLEST D'AUTIONS SIGNI-
RENT D'’AUCTEU MACHINGAGE GRAGE.
LES LOGREPES REPTE LEUR LES QUART
ETROM PLUSES QUI MEMILATERME DIT
LAIT CHERMAR USE.

ALLY THENSE BONY CAME DRAGAING
BUT TENCE THE DAND HE SAW FORRI-
DORMS NOT STRILEN HE DOOR CLICKE
LOOK OF INKY ARNESSLIKE A PUFF MAR-
CHIS.

Les deux premiers paragraphes ont été
obtenus a partir des fréquences calculées sur
des textes francais, tandis que le dernierpara-
graphe a été fabriqué a partir de textes en
anglais. A s’y tromper, non?
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QUEL ORDINATEUR PERSONNEL
VOUS OUVRE AU MONDE?
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ITT XTRA.

:
DISTANCE ks, 4 Représenta
PAR AVION

LA MARQUE D'ITT UN PROFESSIONNEL DES COMMUNICATIONS

Avec ITT XTRA la micro-informatique professionnelle ITT XTRA propose en standard un logiciel de commu-
dispose aujourd’hui d'un potentiel technologique d’échangec nication asynchrone, ASYCOM, et son interface intégrée,
permettant une véritable ouverture au monde des qui autorisent les acces aux banques de données nationales
communications. etinternationales a travers les réseaux de type TRANSPAC,

L'apport I'ITT, un leader mondial des télécommunications, TYMNET, EURONET...
y est ¢évidemment pour quelque chose. Avec ses 5 emplacements d’extension, I'TT XTRA peut

Ainsi, pour la premiere fois, un ordinateur personnel accéder aux autres PC, aux ordinateurs de toutes tailles et de
— totalement compatible avec IBM PC/XT — integre au plus toutes marques, notamment aux hotes IBM en BSC ou
haut niveau la capacité de collecter et de traiter I'information SNA/SDLC. Il peut également se connecter sur le TELEX,
indispensable a une utilisation professionnelle. les systemes VIDEOTEX, la Messagerie Electronique et

meéme les réseaux locaux. I[TT XTRA est un systeme ouvert
sur le monde des Communications de demain.



La mémoire de stockage d'ITT XTRA se compose d'une
unité de disquette de 360KO qui peut étre doublée par une
seconde unité. Les disquettes sont formatées en double face,
double densité.

Le besoin d’une plus vaste capacité de stockage peut étre
comblé par l'installation aisée d'un disque dur de 10 millions
d’octets.

) ————

Graphique
PAR AVION LE SYSTEME D’EXPLOITATION

PAR BATEAU

PAR TRAIN

LES CARACTERISTIQUES ID’UN SUR-DOUE

Bati autour du microprocesseur 16 bits INTEL 8088,
I'TTXTRA possede une mémoire vive de 256 K octets en
standard.

La carte principale peut recevoir en option le coproces-
seur INTEL 8087 qui permet une exécution beaucoup plus
rapide des opérations mathématiques.

La mémoire peut étre étendue a 640 KO en ajoutant une
carte qui occupe, dans ce cas, un des cinq emplacements du
bus d’extension.

Un ensemble de diagnostics contenu dans la mémoire
morte (ROM) de 32KO permet a I'utilisateur un controle
rapide des fonctionnalités d'ITT XTRA.

ITT XTRA est livré en standard avec le systeme
d'exploitation ITT DOS 2.11, le langage ITT BASIC évolué et
le logiciel de communication asynchrone ASYCOM.

Pour ¢élargir encore le champ de ses possibilités
ITT XTRA peut devenir un systeme multi-postes grace aux
systemes d’exploitation PROLOGUE, ou MERCURE,
eta l'aide de terminaux asynchrones ITT de la famille QVT.

LES QUALITES ERGONOMIQUES

Trois types d’écran de visualisation anti-reflet sont
proposés sur I'TT XTRA: un écran monochrome 14” ambre
ou vert et un écran graphique/couleur 14”.

Chaque écran dispose du jeu de caracteres standard et
d'une gamme complete d'attributs vidéo tels que le
clignotement, le souligné, la surbrillance et I'inversion.

L’ergonomie a jou¢ un role prépondérant dans la
conception d'TTT XTRA.

C'est ainsi que les ¢crans sont inclinables et orientables
au gre de 'utilisateur.

Le clavier a ¢té dessiné pour permettre un emploi aise.
Semblable au clavier de machine a écrire standard, il oftre en
plus 10 touches de fonctions programmables et une zone
numeérique.

L'usage des majuscules et des touches numeériques est
signalé par un t¢moin lumineux. Le clavier est raccordé
a I'unité centrale par un cordon extensible de 1,50 m pour
assurer un confort maximum a l'opérateur.

L'unité centrale peut se placer aussi bien verticalement
qu’horizontalement, pres de I'écran ou sous le bureau.

LES EXTENSIONS

ITT XTRA comporte une porte parallele et une porte
série V24 en standard pour permettre la connexion
d'imprimantes et de modems de type asynchrone sans
occuper un des emplacements du bus d’extension.

Outre la capacité d’extension de mémoire, une ligne
complete d’accessoires et de cartes additionnelles est
disponible sur ITT XTRA.

Ditférents types d'imprimantes sont proposés par I'TT
offrant ainsi les meilleures garanties de fiabilité
et de compatibilité avec les codes d'impression et le jeu de
caracteres standards.

Des imprimantes a marguerite de qualité courrier et des
imprimantes matricielles avec extension graphique couvrent
la quasi-totalité des besoins en matiere d’impression.
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ITT XTRA: LES ELEMENTS STANDARDS
UNITE CENTRALE

Microprocesseur 16 bits INTEL 8088, 4,8 Mhz

RAM 256 K octets

ROM 32 K octets

Controleur pour 2 unités de disquette

Unité de disquette de 360 K octets

5 emplacements pour carte d’extension au bus
compatible

1 interface série (V 24 -RS 232 O)

1 intertace parallele

Emplacement pour coprocesseur arithmétique
INTEL 8087

Puissance 128 watts
Auto-test a la mise sous tension et diagnostics ¢tendus
Ventilateur silencieux

SYSTEMES D'EXPLOITATION

[TT DOS 2.11 en standard
Concurrent DOS 3.2 en option
PROLOGUE ou MERCURE en option

LANGAGES

ITT BASIC évolué en standard
En option, sous I'TT DOS:

— compilateur BASIC PASCAL, FORTRAN, COBOL.

En option sous C.DOS:

— compilateur C.BASIC, PASCAL MT+, FORTRAN 77.

ECRAN MONOCHROME

Diagonale 14 pouces

Vert H31 ou ambre H34
Inclinaison — 5 a+ 25 degrés
Orientation gauche

ou droite 67 degrés

25 lignes x 80 colonnes
Matrice caractere

7 x 9 points dans
cellule 9 x 14 points
Ecran anti-reflet
Réglage de la brillance
par 'opérateur

Cable vidéo protege
Cable d’alimentation protégé
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ECRAN COULEUR GRAPHIQUE

Diagonale 14 pouces

Dimension du point 0,31 mm

Fond noir, surface anti-retlet

640 x 200 points en haute résolution

320 x 200 points en moyenne résolution

25 lignes x 80 colonnes

Cellule caractere 8 x 8 points

Rouge, vert, bleu, cyan, jaune, magenta, noir, blanc
(a 2 niveaux d’intensité).

CLAVIER

Cable extensible de 1,50 metre

84 touches type machine a écrire

Signalisation tactile

10 touches de fonction programmables

14 touches pour la zone numérique

§ touches pour la commande du curseur et I'édition
Témoins lumineux pour la s¢lection majuscule et
numerique |
AZERTY accentué incluant les caracteres l ! b e
Inclinaison et hauteur réglables

Repose-main

Disposition des touches compatible au standard
IBM PC.
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ITT XTRA: LES ELEMENTS OPTIONNELS

Seconde unit¢ de disquette de 360 K octets

Disque dur intégré de 10 M. octets

Carte mémoire additionnelle de 128 K octets avec
possibilité d’enficher deux modules de 128 K octets
(capacité maximum de I'ensemble: 640 K octets).
Une horloge en temps réel alimentée par pile et une
interface parallele sont intégrées a cette carte
Souris ITT a trois touches programmables.

PENSEZ COMMUNICATION, PENSEZ ITT XTRA.



UNE CAPACITE DE TRAVAIL A TOUTE EPREUVE

La bibliotheque de logiciels d'ITT XTRA est
principalement orientée vers des outils individuels de
productivité capables d'aider de nombreux professionnels
a travailler de maniere plus efticace et plus rapide.

Cette bibliotheque comporte par exemple des
programmes réputes tels que le tableur MULTIPLAN,
le logiciel intégre FRAMEWORK, les traitements de texte
WORDSTAR et WORDPERFECT, le gestionnaire de bases
de données dBASE 11, et dittérents logiciels de gestion.

Plus généralement, I'TT porte une attention particulicere
a la selection des logiciels pour ITT XTRA afin d'offrir aux
utilisateurs des outils a la fois souples et performants.

TOTALEMENT COMPATIBLE

[TT XTRA assure une parfaite compatibilit¢ — matériel et
ogiciel — avec le standard protessionnel IBM PC/XT.

Cette compatibilite opérationnelle ouvre a I'utilisateur
I'acces a un grand nombre de périphériques et de matériel
d’extension disponibles sur le marché (disques externes,
lecteurs de badges, ete.).

Elle lui donne ¢galement la possibilite d'utiliser —
directement et sans moditication — les meilleurs programmes
d’application professionnels ainsi que les logiciels les plus

reputes.
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ITT x7RA

ORDINATEUR PERSONNEL

CARACTERISTIQUES PHYSIQUES ENVIRONNEMENT

UNITE CENTRALE: ALIMENTATION :

Hauteur 14,2 cm Tension 180a 264V
Largeur 356 cm Fréquence 47 a63 Hz
i S o - ;

profondeur Se TEMPERATURE :

e w0 RE Utilisation 10°Ca35°C
ECRAN MONOCHROME: 59C 3 45°C

ontle Hpoucesl T aggan oI

I ;;rgcur ‘,),)"(’; s U[lllSilll()l] (sans condens.) . 8(_)‘:/('1
Profondeur 31.8 cm Stockage (sans condens.) 5a95%
Poids 9,75 kg ALTITUDE:

Inclinable —5%a+25" Utilisation 2400 m
Orientable +67° Stockage 3000 m
ECRAN COULEUR/GRAPHIQUE : VARIATION SUR LA LIGNE
Diagonale (14 pouces) 35,6 cm D’ALIMENTATION : -
Hauteur 41,5 cm Microcoupure 1/2 cycle sans ettet.
Largeur 35,8 cm Pointe secteur 6 KV sur 0,5 m/sec.
Profondeur 36,32 ¢cm

Poids 16.32 kg

Inclinable =52a+25°

Orientable +G67°

CLAVIER :

Hauteur 3,7 cm

l‘;n‘gcur 45,7 cm

Profondeur 20,4 cm

Poids 2,04 kg

ITT XTRA est une marque déposée de I'TT Corporation.

MULTIPLAN est une marque déposée de Microsoft.

WORDSTAR est une marque déposée de Micropro International Corporation.
FRAMEWORK et dBASE 11l sont des marques déposées de ASHTON - TATE.
WORDPERFECT est une marque déposée de Satellite Software International.
IBM est une marque déposce d'1BM Corp.

PROLOGUE est une marque déposée de BULL MICRAL.

MERCURE est une marque déposée de MERCURE INFORMATIQUE.

Les informations contenues dans cette brochure ne sauraient engager

la responsabilité d’ITT en cas d'omissions, d’erreur ou de mise a jour apres la
publication.

ITT Data Systems

Tour Maine Montparnasse, 33 avenue du Maine (Boite 148), 75755 Paris

Cedex 15.Tél.: 5456705 - Télex: 260914ITTDS

Chevassus Vadon - RC Paris B 311 703 292



TABLE TRACANTE

Lucien Blazy, professeur de mathématiques a Toulouse, a eu la

nostalgie des tableaux en fils tendus parfois infligés aux éleves,

jadis, en cours de travaux pratiques. Il en a réalisé léquivalent sur
un Oric Atmos équipé de son imprimante 4 couleurs MCP 40.

LE PRINCIPE DES TA-
bleaux en fils tendus est
connu: on plante des
clous régulierement es-
pacés, et on rejoint les
points ainsi matériali-
sés par des fils de diffé-
rentes couleurs. On
obtient alors des fais-
ceaux de droites qui
font apparaitre des courbes avec des effets de
relief. La programmation de ces créations gra-
phiques sur ordinateur présente de nombreux
avantages. Outre le fait qu'on ne se tape plus
sur les doigts puisqu'il n'y a plus de clous, on
peut calculer un grand nombre de points, et,
par le choix des parametres qui régissent les
courbes, choisir des contours variés. Il est
aussi possible de programmer des transfor-
mations géomeétriques telles que translations,
rotations, homothéties.

Le programme présenté ici se compose de
deux parties: une série de routines graphi-
ques rejetées en sous-programmes a la fin, et
un début qui fournit les parametres nécessai-
res a ces sous-programmes, cest-a-dire qui
définit la nature du dessin final. Le listage pro-
posé ici produit un dessin de voilier. Mais, en
changeant les parametres et en choisissant
les routines graphiques nécessaires, vous
pourrez réaliser de nombreux motifs selon
votre fantaisie.

Pour que vous puissiez maitriser ces modi-
fications, voici tout dabord une bréve révision
de géométrie analytique. Il existe trois fagons
de repérer un point dun plan orthonormé.
Tout dabord, les coordonnées cartésiennes,
les plus courantes. Un point M est ainsi déter-
miné par son abscisse x et son ordonnée y.
Ensuite, les coordonnées polaires. Chaque
point M est déterminé par un angle u et un
rayonr : u est I'angle que fait 'axe des x avecla
droite qui passe par l'origine du repere, O, etle
point considéré ; quant au rayon r, cest la lon-
gueur du segment OM.

Notons qu'on peut convertir les coordon-
nées polaires en coordonnées cartésiennes
par les formules suivantes : x =r X cos (u) ety

Suite page 78
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Les parameétres utilisés dans notre listage produisent ce paysage marin.
1l suffit de les modifier pour créer une composition personnelle. Le dessin original

est en quatre couleurs.

EUASTON KKK XK XK KX
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Coordonnées cartésiennes.
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RE MK K K KKK K 5K K K KK K KK K KKK KKK K KKK KKk X X
REMx EUASION X
REMX Auteur M.BLAZY X

FRE MK K K % 3OK 3K KK 3OK 3K 5K K K KKK KKK KKK KKK KKK
LPRINT CHR$(1?):LPRINT "EUASION"
LPRINT " %KXX XXX UIVE™
LPRINT CHR$(18):LPRINT"M128,-50"

9 LPRINT"S2" :LPRINT"C3"

18 LPRINT"PLES UACANLES™

DN O A WN —

11 LPRINT"M238,-70" :LPRINT"S1" :_PRINT"P

ET"

12 LPRINT"M188,-118" :LPRINT"S2" :LPRINT"
PL? INFORMATIQUE. .. "

13 LPRINT"S1" :LFRINT"A"

15 A$="XXXXRKXKIKXXXK EUASTON KKKKKKXKX

XXX

20 LPRINT CHRs$(18)

22 GOSUB 3000 :REM On dessine le cadre
23 REM ler Bateau

24 REM-=--—mmm e e
25 X1=240:Y1=-360:A=200:B=50

30 TD=18B:TF=330:N=30

35 X0=420:Y0=-400:L=30

36 U=80:C=0

40 GOSUB 2100

42 REM On met les voiles.

43 REM====——m e e
45 X0=230:Y0=-360:L1=300

S8 L2=200:U1=808:U2=178:C=1
55 N=38:C=1

68 GOSUB 2000

BS X0=388:YU=-375:L1=150

70 L2=320:U1=160:U2=115

75 N=308:C=3

80 GOSIIB 2000

82 REM Vagues,

83 REM-—==——mmm oo
85 XD=25:YD=-410:XF=450

S@

85

100
101
194
185
11@
115
120
125
130
135
140
145
150
135
160
165
170
175
180

A=10:D=10:C=1
GOSUB 2300
REM Mouettes

X0=400:Y0=-180:AD=90
AF=188:R=38:C=0

GOsuB 2400
X0=410:Y0=-110:AD=100
AF=178:R=40:G0OSUB 2400
X0=358:Y0=-100:AD=09
AF=390:R=20 :G0SUB 2400
X0=340:Y0=-110:AD=5
AF=85:R=30:G0SL3 2400
X0=150:Y0=-130:AD=90
AF=180:R=25:G0SLE 2400
X0=160:Y0=-140:AD=395
AF=175:R=35:G0SUB 2400
X0=110:Y0=-140:AD=5
AF=98:R=15:G0SUB 24080
X0=185:Y0=-145:AN=5
AF=85:R=2 :G0SUB 2400

182
183
185
190
185
200
205
210
215
220
225
230
235
236
240
245
250
235
260
262
253
264
2€0
285
2390
283
308
385
310
311
320
325
330
345
350
LPRIN

335
360

18992
1998
1988
2000
2001
2005

2018

2011
2015
2020
2021
2025
2030
2835

REM 2e Bateau
XI=1080:Y1=-260:A=60:B=20
TD=180:TF=330:N=20
X0=165:Y0=-285:L=10
U=80:C=0:6G0SL3 2100
X0=180:Y0=-265:L1=90
L2=60:U1=98:U2=170
N=20:C=2:G0SUB 20800
X0=150:Y0=-270:L1=60
L2=385:U1=160:U2=115
N=208:C=3:G0SLB 20800
REM Uagues.

XD=25:YD=-290:A=10:D=10
XF=160:C=1:G0SUB 2300
XD=230:XF=310:G0SUB 2300
XD=355:XF=455:G0SUB 2320
XD=370:YD=-350:G0SUB 2380

X0-80:Y0=-50:N=18:A=4
DIM TXCN):DIM TYCN)

FOR I=1 TO N
TXCIJ)=3%I:TY(I)=AXSINCI)
NEXT

UI=8:UF=3408:DU=20:C=3

REM On active le soleil.
REM—=———m——m e
GOSL8 2500

LPRINT"H":REM Cercle

FOR T=¢t TO 2%PI STEP 2.1
X=2@X%XCOS(T):Y=20%SIN(T)

IF T=8 THEN LPRINT"M";X353"," ;Y ELSE
TUD" X3, "5Y

LPRINT A" 1END N\
\W

LPRINT"A":

FRE MK KK XK 3K 3K K K 3K K KKK K K XK XX K KK XX X XK X
ReM OUTILG-Procedures graphiques
RE MK K 3K K 5K 5K 3K 3K 5K K K 3K 5K X K 3K % K K X K X K K X Xk % %
REM. .Enve loppes dans un angle..

Ul=U1xPI-18@:U2=U2xFPI1/180
REM. .Partage et trace..
REM- i
P1=L1/N:P2=L2sN
R1=9:R2=! 2:LPRINT"C";C
FOR I=0 TO N

76
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2040
2045
2050
20855
2060
2065
2070

2088
2170
2101
2195
2110
D, TF..
2115
2116

2120
80

2125
2126
2130
2135
2140
2145
2150
2155
IYE
2160
2165
2170
2198
2200
2201
22905

2210
2215

2216
2220

2225
2230
2235

2236
2240

2245
2250
2235
2260
2265
2270
2275
2280
2285
2289
2300

2301
23085

2306
2310

X1=XO0+R1XCOS(U1):Y1=YO+R1IXSINCU1)
X2=X0+R2XCOS(L2) : Y2=YU+R2XSINCU2)
LPRINT"M™ X1 5", ;Y1
LPRINTYD"3X257, 7572

R1=R1+P1 :R2=R2-P2

NEXT I

RETURN

Parametres segment XO,YO,L,U,N

Parametres ellivse Xi,YI[,A,B,T

REM..Conuversion degres-radians..

U=UX%PI1-180:TN=TDXP[/180:TF=TFXPI/1

REM, .Partage et trace..
P=L/N:DT=(TF-TN)/N:R=Q:T=TD
LPRINT"C";C

FOR I=0 TO N
X=XO0+RXCOSCU) : Y=YO+RXSIN(L)
XE=XI+AXCOS(T) :YE=YT+BXSINCT)
LPRINT"M" iX, "y "3Y:LPRINT"D" " sXE ", "

R=R+P :T=T+DT

NEXT 1
RETURN

REM Ellipsel-parametres XO0,Y0,Al1,B

1, T1,T2,N

REM Ellipse?2 XI,YI,A2,B2,Ul1,U2
REM..Conversion degre-radians..

T1=T1XPI1,180:T2=T2%F1/180
Ul=U1%PI/18A:U2=U2%P]/180
LPRINT"C";C

REM. .Partage et trace..

T=T1:U=Ul

FOR I=@ TO N

X=XO+A1XCOS(T) :Y=YO+BIXSIN(T)
XE=XI+AZXCOS(U) : YE=YI+B2XSIN(U)
LPRINT "M 5%5", " Y

LPRINT"D" 3XE;", "5 YE

T=T+DT :U=U+DU

NEXT 1

RETURN

REM Parametres XD,YD,XF,A,D,C
LPRINT"C" ;C
FOR X=XD TO XF STEP 4

2320

Y=YD+AXSINCX,D)

2330 IF X=XD THEN LPRINT"M";;X3","3Y ELS
E LPRINT"D"3X35","3Y

2348 NEXT X

2350 RETURN

2390 REM==ra=sssmmmasssomesieratsansiciis
2400 REM...Arc de cercle..

24@] REMmm i e miem miem i e i
2485 REM Parametres X0O,Y0,AD,AF,R

2486 LPRINT"C";C

2410 AD=ADXPI~/18B:AF=AFXP1~,18A

2420 FOR T=AD TO AF STEP 2.1

2430 X=XO0+RXCOS(TJ:Y=YO+RXSINC(T)

2440 IF T=AD THEN LPRINT"M"3iX3;","3;Y ELS
E LPRINT "D"3X35","3Y

2450 NEXT T

2460 RETURN

2480 REM—— e i o i e e —
289G RE Mo st st i e e
2502 REM..Rotation de motif-centre XO,Y
0

25081 RElM==esssmraasrmsmuaneasransmrarnsing
2505 REM Parametres TX(N), TYUNI,N,UI,UF
» DU

%g%? Egm Conversion degres-radians.
/?géS UT=UIXPI/18@ :UF=UFXPI~/18@ :CU=DUXP1I
2520 LPRINT"M"3X03", " 3YO:LPRINT"I" :LPRI
NT"C" ;C

2525 REM Passage en coordonnees polaire
s et rtotation.

2526 REM——————————— e
2530 FOR U=UI TO UF STEP DU

2535 FOR I=1 TO N

2540 RO=SQARCTXCIIXTXCIJ+TYCIDIXTY(I))
/%545 IF TXCIJ)=0 AND TY(IJ)>® THEN PHI=PI
IggS@ IF TX(I)=0 AND TY(IJ)<® THEN PHI=-P
]§555 IF TXCIJ)>@ THEN PHI=ATNC(TY(IJ)/TX(CI
j???? IF TXCIJ<K@ THEN PHI=ATNC(TY(I)/TXC(CI
2565 REM,..T-ace

2566 REM-———r——m o m e
2570 X=ROXCO&(PHI+U)

2575 Y=ROXSIN(PHI+L)

2588 IF I=1 THEN LPRINT"M"3X3",":Y ELSE
LPRINT"D" X5 "5

2585 NEXT 1

25380 NEXT U

2595 RETURN

2998 REM-—==--mmmm - —
3000 REM..Cadre...

17 ) I ] o i e e
3005 LPRINT"M25,08" :LPRINT"C" ;C

3018 FOR I=0 T0O 3

3020 LPRINT"Q";I:LPRINT"P" ;A%

3025 NEXT

3030 LPRINT"M4QQ, -430"

3035 LPRINT"Q@" :LPRINT"SB"

3040 LPRINT"PL.BLAZY" :LPRINT"S1"

30580 RETURN
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Suite de la page 75

=rX (sin (u)). La conversion inverse sobtient

ainsi: r =v/x2 + y2 et u = arctg (y/x). Un troi-
sitme type de coordonnées est appelé para-
métriques : elles sont représentatives d'une
fonction. Prenons l'exemple d'un cercle, dont
le rayon est r et dont le centre I possede les
cordonnées cartésiennes x, et y,. Tout point M
du cercle possede des coordonnées x et y qui
sont fonction de I'angle t fait par I'axe des x
avec le rayon IM. On peut dire que x =f (t) ety
=g (t). Les formules exactes sont x = X, + r X
(cos (t)) ety =yq+1X (sin (t)). Pour une ellipse
de demi-axes a et b, les formules sont x = x, +
ax (cos (t)) ety =yq+bx (sin (t)). Pour pro-
grammer les transformations géométriques,
le plus simple est d'utiliser les coordonnées
polaires. Ainsi, une rotation seffectuera en fai-
sant varier l'angle u, le point tournant autour
de l'origine O. Dans le cas d'une homothétie, u
ne varie pas, et la formule r X k donne une
homothétie de centre O et de rapport k. Une
similitude s'obtient par la composition de ces
deux applications.

Une impression extraordinaire

Limprimante MCP 40, indispensable pour ce
programme, est celle proposée par Oric pour
son ordinateur, mais elle est vendue sous d‘au-
tres marques par de nombreux constructeurs
différents. Cest en réalité une mini-table tra-
cante, aux performances extraordinaires pour
sa taille, qui se programme par des ordres
LPRINT suivis de la fonction désirée. Quatre
couleurs et quatre directions d'impression
peuvent etre choisies. Le mouvement du stylo
est mesuré en pas de 0,2 mm sur un papier de
408 pas de large. On peut faire varier la taille
des caracteres et tracer des pointillés. Toutes
ces options permettent des dessins tres fins.

Le programme se décompose donc en deux
parties : un outil graphique composé de sous-
programmes qui commence en ligne 2000,
chacun de ces sous-programmes réalisant
une fonction particuliere ; et un corps de pro-
gramme qui introduit les parametres relatifs
au sous-programme concerné. Chaque partie
de cet outil graphique est précédé d'une ligne
de commentaires précisant la nature du sous-
programme ainsi que les parametres utilisés
pour son fonctionnement. Certains de ces
parametres se retrouvent quels que soient les
sous-programmes. C correspond a la couleur
employée par l'imprimante (0 = NOIR, 1 =
BLEU, 2 = VERT, 3 = ROUGE), N donne le
nombre de traits quelle tracera. Les segments
sont définis en coordonnées polaires par une
origine X0, YO, une longueur L et un angle U.
Les angles seront donnés en degrés, le pro-
gramme se chargeant de la conversion en
radians. Les cercles et les ellipses sont définis
en coordonnées paramétriques. Par ailleurs,
chaque sous-programme comporte des parti-
cularités. Le sous-programme ‘enveloppes
dans un angle” (ligne 2000), qui correspond
aux voiles du voilier dans le dessin proposé ici,
est animé par les variables X0, YO, L1, L2, Ul
et U2. Les segments dessinés seront de lon-
gueur L1 et L2, chaque segment variant de

l'origine d'un angle coté Ul et U2 suivant le
segment auquel il se rapporte. La différence
entre les deux angles fait varier l'ouverture du
dessin.

Si l'on veut changer les paramétres propo-
sés ici, il ne faudra pas donner des valeurs
dangle équivalentes ou trop proches, qui des-
sineraient un simple trait.

Les sinusoides, qui figurent les vagues
(ligne 2300), sont constituées des parametres
XD, YD, XF, A et D. XD et YD correspondent,
sous un nom différent, aux coordonnées polai-
res de l'origine. XF correspond a la coordon-
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Comment modifier le dessin des voiliers : en

donnant a la variable U 1 la valeur 45 au lieu

de 90, dans la ligne 50, on obtient une voile

plus ouverte. En faisant passer D de 10 a 20,

ligne 90, on obtient des vagues plus espacées

et plus resserrées en faisant passer A de
10 a 20.

née des X de la fin de la sinusoide. A est I'angle
de chaque courbe, D est la fréquence de ces
courbes.

Les arcs de cercle, qui représentent les
mouettes (ligne 2400), ont pour parametres
X0, YO, AD, AF et R. AD est I'angle entre le
point d'origine et le point de départ de l'arc de
cercle. AF est I'angle de fin. Cet arc sera tracé
autour d'un rayon R.

Faites-le vous-méme

La rotation de motif, qui dessine le soleil
(ligne 2500), fait appel aux variables X0, YO, N,
TX(N), TY(N), UL UF et A. Les tableaux TX et TY,
ainsi que I'angle de sinusoide A et la longueur
de rayon R servent a déterminer le motif a
dessiner. Ul et UF correspondent aux AD et AF
employés pour paramétrer les arcs de cercle.
DU est I'angle de “fréquence’, cest-a-dire l'arc
a parcourir avant de retracer un nouveau
motif. Pour l'enveloppe-segment-arc ellipse,
qui symbolise la coque des bateaux, le pro-
bleme est un peu plus compliqué (ligne 2100).
Les points d'un segment vont aller se relier a
une ellipse sur un arc dellipse dont les angles
de début et de fin par rapport a l'origine XI et
YI seront déterminés par les valeurs TD et TF.
La forme de cette ellipse sera paramétrée par
les deux angles A et B. Le segment d'origine
XO-YO sera d'une longueur L et variera sui-
vant I'angle U.

Le programme en lui-meéme est écrit dans
un Basic relativement standard, qui s'appli-
quera sur toute machine possédant les ins-
tructions SIN et COS, ainsi que PI. L'adaptation
peut se compliquer si vous utilisez une autre
table tracante. 11 faudra alors vous reporter au
manuel d'instructions de la table tracante, qui
vous donnera les caracteres de controle a
employer pour le passage en mode graphique,
le choix des couleurs, et le tracé des dessins.

Un exemple de ce quon peut obtenir
en inventant dautres paramétres.

Le meilleur moyen dapprécier ce pro-
gramme est d'essayer, par tatonnements suc-
cessifs, toutes les possibilités quoffrent les
outils graphiques. Apres avoir fait varier una
un tous les parametres de chaque sous-pro-
gramme, vous pourrez vous lancer dans une
création personnelle. Prenez le temps de réflé-
chir sur le papier avant de vous lancer dans la
programmation. Rien ne vous empeche, plus
tard, d'ajouter de nouveaux sous-program-
mes de votre cru.

Lucien BLAZY
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Choisissez une carriere d’avenir
metiers

Educatel transforme chaque année en professionnels de
I'informatique des milliers d’hommes et de femmes qui
n‘avaient jamais utilisé un ordinateur.

Les succes remportés par ceux qui suivent les cours d'informa-
tique par correspondance d’Educatel sont trés encourageants
pour vous: ils prouvent que vous apprendrez facilement, vous
aussi, méme si vous n'avez aucune expérience des ordinateurs
et de leur langage...

Que vous soyez étudiant ou que vous exerciez un métier a temps
plein, Educatel se charge de vous apprendre en quelques mois
par les moyens les plus modernes, et avec un enseignement per-
sonnalisé, le métier informatique qui vous convient.

Vous pouvez commencer vos études a tout moment sans
interrompre vos activités professionnelles actuelles.

Chaque enseignement est personnalisé, modulé en fonction de
la carriere choisie et de votre niveau d'étude: vous étes ainsi a
méme d'apprendre en quelques mois votre métier de demain.
Le tableau ci-contre vous permet de faire un premier choix, dont
vous pourrez d'ailleurs discuter avec les conseillers d’Educatel.
Vous travaillerez a votre rythme, aux heures de votre choix et vous
serez suivi par les meilleurs spécialistes.

Une seule chose compte pour nous, comme pour vous: que
vous soyez effectivement capable, au terme de cette forma-
tion, d’exercer un métier informatique.

Nous mettrons tous nos moyens au service de cet objectif prio-
ritaire. Grace a un enseignement résolument axé sur la pratique,
vous entrerez directement dans le vif du sujet et vous recevrez
une formation professionnelle adaptée aux exigences de la vie
active.

Ainsi, quels que soient vos diplémes, vous pourrez bientdt exer-
cer une carriére d’avenir avec I'assurance de trouver immédia-
tement de nombreux débouchés.

Si vous étes salarié, votre étude peut étre prise en charge par
votre employeur (loi du 16-7-1971 sur la formation continue).

Pour recevoir une documentation détaillée,
envoyez dés aujourd’hui ce BON a
EDUCATEL - 3000X - 76025 ROUEN Cédex

Educatel

G.LE. Unieco Formation
Groupement d'écoles spécialisées
Etablissement privé d'enseignement
par correspondance soumis au controle
pédagogique de |'Etat

informatiques

Choisissez celui qui, demain, serale votre:

METIERS PREPARES

NIVEAU POUR
ENTREPRENDRE
LA FORMATION

PRIX D’'UNE MENSUALITE *
(Nombre de mensualités
et prix total)

OPERATEUR

SUR ORDINATEUR * AFAFx S s 2oa)
:2%%%#::#&"“ 3¢/2¢ 474 F x 15mois = 7.110F
gg;‘ mggka ATIQUE 3 384 F x 20 mois = 7.680F
TRAITEMENT DE TEXTES # $IBF 3 16mok = Ti060F
;?gggﬁgg.ﬁ%;#: 3e/2e 440 F x 12 mois = 5.280F
c:(A)gRsATIEMEUR Baccalauréat 545 F x 21 mois = 11.445F
;EC:EII'?#E: ANCE Baccalauréat | 575 F x 19 mois = 10.925F
ANALYSTE Bac + 2 588 F x 20 mois = 11.760 F

depuis I'opératrice de saisie jusqu’a I'analyste. p
Y AN N S SN LS MR 00T SE5H GNNS PO SISES ReRd Dscogs’BlLirE

r
l BON pour recevoir GRATUITEMENT

et sans aucun engagement une documentation compléete
sur le secteur ou le métier qui vous intéresse,
sur les programmes d’études, les durées et les tarifs.

M. Mme Mile

Adresse: N°.......

Code postal
(Facultatifs)

"Profession exercée

[ | Localité .

* Prix au 1-1-1985

Depuis 10 ans, EDUCATEL prépare aux carrieres de I'informatique.
Chaque année, nous formons 5.000 informaticiens,

Précisez le métier qui vous intéresse :

Retournez ce bon des aujourd’hui a:

EDUCATEL - 3000 X - 76025 ROUEN CEDEX

Pour Canada, Suisse, Belgique : 49, rue des Augustins - 4000 Liége
Pour TOM-DOM et Afrique : documentation spéciale par avion.
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NE
FRAPPELZ
PLUS...

CLAVIDACT vous apprendra & taper comme un
professionnel (ou presque), vous évitant des
frappes longues et fast1d1euses a deux doigts.
Il sait aussi etre un jeu ol vous pourrez
comparer votre dextérité a celles de vos
adversaires.

DAMAE il n'y a pas d’age pour jouer aux dames.
Mais attention ! Aucune possibilité de tricher
sans que votre adversaire n’en soit averti.

ELEPHORM éducatif pour les 3 - 5 ans
Apprentissage & la reconnaissance des formes.

ELEPHCOLOR  éducatif pour les 3 - 5 ans
Apprentissage des couleurs et leurs nuances.

Logiciels sur cassettes disponibles pour ATMOS

Nous sommes
'un des tout premiers
Distributeurs européens
de Software
pour Micro-Ordinateurs
et cherchons
plusieurs JEUNES AMATEURS
(Paris/RP)
passionnés de leur TO 7,
Spectrum, C 64 ou Apple
pour tester et évaluer,
a temps partiel,
de nouveaux programmes
de jeux, d'éducation
et de productivité
de provenance US ou UK.
Bonnes connaissances d’anglais
indispensables.
Téléphoner au
7380940 ou 73808 08.

CHEZ VOTRE REVENDEUR ou avec ce bon de commande

CLAVIDACT. ceesns s J20 FPS X wuve = tinvnnss FPs
DAMAE. ...vvvinensal20 Frs X suee = sivenens Frs
ELEPHORM. . vvvaasa e 100 FPS % viie = suvnnees Frs
ELEPHCOLOR. 2 u s s 100 Frs % veue = vuvunass Frs

Je rigle par chéque bancaire 'O t—eeee DFFS
ol par chéque postal joint : ......... Frs

L I o T
AOPESSES ¢ i o 5 wiie w aw @ 5 s i & i E w W @

VILLE: . s e menume s mmenonmanswmenss

Code Postals v w v e v e ww e TBlIn w e v wowomowomom

o

BLEU-CIEL informatique
80 rue des fourniers 07500 GUILHERAND
(75) 40 &8 44

10, rue de Montesson

95870 BEZONS

Tél. : (3) 947.34.85

A deux pas du Grand Cerf

sur la route de St-Germain-en-Laye

Ouvert du mardi au samedi 9 h 30/12h-14 h/19 h

POUR VOTRE APPLE® OU COMPATIBLE

CARTE MUSIQUE (SYNTHE. 9 VOIES) . .. ... ‘ 750 F
CARTE 16 KRAM . . . S S 400 F
CARTE128KRAM .. ... ... ; i i N TrRT 1550 F
CABRTEBOCOL , . cvwvvwomwen vus G s w6 740 F
CARTE SERIERS 232. e e e e Ve e e e e 520 F
CARTESUPERSERIE . ;s ssonmimsicimea ; ...... 1000F
CARTE PARALLELE CENTRONICS . . .. .. ... 650 F
CARTEZBOCP/M . ;. ::wves sapsmssmonss IR e i 410 F
CARTEZ 80 CP/M + 64 KCP/M 30 . . v e e e sows 1950 F
SPEECHCARD (SYNTHE. PAROLE) . . ... ............. . 320 F
CARTERVB .. :sss sumses samansas b R R G AN E R D 750 F
CARTE EPROM WRITER 2716/32/64 . . . 650 F
CARTE CONTROLEUR POUR DRIVES . 4 5 25 5 400 F
WILDCARD. . . . N T R A R % : 400 F
CARTEB8088 . .................... o .... 2400F
CARTE 8088 + 128K + SORTIE SERIE + ALIM . . . . .... 4000F
CARTE ACCELERATOR . ... ........... o W b NC
CARTEHORLOGE . .................... S . 500 F
CARTE MODEM CCITT V 21 300 BD 55 u - . 1350F
CARTE APPLE TELEX . . . . . o - . 400 F
CARTE ADAPTEL . .. ; TTIRIRLL g NC
CARTE MERE 48 K. 6502 (SANS ROM) . Ve e x . 2400 F
BOITIER ET CLAVIER POUR COMPATIBLES o . 800 F
ALIMENTATION POUR COMPATIBLES . ... ........ ..... 550 F
ORDINATEUR 48 K. 6502 PAVE NUMERIQUE (SANS ROM) 3900 F
ORDINATEUR 64 K MULTICOMPATIBLE. PAVE NUMERIQUE

(SANSROM) . . . .. PR . 5500 F
MONITEUR VIDEO ZENITH VERT . . . S 950 F
MONITEUR VIDEO PHILIPS VERT NVX MODELE By 1050 F
MONITEUR TAXAN ET COULEUR . o . S 3000 F
DRIVE SLIMLINE 5 1/4 . ; 53 ; ; ..... 1900F
DRIVE SHUGART 5 1/4 . Cmis e By s i 2150 F
DRIVE SUPPOUR 2. . . . .. . . o o . 1800 F
MODEM 300 BD . . § 3 : 800 F
JOYSTICK METAL . ® s s ; 165 F
SUPER JOYSTICK POUR AT ® ET IBM PC . y NC
DISQUETTES NASHUA SFSD . . . . . % o % s i 145 F
DISQUETTES NASHUA SFDD o . S - 170 F




985: L'AHHEE DESL
eux YRaMERT Fas Cuers

JOUEZ BON MARCHE SUR

ORIC ATMOS , SPECTRUM , COMMODORE
\_ AMSTRAD, THOMSON )

LOCAIION

Veuillez me faire parvenir les articles cochés ci-dessous :

TITRE FTTC

SPECTRUM :

DALEY THOMPSON DECATH 89 F
BEACH HEAD 105 F
SCUBA DIVE > 79 F

a partir de

25 F

0ooo

COMMODORE 64 :

RAID OVER MOSCOW
BEACH HEAD

BEACH HEAD

GHOST BUSTERS

DALEY THOMPSON DECATH
SUMMER GAMES

SUMMER GAMES

129 F

par semaine
LE JEU QUI
VOUS FAIT

REVER !

DO0NDOO
O0000ooa

AMSTRAD :

GRAND PRIX DRIVER
FLIGHT PATH 737
PYJAMARAMA
STAR COMMANDO

0000
00oo0o

ORIC ATMOS :
DRACULA'S REVENGE
STARFIGHTER
XENON

ZORGON'S REVENGE

et bien d'autres... Demandez notre catalogue gratuit.

ABAK, c'est aussi des ordinateurs, des périphériques et
d’extraordinaires possibilités de crédit !

0ooo

Renvoyer cette page diment remplie & ABAK, 9, rue Pleyel, 75012 Paris.

Veuillez me faire parvenir : I votre catalogue gratuit [J les articles cochés ci-dessus aux prix indiqués.
O contre-remboursement (25 F en sus)  ORDINATEUR: ... ... ... . .
[J ci-joint mon chéque de ........... ... ... ... .......... . ....... F (ajouter 20 F, frais de port)
NOM . ..cososmmmmpmumemenssssi58s 5559555 PRENOM siscnnmminn s vsssvvscesssnseaimmisisnss 3
RDRESSE .. oo =
P VILLE 7

9, RUE PLEYEL - 75012 PARIS
TEL. 344.37.79
Métro : DAUMESNIL ou DUGOMMIER

une division de LOGOSOFT



CASIO FX 750 P

CALCULATEUR "SUPER SCIENTIFIQUE (statistiques)
ORDINATEUR DE POCHE BASIC

MEMOIRES AMOVBLES..NON VOLATILES

WAlr TRON H« ON

........
--------
........

BACK UP RAM CARD SYSTEM

——
ﬁﬁ ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ@

ﬁﬁiiii-

ANGLE

2 Cartes enfichables

=FX-750P CASIC

PERSONAL COMPUTER

24 0u8K

2.4 ou 8K

LeFX750P utilisedes cartes demémoires RAM amovibles. Chaque carte est alimentée parune
plle aulithiumincorporée. ll est donc possnble deconserverdes programmes ou des données sans avoir

autiliser unsupport magnétique telle qu’une cassette.

~16KO

e le FX 750 P est connectable (ra20) sur une imprimante, un magnétophone, un autre FX 750 P ou un PB 700.

AGENT EXCLUSIF NOBLET PARIS

Vente en papeterie et magasins specialises
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COLOR COMPUTER

Tout savoir sur le Laser 310, en 4 points

Microprocesseur :
Z 80 A Fréquence 3,58 Mhz

Mémoire :

ROM = 16K Microsoft basic contenant
I’interpréteur

RAM = 18K d’origine extensible,
jusqu’a 66K

Affichage :

Direct Antenne Secam K et Moniteur.
En option Secam K’ et Péritel.

Texte : 32 colonnes/16 lignes.
Graphique : 128 x 64 — 8 couleurs.

Divers :

Clavier mécanique 45 touches avec bip sonore anti-erreur et
répétition automatique. Editeur de lignes plein écran permettant
de raccourcir, supprimer, ajouter, insérer...

Son: monocanal.

Alimentation : 220V/50 Hz.

Microordinateur complet fournit avec livres, cassette, alimenta-
tion et tous ses cables.

TECH

DE VOTRE TELEVISEUR®

Pour le LASER 310 :
Des périphériques « évolutifs » ...

et pas du tout « accessoires ».

Lecteur de cassettes - lecteur de disquettes - Manettes de jeux -
Extension mémoire 16K, 64K - Crayon optique - Imprimante...
Nombreux livres, revues et logiciels.

Tous ces périphériques sont aussi compatibles avec le LASER
200

VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE
19, rue Luisant - 91310 Monthléry
Tél. (6)901.93.40 - Télex : 692169 F

Documentation couleur et liste des revendeurs, sur simple demande.




MAGAZINE |

Personne ne connait son nom. Et pourtant, cet homme a changé la
face du monde de I'informatique, voire méme du monde tout court.
[l'y a quinze ans, Marcian Hoff inventait le premier microprocesseur.
Une petite bombe dont les Japonais auraient pu hériter malgré eux...

L SEST BALADE TRANQUILLEMENT

pendant une semaine a Paris, avec sa

femme et sa fille. Un touriste américain

en costume trois pieces et lunettes
décaille passant absolument inapercu. La
visite d'un Steve Jobs ou d'un Alan Key provo-
que habituellement la ruée des journalistes.
Mais Marcian Hoff (“Ted” pour les amis) reste
totalement inconnu du grand public aussi bien
que de la plupart des spécialistes. Et pour-
tant... Sans lui, tous les ordinateurs ressemble-
raient encore a des armoires normandes ou a
des machines a laver. La fameuse Silicon Val-
ley ne serait probablement célebre que pour
ses arbres fruitiers. La navette spatiale n‘au-
rait toujours pas décollé, les flippers en
seraient encore a lere mécanique et la
moindre calculatrice de poche couterait dix
fois ce qu'elle coute...

‘On a bien pensé a lépoque avoir trouvé
quelque chose d'important, mais on était loin
denvisager une telle révolution’, explique-t-il
modestement au bar d’'un grand hotel ot nous
I'avons rencontré. “Le plus amusant, cest qu'il
sen est fallu dun cheveu pour que les Japo-
nais héritent du brevet...”

L'histoire commence en 1968. Marcian
Hoff, jeune ingénieur de 31 ans, devient le
douzieme employé d'une petite firme d'ingé-
nierie électronique qui vient juste deétre
créée: I'Intel Corporation. Responsable de la
recherche appliquée, il travaille avec une
équipe d'ingénieurs nippons venus mettre au
point une calculatrice. “Intel disposait de tres
peu dargent et nous cherchions des com-
mandes extérieures pour dégager un fonds de
roulement pour nos propres recherches. Les
Japonais nous demandaient de fabriquer une

dizaine de puces : une pour le registre d'ins-
tructions, une pour la mémoire, une pour
I'horloge, pour la gestion de laffichage et du
clavier, etc. L'idée originale, cest qu'ils vou-
laient construire toute une série de calculatri-
ces a partir dune méme famille de circuits.”

La genese d'une puce

Si, a 'époque, on commence a bien maitri-
ser la technique des circuits intégrés (rassem-
bler des centaines de transistors sur une seule
pastille de silicium) les puces que l'on sait
fabriquer sont toutes spécialisées dans une
tache particuliere, définie par le dessin du cir-
cuit. Une fois construite, la puce ne peut plus
changer d'usage.

En décortiquant les plans japonais, Marcian
Hoff et ses collaborateurs sapercoivent que
les circuits posent dénormes probléemes :ily a
trop de transistors, trop d'interconnexions, le
nombre d'instructions a gérer est trop élevé et
les couts de fabrication risquent détre prohi-
bitifs. Marcian Hoff propose alors une solution
particulierement osée.

‘Nous travaillions a lépoque sur les RAM
dynamiques (mémoires sur lesquelles on peut
lire et écrire). Nous avons donc suggéré de
remplacer la puce du registre d'instructions
par une RAM implantée a l'intérieur d'un cir-
cuit ROM (mémoire morte) dans lequel un
programme permettrait de séquencer les ins-
tructions, réduites a leur plus simple expres-
sion. Cela évitait davoir a balayer toute la

mémoire des registres a chaque opération.
Nous avons ajouté une horloge et un bus a
l'intérieur du circuit pour faire transiter les
signaux en multiplexant les informations, ce
qui nétait pas courant comme fagon de pro-
céder..”

En d'autres termes, Hoff vient d'inventer la
premiere puce programmable. Un circuit que
I'on peut faire travailler sur des taches diffé-
rentes définies par les instructions implantées
en mémoire vive. Le premier microproces-
seur est né, cest le fameux “4004’, un 4 bits.
Grace a lui, la calculatrice commandée par les
Japonais peut étre construite avec quatre
puces au lieu d'une bonne dizaine.

Mais les Nippons n'y croient pas! Ils sac-
crochent pendant des mois a leur architecture
classique et refusent d'adopter la solution
offerte par Marcian Hoff sur un plateau. Pen-
dant ce temps, un autre ingénieur d’Intel, Fro-
man, développe des mémoires mortes pro-
grammables. Tous deux observent qu'en cou-
plant ce type de circuit avec le microproces-
seur qui vient d'étre découvert, on obtient un
véritable petit ordinateur.

‘Nous sous sommes dit qu'il y avait la
quelque chose dexplosif, se souvient Marcian
Hoff. Nous avons essayé de persuader les
gens du marketing de se lancer dans laven-
ture, ce qui leur a paru trop risqué.” En fait, les
commerciaux d'Intel ont peur. llsredoutent de
se faire avaler par des gros requins, n‘étant
pas assez introduits sur le marché de I'infor-
matique. Rien ne prouve qu'il y ait de gros
débouchés pour ce type de circuits, alors qu'il
ne se vend encore que 20 000 ordinateurs par
an dans le monde.

Le grand boum

Finalement, en juin 1970, le client japonais
accepte la solution de Marcian Hoff apres 8
mois de tergiversations. Les dirigeants d'Intel
vont alors commettre une “bourde” gigantes-
que: non seulement ils acceptent de cons-
truire le microprocesseur révolutionnaire
pour les Nippons, mais ils leur concedent en
plus tous les droits, pressés de se débarrasser
de cette invention qu'ils jugent empoisonnée !
Hoff et son équipe sont dépités.

L'inconnu a qui les Japonais ont

920
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Pourtant, un incroyable concours de cir-
constances permet quelques mois plus tard
aux Américains de redresser la situation: en
janvier 1971, les Japonais demandent a Intel
de renégocier les prix des circuits qu'ils jugent
trop élevés ! Marcian Hoff revient a la charge
pour persuader ses collegues dumarketing de
récupérer les droits pour pouvoir vendre des
microprocesseurs sur le marché informati-
que. Les commerciaux renaclent, mais accep-
tent. ‘En mai 71, nous avions récupéré les bre-
vets, explique-t-il, mais la peur restait. Cest
alors quun nouveau directeur du marketing
est arrivé chez Intel: Ed Gelbach. Il avait
vendu des composants logiques et navait pas
peur de sattaquer a ce marché. En novembre
1971, l'annonce de la commercialisation était
faite. La suite, vous la connaissez...”

En 1980, il sétait vendu 146 millions de
microprocesseurs dans le monde, équipant
des machines a laver jusqu‘aux missiles en
passant par les micro-ordinateurs dont ils ont
permis la naissance. En 1983, Intel aréalisé un
chiffre d'affaires de 1,12 milliard de dollars.
Les actions de la petite firme de 1968 ache-
tées par Marcian Hoff pour une poignée de
dollars ont fait de lui un homme riche. Quant a
la petite société japonaise qui a servi de déto-
nateur, elle a fait faillite apres avoir mis au
point avec Texas Instruments la premiere cal-
culatrice a un seul circuit intégré...

Small is beautiful

‘En général, remarque Hoff, les Japonais
ont fait du bon boulot pour développer les
mémoires, un domaine ot ils sont trés compé-
titifs. Mais pour les microprocesseurs, ils n'ont
jamais réussi a simplanter sur le marché
américain, qui protége ses propres construc-
teurs.”

L’homme par qui la révolution est arrivée
est resté 14 ans chez Intel, travaillant a ce qui
I'intéressait le plus: développer les circuits
pour micro-ordinateurs. Mais peu a peu, Intel
s'est tourné vers les grosses machines, et Mar-
cian Hoff a préféré partir. En février 1983, il
devient vice-président d'Atari, chargé de la
recherche. ‘Jaimais beaucoup Alan Key, qui
avait de grandes ambitions dans le dévelop-
pement de nouvelles technologies et il y avait
une tres bonne équipe d'ingénieurs dans la
firme. Mais les difficultés financieres ont
obligé Alan Key a vendre Atari aJack Tramiel,
dont la philosophie était trés différente. Jai

toute liberté. Je me suis installé un atelier
complet, avec 7 ordinateurs et un laboratoire
délectronique. Cest la solution idéale!” Son
domaine de prédilection: le développement
de circuits spécialisés et l'intelligence artifi-
cielle sur micro.

“On parle beaucoup de machines de la cin-
quieme génération, explique-t-il, mais je ne
pense pas que nous ayons assez développé
les principes de base de l'intelligence artifi-
cielle pour justifier ces énormes investisse-

ments en matériel. En fait, les micros actuels
ont les mémes possibilités quun gros ordina-
teur en temps partagé. Cest sur de petites
machines qu'il faudrait d abord travailler sur-
tout pour simplifier les langages...”

Plus que jamais, Marcian Hoff incarne le
principe du “small is beautiful”. Une devise
quil applique a sa propre existence. La
preuve : malgré sa fantastique découverte, il
est loin davoir attrapé la grosse téte.

Gilbert CHARLES

donc préféré partir au bout dun an...” =
Depuis, il travaille chez lui, en consultant £

indépendant. “Je peux faire ce que je veux en =

failli ravir l'invention du microprocesseur.
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C.F.M.

TOUTE LA MICRO
INFORMATIQUE
D'OCCASION

GARANTIE 2 ANS

ACHAT COMPTANT
DE TOUT MATERIEL
Dépot Vente (15 %)

Exemples Occasions (prix moyens) T.T.C.
— Apple II

U.c. + Cont + Drive + Moniteur... = 7500 F
— Apple//e

U.c. + Cont + Drive + Moniteur... = 9500 F

— Apple//c128K ... £ 9300 F
— DrivediskIlapple ... £1800F
— Drive half size apple . T 1300 F
— Spectrumd48K +1500F
— AtMOS48K .o +1700F
— C64dpal . £ 1900 F
— C64secam ... + 2500 F
— T o + 600 F
— Drives

— Imprimantes ... a partirde 1500 F
— Moniteurs ... a partir de 500 F
— Carteés ... a partirde 150 F
Disquettes de marque (btede10) ... 170F

CFM-SOFTLAND
(1) 874-05-20
9, rue de Douai
75009 PARIS

Métro Pigalle
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APPLE
COMMODORE
SINCLAIR
ORIC
MSX
TEXAS
SEGA
MAC INTOSH
THOMSON
DRAGON
ATARI
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La Micro chez Sivea,
plus siir
et plus simple

c'est sérieux,

Et c’est vrai.Depuis 1979, Sivéa a acquis une excel-
lente réputation sur le marché de la micro-
informatique domestique et professionnelle. Notre
expérience nous permet de toujours choisir a bon
escient les meilleurs matériels, dans votre intérét.

Réguliérement, et plusieurs fois par mois nous rece-
vons les toutes derniéres nouveautés du marché mon-
dial et des USA en importation directe.

4

CAESDREN

Nos conseillers extrémement compé-
tents sont de véritables professionnels de
la micro-informatique dont le seul but
estde bien cerner votre probléme et trou-
ver I'équipement qui correspond exacte-
ment a vos besoins et vos désirs.

De plus, il y a 11 boutiques Sivéa en
France qui offrent toutes les mémes ser-
vices qu’a Paris.

MAINTENANCE ET LOCATION. 33, rue de Moscou. Tél. 293.02.22. BORDEAUX. Croix du Palais. Ménadeck.
Tel. (56) 96.28.1i. CANNES. 14, bd de la République. TEL (93) 39.29.09. GRENOBLE. 28, bd Gambelta.
Tél (76) 43.15.65. LALE. 21 bis, rue de Valmy. Tél (20) 57.88.43. LYON. 21, rue de la Part-Dieu (angle
rue P-Corneille). Tél. (7) 895.00.01. MARSERLE. 17-19, rue de Lodi. Tél. (91) 48 48.24. MONTPELLIER. 3. ruc
Anatole-France. Tél. (67) 58.09.00. MICE. 6. rue Offenbach. Tel. (93) 88.56.46. NANTES. 21 A, bd G-Guist hau.
Tél. (40) 47.53.09. ROUEN. 34, rue Thiers. Tel (35) 70.88.30. STRASBOURG. |, rue de Bouxwiller.
TéL. (88) 22.46.50.

Aussi, vous n'avez pas
besoin d’aller loin :ilya
toujours une boutique Sivéa
pres de chez vous.

- Les matériels les plus per-
formants : toute la gamme
APPLE Apple Ilc, Ile,
Macintosh... Commodore,
Atari, Alice...

- Les périphériques : impri-
mantes, tablettes a digitaliser, tE 3
poignées de jeux. aauRRRass!

L —
DOMESTIOUE

ture, de stratégie...

- Une véritable librairie spé-

cialisée, avec des ouvrages
PARIS (3 BOUTIQUES)
BORDEAUX - CANNES -
GRENOBLE - LILLE - LYON -

inédits importés directement
des USA.
- Des conseils et des services

i B SN MARSEILLE -
exclusifs réservés a notre MONTPELLIER -
R NICE - NANTES - ROUEN -
clientele. A STRASBOURG -
Nous sommes aussi spécia- i :

lisés dans la micro entreprise,
plus précisément en IBM et
APPLE.

31 et 33, bd des Batignolles
75008 Paris - 522.70.66.

Bon de commandé

A retourner a :

Sivéa S.A. 13, rue de Turin 75008 Paris
accompagné de votre réglement - chéque
uniquement - a 'ordre de Sivéa.

Je commande

[0 Un catalogue 85 Sivéa informatique pour

I'entreprise au prix de 30F franco. e
[0 Un catalogue 85 Sivéa informatique domestique au prix de 30 F franco.
O L’ensemble des deux catalogues Sivéa 85 au prix de 50 F franco.

Nom
Adresse

Code postal



LOGICIELS

Choisissez et commandez votre programme

RANCHEZ-YOUS —

professionnel sur une banque de données.

A LA CARIE

Une banque de données spécialisée dans les logiciels ? Sur laquelle vous pouvez
choisir minutieusement celui qui vous intéresse ? A laquelle vous le commandez
avec votre carte de crédit ? Aujourd’hui, tout ¢a existe. Mais attention : aux Etats-
Unis seulement. Qui a dit “Comme d’habitude” ? Sachez qu'en France, on y pense...

A DEVAIT ARRIVER. LEXPLOSION  peut pas tout avoir. Attendez, prenez un siege.
des banques de données a eu des Comme si tout ¢a ne suffisait pas, il ne tient
retombées dans tous les domaines qu‘a vous de le commander directement au
au point quaujourd’hui, le serpent  clavier, en pianotant simplement le numéro
informatique se mord la queue: on  de votre carte de crédit. Quelle heureuse ini-
peut aussi choisir son logiciel sur une banque tiative. Et quel chemin pour en arriver la...
de données. Est-ce a dire que celle-ci ne vous Vingt mille, trente mille, cinquante mille ?
fournira qu'une liste, fut-elle exhaustive ? Que  Qui peut dire aujourd’hui combien existent de
non: vous pourrez prendre connaissance, a logiciels au monde susceptibles de tourner sur
I€cran, de tous les bancs dessai concernant  un micro-ordinateur ? Quelques-uns font I'ob-
ledit logiciel. Publiés aux Etats-Unis, on ne jet d'un marketing puissant. D'autres, au con-
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traire sont plus discrets. Les seconds, bien sr,
n‘étant pas nécessairement les plus mauvais.
Alors comment par la suite effectuer un choix
basé sur des qualités objectives et non pas sur
la verve dun vendeur ? Comment enfin vous
procurer le logiciel en question?

Une premiére solution consistait jusqu'ici a
utiliser des guides sur papier. En France, le
CXP (Centre des Utilisateurs de Progiciels)
publie périodiquement une telle collection.
Aux Etats-Unis, les plus connus sont “Data
Pro” et “International Computer Program’.
Outre le fait qu'une recherche dans ces ouvra-
ges savere généralement longue et fasti-
dieuse, ils présentent de surcroit un défaut
majeur dans un secteur oll les nouveautés se
comptent par dizaines chaque semaine: ils
sont périmés a peine parus! Dol l'idée de
constituer a partir de ces informations des
banques de données alliant facilité de
recherche — grace a leur langage d'interroga-
tion — et mise a jour quotidienne.

Du Pentagone...

Le plus connu de ces catalogues électroni-
ques est sans conteste a I'heure actuelle
“International Software Database”, chargé sur
le serveur Dialog. Récemment, il a changé de
nom et son acces s'obtient en appelant le
fichier “"MENU". Cest un pionnier dans cette
activité: sa commercialisation a débuté en
décembre 1982. Il contient les références de
20000 logiciels vendus aux Etats-Unis. Pour
chacune des références, on trouve un para-
graphe décrivant les fonctions principales du
produit, le systeme d'exploitation nécessaire,
les caractéristiques de l'ordinateur idoine, le
prix du logiciel, I'endroit oti I'on peut se le pro-
curer et éventuellement la période de service
apres-vente garantie par le vendeur.

Depuis deux ans, le succes va croissant.
Une récente étude effectuée par les ingénieurs
du grand serveur de Palo Alto a classé “MENU"
comme la banque de données la plus deman-
dée ! Une véritable performance quand on sait
qu'il y a plus de 180 banques de données en
ligne sur Dialog...

Egalement sur Dialog, mais a usage beau-
coup plus professionnel, la banque de don-
nées “Business professionnal Software Data-
base”, répertoriant les logiciels professionnels
vendus aux Etats-Unis. Les plans de dévelop-
pement de ce service sont trés ambitieux,
jugez-en plutot: ils prévoient pour la fin de
l'année le chargement en texte intégral des
commentaires et analyses réalisés par la
presse informatique spécialisée, a la suite de
la description du produit lui-méme, et ce, pour
chacun des 4000 produits décrits! Il vous
sera des lors possible de comparer les forces
et les faiblesses des différents logiciels en pré-
sence et de faire votre choix. Ne trainez cepen-
dant pas en route, car les colits horaires de ces
deux banques de données dépassent les
600 francs de I'heure (coutde transmission
avec les Etats-Unis inclus).

A l'opposé de cette approche “critique” des
logiciels offerts sur le marché, se trouve la
banque de données “Searchmart” dont I'acces
est gratuit! Disponible depuis juin 1984, elle

recense 7000 logiciels et est totalement
financée pour notre plus grand bonheur par
les producteurs et les distributeurs. Il leur en
coute 375 $ par an pour figurer dans “Search-
mart”. Son président revendique 5000 con-
nexions mensuelles. Seule difficulté, cette
banque n'étant pas représentée en Europe, il
faut y accéder aux US.A., et en dollars.

“Soft’, au contraire, est le seul catalogue de
logiciels d'origine américaine, donc tres riche,
qui soit payable en francs francais! La raison
en est simple: BRS, serveur de “Soft” aux
Etats-Unis, a passé un accord de commerciali-
sation pour I'Europe avec le serveur suisse
Data Star, lequel vient de signer un accord
identique avec notre GCAM national. On peut
donc avoir acces a “Soft” en s'adressant aux
commerciaux du GCAM. Luxe supréme, si
daventure vous vous trouviez en difficulté
pendant son interrogation et que vous ayez
besoin d'assistance, pas besoin de courir ache-
ter un dictionnaire bilingue puis de téléphoner
en Floride ou en Californie : il vous suffit d‘ap-
peler le service d'assistance de “Soft’, situé a
Londres. Votre interlocuteur parle francais
(avec un léger accent de Lausanne, et alors ?),
le tout pour le prix d'une communication avec
le GCAM a Paris.

“Soft” est une banque de données spéciali-
sée dans les logiciels pour micro-ordinateur. A
son sujet, le président de BRS, Jeffrey Pember-
ton, déclarait récemment que, contrairement
a d'autres banques de données qui perdent de
I'argent pendant de longues années avant de
sortir du “rouge’, “Soft’, apres seulement un an
d'existence, est d'ores et déja un produit ren-
table. Il se peut également que le tarif de
600 francs de I'heure y soit pour quelque chose!

On reproche souvent aux catalogues de
logiciels de référencer uniquement... les logi-
ciels! Effectivement, de plus en plus, I'achat
d'un micro-ordinateur découle directement de
celui des logiciels désirés. Les catalogues de
logiciels ne suffisent donc plus: a I'heure
actuelle, une seule banque de données au
monde vous renseigne sur les deux sujets a la
fois : “Computer Specs”, disponible sur le ser-
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A QUI SADRESSER ?

AUX USA:

Data Pro: 1805 Underwood Blvd, Delran
NJ 08075. Tél.: (609) 764 01 00.
International Computer Program: 9000
Keystone Crossing, Indianapolis IN 46240.
Tél.: (317) 8447461.

One Point: 2835 Mitchell Drive, Walnut
Creek CA 94698. Tél.: (415) 94708 50.
Searchmart: 745 US highway 1, N Palm
Beach FL 33408. Tél.: (305) 84529 96.
Dri: 1750 K St NW Suite 1060, Washington
DC 20006. Tél.: (202) 862 37 00.

EN EUROPE :

Dialog: Besselsleigh Road Abingdon,
Oxford OX 136EF, Grande-Bretagne. Tél.:
44 (865) 7309 69.

CXP: 5 rue de Monceau, 75008 Paris. Tél. :
(1) 22519 60.

GCAM : 33 avenue du Maine, BP 8, 75755
Paris Cedex 15. Tél.: (1) 53815 38.

veur Dri. Déja connue par les informaticiens
pour ses banques de données répertoriant
I'ensemble des matériels (grands systémes,
minis, micros, disques, bandes, impriman-
tes..), Computer Specs offre également un
catalogue de logiciels depuis mai 1984.

Une bonne idée que de réaliser cette asso-
ciation matériel-logiciel sous un méme lan-
dage, mais le prix nous semble tres exagéré :
95 $ I'heure!

Certaines de ces banques de données vont
jusqua proposer un service extraordinaire qui
revet pour nous, pauvres Européens, un inté-
rét tout particulier : la commande directe au
clavier. Supposons que vous ayez, suite a I'in-
terrogation de I'un de ces catalogues, trouvé le
ou les logiciels convenant a vos besoins, il
vous est possible en laissant votre numéro de
carte de crédit (Carte Bleue Internationale,
Diners Club ou American Express), ainsi
qu'une adresse postale précise, de vous les
faire expédier... des Etats-Unis. Ce type de ser-
vice est a ce jour offert par les catalogues
Menu, One Point et le sera sous peu pour
Searchmart. Mais selon l'usage prévu, plu-
sieurs logiciels peuvent se révéler dune utilité
douteuse s'ils ne sont pas francisés. Les traite-
ments de texte sont sans accents, de meéme
que les textes stockés dans des gestionnaires
de fichiers ou les titres de rubrique des
tableurs, les logiciels éducatifs sont difficile-
ment utilisables, etc. Il faut bien sir com-
prendre l'anglais et se passer d'un revendeur.

N'oublions pas I'amusante péripétie - raris-
sime, mais sait-on jamais? — de votre colis
bloqué en douane, qui vous vaudra peut-étre
un controle des gabelous frangais et une addi-
tion (TVA, droits divers) beaucoup plus lourde
que celle du logiciel lui-méme...

... A I'Hexagone

Et en France ? Une premiere expérience a
vu le jour il y a peu avec la banque de données
du CXP. Filiale d'importants organismes finan-
ciers, elle propose via Minitel les références de
plus de 6000 progiciels disponibles chez
2 500 distributeurs frangais. Sa mise a jour est
hebdomadaire et porte sur 50 nouveautés et
300 modifications de progiciels déja annon-
cés. Pour y accéder pendant un an sans limita-
tion de durée, il vous en cotitera 1 500 F. Com-
paré a certaines réalisations américaines
similaires comme “Searchmart” (dont I'unique
inconvénient vient du fait qu'il faille I'interro-
ger aux Etats-Unis), ce tarif nous parait exces-
sif. Dans ce domaine précis des banques de
données, l'expansion de la micro-informati-
que a provoqué la naissance de nouveaux pro-
duits tels ces catalogues électroniques de
logiciels.

Comme dans dautres domaines, les ban-
ques américaines sont synonymes de richesse
mais, une fois n'est pas coutume, elles ne sont
pas toutes séveres pour notre portefeuille.
Profitons donc vite de cette faiblesse avant
qu'il ne soit trop tard. Et regrettons que les
services offerts en Europe (en France en parti-
culier) brillent autant par leur absence que par
leur manque de compétitivité.

Arnaud DAGUERRE
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DES LIVRES POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR

Du composant au systéme 198.00 Le PASCAL par la pratique 165,00 IBM PC, guide de l'utilisateur 78,00
Guide des micro-ordinateurs Programmes en PASCAL pour IBM PC, 66 programmes 78,00
amoins de 3000 F 78.00 scientifiques et ingénieurs 195,00 Guide du graphisme IBM PC 148,00
Lexique international Introduction & ADA 160,00 AMSTRAD, premiers
micro-processeurs 38.00 Introduction & C 148,00 programmes 98,00
Lexique micro-informatique 78,00 ALICE et ALICE 90, guide de AMSTRAD, 56 programmes 78,00
RS 232 solution 148,00 I'utilisateur 78,00 AMSTRAD, jeux d'action 49,00
Techniques d'interface 168,00 ALICE et ALICE 90, LASER, jeux d'action 49,00
Votre ordinateur et vous 108.00 premiers programmes 98.00 MO 5, assembleur 98,00
Votre premier ordinateur 98,00 ALICE, 56 programmes 78,00 MO 5, guide de l'utilisateur 78,00
Au cceur des jeux en BASIC 148,00 Jeux en BASIC pour ALICE 49,00 MO 5, jeux d'action 49,00
Le BASIC par la pratique 108,00 APPLE I, premiers programmes 98,00 MO 5, premiers programmes 98,00
Le BASIC pour l'entreprise 88.00 APPLE I, 66 programmes 78,00 MO 5, 56 programmes 78.00
Fichiers en BASIC ** 148,00 APPLE I, guide de l'utilisateur ** 78,00  MSX, premiers programmes * 98.00
Introduction au BASIC 98.00 Guide du Basic APPLE II 78.00 MSX, jeux d'action * 49,00
Jeux d'ordinateur en BASIC 98.00 Jeux en PASCAL sur APPLE 150,00 MSX, 56 programmes ** 78.00
Nouveaux jeux d’'ordinateur Power up APPLE II (Kid's guide) * 98,00 Découvrez le SHARPPC 1500-T1 88.00
en BASIC 98.00 Programmez en BASIC sur Découvrez le SHARP PC 1500-T2 88.00
Programmes en BASIC 195,00 APPLEIITI 88.00 Jeux en BASIC sur SPECTRUM 49,00
Votre premier programme BASIC 98,00 Programmez en BASIC sur Programmez en BASIC sur
Introduction au PASCAL 168.00 APPLEIIT2 98,00 SPECTRUM 88,00
Le guide du PASCAL 199.00 MACINTOSH, guide de SPECTRUM, jeux d’'action 49,00
I'utilisateur 98,00 SPECTRUM, premiers
Multiplan sur MACINTOSH ** 148,00 programmes 98,00
Jeux en BASIC sur ATARI 49,00 Spectravidéo, jeux d'action 49,00
ATARI, guide de l'utilisateur 78.00 Programmez vos jeux sur T1 99/4 78,00
ATARI, premiers programmes 98,00 Jeux en BASICsur TO 7 49,00
ATMOS, 56 programmes 78,00 TO 7, assembleur 98.00
Jeux en BASIC sur ATMOS 49,00 TO 7/70, premiers programmes 98,00
Jeux en BASIC sur ORIC 49,00 TO 7/70, 56 programmes 78.00
ORIC/ATMOS, premiers Jeux en BASIC sur TRS-80 49,00
programmes 98,00 Programmez en BASIC sur
Commodore 64, jeux d'action * 49,00 TRS-80 T1 80.00
Commodore 64, guide de Programmez en BASIC sur
I'utilisateur 78,00 TRS-80 T2 80.00
Commodore 64, premiers Jeux en BASIC sur TRS-80
programmes 98,00 couleur 49,00
Commodore 64, BASIC Jeux en BASIC sur TRS-80 MC-10 49,00
Approfondi ** 28,00 TRS-80 modeéle 100,
Commodore 64, 66 programmes 78,00 guide de I'utilisateur 78,00
Guide du BASIC Commodore TRS-80 couleur, premiers
64/VIC 20 78,00 programmes 98.00
Guide du graphisme TRS-80 couleur, 56 programmes 78,00
Commodore 64 @8,00 Jeux en BASIC sur VIC 20 49,00
Jeux en BASIC sur Programmez en BASIC sur
Commodore 64 49,00 VIC20TI 80.00
Commodore 64, Programmez en BASIC sur
Premiers Contacts 98,00 VIC 20 T2 80.00
Jeux en BASIC sur DRAGON 49,00 VIC 20, jeux d'action 49,00
Programmez vos jeux sur GOUPIL 80,00  VIC 20, premiers programmes 28,00
HECTOR, jeux d'action 49,00 Guide du BASIC ZX 81 78,00
IBM PC, Exercices en BASIC 108,00 Jeux en BASIC sur ZX 81 49,00
ZX 81, guide de l'utilisateur 79.00
ZX 81, 56 programmes 78,00
ZX 81, premiers programmes 98,00
Applications du 6502 105,00
Applications du Z 80 198.00
Assembleur 8086/8088 * 198,00
Mise en ceuvre du 68000 198,00
Programmation du 6502 128,00
6-8, IMPASSE DU CURE, 75018 PARIS Programmation du 6800 148.00

t
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t

Programmation du 8086/8088 198,00
Programmation du Z 80 198.00
CP/M approtfondi 198,00
Guide de PC DOS 198.00
Guide du CP/M avec MP/M 148.00
Introduction au p-SYSTEM UCSD 195,00
Unix ** 148,00
Introduction & dBASE 11 148.00
Introduction a LOTUS 1.2.3 * 148,00
Multiplan pour I'entreprise 148,00
Introduction & WordStar 148,00
Introduction au traitement

de texte 98,00
WordStar applications 148,00
VisiCalc applications 148,00
VisiCalc pour l'entreprise 148,00
De VisiCalc & Visi On 98,00

*a paraitre en Janvier - ** & paraitre en
Février




(Sauf erreur d'impression).

On n’a jamais vvu ca!

AMSTRAD C

Le CPC464:

Pordinate

Il va révolutionner I'approche de
I'informatique car il fournit a I'uti-
Ilnlour tout ce qul est nécessaire

t avec des li
tions pour toute la famille. Le CPC
c'est:

Les jeux: plus de 50 jeux passion-
nants disponibles; partenaire idéal
de toute la famille, il s’adapte aux
capacités et a I'age de chacun;

Les programmes éducatifs: le
CPC 464 vous apprend sans diffi-
cultés l'orthographe, le calcul, la géo-
graphie, la musique, les échecs... etc.
Le CPC 464 permet d'initier les
enfants & I'informatique et les pré-
pare a affronter I'avenir de plus en
plus orienté sur I'informatique.

La gestion du budget, les comptes
de vos dépenses, vos préts.

Les programmes que vous créez.

Une poignée encastrable ~,

Dans la limite des stocks disponibles.

Le CPC 464 livré avec son moniteur
évite toute incompatibilité avec vo-
tre téléviseur qui reste libre pour
d'autres membres de votre famille.
Il met 'informatique & la portée de
tous : puissant et pourtant sisimple :

tout le monde peut comprendre I'in-
formatique avec le CPC 464 (docu-
mentation trés détaillée, cassette de
démonstration). Et les utilisateurs
apprécieront vite les possibilités
pratiquement illimitées de croissan-
ce par connexion a un lecteur de dis-
quette optionnel donnant accés a
plus de 3 000 programmes courants
et langage LOGO (célébre aux USA),
a l'imprimante DMP1 (en option)
pour taper des lettres, faire des gra-
phiques, des listings de programmes,
des factures.. Linterface dexpan-
sion ouvre la porte aux communica-
tions par l'intermédiaire de modems,
et des extensions mémoires ROM
pour ajouter des périphériques.

W

"

' UNE QUALITE D’IMAGE
. EXCEPTIONNELLE!

e 64K de mémoire
® un lecteur de

] un monlieur monochrome

casseftes

(ECRAN) MONITEUR

MONOCHROME VERT

3 modes d'écran, 3 grosseurs de texte
(20-40-80 colonnes) et 27 tons de
vert. Spécialement destiné au travail de
bureau, traitement de texte, comptabi-
lité, budget familial, développement
des programmes (possibilité d'utiliser
votre télé couleur - avec l'adaptateur
Péritel optionnel - sans ajustel t
spécial sur l'ordinateur).

surpasse tous Ies 8 bits du
marché et certains 16 bits.

ou avec moniteur couleur,
le CPC464 complet:

comptant
M ou . crédit

F60

par mois

La force du CPC 464 réside dans
la combinaison d’un matériel performant et
de progiciels simples a utiliser

Processeur Z80: Le plus utilisé des microprocesseurs de
I'informatique familiale ayant le catalogue de logiciels le plus étendu,
d'autant plus que le CPC 464 offre CP/M comme systéme d'exploita-
tion en option.

64 K de mémoire RAM : Le CPC 464 posséde 64 K de mémoire
vive avec plus de 42 K réellement utilisables grace a la technique de
superposition du ROM. La grande taille de cette mémoire vive donne
une indication des nombreuses possibilités de cet ordinateur. Expan-
sion possible des ROM :jusqu'a 240 ROM de 16 K chacun. Expansions
RAM jusqu'a 8160 K

Clavier : Le CPC 464 posséde un "vrai " clavier de machine a écrire
de 74 touches, 12 touches numérigues, pavé de touches curseurs, 32
touches de fonction (programmables, chacune pouvant avoir 32
caractéres), un jeu complet de caractéres comprenant symboles et
éléments graphiques.

Lecteur de cassette incorporé : "charge rapide " & 2 vitesses de
lecture- écriture. Il permet de retrouver et de sauveparaer es

Palette de 27 couleurs.
Tube haute définition.
Technologie de pointe.
20 - 40 - 80 colonnes, etc.

—

Les
manettes

programmes et les données sans avoir les inconvénients des autres
systémes ou les réglages sont ardus et source d'erreur

Son sortie stéréo: 3 voies de 7 octaves (plus une voie de bruitage),
chacune des 3 voies peut étre ajustée en ton et en amplitude. Le
niveau sonore du haut parleur incorporé est variable. Possibilité de
sortir vers ampli et enceintes.

Sorties :

® centronics pour une véritable imprimante paralléle DMP 1,

® sortie manette de jeux avec deux manettes possibles,

® une interface lecteur de disquettes,

® prise moniteur.

Moniteur: ou couleur. Le CPC 464 comporte
3 modes d'écran différents y compris 80 colonnes pour les textes
(au lieu de 40 colonnes comme tant de micros-ordinateur), 8 fenétres
de texte, une palette de 27 couleurs ou de 27 tons de vert pour
moniteur monochrome vert, une résolution maximum de 640 X200
pixels, qualité d'image exceptionnelle et un tube haute définition.

:les circuits électroniques qui contrdlent I'écran
sont reliés directement a l'ordinateur (sans procédés inutiles produi-
sant une distorsion nuisant a la qualité de I'image) permettant
d'atteindre la performance haute résolution et une qualité exception-
nelle des couleurs. Recommandé pour les jeux et les logiciels éducatifs.

88, rou!o de Turin 06300 NICE
Tél. (93) 56.26.26

GARANTIE 1 AN
piéces et
main-d’ceuvre
constructeur.

BON POUR UN ESSAI DE 8 JOURS SANS RISQUE

r

Guide du basic de 'Amstrad 1% pas 245 F
99 F

245F

1®' programme Rodnay-Zaks
Budget familial

les mensualités

1@ option : sur 6 mois = 191,80 F; sur 12 mois = 364 F ; sur 18 mois = 542,80
28 option : sur 6 mois = 295,40 F; sur 12 mois = 560 F; sur 18 mois = 834,80 F

F
F

Je désire en plus les manettes de jeux & 290 francs que je régle a la livraison.

S.E.D. DIFFUSION - 88, route de Turin 06050 NICE Cedex - Tél. (93) 56.26.26
Veuillez m'envoyer, pour un essai de 8 jours 8 mon domicile votre ordinateur AMSTRAD 464 :

OPTION 2

crédit 12 mois crédit 18 mois

500652

Ville Tel.( )

Signature

= S ol -
AMSTRAD congolit et promeut les logi- $110 F & la commande (frais de transport) & compléter et a retourner a:
clels. Tous sont de grande qualité : les 1"® option 'AMSTRAD ~ | 2° option IAMSTRAND
i CPC 464 + moniteur CPC 464 + moniteur
pourles toutjeunes enfants et les pous- monochrome vert couleur OPTION 1
sent & s'exercer. Les Jeux sont com-
pcmm, passionnants, exploitent l;l comptant 2990 F 2 la livraison 4490 F 2 la livraison I Je choisis de régler mon ordinateur:
et u
CPC464, les programmes de_gestion 300F & la livraison | 480F & la livraison comptant crédit & mols L
utilisent les performances du CPC 464. crédit i
Le CPC464 est livré avec une liste 6 mols et 6 mensualités de et 6 mensualités de
d'environ 300 logiciels etune documom 485,30 F 715,80 F
tation sur les différentes {
manette de Jeux, lecteur de disquettes, crédit 300F 2 la livraison 480 F 2 la livraison I
Imprimante. lits lith
12 mois | €t12 sualités de | et 12 de
A titre d'exemples : Prix TTC 247F 380F NOM, Prénom:
Nombres magiques 99 F
ERusonapne il S 300F & vraison | 480 F & la livraison I Adresse
Exocet 99 F et 18 lités de | et 18 lités de
Les envahisseurs de l'au-dela 99 F 18 mois 174.80 F 268,60 F Code postal
Simulateur de vol 145 F " v I
Pliote de Grand Prix 99 F
Attaque au la 99 F A crédit aprés acceptation par Génécrédit 24,90 % colt total déja :omnnx dans



RM Bosch

Vitesse : 80 cps.

Largeur : 80 colonnes a 10 cpi.

Matrice : 9 x 8 full space.

Impression : Bi-directionnelle.
Nombreuses fonctions programmables.
Lettres accentuées.

Graphisme : en standard.

Nbre de copies : 1 original + 3.

Interface : paralléle (STD) et série (option).
Option : kit d'insonorisation.

L'arrivée dela MT 80 sur
le marché réjouira deux
sortes d'utilisateurs de
micro-ordinateurs.

Les premiers vont décou-

vrir qu'ils auraient tort de se
passer d'une imprimante, et
a fortiori d'une Mannesmann.

Les seconds vont découvrir qu'ils
auraient tort d'investir plus de
4000 francs dans une imprimante.
La MT 80 est si simple qu’elle
s'adresse en effet aussi bien aux non-
techniciens qu‘aux spécialistes. Sa
technologie est trés avancée, en par-
ticulier le concept de la téte a marteaux
flottants sur coussin magnétique.
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