st

‘‘‘‘‘‘

.....

'v. 0

; "“;xiul@‘“‘”“”m |

lg,, ,.

AW& amn"f ’“! i

wnattii]] MI'B {his.r:
h

It e A|l i ! (e e
R
i n! ! . ANTRY
i Jh e
wi | -
. I,.: ‘ l : d ¢

' I" ..LAcmnou GRAPHlQIlE
W« A SIMULATEURS DE VOL,
ol us SOFT D’AVENTURE...

)
*,ﬂF?El.ﬁ!@UE:.;ROFB-SUIS\S‘%:QFS-CANADA:3.50$CANADIENS-MAROC:25.7ODH-ESPAGNE:5:!)PESETAS

|

i

|

|

|

|

|
} ..t-j’f...;:;il.; | \ {
w1 1 1 \ |
s reteing. \ |

|

i

|

l

|

|

|

il

?
i v
l :
*pkibt L
| s g

(M 3085-30-1 jj N°30 MENSUEL AVRIL 1986




| NEREVEZPLUS DE DEVENIR
' RICHE ET CELEBRE
“GAMEMAKER”

Créé par Garry Kitchen
VOUS OFFRE LA POSSIBILITE DE CREER VOTRE PROPRE LOGICIEL
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| Entrez dans le secret des plus grands créatifs et faites naitre, grace a votre imagination et votre _
| talent, des images et des sons fantastiques. Disponible sur Commodore 64

1 UN LOGICIEL ORIGINAL ET UNIQUE Cassette & Disquette

=R 2 ~ [~

- LECHASSEUR “SPINDIZZY”
LA PROIE Un étrange monde

Que préféreriez-vous étre ? artiﬁ Ci el S U Spen d U
“BORROWED TIME” dans I'espace

Retrouvez son énergie sous forme de joyaux
ELECTRICS DREAMS

Disponible sur Amstrad
Cassette & Disquette

Une aventure illustrée passionnante

POUR COMMODORE 64 - APPLE -
bientdt disponible sur ATARI 520 ST

LORICIELS DISTRIBUTION : 19, rue Jean Bleuzen 92170 VANVES - Tél. 46 45 96 63 A ( [ I S I Q N

HOT\ 1E & OMPUTER SOFTWARE
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TILT JOURNAL

1 2 Tilt a rencontré Chris Crawford, le gourou américain des logiciels

de jeux, dans son fief, au cceur de la Silicon Valley. TWBB1 est
l'ordinateur de demain : Véronique Charreyron a pu, au péril de sa vie, le
photographier. Et, bien entendu, Tilt vous donne toutes les derniéres
informations du monde de l'informatique ludique.

TUBES

3 La sélection des meilleurs logiciels du mois impitoyablement
testés par les spécialistes de Tilt. Cassettes, cartouches et disquettes.
Toutes les photos d’écran et nos étoiles.

TILT PARADE

5 CAO, un logiciel de conception assistée par ordinateur, Jet, le

simulateur de vol qu’il faut connaitre, QL peintre, Exelpaint et sa
souris, Exelmouse, deux logiciels de création graphique, ont mérité une
étude approfondie au fronton de notre Tilt Parade.

SESAME

6 Deux listings : Moby Dick, pour Oric, et Plantations de Cuba,
pour TO7/70. Le premier vous plonge au cceur des océans.
Le second vous met a la téte d’une plantation de coton.

PETITES ANNONCES

8 Achats, ventes
Clubs, échanges.

TAM-TAM SOFT

8 Nos derniéres minutes : I'actualité brilante de la micro informatique
en bref et en vrac. Le hit-parade des meilleures ventes.

MICRO STAR
8 TO7, MO5,TO7 /70, TO9, la filiation est évidente. Et nombre de

progrés ont été accomplis au cours des derniers mois.
Patrice Desmedt retrace la carriére des ordinateurs Thomson
et présente une «ludothéque idéale ».

DOSSIER

9 Les logiciels d’ « aventure/action » exigent de la part des joueurs

habileté et réflexion. Tilt a testé pour vous les derniers softs parus. Au
menu : cadavres putréfiés et secrétaires pulpeuses, plongée en enfer et envol
de sorcieres. Ambiance glauque garantie.

KID’S SCHOOL

114Mention passable : les mois passent et le carnet de note de I'éleve
logiciel éducatif ne s’améliore pas de fagon spectaculaire.

CHALLENGE

11 L’oudler, le mort et le chien. Les ordinateurs trichent aux cartes!
Pour en savoir plus, Tilt a affronté les meilleurs joueurs informatiques
de poker, black jack et bridge. Qualités indispensables pour gagner : go(t du

risque, aplomb et chance.

CHER TILT

12 Le courrier des lecteurs. Vos idées, vos suggestions et...
vos critiques.

SOS AVENTURE

1 2 Le grand sommeil. Humphrey Bogart n’aurait pas détesté les

logiciels d’aventure que nous vous présentons ce mois-ci. Le Fétiche,
Borrowed Time, Meurtre sur I'Atlantique et I'Affaire Vera Cruz mettront vos
nerfs et vos dons d’observation et de déduction a rude épreuve. Impers
mastic et chapeaux mous de rigueur. En prime : dix softs rapidement
présentés, deux solutions complétes offertes par nos lecteurs — The Hobbit
et Euréka — et le courrier des aventuriers fous.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté entre les pages 18-21 et 124-127.
Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 a 200 F C=200 a 300 F D=300 a 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.

Directeur de la publication : Antoine de CLERMONT-TONNERRE - Dépot légal : 2¢ trimestre 1986 - Photocomposition et gravure : Imp. M.-A.,
60, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort. - Imprimerie : Sima, Torcy - Distribution : N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire : 64 671.
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Arcade Action une des nouveauts

Demandez les jeux Elite pour ordinateurs dans tous les bon
Numéro de téléphone a Contacter en Angleterre pour les fo




= E BULLETIN D'INFORMATION
» d’ELITE GRATUIT

Tous les mois, vous pourrez recevoir
gratuitement des renseigements en

exclusivité sur les derniéres
nouveautés en jeux d’informatique.
Veuillez compléter ce coupon et
I'envoyer a I'adresse qui se trouve
au bas de la page.

" (1) Quel type d’ordinateur
' utilisez-vous?

& . : ‘ (2) Dans quel magazine
~ N\ L ’ 'q ‘ » avez-vous lu cette publicité?

v (3) NOM....ooiieeee e,
ADRESSE ...........ocooiieeeeeee,

Disponible en Cassette
et en disk
Amstrad

Commodore 64/128
Commodore 16/+4
Spectrum 48/128

g =
)

|

nagasins d’informatique.
nisseurs: (0922) 55852




COCONUT

REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire

75011 PARIS @ 43.55.63.00

DU LUNDI AU SAMEDI 10h a I?h
METRO OBERKAMPF

pU LOGICIEL C'ESy

COCONUT : 2 POINTS DE VENTE
COCONUT : 6 SERVICES

+ accueil, conseil, essais, vente,
échange, reprise des programmes achetés chez nous...

+ de 1000 TITRES

COCONUT
MONTPARNASSE
29, rue Raymond-Losserand

75014 PARIS @ 43.22.70.85

10h a 19h FERME LE LUNDI
METRO PERNETY

ORIC/ATMOS TARIF M.S.X SPECTRUM ATARI
1815 - 128 ALIENB ... 129 C WINTER GAMES (PROMO) .......... 59 . 3C
3D FONGUS ARRT— 140 AVIEWTOAKILL .. 105 C ON THE RUN (PROMO) .............. 49 . 125 C
3D MUNCH . 140 AACKO BASE ... .. 499 C/D ROBIN OF SHERWOOD (PROMO) .. 49
AFFAIREENOR .................... 125 AACKO TEXT ... .. 499 C/D ARCOFYESOD ...........cccocoeuienn 110 CAMELS ...... . 1C
L'AIGLE D'OR - 165 BUCK ROGERS ... .. 125 C AUSTERLITZ ........... . 110 .210 D
ASDESAS ................ 160 BOULDERDASH 95 C ARCADE HALL OF FAME ............. 89 . 9%0C
ASSEMBLEUR SYMBOLIQUE ... 260 BRIAN JACK'S SUPERSTARS ALIEN 8 ULTIMATE ... 99 WOLF ... . 8C
ATLANTIS . . 115 CHALLENGE .:..vicomimsnssvammisans 105 C AVALON (HEWSON) ............... . 85 BLUE MAX 2001 . 971¢C
ATTACK OF THE CYBERMEN 100 COMPUTERHITS 6 .... .. 69C ABUSIMBEL ........... 2 . 8 BLUE MAX 2001 . 146 D
BASIC FRANGAIS ......... 180 CUBE INFORMATIQUE ... 270 C BALLBLAZER ACTIVISION .. . 99 BLUEMAX .......... . 91¢C
BASICTURBO .............. - 19 FLIGHTPATH737 ................. 90 C BATMAN OCEAN .......... o 09 BRUCE LEE (datasoft) . 144 C/D
BERING ... RTIIT | GESTED'ARTILLAC .................. 200 C BEACH HEAD Il . 120 BOULDERDASH ........... . 109 C
BIBLIOFICHES . .. 150 GHOSTBUSTERS ..................... 119 C BARRY MC GUIGAN'S ... . 110 BOUNTY BOB STRIKE BACK . 9C
BOMBYX ... S .. 150 HYPER SPORTS | ST - BATTLE OF THE PLANETS 120 BALLBLAZER ....... . 99C
BUDGET FAMILIAL ... 119 HYPERSPORTS Il .................... 229 K BACK TO SKOOL ........ . 120 BEACH HEAD ....... . 147D
BUSINESSMAN .................... 125 HYPEROLYMPIC | ........... .. 229 K BRUCELEE ........ . 8 COLOSSUS CHESS 3.0 .. . 109 C
CATEGORIC .:.covincvmmvssusmnsssass: 9B HYPEROLYMPICII ................. 229 K BOULDERDASH Il ... . 120 COMPUTER WAR (creative) L1715 C
CHALLENGE VOILE ... 140 HOLEINONE ............... 280 K CYBER RUN ULTIMATE . 9 COLOR SPACE ........ . 80C
CHALLENGER .................... HOBBIT ......... 210 C COSMIC WAR TOADS . 100 CONAN [ . 1471 D
CHEOPS' .c.ccvsiuis JET SETWILLY . 4 C COMMANDO ...... .15 CHIMER 3 C
CHESS ........... JETSETWILLY Il ... . 49 C COMPUTER HITS 10 . 140 COLOSSUS CHESS 3.0 210 D
CITADELLE .. JUMP CHALLENGE . 9%0C CAULDRON .............. 89 CHOP SUEY. ....ccvuuusansns . 95C
CITE MAUDITE KNIGHT LORE 129 C DR WHO MICROPOWER . 149 DIG DUG sEEgEEa 97 C
COBRA PINBALL KUNG FU . 189 K DOSSIERG ........... . 130 DROPZONE ........ 97 C
CROCKY MANIC MINER 79C DRAGONTORC . 85 ELECTRO GLIDE .... 90 C
CRYPT SHOW MAZE MAX 120 C DAMBUSTERS ............. 89 ENCOUNTER (nogaven) 97 C
DBUG ...... MANDRAGORE .239C . DALEY THOMSON SUPERTEST 75 FIGHTER PILOT ... 110 C
DAM BUSTER NIGHT SHADE ......... .19 C ] — FIGHTER PILOT 190 D
DAQ uupymsscqsisssamaans NORTH SEA HELICOPTER 198 C FOOTBALL MANAGER FREE v ; 250 D
DIAMANT DE L'ILE MAUDITE ....... 145 ODIN ASS/DESASS FRANGAIS ...... 200 C (ADDICTIVE) 76 F15 STRIKE EAGLE ... 144 CD
1011 (RN 120 PITFALL Il e 150 C FIGHTER PILOT ... 85 FORT APOCALYPSE (synapse) 97 C
DOSSIERG - > ... 15 PING PONG 189 K FIGHTING WARRIOR 85 GOONIES ............. 100 C
DURENDAL . 150 RIVERRAID ... .. 150 C FRANKIES GOES TO HOLLYWOOD . 105 GHOSTBUSTERS ...... 129 D
ELYSEE .. Se——— ROAD FIGHTER 229 K GOONIES ...... 79 GRIDRUNNER(H amasoft 130 C
FIRE FLASH 120 SORCERY 95 C GLADIATOR 110 GHOSTCHASER 87 C
FLIPPER ... — ] SUPERCHESS .. 140 C GUNFRIGHT ULTIMATE . 120 HERO ............... 250 K
FLUTE INCA S— - TENNIS . e ee— | - } < GYROSCOPE ... . 1 HACKER . 120 C
FRELON 120 THEHOBBIT ... 140¢C GIFTS FROM THE GODS (OCEAN) 99 HACKER ............. 128 D
GALAXION - . 95 201DS . .. M9 C HIGHWAY ENCOUNTER . 99 HOVER BOOVER (1 lamasoft) . 80 C
GENERAL . : 130 ZAXXON : v, 138 C HACKER' 000 csisesainaan . 99 HARD HAT MACK ............ 12¢C
GHOST GOBBLER . ... 100 737 FLIGHT SIMULATOR - . 99 C INTERNATIONAL KARATE .. INTERNATIONAL KARATE 150 C
GREEN CROSS TOAD ... 100 3D KNOCKOUT ....................... 100 C INTERNATIONAL RUGBY .. 79 JUMPJET ... 120 D
HADES ... 220 IMPOSSIBLE MISSION . 89 JUMPJET ........... 99 C
HOBBIT ........... i 175 IOF THEMASK .............. . 89 KENNEDY APPROACH 130 C
HUBERT .. . 120 THOMSON KNIGHT LORE . . 89 KENNEDY APPROACH 190 D
HYPERSPACE4 ... 109 LASERBASIC ... sevs .. 190 KEYSTONE KAPERS ... 195 K
INVADER .................. 100 AFFAIRE EN OR (TO7/M05) LORDS OF THE RINGS . 129 KING OF THE RING 140 D
LAS VEGAS ’ 95 AIGLED'OR ......... LORIGRAPH .10 KING OF THE RING 110 C
LORIGRAPH .. cernn. 288 AIRATTACK ..........ccoe LIGHTMAGIC GRAPHICS KARATEKA .......... 215 D
LORITEL ... - ... 395 ATLANTIS ... - DESIGNERS ... 180 LUCIFER'S REALM 160 D
MACADAM BUMPER .. .. 140 BUDGET FAMILIAL (T07/M05) ... 135 LORDS OF MIDNIGHT MEDIATOR ...... 10 C
MANOIR DR GENIUS ................. 140 BILLARD s 89 (BEYOND) 109 MEDIATOR ... 152 D
MASQUED'OR ...... L. 149 BYORYTHMES (T07/M05) 120 MIKIE ... . 15 MERCENARY . 120 D
MASTER PAINT ... .20 CATEGORIC (MO5) . 140 MATCH DAY (OCEAN) .. . 85 MERCENARY ... .100 C
MEURTRE A GRANDE VITESSE 149 C.A.0. (TO7/M0S) ... 320 MATCH POINT (PSION) . 8 MRDO .......... 97 C
MISSION DELTA ................... 85 CHALLENGE VOILE (T07/M05) ... 140 MACADAM BUMPER ... .. 140 MULE ......... 120 C
MILLIONAIRE ... S— | | CHATEAU DE LA MORT (TO7/M05) .120 NIGHT RIDER OCEAN .. « 19 MIG ALLEY ACE ... 97 C
MISSION IMPOSSIBLE 120 CROCKY Il (M05) 120 N.O.M 5535 . 9 ONEONONE ... 110 C
MONITEUR . 140 CHOPLIFTER (MO5) 260 K NOWGAMESII . . 9 QUASIMODO 90 C
MONOPOLIC . ... . 129 CHOPLIFTER (T07/70) 260 K NIGHTSHADE .. .. 89 PITFALLII ... . 250 K
MONTSEGUR . 115 COLISEUM 140 OMNICALC Il ... .. 250 POLE POSITION . 91¢C
MYSTERE DE KIKEKANKOI . 180 CUISINE FRANQAISE ... 9 OPEN GOLF ..... . 140 POLE POSITION . 180 D
PLANETE BLEUE ....... . 109 DIEUX DU STADE (T07/70/M05) 159 POLE POSITION . 8 PAC MAN SR 97 C
PROBE3 ..... . 100 ERNEST (T07/M05) 95 RAMBO ......... . 99 ROAD RACE ........ 190 D
ROV TERREUR ... 95 ECHECS 3.7 (M05) 120 RASPOUTIN ............ 110 RESCUE ON FRACTALUS 128 D
RETOUR DR GENIUS - 160 ELIMINATOR . 9 ROCKY HORROR SHOW - RESCUE ON FRACTALUS .. 99 C
REVERSI CHAMPION e 140 EMPIRE 150 SKYFOXARIOLA ......... w09 RIVERRAID ... 250 K
SAGA ... 115 FLIPPER 140 SPITFIRE 40 MIRRORSOFT .19 RIVER RESCUE (creative) . 160 C
SECRET DE KAIPUR . 130 HISTOIRE DU THEATRE SUPERMAN BEYOND ... . 9 SPY.HUNTER: ...coousinans 160 C
SECRET DU TOMBEAU .............. 135 (TO7/M05) 125 SABOTEUR .............. .. 89 SPY HUNTER ... 190 D
STANLEY . 120 KARATE (T07/70/M05) . 175 SWEEVO'S WORLD ... .1m SUPER ZAXXON 145 D
STAR ; 120 LORANN (TO7/M0S5) ... 195 SWORDS AND SORCERY ... .. 109 SUPER ZAXXON ... 97 C
STARTER3D ... 129 MANDRAGORE (T07/70/M05) 195 SKOOL DAZE (MICROSPHERE) ..... 109 SUMMER GAMES (epyx) 180 D
STRESS R 109 MEURTRE A GRANDE VITESSE ..... 149 SUPERSTARS CHALLENGE ......... 89 SPITFIRE ACE (micropose) . .. 91C
STYX SR 120 MICRO SCRABBLE (T07/70/M05) . 250 SPYVERSUSSPY ................. SOLO FLIGHT (micropose) .......... 135 C
SUPERCOPY . - 120 MISSION DELTA . ... 182 SOUTHERNBELLE .................... 8§ SUBMARINE COMMANDER
SUPERJEEP .............. 120 MINOTAURE ......... .. 110 STARQUAKE 79 () —— 19 C
TERMINUS 3 95 MINER 2049 (MO5) . .. 280 K THINK ... 110 STRIPPOKER :::::::ucuanasnsiss 97 ¢C
TOUR FANTASTIQUE 150 MINER 2049 (T07/70) .. 260 K TRANSFORMERS ... @9 SPY'S DEMISE/
TOUR DU MONDE 80 JOURS 120 MON GENERAL ........... 110 THEIR FINEST HOUR 120 SPY STRIKES BACK ..100 C
TRANSAT ONE 140 NUMERO 10 (TO7/MO5) ............. 150 THE ART STUDIO . 20 . 130 C
TRESOR DU PIRATE ... ] N° 10/SCRABBLE/ TOMAHAWK ... 95 APPER . 180 D
TRIATHLON .. : 130 PLANETE INCONNUE ............. 260 THE NEVER ENDING STORY 9 THEATRE EUROPE ... 102 C
TRIDENT DE NEPTUNE ... %5 PULSARII. iueseensnaas . 110 THEY SOLD AMILLION ............ TIGERS IN THE SNOW ... 210 D
TYRANN . 149 PLANETE INCONNUE ... .. 190 THEATRE EUROPE ....... .19 THE GREAT AMERICAN
(511 F——— .. 120 SPACE SCHUTTLE (M05) .. 260 THE WAY OF EXPLODING FIST ... 9 ROADRACE  .......osicovasssumsincnss 140 C
VORTEX ARSI ... 280 TOUTANKHAMON .......... .. 140 UNDERWURLDE . 9 TANK COMMANDER (creative) .19 C
WORLD WAR 3 .. 95 TYRANN .. 150 VALHALLA (LEGEND) ... 170 ULTIMA 11l 200 D
XENON R ... 100 TOP CHRONO ... 99 WHO DARES WINS Il ALLIGATA .. 79 UP'N'DOWN ........ . 91C
Z00LYMPICS ... o120 VOX (M05) ....... 180 WATERLOO . wei 130 WHIRLINURD ... . 91C
ZORGON ......................... 100 YETI ... 120 WHITE LIGHTNING ... 165 ZONE X 110 C
1815 .. 135 YIE AR KUNG FU 75 Z0RRO ...... : 140 C
SUMXE =oassmmssranisssnssmssamnsins 140 ZAXXON ... 69 ZAXXON (dalasoh) 145 C
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COMMODORE 64 OUTLAWS ULTIMATE 105 C AMSTRAD HOLD UP 108
OPEN (GOLF) ... 109 C HIGHWAY ENCOUNTER 100
POWER CARTRIDGE ...... 495 K BRI s 4 GOLIATH/RAINBOW 9 HISHWAYENGOUNTER 180 D
ASYLUM - M PINBALL coNsmU'cT'io'N SET . 160 D ZIGGY/RAINBOW _..... s IMPOSSIBLE M -
ASYLUM .. 149 D DARACROD .t MERCENAIRE/RAINBOW % IMPOSSISLE M'SS'ON %5
ARCADE HALL OF FAME 100 C OUESTRON S8 4 ATTENTAT/RAINBOW 185 D e ATILOE ISSION 150 D
ARCADE HALL OF FAME .. 129 D ROCKN" WRESTLE"(CATCH) 100 C WARRIOR/RAINBOW 149 RFEBAL Rghf}hé%‘““f 89
ADVENTURE CONSTRUCTION SET . 160 D ROGK'N'WRESTLE 1% 0 WARRIOR/RAINBOW 195 D UBCERNALLT - 180
BACK TO THE FUTURE 140 C REVS 1sec THE CONVENANT (PROMO) 49 SUMPET :
BOUNDER/METABOLIS 140 D RAMBO % C (PROMO) 49 UE DIAMANT bE i %
BALLBLAZER ............... 140 C RAMBO “ 10 b BATTLE BEYOND THE STARS Proposs) LILE
BALTIC85SSI ... .. 415D PACING DESTRUBTON S5F 398 D (PROMO) . a9 OIS GBS 1%0
BROADSIDES SSI .................... 580 D RACING DESTRUGTION SET 150 ¢ FIRE ANT (PROMO) 49 iy BILITE
BEACHHEAD ....... 9% C RESCUE ON FRACTALUS 99 ¢ JACK AND THE BEANSTALK LORIGRAPH. -1
BEACH HEAD Il ...... .. 149 D HESCUC ON FRAGTALLS 128 & (PROMO) 49 s s 350 D
BOULDERDASH II 15 C SPACE DOUBTS 10¢C KONG STRIKE BACK LE GESTE oinnlﬁisc 0
BARRY MAC GUIGAN SUPERMAN o C (PROMO) ... 49 LASER BASIE 20
BOXING ................. 99 C SUPERMAN 178 MICROSAPIENS (PROMO) 49 [E MVSTERE DE 170
CAULDRON ... 85 C SARGON I " 338 D MARSPORT (PROMO) 49 CRAnS OFMmM’gKEKANKO' 180
CRITICAL MASS 10 C SCALEXTRIX T ON THE RUN (PROMO) 49 T0RDS oehin HT %
COMMANDO ......... . 99 C el Tt PROJECT FUTURE (PROMO) 49 T IDNIGHT 1350
COMMANDO ... 180 D AR 4 CASTLE BLACKSTAR (PROMO) " Milé:og%s hSAUR ATLANTIQUE 220
CARRIERFORCE 825 D oo EE Y SATELLITE WARRIOR (PROMO) 49 MACROCOEM:EQ : 12
COLOSSUS CHESS IV ................ 190 D SUMMER GAMES " 109 C ATLANTIS 115 AT - 170 D
COLOSSUS CHESS IV . 130 C SUMMER GAMES. = 180 AMX MOUSE 690 MONTSEGUR 5
DRAGONSKULLE ULTIMATI 99 C 20L0 FLIGHT 145 CD ALIEN 8 i o wcnobscg/xaa 20
ol 0 SR : G AMELIEMINUIT 119 AL =
DESERTFOX ... 149 D vk 125 D AMELIE MINUIT ....... 1% 0 MATCH DAY ”
DONALD DUCK ... . e UMMER GRS 4 AVIEWTOAKILL . 147 D MISSIB AY 79
DONALD DUCK ....... 160 D SUMMER GAMES I it AIRWOLF ............ 89 MISSION DELTA 108
EXPLODING FIST ... . nc SCARABEUS - Holc AIRWOLF 125 D : N DELTA e 154D
ENTOMBED ULTIMATE 105 C SEARABEUS "L BEACH HEAD Il ... %9 m Agﬁgm gumgg ..
ELITE ... . 138 ¢ TIME TURNEL -1 BEACH HEAD Il 150 D u . - 18D
ELITE ...... 185 D TIMETUNNEL 7 qaa B BATAILLE D'ANGLETERRE 140 MEURTRE A GRANDE VITESSE ... 149
FRIDAY THE 13TH 130 C THEY SOLD AMILLION % ¢ BOUNTY BOB STRIKES BACK 99 MANIC MINER
FRIDAY THE 13TH ... 175 D THEY SOLD A MILLION 145 D BARRY MC GUIGAN'S ... 140 (SOFTWARE PROJECT)
FIGHT NIGHT (BOXE) 100 C THE GREAT AMERICAN BRUCE LEE : . 9% MANDRAGORE 199
FIGHT NIGHT ........ . 145D OAD RACE 105 ¢ BRUCE LEE 145 D MANDRAGORE 290 D
FIGHTINGWARRIOR .............. 120 C THE GREAT AMERICAN BEACH HEAD e, 99 NIGHT RIDER 9
FIGHTING WARRIOR ................. 140 D ROAD RAGE 190 0 BOULDERDASH .............. .. 105 NIGHT SHADE 9
FLIGHT SIM I THEATRE EUROPE 115 ¢ BEACH HEAD . 152 D QUILUILLUSTRATOR 290
CASSETTE frangais ................... 450 C THE WAY OF EXPLODING FIST 139 0 BATTLE OF BRITAIN 19 RALLYE Il 120
FIGHTER PILOT .......... 105 C THE FOURTH PROTOCOL 1% © BASE-BALL . 135 RALLYE Il 280 D
FLIGHT SIMULATOR Ii TIGERS IN THE SNOW " eg ¢ COMMANDO . 99 ROCKY HORROR SHOW 9%
(doc francaise) 570 D TIGERS INTHE SNowsS] " 148 D COLOSSUS CHESS IV 140 ROCCO 100
FASTLOAD EPYX . 269 K UNDERWURLDE ULTIMATE " 140 ¢ CRAYON OPTIQUE 320 RAID 9%
GEOPOLITIQUE SS1 549 D WHO DARES WINS II U s e CHIMERA 50 RAID 198 0
GOONIES ................ _1ec WILD WEST 130 ¢ CAULDRON . STREET HAWK [
GYROSCOPE . . %0C WILDWEST 145 0 COMPUTER HITS 10 - 9 SABOTEUR 99
GYROSCOPE .. . 130 D WIZARDRY 99 C COMBAT LYNX 125 STRANGELOOP 20
HARDBALL ................... 99¢C WIZARDRY 130 D CYRUS Il CHESS . 108 SYNTHE VOCAL AMSTRAD 390
HARDBALL ............................ 149 D WINTER GAMES % C CYRUS Il CHESS .. 180D STRONG MAN 0
HACKER .....oovoovoeeeeeee 99 C WINTER GAMES 145 O DRWHO ... 150 SPITFIRE 40 120
HACKER ... .. 125D YIE AR KUNG FU 89 C DRWHO ... 210 D SWEEVO'S WORLD 110
| OF THE MASK ....... 140 C Z0RR0 " 110 ¢ DUN DARAGH ... 160 D SPY VS SPY 102
IMPOSSIBLE MISSION . 95 C : DOSSIERG ...... 115 SUPERCHESS Il 135
IMPOSSIBLE MISSION ............. 149 D DOSSIERG ... 157 D gggggg}fms TR :
INTERNATIONAL SOCCER DALEY THOMSON SUPERTEST %5 :
(FOOTBALL) ... . 159 K COMMODORE DALEY THOMSON DECATHLON %5 SLAPSHOT ............ 3 139 D
INTERNATIONAL TENNIS ... 120 C BOUTIQUE DEFEND OR DIE 110 SORCERY ... 134 D
INTERNATIONAL KARATE 69 C DATAMAT . 338 D SOUTHERNBELLE .......... 86
KUNG FU MASTER 99 C COMMODORE 128D . 65490 DRAGONTORC %9 THE LAST V8 40
KUNG FU MASTER 149 D COMMODORE 128 .................. 3250 DOPPLEGANGER 105 TLL 100
KERMIT 99 C LECTEUR DISK 1571 .. 7 3490 DEVIL'S CROWN ...... ... 130D TLL 170 D
KERMIT .. . 149 D MONITEUR 1901 40/80C .......... 3490 DEVIL'S CROWN .......... . 105 TURBO PASCAL 770 D
KORONIS RIFT e - 1- MONITEUR G.COLOR 40/80C 2990 DAMS ASSEMBLEUR/DESSAS . 224 RANN - 148
KORONIS RIFT ............. . 170 D MONITEUR CIAGI VERT 40/ DAMS ... 284 D THEY SOLD A MILLION 9%
KENNEDY APPROACH ........... . 95¢C 80C + SON 1190 ELITE B 140 THEY SOLDAMILLION ....... 143 D
KARATEKA ... . 100 C COMMODORE 64 PAL .. 1700 EDEN BLUES e 140 THE NEVER ENDING STORY 102
KNIGHTS OF THE DESERT SSI 260 D COMMODORE 64 PERITEL ........ 1990 ENDURANCE 120 THE WAY OF EXPLODING FIST T
LORDS OF THERING ...... 190 C LECTEUR DISK 1541 ............... 1890 EMPIRE 289 D THEATRE EUROPE __— 119
LEGEND OF THE AMAZON LECTEURK7 1530 ............ 350 FRANKIES GOES TO UDOS 380
WOMEN . 99 C MONITEUR VERT . HOLLYWOOD 130 WHO DARES WINS Il ; 110
LEGEND OF THE AMAZON MONITEUR COULEUR 1702 2490 FACTURATION TENUE WINTER SPORTS 120
WOMEN 149 D IMPRIMANTE MPS 803 1390 DE CAISSE LOGYSIS ... 1200 D WOLRD CUP 110
LITTLE COMPUTER PEOPLE 99 C IMPRIMANTE MPS 1101 2990 FOOT ... 180 YIE AR KUNG FU 120
LITTLE COMPUTER PEOPLE 125D INTERFACE RS232C . 590 FIGHTING WARRIOR/ ZORRO 130
MATCH FISHING .. 100 C {NTERFACE MODEM MINITEL EXPLODING FIST ; 230 D 1815 195 D
MERCENARY ... .. 105 C + SOFT 1990 FIGHTING WARRIOR .mn 3D FLIGHT 140
MERCENARY ... .. 190 D BIPRINTER ......... 1500 FIGHTER PILOT . B8 3D VOICE CHESS 154 D
MAIL ORDER MONSTER . 165 D CABLE MINITEL ....... 600 FIGHTER PILOT SN 136 D 3D BOXING 108
MUSIC STUDIO ... 290 D CRAYON OPTIQUE ........ . 390 GOONIES . . 99 3D BOXING 142 D
MUSIC STUDIO 105 C TABLETTE GRAPHIQUE GOONIES 150 D 3D GRAND PRIX 108
NIGHTSHADE ULTIMATE . 99 C GRAPHISCOPE Il ........ 179 GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 180 D 5 AXE . 190
NIGHT RIDER 89 C QUICKSHOT Il 79 GHOSTBUSTERS 105
NOW GAMES 1 100 C JOYSTICK KONIX MICROSWITCH 150 HYPERSPORTS 100
b
COCONUT, C’EST VRAIMENT MIEUX
VENTE PAFR c?ﬂRRESPONDANCE BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a : TITRES PRIX
(France Métropolitaine) : i
Cheque bancaire a I'ordre de COCONUT — Frais de port : 20 F :Joocclm 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris
Réservation possible par téléphone
» Démonstration permanente ADRESSE Exs";j'“’“;;;z:f;f;‘;:e“’"";ij,‘"f;w t Rf
» Des spécialistes # Des imports Reglement - je joins [ un chéque bancaire 1] C.C P[] mandat-lettre
‘ LeS derniers logiciels ‘ Des eXCIUSiVitéS [7] je prefére payer au 1ac|em a reception (en ajoutant 15 F pour frais de remboursement)

o 0 Precisez votre ordinateur de jeux
# Un club (moins 10 %) TEL. L THOMSON L ATARI 800 L' AMSTRAD L ORIC L_ MSX L C84 L SPECTRUM




naWN

sy .enu.\.E.E% ﬁs&@



{

- i

MERICAINE.

r‘_ 3

: Ffamk,led:asswrd@@delsde

FIL a toujours une antenne branchée
la ot tout se passe :les USA. Alors dés
que les plus grands, les plus fous des
créateurs US sortent leurs nouveaux
jeux, Franck est le premier sur le
coup. |l fait l'aller-retour et les cas-

~ seftes atterrissent dans votre micro.
i Vouspmﬁtezenavant-premtéreds

sarrachent aux

~programmes  qui
: ;:,vmmmvmammm
A vos manettes kids!

Vol Solo. Prenez les commandes

du célebre Solo light! Vous volez en

P ;.%wgmmmmﬂmmmy

mwwrez&otagesavec

mmg 45F, prix public conseillé au15 avril1986).
Miner 2049 ER. Une vieille mine
d'uranium piégée, des mutants et du

Thomson (345 prix public conseillé au15 avril 1986).
Beach Head. Affrontez un dictateur
sans pitié et prenez “Kuhn-Lin”, la
forteresse inviolable.
WGSSFWWM&EMIML
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ON CREATION.

Léa c'est notre téte chercheuse.
Son réle dans I'équipe FIL : dénicher
pour vous les logiciels les plus créa-
tifs. Son terrain de chasse: la France
et souvent I'Europe. Partout elle tra-
que les nouveautés et se bat pour les
intégrer a la collection FIL. C'est une
négociatrice redoutable. Résultat:
une mine de programmes et de jeux
pour surprendre votre micro.

La nuit des templiers. La quéte du

prisentt FﬂICFID Graal sur vqtre micro. Un flashback
plein d'émotions fortes!

Thomson (145 F, prix public conseillé au 15 avril 1986).

Numéro 10. 90 mn de football-

tonic. Avec Platini visez la téte du clas-

sement.
Thomson (145 F prix public conseillé au 15 avril 1986).

Micro-Scrabble. Affrontez votre
ordinateur. Avec Micro-Scrabble, il a
20.000 mots pour vous griller.

o

Genms. =

Thomson, Apple, Commodore, Amstrad, Spectrum
(195 & 350 F, prix public conseillé au 15 avril 1986).
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Chris Crawford:

le Gouroudu Jeu

Ne jouez pas idiot. Ne pensez pas plus gros, plus vite, plus beau.
Les jeux de demain intégrent une nouvelle notion : la personnalité
artificielle. Chris Crawford nous parle d’Art.

San Francisco, route 101 sud. Cap sur San
José au ceeur de la Silicon Valley. Dans les
collines passées a la toile émerie, entre moutons
et Macintosh vit le « voyant » du jeu
informatique : Chris Crawford. Tilt est parti le
questionner sur les jeux du futur.

Une bréve biographie pour vous rafraichir la
mémoire. Professeur de physique dans un
lycée, Chris achéte un ordinateur en kit dans les
années 75 et programme de petites séquences
pour ses éléves. Pédagogie oblige. Il rentre chez
Atari au début des années 80 et devient l'auteur
maison pour les jeux de stratégie et de
réflexion. Départ d’Atari en mars 84. Depuis
Chris travaille en free lance. Sa derniére
production, éditée par Minscape, consiste en un
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jeu de géopolitique que ne renierait pas Marie-
France Garraud. Epoustouflant. Chris Crawford
est l'auteur d’un livre contreversé sur l'art de
créer les jeux.

— Comment expliquez-vous la perte de
vitesse du jeu aux U.S.A. ces derniéres
années ?

— J’aime comparer les jeux actuels a des
bonbons. Clest aussi bon sur le moment mais
cela ne suffit pas pour vivre. Si vous en mangez
trop, vous virez au vert et devenez malade.

Les Américains sont tombés amoureux des jeux
comme des enfants. Aprés une crise de boulimie
aigué, il s'en sont dégodtés. Voila pourquoi
lindustrie du jeu s’est écroulée. Précipitée par
ses adorateurs. Il semble me souvenir que le

chiffre d’affaires d’Atari est passé de

2 billions de $ en 82 a un peu plus de

100 millions de $ en 83. Dans I'histoire du jeu,
chaque année correspond a une étape.

1982 : lindustrie n’a qu'un but : faire de l'argent
rapidement sans réaliser que les problémes

se profilent dangereusement,

que le jeu est agonisant.

1983 : Les ennuis sont sérieux mais il y a
encore de l'argent a faire.

1984 : Les sociétés meurent de toutes parts.
Elles perdent leur sang-froid et leur force
créative. C'est la débécle.

1985 : L'industrie entame lentement sa phase de
convalescence. Les éditeurs ne sont pas trés
aventureux mais moins désespérés. Les jeux qui
sortent restent trés conventionnels : juste des
versions améliorées de ce qui existait en 82 et
83. Vous, Européens n’étes pas allés

aussi loin dans la passion. L’évolution

est beaucoup plus réguliére.

— Comment voyez-vous les jeux du futur?
— Quand on dit jeu du futur, l'erreur la plus
commune consiste & extrapoler a partir de la
technologie, de penser «plus gros, plus vite ».
Les gens imaginent que le jeu sera plus excitant,
plus réaliste, plus coloré... [l n'y a pas de
changement fondamental dans le type méme du
jeu. Si le hardware devient de plus en plus
performant, il ne constitue en aucun cas un
facteur moteur de changements. La vraie
révolution sera artistique.

— Qu’entendez-vous par la ?

— Les jeux actuels sont sans substance,
complétement stériles, ils n’atteignent pas votre
adme. Méme si le jeu sur ordinateur est un des
pillier du divertissement, je vois peu d’avenir
dans les jeux d’arcade « shoot them up » qui
font appel a une mentalité adolescente. IIs se
basent sur des émotions fondamentales :
violence, conflit résolu par la violence... Je sais
que cela existera toujours, comme « Rambo » a
succédé sur les écrans a John Wayne et a

« Starwars ». Reste que I'on ne batit pas une
industrie sur un seul type, un seul mouvement
de jeu. Clest ce qu'a 2
fait Atari et ils s’en sont

Photo Véronique
Charreyron
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mordus les doigts. Comparons les jeux avec le
cinéma : les premiers sont les cartoons du
deuxiéme.

Je cherche en vain dans le jeu I'équivalent
des documentaires, pornos,

romances, art et essais...

— Je soubhaiterais une explication de
votre conception du jeu « artistique ».

— Ce sont les gens et non les objets qui
constituent les facteurs d’évolution. Regardez et
vous verrez que les jeux actuels sont toujours
centrés autour des objets : on les cherche, on les
ramasse, on les «descend » a 'épée ou au
rayon laser. Les personnages présents sont sans
sentiments : des figurants ou de la chair & pété.
Je veux introduire un nouveau concept :

«la personnalité artificielle » c’est-a-dire créer,
modéliser et intéger la personnalité humaine
dans les programmes. C’est certainement tres
dur mais c’est ce qui fait les grands artistes.

Les peintres ne traduisent-ils pas les sentiments
en phénomeénes mécaniques, jeu d’'ombre et de
lumiére sur la toile par exemple ? Il faut capter
suffisamment de sentiments et réactions

et les transposer en algorithmes pour que

le jeu soit possible.

— Pourriez-vous me donner un exemple ?
— lly a trois ans, jai écrit un jeu: Gossip
(cancans) pouvant illustrer mes idées bien que
trés primitif. Le but de la partie : devenir
populaire, se faire aimer au sein d’une équipe
de huit personnes, assises a c6té de leur
téléphone, en cancanant les uns sur les autres.
Celui ou celle qui recoit le plus d'invitations
pour aller danser au bal du lycée a gagné. Ce
jeu n'a jamais été vendu. A I'époque Atari avait
de sérieux problémes. En fait Gossip m’a servi

d’étude pour un jeu médiéval beaucoup plus
ambitieux appelé Excalibur. En gros, le roi
Arthur doit sonder ses vasseaux, deviner ce
qu'ils ressentent pour anticiper leurs réactions.
Bref, on ne tire plus sur les gens, on prend en
compte leur tempérament, on s'inquiéte d’eux.
De méme la personnalité du joueur intervient.
« Interaction » est le mot clé.

— N’est-ce pas plutét le résultat d’une
démarche intellectuelle ?

— Effectivement mes jeux sont intellectuels.

Je préférerais qu'ils soient artistiques. Bethoveen
n’a pas besoin d’étre intellectuel et pourtant il
atteint 'ame... de tout le monde.

— Votre conception du jeu est-elle
partagée au sein de la profession ?

— Je ne suis pas un prophéte, loin de la. Mes
propositions sont trés rarement défendues par
les autres concepteurs. Mais cela change
lentement. La technologie évolue trés vite, les
mentalités beaucoup moins. C'est trés frustrant
pour moi. En deux ans, l'industrie a beaucoup
souffert, beaucoup de gens se sont retrouvés au
chémage. Depuis le succés de mon dernier jeu
Balance of power sur Macintosh, le milieu
dresse l'oreille & mes idées. Et pourtant, j'ai eu
du mal a le faire publier. Seul Mindscape
(Déja vu) a accepté les risques. Business

et talent ne sont pas des amis.

— Pouvez-vous nous dire quelques mots
de ce jeu?

— Il s’agit d’un jeu de géopolitique de I'ére
nucléaire. L’objectif est simpliste : empécher la
guerre tout en gagnant le plus de prestige
possible. Bien sir vous avez le choix entre étre
le président des U.S.A. ou le secrétaire général

du PC d'U.R.S.S. Vous signez des traités avec
I'ltalie, envoyez la C.I.A. ou le K.G.B.,
déstabilisez les gouvernements, parachutez des
forces militaires en Lybie, renversez le pouvoir
au Nicaragua... Cela se termine devant 'O.N.U.
en pleine crise diplomatique. Tout est histoire de
compromission et d’intimidation, sachant qu'au
dernier stade — lacher de bombes — les deux
parties sont perdantes.
— Quels sont vos projets ?
— Je prévois a long terme d’écrire un jeu sur
les gens et leur comportement. Imaginez : votre
bateau a coulé et vous vous retrouvez perdu sur
une fle en pleine milieu du Xviik siécle. L’histoire
tourne autour de vos relations avec les
indigénes, les belles du coin, le grand chef.
Chaque personnage posséde sa propre
personnalité, ses sentiments et ses rancceurs. Il
n'y-aura pas de gagnants ni de perdants.
— N’est-ce pas perdre un peu d’attrait ?
— Les gens se moquent des points. Ce qu'ils
désirent c'est étre admirés et aimés. Je veux
créer une audience imaginaire inclue dans
l'ordinateur qui jouerait le méme réle que les
spectateurs d’une salle de cinéma.
Vous étes le héros d’'un film, tout le monde
vous fixe. A la fin du spectacle, si les
spectateurs applaudissent, cela signifie qu'ils sont
heureux, que vous faites du bon travail. Pas
besoin d’incarner un personnage positif. Si vous
étes un méchant et décapitez une blonde
princesse avec style, le public applaudira aussi...
Mon but est de récréer artificiellement
cette évaluation.
Propos recueillis par
Véronique Charreyron

LeTelestrat

Eureka commercialise un nouvel Oric! Serait-ce
un avatar du Stratos, le micro-serpent de mer?
Non, perdu. Télestrat n'est pas le Stratos, méme
si son aspect ressemble beaucoup aux
prototypes entrevus. Le Télestrat, c'est un
Atmos télématicien (?) Un micro résolument
orienté vers la communication qui, grace a un
émulateur Minitel intégré, se passe de modem.
A vous les pages écrans sauvegardées en
couleur, la mise en place d’'un centre serveur
personnel, gréce a l'éditeur de pages Vidéotex
et a la création d’arborescences, et I'utilisation
d’une boite aux lettres. Un vidéo-répondeur
décroche tout seul et enregistre les messages.
Ceux-ci seront consultés a distance a partir de
n'importe quel Minitel.

La base du Télestrat est constituée d’'un Atmos,
mais avec de nombreuses améliorations. Pour
commencer, supréme attention qui va faire se
péamer tous les « oricmaniques », deux prises
pour manettes de jeu a la norme Atari. Mais
également sorties normalisées RS 232 et
Centronics, interface Midi, clavier « Azerty » et
contréleur de disquettes intégré. Le Télestrat se
contente donc d’un lecteur « esclave », moins
cher. Enfin, dernier cadeau, un Basic trés enrichi,
avec 250 instructions. Le tout pour un prix
proche de celui de 'Atmos, puisqu'il est vendu
3990 francs avec un lecteur de disquettes.

AMX Mouse

La souris pour Amstrad fait son entrée au pays
des fromages. L’apparence est sauve.
L’esthétique du Macintosh est au rendez-vous.
Malheureusement, les miracles n’existent pas en
informatique. La souris et le logiciel graphique,
AMX Art, qui 'accompagne n'ont hérité que de
la forme et non du fond. Pourtant tout y est:
menus déroulants & ne plus savoir qu’en

Patrice Desmedt

faire, en haut en bas et sur les c6tés, fenétres
de défilement, trente-deux motifs de
remplissage, aérographe ou pistolage, ainsi que
toutes les fonctions classiques de cercles,
rectangles, loupes, grille d’asservissement...

A l'essai on s'apercoit trés vite des failles du
produit. La validation du déplacement de la
souris, le B.A.BA, est tout sauf performante.
Elle a toujours plusieurs métros de retard. Ce
n’est plus une souris mais un escargot. Les
manipulations qui devraient étre simplifiées, c’est
le but de la manceuvre, deviennent lentes et »
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Au paradis rien ne manque.

AMSTRAD a tout donné a ses'deux
ordinateurs vedettes:

une unité centrale puissante et compacte,
un clavier professionnel, un lecteur

rapide intégré, un écran graphique

etun prix... AMSTRAD.

Vous branchez, ca marche. Des centaines
de programmes sont a votre disposition.

CPC 464 COMPLET 2690F

Pour jouer, pour étudier, pour travailler

Ou pour programmer.

Plus de 500000 AMSTRAD ont été vendus
dans le monde en tout juste un an.

C'est le plus grand succes dans toute
1'histoire de la micro.

Vous aussi, entrez librement dans le
paradis informatique AMSTRAD, et
laissez la télé familiale aux fans de Dallas.



% ICPC 464 (64 Ko, lecteur cassette) *% ICPC 6128 (128 Ko, lecteur disquette, CPM+)
— avec moniteur monochrome : 2690F ttc — avec moniteur monochrome : 4490F ttc
— avec moniteur couleur: 3990F ttc — avec moniteur couleur: 5990F ttc

Merc1 de m'envoyer une documentation _|
| complete sur le CPC 464 et le CPC 6128

I nom:

| adresse: I

l Renvoyez ce coupon a Amstrad France, I

| BP 12 92312 Sévres cedex 3|
ngne consommateurs : 46.26.08.83 e

LE MORDANT INFORMATIQUE.

Mendes-France M.C
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fastidieuses. Quant aux capacités graphiques du
programme elles paraitront rapidement
insuffisantes au professionnel. Pas de dessin
pleine page, pas de fonctions «arc de cercle »
ou «angles », le triangle n’existe pas et les
couleurs sont limitées au noir, rouge et jaune.
700F, c’est cher pour un gadget aux potentialités
moyennes. La souris est distribuée par Amstrad.
Il fallait s’y attendre. Le succes foudroyant de
I'Amstrad en Europe ne pouvait qu’exciter
l'imagination des développeurs de tout crin. La
moisson de logiciels ne sest pas faite attendre,
suivie de prés par les premiéres extensions.
Lecteur de disquettes troix pouces et demi,
synthétiseur vocal. Des amuses gueules. Le
coup de tonnerre vient d’Outre-Rhin. Le pays
ol 'Amstrad s'appelle Schneider, et a battu en
bréche le monopole du Commodore 64. La
société Vortex propose des extensions pour
gonfler un bon vieux 464 ou un 664 a 512K
de mémoire vive, par tranches de 64 ou 256 K,
et annonce, pour dans deux mois, des disques

TWBBI:

demainlordinateur

durs de 10 et 20 Megas. Des puissances de
professionnel sur le micro de monsieur tout le
monde. Avec cependant le handicap du
microprocesseur 8 bits, qui n’adresse

que des pages de 64 K.

L’ensemble des matériels Vortex est trés
intéressant pour plusieurs types d'utilisateurs.
Fanatiques de '’Amstrad et développeurs
disposent d’'un outil évolutif, qui grandit avec
leur soif de programmation, et les adeptes des
réseaux, d’'un ensemble performant construit
autour d’'un micro trés répandu.

Une interface lecteur de disquettes est
également disponible pour utiliser des disquettes
3”1/2 ou 5”1/4. En attendant la carte MS-
DOS, et les extensions pour le 6128.

Prix des cartes: de 1 100 F environ pour la 64 K
a 1670F pour la 512 K. Lecteur de disquettes
avec contrdleur et CP/M: 3850F. Les matériels
Vortex sont importés par la société Micro Fair,
205, rue du faubourg Saint-Honoré, 75008
Paris. Tél.: (1) 42.89.36.59 et 42.89.37.26.

P IR

Entrevu a Las Vegas aprés maints pourparlers,
sourires et promesses ; pris en photo au risque
d’étre accusé d’espionnage industriel ;
pourchassé a Paris, Tilt vous présente
l'ordinateur de demain. Entiérement novateur
dans sa conception comme dans son utilisation.
De son architecture interne nous ne pouvons
pas vous dire grand-chose si ce n'est qu'il
s'articule autour de six microprocesseurs
spécialisés de la toute nouvelle série des 64 bits,
et qu'il integre des composantes de la
technologie des céramiques. Pas de lecteur de
disquettes, de K7 ou de cartouche, le

«TWBBI1 » (Tomorrow will be better est son
petit nom, je le jure au risque de paraitre
illuminée) fonctionne avec smart card de 512K.
Pour l'instant, précise-t-on dans les milieux
avisés, dans un proche futur les capacités de
stockage devraient tripler.

Un certain nombre d’applications ont déja vu

le jour dont un jeu de base ball 3D. Premiére
originalité : le TWBBI est une machine
d’utilisateur et non de programmeur. Son accés
est fermé. Attention il ne s'agit pas d’une
position de défense mais d’une nouvelle
approche : «tout est déja possible, ld-
technologie mise en ceuvre n'est pas a la portée
du bidouilleur de génie G moins qu'il ne s’arme
d’un chalumeau » explique Mark Twist, le papa
du TWBBI. Les choses sont claires : il ne
présente pas de clavier. Les commandes
s'effectuent a distance avec un systéme de
lunette qui s'inspire de celui mis en ceuvre par
le centre de recherche IBM de Paris pour les
enfants sourds. Deuxiéme surprise de taille : pas
d’écran. Il suffit de posséder un mur blanc chez
soi. L'affichage se fait sur toutes les surfaces par
réflexion et diffraction d’un rayon dérivé du laser
inclus dans le boitier. La seule sortie est la sortie
modem pour les échanges d’informations faisant
office d'interface universelle. L'information est
reprise par satellite. Jouer a distance avec un
Américain et un Japonais sera chose courante.
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Comble du pratique le TWBBI interfacé
s'intégre dans tous les réseaux. Grace a un
systéme expert mis au point par Techwest, une
petite entreprise de la Silicon Valley, il effectue
automatiquement les changements de standard.
Vu de l'extérieur, le nouveau venu ne paie pas
de mine : une simple boite noire de la taille d’un
carnet d’adresses ordinaire. La miniaturisation
frappe fort. Il ne faut pas se laisser piéger par
cet aspect trés anodin, la surface supérieure du
boitier réagit comme un « écran » tactile.
L’application la plus évidente consiste a s'en
servir comme mémento. Imaginez: vous écrivez
« acheter du beurre », «téléphoner & Juliette ». A
tout moment, le fichier est consultable par
simple pression sur le coin droit. Vous devrez
quand méme composer le numéro manuel-
lement. D’autres adaptations sont a I'étude.

Le prix d’une telle merveille ? Mark Twist reste
trés évasif, « moins de 3000 $. Notre probleme :
des colts de fabrication élevés. D’ici peu, quand
nous aurons des chaines, le TWBB1 ne sera pas
plus cher qu’'un ST ». Wait and see.

Concours
creafeurs

Bidouilleurs et programmeurs, a vos claviers.
BASF lance un concours du meilleur logiciel
scientifique, gestion et jeux : le prix du Flexy
dor. La carotte : deux trophés d’or ou d’argent
dans chaque catégorie ainsi qu’'un substantiel
pactole, non encore communiqué pour cause de
révision a la hausse. La marche a suivre :
envoyer votre « bijou» du 30 mars au 31 aofit,
sur disquettes BASF évidemment. Seuls les
formats trois pouces et demi et cinq pouces un
quart sont concernés, mais tous les ordinateurs
sont admis. Le jury sera composé de journalistes
et professionnels de 'informatique. Les gagnants
garderont tous les droits de commercialisation.
Au vu de la campagne lancée par BASF ils
auront sans doute peu de difficulté a trouver
preneur. Pour BASF c’est I'occasion de montrer
qu'il existe aussi dans le domaine des supports
magnétiques informatiques. Ce géant de la
chimie allemande, qui s'affrme numéro un du
compatible en Europe avec quatre cents centrales
— il s'agit ici des trés trés grosses machines —
tient a relancer son image de marque auprés du
grand public. Celui-ci ne connait le plus souvent
que la partie immergée de liceberg: les
cassettes vidéos. Les dossiers de candidature
sont a retirer auprés des distributeurs agréés et
du siege du concours : «Flexy d’or», 15, rue
Malebranche, 75005 Paris.

Expo jeunes

Les salons d’informatique sont légion. Mais
aucun ne s'adresse aux jeunes. L’entrée du
SICOB d’automne sera méme interdite au grand
public. Simtec-communications, déja
organisateur de 'exposition «intelligence
artificielle et productive », a décidé de pallier
enfin cette lacune. En octobre 1986, se
déroulera la premiere expo informatique jeunes
dans le superbe cadre de La Villette. Octobre,
c'est encore loin. Mais dés maintenant Simtec
lance un grand concours, qui verra son
aboutissement a « Expo jeunes ». Les quatre
grands thémes de I'exposition donnent lieu
respectivement a une compétition dans les
domaines suivants : informatique et loisirs, et
musique, et technique de la communication -
cinéma, et travail. L'idée, le caractére
innovateur du produit primera sur sa réalisation.
Les logiciels aboutis seront bien siir acceptés,
mais une ébauche bien construite, mettant en
ceuvre des concepts originaux aura également
toutes ses chances.

Toujours en liaison avec I'exposition, un «club
informatique jeunes » est en train de se créer,
pour mettre en place une banque des talents et
des compétences, et aider a la recherche de
partenaires pour. concrétiser les réalisations.
Simtec communications, 211, rue Saint-Honoré,
75001 Paris. Tél. : (1) 42.60.35.16.

»



PERIPHERIQUES AMSTRAD

Lecteur de disquette

(3 pouces, 170 Ko par face):

—DDI-1 avec interface pour CPC 464 ou
CPC 664: 1990F ttc

—FD-1 second lecteur pour

CPC 464, 664 et 6128:

1890F ttc

Interface RS 232 C

L'acces au monde des télécommunications
(Minitel, serveur, etc.).
Pour CPC 464, CPC 664 et CPC 6128: 590F ttc

Imprimante DMP 2000

Imprimante qualité courrier pour CPC 464,
664 et 6128. 90 polices, 20 a 100 caracteéres/
seconde, alimentation feuille & feuille ou en
continu: 2290F ttc

Synthétiseur vocal
Faites parler votre CPC 464 ou 664: 390F ttc

RAD

Crayon optique
Le dessin direct pour tous les modeéles avec
moniteur couleur: 290F ttc avec logiciel
graphique

Joystick
Pour piloter tous vos jeux: 149F ttc

LE MORDANT INFORMATIQUE.

LE PARADIS DES MORDUS

Souris AMSTRAD
Le dessin souris et la
gestion rapide du
curseur pour
CPC 464, 664
et 6128:690F ttc

Adaptateur Péritel

Pour profiter des couleurs de votre téléviseur
avec les versions monochromes.

MP 1 pour CPC 464: 390F ttc

MP 2 pour CPC 664 et 6128: 490F ttc

Multiplan le tableur

bien connu de Microsoft, disponible
pour le PCW 8256 et le CPC 6128
4 un prix Amstrad 498F TTC

D Base II, le systéme

de base de données relationnelle trés
performant qui vous permettra de

. construire tous vos fichiers pour
790F TTC.
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Informatique

sans frontieres

Un Amstrad sinisé, un Commodore flirtant du
c6té des Mille et une nuits ou encore un IBM
PC mathématicien capable d’afficher «log»,
«sinus », « epsilon » et «gamma », c'est
désormais chose faite.

Le Centre de Recherches et d’Etudes
Linguistiques s’est attaqué a la traduction
informatique des particularités calligraphiques du
grec, de l'arabe ou encore du chinois et ses
cinquante-sept mille idéogrammes.

Le CREL formé d’une équipe pluridisciplinaire
d'informaticiens et de linguistes a présenté ses
terminaux multilingues au FIT lors de la journée
réservée aux « premieres mondiales
technologiques » de la région Provence-Alpes-
Cote-d’'Azur, en janvier dernier.

Une démarche d’ouverture que Gilles Linares,
directeur des recherches présente en ces
termes : « Nous voulons mettre le matériel
informatique au service des langues, écritures et
cultures du monde entier, les peuples doivent
pouvoir accéder @ une communication moderne
dans les langues qui sont les leurs. » De cette
recherche sont nés « Scribel », « Calame » et « Qi
Lin». Leur prix est élevé, entre 20 000 et

35 000 F, mais adapté au marché. De telles
machines s’adressent avant tout aux grandes
entreprises et universités dans des domaines tels
que la traduction, la documentation ou
I'enseignement. Connectables a tous les micros
familiaux grace a leur interface RS 232C, ils
peuvent également émuler des terminaux
Minitel. « Scribel » est plus particulierement
adapté a l'écriture des langues d’Europe,

« Calame » au monde arabo-latin et « Qui Lin »
au chinois.

La méthode basée sur I'écriture phonique du
chinois, la transcription Pynyin, permet de
retranscrire plus de 6 700 idéogrammes. Les
jeux de caractéres sont résidents donc stockés
en ROM dans le terminal lui-méme, ce qui
décharge l'ordinateur de toutes les taches de
représentation graphique des caracteéres.

En paralléle I'entreprise développe toute une
gamme de produits comprenant, entre autres,
des logiciels d’assistance a la traduction, des
imprimantes laser adaptées a la multi-écriture.
La tour de Babel informatique prend corps.

La suprématie de l'anglais serait-elle remise

en question ?

18

Le joystick
aérien

L’ignorant croira vous surprendre en pleine crise
de mégalomanie singeant Karajan dans son
exécution de la « Septiéme » de Beethoven ou
encore pensera assiter a une régression mentale
accélérée : il teste ses aptitudes psychomotrices ?
Que nenni! Il s’agit tout simplement du dernier
né de la nombreuse famille des manches a
balai. Celui-la joue I'autonomie et
l'indépendance. Léger, sans socle, il évolue
dans les airs, au gré de vos crampes ou
positions de force. Sous sa gaine se cachent
deux ampoules au mercure, suivant l'inclinaison,
la bille de mercure établira le contact. Ultra

piédestals encombrants. Fabriqué en Allemagne
par John Hall Computer Division,

il est importé en France par

B.Y. Informatique, 28, rue Denfert-Rochereau,
38000 Grenoble.

LeMacprend
des couleurs

Le Macintosh d’Apple est un superbe
ordinateur. Tout le monde est d’accord la-
dessus. Mais il avoue un gros défaut : il reste
désespérément gris, quelles que soient les
circonstances. Une société indépendante a enfin
relevé le défi. International computer, spécialiste
frangais de micro-informatique, sort en

sensible il réagit au moindre mouvement.
. premiére mondiale une carte couleur
« MaCouleur/Prism » qui s’adapte a l'intérieur
de n’'importe quel Macintosh.
Cette carte est munie d’une prise R.V.B. qui
permet de connecter le Mac sur un téléviseur
muni d’une prise péritel ou sur un moniteur.
Grace a elle, le Mac prend 16 couleurs de base
qui, par superposition, peuvent donner —
théoriquement — 65 535 nuances, avec une
définition de 342x 512 et de 512x512. Les
programmes graphiques classiques fonctionnent
avec « MaCouleur » : Jazz, Excel, Mac Draw,
Mac Draft. Pour Mac Paint, un peu de patience
sera nécessaire. « MaCouleur » est vendue prés
de douze mille francs. Pas vraiment donné. Mais
quand on aime on ne compte pas.
Et avec toutes ces couleurs, le Mac rivalise
avec ses jeunes et sémillants
concurrents aux dents longues. International
computer, 26, rue du Renard, 75004 Paris.
Tél. : (1) 42.72.26.26.

P. Desmedt

Déroutant au début, il deviendra vite
indispensable aux stackanovistes des jeux
d’action. Imaginez-vous confortablement installé
dans un transat ou paresseusement allongé sur
votre lit, en train de remporter les courses de
haies, c’est grisant. Connecté directement sur la
ventouse, il reste plus maniable et ergonomique
que nos anciens joysticks fichés sur des

Le créateur du mois : Bertrand Brocart

Le jeu est quelque chose de trop sérieux pour étre confié a des
informaticiens. Comme 99 % des concepteurs, Bertrand Brocart,
trente-trois ans, plus connu sous le nom de Cobra Soft est rentré
dans le monde des bytes par la petite porte. « J’ai commencé par
acheter un tas de bouquins auxquels je n’ai rien compris pour finir
au club Microtel de Chalon penché sur un TRS 80. » La suite est
classique : « Dés que le ZX 80 est sorti jai bondi dessus. Folklo-
rique, c6té gestion de I'affichage. Ensuite je me suis abandonné
au ZX 81 et a I'Oric, une véritable révolution dans le monde de
la micro. L'imprimerie dans laquelle je travaillais fonctionnant
a mi-temps, jai décidé d’étre revendeur Oric. C’est comme ca que
j’ai rencontré Bertin, ’Thomme qui pense en héxadécimale, avec
qui j’ai monté la SARL. » La vocation d’éditeur de Bertrand Brocard est venue par néces-
sité « favais écrit un programme de gestion sur Oric, tout le monde le trouvait trés bien
mais personne n’en voulait. J’ai envoyé un mailing aux boutiques. » Cobra soft démarre
début 84. « Nous sommes arrivés a la fin de I'ére Oric avec de bons produits comme le Pine-
ball ou Meutre a grande vitesse. Heureusement nous avons su rapidement faire le bon choix,
le choix Amstrad. » Résultat : 20 000 ventes pour MGV. Finis les utilitaires, Cobra pense
Jjeux et éducatifs. « Quand nous concevons un jeu nous visons toujours la facilité d’adapta-
tion sur Thomson, Amstrad. Dans Meutre sur I’Atlantique nous avons travaillé sur la mémoire
en pokant. » La vision du jeu de Bertrand Brocard ne laisse pas de place aux petits softs
‘ d’arcade « shoot them up. » « Je travaille beaucoup a partir de la réalité, cela se sent dans
les jeux. Pour Meutre sur ’Atlantique, je suis allé aux archives de la marine, j'ai rencontré
des commandants de bord, étudié les plans du Normandy. Une année de travail. »
Le prochain jeu, une histoire de croi s (arcade, aventeure, réflexion, stratégie) est lit-
téralement mis en scéne avec des maquettes. « Cela remet les idées en place et permet
de créer une ambiance. D’autre part les gros produits auxquels on joint des é&léments exté-
rieurs mettent a I'abri du piratage. » Cofé pécunier, pas de délire « J’ai deux casquettes :
l'auteur de chez Cobra Soft ne se porte pas si mal, I'éditeur vivote. Cobra reste la seule
petite société a ne pas étre mangée. »
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COMMODORE 64

Anatomie du C 64 (F)__ 209 F
Entre repar lect dlsque

159 F
La bublec 128 (F) 259F
Le langage mach C64 (F) (F)159F
Livre imprimante (F) __ 189F
Livre Iecteur dls et (F) 189F
Nouveau C
Livre du Da5|c 128 159 F
Livre lect cass 1530
Peeks et pokes C64
Trucs et astuce C1
Trucs et astuc C64 1(
Trucs et astuc C64 2(

F) 159F
159 F
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o
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4 Protocole (D) 200F
A View to a kill (D) _ 135F
Advanced music sys(é)D) 301F
Adventure construct 169 F
Arcade hall of fame (| F)) 139 F
Audio vidéo catal (DX 146 F
Ballblazer (DXF)____ 138 F
Basuc 128 ) ;?9;
Beach head L rSD) 159F
Boulderdash 141F
Bounder (D)(F) 134 F
Bug Blitz (D) 146 F
Chéque book (D) 146 F
Code word ar eye O _134F
Colossus chess 4| A 154 F
Combat Ieader (D) 155F
COMMAN 133F
Conan (D) (F) _185F
Dambuslevs D)(F) ___ 149F
Datamat (D) ( __2TTF
Desert fox (D) (F) _ 147 F
Donald duck (D) 173F
Eidolon (D) 147 F
Elect adres book (D)(F) 146 F
Elite (D7 _ 195F
Extratool (D)(F)

206 F
F-15 stike eag| D)(F) 155F
Fight Night ( g
Fighter pilot (DX E 139 F
Fighting warrior ((
Franckie goes to ol (D) 164 F
Frank bruno boxin (D)( 145 F
Goonies (D,

Graphix | (D) 241 F
Graphix 11(D) _241F
Gremlis (D) _ 131F
Gyroscoge D) _136F
Hacker __138F
Homelnvenlory DXF) __ 146 F
Impossible mis (D) 159 F
Jump jet (D) 139F

(
Kennedyu approach (D} 155 F
Koronis krift (D) 138 F

Kung fu master (D) F) _156F
Little comp peop! (DXF)__ 138 F
Lords of the rings (D) 147 F
Maillist (DXF) _ 146 F

Masquerade (DXF) 144 F
Master 64 (DXF) 412F
Mercenary (D) 131F

Mig alley ace (D) 155 F
Mimi (DXF)

Music construct set (D) 169 F
Music system (D)

Nine prince in amber(D) 189 F
Orthoverbe (D? 200
Oxford pasca (DX 357 F
Paradroid (D)

Pascal 64 (D) 2
Photo slid hom mov(D-F) 146
Pinball construct (D) 175F

Pitstop 11 (D) _ 170 F
Powerglan D) (F) 490 F
Print shop ( 354 F
Profimat (D) 277F
Rambo (| 6 17F
Récipes ( )} 146 F
Rescue on fractalus (D) 139 F
Revs (D) (F) _ 182 F
Road race (DF) 139F
Rock n wrestle (D). 153F
Rocky horror show D) _119F
aucer attack (D) __ 146 F
Scarabaeus (D) 158 F
Seven cities of gold (D-F) 175 E
Swadow fire(D) — 5F
kyfox (DNF) 155 F
Slapshot (D) —123F
oace Ellol 11(D) 12F
ing ga; —139F
pyvsspy 7 ___14%F
py vs spy 1I(D) ___151F
py's demise (D 159 F
tamps g))(F), 146 F
tarion (D)
Starship andromeda (D) 128 F
tock 64 (D)F) 1F
ummer games 11 (D)

Superbase )
Superman (b)hf)
Supper zaxxon (D)
Textomat (DXF)

The hobbit (D) 149 F
Theatre europe (D) 146 F
They sold a million (D) _ 153 F
Time (unnel{D)(F) 147 F
Trivia(D) HOF

Ultima 111 (D)

Ulysses and the gol fl (D) 164 F
Uridium (D)
Vendredi 13 (DXF) _
Virgule senior (D)F) 552 F

Way of the explo fist 149 F
Who dares wins (D) 105F
Wild west (D) 158 F
William wobbler (C (D] 164 F
Winter games (Dl ) 170 F
Wizardry (D) 143 F
X per (DKF) 704 F
Yie ar kung fu (D)(F) 104 F
Zorro (D) 153 F
4 protocole (D) 158 F
A view to akill 129F
Air wolf 88F
Arcade hall of fame (F)__ 113 F
Archon 125F
Azimuth (F) 115F
Back to future (F) 106 F
Ballblazer (F) 120 F
Balle de match (F) 135F
Basildon bond 106 F
Battle of britain (F) 130F
Beach head Il 99F
Blackwyche 109F
Blade runner 100 F
Blocbusters 86 F
Blue max 2001 105F
Boulderdash Il 125F
Bounder(F) 106 F
xing 105F
Boxmq 109F
Bruce lee (F) _105F
blitz_ ___112F
Bu seye _______ 96F
Castle of terror 115F
Cauldron (F) ___96F
Chop lifter _ 135F
Cing sur cing _79F
Codename mat Il 107 F
Colossus chess 4 106 F
Comic bakery (F) 96 F
Commando 110F
Computer hits 10 116 F
Confuzion 94F
Crazy comets 112F
Critical mass ___ __9%6F
Dambusters (F) 105F
Database (| 167 F
Decathlon (| 105F
Desertfox 100F
Donald duck 109 F
Dragonskulle 106 F
Eidolon —__101F
Elidon (F) — 108 F
Elite S 149 F
Enigma force _ 106 F
Entombed = 115F
Everyone's a wally 115F
Extratool (F) 189
F A cup football ___ 90
F-15 strike eagle F ___155
Faklands 109
Fast load (cart\F) 219
Fight night (Fz: 113
Fighterpilot(F) 115
Fighting warrior ~102
Fiva a side football 99
Franckie goes to holly __ 109
Frank bruno s box (F) __ 105
Game killer (cartF) ___ 143
Gd master 145
Ghostbusters (F) 115
Goonies ( 120
Graphologie __ 145
Gremlins 115
Gyroscope (F) 100
Hacker __ = 109
Hard hat mac (F) _ 125
Hardball (F) ___103
Hyperspons(F) ~ - ?g

Impossnbie mission _
International soccer(F) 1
Journey 1
Jump jet }g

Karateka
Kennedy approach
Koko

Korinis krift 1
Kung fu master (F) 1
Laser compiler 1
Law of the west (F) 1
Little comput peopl(F) __ 1
Lode runner (F) __ 1
Lords of the rings 1
Macadam bumper 1
Mach 5 (cart) 1
Mas(er of the Iamoslﬂ 1

1

Micro scrabble (F) 260
Migalleyace 135
Mindshadow 109
Moebius 123
Monty on the run (F) 112
Mrdo 105
Mugsy's revenge 96
Music studio ( 115
Music system 155
My chess || 105
Never endmgi story 112
Now games |I (F) 112
On court |enms(F 115
1

8

Opera(logecyburg
Orthoverl
Outlaws
Oxford pascal (F)
Padirac (F)
Paradroid
;glslo pll &
egosmon (F)

PS 5(

Raclng destruction
Racing destruct set (D-F)
Raid over moscou (
Rambo

Realmof impossibility(F)
Red arrow

Rescue on fractalus (F)
Revs (F) _

Road race (F)

Robin of sherwood
Robin of the wood

Rock n wrestle (F)
Rocky horror show

g

F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
14F
89F
36 F
9RF
09F
05 F
05F
03 F
58F
75F
05F
00 F
39F
07 F
09 F
59 F
05F
15F
01F
06 F
19F
19F
18F
12F
98 F
24F
83F
09F
05F
F
F
3
F
F

Ruppert
Sbre wulf
Saucer attack
Scalextric
Scarabaeus(F) 1
Scuttle
Seas of blood 1
Shadow fire 1
Skyfox (F) 19
Slapshot (noch sglac) 105
Solo flight (F) 155
rcery 105
Space pilot Il 92
Spacedoubt 95F
Speed king 129F
Spelunker 124 F
Spy vs spy (F) 105F
Spy vs spy Il 125 F
Spy's demise 125F
Staff of karnath 105F
Star seeker 106 F
Starion 112F
Stellar 7 105F
Strip poker 105F
Summer games 107F
Summer games |l 105F

Super pipeline Il
Super zaxxon
Superman

Terror molinos

The hobbit

THE RATS

The rats

The transformers
Theatre europe

They sold a million (F)
Time tunnel (F)
Topogva hie du monde
Tour rance (F)
Trading game

Trafic &)

Trivia (F)

Turbo 20 (F)

Turbo 40 zfg

2883823383258

3BERIE8338

N
o

Turbo 50 (F]
Uridium (F)
Vendredi 13 (F)
Virgulejunior
Way of the explod fist __
Whodareswinll
Wildride
Wild west (F) _
William wobboer
Winter games (F) _
Wizard (F)
Wizard lair ____
Wizardry
World series baseball _
Ele arkung fu (F)__
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SPECTRUM
3 Weeks in paradise
4Protocole ________
80 Gestion de stock (F)
A view to a kill — =
Aladdins cave
Alien8
Arcade hall of fame (!
80 Gestion de stock (|
Aviewtoakill
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* UN JEU GRATUIT POUR 5 ACHETES # (1) ou 8 F. par jeu & valoir sur votre carte de fidéiité.

Aladdlns cave 9
n8 09
Arcade hall of fame (F)_ 113

Astronomev

Atlantis (F)

Austerlitz -
Battle for midway (F) _
Battle of the planets
Beach head

Big ben strikes again
Blades runner
Boxing (F)
Bridge player 3
Chess the turk
Cing sur cing (F)
Colbalt (F)

Codename mat Il
Combat lynx (F).
Commando
Compulaleur integral (F)
Computer hits 10
Computer hits 6
Confuzion
Cosmics war toads
Critical mass
DTh Supenest F
Dark star
Desert rats
Diary of adrian mole
Directeur financier (F)
Disks of death (F)
Editor assembler
Elite
Endurance
Evilcrown ___
Fighter pilot (F)
Fighting warrior
Forbidden planet
Formula one
Franckie goes to holl
Frank bruno’s box.
Gestion de fichier (F)
Gladiateur
Gremlins
Gyron
Gyroscope
Hacker
Herbert's dummy run
ngh way encounter
er spons (F)
lhe mask

Imposslble mission (F)
Intern rugby e
Juggernaut S
Knight lore
Kong strikes back .
La montagne magique (F)
Quéte du cnevalner((zF)
La tombe du pharaon (F) 1
La ville famntoéme (F)
Lazy jones
Le survivant (F)
Lode runner
Lord of the rings
Macadam bumper (F)
Machine code test tool
Master tool
Match day (football)
Metabol
Micro scrabble (F7
Microsapiens w(F)
Mikie
Monopolic (F)
Movie
Mugsy's revenge
Never ending story
ngm shade

Nomad ___
Now games
Now games 2
Obijectif Elysée (F)
Paws
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Pole position _
Profanation

Realm of impossibility
Red arrows
Riddler's den

Robin of sherlock
Robin of sherwood
Rocky horror show
Roller coaster (F7
aboteur

>abre wulf

>eas of blood

hadow of the unicorm
kyfox (F)
'wf(wave star -
Sorderons shadow _
Souls of darcon

pitfire 40

tarion S
teve davis snooker
weevo's world
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Je joins (J Chéque bancaire

[J Mandat lettre (] Contre rembours. -
(Ajouter 15 F de frais)

SJ vous choisissez 6 titres, le moins cher est gratuit — Livraison sous
h pour tous les produits en stock — Tous nos logiciels sont garan-
tis un an — Revendeurs, Clubs, nous consulter !

Frais Port et

+ 18F

— Debitez ma ([ Carte Bieue =

Dated
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Téléphone

e APPLEIl < ATARI
Highway encoumer (D) 110F
Hunchback (D) (| 135 F
Hunter killer (D) (| 135F
Hypersports H( 128F— 1
The rats 115F Jump jet (D) (| 145F
They sold a million (F) _105F La corbeille (D) (F) 405F
Tomahaws 109F Lazer basnc D) 202F
Trading game 96 F Le spectre d'anubis (D) 156 F
Traffic 18 - _235F Logo (D) 169 F
Une affaire en or (F) 109F Lords of midnight (D) __ 145F
Vendredl 13(F7 _92F LotoD) _111F
ox (F; 170F kﬂudesdsm(?)) — (D)(F) Zg;
Wa of the exp. fi 109 F lacadam bumper
Wegt an! kse p-fist (F) % F Magic painter (Be _169F Q
Winter games (F) 87F Manager (D) 220F
Wizard lair 105F Marsport (D) (F) ___ 153 F 6
World series baseball 94F Meurtre & grande vit. (D) (F) 225
World series basketball 92 F Meurtre sur I'Atl. (D) (F7 261F
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Premier cierge

o
Of" 1er concours sur Macintosh:
# tous les dessins des gagnants

Futur Mac - Chipwits

La mode est aux revues hyper-spécialisées,
consacrées uniquement & une machine.
Derniére nouveauté en date, le trimestriel
«Icones », qui voue un culte non dissimulé au
Macintosh d’Apple. Réalisé sur Mac — clest le
moins que 'on pouvait attendre — «Icones »
propose des concours, des informations sur les
nouveautés, logiciels et extensions, sur les
salons, des entretiens (avec Jean-Louis Gassé
dans le premier numéro), des conseils
d’utilisation, des présentations de jeux. Une
absence remarquable : pas de listings.
Nouvelle preuve que le Mac est — encore —
une machine a part.

Icones, 20 F, 135 bis, rue du faubourg de
Roubaix, 59800 Lille Tél.: 20.06.30.37.

Alacarte

La logitheque du QL s’enrichit.
Une initiation au Logo, des
utilitaires, une «boite a outils »

Gréce a la société Pyramide, la bibliotheque du
QL s'enrichit de toutes une série de logiciels
utilitaires : Logo-tortue est une initiation au Logo
ne retenant que la partie tortue

et excluant le traitement de liste

(Micro-cassette Pyramide ; prix : D)

Nucleon pour sa part est un ensemble de cing
utilitaires. Esquisse permet de créer un dessin
qui sera ensuite sauvegardé sous forme d'un
programme Super-Basic. Caractéres, comme
son nom l'indique, aide a la création d’autres
jeux de caractéres. Maestro, pour sa part, vous
facilitera le travail d’écriture de partition
musicale. Fenétre crée facilement des fenétres
d’écran de tous types et génére un programme
Super-Basic correspondant. Enfin Leonardo est
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un second logiciel d’aide a la création
graphique. Plus puissant que les précédents,
mais qui ne génére pas de programme Basic.
Cependant les écrans pourront étre condensés
pour gagner un peu de place en mémoire.
(Micro-cassette Pyramide, prix : D)

Compta personnelle est un logiciel de gestion
familiale, assez complet et bien réalisé, mais
l'intérét de ce type de logiciel pour un usage
familial nous a toujours échappé (Micro-cassette
Pyramide ; Prix : D)

QL Remember s'apparente a un logiciel du
méme nom sur Macintosh. C'est uny bloc-note
«intelligent », capable de rappeler, en fonction
d’'un critére, les notes stockées, avec méme la
possibilité de protéger certaines notes avec une
clé. Un bon logiciel (Micro-Cassette

Pyramide ; Prix : D)

Tridim est trés intéressant. Il s’agit d’'un outil de
création et de représentation d’objet en trois
dimensions. Cette création peut se faire en
plusieurs étapes pour les formes trés complexes,
les différentes parties étant ensuite fusionnées
pour faire un tout. Un logiciel complémentaire
permet de manipuler les objets ainsi créés, mais
cette manipulation est trop lente et empéche
ainsi tout effet d’animation (Micro-Cassette
Pyramide ; Prix : E)

Enfin Cartridge Doctor est plus particulier. Ce
programme permet en effet de récupérer
automatiquement la trés grande majorité des
cassettes endommagées et d’examiner et de
compléter éventuellement les secteurs trés
atteints. Un logiciel quasi-indispensable vue la
fiabilité douteuse des microdrives (Micro-cassette
Talent ; Prix: C)

Le Mac
joue les durs

Le Mac réajuste son rimel. Devant les coups de
butoir de la concurrence, des compatibles PC a
Amiga en passant par le 520 ST+, Apple ne
pouvait pas rester inactif. Le successeur du Mac
arrive bientét, tout le monde le sait.

Seuls les responsables d’Apple osent encore
affirmer le contraire. Alors, ils occupent la
galerie. Avec par exemple ce disque dur

d’une capacité de vingt mégas, cinq fois plus
rapide qu'un lecteur de disquettes. Le tout pour
le double du prix d’'un 520 ST en

configuration compléte : 18 500 F.

ERRATUM

Non, Micr oric
nest pasmort!

Nous avons annoncé par erreur l'arrét de cette
revue entiérement consacrée a |'Oric dans le

« Micro-star » de notre précédent numéro.
Micr’oric vit toujours, et vit bien. Au sommaire
du dernier numéro : la réalisation d’une palette
graphique de 4 096 couleurs, des listings, des
trucs et astuces pour mieux programmer, une
interview du directeur d’A.S.N., etc.

Micr'oric, Z.I. La Haie Griselle, B.P. 48,
94470 Boissy-St-Léger.

Apple et Minitel
connectes

Loriciels fait des émules. Le principe du Loritel,
Tilt d’'or 1985, qui permet d'utiliser le modem
du Minitel et de le connecter avec un micro-
ordinateur, est également utilisé par d’autres
sociétés. Marvie propose le M 232 pour
connecter un Apple I & un Minitel.

Il permet le stockage de pages vidéotex, et

la connexion automatique a un serveur a
'partir de Transpac, I'envoi de mots de passe, la
sauvegarde de pages, la déconnexion,

toujours automatiquement, le tout avec un
affichage 80 colonnes.

Apres avoir raccroché, les pages sauvegardées
se lisent sans difficulté. Dernier raffinement, la
préparation d’un texte avant de se connecter a
un serveur pour I'envoyer d'un seul bloc, d’ot
un gain de temps appréciable, et donc un gain
financier. Prix : 695 F, pour Apple Ilc, Ile, ou
I[+. Marvie SARL, 105, rue des Poissonniers,
75018 Paris. Tél. : (1) 42.55.86.78.




SUPERPAINT
Vous connaissez certainement les programmes ap-
pelés "PAINT” qui étalent jJusqu’'a maintenant réservés
aux micros 32 bits? Rapldes, spectaculaires, lis per-
mefttent de réaliser de fantastiques graphismes trés
facllement et en un temps record. Aujourd’hul avec
SUPERPAINT vous pouvez vous aussi sur votre CPC
accéder et profiter des fantastiques possibilités d'un
véritable logiciel “PAINT".

Les Fonctions Principales de SUPERPAINT

Tracé de rectangles, lignes, cercles, ellipses...
Arrondissage des angles (trés important).

Toutes les formes peuvent étre coloriées ou tramées.
Quatre grosseurs de tralts disponibles.

Sélection par menu déroulants et icones (type 32 bits).
Le Dessin @ main levée.

Ditférentes formes de pinceaux disponibles.
Constitution de brosses.

Tracé au crayon.

Peinture & I'aérographe (ou bombe) en couleur ou
en frame.

Fonctions ciseaux et colle pour réaliser des mon-
tages et découpages.

i 16 2l

F PP es

24 trames présélectionnées.

Création de vos propres trames et d'une palette
personnalisée.

Sauvegarde sur disque de ces éléments.

Travall en format A4 (21 x 29,7) grandeur réelle.
Scrolling pour visualisation totale.

Repérage d'une aire par fonction LASSO pour entou-
rage, cople, déplacement, remplissage, effet mirolr,
rotation horizontale et verticale et manipulations
diverses.

Fonctions de Dessin Assisté

Fonction ZOOM Intégral d'une partie d'un dessin.
Correction points par points en mode ZOOM.
Modification des couleurs instantanée.

Vitesse du Joystick réglable pour plus de confort.
Catalogue disquette accessible en permanence.
Mémorisation et rappel de la demiére fonction (trés
pratique).

Travall sur plusieurs écrans avec transferts d'images.
Impression compléte du document sur Imprimantes
AMSTRAD et EPSON.

EDITEUR DE TEXTE INTEGRE

Intégration de texte dans le graphique (explications,
messages...).

Plusieurs jeux de caractéres disponibles.

3 tallles de caracteéres.

Ecriturg en gras, italique, souligné...

Mixage des caracteéres.

Commandes

Utilisation du joystick comme d'une souris.
Déplacement des fenétres ultra rapide sans
altération de I'écran de travail.

SUPERPAINT est livré sur disquette 3 pouces accom-

pagné d'une documentation en frangals.
SUPERPAINT fonctionne sur CPC 464, 664 et 6128.

Prix sur disquette 395 TTC

MICRO APPLICATION

13, rue Sainte Cécile 75009 PARIS
tél. (1) 47-70-32-44

Bz

r-------IONDE
DESIGNATION QUANTITE PRIX

! SUPERPAINT

l TOTALTIC

l Date et signature

CB date d'expiration:

COMMANDE sm == == == =
0O Mandat O Cheque O CCP

Libellez vos cheques a I'ordre de Micro-Application

Nom, Prenom

Adresse

Ville CP

T104.86

™ oooo ooooooooo

+ 20 F de frais d'envoi
ou 40 F pour envoi recommande

Port gratuit pour toute commande superieure @ 250 F.
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m— .| La société du
% XXIl sigcle est régie
par le jeu. Un jeu
terrible, ot le hasard
est roi. Une loterie a
"échelle planétaire,
dont les résultats
fabriquent les
destinées humaines.
Car les postes de
travail sont attribués
en fonction du capital
5 de points gagnés au
g > « Jeu du Monde ». Un

\ S S coup du destin, et le

plus prestigieux des dirigeants se retrouve
manceuvre, sans méme l'autorisation de tenter a
nouveau sa chance. Pour cela un capital
plancher est indispensable. Entre deux passages
dans une cabine de jeu, les hommes, saturés
d’images, se lancent corps et biens dans des
jeux de role grandeur nature, organisés par
« Fétes et Territoires », dont la réussite porte
ombrage au «Jeu du Monde ». Bruno Mansa,
entraineur de « Jeu Troyen », aux parties
violentes, dangereuses et spectaculaires, perd sa
place et devient la proie des deux grandes
organisations qui se le disputent. Avec, petit a
petit, le doute lancinant qui s'imprime dans son
esprit : le « Jeu du Monde » serait-il truqué ?
Roman de science-fiction original,
Le Jeu du Monde déroute parfois.
Peut-étre par manque de souffle. Mais il est
difficile de ne pas s'attacher & Bruno Mansa et a
sa personnalité complexe, et I'on entre
finalement dans ce monde ol personne n’est ni
complétement noir ni complétement blanc.
Un roman conseillé.aux amateurs de jeu de rdle.
Le Jeu du Monde, de Michel Jeury, Robert
Laffont, collection « Ailleurs et demain ».
Prix : 80 F.

Livres et micro

Entretien et réparation du lecteur de
disquettes 1541. Reinhold Herrmann. Un
ouvrage trés technique destiné a ceux qui
utilisent intensément leur lecteur Commodore.
Ils pourront chouchouter leur drive avec amour :
maintenance, ajustement de la vitesse,
lubrification, ajustement des tétes, fabrication
d’une disquette d’alignement. Avec en prime, la
description compléte de I'électronique et les
schémas mécanique et électronique.

Micro Application, 211 pages, 149F.

Trucs et astuces Il pour les 464, 664 et
6128. Dullin-Retzlaff-Schneider-Strassenburg.
La suite du tome ... Générateur de menus, de
masques, aides a la programmation, utilisation
des routines systémes, astuces de
programmation. Pour tous ceux qui désirent
progresser en programmation,

220 pages, 129F.

Amstrad. La bible du CPC 6128 et 664.
Bruckmann, English, Steigers, Gerits. Tout
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savoir sur les Amstrad-disquettes. Le processeur,
les controleurs, les mémoires morte et vive, les
utilisations de routines, l'interpréteur Basic, le
systtme d’exploitation. Des tonnes de
renseignements. Aride, mais trés utile aux
programmeurs. Micro Application,

440 pages, 199F.

Apple sans fin, Charles Rubin, ou comment
maintenir la famille Apple II a la pointe des
performances. Pour tous ceux qui veulent
parvenir a une utilisation optimale de leur
Apple, ce livre propose un tour d’horizon des
différentes machines, périphériques et logiciels.
Entre autres chapitres, sont traités : le traitement
de texte, les tableurs, les bases de données, les
graphismes, les jeux, et les logiciels intégrés ou
encore la communication. Des scénarios fictions
permettent de cerner vos besoins. Intéressant, si
ce n'est le ton un peu trop louangeur & 'égard
des petits génies du garage. Editions Cedic
Nathan, 252 pages, 180F.

La face cachée du MOS5, J.-B. Touchard.
Pour les malheureux possesseurs du MO5, le
livre plonge dans les entrailles de I'ordinateur et
analyse la mémoire, les « Peek » et « Poke » les
constantes et les variables, programmes a
l'appui. Editions Cedic Nathan,

190 pages, 89F.

Clef pour Commodore 128 en mode 64.
D.-J. David. Le livre de chevet de votre
machine. Ce mémento permet d'accéder
rapidement aux commandes Basic, messages
d’erreurs ou tableau de désassemblage et
donne, en sus, de petites astuces a la clef.

Un acceés rapide a l'information. Editions du
PSI, 130 pages, 110F.

Périphériques et fichiers sur Amstrad,
D.-J. David. Concerne les CPC 464, 661 et
6128. Pour manipuler, via le Basic, les données
sur cassettes, imprimante, les disquettes, le
systeme d’exploitation disque et bases de
données ainsi que les autres périphériques.
Clair et didactique. Editions du PSI,

160 pages, 120°F.

Clef pour Macintosh, F. Blanc, P. Brandeis.
Une syntheése des informations techniques sur
Mac. Pour retrouver immédiatement les
instructions Basic, les messages d’erreurs, les
routines du Quickdraw ou encore les jeux
d’instruction du 68 000 et les mots réserves en
Pascal. Editions du PSI, 200 pages, 150 F.

Le pirate de I'informatique, Bill Landreth.
Ecrit par le petit génie d’Outre-Atlantique,
appréhendé par le FBI et membre du cénacle
qui regroupe la créme de la créme des pirates
internationaux, quinze personnes. Pour la
morale le livre se présente également comme le
guide de la sécurité informatique. Protection ou
«crackage », cest l'information qui compte.

A lindex des termes mystérieux tels que bombe
3 retardement, méthode « Hack-Hack

ou Phone Phreaks ». Editions Cedic Nathan,
190 pages, 98 F.

Le junior illustré, D. Akné, C. Chauvin. Pour
tous les kids de 'asphalte parisienne et
banlieusarde, un guide du débrouillard. Vous
trouverez instantanément les adresses des
bibliotheques, de tous les clubs de sport, des
jardins et parcs en passant par les plans
«occasions », les théatres, radios et centres

culturels. Une mise en page colorée agrémentée

de B.D. A suivre. Editions Albin Michel
jeunesse, 350 pages.

Les mots essentiels de la micro-
informatique, J.-P. Lamoitier. Lexique
(anglais/francais) il comporte la traduction de
deux mille mots accompagnée de leurs
définitions et d’exemples d’emploi. Le
vocabulaire est pointu et technique. On
s'apercoit que, contrairement aux idées regues,
tous les termes possédent leur équivalent en
francais. Editions Edimicro.

L.S.E. Graphique, H.C. Herbert. Le livre
n’étudie que la partie graphique du langage, il
s'adresse donc avant tout a ceux qui connaissent
déja les instructions non graphiques du L.S.E.
Quatre parties : la description du matériel, du
langage (construction d’un objet graphique et
autres instructions) puis les applications et
l'introduction au dessin en trois dimensions.
Editions Cedic Nathan, 140 pages, 70 francs.
Arlequin, N. Rodriguez et D. Valentin. Le
saviez-vous ? [l s'agit d’un « systéme
d’enseignement assisté par ordinateur »
développé par des enseignants sous la direction
du ministére national. C'est dire si le jargon
pédagogique est présent : la démarche, le suivi,
l'interaction, le dispositif d’échange. Il est tout
particulierement adapté a la gestion des
dialogues, analyses de réponses... Réservé
exclusivement aux enseignants. Editions Cedic
Nathan, 190 pages, 98 francs.

Activités Logo pour la classe, S. Valette et
A. Pelenc. Pour les enseignants encore, ce livre
clair et trés explicatif propose une démarche
pédagogique pour l'introduction du Logo dans
une classe. Editions Cedic Nathan,

126 pages, 68 francs.

Le Forth, C. Kevin McCabe. Débutants
s'abstenir. Ce livre est un apprentissage
progressif du Forth et une analyse des diverses
versions existantes de ce langage extensible.
Entre autres : la gestion des données, les
principes de base de la compilation, I'expansion
du dictionnaire et un copieux glossaire décrivant
chaque opération de Forth. Editions Belin,

280 pages, 160 francs.

Le livre du Basic 7.0 Du Commodore 128
et du C 128-D, Kampon. Technique et
sérieux, le livre débute par les notions
d’algorithme, de programme et de systéme
numérique. Puis il explicite toutes les
instructions du langage avec exercices

corrigés a I'appui. Editions Micro Application,
430 pages, 149 francs.

Le livre du GEM sur I'Atari ST,
Szczepanowski, Gunter. Incursion dans le
systéme d’exploitation du 520 ST. Aprés une
bréve introduction au langage C et a
Assembleur, le dernier chapitre détaille les
fonctions du VDI et de 'AES composant le
Gem. Du sérieux. Editions Micro Application,
430 pages, 149 francs.

Le livre du langage machine de I'Atari ST.
Introduction au langage machine du processeur
68000. Pour les débutants en langage machine,
mais déja au fait de la programmation.
L’examen de la structure d’'un micro ordinateur
et du microprocesseur est suivi par les notions
de base de la programmation en Assembleur et
d’exemples pratiques. Editions Micro
Application, 290 pages, 149 francs.
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Une nouvelle collection de jeux BUG BYTE : Prix public 45,00 F

ROBOTO Spectrum 48k

BBC electron

Aprés la guerre des étoiles, les
derniers survivants sont dépen-
dants de la derniére centrale,
occupée par les auto-composants.
Le joueur doit guider ROBOTO,
unrobot armé d'un laser, atravers
I'univers et détruire les
“powers orbs" dans chacune des
51 salles. On vous donne des

; D

RN 7
spectrum 948K
ZOOT... Spectrum 48k.
Zoot a perdu ses billes tombées
dans I'égout. Déplacez les plate-
formes pas les personnages. Trés
apprécié par les magazines

puzzles de toutes sortes. Vous
devez aussi trouver des munitions
pour le laser. Un jeu intéressant,
passionnant, super...

Autres titres disponibles chez BUG BYTE

FLYER FOX Spectrum 48k. En 1985, TYMAC a eu un succés important grace a
“TALKY", appelé sur le Cé4 FLYER FOX. BUG BYTE a produit une version de luxe pour
le SPECTRUM. Et qui parle...

Le but du jeu est de protéger le jumbo jet des avions de chasse. Vous avez un radar, un
indicateur d'altitude et un horizon artificiel pour vous aider. Et bien sor, une voix a la
radio du jumbo jet, vous signale |'arrivée des avions de chasse et les dégats. Plus vous
vous défendez correctement, plus les avions vous attaquent... 6 niveaux en tout.
LUDOIDS... Spectrum 48k. 4 aventures graphiques sur la cassette, super pour les
débutants. Chasse armée a travers |'univers pour la base Ludoid.

DOGSBODY... Spectrum 48k Amstrad 464. 25 écrans de 50 méchants, graphique
rapide mieux que Boulderdash.

BOMBER BOB... Spectrum 48k. Désamorcer les bombes sur le Pentagone 50 écrans.
Q WARRIOR... Vic 20. Une action rapide et furieuse dans le style classique.

Parution le 10 mars 1986.

SODOFF THE SPECTRUM SORCERER Un super jeu basé sur “"GANDALF".

THE OLLO MISION... C 64. Deux jeux d'un des meilleurs programmeurs australiens. Des

Sinclair User et Blitz.

graphiques et des sons renversants. Jeu d'arcade.

: B
coa |ask | 464 TITRES Fconseilé
X X X | BROAD STREET (jeu d'arcade) 125F
X X ALIEN (basé sur le scénario du film, un jeu d'arcade pleind'action)| 135 F
X X X | AMERICAN FOOTBALL (jeu d'arcade et de stratégie) 149 F
) U 4 NICK FALDO PLAYS THE OPEN (golf et stratégie) 149 F
X X EVIL CROWN (comment devenir Roi, jeu d'arcade et de statégie
“moyennageux’)
X X THE FORCE (jeu de statégie, comment contréler les forces de
police de votre ville) 149 F
X X THE BULGE (jeu de stratégie : la guerre réelle) 149 F
X AREAN (jeu d'aventure et d'arcade : la guerre dans le futur!
animation et graphisme superbes) 149 F
X GLASS (tirez sur les “Aliens") 125 F
X X SCHIZOFRENIA (jeu d'arcade et de stratégie : 6 niveaux de
difficulté) 125F
X X X | DEATHWAKE (jeu de guerre : mieux que BOULDERDASH !) 125F
X X RUPERT AND THE TOYMAKERS PARTY (jeu d'arcade et
d'action : comment amener RUPERT & cette féte) 125F
X X FLINSTONES — YABBA DABBA DOO (trouvez WILBUR et
i aidez FRED & construire sa maison) 125F

CAPTAIN KIDD C64
Amstrad 464
Captain Kidd a trés soigneuse-
ment enterré son trésor et seme
toutes sortes d'embuches sur le
chemin. Le joueur a 10 niveaux @
sa disposition pour |'atteindre.
Les piéges minés doivent étre
désamorcés sur chaque écran
avant chaque progression. Cela
semble facile mais KILLERBOOTS
vous cherche... Passionnant.

Mr. MEPHISTO Cé4
Pouvez-vous monter les escaliers
jusqu'au paradis ¢ Monter les
escaliers, éviter les démons,
prendre |'auréole et tous les
morceaux sur laroute et arriver @
la porte de St-Pierre. Certains
escaliers sont invisibles !!!

BON DE COMMANDE

Nom :
Adresse :

Code Postal :

Téléphone :

Frais de Port et d'Emballage

+20F

Frais de contre Remboursement

+20 F Cé640]

VOTRE ORDINATEUR :

Ville :
Signature :

SPECTRUM 48K L1 AMSTRAD 464 L]
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La princesse de Riim : vue la qualité de
ce logiciel mi-arcade mi-aventure je ne donne
pas six mois a Logimicro. Niveau « Sésame »
dans la programmation : graphismes fil de
fer, animations Basic. Seuls les plus adaptés
aux conditions du milieu s’en sortent. C'est
Darwin qui l'a dit. (K7 Logimicro pour
TO7/70. Prix : A. Intérét: *).

Fantastic voyage : se déroute comme le
film, & l'intérieur du corps humain. Il faut
récupérer les six bouts du sous-marin avant
la mort du savant « porteur » Vous soignez
les infections au laser, les tumeurs au glo-
bule blanc. Facile et lent. Un théme origi-
nal déja exploité sur Apple. (K7 Amsoft
pour Amstrad. Prix : A. Intérét: % % %).

Spook : un petit enzyme jaune, vorace de
pilules et poyrsuivi par des fantémes, cela ne
vous rappelle rien ? Le graphisme et 'anima-
tion sont corrects mais pourquoi diable les
programmes n’ont-ils pas d’idées plus neu-
ves pour enrichir la bibliotheque des « nou-
velles » machines ? (Micro-cassette Eidersoft,
pour QL. Prix: C. Intérét: % % %).

Endurance : ce logiciel rappelle Formula
one (voir Tubes), version course de motos.
Simulation de gestion d’une écurie de
course, Endurance est frustrant. Choix du
pilote, de la machine, des pneus, etc., puis
la course, a laquelle on assiste en specta-
teur. Ennuyeux. (K7 C.R.L. pour Amstrad.
Prix : B. Intérét: % %).

’n 2\

Soleil noir: a bord de votre Star warrior
vous parcourez I'espace a la recherche de
bases de ravitaillement permettant aux vais-
seaux amis de s'échapper. Attention vous
servez de mire aux ennemis et les météori-
tes pleuvent. Classique. Un regret : on éva-
lue mal la position de ses canons. (K7 Lori-
ciels pour TO7/70 et MOS5. Intérét : % * ).

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici l'avis de nos spécialistes.

e

b

Contraption : le savant fou, inventeur de
la machine ultime, court a la recherche des
pommes d’or pour I'alimenter. Eniéme jeu
a tableaux multiples, Contraption ne brille
pas par son originalité. Le graphisme est
réussi, les couleurs également, et 'humour
n’est pas en reste. (K7 C.R.L. pour Ams-
trad. Prix : B. Intérét: % % *).
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Buggy 2 : pas de route pavée, du tout ter-
rain. Les obstacles, rochers, bornes, vous
arrivent en plein pare-brise. Un « rallye » de
plus, rapide et assez difficile. Le graphisme
est correct et le scrolling trés réussi. Amu-
sant : les sauts de la Buggy qui décolle par
moments. (K7 Chip pour Amstrad. Prix :
B. Intérét: % % % % ).

Harvey Smith showjumper : Saut d’obs-
tacle assuré (cheval ou cavalier). Un ceil sur
le parcours redéfinissable pour sauter les
obstacles dans le bon ordre ; un doigt léger
sur le joystick pour régler les allures et pré-
parer I'élan : le sans faute est a votre por-
tée. (K7 Software projects pour M.S.X. et
C 64. Prix: B. Intérét: % % % %).

Vortex : traitement de texte d'une qualité
étonnante pour I'Oric. Le menu est clair. Le
curseur et la frappe sont rapides. Numéra
tion, justification, insertion, destruction de
paragraphes entiers sont accessibles instan-
tanément. Malheureusement le clavier reste
« qwerty ». (K7 Loriciels pour Oric/Atmos
Prix : C Intérét: % % % % % ).

Dragon : le but : tuer les dragons plus ou
moins mobiles selon leurs couleurs. D’autres
dragons ailés vous bombardent lentement
de rochers. Pour se faire écraser, il faut le
vouloir. Le magot : des diamants rouges et
verts. Banal et ennuyeux a crever.
20 écrans de difficulté variable. (K7 Amsoft
pour Amstrad.Prix : A. Intérét: %)’
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Dossier G : quelle est la responsabilité de
chacun des participants de I'affaire Green-
peace ? C'est a vous de le découvrir en par-
courant les journaux et en répondant a une
série de questions. Un logiciel loufoque a
souhait ot 'humour pallie & I'absence de
graphismes. Pour rire entre amis. (K7 Cobra,
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: % % %).
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Fu Kung a Las Vegas : Fu Kung est soi-
disant un maréchal américain chargé de
dépister les casinos malhonnétes. Un des-
sin simpliste avec un petit Chinois qui doit
éviter des pistons et des bosses. Les obsta-
cles sont bien gros, bien identifiables. Une
erreur ou une escroquerie ? (K7 Amsoft
pour Amstrad. Prix : A. Intérét: *).

Realm of impossibility : votre but : vous
enfoncer toujours plus loin dans treize don-
jons différents en échappant aux multiples
monstres qui vous poursuivent. Graphisme,
animation et scénario lamentables sur Spec-
trum. Et dire que ce jeu est classé parmi les
cing premiers aux Etats-Unis! (K7 Ariola-
soft, pour Spectrum. Prix : B. Intérét: %).

Le Mans 2 : seul intérét de ce logiciel, le
joueur se trouve a l'intérieur de I'automo-
bile. Dans les tournants, les bras du pilote
tournent le volant. A part cela, Le Mans 2
est faible. Lors des dépassements, il n'y a
pas de risque d’accident. Décevant. (Soft-
card Electric Software pour M.S.X. Prix :
C. Intérét: » %)
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Collapse : aprés avoir avalé la notice (en
francais), regardé la démo et joué pendant
dix minutes, je n’ai rien saisi des subtilités
de ce jeu. Visiblement une petite souris
douée de pouvoir magique transforme les
batons gris en bleu et doit les faire s’écraser
les uns sur les autres. Bof. (K7 Firebird pour
C 64. Prix: B. Intérét: ).

Mercenaire : a bord de votre petite fusée
vous parcourez les lisiéres de la mégalopo-
lis pour empécher l'invasion des robots.
Clest gentil mais monotone, c’est mignon
mais baclé, a image de la notice. Un logi-
ciel qui aurait pu avoir son heure de gloire :
il y a un an. (K7 Rainbow production pour
Amstrad. Prix : B Intérét: % *).

Summer Games Il : participez a ces huit
nouvelles disciplines sportives (le concours
hippique est fabuleux). Cette excellente
adaptation (voir Tilt 27) reste toujours aussi
attrayante sur cette machine, bien dque
'accompagnement musical soit moins évo-
lué que sur le C 64. (Disquette Epyx, pour
Apple II. Prix : D. Intérét : % % % % % % ).

Critical mass : pour désactiver une cen-
trale énergétique, vous voici aux comman-
des d’'un vaisseau spatial. A travers les nua-
ges radioactifs et tirs ennemis, le maniement
de l'appareil reste trés délicat. Le graphisme
et 'animation sont bien plus convaincants
que le scénario ! (K7 Durell.soft pour C 64.
Prix : B. Intérét: % % %).
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L’intégre 1 : six utilitaires familiaux sur une
disquette : un traitement de texte simplifié
mais clair, un agenda et un carnet d’adres-
ses et une gestion de discotheque et de
vidéotheque. Une présentation sérieuse
mais l'intérét de ce type de produit est trés
limité. (Disquette Logys pour Amstrad.
Prix : B Intérét: % % %).

Strategy : tactique et stratégie européen-
nes. Les pays sont définis par leur armée,
leur capital en dollars et en énergie. Vous
avez 1, 2 ou 3 ennemis. Les options:
achats, déplacement, invasion, attaque,
espionnage. Un «telex » témoigne des évé-
nements. Un peu limité. (K7 Norsoft pour
Amstrad. Prix : B Intérét: % % % %).

Jet bomber : prenez un bon vieux Zaxxon
pour lhistoire, incorporez cinq étapes de
difficulté croissante pour l'intérét, saupou-
drez-le de bruitages délirants et d’animations
rapides, vous avez Jet bomber. Un logiciel
d’action bien roulé. Les virages sur l'aile bril-
lent par leur fidélité. (K7 Aackosoft pour
M.S.X. Prix: B Intérét: * % % %).

Resquilleur : ¢a ressemble a un vieux jeu
d’action, couleur et graphisme, mais ¢a n’en
est pas un. Réflexion et stratégie sont néces-
saires pour remplir les neuf caisses du fond.
Le parcours est sinueux et dévié par des
barriéres qui changent de direction a cha-
que coup. Intéressant. (K7 Amsoft pour
Amstrad. Prix : A. Intérét: % % % %).
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Match point : le meilleur logiciel de simu-
lation de tennis vient enfin d’étre adapté sur
QL. Service, volée, passing-shoot, lob, bref
tous les coups du tennis sont au rendez-
vous. Le graphisme et I'animation sont
superbes. Un must pour un a deux joueurs
(Micro-cassette Psion, pour QL. Prix : C.
Intérét : s % % %k * *).

Kick it: jaquette prometteuse, notice
absente : on s'attend & du « XXX », ['ceil
lubrique. Funeste erreur, Kick it s’assimile
aux jeux d'arcade d’avant-guerre du style
ramasser le maximum de sacs d’or sans
revenir sur ses pas. Un satyre ambulant et
dix obsédés figés épicent la sauce. (K7 Aac-
kosoft pour M.S.X. Prix : B. Intérét : % %).

Highway Encounter: pour protéger la
Terre de, l'invasion des méchants, guidez
vos Vortons (des robots trés maniables) sur
l'autoroute et déposez le lasertron dans le
repaire de ces Aliens. Bien sir, vous devez
éviter les nombreux Globos qui génent
votre progression. (K7 Vortex, pour Spec-
trum. Prix : B. Intérét: % % % % % ).

Budget familial : moins simpliste que ses
concurrents, il emploie les termes usuels
L'entrée des données est précise. Entre
autres opérations accessibles : calculs des
agios, comparaisons des soldes, classifica-
tion des dépenses par poste, visualisation
par histogrammes. (K7 Loriciels pour Ams-
trad. Prix : B Intérét: % % %)
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$94 MENU SECONDAIRE #94

INITIALISATION
CORRECTION DES TABLEAUX
SAISIE DES COMPTES
APPEL DE CODES

RETOUR AU MENU PRINCIPAL
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Economat : le menu est alléchant a priori :
bilan recettes/dépenses, histogrammes. ..
Le contenu l'est nettement moins. Notice
quasi inexistante, manipulation ardue,
données intégrables limitées. L'intérét d’'un
budget familial déja mineur est ici nul.
(K7 Micro-programmes 5 pour Amstra¥l.
Prix : B Intérét: %).

Oh no!: ehsi! Vous avez devant vous une
imitation du Pac Man trés trés proche du
modéle. Aucune innovation, le jeu authen-
tique est repris dans les moindres détails :
mémes graphismes, méme labyrinthe. Le
glouton jaune serait-il indémodable ? Pour
les irréductibles certainement. (K7 Eaglesoft
pour M.S.X. Prix: A. Intérét: % %).

Astroscope : samedi en quinze sera-t-il un
jour de crise intellectuelle, d’égarement ou
de rencontre décisive ? Quel est mon tem-
pérament, mon rapport a l'argent, ou ma
vie familiale ? Seul Astroscope, son horos-
cope mensuel et son théme natal peuvent
y répondre. Rigolo. (K7 No Man’s Land
pour Amstrad. Prix: B Intérét: % % %).

The way of the exploding fist, Fighing
warrior : compilation quand tu nous tiens.
La Rolls Royce des Kung fu, Tilt d’or 85 et
le combat contre les demi-dieux de I'Egypte
ancienne, sur la méme disquette. Deux trés
bons jeux d’action, joystick indispensable.
(Disquette Melbourne House pour Ams-
trad. Prix : B Intérét: % % % % %).
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1 UNITE CENTRALE

+ LECTEUR DISK 3 Pouces
+ CRAYON OPTIQUE

+ CRAYON OPTIQUE___
TO9 9990 F

avec MONITEUR COULEUR

haute résolution

COFFRET MO5
COFFRET T07-70

2990F
3990F

Logiciels et périphériques disponibles

'ommodore
LES HITS COMMODORE
105F

BALLBLAZER -C

BALLE DE MATCH-C
BATTLE OF BRITAIN - c/D
BEACHHEAD Il - C/D
BLACKWYCHE - C
CAULDRON-C
COMMANDO -C/D
CONAN-D

DAMBUSTERS - C/D
DANGEREUSEMENT VOTRE - C/D
EIDOLON-C/D
EXPLODING FIST - G/D
FIGHT NIGHT - C/D
FIGHTING WARRIOR - C/D

115F
110/165F
Y155 F
9F

89F
89/130F
165F
99/155F
145/175F
99/165F
89/145F
105/165F
99/145F

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD -CD %9/ 155F
/

GAME MAKER - C/D

GOONIES - C/D

GREAT AMERICAN ROAD RACE-C/D
GREMLINS - C/D

GYROSCOPE - C/D

HACKER - C/D

{MPOSSIBLE MISSION - cD
KARATEKA - C

KORONIS RIFT - C/D

LITTLE COMPUTER PEOPLE-C/D
MANDRAGORE - C/D

MONTY ON THE RUN - c/D
MUSIC STUDIO - GD

MUSIC SYSTEM - GD

NEVER ENDING STORY - C/D
PINBAL CST. SET - C/D
PITSTOP Il-C/D

RACING DST. SET -C/D

BO - C/D
RETOUR VERSLE FUTUR-C
REVOLUTION 1789-D
REVS-C/D
ROCKY HORROR SHOW - /D
SCARABEUS - CD
SEVEN CITIES OF GOLD-D
SKYFOX - C/D
SORCERY - C
SPY VS SPY 11 -C/D
STARSHIP ANDROMEGA - C/D
SUMMER GAMES - C/D
SUMMER GAMES I - c/D
SUPER ZAXXON - /D
THEATRE EUROPE - c/D
THEY SOLD A MILLION - co
TIME TUNNEL - C/D
ULTIMAII-D
URIDIUM - C/D
VENDREDI 13- C/D
WILD WEST -C/D
WINTER GAMES - CD
ZORRO - CD

UTILITAIRES

FAST LOAD EPYX - K
TURBO 10-K
TURBO 30-K

TURBO 50 - K
CASSETTE D'ALIGNEMENT
DATABASE - C
DATAMAT -D
TEXTOMAT -D
VIRGULE-C
PAINTPIC-C
TOOL84-K
EXTRATOOL64-C
FORTH 64-K
MASTER 64 -D
PAPERCLIP -D

99/155F
105/165F
105/140F
105/145F
99/140F
105/140F
115/175F
15F
105/145F
108475 F
235245 F
105/155F
115475 F
165189 F
110/165F
145/115F
105/175F
165/180F
89/140F
105F
210F
165/185F
89/135F
115465F
170F
115/145F
9F

105455 F
160/160F
105465 F
99/165F
99/155F
110/155F
99/140F
95/155F

175F
99/155F
99/135F
160/160 F
99/175F
105/N.C.

1 Unite

8 K avec trait. texte et gestion fichier

integres « ! I disk 35p - | clavier détachable type

IMB. 1 c

L. BASIC (Bas.é(endu) -D 695F
PROFIMAT -D 350F
BASIC 64 (compilateur) - D 350 F
SUPERBASE - D 1190F
PASCAL64-D 350 F
VIRGULE SENIOR - D 750 F
LES DERNIERS HITS...

3D FIGHT - C/D 140/240F
SDVO|CECHESSC/D 130 F/155F
SEME AXE C/D 185 FA99F
AFFAIRE VERA CRUZ-C/D 155/185 F
AVIEWTOAKlLL-C/D 115/155 F
AMELIE MINUIT - cD 119F/185 F
BAD MAX-C/D 170/190F
BALLE DE MATCH - C/D 115 FAT5F
BATTLE OF BRITAIN-C/D 115F/190F
BRUCE LEE - C/D 99 F/155 F
CAULDRON - C/D 89 F/145F
DAMBUSTERS - C 115F
DECATHLON - C 89F
EMPIRE - C/D 210 F/200F
EXPLODING FIST - c 9F
FIGHTER PILOT - c/D 89 F/139F
FIGHTING WARRIOR - C/D 89 F/199F
FOOT -C/D 175F/195 F
GREMLINS - C/D 99 F/155
HACKER - C/D 99/155F
HIGHWAY ENCOUNTER - C/D 89 F/139F

INFERNAL RUNNER - C
JUMP JET - C/D

LA GESTE D'ARTILLAC - C
MACADAM BUMPER - 0D
MANDRAGORE - CD
MATCH DAY - C

METRO 2018 - C/D
ORPHEE - D

PING PONG - C

RAMBO - C
RAID OVER MOSCOW - co

RALLY Il - C/D

ROCKY HORROR SHOW -C/D
SCRABBLE - C/D

SKYFOX - C

SORCERY - C/D

SPYVSSPY Il -C/D
TENNIS3D-C/D
THESAURUS - C/D

THEY SOLD AMILLION - co
WARRIOR - C/D

\WHO DARES WIN I -C/D
YIE AR KUNG FU-C/D
ZORRO-C

Amstrad

UTILITAIRES EN CASSETTE

GESTION FAMILIALE - c
AMSLETTRES {trait. text)-C
GESTION DE FICHIERS - C
MULTIGESTION - C
MICROGESTION - C
GESTION DE STOCK - C

D.A.0. (Dessin) - C

AM STRAM GRAPH (Dessin) - C
MUSICORE (Synthétiseur) - C
INITIATION BASIC - C

S
150 F
150 F
150 F
195F
195F
245F
195F
115F
130F
195F
245F

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR - C 245F

LUDESSIN -C

195F

UTILITAIRES EN DISQUETTES

DATAMAT (gestion fichier frangais) 450F
TEXTOMAT

(trait. texte francais) 450F
GESTION DE STOCK 320F
GESTION DE FICHIERS UsF
GESTION FAMILIALE 290F
FACTURATION 1000F
FACTURATION STOCK 345F
D.AMS. (ASSEM/ DESASSEMB/

MONITEUR) 395F
C.A.0. (Conception assistée

r ordinateur) 360F
LUDESSIN 195F
MULTIGESTION + CP GRAPH 290F
MICROSCRIPT trait. texte + tableur)  490F
MICROSPREAD (tableur) 590 F
MASTERFILE (gestion de fichier) 590 F
WORDSTAR POCKET 750 F
NOUVEAU!
GRAPH PAD 910F

Nouvelle tablette graphique pour AMSTRAD
MODEM DIGITELEC @ partir de 1490F

version AMSTRAD

5990 F

CADEAU!
Pour I'achat d'un AMSTRAD
gjeux +1 manette de jeu gratuits.

AMSTRAD CPC 6128128K

0F
CPC 6128 monochrome
GREDIT : comptant 890 F + fomens.  34282F
CPC 6128 couleur 5 990 F
CREDIT : comptant 990 F + 12mens, 47528F

STF ET 1040 ST
pointe pour tous

Atari
ATARI 130 XE 3650 F

+ lect. disk 1050 + moniteur monochr.
comptant 750 F + 12 mens. de 2717F

SO Y L e
ATARI 130 XE 5190F
+ lect. disk 1050

moniteur couleur 36 cm péritel
comptant 990 F + 12 mens. de 400 F

Imprimante graphique 4 couleurs,
40 col.

Atari 130 XE 1490F
Lect. disk 1050 1490F
Imprimante 1029 1490F
Tablette tactile + Atari Atist  650F
130XE+Lect.disk1050 2990F
Magnéto-cassette 450 F
LES NOUVEAUTES ATARI

BALL BLASER-C 115F
BEACH HEAD -D 175F
BLUE MAX 2001 -C 115F
BOULDER DASH - C/D 09/149F
BRUCE LEE - C/D 149/149F
CHOP SUEY-C/D 99/149F
CONAN-D 149F
ELECTRASLIDE - C/D 109/149F
F 15 STRIKE EAGLE - C/D 129/149F
JUMJET -C 109F
KARATEKA -D 329F
KORONIS RIFT - D 175F
LUCIFER REALM -D 115F
MERCENARY - C/D 109/149F
ROAD-RACE - C/D 109/175F
SUPERZAXXON-G/D 109/149F
THEATRE EUROPE - C 109F
THE GOONIES - C/D 109/NC
ZORRO-C 109F
UTILITAIRES

Atari text 890 F
Gestion familiale 120F
Visicalc - tableur 890 F
Macro-assembleur 450 F

PCW 8256

256 Ko de RAM, lecteur disk intégreé,
écran haute résolution, clavier azerty,
avec imprimante qualité courrier

ot CPM+ avec GSX et Dr LOGO.

1 1

2690 F

CPC 464 monochrome

Crédit : comptant 490 F

+ 12 mensuaiités 209,50 F

CPC 464 couleur 3 990 F
Crédit : comptant 530 F

+ 12 mensualtés 323,78 F

Imprimante DMP 2000 2290F
Lect. disk + Controleur 1990F
Adaptateur péritel 390F
Crayon optique 200F
Adaptateur 2 joysticks 20F
Synthétiseur vocal francais 490F
Cable imprimante paraliéle 150F
Disquette 3 pouces N.C.
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FINNICRO

COMPATIBLE AVEC

LES SOFTSET
LES PERIPHERIQUES DU
comm0d0f e NOMBREUX PROGRAMMES
PROFESSIONNELS E

128D 6390F SReDn complrt 5T

Ordinateur 128 K portable avec {571 intégreé,
clavier détachable type 1BM, 100% compatible
64+ CPM +

1571 3250F

MONITEUR COULEUR 1901
Haute résolution
40/80 colonnes avec cables. 0 F

MONITEUR COULEUR 3390F
Haute résolution 40/80 col.
ompatible 128 avec cables

compathle 18 ve0 77—

N b B Be
\'/7 Lundi
1ahel9h

Tey™' IS

Atar

1C128
+1LECT. CASSETTE
+5JEUX

e 1P SRR e AN o1
rédit : comptant col.
+ 12 mensualités 285, 1 LECT. DISK + CADEAU 4290F tart 520 ,
10128 Grédit : comptant 690 | ;
1 LECT. DISK /;;2;;“*““‘“*"“'8” LTk 520 STF 5990 F
+4JE LOGICIELS U LITAIR f 4 AL
i WaNeTTEDEJED O O0F  +1LECT.CASSETIE _ VIP professionnel ok °ﬁ:‘"“:f§i;§“:\"§;xf“‘ . ffa‘::;;fu‘r‘ b
Crédit: comptant 890 F . { MONITEUR COULEUR Jogiciel intégré équivalent gré, quipse &= ¥
+ 12 mensualités 40948 F +1MANETTE DE JEU Lotus 1-2-3 1890F tglévnslon ou moniteur couleur. .
1c 1 28 =Ry + 6 JEUX 4 250 F Zoomracks : logiciel intégré 990 F Livré avec L0ogo - Basic. Néochrome et traitement de texte.
1 MONITEUR COUL Crédit: comptant 850 F Hipposimple: Notices en frangais.

ités 342,82 F i i .
1 ﬁggﬁg}é& %gﬂﬁ,’.—/ g(egg:’:agch":;fm ;‘3%; Moniteur monochrome HR 1990F
+1 D 1 ' %
é rgd JEUX iy 5 990 F +1 Mg(?rn’éggs ’ég‘NEOCHROME xea{;%o::;: ';nb‘eur s Monlteur cou‘euf HR 3 990 F

it : comptant +1LECT. it
+ 12 mensualités 475,28 F + 6 JEUX 2990 F &s’;kMacro-assbe‘mbleur %; 1 040 S F 9 990 F
Crédit : comptant 490F . 2 - assembleur P k216D, 4
T 4290F - 2mensaites23806F GST Conpier 690F ‘t’;‘cf:;";':“m‘:\::o‘gﬁ;‘ﬁme ﬁg’a‘&‘.‘?‘%ﬂ‘:&f“"“’
ul 3
MONOCHROME _ T GASSETTE + 5 JEUX donne accés au GEM soF  AVEC monitour couleur 11990F
s/ col + 1 MANETTE DE JEU s F a8 30K 200F
12 mensualités 342,82 F Pl %26%%; e a0F L dek s;gn ﬁouble face T2OK 2700F
' ordi péritel Typesette ST 300 F isk dur a. ) ous consul
c 647‘ gorgmateur Créd?(: comptant 450 F Jge { Pack First Word (traitement de texte),
zlgp programmes e + 12 mensualités 209,50 F DB Master (fichier, K Spread (tableur) 1500F
al 1
1064 ¢ JEUX &
LECTER O b ot {T0F L LECT.DISK * Battacas superbelu daventure CANON PW 1080, NLO 160 °05 3 450F
INTERFACE IMPRIMANTE PARALLELE + 1 CADEAU SURPRISE avec manette 390F italiseur 0 18001
v:oo/rgﬁun Mouocug?zrgz e oy 3690 F Sundog: Digitaliseur dimages
C nes pour U

IONITEUR COULEUR 36 cm D50F  péitel 3990 F ﬁ‘{g&‘:’lf.ﬁ“&‘::ﬁc: 5433';
!83&{5‘1“5'32%‘8?3”“5 %; Crédit : comptart 3920;78 F King Quest Il : Aventure 590 F
CRAYON OPTIQUE 450F D Lo bt Mindshadow : Aventure 590 F
GAPOTS DE PROTECTION 120F 1C64 Hacker 490 F
SR A Tomsfons %
VODEM DIGITELEC + 1090F COMMODORE 5190F  Ber owed Time 490F
MODEM DIGITELEC 2100 2990F Crédit : compta Grimson Crown 300F
(intelligent) + 12 mensualités 409,48 F et toute la gamme Infocom

RENDEZ VOTRE COMMODORE ENCORE PLUS PERFORMANT
POWER CARTRIDGE 40F  VOICE MASTER 890 F MAGIC MOUSE 790F

Utilitaire extrémement puissant. Accélerede 53 Fabuleux programme de synthese et S- Souris pour C 64 equipée dun programme
10 fois cassettes et disquettes. sance vocale Pordinateur reproduit votre voix et graphique ex e t performant.

Interface imprimante. vous obéitala parole. Programme cassette et disquette.

Back-up cassettes et disquettes. GRAPH P AD 910F SOURIS 128

DIGITALISEUR D'IMAGES 1800F Tablette graphique

DEMANDE DE CREDIT

Je désire recevolr 1 offre orea\ame de credit

reglements libelles a V'ordre de MICROSTORY

BON DE COMMANDE :
3 retourner a MlCROSTORY
14,ruede Poissy, 75005 PARIS

commande & matériel suivant

86.

carte bleue

3

Matériel

TILT 04

pour la somme
Montant de 1 commande

Nombre de mensualités (de 43 24)

Je, soussigne, M Frais de port softs £V F, maténel nous consulter

Prénom Reglement Jejoins ama demande le versement comptant

cheque mandat carte bleue cheque cep mandat-lettre

Adresse

Date exp. Signature

Offres valables dans a limite des stocks disponibles.

Signature Date Signature




LES 3 GARANTIES VIDEOTROC

" SERVICE APRES-VENTE RAPIDE ET
EFFICACE

" GARANTIE SUR TOUS LES
ORDINATEURS ET PERIPHERIQUES

" GARANTIE DE REPRISE EN DEPOT-
VENTE DE VOTRE MATERIEL (VENTE
RAPIDE)

IMPRIMANTES MSX
s IELLE : 3490 F

CANO:RLZé :; aggaEUR . 4690 F/SONY PRN‘g:).:f?;i;l::L

ingI:S A Oﬂib . 4490 F/PHILIPS VW 0020, 80 c

PHILIPS VW 0030, QUALITE

COURRIER : 3190 F

US MSX
ERS ET SYNTHETISEURS YAMAHA POUR TO

LAVI :
fO:JTERFACE TOUS MSX UC.N-g; i:4‘?0 F
CLAVIER MUSICAL YK-04 : 8 LI
GRAND CLAVIER MUSICAL YK-O - s
SYNTHETISEUR FM SFK-04 : 135

\SES MIDI : 1650 F
SYNTHETISEUR FM PRI 80 s :1950F
11 PRISES MIDI, —
g::mﬂz:ﬂ: :rMPS REEL 8 PISTES POLYPHONIQUE DM

CARTOUCHES MUSICALES YAMAHA

MUSIC COMPOSER YRM-101 : 400 F

VOICING PROGRAMM YRM-102 : 400 F/MUSIC MACRO YRM-104 : 400 F

MIDI RECORDER YRM-31: 520 F/RX EDITOR YRM-32 : 550 F

DX 21 VOICING PROGRAM YRM-35 : 520 F/FM MUSIC MACRO Il YRM-51 : 520 F
FM VOICING PROGRAM Il YRM-52 : 520 F

LECTEUR DE CARTE MAGNETIQUE UGA-01 : 560 F

LECTEUR DE CARTE MAGNETIQUE CR-01 : 540 F

ACCESSOIRES MSX
CASSETIES AUDIO C20 PAR 5 : 35 F/DISQUETTES 2,8" : 19 F
DISQUETTES 5" 4/4 PAR 10 : 77 F/DISQUETTES 3" 4/2 PAR 10 : 250 F
EXTENSION 64 K RAM PHILIPS VU 0034 : 490 F
CARTOUCHE DE DONNEES SONY HBI-55 : 240 F
CABLE MAGNETO MSX : 65 F/CABLE IMPRIMANTE MSX : 250 F
ENTRAINEMENT A PICOTS POUR VW 0030 : 250 F
INTERFACE IMPRIMANTE PHILIPS VU 040 : 260 F
INTERFACE RS-232C : 650 F
MODULATEUR PERITEL-ANTENNE PHILIPS VU 011 : 490 F
MANETTE MSX QUICKSHOT | : 85 F/MANETTE MSX QUICKSHOT I : 125 F
MANETTE MSX CANON VJ-200 : 149 F/MANETTE MSX SONY JS-55 : 149 F
MANETTE MSX HYPER SHOT : 169 F
ORDINATEURS MSX e MANETTE MSX INFRA-ROUGE SONY JS-C75 : 390 F
PHILIPS VG 8020 : N.C./CANON V20 : 990 F MANETTE MSX INFRA-ROUGE SONY JS-75 + CAPTEUR : 490 F
SONY HB 75-F : 1290 F/SONY HB 504-F : 1990 F MANETTE MSX SONY JS-70 : 390 F
SPECTRAVIDEO SVI 728 : 990 F " MANETTE MSX “JOYSCARD” QUICKSHOT VI : 149 F
SONY HB 500-F MSX Il : + CADEAU : 6990 F b MANETTE MSX “JOYBALL" QUICKSHOT IX : 199 F
SPECTRAVIDEO SVI 738 (PORTABLE + DRIVE CP/M) MANETTE MSX “JOYPAD" SONY JS 33 : 129 F/TRACK BALL CAT : 490 F
+ MONITEUR MONOCHROME : 5990 SYNTHETISEUR VOCAL (PARLANT FRANGAIS) : 520 F
MONITEURS : PORT RALLONGE POUR SYNTHETISEUR VOCAL : 150 F
PHILIPS BM 7502, MONOCHROME : 990 F :
PHILIPS CM 8524, COULEUR : 2490 F
PHILIPS CM 8535, MOYENNE RESOLUTION : 3290 F 2 , LIVRES MSX

SONY KX 14, HAUTE RESOLUTION :<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>