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TILT JOURNAL
1 Le PC Atari arrive! Super-star du C.E.S. de Las Vegas, Atari frappe
tres fort. Comment réagissent les autres ? Mathieu Brisou vous
dit tout du plus grand salon des U.S.A. Et toujours : les nouveaux langages
sur Atari, Amstrad, Commodore, le point sur le futur salon de la micro-
informatique francaise, des news, des indiscrétions...
TUBES
3 Toujours plus fort! Seize pages de Tubes, toutes les nouveautés
du mois critiquées impitoyablement par les spécialistes toujours plus
nombreux de Tilt.

CONCOURS TILT/ERE INFORMATIQUE

5 200 softs a gagner
pour les plus rapides d’entre-vous...

TILT PARADE

5 Génial ! Defender of the Crown sur Amiga fera date dans

I'histoire du soft. C’est probablement aujourd’hui le plus beau logiciel et
le plus étonnant. Digitaliseur Vidi et Aliens, pour Amstrad CPC, Plus paint
pour Atari ST sont plus classiques mais méritent d’étre connus.

BANC D’ESSAI
6 X Press 16. Bonnes performances et prix mesuré, cet ordinateur qui
se situe a la croisée des M.S.X. et des PC réussira-t-il a damer le pion
aux ST et autres PC 15127 Tilt répond.

SESAME

6 Deux listings seulement mais quels listings! Free Fall fera transpirer
les possesseurs d’Apple et Alien donnera du fil a retordre aux
amateurs d’Atari ST...

TAM-TAM SOFT
7 L’actualité de la micro, en bref et en vrac. Le hit-parade des
meilleures ventes. ..

INDEX

84 Nouveau ! Vous cherchez un article paru dans un ancien numéro, un
banc d’essai, un test de logiciel ? Plus de probléemes, reportez-vous a
notre index et complétez votre collection.

PETITES ANNONCES
8 Achats, ventes,
clubs, échanges.

CHER TILT

9 Le courrier des lecteurs, vos idées, vos suggestions et...
vos critiques.

DOSSIER

10 Les simulateurs de vol restent toujours aussi fascinants. Denis
Scherer « Kamikaze », assisté de Jacques Harbonn « Chute libre » et de

Olivier Hautefeuille « Crash », s’est mis aux commandes des meilleurs d’entre

eux. Il ne s’est pas encore remis du choc. Les autres non plus, d’ailleurs...

Vous pouvez leur envoyer des chocolats au centre hospitalier de Tilt,

service «incurables »...

LIVRES-ET MICRO
11 Tous les livres indispensables
aux micro-programmeurs, et aux autres.

KID’S SCHOOL

120 Giboulée sur les Thomson. Trois logiciels gé¢ométriques et un Basic
francisé qui vaut le détour.

S.0.S. AVENTURE

12 Sram II, pour Amstrad, est encore plus réussi que son prédécesseur ;
King of Chicago, pour Macintosh, mérite plus que de l'attention ;

Fer et Flamme, sur Amstrad donne la vedette & Conan le Barbare,

qui pour une fois, n’est pas si barbant que ca. Et toujours Message in a bottle,

dix nouveaux softs d’aventure et la solution lecteur du Pacte, pour Amstrad.

Ce numéro comporte un encart abonnement non folioté en pages 3 et 4.
Code des prix utilisé dans Tilt : A=moins de 100 F B=100 a 200 F C=200 a 300 F D=300 a 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.
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Choisir son futur, c’est faire un compte a
rebours. Ondécide que dans 5,7 ou10 ans
on doit avoir réussi a conquérir sa place,
la meilleure.

Reste a travailler pour y parvenir.

Et a choisir le meilleur partenaire pos-
sible : le CPC 6128 Amstrad.

Avec lui pas de probleme : il a toute la
puissance nécessaire pour vous épauler,
depuis la 6° jusqu’a l'université ou la
grande école.

Mathématiques, sciences, gestion, arts
x graphiques ou musique : il est répéti-
s teur, professeur, outil de création
et partenaire de jeu intelligent.
Choisirle CPC 6128, c’estchoisirle
standard d’aujourd’hui : celui pour
lequel on crée chaque jour le plus grand
nombre de programmes éducatifs, scien-
tifiques, professionnels et de jeux (jouer
est aussi une fagon d’apprendre).
Choisir le CPC 6128 c'est encore choisirle
meilleur rapport performances/prix du
moment.

2990F avec écran vert: le futuresta vous.

*Prix généralement constaté
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ILYALES CLIENTS COCONUT...

41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS @ 45.01.67.28
Métro Argentine

IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire
75011 PARIS @ 43.55.63.00
Métro Oberkampf

TOUS OUVERTS DU
LUNDI AU SAMEDI
DE1MOHa19H

AMSTRAD CPC DISK

JACK THE NIPPER
JACK THE NIPPER
LIGHTFORCE
LIGHTFORCE
LEGEND OF SINBAD
LEGIONS OF DEATH
LABYRINTH

LEADER BOARD

LEADER BOARD

MASTER GAMES

MURDER OFF MIAMI
MURDER OFF MIAMI
MARBLE MADNESS
MERCENARY COMPENDIUM
MERCENARY COMPENDIUM
MASTER OF UNIVERSE
MASTER OF UNIVERSE
MISSION ELEVATOR
MISSION ELEVATOR
MEURTRE A GRANDE VITESSE
MEURTRE A GRANDE VITESSE
MUSIC SYSTEM
PLATFORM PERFECTION
RAID 2000

RAID 2000

RETURN T0 0Z

SHAOLIN'S ROAD KUNG FU
SHAOLIN'S ROAD KUNG FU
SHORT CIRCUIT

SHORT CIRCUIT

STREET MACHINE

STREET MACHINE

SUPER HUEY 2

SUPER HUEY 2

SOLO FLIGHT 2

SOLO FLIGHT 2

SHOOT EM UP
STARGLIDER

STARGLIDER

SHANGAI

SHANGAI

SPACE HARRIER

SPACE HARRIER

SUPER CYCLE

SUPER CYCLE

SILENT SERVICE

SILENT SERVICE

SUMMER GAMES I
SUMMER GAMES I
TERRORS OF THE DEEP
TERRORS OF THE DEEP

T.T. RACER

TRIVIAL PURSUIT FRANCAIS
TRIVIAL PURSUJT FRANCAIS
TOMAHAWK

TOMAHAWK

TASS TIMES

THE ART STUDIO

THE ART STUDIO
TRAILBLAZER
TRAILBLAZER

THE PAWN

THEY SOLD A MILLION 3
THEY SOLD A MILLION 3
THEY SOLD A MILLION 11
THEY SOLD A MILLION 11
UCHI MATA JUDO

VIKINGS

VIETNAM

VIETNAM

WORLD GAMES

WORLD GAMES

WINTER GAMES

WINTER GAMES

YIE AR KUNG FU 2

10th FRAME

10th FRAME

1942

1942

AMSTRAD CPC K7 COMMODORE 64

AGENT ORANGE 99 ACROJET 145 POWER CARTIDGE 475K
ANNALS OF ROME 140 ACE 169 TSUSHIMA 4900
ATHLETE 180 ANNALS OF ROME 180 USAAF oiad
AMSTRAD ACADEMY 95 AMERICA'S CUP 139 CHESSMASTER 2000 4500
ACE 120 ALIENS 2 145 BATTLEFRONT 4600
ACROJET 89 AVENGER 132 GULF STRIKE 3900
AVENTURES DE JACK BURTON 95 AFFAIRE SYDNEY 190 LEGIONNAIRE 4600
AMERICA'S CUP 89 ATTENTAT 145 PANSER GRENADIER 5300
ASTERIX 120 BATTLEFIELD IN GERMANY 190 WINGS OF WAR 2900
ALIENS 2 95 BOB WINNER 169 MECH BRIGADE 540
AFFAIRE SYDNEY 145 BILLY BANLIEUE 164 ROAD WAR 2000 4600
BATTLEFIELD IN GERMANY 140 BIGGLES 139 BATTLE GROUP. US SSI 6550
COBRA 85 CAULDRON 2 130 JET US SUBLOGIC 5700
CAMELOT WARRIOR 120 COBRA 139 NEWSROOM US 3900
CAULDRON 2 79 DEEP STRIKE 169 REACH FOR THE STARS US 4600
COLOSSUS CHESS 4 140 DANDY 149 AGENT ORANGE 99(C
DUEL 110 DONKEY KONG 160 AGENT ORANGE 1490
DONKEY KONG 89 DEMAIN HOLOCAUSTE 235 ACE OF ACES 99C
DEEPSTRIKE 89 DRAGON'S LAIR 130 ACE OF ACES 1490
DRAGON'S LAIR 89 DRUID 169 ACROJET 95C
ELEVATOR ACTION 89 ELEVATOR ACTION 139 ACROJET 1490
EXPLORER 130 EXPLORER 170 ALIENS 2 110C
ELITE FRANCAIS 190 ELITE FRANCAIS 270 ALIENS 2 1600
FUTURE KNIGHT 95 FER ET FLAMME 245 AVENGER 110C
GREAT ESCAPE 89 FUTURE KNIGHT 145 AVENGER 1600
GAUNTLET 95 GREAT ESCAPE 139 ASTERIX 110C
GRAND PRIX 500 cc 110 GAUNTLET 145 ASTERIX 1690
GOLIATH 99 GRAND PRIX 500 cc 180 BOULDERDASH CONST. KIT 99C
GHOST'N GOBLINS 78 GHOST'N GOBLINS 135 BOULDERDASH CONST. KIT 1490
GREEN BERET 75 GOONIES 145 BARD'S TALES 1950
GOONIES 99 HARRY AND HARRY 169 COBRA 89C
HM.S. COBRA 259 HEARTLAND 170 COBRA 1450
HIT PACK 99 HM.S. COBRA 299 CAMELOT WARRIORS 130C
HACKER 2 130 HIT PACK 155 CRYSTAL CASTLE 95C
IMPOSSABALL 89 HACKER 2 180 CRYSTAL CASTLE 1450
INFILTRATOR 95 IMPOSSABALL 149 CHAMPIONSHIP WRESTLING 99C
INTERNATIONAL RUGBY 120 IKARI WARRIOR 139 CAULDRON 2 90C
INTERNATIONAL KARATE 89 INFILTRATOR 139 DOUBLE TAKE 110C
JAIL BREAK 95 JAIL BREAK 145 DOUBLE TAKE 1600
KAT TRAP 110 KAT TRAP 149 DESTROYER 1800
KONAMI COIN OP HITS 90 KONAMI COIN OP HITS 145 DRAGON'S LAIR 99C
LES PASSAGERS DU VENT 290 LE MASQUE 179 DRAGON'S LAIR 1490
LEADER BOARD 89 LES MINES DU ROI AQUANTUS 190 DRAGON'S LAIR 2 99C
MURDER OFF MIAMI 89 LES PASSAGERS DU VENT 464/664260 DRAGON'S LAIR 2 1490
MARBLE MADNESS CONST_KIT = 120 LES PASSAGERS DU VENT 6128 260 DRUID 99(
MASTERS OF UNIVERSE 95 LEADER BOARD DRUID 1650
MIAMI VICE 85 LES AVENTURES DE JACK BURTON150 ELEVATOR ACTION 89C
MERCENAIRE 99 LE PACTE 210 ELEVATOR ACTION 1290
MISSION ELEVATOR 89 MURDER OFF MIAMI 139 ELITE 135C
MOVIE 89 M'ENFIN 179 ELITE 1950
MEURTRES S/ATLANTIQUE 199 MASTERS OF UNIVERSE 145 FIELD OF FIRE 95C
MEURTRE A GRANDE VITESSE 180 MISSION ELEVATOR 159 FIELD OF FIRE 145D
ROBBOT 120 MEURTRES S/L'ALTLANTIQUE 270 FOOTBALLER OF THE YEAR 110C
SHORT CIRCUIT 89 MEURTRE A GRANDE VITESSE 210 FOOTBALLER OF THE YEAR 169D
SHRINK MAN 99 ONE 190 FIRELORD 110C
SHAOLIN'S ROAD 99 SHORT CIRCUIT 149 FUTURE KNIGHT 110C
SILENT SERVICE 88 SHRINK MAN 149 FUTURE KNIGHT 1600
SPACE HARRIER 85 SHAOLIN'S ROAD KUNG FU 149 FIST 2 95C
STARGLIDER 170 SILENT SERVICE 139 FIST 2 1450
STARSTRIKE 2 92 STARGLIDER 230 FLIGHT SIMULATOR Il Not. Fi 5700
STRIKE FORCE HARRIER 88 STARSTRIKE 2 169 GRAPHIC ADVENTURE CREATOR  250C/D
SPITFIRE 40 86 SAPIENS 180 GEOS 4900
TENEBRES 99 SRAM 2 240 GAUNTLET 119C
T.T. RACER 120 TENEBRES 145 GAUNTLET 1690
THANATOS 89 T.T. RACER 149 GALVAN 89C
TRIVIAL PURSUIT 190 TERRA CRESTA 139 GHOST AND GOBLINS 95C
TRAILBLAZER 88 TRIVIAL PURSUIT 270 GHOST AND GOBLINS 1450
THAI BOXING 85 TRAILBLAZER 128 GREEN BERET 89C
TEMPEST 120 THAI BOXING 129 HYPABALL 99C
TOMAHAWK 94 TEMPEST 169 HOWARD THE DUCK 110C
THEY SOLD A MILLION 2 10 TOMAHAWK 145 HOWARD THE DUCK 1690
THEY SOLD A MILLION 3 115 THEY SOLD A MILLION 2 140 HACKER 2 99C
WEST BANK 69 THEY SOLD A MILLION 3 145 HACKER 2 1750
WARRIOR 95 WEST BANK 99 HEARTLAND 119C
WORLD GAMES 95 WINTER GAMES 145 HARRIER STRIKE FORCE 120C
WINTER GAMES 90 WARRIOR + 145 HARRIER STRIKE FORCE 1500
XEVIOUS 89 XEVIOUS 139 INFILTRATOR 99C
YIE AR KUNG FU 2 89 YIE AR KUNG FU 2 149 INFILTRATOR 1490
10th FRAME 89 10th FRME 145 INTERNATIONAL KARATE 69C
1942 89 1942 139 | JAIL BREAK 95C
3D GRAND PRIX 88 3D GRAND PRIX 140 | JUDGE DREDD 110C

1943

99C
1690
99C
149D
110C
95C
1900

LES AVENTURES DE JACK BURTON120C
LES AVENTURES DE JACK BURTON160D

95C
1450
99C
95C
1450
2900
149C
1800
119C
1690
95C
1490
190C
2300
174C/D

ATARI 520 / 1040 STF

ART DIRECTOR 560
ARENA 325
BASIC G.F.A. 495
BLACK CAULDRON 390
BRATACCAS 320
BRIDGE 4.0 300
BORROWED TIME 250
COMPILATOR G.F.A. 450
CHAMPIONSHIP WRESTLING 390
CAD 3D 450
CALCOMAT. TABLEUR Fr 450
CHESS. PSION 320
DEEP SPACE 370
DATAMAT ST 450
DEGAS. 375
EDEN BLUES 320
EREBUS 230
ELECTRONIC POOL 250
EZ TRACKS STUDIO 20 PISTES 950
EASY DRAW 1650
FIRST SHAPES 450
FIRE BLASTER 250
FLIGHT SIMULATOR Il Not. Fr. 570
F15 STRIKE EAGLE 399
GATO 399
HARRIER STRIKE MISSION 590
HACKER 2 255
HOLE IN ONE 340
HACKER 250
JEWELS OF DARKNESS 230
KARATE KID 2 240
KING QUEST 2 475
K. SEKA. ASSEMBLEUR 465
LES PASSAGERS DU VENT 290
LITTLE COMPUTER PEOPLE 290
LEADER BOARD 270
MACADAM BUMPER 290
MEAN 18 430
MERCENARY COMPENDIUM FR 249
MIDIPLAY 576
MINDSHADOW 250
MUSIC STUDIO 340
NINJA 140
PHANTASIE 460
PHANTASIE 2 390
PAINTWORKS 320
PLUS PAINT ST 395
PRINT MASTER 400
PAWN 225
Q. BALL 210
QUASAR 220
RENEGADE 140
ROGUE 400
SOUNDWAVE 8 2990
SDI 490
SKYFOX 390
STAR RAIDERS 350
STRIKE FORCE HARRIER 290
SPACE PILOT 180
SUPER CYCLE 390
SUPER TENNIS 280
SHANGAI 280
STARFLEET 1 690
STRIP POKER 240
SUPER HUEY 240
STAR GLIDER 250
ST KARATE 225
SILENT SERVICE 290
TEE UP 230
TURBO GT 180
THAI BOXING 180
TWO ON TWO BASKETBALL 350
TERRESTRIAL ENCOUNTER 170
TIME BLAST 140
TASS TIMES 590
TEXTOMAT 450
TIME BANDIT 250
TEMPLE OF APSHAI TRILOGY 340
WANDERER 220
WINTER GAMES 290
WORLD GAMES 290




VENTE PAR CORRESPONDANCE

(France Métropolitaine)

Chéque bancaire a I'ordre de : COCONUT
Frais de port 20 F

RESERVATION POSSIBLE PAR TELEPHONE
DES SPECIALISTES

UN CLUB (MOINS 10 %)

A.T.A.R.L SPECTRUM THOMSON THOMSON DISK APPLE

ATARI ACES 120C | ALIENS 2 110 | AVENGER 145 | ASTERIX 260 ARTICFOX 360
AZTEC 120C | ANNALS OF ROME 140 | ASTERIX 190 | BARRY MAC GUIGAN'S 210 ADVENTURE CONST. SET 320
AZTEC 1750 | AVENGER 99 | AIGLE D'OR 175 | BACTRON 195 BALTIC 85 390
ARCADE CLASSICS 95C | ASTERIX 99 | AIRATTACK 150 | BATAILLE DES BREVETS 240 BROADSIDES 480
AIRWOLF 95C | BATTLEFIELD GERMANY 140 | BACTRON 145 | DOSSIER BOERHAAVE 195 BATTLE OF NORMANDY 480
BEACH HEAD 2 1690 | BOBBY BEARING 90 | BATAILLE DES BREVETS 190 | DIEUX DU STADE 2 195 BOB N WRESTLE 390
BOULDERDASH CONST. KIT 110C | BIGGLES 95 | BARRY MCGUIGAN'S BOXING 140 | DIEUX DE LA GLISSE 195 CARRIER FORCE 690
BOULDERDASH CONST. KIT 180D | CRYSTAL CASTLE 99 | BEACH HEAD 189 | GREEN BERET 195 ELITE 360
BOULDERDASH II 110C COBRA 99 CHATEAU DE LA MORT (TO7/MO05) 120 GRAND PRIX 500 cc 220 FIGHTER COMMAND 690
BOULDERDASH Il 1800 | CITY SLIKER 120 | CHOPLIFTER 200 K| HACKER 240 FLIGHT SIMULATOR 2 570
BRUCE LEE 144C/D| CAMELOT WARRIORS 99 | CoLseum 140 | KUNG FoU 195 GEOPOLITIQUE 1990 480
COLOSSUS CHESS 3.0 130C COLOSSUS CHESS 4 110 DIEUX DE LA GLISSE (M06) 180 KID KIT 290 GUNSLINGER 380
CRUSADE IN EUROPE 160C | CAULDRON 2 89 | DOSSIER BOERHAAVE 145 | KARATE 250 KARATE CHAMP 390
CHESSMASTER 2000 4500 | DEEPSTRIKE 10 | DIEUX DU STADE 159 | LEGENDE 195 LA GESTE DU BARDE 320
FOOTBALL MANAGER 139C | DRUID 95 | DIEUX DU STADE 2 175 | LAFFAIRE SYDNEY 240 INFILTRATOR 390
FIGHTER PILOT 95C | DRAGON'S LAIR 99 | ELIMINATOR 120 | LA MINE AUX DIAMANTS 240 MECH BRIGADE 690
F 15 STRIKE EAGLE 144C/D| EXPLORER 89 | EmpIRE 160 | LESPASSAGERS DU VENT 290 MOEBIUS 520
FLIGHT SIMULATOR Il Not. Fr. 675D | ELITE 179 | FELONIES 180 | LHERITAGE 2 210 NORWAY 1985 390
GOONIES 95C | FOOTBALLER OF THE YEAR 10 | FppeR 140 | LETEMPLE DE QUAUHTLI 195 NAPOLEON CAMPAIGN 690
GHOSTBUSTERS 120C | FUTURE KNIGHT 95 | GRAND PRIX 500 cc 169 | LAIGLEDOR 225 NORTH ATLANTIC 86 690
HARDBALL 120C FAIRLIGHT 2 99 GESTE D'ARTILLAC 245 M.G.T 195 NEWSROOM 395
HARDBALL 190D | GAUNTLET 99 | {ACKER 145 | MONOPOLY 225 PHANTASIE 2 480
HACKER 95C | GHOST AND GOBLINS 99 | kKT 200 | MEUTRESURLATLANTIQUE 320 RAIL WEST 490
HACKER 1450 | HYPABALL 10 | KaRATE a9 | MEUTRES A GRANDE VITESSE 250 RDF 1985 390
INTERNATIONAL KARATE 90C | HACKER2 110 | (ESCAVERNES DUTHENEBE 145 | MULTIPLAN T08 690 SKYFOX 250
INTERNATIONAL KARATE 1490 | HAIGHLANDER 99 | (£S5 PASSAGERS DU VENT 285 | PARAGRAPHE T08 690 SILENT SERVICE 290
JEWELS OF DARKNESS 180C/D| HARRIER STRIKE FORCE 110 | 'AFFAIRE SYDNEY 180 | SOLEILNOIR 220 SUMMER GAMES 290
KNIGHT OF THE DESERT 1450 | IMPOSSABALL 110 | |‘AFFAIRE VERA CRUZ 149 | SAPIENS 195 SUMMER GAMES 2 260
KENNEDY APPROACH 144C/D| INFILTRATOR 99 LE TEMPLE DE QUAUHTLI 180 SPINDIZZY 195 TIGER IN THE SNOW 480
LEADER BOARD 10C | Al BREAK 110 | L'EEVADE DU TAPIOCATRAZ 180 | SAPHIR 240 TRILOGY OF APSHAI 320
LEADER BOARD 169D | JACK THE NIPPER 110 | CHERITAGE I 150 | SORCERY 195 ULTIMA 3 490
MAIL ORDER MONSTER 2800 | UEWELS OF DARNESS 150 | LA MINE AUX DIAMANTS 145 | TNT 195 WINTER GAMES 260
MERCENARY COMPENDIUM 160C | KONAMI'S GOLF 99 | LA NUIT DES TEMPLIERS 145 | VAMPIRE 240 WORLD GAMES 260
MERCENARY COMPENDIUM 1900 | KONAMI'S COIN O HITS 120 | LASVEGAS 195 IBM AMIGA

NINJA 6C | KAYLETH 99 | MISSIONS EN RAFALE 145

PLATFORM PERFECTION 120C | |ES AUREATS 180 | MONOPOLY 175 | ARCHON 390 ARCTIFOX 395
POLAR PIERRE 120C | | EGEND OF KAGE 99 | MINOTAURE 140 BATTLE FOR NORMANDY 480 ARCHON 2 450
POLAR PIERRE 1800 | | EADER BOARD 99 | MEURTRE SUR LATLANTIQUE 195 | COMPUTER DIPLOMACY 650 ADVENTURE CONST. SET 395
RAID OVER MOSCOU 120C | | |GHTFORCE 129 | MANDRAGORE 195 | CERTIFICATE MAKER 690 ARENA 290
RAID OVER MOSCOU 1500 MASTERS OF UNIVERSE 110 | MEUTRE A GRANDE VITESSE 148 | COMPUTER BASEBALL 280 BARD'S TALES 450
RESCUE ON FRACTALUS 1450 | MARBLE MADNESS CONST. SET 140 | MISSION DELTA 160 | CRUSADE IN EUROPE 480 BRATACCAS 350
RESCUE ON FRACTALUS 95C | ps| CHESS 149 | MINER 2049 290 K| CHESSMASTER 2000 550 BORROWED TIME 245
SPITFIRE 40 1OC | ReVOLUTION 89 | STONE ZONE 160 | CHAMPIONSHIP GOLF 550 CHESSMASTER 2000 530
SPITFIRE 40 160D | SHORT CIRCUIT 89 | SPINDIZZY 145 | FLIGHT SIMULATOR 690 DEFENDER OF THE CROWN 580
SHOOT EM UP 120C | SPECTRUM STINGERS 120 | SPEEDWAY 160 | GULF STRIKE 350 DEEPSPACE 290
SUPER HUEY 120C | 5iLiCON DREAMS 199 | SPACE SHUTTLE 260 | GALACTIC GLADIATOR 280 GRAND SLAM TENNIS 450
SUPER HUEY 1800 | STARGLIDER 170 | SAPIENS 165 | HACKER2 224 GRIDIRON FOOTBALL 590
SOLO FLIGHT 2 10C | STARSTRIKE 2 99 | SAPHIR 145 | INFILTRATOR 290 KING QUEST 3 450
SOLO FLIGHT 2 180D | SHAQLIN'S ROAD KUNG FU 95 | SUPR ANDROIDES 175 | JET 665 LEADER BOARD 290
SILENT SERVICE 1450 | o|LENT SERVICE 95 | SORCERY 145 | KING QUEST lll 490 LITTLE COMPUTER PEOPLE 350
SPYVSPY Il 95C | T0BRUCK 99 | SCARFINGER 230 KNIGHT OF THE DESERT 480 MARBLE MADNESS 350
SPY v SPy.I 1450 | THE HIVE 110 | SUPER TENNIS 175 KARATEKA 320 MINDSHADOW 220
SUPER ZAXXON 95C | 70p GUN 99 | SORTILEGES 169 | LESPASSAGERS DU VENT 290 MUSIC STUDIO 390
SUPER GAMES (epyx) 180D | TEMPEST 95 | TNT 149 | LODE RUNNER 350 PAWN 290
TOMAHAWK 110C | TRAITBLAZER 95 | TYRANN 150 | NEWSROOM 750 SPACE QUEST 490
TRAILBLAZER 120C | THEY SOLD A MILLION 3 99 | VAMPIRE 169 | PITSTOP2 390 STRIP POKER 350
TIGERS IN THE SNOW 1450 | 77 RACER 110 | VOL SO0LO 185 | SPACE QUEST 350 SHANGAI 280
USAAF 6500 | THEY SOLD A MILLION 2 99 | WAY OF THE TIGER 140 SHANGAI 350 SUPER HUEY 430
ULTIMA 4 1450 | THE WAY OF THE TIGER 89 | XRAY 149 SOLO FLIGHT 2 450 SKYFOX 395
VIETNAM 1690 | yEyious 99 | YETI 160 | SILENT SERVICE 299 TWO ON TWO BASKETBALL 490
WIZARD CROWN 4800 | xaRQ 120 | 57 AXE 120 TASS TIMES 460 TASS TIMES 390
WARRIORS OF RAS 95C | YIE AR KUNG FU 2 95 | 3D FIGHT 180 WORLD GAMES 380 TRILOGY OF APSHAI 450
Z0RRO 95C | 1942 95 WORLD KARATE 346 WORLD GAMES 460

= VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a :
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS
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Tramiel hit the jackpot

Nintendo présente le sport en chambre nippon.

Comme d’habitude aux USA, les consoles
étaient la. Venus en force, Nintendo et Sega
régnaient en maitres incontestés. Atari tirait son
épingle du jeu, mais les visiteurs ne profitaient
pas moins de I'occasion pour jeter un ceil sur les
consoles alors qu'ils venaient pour les PC et le
Méga ST. Enfin, Intellivision désespérait de voir
son stand désert. Il est vrai que la comparaison
entre ce systeme déja ancien et les Nintendo
Entertainement System et Sega Master System

n'est pas a l'avantage de la console américaine.
La plus grande originalité des consoles réside

L’Europe est loin. Dans 'enfer du jeu yankee, l'arrivée
d’Amstrad passe inapercue, les consoles soulévent toujours
'enthousiasme et Atari explose en verrouillant tous les créneaux
du marché. En vedette, Jack Tramiel qui crée 'événement en
présentant contre toute attente un compatible PC. Véritable ville
dans la ville, le show accueille le monde de I'électronique pour
une semaine d’effervescence au rythme des machines a sous.
Au ceoeur de l'action, Mathieu Brisou a traqué pour vous les
dernieres nouveautés.

dans les méthodes utilisées par leurs fabricants
pour générer du développement logiciel.
Contrairement aux ordinateurs, les consoles sont
complétement verrouillées. Il est impossible,
pour un éditeur, de sortir un jeu destiné & 'une
des consoles japonaises sans 'accord de son
fabricant. Cela n’empéche pas les adaptations
de «micro hits » sur consoles : Nintendo et Sega
achetent des licences aux éditeurs. Ainsi, 1942
et Ghost and Goblins sont disponibles sur
Nintendo avec une qualité a faire pélir les
versions C 64/128 qui pourtant sont réputées.




Il en est de méme avec la version Sega

de Space Harrier et les versions Atari 7800

de Choplifter, Summer games...

Mais, une question se pose : pourquoi limiter la
création logicielle ? Officiellement, cela permet
de sélectionner les programmes et donc de
niveler, par le haut, la qualité globale des jeux.
En fait, la réalité est assez différente... Afin de
proposer leurs systemes a des prix accessibles
les fabricants compressent au maximum les prix
de revient et leurs marges. Et comment faire de
gros bénéfices en vendant a marges réduites ?
Simple : il suffit de contréler la production des
cartouches afin de faire le maximum de profit
sur ces derniéres... Ce principe est viable si le
produit connait une large diffusion. C'est le cas
pour Nintendo : environ dix millions d’unités au
Japon et plus d'un million aux USA.

En revanche le Sega Master System, malgré sa
supériorité technique évidente, atteint
difficilement les 50 000 unités vendues

aux USA. En position de force Nintendo est de
plus secondé par des marques proposant des
périphériques. Ainsi, Bandai et son « Family Fun
Fitness ». Relié a la console par la prise joystick,
et géré par le logiciel, ce tapis permet de faire
du «sport en chambre ». Le principe est le
suivant : en sautillant sur des zones du tapis,

le joueur fait avancer un petit bonhomme a
I'écran. Course a pied, sauts de haies et autres
sont déja disponibles. Ce produit augure bien de
la dynamique que risque d’engendrer la
diffusion du Nintendo Entertainement System.
Ce n'est pas le cas de Sega qui est seul, pour le
moment, a soutenir son systéme. Cela n’enléve
rien a la qualité des périphériques tels que
pistolet ou lunettes 3D. Similaires au LCS pour
Atari ST, elles sont complétées par deux
programmes. 3D Guner est un classique jeu
d’arcade, sans commentaire. En revanche, Wall
Ball jouit d'une plus grande originalité et met en
scene une balle que I'on doit faire rebondir
contre des pans de mur coulissants.

Mais, direz-vous, pourquoi parler de nouveau
des consoles alors qu’elles ne sont toujours pas
disponibles chez nous? Cest simple :

le Nintendo Entertainement System sera
commercialisé dés avril aux alentours de
1200F. De plus, Sega cherche un distributeur
pour la France... En revanche, Atari est toujours
dans l'expectative.

Atari : le concept de gamme est roi
Comme nous allons le voir I'offensive Atari est
tous azimuts. Ce constructeur proposera sous
peu une gamme compléte de systemes capables
de se nicher sur divers créneaux sans se
chevaucher de fagon exagérée. Atari est en
passe de devenir un constructeur majeur, mais a
la différence de beaucoup, sur ces deux
marchés essentiels que sont 'Europe et les
USA. Seul Apple et Commodore ont eu une
position aussi forte. Les restructurations chez
Apple et les récentes difficultés de Commodore
amenent a penser que cette situation risque de
n’étre que ponctuelle. C'est oublier le concept
de gamme. Des sociétés comme Apple ou
Commodore étaient vulnérables du fait d’'un
manque criant de diversification. Par la
présentation de nouveaux produits, Atari évite
cette situation difficile et prend une sérieuse

assurance sur I'avenir. De plus, ils n’hésitent pas
a aller chercher les concurrents la ot ils se
trouvent : Amstrad en France,

Commodore en Allemagne...

Cette politique volontariste n’est cependant pas
dénuée de risques. Imposer plusieurs machines
différentes sur des marchés différents implique
une politique globale qui respecte les spécificités
culturelles propres aux marchés abordés, mais
aussi des structures de distribution
indépendantes. On imagine la difficulté de mise
en ceuvre d'une telle politique. Le moins que
l'on puisse dire c’est que cela a relativement
bien marché jusqu’a présent...

Les nouveaux XE
Sortir un ordinateur 8 bits alors que l'on se
nomme Atari peut sembler illogique. Le but
avoué : rénover la gamme XE. Celle-ci a été

Les Mégas ST, un a quatre Méga de Ram
avec horloge et calendrier intégrés.

Le nouveau design de I’Atari 800 XL suffira-t-il
a assurer la relance d’'une machine vieillie.
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Le PC d’Atai, remarquablement compact est le concurrent direct du PC 1512 d’Amstrad.

mise a mal par les Amstrad en Europe et le
marché US est, en fait, moins ouvert aux petits
systémes qu’on ne le pense couramment en
Europe. Ici les ordinateurs bas de gamme sont
utilisés comme consoles de jeux, ce n'est pas le
cas aux USA : la-bas elles n’ont jamais
réellement disparu. C'est ce qui explique
l'existence des consoles 2600 et 7800 d’Atari et
la présence de Nintendo et de Sega sur le
marché américain. C’est aussi pour cette raison
que les Japonais ont cessé tout effort de
promotion du MSX (pas un seul modéle n’était
présent sur le CES, méme chez Philips et
Sony). Dans ce contexte donc, sortir une
évolution du XE est bien risqué. D’autant plus
que cet ordinateur n’est en fait qu'un 65 XE
(c’est-a-dire un 800 XL) recarrossé.

Plus ou moins présenté comme une console
évoluée, il propose un nouveau design fort
attrayant : clavier détachable, boitier trés plat,
touches de fonction aux coloris pastels aisément
accessibles... Mais, cela suffit-il pour convaincre
un acheteur potentiel ? En Europe ces machines
seront durement concurrencées par les... ST, et
aux USA elles devront affronter les consoles.
Le succes de ce modele semble donc plus
qu’aléatoire, et méme Atari ne parait pas trop

y croire puisque ni prix ni disponibilité n’ont été
annonces.

Les nouveaux ST
L’évolution des 520 et 1040 ST se nomme
Méga ST. La base reste identique (68 000
cadencé a 8 MHz, Tos et GEM en Rom...) mais
une capacité plus importante de Ram est
disponible. Celle-ci va de 1 a 4 Méga Octets.
Ces machines proposent, de plus, une
horloge/calendrier sauvegardée, un connecteur
de bus (en plus du port cartouche des 520 et
1040), et inclinable. D’'un trés sérieux «look »,
les Méga ST se présentent sous la forme d’'un
boitier de faibles dimensions. Sur la face avant
nous trouvons un lecteur de disquettes trois et
demi de 720 Ko formatés. La sortie imprimante,
le port série et le connecteur de bus sont, quant
a eux, situés a larriere du boitier. A noter qu'un
nouveau disque dur a été présenté.
Nommé SH 205, il ne differe du SH 204
que par son boitier.

13
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MasterSystem. |

SEGA

Le Sega Master System, la console la plus
spectaculaire a un marché de retard sur Nintendo.

Flashant, les lunettes a cristaux liquides
réinventent le relief.

Le marché visé est celui des applications
professionnelles et de la Publication Assistée par
Ordinateur. Les prix s'échelonneront
probablement de 8 500 a 12000 F. Ces
machines devraient étre disponibles aux USA
vers avril 1987. Atari a aussi présenté une
imprimante laser. D’une résolution de trois cents
points par millimétre, elle imprime & la vitesse
de huit pages par minute. Son prix trés
compétitif, aux environs de 10 000 F, est
possible gréce a une simplification de
I'électronique de commande. Contrairement a
ses concurrentes, l'imprimante laser Atari utilise
la mémoire et le processeur de 'ordinateur héte.
Ceci explique son prix ultra-compétitif, mais cela
limite son utilisation : il faut des machines
possédant une grande capacité mémoire (d’ou le
Méga ST 4 Méga Octets). Elle ne sera disponible
que vers avril 1987 sur le marché américain.

Dan dare, le pilote du futur.

14

A venir, une superbe aventure...

Les nouveaux softs pour ST
Parallélement a la présentation des Méga ST,
de nombreuses nouveautés soft étaient
exposées. La premiére, mi-hard mi-soft, est la
version définitive du Liquid Crystal Shutter. Ces
lunettes a cristaux liquides donnent un effet 3D
spectaculaire : netteté des contours, effet de
champ... Les lunettes de couleurs différentes
font pietre figure face a ce systeme. Bien
évidemment, le LCS nécessite des programmes
dédiés exploitant au mieux les effets permis.

La société Antic Software, qui distribue ce
périphérique aux USA, développe actuellement
une version dédiée du célebre CAD 3D.
D’autres éditeurs travaillent aussi sur ce
systeme : C'est le cas de Pyramide avec
Wanderer. Enfin, sachez que les lunettes seront
commercialisées en France d'ici quelques mois
et que le prix sera inférieur a 1500 F. Moins
révolutionnaire, la derniére production Infocom
(Hollywood Hi Jink) posséde toujours les traits
caractéristiques propres a cet éditeur. A savoir :
aventure textuelle en anglais seulement.
Activision exposait fierement trois produits de
médiocre qualité : Football, Baseball et
Basketball. Bref, des programmes qui ne valent
pas le déplacement. Ce n’est pas le cas de
Midimaze. Edité par Xanth, ce programme est
une sorte de « Pac Man » 3D avec capacité de
réseaux. L'animation est trés rapide, les
graphismes honorables et la rigolade assurée.
Dungeon Master de FTL est un jeu d’aventure
entierement graphique qui possede une
convivialité exceptionnelle (tout est géré avec la
souris). Le monde contenu ici est
particulierement riche et de nombreuses nuits
blanches seront nécessaires pour venir a bout de
multiples monstres présents. Moins original mais
de grande qualité malgré tout, KPV et un jeu
d'arcade 3D dans le genre Mercenary.
Graphismes fils de fer, animation ultra-rapide et
jeu a deux ordinateurs sont au rendez-vous.
Pour les amateurs d’aventures, signalons Guild
of Thieves de Rainbird. Ne reniant aucunement
sa parenté avec The Pawn, il posséde des
fonctionnalités identiques & ce dernier. Enfin, les
stratéges en herbe ne seront pas décus.

Firebird a pensé & eux avec Univers of Military
Simulation. Original a plus d'un titre, ce
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wargame propose une représentation
tridimensionnelle du terrain des opérations et
permet de simuler les campagnes
napoléoniennes aussi bien que la bataille des
Ardennes. Pour terminer signalons deux
produits de Publication Assistée par Ordinateur.
Fleet Street Editor de Mirrorsoft et Publishing
Partner de Softlogik sont largement inspirés de
Page Maker et permettent de faire un fanzine ou
un prospectus a moindre colt. Ces deux
programmes sont proposés a moins de 1500 F
(léquivalent sur Mac est aux alentours de...
8000 F) et devraient faire parler d’eux.

Le PC
Plus que les nouveaux ST ou l'imprimante laser,
c'est 'Atari PC qui a fait I'effet d’'une bombe.
Son boitier occupe la surface de 'écran et sa
hauteur ne dépasse pas dix centimétres.
Comparé aux colosses taiwanais ou a l'imposant
PC 1512 le progres est réel! Hélas, ce PC
nécessite un boitier supplémentaire pour le
branchement de cartes d’extension. Cété
performances, il reste classique. Architecturé
autour d'un 8088 cadencé a 4,77 commutable
8 MHz, il possede 512 Ko de Ram en version de
base. Il émule la carte CGA (320 par 200 en
4 couleurs, 640 par 200 en monochrome) et
Hercules (720 par 348 points). Le mode EGA
est aussi supporté par 'Atari PC, mais
contrairement & ses concurrents, ceci en version
de base. Il culmine donc a 640 points par 350
en seize couleurs parmi soixante-quatre.
Ces performances graphiques ont, de plus,
l'avantage d’étre standards (ce qui n’est le cas
des PC 1512 ou X'Press 16. Les interfaces en
version de base sont : port série, sortie
Centronics et interface joystick/souris.
A noter qu'il est livré en version de base avec
une souris et GEM. L'Atari PC s'avére d’ores et
déja comme le plus compétitif du marché [prix
annoncé : 499 dollars sans écran (soit environ
3500F)]. Comme les Méga ST et l'imprimante
laser, il devrait étre disponible vers avril
aux USA. D’autres nouveautés
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seront présentées au Cebit de Hanovre (au mois
de mars) et que ces produits devraient étre
réellement disponibles en France cet été.

Les autres
Apple n’était pas présent sur le C.E.S.,
cependant il était possible de voir deci-dela
quelques II GS sur les stands de développeurs.
Les programmes se comptaient sur les doigts de
la main et concernaient le Macintosh.
Fidéle a la tradition, le nouveau jeu d’aventure
Mindscape propose des graphismes de qualité et
une convivialité extraordinaire. Dans
Shadowgate, vous devez détruire Iimmonde
Warlock tout en déjouant les pieges d’un
chateau maléfique. Chez le méme éditeur, et
pour la méme machine, un programme original
nommé Comicworks. Ersatz de Page Maker,
il permet la composition de pages en texte
et graphisme puis de sortir le résultat sur
imprimante. Toujours pour Mac, I'adaptation du
fameux The Pawn de Rainbird. Inconvénients
du Mac: le manque de couleurs... A noter que
ce programme existe aussi sur les Apple II, mais
en version texte uniquement. Toujours chez
Rainbird, I'adaptation prochaine de Tracker et
de Starglider sur Mac. Les autres nouveautés
concernaient les professionnels ou I'éducatif,
c'est-a-dire rien de bien passionnant!
Le stand Commodore était relativement
fréquenté, pourtant peu de nouveautés. A noter
le positionnement du C 128 en tant que
machine sérieuse et semi-professionnelle.
I serait cependant étonnant que les
acheteurs se laissent convaincre par des softs
comme Word Writer 128 de Timeworks alors
que les Atari ST possédent des programmes
plus performants et d'un cofit identique.
Coté jeux signalons Street Sport d’Epyx.
Cette simulation de basketball s'avere assez
décevante. Les graphismes sont moyens et
l'animation correcte. Le plus génant est son
manque d’originalité. Signalons la venue
prochaine de Talking Teacher. Ce jeu éducatif
est annoncé par Firebird comme étant
révolutionnaire. Destiné aux enfants de deux a
huit ans, il se distingue par une styntése vocale
ne nécessitant aucune extension. Suite au lifting
du C 64, Commodore a décidé de rajeunir sa
gamme de périphériques. Trois produits sont
annoncés. Le nouveau lecteur de disquettes
(dénommé 1581) aura une capacité maximale
de 808 Ko. Utilisant le format trois et demi, il
sera trois fois plus rapide que le 1541.
L’extension Ram de 256 Ko, référencée 1764,
devrait bientét arriver. Livrée avec deux

La console Nintendo, plus d’'un million
d’exemplaires aux Etats-Unis, arrive en France.
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utilitaires, elle se comporte en disque virtuel et
est compatible GEOS. Autre nouveauté, la
souris 1351 sera utilisable selon deux modes.
En tant que joystick ou bien en tant que souris,
dans ce cas de figure elle sera reconnue comme
telle par GEOS (ce qui décuple l'efficacité de cet
intégrateur graphique). La disponibilité de ces
produits devrait intervenir vers le mois d’avril.
L’Amiga, entouré de nombreux programmes
sérieux, a réussi sa reconversion.

Les professionnels de I'image ont a leur
disposition de nombreux outils performants
comme Aegis Image, Aegis Animator...

Cela n’empéche pas la sortie de nouveaux jeux
pour cette machine. SDI et Sinbad

(les nouveaux Cinemaware) seront prochainement
disponibles. Le premier est une adaptation d’un
programme récemment proposé sur ST.

Le transfert d’'une machine a l'autre est réussi
puisque musique, graphisme et animation sont
de meilleure qualité que sur ST. Sinbad est un
jeu d’aventure entierement graphique qui
propose un monde particulierement riche.
Personnages nombreux, situations diverses et
savant mélange d’arcade et d’aventure le
rendent encore plus attrayant que

Defender of the crown.

Commodore reprend du poil de la béte. Pour la
seconde fois consécutive, un exercice trimestriel
s'est révélé bénéficiaire : de juillet & septembre
1986, les bénéfices se sont élevés

a 3,7 millions de dollars.

Depuis sa percée en informatique Amstrad a
toujours essayé de prendre pied aux USA.
Rappelons qu’a la base le CPC 6128 était
destiné a ce marché. Le faible succés de cette
machine aux Etats-Unis est explicable par un
réseau de distribution peu convaincant (il en est
de méme pour les PCW). C'est pourquoi un
nouvel importateur a été choisi. Il s'agit de
Vidco. Cette firme espére imposer le PC 1512.
Cela semble assez aléatoire. Pour réussir aux
USA, il faut proposer un produit compétitif et
avoir des stocks de relative importance. Ce n’est
pas le cas de Vidco : deux mille machines sont
en stock, avec lesquelles il faut tenir jusqu’a
mars... Deux cas de figures sont envisageables.
Si le PC 1512 convaint les acheteurs américains,
Vidco sera en rupture de stock. Si Amstrad
préléve sur ses stocks européens pour satisfaire

la demande du marché US, les acheteurs
européens risquent d’étre mécontents et de se
tourner vers les concurrents.

Seconde hypothése : Amstrad ne préléve pas
sur ses stocks mais augmente les cadences de
production. Cela signifierait faire attendre
'acheteur américain, en effet il faudra satisfaire
les demandes émanant d’Europe et des USA. I
n’est pas certain que les Américains soient aussi
patients qu’ici... L'effet serait désastreux pour
Amstrad : cela se traduirait par la perte pure et
simple du marché américain.

Dans le second cas de figure, le PC 1512 n'a
pas le succeés escompté. Plusieurs éléments
penchent en faveur de cette hypothése.
Débutant a 799 dollars, le PC 1512 est
beaucoup moins compétitif qu'en Europe. Il est
possible aux USA de trouver de nombreux
compatibles moins chers et aussi performants
(sans écran, il est vrai). Amstrad n’a pas encore
conquit le marché américain !

Conclusion

Ce salon est riche d’enseignements. Il prouve
tout d’abord I'existence de deux marchés bien
distincts : les consoles et les ordinateurs. Les
premiéres, destinées a toute la famille, se
placent en tant que périphériques du téléviseur
(comme un magnétoscope ou un vidéodisque).
En revanche, l'ordinateur vise un marché plus
restreint. Chez soi il reste un hobby, au bureau
c’est un outil. Autre phénomene intéressant :
le marché du PC se cherche. Bien que
relativement répandu, les PC souffrent d’un
manque chronique de nouveautés jeux.
Une percée importante dans les foyers pourrait
rétablir cette situation, mais aux USA, ou elle
est déja effective, les efforts des éditeurs
semblent trés limités... Autre élément
d'importance : la disparition des MSX. Est-ce le
signe avant-coureur de 'abandon de ce qui
aurait di étre le standard de la micro familiale
ou bien la préparation des assauts d’'un standard
rénové a coup de CDI? L’avenir nous le dira!
La seule chose certaine est que ce CES a
confirmé le boum Atari et que Commodore peut
enfin espérer voir la fin du tunnel. Cela nous
réserve de beaux affrontements pour demain,
preuve que les microloisirs ont encore un bel
avenir, n'en déplaise a certains!

De notre envoyé spécial Mathieu Brisou.
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Visiophone

Le visiophone est le téléphone de l'avenir
développé par le CNET & Biarritz.

| Un avenir lointain vu le temps que le produit
met a passer du stade de prototype a celui de
fabrication en série. Depuis un autre projet est a
I'étude, le visiophone portable de la taille d’une
grosse montre bracelet. Ce systeme de
télécommunication serait basé sur les fréquences
UHF les faisceaux infrarouges.

Un nouveavu diplome
pour un nouveau mefier

L’apparition des nouvelles technologies de
l'information suscite un nouveau champ
d’activité ot se croisent les préoccupations des
professionnels de I'éducation,

des loisirs ou de la communication et celles
d’informaticiens professionnels.

L’Institut Universitaire de Technologie organise
un stage trés complet a 'lUT de Villetaneuse,
qui vise a former des responsables de projets
-d’animation micro-informatique, des agents
chargés du développement local, des
concepteurs/adaptateurs de logiciels éducatifs
ou ludiques, des formateurs aux usages de
l'informatique. Au cours du stage 'accent sera
mis plus particulierement sur trois domaines :
I'utilisation des applications pédagogiques de
l'informatique et des logiciels d’aide a
I'appropriation des techniques informatiques,

le fonctionnement des clubs ou ateliers
informatiques et télématiques, en liaison avec

le développement local, le développement de
l'informatique dans le contexte éducatif social et
culturel: E.A.O., texte, jeux, image,
télématique. Au sortir de cette formation,

les stagiaires devront étre capables de concevoir
et de gérer des projets, de proposer des axes de
développement aux structures qui pourront avoir
recours & eux. L'admission se fera aprés une
procédure approfondie (séance d’information,
entretiens, tests) précédera I'admission
pédagogique prononcée par un jury. Un point
important, un certificat sera délivré par
l'université attestant le suivi d’'un cycle a niveau
Bac + Il (dipléme en cours d’habilitation par
I'université). Centre de formation continue,
[.U.T., avenue J.-B.-Clément, 93430
Villetaneuse, tél. : 48.21.61.70 et 48.26.93.42.

Le « Canard »

® Floopy, le journal magnétique
«imprimé » sur deux luxueuses disquettes
pour Commodore 64 sort son quatriéme
numéro. Floopy fait des petits :
pour Amstrad, un autre, annoncé, pour
Atari ST et le dernier prévu pour

tourner sur IBM-PC et compatibles. La
finition est soignée, peut-étre trop. Méme
les petites annonces sont agrémentées de
petites animations et défilent a une allure
consternante. Au menu : critiques de jeux,
échos, «trucs», bandes annonces
publicitaires de nouveautés et jeux

dont une aventure textuelle peu
enthousiasmante. Floopy réalisé par
Infomédia BP 12 66270 Lesoler.

(Prix : 41 F).
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Tout pour assembler s

| %

urmigg

Nous avons testé pour vous K Seka et Macro asm, deux assembleurs
sur Amiga accompagnés de l'indispensable « debugger ».
Le premier est facile mais limité face au second plus exceptionnel.

Les nouvelles machines et le perfectionnement
des outils de programmation — les langages, les
méthodes structurées et les compilateurs — font
dans la plupart des cas disparaitre I'impératif de
'Assembleur, seuls les passionnés de
programmation apprécieront le plaisir d’aller au
fond de la machine. Programmer 'Amiga en
Assembleur permet de gagner quelques cycles
par rapport au code généré par un compilateur.
Les programmeurs en A Basic (le Basic
Microsoft interprété qui est fourni avec la
machine) ont beaucoup a gagner avec I'écriture
en Assembleur des quelques routines critiques
de leurs programmes. Ces routines écrites par
l'utilisateur peuvent étre dans le corps du
programme ou faire partie des bibliothéques
systémes, les routines déja incorporées

dans la machine.

Deux Assembleurs existent sur Amiga : le K-
SECA et le Macro-Asm de Metacomco qui fait
partie du kit de développement de Commodore.
Le premier est un Assembleur mono-passe, sans
édition de liens et avec un éditeur intégré.
Rapide, il se suffit a lui-méme et permet d’écrire
du code, I'assembler et I'exécuter en interactif.
L’assemblage et le programme se déroulent
alors sous vos yeux, en entier ou instruction

par instruction, ce qui permet de repérer les
erreurs. Cela facilite la mise au point mais
augmente d’autant le risque de perte des
modifications & cause d’'une exécution
maladroite qui «plante ». Cet Assembleur ne
permet pas la segmentation du code et des
données, tout doit étre dans la mémoire en une
seule piece. De plus il n'est pas prévu pour
l'environnement spécifique de I'Amiga, ce qui
oblige I'utilisateur a se référer en permanence a
la notice. K-SEKA est d'une facon générale,
agréable, facile mais limité.

Macro-Asm est un produit beaucoup plus
complet et versatile mais aussi plus contraignant.

Il permet d’exploiter & fond le 68000. Congu
spécifiquement pour la programmation de
'Amiga, ses fichiers de définition contiennent les
constantes et les structures de la machine.

Il implique un cycle de développement long
puisqu'il faut éditer le fichier, le «linker »,
exécuter puis reprendre le source, etc. L'édition
de liens par le linker Alink est terriblement lente
mais elle permet de mélanger le produit de
compilateurs et d’assembleurs.

Pour finir ce tour d’horizon du parfait
programmeur sur Amiga citons le « debugger »
multifenétres Metascope. Il exige une bonne
connaissance du 68000 et des principes
fondamentaux du systéme et permet de
désassembler un programme — ou d’assembler
de nouvelles instructions — de I'exécuter en
continu, instruction par instruction ou avec des
points d’arrét, et de visionner les emplacements
mémoire. Méme les appels aux routines du
systeme peuvent étre analysés. Ces possibilités
sont accessibles simultanément au travers de
menus et de fenétres multiples qui apparaissent
a la demande. Facile et complet, Metascope
constitue un outil sans égal pour les mises au
point difficiles ou I'apprentissage du langage
machine 68000. (K-SEKA de Kuma Computers
existe également sur ST. Prix: 700 F.)
Macro-Asm qui appartient au kit développeur
cotte environ 800 F. Metascope diffusé par
Capricorne ; prix : 1000F. N.C.

Bretons branches

® Guénaél Louér nous signale I'existence
d’'une émission de radio consacrée a
l'informatique sur Radio Mene —

101,6 MHz — tous les mercredis aprés-
midi entre 13 heures et 17 heures.

Ma Doue Miliguette !



JEUX EN CASSETTES A49F

ARTIST, DYNAMITE DAN, FORMULA ONE SIMULA-
TOR, FRONT LINE, JUMPIN ' JACK, LE MANS ,
PROFESSIONAL SNOOKER, SOUL OF A ROBOT,
SPEED KING, STORM, TIMETRAX, TURMOIL,
VAMPIRE, VIDEO POKER, WINTER OLYMPICS,
XYZOLOG

JEUX EN CASSETTES A95F

89 bis, rue de Charenton, 75012 PARIS - Tél. : 43.42.18.54 +
Ouvert du mardi ausamedide 10h a 19 h,lelundide 14ha19h AVENGER, BATMAN, CITY CONNECTION, CHOPPER 1,
Métro : Bastille, Ledru-Rollin, Gare de Lyon CYBERUN, D-DAY, DESOLATOR, FORMATION Z,

FUTURE KNIGHT, GROG'S REVENGE, INTERNATIO-
NAL KARATE, JACK THE NIPPER, NINJA 1, NINJA 2,

- SORCERY, SPY VS SPY, THE WAY OF THE TIGER ,
ORDINATEURS MSX1 ’ LECTEURS DE CASSETTES ‘ TOP ROLLER, TRAILBLAZER, VALKYR, WINTER
EVENTS, WINTER GAMES, ZORNI
CANON V20 : 850 F SPECTRAVIDEO SV-667 : 290 F
SONY HB 501-F : 1 990 F PHILIPS VY0030 : 350 F
I JEUX EN CASSETTES A 120 F
| IMPRIMANTES MSX |
ORDINATEURS MSX2 DAMBUSTERS, DAWN PATROL, SPACE SHUTTLE,
SONY PRNC-41, COULEUR : 990 F THUNDERBAL
SONY HBF 700 F + Les Passagers du | goNYPRN-24:2290 F
Vent: 4 990 F SONY PRN-M09 : 2 990 F e
PHILIPS VG 8235 + Les Passagers du Vent | cANONT22-A:1490 F ‘ CARTOUCHES A 230 F
+ L'Affaire + Meurtre sur ['Atlantique : | PHILIPS VW 0020 : 1 490 F
3990 F PHILIPS VW 0030 : 2 490 F CHEAT CARTRIDGE, COASTER RACE, DIG DUG,
PHILIPS VG 8235 C (avec moniteur : EGGERLAND MYSTERY, GALAGA, GALAXIAN, HOLE
i P IN ONE PRO, DUNKSHOT, KNIGHTMARE, MAGICAL
collairy:4 200K ) ACCESSOIRES MSX KID WIZ, MIDNIGHT BROTHERS, MAPPY, NEMESIS,
RHILIFS-RMS 8250 & sourls : £390 F PAC-MAN, PENGUIN ADVENTURE, THE GOONIES
PHILIPS NMS 8250 avec Music Module : | pISQUETTES 5"1/4 par10:49 F TWIN BEE, YIEARKUNG FU2 | ’
4990 F , DISQUETTES 3"1/2 DF/DD : 190 F GREEN BERET 190 F
PHILIPS NMS 8255 (2 Drives) : 4 990 F PHILIPS MUSIC MODULE : 1290 F
PHILIPS TABLETTE GRAPHIQUE W —
LECTEUR DE DISQUETTES NMS 1150 : 990 F CARTOUCHES A 290 F
MANETTE QUICKSHOT 2:125F
SONY HBD30-W (720K) complet : 3 490 F SOURIS PHILIPS SBC 3810: 350 F RAMBO, VAMPIRE KILLER (MSX 2)

LJEUX EN DISOUEWES—I

CHOPPER 1, FLIGHT DECK, GREEN BERET, HAPPY FRET, JET BOMBER, NORTH SEA HELICOPTER, OIL'S WELL, PICO PICO, POLAR STAR, POLICE ACADEMY, SCIENCE
FICTION, SPY STORY, STAR FIGHTER, STAR WARS, TIME CURB, un seul prix : 145 F | CHOPPER 2, DAWN PATROL, THUNDERBAL : 165 F piéce.

L'AFFAIRE, HYDLIDE, BAD MAX, INFINI : 290 F piéce. PYROMAN, RED LIGHTS OF AMSTERDAM, ILLUSIONS, MANAGER : 190 F piéce. L'HERITAGE :195 F (K7 : 165 F).
MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE : 315 F (K7 : 255 F). KID KIT : 299 F. LAYDOCK, WORLD GOLF : 345 F.

( COMPILATIONS EN CASSETTES }

SILICON DREAMS (Snowball + Retum to Eden + The worm in paradise) : 149 F. UNBELIEVABLE (Nightshade, Gunfright, Alien 8, Knightlore) : 149 F !

Trop de nouveautés pour les faire tenir ici ! Mais... notre catalogue complet "TOUT SUR MSX"
avec touteslesnouveautés et nosimports en exclusivité vous seraenvoyé gratuitement sursimple
demande !

Ou mieux ! Abonnez-vous & MSX NEWS et vous recevrez automatiquement le catalogue, les
nouveautés et les 'promos spéciales abonnés' !

MSX NEWS, le journal des hyper-branchés MSX : des bandes dessinées, des jeux d'aventure,
les secrets des jeux et les trucs techniques, des listings inédits, les scoops et les exclusivités !
"Tout ce que vous avez toujours voulu savoir sur le MSX et que vous n'aviez jamais osé
demander..." au prix de 99 F pour 6 numéros !

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG IMMEDIAT

BON DE COMMANDE & retourner & MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS
4 Je m'abonne a MSX NEWS 99 F

N Pré
om renom U Je vous commande le matériel suivant :
Adresse
Ville Code postal .| Pour un prix de
P U Frais de port jeux et accessoires : 20 F
Mode de réglement U Frais de port matériel : 90 F
U Chéque O Mandat-lettre joint TOTAL




Pied de nez

auv SICOB

Le mini-journal prend le contre-pied
du Sicob en organisant la féte
des jeux sur micro ouvert a tous

et surtout aux jeunes. Bravo!
« Nous, on n’est pas sectaires. Si le SICOB est
interdit aux moins de dix-huit ans, on fait un
salon pour tout le monde, méme s'il vise en
priorité les moins de dix-huit ans, un salon
logiciels, jeux vidéo, musique et graphismes.
Pour nous c’est un festival qui doit étre plus fou
et plus destroy que le SICOB-costard-cravattes-
rillettes sous le bras. On fera appel a tous nos
copains : vedettes, groupes de rock, sportifs,
joueurs d’échecs... » A limage de son émission,
le Mini-journal qui passe tous les jours a dix-huit
heures trente sur TF1 — la seule émission de
télévision qui présente l'actualité des jeux sur
micros — Patrice s'adresse aux jeunes. Cette
exposition-microloisirs tant attendue se tiendra a
la Villette fin mars en collaboration avec le salon
de I'Etudiant. D’aprés les prévisions, une
centaine d’exposants accueilleront cinquante
mille visiteurs pendant cinq jours. Difficile
d’avoir plus de détails, 'équipe du Mini-journal
n’est pas fanatique des plans a longue
échéance. « Normalement on s’y prend deux
semaines a l'avance, alors que I nous prenons
des contacts depuis plus de trois mois. » Cette
exposition est amenée a devenir annuelle et
décentralisée, dans un premier temps sur
Toulouse «la ville la plus chaude de France »
affirme Patrice Drevet entre l'effeuillage du
courrier, la prise des rendez-vous du lendemain,
l'extrait sportif de I'aprés-midi et le choix crucial
du restaurant du midi. Henry Legoy,
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le spécialiste informatique de I'équipe, moins

surmené, a pu répondre a nos questions.

— Quels sont les résultats de

I'opération-ordinateurs ?

— Nous voulions récupérer tous les micros qui

ne servent plus et les mettre a la disposition des

enfants qui font de longs séjours en milieu
hospitalier. D’'une part cela peut créer des
passionnés et d’autre part ce type d'initiative
donne une meilleure image de la micro-
informatique. Nous avons re¢u pour le moment
une centaine d’ordinateurs dont une vingtaine

émanent de particuliers. Atari nous a donné dix
130 XE et un 520 ST. Philips, une dizaine de

VG 5000. Sony, Thomson, Commodore ou

Amstrad n’ont pas voulu participer.

En revanche, Micropool nous a proposé des
logiciels. Nous comptons sur les clubs pour
installer le matériel dans les CHR.

L’opération est d’ailleurs prolongée
jusqu’aux vacances de Péaques.
— Comment sélectionnez-vous les jeux
diffusés dans I'’émission ?

— La sélection est immédiate, tout ce qui est
trop cher, nous ne l'acceptons pas. Pour les
machines nous ne prenons en ce moment
qu’Amstrad, Commodore 64, Thomson et
Atari ST. Apple est trop cher, quant au Mac,

il faut couper le prix en deux pour obtenir le
prix réel. Pour les jeux, il est nécessaire qu’ils
me plaisent en trente secondes sinon ce n'est

pas la peine. Soixante pour cent des jeux que je
recois sont débiles, aucune idée originale, ce ne

sont que des copies et des recopies de jeux déja
existants. Tout le monde glorifie les
programmeurs, leur fait des ponts d’or alors qu'il
faudrait embaucher des graphistes,

des scénaristes, des créateurs. Les gens
devraient se comporter comme des auteurs.

— Quel est votre public?

— Les jeunes bien str mais aussi tous ceux qui
sont dans la mouvance de la culture rock.
L’informatique est une des parties les plus
suivies de I'émission pour laquelle on regoit le

courrier le plus important. L’ordinateur est un
moyen de communication énorme qui m’a fait
rencontrer des gens trés différents.
C’est un moyen et non un but.
— Beaucoup de filles suivent-elles
I'émission ?
— Non, nous avons trés peu de filles dans le
public. Parmi toutes les personnes que jai
« polluées » avec les ordinateurs @ TF1, il n’y
avait pas une seule fille. L'ordinateur est encore
un appareil électronique qui s’adresse d ceux qui
ont une dme de technicien. Il n’est pas
suffisamment convivial, sans compter que 90 %
des jeux sont des jeux guerriers.

Que pensez-vous du monde de la micro
en général ?
— La micro est encore au niveau du bricolage.
La plupart des constructeurs prennent leur
clientéle pour des cons, la machine ne vaut pas
le tiers du prix vendu. Sauf Atari dont les prix
ont été cassés. Les distributeurs se font des
marges de 30 % qui n'existent nulle part
ailleurs. Les gens qui vendent de la micro sont
des anciens marchands de tapis ou de vidéo qui
se foutent de leur clientéle. Il n’y a encore
aucune moralité sur ce marché passionnel qui
fonctionne au coup de cceur.
Si votre ordinateur dort dans un placard,
n’hésitez pas a les contacter, ils sauront en faire
bon usage. « Opération ordinateurs », TF1,
Mini-journal, « Mini-mag», 15, rue Cognacg-Jay,
75330 Paris Cédex 07.
Propos recueillis par Nathalie Meistermann
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La crearrlce du mois : Béatrice Langlois

Enfin un peu de charme féminin dans cette profes-
sion tristement monopolisée par la gente mascu-
line. Béatrice Langlois est coauteur avec son frére
de Wanderer édité par Pyramide sur QL et ST.
Contrairement a beaucoup de figures célébres de
la micro ludique, faute de combattantes, Béatrice
réalise aussi bien la programmation que les graphis-
mes ou la musique. Lorsque I'on ceuvre laborieu-
sement sur l'informatique professionnelle et les
gros systémes et que l'on est passionné de musi-
que et de photo en relief, la voie est toute tracée.
Malheureusement, la sortie de la premiére version
sur QL a coincidé avec la déconfiture de Sinclair.
Un coup d’épée dans I’eau pour un jeu développé
en neuf mois, le temps nécessaire pour posséder
irle mo

t réaliste des objets dans I'espace. Ce

Exciting isn’t it ?

semi-échec est vite contrebalancé par I'adaptation sur Atari ST qui utilise également le
procédé de I'anaglyphe. Cette technique, bien c
en jouant sur la séparation des couleurs, le bleu et le rouge, accentuée par les lunettes
a verres colorés. Toujours sur la méme lancée, leur société, BJL Langlois, sous-traite pour
I’éditeur américain Antic, une version de Wanderer adaptée aux lunettes a cristaux liqui-
des qui font fureur outre-Atlantique. Les plaques de cristaux liquides des lunettes cligno-
tent en phase avec le déroulement des pages écran pour simuler le relief. Pianiste jazz
rock dans un groupe amateur, elle projette de concurrencer Pro 24, la Rolls des logiciels
musicaux sur Atari ST, et travaille actuellement sur la digitalisation sonore. Sans
compter que dans les cartons sommeille un programme de dessins animés a la Tex Avery.

3 A e lillusi

au ci du relief




Un serveur aux dents longues

Calvacom se dit capable de relier tout ce qui est connectable.
Nous avons visité ce serveur haut de gamme.

Un serveur aux dents longues

Calvacom, nouvelle appellation de Calvados,
est un serveur dont tous les aspects

refletent 'ambition.

Quand on rentre sur Calvacom, on a bien
affaire a un serveur comme les autres : on saute
de menu en menu, on passe par des forums,
glissant au passage quelques missives dans des
boites aux lettres, puis apreés lecture du fil de
'AFP et consultation des cours de la Bourse,
vous envoyez a I'agent de change lié a
Clavacom les ordres qui feront trembler

le Palais Brogniart : « Vendez tout!». Commeily a
moins de chichis, dessins et autres pieges

a secondes, donc piéges a centimes, que sur
d’autres serveurs, Calvacom est remarquablement
rapide au regard de sa complexité.

Reste I'ambition du projet. Premiére
caractéristique : I'acces a Calvacom se fait
surtout & partir de micro-ordinateurs,
éventuellement & partir du Minitel, le réseau
étant né comme un réseau connecté
exclusivement a des Apple. Deuxiéme
caractéristique : «vous étes des abonnés

originaux et non pas des anonymes sans relief ».
Autrement dit le réseau veut partiellement se
substituer au courrier comme au télex des

abonnés. Pas de « Gigi cherche Zézette » : on est

entre responsables et décideurs. Certaines

« Cités », c’est-a-dire un ou des forums
particuliers sont privés, sous la responsabilité
d’'une personne, appelée « maitre de la cité »,
qui sélectionne les adhérents. Le parfum de jeu
de réle masque une ambition trés prosaique :
louer des messageries privées, obtenir que des
entreprises donnent, aprés leur adresse postale
et leur numéro de téléphone, la mention «vous
pouvez aussi nous joindre sur Clavacom ».

La plupart des cités publiques sont dédiées a un
ordinateur : Apple, Macintosh, IBM-PC et

Atari ST. Vous pouvez y deviser gaiement sur
les charmes cachés de votre machine préférée et
télécharger des logiciels. Un coup d’ceil rapide
sur les bibliotheques IBM, Mac et Atari laisse
penser que la proportion de logiciels intéressants
dépasse celle des compilations de « public
domain ». Il existe une longue série de polices
(de styles) de caractéres pour le Mac. Les jeux
disponibles ne méritent pas le Tilt d’or. Le prix
de 'abonnement varie entre 59 et 95 francs
TTC I'heure de connexion, selon les services.
La morale de cette histoire ? C’est qu'un tel
réseau est considéré par des institutions tout-a
fait sérieuses comme un investissement. Ainsi la
Caisse des Dépots et Consignations et le Crédit
Agricole participent au capital de Calvacom.

Et ces financiers ont lu La Fontaine : rien ne sert
de courir, il faut partir a point. En visant

10 000 abonnés par an, Calvacom veut partir
avant les autres et courir plus vite! D.S

SILENT SERVICE

1942, Pearl Harbor vient d'étre
anéantie. Seul mditre & bord
de voftre sous-marin, dans les
eaux profondes du Pacifique
sud, vous n‘avez pas le droit
al'erreur.

Soudain un écho sur I'écran
radar. Branle-bas de combat
de la tourelle & la salle des

Navire ami ou ennemi?

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbatiables.

machines. Sortez le périscope.

LBAY



TILI JOURMAL

L’ensemble « Music Tutor » sur Amstrad comprenant un synthétiseur musical et un clavier.

Techni Musique a deux passions : la synthése
vocale et les produits musicaux. Cette société
qui développe aussi bien sur Amstrad,
Thomson, Oric, Commodore 64 que sur MSX
caresse 'ambition de devenir le standard
national multiordinateurs et multifonctions. En
attendant ses produits moyen de gamme offrent
un bon rapport qualité/prix. Cours de Solfége,
choisi par 'Education nationale pour la valise
TO7/70 et diffusé a trente-trois mille
exemplaires, a mis a flot la société. Elle s'est
depuis attachée a I'étude du matériel et des
périphériques vocaux et musicaux et plus
particulierement a la synthése vocale. A la
différence de nombreuses sociétés, Techni
Musique travaille en « diphone », une technique
de codage des phonémes qui intégre les
transitions et limite ainsi le c6té saccadé du
rendu. Si 'on décompose le mot « bonus» en
phonémes on obtient I'enchainement des cing
sons B-O-N-U-S—. En diphone, le premier son
sera composé de B-O, le second de O—N, le
troisieme de U—S, etc. Pour obtenir un résultat
parfait, il faut encore intégrer la prosodie qui
donne linformation dans la phrase.
Malheureusement, le prix du matériel est encore
trop élevé pour le marché familial. Le méme
probléme se pose pour la synthése directe a
partir du texte. Vocagraphique, un des
programmes complémentaires des synthétiseurs,
donne une représentation graphique du son
numérisé, décomposé en plusieurs parametres
tels que 'amplitude de la voix, sa hauteur, etc.
On peut ainsi séparer les syllabes, augmenter les
silences pour améliorer la prononciation finale.
Techni Musique fournit également des
catalogues de mots préenregistrés sur disquette

22

Synthése familiale

Techni Musique est le champion des produits musicaux
et de la syntheése vocale sur nos micros. Son ambition : établir un
standard dans le domaine avec des produits simples et peu chers.

dans différents registres tels que le langage de
survie. Au-dela des applications gadgets, la
syntheése vocale s’adresse aux handicapés, aux
jeunes enfants ou encore permet I'apprentissage
des langues. Les touches parlantes dans

« Vocaclavier » ouvrent l'information aux
aveugles. Pour les enfants, « Vocaclavier » fait
appel a la mémoire visuelle et auditive lors de
I'apprentissage de la lecture ou de I'écriture.
Dans le domaine musical, Techni Musique s’est
fait un nom grace a ses éducatifs sérieux qui
enseignent la musique selon les méthodes
traditionnelles, Music Tutor, leur tout dernier
produit sur Amstrad est un synthétiseur douze
voies, stéréo. A 1 200 francs il ne prétend
naturellement pas concurrencer les DX7 et
autres synthétiseurs professionnels mais offre
une bonne approche du clavier. Avec quatre
participations a I'écran, l'utilisateur peut jouer a
quatre mains pendant que l'ordinateur exécute
sa propre partition a concurrence de douze
notes simultanées. Techni Musique ne vous

Les cours de solfége et de flite a bec.

promettra jamais de faire parler votre micro avec
les intonations sussureuses de Marilyn.

Le gadget spectaculaire n’est pas leur fort.

En revanche, leurs produits cohérents et sérieux
étendent les capacités de vos ordinateurs pour
un prix raisonnable.

Le prix des logiciels est compris entre 100 et
200 francs, entre 300 et 500 francs pour les
synthétiseurs suivant les machines et le support,
disque ou cassette, et les haut-parleurs valent
environ 200 francs. Techni Musique.

Centre commercial, rue Fontaine du Bac,
63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.26.21.04.

Coiteux

* « Compte tenu des faibles revenus que le
Docteur T. Mohamed de Blackburn a tiré
de la vente de logiciels piratés, le bilan de
son commerce est plutét déficitaire ! »
L’ironie de John Symes de Microdeal
survient a 'annonce de la condamnation a
9 262,98 livres sterlings d'amende d’un
pirate qui revendait 30 livres sterlings une
compilation de jeux Microdeal.

".rr{jm'rt' était depuis 1984 entre les mains
C’est un des
premiers jugements de ce type a étre

re Microdeal
spére qu’il fera jurisprudence et en

fite pour annoncer la mise au point

> méthode de protection

de la justice britannique.

ndu en Grande-Bretagne.

particulierement efficace destinée aux
disquettes Atari ST.

La cassette qui fera DAT :

Aprés le microsillon, c’est au tour de la mini-
cassette de se mettre & 'heure de
l'audionumérique. TDK annonce pour 1988
avénement de la «digital audio tape » (DAT),
sorte de micro-cassette sur laquelle pourront étre
stockées plus de deux heures de musique
enregistrée. Ce nouveau produit, qui se pose
d’emblée en concurrent du disque compact, est
le résultat d’un travail de normalisation entrepris
a Tokyo dés 1983 au sein d’'une conférence
regroupant quatre-vingt-un fabricants.

Les lecteurs-enregistreurs emprunteront aux
magnétoscopes la technique des tétes de
lectures rotatives et utiliseront une fréquence
d’échantillonnage supérieure a celle des lecteurs
de disques compacts (48 kHz contre 44,1 kHz).
La légere amélioration de la bande passante
ainsi obtenue aura-t-elle des répercussions
sensibles a I'écoute ? Les responsables de TDK
l'affirment en tout cas.

Les cassettes de musique pré-enregistrée
offriront par rapport au disque compact, sinon
l'avantage d'une meilleure qualité d’écoute, celui
d’une durée de programme sensiblement accrue.
Mais il y a gros a parier qu'il sera fait le méme
usage de la DAT que des cassettes
conventionnelles : I'enregistrement de disques
occupera sans doute une place de choix parmi
les applications futures de ce produit.
Malheureusement, le standard adopté pour le
stockage des informations sur cassette digitale ne
devrait pas permettre un report direct sur la
bande des données numériques accessibles
grace a la sortie digitale des lecteurs de disques
compacts. Cette regrettable impossibilité 6terait
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SUPER AVILYN CASSETTE HIGH RE
LABORATORY STANDARD CASSETT

Plus petite qu’'une cassette normale (voir photo),
la DAT terrorise les géants du disque compact.

un argument de poids a la DAT : il eat été
particuliérement avantageux de s'affranchir, lors
de l'enregistrement d'un disque compact, d'un
passage inutile du signal a travers des circuits de
conversion analogique/digitale, de filtrage et de
préamplification entrainant nécessairement une
dégradation de la qualité d’écoute.

Les constructeurs feront-ils le nécessaire pour
assurer une certaine compatibilité entre les deux
systémes ? Cela fait partie des nombreux
mysteéres qui entourent encore un produit dont
tous les aspects techniques et commerciaux
n'ont peut-étre pas encore été définis en détail.
Si les fabricants de cassettes et d’enregistreurs
digitaux entendent vraiment concurrencer le
disque audionumérique, ils devront proposer
leurs produits a des prix réalistes et affronter la
concurrence prochaine des lecteurs-enregistreurs
de disques compacts. J.-P. D.

¢ La pixellisation du mois, « Shangai-
Express », est signée Francois Rimasson.
A seize ans, cet éléve de seconde habitant
I'lIlle-et-Vilaine n’en est pas a son premier
coup de souris : il suffit d’ouvrir son Tilt
hors-série (gquide jeux et micro 87) a la
page consacrée au concours de création
graphique pour constater que nous
sommes en présence d’un récidiviste.

Le micro de ses réves ? L’Amiga, bien sir,
en raison des attrayantes possibilités que
cette machine offre aux dessinateurs. Mais
le dessin n’épuise pas la totalité du plaisir
que l'on peut tirer d’un ordinateur :

s

Réalisé sur C 64 avec le logiciel Paint-Magic.

Francois Rimasson, qui envisage des
études d’informatique, joue aussi avec son
Commodore, a Ghost’'n Goblins et
Spindizzy...

Deux garcons
dans le vent

La micro-informatique aime le show-business
surtout en Grande-Bretagne o il est conseillé
de rouler en Porsch et de se montrer dans les
endroits a la mode. Les «patrons » de 'industrie
ont tous leur légende. Jeff Burton, président de
US Gold, a trainé ses guétres sur la scéne rock
des années 70 a la téte des « Muscles » ;

David Ward, président d’'Océan/Imagine,
animait les folles nuits d’'Hollywood...

La petite histoire de Virgin et Palace Software
illustre bien cet état d’esprit.

1969 : Richard Branson et Nick Powell lancent
un mini-journal, « Student ».

1987 : dix-huit ans apres, derriére ces deux
noms se cachent une compagnie aérienne, une
chaine de magasins, une maison d'édition de
disques, deux sociétés de softs de jeux, une
maison de production cinématographique.

En deux mots Virgin et Palace, deux sociétés
dont la réussite est faite d’'une succession
d’échecs.

« Student » est leur premier fiasco.

Pour renflouer les caisses, ils décident de vendre P

La révolte du Kung Fu.

)

YIE AR KUNG-FU II

Votre viell ennemi I'empereur
Yie Gah est de retour. Il a
réduit toute la Chine & sa
merci. Seul et sans arme, votre
science des arts martiaux est
votre unique dlliée.

Vous devez anéantir Yie Gah
et ses seigneurs de la guerre
pour que la paix regne enfin.

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbatables.
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des disques par correspondance sous le label
Virgin. Nouvel échec, nouvelle entreprise.

La chaine des magasins Virgin voit alors le jour
sans plus de succés. Et au moment ou tout le
monde commence a parler de ces jeunes
managers brillants, les deux amis courent
toujours apres leurs sous. Détour vers la
musique, ils montent un studio d’enregistrement
dans un chateau anglais, « The manor », devenu
depuis un lieu de culte pour le rock anglais.
Leur premier disque « Tubular Bells » de Mike
Oldfield, refusé par tous les éditeurs, se vend a
six millions d’exemplaires la premiére année.

La dynamique est lancée, Virgin est maintenant
une société tentaculaire dont on découvre sans
cesse les ramifications. En 1982, I'association
des deux amis a fait long feu. Nick Powell quitte
la société, plusieurs millions en poche pour créer
Palace, I'équivalant de Virgin dans le domaine
de l'audiovisuel. Depuis, Palace a produit.
Absolute Beginners, The Company of wolves,
Mona Lisa en sus de leur activité de distribution
et de vente de vidéo. Palace c’est aussi et bien
str: Cauldron (Tilt d’or 1985), Cauldron II (Tilt
d’or 1986) et 'armure sacrée d’Antiriad. Virgin,
aprés une succession de softs médiocres s'est fait
un nom avec Sorcery (Tilt d’or 1985). N.M.

sur Atari ST

L’interpréteur C édité par Loriciels
facilite la programmation
dans un langage qui gagne
a étre connu.
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Contrélez vos résultats au fur et G mesure.
Loriciel s'appréte a diffuser un interpréteur C sur
Atari ST. Congu par Pierre Morel-Fournier que
nous vous avons présenté dans le n° 37 de Tilt,
ce programme sera vendu autour de 350 francs.
Un interpréteur est un programme qui permet
de tester les programmes en cours d’élaboration,
de visualiser 'exécution de chaque ligne.

En effet, la traduction en langage machine
seffectue ligne par ligne. Or le langage C est un
langage compilé, autrement dit un langage
autorisant habituellement le test d'un programme
une fois qu'il est compilé, c’est-a-dire traduit en
bloc en langage machine. L'interpréteur proposé
fait donc gagner du temps et de 'énervement
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Interpreteur C

au stade de la programmation. Le programme
obtenu peut malgré tout étre compilé, ce qui le
rendra plus rapide & I'exécution qu'un
programme en langage interprété classique,
comme le Basic, ou la traduction en langage
machine se fait & chaque nouvelle

exécution.

Ce nouvel interpréteur C est aussi un éditeur
qui facilite la programmation : par la gestion,
duplication et déplacement de blocs, en
positionnant le curseur sur des marques ou en
début de bloc...

Les touches de commandes ont leur fonction,
pour I'édition, mais on peut créer dix macro
commandes et éviter ainsi la frappe répétitive de
chaines d'instructions. Un menu «info » permet
de connaitre I'état des variables, de la pile et de
la mémoire (en hexadécimal et en caractéres
ASCII). Les programmes créés avec
l'interpréteur pourront étre compilés avec des
compilateurs ordinaires. ['usage de l'interpréteur
rend en quelques sorte le C programmable
comme le Basic, et fait gagner en souplesse et
en confort au stade de la programmation.

Le langage C est un langage autorisant la
programmation structurée, qui a une parenté
avec le Pascal, mais qu'on appelle langage
intermédiaire car il permet d’'accéder au niveau
élémentaire de l'ordinateur avec la facilité
d'utilisation d’'un langage de haut niveau.

Ce sont essentiellement des programmes de
gestion qui sont écrits en C. Qu'en sera-t-il
demain? D.S.

Salons et expositions

¢ Plus de deux mille exposants répartis sur trois
cent mille metres carrés montrent leurs derniéres
nouveautés au Cebit d’Hanovre, un des plus
grands salons informatiques d’Europe, du 4 au
11 mars. Nous vous en reparlerons

plus tard.

o Les foires d’'occasion font recettes. Aprés
Midéocase en novembre, Ordipuce offre aux
micromaniaques d’acheter ou de vendre leurs
matériels. Ce salon lancé avec Microtel il y a
plus d’'un an ouvre ses portes les samedi 14

et dimanche 15 mars a la salle Danton,

rue Danton & Vanves de 13 & 19 heures.

Pour du matériel de moins de 5000F, il vous
en coltera 70F la journée et 130 F pour deux
jours, comptez 100 et 180 F pour les valeurs
supérieures avec une réduction de 50 % pour
les adhérents des clubs Microtel.
Renseignements au (1) 45.44.70.23.

¢ Plus spécialisé, Securicom 87, le cinquieme
congrés mondial de la protection et de la
sécurité informatique et des communications,
axe cette année sa réflexion sur la sécurité des
réseaux. Il se déroule du 4 au 6 mars

au PLM Saint-Jacques & Paris.

Egalement au programme,

des sujets d’actualité tels que l'ingéniérie
architecturale pour la protection des installations
informatiques contre les attaques terroristes, ou
les nouvelles stratégies d’identification des
utilisateurs. Un vocabulaire guerrier qui montre
la détermination des professionnels.

Le salon est précédé d’'une journée de
formation, le 3 mars, centrée autour des réseaux
et des systémes de chiffrement.

Données et images

Un logiciel de base de données n’a guere
d’intérét ludique mais Superbase Personnal
fonctionnant sur '’Amiga fait exception.

Son principal atout est de permettre l'insertion
d’images, [FF (un standard américain
d’enregistrement d'images) dans ses fichiers.
Tout systeme de gestion de base de données
(SGBD) doit permettre de stocker et de trier des
informations diverses. Pour une entreprise les
données comptables ou commerciales, pour un
particulier des dépenses ou un carnet d’adresses.
——— N eu i s ved 05 o10 -t
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Une gestion de fichiers et d'images sur Amiga.
Superbase Personnal est une version « familiale » déja
extrémement puissante qui permet d’organiser et
d’éditer simplement des dossiers complexes.

Sa puissance méme en multitiches, sa simplicité
apparente et la facilité d’emploi procurée par un
manuel bien fait et par l'interface souris de
I'Amiga en font un outil exemplaire. Mais nous
avons surtout été impressionnés par la possibilité
d’établir des banques d’images provenant des
logiciels de création graphique. D’une maniére
plus générale, I'apparition conjointe des logiciels
de créativité ou de gestion pour des machines &
moitié familiales (Commodore Amiga et Atari
Mega ST), et des logiciels raffinés de jeu et
d’éducation pour des machines professionnelles
confirme l'unification des marchés engagés sur le
plan matériel. Méme les nouvelles consoles de
jeu risquent de patir d’étre cantonnées au
domaine familial-ludique. (1450 F, importé

par Micro Application). N.C.

Le fichier sur ST

Les noms changent, les programmes restent.
Chez Versasoft, cela s'appelait DBase III, cela
devient DBMan pour Atari. Gestionnaire de
fichiers, particulierement efficace, ce logiciel est
a lui seul un monument. Si vous l'avez, vous
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La meilleure gestion de fichiers sur Atari ST.

pouvez jeter tous les autres. Possédant bien stir
toutes les options et fonctions des gestionnaires
de fichiers traditionnels, DBMan vous en donne
plus. Dés la création du fichier, la puissance du
programme et la souplesse d'utilisation qu'il
possede se révelent : ici, on ne choisit pas une
option d’'un menu ni une icéne quelconque, on
donne simplement l'ordre de création (create),
le programme se changeant alors aprés
quelques questions a ['utilisateur, de gérer
lui-méme le nouveau fichier. L'exploitation des
fiches suit la méme logique : un ordre suivi de
critéres de recherches. Mais DBMan possede
également un véritable langage de
programmation, s'apparentant au Basic et
d’acces relativement simple, bien que la syntaxe

soit parfois délicate. Cela permet entre autres de
développer des applications pour obtenir un
outil totalement transparent a ['utilisateur, par
exemple par la création d'un menu dont ma
gestion est assurée par le systéme. A noter
également qu'on peut avoir jusqu’a dix fichiers
ouverts en méme temps, et qu'il est possible
d’effectuer des calculs (DBMan possédant un
nombre impressionnant de fonctions). Enfin, les
heureux possesseurs d’écran couleur pourront
gérer jusqu’a quatre couleurs. Un point noir
cependant : pour pouvoir bénéficier de toute la
puissance du programme, un disque dur est
vivement conseillé. (Disquette Atari/Versasoft

pour Atari ST. Prix: 1780 F.) D.G.

e Edité par V.W.N., VideoMag est le
premier magazine sur cassette vidéo.
Dirigé par Yves Mourousi, il propose trois
heures d’enregistrement par mois. Son
contenu est varié : dessins animés, séries
inédites, reportages, etc. Disponible pour
57 F, il est vendu par les Fnac,
hypermarchés, vidéo-clubs, réseau Locatel
et autres. Enfin, sachez qu’il n’est
disponible qu’en VHS.

Téléphonie Mania

Le téléphone n'échappe pas a la vague de
miniaturisation. Tricrif, une société installée dans
les Alpes Maritimes méne une recherche sur ce
qui pourrait étre le plus petit téléphone du
monde. De la taille d’'un paquet de cigarettes,
ce pico-téléphone serait relié par infrarouges a
un poteau de réception de deux métres huit de
haut. Le systeme est en cours d’étude avec les
ingénieurs du CNET, qui songent a remplacer
les publiphones par ces bornes de
télecommunications. Raoul Parienti, I'inventeur
de ce systeme télépnhonique révolutionnaire
émet quelques réserves sur son utilisation. La
faible portée des faisceaux oblige les utilisateurs
a se trouver préts des pilones de réception.
D’autre part, le téléphone a infrarouges est
personnel et donc beaucoup plus onéreux.

Le retour du Ninja...

AVENGER

La suite des aventures

the Tiger... De nouvelles
épreuves vous attendent .
Yaemon-Le-Terrible a
asservi le Dieu KWON en lui
dérobant les parchemins
de Ketsuin. Dans le Donjon

vous guettent. Votre seule
arme . un shuriken. Votre
quéte . récupérer les
parchemins et libérer le
Dieu KWON !

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL

entamées dans The Way of

du Désespoir, trois gardiens

sont imbatables.

LBAS
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Firelord : la quéte de Sir Galaheart conti
nue sur C 64. (cf Tilt 39) La présente ver
sion posséde un graphisme supérieur aux
logiciels Amstrad et Spectrum. Les person-
nages, bien que petits, sont de méme ani-
més avec plus de précision. Un jeu difficile
et relativement varié. (K7 Hewson pour

C 64. Prix : B. Intérét: 14)

Breakthru : une voiture se lance a la con-
quéte d’une route semée d’ennemis. Dom
mage que les compteurs ne soient 1a que
pour le plaisir de I'ceil... Tirez, sautez, évi-
tez les obus ennemis et ne comptez pas sur
'animation pour vous venir en aide! Sans
(autre) commentaire... (K7 US Gold pour
Amstrad. Prix : B. Intérét: 5).

3 As: est une compilation de qualité
moyenne. Les programmes présentés n’ont
qu'une seule ambition : distraire. Mais, la
réalisation, de qualité trés relative, de
'ensemble permet de se poser certaines
questions! Le prix assez élevé aussi du
reste (K7 et disquette Minipuce pour
Thomson. Intérét: 7)

Eden Blues : a la fois un jeu d’aventure et
d’action ot vous devez vous échapper d’'un
pénitencier. Vous pouvez définir les princi-
pales caracteéristiques du personnage, force
et constitution. Si une porte résiste, enfon-
cez la d’'un coup de pied. Accessoirement,
cherchez la femme. (Disquette Ere informa-
tique pour Atari ST. Prix : D. Intérét : 10).

Loty &
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Druid : dernier représentant des Grands
Druides, vous-devez combattre les quatre
princes d’Acamantor. Le contréle que vous
possédez sur les éléments vous sera trés
utile. La version Spectrum ne perd rien de
ses qualités face a celle de I'Amstrad,
excepté I'animation sonore. ( K7 Firebird
pour Spectrum. Prix : B. Intérét : 12) .

Les toutes derniéres nouveautés du mois,
en un bref panorama. Pour ceux qui veulent tout
savoir et se doivent
de tout essayer. Parmi ces logiciels
tous ne sont pas promis au méme avenir.
Voici I'avis de nos spécialistes.

Deaktivator : d6té d'un graphisme simple,
ce programme est plein de suspens et d’ori
ginalité, arriverez-vous a retrouver et a neu
traliser les bombes cachées, a l'aide de vos
quatre robots télécommandés tout en fai
sant preuve d’adresse et de stratégie : fris
sons garantis. (K7 Reaktor pour Spectrum.
Prix : B. Intérét: 16) 8

—

Cannon stores, quarter
Recover three golden
Oxugen

s )

A >/

Marble Madness: vous contrélez une
boule soumise aux lois de l'inertie sur un
parcours aux reliefs mouvementés trés bien
rendus en «3 D » : précipices, trous, pie-
ges... et le temps vous est compté. Il est
méme possible de créer son propre par-
cours. (K7 Melbourne pour Spectrum
Prix : B. Intérét: 15)

Devil’s Crown : retrouver les sept pierres
précieuses dispersées dans les quarante
cabines de ce navire englouti ne parait pas
facile. Cette épave est gardée par de nom-
breux fantémes de pirates et en plus, abrite
des poissons carnivores. Un jeu trés moyen
(K7 Mastertronics pour Spectrum. Prix : A.

Intérét : 8) .

Astérix : pour Thomson ? Non, il ne s’agit
pas du soft Melbourne House mais cela ne
lui enléve rien. Incarnant Astérix, vous
devez réunir les ingrédients nécessaires a
I'élaboration d’une potion magique. Gra
phisme, animation et bruitage sont honné
tes. (Disquette Coktel Vision/Vifi Nathan
pour Thomson. Prix : B. Intérét: 14)

Dragon’s Lair: [infame dragon Singe
vient d’enlever une princesse. Aurez-vous
le courage d'affronter les difficiles épreuves
qui se dressent sur le chemin de la renom-
mée. Ce trés bon logiciel d’action brille par
sa diversité et par 'originalité des épreuves.
Bonne adaptation. (K7 Software Projects
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 13) ’
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v started
Ceatrol. Please presare to land. Boer

Legena oI Kage : la princesse vient d’étre
enlevée sous vos yeux... A travers le feu
des soldats et archers ennemis, vous par
tez a sa recherche. Ce logiciel d’action est
bien peu convaincant. L'animation et les
graphismes sont aussi simplistes que le scé
nario... (K7 Océan pour C 64. Prix: B
Intérét : 7)
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Trailblazer : un jeu qui va vite, trés vite,
un scénario simple, trés simple. A un ou
deux joueurs, il s’agit d'emmener le plus loin
possible sa balle sur un tapis parsemé
d’embiches. Grande habileté absolument
requise pour ce jeu au graphisme et au son
bien dosés. (Disquette Gremlin’s Graphic
pour Atari XL. Prix : B. Intérét : )

W.A.R. : vous constituez le dernier rempart
de la Terre contre l'invasion ennemie. A
bord de votre vaisseau, vous devrez vous
frayer un chemin et tuer tout ce qui bouge.
Mais I'action ne se déroule que dans un petit
carré de I'écran et le vaisseau réagit trop len-
tement. Un logiciel peu attrayant. (K7 Mar-
tech pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 7).

Orbiter : simulateur de navette spatiale,
Tilt d’or en 1986, ce logiciel allie la fidélité
de la simulation, la diversité des missions
a une facilité d’utilisation qui rend I'appren-
tissage agréable dés les premiers vols. (Dis-
quettes Spectrum Holobyte pour IBM-PC,
deux lecteurs de disquettes. Prix: F.
Intérét : 18)



N5

~/

000000

AR

NG >/

Academy : pour faire partie du corps d’élite
des pilotes galactiques, il vous faudra mener
a bien vingt missions fort périlleuses. Vous
choisirez votre vaisseau ou définirez vous
méme ses caractéristiques. Un excellent jeu
de stratégie et d’action qui prend la releve

Bobby Bearing : ¢a roule pour Bobby

De tableau en tableau, il progresse entre les
minces couloirs, plates-formes ou virages
relevés. Une bonne conception « 3D » qui
se dévoile malheureusement sans aucun
scrolling. Le jeu perd un peu de sa sponta-

Tarzan : pour délivrer Jane, notre héros
doit récupérer les sept pierres arc-en-ciel.
Il lui faut affronter fosses et sables mou-
vants, lions féroces et serpents subtils, fle-
ches empoisonnées et balles. Il ne dispose
que de trois jours ! Quelques objets trouvés

Dragon’s Lair : existe désormais sur Ams-
trad. Moins attrayant que la version C 64,
il propose cependant des graphismes agréa-
bles et une animation de qualité. En revan-
che, les commandes sont décevantes. Mais
ceci est le fait de la 3 D qui n’en est pas vrai-

avec brio de Tau Ceti. (K7 CRL pour Spec néité (K7 The Edge pour Amstrad lui seront d'un grand secours. (K7 Martech ment... (K7 et disquette Software Projects
trum. Prix : B. Intérét: 15) o Prix :B. Intérét : 14) pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 13) o pour Amstrad. Prix : A ou B. Intérét: 13).
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Erebus : vous propose une petite balade
dans I'Antarctique. Le but: a vous de le
découvrir. Moins attrayant que les versions
ST et Thomson, ce programme contient
cependant des graphismes de qualité. Mais
le principal avantage de ce soft réside dans
sa convivialité. (Disquette Titus pour Thom
son. Prix : B. Intérét: 12)

Hardball : avant de jouer, commencez
surtout par vous imprégner des régles assez
complexes du baseball. Vous disposez
d’une équipe compléte et il vous faudra
savoir changer a l'occasion de lanceur ou
de rattrapeur en fonction de leur état de fati-
que. Le jeu est bien rendu. (K7 Advance
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 12) .

Head Coach : vous allez « manager » une
équipe de football américain. Mise au point
de I'équipe, choix des matchs, échange et
prise en charge de nouveaux joueurs, la
simulation se traduit par une série de menus
et tableaux. Un programme réservé aux
passionnés... (K7 Addictive pour C 64.
Prix : A. Intérét: 11).

Kwabh : ce mot transforme Kevin Oliver en
Redhawk, un surhomme. Profitez-en pour
débarrasser la Terre des vilains et prévenir
I'holocauste nucléaire avant I'heure du thé
Un bon jeu d’aventure doté d’'un bon analy-
seur de syntaxe dont les graphismes se pré-
sentent comme une BD. (K7 Melbourne
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 13) .
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Con-Quest, Storm et Formula 1: sur
une méme disquette. Si les programmes
sont classiques dans leur forme : une course
automobile, une aventure arcade vue ver-
ticalement (Storm) et un jeu aux multiples
salles (Con-Quest),le dernier est récent
(Disquette Mastertronic pour Amstrad CPC
Prix :B. Intérét: 12),

Green Beret : version classique de 'action
qui ne valait que par son rythme endiablé
Hélas les mouvements englués et un dérou-
lement irrégulier des décors, laissent appa
raifre la niaiserie du scénario. Le jeu reste
difficile et exige une grande stireté de geste
Pour amateurs. (K7 F.I.L. pour Thomson.
Prix : B. Intérét: 8)

Donkey Kong: difficile de comprendre
cette nouvelle parution... Donkey Kong
revient sur C 64 aprés plus de quatre ans
d’existence. Si le logiciel a déja fait ses preu-
ves et que l'on peut a nouveau prendre plai-
sir a délivrer la malheureuse captive,
'ensemble reste sans surprise ! (K7 Ocean
pour C 64. Prix : B. Intérét: 10).

Con-Quest : il court a travers tout le cha-
teau, attrape un globe de protection, une
clef, une hache, tue deux serpents veni
meux pour accéder au deuxieme étage..
Aventure/action des plus classiques,
Con-Quest est un logiciel simple, réservé
aux purs amateurs! (K7 Mastertronic pour
Amstrad 464. Prix : A. Intérét: 10).
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Hit-Pak : quatre en un, une formule qui
fait ici merveille. Cette compilation est
essentiellement basée sur l'action. Frank
Bruno’s Boxing, Airwolf, Bomb Jack et sur-
tout Commando, un cocktail explosif
réservé aux nouveaux venus qui ne possé
dent pas déja les originaux... (Disquette
Elite pour Amstrad. Prix : B. Intérét : 14)

Return to Oz : parviendrez-vous a retrou-
ver le pays d'Oz, avec son lion peureux et
son gentil épouvantail ? Ce jeu d’aventure
s'adresse aux débutants, toutes les actions
s’effectuant par un choix d’options. Trop
simpliste pour les aventuriers chevronnés
avec des graphismes moyens. (K7 US Gold
pour Spectrum. Prix : B. Intérét: 10).

Shanghai : le but est de retirer les piéces
par paires a partir d’'une position premiére,
en pyramide. Pour étre enlevées, les pie-
ces doivent glisser librement sur la droite ou
sur la gauche. Il existe sur la disquette plu
sieurs positions de départ. Graphisme éton-
nant. (Disquette Activision pour Atari ST,
Apple I, Amiga. Prix : D. Intérét: 15).

Hawai : prenez fait et cause pour Antoine
Lemoineau, anti-héros par excellence, rond
de cuir minable qui réve de partir a Hawai
Une aventure classique dans le fond, plus
originale dans la forme avec ses gags lour-
dingues et ses graphismes style BD. (Dis-
quette Excalibur pour Apple Il et Amstrad
Prix : B. Intérét: 14).
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SPECTRUM 128 K. 2 :
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
TOUTES LES MAINS.

2X.Spectrum +2

Le nouveau ZX Spectrum + 2,
c’est bien plus qu'une mémoire monstre.
C’est le dernier-né surdoué de la prestigieuse
famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes
capacités graphiques et une fabuleuse bibliothéque de
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout.
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance
a un prix qui est loin d’étre monstrueux :

1590F

Prix généralement constaté.
Avec un joystick et 6 cassettes de jeux

PLAISIR MONSTRE

EII"II:lEIl"

l Merci de m'envoyer une documentation compléte sur le Spectrum 128 K + 2.
I Nom: _ S - S -
| Adresse . S S — T -

ICode postal L [ | | | |Vile — — e

t: A0

Renvoyer ce coupon a :
I Sinclair France, BP 12 92312 Sévres cedex



117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17° TEL: 47 66 11 77 METRO PEREIRE. BUS 83.
OUVERT 7 JOURS SUR 7: LUNDI DE 14H A 19H. DU MARDI AU SAMEDI 10H A 20H.
DIMANCHE DE 14H A 18H

GAMME AMIGA

UC 512K+Moniteur
coul +clavier azerty
+Souris+Logiciels

8990Frs

Amnnn,

' . 130XE Secam
L1050

. 130XE+1050+J0Y 2390Frs
Supsr contoller

BAHHE ATARI I30XE

990Frs
1490Frs

125Frs

GAMME COMMODORE 64
£ C64 Pal 1890
: C64 Secam peritel 2190
i : Lecteur K7 1530 320
i l.ecteurDasq 1541 1890
i Moniteur vert +son 930
i Moniteurcouleur 1990
: Adap palsecam 490
C64 + Lect 1530 | C64 Nouveau
+Moniteur Coul + 1541
+1 JOY + JEUX | +1 JOY + JEUX
3890 Frs

3690 Frs

Drive 1010 Beke de
AMIGA | TDISRE
2590Frs | 100FRS

COMMODORE 64 /128 DISQUETTE

LOGICIELS AMIGA

TRUCS ET RSTUCES

BIEN DEBUTER RUEC L'RTRRI 8T  120F
GRRAPHISHES ET SONS | 49F
LE LIVRE DU LOGO |1 49F
LES GRAPHISHES EN 3 (DIMENEIONS 170F

149F

INFILTRATOR 140F [TENNIS GRAND SLAM 450F
FIST Il 140F | THE PAWN 229F
PAPER BOY }g DELUXE VIDEO 950F
SILENT SERVICE 140F |DELUXE PAINT2 1350F
LEADER BOARD 1ooF |vIP 1790F
STAR GLIDER
=1 180F | DEEP SPACE 290F
WORLD GAMES 1o0F | ARENA 290F
SUPER HUEY 2 140F |LEADER BOARD 290F
DRAGON'S LAIR 2 140F [SDI 450F
ALIENS 140F |DEFENDER OF THE CROWN  490F
GAME MAKER SPORT 140F | FLIGHT SIMULATOR I 450F
GAME MAKER SC. FICTION }Ig; ULTIMA 3 290F
XEVIOUS 140F | INSTANT MUSIC 450F
FLOOPY 64 38F |BARD'S TALE 450F
DESTROYER 160F |DEJA WU o
POWER CARTRIDGE 4S0F
GAUNTLET 140 |ROCUE 390F
FRAME 140F | ARTICFOX 390F
GAME MAKER 190F | TASS TIME 390F
ARTICFOX 190F | MARBLE MADNESS Z90F
LA LIBRAIRIE SUR ST
LE LIURE DU GEN 149F LE LIURE DU LECTEUR OE
LE LIVURE OU LRANGRBGE NRCHINE 149F DISQUETTE | 7OF
LR BIBLE DE L'RTRRI 8T 249F CLEFS POUR 8T (1) 295F
PEEKS ET POOKES 129F CLEFS POUR ST (GEM) 285F
LE LIVURE DU BRSIC 149F 102 PROGRRNMES POUR

RTRRI 8T

C SUR RTARI 8T

CLEFE POUR LUTUS 1.2.3.
DU BRSIC RU

120F
165F
230F
149F

LES MEILLEURES K7 LES
SUR ATARI XL/XE

SUR ATARI XL/XE

MEILLEURES DISQ

RAID OVER 99F LEADER BOARD 149F
SOLO FLIGHT II 99F INTER KARATE 149F
TRAL BLAZER 99F FLIGHT SIM 2 490F
MERCENARY 1+2 199F SCENARIO FS2 290F
LEADER BOARD 99F SILENT SERVICE  149F
HARD BALL 99F HARD BALL 149F
TOMAHAWK 99F TOMAHAWK 149F
SHOOT(4JEUX)  125F FIELD OF FIRE 189F
PLATFORM4JEUX 125F SPTFIRE 40 149F
LOGICIELS PC
SUMMER GAMES II 350F | WINTER GAMES 350F
TRILOGY APSHAI 350F | WORD GAMES  350F
SILENT SERVICE 290F | KARATEKA  420F
ALTERNATE REALITY 450F | JET 570F
STAR FLIGHT 490F | GATO 390F
BATTLE ANTIETAM  490F | ORBITER 390F
BALANCE OF POWER 450F | TASS TIME 390F
FLIGHT SIMULATOR Il 570F | PITSTOP II 350F
WORD KARATE 350F | NEWSROOM  690F

AL A L AU U

LIVRAISON
. PARIS -
| GRATUITE POUR
3000F D'ACHAT .

REPRISE DE YOTRE

MICRO 64K JUSQU'A

1500F POUR L'ACHAT
D'UN 1040 STF AVEC

!
b
CCMMODORE ET AMSTRAD 3

_ MONITEUR
i £
1 K7 GRATUITE LIVRAISON ’
ngs ;’guu PROYINCE :
OFFRE VALABLE SUR : GRATUITE PDUR

SO00F D'ACHAT 3
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' LA GAMME ST erss PERIPHERIQUES

3990F -
9990F |
NC -
1990F
1990F |
990F 2
7000F
2000F
2700F .
N C
2490F
2490F

KINGQUEST |
ROGUE

SUPER CYCLE
WORLD GAMES
TIME BANDIT

SRIKE FORCE HARRIER
THE PAWN
STARBLIDER

JEWEL

ST KARATE

ST PROTECTOR
SPACE STATION
CHESS (PSION) 3D
WAR ZONE
FIREBLASTER
MACADAM BUMPER
PERRY MABON
CHESS MASTER 2000
KINGQUEST 11
DIABLO
BILLARDELECTRONIQUE

-1 520 STF TOS ROM (20 LOG+ souris)
12 1040STF TOS ROM (Pack bureautique)+moniteurSM125
*3 Moniteur couleur SM1224 Hte Résolution
24 Moniteur Thomsen couleur G partir de

5 Moniteur ATARI HR SM125 monochrome Hte Résolution
£ 6 Moniteur Philips 80 col.
s 7 DISQUE DUR 20M® SH204

/8 DRME 3,5 500K

9 DRIVE 3,5 1M®

10 DRIVE 3,5 1&2M°® 5,25 1M® KUMANA
1 IMPRIMANTE CITIZEN 120D + CABLE CENTRONICS

12 IMPRIMANTE SMM 804 AVEC CABLE
13 IMPRIMANTE STAR NL10 + INTERFACE + CABLE

14 IMPRIMANTE ST AR NX15 136 COLONNES

15 DISQUETTES 3,5 SFDD PAR 10
ALTERNATEREALLITY 450F

SDI 450F

SPACE QUEST 450F

HACKER || 245F

MUSICSTUDID JS0F

LES PASSAGERS DU VENT ~ 299F

TASS TIME 245F

ARENA 300F

DEEP SFACE 350F

LEADER BOARD 350F

SCENES LEADER BOARD 190F

KINGQUEST 11 320F

BLACK CAULDRON 420F

ULTIMA 3 S90F

SILENTSERVICE 300F

GATO 390F

FLIGHT SIMULATOR 11 NC

KARATE KID [1 249F

MERCENARY 249F

SUNDOB 390F

FANTASY J90F

WINTER GAMES J00F

KRAFTON 8 XANK 290F

SKYFOX

HARRIER STRIKE MISSION

DOHMONHHOE D0 T OHO-O-0 1 HMO 2

TOUTES LES NOUVEAUTES USA ET ANGLETERRE EN i :
DEMONSTRATION 7 JOURS SUR 7

= ET TOUJOURS 108 DE REMISE POUR 3 LOGICIELS ET PLUS. il

CARTE BLEUE ACCEPTEE SUR PLACE ET PAR CORRESPOND ANCE. CREDIT FACILE ET IMMEDIAT. ﬂ\! ‘ﬁ,R

520STF COULEUR X
+ Moniteur SC1224 HTE résolution

6490 Frs

520STF MONOCHROME
+Moniteur SM 125 Hte Résolution

4990 Frs

CREDIT POSSIBLE 300F PAR MOIS

IR € G P T LccRenid

UTILITAIRESST PRIX
TEXTOMAT 450F ¢
DATAMAT 450F ¢

© CALCOMAT 430F
© PLUS PAINT 395F -
. PASCAL 0SS 795F |
. HORLOGE INTEGREE 495F |
. BASIC GFA 495F ¢
COMPILATEUR GF A 495F §
VIP GEM 1990F ,
DEGAS 390F ¢
1ST WORD S90F :
ART DIRECTOR 490F °
AEGIS ANIMATOR FR 7906 |
DB MASTER S90F
HORLOGE INTERNE 490F ;
PRINT MASTER 350F |
APL 68000 1290F .
EASY DRAY 790F ¢
ART GALLERY 290F ¢
MC EMULATEUR 1690F
LATTICE C Metacom 1090F ;
PASCAL Metacom 790F ¢
ASSEMBLEUR S90F :
DB MAN (DBASE) 1290F
CAT 2D 390F |
PUBLISHING PARTNER 1490F §
LISP 1590F |
EVOLUTION SUNSET 1150F |
CALYACOM 350F |
EMULCOM 890F ;
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PORT NRCHINE + 50F

LOGICIEL *25F

BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI A ELECTRON 117 AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS (SOUS 48H DANS LA LIMITE DES STOKS DISPONIBLES) CREDIT CREG IMMEDIAT 5
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Cassettes, cartouches, disquettes:

la sélection du mois

OPERA
Jeu de guerre

Un jeu de guerre et d’action qui témoigne
des nouvelles ambitions de Cocktel Vision.
Commandant d’un porte-avions, vous devez
vous emparer de la principale base enne-
mie de I'archipel de Macapaouro. Tentez
aussi de détruire les bases moins importan-
tes de ce labyrinthe d’iles, de détroits et de
mers intérieures.

Choisissez la répartition de /08 moyens:
quatre cents unités a distribuer entre les
hélicos, avions, chars, hcmnes ainsi
gu’entre balles, obus, torpillss ¢t mines.
Vous décidez, au vu des renseigirements,
des instruments de I'attaque. Quel que soit
le niveau de difficulté sélectionné parmi les
trois possibles, I'affrontement sera bref,
mais décisif. Une seule défaite mettra en
cause toute I'opeération.

Vos chars et vos hélicoptéres devront frap-
per la tourelle des tanks ennemis avant
qu’ils vous aient dégommeé. lls tirent vite,
mais, le fait mérite d’étre souligné, ils se
signalent avec gentillesse au moyen de lon-
gues antennes. Contre les avions ennemis,
la DCA ou vos avions feront des merveilles.
Si les comportements des différents engins
sont bien individualisés, en revanche, les
attaques de bases se ressemblent trop. La
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victoire appartient a ceux qui se levent tot !
(Disquette Cocktel Vision pour Amstrad

CPC). D.S.
Type jeu de guerre/action
Intérét 12
Graphisme * * Kk
Animation * k kK
Bruitage * * Kk Kk
Prix C

L’infortuné professeur Nitro, pionnier des
recherches sur la réduction des cellules
vivantes, vient de faire les frais de sa pro-
pre découverte. Aprés absorption involon-
taire de sa préparation, le savant imprudent
se voit réduit a une périlleuse cohabitation
avec les insectes, locataires peu amenes
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de la poubelle dans laquelle il vient de tom-
ber. Se nourrissant exclusivement de tro-
gnons de pommes, Nitro évolue dans une
jungle de détritus en tentant de rassembler
les fragments épars du brouillon sur lequel
il avait griffonné la formule d'un antidote.
Dans cet univers de déchets, les occasions
de se transformer soi-méme en dépouille ne
manquent pas: flagues, gouttes d’acide,
mouches, fourmis et chewing-gum oppo-
sent leurs pieges mortels a I'avancée labo-
rieuse du trés digne professeur. Les rares
survivants de cette premiére partie du jeu
devront ensuite faire apparaitre la formule
de la potion a I'aide d’un révélateur, puis
retrouver dans le capharnaim du labora-
toire les différents produits entrant dans la
composition du mélange.

Si I'adresse et I'habileté du joueur sont plus
frequemment sollicitées que ses connais-
sances en chimie, il faut néanmoins veiller
a respecter les proportions et 'ordre des
ingrédients introduits dans I'alambic sous
peine d’explosion fatale. Graphismes amu-
sants, scrollings omnidirectionnels et rapi-
des, musique propre a soutenir I'action sont
quelques-uns des ingrédients entrant dans
la formule de La Formule. (Disquette et cas-
sette Infogrames pour Amstrad CPC 464,

664 et 6128)) Ji-RD1
Type : action
Intérét : 14
Graphisme : * Kk kK
Animation : * * k k
Bruitage : * kK Kk
Prix : B

=}

Le regard du vampire
Que les amateurs de boum-boum tac-tac
passent immédiatement ce paragraphe,
ceci ne les concerne pas. Sentinelle est un
jeu de réflexion et de stratégie entierement
novateur. Si, si, c’est possible. Le joueur
pénetre dans un univers géométrique fait
de dalles, de blocs de pierre, de sapins, de
robots et... d'une sentinelle. Une seule
force : I'énergie ; un seul but: détréner la
sentinelle pour prendre sa place. Heureu-
sement, a chaque début de partie, le pro-
gramme affiche la carte des lieux (le jeu

compte plus de dix mille « parcs » diffé-
rents) ce qui permet de localiser la
sentinelle et d’embrasser les reliefs.
Vous débutez avec un certain
quotient d’énergie qui vous
permettra de vous dépla-
cer, ou plutét de vous
neutraliser, ailleurs. En
absorbant les sapins ou les
blocs de pierre vous augmentez
votre réserve d’énergie. Cha-
que robot vaut trois points,
les blocs de pierre, deux,

et les sapins un. Mais pour

ce faire il faut apercevoir

la dalle sur laquelle ils repo-
sent. La sentinelle n'est per-
due que lorsque vous pou-
vez également apercevoir
sa dalle. Celle-ci pivote sur
elle-ntéme et absorbe toute
I’énergie visible, supérieure
a une unité. Lorsque vous
étes dans son champ de vision
ou dans celui d'un des «sentry »
qui aident la sentinelle, elle pom-
pe rapidement vos réserves. Pour
échapper a ce regard vampire, le
joueur se projette dans I'espace au
prix de trois points. Le but du jeu est
donc de s'approcher progressivement
de la sentinelle. Le robot que vous habi-
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tez ne peut se matérialiser que sur une case
visible. Il est souvent conseillé de se pla-
cer sur un bloc de pierre, piédestal qui offre
une vue plus large mais vous rend égale-
ment plus vulnérable.

A tout moment vous pouvez regarder a
droite, a gauche ou faire un demi-tour. Quel-
ques touches exécutent les différentes
actions : créer un robot, un sapin ou un bloc
de pierre, transférer, absorber, etc. Le jeu
est tres déroutant au départ : face a une
muraille acérée, le joueur saisit mal le che-
min a suivre, mais trés vite il apprend a se
déplacer et le jeu devient alors passionnant.
A chaque réussite, le programme indique
le code d’entrée au niveau suivant et ceci
jusqu'aux dix milliémes. Bon courage.
(Cassette et disquette Firebird pour Com-
modore 64.) N. M.



Type stratégie
Intérét 18
Graphisme * kK *
Animation -
Son * *
Prix B

Guerre et paix
La grande tendance actuelle en matiére de
wargame se dessine petit a petit. Un nou-
veau type apparait ou le combat est loin
d’'occuper I'essentiel du temps du joueur.
Avec Incunabula vous n'aurez pas seule-
ment & combattre et vaincre un adversaire,
mais aussi a élever votre tribu au rang de
clan, de nation et finalement en empire.
Derriére la stratégie du combat se trame
une stratégie économique, voire pour ce jeu
une stratégie sociologique. Le jeu com-
prend de un & six joueurs et six tribus qui
veulent imposer leur culture au monde.
Chacun de ces six joueurs commence par

se définir une personnalité parmi les seize
combinaisons possibles. La personnalité
que vous vous fixez reste immuable pen-
dant toute la durée du jeu et influence votre
environnement. Les batailles ont lieu auto-
matiquement quand deux joueurs, non
alliés, occupent le méme emplacement.
L'algorithme du combat relativement sim-
ple tient cependant compte du niveau
d’'évolution de la population.

Dans ce jeu vous n’obtiendrez pas la vic-
toire uniquement par les armes, il faudra
que les conquétes territoriales de votre peu-
ple s’accompagnent d'une croissance cul-
turelle (musique, littérature)., sociologique
(théologie, philosophie), et économique
(agriculture, biens de consommation). Tou-
tes ces évolutions vous permettront d’aug-
menter le niveau de vie de votre peuple, de
lui donner par exemple le moyen de lutter
contre les épidémies, ou de profiter des
évolutions techniques dans I'agriculture. Le
jeu comprend une phase d’échange ol cha-
gue nation propose sa production & un cer-
tain prix. Les transactions se font par le
biais de I'offre et de la demande.

#HW s command?
=

Un excellent jeu qui met bien en valeur les
avantages du micro comme gestionnaire
pluridisciplinaire. (Disquette Havalon Hill
pour /IBM)

Type wargame
Intérét * Kk ok k
Graphisme * * k
Animation *
Bruitage *
Prix C

Tarte a la créme
Un jeune homme dégu par le cirque, il n’en
faut pas plus — hélas — pour créer un logi-
ciel. C'est I'histoire d’Arnold, douze ans qui,
allant au cirque n'y trouve pas le plaisir qu'il
attendait, et pour mettre un peu d’anima- »
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tion dans la salle, lance quelques tartes a
la creme a la figure des clowns. Ceux-Ci
paradoxalement ne trouvent pas la plaisan-
terie a leur goQt (aucun sens de I'humour)
et vont poursuivre Arnold a travers les sal-
les et la piste du cirque. Le but du jeu est
simple pour ne pas dire simpliste : faire le
plus de points possibles.

Dés qu'Arnold pénétre dans une des  ~K_
salles, les clowns se lancent a sa pour, j
suite ; pour se défendre, ce cher bam D
bin a & sa disposition des tartes qu’il doit "\

lancer pour faire tomber ses poursuivants. i %

Il'y a en tout et pour tout six salles a par-
courir pour passer le premier niveau, la dif-
ficulté étant d’atteindre les portes. Pour
ajouter a la difficulté, les clowns lancent
parfois des quilles de jongleurs sur notre
héros. Comme si cela ne suffisait pas, le
cher petit doit également se nourrir. Dans
le cas contraire, sa vitesse de déplacement
se trouve réduite de moitié. L’appréciation
sur ce jeu est a la hauteur du scénario:
outre la reprise d’un gag qui ne fait plus rire
personne, Mudpies ne se rachete pas aux
niveaux du graphisme et de I'animation,
tout juste moyens, ni a celui du bruitage
inexistant. Microdeal signe ici une réalisa-
tion qui porte une sérieuse atteinte a sa
réputation de sérieux. En conclusion : du

travail baclé, sans le moindre intérét.
(K7 Microdeal, pour Atari ST) D.G.
Type action
Intérét 3
Graphisme * *
Animation * %
Bruitage -
Prix C

Piéges et précipices
Nous voici sur la planete Cosmia. De redou-
tables goules ont capturé tous les Kreezers.
L'un d’entre eux est pourtant parvenu a
s'échapper. Mais il se retrouve au plus pro-
fond d’'un gigantesque réseau de cavernes.
Il doit réussir a sa frayer un chemin jusqu’a
la sortie et récupérer au passage cing
autres Kreezers retenus prisonniers. Mais
a propos, j'ai oublié de vous présenter les
Kreezers ! Il s’agit de sortes de vers dont
le mode de déplacement est tout a fait par-
ticulier. En effet, au lieu de ramper sur le
sol, ils progressent en roulant « cul par des-
sus téte ». lls sont aussi capables de saut
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en hauteur. Bien qu’ils soient dépourvus de
bras, cela ne les empéche pas de tirer a
I'occasion sur leurs ennemis (ne demandez
pas comment, cela fait partie des mysteres
de I'informatique !). Bien des obstacles en
tout genre vont géner la progression de
notre ami. Il faut déja compter avec les
nombreuses créatures voraces qui peu-
plent ces cavernes. Vous pouvez vous en
débarrasser d’'un tir bien ajusté, si toutefois
il vous reste encore quelques munitions.
Dans le cas contraire, c'est dans la fuite
que se trouve le salut. Ailleurs ce sont des
gouttes d’acide, des précipices ou autres
pieges qu’il vous faudra éviter soigneuse-
ment. Au cours de sa recherche, notre ami
peut s’approprier certains éléments utiles.
Ainsi les « bonbons » rouges le font aller plus
vite, les bleus sauter plus haut et les verts
tomber de plus haut. Il peut refaire provi-
sion de munitions. Certaines plates-formes
de saut lui rendent accessibles des endroits
interdits autrement, méme apres |'absorp-

tion d’'un bonbon bleu, tandis que des mate-
las moelleux atténuent des chutes trés dan-
gereuses. Ce jeu agréable demande un
coup d’ceil et une coordination parfaits des
le second tableau et je gage que vous aurez
un certain mal a sortir de ces fichues caver-

nes. (K7 Mikrogen, pour Spectrum) J.H.
Type action-aventure
Intérét i sl E. 12
Graphisme * Kk Kk
Animation A * * K
Bruitage * Kk k
Prix B

En plein dans le mille
Simple et original, ce jeu de fléchettes vous
oppose a huit champions, maigres ou ven-
tripotents habitués des arriéere-salles de
cafés. Apres un rapide entrainement, vous
entamez la partie contre I'un des opposants.
Dans un contexte graphique réaliste et pré-
cis, lamain tente de se stabiliser sur le cen-
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tre de la cible. Trois fléchettes par tour de
jeu. Votre premier adversaire est un profes-
sionnel. La cible, constituée de vingt tran-
ches graduées, vous permet d’atteindre
bientét le score désiré, sans dépasser d'un
point le compte final. La simulation est inté-
ressante mais le jeu est trop constant. |
n’est pas facile de maintenir I'ambiance et
la concentration nécessaires au succes.
(Cassette Mastertronic pour C 64/128)).0.H.

Type arcade
Intérét 11
Graphisme * k kK
Animation * % *
Bruitage * Kk
Prix B

Planéte en danger
Inspiré d'un célébre jeu d’arcade, Xevious
existe pour Commodore 64 et ZX Spectrum.
Le scénario est on ne peut plus classique :
empécher I'invasion de votre planéte. Mais,
la comparaison entre I'original et les ver-
sions sur micro s'arréte la. Les éléments
qui font la qualité d'un jeu de café sont:
rapidité de I'action, qualité des graphismes,
précision de I'animation, commandes bien
gérées et bande sonore réaliste. Et il n’est
pas toujours possible de mettre tout ceci
sur micro... Ainsi, la version C 64 propose
des graphismes tristes car desservis par
des teintes palottes. En revanche, I'anima-
tion est irréprochable. Ce n’est pas le cas
des commandes qui semblent avoir du mal
a suivre. Regrettable pour un jeu d’arcade...
La bande sonore est, comme toujours sur
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les Commodore, de bonne facture. La ver-
sion Spectrum est tres proche de ce qui
existe sur les C64 et 128, cependant les
couleurs sont encore plus pales. L'anima-
tion, modele de précision et de rapidité,
mérite toutes les louanges. Ce n’est pas le
cas du bruitage (défaut chronique des Spec-
trum) ni des commandes d’ailleurs. Mais,
cela reste honorable. Le bilan global est
mitigé. Scénario classique et réalisation dis-
cutable sur certains points contre attrait
d'un « hit » et distraction garantie. Bref, un
soft moyen. Mais une question se pose : ce
programme ne souffre-t-il pas trop de la
comparaison inévitable entre adaptation et
version originale ? (K7 et disquette US Gold

pour C 64/128 et ZX Spectrum.) M.B.
Type arcade/action
Intérét 12
Graphisme * * *
Animation * * Kk *
Bruitage * * *
Prix A/B

Energie en pastilles
Classique et original sont les deux mots qui
qualifient le mieux ce programme. |l sait
allier progressivité de I'action, variété des
situations et poncifs du jeu d'arcade. Votre
mission : détruire le quartier général des for-
ces ennemies. Votre équipement : un vais-
seau spatial trés évolué. Pour triompher,
vous devez traverser sept niveaux divisés
en trois phases. La premiere vous met aux
prises avec des vaisseaux ennemis. Parti-
culierement mobiles, ils se révelent redou-
tables. Conclusion : prudence !

Aprés avoir surmonté ces premieres atta-
ques, vous vous retrouvez dans un labyrin-
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the infesté de robots destructeurs. Ici, le
principe est identique a Pac-Man. En se
déplacant I'on récolte des pastilles d’éner-
gie. Les robots sont présents pour vous
empécher de mener a bien votre tache,
d’ailleurs ils le font trés bien. Heureuse-
ment, les détruire est tout a fait possible et
méme recommandé ! Si I'on parvient a
récolter toutes les pastilles, un mot de
passe apparait. Puis, nous passons a la troi-_
sieme phase dans laquelle vous devez
reconstituer le mot de passe. Vous |'avez
oublié ? Tant pis, il ne vous reste plus qu’'a
gonfler votre score grace au bonus. En
revanche, le reconstituer vous permet de
passer au niveau supérieur.

Coté realisation, ce logiciel propose des
teintes brillantes et des graphismes
attrayants. Les commandes ne peuvent
étre prises en défaut et le fond sonore est
de qualité. Bien réalisé et fort distrayant.

(Cassette Durell pour C64/128.) M.B.
Type arcade/action
Intérét 16
Graphisme * Kk k k k
Animation * K Kk Kk Kk
Bruitage * kK Kk K
Prix A

Picadilly-Bombe
Les récents événements terroristes ayant
frappé les grandes capitales européennes
semblent inspirer les programmeurs puis-
que vous devez, sous |'aspect d'un agent
treés spécial dénommeé Slick, contrecarrer
les ténébreux projets de Abru Cabadda. Ce P
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dernier a en effet placé une machine infer-
nale destinée a faire sauter le parlement
anglais, le mécanisme d’horlogerie de la
bombe ayant été réglé pour minuit vous dis-
poserez donc d’'un temps limité pour trou-
ver les différentes pieces du désactivateur
de bombes répandues dans la ville.

Il vous faut prendre garde aux nombreux
malfrats et aux pieges de toutes sortes qui
peuplent la ville (Londres est donc si dan-
gereuse ?). A noter que vous pouvez a votre
tour agresser vos éventuels détrousseurs.
Au diable la morale !

Ce programme bien que relativement clas-
sique quant au theme jouit d'un graphisme
agréable et d'un nombre considérable de
tableaux (plus de cinguante), son point fort
reste cependant la finesse et la fluidité de
ses animations. Les explosions de bombes
sont une réussite aux niveaux du bruitage
et de I'animation, en regard des possibili-
tés du Spectrum (on a presque envie de
laisser exploser les bombes). D'un point de
vue technigue les tests de collisions des
personnages sont d’une grande précision
(au pixel pres). Cityslicker pourra étre joué
au joystick ou au clavier avec le méme
confort.

Les amateurs de «Technician Ted» et
autres «Jet Set Willy » seront aux anges
compte tenu de la sophistication technique
de ce logiciel « terroriste ». (Disquette Hew-

son pour Spectrum) EiE
Type - st (Risd ST v et L arcade
Intérét i ) 13
Graphisme: ... _ . "R kkX
Animation * Kk kK

Bruitage 3 = * ok ok ok ok

Prix = i i ot =

Action tous azimuts
Voici présentés deux titres sous la mé-
me banniére, deux cassettes pour une
seule jaquette... Uridium, version re-
vue et corrigée et Paradroid, une
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aventure/action futuriste. L’action
est une fois de plus au rendez-
vous... Uridium vous propose
de combattre une quinzaine
de planetes envahies par
une armée ennemie. Peu de
différence en fait avec la
premiére version (voir Tilt
n°31) si ce n'est quand
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méme une meilleure animation et quelques
«plus » c6té scénario. Paradroid est sans
doute plus intéressant. Il s’agit ici d’enrayer
I'offensive des robots rebelles dans un laby-
rinthe composé de multiples niveaux. Votre
propre engin va tenter de maitriser les
«droids » ennemis, et ce a |'aide de divers
moyens d’action : destruction a tir laser

ou connexions électroniques, la straté- &2
gie de cette mission met en place divers

tableaux de jeu. Ce « double-pack » est bien
entendu axé sur I'action. Et si les scénarios
manquent parfois d'originalité, le contexte
graphique et sonore de I’ensemble promet
d’agréables heures de lutte. A noter enfin
que chacune de ces deux missions est par-
ticulierement longue et difficile. C’est un
des atouts majeurs du programme. (Cas-
sette Hewson pour C64/128.) 0. H.

Type action, action/stratégie
Intérét 13, 14
Graphi * %k k, * kK
Animation * %k Kk
Bruitage === Sk kk Kk, Kk k%
Prix B

Un an trop tard

Largement inspiré de 1942, 43 ne possede
aucune des qualités de son prédécesseur
et ne peut méme pas bénéficier du phéno-
meéne « nouveauté » puisqu’il ne s’agit que
d'un plagiat. Cela est fort regrettable ; au
lieu de « pomper » lamentablement sur les
autres, certains éditeurs feraient mieux de
rester couchés ! Mais, ne nous emballons
pas...

Pilote d’un P-38 Lighting, vous luttez contre
les Japonais dans le Pacifique Sud. Votre
mission : venir a bout des forces de I'ami-
ral Yamamoto. Seul ? Evidemment, n’étes-
vous pas un super-héros? D’apres la
jaquette, ce logiciel contient quelques
999 tableaux et prés de six heures de spec-
tacle. Le vérifier est une autre histoire:
dépasser les cing minutes de jeu releve de
I’exploit. Techniqguement ce programme ne
tient pas ses promesses. Certes, les scrol-
lings sont doux et précis, mais diable pour-
quoi des graphismes aussi sommaires ?
Un exemple: le P-38 est un appareil bi-
fuselage. Cependant, votre avion n’est des-
siné qu’avec une seule queue. Le summum
est atteint avec les projectiles réduits a de
simples points noirs. Cela rend le pro-

gramme injouable
ou presque. En revan-
che, bande sonore et animation
sont d'un niveau correct. Avouez que ce
sont la de bien maigres consolations. De
plus, les commandes ne font pas pencher
favorablement la balance.

Ce logiciel apparait tout simplement anach-
ronigue si on le compare a ce qui existe;
il est apparu un an trop tard... (Cassette
Greve Graphics and American Action pour

Commodore 64/128.) M.B.
Type arcade
Intérét

Graphisme * * K
Animation * % % %
Bruitage * Kk kK
Prix A

[ Musclor and Co @

Vous aimez le dessin animé ? Vous voila
comblé puisque les Maitres de I'Univers se
sont reconvertis dans la micro. Pour situer
la trame, I'’ennemi juré de Musclor, Skele-
tor qui n’en est plus a son premier méfait
vient de s’emparer du chateau de Grays-
kull grace a la pierre magique de llearth
Stone. Votre réle consistera, a I'aide de
votre épée et de votre force titanesque, a
délivrer Orko le petit magicien, enfermé
dans I'une des tours du chateau, car seule
sa magie pourra transformer votre épée en
«arme ultime » qui détruira Skeletor et sa
horde malfaisante de clones. Outre votre
force vous ferez de gigantesques bonds qui
vous permettront de franchir certains obs-
tacles. L’intérieur du chateau reprend la
présentation classique des jeux de
tableaux, des monstres de toutes sortes
s’ébattent dans des décors écarlates. De
nombreux items parsément cet étrange uni-

vers, ils seront nécessaires a la libération
de Orko. L’animation des personnages est
correcte et les décors ont fait I'objet d'un
soin certain. Cependant les tests de gestion
de Musclor sont imparfaits, puisque vous
pourrez marcher sur I'eau sans que I’'erreur
soit détectée.

D’autre part le passage de votre person-
nage sur les décors n’est pas réussi car ces
derniers disparaissent lors des superposi-
tions. Les possibilités sonores du Spectrum
ne sont effectivement pas fabuleuses, mais
cela ne justifie pas I'absence totale de brui-
tage. Ce programme n’est donc pas ce que
nous avons de mieux sur cette machine.
(Cassette U.S. Gold pour Spectrum.)E. C.

Type arcade/aventure
Intérét 11
Graphi * * Kk
Animation * * K
Prix B

L’ultime chasse

Hermann Kruud n’en était plus a sa pre-
miére tentative d’annexion de Novénia,
pourtant ce coup-ci il avait réussi. Faisant
preuve de toute la fourberie dont était capa-
ble son peuple, il avait travesti sa flotte en
un innocent vol de Stargliders, de gigantes-
ques et mystérieux oiseaux interstellaires
protégés par la S.P.A. novénienne. Il ne
reste plus que vous pour épargner a la pla-
néte le dictat Egronien, grace a un chasseur
révolutionnaire : 'A.G.A.V.

Ce programme, qui a |'origine apparut sur
ST, semblait étre le prototype des jeux sur
micro seize bits, et pourtant sa version
Spectrum existe désormais avec des qua-
lités jusqu’alors rarement vues sur cette
machine. Le graphisme jouit d’une repré-
sentation vectorielle animée avec une stu-
péfiante fluidité, compte tenu de la sophis-
tication du jeu. Les scénes ou évoluent les
Walkers (sorte de tanks bipédes) sont hal-
lucinantes de réalisme. Vous disposerez
d’un laser qui désintégrera tout sur son pas-
sage, ainsi que d'un missile télécommandé
que vous dirigerez sur le blindage de vos
adversaires. Bien que limitées, les possibi-
lités sonores du Spectrum ont été poussées
dans leurs derniers retranchements. Il est
a noter que ce programme dispose d'une
version spéciale 128 K qui dispensera de
la musique et des commentaires audibles
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Utilisez a fond toutes les possibilites de votre
AMSTRAD

'mm votre ordi-

nateur.

Le complément indispensable
de votre AMSTRAD

Présentation : classeur a feuillets
mobiles 400 pages grand format
(21 x 29,7 cm). Prix de lancement
375 F TTC jusqu’au 30.06.87.
Apres cette date, 450 F TTC.

Vous disposez ainsi lfguﬁérem
nouveaux programmes et d’une infor-
mation parfaitement a jour sur les
nouveaux matériels et logiciels.

Profitez vite de notre offre
de lancement !

Pour passer le plus vite possible a la
pratique sur votre AMSTRAD, réser-
vez dés aujourd’hui votre exemplaire de
“Comment __exploiter toutes les res-
sources et augmenter les performances
de votre AMSTRAD” Remplissez et
renvoyez sans plus attendre le Bon de
souscription ci-dessous, accompagné de
votre réglement. Vous étes ainsi assuré de
recevoir cet ouvrage dés sa parution et
vous réalisez une économie de 20 % par
rapport au prix public a parution.

Editions Weka - 12, cour StEloi
75012 Paris

__au lieu deAE=— BON DE SOUSCRIPTION
a renvoyer aux Editions Weka 12, Cour St-Eloi - 75012 Paris|

OUI, faites-moi parvenir, dés sa parution, un exemplaire de “Comment
exploiter toutes les ressources et augmenter les performances de  Nom

votre AMSTRAD”. J'ai bien noté qu'en réservant cet ouvrage dés  Prénom
aujourd’hui, je bénéficie du prix spécial de lancement. Je recevrai également

. extraor-
si Pa ati staisait

les compléments et mises a jour (je garde la possibilité de vous les retourner Adresse
sans rien vous devoir, dans un délai de 15 jours aprés chaque envoi). Code postal Ville
Je joins le montant de ma souscription (soit 375 F TTC) par Date Signature

1 chéque bancaire  [] virement postal 3 volets a I'ordre des Editions Weka. (4 ogfre valable jusqu’au 30.06.87)




lors de certaines phases du jeu. Ceux qui
avaient déja enterré le Spectrum revien-
dront sur leur jugement car ce petit 8 bits
concurrence désormais les grands 16 bits.

(K7 pour Spectrum 48/128 K) B0
Type : arcade
Intérét 18
Graphisme * Kk kK &
Animation * kK Kk kK
Bruitage * k k& Kk
Prix B

Les monstres du dédale
Deux guerriers, trois donjons et quelques
milliers de créatures assoiffées de sang...
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Dandy est classique, trés classique ! La vue
aérienne des salles et couloirs permet bien
vite de comprendre le danger. Araignées
velues ou fantdémes, il faut tirer dans le tas,
passer outre quoi qu’il advienne. Pas de
mort subite a redouter, votre quotient vital
va tout simplement décliner plus ou moins
vite selon que vous touchiez ou non quel-
que monstre.

Il est bien entendu possible de reprendre
des forces (poulet, poisson, etc.), de refaire
le plein d'énergie, de collecter des clefs
pour ouvrir de nouveaux passages, de
découvrir des sortileges ou des trésors pour
accréditer votre bonus...

Si ce scénario manque un peu d’originalité,
sa mise en place graphique est efficace. On
oubliera bien vite les sauts d’écran
de I'Amstrad pour ne plus se
concentrer que sur I'enchaine-
ment des salles, la découverte
du labyrinthe. Le jeu a deux est
également trés intéressant puis-
qu’il permet aux participants de

lutter cote a cote. Passages secrets ou esca-
liers cachés, la stratégie fait de rares appari-
tions. Le logiciel séduira cependant bien plus
vos joysticks que vos cellules grises. (Cassette

Electric Dreams pour Amstrad.) O. H.
Type action/labyrinthe
Intérét 14
Graphisme * * *
Animation * % K
Bruitage * * k
Prix B

Trois donjons

La version Spectrum soutient la comparai-
son sur le plan du graphisme. En revanche,
on regrette I'impossibilité d'utiliser une
manette de jeu connectée sur interface cur-
seur (la plus répandue en France), seules
les interfaces Sinclair 2 et Kempton étant

reconnues. D’autant
que les touches
ne sont pas
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redéfinissables et bien qu’étant assez ergo-
nomiques, il existe un probleme de place
dans le jeu a deux sur les Spectrum a cla-
vier gomme. Trois donjons différents sont
proposés dans cette version, chacun d’eux.
se chargeant a tour de rdle. (K7 Electric

Dreams pour Spectrum) J.H.
Intérét 10
Graphisme * Kk Kk
Animation * % *
Bruitage * *
Prix A

Créez votre flipper
Second flipper pour ST, ce programme est
P

.

de grande classe. Entierement paramétra-
ble, il propose une foule d’options destinées
a la création et a la gestion d’une « flippo-
théque ». Fabriquer un flipper est trés sim-
ple, il suffit de pointer des objets (target,
bumper, cibles...) avec la souris et de les
disposer a sa convenance. D'accord, pra-
tiquement tous les flippers sur ordinateur
peuvent le faire. Mais ici nous avons un
plus: le graphisme. Intégrer des images
venant de Néochrome ou équivalent ne
pose aucun probléme. La présence d'une
loupe et d'un crayon permettent de fignoler
sa création au pixel prés en laissant libre
cours a son imagination. Les parcours sont,
bien sir, sauvegardables et peuvent étre
modifiés a tout moment. Enfin, sachez que
I'inclinaison du flipper, I'élasticité des
bumpers, et la vitesse de la boule...
sont réglables. Bien évidemment,
utiliser des parcours que I'on a fa-
briqué est possible et méme for-
tement recommandé. Comme
sur un vrai flipper, il faut met- »
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tre de I'argent puis sélectionner le nom-
bre de joueurs, ensuite le jeu peut com-
mencer. C'est alors que I'on mesure réel-
lement la qualité de ce logiciel. Comman-
des précises, rapidité époustouflante de
I'action, qualité des graphismes et brui-
tage réaliste vous en mettront plein les
yeux et les oreilles. Au fait, il est possi-
ble de bourrer le flipper. Mais, faites le
doucement : il y a un tilt... (Disquette Ere

Informatique pour Atari ST.) M.B.
Type arcade
Intérét 15
Graphisme * % Kk k
Animation * %k kK
Bruitage * % kK
Prix C

Apocalypse: no!
Premier logiciel Cinemaware pour ST, SDI/
se révele assez décevant. Contrairement a

& - 4

Defender of the crown et a King of Chicago,
il ne posséde aucune qualité particuliére.
Trouver les situations originales s’avere
trop difficile. Des extrémistes du KGB ont
pris le contréle des armements nucléaires
soviétiques. Incapable de réagir efficace-
ment, le Kremlin demande I'aide des USA
pour « éliminer ces éléments incontrolés »
et pour éviter une nouvelle révolution. Les
«rebelles », rejoints par certains militaires
soviétiques et préts a tout pour que I'Inter-
nationale communistre triomphe, déclen-
chent un conflit avec les USA. Le risque
d’utilisation de la bombe devient réel. Heu-
reusement, Soviétiques loyalistes et Amé-
ricains s’entendent pour contrer les extré-
mistes en partant des bases spatiales US
installées dés les années 1990.

En tant que capitaine des forces spatiales
ameéricaines, vous prenez la téte d'une atta-
que visant a assurer le controle des missi-
les nucléaires détenus par les « rebelles ».
Votre mission est composée d’action et de
stratégie. Il faut agir a temps et au bon
endroit. Mais, de bons réflexes sont néces-
saires car I'on se trouve mélé au combat.
A bord de votre vaisseau spatial, vous pour-
rez admirer la rapidité de I'action et la qua-
lité des graphismes. Les commandes trés
précises permettent de sortir des mauvais
pas et les multiples indicateurs apportent
une aide précieuse. Coté bruitage : peut
mieux faire. En conclusion : un programme

de qualité mais trop complexe. (Disquette

Cinemaware pour Atari ST). M.B.
Type action
Intérét 14
Graphisme * * k *
Animation * *
Bruitage * kX
Prix D

Vaincre l'ordinateur

Voici un programme qui fera parler de lui.
Ici vous n’affronterez pas un ennemi ima-
ginaire. Non, vous devez lutter contre votre
ordinateur ! Mais contrairement aux logi-
ciels de dames ou d’échecs, votre machine
posséde la faculté de s'adapter a votre
comportement (du moins, aux dires de ses
concepteurs...). Et comme il s’agit d’un jeu
d’action, cela s’avére trés prometteur.

Afin de dominer une planéte, vous devez
maitriser ses réseaux de communication.
Bien entendu, ces derniers sont efficace-
ment protégés par des robots policiers, les
Cycloids, le tout sous I'étroite surveillance
d’un super ordinateur. Pour remplir votre
mission, vous disposez de huit appareils et
de votre intelligence car développer une
stratégie est nécessaire pour vaincre. La
meilleure est donnée dans le livret d'utili-
sation. Elle consiste a s’emparer d'une zone
afin de I'isoler du reste du systéme et de
s’en servir comme tremplin pour conqué-
rir d’autres zones. Grace a
ce morcellement, I'ordi-

nateur central ne
peut réagir effi-

cacement : le détruire devient envisagea-
ble. La réalisation de I'ensemble est irrépro-
chable. Il est possible de sauvegarder une
partie, de paramétrer I'écran... Tout est
congu pour un agrément maximum. Les
poursuites en 3D sont rapides mais au détri-
ment des graphismes exagérément stylisés.
Les commandes, quoique bien gérées,
s'avérent désagréables : les va-et-vient cla-
vier/joystick sont énervants. La bande
sonore est, comme toujours sur Commo-
dore, de tres bonne facture. (Cassette et

disquette Rainbird pour C64/128.)) M.B.
Type combat 3D
Intérét 17
Graphisme * kK kK
Animation * &k K
Bruitage * %k k k
Prix B)
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Erudition
Traduisez « Remue Méninge » pour la ver-

trad de Trivial pursuit n’éclipse pas la ver-
sion originale. L'ambiance d’'une table de
jeu est difficilement adaptable sur micro.
Les golts et les couleurs... (Disquette

alors & chronométrer la partie, le mode
«éléve » qui anime une partie ou exécute
une legon et le mode « maitre » qui est la
lecon proprement dite.

: ; 1 ; Domark pour Amstrad). N.M.  Coloriées et claires, les différentes options
ngn jéL?(ng: Iss:cig?éffeﬁ?r:;ggeésm?r;g?g Type sont accessibles par menu et par fepétres
vous évoluez sur un parcours ou chaque  Intérét 14 gtéc:Z"mgrﬁgtnfggi%‘gﬁ{:‘;“;gfsl,gggﬁaggz
couleur correspond & une question sur un 2;0?"""“ * * x q lig Geispisriens oy
théme : art et littérature, histoire, géogra- imation —  compatibles. A a fin de chaque partie, le
phie, science et nature, sport, loisir et SN S * %% programme définit le profil de I'éléve : plus
dive}tissements. A chaque bonne réponse Prix B ou moins agressif, impulsif ou original. De
sur les cases-bonus vous placez un pion de 2\
couleur sur votre camembert. Toute Cfﬁq“ .
réponse juste sur une case simple vous s L 5
donne le droit de rejouer. Le but étant, bien s% s
sQr, d’obtenir un bonus pour chague théme. “42“”0?%‘6 '

Tout le sel du jeu tient dans le c6té dispa- an_o‘.%em aans ¥

rate des questions. S'il est relativement Ses e A --:;::;E o
facile de trouver I'abonné erroné au numéro W R

du chateau de Moulinsart: la boucherie 2 S L p—— 'A

Sanzot, il est, en revanche, beaucoup plus S, O‘::m“ L LT —

difficile de donner le vainqueur du 0,”% e chg 5 ENs e

championnat des poids moyens eu- %‘a%a'gaégﬂ% 4 = EEEREEBED 9.

ropéens en 1965. Enfin, vous I'avez 4047‘,?.‘?4- Iz%’g&v - i

compris, tout dépend de vos domai- c@fw &%4;‘. ]
nes de prédilection. L'adaptation of- auaMou . - s A
e e | SR SR on fucmiont. A Factie scbliog i
sions plus ou moins réussies ont dé- WOC e : & solution, I'or-
o ey S S P Dol
es regles tout en tirant parti de g s

I'ordingteur. Ainsi, pour cepr- ™ S avis dans le style « mets-toi ailleurs
taines questions, un schéma ) imbécile ». Cette legcon dréle, vivante
s'affiche ou une petite musi- R et riche est une approche intéressante d’un
que nasillarde s’échappe &‘q‘% o b jeu peu adapté éAIa micro. (Disquette AB
du haut-parleur de votre Ay g e N QuRaoNL Soft pour compatibles PC).

Amstrad. L’ordinateur se/\_ A %ﬂ Type lecon de Go
charge de tirer les dés. g 8y, Intérét 16
Malheureusement le jeu™xy &% 5uﬂ5 gnn:pl‘-,l;me * Kk k k
n’intégre que deux partici- DE JOU mation =
pants contre quatre dans /,;;“%7?’*0 m%“%)! LA W g:‘x“ﬂse 3
la version « carton- g SUR LA giowHE

née» et n’analyse
pas vos réponses.
A vous de répon-
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dre oralement pour, par la suite, valider
avec fair-play I'option « réponse juste » ou
«réponse fausse». En revanche le pro-
gramme se charge de tirer les dés, d’indi-
quer les différentes options qui s’offrent a
vous suivant le numéro obtenu et d’établir
les scores en cours ou en fin de partie.

Finalement, si vous avez épuisé le lot de
questions initiales vous avez la possibilité
de recharger d’autres questions. Amusante
et bien réalisée, cette adaptation sur Ams-

Stratégie a l'orientale
Pour tout savoir sur la vie des pierres, les
territoires ou les handicaps, voila un
apprentissage du Go, le jeu japonais d’ori-
gine chinoise, réussi tant dans sa présen-
tation que dans son contenu. Le jeu met en
scene deux joueurs qui placent alternative-
ment leurs pions sur un damier afin d’encer-
cler le maximum de « cases » ou territoires,
le vainqueur étant celui qui posséde le ter-
ritoire le plus vaste a la fin. Ici il s’agit
d'apprendre les régles — fort simples —
et de s’imprégner de la philosophie —
beaucoup plus complexe — d’un jeu, qui
fait autant appel a la stratégie qu’a I'intui-
tion. Une fois les principes de base posés,
la lecon se déroule a travers différentes par-
ties commentées point par point. Dans une
métaphore toute orientale, chaque partie
ou legon est symbolisée par un tronc
d’arbre dont les branches constituent les
variantes possibles. Le joueur peut sélec-
tionner le mode « jeu », I'ordinateur se limite

Planche a roulettes

——

Ur

)

Ce surfer de rues fait de la planche a rou-
lettes sur route. Poussez la manette vers -
I'avant : il s’accroupit et accélére, tirez-la :
il se redresse et ralentit. Il doit éviter les
poules qui traversent inopinément la chaus-
sée, les flaques d’huile et dégager quand
les voitures qui veulent le dépasser klaxon-
nent. Pour passer d’'une étape a I'autre il
a besoin de boire les bouteilles de Coca-
Cola qui sont accrochées sur les voitures
aI’emplacement du rétroviseur droit. Pour »
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SIGMA 7 est un jeu d'arcade plein
d’'action comportant 7 étapes de
plus en plus difficiles. Chaque
étape est divisée en trois phases
que vous traverserez a bord d'un
chasseur spatial de station en sta-
tion...

Attention aux nerfs !..

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX
FRANCE

16 (1) 43 39 23 21
Télex 262 415 F

Vente par correspondance :

Pour recevoir chez vous ces produits, veuillez libeller votre
chéque al’'ordre de

UBI SOFT - 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX
Joindre 20 FF supplémentaires si vous désirez recevoir
votre programme en recommande.

SABOTEURII- AMSTRAD Cass. 110 FF  Disquette 160 FF
SABOTEURII- CBM Cass.110F  Disquette 160 FF
SIGMA 7 - AMSTRAD Cass. 110 FF  Disquette 160 FF
SIGMA 7 - cBM Cass. 110 FF  Disquette 160 FF

SABOTEUR Il

Vous étes la sceur du héros de
Saboteur |, vous devez atteindre a
bord d'un planeur, un building
entouré de gardes, de chiens féro-
ces et de tigres sauvages. Vous dis-
posez d'une information secrete.
Pour vous aider a remplir votre mis-
sion, vous pouvez lancer des missi-
les... Aprés quoi vous aurez tou-
jours la possibilité de vous échap-
per a moto ou alors...



porter son ravitaillement, il ramasse les
sacs qui trainent sur les bas-cotés de la
route. Nonobstant I'idée du véhicule, rien
de trés original. Mais le rythme d’enfer, la
musique qui accéleére avec I'action, la pos-
sibilité de rattraper les voitures qui vous ont
dépassé, la difficulté a saisir une bouteille
sur une voiture qui roule sans se faire éta-
ler comme une crépe sur la route, tous ces
détails réunis font de Street Surfer un jeu
amusant, et avec lequel il est difficile
d’atteindre des scores élevés. (Cassette
Mastertronic pour Commodore 64).

Type action, course sur route

Intérét 13
Graphisme * %k k
Animation * k Kk k
Bruitage * kK kK
Prix A

Rock and roller
A ma gauche, «un roller » plein d’ambition,

a ma droite, la terrible bande des «Slime__

Rat Skaters »... Pour gagner la confiance et
I’admiration de ces derniers, le chaleureux
joueur va affronter une dizaine de parcours.
Trottoirs, voitures, chiens ou piétons, les
embdiches surviennent de tous cotés... Une

mission qui nécessite un trés sérieux entrat—wl'[ /
nement ! Skate Rock se manie au joystick.

& >

Vous voici sur votre planche a roulettes, en
équilibre sur le bitume. Une poussée sur le
manche, vous partez pour la grande aven-
ture! La simulation est particulierement
intéressante. Non pas que les graphismes
soient exceptionnels, il s'agit seulement du
réalisme des mouvements ainsi que de leur
variété. Vous pouvez en effet accélérer,
ralentir, tourner de droite ou de gauche,
sauter sur la planche, lever I'avant du skate
pour descendre les trottoirs ou encore tour-
ner sur place...

Chacune de ces manceuvres est de plus
servie par une animation précise. Le pied
pousse la planche qui se leve elle-méme
lorsque I'on freine ou que I'on passe cer-
tains obstacles. Il reste enfin a noter la
difficulté du parcours. Pour remporter
I"épreuve, vous devez ramasser des dra-
peaux fixés soit sur la chaussée, soit sur
les trottoirs. Il est parfois nécessaire de
faire des allers-retours, d'utiliser des trem-
plins ou autres éléments bien dangereux...
Et puisque le temps est limité a quelques

bréves minutes, autant apprendre par coeur
le plus court passage, mémoriser la meil-
leure stratégie. Une mission captivante et
difficile, digne des meilleurs planchistes

du pays... (Cassette Bubble Bus pour Com-
modore 64/128.) ©rH.
Type simulation de skateboard
Intérét 15
Graphisme * K *
Animation * k kK
Bruitage * kK
Prix B

Les grandes manceuvres
Version informatisée du célébre Diplomacy,
bien connu par les joueurs de wargames
cartonnés (chez le méme éditeur), ce jeu
offre tous les avantages de la micro : rapi-
dité de dépouillement des phases de jeu,
clarté des cartes ou aucun pion ne se perd,
possibilité de jouer tout seul ou contre la
machine, plus quelques particularités que
n’offrait pas la version cartonnée (mise a
jour des saisons, horloge interne qui limite
le temps de jeu, etc.). Les avantages sont
nombreux. Le jeu comme son nom I'indique
n'‘est pas seulement un wargame mais
aussi un jeu de diplomatie. Aux comman-
des d'une des sept grandes puissances
européennes, Vous mangeuvrez pour impo-
ser votre suprématie. Manceuvre sur le ter-
rain, mais aussi manceuvre politique. Grace
a des négociations, a des alliances avec
d’autres nations vous établissez un plan de
campagne qui doit vous mener a la victoire.
Trois possibilités de jeux sont permises.
Dans la premiere, tous les pays sont partie

prenante et si vous n’étes pas assez nom-
breux autour de la machine, le programme
se charge de tenir le réle de plusieurs pays.
Dans la deuxieme option, seuls certains
pays sont en conflit, les autres gérés par
I'ordinateur, restent neutres. Enfin, la troi-
siéme option est bien pratique pour se fami-
liariser avec le jeu. Dans cette option<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>