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APPELEZ-LES*
AVANT DE COMMANDER...
DE BONNES NOUVELLES

VOUS ATTENDENT

% A.M.LE/COCONUT/ DIGIT CENTER / EDEN COMPUTER / ELECTRON/ESPACE MICRO/HITLAND/ INFOMANIE/
J.B.G./MICROSTORY/RUN INFORMATIQUE/ VIDEOSHOP
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MEGA CONCOURS

Gagnez un scooter, un PC 1512, et des centaines d’autres lots en
jouant avec Tilt. Afftez vos neurones, notre méga-concours annuel
démarre ! )

TILT JOURNAL

1 Le point sur les nouveaux micro Apple, Amiga, Thomson, les
secrets d’'une disquette vierge, par Edgar Pixel — dont la fiére devise
« dans un monde qui ne tourne pas rond, il faut étre carré » a marqué nos
mémoires —, les premiers jeux en relief sur ST, I'actualité des micro-
serveurs, bref, tout ce qu’il faut pour un Tilt journal digne de ce nom...

COUP D'CEIL

2 Adaptations, softs plus ou moins réussis, remakes, ils méritent un
coup d’ceil. Découvrez-les. ..

TUBES

3 Tous les nouveaux logiciels impitoyablement critiqués par les
spécialistes de Tilt.

TILT PARADE

6 Deluxe Music, pour Amiga est dans la lignée de Deluxe Paint, c’est-
a-dire génial. Vous n’avez pas d’Amiga? Ne vous désespérez pas,

le nouvel Amiga 500 arrive, a des prix qui devraient étre beaucoup plus

abordables. Pour patienter, découvrez 3 D Studio, Music Studio et Graphic

Studio, trois logiciels hyper-complets d’aide a la programmation de jeux sur

Amstrad, signés Cobra Soft.

ACTUEL

6 Sera-t-il bient6t possible de connecter votre laser-disc a votre
micro ? Jean-Philippe Delalandre répond et fait le point sur les

fabuleuses mémoires optiques qui commencent a envahir notre univers.

Une technologie éblouissante, des applications qui font réver,

la science fiction rejoint la réalité. ..

SESAME

8 Labyrinthes sur Thomson, Utic 64 pour Commodore 64,
Détourneur sur Oric, trois programmes courts, mais efficaces et...
la possibilité de publier vos propres logiciels.

TAM-TAM SOFT

91 L’actualité de la micro, en bref et en vrac. Le hit-parade des
meilleures ventes. ..

INDEX - PETITES ANNONCES

9 Complétez votre collection de Tilt grace a notre index
— Nos petites annonces : achats, ventes, échanges, clubs.

BANC D’ESSAI
10 Le nouveau M.S.X. II Philips est-il si nouveau que ¢a?
Mathieu-Cédric Brisou détaille les possibilités de la machine.

DOSSIER

10 Tous les joysticks ne se valent pas. Nous en avons testé 36.
Les résultats sont éloquents...

KID’'S SCHOOL

11 Ecrire, parler en anglais, découvrir les secrets de l'optique ou de la
symétrie, bon, d’accord, ce ne sont pas des jeux au plein sens du

terme. N'empéche, les softs éducatifs sont bien utiles...

CHALLENGE

11 Du duel spaghetti au rodéo, les cow-boys en mal d’action peuvent
toujours se défouler sur leur micro : voici les meilleurs softs « westerns ».

S.0.S. AVENTURE

12 Meutre cathodique, réve ou réalité ? Nous avons accepté I'énigme
et affronté Silicon dreams, pour Spectrum, Alternate reality, pour

Atari ST, Meutres en série pour Amstrad et Phantasie, pour Atari ST.

Sans oublier le courrier des aventuriers fous, les nouveautés, la solution

lecteur de Borowed time...

Code des prix utilisé dans Tilt: A=moins de 100 FB=100 a 200 F C=200 a 300 F D=300 a 400 F E=400 a 500 F F=plus de 500 F.
Ce numéro comporte un encart abonnement non foliote en pages 344 ansi qu'un encart
publicitaine foliote 1411 entre Les pages 4&5.

Directeur de la publication : Jean-Pierre ROGER - Dépét légal : 2¢ trimestre 1987 - Photocomposition et photogravure : IMMA, 94700 Mai-
sons-Alfort. - Imprimerie: Sima, Torcy-Impression, 77200 Torcy - Distribution: N.M.P.P. - Numéro de commission paritaire: 64 671.
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MEGA CON

Tous les jackpots se ressemblent mais celui-ci est pourtant bien

particulier, en effet... Il nest pas du tout ALEATOIRE !

Votre but dans ce nouveau concours offert par TILT sera d’en découvrir

le fonctionnement. Les cylindres paraissent semblables tout en étant différents

et tournent d'une facon qui inquiéterait sirement tout directeur de casino.

Ce concours continuera dans les deux prochains TILT et vous

apportera a chaque fois de nouveaux enseignements sur cette machine peu banale.
Celle que vous avez sous les yeux a été manipulée une fois, elle ie sera

| ¢
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LOURS TILT

une nouvelle fois dans le numéro de Mai et encore de Juin... donc trois fois au total.

La question qui vous permettra de gagner ce concours est simple :

Que retrouverait-t-on sur la ligne centrale de ce Jackpot TILT

si on manipulait la machine une quatriéme fois ?

Vous pourrez gagner soit par votre perspicacité ou bien votre chance...

mais seulement si elle est léegendaire. Mais ATTENTION ! Vous ne pourrez

tenter votre chance qu’une seule fois ! Si vous renvoyez le bulletin réponse ci-dessous
vous ne pourrez plus rejouer avec ceux qui paraitront en mai et en juin.

N A N e

FUN

T ARUN

REGLEMENT DU CONCOURS PAGE 62




ILY ALES CLIENTS COCONUT...

COCONUT

ETOILE

41, avenue de la Grande-Armée
75016 PARIS @ 45.01.67.28
Métro Argentine

IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
REPUBLIQUE
13, boulevard Voltaire

75011 PARIS @ 43.55.63.00

Métro Oberkampf

TOUS OUVERTS DU
LUNDI AU SAMEDI
DE1TOHa19H

AMSTRAD CPC K7

AMSTRAD CPC DISK COMMODORE 64 ATARI 520/1040 STF
ACE OF ACES 89 ARCADE CLASSICS 149 POWER CARTRIDGE 475K | LIGHTFORCE 145D ART DIRECTOR 560
ARKANOID 89 ACE OF ACES 145 SCENARIOS POUR FLIGHT SIMULATOR 2 LABYRINTH 1900 ARENA 325
AVENGER 95 ASPHALT 165 DUN.1 AUN.6 L'UNITE 350D | LESAVENTURES DE JACKBURTON 120 C BASIC G.F.A. 495
AVENTURES DE JACK BURTON 95 ARKANOID 145 TSUSHIMA 490D | LESAVENTURES DEJJACKBURTON 160 D BLACK CAULDRON 390
ASTERIX 120 ACE. 169 PHANTASIE 2 460D | LEADER BOARD 95(C BRATACCAS 320
ALIENS 2 95 ANNALS OF ROME 180 CHESSMASTER 2000 450D | LEADER BOARD 145D BRIDGE 4.0 300
BOMBJACK 2 89 ALIENS 2 145 BATTLEFRONT 460D | MUTANT 89C BORROWED TIME 250
BATTLEFIELD IN GERMANY 140 AVENGER 132 GULF STRIKE 390D | MUTANT 1290 CHECKMATE 195
COBRA 85 ATTENTAT 145 LEGIONNAIRE 460D | MURDER OFF MIAMI 95(C COMPILATEUR G.F.A 450
CAMELOT WARRIOR 120 BOMBJACK 2 139 PANSER GRENAIDER 530D | MURDER OFF MIAMI 1450 CHAMPIONSHIP WRESTLING 245
CAULDRON 2 9 BATTLEFIELD IN GERMANY 190 WINGS OF WAR 290D | MARBLE MADNESS 99 C CAD3D 450
COLOSSUS CHESS 4 140 BOB WINNER 169 MECH BRIGADE 540 D | MARBLE MADNESS 190D CALCOMAT TABLEUR FR 450
DRAGON'S LAIR 2 95 BILLY BANLIEUE 164 ROAD WAR 2000 460D | MERCENARY COMPENDIUM 149C CHESS PSION 320
DRAGON'S LAIR 89 CAULDRON 2 130 ARKANOID 89 C | MERCENARY COMPENDIUM 180D DEEP SPACE 370
ELEVATOR ACTION 89 COBRA 139 ARKANOID 135D | MASTER OF UNIVERSE ARCADE 95C DATAMAT ST 450
EXPLORER 130 DEEP STRIKE 169 AUSTERLITZ 150 C | MASTER OF UNIVERSE AVENTURE 95 C D.EGAS 375
ELITE FRANGAIS 190 DEMAIN HOLOCAUSTE 235 AUSTERLITZ 190 D | MASTER OF UNIVERSE ARCADE = 145D EDEN BLUES 320
FUTURE KNIGHT 95 DRAGON'S LAIR 145 AGENT ORANGE 99 C | MASTER OF UNIVERSE AVENTURE 145 D EREBUS 230
GRANGE HILL 10 DRAGON'S LAIR 2 145 AGENT ORANGE 149D | MISSION ELEVATOR 85C ELECTRONIC POOL 250
GREAT ESCAPE ELEVATOR ACTION 139 ACE OF ACES 99 C ( MISSION ELEVATOR 149D EZ TRACKS STUDIO 20 PISTES 950
GAUNTLET 95 EXPLORER 170 ACE OF ACES 149D | MEURTRE A GDE VITESSE 190C EASY DRAW 950
GRAND PRIX 500 CC 10 ELITE FRANCAIS 270 ACROJET 95 C | MEURTRE A GDE VITESSE 2300 FIRST SHAPES 450
GOLIATH FAIAL 240 ACROJET 149D | MUSIC SYSTEM 195C/D FIRE BLASTER 250
GHOST'N GOBLINS 78 FER ET FLAMME 245 ALIENS 2 110C | NEMESIS 95C FLIGHT SIMULATOR Il Not Fr 570
GREEN BERET 75 FUTURE KNIGHT 145 ALIENS 2 160 D | NUCLEAR EMBARGO 99C GATO 290
H.M.S. COBRA 259 GREAT ESCAPE 139 AVENGER 110C | POLAR PIERRE 99C HARRIER STRIKE MISSION 590
HIT PACK 99 GAUNTLET 145 AVENGER 160 D | RAID 2000 99C HACKER 2 255
INFILTRATOR 95 GRAND PRIX 500 CC 180 ASTERIX 110 C | RAID 2000 149D HACKER 250
JAIL BREAK 95 GHOST'N GOBLINS 135 ASTERIX 169D | RETURN T0 0Z 99C JEWELS OF DARKNESS 195
KONAMI COIN OP HITS 90 HARRY AND HARRY 169 BOMBJACK 2 89C | SCORPION 99C KARATE KID 2 240
LE NECROMANCIEN 99 H.M.S. COBRA 299 BOMBJACK 2 149D | SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 99C KING QUEST 2 295
LEGEND OF KAGE 95 HACKER 2 180 BOULDERDASH CONSTRUCTIONKIT 99 C | SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 1450 K. SEKA. ASSEMBLEUR 465
LE SYNDROME 145 IKARI WARRIOR 139 BOULDERDASH CONSTRUCTIONKIT149 D | SHORT CIRCUIT 89C LES PASSAGERS DU VENT 260
L'HEPISS 145 INFILTRATOR 139 BARD'S TALES 195D | SHORT CIRCUIT 145D LITTLE COMPUTER PEOPLE 290
LES PASSAGERS DU VENT 290 JAIL BREAK 145 CRACK OUT 110 C | SUPER HUEY 2 95C LEADER BOARD 245
LEADER BOARD 85 KORONIS RIFT 169 CHAMELEON 120 C | SUPER HUEY 2 1450 MGT 195
MERCENARY COMPENDIUM 149 KONAMI COIN OP HITS 145 CHAMELEON 160 D | STARGLIDER 160 C MACADAM BUMPER 290
MASSACRE A LA TOMATE 145 LE NECROMANCIEN 145 CHAMPIONSHIP WRESTLING 95C | STARGLIDER 190D MEAN 18 430
MURDER OF MIAMI 89 LEGEND OF KAGE 149 CAULDRON 2 85C | SHANGAI 110C MERCENARY COMPENDIUM FR . 245
MARBLE MADNESS CONST.KIT 120 LE MASQUE 179 DESTROYER 145D | SHANGAI 1800 MINSHADOW 250
MASTERS OF UNIVERSE 95 LE PASSAGER DU TEMPS 195 DRAGON'S LAIR 99 C | SPACE HARRIER 99C MUSIC STUDIO 340
MERCENAIRE LES PASSAGERS DU VENT 260 DRAGON'S LAIR 149D | SPACE HARRIER 149D NINJA 140
MOVIE 89 LEADER BOARD 139 DRAGON'S LAIR 2 99 C | SUPER CYCLE 99C PLUTOS 190
MEURTRES S/ATLANTIQUE 199 LE PACTE 210 DRAGON'S LAIR 2 149D | SUPER CYCLE 1490 PHANTASIE 460
MEURTRE A GDE VITESSE 180 MISSION TORPEDO 230 ELEVATOR ACTION 89 C | SILENT SERVICE 95(C PHANTASIE 2 390
NEMESIS 89 MURDER OFF MIAMI 139 ELEVATOR ACTION 129D | SILENT SERVICE 1450 PAINTWORKS 320
PSI 5 TRADING CIE 95 M'ENFIN 179 EXPLORER 120 C | SUMMER GAMES II 89C PLUS PAINT ST 395
STRYFE 120 MASTERS OF UNIVERSE 145 EXPLORER 160D | SUMMER GAMES Il 1390 PRINT MASTER 400
SCORPION 99 MEURTRES S/ATLANTIQUE 270 ELITE 135C | TERRORS OF THE DEEP 99C PAWN 225
SUPERCYCLE 95 MEURTRE A GRANDE VITESSE 210 ELITE 195.0 | TERRORS OF THE DEEP 1450 QUASAR 220
SHOCKWAY RIDER 95 NEMESIS 149 FIELD OF FIRE 95C | TWO ON TWO BASKETBALL 10C ROGUE 400
SYGMA 7 89 PSI 5 TRADING CIE 149 FIELD OF FIRE 1450 | TWO ON TWO BASKETBALL 180D SHUTTLE 2 290
SHORT CIRCUIT 89 SUPERCYCLE 139 FOOTBALLER OF THE YEAR 110 C | TRIVIAL PURSUIT FRANGAIS 190 C SOUNDWAVE 8 2990
SHRINK MAN 99 SHOCKWAY RIDER 149 FOOTBALLER OF THE YEAR 169 D | TRIVIAL PURSUIT FRANGAIS 2700 S.D.I 499
SHAOLIN'S ROAD 99 SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 149 FUTURE KNIGHT 110C | TOMAHAWK 99 C SKYFOX 345
SILENT SERVICE 88 SIGMA 7 139 FUTURE KNIGHT 160 D | TOMAHAWK 169D STAR RAIDERS 350
SPACE HARRIER 85 STRYFE 190 FLIGHT SIMULATOR II N. FR. 570D | TASS TIMES 190D STRIKE FORCE HARRIER 290
STARGLIDER 170 SHORT CIRCUIT 149 GUNSHIP 140 C | TRAILBLAZER 95(C SPACE PILOT 180
STARSTRIKE 2 92 SHRINK MAN 149 GUNSHIP 190 D | TRAILBLAZER 1450 SUPER CYCLE 290
STRIKE FORCE HARRIER 88 SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 149 GRANGE HILL 120 C | THE PAWN 199D SUPER TENNIS 280
SPITFIRE 40 86 SILENT SERVICE 139 GAUNTLET 119C | THEY SOLD A MILLION 3 110C SHANGAI 280
TENEBRES 99 STARGLIDER 230 GAUNTLET 169D | THEY SOLD A MILLION 3 145D STARFLEET 1
TT. RACER 120 STARSTRIKE 2 169 GALVAN 89C | THEY SOLD A MILLION II 95C STRIP POKER 240
THANATOS 89 SAPIENS 180 GHOST AND GOBLINS 95 C | THEY SOLD A MILLION I 125D SUPER HUEY 240
TRIVIAL PURSUIT 190 SRAM 2 240 GHOST AND GOBLINS 145D | UCHI MATA JUDO 99C STAR GLIDER 245
TRAILBLAZER 88 THE PAWN (6128) 210 GREEN BERET 89C | VIKINGS 99C SILENT SERVICE 245
THAI BOXING 85 TENEBRES 145 HYPABALL 99 C | VIETNAM 99 C TRAILBLAZER 245
TEMPEST 120 TRIVIAL PURSUIT FRANGAIS 270 HOWARD THE DUCK 110C | VIETNAM 1490 TYPHOON 195
TOMAHAWK 94 TRAILBLAZER 128 HOWARD THE DUCK 169D | WERNER 99 C TEE UP 195
THEY SGLD A MILLION 2 110 THAI BOXING 129 HACKER 2 99 C | WERNER 1490 TURBO GT 180
THEY SOLD A MILLION 3 115 TEMPEST 169 HACKER 2 175D | WORLD GAMES 19C THAI BOXING 180
UCHI MATA JUDO TOMAHAWK 145 INDOOR SPORTS 95C | WORLD GAMES 169D TWO ON TWO BASKETBALL 350
WARLOCK 95 THEY SOLD A MILLION 2 140 INDOOR SPORTS 149D | WINTER GAMES 89C TERRESTRIAL ENCOUNTER 170
WERNER 140 THEY SOLD A MILLION 3 145 INFILTRATOR 99 C | WINTER GAMES 1390 TIME BLAST 140
WARRIOR 95 UCHI MATA JUDO 149 INFILTRATOR 149D | YIE AR KUNG FU 2 99C TASS TIMES 245
WINTER GAMES 920 WARLOCK 160 JAIL BREAK 95C | 10TH FRAME 95C TEXTOMAT 450
XEVIOUS 89 WINTER GAMES 145 JAIL BREAK 145D | 10TH FRAME 1450 TIME BANDIT 250
YIE AR KUNG FU 2 89 XEVIOUS 139 JACK THE NIPPER 99C | 1942 99C TEMPLE OF APSHAI TRILOGY 340
2.0.X. 2099 140 YIE AR KUNG FU 2 149 LA GESTE D'ARTILLAC 240D | 1942 1490 WANDERER 220
10TH FRAME 89 2.0.X. 2099 195 LEVIATHAN 95(C WINTER GAMES 245
1942 89 10TH FRAME 145 LIGHTFORCE 99(C WORLD GAMES 245
3D GRAND PRIX 88 1942 139 10th FRAME 245




VENTE PAR CORRESPONDANCE
(France Métropolitaine)
Chéque bancaire a I'ordre de : COCONUT
Frais de port 20 F o
RESERVATION POSSIBLE PAR TELEPHONE

& & & & F & O ,
N Q A ) é“ o S & D DES SPECIALISTES
Ao o N O A\ 3 o =) A UN CLUB (MOINS 10 %)
ATARI XL/XE SPECTRUM THOMSON K7 APPLE MATERIEL
ATARI ACES 99 C ARKANOID— 89 Précisez T07/70 ou MO5 AUTODUEL 590 ATARI
AZTEC 120C ALIENS 2 110 | AVENGER 145 ARTICFOX 360
AZTEC 1750 ANNALS OF ROME 140 | AIRATTACK 150 BLUE POWDER GREY SMOKE 490 PROMO SUR TOUT LE MATERIEL ATARI.
ARCADE CLASSICS 95C | AVENGER 99 | ANDROIDES 175 BRATACCAS 450 PRIX EN BAISSE POUR LE SICOB
AIRWOLF 95C | ASTERIX 99 | BACTRON 145 BARATIN BLUES 250 CONSULTEZ NOUS
BOULDERDASH CONST. KIT 110C BOMJACK 2 98 | BARRY Mc GUIGAN'S BOXING 140 CHAMPIONSHIP WRESLING 290 ATARI 520 STF N.C.
BOULDERDASH CONST. KIT 180D BATTLEFIELD GERMANY 140 | BEACH HEAD 189 COMPUTER AMBUSH 690 ATARI 1040 STF NC.
BRUCE LEE 144 C/D| BOBBY BEARING 90 CHOPLIFTER 290 K CARTELS & CUTTHROATS 480 MONITEUR MONO SM125 1500
CRUSADE IN EUROPE 160 C ~COBRA 99 CONTROLE AERIEN 495 DON JUAN 250 MONITEUR COULEUR SM1224 2990
CHESSMASTER 2000 450 D CAMELOT WARRIORS 99 | COLISEUM 140 EXCALIBUR QUEST 250 MONITEUR COUL. THOMSON 2490
FLIGHT NIGHT 95C COLOSSUS CHESS 4 110 | DIEUX DE LA GLISSE (MO6) 165 FAIAL 250 IMPRIMANTE SM804 1990
FLIGHT NIGHT 145D | —CAULDRON-2 79 | DOSSIER BOERHAAVE 145 FLIGHT SIMULATOR 2 N.F 570 IMPRIMANTE STAR NL10 2890
FOOTBALL MANAGER 139C DEEPSTRIKE 110 | DIEUX DU STADE 175 GLOBE TROTTER 250 DISQUE DUR 20 MEGA 6590
FIGHTER PILOT 95C DRUID 85 | DIEUX DU STADE 2 175 GUNSLINGER 380 EMULATEURS NC.
F15 STRIKE EAGLE 144C/D| DRAGON'S LAIR 99 | ENTROPIE 145 HAWAI 1 250 OFFRE SCIENTIFIQUE NC.
FLIGHT SIMULATOR II Not Fr 575D DRAGON'S LAIR 2 99 | FELONIES 180 KAMPFGRUPPE 690 OFFRE BUREAUTIQUE NC.
GAUNTLET 95C EXPLORER 89 GRAND PRIX 500 cc 169 LA CITE PERDUE 250 DIGITALISEUR MUSICAL HIPPO 2450
GAUNTLET 145D “FUTUR’ 95 H.M.S. COBRA 290 LE MUR DE BERLIN 250 DIGITALISEUR VIDEO HIPPO 2450
GREEN BERET 95C FAIRLIGHT 2 99 HACKER 145 LA JAVA DU PRIVE 250 SEQUENCER MIDI 20 PISTES 990
GOONIES 95C ~GAUNTLEF 99 KID HIT 290 LA GESTE DU BARDE 320 STEINBERG 24 PISTES 2490
GHOSTBUSTERS 120C GHOST-AND-GOBLINS 99 | LES PASSAGERS DU VENT 280 INFILTRATOR 390
HARDBALL 95C HYPABALL 110 | L'AFFAIRE SYDNEY 180 JET 490
HACKER 95C HACKER 2 110 | LE TEMPLE DE QUAUHTLI 169 MOEBIUS 520
INTERNATIONAL KARATE 90 C HIGHLANDER 99 | L'EVADE DU TAPIOCATRAZ 169 NAPOLEON CAMPAIGN 690
INTERNATIONAL KARATE 149D HARRIER STRIKE FORCE 110 | L'HERITAGE Il 150 NEWSROOM 395
KNIGHT OF THE DESERT 145D IMPOSSABALL 110 | LA MINE AUX DIAMANTS 145 0GRE 480
KENNEDY APPROACH 144C/D| <INFILTRATOR- 99 | LASVEGAS 195 PLEIN GAZ 250
LEADER BOARD 95C JAIL BREAK 110 | MISSIONS EN RAFALE 145 PHANTASIE 2 480
LEADER BOARD 169D JACK THE NIPPER 110 | MISSION DELTA 180 REFORGER 88 690
MERCENARY COMPENDIUM 160 C KONAMI'S COIN OP HITS 120 | MONOPOLY 175 SKYFOX 250
MERCENARY COMPENDIUM 1900 | <KAYLETH™ 99 | MINOTAURE (MO5) 140 SILENT SERVICE 290
NINJA 69 C LES LAUREATS 190 | MEURTRE SURLATLANTIQUE 195 SUMMER GAMES 290
PLATFORM PERFECTION 99 C LEGEND-OF KAGE- 99 | OMEGA PLANETE INVISIBLE 195 SUMMER GAMES 2 260
POLAR PIERRE 120C HEADE 99 | SPINDIZZY 145 TRILOGY OF APSHAI 320
POLAR PIERRE 180D LIGHTFORCE 129 | SAPIENS 165 ULTIMA 3 490
RAID OVER MOSCOU 120C MASTERS OF UNIVERSE 110 | SAPHIR 145 WINTER GAMES 260
RAID OVER MOSCOU 150 D MARBLE MADNESS CONST. SET 140 | SORCERY 145
RESCUE ON FRACTALUS 95C NEMESIS 95 | SUPER TENNIS 175 IBM
SPINDIZZY 120C PSI CHESS 149 | SORTILEGES 169
SPINDIZZY 1690 | -REVOL 89 | TNT 149 ARCHON 390
SMASH HITS VOL. 7 120C SCORPION 99 | VAMPIRE 169 BOB WINNER 260
SPITFIRE 40 110C SIGMA 7 99 | VOLSOLO 185 COMPUTER DIPLOMACY 650
SPITFIRE 40 160 D SHOCKWAY RIDER 99 WAY OF THE TIGER 140 CHESSMASTER 2000 550
SHOOT EM UP 99C T CIRCUHF 89 | XRAY 149 CHAMPIONSHIP GOLF 550
SOLO FLIGHT 2 110C SPECTRUM STINGERS 120 | 1789 175 FLIGHT SIMULATOR 690
SOLO FLIGHT 2 160D STARGLIDER 170 | PACK LORICIEL - GRAND SLAM BRIDGE 350
SILENT SERVICE 95C STARSTRIKE 2 99 | PULSAR YETI ELIMINATOR 160 GATO 490 PROFITEZ DES PROMOTIONS DU MOIS
SILENT SERVICE 145D SHAOLIN'S ROAD KUNG-FU 95 HACKER 2 224 D'AVRIL - RENSEIGNEMENTS SUR PLACE
SPY V SPY Il 95C | -SILENT SERVICE 95 INFILTRATOR 290 —_—
SPY V SPY I} 1450 TOBRUCK 99 JOYSTICKS JEJG T %
SUPER ZAXXON 95C THE HIVE 110 /ATARI/AMSTRAD/SPECTRUM Kl ’ .
SUMMER GAMES (epyx) 180D | ToOP 99 %ONRAKER STRAOTS 49 LES PASSAGERS DU VENT 290 ggl'fs"cf)sN's'lfL"TTEg‘"'m-
TWIN PACK 1 120C TEMPEST 95 | MOONRAKER AVEC DOUBLEUR . 79 M.G.T 250
TWIN PACK 2 120C 95 | PHASER ONE 140 EIETVSVTSgggM ;: PRIX ETUDIANTS.
TOMAHAWK 110C | ~THEY-SOtB-A-MH-LION-3. 99 | KONIX 150 .
TRAILBLAZER 95C | THEVSOLDAMITLION? 99 | THEBOSS 150 STAR FLIGHT 350 ﬁSgSTLEEXﬁ%Dr”FI%E E(E)RMTACH'NES
TRAILBLAZER 1450 | ~THEW 89 | PRO 5000 170 | SPACE QUEST S0 EXPEDITION SERNAM EXPRESS
TIGERS IN THE SNOW 1450 UCHI MATA 99 | PROFESSIONAL 210 SHANGAI 350 PAS D'EXPEDITION C R B.T
ULTIMA 4 1450 | ~XEVIOUS 99 | THREE WAY WICO 320 SILENT SERVICE 299
VIETNAM 169D XARQ 120 | C64/ATARI/SPECTRUM TERA 220 PROMOTIONS :
WIZARD CROWN 480D YIE AR KUNG-FU 2 95 | QUICKSHOT 2 79 WILDERNESS 590 10 DISQUETTES 35"
WARRIORS OF RAS 95C 4942~ 95 | QUICKSHOT 2 TURBO 140 WORLD GAMES 380 MAXELL SF/DD 110
ZORRO 95( WORLD KARATE 346 MAXELL DF/DD 180

4 NOUVEAUTES CHAQUE
JOUR PROVENANCE :

USA
ANGLETERRE
FRANCE
ALLEMAGNE
CANADA

VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a :

COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS

— BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer a:
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 Paris

NOM

ADRESSE

TITRES

PRIX ||

Participation au frais de port et d'emballage

Précisez O Cassette 0 Disk - TOTAL a payer

TEL.

Réglement : je joins O chéque bancaire O C.C.P. O mandal-lettre

O Je préfere payer au facteur a réception (en ajoutant 15 F pour frais de remboursement). I
PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX

O THOMSON O ATARI 800 O AMSTRAD O ORIC 0 MSX O C64 0 SPECTRUM I

+20F|
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SPECTRUM 128 K.2:
UNE NOUVELLE PUISSANCE
A NE PAS METTRE ENTRE
TOUTES LES MAINS.

£X.Spectrum +2

Le nouveau ZX Spectrum + 2,
c’est bien plus qu’'une mémoire monstre.
C’est le dernier-né surdoué de la prestigieuse
famille Sinclair.

Il posséde un véritable clavier machine, un lecteur de
cassettes intégré, deux prises de joysticks, de superbes
capacités graphiques et une fabuleuse bibliothéque de
plus de 1000 jeux et programmes disponibles partout.
Nouveau ZX Spectrum + 2 : un monstre de puissance

a un prix qui est loin d’étre monstrueux : EIH:IEIP

TTC ———————— S S S SN S G S G S —— —
1 5 90 F | Merci de m'envoyer une documentation compléte sur le Spectrum 128K + 2

Nom : ~
Prix généralement constaté. I Adresse .
Avec un joystick et 6 cassettes de jeux I
I Codepostal L | | | | | Vile

PLAISIR MONSTRE =i
| Sinclair France, BP 12 ]923I2 Seévres cedex



Choisir son futur, ¢’est faire un compte a
rebours. On décide que dans 5,7 ou10 ans
on doit avoir réussi a conquérir sa place,
la meilleure.

Reste a travailler pour y parvenir.

Et a choisir le meilleur partenaire pos-
sible : le CPC 6128 Amstrad.

Avec lui pas de probléme : il a toute la
puissance nécessaire pour vous épauler,
depuis la 6° jusqu’a I'université ou la
grande école.

Mathématiques, sciences, gestion, arts
s« graphiques ou musique : il est répéti-
: teur, professeur, outil de création
L et partenaire de jeu intelligent.
Choisirle CPC 6128, ¢’est choisirle
standard d’aujourd’hui : celui pour
lequel on crée chaque jour le plus grand
nombre de programmes éducatifs, scien-
tifiques, professionnels et de jeux (jouer
est aussi une facon d’apprendre).
Choisir le CPC 6128 ¢’est encore choisir le
meilleur rapport performances/prix du
moment.

2990F avec écran vert: le futuresta vous.

e
5o
G

*Prix généralement constaté
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ALTERNATE REALITYSp. . 245F
BLACK CAULDRONKE. ... 295F

POUR ST O i

JEWELS OF DARKNESSNE. . 195 F

I HIT PARADE KARATE KID 288 . ... ... 45F
SILENT SERVICENE. ... 95/145F KING QUEST 2. ....... MSE
SKYFOXNE . ... ...... 95/125 F LEADERBOARDAE - . . . . . . 245F
SOLO FLIGHT 2. . . . . 95/145 F Les PASSAGERS du VENTSp 275 F
SPACE HARRIERSE. ... 8Y129F MOTSE « e eeeeeeeeeenn 195 F
STREET HAWKSE. . . .. 89/129 F PARCOURS Leaderboardse. . 145 F
SHORT CIRCUITNE. ... 8Y129F LITTLE COMPUTER peoplek) 295 F
STRIKE force harrierNF . . . 95/145 F MACADAM BUMPERNE. .. 275F
SUMMER GAMES IIxe. . 89139 F MAJOR MOTIONAE . . . . . . 145 F
SUPERCYCLENE . . . . . . 95/145 F MERCENARY Compendium\e 245 F
Superstar PING PONGNE.  95/145 F MUSIC STUDIONE. . ... .. 295 F
A uf - TARZANNE . .. ... ... 89/129 F PINBALL FACTORYNE. ... I75F
Chateaun€ irgebaie ) :
BP 3 - 06740 TENTH FRAMERD. ... 95/145F QBALLD, ... vvevrv - 195 F
~-NOUVEAUTES! * - TERRA CRESTANE. ... 89/129F SHANGARE . . .......... 19F
COMMODORE 64 THE GOONIESKE. . . .. 89/139 F SILENT SERVICERS. ... us
AU REVOR MONTYNE. . 99/145F TOP GUNRE. ........ 89129 F SPAC LOTE®B. ........ H"?
lNCROYABLE ! BATAILLON CommanderNt 95/145 F TRAILBLAZERNE . . . . .. 95/145 F bIAR( f[,lDE:RM": ...... I 2145 F
ENSEMBLE GREMLIN BLACK MAGICKE. 957145 F VIINE v 89 F STRIKE FORCE HARRIERS 245 F
+ AVENGER Champion Sh ',M]‘ s 95/145 F WINTER GAMESNE. ... 89/I39F STRIP POKERKE. ........ 195 F
+ FUTUREKNIGHT 115 F DECEPTOR® WIesingRE - - oS F WORLD GAMESKE. ... 95/145F \Uggﬁ :{?YCLEM'. srsisan A E
EPTOR. - ... . - - - SVIOUSNE <« v .. . .. 95/145 F SUPER HUEYNE......... 195 F
+ TRALLBLAZER DEEPER DUNGEONSNE. . 95/145 F REVIOUSE il SURER ‘TENNLRG e
: DEEPER DUN 5145 7 = < ENNISSE. . .. . ... 22
HIM:A(K 2 EXPRESS RADERNF . . . . . 95/145 F SOLDES” C/D - TASS TIMES in Tonetowns. 245 F
+ 1942 FIELDS OF FREN. . . . . . 95/145 F TEE UP GOLFSH. .. ... ... 195 F
+ SCOOBY DOO GUNSLINGERRE. . . . . . ... 95/145 F DEMENT1 35 Fi49 F TEMPLE OF APSHAISE. . .. 245F
+ ANTIRIAD 99/145 F HEAD OVER HEALSNi.. 89/125F ASYLUM THAL BOXINGRE. . ... ... 195 F
+ COMMANDO 86 HIT PACK 2\ . WINSF BEACH HEAD 2 N TIME BANDITSS. . . . . . . .. 195 F
+ JET SET WILLY IKARI WARRIORNE . . ... 89/I29F BOUNTY BOB sr, back @ WINTER GAMESS#. . .. ... 25F
+ FIGHTING WARRIOR KILLED UNTIL DEADNE . . 95 F R{‘J})(BEULT’;E\-\F WORLD GAMESNE. . .. ... 25F
ENSEMBLE LES LAUREATS N KRAKOUTNE . . . ...... 95/145 F DRACON SKULL &
+ SILENT SERVICE KNUCKLE BUSTERNE... 95/45F ENTOMBED Kf _ PﬂémON _
+ CAULDRON. 175 F KONAMIS GOLENE. . . .. 89129 F FORT APOCALYPSE & ELECTRONIC POOLSE. ... 15F
+ GREEN BERET KWAH (RED HAWK Dne. 95 F KUNG FU MASTER ¢ FLIPSIDEE . oo 15F
HIT PACK NE GUNSHPNE - ... ...... 95/145 IMHOTEP MIGHTY MAILSE. ... ... 15F
+ COMMANDO MASTER OF UNIVERSENE 95/145 F POLE POSITION §i MOONMISTSE . . . ... 15F
+ BOMBJACK 99/149 F SAIGONNE .« ... 145/ 95 F SUPERMAN MUDPIESSE . ... 125 F
+ AR WOLF SAMOURAI TRILOGYNE. 95/145 F TIGERS IN THE SNOW
+ FRANCK BRUNO BOXING SARACENNE. . ........ 95/145 F LﬂLMhE \T{gw% N SUPER
. . THE SENTINEL: SF “GEND of ONE WOMEN? ~ -
ALBUM MELBOURNE x¢ THE SENTINELK...... %F s N PROMOTION
phd - : SWOLD SAMOURAL . . . 95/145 F JTLAW:
+ THE WAY OF EXPL FIST e . BOITE DE
+ ROCK N WRESTLE SUPER HUEY’ ‘-M s ? H?P AMERICA CUPNF. .. .. 95/145 F 10 DISQUETTES FUJI
+ RED HAWK 115/145 F IA(: Tt"ill’n WR-};STL[NII.\I 95 H? F ANTIRIADNE. . . ... ... 89/129 F 3 17 Sirmple-face
+ STARION vl'hMPLt Q}' TE‘RB(\R‘\T-. . 9Y145F BATAILLE d'Angleterreng 119 F Double densité 145 F
THE GREAT ESCAPENE. . 89/129F BATAILLE pour MidwayNE 119 F oy
KONAMIS GREATEST HITS N ke PORLMIGWRRD o2 3" 12 Double face
INAMIS GREA DESTROYERSNE . . . . . . ND/145 | Double. denvicé ——
e 95145 F DESERT FOXAE. . . . . .. 89/139 F ouble densite . ...
L - HIT PARADE - ELECTROGLIDENE . ... 89129F MSX
+ HYPERSPORTS GGHOST N GOBBELINNE . 95/145 F B ) .
+ YE AR KUNG FU ACE OF ACESNE. . . . .. 95/145 F TR N 95/145 ALIEN 8NE. ..o 89 F
THEY SOLD A MILLION 3 \¢ ACROJET®E. ......... 95/145 F BEAT NOBD RACRR: BF AU REVOIR MONTYSE. ... 89F
+ KUNG FU MASTER ARCHONOIDNE . . .. . . 89/135 F GREEN BERETRE. . . . .. 89/129 F BATMANKE. . ... ........ 89 F
+ GHOSTBUSTER ~ 95/145 F AVENGERNE......... 95/145 F HYPERSPORT ............. 8EF BEACH HEADR. . ....... 95 F
STE L . g
+ RAMBO BOMBJACK 2E . ... . .. 89/129 F 942N ........ .. J5/145 F CYBERUNSE . . ...+ ...... 9 F
e A BREAKTHRUNE . . . . . . 95/145 F IMPOSSIBLE  MISSIONNE  85/139 F DAMBUSTERS® " 5 B
4 CAULDRONKE . . . . . .. 9F INTL KARATENE . . . . . . 69 F DECATHLONGD. - 89F
ARCADE ACTION Np CAULDRON 2NE. ... .. 89/129 F KENNEDY Appr(mch.\F. . 89139 F DEE/PER DUN( !LONS\F o 95 F
+ SPY HUNTER COBRANF . .......... 8YI19F JEUX sans FRONTIERESN:  89/129 F DESOLATOR® . .. = - HF
+ ZAXXON 99 F CRYSTAL CASTLENE.. 95/145F KNIGHT of the DESERT . 89/139 F DONKEY KONGNE « « + - 8 F
+ BUCK ROGERS DOUBU: TAKENE. . . .. 8‘?,"1%9}‘- MIAMI VICENE. ... ... 89/129 FUTUR KN](,HT‘\-F ........ o4
+ TAPPER EIST . - o oo g MIG ALLEY ACENE. ... SY/149F TR T " r
. FUTURE KNIGHTNE. .. 95/145F NEXUS® gen e AUNTLETED. .~ . ... ... 5
PLATFORM PERFECTION Nf GALVANKF . ... ... 89/129 F AN 5 513 5 4 2 53,0 /145 GUNFRIGHTNE ... ... 89F
+ Z0RRO GAUNTLETNe 95/145 F PING PONGED.. ... . . .. 89/125 F HEAD OVER HEALSNE . . . . . 95 F
+ BRUCE LEE 99 F JAILBREAKNE .- . . . ... 95/145 F PIISTOR Mo sa1s SHEOE HERITAGENS . ... ....... 165 F
+ BOUNTY BOB ST BACK KAYLETHNE . ... ... 95/145 F RAID OVER MOSCOWRp  89/139 F KNIGHT LORENE. . ... .... 8 F
+ GHOSTCHASER LEGEND OF KAGENF.. 89/125F #Eﬁ]’l;ﬁ);;‘fof*"‘“'U-* NE. :;}j;i NIGHT SHADENE. . . ... ... 89 F
. LEVIATHANNE . . ... .. 95/145 F UAINUD. . . . . . oyl1e PENTAGRAMNE . .. ..... .. 95 F
SHEOT THEM LRy YE ARKUNG FU Il . .. 89/129F THEATRE EUROPEN. . 110F SAMOURAI TRILOGYSG %95 F
+ SUPER ZAXXON e , W : 4 4 SAMOUR OGYNE. .. 95 F
SOTONE HIGHLANDERNE . . . . . . 89/129 F THE WAY of exp fistNe. . 851 SPACE SHUTTLENE. . ... .. 95 F
+ DROPZONE INFILTRATORNF . . . . . . 95/145 F CHI MATA JUDOXE. .. 95/129F SPY VS SPY KB .. e
+BLUEMAX201 99 F KNIGHT GAMESNE. ... 95/145F WORLD CUP 86 . . . . . 95/145 F SUPER. CYCLEsH " SE
% JFORT ATOCALYESE LEADER BOARDNE. ... 95/145F ZORRONE .. ....... .. 89139 F TARZANGD . e .
’ . T : . 0%/145 INNB . & cvavee v on e ns 89 F
ARCADE CLASICS NE MOVIE ‘MONSTERM oo 9IS F THAL BOXINGiNE 89 F
+ POLE POSITION L lgseceses Ll THE WAY OF THE TIGERN? . 89 F
+ 95F DARALL A he e st ATARI ST TRAILBLAZERSF . . .. ... .. %F
+ DIG j R i 6 8 B s - : o :
RAMBONE © . vvv ... 85/139 F JACK THE NIPPERNE. . . ... 89 F
# T sanxionw: 9145 F - NOUVEAUTES WINTER GAMESNE. ... ... 95 F
THEY SOLD A MILLION 2 N SCOOBY DOOXE . . . . . . 89/129 F EDEN BLUESNE......... 195 F ALBUM ULTIMATE N¢
+ BRUCE LEE SCRABBLEXE . . ... ... 185 F FLIGHT SIMULATOR 2N. . #45F + ALEN 8
+ MATCH POINT (tennis) e KARATE MASTERNE. . ... 145F + GUNFRIGHT 119F
+ KNIGHT LORE ¢ 95/125 F Les MICROMANES céablés LIBERATORNE .. ... ... .. lZ‘fi + KNIGHT LORE
MATCH DAY (f SHUTTLE J0B--sv v v v w v 0 v 245 + NIGHTSHADE
. (oo savent tout I SPIDERMANNE . .- - . ... 195 F il i
THEY SOLD A MILLION 1%+ | Soyez branché micro 24h/24h | TRALBLAZERy: ... ... 185 F MEX CLASIS P
+ BEACH HEAD : TURBO GTNE . . . 195 F + GROGS REVENCE
+DEcATHION 957125 F | 1apez FUNI puisMIC TYPHOONNE .« -+ ... 185 F + BOUNDER 119F
+ THE STAFF OF KARNATH XEVIOUSNE . ..o 25F + WALKYR
+ JET SET WILLY par le 3615 + GUNFRIGHT




NOUVEAUTES

r‘ -—
ON DE COMMANDE DEMONIA ............. 165 F
B VANTE DIEUX DE LA GLISSE TO70 . 145 F
PAGE SUIL ENTROPIE MOS . ... ..... 145 F
FELONIES (MO)......... 135 F
HERITAGE 0. .......... 145F
HMS COBRA MO5 MO6 . .. 285F
KUNG FOU............ 15 F
LE DIEU DE LA GLISSE MO6 165 F
MISSION EN RAFALE . . . . . 145 F
MONOPOLY . .......... 175 F
QRISP(MO)............ 145 F
RAID SUR LA MANCHE . . . 145F
- SILENT SERVICE MO6 TOS . 145 F
Americana STONE ZONE.......... 15F
- 06740 Chateaun€ OLLES FOLLESW. ..o BE| | Yy ' ™ [}
BP 3 _ HIT PARADE - SHAMUSIE .. ..0coos s 35F
) . NEW YORK CITYNF....... 35 F - HIT PARADE
SPECTRUM A D g5 SOOTEME T 5F BEACH HEAD.......... 145 F
1 -TAVENGEAD . oo nr BOXING ..o 145 F
INCROYABLE | gy A Bt _ ATARI - DIEUX DU STADE. ... 159 F
B 3 B S 4 g s r GREEN BERET.......... 149 F
FAEMBLE LEV LAUREATS e 4-BREAKTHRURE ... 8F 600/800/XL/130 GRAND PRIX 500 CC-... . .. 169 F
+SILENT SERVICE 4 CAULDRON 28F) . ........ 89 F 1 HACKER 145 F
+ CAULDRON 2 175F ArCOBRANE .. ..o IF NOUVEAUTES! SAPIENS . 165 F
+ UREEN BERET ATIHINE ME ARKONOIDS. . .. .. .. W F SCRABBLE............ 175 F
KONAMIS GREATEST HITS A 4 UAUNTLETR .. .. .. . .. - .. s Bataillon CommanderkE. . 95/145 F SORCERY ........ ... 129 F
+ GREEN BERET 4 GHOST N GOBELINKE. ... . . DF BEACH HEAD 2. ... ND/I45F THE WAY OF THE TIGER . . 149 F
! | A INFILTRATORNE . ........ 95 F BLACK MAGICNE. . . .. 95/145 F INT oo 129 F
+ PING PONG 95 F ZL ; 3 LACK MAGIC : i
+ HYPERSPORTS RONAMES OB, - <« ¢ CRUSADE IN EUROPE . 95/145 F VAMPIRE ... ... 169 F
+ YE AR KUNG FU 4 KUNG FU MASTERNE .. ... 89F DECISION in the DESERT ~ 95/145 F VOL SOLO (solo flight) . . . . . 1851
’ 4 LEGEND OF KAGENE. . . . .. 89 F GAUNTLETNE . ... ... 95/145 F
THEY SOLD A MILLION 3 Nk 4 MASTERS OF UNIVERSKE. . 89 F FIELDS OF FIREXE. . . .. 145 F AIGLE D'OR........... 139F
+ KUNG FU MASTH AMOVIEAD. . ... 89 F FIGHT NIGHTXE. ... .. 95/145 F AFFAIRE SYI)NI:Y s e iaien 165F
+ GHOSTBUS 95 F APAPER BOYNE .......... 9F FIGHTER PILOTSE. . . .. 95/125 F AFFAIRE VERA CRUZ. ... 149F
+ RAM A PING PONG KONAMINE . ... 89 F GEMSTONE Warriorki.  ND/14S F BACTRON............. 145F
+ BGHTER PILOT 4~POLEPOSHAONNE ... ... .. 85F GREEN BERETNE. . ... 95 F DIEUX DUSTADE2...... IT9F
- REVOLUTIONNE .. ....... 85F (GUNSLINGERNE . ... .. 95/145 F DOSSIER BOERHAAVE . . .. 149 F
ARCADE ACTION Nk 4 SILENT SERVICENE. . .. ... 95F LEADERBOARDNE . ... 95/145F KARATE .............. 15 F
+ SPY HUNTER A SKYFOXED ............. 9F MASTERS OF UNIVERSNE 95/145 F LA GESTE D'Anillac . . . . . . 45F
+ ZAXXON 95 F b TERRA CRESTANE. . ... ... 9F QUESTRON . . . . .. CUNDIS E LA MINE AUX DIAMANTS . 149 F
+ BUCK ROGERS A THAL BOXINGNE. .. ... ... 89 F SARACENNE . 05/145 F LAS VEGAS .. .......... 195 F
+ TAPPER A FHEGOONIESNE. . ... ... 89 F SMASH HIT VOL 4\.. 95F Les (:m‘n[:li"s dt g}'({QENEBE " L 112 {
_JTHE DAMBUSTERNE . . .. .. 89 F SOLOFLHIGHT2NE . ... 95145 F LE TEMPLE DE QUAUHTLI 165 F
THEY SOLD A MILLION 29 F THE WAY OF THE TIGERSN: 89 F SPINDIZZYSe 9145 F LES PASSAGERS DU VENT . 289 F
+ BRUCE LEE FTOPGUNRE. ... oo 9F SUPER HUEY 2 931145 F MANDRAGORE . . .. ... .. 195 F
+ MATCH POINT (tennis) A TRAILBLAZERNE ... ... .. I9F TOAMHAWKE . . . ... /130 F MEURTRE SUR Adantique . . 195 F
+ KNIGHT LORE 95 F A WANFER-GAMESNE .. 89 F TRAILBLAZER . ... .. 95/145 MEURTRE A GRANDE VTS 149 F
+ MATCH DAY (koo 4 WORLD CUP 86rf . ... 8F ULTIMA 4......... ND/145 F MOT ..o 129 F
THEY SOLD A MILLION 1 Ng L XEVIOUNE. . . - oveveen 89 F VIETNAM . ..o ND/145 F T\'UMERO 10 (Platini) . . . . . . ]Z?P_
+ BEACH HEAD A s YEARKUNGFUNE. . ... .. 9F OM‘E(_'A Planéte invisible . . . . ]97!*‘
+ DECATHLON 95 F A FORRORE ... ... 8 F _ HIT PARADE - REELEX .-, 02 e 20200 139 F
SABRE W ALTERNATIVE realtyn ND/145 F SAPHR ............... 149 F
+ SABRE WULF 7E ; SORTILEGE 169 F
+ IET SET WILLY ATARI BALL BLA/ERN ...... 95’14? F ;P] D|/7Y """""" SE
- ~ ELECTROGLIDERE . ... 95/135F . UI{\LR <2 T i {;5 ;
GREAT US road racenk. . 99145 F b > s B & 4 & FEE '
- NOUVEAUTES - 600/800/XL/130 HARDBALLNF . . .. .. .. 95/145 F NOUVEAU
4t ACROJER® ............ 955 SMASH HIT VOL 7 Nk HUMAN TORCER.. EDIUGE THOMSON DISK
L ARCANOIDNE . .. ........ 89 F + ELECTRAGLIDE KENNEDY Approachg. . 145/145 F - ALBUM THOMSON Nf 1
~ CRYSTAL CASTLENE. ... .. 95 F + ALLEY HAT 95/145 F KNIGHT of the deserte. . 145F + GREEN BERET
4 EYBERBNN- 89F + CHESS 3D MERCENARY 2ND cityne 85/125 F + MONOPOLY 295 F
DONKEY KONGNE. . ... ... 89 F + BLUE MAX R/_\ID_ OVER MVQS_('()WN 95 14SE + SUPER TENNIS '
| DOUBLE TAKEXE. . . . . .. .. 9F SMASH HIT VOL 6 N REBEL PLANETEN:... ND/I45F  RUNWAY
- EXPRESS RAIDERE. . . . . .. 95 F + ELECTRAGLIDE RESCUE on Fractalusne. . 95/145 F ;
4 FUTURE KNIGHTNE. ... ... 95 F + FORT APOCALYPSE \IULNT :\ERVI(.ENF, ... 95145 i‘ LORI(,IELS HIT 1
L GUNSLINGERNE : TAME HLID SPY VS SPY IINe. . . . . .. 95/145 F + PULSAR 2
b GUNSLINGERNE. . ........ 89 F + TIME FLIF 95/145 F :
- HEAD OVER HEALSNE. . . . . 89F + DRELBS - + YETI 185 F
4 HIT PACK 8¢ : o _ ASYLUMNE. .. ....... 95/145 F + ELIMINATOR
B e I ARCADE CLASSICS A ACH NEADR b M AYE
- IKARI WARRIORNE . . . . . . .. 89 F + POLE POSITION BEACH HEADNE. . ... ND/145 F SEM AXE.. siocuiso s 555 2 25F
4 JAILBREAKNE . .......... 89 F PRGN 95 F GHOSTBUSTERNE . . . . M9F AFFAIRE SYDNEY ... .. .. U5 F
b KAYLETHGD ............ 89 F i HACKERNE . .. ....... 95145 F AFFAIRE VERA CRUZ.... M45F
-KNIGHT RIDERSE . ... .. 89 F Y MERCENARYEE . . .. .. 95/135 F AIGLE D'OR........... 25F
T KONAMPS TENNISS | oF + MR D STRIP POKERNE. . .. .. %F BACTRON .. ........... 195 F
4 LEADER BOARDNF . ... ... 95 F SMASH HIT VOL 5 Nk WARRIORS OR RAS ... 95145F DEMONIA ............. 195 F
_f PARALLAXNE ... ........ 9F + ELECTRA GLIDE GRAND PRIX 500. . ... ... 25F
{e REBEL PLANETENE .. ..... 89 F + MEDIATOR 95/145 F - THOMSON * - GREEN BERET.......... 195 F
4~ SARACENNE .. .......... 89 F + CHOP SUEY KUNG FU, insiocninsien 145F
4 SAMOURAI TRILOGYNE. ... 89F + QUASIMODO ALBUM THOMSON NF : LA MINE AUX DIAMANTS . 245 F
- SCOOBY DOONE. . ....... 89 F SHOOT THEM UP Nk + GREEN BERET Les cavernes de THENEBE . . . 145 F
4 SHORT CIRCUITRF. ... ... 89 F + SUPER ZAXXON MONOPOLY 245 F LES DIEUX DE LA GLISSE . . 195F
4 SPACE HARRIERNE. . . . . . . 89 F + DROP ZONE 109 F - SUPER TENNIS LES DIEUX DU STADE 2. .. 195F
4 STREET HAWKNE . ..... .. 9F + BLUE MAX 2001 7 RUNWAY MGT oo 195 F
4r SUPERCYCLENE . ........ 89 F + FORT APOCALYPSE MONOPOLY . .......... 25 F
4 TENTH FRAMENF. ... ... 89 F ATARI ACES Nk LORICIELS HIT 1 SAPHR ............... U5 F
| TEMPLE OF TERRORNE . . .. 89 F + JORRO + PULSAR 2 SAPIENS .............. 195 F
4 THE GREAT ESCAPENE . ... T9F + UPN DOWN 109 F + YETI 155 F SORCERY ............. 195 F
WORLD GAMESKE . ... ... 85 F 3 : + ELIMINATOR SORTILEGES . .......... 45 F
+SEL A NIER : SPINDIZZY ...\t 195 F
* NOUVEAUTES GB: les programmes proposés dans cette | STONE ZONE.......... 145 F
Les jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la sor- | PLATFORM PERFECTION Ne liste étant principalement d'importation | TEMPLE DE QUAUTLI. ... 195F
tie est prévue pendant la période de parution de ce | + ZORRO directe d’Angleterre, les notices d'instruc- | THE WAY OF THE TIGER .. 195 F
magazine. Compte tenu des aléas inhérents a la fabrica- | + %Rli)(]:\lETI?EEQB 109 F tions sont en anglais, “NF” 3 coté dun titre | INT ...oooviiiinn. 195 F
tion de logiciel, il est préférable de nous consulter pour | + BO ) < Jiave Guking noticeen Barcaisest disoos | VAMPIRE . . . cowscammmns U5F
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Les tendances : banalisation du standard PC
et baisse des prix, convivialité et course aux performances.

Le bazar des compatibles

Quoi que vous vouliez faire, un des compatibles IBM
exposé au Forum peut vous y aider. Terminée, leur réputation
de machines froides et malcommodes!

e [’écran plat des Toshiba, omniprésents, sonne
le glas des écrans illisibles dés que 'on s’éloigne
de plus de dix degrés de leur axe.

Ils se connectent et font des choses autrefois
réservées aux gros ou aux minis. Les matériels
et logiciels assurant la connexion des micros se
multiplient. L'Intelligence Artificielle descend vers
les micros alors qu'elle est née sur des machines
a architecture spéciale cofitant entre 50 000 et
1150000 dollars.

Du trois au six février le Palais des Congrés de
la porte Maillot & Paris débordait de micros
réunis sous un seul drapeau :
la compatibilité avec 'IBM-PC.
Une fois dépassée l'impression de noyade dans
les quatre niveaux, 10000 métres carrés et
360 stands, une fois accumulés les kilos de
documentations, quelques lignes directrices
s'imposent.
® Les PC font tout et pour moins en moins
cher. Ils assurent le contréle d’une cimenterie ou
ils saisissent, en couleur, I'image des visiteurs |
qui passent devant une caméra.
Ils diagnostiquent des pannes d'installations
complexes et ils constituent des fichiers a partir
du Minitel pour des prospections
téléphoniques, etc. F:
e Les compatibles vont gagner I'édition de
bureau. L'insolent privilege du Macintosh, seul a
permettre un traitement de texte et une mise en
page soignée et facile, sera désormais
contesté par les PC.
Ventura et Personal Publisher permettent une
qualité comparable a celle de la
photocomposition. Le WYSIWYG (What You
See [s What You Get ou mieux «ce que vous
voyez est ce que vous obtenez») se décline
désormais sur les compatibles.
® Les PC gagnent en puissance, portabilité,
lisibilité. Ils acceptent des disques durs de plus
en plus gros, et tournent de plus en plus
rapidement. Les portables légers en poids

| deviennent moins légers en performances.
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| ® L’annonce d’'une nouvelle génération jette le
| trouble. IBM, qui tenait un des trois cent

soixante stands, décide seul de I'avenir de
presque tous les autres : autour du nouveau
processeur 80386, IBM construit un IBM-ET;

le processeur, qui autorise la gestion d’une
mémoire vive beaucoup plus importante ne sera
exploité a la hauteur de ses immenses
possibilités qu’'avec un systeme

d’exploitation spécifique.

Comment la compagnie procédera-t-elle ?

| Personne en dehors d'IBM ne sait si les

solutions choisies favoriseront ou rendront tres
difficile 'apparition de clones compatibles.
Certaines firmes se sont lancées a l'aveuglette
dans la construction de compatibles de cette
future machine, ainsi Léanord, entreprise
francaise, aprés Compaq. Mais ces machines
ne tournent qu’a un petit pourcentage

des capacités de leur processeur.

Dans les détours de cet étalage de matériel jai
remarqué une carte qui sera importée par
Tandy, qui fait fonctionner un PC comme un
Apple. Des absences remarquables : Atari qui
attend mars pour présenter a Hanovre son
compatible et Borland qui annonce un Turbo C,
c’est-a-dire une version rapide

et peu chére de ce langage.

Enfin, aucun jeu, nulle part. Le professionnel
chasse le ludique. Le salon était d'un sérieux et
d’'une tristesse & pleurer. D.S.

Rétroprojection assistée
par ordinateurs.
La rétroprojection classique qui peuple les
salles d’amphithéatre ou des lycées,
projette sur I’écran le texte ou les images
inscrites sur un transparent.

' L'informatique vient améliorer le

processus en proposant de balancer
directement sur I’écran I'image issue de
votre micro.

11 suffit pour cela de brancher sur le port
RS 232 une vitre a cristaux liquides qui
reproduit I'écran du micro.

La rétroprojection en elle-méme reste
inchangée. Kodak innove en livrant avec
I'appareil un logiciel de capture d'images
puis de montage de présentation, le tout

. pilotable par télecommande. C’est cher,

plus de quinze mille francs, mais plus
compétitif que les autres systémes moins
sophistiqueés.

Les compatibles rentrent en
force dans le domaine de
I'édition de bureau. Pour éditer
proprement les PC s’entourent
de scanners, d'imprimantes
laser, d’écrans grand format.
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Scannons

Les compatibles se réconcilient de mille
maniéres avec I'image : saisie de la mine
ahurie du badaud par caméra ou par
scanner qui enregistre le document au
moyen de deux mille ou deux mille cinq
cents capteurs photosensibles ; restitution
de I'image sur des moniteurs aux couleurs
chatoyantes avec des résolutions allant
jusqu’a 1 600 par 1200 points; impression
d’image qui rejoint la qualité des photos
des journaux quotidiens.

Imprimons

Mille imprimantes fleurissent.

Les imprimantes matricielles malgré leurs
améliorations (moins de bruit, meilleure
définition, couleurs) ne se hissent pas au
niveau des autres techniques électro-
photographiques ou laser. Les stations
complétes de publication passent sous la
barre des cent mille francs,

les configurations a plus de trois cent
mille francs étaient néanmoins présentées
au forum. A noter les gammes étendues
de Canon et NEC.

Baisse des prix des logiciels.
Est-ce l'effet Borland ou l'effet Amstrad ?
Peu importe. Le résultat est la: qui est
prét a dépenser le prix d'une machine pour
acheter un traitement de texte ou un
tableur ? De toute facon entendre parler de
logiciels a moins de mille francs ne nous

impressionne pas.

Le Bruce Springsteen

de la micro new-yorkaise

Nouvelle imprimante, modem pour le TO8, nanoréseau rajeuni
avec le MO5 NR, Thomson soutient encore sa gamme familiale en
attendant le futur compatible IBM PC. Jusqu’a quand ?

La division micro-informatique de Thomson a
décidé de se reconvertir dans le compatible PC
et par la méme occasion de transférer aux Etats-
Unis ses centres de recherche et en Extréme-
Orient ses centres de production. Ne demeure
en France que l'antenne commerciale. Exit donc
l'alibi du patriotisme pour justifier

l'achat d’'un Thomson.

Mais la gamme Thomson actuelle (MO6, TOS,
TO9+ ), apparue seulement a 'automne
dernier, n’est pas abandonnée, du moins pas
pour le moment, d’autant moins que les ventes
de fin d’'année ont été, parait-il, excellentes.
Quant au TO9, il n’en reste plus

un seul en stock.

Thomson concentre toute son énergie sur le
TO8 qui baisse de prix et devient plus compétitif
puisque, avec une mémoire centrale de 256 Ko,
accompagné d’un lecteur de disquettes et d’un
moniteur couleur, il ne cotte plus que 4 990 F.
Ce prix est & comparer par exemple aux

3990 F que valent le CPC 6128 couleur
d’Amstrad, avec seulement 128 Ko de RAM, ou
le 520 STF d’Atari, avec 512 Ko de RAM et
une souris mais sans moniteur. Force est de
constater que le prix des machines elles-mémes
tend a s'uniformiser. Le gros handicap de
Thomson tient aux logiciels de jeux qui, malgré
certains efforts méritoires de la part d’Infogrames
(Les Passagers du Vent) ou de FIL (Légende),
sont trop souvent d’'une qualité bien inférieure a
ce qu'on trouve couramment sur Atari,
Amstrad, Commodore et consorts.

La force de Thomson est a rechercher plutét du
coté des « utilitaires », comme le traitement de
texte Paragraphe (dont le prix vient de passer
de 690 F & 395 F) ou le tableur Multiplan, deux
logiciels de chez FIL. Dans le méme ordre
d’idée, il est a noter que I'ancien Modem
Thomson ne fonctionnait pas sur le nouveau
TOS8 pour cause d'incompatibilité d’alimentation.
Clest chose réparée avec l'arrivée d’un nouveau
Modem accompagné d’un logiciel

« Communications ». 1l s’agit du méme logiciel
que celui qui est livré en standard avec le
TO9+. Il permet de transformer le TO8 en
Minitel couleur ou en serveur et offre en prime
la possibilité de transtérer des fichiers par
téléphone. Le tout, Modem et logiciel,

cotte 1 290 F.

Du nouveau aussi du cété des imprimantes : la
PR 90-600, une imprimante de qualité courrier
disparait pour étre remplacée par une sémillante
PR 90-612. Cette nouvelle imprimante travaille
a 120 cps (caracteres par seconde), alors que
I'ancienne ne travaillait qu'a 100 cps. Les autres
caractéristiques sont les mémes pour I'une et
l'autre. Le nouveau prix reste identique a
l'ancien : 2 950 F.

Le MO5NR dédié au nanoréeau, 5490 F
Les écoles ne sont pas oubliées. Il est vrai
qu’avec la fin de I'ancien plan Informatique Pour
Tous (IPT), des gens a I'appétit vorace comme
Philips ou Amstrad tentent de s’introduire dans
les établissements scolaires avec leurs propres
nanoréseaux. Thomson, bien sir, ne veut pas
abandonner un secteur ot il est si bien installé
et, prouvant son savoir-faire, propose un nouvel
ensemble pour nanoréseau, le MO5NR,
composé d’'un MO5 avec son crayon optique,
d’un cable de quatre métres pour ['utilisation en
nanoréseau. Signé conjointement par Thomson
et Leanord, le MO5NR coiite 5 490 F.
Thomson donc s’agite et ne laisse pas tomber
ses clients, c’est un bon point. Cette agitation
est-elle le signe d’une liquidation rapide des
projets en cours ou le signe d’'une volonté
délibérée de continuité ? La est la question.
Considérant que le futur PC de Thomson ne
sera pas disponible avant la fin de 'année, la
deuxiéme hypothése est cependant — et
temporairement — la plus plausible.

J.-LR.

LES TROIS MOUSQUETAIRES
Une super production suédoise située en
Grande Bretagne avec nos héros gascons.
D’Artagnan, Athos, Portos et Aramis
évoluent dans de superbes décors digitalisés.
Sur C 64, C 128 et Amiga. Les versions
Amstrad CPC, Sinclair, ST et Macintosh
suivront. En attendant le roi Arthur, Ivanhoe
et le tour du monde en 80 jours également
ignés par Computer Novel.
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Les graphistes du mois

Ce mois-ci, deux gagnants, deux styles différents, mais une méme source d’inspiration : la science-fiction et son univers fantastique,
glacial. Brrr... Ces deux dessins se ressemblent un peu. Ne donnent-ils pas I'impression de représenter deux étapes de la mutation
d’un méme personnage ? Le premier, ou '’humain transparait encore, a été réalisé par Christophe Cheuvalier (18 ans) sur un
Commodore 64 avec le logiciel Koala Painter. Le deuxiéme est dii a Jean-Claude Debon (34 ans), graphiste-maquettiste de son état.
Il a été réalisé sur un Atari 520 ST avec Degas Elite. Envoyez-nous vite vos réalisations (voir réglement dans Tam Tam soft).

Borland sprint

Borland qui compilait plus vite
que son ombre avec les Turbo
langages, accélere le traitement
de texte et veut, avec son
« Sprint », sortir du peloton.

Philippe Kahn, fondateur de Borland, a choisi
Paris pour présenter son nouveau traitement de
texte. Ce Frangais, a fondé en 1983 une société
américaine qui emploie aujourd’hui trois cents
personnes, et diffuse Turbo Pascal, version
particulierement rapide du langage Pascal, et
Sidekick, ensemble dutilitaires de bureau.
Philippe Kahn n’a rien d’'un Adonis, et s’exprime
dans un francais parfois perturbé par I'usage de
américain. Mais il fait penser aux auteurs qui
viennent présenter leur programme persuadés
d’avoir créé un trés bon logiciel et qui parlent
avec chaleur et une pointe de tendresse de ce
qu'ils connaissent sur le bout des doigts.
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Parmi les nouveautés annoncées, ou disponibles
depuis peu sur le catalogue, citons : « Euréka »,
un résolveur d’équations sur PC, destiné aux
étudiants et chercheurs en sciences, qui ne sera
pas traduit en frangais ;

Turbo C, compilateur ultra-rapide du langage C;
Turbo Basic, compatible avec BASICA et

GW Basic sur IBM-PC ; et Turbo Prolog,
langage pour lIntelligence Artificielle.

Mais Borland veut frapper un grand coup avec
le traitement de texte « Sprint » sur IBM-PC et
compatibles. Ce programme multiplie les atouts :
d’abord il sauvegarde régulierement le texte

(par exemple toutes les trois secondes) donc
plus de texte perdu en cas de panne de
courant. Ensuite il offre une «Interface
Utilisateur totalement programmable », dont I'un
des menus permet de choisir des menus en
anglais ou en frangais. Si vous voulez rebaptiser
le menu options, « dilemme », «alternative » ou
«antinomie », il suffit de trente secondes. Mieux,
vous pouvez demander la redéfinition des
touches, pour qu’elles aient la méme valeur que
sur « Wordstar », « Word », « Wordperfect » ou
votre traitement de texte préféré.

Vous n’avez pas a changer vos habitudes.

« Sprint » est trés rapide : il effectue la
justification, passe du début a la fin du texte,
recherche un mot au milieu d’'un texte de dix ou
vingt mille lignes avec une promptitude
stupéfiante.

Vingt quatre fichiers peuvent étre ouverts
simultanément dont six visibles & I'écran : un
bloc passera sans encombre d’un fichier a un
autre. Ajoutons que « Sprint » gére les
commandes « postscript » (utilisées pour obtenir
une impression de qualité) et accepte tous les

périphériques de sortie allant des imprimantes
matricielles aux systémes de photocomposition
(Borland compose et imprime ses manuels avec
« Sprint »), et qu’il permet de générer
facilement des macro instructions, etc.

Ce traitement de texte, qui tourne sur tous les
IBM-PC et compatibles a partir de 256 kilo
Octets de mémoire centrale apparait de taille a
conquérir le tiers du marché que lui assigne
Borland. Disponible en France et en francais cet
été il devrait coater 2000F, soit nettement
moins que des traitements de texte beaucoup
moins puissants.

Un fois de plus, l'effet Borland fera donc
inévitablement baisser nettement le prix de tous
les traitements de texte. D.S.

Mac Radieux

L’écran « Radius » pour le Macintosh avec sa
diagonale de 15 pouces permet la
visualisation en grandeur nature d’une feuille
standard. 28 000 francs TTC chez

P. Ingénterie, 226, bd Raspail, 75014 Paris.
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+ SILENT SERVICE

+ CAULDRON 2

+ GREEN BERET

HIT PACK 2

+ 1942

+ SCOOBY DOO

+ ANTIRIAD

+ COMMANDO 86

+ JET SET WILLY

+ FIGHTING WARRIOR

ALBUM GREMLIN

+ THE WAY OF THE TIGER

+ BEACH HEAD 2 115 F
+ BARRY MAC GUIGAN BOX

+ RESCUE ON FRACTALUS
HIT PACK 1

+ COMMANDO
+ BOMBJACK

+ AIRWOLF

+ FRANCK BRUNO BOXING
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+ RALLY 2

+ INFERNAL RUNNER
+ 3D FIGHT
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+ 5 AXE
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+ TONY TRUAND
+ AIGLE D’'OR

+ EMPIRE

MELBOURNE N

+ EXPLODING FIST
+ ROCK' N WRESTLE
+ STARION

+ RED HAWK
KONAMIS GREATEST HITS NE
+ GREEN BERET

+ PING PONG

+ HYPERSPORTS

+ YE AR KUNG FU
THEY SOLD A MILLION N°3 Nk
+ KUNG FU MASTER
+ GHOSTBUSTER

+ RAMBO

+ FIGHTER PILOT

AMSTRAD-GOLD HITS ~r
+ RAID

+ ALIEN 8

+ BEACH HEAD 2
+ SUPER TEST DECATHLON
ALBUM FIL N

+ THE WAY OF THE TIGER

+ GUNFRIGHT 139 F
+ V... VISITEURS

AMSTRAD ACADEMY NE
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+ JET SET WILLY

145 F

95 F

95 F

149 F
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95 F
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ARCHONOIDAF . . ... . .. .. 89 F
ASPHALTNE .. ... 115 F

AU REVOIR MONTYNE. ... 98F
Aventures JACK BURTONNE. . 95 F

BLACK MAGICRF.. . . ...... 89 F
BUBBLERNF. .. .......... 89 F
CRYSTAL CASTLENF ... .. 95F
DESPOTIK DESIGNKEF. . . .. 120 F
DRAGON'S LARR 2NF. ... .. 89 F
FIST 260 s vmumpsrnsssssn 95 F
HEAD OVER HEALSNE. . . .. 89 F
HOWARD THE DUCKNE. ... 95F
IMPOSSABALLNE . .. ...... 89 F
KAYLETHRE).. .. - co v 6 v on 89 F
KRAKOUTRNE. ... .. s i s OOF
MANHATTANRE . ....... 1251

MASTERS OF UNIVERSERE. . 95 F

PAPER BOYQ{B ........... 89 F
PSII5 TRADING CPYRE . ... 95F
QUESTPROBENE .. .. .. .. 95F
RANA RAMARF. ......... 89F
SABOTEUR 2NF....... .. 95F
SAIGONED): - v-vvzirsis v ve o0 95 F
SAMOURAI TRILOGYNE. . .. 89F
SHAOLIN' ROADNE. .. .. .. 9 F
SARACENEB . ........... 89
SCALEXTRICNE . ........ 1I9F
SHORT CIRCUITRE. ... ... 89 F
SIGMA INF. ... .o .. 95F
STAR RAIDERKF......... 95 F
TENTH FRAMENE. . ... .. 89F
TEMPLE OF TERRORKF . ... 95F
TEMPLIERS D’ORVENNE. . . 169 F
THE SENTINELKE. . . ... ... 89 F
TRIVIAL PURSUITNE. . . . .. 175 F
IT RACERNB. . ..ot 89 F
UCHI MATA JUDONE . .. .. 89 F
WORLD GAMESKF. . ... .. 95 F
20X 20990 « o o wwsesensis 125F

3 . 06740 Chateaun

- PROMO 45 F .
FRANKIE GOES TO HWD
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WORLD CUP 86

YE AR KUNG FU
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BRUCE LEENE

KNIGHT LORENE

NIGHT SHADEN

RAIDN;
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[- ACE OF AGESNE. . ....... 89 F
ACROJETRB wsse s s 5095 s 89 F
| AMERICA’S CUPNE. ... ... 89 F
ANTIRIADNF . .. ... vvnus 9F
ATHLETESNE . . ......... 135F
AVENGERED . .. ....cvvu 95 F
BILLY LA BANLIEUENE. ... 125F
BOMBJACK 2NF.......... 89 F
3D GRAND PRIXNF ....... 89F
BREAKTHRUNE .. ........ 89 F
CAULDRON 2NE......... MF
COBRANF . ............. 8 F
CRAFTON ET XUNKNE ... 1I0F
DESERT FOXNF.......... 89F

Les jeux présentés dans cette liste sont ceux dont la sortie est prévue pendant la période de parution de ce
magazine. Compte tenu des aléas inhérents  la fabrication de logiciel, il est préférable de nous consulter pour

connaitre la disponibilité exacte de ces produits.
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ELEVATOR ACTIONK?
EXPRESS RAIDERN:
HMS COBRANF. .. ..
GAUNTLETRE . ... ...
GRAND PRIX 500 CCxF .

IKARI WARRIORNE . . . . . ..
IMPOSSIBLE MISSIONA

KNIGHT  RIDER® .
KONAMI'S GOLFxE . . .
Les Pyramides d'Arlantisxt
LEADERBOARD (GOLF)G
LEGEND OF KAGEXF .
M'ENFINKE. . ..
MEURTRES EN SERIESK}
MIAMI VICESE. . ... ... ..
MONOPOLY FR.........
REVOLUTIONKE
SAPIENSKE. . ... ..
SCRABBLE FRxt

SILENT SERVICEXt
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STRYFEXF . ..

SUPER CYCLENE. .
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THE GREAT ESCAPENE.
THE GOONIESKE. . . . ..
TOP GUNRE. . ... .
WINTER GAMESKF . ..
XEVIOUSSE . .

YE AR KUNG FU 28t

SPECIAL ANNIVERSAIRE

Pour féter son 4 anniversaire,
Micromania offre en avant pre-
miére des conditions exceptionnel-
les sur la premiére manette congue
par US GOLD une arme redouta-

ble qui va vous aider a pulvériser .

VOS SCores.

OFFRE
SPECIALE

MANETTE
SPEED KNIG
149 F

NOUVEAU

A PARIS
LA REGLE A CALCUL
65/67 Bd St (Germain
75005 PARIS
Métro St Michel ou Maubert
PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann
“Espace Loisir sous sol”
75008 PARIS

Meétro Havre Caumartin
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ASTERIXNE .. ........... 95 F
BACTRONEE. ..........
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1751 PACIFICKF . oo .. 10F
891 PING PONGKF. . . . .. L. 9F
851 RODEOSP . . .. ... .. C9F
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8t SPY TREKNE............ i
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e ZORRONE . . . .. .. oL 95F
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Envers ef contre tous

Roger Purlish et I'équipe de Pyramide aux champs.

Il'y a un an, Roger Purlish dresse le bilan du
marché : qu'est-ce-qui marche ? Amstrad.
Qu’est-ce-qui ne marche pas: le QL (parmi bien
d’autres). Son sang ne fait qu’un tour :
«développons sur le QL ». Et c'est ainsi que
Pyramide est né d’'un pari qui n’était pas
seulement inspiré par le charme

des causes perdues.

« Ce n'était pas un choix inconscient,

avant Noél il y avait presque autant de QL

en France que d’Atari ST ».

La méme alternative se pose a tout éditeur en
herbe. Aller dans le sens du marché et se
perdre alors dans la masse des sociétés. Ou au
contraire occuper un créneau déserté mais
encore porteur de ventes. Pyramide a choisi la
derniére solution avec succes. «Il y a d peu prés
dix mille QL en France, beaucoup d'utilisateurs
ont été sevrés. C'est pourquoi nous avions
décidé de développer un maximum de
programmes avant de nous lancer sur une
machine plus porteuse, le ST. Infogrames avec
le MSX a la méme approche. Nous voulions
arréter le QL en juillet, puis @ Noél. Finalement,
en ce début d’année nous continuons toujours.
Le QL a une courbe de vie tout a fait
étonnante. Tous les deux mois en Grande-
Bretagne la ZX Microfair célebre le mythe
Sinclair. Et au fil des mois la place du QL a
augmenté, il est passé de 10 % a 60 % ». Il
faut dire que le QL est maintenant vendu
environ 1200 F avec un traitement de texte,
un tableur, une banque de données et un
logiciel graphique. De plus les curieux
microdrives sont beaucoup plus fiables qu’au

20

Pyramide reste un des derniers bastions du QL en France.
Sans abandonner cette étrange machine, I'équipe s’attaque
au marché de I'Atari ST avec un des premiers jeux en relief
couplé aux lunettes a cristaux liquides. Attention les yeux.

Le jeu Wanderer avec I'ancien modéle des lunettes.
tout début. Il y a maintenant soixante mille QL
en Angleterre et cinqg mille aux Etats-Unis pour
un total de cent vingt mille machines vendues
dans le monde. La machine n’est plus
fabriquée, Amstrad avait annoncé dés le rachat
de Sinclair qu'ils ne soutiendraient pas le QL.
Par la force des choses, Pyramide et devenu le
point d’accueil des possesseurs de QL en
France, et 'importateur de produits anglais avec
en moyenne un dizaine de nouveautés toutes
les six semaines. Mais ils ne font pas partie des
«prétres du QL qui 'accompagneront sur son lit
de mort ». Parmi leurs derniéres productions,
citons une course de voiture et Super croupier
qui met en scéne les jeux de casinos tels que le
poker ou le baccara, sans compter les
«microdisques club » qui offrent régulierement
des compilations de petits jeux ainsi que des
astuces de programmation.

Apres une année d’'édition, la société a acquis
l'expérience nécessaire pour s'attaquer a un
marché plus concurrentiel sans compter la

création d’une société en Espagne et sa
notoriété en Angleterre. Les programmeurs ont
maintenant le savoir-faire sur les 68000 et
peuvent basculer facilement sur une autre
machine en 'occurence I'Atari ST.
Une fois de plus, le risque est gros de ne
dépendre que d’une machine mais Pyramide a
choisi la dispersion géographique et non
matérielle et réalise 90 % de son chiffre
d’affaires a I'étranger. Wanderer sur ST est ainsi
vendu aux Etats-Unis, cing mille exemplaires en
un mois, en Grande-Bretagne, en Allemagne et
en Espagne. Sans peur et sans reproche, ils
envisagent méme de sortir Super croupier sur
Amiga, une sorte de produit-test, juste pour
voir. Une version est également prévue sur
ST.D’autre part Franklin Partners, une société
orientée vers la communication sous toutes ses
formes et enseignement assisté par ordinateur,
a pris une participation dans le capital de
Pyramide pour s’ouvrir ainsi au marché grand-
public. Pyramide se chargera de I'adaptation de
leurs logiciels professionnels sur Atari ST et
Amiga. «Le possesseur d’Amiga posséde la
caractéristique d’acheter tout ce qui existe.
Chaque machine est placée sur un fil de fer a
une époque de sa vie, c’est la position de
I'’Amiga en ce moment. Le QL est tombé du
mauvais c6té, le ST a bénéficié en revanche du
poids médiatique de son leader, Tramiel.
La réussite du PC est encore une énigme.
Sur ce marché, on a 90 % de chances de se
tromper, c’est ce qui est intéressant. »

Nathalie Meistermann

La protection illégale ?

Telle est la conclusion (provisoire) de la
vigoureuse bataille juridique qui oppose les
éditeurs de « PC Hebdo » & « La Commande
Electronique » a propos de la publication par le
journal d’'un programme permettant de faire
sauter la protection apportée par LCE au logiciel
D Base Il qu’elle diffuse en France.

Une ordonnance de référé (c’est-a-dire un
jugement d’urgence) avait ordonné la saisie du
journal, la Cour d’Appel vient d’infirmer,
d’annuler cet arrét. La saisie n’avait pas un
caractére évidemment nécessaire. Donc le juge du
fond, hors urgence, aura encore a statuer :
['affaire pourra rebondir.

LCE vend D Base Il avec une disquette de
sauvegarde, et estime donc respecter le droit de
['utilisateur & établir une copie de sauvegarde.
Donc « PC Hebdo » ne pouvait invoquer
I'établissement d’une telle sauvegarde comme
motif de la diffusion de son programme de
déplombage. La cour a estimé que la vente d’une
deuxieme disquette (de sauvegarde) avec
l'original s’apparente a de la vente forcée, et que
la protection s'oppose au droit de ['utilisateur
d’établir lui-méme la copie de sauvegarde, que la
méthode proposée par « PC Hebdo » ne modifie
pas la disquette originale, donc la méthode de
copie « met a la disposition de I'utilisateur le
movyen d’exercer un droit qui est reconnu a celui-
ci par la loi ». Un des attendus précise que la
publicité, les documentations et d’autres articles
du journal mettent en garde contre la copie
illégale : I'utilisation d’un logiciel par quelqu’un qui
ne l'aurait pas acheté reste plus illégale que jamais.
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Visuel Plus occupe une place a part dans la
distribution de logiciels en France. Peu connue
du grand public, la société n’en est pas moins
un maillon essentiel de la chaine. Car elle
approvisionne les grandes surfaces. Nous

avons rencontré Jean-Francois Lambert,
directeur commercial et Francis Amato, directeur
financier, tous deux a la téte de I'entreprise.

Ils croient avant tout au marché de l'audiovisuel,
d’ot leur nom.

- Quand Visuel Plus a-t-il été créé?

- Le premier janvier 1984, a la suite d'une
étude sur la distribution. Auparavant nous étions
distributeurs de cassettes vidéo.

- Et quelles sont les conclusions de cette
étude ?

- I existe un marché de l'audiovisuel dont la
micro est une sous-famille : c’est le marché du
loisir ; que le produit soit un logiciel ou autre
chose importe peu. Le marché du soft se
rapproche de celui du compact-disc ou de la
vidéo tant dans son environnement que dans
ses acteurs. Tous les programmes audiovisuels
sont amenés a se rejoindre. Les gens vivent
dans des espaces de plus en plus petits. Je vois
mal mille appareils différents : console,
magnétoscope, ordinateur coexister.

Il y aura dans l'avenir une ou deux

télévisions reliées a des machines sources

qui enverront le programme.

- Comme le pense Philips avec son New
Média System ou Sony avec le Home
Interactive Terminal ?

- Bien sar c’est la méme vision.

- Pensez-vous que le concept des jeux
évolue?

- Le jeu d’arcade occupe encore 80 % ou 90 %
du marché. La plupart des jeux d’aventure ou
des jeux de réles sont encore malheureusement
en anglais.

- Que pensez-vous du rythme de sortie des
jeux?

-Il'y a trop de jeux sur le marché européen.
Les Etats-Unis ont fait le ménage. D'une fagon
générale la tendance de ce type de marché est a
I'écrémage, nous reviendrons vite a une
sélection de logiciels.

- Comment répartiriez-vous les ventes par
machines ?

- Amstrad occupe 50 % du marché.
Commodore 64, 15 a 20 %, le reste, MSX,
Thomson, Atari 520 ST, tient dans un mouchoir
de poche.

- Et les compatibles qui font leur entrée
dans les supermarchés, notamment avec
le PC d’Auchan?

- Pour le moment il y a probléme de pénurie,
mais tout ce qui est en rayon se vend. Il faut un
standard, qu'il soit industriel comme les MSX ou
de fait comme le standard IBM PC.

- Vous distribuez également des
cartouches pour consoles ?

- Oui, trés peu de nouveaux titres mais le
marché est toujours important sur Atari 2600 et
Vidéopac Philips.
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Merci Visuvel plus

- Distribuez-vous également des logiciels
professionnels ?
- Un petit peu. Cela reste toujours l'alibi pour
acheter un ordinateur. Il y a un marché
professionnel, un marché grand-public et une
petite frange qui interfére, ce qui compte c'est le
prix. Un logiciel est professionnel ou non selon
la fagon dont on I'utilise. Sur PCW nous
vendons du jeu, ce qui n’était pas évident au
départ. Nous avons une cinquantaine d’utilitaires
pour le moment mais nous réduirons. Notre
catalogue doit étre ségmenté en fonction de
I'utilisateur final. Si 80 % des gens
programment et apprennent alors nous aurons
80 % de langages. Que notre souci de noblesse
du produit informatique soit satisfait ou pas
importe peu. Pour moi il n’est pas abétissant de
jouer, cela fait appel a toute une logique que les
enfants auront et que nous n’avons pas.
- Et les éducatifs ?
- En jui 1984, on me rebattait les oreilles avec
les éducatifs. Je n'y ai jamais cru. L'éducatif
s'achéte une fois par an lors de 'acquisition de
la machine.
- Combien de jeux brassez-vous par an?
- Environ trente millions.

Propos recueillis par Nathalie Meistermann.

Une compilation de réussites chez FIL qui pro-
met de faire autant de ravage dans les bureaux
que le célébre Shangai. Pour MO6, TO8, TO9 et

TO9 +.

Nouveaux Amiga:
le petit et le gros

Des précisions supplémentaires commencent a
arriver au sujet des nouveaux Amiga. Le 2000,
positionné en tant que machine professionnelle,
possede des caractéristiques techniques trés
proches de I'ancien modele. A savoir
microprocesseur 68000 secondé par trois co-
processeurs, 640 par 400 en seize couleurs
parmi 4096, générateur de sons a quatre voies,
lecteur de disquettes trois et demi de 880 Ko
formatés. Il posséde 1 Méga de Ram (256 Ko
pour le modele actuel) et le Kickstart est intégré
en Rom. Les capacités d’extensions sont réelles :
dix slots internes sont présents. Certains
acceptent des cartes au format PC ou AT ce qui
permettra, en ajoutant une carte 8088, de
rendre 'Amiga 2000 compatible PC. Une carte
68020 est annoncée qui décuplera la puissance

de la machine. Ni prix ni disponibilité ne sont
encore fixés. La seconde nouveauté est 'Amiga
500. Ordinateur bas de gamme il devrait
directement concurrencer 'Atari ST. La base ne
change évidemment pas: 68000 de Motorola,
640 par 400 en seize couleurs parmi 4096...
Coté design, a l'image des Atari, le boitier
comprendra le clavier, un drive trois et demi
situé sur la droite et un port d’extension a
gauche. Comme sur le 2000, Kicksart est en
Rom. Enfin, le prix de cet ordinateur serait

de 6 a 7 000 francs avec moniteur couleur.
Cependant, la disponibilité de 'Amiga 500 n’est
pas fixée pour le moment. Il a fallu que 'Amiga
— toujours ressenti comme une machine
batarde a la frontiére du professionnel et du
familial — se scinde en deux pour trouver sa
voie.

Rock - Marine et
informatique

Olivier Emery ex-guitariste de « Douze et
Demie », architecte naval, informaticien m’a
présenté 1.V.A.O. (Information Vidéo Assités
par Ordinateur) société qui fait parler d’elle de la
Villette au musée d’Orsay, en passant par
I'Institut du Monde Arabe ou 1.V.A.O. a installé
une médiatheque multi-média automatisée.

La médiathéeque comprend dix postes de
consultation, le public accéde a deux cents
heures de vidéogrammes, deux mille heures
d’audiogrammes, cinquante-quatre mille images
fixes. Cette réalisation inclut un robot chargeur
de cassettes vidéo, dix magnétoscopes et

dix lecteurs de vidéodisques. I.V.A.O. réalise
aussi des programmes de simulation d’images en
3D comme «Le Bateau » que 'on peut piloter
en toute sécurité a la Cité des Sciences et de
I'Industrie. Enfin, Olivier Emery et Pascal
Terracol en tant que graphistes nous ont donné
a voir lors des élections Iégislatives les
extraordinaires images de la Chambre des
Députés se métamorphosant, images créées a
partir d’un logiciel Imagic 3D systéeme Gixi. J.S.

Mastertronics écrase
les prix

Les champions du logiciel a bas prix s’attaquent
au marché de I'Atari ST et des compatibles. Vendus
dix livres en Grande-Bretagne, les programmes
seront commercialisés 99 F sur compatibles et 149 F
sur Atari ST en France. Les titres prévus sont Ninja
et Renegade sur ST, Golf, Five a side soccer et
encore Renegade sur compatibles. Mastertronics
vient de racheter Melbourne House et prouve ainsi
que le concept du « budget software » vendu chez
le marchand de journaux ou le supermarché du coin
est un concept gagnant.




Le coffret télematique
sur Amstrad

Un micro-serveur pour 380 F. Difficile de faire
mieux dans le rapport qualité/prix. Tous les
possesseurs d’Amstrad et de Minitel vont
pouvoir créer leur propre serveur monovoie. Le
coffret s'ouvre sur un surprenant imbroglio de
spaguettis électriques, de ventouse et de circuits
intégrés a ciel ouvert d’une solidité douteuse.

Il s’agit en fait du cable de connexion qui relie
micro et Minitel, du détecteur de sonnerie que
I'on place sur le récepteur du téléphone et d'une
cassette. La réalisation de votre serveur se fait
en deux temps : la création des pages et
vidéotex, la mise en route. Vous rentrez
directement votre prose avec I'éditeur de page
automatique qui affiche la correspondance en
code ASCII. Les perfectionnistes préféreront
manipuler les codes ou suivre pas a pas le texte
et sa traduction en ASCII. Accessoirement le
programme offre des petits plus : graphisme,
lettres clignotantes sur fond inversé, sonneries.
Une fois les pages montées, il ne reste plus qu’a
mettre au point leur enchainement a l'aide des
mots clefs tels que «suite » et «retour » et
connecter le détecteur de sonneries qui lancera
la page d’accueil sans aucune intervention de
votre part. La premiére version de Kentel
acceptait les messages extérieurs mais seul le
possesseur du micro serveur pouvait les

visualiser. La nouvelle version, plus conviviale,
s'ouvre aux messageries. Elle se débarrasse par
la méme occasion de ses défauts de jeunesse en
enfermant le circuit intégré dans une petite
boite. Ca fait plus propre et plus professionnel.
A c6té du micro-serveur, la boite a outils,
rassemble des routines assembleurs les plus
usitées. Ces routines appelées au sein d’'un

o/ .n’.d:f £ ik &
Kentel, un micro-serveur a la portée de tous.

programme Basic permettent entre autres
d’émuler les touches du Minitel ou encore de
stocker les pages vidéotex pour les ressortir sur
imprimante. Avec ce deuxiéme module,

« Enter » veut permettre aux programmeurs
d’explorer plus avant le monde du Minitel.

Dés a présent ils peuvent se retrouver sur le
36 14 code « Enter» pour échanger leurs

Flippers sur mesure.

astuces. A noter qu’une version pour MO5

et TO7 existe et a été commercialisée a petite
échelle. Son avenir dépend maintenant

de 'Education nationale seule capable
d’amortir les cots de fabrication.

(ENTER, 140, rue Legendre, 75017 Paris.
Tél. : (1) 42.26.60.51). N.M.

Maguy sur A2

La France se tort de rire, Jean-Guy Gingembre
et Stéphane Barbier en sont ravis.

Ces deux créatifs en publicité ont découvert il y
a déja quelque temps la souplesse que permet
le traitement de texte en matiére de scénarios,
et C'est ainsi qu'un style informatico-comique
pointe sur nos écrans. Cette technique les
amene a concevoir des configurations de
scénarios souples permettant d’introduire par
exemple Larry Hagman, nom de scéne J.R., si
le besoin s’en présentait et ce trés rapidement.
Quant aux répliques, qu’a cela ne tienne, elles
peuvent étre ajustées a 'humeur de l'acteur.
Jean-Guy Gingembre et Stéphane Barbier
affirment abattre une masse de travail grace a
leur Mac, ce qui n’est pas pour déplaire a
Simone Harari-Halberstadt 'heureuse
productrice de « Maguy ».

« Maguy », interprété par Rosy Varte - Tous les
dimanches sur Antenne 2 a 19 h 30. J.S.

PINBALL FACTORY

Vous étes le roi du flipper.
Créez des machines & votre
mesure. Décorez-les. Placez
champignons et targettes,
pour un maximum d‘action.
Lancez la boule ! Elle
rebondit de plots en flips.
Le compteur semballe,
bonus, fourchettes,
bumpers... Vous claquez
une partie.

Attention si vous le
chahutez un peu trop . TILT!

* Prix public maximum conseillé
(ATARI ST Disquette 3'1/2)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.

LBAY



TILI JOUREMAL

Les disquettes sont-elles vraiment vierges?
Edgar Pixel répond

Edgar Pixel, invité permanent du « Tilt Journal », parle de tout ce
que vous avez toujours voulu savoir sur la micro-informatique sans
jamais oser le demander. Ce mois-ci : les disquettes.

Disquette 5 pouces 4, pour IBM-PC

2 faces

Le formatage est presque
toujours logiciel. Il
dépend du systéme
d’exploitation utilisé.
Ainsi on peut demander a
PIBM-PC un formatage
sur 8 secteurs seulement
compatible avec la
premiére version du
DOS. Certaines
méthodes de protection
créent des pistes
supplémentaires. On peut
déplacer, pour géner la
copie, les fichiers
obligatoires. Les
disquettes de 3 pouces et
demi comptent 80 ou

90 pistes. La gestion des
secteurs dispersés sur la 2
disquette alors qu’ils
appartiennent au méme
fichier est invisible pour
les utilisateurs. Sans leur
stricte organisation, les
disquettes seraient
illisibles pour la téte de
lecture !

9
Piste O : fichrers s,oc'abux ob/{ya/a/rea
2 : fichiers Edgar PIXEL
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1. Quand dit-on d’une disquette qu’elle est
vierge ?

Lorsque le lecteur lit qu’elle est vide. Elle est
bien vide, car le répertoire, ou le catalogue, ne
recense aucun fichier. Mais elle est entiérement
écrite surtout par des signes indiquant

espace ou 0, et aussi par des données

de contréle indispensables.

2. Une disquette vierge tourne-t-elle sur
toutes les machines ?

Non, une disquette de 5,25 pouces (13 cm) de
diamétre utilisée sur un Commodore 128 ne
sera lue ni sur un IBM-PC ou compatible ni sur
un Apple. En revanche, elle pourra étre
reformatée par le C 64 et ['IBM, mais toutes les
données seront effacées.

3. Pourquoi formater?

Prenons l'exemple de disquettes magnétiques
souples : les informations prennent la forme
d’orientations magnétiques de particules
métalliques, le lecteur de disquettes les interpréte
comme des 1 et des 0. Le formatage a pour
fonction de guider la téte de lecture pour qu’elle
lise les informations (les bits) dans un ordre
précis permettant a la machine de les interpréter
comme un code, de faire de ces Oet de ces 1
un ensemble de chiffres binaires significatifs.

4. Comment est organisée une disqueite ?
Une disquette posséde une ou deux faces
lisibles, de trente-cinq a quarante pistes par face,
le nombre de secteurs par piste allant de huit a
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seize. L’intersection d’un secteur (rayon) et
d’une piste (circonférence) est un bloc de 128,
256, 512 ou 1024 octets (un octet est un
ensemble de 8 bits, de huit 0 ou 1 qui codent
un caractére et qui équivalent a un chiffre
héxadécimal de deux caractéres).

5. Quelle est la capacité théorique des
disquettes vierges ?

Dans le cas de 'IBM-PC il y a 512 octets par
bloc. Avec neuf blocs par piste, on obtient 4 608
octets par piste. La disquette abritant quarante
pistes circulaires par face, et deux faces, on
arrive a 4608 x 40 x 2 soit 368 640 octets de
capacité théorique par disquette. En réalité, une
disquette formatée pour un IBM-PC sous MS-
DOS contient a la fois plus et moins de
données : plus sont inscrites et moins sont
disponibles.

6. Les signalisations invisibles.

La téte de lecture a besoin de plus de données :
de nombreux bits de contréle lui permettent de
se repositionner avec précision avant chaque
bloc (pour ne pas louper le début du bloc).
D’autres lui indiquent ot elle est sur la
disquette : sur quel numéro de bloc, donc de
piste et de secteur. Cette signalisation,
totalement invisible pour l'utilisateur, exige des
dizaines de milliers d’octets qui viennent en plus
des 368 640 théoriques.

7. Les fichiers obligatoires.

Certains fichiers figurent obligatoirement sur

toute disquette que vous voudriez utiliser
normalement. lls occupent, sur les PC, les huit
premiers blocs de la premiére piste.

Le premier fichier, fichier d'amorgage, remplit le
premier bloc. Le second est présent sur le
deuxieme bloc. Il est dupliqué sur le troisieme
bloc, pour plus de sécurité. Il s’appelle « table
d’allocation de fichiers », et tient en permanence
la cartographie des blocs, ainsi que leur
utilisation. Le troisieme fichier utilise les blocs
quatre a sept: C'est le répertoire. Ses
informations sont accessibles trés facilement par
la commande «dir» (sous DOS), ou «cat »
(alogue) sur d’autres machines. Elles tiennent en
trente-deux octets. Ce répertoire contient des
emplacements pré-sélectionnés : pour le type de
fichier, le nom, l'accessibilité (caché, en lecture
seulement, normal), des octets réservés qui pour
l'instant ne servent a rien, les codes de la date
de constitution du fichier, le numéro du secteur
du début du fichier et enfin, sa taille.

8. L’effacement des fichiers.

Il se passe exclusivement sur le répertoire : la
commande d’effacement remplace la premiere
lettre du fichier par un caractére qui autorise le
systeme d’exploitation a loger un nouveau
fichier au méme endroit. Ainsi s'expliquent les
commandes permettant d’afficher les
caractéristiques de fichiers effacés et les
récupérations d’erreurs possibles tant que les
fichiers effacés n’ont pas été écrasés par de
nouvelles données.

9. La gestion des blocs.

Répartis entre les fichiers elle dépend du
systeme d’exploitation. Tout au long des
effacements et réécritures, les espaces libres sont
dipersés et plus petits que les fichiers nouveaux.
Un fichier pourra sans probléme autre qu’un
allongement modéré du temps d’accés se
trouver dispersé entre plusieurs blocs non
contigus. Chaque bloc contient I'adresse du bloc
suivant ou l'indication de fin de fichier.

10. Les secteurs 1, 2, 3 se suivent-ils
comme sur un cadran d’horloge ?

Non, car la disquette tourne a trois cents tours
par seconde. Donc, le temps que I'ordinateur
effectue les opérations de contréle déclenchées
par les données techniques situées entre les
blocs, la disquette a tourné, et la téte de lecture
a dépassé le début du bloc le plus proche. Donc
les secteurs lus successivement ne sont pas
situés cote a cote mais se trouvent a un peu
plus d’'une demi-circonférence de distance :

le pivot d’entrainement de la disquette tourne
ainsi a vitesse constante, sans a-coups.

Le lecteur de disquettes effectue un travail en
interaction constante avec les informations
présentes sur la disquette, méme sur une
diquette vierge, qui n’en est pas moins
complétement structurée. (Si vous avez des
questions a poser a Edgar Pixel, écrivez-nous.)



René Monory et les lauréats de la fondation Fil /Micropress.

Le 28 janvier René Monory remettait les prix du
concours de la Fondation Micropress/FIL,
lancé en septembre 1986, qui récompense les
meilleurs didacticiels dans le cadre du plan

« Informatique pour tous ».

L’aspect cocasse de la cérémonie venait du
contraste entre la qualité des parrains et le
désintérét pour les logiciels primés, que
personne n’a vu ni demandé a voir.

La Fondation associe Micropress, filiale du
premier éditeur mondial de presse informatique
(Computer World Communications), et de FIL

(dont Thomson, la CGE et la CAMIF sont
actionnaires), la Direction Générale des
Télécommunications (les PTT), Bull, Digital
Equipement France, dans l'intention avouée
d’aider la création, la diffusion et I'exportation
de logiciels francais. Tout ce beau monde a
présenté un «Livre Blanc » sur la création de
logiciels en France, un dossier de soixante pages
que devraient lire toutes les personnes
désireuses de faire éditer des programmes.
Les logiciels primés sont CEE sur MO 5,
développé par un prof de Vallauris, et Bizouk,

intermédiaire entre un Logo en 3D et une
gestion de lutins dans I'espace, élaboré par un
autre prof, de Harfleur, logiciels que FIL doit
éditer. Trois autres logiciels sur Thomson ont été
distingués : Dessecri destiné aux enfants
apprenant a lire, Mathegy concernant ['histoire
des maths, et un logiciel encore anonyme
destiné a développer la mémoire visuelle.

Donc l'ensemble de l'industrie informatique en
France veut faciliter la maturation de nouvelles
générations d’auteurs, en demandant par le biais
du Livre Blanc que I'Etat garantisse leur statut.
Elle veut les dénicher directement en primant les
meilleurs et entend voir se perpétuer la manne
du plan «Informatique pour tous » d’équipement
massif du systéme scolaire.

Le ministre de I'Education Monory a précisé le
5février le role de son administration : un
concours de scénarios est lancé par le ministére,
les projets retenus seront édités par le secteur
privé. En revanche le ministére ne fera pas le
ménage ; ne publiera pas le rapport de la
commission qui a testé les sept cents logiciels du
plan IPT et n'opérera ni classement ni label,
comme les livres manuels qui n'ont jamais
bénéficié de recommandations officielles et dont
le choix incombe aux enseignants. Apres le rififi,
['heure est & 'unanimisme pour les logiciels

éducatifs. D.S.

Fondation Micropress/FIL : Tour Galliéni I,
36, avenue Galliéni, 93175 Bagnolet Cedex.

RAID SUR LA MANCHE

2040, la 3° guerre
mondiale vient d'éclater.
Vous vous engagez sous
l'uniforme de la Royal

Air Force.

Alerte. Décollage immédiat.
Le rotor s'ébranle. Votre
hélico s'élance au coeur des
combats. Bombardements,
parachutages de résistants.
Vous avez 19 missions

& accomplir pour gagner
vos “5 étoiles” de général.

* Prix public maximum conseillé
THOMSON TO Disquette

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.
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TILN JOURMAL

Les créateurs du mois:
Jean-Luc Di Maria,
Eric Giraud

Jean-Luc Di Maria, vingt-six ans, et Eric Giraud,
vingt-quatre ans, ont monté il y a quelques mois
le casse du siécle sur Amstrad : Big Band.

Une aventure, a la fois ambitieuse et un peu
maladroite, qui marque les premiers pas de
Softhawk créée en novembre 1986.

Cette démarche d’auteur-entrepreneur est
inattendue dans la marée concentrationniste

qui sévit a I'heure actuelle.

— Pourquoi se lancer dans l'informatique
alors qu’a priori les valeurs siires du soft
en France n’arrivent pas a voler de leurs
propres ailes ?

J.-L. Di Maria: Il y a un danger, c'est évident.
Mais on voulait aller plus loin, ne pas étre
seulement auteur. A moyen terme, Softhawk ne
sera pas seulement une société de jeux. Si les
jeux marchent, nous aurons les moyens de faire
autre chose. L'image de synthése nous
intéresse. De toute facon, 'investissement n’est
pas énorme : trois Amstrad et un ST et nous ne
sommes que deux salariés.

E. Giraud : Nous n’avons pas beaucoup de frais.
Les grosses sociétés ont des structures trop
lourdes. Il est possible de vivre a quatre ou cing
en sortant quelques jeux. Il est certain qu’a
partir de dix ou quinze employés, il faut en
sortir davantage, qui seront plus ou moins
intéressants. C'est dur de rester petit mais je ne
crois pas aux superstructures. Je crois a la
diversification. Il faut créer des sous-sociétés.

De méme on peut monter des groupements
d’auteurs ou motiver les auteurs plutét que les
engager.

— Quel est lhistorique de Softhawk ?
J.-L. Di Maria : Softhawk est née en novembre
1986, mais Big Band avait déja été écrit. Clest
toujours plus long pour un premier jeu, car il
faut développer les utilitaires, par exemple, pour
la gestion d’écran ou le compactage des images.
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Nous vendons maintenant un de ces utilitaires

« Compac move », car a 'époque nous n’avons
pas trouvé I'équivalent sur le marché. Destiné
aux professionnels, il permet donc de réduire la
place qu'occupe les images en mémoire.

Un programmeur externe

a développé pour nous un systeme expert

sur compatibles PC avec un

nombre de régles illimité qui sera certainement,
a moins de mille francs, le produit le moins cher
du marché. Pour le tester, nous avons constitué
un systéme expert de choix de chaussures de
sport qui prend en compte la longueur des
foulées, etc. Et puis nous sortons d’ici peu
Incantation sur Amstrad CPC qui est un jeu
d’aventure fantastique au sein d’'un foyer
bourgeois dans la Bretagne du début du siecle.
Nous avons voulu qu’Incantation soit plus facile
d'utilisation que Big Band qui était, c’est vrai,
assez lourd.

— Quelle est votre formation?

J.-L. Di Maria : Réduite. Apres un stage dans
une société privée, jai fait de la programmation
en Pascal dans le domaine industriel au LETI,
un laboratoire de recherche pure en
informatique. J’écrivais des programmes pour
les machines qui testent les puces,

leur fiabilité, les tensions.

E. Giraud : Je suis un architecte reconverti dans
l'informatique apres quatre années d’étude.

Je m’occupe principalement des graphismes.

— Ne pensez-vous pas qu’il y a un
probléme de création a I’heure actuelle
avec 70 % des jeux se ressemblant ?

Et en quoi « Big Band » est-il original ?
J.-L. Di Maria: C’est vrai qu’il y a une
profusion de jeux identiques. Lorsque nous
avons commencé, nous avons été assez dégus
par ce qui existait sur le marché. Big Band est
original car il mélange arcade et aventure.

[
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Les fruits d’Apple

Apple a présenté deux nouveaux Mac. De gauche a droite a c6té du Mac plus désormais proposé a
23 000 F, le Macintosh II, architecturé autour d’'un 68020 et d’'un 68881, posséde une résolution
graphique de 640 par 480 en 16 ou 256 couleurs parmi plus de 16 millions. Premier prix : environ
66 000F. Dérivé du plus, le Mac SE est quinze-vingt fois plus rapide que son inspirateur, il intégre
deux unités de sauvegarde et 256 Ko de Rom. Il est commercialisé a partir de 28 400 F.




De plus, nous avons voulu que l'aventure soit
logique. Il faut étre diplomate dans Big Band, si
on mitraille tout le monde, on se retrouve trés
vite en prison. Il faut cogiter, car dés le départ
le joueur sait qu’il devra braquer le musée, mais
il ne sait pas comment. Pour Incantation, nous
avons fait appel a un scénariste. Il travaille pour
une maison d’édition a Grenoble,

« Le dernier cercle », qui édite des modules

de donjeons et dragons et a développé

le jeu Avatar sur Minitel.

E. Giraud : Le scénario est essentiel. Les jeux
de demain auront de trés bons scénarios et la
technique suivra. Nous voulons innover tout en
gardant l'optique du marché. Il est toujours trés
facile, a partir d'un jeu, de sortir des sous-jeux.
Mais cela ne nous intéresse:pas, il est hors de
question de refaire la méme chose. Au départ,
nous nous sommes inspirés de la presse.

En fonction des critiques, on a essayé de faire
un jeu qui réponde a la demande. Notre
inspiration est multiple, les gens que l'on
fréquente, la bande dessinée, le cinéma... Nous
inventons en permanence des jeux qui ne sont
pas seulement informatiques. Je suis maitre a
donjeons et dragons.

— Quels sont vos autres passions ?

J.-L. Di Maria : La musique classique, depuis
quelques mois. Les jeux, méme si jessaye de
ne pas jouer en dehors du travail!

Le Go, les échecs, et aussi les sports tels

que la randonnée, le vélo.

— Si vous aviez une devise, ce serait ?
J.-L. Di Maria : «Prét a tout pour un logiciel
Softhawk ».

E. Giraud : «Peu de produits et beaucoup de
qualité. » Interview : Nathalie Meistermann

M.1.D.I. Lips

Une nouvelle philosophie en matiére
d'informatique musicale.

Sur le marché de la micro-informatique un
certain nombre de logiciels nous est proposé.
D’une configuration rigide ces programmes ne
permettent pas aux musiciens d’avoir un outil de
création sur mesure. Le nouveau M.I.D.I. Lips
développé par Act Informatique, société trés
performante en matiere d'intelligence artificielle
et d'informatique culturelle permet pour la
premiére fois a un musicien informaticien de
manipuler un logiciel en fonction de ses besoins.
M.L.D.I. Lips appartient a la fois aux domaines
de lintelligence artificielle et de la musique et
demeure sans concurrence réelle dans chacun
de ces domaines. Il permet au programmateur
averti d’appréhender la problématique du
phénomene musical au moyen d’outils
plastiques et performants et il offre aux
musiciens mieux qu'un langage servant a la mise
en place et a I'évolution d’'un langage musical.
Ce logiciel qui tourne sur Macintosh permet une
trés grande rapidité de réalisation, paramétre
fondamental pour répondre a la notion

La révolte du Kung Fu.
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«d’urgence » spécifique a la création. Ce
programme devrait étre commercialisé trés
prochainement. Mais on ne sait pas encore qui
I'éditera. J.S.

Suivez les guides

L’APC (Association pour la Promotion du CPC)
vient de faire paraitre deux fascicules

dignes d’intérét.

Le Guide des langages sur Amstrad CPC et
PCW fournit a I'utilisateur dérouté par la
profusion de langages en tout genre des
indications claires lui permettant

d’orienter son choix.

Ce répertoire complet ne se contente pas de
livrer des informations brutes : chaque chapitre
s’ouvre sur un exposé des spécificités du
langage auquel il est consacré. Suit la
présentation des différentes versions disponibles
pour les micros Amstrad, agrémentée d’une
comparaison de leurs mérites respectifs.

Le Guide des imprimantes pour Amstrad CPC
livre quant a lui toutes les informations
nécessaires au choix, a l'entretien et a la
programmation — exemples a 'appui —

d’'une imprimante.

Ces deux publications d’une cinquantaine de
pages, vendues 36 F, peuveni étre commandées
directement auprés de I'APC.

APC, 7, rue du Capitaine-Ferber, 75020 Paris.
Tél. : 48.97.84.84.

YIE AR KUNG-FU II

Votre vieil ennemi 'empereur
Yie Gah est de retour. Il a
réduit toute la Chine & sa
merci. Seul et sans arme, votre
science des arts martiaux est
votre unique dlliée.

Vous devez anéantir Yie Gah
et ses seigneurs de la guerre
pour que la paix regne enfin.
*Prix public maximum conseillé

(Thomson MO-TO de 145 F* & 195 F*. Cassette ou
disquette.)

FRANCE IMAGE LOGICIEL

Les prix FIL
sont imbattables.

TRAM
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Les Passagers du Vent
Laversion pour Amstrad ades couleurs plus
dures et un graphisme moins fin que sur
Thomson. La musique n’est plus un clave-
cin paisible mais un son guilleret, ressemblant
aux musiques habituelles sur micros. L’aven-
ture quise déroule a lafin del’Ancien Régime
estsuperbe et exige le meilleur des capacités
de la machine. (Disquette Infogrames pour

Amstrad CPC.) D.S.
Type_____ aventure graphique
Intérét 17
Graphisme * * Kk k k k
Animation —
Bruitage 00 Kk k%
Prix C

I N

—

Gauntlet
Dans un labyrinthe infesté de fantémes, un
ou deux chevaliers partent a l'aventure. Un
théme classique mais ici, il est trés bien
traité. La version Commodore 64 est excel-
lente (voir test sur Amstrad dans Tilt 39,
page 43). Le jeu est difficile, 'animation trés
précise. La vue aérienne des tableaux aide
a la vision du terrain. (K7 US Gold pour

C64.) O.H.
Type action/labyrinthe
Intérét 15
Graphisme_______ 4 k%
Animation * Kk k kK
Bruitage = sk k*x
Prix B

=

Les Passagers du Vent
Que dire de nouveau sur le scénario qui
vous entraine toujours des brumes britan-
niques au soleil africain ? Personnellement,
il ne m’a pas passionné. D’autant que le gra
phisme de cette version - en noir et blanc
- est loin de donner le résultat obtenu sur
=\

HOEL et SA

INT-QUE
s A est devenue
Ge d’une analaise.

A inte de JOMN aui est
un des gardiens d’MOEL .

v

les autres machines. (Disquette Infogrames
pour IBM PC et compatibles mono-

chromes.) L.S.
Type_______ aventure graphique
Intérét 10
Graphisme Kok ok
Animation — =
Bruitage * * Kk Kk
Prix NP 4
Cityslicker

Habile compromis entre I'arcade et I'aven-
ture, ce jeu se déroule comme un film a sus-
pens. Sous les traits de 'agent Slick, vous
désamorcez la bombe placée dans le Par
lement anglais par l'ignoble Abru Cadabbra.
Il faut, grace a de bonnes animations,

— 2\

\- =4
reconstituer le désactiveur de bombes dont
les pieces sont disséminées dans Londres.
(K7 Hewson pour Amstrad CPC.) E.C.

Type ____aventure/arcade
Intérét__ S — 14
Graphisme __ * %k ok Kk
Animation * Kk Kk kK
Bruitage __._ ——— L s b
Prix S B

Sieg in Afrika
1l fallait le faire : un wargame simulant les
campagnes d’Afrique du Nord sans auc
graphisme, aucune animation, aucun brui-
tage. Quel est 'intérét de I'ordinateur ? Sa
puissance de calcul. Le reste est fourni sur
papier, avec des jetons a découper repré

1789
Le héros dont vous chaussez les bottes doit
se sortir de situations délicates, ramassant
les louis d’or et les épées qui apparaissent
opportunément. On a la guillotine facile, en
1789. La quasi inexistence du bruitage
n’empéchera pas le passionné d’aventures
historiques de se plonger dans l'univers
révolutionnaire. (Disquette Infogrames pour

Thomson TO8, TO9, TO9 +.) J.L.R.
Type aventure
Intérét 12
Graphisme * * *
Animation -
Bruitage %
Prix B
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UE ORDERS

M SUMMARY OF CURRENT ORDERS
M INTELLIGENCE ON ENEMY UNITS
M GIVE ORDERS TO UNITS

W CURRENT STATUS OF UNITS
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2 -
sentant les unités. Un « wargame carton »
aurait suffi. (Disquette Simulations Canada

Les Passagers du Vent

Les graphismes de cette version sont aussi
beaux que ceux de la version Thomson
(voir Tilt n°® 39 page 52). C’est splendide,
mais pas exceptionnel pour un ST. Je me
suis laissé emporter par I'aventure dont le
scénario est fidéle a la bande dessinée de
Francois Bourgeon. La souris fournit un
grand confort d’utilisation. (Disquette Info-
grames pour Atari ST.)

Type aventure graphique
Intérét 17
Graphisme * Kk ok ok Kk
Animation —
Bruitage * Kk kK
Prix _C
r N

King quest 111
La société Sierra vient de rééditer King
quest en tenant compte des possibilités gra-
phiques que la carte EGA peut apporter.
Des graphismes aux couleurs moins criar-
des vous attendent, ainsi qu’'un certain
nombre d’animations nettes a souhait. Par
ailleurs, le scénario n’a pas changé. Quis'en
plaindrait ? (Disquette Sierra On Line pour

IBM PC et compatibles.) L:S:
e ————
Graphisme — * ok Kk k k
Animation = Sk k Kk k%
Bruitage S 2
Prix __C
A N |
* mm"mum Illlllllummﬂilﬂsﬂl%
=k O
B =
el
mCsm W

Archon
Alliant subtilement le réflexe et la stratégie,
Archon a une place particuliere dans I'uni-
vers des jeux. Si les régles restent les mémes
sur la version d’IBM le graphisme un peu
fouillis n’est pas a la hauteur de ce que I'on
peut attendre pour cette machine. Mais qu’a
cela ne tienne, on prend toujours un réel
plaisir a ce jeu, seul ou a deux. (Disquette

pour Apple II.) L.S Electronic Arts pour IBM.) L:/S;
Type wargame Type - _—
Intérét 8 Intérét____ 14
Graphisme — Graphisme * kK
Animation - Animation ___ * Kk *
Bruitage — Bruitage ¢
Prix . F Prix - B

Tass Time in Tonetown
Une trés bonne adaptation de cette aven-
ture délirante et loufoque qui existait sur
Amiga. Dréle et originale, elle se distingue
par une gestion rapide et simple des actions.
A l'aide d’'un curseur a I'écran vous validez
'objet & prendre ou votre interlocuteur.

CRSAVE. QUITRSAVE. GUTTRS
QUICKSAVE. "QUICKSAVE. "GO
hardly get a response from
save .
r game is saved.

our game is saved.
Your game is saved.

= 4

Téléportez-vous a Tonetown pour devenir
un «ultra plus chic» citoyen. (Disquette
Activision pour PC et compatibles.) N.M.

Type aventure
Intérét____ o 16
Graphisme * Kk Kk K
Animation __ e
Bruitage = sk kKk*k
Prix _ — &4

Crystal Castles
Enfin un jeu ne reprenant pas les sempiter-
nels themes guerriers. Vous incarnerez un
ours dont le seul but est de ramasser un
maximum de gemmes malgré les dangers
qui le guettent. Vous évoluerez dans de
magnifiques chateaux dont la représenta

~

o
tion est en trois dimensions. L’animation et
'environnement musical sont de bonne
qualité. (K7 US Gold pour Spectrum.)E.C.

Type action
Intérét______ 13
Graphisme = Kk k Kk Kk %
Animation ______ * * Kk Kk
Bruitage __ e * *k Kk Kk
Prix __A

Golan Front

L’action de Golan Front se situe au Moyen
Orient, en 1973, pendant la guerre de Kip-
pour. Avec une carte sur papier, des jetons
pour représenter vos unités et un ordina
teur uniquement la pour calculer, vous vous
amuserez. Vous auriez pu aussi bien vous

~

SKYHAWK DROPPING BOMBS

<x>
(x>

sA-3 FIRED TR R Y

1 _SKYHAMK ATTACKING SAM SITES
NEAR DAMAS!
SKYHAWK STARTING BOMB RUNS

\! )
amuser avec un « wargame carton ». Enfin,
passons! (Disquette Simulations Canada

pour Apple II.) LS.
Type wargame
Intérét 8
Graphisme —
Animation —
Bruitage —
Prix AR
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Starglider
A Tl'aide de votre chasseur révolutionnaire,
vous devrez affronter 'armada ennemie au
milieu d’attaques incessantes pour sauver
la Terre. Un scénario certes sans originalité
mais avec un bon graphisme en trois dimen-
sions trés réussi, accompagné d'une aussi
bonne animation. Ce programme donne a
I'arcade ses lettres de noblesse. (Disquette

Rainbird pour Amstrad CPC.) E.C.
Type action
Intérét 15
Graphisme * K Kk Kk x
Animation * %k Kk Kk
Bruitage * * K
Prix B
(1 2\

Ogre
Le combat se déroule en 2010. Vous devez
empécher 'Ogre, une machine infernale
ultra sophistiquée, de pénétrer votre espace
et détruire votre base. Le jeu est intéressant.
Il vous propose quatre types de défenses :
tanks, infanterie, véhicules tous terrains et
canon longue portée. Possibilité également
de construire votre propre carte. (Disquette
Origin System pour Atari ST.) D.G.

Type . Wargame
Intérét_____ __15
Graphisme * K *
Animation —
Bruitage —
Prix D
I =

Gato
Une simulation de combat sous-miarin.
Vous naviguez dans une zone de patrouille
divisée en vingt cadrans. Votre objectif pre-
mier est de mener a bien le plus de missions

possibles. L'intérét du jeu est qu'il se
déroule en temps réel. Les graphismes sont
en trois dimensions mais restent inférieurs
a ceux de Silent Service. (Disquette Spec-
trum Holobyte pour Atari ST.) D.G.

Type __simulation de combat sous-marin
Intérét 15
Graphisme * K K Kk
Animation N * K *
Bruitage -
Prix:. .- (8

30

Spiderman

Les amateurs de bandes dessinées améri-
caines, en particulier des Marvel Comics,
seront heureux de retrouver leur héros
favori: l'araignée. Les autres pourront
découvrir I'univers, plein de malfrats excen-
triques, du fameux « tisseur de toile ». Un

~

oK I g0 MESY

SPIDER-MAN, I want you to B

S

jeu d’aventure plein de suspens avec des
graphismes corrects et des animations. (Dis-
quette US Gold pour Atari ST.) E.C.

vy

aptain
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enough fuel,
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PSI 5 Trading Company
Vous étes capitaine d’un cargo intersidéral en
I'an trois mille et quelque. Votre mission est
pacifique. Vous devez assurer la survie de
votresociété, laPSI5. A vous d’organiser vos
vols, votre équipage et vos frets. Ce jeu, mi-
aventure mi-simulation, d'un graphisme trés
honnéte, réjouira les possesseurs de PC et
compatibles. (Disquette Accolade pourIBM
PC et compatibles.) L.S.

Type aventure Type aventure/simulation

Intérét 15 Intérét

Graphisme * *k Kk Kk Graphisme * k% *k Kk

Animation ok ok Kk Animation * Kk Kk Kk

Bruitage — Bruitage * % *

Prix (0] Prix D
I N

Space quest
Space Quest renoue avec les scénarios de
science-fiction. Menacée d’extinction, la
race humaine n’a plus qu’un seul recours :
vous. Un jeu qui vous fera parcourir un
espace galactique trés étrange. Pour les
possesseurs de la carte EGA sur IBM PC,

i N

2
les graphismes n’ont rien a envier a la ver-
sion Atari ST. (Disquette Sierra On Line

pour IBM PC et compatibles.) L.S.
Type aventure
Intérét 16
Graphisme * k kK Kk
Animation * Kk k kK
Bruitage * * kK
Prix —C
Blue War II

Remake d’une premiére version, Blue War II
en est la copie conforme : il faut diriger un
sous-marin et couler autant d’ennemis que
possible sans étre coulé soi-méme. Le suc-
ceés exige de I'attention et la consultation per-
manente des écrans de contréle. Le gra-
(u 2\

ARTE MARINE Fonp | B
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Aces of Aces
Aux commandes de votre Mosquito, chas-
seur-bombardier de la Seconde Guerre mon-
diale, vous devez infliger un maximum de
pertes a 'ennemi en détruisant ses convois
et ses chasseurs. Un excellent programme
combinant stratégie et adresse. Pourvu
d’excellents graphismes et de bonnes anima-
tions, le scénario est bien « ficelé ». (K7 US

Gold pour Spectrum.) E.C.
Type - action
Intérét 16
Graphisme * Kk Kk k k
Animation * Kk ok Kk Kk
Bruitage * k k Kk Kk
Prix

I N

TER TO BE GERMANS
H PLAYERS HUMAN
CALCULATE VICTORY POINTS
GAME
GAME

KEY AND PRESS RETURN; @ TO EXIT ->

oo
phisme, estinhabituel sur Thomson. Un bon
classique. (Disquette Free Game Blot pour

b A

Operation Ovérlord
Encore une disquette de Simulations
Canada. Ce wargame se présente donc
comme Sieg in Afrika, sans graphisme, sans
animation, et sans bruitage. La différence
entre Operation Overlod et ces autres logi-
ciels réside dans la trame du scénario. Ici,
les affrontements ont eu lieu pendant I'été
1944. (Disquette Simulations Canada pour

Thomson TO8, TO9, TO9 +.) J.L.R. Apple 1I.)

Type simulation de sous-marin Type wargame
Intérét 12 Intérét 8
Graphisme * Kk kK Graphisme -
Animation — Animation -
Bruitage * Bruitage = —
Prix Prix F

Harrier Strike Mission
Aux commandes du Harrier, un avion aux
qualités d’hélicoptere et de jet, vous atta-
quez un dépét de munitions et une base
ennemis. Ces objectifs sont défendus par
des tanks équipés de missiles sol-air. Le
graphisme est moyen,

la simulation de

combat aérien reste assez réaliste et inté-
ressante. (Disquette Miles Computing pour

Atari ST.) D.G.
Type _______ simulateur de vol et combat
Intérét 15
Graphisme * * Kk
Animation I * Kk kK
Bruitage . Kk kK
Prix E
Starfleet I

Vous étes un des pilotes de la flotte spatiale,
nouvellement promu cadet. Un vaisseau
vous est donné avec pour mission de
détruire le plus d’ennemis possible, et ce en
un temps limité. Jeu correct, rappelant un
peu Star Trek. L’univers est bien congu

~

e

p— :
A ’.‘.:

>/
mais le graphisme reste au-dessous des pos-
sibilités de I'ordinateur. (Disquette Cygnus
pour Atari ST.) D.G

Type ___jeu de stratégie
Intérét S 13
Graphisme ok kK
Animation —
Bruitage . S ¢
Prix _ C

Dynamite Dan II
Dynamite Dan Il est un jeu d’échelles au
rythme et au son bien enlevés, au gra-
phisme de raffinerie de pétrole. Notre dyna-
mique Dan doit parcourir les huit iles
d’Arcanum. Il faut agir vite pour faire sau-
ter le laboratoire du diabolique Blitzen qui

~

e

i8 424 oSooocanga
I L2 BB

imprime des messages sublimaux sur le vinyle
denosdisques préférés. (K7 Mirrorsoft pour
Amstrad CPC).

Type jeux d’échelles
Intérét — ]
Graphisme _ * kK Kk
Animation B * Kk Kk Kk
Bruitage * *
Prix B
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e

500 cc Grand Prix
Cette version perd le son, le graphisme ne
progresse pas : douze circuits a choisir mais
le décor reste identique en Hollande ou en
Afrique du Sud! Deux motos indépendan-
tes, a la direction déroutante, une résistance
au choc et une adhérence exceptionnelles.
(Disquette ou K7 Microids pour Thomson,
Amstrad et Atari ST. Annoncé pour C 64
et IBM-PC.) D.S

Tvpe ___ course de motos
Intérét 8
Graphisme _ * *
Animation * %
Bruitage.. . . . _ ... =
Prix _________ B en K7, C en disquette
I =

Scooby-doo
Ce logiciel d'action vous propose une
course-poursuite a travers les salles d'une
demeure mystérieuse. Le héros doit com-
battre ses adversaires a mains nues. Pour
ce faire, vous devez manier le joystick avec
souplesse et ne pas quitter I'écran des yeux !
L’action ne manque pas de vitalité. Un gra-
phisme un peu terne, une animation con-
vaincante. (K7 Elite pour Amstrad.) O.H

ype—— - - - i action
Intérét_... . - . . 11
Graphisme — * %
Animation __ * * *
Bruitage Sk k%
prix B
I N

\ =

Aegis Animator
Un programme qui vous permettra des ani-
mations graphiques de grande qualité. Une
« programmation » assez simple, une palette
de couleurs évoluée, et une liberté quasi
compleéte de translation des images sur tous
les axes : il séduira les artistes les plus diffi-
ciles. Le meilleur logiciel d’animation actuel-
lement disponible sur ST. (Disquette Aegis

Development pour Atari ST.) L.S
Type animation graphique
Intérét____ 16
Graphisme * Kk k ok ok Kk
Animation = Sk kk k%
Bruitage = —
Prix ___ — — €

32

Super Cycle

On se laisse rapidement entrainer dans cette
course de motos. Les décors sont variés et
la représentation en trois dimensions bien
rendue. Chaque niveau apporte son lot de
surprises, depuis le tracé sinueux jusqu’au
trou dans la chaussée, en passant par les
-

N

flaques d’huile. Le bruitage est, quant a lui,
peu convaincant. (Disquette Epyx pour

Atari ST.) J.H.
Type ___course de motos
Intérét N . |
Graphisme _ ok ok ok ok
Animation Kk k kK
Bruitage . kkk
Prix c

Xeno
Sport futuriste, Xeno s'apparente au foot-
ball et au hockey sur glace. Tout comme
dans la version Commodore (voir Tilt 40),
on regrettera ici la faiblesse des couleurs
développées pour le graphisme. L’action est
au rendez-vous : bruitages diaboliques, ani-

=4
mation rapide, niveau de jeu modulable.
Une partie efficace et difficile. (Disquette

ANF pour Amstrad CPC.) O.H.
Type action/sport
Intérét 12
Graphisme _ o kkx
Animation * Kk k k
Bruitage Kk kK
Prix B

Grey Seas Grey Skies

Assez proche de Fifth Escadra, cette repré-
sentation de bataille navale & un seul niveau
tactique est encore une fois sans gra-
phisme, animation ou bruitage. L’ordina-
teur joue ici le réle de tout I'équipement
électronique disponible dans les unités
S~

navales. Pour les nostalgiques du « war-

game carton». (Disquette Simulations

Canada pour Apple II.) L.S:
Type ___ wargame
Intérét 9
Graphisme -
Animation -
Bruitage = —
Prix F

International Karate
Superbe ! Les Karatékas n’ont jamais été
aussi bien dessinés. Vous devez abattre le
plus d’adversaires possibles. A chaque
combat, le décor se modifie pour représen-
ter les différentes capitales du monde.
Quelques problémes de compatibilité des
manettes de jeu font que tous les coups ne
sont pas accessibles. (Disquette System 3
pour Atari ST.) D.G.

Type jeu d’arcade
Intérét

Graphisme _ * k Kk k ok Kk
Animation __ * Kk kK Kk
Bruitage * Kk ok ok Kk
Prix C
- N

PTS.: 00536 VIES TENPS BONUS

NAX.: 00000 3 L

Le Chevalier blanc
Ce jeu d’action n'est pas trés attachant. En
effet, si 'animation du chevalier et de sa
monture reste intéressante, la taille trop
réduite des personnages et la monotonie
des situations entravgnt la concentration
Dans un contexte graphique «plat », il n'y
a guere que la difficulté de la mission qui

séduira quelques acharnés. (Disquette
Cobra pour Amstrad CPC.) O.H.
e action
Intérét

Graphisme * *
Animation * % *
Bruitage * * *
Prix B

PLAYER ¢

RADAR /U1 L _Ct

uA
HTACT

! N
f CONTROL
ONNING ORDER
b 1

HELO OPERATION
END SEGMENT

ELECTION?

Le 5° axe
Le titre a déja plus d’'un an. Commercialisé
sur Thomson, ce logiciel avait a I'époque
surpris par la richesse de son animation. La
remarque vaut toujours aujourd’hui, les
mouvements de notre héros sont d’un réa-
lisme époustouflant. Pour le reste, rien de
bien neuf si ce n'est que le Commodore 64
se lance dans la quéte. (K7 Loriciels pour

C 64/128.) O.H.
Type _______ action/combat
Intérét_____ 14
Graphisme _ * * *
Animation * Kk Kk Kk
Bruitage * % *
Prix B

Leader Board/Tournament Disk
Le logiciel de golf, Leader Board, est com-
plété par Tournament Disk. Ce dernier pro-
pose quatre nouveaux parcours de 18 trous
plus difficiles que les précédents. Le fairway
est plus sinueux et les accidents de terrain
plus fréquents, donc plus difficiles & éviter.

~

S wiwos

cLun

2

Un bon complément a Leader Board mais
dont le prix risque de rebuter certains. (Dis-

-4

quette Acces pour Atari ST.) J.H.
Type = parcours de golf
Intérét 14
Graphisme ____ * * ok Kk k
Animation =
Bruitage -
Prix (&

The Great Escape
Prisonnier de guerre, votre but est de quit-
ter le.camp allemand. Sur un fond graphi-
que trés simplifié, vous partez a la recher-
che d'indices et d'issues. Une bonne stra-
tégie qui nécessite avant tout réflexion et
patience. Dommage qu'il n'y ait pas de brui-

tage et que le scrolling soit si saccadé. Le
scénario aurait mérité mieux. (Disquette

Océan pour Amstrad CPC.) O.H
Type aventure/action
Intevéd.— oo o N
Graphisme S * k ok
Animation * K
Bruitage - -
Prix B

Fifth Eskadra
Fifth Eskada est un logiciel qui appartient
a la série des wargames décevants, dont la
particularité est de n'utiliser en définitive que
la puissance de calcul de 'Apple. Pour
situer 'action : ce programme retrace les
affrontements maritimes modernes dans les

~
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S o,
eaux de la Méditerranée : sans grand inté-
rét. (Disquette Simulations Canada pour

Apple II.) L.S;
Type e wargame
Intérét 8
Graphisme =
Animation -
Bruitage = —
Prix F
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A DES PRIX D’ENFER Mémes configwaltions Coslewr NC:

LIVRE LFP&LFIR DE DISQUETTE 179F et e e e e s s s

oeromorimo 2 POURTOUT CEQUE BRANCHEZ VOUS!II

éomqa:s ATARI ST ;g VOUS CHERCHEZ, TOUS A YOS MINITEL
POUR LE SERVICE 36 15 RIO puis

CLEFS POUR LOTUS 1.2.3. 230F

DU BASIC AUC 149F NOUVEAUTES ELECT R ON

MR NP 4% 3615 RIO ET POUR YOUS INFORMER, COMMANDER,

LA BBLE ST 249 ELECTRON JOUER ET GAGNER DES SOFTS, ECHANGER

GRAPHISMES 3 DIMENSIONS  149F DES TUYAUX OU PARLER MICRO
LIVRATI‘S.TON PARIS 1 K'{EERH:TTII)IEIIE_’ POUR LIYRAISON PROVINCE REPRISE DE YOTRE MICRO 64K

GRATUITE POUR : GRATUITE PDUR JUSQU'A 1500F POUR L'ACHAT
3000FD'ACHAT | | T YA Ty | DORE S000F D'ACHAT D'UN 1040 STF AVEC MONITEUR
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TOUTES LES NOUVEAUTES USA ET ANGLETERRE EN
DEMONSTRATION 7 JOURS SUR 7 i
& ET TOUJOURS 108 DE REMISE POUR 3 LOGICIELS ET PLUS. o
ATAR' CARTE BLEUE ACCEPTEE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE. CREDIT FACILE ET IMMEDIAT. ATAR'
mmmtm&mm«mmm&mmmmz'w&m&m&mmmmwmz::mmmmmmmwmmmmmz‘:%
520STF COULEUR
LA GAMME ST ers PERIPHERIQUES | |, S20STF COLLEUR
1 520 STF TOS ROM (20 LOG+ souris) 3990F 6490 Frs
2 10405TF TOS ROM (Pack bureautique)}+moniteurSM125  7990F
3 Moniteur couleur SM1224 Hte Résolution NC : | 520STF MONOCHROME
4 Moniteur Themsea couleur d partir de 1990F +Moniteur SM 125 Hte Résolution
5 Moniteur ATARI HR SM125 monochrome Hte Résolution 1990F
6 Moniteur Philips 80 cel. 990F : 4990 FfS
7 DISQUE DUR 20M° SH204 7000F | CREDIT POSSIBLE 300F PAR MOIS
8 DRIVE 3,5 500K 2000F :
9 DRIVE 3,5 1M® 2700F | |UTILITAIRESST PRIX
10 DRIVE3,S 1&2M® 5,25 1M® KUMARA NCé
11 MPRIMANTE CITIZEN 120D + CABLE CENTRONICS 2490F @ TEXTOMAT 450F
DATAMAT 450F
12 IMPRIMANTE SMM 804 AVEC CABLE 2490F . . oMaT 450F
13 IMPRIMANTE STAR NL10 + INTERFACE + CABLE 3490F ; PLUSPANT 395F
14 IMPRIMANTE STAR NX15 136 COLONNES 5990F ; PASCAL 0SS T9F
1S DISQUETTES 3,5 SFDD PAR 10 (MAXELL) 160F § HORLOCE NTECREE pred
T e ; . COMPILATEUR GF A 495F
ALTERNATEREALLITY 390F KINGQUEST | 450F ;{522‘ '35 90;5 X
SDI 290F ROBUE 300F | 15T WORD S90F
SPACE QUEST 450F SUPER CYCLE 300F | ABT DRECTOR 490F
HACKER || 245F WORLD GAMES 300F
MUSIC8TUDIO 350F TIME BANDIT 290F | AEGIS ANIMATOR FR T90F
LES PASSABERS DU VENT  299F ARCTIFDX 350F | DB MASTER S90F
TASS TIME 245F SRIKE FORCE HARRIER 250F | DIGITALISEUR COULEUR 1690F
ARENA 300F THE PAWN 229 | PRINT MASTER I50F
[L)Ei; g:gin . gg: STARBLIDER 249F | APL 68000 1290F
JEWEL 179F 790F
SCENES LEADER BOARD 100F ST KARATE 275F %Ysm 290F
KINGQUEST |1 320F SHUFFLE BOARD 290F | mc EMULATEUR 1690F
BLACK CAULDRON 420F SPACE STATION 229F | | ATTICE C Met 1090F
ULTIMA 3 550F CHESS (PSION) 30 295F 00Mm
SILENTSERVICE 300F WAR ZONE 2555 | PASCAL Metacom T90F
BATO 350F FIREBLASTER 255F | ASSEMBLEUR S90F
FLIBHT SIMULATOR I NC MACADAM BUMPER 290F | DB MAN (DBASE3) 1690F
KARATE KID I 249F PERRY MABON 390F | CAT 3D 390F
MERCENARY 249F CHESS MASTER 2000 450F | PUBLISHING PARTNER FR 1 790F
DEFENDER OF THE CROWN  350F KINGQUEST 111 450F | LIsp 1590F
FANTASY Il 390F DIABLO 290F [ FVOLUTION SUNSET * 1150F
WINTER BAMES 300F BILLARDELECTRONIQUE 159F | CAlVACOM I50F
KRAFTON & XANK 20| 3615 R'O SKYFOX 290F | N COM 890F
BON DE COMMANDE A RETOURNER REMPLI A ELECTRON 117 AYENUE DE VILLIERS 75017 PARIS (SOUS 48H DANS LA LIMITE DES STOKS DISPONIBLES) CREDIT O.REG IMMEDIAT
frare DESIGNATION PRIX 47 66 11 77 | pom
AGreSSe . ....oeieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeennns |
L 2] |3 cP:.........

CIJOINT CHEQUE o MANDAT POSTE o
CONTRE REMBOURSEMENT o + 30F

J ‘al un ordinateur: ...................

PORT NRACHINE < S0F LOGICIEL *25F
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520 STF 3990 Moniteur Monochr SM 125 1990 Imprimante Atari SM 804 2490
520 STF + SM 124 4990 Moniteur Couleur SM 1224 3900 Imprimante Star NL 10 3490
520 STF + SM 1224 6490 PDrive Atari Simple Face 1990 Imprimante Star NB 24/15 7900
1040 Bureautique+SM 1259990 Drive Atari Double Face 2690 Imprimante Laser Centronic28000
1040 Scienthifique+SM1259999 Drive Cumana 3 1/2 1950 Extension Memoire 512 K 1100
Digitaliseur d’images Drive Cumana 5 1/4 2450 (specifier si ST ou STF)
Print Technic couleur Disque Dur SH 204 20 Mega 6900 Disquettes vierges 3 1/2 145
en demonstration 17 5 0 Joy Stick Quick Shot 2 Plus 119
1040 STF+SM 125+Pro 24 Steinberg 9990 Joy Stick Konix 159
Modem Digitelec 2000 1490
2750

Modem Digitelec 2100

520 STF + SM 125 + Star NL 10

7200
520 STF + SM 1224 + Star NL 10 8500 Pour configurations
1040 STF + SM 125 + Star NL10 10900 avec 1040 specifier si
1040 STF + SM 125 + Disque Dur 14900 bureautique, musicale

1040 STF + SM 125 + Star NL 10 + Disque Dur 16900 ou scienthifique
Pour toute configuration superieure a 6500 Francs INFOMANIE vous offre 20
logiciels selectionnes du domaine public, 3 logiciels a choisir dans la gamme
soldes (en indiquer 5 en cas de rupture de stock) et une participation a un

stage de formation

essssssssssssss U TILITAIRES

GCRAPHISHME BURFAUT/IRUF LANGUAGES PROGRAMMAT/ION
Aegis Animator 579 Calcomat 450 Cambridge Lisp 1390 Back Up :f:
Animatic 288 Compta Memsoft 1780 Compilateur Desa Pt
Art Director 590 DB Man (DBaseg) 1280 pour Basic GFA 520 Devpack
Art Gallery 1 2589 DB Master One 580 Fast Basic 885 Hippo Disk -
Art Gallery 2 279 Datamat 450 GFA Basic 495 Utilities
GCAD 8D 880 Evolution 1800 Lattice G 1080 Hippo Ram Disk 188
Degas Elite 890 Evolution Sunset 9890 Megamax G 1690 K Ressource :::
Easy Draw (vers2) B850 First word 568 MCC Pascal 880 M Copy
Film Directar 680 Haba Dex 588 Modula 2 1350 MCC Macro
Font Primitives and Haba Merge 889 Pascal QSS 790 Assembleur 529
Hints pour CAD SD 278 Haba View 688 Pro Fortran 1880 :rccr Mlnkk: ;::
Paint Works 829 Habawriter 2 689 colki
Plus Paint 878 MC Base 1680 MU ST @QUE Twin Pack 285
Print Master 949 Textomat 445 giqrur:;:ezunrplsusass Utilities 429

186890
Publishing Partner 1480 VIP (sous Gem) HIE P 8 6uing COMMUNICATION

U 7/ L /T AR FS O/ V ER S pigitizer 1880 Ei 61 EER 850
Back Pack 549 Time Link 1180 K Minstrel 2889 K Comm 560
K Switch 298 Z Time Clock 890 Music Studio 288
Platine ST 1780 Emulateur Pro 24 Steinberg2750
Quick Mind 338 Macinthosh .1680
Real Time Clock 480 Emulateur MSDOS 680

___________________ J E U

8 Ball §78Donald Duck 329 Little Computer Star Fleet 1 429
Alternate F 15 Strike Eagle 2739 People 2gg Star Raiders sss
Reality 889 Flight Simulator 24389 . adam Bumper2gg Starglider 2498 {H
Artic Fox 428 Gato 338 Mean 18 8893" Force Harr 218
Balance of Grand Prix 500cc 2388 Mercenary 2ggSundog sS8s
Power 418 Hacker 2 239 pawn 2pgSuper Cycle 298

Harrier Strike
178 Mission

2283
288

Basket Ball
One on One
Black Cauldron288 MGT

gggSuper Huey
318 TassTime

Phantasie

288 ppantasie 2

219

Q Ball gegTempie of
Borrowed Time238Jewel of Darknes 188 o acar 248 APshal 299
Championship Karate Kid 2 249 Rogue 2gg TYphoon 228
Wrestling 288King Quest 388 g 42g7enth Frame 288
Chess Psion 289King Quest 2 418 Shuffie Board 2889 Ultima 2 318
Des Chiffres et King Quest 3 418 g 1ent Service 279 Vltima 38 488
des Lettres 288 Leader Board 288 skyfox gog Wanderer 228
Crafton & Xunk Leader Board Space Quest sggWinter Games278
Deep Space 288 Tournament 148 Wworld Karate gggWorld Games 288
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Pour repondre a une importante demande de
votltre part., INFOMANIE organise dans ses

locaux une serie de stages concernant les @
aspects les plus interessants de I"TATARI ST ?
ils sont organises par des grands experts de
cette machine. @
TOUR GUIDE DE L ST .. iiiiiciiiccacccanannaaaaan 700 F .
Mardi 18hS0/20h30 et Samedi 10h—-12h
BUREAUTIQUE :.::assssssssss s sisvssssssesesssssss S00 F .
Lundi 18h30/21h80 et Jeudi 18h30/21h80
PROGRAMMATION. ... iiiiiiiccarcananannn 800 F
Mercr 18h30/21h30 et Vendr 18h30/21hS0O
MU SIQUE . isvs snsvsssnasmmunns snensesssiensimhanssmmmen SO0 F
Samedi 12h380/15hS0 8
GRAPHISME .o oiiiiiiiiieaaaaaaaanaaenannaanananan soo F T
Samedi 18h00/18h00 a
Le cout du stage est rembourse en cas u'n:hatg

d"une configuration superieure a 8500F.
Depechez -vous de reserver en boutique ou pare
le bon de commande: les places sont limit?ees -

CPC 4864 Monochrome 1898g Pour tout achat d'un

CPC 484 Couleur 2990 MWmicro-ordinateur

CPC B128 Monochrome?2880 Amsirad CPC

CPC 6128 Couleur sssgo INFOMANIE vous
Imprimante DPM 2000 1680 ©ffre 5 logiciels
Lecteur FD1 15gp (nous contacter pour
Souris AMX gspg !'es tlitresdisponibles)
8d Grand Prix 88 1389 Ghosts”n Goblins 88118
Ace 105 149 Gold Hits 118185
Aliens 85 125 Grand Prix 500cc 1289158
America’s Cup 88 158 Great Escape 88108
Antiriad 85 138 Hard Ball 99149
Aces of Aces 108 149 Harry et Harry 189
Athlete 138 179 Hit Pack 108158
Asphailt 189 Hive 118
Big Four 158 Ikary Warriors 88149
Billy la Banlieue!38 178 IImpossible Miss 88139
Blue War 218 Infiltratoer 108188
Beb Winner 189 Jack the Nipper 8513889
Bomb Jack 2 889 149 Jail Break 85129
Breackthru 85 129 Knight Games 899149
Cauldron 2 88 149 Konami's Coin Up108158
Cobra 105 Les Laureats 158
Colossus Chess 105 158 Little Comp People 158
Crafton et x.;..k 129 199 Macadam Bumper 138188
Dandy 79 119 Marble Madness 108
Desert Fox 105 1439 Masque 188
Dragon’s Lair 798 118 M enfin 1381988
Dragon’s Lair 2 88 148 Pawn 178
Druid 89 Pacte 208
Elite 179 239Samantha Fox 108148
Fer et Flamme 228 Sapiens 1381798
Five Star 108 148 Scooby Doo 88148
Future Knight 88 145 Scrabbie 188229
Galvan 105 148 Silent Service 8891498
Gauntlet 105 128

de 1I"ATARI ST,

DIMANCHE

Daniel Cohen

5,72, 79 et 26 AVR/L
de 70k a 719k, chez INFOMANIE

INFOMANIE organise une demonsiration
des etonnantes possibilites musicales
la machine sur laquelle
travaillent la plus part des musiciens
professionnels.
Pendant toutis Ies dimanches d Avril
venez decouvrir les nouveaux produits
STEINBERG et HYBRID ARTS dedies a
I"Atari ST.
Les demonstirations seront effectuees-
par des musiciens professionnels ayant
deja utilise I"Atari
enregistrements:
Michel Haumont

Jean Louis Valero

ST pour leurs

Skyfox
Sold a Mil
Sold a Mil

I 2
13

Sorcery Plus

Space Herr
Spitfire 40
Sram 2

ler

Star Games 1

Starglider

85
118
109

85

78

89

108
148

Strike Force Harr g g
TT Racer 88
Tarzan 108
Tau Ceti 88
Tempest X
Tobrouck 108
Tomahawks 89
Top Gun 105
Top Secret
Trail Blazer 78
Trivial Pursuit 178
Uchi Mata Judo 88
Winter Games 88
Xevious eas
Zombie
UTILITAIRES
Calcomat 429
DAMS 288 299
Datamat 3ss
Dr Draw 558
Multiplan 580
Tascopy 238
Tasprint 239
Tasword 288 4489
349

Textomat

148
148
155
148
118
148
2098
158
178
149
159

138
1498
185
148
148
188
119
218
148
148
128
185

PC 1512

1512 SD MGC 5790
1512 DD MC 7380
Business Card6480
File Card 10M 4800
File Card 20M 5980
DPM 38000 2280
JEUX
Bruce Lee 288
Chess Psion 5989
F 15 Str Eagle 218
Flight Simulatorg 78
Gr Slam Bridge 388
Mean 18 Golf 208
Pitstop 2 268
Silent Service 258
Space Quest s8s
Summer Games22 48
Winter Games 3289

UTILITAIRES
Calcomat 880
Compta MemsiG90
Datamat 8so
Evolution 1850
Framework ler 880
Gem Draw 8889
Stock Menms 1680
Reflex 880
Analyste

Side kick 3380
Textomat 439

VP Planner 1080
Word Junior 1080

EN DIRECT AVEC INFOMANIE SUR MINITEL:3615 + SAM X ATA MOT CLE INFM

Envoyer a INFOMANIE, 3, rue Perrault, 75001 PARIS

DESIGNATION

Catalogue pour ATARI ST sur demande



KORONIS RIFT

I -rend dangereuses.
La nsion stratégique du jeu ap-
parait progressivement et vient en-
richir I'aventure. En effet, anéantir
base située au creux du ving-
ieme rift exige de meilleurs
armements que ceux de dé-
- part. Vous rentrez donc de
temps en temps sur le vaisseau
principal en orbite d’attente et analy-
sez votre butin, remplacez vos équipements
par les trouvailles les plus performantes.

Une carte de la planéte se révele utile, ainsi
que ['utilisation judicieuse des différents
types d’écrans de protection. On se repére
rapidement sur le tableau de bord un peu
chargé. Les graphismes de la planéte, en
trois dimensions, sont de bonne qualité. Les
phases guerriéres n’ont pas la rapidité des
jeux d’arcade, heureusement car le jeu
serait trop dur. (Disquette ou K7 Activision
pour Amstrad. Existe aussi sur C 64, Sinclair

et Atari 800.) D.S.
Type ture/action
Intérét 15
Graphisme * Kk ok ok k
Animation * Kk Kk k
Bruitage

Prix

L néeewt ssite .
Faciles 2 abattre, leur / /

.....

”RAID 2000

Un monde en danger
Un « nouveau » jeu d’action pour défendre
votre cheére planéte. Scénario ultra-
classique, animation de qualité, Raid 2000
ressemble étrangement a Sanxion, Paral-
lax ou Quasar (cf. dossier action Tilt 38). La
stratégie est fort heureusement au rendez-
vous. Vous disposez en début de partie de
quatre vaisseaux. Sur la carte du monde,
de larges zones apparaissent déja conta-
minées par I'envahisseur.

Il existe deux moyens d’agir. Tout d’abord,
chaqgue vaisseau, en orbite autour de la terre,
peut lancer une charge nucléaire sur telle
ou telle partie du territoire pour stopper un
moment I’évolution adverse. |l faut ensuite
sélectionner I’'unde vos équipages et le diri-
ger enun autre point de la terre. La lutte qui
s’ensuit est tres classique, servie en tout cas
par une animation qui ne laisse aucun répit.
L'intérét de ce logiciel réside surtout dans
la difficulté de votre mission. Il faut, en
chaque point du globe, détruire un réacteur
en évitant I’ennemi. La phase «carte du
monde » qui vous permet de repositionner
VoS vaisseaux ou de réparer les dommages
subis autorise une stratégie d’attaque
qui change un peu du tir a répétition. (Dis-
quette Mirrorsoft pour
Commodore 64/128) ~7 O.H.

Type __action/guerre futuriste

Intérét = 13
Graphisme * k Kk k \
Animation * k Kk * g !!\

- son laser sur
reuse soucoupe ennemie...
Seule la réalisation pic-
turale et sonore de ce
jeu mérite votre atten-
tion. On est ici-bien
“proche de la fameuse
wqualité arcade ». Bien sir, le vais-
seau est un peu petit a I'écran et il est au
début bien difficile d’en contrdler tous les
écarts. Mais I'habitude aidant, le graphisme
des ilots planétaires (un seul défaut dans
le décor, le « rideau étoile » reste statique...
étrange et déroutant !) le bruitage de vos
réacteurs ou des hordes ennemies contri-
buent & donner a I'action toute sa dimen-
- =

sion. Encore faut-il, bien sar, vouloir
relancer I'éternel défi de ces trop nom-
breuses guerres sidérales! (K7 En-
glish Software pour Commodore 64/
128.) O.H.

Type action
Intérét 13
Graphisme * k& Kk
Animation Kk k kK
,' -, Bltage * K ;
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SPACE PILOT

Les faucheurs de chrysanthémes...

Space Pilot est un jeu d'aventure qui
reprend le theme classique du « shoot them
up », cher aux jeux d'arcade. L'accent sem-
ble avoir été mis sur |'esprit de compétition.
Jusqu’a huit joueurs peuvent s'affronter
successivement par scores interposés.
L’ambiance du jeu trouve un soutien sans
faille avec I’environnement sonore et musi-
cal: les effets de bruitage sont réellement
impressionnants lors des interludes. Votre
tache consiste a survivre un certain temps
dans un univers ou se bousculent de mena-
gants vaisseaux spatiaux n'ayant qu’un seul
but: vous détruire. Vous n’étes bien
entendu pas sans défense puisque vous dis-
posez d’une « mitrailleuse » qui vous permet
de «nettoyer» votre champ de déplace-
ment. Cependant il faut faire preuve de
ténacité et de concentration pour
résister aux vagues incessantes
des attaques. Votre survie, une fois
le temps écoulé, est récompen-
sée par |'accés au niveau supé-
rieur. Le graphisme, bien que
moyen compte tenu des possibilités
du ST ne décevra pas les amateurs
du genre grace a la grande variété
des décors. Le programme affiche
constamment vos résultats statis-
tiques : le pourcentage de tirs réus-
sis. Compte tenu de son prix, Space
Pilot est plutét intéressant.

'STAR RAIDERS

Htctln ? Vous avez dit étoiles ?

 Star Raiders devrait ébranler le flegme des

vieux routiers des jeux d’arcade ayant pour
theme la guerre spatiale. Ce programme —
qui était déja grandiose sur les machines
huit bits — renait de ses cendres paré des
qualités du ST. Votre role consiste, aux
commandes d’un vaisseau ultra-moderne,
a détruire des hordes d’extra-terrestres.
Ces derniers ont pour but d’anéantir vos
bases éparpillées aux quatre coins de la
galaxie. Aussi disposerez-vous de plusieurs
niveaux, vous mettant aux prises avec un
nombre croissant d’ennemis. Pas trés ori-
ginal direz-vous ? Eh bien, si. Car ce pro-

gramme bénéficie d'exceptionnelles quali-
tés d’animation graphique, le bruitage
n'étant pas en reste. Ainsi lors de votre
pérégrination cosmique, le réalisme des
météorites errantes ne peut vous laisser
indifférent (splendides effets 3 D). D’autre
part, le tableau de bord, riche en fonctions
de toutes sortes permet de parer a toutes
éventualités (bouclier, carte stellaire, etc.).
En utilisant le spectaculaire transporteur
hyper-espace vous abordez les zones enne-
mies et appréciez le graphisme des diffé-
rents vaisseaux adverses. Ceux-ci, selon
leurs caractéristiques, ont des mé-
thodes d’attaque fort variées.
Heureusement, vos bases de
ravitaillement permettent
de restaurer votre vais-
seau des multiples dé-
gats occasionnés par
les agressions enne-
mies. Le jeu se joue au
joystick et au clavier. (Dis-

quette Atari pour Atari ST.) EXC
Type arcade
Intérét 16
Graphisme * Kk Kk k Kk K
Animation * kK ok k k
Bruitage * * Kk k Kk
Prix c)




TUEES

KETTLE

La marmite et le labyrinthe
Ca cartonne dans les oreilles de la marmite.
Poursuivi par d’étranges bulles, vous devez
détruire un nombre affolant de vases. Dans
I'un d’eux est cachée I'ultime trappe qui
vous menera vers le soleil. Mais pour I'ins-
tant, pas une minute de répit. De labyrin-
thes en caves, vous emmenez avec vous
une affectueuse bestiole qui tourne sans
cesse autour de votre couvercle. Projectile
efficace et charmante camarade, elle saura
casser les vases, tuer vos ennemis et peut-
étre vous permettre de ne pas succomber
trop t6t. Votre énergie s'amenuise bien sar
au contact de I'adversaire et seul le pas-
sage au tableau supérieur pourra vous ren-
dre quelques forces.
Ce logiciel d’arcade dévoile peu a peu un
important labyrinthe. Et puisqu’il est possi-
ble de jouer a deux, et donc de visualiser
simultanément deux parties du territoire,
~

&

autant apprendre tout de suite a se repé-
rer dans ce dédale de salles identiques.
Pour une action qui ne manque certes pas
de «punch », Kettle péche par la simplicité
et la monotonie de ses graphismes. La stra-
tégie est de méme laissée pour compte.
Seul le jeu a deux rattrape ce handicap : il
est en effet possible de s’entraider ou de
se combattre, ce qui ne manquera pas de
stimuler les sportifs du joystick. (Cassette

Alligata pour C64/128.) O.H.
Type action/labyrinthe
Intérét 11
Graphisme * % *
Animation * *
Bruitage * Kk Kk
Prix _, _ B

Vivre pour manger...

Gros et appétissants, les melons qui pous-

sent dans cette contrée sont votre seule rai-
sondevivre. De la « Megafat’'s house » & la
plantation la plus proche, quelques pas suf-
firont dans un premier temps a assouvir
votre appétit | Mais il faut bientét aller de
plus en plus loin, éviter un nombre impres-
sionnant d’ennemis, franchir de nombreux
passages pour peut-étre venir a bout de
cette périlleuse récolte.

La melonmania n’est pas de tout repos. Sur
une soixantaine de tableaux, vous parcou-

40

SCORE HISCORE MELONS LIVES
000000 050000 38 LEFTY

=

rez un labyrinthe dont le plan est fort heu-
reusement fourni par la notice. Les melons,
transportés sur votre téte, attirent la convoi-
tise de vos adversaires. Et puisqu’il faut
rejoindre sans cesse le point de départ pour
stocker le précieux fruit, la partie fait bien-
tot plus appel aux réflexes qu’a une quel-
conque stratégie. Dans un graphisme
agréable, I'animation du logiciel est précise
et efficace. Melonmania est un « Pac Man »
grandeur nature, difficile et réservé aux
maniaques du joystick. (Cassette Intercep-

tor Software pour C 64/128.) O.H.
Type action
Intérét 12
Graphisme * * %
Animation * * k *
Bruitage * * *
Prix B

TERROR OF THE DEEP

Mystérieux Loch Ness
Expédition sous-marine dans les eaux téne-
breuses du Loch Ness. Vous partez a la
recherche de cristaux maudits dans un
appareil de plongée trés sophistiqué. Un
logiciel qui brille par la subtilité de son
maniement. L’engin mis a votre disposition

( |

se compose d’un tableau de
bord trés complet. La re-
présentation graphique de
I'ensemble est judicieuse.
Vos deux mains apparais-
sent a I'écran, guidées
par le joystick ou le clavier.
Sous votre commande,
elles peuvent actionner
les difféerentes manettes
de contréle. Cette mise
en place est intéressante.

Il faut, par exemple, pour recharger vos bat-
teries, positionner a I'écran la main droite
sur la roue de commande puis aller de haut
en bas pour tourner cette derniére. Une
quinzaine de manettes sont a controler
sans cesse, ce qui nécessite une parfaite
concentration.

La stratégie comprend des phases de ravi-
taillement tres difficiles, une orientation tou-
jours délicate et la nécessité de visionner
régulierement les quatre cotés vitrés de
I’engin. Le graphisme sous-marin est de
bonne qualité. Divers monstres surgissent
de I'obscurité pour attaquer le vaisseau ou
se coller a ses parois et ce, dans un brui-
tage éloquent. La survie est tres délicate,
le succeés quasi impossible avant de lon-
gues heures de jeu. Terror of the Deep




es. Le
\ant. La mission est pourtant classi-
(cf. Tilt n° 38) mais qu’'importe. On a
aisir a brdler I'ennemi, saisir une pierre
~

dans ses griffes sans jamais lacher la prin-
cesse ! L'intérét majeur du jeu tient dans
le fait qu’il faut sans cesse surveiller la
résistance physique de I’'animal. Le coeur
qui bat bientét la chamade au bas de
I’écran vous donnera plus que jamais
I'illusion de combattre par vous-méme.
Pour une mise en place graphique relative-
ment simple (scrolling continu), ce pro-
gramme posseéde une ambiance et une
richesse de jeu qui rendent le « game over »
insupportable ! (Disquette Durell pour

Amstrad.) O.H.
Type aventure/action
Intérét 16
Graphisme _ * %k Kk
Animation * Kk Kk Kk
Bruitage * * Kk Kk
Prix B
DARK CASTLE

Ténébreux
Ambiance sinistre pour ce jeu d’arcade.
Vous étes un héros téméraire décidé a en
finir avec M. le sorcier, votre voisin. Armé
de tout votre courage, vous partez d’un pas
décidé endirection du chateau de I'infame
magicien. Grincement de la porte qui tourne
sur ses gonds pour claquer derriere vous.
La retraite est coupée, une seule alterna-
-tive : continuer. Face a vous cing portes.
Deux minutes de mare réflexion et de

savants calculs
pour vous décider
a en prendre une au
hasard. Devant vous, les
caves d’un donjon. Un peu par-
tout des rats qui longent sournoi-
sement les murs. Rien qui puisse \
vous remonter le moral. En bas a
droite un homme masqué avec un fouet.
Il ne s’agit pas d’'un héros masqué mais
d’'un bourreau. Celui-ci, sans relache.
fouette trois prisonniers suspendus a des
anneaux de fer. Vous entrez en action. A
grande vitesse, vous dévalez les marches
des escaliers. Vous vous baissez pour
ramasser une pierre et, avec beaucoup de
dextérité, vous la lancez. Raté !

Nous avons affaire la a un jeu qui n’est pas
vraiment facile. Bien sdr, aprés de nom-
breux essais, vous finirez par tuer la

chauve-souris. Le probléeme, c’est qu’il y en
a encore beaucoup d’autres, que le bour-
reau est vraiment musclé, que les rats ne
sont pas spécialement amicaux, que des
zombies sillonnent les couloirs et que le
tracé du terrain va vous obliger a exécuter
des numéros de haute voltige, de quoi faire
palir certains trapézistes.

Dark Castle est un jeu complet, superbe-
ment réalisé. Le personnage courant dans
les dédales de couloirs ou se suspendant
a une corde est surprenant de réalisme. Le

son est tres réussi.

Le jeu se contrble uni-
quement au clavier. |l
est facilement jouable
avec quelques touches et
seul le lancer de pierres
peut paraitre un peu
ardu. Mais n’ayez crainte,
il existe d’autres armes ! (Dis-
quette Silicon Beach Software pour

Macintosh.) L.S.
Type aventure/arcade
Intérét 15
Graphisme * k k k
Animation * %k
Bruitage * Kk kK
Prix F

JOUST

Les oiseaux attaquent
Les « écumeurs » de salles de jeux se rap-
pelleront d’'une arcade qui créait I’admira-
tion il y a environ trois ans : Joust. Ce pro-
gramme a été maintes fois adapté a diffeé-
rents micros. Aucune version n’avait
jusqu’alors égalé I'original. Avec le ST,
cette lacune est comblée. Chevauchant des
autruches volantes, vous devez désargon-
ner et récupérer rapidement I'ceuf pondu
par I'oiseau que vous venez d'agresser.
Sinon, une nouvelle autruche sortira de cet
ceuf et viendra renforcer la horde volante. »
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Le passage aux niveaux supérieurs amene
un plus grand nombre d’ennemis et un
accroissement de leur agressivité. De nou-
veaux dangers font aussi leur apparition :
de menagantes mains de feu essaient de
s’emparer de vous, sans oublier les dange-
reuses attagues d’'un ptérodactyle.
Ce jeu peut étre joué a deux simultané-
ment (vous aurez la possibilité donc
de collaborer contre ['adversité).
Le graphisme n'a rien a envier a
I'original des cafés (les possibili-
tés du ST y sont pour quelque
chose). L’'animation des volatiles
est tres réaliste et pleine d’humour.
Le bruitage, bien que sobre,
entretient I'ambiance mysté-
rieuse de ce programme. Joust
nécessite cependant une longue
phase d'apprentissage afinde
controler avec finesse les dé- 4
placements de votre cava- < 4
lier volant. Ceci afin de frap- ?
per la partie supérieure des en-
nemis : c'est le seul moyen de les
anéantir. Joust est vraiment un ex-
cellent programme, riche en rebondis-
sements potentiels. (Disquette Atari pour

W

Atari ST.) EC,
Type arcade
Intérét 17
Graphisme * Kk K K Kk
Animation * * Kk Kk K
Bruitage * Kk Kk Kk Kk
Prix C

HYPABALL

Innovation
Nouveau sport futuriste, I'« hypaball » est
vraiment déroutant. Difficile de le compa-
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rer au football ou au rugby. Deux équipes
vont pourtant se disputer un ballon, faire
des passes et tirer des penalties. La parti-
cularité majeure du jeu se résume dans le
maniement des joueurs : vous contrélez en
effet un « grounder » et deux « strikers ». Si
le premier reste sur le sol, les deux autres
membres de votre équipe planent dans
I'apesanteur, étrangement propulsés par de
petits réacteurs. Car bien entendu, la balle
ne va pas, dés le coup d’envoi, retomber
sagement sur le sol. Cette partie se joue en
fait sur un terrain vertical délimité, en haut
par une barriére artificielle, sur les cotés
par deux murs énergétiques que le ballon
franchit d’ailleurs avec facilité pour réap-
paraitre sur I'autre bord du stade !

Contre I'ordinateur, aucune chance de vain-
cre dans les premieres minutes de jeu. Pour
ce qui du jeu a deux, il faudra de longues
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parties de pratique avant de parvenir a
récupérer la balle au moment voulu. Si les
passes sont particulierement difficiles, le tir
au but releve de I'impossible ! Il faut en effet
loger la balle dans une espéce de corbeille
qui monte et descend sans cesse sur un
pilier vertical en milieu de terrain. Véritable
casse-téte, le jeu prend tout son intérét lors-
gue I'on parvient enfin & maitriser ses
joueurs. On profite alors d’un graphisme
bien congu, d’'une animation sans faille et
d'un scénario pour le moins original. (Cas-

sette Odin pour C 64/128.) O.H.
Type sport futuriste
Intérét 14
Graphisme * kK K
Animation _ * * *
Bruitage * K K
Prix . B

Hypaball est tres bien rendu dans la version
Spectrum. Les options sont identiques :
choix des joueurs, du niveau, jeu contre
I'ordinateur ou contre un partenaire
humain. La présentation s’accompagne

N

>

méme ici d'une présentation parlée trés
compréhensible. Le graphisme et le brui-
tage sont trés proches de la version C 64.
Quant a I'animation, elle est rapide. Un
bon jeu ou [I'utilisation d'une manette
apporte un grand confort. (Cassette Odin

pour Spectrum.) O.H.
Type sport futuriste
Intérét 14
Graphisme * % * k
Animation * %k K
Bruitage * k kK
Prix B

THAI BOXING

J’te file une beigne ?

La micro informatique ludique semble étre
un terrain de prédilection pour les sports de
combat, et en particulier pour les arts mar-
tiaux (karaté et autres kung fu). D’ou une cer-
taine lassitude. Pas avec Thai Boxing qui
tient lieu de programme original dans ce
genre. Laboxe thai(un sport en pleine ascen-
sion) utilise les différents coups permis dans
la boxe américaine, la savate, avec en prime
des coups de genoux et de coudes. Inutile
de préciser la violence de ce sport.

Le programme a proprement parler dispose
d'un agréable graphisme en trois dimen-
sions. De tres beaux décors viendront agré-
menter les différentes étapes du jeu. Outre
la représentation classique des combat-
tants, on remarque, dans la partie supé-
rieure de I'écran, les visages des protago-
nistes, indiguant I'étendue des dommages
provoqués par les coups. Les boxeurs dis-
poseront d’'une panoplie considérable de
coups (pas moins de huit) qui nécessiteront
une phase d’entrainement avant toute
confrontation sérieuse. Le joystick est indis-
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Ce sport est un peu particulier...
chemin entre le football et le hockey sur
glace, vous contrélez une batte circulaire

et devez pousser un palet vers les buts

74 ™
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adverses. Seul contre I'ordinateur, le jeu
n’est pas si simple. Pour tirer, il faut en effet
déplacer un curseur afin de définir la tra-
jectoire du shoot. Impossible donc de diri-
ger directement le palet, tout passe par la
compréhension des impacts et des
rebonds, un peu comme s’il s’agissait la
d’une partie de billard... Le jeu se déroule
durant trois phases d’une a neuf minutes
chacune. Tout va tres vite et les novices de
Xéno parviendront a peine a placer un point
contre le computer. Il est cependant pos-
sible de faire varier le handicap de ce der-
nier en modifiant la rapidité de son jeu.
L’animation, vive et précise, est bien meil-
leure que les graphismes. Les couleurs sont
relativement ternes et seuls les vigoureux
bruitages de vos tirs soutiendront votre
effort. Il est quand méme dommage que ce
sport original n’ait pas bénéficié d’'une meil-
leure conception graphique. (Cassette

A.N.F. pour C 64/128). O.H.
Type action/sport
Intérét 12
Graphi * * k
Animation * * * Kk
Bruitage * %k Kk

Prix B

La version Spectrum est tout aussi
agréable a jouer. Les commandes
réagissent vite et bien. La redé-
finition des touches prend toute

7

dans le jeu a deux jou- g

: esse du clavier des Spec-
classiques. Mais la manette de jeu
- vous apportera un confort bien supérieur

Ami

s ce jeu rapide. Dans cette version
aussi, vous pouvez changer le temps de

latence avant chaque tir, la durée de cha-
que période et le 2 niveau du
programme (dix/ niveaux
au total). Un L bon jeu
simple et pre- nant. (K7
AN.F. pour / Spectrum)
Intérét 2 13
Graphisme * %k *
Animation__{ s \‘ * %k k
Bru * %k *

~ GRIDIRON

d’entraineur de football américain puis de
« quaterback » : il s’agit de définir la com-
position de I'équipe, de composer les tac-
tiques d’attaque et de défense et d'essayer
de les appliquer. A chague phase de jeu
(aprés chaque progression, si on le désire),
VOus pouvez prendre une des quarante tac-
tiques proposées. Une certaine connais-
sance du jeu vous permet de créer vos pro-
pres tactiques en modifiant la position des

onze joueurs, \ leurs courses
ou leurs objec- ‘ ! ) tifs (réception
de passe, / passage en force,
blocage, . ="'} etc.). La succes-

sion d’écrans né-
cessaires a ces
créations est gé-
~/ nante méme si elle
i fait appel a la souris.
Pendant le déroulement

du jeu, vous contrélez le
possesseur de la balle de

! maniére simple mais peu
! précise. Pour éviter de cui-
| santes défaites contre I'ordi- P




Au dela de vos réves les plus fous !
Dans un monde ot la seule force
est I’énergie pure, se trouve SEN-
TINEL.

Combattez a travers 10 000 pays
aux graphismes originaux !
Essayez d’absorber The SENTI-
NEL pour la remplacer et devenir
le Maitre du Pays...
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~nateur (qui mériterait de jouer le Superbowl)
ou contre un ami, vous avez intérét a sui-
vre a la lettre la tactique choisie. Le gra-
phisme est tout a fait décevant pour un logi-
-ciel développé sur Amiga. En revanche, sur
le plan sonore, le joueur est plongé dans
I'ambiance avec les manifestations de la
~ foule et les explications trés nombreuses
des arbitres. L'ouverture des tactiques pos-
sibles fait que les phases jeu d’action-
arcade ne sont jamais lassantes. (Disquette

Bethesda Software pour Amiga.) N.C.
Type action/arcade
Intérét : 16
Graphisme * * Kk
Animation * kK
Bruitage * % Kk Kk *
Prix D

LES DIEUX DE LA GLISSE
SAVOIE 92

Skis et patins

Cette simulation de sports d’hiver rappelle,
dans son principe, Winter games d’Epyx :
simulation trés au point, plusieurs épreuves
pour départager les candidats notés par un
jury, des graphismes et des animations trés
travaillés.

Ici, les jeux se limitent a trois épreuves :
saut a ski, saut acrobatique et patinage de
vitesse. Le patinage se limite a manier le
joystick ou les deux joysticks, avec le
rythme approprié. L'écran met en scene
deux pistes. Classique. Les sauts bénéfi-
cient d’une présentation originale : le saut
simple représente le tremplin vu du départ.
Une fois le bouton «feu» appuyé au
moment exact de I'envol, I'écran figure la
zone de réception. Une lucarne ronde per-
met de contréler la position du skieur. Le
saut acrobatique donne la possibilité
d’enchainer des sauts — que la notice qua-
lifie de «faciles», affublés de noms pitto-

nonnNE

resques «saut écart», «daffy», «gratte-
dos » ou « saut de mule » — et des figures
plus difficiles: sauts périlleux avant et
arriere et hélicoptére. Si vous vous ramas-
sez a l'arrivée, I'unanimité des quatre mem-
bres du jury s’accordera sur une note
de zéro.

Les paysages hivernaux sont superbes,
I’animation est d’une excellente qualité. Le
programme ne constitue pas un calque de
Winter games, puisque les points de vue dif-
ferent. Un regret : que les caractéristiques
des machines n’aient pas permis de traiter
les épreuves de bobsleigh. (Disquette Info-
grames pour Thomson TO8 et TO 9+ ; K7

pour MO 6) D.S.
Type simulation de sports d’hiver
Intérét 16
Graphi * %k Kk k Kk Kk
Animation * %k %k kK
Bruitage * % * Kk
Prix B

GRAND SLAM TENNIS

Du smash au lobe

Alors que Roland Garros va ouvrir dans
quelques mois ses portes aux grandes stars
du tennis, ce sport est toujours a la mode
sur les micros. C’est la premiere fois qu'il
apparait sur Macintosh. |l est un peu triste
de voir le quick en gris, d’autant que la
finesse du graphisme remplace a peine la
faiblesse des couleurs. Qu'a cela ne tienne,
les prouesses techniques du joueur sont
essentielles. |l se déplace a l'aide de la
ouris. Un jeu d’enfant quand
ony est habitué. La diffi-
culté vient de la raquette
(en bois ou en fer, au
choix). Tout va se fai-
re au clavier et ceux

qui tapent avec deux
doigts risquent de ren-
contrer certains pro-

A F
N

blemes. Tous les coups sont permis, du
smash au lobe, avec bien sidr une touche
différente pour chague action. Beaucoup de
travail en perspective pour les ramasseurs
de balles. L’adversaire (toujours géré par
la machine) ne s’en tire en général pas trop
mal. |l faut croire qu’il connait bien ses tou-
ches, lui. Ce qui est le plus surprenant avec
ce jeu c'est le nombre d’options mises a la
disposition du joueur. Tout d’abord vous
pouvez choisir votre tournoi: Open de
France, Wimbledon, Open des USA ou
d’Australie. Les amateurs apprécieront la
différence de rebond qui existe entre la
terre battue et le quick. Vous pouvez contré-
ler la vitesse du jeu parmi cing choix. Vous
choisissez ensuite le niveau de votre adver-
saire parmi les quatre proposés. Plus fort
encore, vous avez la possibilité de changer
les conditions météorologiques, faire la
pluie et le beau temps en somme. Dernier
élément, vous avez accés a une note sur
la stratégie a utiliser pour gagner en fonc-

~
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tion de votre adversaire et du terrain.
Un jeu pas facile a maitriser mais qui peut
étre intéressant avec de la persévérance.

(Disquette Infinity Software pour
Macintosh.) L.S.
Type simulation sportive
Intérét 13
Graphisme * % Kk
Animation * K
Bruitage * *
Prix F

GOLF

Tactique et technique
Nouvelle simulation de golf pour I’Amstrad.
Un parcours de neuf trous, une période
d’entrainement avant le match contre I'un
de vos amis, le jeu est classique mais bien
congu. La présentation de I'écran propose
deux vues différentes : la premiére montre
le « trou » en vue aérienne, la deuxieme affi-
che le terrain que vous avez devant vous
en 3 D. Toute la partie se manie a I'aide
d'un seul joystick. Choisissez votre club
(treize possibilités, du driver au putter) et
définissez la direction du tir. Une petit croix
témoigne, sur le terrain, de cette derniére

sélection. La puissance de frap-

pe varie selon une regle graduée

enbasdel’écran. |l fautdonc pres-
ser la gachette au moment voulu, en
tenant compte, bien sdr, de la force P
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SIGMA 7 est un jeu d’arcade plein
d’action comportant 7 étapes de
plus en plus difficiles. Chaque
étape est divisée en trois phases
que vous traverserez a bord d’'un
chasseur spatial de station en sta-
tion...

Attention aux nerfs !..

1, voie Félix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX

J{‘/ FRANCE

‘.‘ 16 (1) 43 39 23 21

Télex 262 415 F

Vente par correspondance :

Pour recevoir chez vous ces produits, veuillez libeller votre
cheéque al'ordre de

UBI SOFT - 1, voie Félix Eboué - 94021 CRETEIL CEDEX
Joindre 20 FF supplémentaires si vous désirez recevoir
votre programme en recommandé.

SABOTEURII- AMSTRAD Cass. 110 FF  Disquette 160 FF
SABOTEURII- CBM Cass. 110 F  Disquette 160 FF
SIGMA7 - AMSTRAD Cass. 110 FF  Disquette 160 FF
SIGMA7 - CBM Cass. 110 FF Disquette 160 FF

SABOTEUR I

Vous étes la sceur du héros de
Saboteur |, vous devez atteindre a
bord d'un planeur, un building
entouré de gardes, de chiens féro-
ces et de tigres sauvages. Vous dis-
posez d'une information secréte.
Pour vous aider a remplir votre mis-
sion, vous pouvez lancer des missi-
les... Aprés quoi vous aurez tou-
jours la possibilité de vous échap-
per amoto ou alors...
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et de la direction du vent. Si cette simula-
tion ne possede pas le réalisme de certains
autres programmes, la rapidité de I'enchai-
nement des coups et la simplicité de son
maniement en font un excellent logiciel
d’entrainement aux principales techniques
et tactiques du golf. Le contexte graphique
est quant a lui tout a fait satisfaisant pour
les capacités de la machine. La notice (en
francais) reste claire et précise. Le
jeu vous fournira en outre de bréves
indications relatives aux fautes commi-
ses. (Cassette Imagine/Konami pour Ams-

trad CPC.) O.H.
Tyvpe golf
Intérét 13
Graphisme * Kk *
Animation * %k Kk
Bruitage * k%

Prix

BOB WINNER

Le justicier
Un justicier pas comme les autres: Bob
Winner est un androide, moiti€ homme,
moitié machine. Dans ce pays étrange, un
paysage fantaisiste dévoile aussi bien la
Tour Eiffel que quelques temples indous.
Votre mission se déroule sur un scrolling
géant. Premiére constatation, la mise en
place graphique est exceptionnelle pour
I’Amstrad CPC. Méme chose pour I'anima-
tion, Bob saute en I'air, donne des coups
de pieds dans les tonneaux avec autant de
légéreté qu’un humain. Deés le premier
tableau, le danger oblige a une parfaite
concentration : guépes géantes, couteaux
de lancer et boules maudites apparaissent
des deux c6tés de I'écran. |l faut alors se
baisser, ou sauter par-dessus I'obstacle.
Votre mission consiste finalement a com-

battre et a tuer trois adversaires distincts,
un boxeur, un « savateur » (boxe francaise)
et un caid du «six coups» ! Si vous étes
désarmé en début de partie, vous allez vite
découvrir trois indices importants. Chaus-
sures et gants pour la boxe, pistolet pour
le duel. Il faut posséder I'arme correspon-
dant a chague ennemi pour espérer le vain-
cre. Quand l'occasion se présente, une

pression sur la barre d’espace vous trans-
forme en adversaire agile, rapide et surtout
équipé. Bob Winner posseéde ainsi neuf vies
pour remplir sa mission. Le duel au révol-
ver est sans aucun doute la phase du jeu
la plus périlleuse, méme si quelques crate-
res et marécages restent tres difficiles a
dépasser. Encore bravo a cette superbe
animation graphique, a ces décors dignes
d’une digitalisation, a cette musique, enfin,
qui vous aidera a surmonter la douleur. Un
trés bon jeu d’arcade. (Disquette Loriciels

pour Amstrad CPC.) O.H.
Type action
Intérét 17
Graphisme * ok k k ok
Animation * Kk ok kk
Bruitage * Kk k kk
Prix B

~_COP-OUT

Viser juste

Sur un scénario classique, ce logiciel
d’action ressemble vraiment a un stand de
tir de féte foraine. Pas de stratégie, pas de
réflexion, il s’agit de viser juste et de ne pas
perdre son sang-froid. Une mission atta-
chante réservée aux adeptes du tir a gogo !
Le policier que vous incarnez doit éliminer
un dangereux gang de tueurs.

Premier tableau, vous étes seul sur le trot-
toir d'une rue malfamée. Six adversaires

pp— >
apparaissent devant vous. Chacun d’eux se
cache derriére une fenétre, une porte ou un
muret. Le viseur de votre arme se déplace
a I'écran.

Il faut canarder sans cesse I'ennemi, évi-
ter ses balles (qui ne se déplacent heureu-
sement pas trop vite), tuer des oiseaux et
détruire avions ou jeeps qui passent ¢a et
la. L'unique intérét de cette mission réside
dans la difficulté de son maniement.
Pour diriger votre viseur, vous étes amené
a déplacer de méme votre personnage. Dif-
ficile alors d'éviter les projectiles adverses
sans dédoubler son regard : un ceil pour le
viseur, I"autre pour slalomer entre les bal-
les. Les différents tableaux de ce jeu sont
agréables. Le bruitage se résume quant a
lui en une classique pétarade. Une mission
qui, faute de vous faire réfléchir, saura vous
tenir en haleine pendant neuf vies de lutte

acharnée. (Disquette MicroGen pour
Amstrad CPC.) QL
Type action
Intérét 12
Graphisme * * %
Animation * * *
Bruitage * *
Prix B
VIDEO OLYMPICS

Athlétisme

Vous sentez-vous prét a vous mettre dans
la peau d’un athléte complet ? Ce logiciel
vous propose six épreuves : le 100 meétres,
le 100 métres-haies, le saut en longueur, le
lancement du marteau, celui du javelot et
enfin la natation.

A chaque épreuve est attaché un score
qualificatif indispensable a obtenir pour
avoir le droit de disputer I'épreuve suivante.
Le point principal de chaque épreuve b
- =
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consiste en un pianotage rapide pour éta-
blir la course d’élan suivie éventuellement
d’'un maintien appuyé d'une touche pour
déterminer le saut, le lancer ou la respira-
tion en natation. Or ce pianotage n’est rien
moins qu’aisé sur les Spectrum classiques
a clavier gomme ou sur les Spectrum Plus,
guere plus avantagés de ce c6té. Il n'y a
que les possesseurs des nouveaux Spec-
trum 128 + 2 qui pourront s’en sortir. Et
la manette de jeu me direz-vous ? Eh bien,
les chers programmeurs n'ont pensé
qu’aux possesseurs d'une interface Kemp-
ton, la moins courante en France, et rien
d’autre. Il vous faudra donc disposer d’'une
interface programmable, plus facile a trou-
ver, pour avoir quelques chances de vous
en sortir. Quant aux malheureux détenteurs
de Spectrum classiques sans cette inter-
face, ils n'auront plus qu’a se faire une rai-
son et a jouer éternellement au seul 100
metres ! Une exception toutefois pour les
pianistes émérites qui parviendront... par-
fois a se qualifier ! On regrettera aussi que
seule la vitesse soit récompensée et non
la synchronisation. L’animation est correcte
mais le décor est limité a des patés de cou-
leur représentant les spectateurs. Quant au
fond sonore, il est tout simplement absent.
Au total un logiciel guére attrayant si ce
n’est son prix modique. (K7 Mastertronics,

pour Spectrum.) J.H.
Type simulation d’athlétisme
Intérét 7
Graphisme * *
Animation * % %k
Bruitage -
Prix A

SHORT CIRCUIT

Robot sauveur

Deux jeux se cachent ici sous le méme
titre : votre premiére mission repose sur la
stratégie, la seconde sur I'action. Si I'on
peut des le début sélectionner I'une ou
I'autre des aventures, seule la premiére
mérite a mon avis vos efforts | Vous voici
dans l'usine, poursuivi par les gardes et
robots ennemis. Votre seule chance de sur-
vie : confectionner un adroide semblable a
vous-méme qui servira de cible a vos assail-
lants. L'usine se compose d'une trentaine
de salles fort bien représentées. On y trouve
des ordinateurs et un mobilier rempli
d’objets divers.

La stratégie du jeu est typique des logiciels
d’aventure/action. Vous chargez dans les
meémoires du robot des programmes
d’action (fouille, laser, etc.) et collectez les
objets rencontrés. |l faut bien s(r sélection-
ner ces derniers selon leur utilité propre
(place réduite), trouver les clefs qui ouvrent
les portes et les astuces qui empéchent tout
risque de mort! Classique mais bien
congue, cette logique d’action nécessite
que vous traciez un plan des lieux, que vous
appreniez a connaitre les horaires des ron-
des, etc. La mise en place 3 D du décor et
I"animation de votre robot sont trés réalis-
tes. Il n’en va pas de méme pour les brui-

tages, une musique dont on se passera faci-
lement.

La deuxiéme partie du programme simule
la fin de votre évasion. On quitte alors la
stratégie pour une « action/scrolling » clas-
sigue bien réalisée. Une phase de jeu qui
aurait pu malgré tout étre évitée. (Disquette

Océan pour Amstrad CPC.) O.H.
Type action/stratégie
Intérét 14
Graphisme * * * k
Animation * Kk * *
Bruitage * *
Prix B

SEPULCRI

Robot mécano
Un minuscule robot va tenter de réparer les
circuits d’un satellite... Nouvelle recrue
pour la famille des action/stratégie, Sépul-
cri utilise un contexte 3 D classique mais
toujours captivant. Commandé au joystick,

=

ERITBHRE 8 LIVER
oag i a2

ZRORE POWEE
goaooo sy

& -4

votre robot se déplace selon les quatre
directions fondamentales et peut également
sauter sur les éléments du décor. Il s’agit
de repérer les cinquante circuits
défectueux et de les fouler du
pied pour les remettre en

service. Vos ennemis,

des tétes de bélier (RAM en anglais...) occu-
pent diverses pieces. La seule difficulté
consiste bien sir a manier votre robot le
plus rapidement possible. Les sauts sont
ainsi plus que périlleux. Il faut prendre son
appel de fagon a ne pas retomber sur les
pics électrifiés.

La stratégie de votre déplacement est donc
essentielle. A chaque lancement, le jeu ne
vous place malheureusement jamais dans
la méme salle. Le plan de I'édifice, trés utile
au demeurant, sera fort complexe a met-
tre au point. Il est néanmoins possible de
sortir sur imprimante chacun des écrans de
jeu, une initiative étonnante qui vous aidera
peut-étre a vaincre le sort. (Disquette Reak-

tor pour Amstrad CPC.) O.H.
Type action/stratégie
Intérét 14
Graphisme * * k *
Animation * % %k K
Bruitage * * %
Prix B

HIVE

Galeries infernales
Cette mision vous plonge dans I'enfer de
ces galeries futuristes, de sinistres tubes
infestés d’ennemis de tout genre. Un logi-
ciel d’action qui, malgré un contexte gra-
phique-original (bruitages classiques), man-
que a mon avis de variété... Votre vaisseau
répond a divers ordres de maniement. |l est
ainsi possible de modifier votre vitesse, de
sélectionner les vues avant ou arriére, de
sauter ou de vous aplatir contre le sol. Tou- P
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Choisirez

Ce soir, vous pourriez vous mettre aux
commandes de votre sous-marin de la Deuxieme
Guerre Mondiale pour une mission dans les caux
troubles du Pacifique Sud. Ou peut-¢tre piloter
I'un des chasseurs de combat les plus sophistiqués
du monde au Moyen Orient. Ou encore voler en
solo et découvrir les ac¢roports des Montagnes
Rocheuses.

C’est vous qui €tes aux commandes, et ce
n'est que sur vous-meéme que vous pourrez
compter. Allez-vous réussir votre mission ce soir?

Les logiciels MicroProse défient vos compé-
tences. Des recherches minuticuses et une
programmation soigneuse en font des repro-
ductions fideles d’expériences réelles: vous
participez enfin a des aventures enivrantes que
vous ne connaissiez jusqu’ici que dans des films
ou des livres.

Leslogiciels MicroProse sontbien plus qu’'un

Nous Ce Soif?

divertissement, ils vous emmenent dans le feu de
l'action et, contrairement aux simples jeux
drarcade, ils vous proposent un vcritable
entrainement en vous apprenant de nombreuses
choses sur un sujet et aussi sur vous-meéme : votre
capacit¢ de décision, votre compétence a
commander, votre aptitude a analyser une
multitude d’informations. Vous ne perdez jamais
votre temps en utilisant les logiciels MicroProse.
IIs sont développés par des adultes et des
professionnels, pour des adultes et des
professionnels.

A partir de 99 F seulement, ces simulations
vous procurentdes centaines d’heures d’entraine-
ment et sont accompagnees d'une large
documentation.

SDN
)
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tes ces manceuvres doivent vous permet-

tre d’'éviter vos adversaires, soit qu’ils occu-
pent le bas de la galerie, soit qu’ils volent
en son milieu. Votre laser vous permet
quant a lui de détruire de nombreuses
météorites.

Tout I'intérét du logiciel réside dans la pro-
gression de votre engin. Lorsque celui-ci
s’élance dans un tube, les contours de ce
dernier se mettent a défiler sous vos yeux,
ondulant selon le relief de la galerie. Lors-
que I'on manie le vaisseau a grande vitesse,
I'impression rendue est ainsi particuliére-
ment réaliste et attachante. Il faut suivre le
tube, passer sans encombre les embran-
chements et éviter tout choc susceptible de
diminuer vos réserves énergétiques. La
stratégie (collecter des objets et s’en ser-
vir au bon moment) n’est malheureusement
pas aussi captivante. Il arrive de ce fait que
I’on se lasse de cet univers symétrique...
Un logiciel qui risque de vous séduire a
jamais, ou de bien vite vous lasser ! (K7

Firebird pour Amstrad CPC.) O.H.
Type. action/stratégie
Intérét 11
Graphisme * %k ok k
Animation * %k ok k
Bruitage * %
Prix : B

BLOOD’N GUTS

Courage et ténacité
Il faut voir les athletes... Charpentés comme
des montagnes, des mines résolues et peu
avenantes. Vous choisissez votre adver-
saire parmi quatre créatures patibulaires.
Pour une dizaines d’épreuves particuliere-
ment originales, il va falloir combattre avec
courage et ténacité. Pas de réflexion cepen-
dant, il s’agit avant tout de force et de rapi-
dité. Premiére épreuve, tirer sur la corde
afin de plonger votre concurrent dans le tor-
rent. On enchaine sur un plongeon de dix
metres pour ensuite participer au concours
du buveur de biere. Votre joueur boit gou-
IGment et le liquide, représenté dans I'ceso-
phage, coule bien vite vers un débordement
dramatique... Une seule solution, agiter
avec frénésie le joystick de droite et de gau-
che afin d’avaler la boisson ! Cet exemple
vous montre le soin et I'originalité apportés
ala conception de ces jeux sportifs. Le jeu
contre I'ordinateur mangue malheureuse-
ment bien vite d’intérét. Un graphisme trop
statique et de longues périodes de charge-

>/
cassette...) démobiliseront les
plus attentifs. Seule la lutte contre I'un de
vos amis pourra guider votre effort, sans
pour autant garantir de longues heures de
jeu. (Cassette Greve Graphics pour
Commodore 64/128.) O.H.

Type action
Intérét 12
Graphisme *
Animation L e e, S
Bruitage *xk

Prix

TENEBRES

Hasard et chance

Ce logiciel d’aventure est particulierement
simple a manier. Inspiré des jeux de role
interactifs, Ténébres ne s’appuie sur aucun
graphisme, mis a part quelques rares
tableaux de présentation.

Sans mettre en place une logique de jeu
quelconque, Ténébres fait plus appel a la
chance qu’a la réflexion. Votre quéte
consiste en fait en une succession de ques-
tions concernant la direction a prendre, les
objets a trouver, etc. Il s’agit donc de sélec-
tionner votre réponse pour traverser la
mare aux grenouilles et atteindre, par
exemple, la falaise maudite. S'il est tres
facile de périr (une fausse manceuvre suf-
fit), il sera judicieux de sauvegarder |'aven-
ture le plus souvent possible. Pour un scé-
nario classique, la quéte fait malheureuse-
ment bien trop appel a la chance et au
hasard. La logique ne vous fera jamais devi-

ner les intentions de vos futures rencc
et seule I'expérience de quelques morts
subites vous permettra d’accomplir les trois
heures de jeu annoncées par la notice
L’histoire souffre quelque peu de cet éter
nelle incertitude. On regrettera de méme
qu'il ne soit jamais question de points de
vie ou de points d’expérience. Seule la sim-
plicité du jeu et de son maniement expli-
que sa parution. Un excellent moyen,
\ sans doute, pour lancer les plus jeu-
nes sur la route de I'aventure. (Dis-
quette Rainbow pour Amstrad CPC.)

O.H.
Type aventure textuelle
Intérét 10
Graphisme -
Animation ks
Dialogue * %k ok k
Difficulté * * *

XEVIOUS

Une histoire d’héritage
L’action se situe sur une planete
ayant été évacuée par ses habi-
tants a une époque reculée a la
suite d’'une glaciation. Cette civilisa-
tion a haut degré de technologie sem-
ble avoir décidé de réinvestir la terre de
ses ancétres. Malheureusement la planéte
est maintenant occupée par nous, les
hommes. Vous devez donc protéger les
intéréts de notre espece devant la déter-
mination des envahisseurs Xevious. Ce jeu
d’arcade, qui constitue un classique du
genre, fait désormais partie de la logithe-
que Amstrad. Votre tache consiste, aux
commandes de votre vaisseau ultra-
moderne, a survoler des territoires inhos-
pitaliers et a détruire 'armada Xevious. Il
faut attendre que les multiples agresseurs
volants soient a votre portée avant de
pouvoir les anéantir. Vous devez, d’autre
part, tenir compte de l'inertie de votre
vaisseau et donc faire preuve d’anticipa-
tion pour éviter les tirs ennemis. Votre but
ultime est le vaisseau amiral contrélant et
abritant les forces Xevious.

L’adaptation de ce jeu sur I’Amstrad jouit
indubitablement de certaines qualités. Avec
une présentation et des options claires,
vous pouvez choisir le type de contréle vous
convenant le mieux: clavier ou joystick.
L’action a proprement parler se déroule- P
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IMPOSSABALL
Ca roule
Foin des scénarios tirés par les cheveux:
Impossaball est une sphére rebondissant,
dans un couloir, au sol et au plafond tapis-
sés de damiers. Il faut toucher le sommet
des colonnes stalagtites (qui tombent) et
- stalagmites (qui montent) en évitant les épi-
nes, les champs de plasma et les éclairs.
Tout est dit. Il y a neuf niveaux de difficulté.
Ce jeu tient de Spindizzy et de Traiblazer.
C’est bien dessiné et agréable a regarder.
Tout est clair : les regles, I'image, nette et
lisible sans efforts, les couleurs franches de
salle de bain ou de chambre d’enfant.
Mais encore ? Sachez que I'ombre de la
balle, tombant a la verticale, aide grande-
ment les repérages. Appuyer sur le bouton
«feu» augmente la force des rebonds
jusqu’a fréler le plafond.
Mais les colonnes a ratatiner poussent pré-
férentiellement prés des objets mortels. Le
son se réduit aux bruits des rebonds. Toute
I"attention des programmeurs s’est portée

=

Voila un honnéte poker sur MO 5 et TO 7/70.
Gasoline Software n'a pas tenté d’éblouir

“avec un luxe inutile ; ni animation, ni brui- -

o —

N

L'adaptation pour Spectrum de cet excel-
lent logiciel est tout a fait fidéle. Le joystick
répond bien et de maniére tres précise. Le
relief est merveilleusement rendu. Gra-
phisme et animation n’ont pas grand chose

o~

J'Vous AEVIENS
TouT DE SUITE:
N'AYANT AS COMME
\VOUS UNE LONGUE
FRATIQUE DES
JEUX DE CARTE,
L SERAIT ALUS
FAIK ALAY QUE Vous
ME LAISBASSIEL 2
BENEFICIER D'UN (@
PETIT HANDICAP! VB

o

-

pour éviter I’énervant pin-pon qui accom-
pagne la légende «le tapis brdle!» au
moment de décider si vous acceptez ou non
la nouvelle mise). Vous décidez de votre for-
tune de départ, entre 500 et 5 000 dollars.
Le graphisme est agréable, les cartes assez
jolies. J'avoue un brin de scepticisme quant
al'intérét d’un jeu de poker sur ordinateur.
Mais si I'on a horreur de se rappeler quelle
main domine l'autre et si vous préférez
caresser les cartes a éliminer sur un écran
avec un stylo optique plutét que de battre
un jeu de cartes en carton, alors ce poker
fera I'affaire. Il ne m’a pas semblé exces-
sivement difficile de rester dans le jeu. A
abandonner trop vite une main moyenne on
est sUr de perdre sa mise, alors qu’en allant
jusqu’'au bout, il reste une chance de
gagner. Et puis quel plaisir avoir si I'on joue
trop prudemment devant une machine ?
(Cassette Gasoline Software pour MO 5 et

TO 7/70.) D.S.
Type jeu de cartes
Intérét 10

Graphi * * * Kk

Bowling
Dans la série : « Comment ne pas
j\perdre la boule ?» la société Acces

D Software nous propose son trés
célébre bowling. Equipez-vous
| de chaussures spéciales, du tee-
shirt aux couleurs de votre »
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TILT PRESENTE
LE PREMIER SERVICE MINITEL
OU DES LE SOMMAIRE VOUS ALLEZ DIRECTEMENT
A CE QUI CONCERNE VOTRE ORDINATEUR

TAPEZ VITE 36.15
CODE D’ACCES TILT!

Et vous retrouverez pour
chaque machine:

LE CATALOGUE DES SOFTS

1000 logiciels classés par nom,
genre, support et prix

notés et commentés par la
rédaction de TILT.

MESSAGERIE FORUM B.A.L

Pour dialoguer, échanger des
idées avec des Tiltmen qui ont le
méme matériel que vous.

SOS AVENTURE

Le minitel vient a votre secours s’il
VOUS manque une vie ou Si vous
étes bloqué a la porte du manoir!
Appelez a I'aide en posant une
question... et venez au secours
des autres en répondant aux leurs.

PETITES ANNONCES

Pour vendre, acheter, échanger du
matériel, des softs... La Bourse de
la micro -informatique est
ouverte... et quotidiennement
mise a jour.

TILT par le 36.15 c’est aussi, des jeux, le Hit Parade des softs,
et trés prochainement: un grand jeu interactif, le téléchargement
et plein d’autres services...



 TUBES
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équipe et de la disquette 10th Frame. Vous
voila prét a jouer. Si certains d’entre vous
sont amateurs de golf sur micro, ils ne
seront pas dépaysés sur le maniement du
jeu. L’écran présente dans un coin, un petit
curseur qui se promene sur un axe vertical.
Quand vous préparez votre lancer, le cur-
seur se tient au milieu. Vous choisissez une
direction en fonction de I'objectif a attein-
dre. Le choix fait, une Iégére pression sur
le joystick démarre I'action. A toute allure,
le curseur gravit I’axe vertical. Une fois en
haut, vous pouvez considérer que vous don-
nez le maximum de votre puissance. Si
vous désirez jouer tout en douceur, il faut
presser le bouton du joystick avant le som-
met. Arrivé au sommet de sa course, il ne
reste plus au curseur gqu’a redescendre.
Maintenant, selon I'endroit auquel vous
|"arrétez, vous donnez a la boule un effet
de rotation. Bien doser la puissance et le
sens de la rotation, voila tout I'art du bow-
ling. Pendant que vous suivez des yeux le
curseur, un personnage a I’écran pratique
le sport selon toutes les regles de I'art:
flexion du genou et rotation du bras. Le gra-
phisme simple mais soigné, un bruitage réa-
liste rendent bien I'esprit du jeu. Les par-
ties peuvent se jouer a plusieurs et com-
prennent trois niveaux de difficulté dont
un trés simplifié. (Disquette Acces
Software Incorporation pour C 64/128)L.S.

Type. sport/bowling
Intérét 13
Graphisme * * Kk k
Animation * % * *
Bruitage * %k *
Prix C

~ WEST BANK .

Tirer le premier
La tache semble facile : défendre la banque
contre les desperados. Quand on sait que
cette banque posséde douze portes et que
vous ne pouvez en contréler que trois a la
fois, ¢a devient moins simple. Mais plus
amusant. A chacune de ces portes, vous
devez vous procurer des dépbts de fonds.
A intervalles réguliers, celles qui se trouvent
face a vous s’ouvrent, découvrant un per-
sonnage. Tous ne sont pas des bandits. Il
faut éviter de tirer sur Green Jordan, le fer-
mier, ou sur la ravissante Daisy : vous y per-
driez une vie. En revanche, si vous vous
retrouvez face a Jack Vicious ou a Mackey-
ham, faites feu avant eux.
Pour faire progresser votre score, vous pou-
vez essayer de trouer les chapeaux que
Bowie, le nain, porte en pile sur la téte. Mais
Bowie aime jouer des tours. Il dissimule par-
fois une bombe dans ce dernier. Voila qui
ajoute du suspense a |'action.
Lorsque vous avez récupéré des fonds a
chacune des portes, il faut affronter trois
bandits dans un duel sans merci. Surveil-
lez bien le compte a rebours et ne faites feu
que lorsque les bandits sortent leur arme.
Pas avant. Le suspense regne. Tirez juste
au bon moment: si c’est trop tét, vous
n'étes plus en état de légitime défense et
on vous tuerait ; si c’est trop tard, les ban-
dits vous abattent.
Durant les étapes suivantes, de nouvelles
difficultés apparaissent: les bandits sont
plus Variés, des périodes nocturnes
cachent les personnages et vous ne les ver-
rez qu'a la derniéere seconde. C’est
sans doute la / phase la plus
dangereuse -~ __. (/v du jeu, la
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plus passionnante aussi. Encore faut-il y
arriver | Les graphismes des personnages
sont trés bien réalisés. L'animation reste
simple mais suffisante pour ce jeu. Le son
se limite aux bruits des tirs ou des sacs d’or
entrant dans la caisse.

Une musigue d'ambiance aurait été la bien-
venue. Ce logiciel sans prétention a tout de
méme réussi a me tenir en haleine jusqu’au
bout. L’action est tres variée et les duels
sont source d'une émotion intense. (K7

Gremlin pour Spectrum.) J.H.
Type action
Intérét 13
Graphisme * * * Kk
Animation * % *
Bruitage * %
Prix B

TNT

Dans le feu de l'action

Des produits comme Les Passagers du
Vent d'Infogrames ou bien Sapiens de Lori-
ciels ont recemment prouvé que jouer avec
un Thomson n’est pas forcément du
domaine de I'utopie. Ces programmes font
appel aux ressources cachées de ces
machines. Résultat : graphismes de qualité,
animation douce et précise, bande sonore
de bon niveau, etc. |l n’en fallait pas plus
pour que nos Thomson nationaux puissent
allégrement damer le pion aux Amstrad et
autres Sinclair. Hélas, cela semble tres loin-
tain lorsque I'on se trouve en présence de
la derniére production d’Infogrames : TNT.
Ce logiciel n'est pas fondamentalement
mauvais, il se rapproche plus d'une préver-
sion que d’'un produit fini.

Premiere chose frappante: I'absence de
bruitage. Ceci est fort regrettable, d’autant
que nous sommes en présence d'un logi-
ciel d'action. En ce qui concerne le gra-
phisme, le bilan n’est guére plus favorable
puisque I'écran se borne a montrer des
patés de couleurs. En revanche, I'animation
est logée a meilleure enseigne, encore
qu’animer correctement des caractéres ne
soit plus vraiment une performance... A
signaler tout de méme la présence d'un
scrolling de grande qualité ainsi qu’une ges-
tion des commandes irréprochable. Un
moins pour le peu d’originalité du scénario
qui se rapproche beaucoup des Rambo et
autres Green Beret, mais un plus pour la
variété des situations et la présence de P
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deux parties bien distinctes (piloter un avion
ou incarner un commando). Ce programme
semble baclé et cela se voit dés le premier
abord. Mais, a défaut de trouver autre
chose, il vous permettra de nourrir votre
Thomson. (Disquette Infogrames pour

Thomson TO8, TO9, TO9+ .) M.B.
Type action
Intérét 12
Graphisme * *
Animation * k& Kk
Bruitage s
Prix D

ACROJET

Apprendre a piloter
Loin des combats et tirs de mitraillettes,
voici un simulateur de vol dont le seul espoir
est de vous apprendre a piloter. Si nous
avons brievement présenté le programme
dans notre dossier (Tilt 40), cette version
pour Amstrad mérite toute votre attention.
Développé par Microprose, Acrojet est une
simulation particulierement réaliste. Le but
de cette aventure est de remporter un
«décathlon du ciel », c’est-a-dire de piloter,
dans les pires conditions, sur une dizaine
de parcours différents. Slalom entre balises,
coupure de ruban, loopings ou tonneaux, la
mission est trés séduisante.
Le logiciel utilise une présentation graphi-
que efficace. L'écran y est partagé en deux
fenétres : la premiere représente le tableau
de bord, classique et complet, la se-
conde visionne |'appareil par I'ar-
riere (trois autres vues dispo-
nibles) ce qui

ivre avec précision le passage
érents obstacles. Deuxiéme atout :

nd choix de conditions de vol. Devant
iculté de votre mission, Acrojet pro-

 pose ainsi toute un gamme de niveaux de

ifficulté variable (vitesse de jeu, visibilité,

‘entrainement sélectif, etc.) Le pilotage est

~

G ?!5.."
L

tres réaliste, I'appareil répond particuliere-
mentbienauxcommandes, surtoutau niveau
de difficulté maximale. On appréciera, le long
crescendo du bruitage des réacteurs, sim-
ple mais essentiel a I'ambiance du jeu. Un
logiciel @ ne pas manquer. (K7 Microprose

pour Amstrad CPC) O.H.
Tvpe___ simulateur de vol acrobatique
Intérét 15
Graphi * Kk * Kk
Animation * * k Kk
Bruitage * Kk Kk kK
Prix A

ORBIX THE TERRORBALL

(4 Vaisseau en péril @

A la suite d’un probléme de moteurs, un des
vaisseaux de votre pays a été forcé de se
poser en catastrophe sur la planéte Horca.
Les membres de I'équipage sont mainte-
nant confrontés a la population hostile de
cette planete: des insectes géants, plus
dangereux les uns que les autres. Vos amis
ne tiendront pas longtemps face aux atta-
ques incessantes des insectes. Vous étes
chargé d’aller les libérer avec un engin spa-
tial. Cet engin se déplace par bonds. suc-
cessifs d'autant plus grands

gue vous mettez d’avantage de puissance.
Une fois sur le sol de laplanéte, vous devez,
dans un premier temps, récupérer le F.P.D.
(Federation Property Detector) en le locali-
sant grace au radar. Cet appareil vous per-
met de retrouver les six éléments du vais-
seau de vos amisdisséminés ala surfacede
la planéte. Prenez garde, chaque élément
est porté par un robot qui tente de fuir. A
moins qu'il ne soit acculé, auquel cas il se
bat avec toute I'énergie du désespoir. Une
fois le droide éliminé, rendez-vous au plus
vite au point d’atterrissage initial pour désac-
tiver le mécanisme d’auto-destruction, incor-
poré alapiece. Aprés avoir rassemblé tous
les morceaux mettez-vous a la recherche
des huit membres d’équipage.

Pour contrer votre mission, les insectes ont
disposé, outre les droides combattants,
toute une série de pieges (trappe, jet de pro-
duit destructeur, etc.). Sans compter que
la végétation, les différentes constructions
et les rochers génent votre progression en
faisant ricocher votre véhicule et en le
déviant de sa route. Les droides apprennent
rapidement votre technique de combat et
deviennent toujours plus difficiles a battre.
Un bon jeu d’'action et de stratégie, a
I'action variée. Des graphismes et une ani-
mation de qualité. (Cassette Streetwise

pour Spectrum.) J.H.
Type action
Intérét 12
Graphisme * k k k
Animation * * Kk Kk
Bruitage * K K

Prix B)»
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Puzzles
Si vous aimez les puzzles, ce jeu devrait
vous intéresser. |l s’agit de construire une
image représentant un des multiples per-
sonnages proposés (Ronald Reagan, Mar-
garet  Thatcher, Mike Jagger et bien
d’autres). Contrairement aux puzzles clas-
‘siques, vous ne disposez pas d’emblée de
toutes les pieces nécessaires. Vous intro-
duisez un a un les différents morceaux dont
certains se révelent immédiatement dange-
reux. C’est le cas de la bombe. Elle explose
au bout de cing secondes. Pour s’en débar-
rasser, deux solutions: I'évacuer au plus
vite par I'une des portes mobiles qui appa-
raissent rapidement sur les bords du puzzle
ou la neutraliser en la mettant en contact
avec un robinet d’eau, ce qui, du méme
coup, fait gagner un bonus. Ailleurs il peut
s’agir de diamants qui, mis ensemble, vous
font gagner une minute de réflexion. La
balle en contact avec le pistolet double le
bonus. En revanche, il est trés dangereux
d’approcher I'allumette de I'essence. Dans
ce cas, tout explose et vous perdez une vie.
Enfin, .certains autres éléments (marteau,
tasse de café, glace) ont des effets impré-
visibles. Dés que vous appariez deux élé-
ments étrangers au dessin, ils disparais-
sent. Ce qui vous permet de libérer la place

correspondante pour le puzzle proprement
. dit. L’autre maniére de «faire le ménage »
est d'utiliser les portes pour évacuer les élé-
ments indésirables. Vous voyez que le jeu
n’est pas simple. Ce n’est pas tout. Une fois
dans le cadre, les éléments suivent un
mode de déplacement assez particulier.
Aprés avoir sélectionné I'élément voulu,
vous indiquez la direction que vous désirez
lui voir prendre. Il glisse alors jusqu'a-la
position la plus éloignée disponible. Deux
écueils sont a éviter a ce niveau : passer
malencontreusement par une -porte ou-
verte, ce qui remet la piece dans le tas de
départ, ou viser une zone électrique, ce qui
repousse la piece a I'extréme. Vous avez
intérét, dans la mesure du possible, a
reconstituer en priorité la partie gauche de
I'image. Vous risquez de ne plus pouvoir y
acceéder une fois la partie moyenne consti-
tuée. Pour vous aider un peu, la position de
chaque piece dans I'image est rappelée
dans un petit encadré a droite de I'écran.
Vous ne disposez que de trois vies pour

I'’ensemble du jeu et le temps vous est
compté. Chaque nouvelle image apporte
son supplément de difficulté, la reconstitu-
tion de la premiére étant déja assez diffi-
cile. Un jeu tout a fait original, combinant
action, stratégie et tactique, et servi par des
graphismes de qualité. (Cassette Domark

pour Spectrum.) J.H.
Type action/stratégie
Intérét 13
Graphisme * * % Kk
Animation -
Bruitage * *
Prix B

KING QUEST III

C’est reparti
King Quest Il vous a sGrement laissé un
sentiment de nostalgie. Une fois I'aventure
terminée, c’est avec regret que I'on aban-
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donne cet univers féérique. Avec le troi-
siéme volet de la quéte, I'épopée continue.
Cette fois, vous incarnez le jeune domesti-
que (esclave ?) d’'un abominable et malfai-
sant sorcier. Vous devez donc échapper a
votre ignoble maitre et trouver le moyen de
libérer la belle contrée de Liewdor de sa
néfaste influence. La prudence est néces-
saire pendant la visite de I'antre secret du
sorcier car vous ne serez jamais a I'abri de
son retour impromptu. Lors de vos pérégri-
nations, vous devez trouver les ingrédients
nécessaires a I'élaboration de sortiléges
(cela pourra vous sauver la vie). En voya-
geant par monts et par vaux vous faites
face a de nombreux problémes dont survi-
vre au regard de la sorciére du désert...

=

La suite du scénario vous entraine au-dela
des mers dans des montagnes enneigées
ou regne une horrible créature (dépayse-
ment garanti et royaume a la clef). Ce type
d’aventure animée a pour principal avan-
tage de créer des atmospheres prenantes
et variées ou le moindre détail a son impor-
tance. On est forcé d’admettre le génie des
concepteurs de ce programme pour la qua-
lité de sa mise en scéne toute cinématogra-
phigue. Il faut aussi noter la présence de
trés beaux effets spéciaux entre chaque
décor. Votre personnage se controle au cla-
vier, au joystick ou a la souris. Les histoi-
res de fées d’antan risquent d’étre concur-

" rencées par des contes intéractifs tels que

King Quest Ill. En un mot : fabuleux. (Dis-

quette Sierra on Line pour ST.) E.C.
Type aventure animée
Intérét 19
Graphisme * k Kk kK
Animation * kK kK
Bruitage * Kk Kk Kk
Prix C
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Les curseurs modifient...
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AMIUA

toutes les valeurs des sons

Deluxe Music

L’Amiga attire les logiciels haut de gamme :
vous composez en temps réel et respectez
les notations classiques, un réve'!

Electronics Arts continue de gater
les possesseurs d’Amiga. Voici
Deluxe Music Construction Set
(DMCS) qui, comme son nom
lindique, est un logiciel de com-
position musicale. Il n’est pas des-
tiné a la formation musicale (Ins-
tant Music joue ce réle dans la
gamme des logiciels édités par
Electronics Arts). Il s’adresse a des
musiciens déja expérimentés qui
souhaitent écrire leurs propres
partitions avec la possibilité de la
faire jouer par I'ordinateur ou par
un synthétiseur MIDI. Son abord
est aisé grace aux menus et a la
souris. Néanmoins, il requiert
beaucoup de pratique pour pro-
duire du premier coup l'effet musi-
cal recherché. Le nombre et la
diversité des commandes condui-
sent souvent, au début, a taton-
ner. La rapidité avec laquelle on
peut modifier les différents choix

60

est si remarquable qu’elle semble
encourager une procédure d’es-
sais et d’erreurs peu cohérente
avec 'objectif de productivité et de
sérieux. Au premier niveau, tout
a l'air d’étre simple : un petit mou-
vement de souris et les notes
apparaissent, les instruments
s’accordent, les partitions défilent.
Au deuxiéme niveau, les consé-
quences des commandes sont
moins évidentes et la partition est
soudain difficile a éditer ou a
remettre d’aplomb. Le manuel (en
anglais, bien sir) est parfois peu
clair bien qu'’il présente toutes les
étapes des commandes sur une
partition de la disquette. Sa com-
plete compréhension suppose au
minimum de pouvoir lire les par-
titions (pas question d’improviser
ou de composer au hasard).
DMCS apportera les plus grandes
satisfactions aux musiciens aver-

tis, par sa grande richesse sonore.
Les instruments sont peu nom-
breux mais ils sont aisément
configurables ou importables
depuis les digitaliseurs Instant
Music ou Video Construction Set.
Ils peuvent étre changés en cours
de partition ou étre affectés aux
canaux d’un synthétiseur MIDI —
qui fournissent bien évidemment
un son de meilleure qualité. Le
plus nouveau, c'est la possibilité
de changer tous les paramétres
musicaux pour des groupes de
notes (pas besoin d’utiliser une
autre voie) : le ton, le tempo, la
signature, l'attaque... peuvent étre
ajustés selon vos désirs. Les notes
sont écrites dans la partition a
'aide du clavier (pour les mania-
ques), ou de la souris — qui per-
met de déplacer les notes ou de
jouer sur un petit piano a I'écran
—, soit encore d'un synthétiseur
(DMCS jouant alors le réle d’'un
séquenceur). Un petit plus de logi-

AMSTRAD

ciel bien utile lors de la finition est
la possibilité de « flasher » les notes
ou les touches du petit piano
lorsqu’elles sont jouées par le pro-
gramme. L’effet visuel est éton-
nant surtout dans les phases de
virtuosité. Son point faible réside
dans le nombre de partitions four-
nies : seulement trois. Elles sont
juste suffisantes pour rendre
compte de ses grandes possibili-
tés. Il est dommage que DMCS
soit autant axé sur la composition.
On aurait souhaité qu’un logiciel
musical soit plus accessible aux
débutants. Ceux-ci devront faire
leurs gammes sur des produits
plus adaptés, avant de se lancer
avec celui-ci. (Disquette Electro-

nics Arts pour Amiga.) N.C.
Type composition musicale
Intérét 14
Animation * &k kK
Graphisme * Kk ok Kk
Bruitage * kK ok kk
Prix F

3D Studio

Premier pan d’'une ambitieuse trilogie de création
de jeux, 3 D Studio crée en trois dimensions.
Comme un architecte travaille sur ses plans!

Concevoir les graphiques d’un
programme en trois dimensions
n’est pas chose facile. Choix des
points et arétes, étude des faces
cachées, la géométrie dans
'espace posséde maintenant son
utilitaire de gestion sur Amstrad
CPC. 3D Studio vous permet de
mettre en place des images en
trois dimensions (3D) et d’assimi-
ler ses régles pour incorporer une
animation plus qu'intéressante
dans les programmes.

Le travail est ici soumis a une suite
logique de manceuvres. Il faut,
dans un premier temps, imaginer
I'objet a reproduire, en concevoir
les principaux points pour sélec-
tionner dans le menu principal
'option création. L’ordinateur suit
pas a pas la mise en place de
l'objet. Sur un support 3D (repére
orthonormé classique, point d’ori-
gine et un vecteur pour chaque
dimension), il suffit de taper au
clavier les coordonnées de chaque
point. La création des faces se fait
tout simplement par leur nomina-
tion. La face ABCD, par exemple,
est retenue si les quatre points qui
la composent sont déja enregis-
trés. Il est toutefois possible de tra-

vailler directement sur la création
de face en donnant au fur et a

mesure les coordonnées des
- B

L’animation est au menu

points concernés. Toutes les
options de travail se font malheu-
reusement sur des tableaux de
création. Si les menus affichés
sont toujours clairs et précis, il
reste impossible de vérifier I'évo-
lution concréte de la figure lors de
sa création. Pas de dessin visible,
il faut attendre la fin du travail
pour sauvegarder le fichier et enfin
en apercevoir sa forme réelle.

Une fois l'objet créé, 3D Studio
offre un nombre important de
possibilités graphiques. L’objet
peut tourner sous vos yeux, subir
toutes les déformations possibles.
Il s’agit en fait de relations géomé-



triques dont la notice donne une
bréve explication (souvenir des
cours de maths). Rotations,
homothéties, affinités, etc. Vous
pouvez de méme supprimer une
ou plusieurs faces pour visualiser,
par exemple, l'«intérieur» de
'objet.

La phase la plus appréciée des
concepteurs de programmes sera
sans aucun doute I'option « ani-
= T\

La précision du logiciel

s’applique aux perspectives

mation ». Elle permet de sauve-
garder une séquence de vues spé-
cifiques. On choisit le mode de
mouvements (rotation...), au
besoin I'angle concerné, puis le
nombre d’images désirées. La

AMSTRAD

encore sauvegardez l'ensemble
avant de visualiser le résultat.
L’intérét de ce programme est
double : tout d’abord, il aborde
avec clarté la conception 3D et
explicite, dans la notice, les prin-
cipales régles mathématiques
employées. Cette pédagogie
apparait également dans la mise
en place des menus et sous-
menus. [l est trés difficile, pour ne
pas dire impossible, de commet-
tre une erreur de manipulation. Le
deuxiéme intérét tient compte de
lincorporation de votre travail
dans de futurs listings. Pour une
phase de création compléte, vous
disposez de deux sauvegardes :
l'objet et 'animation qui s’y ratta-
che. L’appel de ces deux modu-
les sous Basic est clairement expli-
qué dans la notice (routine,
adresse mémoire, etc.) et com-
porte méme un exemple de listing
sur la disquette programme.
Vous avez enfin la possibilité
d’imprimer tous les écrans graphi-
ques, possibilité qui vous laisse un
grand choix de types d'impriman-
tes. Aucune raison, alors, de se
priver des superbes vaisseaux,
paysages ou personnages 3D. Ils
font a coup sir partie intégrante
des softs d’avenir. (Disquette
Cobra Soft pour Amstrad CPC
464, 664 et 6128.) O.H.

Type création 3D et programmation

Intérét 14
Animation * * Kk Kk
Graphisme * % *k Kk
Bruitage -
Prix B

Music Studio

Les principaux instruments de création
musicale utilisés par Cobra Soft sont
disponibles avec une notice claire.

La société Cobra Soft vient de
commercialiser un certain nombre
de logiciels dans le but de faciliter
la programmation, qu'il s’agisse de
la mise en place de graphiques,
d’animations ou de bruitages.
Ainsi, Music Studio qui propose
de concevoir une partition musi-
cale et surtout de la traduire en
Basic ou en Assembleur. Le pro-
gramme se découpe en deux pha-
ses de travail : un mini synthéti-
seur pour la création des sons et
un éditeur de partition pour la
composition.

Le maniement du logiciel est sim-
ple. Le joystick permet de sélec-

tionner divers menus déroulants.
La premieére manceuvre consiste
a définir votre cadre de travail
(couleurs des tableaux) ainsi que
la note et l'octave qui serviront
d’essai lors de vos recherches. Le
reste du travail se résume dans la
construction de I’enveloppe
sonore, c’est-a-dire la forme des
différentes courbes qui produiront
le son. Music Studio bénéficie en
ce point d'un avantage certain :
une notice simple et compléte qui
explique brievement les principa-
les notions de synthése du son.
Trois courbes vont ici entrer en
jeu. La premiére, I'enveloppe de
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Trois voix simultanément sur I’éditeur de partitions

son, correspond a I'évolution du
volume de la fréquence principale
choisie, c’est-a-dire a I'attaque du
son, son maintien et sa chute. La
deuxiéme permet d’'y superposer
un bruitage quelconque qui
s’apparente souvent a une percus-
sion (fréquence haute). La der-
niére gere les modulations, vibrato
ou autres effets. La conception de
ces courbes est trés facile. Le joys-
tick pointe l'option choisie puis
met en place les différents points
de la courbe. Il suffit ensuite
d’écouter le résultat obtenu pour
sauvegarder ou non linstrument
créé. L’éditeur de partition de
Music Studio est servi par la

Visualisation d’'une note

méme facilité de maniement. Les
menus déroulants vont cette fois
appeler deux tableaux principaux
de création : I'un pour I'écriture de
la partition, l'autre pour les copies,
répétitions ou modifications de
mesure.

Comme dans tout éditeur de par-
tition, on retrouve les classiques
choix de tessiture, de tempo, de
rythme (3/4, 4/4, etc.). Les trois
voix de la composition apparais-
sent simultanément a ['écran.
Vous entrez les mesures une par
une, modifiez les notes préexistan-
tes et affichez les liaisons, notes
pointées, silences, etc. Si 'écoute

de la partition est trés pratique
(Music Studio simule ici les tou-
ches d’'un magnétophone), il reste
impossible d’écouter 'une des trois
voix séparément. De méme, si
vous voulez modifier une mesure
particuliére, il faut nécessairement
repasser par le menu, reposition-
ner le curseur sous la mesure
concernée par la correction. Ces
manipulations sont quelque peu
fastidieuses, d’autant plus qu’elles
nécessitent 'emploi du clavier.

La création sonore sur les micros
de faible capacité présente tou-
jours un handicap : le petit nom-
bre de voix disponibles et, par la
méme, la monotonie des sonori-
tés produites. Music Studio
contourne ce probléme en propo-
sant d’utiliser alternativement
deux instruments différents dans
une méme partie. Les notes sont
alors de deux couleurs distinctes.
Autre particularité : il est possible
de dupliquer une partie du mor-
ceau ou de copier des mesures
sans les réécrire. Autant de
manceuvres qui évitent de lon-
gues minutes de manipulation !

Partitions et instruments, sauve-
gardés sur disquette, sont ensuite
compilés pour s’intégrer a vos pro-
grammes Basic ou Assembleur.
Notons finalement que I'éditeur et
le compilateur permettent de véri-
fier a tout moment 'encombre-
ment mémoire suscité et 'adresse
des différentes routines. (Dis-
quette Cobra Soft pour Amstrad
CPC 464, 664 et 6128.) O.H.

Type création musicale,

programmation
Intérét 15
Animation —
Graphisme * kK Kk k
Bruitage * * k k
Prix

B
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Pas moins de seize fenétres pour créer un lutin
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Graphic Studio

Ce puissant éditeur de sprites crée des programmes
Basic. A incorporer dans vos listings.
Des résultats de professionnels !

Cobra Soft compléte la série des
utilitaires de programmation avec
un logiciel de gestion graphique.
Graphic Studio concerne surtout
'animation. Simple d’utilisation, il
propose un module de dessin de
sprites et un nombre important de
nouvelles fonctions, dites RSX,
qu’il suffit d'incorporer dans un
programme Basic pour gérer au

mieux son animation. A l'inverse
de Music Studio ou de 3D Studio,
Graphic Studio ne tourne pas sur
CPC 464 mais seulement sur les
modeles plus puissants.

Dés son chargement, ce logiciel
propose six options de création.
La visualisation des démos suffit
a expliquer le but du programme.
Premiére manipulation, créer son

ou ses « sprites ». ’option met en
place un menu de seize fenétres
auxquelles on accéde en dépla-
cant son curseur. [l s’agit en fait de
tracer des droites, de dessiner, de
gommer, de déplacer telle ou telle
partie du dessin ou de sauvegar-
der 'ensemble. Les manipulations
sont un peu lentes. L’écran du
menu n’est en effet pas sur 'écran
de travail. Les options, elles, sont
trés completes. Tandis que l'ordi-
nateur vous donne les coordon-
nées du point curseur, vous pou-
vez définir trois couleurs pour cha-
cun des trois «stylos». On re-
trouve également les modes rem-
plissage, dessin a motifs, etc.
La gestion de I'écran ne permet
pas de déplacer le curseur a 'aide
du joystick. Il est en revanche pos-
sible d’accélérer la vitesse du stylo.
Toutes les manceuvres se déci-
dent a partir du clavier. Il ne reste
bientot plus qu’'a sauvegarder
votre sprite avant de l'incorporer
dans un quelconque listing.

La gestion des sprites sauvegardés
s'opere par l'option « Sprites
RSX ». Une trentaine d’instruc-
tions s’ajoutent aux instructions
Basic classiques. Il faut charger le
sprite, initialiser I'écran puis affi-
cher la figure aux coordonnées
voulues. On peut ensuite tester en
mémoire une partie de I'écran,
tester les collisions entre différents
sprites, etc. Toutes ces routines
sont également utilisées a partir du
langage machine par ajout d’'un
parametre spécifique. La notice
fournit une table des routines
complete et divers exemples de
chargement en Basic et Assem-
bleur. Un deuxiéme lot d’instruc-
tions est disponible sur Graphic

Studio. Il s’agit de faciliter le tracé
des cercles, arcs de cercles ou
ellipses, de définir le type du tracé
(nombre de points), d’effectuer
une rotation de figure ou encore
d’en modifier la taille. Il est égale-
ment possible de basculer tous les
ordres «print » en mode graphi-
que, soit en fait d’afficher des chai-
nes de caractéres sous différentes
échelles et les traiter comme des
sprites. Une fonction qui donnera
du tonus-aux présentations de vos
futurs programmes. La encore, les
routines sont opérantes en lan-
gage machine (table des adresses
fournie dans la notice).

Graphic Studio est bien plus com-
plexe que 3D Studio et Music Stu-
dio. Il nécessite une bonne
connaissance du Basic ou de
I'Assembleur sur Amstrad. Ces
N

Palette, loupe, coordonnées
trois logiciels forment un parfait
« kit » de programmation. Cobra
Soft livre en quelque sorte le secret
de sa réussite. A vous d’en profi-
ter! (Disquette Cobra Soft pour
Amstrad CPC 664 et 6128.)O.H.

Type_______aide a la programmation
Intérét 15
Animation * Kk *
Graphisme * * Kk *
Bruitage —
Prix _ B

REGLEMENT
MEGA CONCOURS TILT

1) Les Editions Mondiales organisent dans le magazine TILT un
jeu-concours gratuit, sans obligation d'achat, du 27 mars 1987 au
ler septembre 1987

2) Ce jeu-concours est ouvert a toute personne residant en France
metropolitaine a I'exclusion des membres du personnel des socié

tes organisatrices ainsi que leur famille

3) Le jeu-concours consiste a découvrir le mode de fonctionne

ment d’'un jackpot non aléatoire, afin de répondre a une question
finale, des informations étantdonnées successivementdans 3 nu

méros du Magazine Tilt (avril-mai-juin) N° 41-42-43

Chaque participant peut répondre dés le premier numeéro paru
mais ne pourra jouer qu'une seule fois pendant la durée du jeu

concours

4) Les bulletins réponses ou photocopies devront étre retournés a

MEDIAPLAY /TILT - 1, cité de Paradis - 75010 Paris avant le 10
juillet 1987 a minuit, le cachet de la poste faisant for. Un tirage au
sort parmi les gagnants déterminera |'attribution des lots

5) Les bulletins réponses raturés, illisibles, incomplets ou envoyés

apres la date limite ne seront pas pris en considération Aucunen
voi en recommandeé ne sera accepte

6) Chaque participant ne pourra envoyer qu'un seul bulletin re
ponse (ou photocopie) pendant toute la durée du jeu-concours
7) Les participants a ce jeu-concours autorisent par avance les or
ganisateurs a publier leur nom, adresse et photographie si néces
saire a toutes fins commerciales

8) En aucun cas les lots ne pourront étre échangés nicontre d'au
tres, ni contre leur équivalent en valeur ou en especes

9) Les resultats du concours seront pubhes dans Tilt Magazine N
45 du mois de septembre 1987

10) Le present reglement a ete dépose a la SCP Ouazan Bensous
san, Huissier de justice a Paris, et peut-etre obtenu sur simple de
mande adressee a MEDIAPLAY TILT (joindre une enveloppe tim
bree)

11) La participation a ce jeu-concours implique I'acceptation pure
et simple du present reglement Les organisateurs se reservent le

droit de reporter ou d'annuler le present jeu-concours si les cir

constances I'exigeaient Leur responsabilité ne saurait etre enga
gee de ce fait

12) Les societes organisatrices ne sauraient étre tenues responsa
bles en cas de pertes. retards ou avaries provenant des services
postaux Elles trancheront souverainement toute difficulte pou
vant naitre de |'interpréetation et de I'application du present

13) Les lots
Premier prix 1 Scooter Honda LEAD 125 1 Amstrad PC 1512
Deuxieme prix Chaine Hifi Philips Systeme Midi 2320 Laser
Troisieme prix  Amstrad CPC 6128 Moniteur couleur
Quatrieme prix Chaine portable Laser Philips CD Sound Machine
D 8854

Cinquieme prix Walkman recepteur FM Philips D 6658

Six a dix 1 pack de quatre logiciels Activision
Onze a vingt 1 radio FM carte de credit

21 a30 1 abonnement d'un an a TILT

31 a50 1 Super rehure TILT

14) Le present reglement comporte 14 (quatorze) articles
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DE-10% a-30%
SUR LES LOGICIELS
Atari - Amstrad - Commodore

(sauf derniéres nouveautes).

HORAIRES: LUNDI 14h30 - 19h
DU MARDI AU SAMEDI 10h - 13h et 14h30 - 19h

NOUVEAU

Tuner Télévision Pal/Secam,
compatible tous moniteurs,
prise canal Plus

PROMO

1040 STF + Rom

10990 F

écran monochrome SM 125 (nouveau modéle)

CADEAU

Pour Pachat d’'un Amstrad CPC 4 jeux + 1 manette de jeu

Amstrad CPC 6128

Monochrome + 1 manette de jeu

+ 4 jeux

Crédit: comptant 590 F + 12 mensualités de 226,80 F

Amstrad CPC 464

Monochrome + 1 manette de jeu

990 F + 4 jeux

1990 F
Crédit: comptant 290 F + 12 mensualités de 207,40 F

Amstrad CPC 6128
Couleur + 1 manette de jeu
+ 4 jeux

Crédit: comptant 590 F + 12 mensualités de 321,60 F

Amstrad CPC 464

Couleur + 1 manette jeu

3990F + 4 jeux

2990F

Crédit: comptant 590 F + 12 mensualités de 226.80 F

i i iti Lect. disk + Controleur 1990F Great escape - C/D 89/130F
* lmpr_lmante citizen 1 20D . g s Adaptateur péritel 390F Green Beret - C/D 89/130 F
+ 10 disquettes + trait. texte + tableur + fichier Crajon optique 20F Hacker - CD_ /13F
aptateur 2 joysticks ’Héritage |l - 135/175
10,40 STF + ROM £ Synthétiseur vocal francais 490F Highlander - C/D 89/155F
+ écran monochrome + pack bureautique 9990 F Cable imprimante parallele 150F Hitpack - C/D 99130 F
M Disquette 3 pouces, les 10 350 F Ikari warrior - C/D 95/125F
Avec moniteur couleur 10990F Adaptateu perie BMP2 40F infirator - G/ 1OS/1SS E
5 raphiscope il break -
520 STF + Rom + 1 moniteur couleur Thomson 5850F Modem Digitelec & partir de 1490F Konami’s coin-up hits - C/D 99/150 F
Unité centrale 512 K clavier azerty et lecteur 360 K intégré, équipé pour LES DERNIERS HITS... ta:agts&;ac e 132’;
brancher sur votre télévision ou moniteur couleur. 1942 - C/D SIS Light force - /D 05/140 F
- 5 3D Grand prix C/D 95/145F .
520 STF + Moniteur couleur Atari SM 1224  6490F Ace-CD USE Marde aanecs o
= crojet -
520 STF + Rom + 6 jeux en cadeau 3990F ﬁﬁa#e Vera Gz C/D 1S ropebidulglrnigg im0
520 STF + Moniteur monochrome SM 125 4990F Alens- o~ IRE Laback D D 25F
Disks vierges 3 1/2 150 Fles 10 ol il b4 Révolution - C/D 105/145 F
Moniteur monochrome H.R. 1990F Asphalt - D 165F gcag;eg:d- C/-DCID 1%‘1% F
Moniteur couleur H.R. 2990F Astérix - C/D 149/189 F Sepuicr - G/D 99/165 F
Lecteur disk SF 354 - 360 K 2000F Batman - C/D 99/135F Shogun - C/D 105/160 F
Lecteur disk SF 314 double face 720 K 2700F Bob winner - D 165F Sh oway n.de, c/D 89/135F
Modem Emulcom, émulateur Minitel disponible 850F Bobby bearing - D 155F 140F
Disk dur 20 mega 69%0F gomb "’tf‘k I- oD ggﬂ:g ; SlPem servtce -C/D 105/155 F
Digitaliseur d'images professionnel 3490F caop™ 3B0F Skyfox - C/D 105/165 F
Digitaliseur d'images 2490F Cauldron Il - C/D 95/135 F Sold a million Il - C/D 105/145 F
Capot de protection 125F Colossus chess IV - C/D 105/150 F Sold amillion lil - C/D SNasF
Lecteur disk Kumana 1 Méga 1950F Dandy - C/D 89/125F §°R'A°’9‘ o 95/ };g :
. Dragon’s lair - C/D 89/125F :
JEUX Uttima Il 450F e BH0F Starghder O 125175 E
Alternate reality 310F Winter Games 290F Elite - C/D 175/235 F e force harmer
Borrowed Time 199F World Games 250F Explorer - C/D 89/125F }am"s't(_; o 105 A% :
Brataccas 330F Fairlight - C/D 99/150 F Thaihe
Chess (Psion) 25F LOGICIELS UTILITAIRES Fer ef flammes - D 245F T boxeg - G0 oot
Les chiffres et les lettres 280F Aegis animator S70F Galvan - C/D 9145 F Tﬂe.af‘ o ursult c/D 1%%'8 F
Crafton etk 280 F Art director 490F Gauntlet - C/D 99/145F the tiger - C/D 95/135 F
Eden Bl 210F Boffin (trait.texte) 950F Geste d'artillac - C/D 205/245 F
len Blues ’ Wnter games - C/D 110150 F
Fantasy 310F CAD 3D (dessin 3d) 450 F Ghosts’n goblins - C/D 89/135F World games - C 105
Flight simulator Il 390F Calcomat tableur 450F Gold hits - C/D 105/160 F Xevious - C/D 99/145 F
Gato 310F Compta Memsoft 1650F Grand prix 500 cc - C/D 135/180 F Yie-ar kung fu ll - C/D 99/140 F
Hacker Il 249F Datamat fichier 450 F
Harrier strike mission 370F DB Marél(ilt) base Ili
International karate 199F &gas : o
Jewels of darkness 185F Di vpa'c do
Karaté Kid Il 205F ey
Leaderboard 210F Emcg"
tﬁzgﬁoam K }g : Evolution (trait. texte)
Little Computer People 270F E‘;°";‘.‘°" (sunset)
Macadam bumper 210F ilm director
Ogre 350F GFA Basic_
Les passagers du vent 280F ﬁFC (\:fv)r'i‘t‘p“ﬁtem
Pinball Factory 210F L:mz y g’
__— e MCC Pascal 100 F Citizen120D
Space quest 370F ggapmax (I:
Starfleet 410F " agua bleu
Starglider 210F IT0 AEROHINOLE MONITEUR Coul
SUDdOg 310F MC Base Memsoft ouleur
Super Cycle 20F Platine ST : Pal/RVB
Super Huey 210F Ko Y v (Atari, Commodore,
The pawn 239F
'nmepBandit 310F Realm time clock (horloge) Thomson, etc...) 1890F
Turbo GT 190F Textomat H.R. (Pal, RVB, TTL)
Typhoon 210F V.LP. (sous gem) compatible tous ordinateurs + IBM 2 750 F




Tél.: 43.25.51.52 - 43.26.07.98
MICROSTORY 14, RUE DE POISSY 75005 PARIS  METRO: MAUBERT MUTUALITE
SUPER PROMO
Okimate 20 2990 F
R @ Lecteur disk 1541 1850F
N Moniteur couleur 1890F
Citizen 40 colonnes 490 F
dore Imprimante Star NL10C 3100 F
Commo Imprimante Citizen 120 D 3100F
c128-D 5190 F
C 64 nouveau modéle 1571 2750F
+ Lecteur cassette Moniteur couleur H.R. 2890 F
+ Moniteur couleur 40/80 colonnes (voir photo)
+ 1 manette de jeu
+ 6 jeux 3950F 1c128 4690F
SR v Spow + 1 moniteur couleur
AL e ol + 1 lecteur cassette
1 C 64 nouveau modeéle + 1 manette de jeu + 6 jeux
+ 1 lecteur cassette Crédit: comptant 450 F
+ 1 mane + 12 mensualités de 426,69 F
+ 6 jeux 2150F
Peritel 2550F 1 C 128 azerty + jane
Crédit: comptant 350 F + 1 lect. cassette + 1 manette jeu
+ 12 mensualités de 223,28 F + 6 jeux %ggoll:
C64pal 1790F Peritel
Moniteur monochrome H.R, Crédit: comptant 550 F
40/80 colonnes pour C 128 1150 F + 12 mensualités de 285,13 F
CootdopitectionC 128 150F
Pince 2 disquette 59F : 16128 + 115711 5250F
Modem Digitelec + 1990F Crayon optique 189F 7990 F
Modem Digitelec 2100 2990F 1 C 64 nouveau modéle Power cartridge 475F 1C128D
(intelligent) + 1 lecteur disk 1541 (Back-up cassettes et disquettes) + 1 moniteur couleur H.R.
Graphiscop I 990F +1 cadeau 3590F Freeze frame 490 : Crédit: comptant 790 F
i 550 + 12 mensualités de 730,92 F
LES HITS COMMODORE Peritel 3990F Souris C 128
+ DERNIERES NOUVEAUTES Crédit: 500F gg:g:gg&mme g
- 99/139 F + 12 mensualités de 331,64F
Ace-C/D 99150 F :
Ace of aces - C/D 115/165F Leviathan - C/D 105/150 F SUPER
Acrojet - C/D 105/155F Ligfht force - C/D 951135 F
Aliens - C/D 105/155F Mandragore - C/D 235/250 F 1 Amiga 512K PROMO
Arkanoid - C/D 95/135F Marble madness - D 150 F .
‘Artic fox.- /D 1031165 F Mastsr of the umivers - C/D wsissf + 1 moniteur couleur H.R 4 4 souris + 1 lect. disk.
Art studio - C/D 155/185 F Watark - GO 95/135F  Eytension 2 mega 7500F 2 ' ]
Astérix - C/D 99/150 F Newsroom - D 315F . 9
Bard's tale ll - D 199F Paperboy - C/D 99/140 F Disk dur 20 mega  nous consulter
Biggles - C/D 105/145F Parallax - C/D 99/145F Digitaliseur de son stereo 2250 F
Bombjack - C/D 109/155 F :::Wgé c/D 1%}3‘;; Digitaliseur d’images 2990F
jack Il 95/140F = . ,
maummcst kit - C/D 99/160 F Revs - C/D 140/175F Side car (émul.IBM) 7590F
Mu';:g 105/}3: HMSTnat!ké- c/o 109/1:: LOGICIE!.S
Chameléon - G/D 105445F  Sanxion-C/D f09/170F  Dejuxe Pat ecd
Cristal castle C - 105F Shogun - C/D 105/145F € XC T00F
Cruisade in Europe - C/D 155/205 F Short circuit - C/D 105/145 F egis Image
Cyrus Il chess - C/D 115/135f  Sigma7-D BES Aegis Animator 120F
’s Lair - C/D 99/135F Silent Service - C/D 115/155F  Aegis Draw 1590F
Dragon’s Lair Il - C/D 99/145F ox - C/D 115/150 F Music Studio 390F
-C/D 89/135F Solo flight Il - C/D 95/135 F vIP 1990F
Elite - C/D 115175F Starglider - C/D 140/175F Lattice C 1150F
Fistll - C/D 109/155 F Summer games - C/D 109/155 F Mcc Pascal 890 F
Freeze frame utility - D 125F Summer games Il - C/D 95/155 F Brattacas 360 F
Game maker - C/D 155/199 F cycle - C/D 105175 F Sky Fox 200 F
Game maker Sc fiction - D 120F Super Huey Il - C/D 105/450F oY O 1 450F
Game maker sport - D 120F Tenth Frame - C/D 105/155 F aipan, f Gold 50 F
-CD 110150 F Terror of the deep - C/D 99/135F Seven Cities of Go
Ghost'n Goblins - C/D 105/135 F Thai boxing - C/D 8o/115F  Marbel Madness 290F
Golf Cst set - C/D 150/165 F Thai boxing 128 - C/D 105/135F Borrowed Time 255F
-Cc 105/125F They sold a million Il - C/D 99/145F Analyse tableur 990 F
Graphic adventure creator- C/D  225/245 F They sold a million lll - C/D 99/155 F De Luxe video 790F
ip - C/D 130/175F Tracker - C/D 139175 F Instant Music 290F
Hacker Il - C/D 115/155F Trivial poursuit - C/D 170/225 F Aegis impact 990 F
Hit Pack - C/D 99/140F Uttima il - D 150F  Assembleur 790F
Infitrator - C/D 95/170F e o soeE  TrueBasic 1250F
Knight rider - C/D 99/135F voem 10543 F  LeaderBoard 310F
KMCOIHQ hits - C/D 95/135F Vlking -C/D 99/135F Chess Master 350 F
Krakout - C/D 110/140 F Winter games - C/D 99/155 F The Pawn 215F
Laureats pack - C/D 155/195 F World games - C/D 105/165 F Artic Fox 200 F
LeaderBoard - C/D 115/160 F Xevious - C/D 110/145F Hacker 2 215F
Leaderboard tournement - C/D 89/135F Yie-ar Kung full - C/D 99/145F Scribble (T.Texte) 760 F

BON DE COMMANDE F commande le materiel suvant DEMANDE DE CREDIT reglements libelles 4 1 orare ge MICROSTORY

a retourner a MICROSTORY ot il Lo Ll

14, rue de Poissy, 75005 PARIS canleisy 8

pour la somme totale de —4 =

=

Je., .M Frais de port softs 20 F. materiel nous consulter : :‘
]

Prénom Reglement g

Adtsse e e etes EELELE L L PR 2

> Date exp Signature o
""" R L Signature Date ’Z
marque du materel Offres valables dans la limite des stocks disponibles. -




HCTLEL

Mettez un éléphant

dans votre ordinateur

Tout droit venu des films et des bandes dessinées de science-fiction ol sa puissance
destructrice fait des ravages, aprés un détour remarqué par les salles de micro-chirurgie
ou il s’emploie au contraire a réparer les dégats, le laser fait une entrée brillante et
bruyante dans notre univers quotidien par I'entremise d’'une petite galette de douze
centimetres de diameétre aujourd’hui connue de tous : le disque compact a lecture laser.

La publicité a largement contribué a vulgari-
ser le principe de fonctionnement du disque
compact. Le laser (abréviation de Light Ampli-
fication by Simulated Emission of Radiation,
c’est-a-dire amplification de lumiére par émis-
sion stimulée de radiation), qui n’est rien
d’autre qu’une forme particuliérement pure de
lumiére, vient « lire » des informations micros-
copiques gravées en surface du disque. Peu
d’utilisateurs savent en revanche, lorsqu’ils
insérent leur disque compact dans leur « lec-
teur laser » qu’ils tiennent entre leurs doigts la
plus répandue des mémoires optiques.
Qu’est-ce qu’une
meémoire optique
Ce terme générique désigne I'ensemble des
supports destinés au stockage d’informations
dont la restitution est obtenue grace a une lec-
ture par rayon lumineux.
L’appellation trompe par 'apparente unité
qu’elle suggére : la jungle des mémoires opti-
ques foisonne en réalité d’'une multiplicité de
techniques et de standards au service d’appli-
cations les plus diverses, comme la reproduc-
tion sonore ou vidéographique, les jeux vidéo
interactifs ou encore l'archivage de grands
volumes de documents administratifs.
Le principe des mémoires optiques n’a d’ail-
leurs rien de trés nouveau.
Dés les premiers balbutiements du cinéma par-
lant au début des années trente, des techni-
ques optiques furent utilisées pour I'enregis-
trement et la lecture de la bande sonore des
films. La piste son était alors directement tra-
cée sur la pellicule photosensible, aux cétés
des images, par un rayon lumineux dont la
densité (procédé Western Electric) ou I'élon-
gation (procédé RCA) était modulée en fonc-
tion du signal audiofréquence (signal couvrant
la gamme des fréquences audibles, comprises
entre 20 et 20 000 Hz). Une cellule photo-
électrique assurait ensuite la conversion des
variations d’intensité lumineuse en variations
de courant, amplifiées par une chaine de
reproduction sonore.
L’enregistrement optique du son n’appartient
pourtant pas aux curiosités éphémeéres de la
technique puisque ce procédé est encore uti-
lisé en cinéma professionnel.
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Document Philips

Systéme de lecture du CD : un prisme dirige le fais-
ceau réfléchi par le disque vers la photodiode.

Similitudes et différences

Aujourd’hui pourtant, les mémoires optiques
ressemblent fort peu a ce lointain ancétre.
Dans leur grande diversité, elles ont pour trait
commun leur support discoide métallisé, por-
teur d’'informations élémentaires dont la lec-
ture est confiée a un faisceau laser finement
focalisé sur le substrat réfléchissant du disque
(et non sur la couche protectrice en plastique
transparent de facon a minimiser les pertes
d’informations dues aux éventuelles rayures
de surface) en un spot d’'un diamétre de I'ordre
du micron. Le rayon réfléchi, dévié a chaque
accident de surface, est capté par une photo-
diode qui traduit les variations d’intensité lumi-
neuse en signal électrique. Le guidage du bras
de lecture supportant 'ensemble du dispositif
optique met en ceuvre des mécanismes
d’asservissement ultra rapides destinés a com-
penser les inévitables défauts de centrage du
disque, critiques en raison des vitesses de rota-
tion atteintes (1 500 tours par minutes pour
un vidéodisque au standard Laservision). Il ne
faut pas oublier qu’il n’y a aucun contact entre
le bras de lecture et le support. Alors que le
sillon d’'un disque « 33 tours » guide le diamant
qui vient s’y plonger, le suivi de la piste d'un
disque optique fait exclusivement appel a un
asservissement électronique de la position du
bras. Cette communauté de support et de

systéeme de lecture qui caractérise les mémoi-
res optiques n’exclut pas le recours a des solu-
tions techniques parfois divergentes : selon les
cas, les données peuvent-étre numériques ou
analogiques, représentées par des alvéoles ou
des bulles microscopiques et déposées soit en
spirale, soit en cercles concentriques. En outre,
la vitesse de rotation du disque peut étre cons-
tante (disque CAV a vitesse angulaire cons-
tante) ou variable (disque CLV a vitesse
linéaire constante).

De l'audiovisuel

a l'informatique
Cette nouvelle variété de mémoires de masse,
initialement destinées a I'audiovisuel, est en
passe de prendre une place de premier plan
en informatique en raison de son étonnante
densité de stockage et de la grande inaltéra-
bilité que lui confére son indifférence aux
champs magnétiques et I'absence d’usure
mécanique du disque lors de la lecture.
Face aux capacités de stockage de leurs
concurrentes optiques, les traditionnelles
mémoires de masse magnétiques marquent le
pas. L’amélioration des performances des sup-
ports magnétiques, qui se traduit en moyenne
par un doublement de capacité tous les trois
ans, devrait se heurter prochainement aux
limites théoriques du procédé. S’il est
aujourd’hui techniquement possible de stoc-
ker plus de dix mégaoctets sur une disquette
cing pouces un quart une seule face d’un dis-
que compact d’une taille comparable peut a
elle seule contenir cing cents cinquante
mégaoctets de données.
Ce substantiel gain quantitatif, allié a une lon-
gévité accrue des informations mémorisées,
font des mémoires optiques un instrument par-
ticulierement adapté a 'archivage de docu-
ments de toutes sortes (pages de texte, ima-
ges vidéo, etc.) et a la constitution de banques
de données. Par ailleurs, 'abaissement du cofit
des disques optiques numériques ainsi que la
sortie prochaine (fin 1988) de lecteurs-
enregistreurs de disques compacts ouvriront
aux mémoires optiques des champs d’appli-
cation qui sont encore 'apanage des supports
magnétiques eu égard a la réversibilité du pro-
cessus de stockage de ces derniers.



Jéréme Tesseyre

Du papier faisons table rase : les disques optiques, une réponse a l'inflation des informations ?

Il serait néanmoins hasardeux de prophétiser
la disparition des supports magnétiques. Les
deux systemes, forts de leurs avantages res-
pectifs ('atout majeur des supports classiques
restant leur rapport capacité/prix), sont sans
aucun doute appelés a une longue coexis-
tence : aux mémoires optiques la gestion de
grands volumes d’informations permanentes
et les applications multimédia, aux mémoires
magnétiques le stockage au moindre coiit de
données temporaires.

Le vidéodisque

Ce pionnier malheureux a jeté les bases
techniques du développement des
mémoires optiques modernes. Boudé
par le grand public qui lui préfére le
magnétoscope, il commence seulement,
apreés dix ans de stagnation, a susciter
des applications professionnelles
exploitant son aptitude a l'interactivité.
Est-ce la renaissance de ce support ?

Congu a l'origine comme une alternative au
magnétoscope, le vidéodisque a lecture laser
est apparu sur le marché a la fin des années
70 sans avoir fait 'objet d’'un accord de nor-
malisation entre constructeurs. De la compé-
tition désordonnée des systémes en lice, gra-
vement préjudiciable a la crédibilité de ce nou-
veau médium déja desservi par I'absence de
fonction d’enregistrement, le standard Laser-
vision unissant les destinées de Philips, Sony,
Hitachi et Pionner est sorti vainqueur et
domine aujourd’hui le marché des applications
professionnelles et grand public. Courte vic-
toire il est vrai, puisque perdurent encore, prin-
cipalement au Japon, d’autres normes de
vidéolecteurs.

Le disque Laservision, d’'un diameétre de
30,5 centimeétres (douze pouces), ressemble
comme un grand frére au disque compact
aujourd’hui connu de tous : identité d’aspect
d’une surface réfléchissant une lumiére irisée
par la présence d’alvéoles microscopiques,
protection du dépét métallique par une cou-

che de plastique transparent, similitude des
procédés de fabrication... Pourtant, les diffé-
rences, pour étre de taille, ne concernent pas
seulement les dimensions du disque : la lon-
gueur et I'espacement variables des micro-
cuvettes inscrites sur le vidéodisque sont direc-
tement corrélés au signal, codé par un pro-
cédé analogique, alors que les alvéoles des dis-
ques optiques digitaux ne représentent que le
passage des bits des données enregistrées d'un
état a l'autre.

Le choix d’'un codage analogique se justifiait
par 'impossibilité technique de stocker sur un
tel support de grandes quantités d’images
vidéo numérisées. Un disque Laservision a
vitesse angulaire constante (CAV) ne peut
d’ailleurs contenir plus de trente-cing minutes
de programme vidéo par face (soit cinquante-
quatre mille images) associé a deux pistes d’'un
enregistrement sonore d’excellente qualité. La
durée d’une face de programme vidéo a pu
ensuite étre étendue a une heure grace a la
mise au point du vidéodisque a vitesse linéaire
constante (CLV), procédé qui optimise la den-
sité des informations stockées par une répar-
tition homogene des alvéoles sur toute la sur-
face gravée.

Alors que la vitesse de rotation d’un vidéodis-
que de type CAV est constante (1 500 tours
a la minute), celle du disque CLV varie de
1 500 a 570 tours par minute du centre a la
périphérie.

[’organisation des données propre a chaque
type de vidéodisque en détermine le champ
d’application. [’ordonnancement des informa-
tions gravées sur un disque a vitesse de rota-
tion constante (CAV), ol chaque spire cor-
respond a une image vidéo, lui confére une
grande aptitude a l'interactivité : chaque image
est accessible individuellement en un temps
trés bref (généralement inférieur a trois secon-
des), et le procédé autorise ralenti, accéléré
et arrét sur image, sans provoquer d’usure du
support, contrairement au magnétoscope.
Le disque CLV, qui privilégie au contraire la
durée au détriment des possibilités et des
temps d’accés, est avant tout destiné a la
reproduction de programmes vidéo continus.
Les lecteurs de vidéodisques Laservision
actuellement sur le marché acceptent indiffé-
remment les deux types de support.

Force est de constater que le vidéodisque, sauf
peut-étre au Japon, ou il est souvent utilisé
conjointement au magnétoscope, et dans une
moindre mesure aux U.S.A., n’a pas réussi
a s'imposer sur le marché grand-public. Le
magnétoscope, en proie lui aussi a l'inflation
des standards mais disposant d’une fonction
d’enregistrement, lui aura finalement été pré-
féré. Linsignifiance du parc francais de:lec-
teurs vidéolasers n’a d’égale que la pauvreté
du catalogue des disques disponibles (moins
de deux-cents titres).

[’anémie du marché explique le prix élevé des
disques : « La Flate Enchantée » ne vous coi-
tera pas moins de 1 000 F, contre 600 F envi-
ron pour « Maria’s Lovers » ou 'avant dernier
disque de Duran Duran et 350 F seulement
pour Rambo ou Rocky... Vu la différence des
prix, il n'y a pas a hésiter entre Mozart et
Stallone.

Suitep. 70 P
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Vidéodisque interactif :
les jeux

En marge des applications profession-
nelles, le vidéodisque interactif met sa
qualité d’'image et de son au service du
jeu d’aventure informatique. Une certi-
tude cependant : en aucun cas la tech-
nique ne pourra servir de supplétif a
I'imagination.

Dédale-cite, jeu vidéo interactif réalisé par la
société francaise Créalude, s’inspire du prin-
cipe de la simulation de parcours sur vidéo-
disque, auparavant exploité par Art Modem
avec « Biarritz Promenade » et par Laser Ima-
ges avec la visite guidée des chateaux de la
Loire ou le vidéoplan de la station de métro
de La Madeleine.

La grande originalité de ce soft tient a son
fonctionnement en réseau, qui lui confére une
interactivité multi-utilisateurs. Le systéme com-
prend quatre Thomson TO7/70 reliés en
réseau a un serveur TO7/70, pilotant chacun
un lecteur de vidéodiques. Moyennant quoi
quatre joueurs peuvent évoluer librement et
indépendamment dans un méme univers, une
ville imaginaire représentée par des dessins
congus par Yves Got (co-auteur avec Pétillon
de la bande dessinée « e baron noir »). Pro-
menade dans l'espace, mais aussi dans le
temps : la découverte de codes secrets ouvre
au joueur des portes temporelles qui le pro-
jettent dans le passé de la cité — la ville prend
alors un aspect moyenageux — ou dans son
futur, .nspiré des peintures « psychédéliques »
de la fin des années 60.

Au hasard de leurs errances, qui ont pour but
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14 contre 1: faux punks, vrais surveillants

accessoire la découverte d’une grotte secréte,
les promeneurs cathodiques peuvent se ren-
contrer, Jeur présence simultanée en un méme
lieu se traduisant par I'apparition sur chaque
écran d’un personnage représentant l'autre. Il
est alors possible d’engager un dialogue en
frappant au clavier des phrases qui s'inscrivent
sur les écrans des joueurs en présence. Dans
une étape ultérieure du développement du
jeu, il sera possible aux joueurs, situés en des
endroits différents, de bavarder de vive voix.
Il est un peu dommage que les participants ne
soient pas réellement placés en situation de
compétition et qu’ils ne puissent se nuire
mutuellement. L’interactivité prend ici un
caractére un peu gratuit et anecdotique : il
manque peut-étre a ce jeu, au demeurant
exceptionnel, un véritable scénario.
Dédale-Cité devrait étre présenté en juin au
Futuroscope de Poitiers. A Béthune, il sera au
coeur d’une expérience de communication
urbaine : les consoles, reliées par modem au
serveur installé dans le « Café du futur », seront
réparties entre plusieurs quartiers de la ville.

Seul contre tous
Développé par la société francaise Imédia -
naguere filiale de la DGT - en collaboration
avec I'INA, 14 contre 1 constitue également
une intéressante application du vidéodisque
au jeu d’aventure interactif. Enfermé par erreur
dans le rayon de bandes dessinées d’un grand
magasin, vous devez prouver votre innocence
aux équipes de surveillance qui viennent d’y
découvrir un vol.

Le mode de fonctionnement de 14 contre 1
rappele celui d’Hacker II. Aux commandes de
la régie de surveillance vidéo du magasin, vous
sélectionnez les caméras, enregistrez et vision-
nez, cherchant 'élément qui vous disculpera...
Les évocations sommaires qui tiennent lieu
d’écran vidéo dans Hacker II font pale figure
face au réalisme des images animées de 14
contre 1, véritable simulation.

Quels peuvent-étre les débouchés commer-
ciaux d’un tel jeu, vendu aux alentours de
2 000 francs et disponible en version bilingue
- en anglais et en francais - au standard PAL,
et en anglais seulement au standard NTSC ?
14 contre 1 apparait avant tout comme une
réalisation expérimentale destinée a la
démonstration des potentialités du vidéodis-
que interactif. Ce qui n’exclut pas d’autres
modes d’utilisation, comme le souligne Anne
Damesin, responsable de communication chez
Imedia : « Certaines universités américaines
nous demandent s'il existe une version bilin-
gue du jeu (au standard NTSC), afin de s’en
servir comme moyen d’initiation au francais.
Cette espéce de réappropriation d’un outil est
intéressante. .. C’est la le propre de l'interacti-
vité. Le concepteur béti quelque chose d’assez
vaste dans lequel les utilisateurs trouvent l'inté-
rét qu'ils souhaitent ».






HCTLEL

Paradoxalement, le salut du vidéodisque pour-
rait bien provenir de la multiplication des appli-
cations professionnelles interactives. Jean-José
Vanegue, directeur de la division vidéolecteurs
de Pioneer-France qui a noté en 1986 un fré-
missement révélateur du marché, indique qu'il
serait plutét hasardeux de se livrer & des esti-
mations précises : « Tout dépend de 'aboutis-
sement des grands projets. Mais pour 'année
qui vient, connaitre un taux de croissance
compris entre 50% et 100 % n’aurait rien de
surprenant. »

Piloté par un ordinateur gérant la sélection
d’'images fixes ou de séquences animées, le
vidéodisque devient une véritable mémoire
d’images adressables comme un périphérique
quelconque et susceptible de fournir la matiére
d’un dialogue avec l'utilisateur. Les possibili-
tés uniques mais tardivement exploitées des
vidéodisques font de ce support un irrempla-
¢able instrument de formation, de recherche
et de consultation d’images archivées ou
méme de jeu...

Les disques compacts

Ils sont toute une famille. L’ainé, le CD-
Audio, n’est plus a présenter: il trone
déja sur le meuble de votre chaine Hi-fi.
Le CD-Rom vient a peine de naitre qu’il
déborde déja d’ambition : «je voudrais
étre un grand de l'informatique profes-
sionnelle ». Quand au CD-I, actuelle-
ment en gestation, on le dit multimédia
et a vocation grand public. Personne ne
peut encore dire précisément de quoi il
sera vraiment capable mais tous les
espoirs reposent sur lui.

Lancé sur le marché en 1983, le disque com-
pact audionumérique a lecture laser a connu
un succes fulgurant. L’enthousiasme du public
a I'égard de ce nouveau produit tranche de
fagon singuliere avec l'accueil plutét tiede
(pour ne pas dire plus) dont fut victime le
vidéodisque. La définition d’'une norme inter-
nationale, résultat d'un accord de coopération
conclu en 1979 entre Philips et Sony, n’est pas
étrangere a cette situation : c’est méme la clef
de la confiance qu’a su s’attacher un produit
qui s’est d’emblée inscrit dans une perspective
de durée.

Echaudés par les expériences passées, cons-
tructeurs et éditeurs ont en effet défini une stra-
tégie de développement a long terme du dis-
que compact et de ses divers avatars (CD-
Audio, CD-ROM et CD-I) au sein d’instances
de concertation et de normalisation telles que
le High Sierra Group. Résultat : les phases de
développement du produit s’enchainent dans
une harmonie quasi-miraculeuse. Prenant
appui sur linfrastructure de production du
hard et du soft mise en place pour le CD-
Audio ainsi que sur le parc de lecteurs exis-
tants, les nouvelles applications du support
bénéficieront de 'économie d’échelle induite
par 'expansion du marché du disque audio-
numérique.

ATheure ou Microsoft fait paraitre la premiére
encyclopédie multimédia sur CD-ROM, les usi-
nes de pressage des disques sontdéja en grande
partie rentabilisées, et le prix de vente des lec-
teurs grand public bas de gamme a été divisé par
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Nouvelle du front

Ca bouge sur le front des mémoires opti-
ques. Chaque jour améne son lot de pro-
jets nouveaux, et parfois aussi de dispari-
tions. Le CD-Graphics, extrapolation du
CD-Audio qui devait permettre la repro-
duction simultanée d’'images et de sons
numérisés, n’a jamais vu le jour, balayé par
les projets concernantle CDI. Le LV-ROM
de Philips en revanche n’a pas connu ce
destin tragique : combinant les avantages
du vidéodisque et du disque compact
audionumérique, ce disque d’'un diamétre
de 30,5 cm peut contenir a la fois 55 000
images et plus de 600 Méga-octets d’infor-
mations binaires. Seul handicap du pro-
duit, il n’était pas reconnu comme un stan-
dard par les autres constructeurs.

La derniére nouveauté en matiére de
mémoires optiques, que nous devons une
nouvelle fois au couple prolifique formé par
Philips et Sony, fait un peu la synthése
entre CD-Graphics et LV-ROM ; ce nouveau
disque compact, baptisé CD-Vidéo, per-
mettra le stockage de cing minutes d’ima-
ges vidéo analogiques et d'une vingtaine de
minutes de son numérique. La partie
sonore pourra étre lue par les lecteurs
actuels de disques compacts audionumé-
riques, mais seul un lecteur spécifique,
qu’il suffira de brancher a la fois sur une
chaine Hi-Fi et sur un téléviseur, permet-
tra la reproduction conjointe du son et de
I'image. Le public visé est celui des ama-
teurs de vidéo-clips.

Ce standard devrait ensuite étre étendu,
avec la sortie de disques de plus grand dia-
metre — 20 et 30,5 centimétres — adap-
tés a des programmes de plus longues
durée (ballets, concerts et opéras par exem-
ple). Les lecteurs, qui devraient étre pré-
sentés en avant-premiére au CES de Chi-
cago en juin 1987, permettront la lecture
de ces disques, quel qu’en soit le diamétre.

trois depuis 1983. Sur le plan technique, le dis-
que compact bénéficie de I'expérience acquise
en matiére de vidéodisque a lecture laser. Les
procédés de pressage du support, a partir d’'une
matrice gravée par l'altération d’'une couche
sensible sous 'effet d’'un puissant faisceau laser,
lui ont été transposés.

Le CD, d'un diametre de douze centimétres,
est du type CLV et sa vitesse de rotation varie
de fagon continue en cours de lecture entre
535 et 200 tours par minute. Les informations
numériques y sont stockées apés un encodage
spécifique baptisé CIRC (Cross Interleaved
Reed-Solomon Code) qui permet, au moyen
d’'un réaménagement des octets et de 'adjonc-
tion de blocs de contréle, de minimiser I'impact
d’éventuels défauts de surface (rayures, éclats,
poussiéres...) et de calculer la valeur des bits
manquants. Ce systéme de correction d’er-
reurs, particuliérement efficace, fait du CD un
support qui dépasse en fiabilité les mémoires
de masse magnétiques. L’avenir du standard
semble assuré, d’autant que 'apparition de
lecteur-enregistreurs de CD ouvrira de nou-
veaux débouchés a ce support. La firme japo-
naise Nakamichi, qui a déja présenté un pro-
totype en 1984, a signé un accord de dévelop-
pement de ce type de produits avec Thomson.

Si le lecteur-enregistreur de CD ne parait pas
trés adapté aux besoins d’une utilisation de
type « grand public » — le disque ne sera enre-
gistrable qu’une fois et son colit risque d’étre
bien supérieur a celui d’'une cassette audionu-
mérique —, son succes aupres des entrepri-
ses petites et moyennes semble probable. Ce
sera une étape décisive dans la généralisation
de 'emploi des mémoires optiques en micro-
informatique professionnelle.

Le CD-Audio

Le premier venu des CD a su s'imposer rapi-
dement aupres des amateurs et des consom-
mateurs de musique. Alors que les ventes de
CD sont passées en France de 800 000 uni-
tés en 1984 a 2,4 millions en 1986, en dépit
d’un prix double de celui d’un microsillon ordi-
naire, I'évolution des ventes des « 33 tours »
a suivi une courbe inverse : 48 millions d’uni-
tés en 1983 contre seulement 29 millions en
1986. Le parc francais de lecteurs compte
ajourd’hui plus de 250 000 appareils.

Avec ses soixante-quatorze minutes de pro-
gramme musical, le CD n’était pas adapté au
gigantesque marché de la variété dominé par
le 45 tours. Philips et Sony viennent de signer
un accord visant a resserrer les mailles d’un
filet qui laissait encore passer des parts impor-
tantes du marché du disque, en proposant le
« CD-Single », équivalent compact du
maxi-45 tours.

D’un diamétre de 7,5 centimétres, ce nouveau
produit qui sera rendu compatible avec les lec-
teurs existants par un adaptateur mécanique,
permettra la reproduction de vingt minutes de
musique.

Le standard CD-Audio reprend a son compte
les normes en vigueur en matiére d’enregis-
trement numérique professionnel, soit seize
bits de quantification pour une fréquence
d’échantillonnage de 44,1 kHz. En d’autres
termes, chaque mot de seize bits codé sur le
disque représente la valeur prise par le signal
initial, issu par exemple d’'un microphone,
durant un intervalle inférieur au 1/44 000 de
seconde. Lors de la lecture d’'un disque com-
pact audionumérique, le convertisseur digi-
tal/analogique se charge du processus de tra-
duction de ces valeurs numériques en tension
électrique a raison de 44 000 conversions par
seconde.

Paradoxalement, cette incontestable révolu-
tion des techniques d’enregistrement sonore
ne s’est pas traduite dans I'absolu par des gains
considérables sur le plan de la musicalité. En
dépit du net avantage théorique du CD sur le
disque analogique, des écoutes comparatives
sur des systémes de reproduction sonore a trés
haute résolution, et de prix trés élevé, don-
naient plutét 'avantage au support tradition-
nel. Fort heureusement, les lecteurs de disques
compacts ont su évoluer depuis leur appari-
tion. L’amélioration des circuits de conversion
digital/analogique, le recours au suréchantil-
lonnage et au filtrage numérique se sont tra-
duits par une nette amélioration de leurs per-
formances subjectives. Parallélement, les pro-
gres importants obtenus en matiére d’effica-
cité du suivi de piste, d’aptitude au rattrapage
des erreurs de lecture et de réduction des
temps d’acces aux piéges, tout comme I'appa-
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100 CONSOLE DE JEU 590 F ) :uLLansfgrzuoLEnT o 490
99 JOYSTICK (2) 149 F avec i .er urbo
(s'adaptent sur poignées d'origine) E gglC:EESFg ORIGINE (2) fzg
98 MODULE INTELLIVOICE 249 F ;8(1’ LAEBSZP 158
LES SPORTS 202 CARNIVAL 149
I — 204 GORF 199
101 BASEBALL 149 °F 205 MR. DO 199
102 SOCCER (football) 149 F go(; E;ggtNéAcx § POKER :;:
103 BOWLING 149 F 0
104 GOLF 149 F 208 SPACE PANIC 149
106 HOCKEY 149 F ;(;9 swp\gsknln[zv :ZZ
107 BOXING 149 F 0 PE
108 BASKET 149 F 211 MOUSE TRAP :ZZ
109 WORLD CUP SOCCER * 249 F 213 Q * BERT
110 CHAMPIONSHIP TENNIS * 249 F 71 ,RUEDUCHERCHE MIDI 75006 PARIS 214  FROGGER :49
111 SKIING 199 F TEL: (1) 45491450 215 OMEGA RACE 99
112 FOOTBALL AMERICAIN * 249 F (1 216 VICTORY (roller) 149
113 CHAMPIONSHIP BASEBALL * 249 F 217 ROLLOVERTURE 149
LA} i 218 TRESHOLD (Space invader)l49
§ % puer ou G Joustyy | IMPORTATEUR EXCLUSIF - i
REFLEXION ET HAZARD 220 DONKEY KONG JR. 199
- - - - ® 221  COSMIC AVENGER 249
121  ECHECS 149 F N Elll ISION 223  FOOTBALL AMERICAIN (S.C)199
122 DAMES 149 F 224 GUST BUSTER 199
o Hne s i TR TI
124  BACKGAMMON 149 F 3 urbo
125 ROULETTE 149 F 229 QUEST FOR QUINTANA ROO 199
: . 249
126 POKER - BLACK JACK 149 F ATAR] VCS 2600 230 JUMPHAN JR
232 FRONT LINE ( S.C.) 249
125 ROULETTE 4
127 HORSE RACING :a; :" 234 HOUNTAIN KING 249
128 UTOPIA 149 F 301 RUCK N' ROPE 149 F 236 CABBAGE PATCH KIDS 249
129 ROYAL DEALER 149 F 302 FRONT LINE 149 F 239 DUKES OF HAZARD 249
303 SOLAR FOX 149 F (Turbo ou Roller)
AVENTURES 304 WIZARD OF WAR 149 F 240 TARZAN 249
—_— 305 CORE 149 F 241 2010 249
130 TRESOR OF TARMIN 199 F 306 SCHTROUMPF 149 F 242 JAMES BOND 007 249
131 THUNDER CASTLE 249 F 309 VENTURE 149 F 243 H.E.R.O. 299
132 MASTERS OF UNIVERS 199 F 310 Q* BERT 149 F 244 PITFALL 11 299
135 DRACULA 199 F 321 WARLORDS (paddles) 149 F 245 RIVER RAID 299
137 1CE TRECK 199 F J22 JovusTt 149 F 247 TIME PILOT 349
138 MAZE A TRON 149 F 325 OBELIX 149 F 248 PITFALL 299
139 VENTURE 149 F 327 OUTLAW 149 F 249 KEYSTONE KAPER 349
328 YARS REVENGE 149 F 250 SPY HUNTER 349
REFLEXES ET ADRESSE 329 BERZERK 149 F 251 TAPPER 349
- 332 PIGS IN SPACE 149 F 252 MONTEZUMA'S'.REVENGE 349
151 TRON DEADLY DISC 149 F 333 KANGAROO 149 F 253 GROG'S REVENGE 349
152 CARNIVAL 149 F 334 BOEING 149 F 254 DAM BUSTER 349
153 BURGER TIME 149 F 336  HUMAN CANONBALL 149 F (Simulateur de vol)
154 PACHAN 199 F 337 KADBOOM (paddles) 149 F 255 ILLUSIONS 349
1S5 FROC BOE 159 F 338 CODE BREACKER + CLAVIER 199 F 256 NOVA BLAST 299
156 DONKEY KONG 149 F 351 DEFENDER 149 F 257 SQUISH' EM 349
157 DONKEY KONG JR. 149 F 353 CROSS FORCE 149 F 258 AQUA ATTACK- (Inédit) 349
158 BEAUTY AND THE BEAST 199 354 W.E.R.O. 199 F 259 BUMP N' JUMP 349
159 SNAFU 149 F 355 PITFALL I1 199 F 260 ROCK N' ROPE 349
160 LADY BUG 149 F 360 SNOOPY 199 F
161 MOUSE TRAP 149 F ;z; zztii‘:zi :ZZ *;
162 STAMPEDE 149 F
363 CHOST MANOR + SPIKES 249 F
;62 iogiégn :Zg rF' (2 cassettes en 1 ) JEUX EDUCATIFS
: s TR 199 F 261 TELLY TURTLE ( LOGO ) 149
165 CENTIPEDE 139 F 365 MISS PAC MAN 199 F 262 LEARNING WITH LEEPER 149
166 PINBALL (FLIPPER) 199 F ( pour 5 & b das )
167 BUMP N' JUMP 199 F P
168 AUTO RACING 199 F
169 MOTO CROSS 199 F
170 Q* BERT 149 F
171 LOCK N' CHASE 149 F
172 DRAGON FIRE 199 F
173 THIN ICE 249 F
WAR GAMES
180 SPACE ARMADA 149 F .
181 SPACE HAWK 149 F LE MAGASIN EST OUYERT DU LUNDI AU SAMED! DE 9H 30 A 19H 30 SANS INTERRUPTION . METRO ST PLACIDE QU SEYRES BABYLONE
\t SEEEERAS o r ——— === = = = — —BON DE COMMANDE . . . . e — — — — = —
184 VECTRON 149 F r 4 retourner aprés l'avoir rempli &
185 SPACE BATTLE 149 F | 2010 ELECTRONICS « 71, RUE DU CHERCHE-MIDI « 75006 PARIS
186 MISSL1ON X 199 F Indiquez le n° de volre choix ci-dessous ainsi que les prix NOM
187 DEFENDER 199 F | !
danls :
189 NOVA BLAST 199 F | corespondants F PRENOM
191 SUB. HUNT 149 F N® o smswnns somamamna o ADRESSE
192 SEA BATTLE 149 F [ e P )
193 DEMON ATTACK 199 F | Neo...... e F p——— R
194 HOVER,FORCE (NOUVEAU) 249 F A CODE POSTAL
195 BLOCKADE RUNNER 199 F N T, F  Frais de port. VIELE
196  ZAXXON 199 F oo F machine + SOF  VILLE.......
POUR INTELLIVOTCE | N - F TOTAL ................. ' TYPEDE CONSOLE ...........cccoovviiiiiiinannnn.
197 BOMB SQUAD 199 F - "
198 SPACE SPARTANS 199 F oint rEn_r_egEmﬂ\t_aax_chggueDou mandatUAlordre de 2010 ELECTRONICS.

hal

MM MM MM MM MMM MMM MMM MMM MM M MMM MM MM,

mMmmm MMM M mm Mmoo,

mmmmmm

— o ——— —



HCTLEL

rition d’'une sortie numérique et d’'une prise
pour télécommande permettant le couplage
du lecteur avec un ordinateur — par linter-
médiaire d’une interface —, témoignent de la
volonté des constructeurs de préparer I'ave-
nir du CD comme outil audiovisuel interactif
a vocation grand public.

Tous les chemins ménent
au CD-ROM

Application du CD-Audio a l'informatique, le
CD-Rom (Read Only Memory) s’en distingue
principalement par la destination des données.
A la différence du lecteur audionumérique,
simple maillon d’'une chaine de reproduction
sonore qui transforme les données digitales en
signal audiofréquence par le biais d'un
convertisseur digital/analogique, le lecteur de
CD-ROM s'integre dans un systéme informa-
tique dont il devient un simple périphérique.
L’ordinateur gére les accés au contenu du dis-
que et recoit, via une interface, des flots de
données numériques (les 600 Mo du CD
représentent un volume d’informations équi-
valent a plus de mille cing cents disquettes cinq
pouces un quart, ou cent cinquante mille
pages de texte).

Leprix deslecteurs CD-ROM, développés spé-
cifiquement pour les applications informatiques
et donc dépourvus de toute partie audio,
dépasse généralement celui de leurs homolo-
gues a vocation musicale, précision de lecture
oblige. Certainsfabricantscomme JVC propo-
sent désormais ces périphériques sous forme de
drives demi-hauteur intégrables dans les PC.
Les applications du CD-ROM, potentiellement
trés nombreuses, se mettent en place lente-
ment en raison de la quantité d’'informations
en jeu et de la nouveauté du produit. Les pro-
jections économiques sont trés optimistes et
laissent augurer de la place de choix que
détiendra ce support a la fin de la décénie.
D’ici 1990, le CD-ROM devrait se substituer
au papier pour des applications professionnel-
les nécessitant des capacités de stockage de
taille encyclopédique : constitution de bases de
données juridiques, techniques, médicales, ou
bien archivage de documents dans les musées
ou les bibliotheques etc.

Avant de s'imposer dans tous ces domaines,
le CD-Rom devra surmonter quelques difficul-

tés d’ordre technique liées a sa production
massive. L’expérience du CD-Audio a révélé
'ampleur des problémes apparaissant lors du
pressage : la production de disques impropres
a la vente était trés élevée lors du lancement
de ce support. Cela ne signifie pas que les dis-
ques mis en circulation sont sans défaut, mais
que leurs imperfections restent sans consé-
quence a l'écoute (les circuits de correction
d’erreurs veillant & assurer la continuité du
signal reproduit). Il est bien évident que ce qui
est vrai pour le CD-Audio, ot I'altération des
données n’a pas de répercussions audibles dés
lors qu’elles restent en deca des possibilités de
correction de 'appareil, ne I'est pas pour les
applications sur CD-Rom, dans lesquelles cha-
que bit peut étre important.

Le CD-I
Le CD-I (disque compact interactif), produit
mythique qui fait gamberger presque tous les
éditeurs de jeux informatiques avant méme
son apparition, sort peu a peu du brouillard
bien que son développement ne soit pas tout
a fait achevé. Sa vocation de support interac-
tif multimédia apte a reproduire simultanément
sons, textes, images vidéo fixes numérisées le
destine avant tout au grand public. La poly-
valence de ce média nouveau le situe a la croi-
sée des chemins : ce futur remplacant des lec-
teurs de CD-Audio au sein des chaines haute
fidélité peut aisément devenir un instrument
de jeu, un outil d’enseignement assisté par
ordinateur ou encore une bibliothéque élec-
tronique, multimédia et interactive... Toute-
fois, il lui faudra surtout inventer un langage
propre et susciter des applications spécifiques.
Des éditeurs frangais comme Infogrames ou
Imédia se disent préts a se lancer dans 'aven-
ture du CD—I. Les petites sociétés risquent
en revanche de rester a I'écart de la compéti-
tion, faute de moyens techniques et financiers.
Ce support semble en effet particulierement
bien adapté au jeu d’aventure informatique,
auquel il appportera des ressources nouvel-
les : qualité des images sans rapport avec cel-
les des jeux actuels, son enregistré (ce qui ris-
que de bouleverser les modalités de dialogue
en vigueur de ce type de jeu)... La capacité
de stockage du disque permettra en outre, par
la multiplication des situations et des possibi-

Grace a sa petite taille, le disque compact se préte a toutes sortes d’utilisations. On connaissait déja
les baladeurs et les lecteurs de CD pour automobile. C’est au tour du juke-box, figure légendaire des
années 50, de subir un profond lifting technologique. Le Sony CDP-C5M (voir photo), qui permet la
programmation de séquences de morceaux de musique répartis sur cinq disques avec des temps
d’accés réduits, devrait étre mis en vente a moins de 4 000 F. Des changeurs de dix, puis de soixante
disques compacts viendront compléter la gamme, permettant a l'utilisateur de manipuler « du bout
des doigts » I'ensemble de sa discothéque ou plus de 33 gigaoctets de données informatiques !
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lités de choix, de renforcer l'interactivité du jeu
et d’en étoffer le scénario.

Afin d’exploiter au mieux I'espace disponible,
le standard prévoit quatre niveaux de qualité
sonore et deux types de résolution graphique,
plus ou moins gourmands en mémoire. Le
choix offert permettra une modulation des
contraintes de réalisation du soft en fonction
des besoins en temps et en qualité du pro-
gramme. Les CD-I seront lus par des machi-
nes spécifiques, compatibles dans certains
modes avec les CD-Audio et les CD-ROM,
et dont la commercialisation est attendue en
1988. Thomson a d’ailleurs abandonné son
projet d’ordinateur 16/32 bits pour se con-
sacrer au développement d'un tel appareil.
Les lecteurs de disques compacts interactifs,
véritables micro-ordinateurs, seront équipés
du microprocesseur Motorola 68000, un
16/32 bits que 'on trouve déja au coeur des
Atari ST, des Amiga et du Macintosch Plus
d’Apple.

Un systeme d’exploitation dérivé de 'OS-9 de
Microware a par ailleurs été retenu, en raison
de son aptitude a une commutation rapide de
'acheminement des flots de données vers les
processeurs audio ou vidéo.

Parallélement a la sortie de machines spé-
cifiques, il faut s'attendre — compte tenu du
parc exitant de lecteurs de disques compacts
audionumériques — a la commercialisation
d’extensions permettant la transformation des
anciens appareils munis d’une sortie
numeérique.

Les disques optiques
numeériques

Leurs prodigieuses capacités de sto-
ckage conduisent a reconsidérer la
notion méme d’archivage de données.
Quelles seront les conséquences de
cette révolution technique parfois mise
en paralléle avec Il'invention de
Iimprimerie ?

~ Levonsune ambiguité : le disque compact, dont

les données numériques sont lues par un fais-
ceau laser, est stricto sensu un disque optique
numérique. Pourtant, 'usage veut que I'on dis-
tingue les DON, disques optiques a usage pro-
fessionnel qui peuvent étre enregistrés sur le site
méme de leur utilisation, des aucun supports.
Cette distinction ténuerisque de devenir cadu-
que deéslors qu’apparaitront des enregistreurs-
lecteurs de disques compacts.

Les disques optiques numériques doivent
satisfaire & des exigences contradictoires : assu-
rer a la fois, pour un cott minimum, linscrip-
tibilité des informations et leur pérénité. Pour
I'heure, il existe dans ce domaine une multi-
plicité de technologies et de formats, la com-
patibilité n’étant pas un souci majeur dans le
cadre de leur utilisation «en vase clos» et
aucun systéme n’ayant fait la preuve d’une
supériorité flagrante sur les autres. Par ailleurs,
il s’agit la d’'un domaine ou 'activité de recher-
che est encore intense.

Sans entrer dans le détail des marques et des
systémes en présence sur le marché, il est pos-
sible de regrouper les DON en deux grandes
catégories :



MEMO CONFIDENTIEL AUX LECTEURS DE TILT
Des Produilts sancs CoOoncurrence?

Power Products est une gamme limitée de Produits sélectionnés pour satisfaire les
Plus exigeants d'entre vous.

POVER CARTRIDGE pour CBN64/128

En France, vous étes plus de 10 000 a utiliser la cartouche qui donne une nouvelle
vie a votre Commodore,

Un utilitaire polyvalent:

Toolkit, Disktool/ Tapetool (incl Turbo), Powermon (un moniteur 16k externe),
Printertool (interface pour imprimante paralleéle et copie-écran) et Power Reset
(Sauvegarde K7/Diskette, Diskette/Diskette).

Prix: 495F. ou avec POVER CABLE User port/Centronics: 695F (+15F Port)

POVER NULTIFACE 2 pour ANSTRAD CPC

Aprés 3 mois, vous étes déja Plusieurs milliers a comprendre ce que MICRONET a
constaté: " Multiface 2 est le plus convivial, le plus rapide, le plus compact des
Systemes de Sauvegarde sur le marché. " Malgré les affirmations publicitaires de
certains concurrents,

En plus " Multiface 2 a le taux de réussite le pPlus élévé et le toolkit 1le plus
complet", L'indispensable interface polyvalent.

Prix: 575F (+15F Port)

POVER HUSH 80 imprimante pour CBN64/128

L'imprimante 80 colonnes la moins cheére du marche. Idéale pour 1e travail de
point. Caracteéres Dormaux, condensés et doubles, plus graphiques. Impression
thermique a 80 cps.

Prix: 1095F (+ 50F port) avec 3 rouleaux de papier 8ratuits. Rouleau:69F

POWER THINGI DATACLIP

“I1 fallait Y penser" selon MICRODOR, Le support document qui s'accroche par VELCRO

sur le bord de votre moniteur pendant 1a saisie de texte ou d'un programme. Evitez
de vous tordre le cou!!

Prix: 75F (+15F Port)

QUICKSHOT II Plus

Une poignée de Jeu a micro—interrupteur, sans frime. Le mécanisme interne est

identique & des poignées vendyes Presque deux fois plus cher. Une Occasion & saisir.
Prix: 195F 1e paire. (+15F Port)

POVER PLUS 200va

L'alimentation de secours de 200 VA. 15 a 30 minutes 4
de courant,

Prix: 4995F (+100F de port)

autonomie en cas de Coupure

OKINATE 20

L'imprimante couleur au prix le plus bas. 1995F

Frix: 196F zaus, Interdacs (S4E gp, Fopth

A chaque ordinateur son POVER OKIKIT (Interface et cable

diskette driver/copie-écran) .

Prix: AMIGA 1250F, ATARI 8T 1450F, PC Compat. 1450F, T07/70 3%"  1500F,
TO8 1500F, T09/T0o+ 1500F, CBM64 Disk 1000F, CBM64 Cartr. 1450F

Plus, selon 1a machine, une

POVER PRODUCTS FRANCE, Cour de la Gare, 60200 COMPIEGNE, Tél:44 83 48 48
ou chez votre revendeur habitye],
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Les disques WORM (Write Once Read
Many), ne permettent qu’une seule écriture,
l'inscription des données étant irréversible. Les
informations sont gravées sur le disque par un
faisceau laser qui produit une destruction
locale de la couche réfléchissante (alvéole) ou
qui provoque, par altération d’'une couche
sous-jacente, la formation d’une bulle en
surface.

Mais les efforts actuels de recherche portent
principalement sur la mise au point de disques
réinscriptibles WMRA (Write Many Read
Always). L'utilisation des propriétés optiques
des supports magnétiques semble ouvrir une
voie prometteuse.

Les capacités de stockage atteintes — certains
systémes, fonctionnant selon le principe des
«juke-box », permettent la recherche rapide
d’informations réparties sur plusieurs disques
— font envisager les problémes de saisie de
documents sous un jour nouveau. Le temps
de saisie de telles masses de données selon
des procédés traditionnels serait rédhibitoire :
les DON permettent en revanche de stocker
directement des représentations numérisées de
documents divers (pages dactylographiées ou
manuscrites, photos etc.) en évitant la saisie
du contenu. Des algorithmes de compression
efficaces limitent la surconsommation de
mémoire induite par ce procédé. Le systeme
Mégadoc de Philips, qui peut comporter plu-
sieurs «juke-box » et des unités d’analyse
numérique de documents, est une bonne illus-
tration de cette nouvelle maniére d’envisager
le stockage.

Mémoires optiques :
nouveau média ou nouvelle utopie ?
En quoi les mémoires optiques peuvent-elles
bouleverser l'informatique de loisir ? Il serait
réducteur de ne voir dans ces nouveaux sup-
ports que des périphériques de stockage
devant compléter ou remplacer les mémoires
magnétiques existantes. Il sera certes possible
de connecter un lecteur de disques compacts
a un ordinateur afin de lui transmettre des don-
nées (Commodore prévoit d’ailleurs de com-
mercialiser pour le nouvel Amiga 2000 une
carte SCSI d’interfagage avec les lecteurs de
CD-ROM). Mais 'ambition des mémoires opti-
ques a vocation grand public déborde large-
ment du cadre de cette utilisation tradition-
nelle. Le CD-I en particulier devrait réunir les
éléments aujourd’hui épars de I'équipement
électronique domestique : on peut imaginer
que dans l'avenir, ceux-ci ne constitueront
qu’une seule chaine, a la fois sonore, vidéo
et informatique. C’est d’ailleurs ce concept qui
est a la base du développement d’ordinateurs
tels que le NMS 8250 de Philips. L’accroisse-
ment rapide du parc de lecteurs de disques
compacts, constituant I'infrastructure de base
nécessaire au développement des futures
applications du disque compact interactif ou
d’une utilisation « grand public » du CD-ROM,
rend d’ailleurs crédible la perspective d’une
généralisation de I'usage des mémoires opti-
ques en informatique de loisir. Reste a savoir
si l'imagination des concepteurs d’applications
sera a la hauteur des potentialités de ce nou-
vel outil. |
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Le goit amer de la Dat

Vouée a l'enregistrement musical de
haute qualité, la cassette audionuméri-
que (DAT) se contente pour 'instant de
faire du bruit. L’industrie du disque com-
pact, qui voit en elle une arme absolue
de piratage, s’effraie de cette menace
potentielle.... La bande magnétique va-
t-elle prendre une revanche sur le disque
compact a lecture laser dont l'avenir
semblait pourtant assuré ?

Panique chez les éditeurs de musique : le dis-
que compact a lecture laser, avant méme
d’avoir pu détréner le microsillon, se voit dis-
puter le marché de la reproduction musicale
grand public par la DAT (abréviation de Digi-
tal Audio Tape), nouveau fleuron de I'indus-
trie électronique nippone. _
L’apparition, il y a quelques années, d’exten-
sions permettant de transformer certains types
de magnétoscopes en magnétophones numé-
riques de trés haute qualité n’avait pas inquiété
outre mesure les industriels du disque. Ces
systemes, couteux et batards, ne pouvaient
connaitre qu’'une diffusion marginale.

Avec l'arrivée de la DAT, la menace se pré-
cise. Malgré des dimensions sensiblement infé-
rieures a celles d’'une mini-cassette convention-
nelle, la DAT peut contenir deux heures de
programme musical enregistré en numérique.
Une seule cassette suffira donc, dans la plu-
part des cas, a 'enregistrement de deux dis-
ques compacts (la durée d’'un CD ne pouvant
excéder une heure un quart). En outre, le
consensus des grands noms de l'industrie élec-
tronique nippone autour de ce produit nou-
veau rend tout a fait improbable I'émergence
d’un standard concurrent. Le prix des enre-
gistreurs de DAT (plus de 10 000 F) devrait
connaitre une décroissance assez rapide,
'ambition des constructeurs étant d’en assu-
rer une diffusion massive. La production a
grande échelle de ces nouveaux magnétopho-
nes ne demandera pas la mise en place d’'une
lourde infrastructure puisque leur technologie
s’apparente a celle des magnétoscopes (la
bande magnétique défile devant un tambour
rotatif porteur des tétes d’enregistrement et de
lecture).

Les pirates arrivent
par la bande

En quoi la substitution progressive de la DAT
a la mini-cassette mettrait-elle en péril I'exis-
tence du disque compact ? Cette inéluctable
évolution des supports découle directement de
l'introduction des techniques numériques dans
le domaine de I'enregistrement sonore. Aprés
tout, 'avénement de la mini-cassette, dans les
années 60, n’a pas tué l'industrie du disque
en dépit de prévisions parfois alarmistes. Le
piratage privé est d’ailleurs officialisé et 1égi-
timé par I'existence, notamment en France,
d’une taxe sur les cassettes vierges.

Avec l'enregistrement numérique, le probléeme
se pose toutefois en des termes légérement dif-
férents puisque le report direct des données
digitales d’un support & un autre, sans passer
par les étapes de conversion et de filtrage, per-
met de réaliser des copies parfaites, sans

aucune perte d’information. Il serait donc tech-
niquement possible d’enregistrer sur un sup-
port tel que la DAT les données numériques
issues directement de la sortie digitale dont les
lecteurs de disques compacts sont aujourd’hui
équipés. En outre, les copies successives de
bande & bande n’entraineraient pas de dégra-
dation qualitative de I'information enregistrée.

L’antidote anti-Dat

C’est ce point crucial qui a fait 'objet d’une
négociation serrée entre les producteurs de
disques et de vidéocassettes, regroupés au sein
de I'lFPI, et 'association des industries élec-
troniques du Japon (EIAJ). Le compromis
adopté consiste a doter les magnétoscopes
DAT d’une fréquence d’échantillonnage dif-
férente de celle des lecteurs de disques com-
pacts afin de les rendre incompatibles entre
eux (soit 44,1 kHz pour le CD et 48 kHz pour
la DAT).

Cette méthode de protection pourrait se révé-
ler bien illusoire. Certains constructeurs
s‘apprétent en effet & commercialiser des
magnétoscopes mixtes fonctionnant avec la
fréquence d’échantillonnage du CD. Il serait
également possible, afin de contourner cette
difficulté, d’utiliser lors de la lecture d’un enre-
gistrement direct de CD les convertisseurs inté-
grés dans les lecteurs de disques compacts.
Le président Reagan en personne, que I'on
pourrait croire préoccupé par des dossiers
autrement plus graves, vole au secours des
géants américains du disque en présentant un
projet de loi qui va méme jusqu’a proposer le
«bridage » des magnétophones a cassettes
numériques par I'adjonction d’une « puce anti-
pirates » interdisant le report direct des infor-
mations numériques du disque compact sur
la bande.

Bridage ou brimade ?
On peut légitimement douter de lefficacité
dissuasive de tels dispositifs de protection :
de toute évidence, la différence de qualité
entre les enregistrements obtenus par report
direct des données ou de maniére indirecte
(avec une étape analogique intermédiaire) ne
sera pas suffisante pour porter préjudice a
la DAT.
Cette politique défensive, qui procéde d’une
logique de brouillage sans s’en donner les
moyens, semble d’autant moins justifiée que
le disque compact ne manque pas d’atonts
spécifiques. Son principal avantage par rap-
port a la DAT est d’étre pratiquement inalté-
rable, méme si les répercussions audibles de
'usure de la bande magnétique seront moin-
dres pour la cassette audionumérique que
pour la mini-cassette conventionnelle (la baisse
du rapport signal/bruif causée par 'usure n’a
aucune influence sur la qualité d’écoute tant
que les bits restent identifiables).
Pourquoi, dans ces conditions, imposer aux
utilisateurs une limitation artificielle de la qua-
lité sonore de leurs enregistrements, aussi
minime soit-elle ?
Le mélomane risque fort d’étre I'innocente vic-
time d’une guerre que se livrent les industriels
de I'électronique grand public.

Jean-Philippe Delalandre
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SILENT SERVICE 215F
SUPER CYCLE 215F
SKYFOX 325F
SUPER TENNIS 213F
SUPER HUEY 174F
ST KARATE 218F
STAR FLEET | 404F
STRIKE FORCE HARRIER 194F
SUNDOG 206F
sDI 347F
STARGLIDER 186F
THYPOON 195F
TIME BANDITS 256F
THAI BOXING 120F
TASS TIME 347F
ULTIMA 1I 254F
WORLD KARATE CHAMPIONSHIP  280F
WORLD GAMES 215F
WINTER GAMES 189F
WANDERER 198F
UTILITAIRES

DELUXE VIDEO 697F
INSTANT MUSIC 291F
LATTICE C 1101F
DELUXE PAINT 1l B99F
TOOL KIT 338F
MCC PASCAL 751

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION  697F
DBMAN 1024F
SUPER BASE PERSON 1043F
AEGIS ANIMATOR 957F
MUSIC STUDIO 297F
LIVRES

AMIGA HANDBOOK 208F
THE AMIGA SYSTEM 136F
DOS REFERENCE GUIDE 102F
JEUX

ARTIC FOX 281F
ARENA 231F
ART PACK 1 280F
ARCHON I 256F
BARD TALE 359F
BRATACCAS 297F
CHESS MASTER 2000 325F
DEFENDER OF CROWN 347F
DEJA VU 347F
DEEP SPACE 281F
FLIGHT SIMULATOR 376F
GRIDIRON FOOTBALL 483F
GRAND SLAM TENNIS 347F
HOLLYWOOD HIJINK 281F
HALLEY PROJECT 313F
KING'S QUEST 1l 347F
LEADERBOARD 214F
MARBLE MADNESS 281F
MEAN 1 313F
MINDSHADOW 214F
THE PAWN 195F
RACTER 313F
SKYFOX 256F
LIVRES

PC 1512 GUIDE BASIC 11F
PC 1512 LIVRE DU BASIC 168F
DOS PLUS S/AMSTRAD |58F
GEM SUR AMSTRAD PX

CLEFS POUR GEM SUR AMSTRAD ZVDF
MANUEL REF. TECHNIQUE PC 230

CLEFS POUR MS DOS 2

CLEFS POUR PC ET COMPATIBLES ‘99F
UTILITAIRES

WORD JUNIOR 948F
TURBO PASCAL B859F
DBASE I 1236F
PC TYPE + 846F
GRAPH IN THE BOX 939F
FRAMEWORK 1+ 1236F

PRINT MASTER PLUS
SOLUTION PC 1512
MULTIPLAN JUNIOR

MUSIC CONSTRUCTION SET
NEWSROOM

FACTURATION ET STOCK
ALIENOR Il

PC 1512 GEM WRITE

JEUX

WINTER GAMES
SUMMER GAMES Il
PITSTOP Il

FLIGHT SIMULATOR
STARGLIDER

PINBALL CONSTRUCTION
WILDERNESS

LUNAR EXPLORER
SILENT SERVICE

SOLO FLIGHT

CYRUS Il CHESS PC
CHESS MASTE 2000
CHAMPIONSHIP GOLF
BOULDERDASH
SPIRFIRE ACE

HACKER Il

NIGHT MISSION PINBALL
SPACE QUEST

ET

JI

WORLD TOURNAMENT GOLF
HACKER

CHESS

BALANCE OF POWER

GAT

ORBITOR

F15  STRIKE EAGLE
TASS TIME

SARGON Il

ULTIMA 1l

LODE RUNNER
KARATEKA

246F

PERIPHERIQUES

ADAPTEUR EN V.
COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK AMSTRAD
JOYSTICK Il TURBO
QUICKSHOT 1l
QUICKSHOT Il +

AKER

IOONRAKE
PROFESSIONAL STANDARD
PROFESSIONAL AUTOFIRE
SPEED KING
THE STICK
DISQUETTES VIERGES
HOUSSE 464 et 6128
HOUSSE PCW
LIGHT PEN CPC
LIGHT PEN PCW
SYNTHETISEUR VOCAL K7
SYNTHETISEUR VOCAL D

e [)(“

! rente
ondc

orresP

ST~RSOFT

187, rue du Temple - 75008 PARIS

NOM

Tél. 48 04 71 88 - 48 04 71 89

an

Prénom

Adresse

Ville

Tél.

Code postal

MODE de REGLEMENT
Chéque [ Mandat-Poste [

Contre-

emboursement [

(Livraison sous 48 heures des produits en stock)

+ 20 F |




e

a
W

“““li #

MIMI
MIMI est un programme qui place I'enfant aux commandes de 295 F
I'ordinateur et lui permet de créer et d'imaginer des contes tout en se familiarisant

1 64/128 (D/B)

avec les lettres de I'alphabet.
MAITREMOTS :64/128 (D/B)

8 niveaux de difficultés établis selon des critéres scientifiques. 1 90 F
Un outil incomparable pour apprendre I'orthographe, enrichir son vocabulaire,
s'entrainer au scrabble, aux mots croisés ; tout en s'amusant.
ORTHOVERBES : 64/128 (D/B)

Conjugue tous les verbes francais a tous les temps de tous les 1 90 F
modes ; les pronominaux, les réfléchis, les défectifs. Plus de 1 million de formes!

4 niveaux de difficultés.
190F

ARITHMETIQUE 1 : (niveau CE/CM). 64/128 (D/B)

Les 4 opérations arithmétiques.
190F

ARITHMETIQUE 2 : (niveau CM/SEC. 1). 64/128 (D/B)

Fractipns, pourcentages, nombres décimaux.

ALGEBRE 1 : (niveau SEC. 1 et 2). 64/128 (D/B)

Monomes, binomes, trinomes, équations du 1*" et 2° degrés.

ALGEBRE 2 : (niveau SEC. 1 et 2). 64/128 (D/B)

Fractions et graphes, vecteurs.

MATH SUP. STAT : (niveau sup.). 64/128 (D/B) 1 90 F

Utilitaires de Math, simulations en statistiques.

ANGLAIS 1 : (niveau SEC. 1 et 2). 64/128 (D/B)
Exercices de vocabulaire. 1 90 F
ANGLAIS 2 : (niveau SEC. 1). 64/128 (D/B)

190F
190F
190F

Exercices sur I'accord des verbes.
ANGLAIS 3 : (niveau SEC. 1 et 2). 64/128 (D/B)
Exercices d'orthographe et de grammaire.

ANGLAIS 4 : (niveau SEC. 1 et 2). 64/128 (D/B)
Exercices d'orthographe et jeu de scrabble.

LSE : adaptation pour C64/128 (D/B)

Le célébre Langage Symbolique d'Enseignement de Logicia enfin 390 F
disponible. Accés a une vaste bibliotheque de didacticiels (syntaxe et vocabulaire
francais).

Les produits ALMATEC sont en vente dans les FNAC PARIS/PROVINCE
et chez la plupart des REVENDEURS COMMODORE.

LANGAGES

ol - LOGICIELS EDUCATIFS

GRAMMAIRE : Cette série se compose de 7 disquettes contenant 83 program-
mes au total qui contiennent des exercices de grammaire. Ces exercices sont
destinés principalemerit aux éléves du cours moyen et des classes de 6 et 5¢ des
colleges. 64/128 (D/B)

GRAMMAIRE 1 : (13 programmes).

Nature des mots en particulier I'article, le nom, le verbe, I'adjectif 1 90 F

et le pronom.
190 F

GRAMMAIRE 2 : (12 programmes).
Le premier programme est un exercice de révision sur les espe-

ces introduites dans Grammaire 1. Les autres programmes concernent les notions
d'adverbe, préposition, conjonction, interjection, mots particuliers.
GRAMMAIRE 3 : (13 programmes). 190 F
Cette disquette est entierement consacrée a I'analyse de verbes.

GRAMMAIRE 4 : (12 programmes). 1 90 F
Cette disquette porte entierement sur la fonction des mots dans

une phrase et en particulier les différentes fonctions du nom. Elle contient une

banque de 50 phrases.
190 F

GRAMMAIRE 5 : (11 programmes).
Cette disquette porte sur les fonctions des pronoms, des adjec-

tifs, des adverbes ainsi que les fonction des groupes de mots : groupes nominal,
adjectif, adverbe et infinitif.

GRAMMAIRE 6 : (11 programmes). 1 90 F
Cette disquette aborde I'analyse des phrases complexes. Les

programmes portent exclusivement sur la nature des différentes propositions
constituant la phrase.

GRAMMAIRE 7 : (11 programmes). 1 90 F
Ces programmes viennent compléter les exercices proposés

dans la disquette 6, en considérant la fonction des différentes propositions dans une
phrase. Des exercices de révisionachevent cette série consacréea l'analyse logique.

ORTHOGRAPHE : les 3 disquettes contiennent au total 38 programmes qui

constituent une série compléte d'exercices d'orthographe grammaticale et d'usage.

Ces exercices sont destinés principalement aux éléves du cours moyen, des classes

de 6° et 5% des colleges. 64/128 (D/B)

ORTHOGRAPHE 1 : (14 programmes).

Cette disquette porte sur I'étude des couples de mots : ET-EST, 1 90 F

ON-ONT, SON-SONT, etc.

ORTHOGRAPHE 2 : (14 programmes).

Dix programmes portent sur d'autres couples d’homonymes, 1 90 F

deux autres sur des syllables de sons particuliers. Les deux derniers programmes

sont des exercices ou |'éleve doit trouver un mot mal écrit dans une liste de 5 et le

réécrire correctement.

ORTHOGRAPHE 3 : (10 programmes).

La troisieme disquette est réservée a l'accord en genre et en 1 90 F

nombre des noms, des adjectifs et des participes passeés.

Prix spécial pour assortiment logiciels éducatifs (sauf Mimi,

Orthoverbes, Maitremots)

3 logiciels : 290 F, 5 logiciels : 490 F, 7 logiciels : 590 F,
10 logiciels : 790 F.

BALCOM 64/128 (D/B)

Ce compilateur Pseudo-Basic (LP.B.) va vous permettre de 490 F
résoudre 4 problémes classiques :
- la documentation,

- la discrétion,

- la vitesse d'exécution de vos programmes,
- le volume code exécutable.

64 : mode 64 seulement.
64/128: mode 64 ou 128 en 40 colonnes.
64 ou 128: mode 64 ou mode 128.

A = commandes et messages en anglais, mode d'emploi en francais.
B = commandes, messages en francais, mode d'emploi en francais.
C = mode d'emploi en francais. K7 = cassette D = disquette



-
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-LOGICIELS DE DEVELOPPEMENT PERSONNEL

SUPER COMPTA FAMILIALE: 64 ou 128 (D/B)
Logiciel sur disquette vous permettant de gérer agréablement et

avec simplicité vos comptes bancaires et votre budget.

3 comptes sonta votre disposition (2 000 saisies pour chacun) sur une disquette de

travail. Le nombre de vos disquettes de travail n'est pas limité.

SUPERBASE 64 et 128 (D/B)

SUPERBASE est un logiciel de gestion de fichiers associé a un

outil de programmation, I'ensemble formant un générateur d'applications travaillant
comme une base de données. Sivous avez a gérer un fichier d'adhérents, de sympa-
thisants, de clients, de patients... pour vos appels de cotisation, vos mailings, etc.

SUPERBASE vous est sérieusement indispensable.
SUPERSCRIPT 128 (D/B) 490 F
790F

Traitement de texte possédant toutes les fonctions classiques.
Fonctionne en tandem avec SUPERBASE 128.

OFFRE : SUPER BASE + SUPER SCRIPT 128 (D/B)

CALC RESULT ADVANCED : 128 (D/A): 990 F
32 feuilles de calcul électronique, outil professionnel de prévision et de planification.
PAPER CLIP : 64 (D/A)

Vous recherchez un traitement de texte perfectionné quisoit tres 390 F
simple d’emploi ? PAPER CLIP vous apporte toutes les fonctions que vous avez tou-
jours souhaité trouver dans le traitement de texte de vos réves : lettres accentuées;

manipulation de mots, phrase, paragraphes et colonnes; lettrestypes; lettres
personnalisées et documents de grand format : fonctionne avec toutes les impri-

mantes du marche.

HOME ORGANIZER : 64/128 (D/B) Chacun :

Série de logiciels pour la gestion familiale : carnet d'adresses 1 90 F
électronique, catalogue audiovidéo, inventaire familial, liste d'adresses, album de
photos diapositives et films, livre de recettes, collection de timbres.

CALC RESULT ADVANCED : 64/128 (D/A):

EASY FINANCE 1 : les préts (12 programmes)

EASY FINANCE 2 :
EASY FINANCE 3 :

les placements (16 programmes)
les investissements de I'entreprise
(16 programmes)

la gestion de I'entreprise

(21 programmes)

les statistiques et prévisions

(9 programmes)

EASY FINANCE 4 :

OFFRE: la série des 7 logiciels HOME ORGANIZER 590 F
MUSICALC 1 :64/128 (D/A)
Synthétiseur 3 voix et séquenceur pas a pas. Créez et enregistrez 350 F
vos partitions musicales.

COLORTONE : 64/128 (D/A)

Se branche sur un port de jeu pour profiter pleinement de toutes 490 F
les possibilités sonores du C 64. Livré avec un puissant logiciel de composition
automatique : s'utilise aussi avec MUSICALC.

LOGICIEL EMULATION MINITEL : 9

Cable de connexion entre un minitel et un 64. Programme d'ému- 490 F
lation Minitel couleur avec sauvegarde de pages.
—..EASY FINANCE
EASY FINANCE est une série de logiciels qui constitue a la fois une aide mathémati-
que par sa puissance de calcul et une aide pédagogique par l'illustration immédiate
d'une situation donnée.

EASY FINANCE est entierement conversationnel et comporte 5 parties.

Chaque manuel donne un exemple détaillé ainsi qu'un rappel mathématique des
fonctions utilisées.

EASY FINANCE 5 :

PRIX SPECIAL pour les 5 produits.

yBSemett: ——

Pour Commodore 64/128.

PAINTBOX lll : 64 (K7) 390 F
INTERFACE RS 232 : 64.0u128 (C)

modem).

tains caracteres graphiques spéciaux en lettres. Cables deliaison au port série, cable

—...ACCESSOIRES
Crayon lumineux qui se connecte sur leport 1 duC 64

Accompagné d'un logiciel sur cassette.

Enfichable sur le port utilisateur de votre 64 et ne demande qu'a 650 F
le faire communiquer... avec des imprimantes ou avec un autre ordinateur (via
INTERFACE BI PRINTER : 64 (C)

Cette interface permet la connexion au C 64 ou VIC 20 d'une

imprimante type paralléle Centronics. 4 interrupteurs gerent : I'autodine feed, le
numéro de périphérique, la conversion COMMODORE/ASCII, la conversion de cer-
d'alimentation, cable avec prise normalisée Centronics. Compatible avec tous les
softs, la Bl PRINTER laisse libre le port utilisateur et le port d'extension.

BON DE COMMANDE

a retourner accompagné de votre réglement a :
ALMATEC, 19, rue des Parisiens - 92600 ASNIERES

Nom : Prénom :
Adresse :
CodePostal : LI | | | |
Désignation Quantité Prix F Montant
Remise 10 % si total sup. 21000 F
Participation aux frais de port 20.00 F
Port gratuit pour toute commande TOTAL

supérieure a 490 F.

Ciqjoint la somme de
bancaire a I'ordre dALMATEC.

F, par chéque




10 disquettes 3,5
100F

LOGICIELS MATERIEL
12 - Emulcom 890 F o
13 - Calcomat 450 F ATAR. e
14 - Pack bureautique 990 F 54
(DB Master + 1 St Word) =
15 - Textomat 450 F 1 - Atari 520 STF =z
16 - Basic GFA 495 F 2 - Atari 1040 STF mono N
16A - Compilateur GFA 450 F 3 - Atari 1040 STF couleur X 4
17 - Megamax C N.C 4 - Mon!teur monochrome H.R. ; §
18 - Music Studio 265 F 5 - Moniteur couleur THOMSON S 3 - Aegis animator
19 - Brataccas 299 F 6 - Moniteur couleur Atari < - Deluxe paint Il
20 - Macadam Bumper 255 F 7 - Lecteur 360 K > o 60 - Deluxe paint 690 F
20A - 10th Frame 240F 8 - Lecteur 720 K g~ 61 - Images 750 F
21 - Leader Board 255 F 9 - Imprimante Atari SMM 804 S 61A - Silent service 310F
22 - Wrestling 350 F 10 - Imprimante Citizen 120 D > § 62 - Instant Music 269 F
23 - Ultima 3 430F 11 - Disque dur 20 M SH 204 = S 63 - Music studio 269 F
24 - Silent Service 210 F 11A - Lecteur 720 K CUMANA S =< 64 - Archon 245 F
25 - Rogue 240 F 118 - Free boot =5 65 - Arena 250 F
26 - Black Cauldron 255 F 66 - Archon Il 269 F
27 - Karaté Kid 2 240 F 67 - Bard Tale 375F
27A - Moon struttle 270 F 68 - Chassmaster 2000 330 F
28 - Mercenary 200 F 520 S I F 69 - Defender of crown 360 F
29 - Flight Sim I| 3%0F 70 - Flight simulator 550 F
30 - Sky Fox 320F 71 - Leaderboard 230 F
31 - Arena 250F 71A - Simbad 370F
32 - The Pawn 190 F 72 - Little computer people 260 F
32A - Typhoon 210 F 73 - Marble madness 250 F
33 - Paint Works 270 F 74 - Seven cities of gold 250 F
34 - Real Time Clock 450 F 75 - Skyfox 260 F
35 - Passager du vent N.C. 76 - Tass Time 330 F
36 - Winter Games 270 F 77 - The pawn 240 F
37 - Little people computer 3% F 78 - World games
37A - Super cycle 230 F
38 - Alternate Reality 470 F
39 - Space quest 370 F
40 - Tass Times 360 F
41 - Thai Boxing 160 F
42 - Harrier strike Mission 350 F
43 - Gate 390 F
44 - Strike Force Harrier 250 F
45 - Jewels of Darkness 190 F DIVERS
46 - Art Director 490 F A - Joystick Konix 160 F
B - Joystick quickshot Il 80 F
C - Joystick Magnum 170 F
D - Joystick pro auto fire 200 F
E - Joystick pro compétition 190 F
= . " F - Disquette 5p 1/4 x 10 149F
bbb, Ll st \ s G - Disquette 3.5p x 10 150 F
0 S ) \\ |- \\\ T \ H - Disquette 3p x 10 350 F
‘;‘x\‘ — ) 4




163, av. du Maine
75014 PARIS

125 - Commodore 64 N N.C
CHAlNE COMPACT 126 - Lecteur Disk 1541 N.C Msx
4490 F 127 - Lecteur K7 1530 N.C
3;: gg ;ggg 4}9£ F 128 - Moniteur mono 40/80 C avec son 1.090 F LOGICIELS
129 - Moniteur couleur 1990 F 160 - Eg
gerland mystery 180 F (K)
161 - Hyper sports 3 180 F (K)
COMMODORE 64 162 - Knight mare 180 F (K)
122 - glearKung Full 180 F (K)
164 - Basket ball 180 F (K)
AMSTRAD LOG COMMODORE ;gg aorcery 110 F (K)
130 - Artic fox 155F (D) | [l a7 . Gandragore Z?gOFF“‘(;:
131 - Dragon’s Lair 35F(K7) 130F (D) 188 - The way of the tiger 110°F (K7)
" 132 - Silente service 95 F (K7) 135 F (D) 169 - Int
79 - CPC 6128 couleur 3990 F 133 - Les lauréats 180 F (D) nternational Karate 110 F (K7)
80 - Amstrad CPC 464 couleur 2990F 134 - Space Harrier 95 F (K7) 135 F (D) };(1) - goulgertDash 110F1 ué?F)
- Dambusters 1
135 - Marble Madness 150 F (D) R
LOGICIELS 136 - Summer Games Il %0F (k7 140F (o) | Jf 175 - Rooreall L)
136A - Arkanoid 95 F (K7) 130 F (D) ) )
\ 174 - Hole in one Professional 180 F (K)
137 - Winter Games 99F (K7) 150 F (D) 175 - MSX Classics 110 F (K7)
81 - Knight Games 110 F (K7) 160 F (D) 138 - Ultima Il 175F (D)
82 - Fer et flamme 160 F (K7) 210 F (D) 139 - Game Maker N.C
83 - Aliens 110 F (K7) 160 F (D) 140 - Terra cresta 125F (D)
84 - Samanta Fox strip poker : 110F (l((é; 141 - Ultima IV 175F (D)
85 - Yie or Kung Fyl 110 F (K7) 160 F 142 - America Cu 110 F (K7
gg - gtreet;awk 130F(K7)138£?8= 143 - Dragon Lalrpll 115F(K7)135F((D; LOG'CIEL1 30 XE
- oram 144 - |Infiltration 90 F (K7) 135F (D
88 - Gauntlet 110F (K7) 160 F (D) 145 - Power cartridge ( )450 F{D; et 800 XL
89 - Gold Hits 110 F (K7) 160 F (D) 146 - Tracker 165 F (D)
90 - Mission elevator 110 F (K7) 160 F (D) 147 - Leader board 95F (K7) 135 F (D) 176 - Goonies 110 F (K7) 160 F (D)
91 - International Karaté 110 F (K7) 160 F (D) 148 - Solo fligh Il 90 F (K7) 135 F (D) 177 - Leader board 110 F (K7) 160 F (D)
92 - Ping-pong 110 F (K7) 160 F (D) 149 - Gauntlet 105 F (K7) 150 F (D) 178 - Alternater reality 160 F (D)
93 - Impossible Mission 110 F (K7) 160 F (D) 149A - 10th Frame 110 F (K7) 165 F (D) 179 - Boulder Dash construction 160 F (D)
94 - Mandragore 239°F (K7) 150 - Destroyer 155 F (D) 180 - Flyght Sim Il 550 F (D)
95 - Swords and sorcerry 110 F (K7) 160 F (D) 151 - Starglider 135F (K7) 170 F (D) 181 - 7 cities of gold 160 F (D)
96 - Winter games 110 F (K7) 160 F (D) 152 - The Pawn 170 F (D) 182 - Spy VS Spy Il 110 F (K7) 160 F (D)
97 - L'affaire Sydney 110 F (K7) 153 - Ace of Aces 95 F (K7) 145 F (D) 183 - Ultima IV 190 F (D)
98 - Knight rider 110 F (K7) 160 F (D) 154 - Paper boy 95 F (K7) 135 F (D) 184 - Solo Flight Il 160 F (D)
99 - Tarzan 110 F (K7) 160 F (D) 155 - Crystal castles 105 F (K7) 150 F (D) 185 - Crusade in Europe 110 F (K7) 160 F (D)
100 - Geste d'Artillac 110 F (K7) 156 - Les maitres de |'univers N.C 186 - Ghostbuster 110 F (K7) 160 F (D)
101 - Billy la banlieue 160 F (K7) 210 F (D) 157 - Fields of fire 105 F (K7) 150 F (D) 187 - Hard Ball 110 F (K7) 160 F (D)
102 - Les lauréats 180 F (K7) 210 F (D) 158 - Frame (bowling) 105 F (K7) 150 F (D) 188 - Raid over Moscou 110 F (K7) 160 F (D)
103 - America's Cup 110 F (K7) 160 F (D) 159 - Geos 445 F (D)
104 - Goonies 110 F (K7)
105 - Avenger 110 F (K7) 160 F (D)
106 - Trivial poursuite 200 F (K7) 240 F (D) r—_————————————————-
107 - Passager du vent 290 F (D)
108 - Leade?board (K7) (D) N.C. Indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix BON‘ DE COMMANQE
109 - Xeno 110 F (K7) 160 F (D) l correspondants aretourner apres avoir rempli a
110 - Hosts'n Goblins 110 F (K7) 160 F (D) N° F
111 - Eidolon 110 F (K7) 160 F (D) N° F JBG ELECTRONICS
He - Hooiidon 110F (k7) 160 F (D) ' Ne f - 163. avenue du Maine - 75014 PARIS
113 - Ace of Aces 150 F (D) Ne F
114 - Silent service 155 F (D) N° F
115 - Big4 145 F (D) Ne ; gy
116 - Bomb jack I 145 F (D) Ne F PREND
117 - Super cycle 110 F (K7) 160 F (D) N° F ADRESSE
118 - LCP 160 F (D) N F
119 - Sygma7 145 F (D) Frais de port logiciels 20 F F TEL
120 - 10th Frame 160 F (D) Frais de port matériel 70 F F CODE POSTAL
Contre-remboursement + 30 F F VILLE ¢
| Total F TYPE DE CONSOLE %



Promotion sur toute la gamme
MOE6 - TO8 - TO9 - TO9+

464 Monochrome :1.990 F TTC
464 Couleur 12990 F TTC
6128 Monochrome : 2.990 F TTC
6128 Couleur :3.990 F TTC
PCW 8256 14740 FTTC
PCW 8512 5.926 F TTC

464 - 6128 : livrés avec 4 jeux (K7 ou Disk) + Manette
PCW 8256 - 8512 : livrés avec un jeu de housse

L'extraordinaire technologie du 16/32 bits a la portée de
toutes les bourses. Livré avec GEM intégré, une souris et
5 logiciels : Fichiers, Traitement de texte, Néochrome,
Basic, Logo. Livré avec 10 jeux et une manette

Promotion sur la gamme 520 STF

MSX Il Philips 8235 12990 F TTC
8235 + Moniteur Monochrome : 3.990 F TTC
8235 + Moniteur Couleur 4990 F TTC
MSX Il Sony HBF 700 F 14990 F TTC

Promotion : Livré avec jeu gratuit
“Les Passagers du vent”

Prix indicatifs au 1.03.87 pouvant étre soumis a de fortes
variations. Nous consulter avant de passer commande.
(1) Crédit CREG

Offres valables dans la limite des stocks disponibles.
Offre limitée : ATARI 130 XE+lecteur 1050410 jeux : 1990 F

Livré avec clavier, unité centrale, extension 256 Ko
+ moniteur couleur.
Notices en frangais.

Offres promotionnelles

® 64 + 1541 + GEOS : 3.490 F TTC
e C128D + Jane :4.990 F TTC
e AMIGA 19.990 F TTC

/

promotions excéptionnell&s
sur toute la gamme !

Promotion imprimante i
Citizen 120 D : 1.950 F TTC

Livré avec 6 logiciels de jeu + 1 manette gratuite

Promotion exceptionnelle 1.590 F TTC




plus micro de Paris !...

Périphériques :

Imprimante DMP 3000 2.290 F TTC
4.990 F TTC

Imprimante Fuiji
(132 colonnes)
Imprimante DMP 4000

(132 colonnes) 3.990 F TTC

Disque Dur 20

Méga Tandon 5.990 F TTC
3.990 F TTC
26.200 F HT

Cartes Kortex

Imprimante Laser
Langages :
Turbo Pascal 1150 F TTC
Turbo Prolog 1.150 F TTC
Turbo Tutor 345 F TTC
Tool Box 690 F TTC

Quick Basic

PC 1512 SD Monochrome : 4.997 F HT (5.926,44 F TTC)

:g 15}% gg(&ouleur ; B.ggo F HT (8.171,54 F TTC) PROFESS’ONNEL
15 onochrome : 6.290 F HT (7.460,00 F TTC)

PC 1512 DD Couleur : 8.190 F HT (9.713,34 F TTC) ’NTELCOM

PC 1512 HD 20 Mo Monochrome : 9.990 F HT (11.848,14 F TTC) ’

PC 1512 20 Mo Couleur :11.890 F HT (14.011,34 F TTC)

Exceptionnel !
Promotion spéciale :

Offre Bureautique : 9.990 F TTC

— 1040 STF + Moniteur
Monochrome HR SM 125
— 4 logiciels de bureautique

Offre Scientifique et Technique :
9.990 F TTC

— 1040 STF + Moniteur
Monochrome HR SM 125

— Manuel “Au cceur de I'Atari ST”
— Manuel BASIC MEMSOFT

— Logiciel GFA BASIC

— Logiciel EMULCOM

— Abonnement gratuit serveur
“Calvacom”

— Outils bureautique

Utilitaires :

Evolution 990 F TTC
Word Junior 1.150 F TTC
Multiplan Junior 690 F TTC

Comptabilité Alienor 11 1.950 F TTC
Comptabilité Saari 1.990 F TTC
D Base Il PC 1.150 F TTC
Framework + Premier 1.150 F TTC
Reflex + Work Shop 1.490 F TTC
Yes You Can'! 1.150 F TTC
Quick Mailing 790 FTTC

Configurations spéciales :

Bibliographie : e Universités

Trucs et Astuces 179 F TTC
(Micro Application) . PME/PMI i
Livre du GW Basic 149 F TTC e Professions libérales

(Micro Application)

Manuel des références 249 F TTC
Techniques

Guide du Basic 2 (Sybex) 128 FTTC
Guide de Dos +(Sybex) 128 FTTC

Ensembles matériel
+ logiciel + imprimante

990 F TTC

Jeux :

Echec 3D 199 F TTC
Flight Simulator 590 F TTC
Infiltrator 260 F TTC

Les Passagers du Vent 299 F TTC
Silent Service 249 F TTC
Winter Games 229 F TTC

VISITEZ

La révolution des compatibles !
Livré avec moniteur monochrome, lecteur de disquettes 360 Ko,
souris, MS DOS, DOS Plus, GEM DESK TOP

et PAINT, BASIC 2.

Malette PRACTI 1.950 F TTC
PC 1512 + Malette PRACTI nous cons

Offre Professionnelle :
14250 F HT (16900 F TTC)

— 1040 STF + Moniteur
Monochrome HR SM 125

— Disque Dur 20 Mega

— 4 logiciels bureautique

— 1 imprimante CITIZEN 120D

NOTRE
NOUVEL ESPACE

1/2 journée de formation gratuite

Journées 'professionnelles

Offre Atari Enseignement :

520 STF :9.990 F TTC

— 2 Atari 520 STF

— 2 Moniteurs Monochrome
HR SM 125

— 1 imprimante SMM 804
1040 STF : 19.990 F TTC
— 3 Atari 1040 STF

— 3 Moniteurs Monochrome
HR SM 125

— 1 imprimante SMM 804

La technologie du 16/32 bits au service de la bureautique,
des cadres, professions libérales.
Déja de nombreuses applications dans divers
domaines professionnels (Architecture, médecine...).

’ Du lundi au samedide 9h 30 19 h
P I espace 50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tel. : (1) 42.96.93.95 - Mét. : Palais-Royal

le plus micro de Paris 25 boulevard Raspal 75014 Paris - Tel. - (1) 43.21.54 45 - Met. - Raspail
‘-------------------------—----%

BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Département VPC, BP 105

Nt 75749 Paris Cedex 15 — Montant achat ...

— Nombre de mensualltes ............

| VIDE

[J Je désire recevoir une offre préalable de crédit.
— Apport comptant

Prénom .z Nombre de mensualites ... s
Ad 1¢" versement a 90 jours (] OUl  [J NON
resse ; s
SodaPgsts] — [ Je choisis la formule de reglement : [J Je vous adresse la commande suivante :
el ' © Aucomptant [ A crédit” DESIGNATION PRIXTTC |
élé . R
P o{né - - [ Je vous joins mon réglement par : T
[ Je désire recevoir une documentation sur : (] Cheéque bancaire 1 CCP PORF
[ Contre remboursement (100 F en sus). 100
Joindre 3 timbres a 2,20 F pour frais d’envoi. * (Joindre : photocopie carte d'identité, RIB, e :




= SESAME

Nombre d'entre vous programment et désireraient voir leurs oeuvres

publiées. C'est possible dans Tilt! Cependant, et pour mieux vous

satisfaire, nous avons défini certaines régles & respecter pour que

votre programme soit publiable.

-Incrémenter les numéros de lignes au pas de dix.

-Ne pas faire de lignes de plus de 35 caractéres, sauf pour les Data
qui peuvent aller jusqu'a 70 caracteres.

-Ecrire toutes les variables en majuscules.

-Exprimer toutes les valeurs en décimal.

vous montrera le chemin que

5] '#*# GEHERATEUR DES LHB(PIHTHE" EERS

2 SOTIROPOULDS C.

EI % 3 F¥¥

6 2

Z ’HLEH-PE41 MO

14 HLEH 2471 TO7

12

14 FLFHP DEFIMT A-Z:FALEA=S241 ‘MO5

16 IHC=255:FOR I=0 TO PEEKC(ALEA>:A=RHD:H
EXT: PPIHTPHP$(“B'

12 SCREEM1.4.4:CLS:BOMCA,A-(3159, 193 B0

Wi w3 —C 317,197 3 LOCATER, 12 COLOR? : PRINT
"SEMERATION OU LARYRIMTHE EM COURS ..";:
COLOR 1

20 DIM AC21.210.BC21,

27 S@AY=d G0 i=2 502 )=1 803 I=8 000 =
24 SHC A =CHRE! 11 9 ,sr1;-rHPscsuxes<2
R 10 SHC 3 I=CHRSEC S ) S$( 4 )=CHRS 127 11 &
y=CHREC 32
S=p:2( | v=22: 70 2 =20 2¢
ZE WL =M B Il Y00 Y=RL ]

21, C(il)

3

N

‘%% CREATIOM LABYRIMTHE #*¥#%

26 ¥=10:Y=1:DE=1@: INC=IHMC+1:C(11)=127
BB ACKL Y A KLY I+d

46 GNOSUE196

42 ON D GOTO 44,39,736.60, 56

Le mois procham

Sesame s'ouvre

-Coder les Data sur 3 chiffres (pour 1 écrire 001).

-Inclure une verification de Data avec indication des lignes
éventuellement défaillantes.

-Nous faire parvenir un listing sorti avec un ruban d'imprimante
neuf et justifié a 35 caracteres.

-Sur ce listing, sauter 3 lignes toutes les 81 lignes de texte (et non
de programme).

Envoyez vos programmes sur support magnétique avec les listings

correspondants a: Tilt, 2 rue des italiens 75009 Paris.

Labyrinthes

Apreés génération d’un labyrinthe, tentez de le mémoriser
afin d’en retrouver la sortie grace aux fleches de curseur. Ceci fait, 'ordinateur

vous avez parcouru a tatons.

IF Y-1=B THEHM GOSUB1S6:COTO42

IF AC¥.Y-170 AMD 4 THEMEES

=Y =1 s ACKL Y DALY )+1 GOTO72

28 IF x+1=21 THEM GOSUB196:G0OTO42

IF ACK+1.% D AHD 4 THEMEGE

RCALY D=A0W, Y +2 W=+ 1 GOTO72

IF ACK,Y+13 AMD 4 THEMEE

ACE Y 3=ACE Y 2+ Y=Y+ IF ¥Y=21 THEHNT7E

o)
m
4
J

IF “-1=0 THEH4&
IF ACX-1,Y) AHD 4 THENGE
WK1 ACK, Y I=ACK, Y 2421 GOTO72
FaF+1:IF F<2@ THEN4@
F=@ Fi=F1+1:%¥=DE:Y=1:IF F1{% THEN4®
Fi=@:F2=F2+1:C(11)=C(@) IF F2¢19 THEN
ELSE RUN
A, Y O=RCK, Y Y44 F=B: GOSUB196 : GOTO4D
DR=# : THC=0
FOR J=1 TO 28
GOSUBL196: 7=
FORI=1 TO 28

IF ACT,J3>3 AMD 2432 THEW1@4
A=RND¥2+1:OM A GOSUE 92,98
IF B=6G AND I<>28 AMD J<{>28 THEH OH A

-n

Sl 98,92
B=@:GOTO184
IF J=28 DR ACI, J+15>3 DRCACT. 1>=1 AND

1"0'.;“3&3\.1‘1AF‘OIDCOO\-&I\)U\IS\\'DU\-&POIB["II\CP;

WAV ONX N NN NO DM Mg

82




SESHME

2523 THEH 96
94 ACT, 1=AC T
26 RETURH

s A0+l BE=

52 IF 1=200 OF ACT+L, 0)¥3 OR (ACT,.))=2
O 2533 THEN 162 el A
160 ACT, J3=AC T, 1342 :B=1
102 RETIRH
1084 HERT 00 10 5=2: 00 9 =3
186 HEXT : £C 18 =1 C{ 9 5=2
168 FOR 1=1 10 207FQR J=1 T0 20

0 IF ACT,J) AND 4 THEN ACT, 1)=ACT, )=
{12 HEXT tHERT f st
114 FOR I=1 TO 26:FOR =i T0O 2@
116 TF ACI-1, 15 AHD 2 THEN ACL,d3=FC 10>
L8 IF ACLLJ=1> AND 1 THEN ACT,D=FCT )
17200 HEXT HEXT: TR=1: =A: 0GOS 2 =
128 NEXT:NEXT  TR=1:BC=0: GOSUBLER  TR=
124 2k JEL SORKRRREERERRRRERORRE R

122 ¥=10:Y=1:E0XF(83.,11-184,12)
2.10:PRINT"Score=":PNT=0

120 BOX.Y =1

122 FOR J=1 TO 2

(LOCATEZ

124 IF J=1 THEHW I=(S+3>MOD4

136 IF J=2 THEH I=8

1228 IF J=3 THEN I=CS+1 MOD4

146 HEXT

142 LﬂPHTEi,ETJ_fPRIHT"DEPLHCEMEHT ( awve
= les “’'s " ASE=IHPUTSHC 1 >

144
14€

S=~1

FOR I=@8 TO 2

148 IF A%=5%HC1> THEHN
150 HEXT I:IF &40 THEN142
152 IF ACX.Y) AMD S(S)> THEHW 136

154 PHT=PHT-~1:PLAY"DODO" :GOSURL1S4 : I=H+¥K(

S =Y CS 0 IF C1X26 0R J228) OR (141 OR
J’l) THEM 142 ELSE BC=1:GOSUB1E6:G0OTO14

?35 HISHARC S Y 1Y S ) BOKFC R¥E+3, Y HE+3
1; 2= .+4 YES+S D, —BROKFCE1E8+3, Y1 EE+3 0=
A1¥E+A, Y 1HEHA D H=] =Y L PNT=PNT = BCR, )
r;~+refz =1 GOSUES4 NT=CBC Y
158 IF ‘=21 THEM BC=@:FLAY"DOR EOLAS
IFSIE1"  GOSUE162 : RN (ORREITFRERLAZ
166 GOTO136
162 CLS:LOCATEL®, §:PRINT"E"; : LOCATEDA. 2
162 CLE:LE E"; :LOCATEDA, 21
164 FOR J=1 TO 2@:FOR I=1 TO 2@
166 IF BC=1 THEN COLOR,7:GOTO170
168 IF BCI,J>=1 THEN COLOR,8 ELSE COLOR,
178 PSETCI, J>" "
172 BOXC I8, JEB8)~C IHE47, JKE+7 ), 0
174 IF BC=1 THEM C=-8:60T0178
176 IF B(I,JY=1 THEN C=-9 ELSE C=-2
178 IF ACI,J) AND 1 THEM LINE ¢ I%8+1, %2
FTO-CLHSYE, Jraer ). C ]
26 IF ACI, ) AND 2 THEM LIME ¢ 1¥8+7, J%2
180 1F RCL,J> ARD 2 14847, J4E
182 IF AC1,J) AHD 4 THEN ¢
82 IF A1, ) LIME ¢ I#8+1, 148

Crédit et facilités de paiement

11 bd Voltaire, 75011 PARIS - Tél. :

(1) 43.57.48.20

Quvert du lundi au samedi de 9 h 00 4 19 h 00

Remise aux collectivités.
__EQUIPEMENTS

Matériel garanti 2 ans.

UNITES CENTRALES LECTEURS
CPC 464 MONO 1990 K7 LASER DATA 350
CPC 464 COUL 2900 DISK DD1 1690
CPC 6128 MONO 2990 DISK FD1 1590
CPC 6128 COUL 3990 DISK FD2 1990
b 515 S4g  DISKSUU4JASMIN 1799
PC 1512 SOMONO 5925 “‘(‘A‘;"?‘[')‘g@““s 1 600
PC 15125DCOUL 8170 8MP o 155
CPC 6128 couleur + DMP 2000 PC 1512 DD MONO 7 460 TIZEN 120 D 2490
5900 F tic PC 1512 DD ¢ o
cout 9710 STARNL 10 3490
1 pgis12HD20 OKIMATE 20 2490
CHAINES HI-FI MONO 11840 MONITEUR
©D 1000 4490 PC1512HD20 COULEUR 1990
CD 2000 4990 COUL 14100
SM 45 1490
TS 46 1690
__PERIPHERIQUES
GRAPHIQUE
TABLETTECOP -
GRAPHISCOPE
CRAYON OPTIQUE 'E")‘gEBF‘Af(“D‘f(ES
DEKATRO 290 TRoNICS 590
CRAYON OPTIQUE IR7 256K DK
DART 395 1190
SOURIS AMX g0 JRONICS -
SCANNER DART 790 EDfSTK ZBUSILICON g
PCW 8256.logiciel Mailing AUDIO EXT 256K 8256 790
4990 F e TECHNI MUSIC PROG D'EPROM 990
SYNTHE VOCAL 545 RS 232 590
TELEMATIQUE SYNTHE MUSIC 980  ADAPTATEURMP1 395
MODEM DTL 1590 CLAVIERMUSIC. 1350  ADAPTATEURMP2 495
MODEM DTL + 1990 VIDEO MULTIFACE Il 570
EMULAT . MINITEL DIGITALISEUR VIDI 1100
KENTEL TUNER TELE 1390
MODEM MERCITEL 1990
__ ACCESSOIRES
&JAW":(EQL(T!%S 60 CONSOMMABLES
QUICKSHOT It 70 'F 60
SPEED KING :gg ')\QK 3 F‘?A V
150 »
1
B
80
80
%
IMPRI DHD mr ‘.A
RANGEMENT ECTEURDO? n
BETIS) Koo 20
POUR 50 DISK CAPOT 464 10
BOUR 100 DISK CAPOT 6128 120
DEPANNAGE

Finis les intermédiaires, A. M.|.E. dépanne vOs micros
en huit jours maxi. Prix forfaitaires

UC 464 380
UC 6128 450
MON. MONO 250

MON. COUL
DD1

350
280

Chaque réparation est garantie un mois. S.A.V. (1) 43.57.82.05

LIBRAIRIE
TRUCS ET ASTUCES gen Dmuvfnw[r ROUTINES 149
POURC 148 TRUCS ET ASTUCES
M‘“ \R(‘b 0ES to7vw0c POURCPC_120 p:mw 129
00IG 149 AMSTRAD EN FAMILLE 120 PROG ED 179
\EUXDA JENTURES 129 COMMUNIQUEZ AVEC mnmrmsw GES
LANGAGE MACHINE 129 VOTRE AMSTRAD 90 TURBED 149
PHKJH POKES 9 4 129 ruwr\lm CcPC
MONTAGES ET EXTEN 99 140
sxrws 199 LE DU P 9
DES IDEES 129 GRAPH T Sons 23 [ 155
LABVBL[DUMZB 199 €CT DE DISQ 143
PANORAMA DES CPC 129 LIVRE CP/M 149 L'AMSTRAD 80
SYST DETRANS. 199
— LOGICIELS
BUREAUTIQUE LOGICIELS PCW 8256 ARCADE »
MULTIPLAN 498 MULTIPLAN 198 ALLIEN 90 140
D Base l 790 WORDSTAR POCKET 890 DONKEY KONG 85 135
CALCUMAT 450 D Base Il 780 LIGHTFORCE 80 135
DATAMAT 450 "AMOCL‘Q 1700 SPACE HARRIER 80 :32
TEXTOMAT 450 1055 1942 8513
WORDSTAR 890 p@pmmg 19 TT RACER 15 140
GRAPHIC/MUSIC CBASICD 650 Q\QG&‘%QP% i o 123
{8 DRAW AGON'S LAIR I
0 s oD R
W LOGICIELS P
SUPER PAINT 395 AMSTRAD AVENTURE 8
3D SPACEMOVING 395 WORDSTAR 1512 750 200
LORIGRAPH 340 QUPERCAL j 750 ]
MUSIC SYSTEM 188 COMPTA SAA 1980 160
PEDAGOGIQUE wcrunwm STOCK 17
ANGLAIS BALLADE AU P ggg ¥ 79
PAY N 171 4
f?;ﬁ‘ﬁ»?&%imnf 248 FARMEWORK wwwoqn SIMULATION N
OQUTRE-RHIN 178 248 COMPTAL PC ACRO JET 85 14(
GEOGRAPHIE ( “«W[ GEST! PC f)A\M?L;‘;:"ER 90 145
D'EUROPE 157 225 E‘/OLUT\ONQHNQET ‘NO ‘.NFJL TRATOR 95 135
MATHEMATIQUE 10TH VFU\_ME g 80 140
ALGEBRE 178 248 WINTERGAMES 90 140
GEOMETRIE 178 24 TOMAWHM‘ 95 140
EQUATION/INEQU 178 248 THAI BOXING 85 120

NOM
Reéf
Reéglement ci-joint

A recopier et/ou retourner a

Adresse
Prix

BON DE COMMANDE

A.M.LE. 11 bd Voltare

75011 PA
Tél

chéque bancair

RIS

PTT 22F Transporteur 60 F
e CCP

AVvd.1lSNYV




SESHHE

124 IF ACT,.J> AMD 2 THEW LIME CI¥2. 1%8+1

=C1¥B. J¥B+E . C

186 IF BC=1 THEHW COLORO:RETURH

128 HEXATI, .

12 IF TR=1 THEM FOR I=1 TO 26:FORJ=1 TO

iﬁ LOCATETL, J:FRIMT" ";:FOR TF=A TO 3@:N
THEXT PLAY"ST" :HEXT : BOKOC R, 20-0C 168, 162

BEH 07ic_s4 a5/08/88
Ren  Y30EAES'BE FBNErT
R PAR__BOULDERMAN _
E ECHRS(147)
2233288 0:POKE 53284,0
nfziée?feg:2?1$8:ie 519370, 185
2"1$°:$E§:“‘78'i§ : 'é%”:ggg
2§%s?§ss?21§:§is?gs 534353:252
6,0,6,6,0,6,0,06
£2045,15
EH32+G,H
E:25.2
EU+§,168
Eyx3s100
6 §§g%#§§£g§$ﬂﬁﬁk-o FORX=41T05008 : NEX
Sm'UTHENY =Y -4
85';THENV-V+4
83818,
Ei;e a uUTIC 64 "
b TPoKES 46, 8
ﬁ gOULéERNHN . PRESENTE :"

YA

I
e

o o]

64 UTILITAIRE 1541i-C.64"

seni fﬁvassagﬁf 1o

1 =w— i équql

2D
o

if=+00 ©
= —
-t
-
m
c

S=CEMIME- I

c

= VOMTVEXO= VIO XTUTVMTTIDTTMUT DR TVTVTVTUVO==OOX VX TVTVTUE TXMVOOOOOSCCURMMMMMmMmMmmm

QDOQXMOTMIVOVY MOXVOQXNQUVRXVON0 VNOTTOTRCOT MM IO | COOOM QMO DIDIDIID I O~IIITIIIX
HED=OCAD W=D I U =X || {00 1 200X =D DAOUR QXX AINK RD X A==l = ={ | AT

QRLOAOTOOO®  OOUNUT ANNNNNAADL L DDD bbb d OWGWWWEW=GINN NN NN NN b e b e bt e e e e (000 = O T Jn LN
N=ID | AL WNQFOWOITNOULWNEOWO=IRUNLLA WNFOOR-IDUALNFXOQUO-INUNLLY NE=OOXIRULAN-OO00000000

PACFOAQOMOCCOOI0QOOCOSCQARAD QAR A0 ACCOCIDAAQO0

o

T : IF, 3&9' tHEnda
$="GUTHENPRINT L' : END
o oe 1 r-ap 1=
N£=i +g;§§:§g§ségn LEFTS(XS$,TY:F=
E+ﬁ&h?ﬁo o4 ,1inEE§§291 6: POKES

Utic 64

Cet utilitaire, destiné au Commodore 64, permet de réaliser certaines opérations
comme renommer un fichier, éditer un catalogue a I'écran, formater une disquette, etc.
[l possede aussi la faculté de programmer les touches de fonctions.

2 RETLIRH

192 COLORG, 2:LOCATEZZ, 18:PRIN
HT : A= IHFHT$f1\ RILIH

194 LOCATE29, 1@ :PRINTCHR®E( 24 3) : LOCATER2S,
18- PRINT PHT:RETLEN

1965 D=RHD45+1 : RETUREN

"Score=";P

MENU''

6890 RéEi: MENU
%gg Eg§E§i%P;k§E"TUTILITﬁ!RE 154; ! TES.
£33 ERINTER1NT:-GERORER i riGhlgse:
ggg E§§Ei45515*'3 -DIEARLA R PRHTEL
¥é wERI T'Ulii* PROG. DES TOUCHES DE FONC
838 ERERLRAfyro-rroommmmes-
i oo
ega 5‘!1%# ng;EngER UOTRE CHOIX:'"';A
I Iéﬁiéi W
A=
I i
gL e
t8ig coked s00,1
38 PRINT ‘X8, V8
igggiggagg S pRINTHCTAPEZ E8PACE "
tae ’

;5; g;ﬁa CHRRRGRECLERNFTRRTE S,
ﬁgg’éééﬁ?”.:iwz,. e
N#g OPEaIS,B,1:;?RINTHL5:"R3:";NN$;"“"i
1 E 8,
L s
17266 PRINT" SERER LA DISQUETTE (RETUR
Y216 Pokei9s,® NHITLSB 1
338 BEVNER(E: D .
iggg Egggfgéé il SRBE ety
L gE‘=;.:wffﬁﬁ§éef_tfﬁgefﬁ

. SQUETTE (S.U.
EéEE:E§§§¥; fhci 0a b
i32 HPUT"QUEL EST LE HOM :'';SN$

[oe]
S




SESHME

Q= ={ [Tt 4 O]

Q
e e e Bl

O=MC MC ZOXI 2> > D> I DXOMITNINZ OXFLTNE Zo> BLTTETTONT

S ACNNLWNOEOW - Q=10 AW N=OOR-IDAELW

QEOACOOORSCOINEACCCOEEEASOOREOACOOOOONE ORSOCAICIOZIOAMSICWERONONCICHODACT COAOIOE OO0 SOOI

O ANONNAAUNAL Db~ hbhd HhJIDWWWWE

b

r N

2 0 T = U
VATVttt I N X O T MTNIO XMQ VENEOQ RO T o=t ettt T GOXT TV DVOMTOTS © O O O QUOTOVOU~T OTVQ=O=D Teom OOQOOTTROC

M- -<COXOMMBUNEREENRE

IC-HOX o

DIN=0C T AXIX | SUXIKCI= T AT T XKD ROT 00—~ O e Tt Rt =t

el

AMMQTVMTI Q | MMMMOOMAUI-COMOMOOAT I MM MTTMTIO =&MO0 QOOXOXDI-IZON2NIAD TD2ANOONM XTI HAMOMTM TN | MMMUOTOrT

w=DCR

P INNININ NI NI NI AN o e e e e o e o b e e D o e = e Qb= B = i Dim o= o e e e ) e S e e e e e e
ZC-M

b - OO O OO O O O VOO LD L0 OO N O DEONN D @D=J=I~3= =~N=I=I~I=~IT-~IDDOD OO O DO DO

HWNOOO-INALWNE OO0 -G A WK F-C0 O -INUNLLWNE-OOO=3N UL WNEDOO®-IMT 0

=0 QIO Ma-n Q U

M O WE-O-JOUWLAWNST XX W cu:»-m-q:bmown-ir-m-q-q »-n*em-«h-wm PHP&*—(—!I"\P

% és PRINTH1S5,''S0:""; SNS

'FR RANT" _ _EETﬁLDGUE“
’géé g - =TT
igg: 4

SoiTHER L0880 0s nse .

$: TLY EH 540

gggﬂés §$(>EHEE( 4éTHEN PRINTB
.BgLIF BS=CHRS(32) THEN 1498
+B$:GETHI,BS$:IF B$<>"""" THEN 1
58 b FT$(C%,3)>

ParBER 1288 o
ggZéNL;?%ISGEZ ESPACEI1"™

ég; AacaacagcsB el aG e 0
1t ,3A,cH,CcH,04,06,088,a8,81,8D,
Eog oggiggcggﬁggagggigséga,27,
a6 56724 84, 8¢ §o §6,81,82 00,
801,610, 77,62,E0,68 E0,6F
ggé 6b.1%°63°A8%¢6°6D715%63C"
Vi BRINT:PRINT" PROGRAMMATIO
;§R ET;S REﬁD;TENoEz 48 SEC'
492 +A,DE:NEXTA:FORA=BTOL12 :RE
$858+a,0E

s(4)

(8

8

ﬂ A

H =n60gyB"

H KS=""NEXT""

HE K5:3R5§¥R""

Eg RE= kORLY

s HEN 19606

8

o
@

W Ok
]
&

S6TBI9ABCDEF"

6 igz 8§§§+I§ MID$CAS, 5, 1)

D= N OO0 = NROO

*n

O fttef A= hHh OO0 = L0 =Iwv IZITITIXTT~ wi O~ U=l=h= - DOM=OFOOWWO

SETA TOUIQAE W+~ BU = OATIHT Pt i ={=i={ [| @D

M Bt%aﬁ, 2133
HEN J-34
H u =413
20 HEN J=4
9489+ (D*13>+H,J
Lk'':POKEG46,5:NEHW

11 bd Voltaire, 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20
Ouvert du lundi au samedi de 9 h 00 & 19 h 00

Remise aux collectivités. Matériel garanti 2 ans.

__EQUIPEMENTS
CENTRALES IMPRIMANTES
tu'::T'\Ef GEOS 1990 MPS 801 1300
(128 + JANE 2890 MPS 1000 2990
£128D + JANE 5490 CITIZEN 1200 2490
; PC 10 + WORLD + STARNL 10 3430
MULTIPLAN 8900 OKIMATE 20 2 58
PG 20 + WORLD +
MULTIPLAN 14 600 MONlTEUz aid
44N.Moniteur couleur PC 40 + WORLD + MONP S/S0 ‘ .80
b LTIPLAN 24300  MONOA/SON
PROMO 5490 F ttc MU \ WL Jamzdocol % 1128

couL 190180 col

LECTEURS
K7 1530 350
DISK 1541 1800
DISK 1571 2590

PERIPHERIQUES _ ———
GRAPHIQUES
TABLETTE KOALA mmn\u%fw PRINT
PAD 1300 TECHNIK
TABLETTE INTERFACE
GRAPHISCOPE 990 PAL-RVB
CRAYON OPTIQUE 410 TUNER TELE
S o MAGI( ’ CARTOUCHES
SOURIS 128 550 O WER CARTRIDGE
AUDIO GAME MILLER
SOUND EXPANDER 1200 FREEZE FRAME
SOUND SAMPLER 850 EXTENSION MFMOIRE
EMATIQUE CLAVIER SYNTHE 925 256 K 1290
ODEM DT SYNTHE VOCAL o INTERFACES
DIGITELEC 1590 TECHNI M“H«‘('\ 4 CENTRONICS
MODEM rm : SYNTHE VOCAL i
DIGITELE 1990  VOICE MASTER 850 Rso3
FMIILATHIRM””H 290 INTERFACE MIDI 350

_ ACCESSOIRES e

MANETTES ;
QUICKSHOT | g DSOLEIESS ¢
QUICKSHOT I iy POUR 50 DISK
SPEED KING 130 PR 100 DISK
MAGNUM 140 CONSOMMABLE
TURBO 150 K7 VIERGES (C20)
PRO 5000 170 PAR 10
PROTECTION DISK 5°"1/4 SF DD
HOUSSE C 64 70 DISK 5°1/4 DF DD
Fe8 . WORLD/stMULTIPLAW HOUSSE C 128 70 RUBAN MPS 801
PROMO 9990 F tic HOUSSE 1541 70 RUBAN MPS 803
CAPOT C 64 120 RUBAN MPS 1000
CABLES CAPOT C 128 140 RUBAN CITI 1200
CENTRONICS 150 COMBOX C 64 + RUBAN NL 10
PERITEL 100 1541 390 PAPIER LISTING 11
40/80 COL 250 COMBOX C 128 + PAR 500 FEUILLES
Tous cables a la demande 1571 490 PAR 2 500 FEUILLES
DEPANNAGE

Finis les intermédiaires, A.M.|.E. dépanne vOs Micros
en huit jours maxi Prix forfaitaires

) LRC 1530 180 MON MONO 170
ucc 128 ;B‘E’\ LRC 1541 380 MON 1802 380
ucc1280 490 LRC1571 440 MON 1901

460
Chagque réparation est garantie ur mois. S.A.V. (1) 43.57.82.05

- LIBRAIRIE \F DE PEEKS ET POKES C 64 99
v 154 7o LELIVREDELIMP 179  PEEKSETPOKES
[E H\‘ﬁ rD)U 12%2} 99 ENT ETREP DU 1541 149 LF:Nj/ETLquEA(\)IS’\CHGA 1%3
LE LANGAGE TRUCS ET LENOUVEAUC 128 129
MACHINE T' 14y ASTUCESEIEE 149 [ABIBLEDUC128 249
LE LANGAGE LELIVREDUCPM 149 LABIBLE Y
MACHINE T2 149 LE LIVRE DU BASIC 7 0149 1571/1570 179
TRUCS ET GRAPH ET SONS Pmeﬂ -
ASTUCES T1 149 SUR 128 149 128 129
TRUCS T CLES POUR 128 160 & 128 pouR C 64 15
ASTUCES T2 149 102 PROG POUR 128 N C 102 PROG_POUR C 64 120
— LOGICIELS

PEDAGOGIQUES

sneayrius A,

LAB H
©) SIMULATION
ACE OF ACES 104 156

FLIGHT SIMUL 11
P 137

R1
VIRGULE SENIOR
JPERBASE 128 505

GRAPHIQUE MUSIOU‘E
150

LUDIQUES
A) ARCADE K7 D
BnMBJAW " 97

ARKAI 97

e paiement

,A;

DRACON SlMRH 112 142

GAUNTL 119 169
= MASTERS OF
< N um\/”‘“ 112 159
SIGM 99 149
- 5 595 ng; mmw R 99 m
= L0GO 769 XEMOUS 95 ROADWARE 2000

BON DE COMMANDE

A recopier et ou retourner a - AM.LLE. 11 bd Voltaire
NOM Adresse Tél
Ref Prix PTT 22F

75011 PARIS

Transporteur 60 F

Reglement ci-joint cheque bancaire

€CP
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HITLAND

INFORMATIQUE LUDIQUE

MICRO

18, RUE DES FOSSES - 35000 RENNES

TEL. 99.38.91.94
Ouvertde 10ha 12 h 30 et 14 h a 19 h 30

du mardi au samedi

QOuvert le lundide 14 ha19 h 30

LEVENEMENT !!!
v/AMIGA 500 >>
+/AMIGA 2000

PRISE DE COMMANDE

PC 1512 SD Mono 5790
PC 1512 SD Couleur 7990
PC 1512 DD Mono 7290
PC 1512 DD Couleur 9690
PC 1512 HD (20 Mega) Mono 11790
PC 1512 HD (20 Mega) Couleur 13990
Imprimante DMP 3000 2290
AMSTRAD PCW 8256 4690
AMSTRAD 464 Mono + 5 Log. + Joystick 1990
AMSTRAD 464 Coul. + 5 Log. + Joystick 2990
AMSTRAD 6128 Mono + 5 Log. + Joystick 2990
AMSTRAD 6128 Coul. + 5 Log. + Joystick 3990
Imprimante DMP 2000 1690
Lecteur Disk DDI1 1990
Lecteur Disk DD1 1690
Kid KIT 464,6128 250
cC D
TARGLIDER 169 239
JEUX cpo C D e iben o
JAIL BREAK 109 119 SCOUBIDOU 99
ASPHALT NC  NC LES PASSAGERS DU VENT SHOGUN 119 169
ATHLETE 159 189 (6128) 250  THAI BOXING 89 159
ANTIRIAD 109 149 1001 B.C 159 199  TRIVIAL PURSUIT 199 259
ACROJET 119 MACADAM BUMPER 149 T RACER 115
ANNAL OF ROME 139 189 MASQUE 189 TOP GUN 109 159
BOMB JACK I 109 159  MENFIN 199 THE GREAT ESCAPE 115 159
DEEP STRIKE 119 169  MEURTRE EN SERIE 289 WERNER 119 199
DRAGON'S LAIR Il 109 159  PYRAMIDES D'ATLANTYS 159 189  XEVIOUS 179
EXPLORERS 109 149  PROPHETIE 229 YIE AR KUNG FU I 159
FUTURE KNIGHT 109 159 RODEO 159 189  TEXTOMAT 450
3D GRAND PRIX 19 SEPULCRI 119 199  CALCOMAT 450
HARRY AND HARRY 219 SHORT CIRCUIT 99 149  COLBERT 10 249
HEARTLAND 109 149 SILENT SERVICE 149 KENTEL (Créez votre serveur) 380
w
Cx commodore 64 - 128
cC D CcC D c D
ANTIRIAD 109 149
ACROJET 119 179 FAIRLIGHT 99 199 PAPER BOY 115 169
ARKANOID 99 149 FLIGHT DECK 149 219 PACK PARADROID ~ 139 199
ALIENS 119 159 FLOOPY 64 PHANTASY II 219
ALTERNATE (MENSUEL 2 DISKS) 38 PRODIGY 149
REALITY 179 GEOS 510 SIGMA 7 159
AMERICAS CUP 109 179 GALVAN 99 159 TOP GUN 169
ARTICFOX 119 179 GAUNTLET 99 169 THAI BOXING (128) 159
BARD'S TALE Il NC GATO 259 ROADWAR 2000 219
BREAKTHRU 109 169 KNUCKLE BUSTER 109 179 SUPER HUEY Il 169
BOMB JACK I 109 165 JET NC  STARGLIDER 119 169
CAMELOT WARRIORS 119 199  KOMANI HITS 109 169 TOMHAWAK 115 165
CAVE OF TIME 219  LABYRINTHE 99 139 TRACKER 199
CHAMELEON 119 159 LIGHT FORCE 109 159 THUNDER CHOPPER NC
COMPUTER HITS 3 119 LEGION OF DEATH 109 169 TERA CRESTA 109 169
CRISTAL CASTLE 99 179 MASTERS TRIVIAL PURSUIT 199 259
CIRUS Il 144 OF THE UNIVERSE 119 169 THE MOVIE MONSTER119 179
DANDY 119 179 MUSIC CONST. SET 169 TERROR OF THE DEEP119 149
DOUBLE TAKE 109 149 MUTANTS 109 144 UP PERISCOPE NC
DRAGON'S LAIR I 09 179 MERMAID MADNESS 99 159 WORLD GAMES 119 199
DESTROYER 199  MARBLE MADNESS 189 NOW GAMES 3 119
ELEVATOR ACTION 109 169 MERCENARY | 109 159 10 COMPUTERS HITS 119
FIST Ii 99 179 MERCENARY Il 109 159 . KONAMI HITS 109 17¢

IMMEDIATE
MATERIEL GARANTI

/N ATARI 2 ANS

PC ATARI (512 Ko + GEM + Souris + Mon. Mono + Drive 5 1/4 __ NC
ATARI 520 STF + 20 Logiciels + Joystick - 3990
ATARI 520 STF + Moniteur couleur PHILIPS CM8522 + 20 Logiciels + Joystick . 6090
ATARI 520 STF + Moniteur couleur + 20 Logiciels + Joystick 5890
ATARI 520 STF + Moniteur ATARI Monochrome HR + 20 Logiciels + Joystick _ 4990
ATARI 520 STF + Moniteur ATARI Couleur HR sc1224 + 20 Logiciels + Joystick . 6490

Moniteur Couleur PHILIPS CM 8522 (Montre, Socle,...) 2190
Moniteur THOMSON HR 36936 2490
Moniteur THOMSON 36150 1990
Imprimante EPSON LX 86 (avec cable) 3180
Imprimante ATARI SMM 804 (avec cable et tracteur) 2490
Imprimante SANYO SP 80 (avec cable) 2990
Lecteur CUMANA 1 Méga 1990
Lecteur CUMANA 5.25 pouces _ 2690
Disque dur S 6980
Cable Minitel 150
JEUX LES PASSAGERS DU VENT 290  THAI BOXING 149
ALTERNATE REALITY 490  PINBALL FACTORY 249 TRIFIDE 199
ARENA 290  PHOENIX 259 TWO ON TWO 250
BALANCE OF POWER 419 PERRY MASSON 469  TYPHOON 219
CHESSMASTER 2000 239 PHANTASY | 399  TRACKER NC
CHAMPIONSHIP WRESTLING 329 PHANTASY Il 329 ULTIMA Il 510
CRAFTON & XUNK 299  OGRE 439
DONJON ;»w%m NC mm_»mmi wmm
ELECTRIC POOL 209 D
EDEN BLUES 289 SDI 409 UILIARES ST
EIGHT BALL 439 SEASTALKER 199  AEGIS ANIMATOR 690
FLIGHT SIMULATOR Il 499 SPACE PILOT 149 BASIC M COMPILER 1279
DONALD DUCK 369 SPACE OUEST 399  BASIC GFA 495
GATO 349 SHUTTLE Il 289  COMPILATEUR GFA 479
HARRIER STRIKE MISSION 499  SMART COOKIES 339 CALCOMAT 450
HARRIER STRIKE FORCE 429 SUPER CYCLE 329  DATAMAT 450
HACKER | 299  SUNDOG 359  DEGAS ELITE 790
HACKER Il 290  SUPER TENNIS 259  EASY DRAW 739
JET NC  SHANGAI 250 EZ-TRACK ST 969
KARATE KID 239 STARGLIDER (VF) 259  FAST BASIC 890
KING OUEST 399  SKYFOX 389  K-SWITCH 319
LIBERATOR 169 ST KARATE 269 MUSIC STUDIO 350
LITTLE COMPUTER PEOPLE 390 SPACE STATION 269 HABAWRITTER Il 739
LEADER BOARD 320  STRIP POKER 189 PLUSPAINT 395
LEADER BOARD TOURNAMENT 149 SUPER HUEY 229 PRINT MASTER 350
MAJOR MOTION 229 SILENT SERVICE 330 PASCAL 790
MERCENARY (VF) 1 & I 239 TASS TIME IN TONETOWN 269  TEXTOMAT 450
MGT 229 TEE UP 189  TIME CLOCK 495

AMIGA 1000 512 Ko + Moniteur Couleur + Souris + Joystick
+ 20 Logiciels 9790
AMIGA 500 512 Ko + Souris + 10 Logiciels +Joystick __ Nous consulter
AMIGA 2000 + Moniteur Couleur + Souris + 10 Logiciels . Nous consulter
EPSON LX 86 + Interface 3180
EPSON Couleur JX 80 + Interface 7490
Lecteur Externe 3,5 2190
Future Sound (Digitaliseur de Sons) 2170
Interface MIDI 680
Interface MIDI GOLD (In et Out) 1540
SIDECAR (Simulation IBM) 7500
Lecteur Enregistreur vidéo Disk Laser 390000
Disk Laser vierge 3500
Digi View 2990
Gemlock NC
JEUX HACKER Il 299 TRILLOPS INVASION NC
ADVENTURE CONSTRUCTION SET 320  DELUXE MUSIC 879  WINTER GAMES 349
A MIND FOREST VOYAGING NC  KING OF CHICAGO NC  WITNESS 320
ARCHON | 320 KING OUEST Il 459  ULTIMA Il 490
ARCHON Il 370 INFIDEL 360
ARENA 299 JET NC
AUTO DUEL NC LEADER BOARD 319
BARD'S TALE 459 MARBLE MADNESS 269 UTRITARES
BALANCE OF POWER 429 MIND WALKER 390 ANALYSE 990
CHESSMATER 2000 260 PORTBALL 429 AEGIS IMAGE 865
CHAMPIONSHIP GOLF 319 RACTER 389 AEGIS ARTPACK | 829
CHAMPIONSHIP FOOTBALL NC RADAR RAIDER NC  AEGIS ANIMATOR 865
CUTTHROATS NC  ROCK N ROLL 269  AEGIS DRAW 1.1 990
COVETTED MIRROR NC SDI NC  AEGIS DRAW + NC
DIABLO 240 SINBAD AND THE TRONE DELUXE PRINT 950
DEFENDER OF THE CROWN 359 OF FALCON NC DELUXE PAINT 2 1190
DEJA VU 429 SEASTALKER 319 DELUXE VIDEO 950
ENCHANTER NC SORCERRER NC DELUXE MUSIC 879
FLIGHT SIMULATOR Il 570 SPACE QUEST | 419 MI-AMIGA FILE 990
FEARY TALE NG SHANGAI 360  PRINT MASTER + 519
GAME MAKER NC  SKYFOX 359  TEXTCRAFT 890
GRIDIRON 609  STRIP POKER 339 GIZMOZ 990
GUNSHIP NC  TASS TIMES IN TONETOWN 250 ROCK & ROLL 269
HACKER | 299 TENNIS GRAND SLAM 349  SCRIBBLE 1260

COMMANDEZ PAR MINITEL (Messagerie, Jeux . ..) 36.15 SLT

PORT GRATUIT DU MATERIEL

Nom Titre

Adresse . @

Code postal . -
Tel.
cB

Réglement en CCP

Port + 15 F, contre remboursement + 30 F

Marque Prix Reglement carte bleue C.B
S Y I A O A O A
date d'expiration - / Signature

obligatoire

Total Tout credit possible! Téléphonez.




SESHHE — — 11 bd Voltaire, .r_»on PAmsreL 1) 43.57..20

Quvert du lundi au samedi de 9 h 00 & 19 h 00

Remise aux collectivités.
__EQUIPEMENTS

P ALES
AR | WNo00cik s Soumis +  IMPRINANTES 4
: MON. A 1081 9490 [TiZEN 1200 2490
- A100512K + LR Lo
el B SOURIS 5990 CHARP JET
A 2000 1M BIENTOT D'ENCRE 17500

Matériel garanti 2 ans.

A500512K ~ DISPONIBLE OKIMATE 20 2990
Situé entre 7500 et 7538, ce programme détourne fecasa A 020" 800 e Efichﬁenggg 12 2260 '&n"r?w%'ﬁﬁ““ 19%
le «!» de son utilisation premiére (la gestion des §:9§DLRM\CR0W‘“C UL TRt Ne
drives). L’enfoncement de la touche fonction fait SIDECAR COMPIPC 7590
apparaitre dans la ligne d’état une lettre. Si c’est un
D, le «!» controle les lecteurs de disquette. Sinon,
«!'» appelle directement le moniteur. Utilisable avec __PERIPHERIQUES
les Jasmin et Microdisc, « Détourneur » est iGED GRAPHIQUE
compatible avec le moniteur Loriciels. Notez que ce 3 DIGUAUSEURS:: o LAAPBIBIE 3490
programme est adaptable & d’autres configurations A N GOKER N eTauseR
(par modification des data en 175, ',;"" i | BLANKING BOX NE  KURTAAS w?}gg
1801 190 et 195) _:IE ‘mﬁ“';;“"; EYRQT[MPOLAROID 3N’;SCU LRL/J\;f\g‘TE N.C
L1=0 SRR | Gemicn S0 GERGsonne,
—————————  TUNERTV 1390 NTERFACEMIDI 580
1 0 TEXT : CLS INTERFACE TELEMATIQUE DIGITAL SAMPLER N.C
CTARBOARD 1Mo NC. MODEMTECMAR ~ NC  MIMETICSPROMIDI NC
{5 PAPER (0:INK 7 ZLA?%%SARD?MO NC EMULATEURFLAM 490

20 REM —=—===== e COMSPEC 2Mo 8 450
30 REM DETOURNEUR _ ACCESSOIRES

40 REM Guillaume Murat wwess g, comame
90 REM -----------o----o LESOE @ Wi m
MAGNUM 140 STARNL 10 18?}
460 FOR A=#74FF TO #753B STEP +7 TURBO 150 CTgEN 1200
&5 VE=0 PROTECTION S00 FE%{EES }83
A 2008 HOUSSEAMGA NG 26522555
— Prochainement disponible TAPIS S S . 250
? 0 F 0 R B 1 T 0 7 gég&%‘?{%’%“’ 1/2 \C/‘E[;\‘ET(?E)?P\\/C\ESRA 150
29 BEAD Lo TR

85 CO=VAL("#"+CO0%) POUR 100 DISK 159
90 POKE A+B,CO

95 VE=VE+CO

100 NEXT B

115 LI=LI+10

110 READ VI

115 IF VE=V1 THEN 140
120 PRINT "Erreur en * ;LI AMIGADOS MANUEL 350 B(E)QAKERNALIIB &
130 END WO, e 38 el Aot K
140 NEXT A

145 DOKE #245,#7500

’ _ ELS
1 50 NEW L_U?SJT(.:JUE X LUDIQUES SIMULATI
MAXIPLAN 2

DEPANNAGE

Finis les intermédiaires, A.M.1. E. dépanne vOs mMicros
en huit jours maxi. Prix forfaitaires
uc 790
MONITEU 490
LEFTEURAﬂNO 380

Chaque réparation est garantie un mois. S.A.V. (1) 43.57.82.05

- LIBRAIRIE

160 DATA 48,84,48,98,48,AD,09,H2B0 Ly B - %@km &
1 65 DATA 02 ] C9 ,AS ] FO [} 08 ’ 68 ,AB ’ #378 ;Z‘;gmf"c - “g‘, :“i gi;w:a;géwe ::
170 DATA 48,AA,48,4C,22,EE,AD,H383 S e B

175 DATA F5,02,D0,12,A2,77,8E,#380 2 Ehaw 8 &0 O
180 DATA Fé,02,A2,37,8E,F5,02,H354 2 i
185 DATA A2,4D,8E,94,BB,4C,0C,#324 S . 2 T

TRANSFERT
ASCAL

190 DATA 75,A2,04,8E,F4,02,A2,H343
195 DATA 00,8E,F5,02,A2,44,8E,H#2F9
200 DATA 94,BB,4C,0C,75,00,00,421C

BON DE COMMANDE

A recopier et/ou retourner 3 - A.M.LLE. 11 bd Voltaire - 75011 PARIS
NOM Adresse é

Ref Prix PTT 22F Transporteur 60 F
Réglement ci-joint cheque bancaire” CCP




CHEER TILI

CORRESPONDANTS
J’aimerais correspondre avec des
possesseurs de 520 ou de 1040
ST d’autres pays (Allemagne,
Grande-Bretagne, ltalie, Etats-
Unis) et qui aient environ mon
age, dix-sept ans. Que dois-je
faire pour entrer en contact avec
ces personnes ?

Jean-Philippe Olszowy,
44, rue des Glaieuls,
03410 Domerat.

Nous publions votre adresse car
Tilt est lu dans plusieurs pays.
Adressez-vous directement aux
journaux étrangers. En Grande-
Bretagne : « Computer and Video
Games », Priory court, 30-32 Far-
rington lane London ECIR 3AU.
En Allemagne : « Happy Compu-
ter », et un tout dernier-né spécia-
lisé dans les 68000 : 68000 ER
dont ['adresse est citée ci-contre.
Aux Etats-Unis : « Atari User »
publié par Database Publications
Ltd, Europa House, 68 Chester
Road, Hazel Grove Stockport
SK7 5NY/NY. Méme requéte
de la part de Florence Fournet,
25, bd du Guillon, 38500 Voiron.

JOYSTICKS

Je crois qu’un banc d’essai sur les
joysticks s'impose. Je ne connais
ni leurs points faibles, ni leurs
points forts. Peut-on avoir chez soi
un jeu d’arcade, un vrai et a quel
prix ?
Philippe Carpentier,
76200 Dieppe.

Vous serez comblé par le dossier
de ce numéro d’avril qui passe
au crible tous les joysticks dispo-
nibles en France. Certaines socié-
tés qui importent les jeux d’ar-
cade, telle que Bally France,
revendent d’occasion leurs
anciennes machines pour environ
6 000, 7 000 francs. Neuves, il
faut compter aux alentours de
vingt mille francs. Bally France,
52, avenue du Capitaine-Glaner,
93070 Saint-Ouen. Tél. :
(1)42.57.13.11.

PASSAGERS DU
COMMODORE 64

Je voudrais savoir si Infogrames
va sortir son nouveau jeu Les pas-
sagers du vent pour Commo-
dore 64 en cassette. Si oui
pourrais-tu m’indiquer le prix ?

Malheureusement le jeu ne sortira
pas sur Commodore 64 en
France. Le marché n’est pas suf-
fisant. En revanche, une version
allemande est prévue. Alors si
vous possédez a fond la langue de
Goethe, achetez un magazine

88

allemand et commandez le jeu par
correspondance. Voici 'adresse
de « Happy Computer » et « Com-
modore User » et « 6800ER » édi-
tés par la méme société:
Computer-Markt, Markt & Tech-
nik, Verlag Aktiengesellschaft
Han-Pinsel-Strasse, 2, 8013 Haar
bei Miichen.

THE ARTIST
Ou peut-on se procurer The artist
de Soft Technics en cassette sur
Spectrum ?
Jean-Pierre Carrot,
38370 Les Roches
de Condrieu.

C’est un trés trés bon programme
importé notamment par Coconut,
13, boulevard Voltaire, 75011
Paris. Tél. : (1) 43.55.63.00.

PRECISIONS

Certains de nos adhérents, lec-
teurs de votre publication, nous
font remarquer que celle-ci com-
prend des indications de prix
« hors taxes ». Il nous parait utile
de vous rappeler que les indica-
tions de prix, évidemment intéres-
santes (pour ne pas dire capitales)
pour vos lecteurs, doivent étre
obligatoirement exprimées en prix
«TTC ». Dans le méme temps, il
nous parait aussi indispensable de
préciser (a vos lecteurs? A vos
annonceurs ?) que tout mode
d’emploi ou brochure d'utilisation
accompagnant toute chose ven-
due sur le territoire francais doivent
étre établis en langue francaise.
R. Depaulis
président de I’Association Force
Ouvriére des consommateurs du
Rhéne.
Sauf erreur de notre part, tous les
prix cités dans les pages rédaction-
nelles de Tilt sont exprimés en
TTC (toutes taxes comprises).
En revanche, la question des noti-
ces en francais nous pose quel-
ques problémes. Nous ne saurions
que recommander vivement
d’exiger une notice en francais,
tant pour les logiciels que pour les
matériels. Aujourd’hui, les princi-
pales marques et les principaux
importateurs font l'effort de tra-
duire les notices des programmes
étrangers. Il est dommage pour
tout le monde de recevoir a Tilt
des coups de fil de gens perdus
dans un jeu parce qu'ils ont acheté
une boite sans notice en francais
quand la diffusion réguliére, par
la filiale de la maison-mére se fait
avec la notice dans notre langue.
Nous avons parfois du mal a
annoncer la disponibilité des noti-
ces en francgais car nous recevons

souvent des programmes en pré-
version, alors que les notices ne
sont pas encore élaborées.

Concernant le matériel, le
dilemme est simple ; si IMB four-
nit d’excellentes notices, sous
forme de volumineux classeurs
d’accompagnement et offre un
service aprés-vente et bien
d’autres choses, la firme le fait
payer cher. Inutile de réver,
quand bien méme un clone orien-
tal @ 5000 francs est livré avec
une notice en francais, les trois
feuilles mal imprimées disponibles
avec 'engin n’aident pas G maitri-
ser rapidement la machine.

CORRESPONDANTS

Je n’avais jamais vu autant de jeux
dans un journal que dans le
numéro spécial de Tilt. Vous pou-
vez publier mon adresse, car je
désire correspondre avec de jeu-
nes francais (de quinze ans ou
d’autres ages) intéressés par la
micro-informatique, et par le
ZX Spectrum + 2 en particulier.
Arthur Bajer

Ul. Krotka 3/27

57-540 Ladek-Zdréj

Pologne

BULLETIN DE SANTE

Je wvoudrais des nouvelles
d’« Hebdogiciel ». Cela fait quel-
ques semaines qu'il n’est pas sorti
et a vrai dire cela m'inquiéte.

Vincent Bauchelet

03100 Montlucon
Je souhaite d’abord longue vie a
Tilt... car il se passe des choses
étranges : pourquoi vos confréres
et concurrents «Hebdogiciel »,
«'Ordinateur Individuel» et
«Micro V.O.» ont-il cessé de
paraitre ? Si je ne m’abuse, il ne
reste que «S.V.M.» (et pour
combien de temps: est-ce un
mort vivant?) et vous le plus
vieux, le plus résistant et le le meil-
leur : Tilt.

Un fidéle lecteur

N’en jetez plus ! Si « Hebdogiciel »
et « Amstrad Hebdo » sont morts,
et si « Micro V.O.» a disparu,
«'Ordinateur Individuel » est
enterré a tort, sans doute par
confusion avec la décision du
groupe Test, qui édite «I'O.1. »,
d’arréter la publication de ses
magazines verticaux : « Ata-
news », « Microtom », « Microdor »
et « Microstrad ».

AMIGA OUI?
Compte-tenu de la récente baisse
des prix de '’Amiga (8 990 F), et
de l'apparition de logiciels sachant

pleinement tirer parti de ses capa-
cités (Marble Madness, Defender

of the Crown...) jenvisage I'achat
de cette machine. Mais je reste
sceptique quant a son avenir. En
effet, jai lu que Commodore avait
d’énormes difficultés financiéres et
que seulement un millier d’Amiga
ont été vendus.
D’autre part, une baisse de
10000F en un an sur une
machine qui a parallélement dou-
blé de mémoire ressemble a une
liquidation sauvage. Qu’en est-il
exactement? Pour votre part,
déconseillez-vous ou non 'acqui-
sition de 'Amiga?

Benjamin Cherel

Un fidéle abonné
L’Amiga ne s’appelle pas
Amiga 1000 a cause du nombre
de ses ventes: elles se monte-
raient fin janvier a cinq ou six mille
en France, soixante mille en
Europe (dont un important mar-
ché allemand), et cent vingt mille
aux U.S.A.
En ravanche, I’Amiga 1000
s’'insére entre les deux nouveaux
Amiga : I’Amiga 2000 lui-méme
étant un Amiga haut de gamme,
intégrant les circuits du «side-
car », et donc compatible avec les
IBM-PC. L’Amiga 2000 aura trois
slots d’extension Amiga et cing
slots d’extention compatibles IBM.
L’avenir de I’Amiga 1000 coincé
entre deux versions nouvelles
apparait difficile. Celui de la
gamme Amiga ne suscite pas de
telles inquiétudes. La raison des
baisses de prix découle d’un choix
d’un prix de départ manifestement
trop élevé. Les caractéristiques et
les prix des nouveaux Amiga,
devraient en faire des machines au
rapport qualité/prix tout a fait
acceptable. Nous ne saurions
déconseiller un tel achat.

ST EN JEU

J’aime toujours autant votre
revue, la preuve je suis abonné
pour deux ans, mais j'ai une rec-
tification a faire. Dans larticle
« Achetez votre micro, suivez Tilt »
parue dans le numéro hors série
de novembre, a propos de la
place disponible aprés avoir
chargé le TOS et le ST Basic : il
reste 24 Ko et non pas 10 Ko
comme le dit Laurent Bernat. Le
TOS est en Rom depuis début
novembre, ce qui libére la
mémoire de plus de 250 Ko en
faveur du Basic. Pour finir, jaime-
rais connaitre votre avis sur I'impri-
mante Star NL10 pour mon Atari
STF. On m’a dit qu'il était possi-
ble de changer la cartouche Epson
pour une cartouche contenant
sept teintes. On obtient ainsi la
couleur. Est-ce exact?
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ESPACE MICRO

BUREAUTIQUE

FIRST WORD: 580 F
HABAWRITER I1I: 895F
EVOLUTION: 1880 F
EVOLUTION SUNSET: 1100 F
CALCOMAT: 450 F
VIP SOUS GEM: 1880 F
DATAMAT: 450 F
TALENT BASE: 1040 F
DBM AN: 1500 F
SWIFT CALC: NC.

PUBLISHING PARTNER: NC.

DBM ANAGER: NC.

WRITE MICROSOFT: NC.

LANGAGES

METACOMPO LATTICE C: 1080 F
METACOMPO PASCAL: 570 F
METACOMPO MACROASS: 570 F
METACOMPO LISP: 1450 F

METACOMPO MAKEEDITOR: 450F
BASIC GFA: 485F

COMPILATEUR GFA: 485F
OSS PASCAL: 880F
PASCAL UCSD: 980 F
MEGAMAX C: 1750 F
FORTRAN 77: 1600 F
APL: 1980 F
MODULA Ii : 1450 F
CREATIVITE
MUSIC STUDIO: IO F
PRO 24 STENBERG: 2500 F
DEGAS: FBOF
DEGASELITE: 570 F
ART DIRECTOR: 6850 F
FILM DIRECTOR: N.C.
AEGISANIMATGR: TOOF
CAD-3D: 430 F
COMPLEMENT CAD-3D: 480F
PLUSPAINT Bl FORMAT: IO F
TYPE SETTER: 480 F
CARTOGRAPHER: 480 F
ANIMATIC: 3B0F
MAKE IT MOVE: 485 F

POWER VISION SLIDE SHOW: 485F
EASY DRAW: 880 F
COLOR OBJECT EDITOR: 485 F

520 STFM...4990 F

LIVRE AVEC SM 126 . 20 LOGQELS

520 STFC...6490 F

LIVRE AVEC SC1224 . 20 LOGQELS

1040 STFM..6990 F
1040 STFM BUREAUTIQUE 7990F

LIVRE AVEC SM 125
TABLEUR-TT DE TEXTE
GESTION FICHER

ACCESOIRES DE BUREAU

MAT ERIEL

520 STF...3990 F
1040STFC..11990 F
MONO.SM125: 1990 F
COLOSC1224: 3990 F
D DUR 204: 6990 F
DIGIT ALISEUR: 2850 F
SAMPLER: 2400 F

IMPRIMANT ES

STAR NL-10: 3600 F

CITIZEN 120D: 2450 F

OKI 20 COLOR:3450 F
LASERS : NC.

LES IMPRIMANT ES SONT LIVRES
AVEC LES CABLES DE LIASON

garantie 1 an en nos locaux

JEUX
FLIGHT SIM I1: 570 F
HARRIER STRIKE M| SSION: 450 F
STRIKE FORCE HARRIER: 290F
GATO: 3BOF
SILENT SERVICE: 320F
SDI: 450 F
ALTERNATEREALITY: 450 F
SPACE QUEST: 450 F
KING QUEST | : 420F
KING QUEST I : 420F
KING QUEST 11 : 450 F
PASSAGERS DU VENT: 298 F
BLACK CAULDRON: 420F
DONALD DUCK: 420F
EDEN BLUES: R0 F
MACADAM BUMPER: 280 F
EREBUS 280F
TENNIS: 280F
CHESS PSION: 295F
TASSTIMEIN TOWN; R0 F
PAWN: 250 F
STARGLIDER: 250 F
JEWEL OF DARKNESS: 250 F
LEADER BOARD: 3IBOF
WORD GAMES: F
WINTER GAMES: 320 F
SPACEPILOT: i80F
THAI BOXING: 180F
SUPER CYCLE: 00 F
MERCENARY: FBOF
ARENA: 250 F
DEEP SPACE: 250 F
SUNDOG: 380F
BASKETT BALL: 260 F

POUR COMM ANDER:

ECRIVEZ NOUS SERVICE
VPC ESPACE MICRO

32 RUE DE MAUBEUGE
75009 PARIS

EXPEDITION PAR SERNAM
OU POSTE

FRAISDE PORT:
LOGICIELS: 20 F-MACHINES: 100 F




CHER TILT

Le ST est désormais systémati-
quement livré avec le TOS en
Rom, mais d’une part ce ne fut
pas le cas durant prés d’un an et
d’autre part il ne I'était pas lors de
['écriture de l'article. Le ST Basic
laisse 24 Ko sile TOS a été chargé
sans accessoire. Or quel est l'inté-
rét de posséder une machine avec
un bureau (desktop) et la possibi-
lité de se servir d’accessoires s'ils
ne sont pas accessibles | Quoi qu’il
en soit, ST Basic fait figure d’ancé-
tre a c6té du Basic GFA beaucoup
plus rapide, pratique, facile a gérer
et toujours sur ST. Il aura tout de
méme fallu attendre un an pour
avoir un Basic correct sur ST. La
star NL 10 est une bonne impri-
mante, chére, mais elle s’adapte
aux polices de caractéres de plu-
sieurs ordinateurs grdce a des car-
touches dédiées. Aucune ne per-
met d’obtenir la couleur.
L’imprimante cotte 3 790 francs et
la cartouche pour I'Atari 520 et
1040, 630 francs. La cartouche
Apple 11,1 190 francs, etlacartou-
che Commodore 64, 470 francs
en version parallele et 1 350
francs en wversion hors série.
Hengstler, Dpt imprimantes et
périphériques, BP 71, 93602.

CREER

Voici maintenant plus d’'un an que
jai troqué mon Commodore pour
un Amstrad. Se déchainer sur le
joystick au rythme des jeux
d’arcade, c’est super, mais pro-
grammer ses jeux c'est encore
mieux. Le Basic c’est bien mais
insuffisant pour la création de logi-
ciels dignes de ce nom. Je vou-
drais connaitre sinon la solution
miracle du moins le meilleur
moyen de devenir créateur.
L’Assembleur ou les compilateurs
sont-ils des solutions ? Dans ce cas
quel assembleur et quel compila-
teur choisir ? Existe-t-il des cours
d’assembleur ou autres ?

Pierre Régnier,

59223 Roncgqg.

L’Assembleur permet 'optimisa-
tion et la rapidité maximales pour
prendre le plus grand contréle de
la machine, en contrepartie d’'une
grande difficulté d’écriture et de
mise au point. Les compilateurs
pour une légére perte de perfor-
mance sont beaucoup plus sim-
ples a utiliser et largement suffi-
sants pour un débutant. Un com-
pilateur Basic serait la meilleure
solution car il offre une grande
rapidité d’exécution (trente fois
plus rapide que le Basic interprété)
et permet d’observer les routines
critiques. L’étude du code généré
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par un compilateur est une bonne
introduction a I’Assembleur.

Le C Basic Compil de Digital
Research est un bon produit, il
colte 649 F et nous I'avons testé
dans le Tilt journal du numéro de
décembre (n° 37), page 32. I
n'existe pas de cours d’Assem-
bleur pour de telles machines.
Adressez-vous aux clubs.

AMIGA NON?

Possesseur d’un Amiga, il me
semble que Tilt 'oublie un peu.
Chaque fois qu’un nouveau logi-
ciel sort sur ST, tu en parles dés
que possible et, en revanche, les
nouveautés sur Amiga sont pas-
sées sous silence. La rédaction
pourrait-elle faire un petit effort ?
Frédéric Brahami
Toulouse
Tilt systématise la critique de tou-
tes les versions des logiciels, y
compris les versions Amiga. Le
seul privilége est celui de la date
de sortie de la premiére version,
qui a plus de chances de faire
un« tube », alors que les versions
pour les autres machines sont trai-
tées en « coup d’ceil ».

CONTACTS

Nous sommes responsables du
club Informatique du Lycée en
Forét de Montargis. Nous possé-
dons un Macintosh 512 Ko, et
nous désirerions acheter un
Modem. Nous aimerions entrer en
contact avec d’autres lycées pour
que l'opération ne soit pas inutile.
Nous demandons donc aux lec-
teurs et lycées concernés de bien
vouloir nous envoyer leur avis et
coordonnées a 'adresse suivante,
Club Informatique

Lycée en Forét

Route de Paucourt

45207 Montargis Cedex

INNOVER

Possesseur d’Atari 800 XL, je pro-
pose ici une nouvelle rubrique que
tu pourras nommer comme il te
plaira. Je pense que Tilt n’est pas
seulement lu par des joueurs, des
maniaques du joystick, mais aussi
par des programmeurs avertis
sachant exploiter toutes les capa-
cités de nos bécanes et toujours a
laffat de nouvelles idées pour
créer de nouveaux jeux. Ces nou-
velles idées, nous les fanatilts, on
en a des tas. Alors pourquoi ne
pas créer une rubrique ou on
exposerait ces idées afin qu’elles
soient exploitées par les program-
meurs et transformées en logiciels
dignes de ce nom. Ici, les idées
seraient données gratuitement (en
espérant tout de méme que le

programmeur aura |'‘amabilité
d’envoyer gratuitement une copie
du logiciel a celui qui lui en a
donné l'idée). A titre d’exemple,
je vais donner ci-dessous trois
idées de jeu, dans des genres
différents :

Mon premier est un jeu de karaté
(encore un!), oui, mais ici, c’est
un jeu de karaté original. Jugez
plutét

Le jeu se joue ici soit a deux (I'un
contre l'autre), soit seul contre
'ordinateur (différents niveaux de
difficulté). L’écran est partagé en
deux parties : en haut, le joueur
1, en bas, le joueur 2. Chaque
joueur va progresser tout le long
d’un scrolling unique ; je m’expli-
que : si on consideére le scrolling
comme une « bande » horizontale,
le joueur 1 part de I'extréme gau-
che de la bande, alors que le
joueur 2 part de I'extréme droite
(n’y voyez aucune propagande
politique). Le but de chaque kara-
téka est d’atteindre le centre de la
bande le premier afin de s’'empa-
rer du Livre de la sagesse! Mais
le chemin qui y méne est semé
d’ennemis de plus en plus experts
en karaté! De plus, lorsque le
karatéka aura pris le livre, il devra
repartir afin de ressortir par le co6té
de la bande opposé a celui dont
il est parti. Il va par conséquent
devoir affronter tét ou tard 'autre
joueur. Si celui-ci le tue, il repart
avec le trésor pour sortir de l'autre
coté. Dés que I'un des joueurs est
mort, il peut a tout moment pren-
dre la peau de I'un des ennemis
qui peuplent le parcours de
I'adversaire.

Mon second est un jeu d’aventure
et éducatif :

Le joueur est ici plongé dans un
labyrinthe aux multiples couloirs
parsemés de coffres et de pieges
mortels. Le joueur doit bien
entendu trouver la sortie. Pour
cela, on propose de l'aider en lui
posant des questions de francais
que la bonne réponse dirigera sur
la bonne voie. Par exemple, le
joueur peut se trouver dans une
salle ayant trois issues, sur cha-
cune des portes bouchant les
issues est écrit un mot, le joueur
doit se diriger vers la porte portant
un mot sans faute d’orthographe.
Mon troisieme est un jeu d’action
sous-marine :

Le joueur se transforme en plon-
geur sous-marin qui, muni d’'un
pistolet a harpon, doit accomplir
colite que colte sa mission. Plu-
sieurs missions peuvent étre pro-
posées :

- Se rendre sur un navire en plein
océan pour y délivrer une prin-

cesse prise en otage par des mal-
faiteurs, puis pour la ramener.

- Miner un sous-marin ennemi.
- Retrouver un objet précieux
perdu dans les océans. Etc.

Le plongeur se déplace suivant un
parcours qui défile peu & peu ol
il devra éviter les méduses, les
piranhas et les requins, mais aussi
tuer les plongeurs ennemis qui
deviennent de plus en plus hosti-
les, détruire les sous-marins de
poche qui le pourchasse et ne pas
se laisser prendre dans les récifs.
Les dangers sont, comme vous le
voyez, trés nombreux. De plus, le
plongeur pourra trouver tout au
long de son parcours des propul-
seurs, des nouvelles bouteilles
d’oxygene et autres mines.
Bonne chasse sous-marine...
J’espeére t'avoir démontré ici I'uti-
lité de cette rubrique, cher Tilt. En
tout cas, n’hésite pas a soumettre
cette idée a tous les tiltmen en leur
demandant leur avis. Merci
d’avoir prété audience a ma let-
tre. Pour me contacter, c’est
facile : MINITEL, 36-15, code :
SAM;BAL. Mon pseudo est:
Welorm. Salut a toi Tilt.

BROUILLAGE

Possesseur d'un ZX Spectrum
48 K, je relie mon ordinateur a la
télévision par la prise d’antenne,
malheureusement je ne peux
obtenir une image stabilisée. Dois-
je acheter une télévision Péritel ?
Et quelle est I'adresse de « SOS
Aventure » ?

Patrick Rzycka,
5110 Reims.

C’est soit un probléme de réglage
— il faut alors optimiser le réglage
du canal employé ou celui de la
synchronisation du balayage —
soit votre téléviseur lui-méme qui
fonctionne mal. Dans ce cas,
achetez un moniteur ou une télé-
vision Peéritel. « SOS Aventure »,
Tilt Rédaction, 2, rue des Italiens,
75009 Paris.

STEREO
Je possede un Commodore 64
avec une interface RVB Pal/
Secam. Je voudrais savoir ou je
pourrais trouver un cordon me
permettant de brancher mon ordi-
nateur a ma chaine (prise micro).
Christian Tremoulet,
66000 Perpignan.

Il suffit de brancher une prise Jack
de ta chaine sur la prise Din qui
se trouve au dos du Commodore.
Les standards sont rares en hi-fi
mais cette prise est courante, vous
la trouverez dans tous les maga-
sins spécialisés.
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Quelques nouvelles glanées tout autour
du monde par nos envoyés spéciaux pour
ce numéro de TILT d’'Avril 1987:
INCROYABLE!

Recevoir les images du satellite
Météostat sur votre ATARI-ST. C'est
1’aventure rendue possible par
1’éditeur Print Technik, pour 3998
DeutschMark, matériel et logiciel.

Avec vos antenne, convertisseur,
démodulateur, récepteur FM vous verrez
les images du satellite sur votre ST.
ETRANGE!

Une fontaine interactive qui réagit a

la voix et au bruit. L’artiste

Wen-Ying Tsai a présenté une sculpture
aquatique: une spirale lumineuse
descend le long d’une structure
cylindrique de gouttes d’eau. Un cri

ou un claquement de main et la spirale
remonte, semblant défier les lois de

la pesanteur.

RISQUE!

Un compatible GQL, appelé Futura est
annoncé. Pour quel marché? Le mystere
plane toujours. Ce nouvel ordinateur
construit autour du processeur 68000,

F\R
~ATARI~

PROMOTION

HOMITEUR

520STF+smMmi25
[4990.FRS]

FERME LY DIMANCEE ET LVNDI

celui du ST, du Mac, de 1’Amiga et du
QL, est fabriqué par Sandy (Angleterre).
POUR BIENTOT?

Les observateurs du marché
micro-informatique allemand
s‘accordent & penser que des Amiga
pourraient bientét étre vendus en des-
sous de 1000 DM, soit moins de 3500 F,

SENSATIONNEL! .

Un écran & cristaux liquides de 545 cm
de diagonale pour la nouvelle télé de
poche de Thomson. Nom de la petite
merveille: TCL 0.

INDISPENSABLE!

Un correcteur orthographique sur
compatibles PC en suédois. La version
5.7 de Linguistic System intégre un
correcteur orthographique en suédois
basé surdes listes de 100 000 et 150
000 mots suédois. Existe aussi en
anglais, américain, frangais,
allemand, italien et espagnol.
BIZARRE!

Un capteur d’écrans & distance. Big
Brother is watching votre écran!
CRELEC "Voir, Entendre, Se Defendre"
diffuseur de matériels d’écoutes
téléphoniques, vend un capteur

d’images d’écrans a distance,
l’antenne émettrice se branche sur le
micro & espionner. Les images
affichées sur 1’écran sont visibles
sur les postes de TV réglés sur la
bande 3 VHF de 50 & 100 métres.
MERVEILLEUX!

Le CHRIC, groupe évangéliste
s’‘intéressant a l'informatique,
envisage de saisir la Bible sur disque
compact (CD-ROM), dans la traduction
de Martin Luther. Le Vatican
lera-t-il & une version sur CD-Rome 7

AGENDA

Du 6 au {1 avril, le SICOB, réservé
aux pros; occupe les {18 000 m 2 du
parc des expositions de Paris-Nord de
Villepinte et donne lieu & une

Kyrielle de colloques annexes. En
attendant la féte du micro et du
Minitel grand-public de septembre. Les
{1 et 12 avril au Parc des expositions
d’‘Amiens se tiennent les rencontres
associatives télématiques et
informatiques. Enfin du 30 avril au 10
mai Minitel Expo au parc des
expositions de la Foire de Paris.

computer

102 avenue du general
Michel Bizot-75012 PARIS

VOUS DESIREZ UN CREDIT? Accord immediat sur place a partir de : 1500.FRS
Toute notre Gamme: AMSTRAD . ATARI . COMMODORE - COMPATIBLE PC XT.
Votre ordinateur est en panne?2a3 Jours de delais maximum au prix le plus juste
Nos Services plus|OCCASION. DEPOT-VENTE. REPRISE|devos anciens ordinateurs

DINGUES DE
L'AMIGA ET
DE SES SOFTS
VENEZ TOUS

| 99Q0F PAL AZERTY
L:43.42. 0

OUVERT:10HA12H 14HA19H

VENTE PAR Fcouuonoluz AMSTRAD | ATARI AMIGA
CORRESPONDANCE
PAIEMENT.C.BLEUE C64N: 1990 F |464mon: 1990F| S20STE: 3990F | 1000 Erangais

OCCASIONS DU MOIS
PAYER JUSQU'a -S0% DU NEUF

DISQUETTES BOITE DE 10
5.1/4 DD[49ERJ-FUJI 3.1/2{16SFR]

520STE Gonf;é‘ a 1024K:900F
20ST Gonflé a 1024K:1250F
ontege compris en 48 Heures

TRANSFORMATIONS

1541 : 1890 F |464coul: 2990F
C128: 2790 F |6128mon:2990F
C128D: 5790 F |6128coul: 3990F
1530 : 315 F [DMP2000: 1690F

MPS 1000: 2990F
mon.coul:1990F
JOYSTICK: 49F

lect.DD1 : 1690F
ettouslesP.C
1512

520STEM:4990F
S20STEC: 5890F

1 Joystick+jeux
kumana:1990F
CITIZEN 120D +
CABLE : 2490 F

version P AL
AZERTY avec
moniteur HD
640X400 stereo

9990.F
2'Lecteur:2190F

2 Megas +:7890 F

en cadeau

NOS LOGICIELS NOUVEAUX SONT ARRIVES
TELEPHONEZ: 43 42 22 50
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CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS" TILT

La qualité des dessins qui arrivent &
la rédaction ne se dément pas.
Continuez & envoyer vos créations,
chaque mois Tilt publie 1’‘ceuvre qui
se distingue par son originalité, son
humour ou sa perfection esthétique...
Le gagnant regoit une reliure TILT.

Faites parvenir vos disquettes et
cassettes, accompagnées d‘un bulletin
de participation doment rempli, &
TILT Rédaction, "concours graphiste du
mois", 2 rue des Italiens, 75440 Paris
cedex 09.

REGLEMENT

Article 1: Tilt Microloisirs , 2 rue
des Italiens, 75440 Paris cedex 09,
organise un concours de création
d‘images réalisées sur ordinateur,
intitulé “graphiste du mois".

Article 2: Ce concours, sans
obligation d‘achat, est ouvert & tous.
Article 3: Pour participer a ce
concours, il suffit d’envoyer une
disquette ou cassette sur laquelle
sont sauvegardés le ou les dessins
réalisés par le concurrent sur son
micro-ordinateur & Tilt, concours
"graphiste du mois", 2 rue des
Italiens, 75440 Paris cedex 09.
Article 4: Le concours est mis en
place pour une durée indéterminée,
Tilt se réservant le droit de
suspendre & tout moment et sans
préavis son déroulement. Aucun envoi
en recommandé ne sera accepté.
Article 5: En aucun cas les disquettes
ou cassettes envoyées ne seront
retournées a leurs expéditeurs.
Article é: Le jury, composé des
membres de la rédaction de Tilt,
sélectionne chaque mois la ou les
meilleures créations. Ses décisions
sont sans appel et ne peuvent faire
l'objet d’‘aucune réclamation.

Article 7: Les organisateurs du
concours se réservent le droit de
publier les oeuvres les plus réussies
dans Tilt ou de les réunir dans une
exposition publique et gratuite.
Article 8: Les partieipants s’engagent
& accepter que leurs oeuvres puissent
faire éventuellement partie de cette
exposition et de toute autre organisée
par Tilt, et & ne réclamer aucun
paiement de droit pour cela.

Article 9: La participation au
concours entrafne la pleine
acceptation du présent réglement qui
peut étre obtenu sur simple demande
auprés de Tilt, demande qui doit

étre accompagnée d’une enveloppe
timbrée et adressée.
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CONCOURS "GRAPHISTE DU MOIS”®

passible, de photos.

NOM DE L'ORDINATEUR UTILISE :

Bulletin & remplir et & nous renvoyer en méme temps que vos dessins.

RAPPEL : Nous avons absolument besoln de 1a sauvegarde sur K7 ou disquelte de vos dessins et, si

NOH DU (DES) LOGICIEL(S) UTILISE(S) (1)

Néochrome).

(1) Indiquez Icl le nom du ou des logiclels qui vous ont servi & réaliser votre dessin (par exemple :

(2) Indiquez le(s) nom(s) sous le(s)quel(s) vous evez sauvegardé votre (vos) dessin(s) sur disquette ou
K7, de facon & ce que nous pulssions les charger & notre Lour pour les prendre en photo.

IMPORTANT : TILT se réserve le drolt de contacter directement les suteurs sl le chargement de leurs
softs pose probléme, pour leur demander en particulier une cople du soft qui a servi & |a réalisation du

Adresse

75009 PARIS

Envayez-nous le bon a découper ci-dessus 8 TILT, 2 rue des Italiens

ou des dessins, .
HIT PARADE Nous remercions les magasins
- . ) .
DES LECTEURS 2 1a éalisation e ce it parate:
1 -GREEN BERET KONAMI P ’
2 -SILENT SERVICE  MICROPROSE
3 -DRAGON’S LAIR SOFT PROJECTS COCONUT, {3 Bd Voltaire, 41 av de la
4 -ANTIRIAD PALACE SOFTWARE Grande armée et 29 rue Raymond
5 -IKARI WARRIORS ELITE Losserand PARIS; DIGIT CENTER, 23 Bd
8 -GAUNTLET us GOLD Poissonniére PARIS; EDEN COMPUTER, 102
R FE30ERS T Vel THERESRES Av du Général Bizot PARIS; JBG
9 —WORLD GAMES EPYX ELECTRONICS, 143 Av du Maine PARIS;
16~GRARD: PRI 500 CC NICROIOS ELECTRON, 117 Av de Villiers PARIS;
PIXISOFT, { rue de Metz TOULOUSE;
HIT PARADE TEMPS X, 8 rue de Charost CALAIS; FNAC
TOULQUSE, { bis promenade des
‘: 1
D ES B 0 uTt 16U E S Capitouls TOULOUSE; TEMPS X, Centre
1 -ANTIRIAD PALACE SOFTWARE | commercial Barnéoud AUBAGNE; FNAC
g jgﬁalﬁmm ﬁmén MULHOUSE, { place Franklin MULHOUSE;
FNAC LYON, 62 rue de 1a République
4 “ALLENT SERYACE MICROFROSE LYON; AUDITORIUNM 4, 15 rue du Pdt
5 -PASSAGERS DU VENT  INFOGRAMES .
& -GAUNTLET . US GOLD Wilson PERIGUEUX; FNAC LILLE, 9 place
7 -DRAGON’S LAIR SOFT PROJECTS du Général de Gaule LILLE; ERE
8 -BOMB JACK 11 ELITE BINAIRE, rue du Char LISIEUX;
9 -FLIGHT SIMULATEUR 2 SUBLOGIC MAJUSCULE INFORMATIQUE 129 rue Jean
10-TRIVIAL PURSUIT DOMARK Jaurds BREST.
e A
! PARTICIPEZ AU HIT PARADE DES LECTEURS :
Sos . - ‘ |
: Classez par ordre de préférence les 4 meilleurs logiciels du mois. |
| 1 2 :
] 3 4 |
: Marque de volre ordinateur: :
| Facultatif: Nom Tél )
: |
' |
|
| I
(- |



COMPLETEZ VOTRE COLLECTION TILT

En choisissant parmi les sujets de Tilt ceux qui vous intéressent et nous retournant le bon de commande ci-dessous

ACTUEL

Le C.E.S. de Chicago 1986 :
n® 34, p. 70
La création d’entreprise : n°® 22, p. 24
Le dessin animé par ordinateur :
n® 27, p. 16
Le détournement d’'un 727 par un jeu
a cristaux liquides : n® 12, p. 16
La distribution des jeux vidéo :
n®7, p. 16
Devenir programmeur: n° 3, p. 18
Les éditeurs de logiciels en France :
n° 38, p. 92
Enquéte sur le marché
de l'informatique : n° 19, p. 22
Exelvision : n° 21, p. 18
Le Festival International
de la Technologie : n° 28, p. 54
L’intelligence artificielle :
n° 32, p. 118
Les jeux d’arcade : n° 33, p. 98
Les jeux sur vidéodisque:
n° 15, p. 16
Les jeux vidéo et leurs dangers :
n® 5, p. 28
Jeux vidéo : les Francais attaquent :
n° 8§, p. 24
Les obsédés des jeux vidéo :
n° 4, p. 17
L’ordinateur du cinéma : n°® 39, p. 60
Le piratage : n® 6, p. 18
et n® 24, p. 70
Les programmeurs et I'argent :
n° 14, p. 16
La protection d’'un soft: n° 9, p. 18
Musique et informatique :

n° 31, p. 94
Les nouvelles images: n° 25, p. 76
Le téléchargement : n° 16, p. 16
Voyage dans le cerveau
d’un joueur: n° 10, p. 16

BANC D’ESSAI/MICRO STAR

Adam B.E.: n° 13, p. 22
Amiga B.E.: n° 32, p. 106
Amstrad CPC 464

B.E. n° 18 p. 48: MS n° 23, p. 68

Apple 11 M.S.: n° 25, p. 86
Apple II GS B.E.: n° 38, p. 88
Aquarius B.E.: n°9, p. 24
Atari ST B.E.: n° 24, p. 78

MS: n° 33, p. 92
B.E.: n® 22, p. 72
MS: n° 28, p. 86

Atari 130 XE

Atari 800 XL

B.E.: n®9, p. 21. MS: n° 28, p. 86
B.E

Atmos .E.: n° 11, p. 40
MS: n° 29, p. 96
Colecovision B.E.: n° 5, p. 53
Commodore 16 B.E.: n° 22, p. 68
Commodore 64 B.E.:n°7, p. 24
n® 22, p. 70. n° 24, p. 22

MS: n° 27, p. 108.
Datavision B.E.: n° 6, p. 24
DX7,CX5M B.E.: n° 29, p. 90
Electron B.E.: n° 11, p. 38
Exeltel B.E.: n° 39, p. 88
EXL 100 B.E.: n° 15, p. 26
MS: n° 35, p. 11
G 2700 Philips B.E.: n° 3, p. 38
H.B. 500 B.E.: n° 27, p. 105
H.B. 700 B.E.: n° 36, p. 92
Home arcade B.E.: n° 6, p. 22
Intellivision B.E.: n° 1, p. 54
Intertron B.E.: n° 6, p. 26
Lansay 64 B.E.: n° 19, p. 48
Laser 3000 B.E.: n° 14, p. 28
Macintosh B.E.: n° 31, p. 100
Minitel B.E.: n° 34, p. 106

MO 5 Thomson B.E.: n° 14, p. 26

MS: n° 30, p. 88

MO 6 Thomson B.E.: n° 35, p. 108

M.S.X B.E.: n° 18, p. 40

n° 23, p. 62

MS: n° 32, p. 110

MTX 500/512 B.E.: n° 16, p. 24
PC et compatibles

B.E.:n° 28, p. 82. MS : n° 37, p. 108

PC 1512 B.E.: n° 37, p. 114
Pencill II B.E.: n° 19, p. 46
QL B.E.: n° 20, p. 55
SC 3000

B.E.: n° 9, p. 27. n° 12, p. 42

Spectrum MS: n° 34, p. 114
Spectrum +2 B.E.: n° 36, p. 88
Squale B.E.: n° 21, p. 49

Superchargeur pour VCS 2600
B.E.: n° 10, p. 25

SV 318 B.E.: n° 10, p. 22
TI 99/4A B.E.: n° 2, p. 36
TO 7 Thomson B.E.: n° 30, p. 88
TO 8 Thomson B.E.: n° 35, p. 108

TO 9 Thomson B.E.: n° 25, p. 82

MS: n° 30, p. 88

Tronic B.E.: n° 6, p. 28
TRS 1000 EX B.E.:n° 37, p. 114
Vectrex B.E.: n° 5, p. 58
VG 5000 B.E.: n° 18, p. 46
X'Press 16 B.E.: n° 40, p. 62
ZX 81 B.E.: n° 24, p. 82

CARTE POSTALE

Le C.E.S. de Chicago 1984 :
n° 15, p. 104

Le C.E.S. de Las Vegas 1983 :

n° 4, p. 77
Le C.E.S de Las Végas 1984 :
n° 10, p. 98
Le C.E.S. de Las Végas 1985 :
n® 19, p. 78
Une collection de Flippers :
n° 6, p 88
Coney Island : la folie du jeu:
n° 3, p. 90
En plein cauchemar: n° 13, p. 88
Epcot Center : n° 5, p. 92

The Last Starfighter :
n° 13, p. 88. n° 16, p. 108
Le musée imaginaire de l'arcade :

n° 11, p. 76
Le palace Pier a Brighton:

n° 1, p. 64

La presse informatique étrangére :
n® 22, p. 106
Le scénario du film «Eletronic
Dreams » : n° 20, p. 98
Visite d’Atari US: n® 7, p. 106

CHALLENGE
Astrologie, Biorytmes : n° 27, p. 148
Boxe : n° 28, p. 116
Contréle aérien : n° 34, p. 146
Enquétes policiéres : n°1, p. 18
Golf : n°® 35, p. 132
Guerre sous-marine: n° 36, p. 124
Inertie : n° 39, p. 114
Jeux de cartes: n° 30, p. 116
Jeux de raquettes : n® 38, p. 128
Jeux olympiques : n° 15, p. 76
Othello/Reversi : n° 3, p. 30
Ski : n® 2, p. 32
Tennis: n°5, p. 32, n° 31, p. 122
Wargames : n® 33, p. 122
DOSSIER

Action : n° 38, p. 106
Aventure: n° 3, p. 52, n° 18, p. 56
Aventure/action : n° 30, p. 94

120 jeux : au banc d’essai:
n® 6,
n° 39,

.53

P

P
Batailles navales : n° 19, p. 52

P

p- 96

Combat :
Création graphique:
n® 12, p. 62, n° 36, p. 106
Création musicale :
n° 15, p. 60. n°® 29, p. 100

Consoles : n® 2, p. 42
Enquétes policiéres: n° 31, p. 104
Flippers : n® 23, p. 74
Générateurs de jeux d’aventure
n° 28, p. 92

Je désire recevoir les numéros suivants :

BON DE COMMANDE ANCIENS NUMEROS TILT
A retourner a Tilt, 36, rue Cino-del-Duca, 94700 Maisons-Alfort

NOM :

Nombre de numéros [ | Somme totale | |

Je vous adresse la somme de 20 F pour chaque numeéro par:
cheéque [] mandat [ ] a 'ordre de Tilt.

Prénom :

Adresse :

Ville :

Code postal:

Jeux a cristaux liquides: n° 1, p. 27

Jeux de réflexion : n° 34, p. 124
Jeux de roles : n° 33, p. 104
Joysticks : n° 16, p. 70

Logiciels éducatifs :

n° 14, p. 56. n° 24, p. 86
Logiciels scientifiques: n°® 22, p. 76
Onze ordinateurs a moins de 1 000 F :

n°® 4, p. 50
Périphériques : n° 25, p. 92
Robots»: n° 11, p. 54. n° 17, p. 30

Simulateurs de conduite :

n°® 9, p. 60. n° 32, p. 124
Simulateurs de vol :
n® 7,p.70.n° 20, p. 60, n° 40, p. 102
Simulations économiques :

n® 21, p. 52
Space Invaders : n° 5, p. 62
Sports: n° 13, p. 58. n° 27, p. 116
Sports d’équipe : n° 35, p. 118
Wargames :

n° 10, p. 56. n° 37, p. 124

LUDIC
Advanced Dungeons and Dragons :
n°® 7, p. 62
L’aigle d’or : n° 12, p. 54
Broadsides : n° 21, p. 68
Cauldron II': n° 34, p. 34
Crafton et Xunk: n° 38, p. 132
Flight Simulator II: n° 16, p. 66
Fort apocalypse : n° 13, p. 72
Horse Racing : n® 2, p. 60
Intercepteur Cobalt : n°9, p. 48
King Quest II: n° 33, p. 33
Manager : n® 11, p. 42
Mugsy : n° 19, p. 85
Le mystére de Kikekankoi :
n® 10, p. 66
Pac-Man : n° 1, p. 47
Pitfall : n° 4, p. 38
Le secret de l'arche: n° 5, p. 36
Sorcery : n°® 25, p. 115
Spy vs Spy:
n° 20, p. 52. n°® 28, p. 122
Stampede : n° 3, p. 60
Utopia: n° 4, p. 42

SOLUTION LECTEURS

Eureka : n° 20, p. 76.
n® 21, p. 76. n° 22, p. 98. n° 30, p

138. n° 31, p. 141. n° 32, p. 158
n® 33, p. 147. n° 34, p. 162
The forest at World’s end :

n® 29, p. 126
Hacker : n® 39, p. 127
The hobbit : n° 30, p. 140
Masquerade : n° 27, p. 170
Mind Shadow : n° 35, p. 154
Le Pacte: n° 40, p. 126
Orphée : n° 31, p. 142
Scoop : n° 28, p. 138
Sram : n° 37, p. 172
Zim Sala Bim : n° 27, p. 168
Zombi : n° 38, p. 143

SOS AVENTURE

L’affaire : n° 36, p. 150
L’affaire Vera Cruz: n° 30, p. 129
Age of adventure : n° 39, p. 121
Alien : n® 21, p. 72
Autovisuel : n° 37, p. 162
Aztec tomb revisited: n° 23, p. 89

Ballade pour un spectre:

n° 14, p. 54
Baratin Blues : n° 31, p. 129
Borrowed time : n° 30, p. 128
Calixto Island : n° 31, p. 130
Canal meurtre : n° 35, p. 146
Dallas : n°® 23, p. 91
Déja vu: n° 33, p. 143
Dossier Boerhaave: n° 38, p. 136
Dragonworld : n° 31, p. 131
The fourth protocol: n° 28, p. 132

La femme qui ne supportait pas les
ordinateurs : n° 31, p. 128
Fer et Flamme : n° 40, p. 124
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Le fétiche: n° 40, p. 124
F.R.E.E.: n° 27, p. 163
La geste d’Artillac : n® 29, p. 125
Histoire d’or : n° 37, p. 160

The hitchiker’s guide to the galaxy:

n° 39, p. 122
Invincible Island : n° 13, p. 46
King fo Chicago : n° 40, p. 123
King Quest II: n° 32, p. 150
Las Vegas : n° 29, p. 123
Lord of the rings : n°® 29, p. 122

Le manoir de Mortvieille :

n° 35, p. 148
Mandragore : n° 19, p. 72
Meurtre a grande vitesse :
n° 23, p. 88
Meurtre sur I’Atlantique :
n° 30 p. 132
Mindstone : n° 36, p. 152
Le mur de Berlin va sauter:
n°® 27, p. 162
Murder on the Mississipi :
n° 34, p. 151
Nine princes in Amber :
n° 38, p. 138
0O Topos: n° 33, p. 142
Orphée : n® 29, p. 124
The Pawn : n° 32, p. 149
Perry Masson : n° 38, p. 137
Phalsberg : n° 35, p. 147
Phantasie : n° 32, p. 151
Prophétie : n° 28, p. 134
Questron : n° 20, p. 78
La quéte du chevalier :
n° 28, p. 133
Roadwar 2000 : n° 38, p. 139
Scoop : n° 22, p. 88.
Shard of Spring : n° 37, p. 159
Shogun : n° 34, p. 152
Sram : n° 35, p. 145
Sram II: n° 40, p. 122
Taram et le chaudron magique :
n° 33, p. 144
Tempéte sur les Bermudes :
n° 34, p. 150
Thétis : n® 37, p. 158
La trilogie du temple d’Apahai :
n° 32, p. 152
Troll : n° 39, p. 120
Uninvited : n° 34, p. 154
Vahalla : n° 15, p. 50
Waidor : n° 16, p. 54
Wisard’s crown : n° 36, p. 151
TILT PARADE
Aegis animator : n° 35, p. 60
Aliens : n° 40, p. 60
The animator : n° 35, p. 59
The artist : n® 27, p. 62
CAO: n° 30, p. 56
CAD 3D: n° 35, p. 61
Contréle aérien : n® 29, p. 87
The Dambusters : n® 24, p. 48
Degas : n° 32, p. 52
Degas Elite : n° 39, p. 53
Defender of the crown: n° 40, p. 58
Deluxe paint : n° 32, p. 54

Deluxe Video Construction Set :

n° 38, p. 58
Digitaliseur : n° 36, p. 56
Digitaliseur VIDI : n° 40, p. 59
D.P Slide : n° 34, p. 69
Destroyer : n° 39, p. 54
Elite : n° 29, p. 89
Exeldrums : n° 26, p. 53
Exelpaint/Exelmouse : n° 30, p. 57
L’expert : n° 33, p. 62
Explorateur III : n° 38, p. 59
Fantavision : n° 34, p. 66
Game Maker: n° 32, p. 55

Graphic adventure creator :

n° 36, p. 54
Gemdraw : n® 24, p. 49
H.M.S. Cobra: n° 39, p. 55
Infiltrator : n° 38, p. 60
Instant Music : n° 37, p. 68
Jet: n° 30, p. 59
Kennedy approach : n° 28, p. 52
Light pen: n 29, p. 86

Little computer people :
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Lorigraph : n° 28, p. 50
Movie Maker: n° 33, p. 59
The Music Studio : n° 37, p. 70
Music Studio G7: n° 32, p. 54
The Music system : n® 31, p. 49
Music Writer : n° 25, p. 54
The Newsroom : n° 24, p. 46
Néochrome : n° 32, p. 52
North sea helicopter: n° 31, p. 51
Opération Mercury : n° 25, p. 52
Paint Works : n° 35, p. 62
Pluspaint ST: n° 40, p. 60
Les passagers du vent: n° 39, p. 52
Photo : n® 27, p. 63
Print Master: n° 38, p. 58
QL Peintre : n° 30, p. 58
Ready set go: n° 29, p. 88

Radio Controlled Flight Simulator :

n® 25, p. 53
Red Arrows : n® 27, p. 64
Science Tookit : n° 34, p. 67
Silent service : n° 35, p. 60
Star Trek: n° 36, p. 55
Starship Andromeda: n° 33, p. 61
Studio : n° 37, p. 69
Tau Ceti : n° 31, p. 49
Trail Blazer: n° 37, p. 68
Vol solo : n° 31, p. 50
Wanderer : n° 33, p. 60

PETITES ANNONCES

AMSTRAD
Vends Amstrad CPC 664 couleur + magnéto + livres +
jeux sur disq., valeur initiale : 8500 F, laissé pour 4800 F.
Eric SEGUINOT, 15, rue Henri-Dunant, 78360 Montbes-
son. Tél.: 39.14.80.94.

Vends micro Amstrad CPC 464 version Schneider couleur
+ nombreux jeux + 2 joysticks, I'ensemble : 3500 F, urgent.
David MERIEUX, 8, route de Jumeauville, 78580 Maule.
Tél.: 30.90.91.82.

Vends CPC 6128 coul. disq. + housses + prolongateur
5000 F, vends nonbreux jeux + util. (CPC 6128-disq.)
2000 F + nombreux livres inf. 800 F. Région parisienne.
Tél.: 60.06.36.40.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome + lecteur
DD1-1(7 mois garantie) + 46 jeux sur K7 + joystick +
livres, prix: 3500 F. Stéphane NIETO, 15, Les Linandes
Vertes, 95000 Cregy. Tél.: 30.38.99.45.

Vends pour Amstrad originaux 6128 AMX, Pagemaker, Dis-
cology, Histoire d'or, Graphicity, Excalibur, Trivial Pursuit,
Firelord, Light Force, Miami Vice, Thanatos. Patrick
CONAN, Peigus-Ansoulis, 84240 La Tour D'Aigues.

Vends Amstrad CPC 464 couleur + jeux: 2300 F. Glllos
DEPUYBAUDET, Font-Céte, 26600 Chanos-Curson. T
75.07.30.73.

Vends pour Amstrad (K7), Manic Miner, Grand Prix:
500 (40 F), Meutre & grande vitesse (60 F). Jean-Francois
VANKEMMEL, 91, Breeack-Staete-Merris, 53270 Bailleul.
Tél.: 28.42.73.80.

Vends Amstrad CPC 464 monochrome revisé, sous-garantie
+ livres et revues P x 2700 F a débattre avec les logiciels.
Jean-Louis ALBERTUS, 23, rue du Cdt Guilaud, 91600
Savigny-sur-Orge. Tél. : 69.96.78.30.

Vends ordinateur Amstrad CPC 464 couleur complet + jeux
+ livres + journaux bon état, prix a débattre. Hadrien FRE-
GNAC, 6, place SaintSulpice, 75006 Paris. Tél.:
43.54.54.13 (le soir).

Stop affaire ! Vends Amstrad CPC 464 monochrome +
13 originaux pour 2300 F avec revues, le tout en excellent
état, ou jeux séparés. Francois RAGNET, 6, place Gatien-
Almoric, 26400 Crest. Tél.: 75.25.07.74.

Vends Amstrad 464 coul. + 26 jeux (Way of tiger, Com-
mando, jeux de sport, Kung-fu Master) + interface 2¢ joys-
tick + cas. azimut + trés peu utilisé + revues + guide
Amstrad, valeur : 2900 F, prix & débattre. A. PEBREL Tél.:
45.46.21.43 (entre 9h et 19 h).

Vends CPC Amstrad 464 couleur + logiciels (Commando,
Green Beret etc) + livres, le tout pour 3500 F. Nicolas
BADIN, 6, rue de Paris, 14100 Lisieux. Tél.:
31.62.01.85 (aprés 18 h).

* ends pour Amstrad jeux 6128 : HMS Cobra, Passagers du
vet, Fer et flamme, Eidolon, Elektraglide, Sram 2, Harry
Ciur Slicker, Gauntlet, Meutres en série. Patrick CONAN,
P sguise-Ansouis, 84240 La Tour D'Aigues.

APPLE

Vends Apple 2 ¢ + mono 2 ¢ + souris + joystick + 50 jeux
+ multiplan + Applework + mutligestion + logo + Paint
et Desk et autres + sac + docs bon état (85), prix : 5700 F.
Christophe LAGUET, 54, rue de la Madeleine,
95290 L'Isle-Adam. Tél. : 34.69.43.85.

Vends Apple 2 e Azerty + carte chat mauve 128 K 80 col.
+ imprimante + souris + joystick + version calc +
80 disq. valeur: 18500 F, cédé : 8800 F. Benjamin CHE-
REL, Restaurant « Le Poivre », cedex 164, 38190 Crolles.
Tél.: 76.08.91.38.

Vends Apple 2e + carte féline 64 K + 2 joysticks + livres
de prc récentes + moni-

teur + drive, prix: 10000 F. A débattre. Stéphane ABI-

TROL, 47, rue Garibaldi, 94100 Saint

Tél.: 48.86.90.71.

Vends 2e + carte chat mauve + 2 drives + moniteur +
tablette graphique + joysticks + livres + disquettes jeux
utilitaires + docs, prix : 7000 F. Kenji LLORENS, 62, rue
Charlot, 75003 Paris. Tél.: 42.78.51.51.

Vends pour Apple Skyfox, acheté 300 F vendu 150 F. Ba-
Luc DIHN, 69, rue Cartier Bresson, 93500 Plantin. Tél.:
48.43.95.15.

Vends Apple 2e + moniteur vert + drive + joysticks +
carte paralléle + carte mockingboard + nombreux livres
+ nombreux logiciels: 7500 F. Tél.: 33.95.04.14.

Vends ordinateur Apple IIC 128 K + lecteur 5 1/4 intégré
+ RVB/Péritel + souris + joystick + logiciels Extasie,
Mouse Desk + Mouse Paint + docs: 1600 F.
ROUSSEAU, 10, résidence Vert-Pré, 64600 Anglet. Tél.:
59.31.97.48.

Vends Apple Il e + moniteur + drive + carte 80 CO +
joystick + nbreux prog. (Multiplan + CX base + PFS +
Fantavision + Music constr. set...) + docs: 6000 F. Jéré-
mie GALLIEN, 2, pl Charles-de-Gaulle, 95210 St-Gratien.
Tél.: 39.89.86.29.

Vends cause double emploi Apple 2 c, 2 drive, souris, joys-
ticks, Moniteur mono, nombreux programmes, cable Péri-
tel, 2 boites rangement, 6000 F & débattre. Eric SIMON,
117, avenue de la Division-Leclerc, 93350 Le Bourget.
Tél.: 48.38.45.95.

Vends Apple Il e + drive + moniteur mono + chat mauve
(80 col, 128 K, RVB) + cable Péritel + souris + joystick
+ bte rangement + docs, prix : 7500 F. Claude CORNET,
25, rue de La Varenne, 94100 Saint-Maur-des-Fossés.
Tél.: 48.83.71.54.

Vends Apple Il e 128K + écran + 2drives + clavier séparé
+ nombreux progs + docs, 6500 F, int. Buffer 322 K : 700 F.
Alain NAULEAU, 7, rue du Mar. Juin, Bel Air, 78120 Ram-
bouillet. Tél.: 30.41.11.47.

ATARI
Vends Atari 600 XL + ext. 64 K + adapt. pal. Péritel +
joysticks + tablette graphique + lecteur 1010 + dizaine
logiciels + manuels, état excellent, prix: 1200 F. Serge
MONTET, 15, chemin de La Grange, 69680 Chassieu.
Tél.: 78.90.66.56.

Vends ou échange mes softs pour Atari 520 ST. Laurent
BOURNIER, 287, rue de la Fin, 74460 Marnaz. Tél.:
50.98.54.49.

Vends Atari 800 XL + lect. K7 + joy + livres (initiation,
assembleur) + revues + jeux originaux (Zaxxon, Road
Race, Balleblazer, Camels...): 1500 F. Pascal LATOUR,
39, rue Jules Verdrines, 92240 Malakoff. Tél. : 47.35.30.79.

Vends Atari 800 XL + Lect. disq. + lect. K7 + joysticks
+ nbreux logiciels + bouquins, le tout en t.b.é., 2700 F.
Bernard BIBAS, 17, rue Cyrano de Bergerac, 78500 Sar-
trouville. Tél.: 39.13.74.74.

Vends Atari 130 XE Sécam + housse neuve : 500 F + car-
touche Basic XE-OSS: 300F + imprimante Atari
1029 neuve : 1000 F. Tél. : 47.84.36.26. (h. des repas).

Vends Atari 800 XL + 1010 + drive 105 + logiciels +
2joysticks + livres, le tout 3000 F. Patrick BOUCHON,
4, rue de la Paix, 03100 Montlucon. Tél. : 55.62.54.85.

Vends Atari 600 XL + 64 K + drive 1050 + lecteur de K7
+ tablette tactile + cartouches + nombreux logiciels +
listings + livre + joystick, prix: 4000 F, a déb. Laurent
GAILLARD, 2 bis, chemin de Crépieux, 63300 Caluire.
Tél.: 78.23.51.07.

Vends impr. 1027 1300 F ou échange contre 1050 I.d. ou
tablette tactile plus 400 a 700 F. Cherche Airwolf K7 ou disq.
et Printshop avec docs, réponse a tout courrier. Dennis
ATKINSON, 65, ave. Ledru-Rollin, 75012 Paris.

Vends 40 K7 Atari 2600, prix : 50 F piéce (Décathlon, Robot,
Tank, Star Wars, Nanguard, Tennis, etc.) avec boite et
régle, en bon état. Patrice PERROT, Courtelon, 10130
Evry-e-Chétel. Tél.: 25.42.01.99.

Vends pour 800 XL, drive 1050 + nombreux jeux sur dis-
quettes (Blue Max, 2001, Super Zaxxon...) avec notices pour
1500 F. Etienne CHENU, 11, rue Camot, 91120 Palaiseau.
Tél.: 60.14.68.23.

Vends Atari 800 XL + magnéto K7 + Blue Max, 2001 +
mineur (Cart) + manuels (3): 1000F, état neuf. Jean-
Michel PERIE, le Malpas, 13940 Molléges. Tél.:
90.95.00.38.

Atariste vends 1010 : 350 F et 1027 : 1000 F, possibilité jeux
K7, recherche contact ST contacter le week-end. Romuald
PAGNIEZ, lots du Monts, 73240 St-Genix/Gulers. Tél.:
76.31.70.85.

Vends pour Atari 2600, 12 cartouches a 67 F piéce (Super
Cobra, Phoenix, Popeye, Volley Ball, Dig Dug, etc). Phi-
lippe. Tél.: 86.37.90.23.

Vends Atari 2600 + 9 jeux + joysticks + prise Péritel :
1500 F, prix & débattre. Cyril POUILLEN, 140, rue Ana-
tole France, 63000 Clermont-Ferrand. Tél. : 73.92.33.90.

Vends cause double emploi, 11 cassettes de jeux Atari 800
XL, 85F piéce au lieu de 130 F. Philippe BAILLE, 23, ave
du Général Leclerc, 93120 La Courneuve. Tél.:
48.37.51.73.

Vends Atari 130 XE + TV cou. + drive 1050 + impri.
1029 + tab. tact. + cartouches + nombreux jeux, le tout
état neuf dans emballages d'origine. Didier SALVY, 17, rue
Henri Dunant, 12000 Rodez. Tél. : 65.42.54.02.

Vends drive Atari 1050 + disq. + imprimante 1020 + papier
+ crayon + tablette tactile. Patrick GIUSTI, résidence
Albert 1%, 23, avenue Albert 1, 54150 Briey. Tél:
82.46.20.17.

Vends pour Atari XL/XE, imprimante 1029 + Atari texte
(cart.) + visical + synfile + notices + 10 jeux au choix,
environ 1400 F, & débattre. David CHAMBILLAT, 18, rue
Vieille Levée, 45100 Orléans. Tél: 38.66.57.94.

Vends ancien matériel Atari XL/XE. Echange hard et soft
sur Atari ST, achéte éventuellement. Hervé LAHAUSSE,
Le Revollet-Artas, 38440 St-Jean-de-Bournay. Tél:
74.58.60.15.

Vends pour Atari 520 ST, Trifide: 100 F, 10 disquettes
3. SSony neuves : 100 F. Philippe CARPENTIER, 28, rue
des Maillots, 76200 Dieppe.

Vends ou échange nombreux logiciels sur Atari 800 XL sur
K7. Anaury DELHOMME, route de Chalivoy-
Milon, 18130 Dun-sur-Auron. Tél: 48.74.72.61 (aprés 18 hl.

Vends Atari 130 XE + tablette + A 850 + cordon impri-
mante + nomb. log. + 40 disq. + trés nbx revues + livres
+ docs, le tout: 10000 F, urgent. Serge MELICIANI,
35,avenue des Coudriettes 78990 Elancourt. Tél:
30.62.75.37.

Vends Atari 520 STF modifie en 1040 + lecteur DF Cumana
+ moniteur monochrome HR + nombreux programmes
garanti encore 9 mois vendu: 10000 F. Jean-Luc TAU-
NAM, 17, rue Thouim, 75005 Paris. Tél: 43.26.66.72.

Atari stop ! Softs sur disq. Vends drive 810 + Cheap, recher-
che drive 5 1/2 pour ST. Jérome PEYRON, 14, rue du Clos,
75020 Paris. Tél: 43.71.27.11.

Urgent ! Vends nombreux Atari 800 XL + lecteur K7 + drive
+ nombreux jeux (K7, disq., cart.) + livres + revues Ata-
rien hebdologiciel + disq. neuves, le tout 4500 F (état neuf).
Nicolas FOLTZENLOGEL, 44, rue Beteille, 12000 Rodez.
Tél: 65.68.74.22.

Vends 800 XL Atari + 1050 + 1020 + 1027 + 1010 + Chip
+ prgs (trés nbx) + tabl. tact. Vends aussi ts mes prgs
pour Atari XL et ST (cause départ). Rég Parisienne. Frank
DEMRI, 50, quai du Petit Parc, 914100 Saint-Maur. Tél:
42.83.42.18.

Vends lecteur cassettes Atari 1010, trés bon état + logi-
ciels, prix : 300 F. Bruno TALOUARN, 55, rue Georges Clé-
menceau, 85170 Saint-Denis-la-Chelasse. Tél:
51.41.33.59 (aprés 18 h).

Vends Atari 800 XL + drive 1050 + lecteur K7 + nom-
breux + jeux + joystick + adapt. Péritel, t.b.é, encore sous
garantie : 3000 F. Nicolas VANDENBULCHE, 4, hameau
du Val-Valtret, 95670 Maly-la-Ville. Tél: 34.72.83.01.

Vends Atari 1050, état neuf avec nbrs pgrs (FS II, Leader,
Silent Service.. etc), faire offres. Julien MINOIS, 23, parc
Monranbeau, 71670 Le Breuil. Tél: 85.55.11.41.

Vends console Atari 2600 t.b.é. + 1 joystick + Paddle +
4 jeux: 500 F. Xavier WEIBEL, chemin des Cabouillous,
le Carreyrat, 82000 Montauban. Tél: 63.67.83.00 (aprés
19h).

Vends Atari 800 XL + 1010 + 1020 + 1050 + quitshot
Il + nombreux jeux + boite pour disq. + nombreux livres
+ tablette, le tout: 4500 F. Benoit THIEULLET, 22, ave-
nue Foch, 59142 Villers-Outreaux ou Institution St-
Joseph, 02140 Vervins. Tél: 27.82.02.91 (le week-end).

Liquide soft pour Atari ST + boite de ragement + drive
500 Ko intergré et autre accessoires : 4500 F, prix justifié.
Ludovic IHADADENE, 3, rue du Pont Colbert, esc. |,
78000 Versailles.

Affaire, vends Atari 800 XL + moniteur vert + magnéto
+ logiciels (30 env.) + livres... t.b.6.: 2200 F, poss. d'envoi
contre remboursement. Yvan MORIN, Saint-Just de Clair,
38680 Pont-en-Royan. Tél: 76.64.40.43 (le soir).

Vends 520 ST : Réalise : extension Ram 1 Module de digi-
talisation sonore/cordon/interface Minitel/horloge
interne/lecteur double face Nec. Jean-Francois FELTER,
10, rue de I'Argile, 67400 llikirch. Tél: 88.39.34.34.

Vends Atari 800 XL + 1010 + jeux or., cédé a 950 F, liquide
A, t. bas prix, nbx logiciels sur disq. (Music studio, Leader
Board, Fight Night...). Jean-David BIKEL, Clos des Rai-
nettes, 57510 Heckenransbach.



Vends Atari 130 XE + 2 drives 1050 + 1 drive 810
chipé + nombreux softs + magnéto K7. Patrice. Tél:
34.13.89.66.

Vends nombreux logiciels en disq. pour Atari 8 Bits & prix
vertigineux, cause 520 STF. tablet. tactile Atari t.b.é. 299 F,
ach. logiciels pour 520 STF. Rémy PAYEN, 34, av. de Lor-
raine, 87290 Chateauponsac. Tél: 55.76.52.11.

Vends lecteur de K7 (XC12) pour Atari XL/XE avec 6 jeux
K7 et une cartouche + joystick , le tout 550 F & débattre.
Franck DERRIEN, Hameaux de Chantabot,
38420 Domeéne. Tél: 76.77.07.80.

Vends Atari 800 XL + 1010 + jeux sur K7 et cartouches
+ donne anciens numéros de Tilt, le tout 900 F, état neuf.
Frangois WEIGEL, 18, rue des Saules Fellering,
68470 Wesserling. Tél: 89.82.66.42 (week-end).

Vends Atari 130 XE + drive 1050 + moniteur monochrome
+ tablette tactile + disquettes + livres, le tout & trés peu
servi et je le céde pour 3500 F. Fabrice PANAZZOLO, 3, rue
St-Exupéry, 47200 Marmande. Tél: 53.64.57.52.

Vends Atari 1040 STF avec Rom (12/86) + moniteur cou-
leur Thomson + pack bureautique + lecteur 5“1/4 dou-
ble face + nombreuses disq. 5"1/4 + joysticks + manuels,
prix: 9000 F. B. MAZOUZ, 131, rue Edouard Branly,
93100 Montreuil. Tél: 48.54.17.94.

Vends Atari 130 XE + (N/B) + TV couleur + nombreux
jeux + drive + 1050 + impr. 1029 + tabl. tact. + cartou-
ches, le tout état neuf dans emballages d'origine. Didier
SALVY, 17, rue Henri Dunant, 12000 Rodez. Tél:
65.42.54.02 (h. bureau).

Vends pour Atari ST moniteur monochrome excellent état,
valeur : 1990 F, cédé 1100 F, cherche jeux pour ST. Samuel
RICHER, 17, allée Louise Labé, 75019 Paris. Tél:
46.07.03.98.

Vends Atari 130 XE + 1 lecteur de cassettes + 1 joystick
+ 6 jeux dont des nouveautés, prix bas. Alexandre
BEZERRA, 28, avenue de la Tenareze, 32800 Eauze. Tél:
62.09.96.99 (19 h).

Vends Atari 600 XL + Péritel + docs + 4 cart. (Mrs Pac-
man, Track and Field, Joust, Donkey Kong) + 1 manette
spécial Track and Field : 890 F. Urgent | Samuel MATIS,
18, rue de Touraine, 42700 Saint-Chamond. Tél:
77.22.75.55.

Vends jeux Atari XL/XE (Leader Board, Silent Service...).

Marc ALBRIEUX, 28, rue de Cuvray, 91230 Montgeron.

Vends ou échange logiciels pour Atari 520 STF. Recherche
correspondant sérieux sur Marseille, ainsi que des logiciels
sur |'astrologie. Stéphane SILVESTRE, 27, bois Calas,
13170 La Gavotte. Tél: 91.51.55.89.

Vends 130 XE + drive 810 Cheape in Terne + logiciels (les
meilleurs) + 2 super manettes + livres. Excellent état
(10/86). Prix & débattre. Frangois HELLOT, 7, rue Victor-
Hugo, 91230 Montgeron. Tél: 69.03.59.68.

Vends 130 XE + 1050, sous garantie + adaptateur Sécam
+ 2joysticks + Track-ball + tablette-Tactil + jeux sur dis-
quettes + 20 jeux sur K7. Prix: 3990 F. Vends TO 7. Lau-
rent GILLIET, 22, rue Pottier, bat. A/1, 78150 Le Ches-
nay. Tél.: 39.54.59.90.

Vends 2 boites de 10 disquettes 5 1/4 DD, 80 F une ou 150 F
les 2. Recherche sur Atari 130 XE : Gauntlet, Black Magic
et Vietnam en disquette uniquement. Jean-Louis MAI,
Arvieu, 12120 Cassagnes-Begonhes. Tél: 65.68.37.90.

Vends 810 Chipe + Archiver, disquettes, adaptateur Pal-
Péritel, livre. Cherche contacte sur Atari 520 ST. Frédéric
FERLA, 20, avenue Toussaint, Samat, 13009 Marseille.
Tél: 91.40.28.07.

Vends jeux Atari ST originaux + docs + boites joysticks,
K. Kidll, S. Service, World G., ST. Karaté, 120 F piéce ou
500 F I'ensemble + ports. Pas d'échange. Christian. Tél:
60.14.23.15 (avant 20 h).

COMMODORE
Vends pour C 64 impr. PS 803 trés peu servi + souris Datex
+ 6 cartouches : Simon's, Robcom 50, Mon 64, Tool 64,
Stat64, Graph64 + log. sur disq. Prix: 3200 F. Patrice
OGUIC, 3, rue Marcel-Sembat, 75018 Paris. Tél:
42.57.36.25.

Vends programmes pour C 64 originaux + boite + notice,
prix a débattre (Silent Service, Ace, Racing Dest Set. Ace
or Ace, etc.), trés bon état. Fred DUCLAUX, 34, rue de
la Guarde, 69005 Lyon. Tél: 78.36.00.33.

Vends Commodore 64 + lecteur disquette 1541 + impri-
mante MSP 803 + 15 disquettes jeux + 2 manettes quicks-
hot5 + Livres C64. Le tout & dix majs. Prix : 4500 F. Gik
les LAVIGNAS (chez M. MARTIN), 8, boulevard Voltaire,
75011 Paris. Tél: 47.00.91.43 (le soir).

Vends C64 + lecteur disquettes + K7 + moniteur + Fs

Fligh Simul2 + nombreux logiciels + manette + K7 +
adaptateur tél. pour Péritel. Prix : 3500 F. Philippe BAKON,
22, rue de Reims, 93160 Noisyde-Grand. Tél : 43.04.69.59.

Vends Commodore 128 D + iprimante MPS 803. Le tout
sous garantie + nombreux programmes + 3 joysticks +
Power Kar. + livres. En trés bon état. Prix : 6000 F. David.
Tél: 48.44.03.39.

Vends C 128D (sous garantie) + MPS 803 + joystick +
disquettes + doc. + 2 cartouches + 6 livres + cable 40/80
col. Prix: 5500 F. Haris IOANNIDIS, 62, rue Rebeval,
75019 Paris. Tél: 42.01.08.24 (aprés 20 h).

Vends Commodore 64 Secam Péritel + lecteur K7 + nom-
breux logiciels + Simon’s Basic + livres + revues. Prix
a débattre. Nicolas BRUNIAUX, 4 domaine de Seigne-
lay, 92290 Chétenay-Malabry. Tél: 43.50.78.92.

Vends C 64 (12/85), Vic20 + extension 16 K, moniteur cou-
leur/son + lecteur disquettes 1541 + levteur K7 + joys-
ticks + programmes jeux. Excellent état. Affaire & débat-
tre. Hervé BERNARD, 81, chemin de Crépineux,
69300 Caluire. Tél: 78.08.74.12.

Vends CBM64 + 1541 + Hypraload-Speeddos 1530 +
MPS 803 + moniteur couleur Fidelity + pave num. + nom-
breux logiciels (tous programmes utilitaires, gestion, édu-
cation, jeux...), t.b.é. Prix: 5000 F. Jean-Jacques DUR-
RIEUX, Propriété « La Coste », avenue de la Mer, 83270
Saint-Cyr-sur-Mer. Tél: 94.26.12.90 (heures repas).

Vends CBM 64 + lecteur disquettes 1541 + lecteur K7 +
joysticks + livre + jeux disq. + 35 jeux sur K7, raccord
Péritel. Prix : 3500 F a débattre. Luc PETITJEAN, 9, che-
min des Coudrats, 91100 Saintry-sur-Seine. Tél:
60.75.02.50.

Vends C64 Pal + 1541 + MPS 801 + Power Cartridge +
nombreuses disquettes deux et utilitaires. Prix : 3500 F, sur
place échange possible contre Atari 520 ST. Louis ALEXAN-
DRE, 58, rue de Messei, 61100 Flers. Tél: 33.65.02.15.

Vends C 64 Péritel + K7 + autoformation + Power Car-
tridge + 36 jeux (G. Beret, B. Head, Winter Games...) +
2 manettes. Prix: 3700F le tout. David POTRZEBA,
93380 Pierrefitte. Tél: 48.23.28.04.

Vends Commodore 128 + 1571 + livres + cart fastload
+ capot de protection + 10 disquettes, le tout t.b.é., prix :
5000 F. Vends MPS 802,peu servi, prix & débattre. Chris-
tian MATUSZAK, 68, rue de Libercourt, 62200 Carvin.
Tél: 21.37.18.62 (aprés 20 h).

PC 1512 SD  Avec unité centrale, moniteur monochrome, un
- |ecteur de disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 3,2,
Monochrome DOS Plus, GEM DESKTOP et PAINT, BASIC 2

PC 1512 SD Avec unité centrale, moniteur couleur, un lecteur de
disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT, BASIC 2 . .

Couleur

PC 1512 DD  Avec unité centrale, moniteur monochrome, deux
lecteurs de disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 3,2,
Monochrome DOS Plus, GEM DESKTOP et PAINT, BASIC 2

PC 1512 DD Avec unité centrale, moniteur couleur, deux lecteurs
— de disquettes 360 Ko, souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT, BASIC2....

PC 1512 HD 20 Méga Octets Avec unité centrale, moniteur
monochrome, un lecteur de
disquettes 360 Ko et disque dur
de 20 Mo, souris, MSDOS 3,2,
DOS Plus, GEM DESKTOP et
PAINT, BASIC 2

Couleur

Monochrome

Prix TT.C.

5.927F

8.172F

7.460 F

9.714F

11.849F

PC 1512 HD 20 Méga Octets Avec unité centrale, moniteur

Couleur

couleur, un lecteur de disquettes
360 Ko et disque dur de 20 Mo,

souris, MSDOS 3,2, DOS Plus,
GEM DESKTOP et PAINT, BASIC2. 14.102 F

IMPRIMANTE DMP 3000 100 caracteres par seconde, friction

et traction spécialement congue pour

les modeles PC1512 (fous les

compatibles et IBM PC)“..
*.IMB PC est une marque déposée de International Business Machines Corp.

67, boulevard Saint-Germain - BP 300 -
75228 PARIS Cedex 05 - Tél.: (1) 43.25.68.88 +
Télex : RAC 201324 F - Centre de formation

2990F

65, boulevard Saint-Germain 75005 Paris.

DISTRIBUTEUR AGREE“PRO”
LA REGLE A CALCUL

Code postal |

Vends C 128 + écran vert + lecteur K7 + joystick + jeux
+ cordons + livres. Prix: 3500 F. Ludovic LANDOIS,
113, av Roger-Salengro, 92370 Chaville. Tél: 47.50.18.88
(aprés 18 h 30 ou week-end).

Vends C64 + 1541 + Tool + Basic 64 + Super Paint +
50 sticks + nombreux originaux + disquettes. Prix : 6000 F
(urgent). Philippe LEFEVRE, 5, rue du 8-Mai-1945, Rési-
dence Colbert bat. 2, 93000 Bobigny. Tél: 48.31.60.41.

Vends CBM 128 + 1571 + 1530 + livres + joystick + nom-
breuses disquettes (jeux et utilitaires tous genres). Prix:
6000F. Pascal GOUJON, 18, allée des Glaieuls,
93140 Bondy. Tél: 48.47.52.89.

Vends C 64 Péritel + 1541 + 1530 + Power Cartridge +
Fast Load + nombreux programmes sur disquettes + dis-
quettes vierges + livre programmes + nombreux jeux
T.b.é. Jean-Claude ROBERT. Tél: 80.30.99.56 (la semaine)
ou 39.64.85.95 (le week-end).

Vends pour C64 K7: Eureka, 50F; Bruce Lee, 30F;
3 DGlooper, 20 F ; Squirm, 20 F ; 3D Timetrek, 20 F ; Death
Star, 20 F ; ou le tout pour 130 F. Laurent HAYE, 20, route
de Léognan, 33140 Cadaujac. Tél: 56.30.73.44.

Vends C 128 + céble Péritel 80 col + lecteur disquettes 1541
+ nombreux logiciels (sous garantie). Prix : 3000 F. Power
Cart: 200 F, 2 joysticks : 100 F. Sylvain BIHAN, 6, rue des
Glaneuses, Les Céteaux, 76630 Envermeu. Tél:
35.85.78.32.

Vends pour C64 nombreuses nouveautés en K7 (lkart,
Sigma 7, Tarzan). Christophe TAILLEFER, cour de la
Mairie-de-Ribemont.

Vends Amstrad CPC 464 mono + 18 K7 dont Sorcery, Caul-
dron 2, Skyfox... + 1 manette + livre. Le tout: 2500 F.
Laurent DAREAU, 39, avenue du Toume-Roue, 78450 Vil
lepreux. Tél: 34.62.26.38.

Vends Indiana Jones Skramble Frogger 64 et 3 D Time Trek
pour C64. Le tout pour 200 F. Pierre DEFALQUE, rue des
Grands-Champs, Ychoux, 40160 Parentis-en-Born. Tél:
58.82.36.63.

Vends imprimante qualité courrier Commodore MPS 1000,
état neuf: 2200 F (valeur 3000 F). Jérdme ABELA, 52, rue
Liancourt, 75014 Paris. Tél: 43.22.06.19.

Vends C 128 + 1541 + MPS 803 avec tracteur + 1530 +
power cartridge + fastioad + 2 joysticks + nombreux jeux.
T.b.é., méme neuf. Prix: 5950F, le tout. Arnaud BRUN,
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Je désirerecevoir le catalogue des logiciels et des jeux sur PC compatible
Nom
Adresse




Remise aux collectivités.

11 bd Voltaire, 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20
Quvert du lundi au samedi de 9 h 00 & 19 h 00

Matériel garanti 2 ans.

IMPRIMANTES )
SMM 804 2 490
CITIZEN 1200 2490
STARNL 10 3490
OKIMATE 20 2590
SHARP JET

D'ENCRE 17 500
MONITEUR N
MONO SM 125 1990
COUL SM 1224 3990

|

__EQUIPEMENTS
UNITES CENTRALES
130 XE 990
520 STF 3 99}‘
1040 STF N (
2600 490
520 STM BIENTOT
1040 STM BIENTOT
AnlmmszuZ STF + _moniteur PC ATARI BIENTOT
1. SM 1224 6490 F
ATARI 520 STF + “moniteur LECTEURS o
mono. SM 125 5490Ftc_ )  DISK SF SF 354 1990
DISK DF SF 314 2690
DISK DUR SH 204 6900
K7 XC 12 450
__PERIPHERIQUES
AUDIO
DIGITALISEUR
SOUND MASTER 1990

ATARI 1040 STF + moniteur
mono. + pack bur. 9990 F tic

-

MUSIC EXPANDER NC

VIDEO

DIGITALISEURCICI  NC
CAMERANETB 3350
STATIF 1839
TUNER TELE 1390

INTERFACE
EXTENSION MEMOIRE
512K 9
EMULATEUR MAC 1800
0SCILLOSCOPE NC
PROG D'EPROM 1990
TELEMATIQUE )
MODEM N (
EMULATEUR MINITEL
EMULCOM 890

e ]

.-

ATARI PC
NOUVEAU
Prochainement disponible

__ACCESSOIRES _——————

CABLES

PERITEL 350
CENTRONICS 150
RAL L ONGE

JOYSTICK 100

DEPANNAGE

Finis les intermédiaires, A M.LE. dé

MANETTES

QUICSKHOT | 60
QUICKSHOT Il 0
SPEED KING 130
MAGNUM 140
TURBO 150
PRO 5000 170
PROTECTION )

HOUSSE 520 "H
HOUSSE 1040 70
HOUSSE MON MONO 100
HOUSSE MON COUL 100
CAPOT 520 120

RANGEMENT
DISQUETTES 37172 .
POUR 10 DISK 25
POUR 50 DISK 139
POUR 100 DISK 159
CONSOMMABLES
DISK 37'1/2 SFDD S
105
105
N OKIN E 95
RUBAN OKI COUL 98
PAPIER LISTING
500 FEUILLES 100
2500 FEUILLES 200

panne vOs micros

en huit jours maxi. Prix forfaitaires

Chaque réparation est garantie

UC 520 STF 420
UC 1040 STF 490

MON MONO 240
MON COUL 420

ur mois. S.A.V. (1) 43.57.82.05

- LIBRAIRIE
LE LIVRE DU LECTEUR

BIEN DEBUTER AVEC
ATARI ST

LE LIVRE DU BASIC
DE L'ATARIST
GRAPHISMES ET

SONS
LE LIVRE DU GEM SUR
ATARIST

DE DISQUETTE 299

149
149

149

PEEKS ET POKES 129
LES GRAPHISMES EN

3 DIMENSIONS 179
LE LIVRE DU LANGAGE
MACHINE 149
LE LIVRE DU GFA )
BASIC 319
DU BASICAUC 149

ATARIST TRUCS ET
ASTUCES

149

LE LIVRE DU LOGO 149
LABIBLE DE
L'ATARIST 249

CLEF ST T1 SYSTEME DE
2

LEF ST T2 GEM 285
102 PROG POURST 120

— LOGICIELS

BUREAUTIQUE -

PACK BUREAUTIQUE

JON SUNSET
Base 1

620

1150

Crédit et facilités de paiement

PEDAGOGIQUES R
WINNY L'OURSON 229

10N

SPACE STATION 245
MACADAM BUMPER 289

SIMULATION
FLIGHT

A recopier et ou
NOM
Réf

Réglement ci-joint

BON DE COMMANDE

retourner 3 - A.M.LE
Adresse
Prix

11 bd Voltaire

Tél
PTT 22F Transporte

75011 PARIS

6(

t

Sainte-Colombe-en-Bruilhuis, «La Musardiére », 47310

Laplume. Tél : 53.68.66.63.

Vends pour C 64 : Top Gun, Ikari Warrior, Commando 86,
Bomb Sack 2, Cobra, Bulder D. C. Kit... Prix trés intéres-
sants. Florent MONS, 2, rue Paul-Bernard, 47300
Villeneuve-sur-Lot. Tél: 53.70.43.71.

Vend ou échange nombreux jeux sur CBM 64 (disquettes
uniquement). Bas prix (Ikari Warriors, Paperboy, Space Har-
rier, Howard the Duck). Jéréme MILLET, 11, rue des Dah-
lias, lot Cambillou, 47480 Pont-du-Casse. Tél: 53.66.15.84.

Vends ou échange nombreux jeux pour C 64/128 (liste sur
demande), bas prix (Pitstop, Flipper, Ect en Turbo Tape)
Fournir timbre pour réponse. Olivier ARMAND, 3 ter, ave-
nue de Vizille, 38000 Grenoble. Tél: 76.49.98.54.

Vends CBM 64 + 1541 + 1530 + nombreux jeux + boite
de rangement 100 disquettes + cordon Péritel + logiciel
Eureka. Prix : 4000 F (avec 3 livres sur le 64). Urgent. Oli-
vier FLORIMOND, 8, rue Béranger, 54200 Toul. Tél:
83.43.44.07.

Vends C64 + 1541 (86) + lecteur K7 + autoformation
Basic + 70 disquettes + K7. Prix: 4000 F, le tout. Patrick
GIUSTI, résidence Albert 1+, 23, avenue Albert 1+, 54150
Briey. Tél: 82.22.82.08.

Vends C64 + 1541 + 1530 + MPS 801 + moniteur cou
leur + 2 joysticks + cart. fastioad + nombreux jeux sur
disquettes + boite de rangement de disquettes. Prix
9000 F, le tout. Jean-Pierre LAVIEVILLE, 22, rue Pierre-
Curie, Sequedin, 59320 Haubourdin. Tél: 20.38.62.82.

Vends C64 + lecteur K7 + K7 + 1541 + nombreuses dis
quettes de logiciels de jeux dont Cobra, Dragonworld,
Pawn... Prix: 5890 F. Dominique DELPORTE, 50, allée
du Petit-Trot, Lompret (Nord). Tél: 20.44.41.18.

Vends C64 + lecteur K7 + logiciels sur K7 (Cauldron, Green
Beret, Pistop, Hyper Sport...). Prix & débattre. Xavier TIS-
SOT, 6, rue Mozart, 33140 Villenave-d'Ornon. Tél:
56.87.01.83.

Vends C128D + 1901 + nombreux programmes + poi-
gnée. Faire offre. Vends pour PC 1500 extension mémoi
res 16 Ko, tablette graphic CE 153. Etat neuf. Faire offre.
Gilles ARDIVILLIERS, 60, rue du Rampart-des-Voiliers,
17000 Larochelle. Tél: 46.41.64.06.

Vends CPC 464 couleur + lecteur disquettes + nombreux
jeux originaux + housses + boitiers + livres. Prix : 3000 F,
Bertrand DUPONT, 39, rue de I'Avenir, 93800 Epinay-sur-
Seine. Tél: 48.29.40.19.

Vends C 128 + adaptateur + livres: 3200 F, lecteur dis-
quettes 1571 + nbx jeux: 3500 F, jeux K7 : 40 F piece, orgue
Liwaco t.b.é., 2,5 octaves, rythme : 550 F. Hervé CUNTZ,
20, avenue de la Sabliére, La Bergerie, 83400 Hyéres. Tél:
94.58.01.71.

Vends C 64 + Péritel + joystick + lecteur K7 (le tout sous
garantie) + 20 jeux (originaux : Trailblazer, Infiltrator, Gaunt
let, Leader Board...). Prix: 2090 F. Maxime VIGNAUD,
7, rue de Douai, 75009 Paris. Tél: 42.81.56.12.

Vends ou échange programmes disquettes et K7 sur C 64
Ex. : Ace of Aces, Revs, Leader Board Ill... Cherche aussi
imprimante 80 colonnes et power cartridge. Ludovic PIL-
LON, 9, chemin de la Thuillére, 74000 Annecy-le-Vieux.
Tél: 50.66.36.16.

Vends Commodore 64 en excellent état + drive 1541 +
nombreuses disquettes des meilleurs jeux + 2 manettes +
cables + moniteur mono sans son. Prix : 4200 F. Christo-
phe NGUYEN, 59, rue d'Ascq, bét. C, esc. 5, 95100 Argen-
teuil. Tél: 34.10.38.23.

Vends nombreux jeux recents en K7 uniquement : Com-
mando 86, Uchi Mata, Thai Boxing, Ghost and Gobbelins,
Parralax, Gauntlet, etc. Prix incroyables. Pascal GAUDIN,
2, rue des Peupliers, 76330 Notre-Dame-de-Gravenchon.
Tél: 35.38.64.11.

Vends ou échange K7 jeux sur C 64 : Antiriad, BB Jack 1
et 2, Tarzan, Green Beret, Fist 2, lkari, L. Board 1 et 3, 1942,
Xevious... Casio FX 82 neuve. Arnaud BRANDOL, 15, rue
Félix-Faure, 77360 Vaires-sur-Marne. Tél : 60.20.68.20.

Vends ou échange nombreux jeux et utilitaires sur 64/128.
Posséde news. Echange plan Vic-Relay contre plan C+.
Pascal PERRIN, 50, rue des Fréres-Lumiére, 69400 Ville-
franche.

Vends Commodore 128 + lecteur 1571 ou échange contre
C64 + 1541 + écran. Benoit DEMOUCRON, 4, rue
Ernest-Mercier, 60130 ST-Just-en-Chaussée. Tél:
44,50.07.57.

Vends news pour C 64, disquettes uniquement. Prix super
intéressant. Nicolas OLLE, 8, chemin de Ravareil, 69360
Ternay. Tél: 72.24.88.83.

Vends Commodore 64 + drive 1541 + lecteur K7 + dis-
quettes, nombreux programmes + 2 joysticks. Prix a dis-
cuter. Jean-Christophe DEANTONI, 16, avenue Girardel.
Tél: 25.03.27.35.

Vends C 128 (Pal) + 1541 + 1530 + 2 joysticks + 30 jeux
dont Silent Service, Leader Board, World Games. Le tout
pour : 4500 F. Christian BONET, 92, rue du Faubourg-St-
Denis, 75010 Paris. Tél: 47.70.55.57.

Vends C64 + 1571 + lecteur de K7 + nombreux softs +
joystick (le tout ayant trés peu servi). Prix d'achat : 10000 F,
prix de vente : 5000 F (a débattre). Laurent LELEUX, 1, rue
Voltaire, 62790 Leforest. Tél: 21.77.85.66.

Vends C64 + drive 1541 + lecteur K7 + moniteur +
35 jeux (tous originaux) + divers. Valeur : 8000 F, vendu :
3500 F. Francois DAO, 4, rue des Charpennes,
69680 Chassieu. Tél: 78.49.83.10.

Vends C64RVB, t.b.é., + lecteur K7 + 25 jeux (dont 7 Tilts
d’or) + 4 utilitaires + joysticks, livres, revues, program
mes personnels... Le tout : 3490 F. Francois PAULHIAC,
St-Avit-Sénieur, 24440 Beaumont. Tél: 53.22.41.46.

Vends pour C 64 magnéto 1530 + softs + azimuth: 350 F,
Quickshot VIl : 100 F + Solo Flight Il (disquette) : 100 F,
ou le tout: 500 F, (t.b.é.). Jean-Francois GUITARD, 12, rue
des Vases, 31000 Toulouse.

Vends C64 + 1541 + imprimante MPS 803 + moniteur
couleur 1702 + lecteur K7 + joystick Wico + power cart.
+ nombreux programmes + géos + livres. Prix: 6300 F
4 débattre (possibilité de détailler). Olivier BENOIT,
145, avenue de Versailles, 75016 Paris. Tél: 46.47.85.42.

Vends C64 + lecteur K7 + turbo + jeux + livres. Prix
1800 F. Echange aussi jeux pour Amstrad. Benoit, 59910
Bondues. Tél: 20.37.74.07 (aprés 18 h, sauf vendredi).

Vends C64 + moniteur n/b + lecteur K7 + cart. tool +
programmes + nombreux livres. Prix : 2200 F a débattre
Patrick EVENO, 66, rue Dagerre, 75014 Paris. Tél:
43.22.56.93.

Vends C64 + drive 1541 + lecteur 1531 + nombreuses
disquettes + manette + livres + Oscar. Prix : 5000 F Jean-
Claude BEAU, Les Paquerettes, 69780 St-Pierre-de-
Chandieu. Tél: 78.40.32.76.

Vends pour Commodore Vic 20 cartouches jeux + docs
60 F piéce. Atari 2600 + 6 K7 t.b.¢. : 900 F. Pour C 64 divers
programmes utilitaires sur disquettes. Thierry MACAIGNE,
3, allée Jules-Vedrines, 93390 Clichy-sous-Bois. Tél:
43.30.65.93.

Vends C64 Pal + lecteur disquettes 1541 + joysticks +
docs + livres + programmes (Winter Games, Decathlon,
Solo Flight, etc.). Prix : 2800 F. Eric DELAMARRE, 120 bis,
rue d'Alésia, 75014 Paris. Tél : 43.26.24.61 (heures bureau).

Vends imprimante Commodore MPS 801, état neuf : 800 F.
Jean-Michel DIDIER, 9, rue St-Chamond, 02110 Beau-
revoir par Bohain-en-Vermandois. Tél: 23.09.45.83.

Vends C128 + lecteur K7 + 5 K7 + livire + adapta
teur (SG): 700F. Yann COSSONNET, 91700 Ste-
Geneviéve-des-Bois. Tél: 60.15.26.88.

Vends C 64, C 128, deux 1541, 1570, 1901, MPS 803, sou-
ris, tablette graphique, carte isepic, power cartridge, nomb
disquettes. Sébastien SAINT-MARTIN, « Couloumé »,
Sainte-Colombe-en-Bruilhois, 47310 Laplume. Tél:
53.68.67.15.

Vends C 64 + drive 1541 + speeddos + moniteur 1701 +
imprimante MPS 801 + lecteur K7 + trackball + joystick
+ disquettes. Prix a débattre. Dominique DOERFER, 4, rue
de Griesheim, 67200 Strasbourg. Tél: 88.27.05.40.

Vends C64 + moniteur vert avec son + 1541 + magnéto
+ reset + power ct + tool + 2 joysticks + paddles +
émulation Minitel + disquettes de programme + livres. Lau-
rent GOUAILHARDOU, 1, avenue de Viarmes, 60260
Lamorlaye. Tél: 44.21.99.40.

Vends CBM 128 + lecteur 1541 + imprimante Okimate 20
+ moniteur 1702 + souris + nombreux logiciels + livres
+ capot protection (1 an, état impeccable). Prix: 6000 F,
le tout. Thierry LECOINTRE, 3, rue Charles-Baudelaire,
75012 Paris. Tél: 43.45.82.90.

Vends moniteur monochrome vert Philips, trés peu servi
(valeur 1350 F), vendu 950 F. Echange ou vends jeux sur
CBM 64 disquette et K7. Frédéric HOCHENZY, 6, rue Jean-
Mermoz, 94270 Kremlin-Bicétre. Tél: 47.26.24.73.

Vends moniteur vert Novex, t.b.é. : 500 F et cherche 1541
a bas prix et nouveautés pour le C 64. Urgent. Bruno MAG-
GIORE, H.L.M. La Blaquiére, bét. R, 06130 Grasse. Tél:
93.70.10.50.

EXELVISION
Vends EXL 100 + magnéto + tous les jeux + 2 joysticks
2500 F. Cause : cherche Amstrad 6128 couleur. Faire offre
Stéphane ODILLE, chemin St-Jacques, 54200 Toul. Tél.:
83.43.08.45 (aprés 18 h).

Vends EXL 100 avec clavier pro. + Basic + 2 livres de pro-
grammes + 6 logiciels, état neuf: 2000 F. Christophe
GERAUD, 4, hameau du Roy, 33170 Gradignan Tél.:
56.89.43.62.

Vends EXL 100 + écran mono + manettes + clavier +
jeux K7 (Meurtre a grande vitesse, Ati42...) + utilitaire (car
net d'adresses...). Le tout: 3000 F & débattre. Hugues
CASSE, 6 allée du Bosquet, 37300 Joué-lés-Tours. Tél. :
47.67.15.82.

Vends EXL 100 + moniteur vert + 2 claviers + manettes
+ lecteur K7 + 2 cart. + 4 K7 apprendre dBasic + 2 K7
EXL parle + 30 jeux + listings + livres + doc: 3800 F
Nicolas BOUGEROL, 67, rue Ledru-Rollin 36000 Chéteau-
roux. Tél.: 54.27.36.47.

Vends ordinateur EXL 100 + extension mémoire, cables
magnéto + 5 cartouches de jeux + 2 éducatifs sur K7 +
20 logiciels de jeux + plein de jeux & taper. Prix: 3200 F
Sylvain. Tél.: 42.26.60.13.

Vends EXL 100, lecteur disquettes + disquettes + CM Os-
ram, magnéto, K7, manettes, nombreux programmes, car-
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touches, revues, listings. Valeur: 8000F, prix vente:
4500F, (t.b.é.). Rémi CHAMPAGNE, 3, rue Ste-Croix,
62000 Arras. Tél.: 21.23.04.15.

Vends EXL 100 avec lecteur K7 + logiciels + 2 livres de
programmes + K7 vierges + 4 K7 d'initiation. Prix : 2000 F
(état neuf). Yann BOUZANCOURT, 303, rue Paul-Vaillant-
Couturier, 92000 Nanterre. Tél.: 42.04.19.22.

Vends EXL100 + 6 cartouches + 10 jeux + livre de
102 programmes + abonnement EXL100 + 1 jeu de
8000 lignes + moniteur vert + clavier + manuel + cables
+ magnéto. Prix: 3000 F. Urgent | Luc MOULIN, 38, rue
de Chavailles, 33160 Le Haillan. Tél.: 56.34.27.93.

ORIC/ATMOS
Vends Oric1 + magnéto + 40 jeux + revues: 1400F.
Imprimante Seikosha GP 100 A + cordons + manuel:
1400F. Olivier BERTRAND, résidence Chantebois,
21, allée de la Branne, 33610 Cestas. Tél. : 56.07.67.59.

Vends Oric/Atmos + moniteur vert + 30 jeux (Diamant
de I'le maudite, 3D Fongus) + magnéto + interrupteur.
Valeur réelle : 3500 F, vendu : 1990 F. Urgent | Sébastien
BEC, 71 bis, rue Pierre-Leguen, 78700 Conflans-Sainte-
Honorine. Tél.: 39.19.79.27.

Vends programmes pour Oric Téléstrat sur disquettes. Ecrire
par avion a: Lionel REY, 37, rue du Maréchal-
Leclerc, app.B8, 97400 St-Denisda-Réunion. Tél.:
(19) 262.41.83.55.

Vends Oric/Atmos 48K avec 50 jeux, 10kg de doc. et
revues, joystick et interface, livres et magnétophone pour :
950 F (frais de port compris). Urgent! Jean-Guillaume
HUBERT, avenue de Vabre, arrét « Les Moutiers », 12000
Rodez. Tél.: 65.42.77.48.

Vends Atmos 48K + interface pro. + joystick + lecteur
K7 + revues + livre + jeux (13). Valeur : 4500 F, vendu :
3500F. Vends ZX81 + Ram 16K: 500 F. Michel LE
BARON, 7, rue du Cardinal-Mercier, 69000 Colmar. Tél. :
89.80.27.46.

Vends pour Oric moniteur vert (neuf) + 25 jeux (Jeux Olym-
piques, Aigle d'or, Triathlon, etc.) + livres. Possibilité vente
séparée, a débattre. Tél.: 44.53.19.37.

Vends Oric/Atmos 48 K + moniteur monochrome + lec-
teur K7 + tous cordons + manuel + 2 K7 de jeux. Prix:
1800 F. Gérard HALLOUIN, 38, rue Pigalle, 75009 Paris.
Tél.: 42.81.33.37.

Vends jeux (originaux bien sdr) pour ZX Spectrum. (Bat-
man, Fairlight 1 et 2, Winter Games, etc.). Prix d'achat
moins 50 % ; cause double emploi. Frédéric COUPERIER,
la villa Blanche, 26260 Clérieux-St-Donat. Tél.:
75.71.50.06.

Vends Oric/Atmos Péritel + magnéto + 20 K7 (jeux et uti-
litaires) + nombreux documents (Tilt, Théoric, Language-
machine). Le tout: 900 F. Rodolphe LEFEBVRE, 24, rue
du Groupe-Manochian, 75020 Paris. Tél.: 43.61.21.55.

Vends Oric/Atmos 48K + 10 K7 + environ 40 jeux +
magnéto + livres + cables (Péritel). Prix : 850 F. Jérébme
FAN, 24, rue des Pitis, 95520 Osny. Tél.: 30.31.08.37.

Vends Oric/Atmos (48 Ko) + logiciels (Macadam Bum-
per...) + magnéto + livres + programmes + Hector
(16Ko) + magnéto + jeux + manettes. Prix: 1000 F, ou
échange contre DMP 2000. Cédric MARTINEZ, 60, ave-
nue du Vallon, 13500 Martigues. Tél.: 42.80.48.28.

SPECTRUM

Vends ZX Spectrum Plus + 30 jeux environ + magnéto
+ interface ZX2 + 1 joystick + Péritel (cause double
emploi). Prix: 1500 F. Jean-Noél ROY, 12, rue de la Forét,
77250 Moret-sur-Loing. Tél.: 60.70.56.19.

Vends 17 jeux pour Spectrum (They sold a Million 1 et 2,
Macadam Bumper, Chess, Docteur Genius, 2 Stimulations
Bruno SIFFRE, 2, impasse Renoir, 31600 MURET. Tél.:
61.51.30.36.

Vends Spectrum Plus complet avec les 8 programmes d’ori-
gine avec interface Péritel sonore (son sur télé), en trés bon
état. Prix: 1100 F. Franck PELLUARD, 31, rue des Chan-
ges, 28000 Chartres. Tél.: 37.21.15.94,

Vends Spectrum Plus + moniteur monochrome + inter-
face Péritel + interface joystick + joystick + magnétho-
phone + 10 jeux + livre. Prix: 2000 F, le tout. Piuerre-
Yves PIELS, 13, allée Charles-Baudelaire, 78510 Trielsur-
Mer. Tél.: 39.74.01.09.

Vends Spectrum Plus avec Péritel (2) + cables + interface
joystick + quickshot + livres + 70 logiciels (originaux, les
meilleurs) cause double emploi. Prix: 2700 F. Wilfrid
PALAIS, 6, avenue Pierre-Grenier, 92100 Boulogne-
Billancourt. Tél.: 46.20.37.78.

Vends Spectrum + Péritel + int. ZX 1et2x2 + joysticks
+ livres + nombreux logiciels + 6 micro cartouches. Le

tout : 1300 F (& débattre). Tino DA SILVA, 3, rue A. Briand,
64100 Bayonne. Tél.: 59.55.78.57.

Vends pour Spectrum interface ZX 1 + micro-drive + impri-
mante Seikosha GP 500 avec interface et traitement de tex-
tes. Le tout: 2500 F. Alain DELLA ROMA, 8, rue Jean-
Jaurés, 66500 Prades. Tél.: 68.96.43.35.

Vends ZX Spectrum Plus 48 K avec Péritel + interface 2
+ 1 manette de jeux + 13 logiciels dont Eureka. Le tout
trés bon état. Prix : 1500 F. Edouard FARINES, route d'Avi-
gnon, 84170 Monteux. Tél.: 90.66.26.89.

Vends Spectrum 48K + Péritel + nombreux logdiciels
Super + journaux informatiques. Valeur réelle : 5000 F,
sacrifié a 1000 F! Florent MONTIGNY, 87 rue Auber,
94400 Vitry-sur-Seine. Tél.: 46.71.52.56.

Vends Spectrum 48 Ko + Péritel + nombreux jeux. Le tout
pour: 1500 F. Frédéric BESSEICHE, 28, rue du Boél,
35770 Vernrsur-Seiche. Tél.: 99.62.75.46.

Vous avez un Opus Discovery ! Je vous propose une tra-
duction du manuel des programmes des fichiers des trucs
et astuces pour votre Opus. Pascal. Tél.: 88.28.97.12 (18 h).

Vends ZX Spectrum Plus + magnéto + 30 jeux (liste sur
demande) + moniteur couleur. Le tout: 3600 F. Laurent
ESKENAZI, Le Tibourin, rue Charles-Pathé, 06800
Cagnes-sur-Mer. Tél.: 93.73.55.80.

Vends ZX Spectrum 48K Péritel + ZX 1, ZX2 + micro-
drive + 2 manettes de jeu + nombreux programmes et livres
+ encyclopédie. Le tout: 1500 F. Christian MARQUE,
4, rue des Corsaires, 64700 Hendaye. Tél. : 59.20.61.33.

Vends Spectrum Plus 48 K Péritel + int. ZX 1 et ZX2 +
microdrive + nombreux logiciels + 2 Livres et nombreux
listings ou logiciels. Faire offre. Yann PHAN TUNG LONG,
62, rue Nau, 13006 Marseille. Tél.: 91.42.25.98.

Vends Spectrum Plus 2, tout neuf, garantie jusqu‘au 01/88,
excellent état, comprenant un céble Péritel + 10 logiciels.
Prix : 1000 F. Patrice SAHNOUNI, 45, rue du Belvedére,
78410 Aubergenville. Tél. : 30.95.91.68.

Vends Spectrum, magnétophone, interface joystick, Péri-
tel n. et b. , 7 livres, nombreux logiciels, 1 joystick (offre
le deuxiéme qui est défectueux). Prix: 1960 F. Guy
LACOTE, 33, Grande Rue, Fontenay-le-Vicomte,
91540 Mennecy. Tél.: 64.57.08.49.

Vends Spectrum Plus avec Péritel, 20 jeux, livres, hébdo,

int. turbo. Prix: 1600 F. Philippe VIGNAUD, 3, rue de la
Bidvre, 92340 Bourg-la-Reine. Tél.: 46.65.57.87.

Vends Spectrum 48K + clavier professionnel + int. ZX 1
+ int. paralléle centronic E + ZX printer + microdrive +
2 int. joysticks + joystick + magnéto K7 + 30 logiciels
+ 20 microdisquettes + 10 Livres. Le tout bradé a: 2700 F.
SCHWARTZ, 22, allée Victor-Hugo, 93340 Le Raincy.
Tél.: 43.02.99.57.

THOMSON
Vends Thomson TO7/70 + lecteur + cart. Basic 10 + 4K7
Basic + 2 livres Basic + ext. mus. et jeux + 5 jeux +
1 manette. Prix: 3000 F (& débattre). Rémy LEPELTIER,
4,rue Gustave-Doré, 75017 Paris. Tél: 47.64.97.43
(aprés 19 h).

Vends MO 5, bon état (950) + lecteur de K7 (150) + 7 jeux
(450) + 1 manette (100) + adapt. Péritel (200) + ext. mus.
(100) ou le tout : 1800 F. Boris JOSEPH, 29, avenue Junot,
75018 Paris. Tél: 42.23.70.85.

Vends jeux sur K7 MO 5, TO 7, 16 Ko, TO7/70, TO9: Coli-
seum, Sortileges, Karaté, Crystann, Minautore. Pour Atari,
Oric, Thomson, Tl : Cubomagique. Stephan LEROY, 1 ter,
rue Montbusy, Boissy sans Avoir, 78430 Montfort-
Lamaury. Tél: 34.86.00.23.

Vends MO5 + magnéto K7 + crayon optique + exten-
sion musique + manettes + jeux: le tout: 1500 F, Pic-
tor: 150, livies MO5: 60 . Vincent BELTRAME, 24, rue
de Glarge, 59740 Solre-le-Chateau. Tél: 27.59.34.77.

Vends TO7/70 mono + 10 jeux + lecteur de K7 + 4 car-
touches + 2 livres + controleur de communication +
crayon optique pour 2500 F. Alexandre DUTERLAY,
18,rue du Dr Demars, 77400 Lagny-sur-Marne. Tél:
64.30.28.14.

Vends MO5 + L.E.P. + crayon optique + 2 joysticks +
24logiciels nouveaux + livre, prix: 2800F. David
VACHON, 28, place de I'Eglise, 31270 Cugnaux. Tél:
61.92.48.73 (aprés 18 h 30).

Vends TO7 + 16K + lecteur K7 + joystick + MS 90100
+ revue, prix: 2500 F. Colette ROUGE, 669, cité de
I'Etoile, 93000 Bobigny. Tél: 48.32.81.56.

Vends pour Thomson, 100 F la K7 (Vampire; Sorcery ;
Stone Zone ; Karaté, Androides, Sortilége et S. Tennis;
Green Beret ; Runway ; Monopoly), le tout : 300 F. Jean-
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62, rue gérard - 75013 PARIS
Tél. : (1(45.81.51.44

Télex : RUNINFO 270841 F
Métro PLACE D’ITALIE

Ouvert de
du lunq, 10 h 3 194
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spécialiste

7, rue de I'Eglise - 92220 NEUILLY-SUR-SEINE

Tél. : (1) 46.40.73.26.

Métro et Bus PONT DE NEUILLY

Medj Sortie de Métro RUE DE L’EGLISE

ATARI ST

la puissance révélée
1040 STF - 520 STF
DES PROMOS
FANTASTIQUES !!!
Consultez-nous.
r tout achat d'un 520 ou 104

il vous sera offert des disquett
programmes et jeu

CREDIT CETELEM
IMMEDIAT
CONSULTEZ-NOUS

COMMODORE 64/128
ET LEURS ACCESSOIRES :
CONSULTEZ-NOUS

SOLO FLIGHT I C95D 139F
TR. PURSUIT 220F-D290 F
LEADER BOARD C 95F-D139F
L.B TOURNAMENT C70FD 85F
ACEOF ACES ..C 99F-D145F
YE ARE KUN FU Il C 99F
PAPER BOY C 95F-D150 F
KONAMI'S COIN OP Cc F

D145F
BIG NAME BONANZA C135F
DOUBLE TAKE C 85F - -D125F
DRAGON'S LAIRIIC 80FD125F
FUTURE KNIGHT C 95F

AMIGA

512 KoRAM
1 lecteur de disquette 3,5”
1 moniteur couleur HR
PRIX CANON
CONSULTEZ
NOus

I |

@ accessoires
LECTEUR DISK EXT. 3.5"

2383 F
SIDE CAR 7990 F

® jeux ATARI

® encore des jeux 64

CLUB AMIGA/RUN

DEACTIVATORS C 120F-D 165 F
DONKEY KONG C 160 F
DYNAMITE DAN Il C110F
GALVAN C 85F-D139F

ALTERNATE REALITY 390F Q| ALBUM zzAP SIZZLER  C 89F Le lieu de rencontre des utilisateurs
BASKETT BALL 199 F BOMBJACK Il .. C 75F-D125F d'AMIGA.
CHIFFRES ET LETTRES ... 290F || FIRE TRACK .. C105F-D148F Des logiciels, des livres  prix réduit
COMPUBRIDGE .. 340F J] MUTAN C 75F-D10SF Les nouveautés.
DEER SPACE s i 320F || AvenGer . C esF-D1ask | Relognoz e cluo AMIGA/RUN
CAULDRON II C120F LS - JEUX - ACCESS.
DUNGEON MASTER 320F RENEGADE C BOF-D115F ;O?gl;fmimo $
EDENBLUES, <o 200F | HOT WHEELS . C 99F-D150F AEGIS ANIMATOR 1435 F
PHANTASIEN 360F | HiTPack C108F =D 100F DELUXE PAINT 2 1300 F
GT TURBO 235F INFILTRATOR . C110F-D 175F DYNAMIC CAD (CAO) 4900 F
TQESIEERRBSOT::[()E g i DEEPERS DUNGEONS ... C 56 F P.C.LO
D 70F S ol
JEWELS OF DARKNESS 240F KILLED UNTIL DEAD C 99F :'":::s';gz:" layput 4990.F
] ot loudd DELUXE MUSIC 990 F
SILENCE SERVICE 380 SUPERCYCLE C 95F-D145F INSTANT MUSIC 520 F
SPACEQUEST 390F ] WARRIOR Ii C 95F-D145F IT'S ONLY R&R (Inst. mus.). 310 F
! —
® of d'autres jeux ATARI PROTEGEZ VOTRE MICRO || @ /'ssuxE ADNESS s00F
464 couleur (2 housses) 100 F MARBLI
TR R 405F I 464 mono (2 housses) . ... 100F DEFENDER
245F R 6128 couleur (2 housses) . 100 F OF THE CROWN . 450 F
SUPE: CYCLE 320F 6128 mono (2 housses) 100 F SKY FOX 300 F OGRE 410 F
Al 390F ]| pisQuUE DD1 (1 housse) 45F ARTIC FOX 390 F
imc TSty m L IMP. DMP (1 housse) 80F FLIGHT SIMULATOR Il 540 F
n PCW (3 housses) 195 F LEADER BOARD F
WINTER GAMES 350 F SPAGE QUEST 490 F
WORLD GAMES 320F 64/128 (1 housse) 40F STAR FLEET 1 540 F
FLIGHT SIMULATOR II 495 F VIDEO VEGAS 330 F
GATO 395 F OGRE 390 F DATASETTE C2N (1 housse). 35 F SO W5 F
KARATE KID Il 250 F 1541/1570 (1 housse) 70F 380 F
ST KARATE 250 F 1801 (1 housse) 105 F %‘Eﬁxﬁsmﬂ 2000 oE
JEWELS OF DARKNESS . 240 F BARD'S TALE 480 F
MERCENARY 245F AMIGA (1 housse) 195 F SINBAD 370 F
® accessoire ST-MONO (3 housses) 140 F STRIP POKER 250 F
EXTENSION 512 K 520 ST) 1190 F |} ST-COULEUR (3 housses) . 146 F WORLD GAMES 370 F
-
CPC 464/61 28 F ® encore des jeux AMSTRAD ® /angage
SILENT SERVICE C 105F AC/BASIC ABSOFT 1550 F
CPC 464 Monochrome GOONIES C105F LATTICEC 3 0 1480 F
uleur CAT TRAP C B89F-D135F METAPASCAL (MCC) 950 F
cPC 5123 Monochroma 2990 r LEGEND MODULA i
IMPRIMANTE I‘I'JuIrﬂP 2000 890: OF caat S E DN DEVELOPERTE! 1esF
1 YEAREKUNFUNC B80F D135F % P N
LECTEUR DISQ. DD1 1990 F MENFIN (UBI) D185 F :B fp;c:';els-mtegres \230F
MULTIFACE Il C 550 F MASSACRE A LATOMATEC 120F MI AMIGA FILE Il 1150 F
DEMAIN HOLOCAUSTE. . D 249F MASQUE ™ 1950 F
IKARI WARRIORS . C 95D 150 F TT RACER b LA 1245 F
PASSAGERS DU VENT - D 200 ||| TOMARAWK ¢ 86 . G 148 F MAXIFL
ELITE (Frangais) D 280F TOP GUN C 85F @ traitement de texte
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Marc LE BOURHIS, 11, I6t. « Les Fontanelles », 11250
Leuc. Tél: 68.79.70.32.

Vends logiciels (originaux) pour TO5: Green Beret, Tnt-
Stone, Zone, Saphir, etc. : 70 F I'unité + assembleur Odin :
150 F (prix neuf : 320 F). Damien MARYX, 2, rue D'Oudeuil,
60860 Blicourt. Tél: 44.84.51.79.

Vends TO 8 neuf (garantie jusqu'au 18-11-87) + documen-
tations + guide TO8 + Green Beret, Runway, Super Ten-
nis, Monopoly sur K7. Jean-Christophe RICOSSAY,
22, rue Oscar-Moneris, Vouvray-sur-Loir, 72500 Chéteau-
du-Loir. Tél: 43.44.16.77.

Vends TO 7/70 Cl dv. méca. + imprimante + magnéto +
manettes + modem + 30 jeux du commerce + ext. musi-
que (touten t.b.é.). André RICHARD, 26, rue Haute des
Fossés, 55300 Saint-Michel. Tél : 29.90.20.31 (aprés 18 h).

Vends microordinateur Thomson TO 8 état neuf dans embal-
lage jamais servi, prix neuf: 3000 F, vendu: 2000 F net,
vendu avec livre explication. Jean-Patrice BACCHIS, quar-
tier Guérin, I16t. « Les Amandiers », 83140 Six-Fours. Tél:
94.07.52.71.

Vends MO5 + lect. K7 + crayon optique + extension
musique et jeux + 1 manette + 7 logiciels (Karaté, Vol
Solo...) + manuel (clavier mécanique) : 2600 F. Vincent
GAULT, 130, avenue Henri-Barbusse, 91270 Vigny-sur-
Seine. Tél: 69.03.43.52.

Vends MO5 t.b.é. + lecteur K7 + ext. musique et jeux
+ manettes + crayon optique + nbrx logiciels (Sorcery,
Green Beret...) + manuel: 2000 F. Olivier MERCIER,
5, rue des Archéologues, 59267 Proville. Tél : 27.83.74.99.

Vends TO7/70 + lecteur de K7 + cartouche Basic +
2manettes + 4 livres + 9 hebdogiciels : le tout: 2350 F
(prix & débattre). Franck NOGUERA, boulevard Guy-
Moquet, 13110 Port-de-Bouc (région Marseille/Marti-
gues/Fos). Tél: 42.06.66.27.

Vends Thomson MO5 + L.E.P. + ext. musique et jeux
+ 2 manettes + crayon optique + 11 jeux + livres de pro-
grammes + documentations. Le tout: 2800 F. Michel
BRAUWERS, 17, avenue de Strasbourg, 93110 Rosny-
sous-Bois. Tél: 48.94.91.74.

Vends Thomson MO 5 + lecteur K7 + crayon optique +
livres + programmes + excellent état. Le tout: 2000 F.
A débattre. Jacqueline GIREL, 18, rue de la Croix, 44140
Le Bignon. Tél: 40.04.72.28 (8 h 30-12h).

Vends TO7/70 + 2 joysticks + ext. musique et jeux +
Basic + logo + livres + logiciels, t.b.é. Prix : 2500 F. Gil-
les CHAUVET, 25, avenue du Bellay, 91170 Viry-Chatillon.
Tél: 69.05.64.53.

Vends global TO7/70 (2100F) + L.E.P. (300 F) + Basic
et livres (300 F) + manettes + ext. musique (300F) +
revues et nbrx jeux (500 F), 3500 F le tout. Jérbme DEROU-
VROY, 6 bis, avenue Albert-*", 53400 Cambray. Tél:
27.81.46.36.

Vends jeux TO 7/70 et MO5: Coq'inn, Minotaure, Scrab-
ble, Planéte inconnue, Microprocesseurs, Propag, Point Bac
francais 1 Xavier PLANCHE, 471, rue des Sources, 73290
La Motte-Servolex.

DIVERS
Vends jeu CBS prise Péritel + 6 cartouches de jeu (Popeye,
Donkey-Kong, Q Bert, Star Trek, Decathlon) trés bon état.
Prix: 1200 F. Frédéric VIANO, 17, rue Cdt-Bouchet, 78470
Magny-les-Hauts. Tél.: 30.52.20.12.

Vends CBS Coleco + 10 K7 + adaptateur multi K7. Prix
4 débattre. Antoine DURAND, 20rue Benoist,
77140 Nemours. Tél.: 64.28.12.51.

Vends console CBS + adaptateur Péritel + adaptateur multi
K7 + module Turbo + 7 K7 (Schtroumpfs, Zaxxon, Lady
Bug). Vendu 2000 F. Philippe VERDIER, 5, chemin des
Batignolles, 63200 Riom. Tél.: 73.38.23.22.(aprés 17 h).

Vends CBS Coleco + Super Action Controllers + 5K7:
Donkey Kong, Tennis (Imagic), Base-Ball, Football, Decath-
lon. Le tout : 1000 F. Urgent. David TOUBOUL, 26, avenue
Sceur-Bouvier, 69005 Lyon. Tél.: 78.36.76.47.

Vends nombreux jeux et utilitaires sur disquette pour Teles-
trat + Roms sur disk. Pierre LAMAR, 131, rue Roland-
Garros, 97400 Saint-Denis, La Réunion. Tél.:
19.262.21.77.21.

Vends VG 5000 + Alim. + Ext. 16 Ko, Ram 24 Ko, synthé
4 octaves. Trés bon état. 540 F avec un jeu. Nicolas CLE-
MENT, 7, allée des Bégonias, 54300 Lunéville.

Vends T1 99, la prise Péritel, manettes de jeux, 2 logiciels
(Foot, Invaders), K7 Basic par soi-méme, cordon magné-
tophone, 2 livres. Le tout: 800 F. Laurent DAREAU,
39,avenue du Tourne-Roue, 78450 Villepreux. Tél.:
34.62.26.38.

Vends imprimante Seikosha GP 700 graphique couleur :
2500 F et imprimante Mannesmann Tally MT 80 100 CPS
graphique optimisée : 2600 F. Sébastien NINU, Résidence
Marly Il, Entrée 51, 33700 Mérignac. Tél. : 56.47.46.33.

Vends état neuf Vidéopac C 52 Philips avec 2 manettes et
un lot de 7 cassettes : Mathématiciens, Foot Programma-
tion n°® 9 Duel, Bataille sous-marine, Rendez-vous spatial,
K7 musique avec clavier et chansons. Prix neuf avec K7:
2050 F, sacrifié 900 F. Pierre SILOLY, 34, avenue Fernand-
Sardou, 83500 La Seyne-sur-Mer. Tél.: 94.06.22.44.

Vends lect. disquettes Sony 3,5 pouces SF avec contréleur.
Etat neuf. Prix & débattre (environ 2700 F). Matériel M.S.X.
Jean DOUSSOT, 1rue Saint-Martin, 58600 Fourcham-
bault. Tél. : 86.60.86.88.

Vends VCS 2600, trés bon état, avec jeux (Space Invader,
Atlantis, Vanguard, Space Shuttle) pour 450 F. Les jeux sont
en cartouches. Pierre CROZAT. Tél.: 48.34.11.96.

Vends Videopac Jet 47 + 2joysticks + 6 jeux. Urgent!
Etat neuf: 1300 F. Gregory ABRASSART, 16, ruelle du
Puits Guy, 77230 Moussy-le-Neuf. Tél. : 60.03.45.55.

Vends M.S.X. Sony HB 501 F 64 Ko (Lect. K7 intégré) +
K7 jeux + 2manettes + documentation + revues. Prix :
2200F. Possibilité vente séparément. Fabien PANEI,
1, place Fontvieille, 42100 Saint-Etienne. Tél.: 77.41.55.74.

Vends Sony HB 501F M.S.X. + moniteur couleur +
manette + 3cartouches de jeux + 4 K7 de jeux +
3utilitaires + revues. L'ensemble : 4 300 F. Stéphane POT-
TELET’, 27, rue du Moutier, 93300 Aubervilliers. Tél.:
48.33.96.29.

Vends logiciels Apple Il : Zorro, The Goonies, Mcebius 1,
Archoni Il... Réponse aux lettres uniquement. Jean-
Christophe CIMETIERE, 2ter,rue Basse-d'Ingre,
45000 Orléans.

Vends ou échange jeux pour Apple Il. Posséde nombreux
logiciels. Peux créer un club par correspondance. Gregory
TORDEUX, 18, rue du Colibri, 59650 Villeneuve-d'Ascq.
Tél.: 20.47.13.88.

Vends ZX 81+ 32K + Monitor AGB + clavier ABS + int.
joystick + 50 logiciels + livres + revues. Prix: 900 F. Tél:
69.96.78.30.

Vends C.B.S. + cart. Donkey Kong : 400 F + 1 autre Don-
key Kong :50 F + Mouse Trap: 50 F. L'ensemble : 450 F.
Jean-Michel VALSEMEY, 28,rue Malhére, 27170
Beaumon-le-Roger. Tél.: 32.45.20.53.

Vends moniteur 80 Philips ambré + cable Péritel sous garan-
tie état neuf. Prix : 850 F et pistolet air comprimé neuf : 350 F.
Radouane BIRECHE, 1, bd de la Pomme, Les

les, Bat. 5, 13011 Marseille. Tél.: 91.45.34.77.

Vends ordinateur M.S.X. V68010 + lecteur K7 + jeux (Fire
Man, 2 Axxon...), trés bon état. Prix & débattre. Yannick
TAESCH, 13,rue de I'Eglise, 57115 Zetting. Tél:
87.02.30.95.

Vends Vectrex :Spike Poleposition, Webwarp Scramble,
Starship, Berzek, Cosmichasm Warzod, Armorattack +
2 boitiers joystick. Le tout : 600 F !!! Frangois GIERSZAL,
19, allée de la Noiseraie, 93160 Noisy-le-Grand. Tél.:
43.05.70.28.

Vends X 07 Canon, état neuf, peu servi + livres program-
mes M.S.X. Prix: 1500 F. Jean-Yves ROBIN, Appt 6, Le
Limoges, rue Valentin-Haux, 79000 Niort. Tél.:
49.24.05.80.

Vends Vidéopac + G 7400 + 3 cartouches (Turtles, Foot,
Satellit) + 2 joysticks + manuel + extension Basic (16 K).
Le tout pour 500 F. Alexandre CAMPESTRINI, 15, rue
Jean-Jacques-Rousseau, 93400 Saint-Ouen. Tél.:
42.51.49.39.

Vends ordinateur M.S.X. + magnétophone sous garantie

+ joystick + revues + livre de programmes + logiciels
+ adaptateur Péritel. Valeur 4000 F, cédé a 2300 F. Trés
bon état. Urgent. Guillaume BALIGAND, 1, bd du Luzard,
77186 Noisiel. Tél.: 80.06.30.56.

Vends Sony M.S.X. HB 501 F avec moniteur monochrome
Philips + quelques jeux. 3000F. Arnaud BOUDIE,
Lacombe-Ussac, 19270 Donzenac. Tél. : 55.86.10.71.

Achete jeux pour TO7/70 sur QDD (K7), envoyez listes
Xavier PLANCHE, 471, rue des Sources, 73290 La Motte-
Servolex.

Achéte tous programmes CBM 64 sur disquettes ; recher-
che contacts avec possesseur C64 + Modem Digitélec
DTL 2000 + programme communication. Serge PIGUET,
82, rue du Bois-Hardy, 44100 Nantes. Tél. : 40.43.22.00.

Achete lecteur de disquette pour C 64 & prix intéressant.
Echange logiciels sur K7 : posséde nouveautés. Recherche
club. Didier OUSTRIE, 12, cours du Dauphine, 42400 St-
Chamond. Tél.: 77.29.71.92.

Achéte 2 poignées de jeu & molette Vic 1312 Commodore
ou similaire (Atari). Daniel DUBUISSON, place de I'Eglise,
Chenmilly, 03210 Souvigny. Tél.: 70.42.85.14,

Achete urgent I'Ordinateur individuel n° 24, 25, 26, 27, 28
a 50 F piéce; Au fond de la HP 41C, 150 F ; I'Ordinateur
de poche n®1, 2, 22, 130 F. Régis POULET, 37, rue Ghes-
quiére, 59970 Fresnes-sur-Escaut.

Rachete matériels et informations Oragon. Laurent LAMI-
CHE, résidence Alsace B81, 77100 Meaux. Tél:
64.33.12.92 (aprés 18 h).
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Achete K7 allant sur console de jeux Intellivision, prix modéré,
faire offre. Xavier OMILANOWSKI, 227 D, rue St-Vincent,
Les Parrichets, 77120 Coulk iers. Tél.: 64.03.50.84.

Achete ou échange, programmes de gestion graphique (fro-
mage, courbes, barres). Dominique GROSS, 10, rue de
la Chapelle, 57115 Zetting. Tél.: 87.02.34.66.

Cherche une imprimante MO 5 (t.b.é.) + souris, pas trop
codteuses. Si possible un vendeur dans le 78. Christophe
BLANADET, 3, route des Deux-Croix, Saint-Nom,
78860 La Bretéche. Tél.: 34.62.80.25.

Achete & prix raisonnable : lecteur 5,25 pour Amstrad ainsi
que des manettes et des cartouches pour Vectrex. Laurent
DERUAZ. 15, rue Bobierre, 92340 Bourg-la-Reine. Tél.:
46.61.07.80 (entre 17 et 20 h).

Achete Atari 520 ou 1040 drive, schémas de montage pour
drive 5 1/4 compatible, jeux ou utilitaires avec notice. Prix
4 débattre. Jacky. Tél.: (16) 1.48.47.95.29.

Atariens ! Cherche en disquette : Gauntlet, Summer Games Il

et Littie Computer People sur Atari 800 XL. Echange également

nombreux jeux sur disquettes. Mathieu FILIOT, 19, place du
, 62218 Loison. Tél.: 21.78.64.82.

Achete lecteur disquettes 800 XL, échange programmes C 64,
Apple Il contre programmes 800 XL. Nicolas MONCOURT,
13, rue J.-Duclos, 93600 Aulnay-sous-Bois. Tél. : 48.68.19.98.

Achéte jeux avec notices pour Atari 800 : Mountain King,
Air Support, Fun with Art, Pastfinder, C'est la vie, Chess 3,
Apple Panic, Genetic Drift. Eric BLANCHIER, 80, avenue
Beatrix-du-Faucigny, 74130 Bonneville. Tél. : 50.26.73.77.

Achéte K7 pour Atari 800 XL (One on One, Hardball, Asy-
lum, Tennis, Football...). Faire offre. Pascal LOUCHEUR,
5, lotissement La Fontaine, 40390 Saint-Martin-de-
Seignanx. Tél.: 59.56.18.36.

Recherche manuel d'utilisaion pour Wordstar et D base Il
sur CPC 6128. Faire offre. Stéphane MAMBELLA, Keller-
mann, Lorraine D n° 253, 88100 Saint-Die.

Achéte pour CPC 464 : lecteur DDI 1 (si possible avec jeux)
Faire offre par téléphone. Vincent MAGAT, La Voisinée,
Fourneaux, 42470 St-Symphorien-de-Lay. Tél.:
77.62.44.29.

Cherche lecteur de disquettes DD1 pour 464 + disquettes
jeux avec notices. Le tout moins de 1000 F. Geneviéve
MORANDA, 8, rue de Bourgogne, 52800 Nogent. Tél.:
25.31.89.04.

Achéte Modem pour Amstrad 6128 (entre 400 et 800 F)
Urgent. Guillaume-Catala TERMINAL, Clénord par Mont-
Prés-Chambord, 41250 Bracieux (Blois). Tél.: 54.70.41.62.

Des amis et moi venons de créer un club dont un journal
a été publié pour nous faire connaitre (Amstrad, Thomson).
David SURCIN, 15, rue de L'lsle-Adam, 95960 Beaumont-
sur-Oise. Tél.: 30.34.38.95.

Fonde club pour Atari XL + lecteur K7. réponse assurée.
Jacqueline DAVID, 97, allée Pluton, 93600 Aulnay-sous-
bois. Tél.: 48.68.05.14.
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Club Soft Buster (Atari) : achéte, vend, échange : interfa-
ces, plan, contact, matériel, etc. Déja 167 adhérents.
Réponse assurée. Olivier MEYER/SOFTBUSTERS/MOR-
TON, 1, rue de la Lit 77430 Ch Seine.
Tél.: 64.23.35.34,

Recherche possesseurs Atari ST pour former un club sur
les Cotes-du-Nord. Hervé LE DU, 16, rue Charlesde-Gofic,
22000 Saint-Brieuc. Tél. : 96.33.57.63.

Cherche adhérents pour fonder un club pour Atari 800 XL
seulement. Joindre 2timbres pour réponse. David
FAYOLLE, Le Tréve Chagnon, 42800 Rive-de-Gier.

Cherche personnes désirant acheter un Atari ST pour réa-
liser un achat groupé vers la fin juin ou le début septembre
1987. Gilles ANQUETIL, 5, impasse Wagner, 92130 Issy-
les-Moulineaux.

Sensas | Pour Commodore vient de s'ouvrir : ventes, échan
ges de logiciels... (cassette préf.) Concours et prix. Maxime
VIGNAUD, 7, rue de Douai, 75009 Paris. Tél. : 42.81.56.42.

Attention | Un nouveau club Commodore vient de naitre

Nous possédons déja 2 C 128 et quelques adhérents. Emma-
nuel HOUZE, 4, rue du Pét-Levé, 89400 Migennes. Tél.:
86.80.31.74.

Club 64, sérieux : insc. & I'année : concours, échange/prét
de logiciels, etc. Sivous habitez loin pas de probléme. Eric
LECAT, 9, rue Hector-Berlioz, 94450 Limeil-Brévannes.
Tél.: 45.69.75.04.

Club Tifuti par correspondance pour C 64/128 sur disk pro-
pose nombreuses activités : concours, cours Basic, échan-
ges divers, commentaires, prog. L. GOASDOUE (Club
Tifuti), villa Santa Monica, 13122 Ventabren.

Etudiant de B.t.s. passionné de jeux vidéo recherche per-
sonne donnant cours sur la Toolbox du Mac et sur le C.
Déplacement possible. Gael GIRAUD, 24, rue d’Amboise,
49300 Cholet. Tél.: 41.62.48.93.

Club C64/520 ST, récemment crée, cherche adhérents
directs ou par correspondance. Trucs, idées, programmes
4 échanger. Ouvert samedi 16 h-17 h. Bienvenue & tous. Mai-
son pour tous, Bernon, 3, rue Charles-Gounod,
51200 Epernay. Tél.: 26.55.00.01.

Extraordinaire création d'un club Atari dans les Alpes-Maritimes
(échange, vente, achat). Ecrivez ou téléphonez vite. Prix trés
bas. Atari Club is LEMOING, 50,
avenue de la Liberté, 06220 Golfe-Juan. Tél.: 93.63.83.54.

520 ST cherche contacts pour créer club. Echanges idées
et programmes. Vends EXL 100 + 3 livres + 10 program-
mes + manettes. Prix: 2 100 F. Gérard MOREAU, 7, rue
Fontaine, 51000 Villersde-Chéateau. Tél.: 26.68.47.17.

Scénariste de jeux d'aventures recherche programmeur(s)
trés qualifié(s) pour travaux probables. Fabrice DELAURE,
19, rue 11-Novembre-1918, 33150 Cenon. Tél. : 56.86.36.91.

Echange jeux sur Atari 520 STF. Loic MICHELIS, 58, rue
des Béatus, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél.: 48.22.99.63.

Atari ST cherche contacts dans région parisienne, liquide
originaux sur XL/XE (Free Zaxxon, Pooyan...). Thierry LAS-
SALE, 12, square Einstein, 91000 Evry. Tél.: 60.79.41.20.

Atari 800 XE échange super jeux sur cassettes (Tapper Zorro,
Hacker, Bruce Lee, Dropzone, Elektraglide, Moon Patrol...),
merci. Jérdme LARDET, 176, chemin du Viget St-Privat
des Vieux, 30340 Salindres.

Cherche contacts sur Atari 520 ST. Gildas DUPREY,
46, Grande Rue, 78640 Neuville-le-Chateau. Tél.:
34.89.23.47.

Cherche contacts sur Atari 520 STF. Laurent GAUDIN,
166, rue de la Combe, 73300 Saint-Jean-de-Maurienne.
Tél.: 79.64.05.37.

Echange programmes disq. pour Commodore 64 et
128, nombreux jeux et utilitaires. Laurent CLAIR, La Mil-
lerette, 73700 Bourg-St-Maurice. Tél.: 79.07.53.13.

Cherche possesseurs de Commodore 128 pour échanger
programmes et idées, dans la régions d'Orléans. Patrick
CHEVAN, 5, lot. de la Noue Ardon, 45160 Olivet. Tél.:
38.45.83.64.

Echange logiciels sur C 64 sur disq. et K7 (Ace of Ages,
Commando, Infiltrator I, etc). Bruno DAFFY, 13, rue
Dr L. Babin Jouy, 91650 Breuillet. Tél.: 64.58.45.55.

C 64 K7 échange nombreux jeux news mais aussi un club
comportant déja 25 adhérents méme a I'étranger, vite,
réponse assurée. Frédéric COLLANGE, 9, rue Principale,
68530 Murbac. Tél.: 89.76.00.21.

Echange nbreux prgs C 64 dont nouveautés comme:
Scooby Doo, Sanxion, Paperboy, Commando 86, Des
troyer, etc. Réponse assurée. Vincent LAGALL, 43, rue
Octave Dubois, 95150 Taverny. Tél.: 13.96.28.18.

Echange (ou vends) pour CMB 64, nombreux programmes
(jeux, utilit.) sur disquettes. Jean-Michel DELUC, 14, ave-
nue Hector d’Espouy, 31220 Cazeres. Tél. : 61.97.05.12.

Echange news C 64, K7 D7, vends originaux : Dandare,
Space Harrier, etc. Vends pour C 64 DTL 21000 : 2500 F,
3 déb., cher. soft 520 ST, vends ou éch. New Amstrad.
Christophe PARIS, 13, rue Nicolas Untersteller,
57070 Metz. Tél.: 87.36.01.12.

Vends C 64 seul : 1500 F ou C 64 + souris « Magic Mouse » :
2500 F. Dans les deux cas, avec un bon nombre de pro-
grammes. Sébastien SAINT-MARTIN, « Couloumé»
Sainte-Colombe-en-Bruilhois, 47310 Laplume. Tél:
53.68.67.15.

C 128 et son maitre tous deux affamés de prgs (cherche
contacts por le change de trucs, prgs, news), posséde nbrx
prgs (Tarzan, Gauntlet, etc). Sylvain LEMARIE, 39, rue
du Verbote, 90300 Evette-Salbert. Tél.: 84.26.16.67.

Echange pour C 64 + nombreux jeux K7 avec Turbo contre
drive 1541, urgent. Ludovic FARAILL, 77, avenue de
Magonty, 33600 Pessac. Tél.: 56.07.66.71.

Echange tous logiciels sur disq., pour Commodore 64.
Michel MARQUAIS, rue Verines, 16230 Mansle.
J'aimerais échanger des programmes de C 64 sur disq.
Manuel GARCIA, 5814 Trans Island, Montréal Quebec,
Canada. Tél.: 733.32.82.

Recherche possesseurs de C 64 pour créer des program-
mes ou échanger des utilitaires sur C 64 ou 128. Nicolas
GIRAUD, 35, rue Ampére, 34400 Vitry. Tél.: 46.81.19.16.

Cherche possesseurs CBM 64 ds région de Macon et Lyon
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pour échanger bep de nouveautés. Vincent GRADOZ, Che-
vroux, 01190 Pont-de-Vaux. Tél.: 85.36.41.85.

Echange jeux pour C 64, sur disq. Damien CHARBON-
NIER, 1, rue du Hoffen, 67190 Mutzig. Tél.: 88.38.79.44.

Echange jeux et utilitaires pour C 64 ou C 128 : posséde nbx
jeux (Commando, Sky Fox, Sorcery, The Pawn, Silent Ser-
vice, etc.), si possible ds 93. David LEROUX, 23, avenue
Paul Eluard, 93000 Bobigny. Tél.: 48.31.93.70.

Echange jeux pour C 64 sur K7 : Zorro, L. Board, Cauldron
2, Bomb Jack, Elite, V, Super Cycle, Trailblazer, Nexus,
Winter Games, Summer Games 2, etc. VERDIER, 4, rue
Jean Claude Tissot, 42000 St-Etienne. Tél. : 77.41.55.25.

Echange logiciels sur disq. pour CBM 64 posséde env. nbx
jeux dont Gl Joe, Game Maker, Newsroom, etc. Cherche
nouveautés. Amaud ROBINARD, 167, avenue Victor
Hugo, 92140 Clamart. Tél.: 46.42.82.15.

Echange pour C 64, disquette posséde anciens et nouveaux
jeux. Christophe ASSELIN, 4, rue du Dr. Victor Hutinel,
75013 Paris. Tél.: 45.85.34.16 (aprés 18 h).

Echange (ou vends) jeux pour C64, cherche anciens et nou-
veaux jeux, envoyer liste, échange disq. ou K7. Eric LIBERT,
18, La Dhuys, 02400 Nesle-da-Montagne. Tél. : 29.83.27.85.

Echange pour C 64 + 1541 nbx jeux + super nouveautés.
Evoyez-moi votre liste. Patrick GIROUD, Les Margueri-
tes, 38590 Brezins. Tél.: 76.93.50.51.

Echange nombreux progs sur K7 pour C 64 : Fairlight, ping-
pong, Hocus-Focus, Time, Tunnel, Journey, Hacker, Trans-
formers, Gyroscope 1 et 2. Jean-Pierre CHASSARD,
Bucey-les-Traves, 70360 Scey-sur-Sadne. Tél.:
84.68.82.01.

Echange pour C 64 nombreux jeux et ut., disq. et K7 (Kara-
téka, Zorro, Winter Games, etc). Recherche nouveautés
Antoine VIEU, 5, impasse du Capt. Roos, 42153 Riorges.
Tél.: 77.72.36.37.

Echange jeux sur C 64 et urgent vends ZX 81 avec 3 jeux
et une expension 16 K: 1400 F, a débattre. Cyril LENDRIN,
10, avenue de Verdun, 93270 Sevran. Tél. : 43.83.29.26.

Ech. ou vends adapt. prise Péritel (si votre TV n’en a pas),
PHS 60 avec alimentation pour CBM, et autres ord. + vds
aussi 2 super K7 Atari 2600. David BASSENGHI, 49, ave-
nue de Terrenoire, 42100 Saint-Etienne. TéL : 77.33.05.98.

Cherche pour Apple 2 Car Duilder, Puzzles, Don Juan,
|'Expert, Computer Ambush, Robot War et Bard's Tale en
francais, échange possible. Francois MASSA, 4, rue du
Grand Courronné, 95200 Sarcelles.

Echange tous jeux pour Apple Il ¢ (Conan, Sky Fox, Lode
Runner, etc). contre nouveautés ou jeux de role et d'aven-
ture (liste si possible). Sébastien GILLET, Saligney,
39350 Gendrey. Tél.: 84.81.04.16.

Echange Apple Il ¢ + nbx jeux + télé couleur + calcula
trice TI57 + collection de Tintin contre Commodore 64 +
drive + nombreux jeux. Olivier TESSIER, 33, ave. Paul
Pape, 92140 Clamart. Tél.: 47.36.05.13.

Demande de renseignements sur : Affaire Véra Cruz, Héri-
tage Il, Mandragore (achat bateau, donjon Mandragore,
Donjon des sirénes), merci. Fabien GRATTEPAIN,
14, Route de Juilly Montge en Goelle, 77230 Dammartin-
en-Goele. Tél.: 64.36.11.90.

Atari 520 ST cherche contact pour échanges. Gilbert RAY-
NAUD, 70, Boucle de la Nacelle, 93160 Noisy-le-Grand.
Tél.: 43.03.42.37.

Chipokaz

107, rue de
la Tombe Issoire

75014 Paris
Tél. 43 215100

Dielon

36, rue Patendtre
78120 Rambouillet
Tél.34857414

Astroloc

15, av. Carnot
94120 Villeneuve-
S' Georges

Tél. 43 89 24 22
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Echange ou vends logiciels sur Atari 800 XL (en disquettes).
Réponse assurée. Christophe GIUSTI, villa Le Collet Vert,
quartier Chavallon, 83460 Les Arcs. Tél.: 94.73.36.88.

Atari ST cherche contacts. Cherche personnes possédant
un modem pour échanges divers. Bob. Tél. : 34.72.49.98.

Echange jeux sur 520 ST. Stéphane BAGAGLIO, quartier
«Les Cascades », 13330 Pelissanne. Tél.: 90.55.04.19.

Atari 800 XL/ 130 XE : échange de nombreux programmes
sur disks contre une imprimante 1027 et une tablette gra-
phique. Cedric. Tél.: 46.42.50.02.

Recherche correspondant pour échanger programmes
divers sur Atari520ST. Joél FREYERMUTH, 4, rue
des Champs-Etting, 57410 Rohrbach-les-Bitche. Tél.:
87.02.13.60.

Echange ou vends logiciels sur Atari 520 (King Quest, Ulti-
ma lll, Eden Blues, etc.) et recherche aide sur jeux. Pascal
GUENOT, 7, rue Lorget, 33200 Saint-Denis.

Echange programmes sur Atari 520 STF. Réponse assurée.
Frédéric BROSSEL, 28, rue Buffon, 59220 Denain. Tél.:
27.44.35.32.

Recherche originaux 520 ST. Echange contre plusieurs jeux
ou utilitaires. Gérard SCHUSTER, 47, avenue Mathurin-
Moreau, 75019 Paris. Tél.: 42.38.10.41.

Echange logiciels sur 520 STF pour Paris et région parisienne.
Vends imprimante CMB MPS 803, garantie 1an. Prix:
1000 F. Gérard LOISON, 29, avenue d'Orléans,
91580 Etréchy. Tél.: 60.80.27.07.

Cherche des utilitaires de musique sur disquette pour
Atari 800 XL contre disquette de jeux. Faire offre. Olivier
GAUDE, 15,bd Jumardiére, 38120 Saint-Egréve. Tél.:

Echange ou vends jeux pour CPC 464 : 30 logiciels environ
(Silent Service, Aigle d'or, Sapiens, 3D Grand prix).
Réponse assurée. Alain BILLON, Le Clos de la Croix-
Rouge, Asse-e-Riboul, 72170 Beaumont-sur-Sarthe. Tél.:
43.33.12.96.

Echange planche a voile contre Amstrad CPC 464 ou 664
ou 6128. (Planche neuve, jamais servi.) Jean-Marc
VIGNON, 6, rue de la République, 93450 lle-St-Denis. Tél.:
48.09.91.38.

Echange trucs pour Sram 2 pour Amstrad. Echange aussi
programmes sur K7: 3P et 5P. Philippe RENOULT,
100, rue des Prairies, Montmain, 76520 Boos.

Amstrad! Cherche personne pouvant me donner un
compacteur-décompacteur, méme personnel. Echange
d'autre part des images digitalisées (disquettes uniquement).
Jean-Philippe DECOSSIN, 29, rue dArtois, 59000 Lille.

Echange jeux pour Amstrad sur disquettes 5 pouces ou
3 pouces, ou sur K7. Thierry JUPIN, 13, rue Loui: i
Fagniéres, 55000 Chalons-sur-Marne. Tél. : 26.68.37.35.

Echange logiciels Atari 520 ST sur Lyon. Posséde nombreux
titres. Accepte tous contacts méme pauvre, si sympathi-
que. Laurent FIARD, rue Saint-Georges, 69000 Lyon. Tél.:
78.37.30.82. (aprés 17 h).

Echange, achéte, vends programmes pour Atari 800 XL,
130 XE. Envoyez liste (réponse assurée). Cherche renseigne-
ments sur jeux d'aventure ou utilitaires. Jean-Francois
LEMOING, 50, avenue de la Liberté, 06220 Golfe-Juan.
Tél.: 93.63.83.54.

Atari ST cherche contact pour échanges divers. Laurent
GAUDIN, 166, rue de la Combe, 73300 Saint-Jeande-
Maurienne. Tél.: 79.64.05.37.

) 76.75.29.64.
Cherche contact Atari 520 ST, 800 XL. Cherche également . o
périphérique Atari. Achat, échange, vente de programmes ~ Echange jeux Atari XL/XE cassette ou disquete. Hervé
possibles. Thierry LACREUSE, 23,route de Seuxey, aouvnov, 1, avenue
larne.

88000 Epinal. Tél.: 29.31.28.49.

Echange jeux Atari disq. et K7 XE et cherche Atari STF ou XE/XL cherche correspondants pour échan-
contacgls e)n Midi<Pyrén§gs. PMB&OS?XGUES, chemin ges idées ou programmes, revues, etc. TEGNY, 4, place
Cerizol, Le Fauga, 31400 Noé. Tél.: 61.56.41.84. (apres de la Sapiniére, 94470 Boissy-Saint-Léger.

18h). Cherche programme de traitement de texte sur dis-
quette pour Atari 1029, contre disq. de jeux. Olivier GAUDE,
15, bd Jomardiére, 38120 Saint-Egréve. Tél.: 76.75.29.64.

Atari 800 XL, échange logiciels jeux et utilitaires. Recher-
che cartouches Atari texte et Basic microsoft. Achete
520 ST. Faire offre. Christian BILLAUX, BP4, 54210
Maisiéresé-lés-Metz. Tél.: 87.51.58.82.

Echange nombreuse disq. pour 800 XL ou sur K7. Possibi-
litt de vente. Laurent PAVET, 38490 Aoste. Tél.:
76.31.80.89.

Echange pour Atari XE ou XL, logiciels en K7, disq. Recher-
che imprimante Atari1029. Faire propositions. Yane
MOTTIN, 28, rue du Bois'Abbé, 94500 Champigny-sur-
Marne.

Echange ou vends : 2K7 Atari 2600. Les deux: 100 F, ou
les échange contre un joystick en parfait état seulement.
Vends cordon CBM/antenne télévision. David BAS-
SENGHI, 49, rue de Terrenoire, 42100 Saint-Etienne. Tél.:
77.33.05.98.

Pour toute insertion, ecrivez dans les cases ci dessous en ca
ractere d imprimerie le texte de votre annonce (une lettre par
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de
8 lignes) Les petites annonces ne peuvent étre domiciliées au
journal = vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou
toutes autres coordonnees permettant de vous contacter direc
tement Nous sommes dans |'obligation de vous demander une
participation forfaitaire aux frais de 65 F pour toutes les catego
ries de petites annonces Vous joindrez donc pour toute an

Echange logiciels pour Atari 520 ST/1040 ST et Atari 800 XL
(disk uniquement). Vente possible. Stéphane DURAND,
57,avenue du in, 70300 Froid he. Tél.:
84.40.04.89.

Cherche contact sur Atari ST et XL (disk) en vue échange
ou vente possible. Nombreux jeux XL. Prix intéressant
Jérome DELSARTE, 12, route Nationale, 59540 Inchy-en-
Cis. Tél.: 27.85.67.95. (aprés 18 h).

Echange logiciels pour 520 STF couleur. Recherche club.
Arnaud MOREL, 19, rue de Bel-Air, 21000 Dijon. Tél.:
80.45.24.83.

Recherche pour Atari 800 XL aides en francais, DOS 2.5,
DOS 2, Silent Service, Rembrandt, Home Pak. Christian
SOUCHET, 20,La Haute-Terre, 28230 Epernon. Tél.:
37.83.43.79.

Echange ou vends programmes Atari 800/130 XE.
Cherche Wargames, util., aventure, nouveautés. Echange
doc. Cherche Black magic, Saracen, Questron. Romuald
MASSOT, 216, avenue Maryse-Hilsz, 83600 Fréjus.
Tél.: 94.51.23.45,

Echange logiciels pour Atari 800 XL sur disquette. Envoyer
liste. Olivier GAUDE, 15,bd Jomardiére, 38120 Saint-
Etienne. Tél.: 76.75.29.64.

Amiga ! Recherche contacts pour échange, etc. Fabien
BOLE-FEYSOT, Le Moulin-de-Corzent, 74200 Thonon.
Tél.: 50.71.36.37.

Commodore 64. Cherche urgent power cartridge ou fast load
+ contacts, échange programmes et divers, toutes régions.
Raymond RUOLT, 12, rue Elsa-Triolet, 38400 Saint-
Martin-d'Heres.

Echange ou vends pour C 64 : jeux de 1986 (World Game,
Champ. Wrestling, 10th Frame, Avenger, Trailblazer, Gaunt-
let, Tarzan, etc.). Stéphane LANG, 6, rue Leharle,
57600 Forbach. Tél.: 87.87.11.90.

Echange nouveautés sur CBM 64 et hits comme : Leader
Board, Ghost'n Goblin, Express Raider (nouveautés) et
Gijoé, Conan, Winter Games (hits), etc. Christophe
MINARDI PHILIDOR, 115, rue des Cotes, 78600 Maisons-
Lafitte. Tél.: 39.12.09.91.

Echange jeux pour CBM 64, uniquement sur disquettes, ou
vends : Cauldron, Exploding Fist 2, etc. Franck GOUR-
LIN, 39, rue d'H 59330 B« Sambre.
Tél.: 27.66.16.93.

Echange jeux sur C 64 contre jeux sur Atari 520 ST unique-
ment. Vends C64 + 1541 + drive K7 + 300 jeux. Prix:
4000 F. Dans I'lsére seulement. Viady LATOUR, 37, place
Karl-Marx, 38400 Saint-Martin-d'Heres.

Echange jeux sur CBM 64 (disquettes uniquement). Possi-

bilité achat ou vente. Olivier BIARC, Castelmayran,
82210 St-Nicolas-de-la-Grave.

Echange sur C 64 : nouveautés (Jailbreak, Sanxion, Xevious,
etc.) ou jeux moins récents. Cherche contacts tous pays.
Réponse assurée. Eric JOYEUX, 11, rue du Pont-St-
Marcel, 57000 Metz. Tél.: 87.32.30.33.

Echange ou vends logiciels pour C 64 (disquettes et K7).
Nombreux titres. Alain JONQUET, 140, rue Francon,
33260 La-Teste.

Echange ou vends nombreux jeux en K7 sur C 64. Cherche
anciens et nouveaux jeux (si possible région lyonnaise). Fré-
déric BRIDAY, 32, chemin de Laval, St-Genis-Laval.
Tél.: 78.56.12.85.

Echange pour C64 + 1541: nombreux jeux + nouveau-
tés. Patrick GIROUD, Les Marguets, 38590 Brezins. Tél. :
76.93.50.51.

Echange ou vends disquettes pour C 64, news, utilitaires
(Dragon’s Lair 2, Gauntlet, Tarzan, Starpainter). Mon empire
contre un moniteur couleur. Patrick SALVI, 22, rue de Dif-

, 4437 Soleuvre, Grand Duché de Luxembourg.
Tél.: 00.352.59.22.71.

Echange jeux pour C 64/128. Réponses asurées. Clément
POLINE, 52, rue Croix-Saint-Pierre, 27130 Verneuil-sur-
Avre.

Echange programmes pour Commodore 64 (disquettes et
K7) contre voice master ou power cartridge. Cherche : Truc
astuce et super idées. Frangois FARET, 21, chemin des
Hors, 16150 Chabanais. Té..: 45.89.26.93.

Echange jeux pour CBM 64 sur K7 (Hacker 2, Yie Ar Kung
Fu 1, Metal Bar 2, Kikstar, etc) ou les échange contre lec-
teur disquettes 1541, Rémi RUSTENHOLZ, 26, chemin des
Friches, 67500 Haguenau. Tél.: 88.93.26.48.

Echange pour C 64 un lecteur 1570 (parfait état, peu servi) contre
lecteur 1541 (cause double emploi), ou vends 1570 & partir de
1000 F. MAGNIN, 1, rue Baranger-
Montenoy, BP 6, Leyr. Tél.: 83.31.81.58 (aprés 19 h 30).

Echange de logiciels sur disquettes pour Commodore 64.
Posséde toutes nouveautées. Ecrivez-moi. Hugo TESSIER,
7250, rue Chabot 7, Hze-Zk 8, Montréal, Québec, Canada.
Tél.: 727.85.25.

Echange news sur disquettes pour C 64 (possibilité de vente),
cherche utilitaires et cartouches (Freeze Frame, etc.). Cherche
CBS/Atari contre nombreux programmes. Claude LEFEBVRE,
210, rue Henri-Barbusse, 599540 Caudry. Tél. : 27.76.04.93.

Echange nombreux jeux pour CBM 64 sur K7 (Commando,
Cauldron 2, Revs, Ghost'n Goblins, etc.). Achéte Summer
Games |. Réponse assurée. Sébastien HINGANT, 18, rue
Paul-Baudry, 85000 Laroche-sur-Yon.

nonce un reglement par cheque bancaire a I'ordre de Tilt ou
cheque postal (CCP Paris 18900.19Z))

L'insertion d'une petite annonce est gratuite pour les abon-
nés, a condition qu'ils joignent a leur envoi l'étiquette d expedi
tion de leur dernier numero ou une demande d'abonnement a
TILT

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservees
aux particuliers et ne peuvent etre utilisees a des fins profes
sionnelles ou commerciales

NN

Ne rien inscrire dans ces cases

a retourner accompagne de votre reglement avant le
precedent la parution a Tilt

5du mois
2 rue des Italiens, 75009 Paris
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Aprés 12 interminables jours de voyage et de combats dans
I'espace ou tu dois détruire tous les vaisseaux ennemis, te
voici enfin arrivé.

Le perfide ZOX détient en otage les habitants de la planéte
HULLM sur I'immense astéroide ou tu viens de te poser.
Pénétre a présent dans sa forteresse labyrinthe et prend
garde de ne pas te perdre.

Découvre les nombreux passages secrets qui te permettront
de progresser sans oublier que les gardes veillent et qu'il te
faut tous les neutraliser, car ils en veulent a ta vie.

La liberté des otages ne dépend plus que de toi... courage et ‘ ' L. >
prudence!!! e
Je désire recevoir LORICIELS
NEWS, le journal d’information
e — / sur vos produits.

Nom

Prenom Age

loriciels

Distribution : LORIDIF 14l.:47521818-

R
84, rue de la Procession
92500 RUEIL MALMAISON
T4} 1(1)475244 33 -16lex: 631 748 ¢

Adresse

Ville cp T.T
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Votre materiel 4

Joindre 3 timbres a 2,50 F pour participation aux frais d'expedition
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NMS 8250

Demain, c’est deja trop tard...

Philips, c’est déja demain! Bluff prétentieux ou réalité tangible ?
Le slogan de la multi-nationale qui a inventé le compact-disc fait sourire
lorsqu’il s’applique a la micro-informatique. Pas de mystere.

La dénomination NMS — pour New Media System —, ne masque pas la réalité.
Copie conforme du premier MSX II, le NMS 8250 n’offre pas les interfaces
nécessaires a l'intégration dans la chaine audio-vidéo du futur.

Restent les capacités d'un MSX Il classique. Mathieu Brisou les détaille pour vous...
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Dernier-né de la gamme des ordinateurs Philips,
le NMS 8250 n’est autre qu'un nouveau MSX 2.
Il gomme les principaux défauts de son
prédécesseur, le VG 8235. Positionné haut de
gamme, il le compléte en essayant de préserver
un certain «esprit de famille ». Un détail frappe
dés le premier abord : trois lettres, NMS, ornent
la machine. Mises pour « New Media System »,
elles sont le symbole des visions d’avenir de la
firme d’Eindhoven. Notez avec quelle célérité
Philips a développé cet univers du futur.
Annoncé vers juin 1986, le premier maillon de
ce systeme multimédia est déja disponible.
Certes, rien ne le compléte pour le moment...
Nous sommes malgré tout en présence d’'une
performance rare en informatique : mettre moins
d’un an pour « officialiser » une appellation !
Clest précisément ici que se situe le hic.

Le concept de NMS implique une liaison étroite
entre 'ordinateur et les supports (compact disc,
vidéodisques, magnétoscopes et autres).

Le principe est simple : les supports contiennent
les informations, I'ordinateur les exploite.

On imagine la complexité d'un tel systéme ainsi
que les environnements hard et soft requis.

Or, le NMS 8250 ne posséde rien de tout ceci.
Le concept « New Media System »

semble donc usurpé ici.

Son «look »
Une fois sorti de son emballage, le NMS 8250
se distingue du lot par sa robe sérieuse de
couleur sombre. L’aspect professionnel est
renforcé par le clavier séparé et le lecteur de
disquettes trois pouces et demi intégré. Enfin,
les connecteurs pour joysticks et les ports
cartouches sont cachés, sur la face arriere pour
les premiers, sur le cété droit pour les seconds.
L’installation du systéme est relativement simple.
On commence par brancher le clavier sur la face
arriére, puis on enfiche
le cordon secteur dans une prise.
Ensuite vient la connexion de
l'ordinateur sur le moniteur. L3, il suffit de
prendre le cordon de liaison Péritel et de le...
Mais, ol est passé le cordon Péritel ?
Nulle part : ce cable est en option!
Résultat : il faut débourser entre 150 et 200 F
pour pouvoir brancher le NMS 8250 sur
une télévision ou un moniteur classique.
Si on demande pourquoi ce cordon est en
option, Philips répond que les prises Cinch ou
Pal suffisent. Or, la norme Scart/Péritel a été
créée pour simplifier les branchements entre
téléviseurs et périphériques (magnétoscopes,
ordinateurs, vidéodisques...) Il est donc
scandaleux qu'un ordinateur de plus 5000 F ne
soit pas compatible avec cette norme, surtout
quand celui-ci est congu par Philips! Apres
s’étre procuré le cable, il suffit de le brancher et
le systéme est enfin opérationnel. Nous sommes
évidemment en terrain connu puisque le
NMS 8250 est un MSX 2. Ses caractéristiques
sont tres proches de celles du Sony HB 700
(testé dans Tilt numéro 36, page 100). (1)

La technique
Structuré autour du célebre microprocesseur
780, le NMS 8250 propose 128 Ko de mémoire
vive utilisateur et 64 Ko de mémoire morte.
Co6té son, nous avons trois voies sur huit
octaves et un générateur de bruits. Les
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Le NMS 8250 propose de nombreux connecteurs en version de base. Le signal vidéo posséde
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trois sorties : péritel RVB, UHF Pal sur canal 36 et signal pseudo-composite avec luminance séparée.
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A noter la présence sur la face arriére du connecteur pour magnétophone et des ports joystick.

L’accessibilité fort relative de ces derniers renforce l'aspect professionnel de la machine.

performances graphiques sont dignes d’'un
MSX 2 : au maximum 512 sur 256 points, en
seize couleurs parmi cinq cents douze. Ceci
grace a 128 Ko de mémoire dédiés au
graphisme et a un coprocesseur graphique : le
YM9938. Le nombre de connecteurs est assez
impressionnant. Sur la face arriére, se trouvent
une fiche Péritel, une sortie son, deux
connecteurs Cinch pour la vidéo (avec signal
luminance séparé) et une prise UHF Pal. Ce
n’est pas tout: nous trouvons aussi une prise
pour le clavier, une sortie imprimante, deux
ports joysticks et un connecteur pour
magnétophone. Il est donc facile d’étendre la
machine puisque les ports cartouches (situés sur
le coté droit) font office de connecteurs de bus.
[ faut noter tout de méme le sérieux apporté a
la fabrication. L'ouverture du capot de métal
laisse entrevoir les principaux éléments du
systeme. Sur la gauche, une alimentation a
découpage, largement dimensionnée, est
capable de recevoir sans problemes deux
lecteurs de disquettes. Située vers la face
arriére, une carte en bakélite supporte les
connecteurs vidéo et son, ainsi que les circuits
de traitement nécessaires. Si on enléve cette
carte, on voit apparaitre une plaque de métal.
Faisant office de blindage et protégeant
efficacement la carte mére, elle est fixée aux
montants par une dizaine de vis d'un accés
malaisé. Ce systéme est robuste, mais suppose
certains problémes de maintenance (surtout au

niveau accessibilité et temps de main d’ceuvre).
Une fois la plaque de montage démontée, la
carte mére se laisse découvrir. De trés belle
facture, elle est en Epoxy double face & trous
métallisés. La réalisation trés propre ne révele
pas de fils ou de composants soudés a la
sauvette. Gage d’une longue gestation et
assurance d’une fiabilité plus que correcte. Ainsi
a limage du design, la fabrication du NMS 8250
est trés sérieuse. Cette bonne impression est
renforcée par la conception méme du standard
MSX. La puissance du Basic au niveau
graphisme permet la réalisation de programmes
attrayants en peu de temps. Ainsi, la présence
de trente-deux sprites maximum autorise la
réalisation d’animations et ce, trés simplement.
Autre atout du Basic MSX : le Graphic Macro
Language. Fonctionnant comme une tortue
Logo, le curseur interpréte une chaine de
caractéres contenant des ordres simples (gauche,
droite, haut, bas...). Pour le son, il existe une
instruction basée sur le méme principe.

Des instructions originales geérent le systeme au
démarrage. Il est possible de mettre un mot de
passe, de spécifier un mode écran ou d’afficher
une chaine de caractéres. Ce Basic est
dépourvu de structures modernes telles que
définition de procédures ou création de labels.
Plus regrettable : 'absence de « while... wend »
et de «repeat... until». Par rapport aux autres
Basic des huit bits, celui du MSX 2 apparait
comme relativement performant. En revanche, il

(1) A la veille d'imprimer le journal, Philips décide de fournir le cable Péritel avec le NMS 8250. Nos critiques sur ce point n'ont donc plus raison d'étre.

Photos Armel Roubaix



Livré en version de base, le lecteur de disquettes trois et demi permet la sauvegarde de 720 Ko.
La connexion d’'un second lecteur est facile : cables et alimentation sont étudiés pour.

Home Office II
Le NMS 8250 est livré en version de base avec
un logiciel d’applications dénommé
Home Office Il. Cet intégré contient un
traitement de texte, une gestion de fichiers, un
tableau/grapheur, un gestionnaire de planning
et un agenda. L'ensemble est cependant trés
pénible & utiliser. Il est toujours possible de
passer d'un module a l'autre, mais au prix
d’acces disquette d'une lenteur exagérée.
Les caractéres sont affichés avec un retard trop
important, source de trop nombreuses erreurs
de frappe. Enfin, certaines imperfections
compliquent sérieusement les choses.
Ainsi I'impression dite rapide ne teste pas
la présence de I'imprimante.
Tout ceci est fort regrettable.
Cet intégré contient pourtant de bonnes idées.
Une calculatrice est disponible, I'horloge est
facilement accessible, de nombreuses fonctions
pourraient rendre I'ensemble trés souple...
En outre, un manuel de qualité compléte le
tout. Il propose onze chapitres et une annexe
qui exposent les spécificités des modules ainsi
que leurs points communs.
Clair et suffisamment didactique, il pourrait
avantageusement étre pris en exemple par les
concurrents... Mais, au risque de nous répéter,
ce programme est inutilisable. Signalons tout de
méme qu'il est disponible en Rom, a un prix
relativement élevé il est vrai. Autre regret : MSX
Designer n’est pas fourni avec la machine, alors
qu'il l'est avec le VG 8235. Ce bon programme
aurait pu mettre en valeur les qualités du
NMS 8250. Que Philips ne le livre pas avec la
machine est tout simplement incompréhensible.

Les deux connecteurs pour cartouches sont sur le cété droit de la machine. Ils font aussi office
d’extension de bus et acceptent de nombreuses cartes (RS 232, extension mémoire et autres).

ne peut étre comparé a des produits comme
GFA Basic sur ST ou Quick Basic sur PC qui le
rendent complétement obsoléte.

Les manuels
Le carton du NMS 8250 contient deux
manuels : le guide du Basic et de MSX Das
ainsi que le mode d’emploi. Le premier expose
en cinq chapitres tout ce qui est nécessaire a un

RADIOSCOPIE

Origine : Japon

Microprocesseur: Z80 a 3,5 MHz

Mémoire vive: 256 Ko

Mémoire morte: 64 Ko

Mémoire utilisateur: 128 Ko

Haute résolution: 512 par 256 en 16 couleurs
Palette: 512 couleurs

Son: 3 voies sur 8 octaves plus un générateur
de bruits

Mémoire de masse: lecteur de disquettes

3 pouces et demi, 720 Ko formaté en version de
base. Magnétophone utilisable.

Prix: n. c.

TILTOSCOPIE

Esthétique: * % % % %

Prise en main: * x * x %

Clavier: * % % %

Graphisme: % * % % x

Son: % x x

Facilité de programmation: * x x x %
Stylo optique: non, pas en France
Joystick : oui, deux prises intégrées
Ludothéque: » %

Bibliothéque: *

Qualité/Prix: » x x

premier départ. Il commence par une
«introduction au Basic » qui passe en revue les
instructions élémentaires et les fondements du
Basic. Progressif et relativement didactique, ce
chapitre a cependant un nombre trop restreint
d’exemples. Une fois les éléments de base
acquis, l'utilisateur est amené par le second
chapitre a explorer les possibilités offertes par les
instructions graphiques et sonores des MSX 2.
Une partie donne les éléments essentiels pour la
maitrise d'un Ram disk et de I'horloge temps
réel. Les exemples sont en nombre limité. La
troisiéme partie est une sorte de fourre-tout ot
l'on trouve des tuyaux sur l'imprimante, les
joysticks, les messages d’erreur, etc. Bien que
parfois insuffisantes, les informations sont
précieuses. La derniére partie concernant le
Basic est un appendice qui passe en revue
toutes les instructions et leurs principales
caractéristiques. Le cinquiéme et dernier
chapitre du manuel concerne MSX Dos et
permet d’aborder simplement le systéme
d’exploitation des disquettes. De « format » a
«dir» en passant par les codes d’erreurs, les
instructions sont décrites en détail. Leur maitrise
ne devrait donc pas poser de probléme.

Le second manuel, dénommé « mode
d’emploi », décrit les spécificités de la machine
(clavier, position des connecteurs...). On'y
trouve aussi des informations plus techniques
telles que la cartographie mémoire ou les
brochages des connecteurs.

Quelle cible ?

Bien que de grande qualité, la seconde édition
du standard MSX n’est toujours pas soutenue
par les éditeurs de livres et de logiciels.
L’acheteur potentiel est seul face a sa machine.
Il ne peut tirer parti de ses possibilités qu'en
programmant. Seuls les hobbystes sont donc
susceptibles d’étre intéressés par le NMS 8250.
Et cette machine aura du mal & s'imposer face
au Sony HB 700. Ce dernier propose en effet
une plus grande capacité mémoire et de
meilleurs logiciels, pour un prix assez proche.
Le Sony est plus apte & séduire les amateurs
avertis. Le NMS 8250 péche donc par un
manque de compétitivité. Son seul réel
avantage réside dans son nom : Philips. Mais le
passé a montré que la France était de plus en
plus hermétique a cet argument (I'image de
Sony est bien supérieure a celle de Philips).
L’autre probléme, plus général celui-ci, auquel
le NMS 8250 risque de se heurter est la
présence de machines moins chéres, aux
capacités et a la logitheque bien plus étendues.
Les PC sont infiniment plus convaincants que
n'importe quel MSX et les hobbystes ne s'y
trompent pas. Autre concurrent : le ST. Nous
avons vu le dernier, le Mega ST, au Consumer
Electronics Show de Las Vegas, début

janvier 1987. Atari ne lache pas sa proie et
attaque les concurrents de plus belle. Comment
dans ce contexte, peut-on imposer trois lettres
qui n'ont pour convaincre que ['espoir d'un
avenir meilleur ?

Mathieu Brisou
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Son joystick était toc, crac, cassé, trop usé.
Plus d’ joysticks en stock ?
Flip... déprime... il craque.

Quéte, enquéte, supplique. Un tas d’ joysticks
s'amasse. Tout son fric y passe. Il raque,
sans cesse, il raque. Fait méme un fric-frac.
Trente-cing joysticks s’éclatent, ses poignets
trépassent, tous ses joysticks claquent.
Connaissait pas Tilt : mort, enfer, patraque.
Morale : t’'as ton joystick qu’est toc,
t'as qu’a lire Tilt. Et toc.

En matiére de joysticks tout semble
clair : on branche et on joue.

Il existe deux types de joysticks :
numériques ou analogiques.

Les premiers sont les plus courants,
les seconds sont utilisés sur des
machines comme les PC et compatibles
ou les Apple II.

Le principe du joystick numérique est
assez simple. En fonction des
mouvements du manche de
commande, des ergots, généralement
en plastique, appuient sur des
interrupteurs. Ceci pour toutes les
directions. Une fois enfoncés, les
contacteurs permettent le passage d’'un
courant bien déterminé a l'intérieur
d’un circuit correspondant a la
direction désirée. Il existe donc, pour
chaque direction, deux états possibles :
ouvert ou fermé. Voila pourquoi ces
joysticks son dénommés numériques.
Ensuite I'ordinateur détecte quel est le
circuit fermé et, en fonction de
celui-ci, de nouvelles valeurs seront
calculées. Par exemple, dans un jeu
d’arcade simple lorsque le contacteur
du circuit correspondant a la direction
droite sera enfoncé, 'ordinateur
déplacera le vaisseau vers la droite.
Ce principe reste le méme pour les
boutons de tir bien que ces derniers
soient plus simples d’un point de vue

mécanique. Le principe du joystick
analogique est plus complexe mais sa
précision est plus grande. Il met en
ceuvre des potentiometres
(ou résistances variables). En fonction
des déplacements du manche, deux
potentiometres voient leurs valeurs
résistives au courant varier. Notez qu'il
n’y a que deux potentiometres et non
quatre. Or ces composants sont,
contrairement aux contacteurs des
joysticks numériques, toujours
parcourus par un courant. Ce qui
varie en fonction de la résistance des
potentiométres. La seconde étape
consiste & convertir en valeurs
numériques cette valeur analogique
(voici 'explication du nom donné au
potentiomeétre utilisant ce principe).
Il faut donc passer par un
convertisseur analogique digital pour
que le processeur puisse interpréter les
mouvements du manche. Une fois le
courant transcrit en valeur numérique,
le processeur calcule le déplacement
du manche. De cette maniére, il est
informé de l'actuelle position du
manche par rapport a I'ancienne.
Il devient possible de savoir si un objet
présent a 'écran doit étre déplacé vers
la droite, la gauche, le haut ou le bas.
Enfin, les boutons de tir se réduisent a
de simples interrupteurs.
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Le Magnum de Mastertronic
est trés agréable.

Mais il aurait gagné

a plus de compacité.
Solidité: % * % % *
Ergonomie: * x % % %
Contacts : micro-switchs
Tir: 1 bouton

Prix indicatif: 160 F.

Seul modéle actuellement
disponible chez Atari, le
CX 24 est de conception
ancienne.
Solidité: % * % %
Ergonomie: % x %
Contacts : classiques
Tir: 2 boutons

Malgré un design fantastique, Prix indicatif : 100 F.

le Quick Shot VII ne tient

pas ses promesses.

Solidité: x % x %

Ergonomie: * %

Contacts : classiques

Tir: 2 boutons

Prix indicatif: 120F.




Tenant plus du gadget que
du joystick, le Wiz Card est
amusant... au début.
Solidité: % % %
Ergonomie: %
Contacts : classiques
Tir : 2 boutons

Prix indicatif: 100 F.



Manque de précision et
boutons de tir trop durs sont
les caractéristiques du
Quick Shot V.

Solidité: * % %

Ergonomie: * % % %
Contacts : classiques

Tir : 3 boutons

Prix indicatif : 130 F.

Une bonne ergonomie, un
manche précis et des micro-
switchs : le Zipstick est
dépourvu des défauts
génants.

Solidité: * % % x
Ergonomie: % % % %
Contacts : micro-switchs
Tir: 2 boutons

Prix indicatif : 130F.

&

al. Ca ne su
e un bon joy
ité: * * %
iomie: % %
acts : micro-
2 boutons

ix indicatif : 1§

tick Shot IX est trés

Son socle large donne une
bonne assise au JS 70.
Douceur et précision en font
un outil redoutable.
Solidité: * % % % *
Ergonomie: % % %
Contacts : micro-switchs
Tir : 4 boutons

Prix indicatif : 350 F.

-,







Un peu trop ferme mais
trés précis, le JY 2 Amstr

est relativement agréable.”

Solidité: » x » »
Ergonomie: » % * »
Contacts : classiques
Tir: 2 boutons

Prix indicatif: 120 F.

dicatif :

100F.

Le VU 0001/79
identig

de Philips est




Le Quick Shot Il + est un
bon joystick mais il vieillit
mal, trés mal.

Solidité: * % x
Ergonomie: % % % %
Contacts : micro-switchs
Tir: 2 boutons

Prix indicatif : 130 F.

Le petit dernier de Thomson
n’est ni plus ni moins que le
Quick Shot 1.

Solidité: % % %

Ergonomie: % % %

Contacts : classiques

Tir: 2 boutons

Prix indicatif: 120 F.

Bien que peu ferme, le
Moonracker I est trés précis.
Est-ce di au mercure ?
Solidité : % * % %
Ergonomie: * % %
Contacts : mercure

Tir: 2 boutons

Prix indicatif: 100 F.

Le Command Control
posséde plusieurs poignées
et sa solidité tient a toute
épreuve.

Solidité: * % * % % *
Ergonomie: % % % x
Contacts : classiques

Tir : 2 boutons

Prix indicatif : 290F.
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Le Crack
Shot est
suffisamment précis,
mais sa solidité

est relative...
Solidité: » %
Ergonomie: x x %
Contacts : classiques
Tir : 2 boutons

Prix indicatif :

120F.

Le Stick se distingue par
l'absence de socle, les

contacts au mercure et son
imprécision chronique.
Solidité: % % % %
Ergonomie: % % % % %
Contacts : mercure

Tir: 2 boutons

Prix indicatif : 150F.



Connu de tous, le joystick
Atari est un modéle de
simplicité. Il est devenu rare,
mais en cherchant bien...
Solidité: * % % x %
Ergonomie: % % %

Contacts : classiques

Tir: 1 bouton

Prix indicatif : — de 100F.

&

*
.
2
y
&
™~

Dédiée M.S.X., cette version
du Quick Shot II se distingue
par sa livrée blanche.

Pour le reste...

Solidité: % % *

Ergonomie: * % % %
Contacts : cl iq

Tir: 2 boutons

Prix indicatif : 130F.

Tout le monde reconnait 'importance
du joystick : il est le lien privilégié
entre le joueur et sa machine. Encore
faut-il que cette « extension »,

6 combien nécessaire, soit adaptée a
sa machine. Les PC et compatibles
ainsi que les Apple Il requiérent des
joysticks analogiques. Les autres
machines, munies de prises dites
Atari, se contentent d’un joystick
numérique. Peu importe le type du
joystick, I'essentiel est qu'il soit solide.
Inutile de mettre des fortunes, il est
possible de trouver des joysticks
costauds pour environ 200 F pour les
numériques et 300 a 350 F pour les
analogiques. Un conseil : si vous
cherchez un joystick numérique,
choisissez de préférence un modele
muni de micro-switchs (comme le
Quick Shot I Turbo, I'un des plus
vendus a I'heure actuelle — 160F).
Autre point important : 'ergonomie.
Clest-a-dire I'adaptation de votre main
au manche ainsi que I'accessibilité des
boutons de tir. Si vous hésitez entre
plusieurs modéles, prenez celui que
vous tenez le mieux en main. Si vous
hésitez encore, un autre critére de
choix existe : la texture des
commandes. D’une personne a l'autre
tel joystick est trop ferme ou trop
mou. C'est complétement subjectif.
Encore une fois, il n'existe qu'une
solution : essayer.

Ensuite viendront les détails

plus secondaires comme la présence
d’une autofire ou de ventouses,

le design, etc. Mathieu Brisou

Les prix des joysticks sont donnés ici a titre
indicatif.

D’une boutique a l'autre, ils peuvent varier

du simple au triple. Renseignez-vous avant
d’acheter!

Nous remercions les sociétés Amstrad,
Audiosonic/Spectravidéo, BG Diffusion, Coconut,
Electron, Exelvision, Guillemot/International Software,
Innelec, Mastertronic, Philips, Run Informatique, Sony,
Thomson, pour leur prét de matériel qui nous a permis
de réaliser ce dossier.

Photos Patrick Verpeau



KIS SCHOCOL
ia laselectio
des Iogmels

Aucune hésitation. Oui a la sélection...

Malheureusement, elle est encore impossible.

Nous avons pris tout ce qui se présentait.
De I'écriture a I'anglais, les éducatifs se suivent et se ressemblent.

ENIGME A OXFORD

[’angoisse nous étreignit pendant tout le char-
gement du logiciel.

Aprés avoir suivi Alice, en anglais, au pays de
Big Ben, puis I'avoir subie, en allemand dans
Balade Outre-Rhin, allions-nous retomber sur
« Super Alice a I'Université » ? Eh bien, soyez
rassurés, Coktel Vision a laissé tomber Lewis
Caroll et c’est Jonathan qui nous plonge ici
dans une histoire plus piquante d’espion-
nage... a Oxford tout de méme.

other hand.
not forec

convince h
et W
ite o
s and was turning his thes
Ller.

&

La présentation n’a pourtant pas changé : un
texte agrémenté d’une illustration (plutét en
progres) constitue le support de séries de ques-
tions. Destinés a des utilisateurs ayant deux
a trois ans d’anglais, les textes sont assez longs
(quatre épisodes de quatre pages) pour offrir
un certain choix de vocabulaire (un diction-
naire est prévu pour les termes les plus diffici-
les). On trouve systématiquement pour cha-
que épisode :

— Cing questions de compréhension, avec
retour possible au texte.
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— Dix exercices de grammaire précédés d'un
rappel sur les temps, la forme interrogative,
le gérondif...

— Dix questions lexicales, exercices de traduc-
tion frangais-anglais des mots du texte.
Enfin, si votre score a été suffisant (sinon, vous
serez « punis » par un exercice de grammaire
supplémentaire), I'épisode se termine par une
grille de mots croisés.

Récréation archi-classique, moins déprimante
cependant que certains petits jeux des précé-
dents logiciels.

Reste l'inconvénient majeur de la-formule rete-
nue : on vient tout de méme vite a bout des
quatre épisodes et, faute de renouvellement
possible, le logiciel est rapidement épuisé.
Pour une utilisation cohérente, vraiment utile,
il faudrait une série d’énigmes de difficulté
croissante, voire méme la possibilité de créer
des exercices.

Un seul texte de cette taille ne peut évidem-
ment qu’effleurer les questions.

KIT EDUCATIF CM2-6°

Plus qu’un logiciel, c’est un ensemble d’outils
de révision et de soutien que propose Hatier.
Dans la valise CM2-6°, tout ou presque pour
aborder le colléege en toute sérénité : trois logi-
ciels, une cassette de dictées, des livres de
conjugaison, d’orthographe, de dictées, de
calcul, et un roman... seul le raton-laveur n’est
pas de série!

Que ce soit pour travailler en cours d’année
ou pour réviser pendant les vacances, un
guide détaillé évite de s’y perdre, offrant en
particulier un planning d’utilisation.

La partie informatique elle-méme comporte
trois logiciels :

— Bilan des acquis : sans grande originalité,

il constitue un contréle des connaissances en
francais et mathématiques et se présente sous
forme de questionnaires notés sur dix. Les
exercices ne comportent pas de correction
mais chaque bilan précise les notions a revoir
selon les fautes commises.

— Le bloc-notes : il s’agit d’une création de
fichiers : dates historiques, régles de conju-
gaison , tables... ou, pourquoi pas, les der-
niers tuyaux de « SOS Aventure » !

Chaque page du bloc-notes peut inclure un
titre, quinze lignes de texte et des mots-clés
p

f0 : Lexigque

Combien le ¢

Réponse

Cherche dans le texte la réponse a cette
éupstion Tape le nombre gue tu as
rouvé et appuie sur E

& >

facilitant la recherche. Rien d’extraordinaire
mais ['utilisation en est facile.

— Logique et méthode : l'idée la plus inté-
ressante des trois modules, excellente méme.
A partir de I'énoncé de problémes, I'ordina-
teur guide I'enfant vers la solution, vérifiant
d’abord la bonne compréhension des ques-
tions, l'interrogeant ensuite sur le sens des opé-
rations a effectuer... Il est ainsi impossible de
se lancer dans la résolution sans avoir vraiment
compris le texte. L’ensemble est intelligent,
progressif, parfois un peu confus du fait des



multiples possibilités de retour aux données,
au lexique, aux opérations... Quant a son inté-
rét, que celui qui n’a jamais vu un éléve de
sixieme résoudre un probléme sans en avoir
lu I'énoncé en doute le premier!

OPTILAB 1

Deux cassettes bien pleines pour couvrir
'ensemble des nouveaux programmes d’opti-
que de quatriéme. Au menu : propagation de
la lumiere, chambre noire, miroirs, analyse de
la lumiére, ombre et pénombre, saisons et
éclipses.

Chacun des six modules est construit sur le
méme modeéle : un résumé de cours assorti de
nombreux schémas puis quelques questions
sur le sujet traité.

-
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Disons-le tout de suite : c’est dans 'énorme
part donnée a l'exposé que réside le défaut
fondamental du logiciel. On a l'impression que
les auteurs ont voulu faire entrer le contenu
d’un livre dans la petite mémoire d'un MO 5!
Quant aux simulations qui accompagnent ce
cours, plus ou moins habiles suivant les the-
mes, elles ne peuvent en tout cas jamais riva-
liser avec l'utilisation d’une véritable chambre
noire ou d'un miroir. L’effort est d’autant
moins utile que la plupart de ces expériences
n’exigent qu'un matériel simpliste ! Seuls peut-
étre les modules traitant des phases de la lune,
des saisons ou des éclipses justifiaient de tels
développements ?

Optilab peut donc encore servir d’aide-
mémoire, mais qu'il remplace I'expérience si
le matériel manque, comme le suggére la
notice, certainement pas. Aucune commune
mesure entre la contemplation passive d'un
écran et la manipulation effective !

En comparaison, la part laissée aux exercices
(pas plus de quatre ou cing par sujet) semble
dérisoire alors que la, justement, 'ordinateur
pouvait prendre 'avantage sur les autres sup-
ports. Au contraire, la correction des répon-
ses se limite ici a «vrai» ou «faux » dans la
plupart des cas, sans autre commentaire. Cer-
tes, 'ensemble est correctement réalisé, plu-
t6t clair et complet ; mais, faute d’'une vérita-
ble interactivité, il laisse 'utilisateur en position
de spectateur, alors qu'’il devrait étre acteur.

COCOTTE

Un petit jeu mathématique pour illustrer la
notion de symétrie. Sans grande ambition, ce
logiciel tout simple vous permet de déplacer
une figure autour de trois axes de symétrie.

Matériau de base, une cocotte de papier dans
tous ses états : a gauche, a droite, a I'endroit,
a l'envers...

Une premiére option vous permet de visuali-
ser les différentes transformations et de les
composer. Pour cela, il suffit de taper le
numéro de I'un des trois axes pour voir s’affi-
cher I'image de la « cocotte-départ ».
N’hésitez pas a multiplier les essais avant de
vous lancer dans le jeu lui-méme, beaucoup
moins évident.

Dans la deuxiéme option, vous devrez effec-
tuer le travail inverse. Deux cocottes apparais-
sent : une rouge pour le point de départ, une
bleue pour la « cocotte-résultat ». Vous tapez
la suite de symétries qui fait passer de 'une
a l'autre : cette fois, vous ne pouvez compter
que sur votre propre mémorisation des dépla-
cements puisque aucune image intermédiaire
ne vous est donnée.

Dans ces conditions, I'exercice s’avére plutét
difficile et, si vous échouez systématiquement,
il ne reste plus qu’a tricher en utilisant papier
et crayon. Le jeu perd alors la majeure partie
de son intérét.

du message écrit. Son apprentissage, long et
complexe, exige la mise en ceuvre de techni-
ques variées ou l'acquisition du geste va de
pair avec la compréhension d’un contenu. Il
n’est donc pas question d’apprendre a écrire
par ordinateur interposé ; ce logiciel ne pré-
tend qu’'a enrichir les activités proposées a
'enfant.

Le premier module, « Page d’écriture », pré-
sente des modeles de lettres ou de mots. Les
lettres entrées au clavier s'inscrivent sur I'écran
dans une réglure Séyes. On peut sélectionner
le type de caractéres (scripte ou cursive,
majuscule ou minuscule) ainsi que la couleur,
la taille ou la vitesse d’écriture.

Sur cassette, le changement de caractéres
exige dans certains cas un rembobinage pour

"
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Jrécris. G comme dans GLACE
CHERCHE CE QUI MANQUE

b Y T

Des exercices plus progressifs et une option
supplémentaire permettant de voir les images
intermédiaires aideraient & coup str les moins
doués.

APPRENDS-MOI A ECRIRE

Quel que soit le coup porté a la calligraphie
par la machine a écrire puis le traitement de
texte, I'écriture manuelle demeure pour long-
temps le support le plus direct, le plus souple

\&

accéder au fichier choisi...
doute trouver plus simple.
Le second module, « Mots a lire », exerce I'ceil
plus que la main puisqu’il s’agit de repérer la
lettre manquante d’'un mot. Le type de carac-
tere peut étre modifié comme dans la premiére
partie afin de faciliter le passage d’'une forme
de lettre a une autre.
Enfin, un bilan apparait aprés dix exercices :
pas de note mais l'indication des lettres « pas
sues » ou « mal sues ».
[’ensemble est correctement réalisé, facile a
utiliser (en version disquette surtout) et le
dépouillement cher a Cedic a ses adeptes pour
une utilisation scolaire. Cela ne nous empé-
che pas de regretter qu'un module plus ludi-
que ne compléte ce logiciel bien sérieux par
des exercices plus captivants.

Dominique Leclerc

on pouvait sans

MATIERE CONTENU P
LOGICIELS MARQUE | EXISTE EN [ORDINATEUR NIVEAU GRAPHISME PEDAGOGIQUE INTERET | PRIX
APPRENDS-MOI CEDIC K7 THOMSON Ecriture X%k X%k 14 C
AECRIRE DISK AMSTRAD 58 ans
NANORESEAU

COCOTTE FIL K7 MO5 Mathématiques Xk x X % 10 A

T07/70 colleges — lycées
ENIGMEA COKTEL K7 THOMSON Anglais X%k *X % 11 |BK)
OXFORD VISION DISK [ AMSTRAD PC de—2e C (disk)
KIT EDUCATIF HATIER K7 THOMSON Francais - X%k k 16 E
CM2/6¢ DISK AMSTRAD Mathématiques

MSX M2
OPTILAB 1 EDIL-BELIN K7 THOMSON Physique *K K XX Kk 11 C

e
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'm a poorlonesome
tiltman

Pistolet a la ceinture, regard mi-clos sous 'aveuglant soleil de 'Ouest, votre main
effleure la crosse du revolver, votre porte-bonheur a six coups. Lucky Luke ou Billy
the Kid, shérif ou desperado, la loi est ici celle du plus fort. Et §’il est facile de jouer

au héros, le plus dur sera certainement de rester longtemps en vie!

Le Far West, paysage cheri des scéna-
ristes ou dessinateurs de ‘tout poil, est
bien peu prisé dans le domaine de la
micro informatique ludique. Nous avons
regroupé ici les meilleurs titres concer-
nés: du duel «spaghetti» au rodeo, a
vous de choisir entre la gloire et... les
vautours !

Law of the West : ia loi de I'Ouest comme
s'il y avait une loi ! Vous voici néanmoins
responsable d’une petite ville. Votre réle:
assurer la tranquillité des habitants de la
région et n'utiliser votre six-coups qu’en
dernier ressort. Vous faites donc votre tour-
née quotidienne lorsgu’une voix vous apos-
trophe : « C'est vous le shérif de cette ville
puante ?» Que répondre ? Une insulte bien
pensée ou adopter un ton conciliant qui
désarmera votre interlocuteur? Derniére
solution, dégainer, juste pour voir si vous
n’'étes pas rouillé apres toutes ces années
sans histoire.

Law of the West propose un mode de
maniement extrémement précis et pratique.
Si vous choisissez de parlementer avec
votre adversaire, diverses phrases s'inscri-
vent en bas de I'écran : de I'insulte la plus
gringcante a la réponse la plus calme. Il est
possible d'affronter toutes sortes d'adver-
saires et ce, par simple maniement du joy-
stick. Mais attention, il arrive que I'ennemi
en vienne rapidement aux armes. Plus que
de diplomatie, il s’agit de pousser le joystick
(dégainer) et de positionner au plus vite la
mire sur la cible. Dommage que les graphis-
mes et I'animation ne soient pas de meil-
leure qualité. Mise a part sa facilité de jeu,
ce logiciel a I'avantage de proposer un scé-
nario riche et bien congu. Les personnages
que vous allez rencontrer sont trées nom-
breux et suffisamment variés pour laisser
place a une stratégie de jeu originale. Inu-
tile par exemple de provoquer le docteur du
village. Il refuserait de vous soigner par la
suite. Les enfants sont, de leur cété, trés
habiles a vous dévoiler quelgues importants
secrets. Les femmes, enfin, sont de deux
sortes : respectables ou... A vous de séduire
celle qui fera grimper votre bonus !
Aussi intéressant pour son action que pour
la richesse de son scénario, Law of the
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West est assurément le meilleur compro-
mis que I'on puisse réaliser sur un sembla-
ble theme. Pour un graphisme moyen, la
bande sonore — folklore américain — vous
suivra tout au long de la route ! (Disquette
Accolade pour Apple 11.)

Gunfright: A quelgues milles a l'est se
trouve la sinistre ville de Gunfright. Il ne
s’agit pas d'un havre de paix ! Le shérif est
un homme vigoureux, tout juste équipé du
fameux joystick a barillets. Il s’agit de vous,
bien s(r, vous qui devez une fois de plus
eliminer la racaille. On retrouve ici le
fameux couple action/stratégie de Law of
the West. Avant tout: collecter suffisam-
ment de dollars pour payer vos munitions
et les divers frais de votre nouvelle vie. Un
coup placé au beau milieu de la premiére
bourse qui passe comme a la foire et voici
venu le début de la fortune. Méthode effi-
cace puisqu'il vous est possible d'appren-

dre a manier le six-coups avant de vous lan-
cer a la poursuite de vos ennemis.
Lorsgu’enfin sonne I'heure du départ, vous
étes libre de parcourir la ville en tous sens.
Le graphisme est loin d’étre exceptionnel.
Les personnages sont petits et la topologie
des lieux se résume en un enchevétrement
de murs et de rues. Bien plus intéressante
est la stratégie de vos rencontres. La
encore, il est possible de se faire soigner
par le docteur de la ville. Mais tout se paye.
Il faut donc gérer son pécule. Le seul
moyen de gagner de I'argent frais est de
capturer, ou plutét de tuer, un desperado.
Le duel au pistolet est agréable, suffisam-
ment difficile en tout cas pour motiver le
joueur. A I'opposé, la disparition des dollars
est tres aisée. Le plus important est en fait
de ne pas tirer a tort et a travers. Les muni-
tions codtent cher et si, par malheur, vous
veniez a descendre un honnéte citoyen,
c’'est vous qui paieriez les frais d’enterre-
ment... De par I'importance de |'argent et
les indications que vous fournissent les
«agents de la circulation », on se rapproche
ici de I'aventure/action. (K7 Ultimate pour
Spectrum.)

Cliff Hanger: il y a des shérifs qui ne quit-
tent jamais leur ville... et il y a ceux qui
acceptent des missions encore plus péril-
leuses. A travers rochers et canyons, ils tra-
quent I'ennemi jour et nuit. Avant le classi-
que repos au coin du feu sur fond de banjo,
let’s go pour I'aventure avec Cliff Hanger,
le justicier des montagnes !

Tirant de tous cotés, votre adversaire res-
semble étrangement au fameux Bip-Bip,
ennemi juré de Vil Coyote... Mémes décors,
mémes armes, vous choisissez dans un
premier temps entre le rocher, la bombe ou
le boomerang. L'action se décompose en
plusieurs tableaux. Malheureusement,
I"ordinateur met en place, aprés chacune
des phases de jeu, un écran de présenta-
tion qui malméne I'ambiance de la partie.
Les phases précitées sont particulierement
courtes. Votre adversaire court au loin le
long de la route qui serpente entre les
canyons. Vous, du haut de votre rocher, ten-
tez de précipiter une quelconque arme sur
la téte du bandit. La stratégie consiste donc
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simplement a comprendre le mécanisme du
piege (souvent trés simple) et a I'actionner
avec précision. La difficulté de votre mis-
sion croit selon différents niveaux.
Exclusivement basé sur I'action, ce logiciel
laisse peu de place a la réflexion. Les gra-
phismes sont plaisants, mis a part le décou-
page des séquences de jeu. Pour le reste,
il s'agit d’apprécier I'ambiance d'un décor
agréable bien que tres simple. (K7 New
Generation Software pour Spectrum.)

Stage Coach : on reste dans I'action avec
un justicier involontaire, simple cow-boy de
son état, transformé pour un jour en

conducteur de diligence. Pour remplacer le
véritable pilote, tué dans une embuscade,
vous calmez les chevaux et montez a bord
de I'embarcation. Une mission qui répond
a un scénario complexe ou se succedent

routes de montagnes,
attaques indiennes
ou prises d'otages ! |
Logiciel d’adresse
avant tout, Stage
Coach vous rend -
responsable de |
Six passagers.
Pour mener ces

N

derniers a travers les dangereuses monta-
gnes de la Sierra Peligrosa, vous luttez tout
d’'abord contre le relief accidenté de cet uni-
vers cruel.

Le pays du vautour n’est qu'un enchevétre-
ment de rochers, précipices et nids de pou-
les. Il faut malgré tout penser a la sécurité
des membres de I'équipage. Ramassez
donc toutes les caisses qui parsément la
piste. Cette épuisante course-poursuite se
terminera peut-étre par un carnage au
revolver. A vous de faire votre loi, bien
campé sur le toit de la diligence.

Ce logiciel illustre a merveille notre sujet.
La richesse des situations rencontrées aide
a oublier la simplicité du graphisme et de
I'animation. En espérant que ce scénario
inspire prochainement de nouveaux créa-
teurs ! (K7 Creative Spark pour Spectrum.)

Rodéo : lorsqu’un cow-boy solitaire a
mené a bien ses missions justicieres,

& il gspire trés cer-

tainement au «dé-
—— g

lassement » d'un
classique rodéo !
Organisées par

ESSA1:3

le richissime Joss Jerald, les épreuves de
cette mémorable journée peuvent bien sar
servir d'entrainement aux aventures préceé-
dentes. Cette partie n'en reste pas pour
autant moins dangereuse !
Rodéo s'appuie sur de bonnes qualités gra-
phigues. Disponible en versions Amstrad et
Atari ST, il s’agit ici de faire hennirun MO 5.
Ce dernier ne s'en sort pas si mal. Des pay-
sages fouillés, surtout dans les arrieres-
plans, une animation qui évite au mieux les
scrollings « migrainiens », Thomson prend
le taureau par les cornes et s’inscrit en
bonne place dans cette ruée vers I'Ouest !
Quatre épreuves attendent vos fiers épe-
rons : lasso, dressage, tir et course. Il faut
donc tout d’abord mettre au pas quelques
étalons ou taureaux sauvages et attraper
un jeune veau au lasso. L'action se situe
dans une vaste arene entourée de gradins
ou se démene un public enthousiaste. L'ani-
mation et la mise en place des mouvements
de I'homme et de sa monture sont bien
congues. Seul I'emploi du clavier MO 5 por-
tera préjudice a vos efforts (manettes de jeu
appréciéees). L'épreuve de tir reste quant a
elle tres inoffensive puisqu'il s'agit de
riser des assiettes lancées en I'air.
Enfin, la course (a pied, a che-
val) achévera la sélection des meil-
leurs cow-boys. _ Tout proche »
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de la simulation sportive, Rodéo a I'avan-
tage de sortir des sentiers battus et de pro-
poser un décor bien peu connu des adep-
tes de I'action.

Il est, en outre, un des rares programmes
de ce type disponibles sur Thomson... (K7
Microids pour Thomson.)

L’Ouest sauvage

Impossible de vivre a I'Ouest sans risquer
I'aventure de quelques quétes célebres.
Plus de tir a gogo, d’étoile de shérif percée
ou de lasso entortillé.

On entre de plain-pied dans I'aventure gra-
phique, un domaine qui supporte particulie-
rement bien les cactus et les tables de
poker.

Wild West : seul contre Big Nose Bill, un
dangereux bandit qu'il faut chasser de Fort
Snake, vous entamez cette aventure dans
le désert. Une des rares quétes qui ait pour
théatre I'Ouest cruel.

D’un maniement tres facile (il vous faut
choisir entre trois ordres a chaque écran),
ce logiciel reste trés proche des program-

HAMINE SKULL ¢

mes d’action/stratégie. Un graphisme élo-
qguent vous promene tout d’abord dans une
forét, dans un village sioux ensuite, pour
finalement vous faire découvrir une petite
ville particulierement dangereuse.

Bien que I'on n’agisse jamais autrement
que par la sélection d'une des réponses
écrites a I'écran, la rapidité de jeu tient une
importance capitale dans la réussite de
votre mission, notamment lorsqu’un ennemi
se tient a votre portée.

Les personnages restent typiques: les
Indiens, par exemple, sont plus ou moins
menagants, méme si certains d’entre eux
peuvent vous étre d'une grande utilite.
L'aventure se révele en fait relativement
classique.

On constate une fois de plus que le seul
intérét propre de la mission se trouve dans
le décor et dans I'univers décrit.

Un terrain propice aux sueurs froides. On
regrettera seulement que I'action reste tou-
jours suggestive. (Disquette Ariolasoft pour
Commodore 64.)

Histoire d’or: vous invite a poursuivre la
pépite de villes en déserts, de saloons en
montagnes. Le programme tourne sur Ams-
trad PCW, soit sur un écran monochrome.
Une excellente initiative qui permettra aux
possesseurs de cette machine de profiter
d’'un graphisme superbe et surtout de voir
s'ouvrir la porte a de futures créations
ludiques. Le clavier remplagant pour un

moment votre joystick, I'Ouest s'avére un
terrain de prédilection pour les concepteurs
de softs d'aventure.
Vous jouez au poker avec la délicieuse
Susy, vous affrontez les serpents a sonnet-
tes, bref vous menez la vie d'un parfait
aventurier.
Quant a I'ambiance du programme, elle est
assitée par un graphisme de bande dessi-
née, précis et trés réaliste. L'aventure, enfin
est entrecoupée de superbes et mortelles
séances d’action, le moment de tester votre
nouvelle Winchester... (Disquette Cobra
Soft pour Amstrad PCW.)
On attend encore le logiciel parfait, un
meélange de Law of the West et d’'Histoire
d’or, un programme qui apporte enfin aux
John Ford grand teint le soin que I'on a cou-
tume d'apprécier dans d'autres domaines.
Par exemple dans les arts martiaux ou dans
les combats futuristes.
Notez, en particulier, I'une des phases de
jeu (duel au pistolet) de Bob Winner, un pro-
gramme teste en « Tubes » dans ce méme
numero.
Il'y a de quoi donner des idées aux futurs
programmeurs !
Olivier Hautefeuille,
avec Jacques Harbonn
et Didier Guilhem
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eurtre cathodigue
reve ourealite?

Les aventures d’avril ont toutes des graphismes de qualité. Trois d’entre elles
se déroulent dans la zone ambigué qui unit parfois le réve et I'état de veille.
Du réve de silicone a l'autre réalité, en passant par un univers de fantaisie,
les titres évoquent 'ambiance. L’enquéte hyper réaliste de Meurtres en Série
vient en contrepoint, précise a la minute, au métre et au pixel prés.

Silicon dreams

Suspense High Tech dans un
vaisseau fou. Il vous faut
échapper a I'hibernation. Puis
survivre sur un Eden toxique.
Enfin tentez la plus dure des
ascensions : celle du pouvoir.

Les amateurs de jeux d’aventure de science-fiction
vont découvrir avec intérét ce nouveau logiciel. II
se compose de trois parties pouvant se jouer de
maniére totalement indépendante. Cependant, pour
obtenir le score maximum et le titre tant envié
d’Aventurier Supréme, il vous faudra mener les
aventures dans 'ordre.

Dans la premiére partie, « Snowball », vous incar-
nez Kim Kimberley, agent secret trés spécial. Votre
mission est d’assurer l'arrivée a bon port de Snow-
ball 9, ce super-vaisseau de deux millions de pas-
sagers dans ses flancs. Mais a la suite d’un incident
technique de nature inconnue, le guidage automa-
tique de 'appareil a subi de profonds bouleverse-
ments. Au lieu de suivre la procédure habituelle de
décélération et de mise sur orbite autour de la pla-
néte Eden, I'engin fonce & vitesse maximum direc-
tement sur cette planéte et risque de s'écraser si vous
n'intervenez pas rapidement. Votre mission consiste
donc a rejoindre la salle des machines et a repren-
dre manuellement le contréle du vaisseau.

Vous vous réveillez dans un caisson d’hibernation,
completement désorienté. L'obscurité est totale et
vous ne disposez pas de la moindre torche pour vous
éclairer. Pas de panique. En tatonnant un peu, vous
finirez par mettre la main sur un levier. Il vous suffit
alors de le tirer pour que le plafonnier s'allume. Il
ne vous reste plus qu’a sortir du caisson qui entre
ensuite dans son logement. Comme tout bon aven-
turier qui se respecte, vous avez noté I'existence
d’une trappe au plafond. Mais elle est pour I'instant
inaccessible. Allez donc faire un tour dans la piece
d’a coté, la chambre bleue de contréle d’hiberna-
tion. Vous y trouvez un panneau complexe com-
portant une série de lumiéres de couleurs et une
autre série de boutons eux-aussi colorés. Ne vous
attardez pas trop a essayer de comprendre le code
caché de ces couleus. En effet, les Nightingales,
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Kim Kimberley doit sauver le vaisseau géant
Snowball. Ne pas s’égarer dans les couloirs.
robots chargés de veiller au bon fonctionnement du
systeme d’hibernation, sont vigilants. lls ont déja
détecté votre réveil prématuré et font tout pour vous
capturer et vous réhiberner. Pour la méme raison,
ne faites qu’une exploration sommaire du niveau
ol vous vous trouvez. Vous ne découvrirez d’ail-
leurs qu’un couloir circulaire (assez désorientant au
premier abord) avec un ascenseur dont 'accés vous
est interdit, une porte qui refuse obstinément de
s'ouvrir pour l'instant et une autre chambre d’hiber-

nation, verte cette fois.

Le vaisseau est composé de dix niveaux d’hiberna-
tion et vous étes dans le plus profond, 1a ot les Nigh-
tingales sont les plus vigilants. Pour échapper aux
robots, une seule solution donc, monter par la trappe
au plus vite. Pour cela, il vous suffit d’actionner trois
fois n'importe lequel des boutons du tableau de com-
mande de la chambre d’hibernation. Un caisson sort
alors de son logement, vous grimpez dessus pour

Superbe Eden aux piéges mortels. Une
protection existe. Mais vous étes dehors !
atteindre la trappe. Répétez cette opération plusieurs
fois pour accéder au niveau ou les robots ménent
une garde moins vigilante. Rendez-vous a I'ascen-
seur de I'étage et, plutét que de l'utiliser, passez par
les trappes que vous y découvrirez. Vous mettrez
ainsi la main sur une caisse a outils contenant quel-
ques éléments indispensables a la poursuite de votre
mission. Votre sens de ['orientation risque d’étre mis
a rude épreuve car les directions haut-bas sont fonc-
tion de la gravité locale, qui n’est pas la méme par-
tout! Ce n'est pas avec facilité que vous parvien-

drez enfin & la salle des machines.

Dans la seconde partie, «Return to Eden », bien
qu’ayant sauvé de justesse le vaisseau de la catas-
trophe, vous étes accusé a tort de I'avoir saboté. La
sentence est sans appel : la mort. Heureusement au
dernier moment, vous étes parvenu a subtiliser une
navette et a vous poser sur le sol d’Eden encore
vierge de tout pas humain. Cette planéte est peu-

plée de robots chargés de préparer la colonisation.
Mais ils ont de sérieux problémes avec la flore locale
toxique et radioactive. Ils ont donc construit une
enceinte inviolable entre les murs desquels tout va
bien. Mais dans la jungle extérieure la vie sauvage
a repris ses droits. Or votre navette s'est justement
posée dans cette jungle. Pour compliquer le tout,
vous étes toujours poursuivi par I'équipage de Snow-
ball 9. Il vous faut donc trouver au plus vite une pro-
tection sire contre les bombes qu'ils ne vont pas
manquer de lacher. Ainsi, récupérez le matériel
indispensable avant de sortir de la navette. Il se com-
pose d'un gilet anti-radiations qu'il faut porter, d'un
compas et d'un compteur Geiger. Le reste est hors
d’usage.
Sortez de la navette et dirigez-vous a l'est. Creusez
un trou dans le monticule et descendez dans ce tun-
nel qui meéne a des galeries plus profondes. Une fois
au niveau le plus profond, allez a I'est puis au sud.
Vous trouverez une cave confortable ot vous pour-
rez attendre sans danger I'explosion qui ne va pas
manquer de suivre. Vous devrez ensuite ressortir
de ce labyrinthe, réussir a gagner la ville Enoch, et
empécher les robots de détruire le Snowball 9, pris
pour un vaisseau ennemi.
La troisieme partie, « Worm in paradise », se place
plus d’un siecle plus tard. Votre objectif ici est de
gagner de l'argent, puis de devenir 'un des mem-
bres du gouvernement, seul moyen de sauver le
monde. L’énigme de la pomme risque de vous arré-
ter un bon moment. De toute fagon, au bout d’'un
certain nombre de tentatives infructueuses, vous
vous retrouvez directement dans la ville et pourrez
commencer votre ascension vers le pouvoir.
Les scénarios de chaque aventure sont intéressants
et les énigmes pas toujours faciles a résoudre. Le
systeme de score, intelligent, se base non sur les
objets ramassés mais sur les difficultés surmontées.
Vous pourrez parfois obtenir une certaine aide du
programme en en faisant la demande. Le vocabu-
laire est vaste et 'analyseur de syntaxe évolué
accepte des phrases complexes. Seuls les graphis-
mes sont vraiment trop succincts. Un bon logiciel
cependant (K7 Rainbird pour Spectrum. Prix B.).
Jacques Harbonn

Alternate Reality

Un gigantesque univers urbain.
Une aventure longue et une
météo variable. Combats
incessants et problémes
d’argent pour un jeu de role
qui fera date. A suivre...

Ce qui frappe au premier abord dans ce logiciel, c’est
la présentation du jeu. Imaginez-vous confor-
tablement installé dans le fauteuil d'un cinéma. Le
film commence. Musique, présentation, générique :
remarquable ! Alors que la musique joue, les paro-
les s’affichent en une couleur différente. Une véri-
table prouesse technique.

Le jeu maintenant. Kidnappé par un vaisseau spa-
tial, vous vous éveillez dans une chambre ne pos-
sédant qu'une seule issue, barrée par un champ de
force. Lorsque vous passez a travers, votre vie est
transformée. Entendez que ce champ de force fixe
vos principales caractéristiques. Celles-ci sont au
nombre de huit : endurance, charisme, force, intel-
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ligence, sagesse, santé, habileté et nombre de points
de vie. Sans arme, sans armure, vous vous retrou-
vez a la «flotting gate » qui représente I'endroit le
plus stir de la ville. L'écran se divise alors en plu-
sieurs zones.
A partir du haut, une ligne est réservée au nom du
personnage, puis deux autres comportent ses prin-
cipales caractéristiques. Au dessous s'affichent points
- de vie et niveau. Enfin, une autre ligne indique en
permanence I'endroit ol vous vous trouvez. Le cen-
tre de I'écran est réservé aux différents dessins. I
se présente comme un carré a l'intérieur duquel les
rues, boutiques et batiments sont visualisés en trois
dimensions. Sur la droite, quatre fleches de direc-
tions sont affichées, utilisées pour les déplacements
du personnage au moyen de la souris. On peut éga-
lement le déplacer en utilisant les touches curseur
ou le joystick.
Le bas de I'écran affiche certaines indications rela-
tives aux matériels transportés, tels qu'armes, nour-
riture, eau, etc., ainsi qu'une ligne « Etat » indiquant
votre statut (bon, épuisé,...). Au départ, toutes les
boutiques sont encore fermées. Elles ouvrent uni-
quement lorsque le jour se léve. C'est le moment
critique pour votre personnage ; il est en effet com-
plétement démuni contre les monstres qui risquent
de l'attaquer. Le temps d'Alternate Reality est cal-
culé sur une base de douze mois de trente jours cha-
cun, chaque jour étant divisé en vingt-quatre, douze
pour le jour et douze pour la nuit. Chaque heure
est représentée par quatre minutes réelles. Au fur
et a mesure de 'évolution du personnage, le pay-

Vivre en ville suppose de dépenser
pour manger, dormir et s’équiper.

sage se transforme. Ainsi, vous pouvez voir le soleil
se lever (I'évolution de la position du soleil vous per-
met par ailleurs de vous repérer dans la ville). Il sem-
ble que rien n’ait été laissé au hasard : méme la
météo a un effet sur la santé de votre personnage.
Si celui-ci reste trop longtemps sous la pluie sans
une protection adéquate, sa résistance diminue.
Bien sir, le temps est visualisé & I'écran. Ainsi,
lorsqu'il neige, I'écran se blanchit et vous voyez de
gros flocons tomber. La nuit est également une
expérience intéressante & vivre, ne serait-ce que pour
la beauté du graphisme (attention, les probabilités
de rencontres augmentent dangereusement).

La ville se présente comme une grille de
64 x 64 carrés. Il existe des rues principales, mais
également des allées cachées auxquelles on n’accede
que par des portes secretes. La ville comprend de
nombreuses boutiques, ainsi que des auberges et
tavernes ol vous pouvez vous reposer et régéné-
rer vos points de vie, mais également des guildes
vous proposant de vous engager. Par ailleurs, vous
pouvez toujours demander a travailler. Votre
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Le soleil se léve, c’est I’heure la plus
dangereuse pour 'aventurier démuni.

employeur vous propose alors un certain nombre
d’heures de travail pour un certain prix. Mais atten-
tion, il n'accepte que si vos caractéristiques corres-
pondent a 'emploi qu'il vous offre. Ainsi, n'espé-
rez pas travailler dans une banque si votre intelli-
gence n’atteint pas au moins dix.

Le probleme principal qui se pose & votre person-
nage, au moins au début de l'aventure, est celui de
l'argent. S’équiper, dormir, se nourrir colite de
l'argent, et ce ne sont pas vos combats contre les
monstres qui vous en rapporteront beaucoup. Une
solution consiste alors a faire fructifier votre argent
en le déposant a la banque. Elle se charge de faire

=

evel
ou are at the
Iy o have encoun

Un garde, mauvaise rencontre. Votre ligne
d’état vous permet-elle I'attaque ?

des placements pour vous. Bien sr, ces placements
ne sont pas sans risques.

Comme le but du jeu est de vous préparer a survi-
vre lors des aventures suivantes (elles sont au nom-
bre de sept, a venir), vous devez combattre afin de
progresser en force et en expérience. Cependant,
vous devez faire preuve de discernement, votre ali-

gnement, bon ou mauvais, se déterminant suivant
le type de monstres que vous décidez de combat-
tre. Lors d'une rencontre, 'écran affiche au centre
le monstre rencontré, et vous vous voyez proposer
une série de six options, de l'attaque franche au
charme, en passant par I'esquive ou le lancement
d'un sortilege, sans oublier la fuite.
En conclusion, un excellent jeu de réle. La possibi-
lité d’extension par 'adaptation prochaine de plu-
sieurs modules réhausse encore l'intérét du jeu. Un
graphisme excellent, une bande son irréprochable,
un réalisme saisissant ajoutent encore a la qualité
de ce logiciel. (Disquette Datasoft pour Atari ST).
Didier Guilhem

Meurtres
-y
en serie
Les paysages de I'lle semblent
éternels. Vous jouez contre
la montre. Courez a travers
champs, le but est proche.

Trop tard, un nouveau
cadavre ! Et le trésor ?

Fallait oser. Vendre une disquette dans une vraie
boite en bois, tamponnée d’un explosif en rouge,
et joindre a la disquette un vrai bas gris, un (faux)
baton de dynamite, un bouchon, des résistances

~

La loupe donne votre localisation.
Pourquoi ce nouveau sort ?

électriques, une vraie brique de terre aux inscrip-
tions grecques et autres documents. Cest sans pré-
cédent dans le monde des micros.

Les questions de temps, de lieu et celles de logique
jouent un role essentiel dans la série de meurtres
et explosions qui secouent la paisible ile de Serq.
Vous arrivez & onze heures au port, et devez partir
le soir méme par le bateau de dix-neuf heures. Deux
énigmes s'entrelacent : une série de meurtres et la
localisation d'un ancien trésor. L’écran représente
une carte de l'le. Vous déplacez un curseur. Vous
demandez a regarder, fouiller, interroger éventuel-
lement les personnages. Vous choisissez votre mode
de transport & pied a travers champs, le long des
routes ou a vélo. A droite, une fenétre représente
les lieux, en bas un cartouche reproduit les témoi-
gnages des personnages interrogés.

Le jeu est a la fois passionnant et trés difficile. Seule
la cohérence du scénario autorise des auteurs a pro-
poser un jeu aussi difficile. En effet, résoudre
I'énigme exige la bonne décision au bon moment.
Le jeu doit démarrer sur les chapeaux de roues (la
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Le jeune couple qui
parait bien mal part

sont disputés a plus rs reprise
et maintenant l‘o\‘:t chanbre .\p

L’horloge a tourné. La tenanciére livre son
témoignage. Elle n’en donnera pas d’autre.
circulation des engins a moteur est toutefois inter-
dite sur l'le). Or 'heure tourne inexorablement. Une
aide fort charitable provient du numérotage des
témoignages : vous savez, chaque fois qu'un témoin
s'exprime, si sa déclaration est la premiére et s'il peut
éventuellement, et ultérieurement préciser ses pro-
pos. Annotez les plans, faites un tableau des indi-

La marche a pied vers le fort ne vous
apportera aucun élément.

ces, explorez en tous sens les landes, routes et
hameaux. Trente-cing ou trente-six personnages,
plus un taureau furieux, vous aideront ou vous retar-
deront dans votre quéte.

Le bruitage participe de 'action. Notamment avec
la cloche qui sonne chaque heure.

Le graphisme, trés soigné, reproduit les paysages

réels de Serq. L’animation se limite a la gestion des
déplacements sur l'ile. Mais si vous avez déclaré sui-
vre les routes, le curseur suivra leurs détours, sans
prendre de raccourcis, a moins d’aller a pieds sticto
sensu, ce qui ralentira de moitié votre vitesse de
déplacement. Attention a la localisation du curseur :
d’un pixel a l'autre de la carte, ce que vous verrez
pourra différer, le jeu exige beaucoup de précision
dans I'espace. Techniquement trés au point, allant
aux limites des capacités de la machine, doté d’un
scénario solide et rédigé en frangais Meurtres en série
est un grand jeu.

La disquette comporte trois programmes secondai-
res : une démonstation, un petit jeu d’arcade et un
programme de digitalisation artisanal s’autorisant a
enrichir la galerie des personnages.

(Disquette ou cassette Cobra Soft pour Amstrad
CPC. Prix: C) Denis Scherer.

Phantasie

Six héros de toutes races
découvrent le monde au cours
d’un jeu de réle a la
réalisation soignée. Scénario,
bruitages et graphismes
soutiennent l'intérét du jeu.

L'ile de Gelnor, isolée du reste du monde, vivait en
paix jusqu'a ce que le sorcier noir, Nikademus,
décide d'y régner. Il engage alors une guerre lon-
gue et pénible. Peu avant la chute de Gelnor, un
plan fut dressé par les Grands Magiciens afin d’arreé-
ter le sorcier. Avec l'aide des dieux, ils forgérent neuf
anneaux destinés a défaire Nikademus. Hélas, un
traitre vendit ces informations capitales au sorcier
dont la vengeance fut terrible. Il transforma les magi-
ciens en chevaliers noirs, chargés de terroriser la
contrée et de rangonner ses habitants. Sa vengeance
accomplie, il partit conquérir d'autres pays. Ceci est
une partie de I'histoire de Gelnor, telle qu’elle fut
consignée par Philimon Le Sage, dans une vingtaine
de parchemins perdus. Votre mission, en tant
qu’aventurier, consiste, dans un premier temps, a
retrouver ces parchemins. lls vous donneront alors
des précisions sur Gelnor ainsi que sur votre quéte,
et vous permettront de découvrir les resources
insoupconnées de Iile, ses coins cachés, ses lieux
interdits sans oublier ses trésors fabuleux qui échap-
pent encore au contréle de Nikademus.

Vous représentez une troupe de six aventuriers. Leur
race peut étre choisie : humains, elfes, gnomes,
nains, halflings ou d’autres créatures telles que les
trolls ou les minotaures. Chacun de ces personna-
ges possede six attributs principaux qui sont la force,
lintelligence, la dextérité, la constitution, le charisme
et la chance. Ces différentes caractéristiques permet-
tent, suivant le cas, de choisir le métier de votre per-
sonnage. Il en existe six : guerrier, ranger, voleur,
moine, prétre et magicien. Par ailleurs, les person-
nages possedent des points de magie qui leur per-
mettent de lancer les sortileges qu'ils ont appris. Cha-
que sort colte de un a quatre points de magie et,
lorsque les points sont épuisés, le personnage ne
peut plus enchanter.

Au départ, vous vous trouvez dans la ville de Pel-
nor. [l vous est alors possible (comme d’ailleurs dans
chacune des douze villes de ce monde), de choisir
entre différentes options. Vous pouvez créer un per-
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sonnage ou composer une équipe (six participants
au maximum). La ville comprend également quel-
ques « boutiques » que vous explorerez a loisir. Tout
d’abord une banque ot vous déposez votre fortune,
une armurerie ol vos personnages s'équipent mais
aussi, et surtout, une guilde ou les points d’expé-
rience acquis vous permettent, moyennant finance,
de changer de niveau. Enfin, vous pouvez appren-
dre, également contre quelques piéces d'or, de nou-
veaux sorts.

Une fois votre équipe créée et armée, vous pouvez
sortir de la sécurité de la ville et partir explorer le
monde. Celui-ci comprend seize écrans entiers dont
seuls les deux premiers sont affichés en totalité. Dés
que vous parvenez au troisieme, vous découvrez —
puisque ces lieux vous sont inconnus — que I'écran

~

-

L’aspect des villes détonne avec I'ambiance
donjons et dragons du reste de lhistoire.

Des cartes ou plans se substituent aux
paysages a certaines phases de l'action.
reste noir. Cependant, au fur et a mesure de la pro-
gression de vos personnages l'image du pays s'affi-
che. Ainsi, vous le voyez uniquement quand vous
le parcourez. Plusieurs zones apparaissent : foréts,
collines, montagnes, marécages et prairies, ainsi
qu’une vieille route dont il ne faut pas trop vous éloi-
gner, au moins tant que vous vous sentez faible. En
effet, les probabilités de rencontre de monstres s'éle-
vent en fonction du type de terrain que vous tra-
versez. Vous pouvez, chemin faisant, trouver des
auberges qui vous permettent de régénérer vos
points de vie et de magie, pour la modique somme
de deux cent cinquante pieces d’or par personne.

En dehors des villes et des auberges, vous décou-
vrez les donjons qui peuvent étre des cavernes, des
villes ou des chéateaux abandonnés. Ces derniers
s'affichent sous forme de plans ; ce nest plus une
représentation dessinée comme a I'extérieur. Au fur
et a mesure de votre avancée, les couloirs se for-
ment, les portes s'ouvrent — ou ne s'ouvrent pas.
Les rencontres sont plus fréquentes qu’a l'air libre,
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La formation de bataille : contre la magie,
avoir le nombre pour soi n’assure rien.

mais les trésors sont plus importants. Par ailleurs,
il faut faire preuve de plus de discernement car les
rencontres ne menent pas forcément & une bagarre
générale, et certains personnages peuvent vous étre
d’une grande utilité dans votre quéte. Cependant,
si vous choisissez l'attaque, I'écran affiche vos six

personnages ainsi qu'un somptueux dessin du ou
des monstres & combattre. Vous choisissez alors le
type d’attaque (sort ou arme) de chacun de vos per-
sonnages (différentes vitesses d’affichage sont pos-
sibles), ainsi que la fuite ou le mode défensif. Par
ailleurs, une option permet de demander aux mons-
tres de se rendre.

Donjon aprés donjon, ville apres ville, vous décou-
vrez alors la véritable nature de votre mission, et si
vous survivez, peut-étre aurez-vous I'occasion de
visiter les dieux, afin de quémander un peu d’aide.
Avec cette version, Phantasie entre dans le panthéon
des jeux de role : un graphisme superbe, des mons-
tres aussi originaux que bien dessinés (I'image du
« Dragon King» est une merveille), une histoire
cohérente et compléte qui ne s’essouffle pas. Avec
des personnages remarquablement étudiés. Bref,
une vraie féérie qui vous garantit des heures et des
heures d’une aventure passionnante, ot rien n'a été
omis. Surtout pas le son puisque vous pouvez enten-
dre le bruit d'un dragon qui crache ou les pas des
monstres qui fuient. (Disquette SSI pour Atari ST.
Prix: E.) Didier Guilhem.



Uelde Do

BALL BREAKER

Le casse brique de I’an
2000 en 3D. Superbe
animation !..

AMSTRAD CPC SERWS

ANNALES DE ROME

Annales de Rome est
un vaste jeu de straté-
gie basé sur la montée
et la chute de I'’empire
Romain. Vous étes diri-
geant du groupe de
puissance dans le
Sénat Romain et vous
devez déployer les
armées Romaines dans
une série de guerres
civiles et étrangéres.

NALS OF |

@M ]Ih =

Francaise

Amstrod CPC

XENO
Entre le hockey et le bil-

un jeu a I|'animation
rebondlssante

lard japonnais, XENO,

Le Laoel des Meilleurs Jeux

ACADEMY

La suite de TA
CETI, tout en fran
gais ! Mais atten
tion, vous devre
accomplir ave
succés 20 mis
sions pour deveni
unasdu G.AS.P..

]FE)@L mv}g'f?“,‘,‘?

AMETRAD B FAIAL
Inspiré de |
fameuse collec
tion “Ce livre don
vous étes |
héros’’, FAIA

renouvelle le je
d’aventure et d
réle sur l'ordina
teur.

GUILLEMOT International Software

B.P. 2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE



S05 AVEMTLEE

L)
The King of
Chicago
Une ambiance de série
noire, trés noire. Chicago
est déchiré par les gangs.
Nous sommes en 1931,
une époque bien étrange.
aventure : type
: intérét
— : animation
* % % : dialogue
* x % : difficulté
F: prix

Gunslinger

Ok boy, chargez votre six
coups et insérez la
disquette dans le drive.
Avec cette aventure,
vous allez vivre toutes les

épopées du Far West.

aventure :
14:

* Kk Kk
* Kk ko
C:

type
intérét

: graphisme
: animation

dialogue
difficulté
prix

Gemstone Healer
Armez-vous guerrier.
Aprés le franc succes de
Gemstone Warrior,

la grande aventure

de la pierre sacrée
continue.

réle/action :
13:

* K

* ok ok

* Kk

* ok ko

C:

type
intérét
graphisme
animation
dialogue
difficulté

prix

Harry et Harry
Suite de « La boite
de Rajmahal » (voir

Tilt n® 39), « Mission

torpedo » ne renie pas

I'atmosphere

de ce micro-

louche
thriller.

aventure policiére :
14:

* kK koK

* Kk ok

* koK ok koK

*:

type
intérét
graphisme
dialogue
difficulté
bruitage

B: prix

The witness

Un homme va mourir,
victime d’'un meurtre.
Retrouvez le mobile

et la méthode de
'assassin. En moins
de douze heures.

aventure : type
16: intérét
— : graphisme

L. 0 I
*ok ok Kk
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: animation

dialogue
difficulté

: prix
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Ayez de I'envergure et la ville sera a vos pieds. Attention un mauvais pas,
un mot mal placé, une situation compromettante et vous vous retrouve-
rez entre quatre planches. Aujourd’hui la ville est en deuil. Tous les espoirs
sont permis car le plus grand, Capone, celui a qui la ville appartenait, est
tombé dans les filets de la police. Les cartes ont changé de mains. Vous
allez enfin pouvoir faire vos preuves. Adepte d’'une ville unifiée, fatiguée
de la violence qui déchire les quartiers, vous décidez de devenir le Roi
de Chicago. Pour cela, il vous faudra en imposer aux petits gangs qui diri-
gent certaines parties de la ville, a ceux qui comme vous veulent domi-
ner. Vivre et laisser mourir! Si vous parvenez a vos fins, seul 'appui de
la Grande Famille, la Mafia, pourra conforter votre position et vous appor-
ter un semblant de sécurité. Le déroulement du jeu est tout a fait étrange.
Les personnages se rencontrent, se croisent, échangent quelques mots
et continuent leur route. Réguliérement, vous percevez les pensées du per-
sonnage que vous dirigez. Vous choisissez alors celle qui vous convient,
puis le film continue dans la direction que vous lui donnez. Un jeu qui
déconcerte au début. (Disquette Cinemaware pour Macintosh.) L.S.
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Vous étes Kip Starr, le cow-boy solitaire. Un téléegramme vient menacer
votre oisiveté. C’est un message de James Badland, un vrai bleu qui vous
sert d’adjoint. Vous apprenez qu’il va étre pondu dans deux jours. Comme
un probléme n’arrive jamais seul, vous recevez un deuxiéme télegramme,
signé des fréres Dalton. Le message, est suffisamment évocateur pour vous
faire comprendre que vos ennuis ne font que commencer. La course contre
la montre est engagée. Vous avez deux jours pour retrouver votre ami et
I'innocenter. Si au passage, vous pouvez débarrasser la civilisation des
fréres Dalton, c’est tant mieux. Durant le jeu, vous croisez un certain nom-
bre de lieux familiers : le trés hollywoodien OK Corral, le Crazy Horse
Saloon, la prison du chérif, le salon aux airs de tripot, la banque, les
indiens, les mines d’or... Le graphisme est honnéte et plaide par sa quan-
tité : plus de cent dessins. L'interactivité du programme se fait au clavier
ou au joystick. Avec ce dernier, vous sélectionnez le verbe puis le nom
qui vous conviennent dans la liste. Une technique pas toujours pratique
mais qui permet de visualiser le vocabulaire. (Disquette Datasoft pour
Commodore et Apple.) O.H.

Le Créateur de la terre et du néant fabriqua The Gemstone, la pierre sacrée
aux propriétés insondables. C’est alors que I'impensable se produisit. Les
démons du mal s’emparaient de la pierre a des fins maléfiques. Cepen-
dant celle qui avait été créée pour faire le bien ne leur servit a rien. Furieux,
ils la cassérent en cinq morceaux qu’ils éparpillérent. Lors de la premiére
partie, Gemstone Warrior, vous aviez remis la main sur les cinq parties.
Malheureusement, la pierre qui a été abimée a perdu tous ses pouvoirs.
Tout est a recommencer. Avec la bénédiction du gardien, vous repartez
a I'aventure dans I'antre des démons. Quelque part dans ce royaume perdu,
se trouve un instrument de régénérescence. Seule cette opération pourra
lui rendre son pouvoir. Ce jeu de réle s’apparente beaucoup a un jeu
d’arcade. La réflexion compte autant que les réflexes. Le personnage
déplacé grace au clavier ou au joystick dispose d’'un grand nombre de pos-
sibilités, tant dans les armes que dans les sorts. Le graphisme plut6t som-
maire est compensé par la grande quantité de salles. Un jeu divertissant
qui risque cependant de frustrer les puristes du jeu de réle. (Disquette
SSI pour Apple.) L.S

Graphisme en blanc et noir, dialogues émaillé de 'humour typique des
polars, personnages patibulaires et grossiers... Mission Torpedo, nouvel
épisode de la série noire informatique « Harry et Harry », reprend a son
compte 'ambiance caractéristique des films policiers a succés. Bien que
le passage de I'une a I'autre des trois parties que compte le jeu soit condi-
tionné par la réussite a 'étape antérieure, des codes d’acces révélés en
fin de chapitre évitent d’avoir a recommencer a chaque fois depuis le
phismes de cet épisode — rien ne ressemble plus a une porte de chambre
qu’une autre porte de chambre — est compensée par quelques trouvail-
les originales : la consultation du fichier du FBI vous apporte d’utiles ren-
seignements sur la personnalité des locataires et un ascenseur permet
d’accéder a chacun des six niveaux du batiment. Lorsque vous saurez que
I'analyseur de syntaxe n’apprécie guére les virgules et qu’il faut caresser
les personnages dans le sens du poil, les portes cesseront peut-étre de
vous claquer au nez. Appréciation de l'office cathodique : pour adultes
et adolescents. (Disquette Ere Informatique pour Amstrad CPC.)J.P.D.

Los Angeles, 1938. Un homme sans aucun doute effrayé a demandé votre
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protection. Hélas, cet homme va mourir et, avec la conscience profes-
sionnelle qui caractérise tout bon détective, vous décidez de découvrir
le meurtrier. Un probléme cependant, vous n’avez que douze heures pour
trouver les trois ingrédients du meurtre : le mobile, la méthode employée
par l'assassin et, bien siir, 'opportunité qu’il a eue. Pour vous aider : votre
ami et assistant de toujours, le fidéle sergent Duffy, dont les conseils avi-
sés doivent vous permettre de mettre I'assassin sous les verrous. Comme
dans tous les jeux d’aventure, vous entrez des phrases au clavier pour diri-
ger votre personnage. Mais ici votre temps est minuté. Aprés un certain
nombre d’entrées au clavier, si vous n’avez pas résolu le mystére, cela ris-
que fort de vous coiiter votre emploi. Cependant, si vous accusez une per-
sonne qui se révele étre innocente, ou s’il n’existe pas assez de preuves
contre elle, le programme vous dira ou I'erreur a été faite. Un dernier mot :
il n’existe pas de solution unique pour arriver a I'assassin. Une aventure
vivante, excitante et stimulante intellectuellement. Bref, un vrai thriller
dans votre ordinateur. (Disquette Infocom pour Atari ST) D.G.




NE RISQUEZ PAS
VOIRE AVENIR

La diffusion réussie de logiciel en I'absence d'un programme de marketing assez cher et
d’une distribution garantie en Europe est devenue en 1986, totalement périmée. Cette
année, la diffusion de logiciel sans I'appui d’une marque va étre de plus en plus difficile. Les
“‘composantes-risques’’ ne cessent de se multiplier: frais publicitaires, production de vidéos
dans toute 1'Europe, conceptions graphiques, fabrication, stocks et crédit...

En réorientant vos talents de création et de développement vers les conversions au format
U.S. Gold de grands programmes américains et de jeux électroniques, ainsi que vers des
projets sous licence, vous pénétrez dans la zone de sécurité que constitue une association de
travail avec U.S. Gold.

Nous possédons les ressources nécessaires pour répondre a nos obligations financiéres, ainsi
qu’'une expérience profonde et inégalée du développement de logiciels.

Ce que I'on pense de nous...

D.l. Weatherburn de Canvas déclare:

¢¢En 1986, Canvas a eu d’excellents rapports professionnels avec U.S. Gold. Nous avons pris part au
développement de traductions et de jeux électroniques tels que “Super Cycle” et “Breakthru” de Spectrum en
trois formats; “PSI-5” et “Leaderboard”.

En travaillant avec U.S. Gold, nous jouissons d'un niveau de sécurité qu'il serait difficile de trouver dans cette
industrie, et U.S. Gold démontre une compréhension des nombreux problemes associés au développement de
logiciels qui est totalement inégalée. *’

Mike Woodruff (Adventuresoft) précise:

CASHFLOW ¢ avantage le plus important d’'une collaboration avec une grande SSCI telle que U.S. Gold est
qu'il est possible de prévoir avec précision la question du cashflow. Inutile de s inquiéter du paiement des
salaires en fin de mois. Des rentrées réguliéres correspondant au travail fini évitent tous ces problemes. ’’

LICENCES ¢‘Du fait de ses immenses ressources financieres, U.S. Gold est en mesure d'acquérir les droits
associés aux meilleurs accords de licence; toute SSCI qui développe des produits basés sur ces licences jouit
d’un immense avantage sur le marché, surtout lorsque les droits d'auteur sont payés pour un logiciel trés
demandé. ”’

DISTRIBUTION ¢“La place qu’occupe U.S. Gold en téte du marché garantit une pénétration maximale de ce
marché par nos produits. ?’

IDENTITE ¢“Bien que U.S. Gold assure la totalité de la distribution, nous n'avons nullement perdu notre
propre identité et nous sommes loin de n'étre qu'un tout petit rouage dans une énorme machine. Ceci satisfait
10s programmeuts et 10s artistes, qui détesteraient recevoir des ordres émis par une corporation autonome
géante; ils produisent donc un travail de la plus haute qualité.’’

Charles Cecil, de Paragon Programming Ltd., affirme:

¢‘Apres avoir conveml'[plusieurs jeux et, en particulier, le grand “hit” No. 1 “Infiltrator”, nous considérons U.S.
Gold comme un excellent client. La société est bien organisée et offre une aide considérable pour les
traductions. Par ailleurs c'est I'une des rares sociétés de cette industrie qui paie rapidement. ’”

Ce que nous pensons de vous...

Nous offrons les meilleures conditions de paiement — ETES-VOUS CAPABLE DE REALISER
DES PRODUITS QUE LES MERITENT?

Nous vous attribuons le mérite de votre travail— VOTRE TRAVAIL EN VAUT -IL LA
PEINE?

Nous sommes d’une grande souplesse en ce qui concerne les paiements de droits d’auteur— LA
SOUPLESSE DES STRUCTURES DE PAIEMENT VOUS EST-ELLE IMPORTANTE?

Nous exigeons la qualité - PRODUISEZ-VOUS UN TRAVAIL DE QUALITE?
Nous prenons soin de ce qui travaillent pour nous— TENEZ-VOUS A LA LOYAUTE ET A
L’ENGAGEMENT TOTAL?

Si vous avez répondu OUI a toutes ces questions...
NOUS SOMMES U.S. GOLD - DITES-NOUS QUI VOUS ETES.

PROGRAMMEZVOUS UNE CARRIERE EN OR

(@s\ CONTACTE : Albert Loridan, U.S. Gold (France) SARL, B.P. 3 Zac de Mousquette,
(OO} 06740 Chteauneuf de Grasse. Tel: 9342 7144,

Ran &S
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Discussion animée, il faut intervenir!

Chasse au trésor, pas une minute a perdre.

Les preuves sont la, la police peut agir...

Un truand de moins, un héros de plus!

Gareon, deux bieres et un linceul

Merci & Dang-Thai Duong
de Paris pour sa solution de
Borrowed Time
Sur Commodore 64

Sam Harlow, détective privé. Les pieds sur votre
bureau, vous décrochez votre téléphone : « Tu vas
mourir, trés bient6t. .. ». Pas une minute a perdre,
vous sortez de immeuble pour tomber nez a nez
avec deux tueurs. L’hétel d’en face est votre der-
niére chance de survie. La porte fermée derriére
votre passage vous laissera peut-étre le temps de
traverser la rue, pendu a ce fil a linge, et d’attein-
dre sans encombre le Dublin Rose Bar?

Dans la plus pure tradition des séries noires, Bor-
rowed Time vous confie une enquéte périlleuse. Le
but : découvrir et démanteler un sinistre trafic et met-
tre Farnham, le « boss » du gang, en prison. La partie
est loin d’étre gagnée. Mavis, 'une des serveuses
du bar, a tout juste le temps de vous mettre en garde
contre Charlie Lebrock. [l faut obtenir 'adresse de
ce dernier sous la menace de votre arme.

Le plus prudent serait sans doute de partir a la
recherche de Hawkeye, l'indicateur, quelque part
a l'ouest du bar. Une vingtaine de personnages par-
ticipent & l'aventure. La visite de la ville est trés
importante. Elle ne représente aucun danger réel
(pourvu qu’elle ne dure pas trop longtemps...) et
peut vous apporter un grand nombre d’informations.
Mais il faut maintenant passer a l'offensive. D’aprés
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les dires de la serveuse, Rita, votre ex-femme, a été
kidnappée. Pris au piége dans son appartement,
vous pourrez briler les liens qui entravent vos poi-
gnets a l'aide de la bougie. Petite visite' de routine,
on découvre bien vite un recu et une clef. Hélas,
le four était bralant. Vous voici obligé de vous ren-
dre chez le docteur Lafferty et d'y dérober quelques
bandages pour panser vos mains.

Dans toute histoire d'argent, il faut un jour ou l'autre
rendre visite au comptable. Jim Shuman est
employé a la Cray & Wainwright Company, mais
travaille également pour Farnham, votre ennemi
juré. Apreés avoir calmé les deux dobermans qui blo-
quent la porte du jardin (un mot de passe souvent
prononcé par Farnham lui-méme !), vous découvrez
Wainwright et Rita, ficelés par le comptable. Ce der-
nier ne résiste pas a votre revolver. En attendant
la police, Wainwright a également bien des choses
araconter. C'est sous ses indications que vous ren-
dez visite a Fred Mongo, un homme de main de
Farnham. Nouvelle victime & détacher : Mavis, la
serveuse du bar. Elle vous aide a découvrir un tic-
ket de parking. On reprend la route pour tomber
sur Mongo qui maltraite le gardien dudit parking!
Une bonne affaire pour vous puisque vous possé-
dez maintenant cing indices pour convaincre les poli-
ciers. Mongo n’a plus qu’a se mettre a table : il vous
indique comment vous servir de la clef découverte
chez Rita. Il s’agit en fait d’une boite postale. Dans
la boite, un poéme. Sur le poéme, un code et un
court message : «il faut creuser sous les yeux du

peére ». Un indice qui ne résiste pas longtemps a ceux
qui ont déja visité la ville de fond en comble ! Quant
au code, n’est-ce pas la combinaison d’un cadenas. ..
La suite se joue en plein air, course-poursuite ot
le moindre faux mouvement entraine la mort. Vous
aurez bient6t découvert une valise trés compromet-
tante pour Farnham et il faudra tout faire pour évi-
ter d’étre capturé. De passage dans un tas d’ordu-
res ou dompteur de chien errant, il manque encore
au dossier une piece importante : un papier qui se
trouve chez Rocco, un gorille a la solde de Farn-
ham. Ce sera ici votre premier et dernier combat
réel : Rocco s’écroule sous un coup de chandelier.
La route est libre. Farnham, arrogant, va bientét palir
sous vos accusations pour finalement avouer ses cri-
mes et se retrouver derriere les barreaux.

Merci aux aventuriers et aventuriéres qui nous
ont fait parvenir des solutions complétes :
Mathieu Jacquot, 92100 Boulogne ; David Landry,
93160 Noisy-le-Grand ; Thierry Monet, 57100
Thionville ; Michaél et David (The New Crack Band)
de Marseille ; Loic Plessis, 78620 Etang-la-Ville ;
Thierry Dorel, 07130 Cornas; Grégory Servel,
30120 Le Vigan ; Mathieu Filiot, 62218 Loison ;
Conan-Lee (Golder’s Crack Band); Emmanuel,
92210 Saint-Cloud ; The Yankee Arrakis et Trac-
ker ; Francois de ? pour King Quest ; Gilles Regaud,
31500 Toulouse ;. Frédéric Masson, 78800 Houil-
les ; Christophe Toic, 51000 Chalons-sur-Marne ;
Michaél Maravon, 75013 Paris.



Installé au centre du monde, |4 ou naissent
les racines de la vie, un aventurier sans scru-
pules, entouré de ses sbires robotisés, a
piraté les programmes d'élaboration des cel-
lules vivantes. Celles-ci ne produisent plus
que des étres maléfiques, soumis aux volon-
tés du pirate. La Terre vous a mandaté pour
détruire les imposteurs et réinitialiser les
programmes.

Un exceptionnel jeu d'arcade, d'aventure et
de stratégie en 3D dont I'originalité, la qua-
lité graphique et la richesse de scénario
vous cloueront a votre joystick (ou votre cla-
vier) pour de longues nuits passionnées.

PHILIPPE TAUPIN
MICHEL RHO

2912. La guerre menace la Terre. Sur toutes
les colonies spatiales, c'est I'angoisse : si
I'ordinateur central de contrble galactique
est détruit, toute vie s'éteindra sur les plane-
tes non autonomes. Pour Crafton, androide
spécialiste des missions dangereuses, et
XUNK, son fidele podocéphale, il s'agit
d’investir le centre de recherche qui garde
I'ordinateur et d'éviter la catastrophe.

La richesse du jeu, la qualité graphique et
I'exceptionnelle rapidité de I'animation en
3D vous feront passer de fabuleux moments
REMI HERBULOT

MICHEL RHO

JEAN-LOUIS VALERO

S15s)

Aux commandes d'une navette d'interven-
tion nucléaire, vous survolez la base gigan-
tesque des pirates de I'espace, qui tentent
de coloniser la 4¢ galaxie. Leurs installa-
tions vous narguent, leurs canons vous ajus-
tent, leurs vaisseaux vous pourchassent,
mais rien n'arréte I'ceuvre de destruction sal-
vatrice que vos nerfs d'acier conduisent.
Un jeu d'arcade grandiose et a'une beauté
stupéfiante.
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Le Gaffophone, (le diabolique
Instrument de Gaston LAGAFFE) a été
détruit, mettez vous dans la peau de
Gaston et partez a la recherche du
coupable. Mals qul, parmi le personnel
des éditions DUPUIS, a pu commettre
ce geste Irréparable ?

Il faut faire vite et trouver la solution
avant I’abominable LONGTARIN (agent
de police) qui méne lul aussi I'enquéte.
Grace a ce Jeu d’aventure entlérement
graphique et trés facile d'utllisation,
découvrez le petit monde des B.D. de
Gaston LAGAFFE, en parcourant
I'immeuble du Journal de SPIROU. De
longues heures d’amusement en
perspective, seul ou a deux, avec a
chaque début de partie une aventure
nouvelle...

Finl les héros solitaires, les
explorateurs au rabals, les sorciéres et
leur balals mécaniquesl|

SNAIL, un rebus de la société, mal rasé
et violent, vient d’étre arrété par les
forces armées et envoyé au pénitencier
de New York.

Sa seule chance de rachat réside dans
une mission ou le mot DANGER ne
sert plus de point de repérell

Son but : ramener le Président, dont
I’'avion détourné s’est écrasé dans cette
ile prison...

A vous de jouerl

GENRE !
ARCADE - AVENTURE

FER ET FLAMME

Vous aimerez ce Royaume appelé
THULYNTE. Mals I'aimerez-vous assez
pour vous opposer a I'infame KHAAL
et a ses terriflants pouvoirs?
Aurez-vous assez de courage pour
I’affronter dans sa propre citadelle et
délivrer THULYNTE, de sa démence?
N’oubliez Jamais que... quelqu’'un
dolit payerlil Et peu Importe ol,
quand et comment |

GENRE 1 100% JEU DE ROLE



présente

Vous jouez le réle d’'un homme dont la
femme est morte, un poignard entre
les deux épaules.

Un crime parfait? Certainement
Pas. Un témoln se cache a Venise. Un
témoin dont vous ne connaissez que le
Masquelll Vous étes bien allé au
commissariat mais la police devinant 13
un coup d’une soclété secréte, vous a
conselllé de disparaitre...

Comment disparaitre? Comme le
témoin, comme I’assassin, comme tous
ceux qui, dans la rue, enrichissent de
couleurs la grande féte du Carnavallll

GENRE 1 AVENTURE

ASPHALT

1991... Une nouvelle lol est passée :
dans certains secteurs des Etats-Unis,
les véhicules ont le drolit d’étre équipés
en armes... Les rares convols devant
passer par ces zones sans lols ne sont
Jamais arrivés a destination.

Vous avez cependant décidé de
relever le défill

Votre camion est bien préparé: plaques
de 30mm, pneus renforcés, tourelle
armée de M-16, lance-flamme. Vous
étes préts a les affronter!ll

UBI SOFT 1, Voie Félix Eboué 94000 Créteil TEL. 43.39.23.21
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Messageina bottle

Agnés
Peut-on m'aider dans Astérix et la potion magi-
que pour Amstrad ? Peut-on passer les buissons
dans la salle ou est Idéfix ? Donnez-moi quelques
précisions sur ce jeu. A quoi sert la plante rouge ?
Merci d’avance.

Raphaél
Dans Billy la banlieue pour Amstrad, comment
fait-on pour aller a I’hétel quand on a joué aux qua-
tre jeux vidéo ?

Jérome
Dans Le temple de Quaubhtli ou est le temple ?
Aprés avoir traversé la riviére, comment faire pour
survivre face aux multiples attaques des oiseaux ?
A quoi sert la gourde ? Que désire le chef des
indiens ?

Je vous en supplie, faites 'effort de me publier!

Anne

Dans Les joyaux de Babylon comment commen-
cer ? Dans Infernal Runner comment monter sur
['échelle qui se trouve sur le tapis roulant ?

Jérémy
Pour Samuel (n® 39) dans Meurtre a grande
vitesse : le code de la mallette est simple a trou-
ver : fais défiler les numéros de chaque colonne. Un
bip se fait entendre et quand tu seras sur le bon
numéro un autre bip (mais différent) retentira.
Quand a moi je voudrais savoir :

— Pour Océania, comment fait-on pour avoir la
louche ?

— Pour James Debug le grand saut, comment
obtient-on la clé ?

— Dans La malédiction de Thaar, ou est la
siréne ?

— Dans le donjon numéro 3 de Mandragore, a
quoi sert la tache rouge peinte sur le sol ?

— Dans Vampire, jarrive d une femme qui me fait
baisser mes points, est-ce la fille que je dois libérer ?
Si c'est elle, comment lui rendre la liberté sans y lais-
ser la vie ?

Merci d’avance, mais faites vite, je craque !

Patrice
Comment ouvrir les murs de force qui restent tou-
jours fermés dans Phantom of the Astéroids de
Mastertronic ?

Dans Sorcery pour Commodore 64, qui n’est pas
le méme que sur Amstrad, comment passer la tour
qui est a la fin ? J'essaie sans succés depuis plusieurs
mois, a aide!

Michaél

Dans Waydor, j'ai trouvé la bague, le saphir, la bro-
che, la croix, les assiettes, la perle, le bracelet, et
je les ai mis @ la bonne place. Mais ol se trouve le
dernier ? Par quelle commande boit-on I'eau bénite ?
Dans V j'ai posé les bombes aux cing bons endroits,
mais ensuite, je ne sais pas ou aller pour terminer
la partie.

Pour rattraper I'avion qui décolle des Caraibes dans
Euréka, il faut faire E, courir Est, sauter dedans.
A quoi sert le plan de caoutchouc ?

Nicolas
Je cherche mon sauveur sur Commodore 64. Dans
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Golden Baton, comment trouver la limace (slug)
et comment rentrer dans le chdteau, je suis bloqué
d la herse (portcullis). Je suis abonné mais j'ai perdu
I'étiquette d’expédition...

(Clest inutile puisque tout le monde peut écrire dans
la rubrique « Messages in a bottle » NDLR).

Laurence
Je recherche tout renseignement dans Asylum. J'ai
les médicaments « drugs », le sac de haricots, le cos-
tume d’oiseau, la carte de crédit, la carte d’argent.
J'ai aussi trouvé la cabine téléphonique. Mais c’est
tout... je suis bloquée... A l'aide!

Théreése

Qui pourrait m’aider dans L’affaire Sidney sur
Amstrad ? J'ai trouvé tous les indices qu'il faut au
début : impact, photos, mégot, etc. Devant le bureau
et l'ordinateur, je nage.

J'ai eu la déposition du témoin, de Décol, de la fille,
mais pas de sa femme. Comment se servir du réseau
diamant ? Comment obtenir la déposition de J.
Renard ? Merci pour tout.

Conan-Lee
Pour aider 'anonyme de Cormeilles (n® 39), dans
Baratin Blues faire: parler femme, draguer
femme, raccompagner femme Est, acheter billet
Saint-Tropez.

Pour Fabien (n° 39) dans Baratin Blues : au début
du jeu il y a une bouteille ; il faut la prendre (c’est
de l'acide), il suffit de la vider sur la porte de I'arc.

Pour Yannick (n® 39) dans Conan : il faut que tu
détruises les étoiles a 'aide de tes haches. Puis,
ramasse le diamant qui est tombé et pose-le sur un
des trois socles. Répéte ceci trois fois. S'il ne te reste
plus de hache, laisse-toi tomber dans le trou du bas
pour faire tes réserves.

Maldo

Pour Hicham (n° 39), dans Mindshadow. De la
plage, il faut que tu tapes N-E-E, puis « take vine ».
Voila les pokes que tu demandais :

Bruce Lee: poke 7462,165

Zaxxon : poke 28400,173

Kung Fu Master : poke 38649,189

Cauldron 2 : poke 26282,165

Commando : poke 5428,173 (vies) et poke
16727,73 (grenades).

Dans Spiderman, comment tuer Ringmaster?
Comment faire la toile ? Comment éteindre le gros
ventilateur ?

Merci d’avance.

Mathieu
Dans Lucifer’s realm comment peut-on s'infiltrer
dans I'armée d’Hitler ? Vite, je craque.

Maverick (qui espére que sa septieme lettre sera
publiée.)
Pour Fabian (n°® 39), dans Euréka au niveau 5,
pour passer la barriere électrique « Ultiliser) para-
chute », «H», tu arrives dans la propriété. Pour
prendre le diamant: «examiner pyramide »,
«entrer », « examiner statue », « prendre diamant »,
« sortir ». J'ai quelques questions a poser, a propos
du méme jeu : @ Rome, comment descendre dans
le ravin des lépreux ? A Colditz comment s’évader ?

Au Moyen Age, je n’arrive pas d passer le pont du
chevalier, méme avec 100 de vigueur et 'armure
de Sir Malin. Comment procéder ?

L.T.H.
“Dans Euréka, aventure 5, qui pourra m’aider a pas-
ser le pont dans le bureau de Von Berg sans que
celui-ci s’ouvre sous mes pieds ?

Alain
En réponse a Fabrice (n° 39), dans Sundog. Tu
peux trouver les Fruits-Veg sur Heavy, systéme Jonq
(ou sur une autre planéte). Tu peux aussi faire du
ville @ ville sur la planéte sur laquelle tu te trouves
car certaines villes ne sont pas accessibles autrement.
Tu dois pour cela acheter quatre concentrators, et
les mettre dans une des salles : Chip’s-guns et qua-
tre ground-scanners et les poser dans la salle de pilo-
tage. En phase 4 il est possible de rendre le Sun-
dog invisible. Les objets s’appellent « cloacker » et
«decloacker ». Ca colte trés cher. En te les procu-
rant par le commerce de ville a ville ou de planéte
a planéte, il te faudra au moins 70000 a
100 000 CR pour te procurer les huit premiers alors
que les autres achats te reviendront entre 100 000
et 150000 CR.

Les huit premiers objets, concentrators et ground-
scanners s'achétent dans un bar de la ville princi-
pale (Spatioport: Systéeme, Womred, ville
Shaesho). Aprés avoir demandé des informations,
tu cliques sur l'objet dont tu as besoin. Assieds-toi
a une table, un vendeur viendra prendre contact.

Pour ma part je suis bloqué dans Space Quest,
je n'arrive pas a trouver la cassette « cartridge », ni
a sortir de la station spacelab Arcada, ni a utiliser
le module de secours. Qui peut m’aider ?

Marc
Dans Les mines du roi Aquantus sur Amstrad,
comment passer le tableau n® 7 de la face A, aprés
avoir récupéré les lingots d’or ?

Nicolas
Dans Castle of terror sur C 64, j'ai réussi a obte-
nir une clef du vieil homme, un couteau, un os ,
des silex usés et une croix en or, mais arrivé au chd-
teau, aprés avoir baissé le pont, je n'arrive pas a
entrer a cause de la grille qui me coupe la téte. Merci
d’avance pour votre aide.

Stéphane
Pour Philippe MR, dans Mercenary, je n’ai réussi
que la premiére partie. Il existe plusieurs solutions.
Une des clefs manquantes se trouve dans la station
orbitale. Pour y parvenir ? L’ampli bien sir. Ensuite,
il est nécessaire de faire fonctionner la radio donc
de trouver 'antenne. Il vaut mieux tout d’abord trou-
ver la lumiére. Il n’y a personne a tuer si ce n'est
descendre I'astronef du beau-frére, ce qui n’est du
reste pas trés gentil.

Un truc amusant : un des translateurs de la station
orbitale raméne dans les souterrains dont la symé-
trie a été inversée. Bonsoir 'embrouille !

Enfin, dans la rubrique « salut les radins », on peut
s'évader sans payer. Mais pour cela il faut trouver
le bon translateur : celui qui méne au bon souter-
rain, puis au passe (au laisser-passer), puis...




Hors limites, ce n’est pas inintéressant non plus. La
mobylette se trouve a Jordan Airport. Bonne
chance.
Olivier
Pour Fabrice (n° 39) dans Time tunnel. Pour trou-
ver la piéce de la carte, il faut prendre la dynamite
dans le coffre en 3540, aller en -893, mettre la dyna-
mite sur le gros rocher, I'allumer avec la torche : le
rocher éclate et laisse une entrée. Entre, tout en gar-
dant la torche pour t'éclairer. Fais attention a
l'oubliette qui te conduirait au domaine des gnomes.
Iy a plusieurs entrées, essaie-les toutes. Prends la
lanterne qui apparait, va vers la corbeille au serpent,
ouvre-la, le serpent sort, tire sur la lanterne, une flute
apparaitra, souffle dedans et le serpent te donnera
un morceau de carte. Tu dois lire la carte recons-
tituée dans un miroir, car elle est dessinée a I'envers.
Je cherche tous renseignements sur Gauntlet et
Boulder Dash 1 sur Commodore 64.

Merci a celui ou celle qui répondra @ mes questions.

Anonyme
En réponse a Fabien (n°® 39) dans Le Casse : pour
engager des complices, il faut aller au bar louche
et taper : « Je demande un verre de Saint-Emilion ».
A Fabrice (n° 39) dans Amazon, il faut dire le nom
que l'on a rentré tout au début.

A Black Tiger dans Lucifer’s Realm,aprés la pré-
sentation, taper : look, look, listen doctor, look, talk
man (jusqu’aallerenenfer), climbledge, look water,
look object, pull chain, look, look billboard, read
notice, read... a part, jaimerais savoir :

Dans Le Mur de Berlin, jai des lunettes, le ticket
et la grenade mais je suis bloqué : que faire ?
Dans La Java du Privé, j'ai la corne et le carnet
puis, que faire ?

Dans Baratin Blues, jai deux notes (sai et ez) et
une éprouvette. Je ne puis ni entrer dans la boite
ni faire quoi que ce soit d’autre.

Dans Méme les patates ont des yeux,que faire
du lama et comment aller dans les endroits ot il faut
une carte ?

Black Bird
Pour Philippe MR (n° 39) dans F.R.E.E., taper
« tue le domestique avec le scalpel », le canard ne
sert a rien.

Pour Fabrice (n® 39), toujours dans F.R.E.E., il faut
trois bouts de baguette et dans le labo taper « frappe-
toi avec la baguette ».

Qui peut m’aider ?

Ultima Ill, ou sont les marks et comment les
trouve-t-on ?

Malgré les conseils de Yannick, je n'arrive pas d
entrer dans le chateau d’Exodus.

Tous les indices dans Space Quest seront les bien-
venus.

Bertrand (Commodorien)

Dans Hacker Il voici de I'aide :

Allez dans les salles gardées par les caméras n® 31,
33, 35 et 37. Vous remarquerez un petit coffre.
Mettez-vous en face et montez. L’ordinateur vous
demande le systtme de commande du MRU, répon-
dez « ROA » (Remote Optical Analysis).

Vous trouverez un classeur fermé. L’ordinateur vous
demande le code d’accés; Voici les quatre codes
d’'accés pour les quatre classeurs: «Red7»,
«Blue 1 », « White 6 » et « White 50 ». Dans chaque
classeur, il y a deux chiffres qui permettent de
composer le code d’ouverture des coffres (n°® 32,
34, 36 et 38). Code d’ouverture : 07041776.

Il v a aussi un bouton « on-off ». Répondez « Y » d
la question «set switch to, of, position? (Y/N) »,
sinon l'alarme sera donnée lors de I'ouverture du
coffre.

Un dernier conseil : passez par la porte la plus pro-
che du coffre a classeur car, sachant que la caméra
est réactivée toutes les seize secondes, vous serez
vite repéré. Or vous n'avez que trois MRU. Ouf!
A mon tour :

Dans Nexus, ou se trouve le terminal noir, com-
ment rédiger les phrases dans le terminal rouge ?
Dans Infiltrator/Mission sur Terre, toute aide
sera la bienvenue.

Merci au Tiltboy ou a la Tiltgirl qui m’aidera.

Yannick

Dans Les Passagers du vent, comment franchir
le troisieme tableau ?

Le capitaine dénonce les personnages aux autori-
tés, est-ce systématiquement ? Que mille grdces
soient rendues a mon futur sauveur.

Cyril
En réponse a Michaél (n® 39) pour Aztec Tomb :
une fois en vue de la falaise, tape « Jump over »,
aprés avoir vérifié que tu as mis le gilet de

en jeux de lettres
en cinéma
en francais
en sport, etc.

tapez LAROUSSE ou DICOTEL...
..et gagnez 400000 F de prix...

Larousse
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sauvetage trouvé dans l'ille. Fais ensuite « Go
beach ». N'oublie pas la carte pour passer la
forét. Bonne chance!

Je séche lamentablement dans The Pawn :
que faire chez le gourou ? Comment passer
les gardes des jardins ? Dans The Dambus-
ters, ou atterrir ?

Nicolas<II »
En réponse a Samuel (n° 39) dans Meurtre a
grande vitesse sur EXL-100, pour ouvrir la
mallette, le code est « 1720 ». D’autre part, pour
entrer dans le listing du jeu, aller dans le
compartiment 7, deuxiéme classe, trouver le sac vert
(au fond a droite). Faire « F », puis « O » : vous trou-
verez un ordinateur ; faites « A » puis « run ». Celui-ci
vous demande le code : ne mettez rien et faites un
retour chariot. Il vous demande le texte. Faites rigou-
reusement :
F?ZANHJ1C8ZMHX;ON?XSEG; & "FLPEJD1/
ECREOISG9P?HDKP7TG puis aprés avoir fait un
retour chariot faire : «Call Poke (50500,136,
15,0,14,246,215,0,37,32,130,46,10) :  Call
Exec(50500) » puis retour chariot et enfin « List ».

Antoine
Pour Frédéric (n® 39). Dans King Quest, Com-
mence par aller voir le roi et tape « talk to King ».
Va chercher le coffre qui se trouve dans le pays des
nuages. Plante le haricot géant « beans ». Le gnome
te le donnera si tu I'appelles par son nom : « [FN-
KOVHGROGHPRM ».

Pour Fabrice (n° 39), dans King Quest II, pour
ouvrir la porte de la maison de I'antiquaire, d’abord
retourner voir et lire les inscriptions de la deuxiéme
porte magique.

Dans Black Cauldron, avant de quitter le chéateau,
libére Fflewddur Fflam.

A moi de poser une question : dans King Quest
comment donne-t-on les trésors du roi?

Cyril (de Bron)
Comment me rendre sur la sixiéme planéte dans
Omeéga Planeéte Invisible ? J'ai trouvé toutes les
autres solutions mais commence a désespérer.

David
Dans Chiméra pour Atari XL : jai trouvé la clé a
molette qui est vers la droite, puis je détruis plusieurs
« electric fanal », mais quand je prends la « pyramide
jaune » mon compteur s'affole, on me dit d’aller dans
une « blue room » mais j'ai un moniteur vert! Il sem-
ble que les ordinateurs donnent des renseignements.
Vite, je suis au bord du suicide !

Thierry
En réponse a@ René (n°® 38) dans Zorro, on peut
délivrer les prisonniers sans la clé, en appuyant sur
le bouton de feu quand on se trouve devant la grille.

Bulle
Pour Jean-Francois (n° 38) dans Forest at World
End. Apreés avoir recu I'épée, tu dois trouver un mur
de pierre. Lorsque tu es devant, tape « Touche
Rock », la pierre bouge, tu peux pénétrer dans le
chateau. Mara n’est pas loin. Dépéche-toi, elle
t'attend.

Jean-Francois
En réponse a Fabian le Belge (n® 39), dans Dal-
las Quest, les objets utiles sont : bugle, sunglas-
ses, shovel, enveloppe, pouch, knapsack, apple
(seulement pour faire parler le perroquet), ring, para-
chute, flashlight mirror, show photo. Quant a moi,
je suis bloqué dans la caverne avec l'araignée.
Dans Asylum, que faire avec la créature ?
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Dans The Institut, comment commencer ?
Dans Mask of the Sun, comment ne pas se faire
tuer par le serpent ?

Un Tiltman Atarien.

Gilles
Que faire dans Baratin Blues avec le fermier, com-
ment arréter la bombe, et que faire dans la piéce
du parc?

Dans Sorcellerie I1I, au deuxiéme niveau, quelle
est la réponse a la question « quel est le mot de passe
mon chou?»?

Pierre

Pour Jojo (n° 39) dans Gremlins : cherche bien
le magasin dans le coin de la taverne et du cinéma.
Pour Fabrice (n® 39), sois plus précis, dans Transyl-
vania : ton renseignement constitue le chainon qui
me manque pour avoir la solution compléte !
Dans Opium, je finis soit désintégré par le sage,
soit dévoré par une panthére, soit mort de palu-
disme. Quelles passionnantes perspectives... Alors,
par pitié. ..

Gilles
Dans The Hobbit, est-ce que le «vicious trool »
détient un renseignement ou un objet important pour
le reste de [I'histoire ?

Dans Knight Lore, d quoi sert le diamant ?

Régis
Comment accéder au chdteau en haut de la mon-
tagne dans The Black Cauldron sur Atari ST. Pour
The Pawn, ot est la princesse ?

Bibi le Coco
Dans Antiriad, j'arrive d prendre trois des quatre
éléments. Ou et comment trouver l'inverseur de par-
ticule ?

Antoine

Dans F.R.E.E., je n'arrive pas a ouvrir le passage
secret : aprés avoir fait « arrache goupille », « déplace
armoire » et « lance grenade mur », l'ordinateur me
répond : « je ne vois pas de mur ». Comment, dés
lors, ouvrir le passage ? Je ne trouve ni le cadran
indiquant « prét », ni le code du coffre.

Sébastien
Pour Red Moon, que faut-il faire avec chacun des
personnages ?

Pour Mediator, comment faire passer le pont au
cheval ? Pour construire le cheval, il faut prendre
les os et les déposer sur la partie marron.

Thierry
Dans Entombed pour C 64, comment trouver la
sortie dans la salle au fouet, mais je ne puis accé-
der aux autres salles.

Et pour Match Point, comment faire démarrer le
jeu?
Christophe
Maiday ! Je suis bloqué dans Karatéka. Aprés avoir
passé la grille, j'arrive dans une piéce avec un seul
combattant. Puis aprés I'avoir mis six pieds sous
terre, je n’arrive pas a passer d l'autre piece. Que
dois-je faire ? Est-ce un défaut du programme ?
J'oubliais : je posséde un Commodore 64.

Yan
Je posséde un C 64 et éprouve quelques proble-
mes :

Dans Aztec Tomb, je ne trouve pas la clé du col-
lege (elle n’est pas dans la cave) et je ne sais pas
comment monter sur le toit pour récupérer le mor-
ceau de bois. Quelles sont les instructions ?
Dans Hulk, a quoi sert 'anneau dans le déme ?

Dans le tunnel, aprés avoir suivi les instructions de
Franck (n° 38), je meurs!

Gérald
Dans Entombed, que faut-il faire aprés avoir passé
le serpent vert et les deux grilles, car je ne vois plus
d'issues ?

Dans Blackwiche, comment prendre la perle qui
se trouve dans une huitre, car dés que je saute pour
la prendre, I'huitre se referme.

A quoi sert le crdne situé dans une salle ou la vita-
lité descend si vite que je meurs a chaque fois ?
Comment le prendre.

A ceux qui n’ont pas pu passer la salle ot il y a un
feu, il faut prendre «the water bucket » et ne pas
oublier de le remplir dans la salle ot il y a une fla-
que d’eau.

Didier
Dans Obsidian, je n’arrive pas a regénérer les ordi-
nateurs.

Dans La Geste d’Artillac, je suis coincé dans
I'étrange batisse entourée de tonneaux, jattends une
aide salvatrice.

David
Dans Tapper, comment arriver a trouver la tacti-
que pour accéder au quatriéme tableau : les extra-
terrestres ?

Francois
Voici un petit coup de pouce pour Spiderman
(Atari et Commodore 64).

Pour tuer Ringmasterg, il suffit de fermer les yeux
«close eyes » avant de rentrer dans la piéce ou il
se trouve, et puis de faire « west » et « push knob
and turn it ».

Dans la cage d’ascenseur, quand on est bloqué, il
faut faire « push up » et puis « up » et « west ». On
se retrouve alors dans la salle appelée « Penthouse ».
Pour faire la toile, il faut disposer de la poudre exo-
tique ainsi que de la formule qui se trouve derriére
le tableau de J.J. Jameson dans la Penthouse
Room. Je voudrais me débarrasser de Mystério.
Dans Alternate Reality, je suis au niveau 11 et je
ne sais pas quoi faire, a part tourner en rond dans
la cité. Quel est le but du jeu ?

Patrice
En réponse a Jean-Pascal (n® 37), dans Protec-
tor, tu dois ramener un maximum d’hommes qui
sont sur les immeubles puis les amener dans la ville
déserte. Une fois qu'il n’y en aura plus, une sou-
coupe tentera de prendre leurs hommes. Elle joue
contre toi, lui tirer dessus la ralentira. Cette soucoupe
partira vers la base. Il faut la suivre et détruire tout
ce qui tire. Pour ne pas perdre de temps a I'endroit
des lasers au sol il faut se mettre a leur niveau et
tirer. Bonne chance!

Rozenn
Pour Stéphane (n° 37), dans L’enlévement, on
trouve le ticket de métro sur le cadavre qui se tient
dans les buissons au pied de la tour Eiffel. Mais pour
le découvrir, il faut parler au vendeur de journaux,
aprés lui avoir acheté une revue.

Quant @ moi, je voudrais remercier Jean-Yves
(n® 31) qui m’a fait avancer dans Crypt of Médéa.
J’ai réussi a trouver un masque a gaz et un mor-
ceau de glace dans le bloc. Que dois-je faire ?
Et dans Le Vampire fou, que faut-il faire avec la
princesse et avec le prisonnier ? Comment ne pas
se noyer dans la salle qui se remplit d’eau et com-
ment ne pas se faire écraser par le poids dans la salle
de torture ?
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+ 1 disque dur 20 méga
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+ graphique composite 980F HT
Moniteur COUlEUr.........cccceereerrrvrrrrnns 2.990F HT
Les logiciels suivants sont livrés
avec le SANYO 16 PLUS :
o Traitement de texte
@ Tableur Unicalc
® MSDos32 e GW Basic

PROMOTION
AMSTRAD

AMSTRAD PC 1512 avec disque
dur HD20
20 millions de caractéres :

Version monochrome . 11.845F TTC
Version couleur .......... 14.100F TTC
PC 1512 SD 1 lecteur
Version monochrome........................ 5.699F TTC
Version couleur........................ ‘... 8.170F TTC
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Amstrad 464 coul. .
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Amstrad 6128 coul.
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Lecteur disk DD/1

exclusivité en France ................ooo...... 1.990F
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Amstrad PC 1512
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disponible immeédiatement
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et moniteurs.

Bibliotheque de 3.000 logiciels en
permanence pour compatible PC,
Amstrad, Atari, Thomson, MSX,
Commodore, Spectrum, dans tous
les points Digit Center.

DIGIT CENTER

Département franchise 91 - 63 . 50- 50

Demandez Monsieur Dahan ou Juliette.
Recherche franchisés exclusifs pour :

® Bordeaux @ Rennes ® Nantes ® Toulouse
@ Montpellier ® Rouen ® Strasbourg
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ATARI ST, MSX2, IBM PC et compatible,
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