


O Bedienerfreundliches Dateiverwaltungsprogramm mit
FREIER Maskendefinition (max. 21 Felder/
max. 70 Zeichen pro Feld)

O Verwaltet Ihre Daten auf der Diskette in RELATIVEM
Lugriff

O  Arbeitet mit einem oder zwei Laufwerken. (Zweites
Laufwerk kann auch eine RAM-Floppy sein.)

O Suche nach jedem beliebigen Datenfeld

O Ein Datensatz wird bei der Suche im Indexfeld selbst
bei voller Datei (503/1003 Datensatzen) in
max. 4 Sekunden (Regelfall 1-2 Sekunden) gefunden

O Lauft unter dem Betriebssystem GP/M*)

O Testherichte in Schneider CPC International
Heft 11 und 12/85 -

O Sie werden staunen, was RH-DAT noch alles kann.

a) 503 Datensitze DM 79—
b) 1003 Datenstze DM 89—
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128 und JOYCE

@ Diskettenformat Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

@ 2 \Versionen

O Absolut anwendersicherer Diskettenmonitor
O Lesen und Schreiben beliebiger Sektoren
O Editieren beliebiger Sektoren (Full Screen Editor)
O Formatieren einzelner oder aller Spuren
(CP/M, DAT, IBM)
O Reorganisation der Diskette (rdumt die Diskette auf)
O Anzeige des Katalogs
O Drucken des Bildschirminhaltes
O Umrechnung der Blockangaben in Spur und Sektor
O Bearheitet AUCH die Spuren 40 und 41!!!
O Testhericht in Schneider CPC International Heft 2/86

@ 1 Version (verbessert) DM 59,—
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128
@ Diskettenformat  Schneider 3”

RH-MATHEXT

O Mathematische Textverarbeitung (Neuheit)

O Anwendersicher, leistungsfahig, aber dennoch einfach
in der Handhabung

O Zeigt Text und mathematische Formeln so auf dem
Bildschirm an, wie der Ausdruck spater erfolgt

O Mit mathematischen Sonderzeichen

O 0hne Druckersteuerzeichen

O Léuft nur in Verbindung mit EPSON-kompatiblen
Druckern mit DOWNLOAD-Funktion

@ 1 Version
@ Fiir Computer

DM 69—
CPC 464, 664, 6128

@ Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

GIA

SYSTEM ITECHNIK

'TURBO-ADRESS

O Komfortable Adressenverwaltung mit RELATIVEM
Zugriff (ca. 700 Adressen)

O Ausgereifte bedienerfreundliche Textverarbeitung
(dhnlich WORDSTAR*))

O Anwenderfreundliches Verkniipfungsprogramm (Rund-
schreiben, Etikettendruck, Listendruck, usw.)

O Installationsprogramm fiir Drucker (auch exotische
Drucker kinnen angepaBt werden)

O Liuft unter dem Betriebssystem CP/M*)

O Fiir professionelle Anwendungen zugeschnitten

O Ein MuB fiir jeden, der haufig Adressen und Texte
verkniipft

@ 2 \ersionen a) 700 Adressen DM 149—
b) 1400 Adressen DM 169,
CPC 464, 664, 6128 und JOYCE
Version b) gilt nur fiir JOYCE in Ver-
bindung mit Megabyte-Laufwerk.

@ Diskettenformat  Schneider 3", Vortex 5 1/4”

@ Fiir Computer

MICA

Das CAD-Programm fiir lhren Computer:

O MaBstabsgerechtes Erstellen von Zeichnungen
und Layouts in Zoll und mm

O 6 Zeichenebenen (Layer-Technik)

O Symbolbibliotheken in beliebiger Menge
anlegbar

O Symbolbibliotheken fiir Heizungsinstallation,
Architektur, Elektronik-Schaltplane und
Platinen-Layouts sind bereits vorhanden

O Symhbole kiinnen vergrdBert, verkleinert, gedreht
und gespiegelt werden

O Rastergitter einblendbar

O Ausdruck sowohl auf Drucker als auch auf
Plotter maglich

@ 1 Version DM 198,--

@ Fiir Computer CPC 464, 664, 6128 und JOYCE

@ Diskettenformat Schneider 37, Vortex 5 1/4”

Einsteigerpaket

O Adressenverwaltung

O Textverarbeitung

O Synthesizer (Musikprogramm)

O Vokabel-Lernprogramm

O Funktionsplotter (Mathematikprogramm)

@ 2 Versionen a) Kassette
b) Diskette
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128

@ Diskettenformat  Schneider 3", Vortex 5 1/4”

DM 50,-
DM 70—

RH-BUERO

O Integriertes Programmpaket

O Komfortable Adressenverwaitung

O Anspruchsvolle Textverarbeitung

O Leistungsfahiges Verkniipfungsprogramm (Rund-
schreiben, Etiketten- und Listendruck)

O Schaufensterwerbung (erstellte Texte kdnnen als
Laufband ausgegeben werden)

O |Installationsprogramm fiir Drucker

O Fiir semi-professionelle Anwendungen geeignet

O Testhericht in Schneider CPC International Heft 8/85

@ 1 Version DM 69—
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128
@ Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

Vereinsverwaltung

O Komplexes Paket zur Vereinsverwaltung

O Anwendersichere Mitglieder- und Beitragsverwaltung
mit Pafwortschutz

O Kontenfiihrung mit einfachster Verbuchung und
Jahresbilanzerstellung

O Ein MuB fiir jeden Verein

@ 1 Version
@ Fiir Computer  CPC 464, 664, 6128
@ Diskettenformat  Schneider 3", Vortex 5 1/4”

DM 99—

Infokatalog gegen DM 1,- Riickporto.
Héndleranfragen erwiinscht.
Auslandsbestellungen: nur gegen Vorkasse
Programme und Softwareautoren fiir
Schneider CPC 464, 664, 6128 und JOYCE gesucht.
*) Eingetragene Warenzeichen:

CP/M/ Digital Research, WORDSTAR / Micro Pro

AL yoorion Nodariande:

I ACS Nederland
Molenpoortstraat 40
[ Tel. 08346-3850

SOFTILARE NL-7041 BG’s-Heerenberg

Bestellungen, die bis 12 Uhr bei uns eintreffen, verlassen am selben Tag das Haus.

COMPUTER DIVISION 0211-5065213

Was Sie heute bestellen, kann schon morgen bei lhnen sein.

Alle Preise inkl. 14% MwSt.
zuziiglich DM 5, Versandkosten.
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Die CPC Redaktion:
Vorne: li. Stefan Ritter (neuer stellv. Chefredakteur), re. Christian Widuch (Verlagsleiter)

hinten, von li. nach re.: Heinrich Stiller (Spiele-Redaktion), Michael Ceol (Joyce), Michael Ebbrecht (Hard-
ware), Thomas Morgen (Programmierung CPC’s).

Liebe Leser

Zwei Dinge fallen IThnen sicherlich sofort ins Auge, wenn Sie diese Ausgabe Ihrer
»Schneider CPC International” in den Hinden halten: Eine gute und eine weniger gute
Verdnderung des iiblichen Erscheinungsbildes.

Wieiblich, fangen wir mit der guten Nachricht an. Ab dieser Ausgabe erhalten Sie noch
einmal 16 Seiten mehr Informationen. Am stérksten profitiert der Bereich Hardware
von diesem zusdtzlichen Platzangebot. Der einleitende Artikel zur Hardwareserie, die
kiinfiig fester Bestandteil unseres Angebotes sein wird, heifst "Hand und Fuf3”’: Und ge-
nauso wollen wir diese Serie auch aufbauen: Von Grund auf und mit System!
Inder Ausgabe 6 werden wir unter dem Motto " Schneider-Ware” die Grundlagen fiir
kiinftige Hardwareentwicklungen und Selbstbauprojekte schaffen. Sicherlich ein Grund
mehr, Ihrer Schneider CPC auch weiterhin die Stange zu halten. Diese Entwicklung
zeigt, daf3 wir uns gemeinsam mit unseren Lesern einen technisch und wissensmdfig
hohen Standard erarbeitet haben.

Um eine bittere Pille kommen wir allerdings jetzt nicht mehr herum. Es ist uns zwar
bisher gelungen, den Preis fiir Ihre Schneider CPC International seit ihrem Bestehen
stabilzu halten. Mit der erneuten Hefterweiterung und dem erweiterten redaktionellen
Angebot ist uns dies leider nicht mehr méglich. Wir sindjedoch der Uberzeugung, dafs
Sie, liebe Leser, fiir diese mdfige Preisanhebung Verstindnis zeigen werden. 64 Seiten
stark warunser erstes Heft, in der Zwischenzeit sind es bereits stolze 136 Seiten, die wir
Ihnen speziell fiir die Schneider Computer anbieten! Gemessen an anderen Computer-
zeitschriften bietet Ihre ,,CPC” auch jetzt noch viel fiir wenig Geld.

Wennichvon, WIR" gesprochen habe, meine ich damit natiirlich die Redaktion, die in
den letzten Monaten personell erweitert wurde. Neben den bisher bekannten Redak-
tionsmitgliedern Stefan Ritter, Thomas Morgen und Heinrich Stiller kamen neu hin-
zu: Michael Ebbrecht, der vor allem fiir den Bereich Hardware zustindig ist und
Michael Ceol, der sich hauptsdichlich um die Belange der Joyce-Benutzer kiimmert.
Stefan Ritter, ein Mann der ersten Stunde, hat einen wesentlichen Anteil an der Zeit-
schrift, wie sie sich heute darstellt, und wurde zum stellvertretenden Chefredakteur
berufen. Er wird kiinftig die Fdden in der Hand halten und der Ansprechpartner fiir
Leser und Anbieter auf dem Computermarkt sein. Da der allgemeine Verwaltungs-
aufwand auch bei uns stindig gréfSer geworden ist, kann diese Aufgabe nicht mehr vom
Verleger allein bewdltigt werden, was einer der Griinde fiir diese MafSnahme ist. Fiir
seine kiinftige Tdtigkeit wiinschen wir ihm alles Gute und bitten Sie, liebe Leser, Herrn
Ritter bei seiner nicht leichten Aufgabe zu unterstiitzen.

In diesem Sinne wiinsche ich allen Lesern guten Erfolg und viel Spafi bei der Lektiire
dieser Ausgabe.

P.S.: Nachtragen méchte ich noch, daf3 wir den Bezugspreis der Schneider CPC Inter-
national fiir Abonnenten nicht angehoben haben, was einen Preisvorteil der Abonnen-
ten gegeniiber dem Einzelhapdelsbezug bedeutet.

o - -

Herzl ‘hs Ihr

Chefredakteur
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Bildschirmtext ist im Kommen! Neben aligemeinen Hinweisen zu BTX erfahren
Sie, zu welchen BTX-Leistungen die Schneider-Computer fihig sind.

Die grofite Computermesse der Welt — die CeBit— war Anlafs fiir einen aktuellen
Situationsbericht. Alles Wissenswerte, Trends und Meinungen zu diesem
Computer-Spektakel erfahren Sie auf den Seiten 88 ff.

Jetzt 70

Ein véllig neues Tool fiir Adventure-Programmierer stellt sich mit dem GAC-
System vor. Erstmalig ist es moglich, ohne jegliche Vorkenntnisse die tollsten
Grafik-Abenteuer zu programmieren.

4 cPc 586

BTX - was ist das?

- Sie erfahren alles Wissenswerte tiber BTX 16
Knack die Nul}
- Problemlésungen mit Hilfe des Computers! 24

Der hochste Einsatz eines CPC
- wie ein CPC in 1.600 m iiber dem Meeresspiegel

seine Aufgabe bewiltigt 50
Mit gemischten Gefiihlen
- aktueller Bericht von der grofiten Computermesse

der Welt. 88
Das Traumtool

- der Grafik-Adventure-Creator 110
Comal
- die 100 %-ige Programmiersprache? 113
Amstrad’s grofler Coup
- in letzter Minute erreichte uns die Nachricht,

daBl Amstrad die Vertriebsrechte von Sinclair

erworben hat 115
Computer defekt - was nun? 122

Der glidserne CPC

- wir zeigen Ihnen, wie neue Befehle ohne RSX
in das Betriebssystem eingebunden werden 64

Strukturierte Programmierung

- zu einem strukturierten Programm gehort auch
eine sorgfiltige Programmplanung

Geschichte der Mikroelektronik

105
123

Hand und Ful}
- die "Schneiderware™ im Detail 21
Eprom-Karte
- fiir Thre selbstgebauten Eproms stellen wir

eine Eprom-Karte zum Anschlufl an den CPC vor. 70
Operation gelungen - Patient druckt
- wie unser Chirurgenteam dem CPC das "achte Bit”

verpalBt, konnen Sie erstmals "live” miterleben 112
Drucker im Test
- die Testergebnisse des Star NL-10 sind beeindruckend 118

Der CPC spricht Deutsch!

- deutsche Fehlermeldungen auf dem Schneider CPC! 76
Checksummer

- jetzt in neuer, verbesserter Version 77
Schummeln mit dem Out-Befehl

- Manipulationen des Video-Controllers! 78

DIN A4-Hardcopy
- endlich kénnen Bildschirminhalte in DIN A4-Format

zu Papier gebracht werden. 80
CP/M-Setup
- der Initial Comand Buffer kann problemlos

eigenen Wiinschen angepalit werden. 81
Laden ohne Puffer
- nie mehr "Memory Full™ 82
Subscript und Superscript
- Einbinden von Sonderzeichen 82
Super-Schrift
- Schriftarten kénnen nach Belieben dargestellt werden 84

Gratis-Tools

- wie Quelldateien in ein File tibertragen werden 58
Grafik unter CP/M
- Mica und DR Draw im Test 62

CP/M und seine Moglichkeiten

- das Compilieren und Linken von Programmen 124
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Mr. Pac - der Programm-Hit des Monats
- dieses Spiel wird Sie vor den Bildschirm fesseln 52
Context

- Diskanpassung 74
Terminkalender aus Floppy-Sonderheft

- Korrektur zum Programm 87
3D-Léufer

- Bewegungssimulation der Extraklasse! 92

Basic fiir Einsteiger

- das zweite Modul der CPC-Adressverwaltung 22
Logo

- Turtle-Grafik mit vielen interessanten Beispiclen 40
Neu: Pascal

- dieser Lehrgang soll Ihnen den Umgang mit Pascal
vermitteln, ohne dabei den Bezug zu Basic zu

S Unsere Joyce-Ecke hat es diesmal wieder "in sich”! Wir stellen Ihnen den
ZY;&TSCS}‘ZI;;SIL%GH 100 “neuen” Joyce vor. und zeigen die Unterschiede von LocoScript 1.0 und 1.2 auf.
- die 8-Bit-arithmetischen/logischen Befehle des Z-80 114

Der grofie Joyce
- auf der CeBit in Hannover konnte man ihn erstmals

hautnah erleben - den Joyce PCW 8512 28
Keine Angst vor Jetsam
- Jet-Datei ermoglicht das Erstellen Ihrer

individuellen Dateiverwaltung! 29
LocoScript 1.21 ‘
- was leistet das neue LocoScript? 37

Einspriinge und wichtige Adressen des
Betriebssystem-Kerns 116

Der Herr der Ringe 131
el Message 132 Die Rubrik Hardware wird Sie in Zukunft iiber Neuerscheinungen informieren,
Erfahrungsberichte und Tests wiedergeben und zusdtzlich mit Hardware-
Basteleien versorgen. Das Thema “Schneiderware” sollten Sie daher nicht
versdumen!

Anwendungen:

Minstrel / The Music-System 42
Mouse-Pack 43
Utopia 43
MI-C Version 3. 44
Forth 45
Spiele:

Think 46
N.O.M.A.D. 46
Tau Ceti 47
Lords of Midnight 48
Spellbound 49

Editorial 3

Impressum 3

Leserbriefe 6

Schneider Aktuell 14

Biicher 99

Héndlerverzeichnis 126

Computer-Clubs 127

Kleinanzeigen 128 per CPC-Programmservice prdsentiert wieder einmal Spitzensoftware! Der
Inserentenverzeichnis 132 Programm-Hit "Mr. Pac”, vollkommen in Maschinensprache, wird Sie ebenso
Vorschau 134 vor den Bildschirm fesseln, wie die Simulation des "3D-Ldufers”.
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Lesermeinungen
zu *’Spiele auf der
schwarzen Liste’’

Unser Bericht iiber die von
der Bundespriifstelle indi-
zierten Computerspiele in
Ausgabe 2/86 hat eine wahre
Flut an Leserreaktionen aus-
gelost. Wie nicht anders zu
erwarten war, gehen die
Meinungen tlber eine ge-
rechtfertigte  Indizierung
weit auseinander und erfor-
dern somit weitere Uberle-
gungen, sowohl von seiten
des Kunden als aber auch
von der Bonner Priifstelle.
Keine andere Behorde bzw.
Institution hat in letzter Zeit
so viel Aufsehen erregt wie
die Bundesprtifstelle fiir ju-
gendgefihrdende Schriften.
In fast allen Magazinen und
Illustrierten taucht ein Be-
richtiiber das Pround Con-
tra der Indizierungen von
Computerspielen, Zeitschrif-
ten und Videofilmen auf, oft
wird dabei massive Kritik an
den Entscheidungskriterien
der BPS geiibt.

Die Existenzberechtigung
der Bundespriifstelle wird
dabei weniger in Frage ge-
stellt als die fiir eine Indi-
zierung notwendigen Moti-
ve.

Nun sind die Computer-
spiele mehr oder weniger
Neuland fiir die BPS, und
eine mogliche Indizierung
muB unter der Berticksich-
tigung der Eigenheiten des
Computerwesens allgemein
vorgenommen werden.
Eines aber diirfte gewil sein:

6 c¢cPc 5'86

Beiden Griinden, die fiir ei-
ne Indizierung z.B. von
Beach Head angefiihrt wur-
den (realistische Simulation
von Kriegsspielen) wird die
Indexliste wohl von Monat
zu Monat gréBer. Ein Blick
in die Liste der beliebtesten
Computerspiele (Quelle:
Softwarefithrer '85) besagt,
daBl mehr als 50 % der ver-
kauften Programme in den
Genres Fantasy-Adventure,
Science Fiction und Kriegs-
spiele liegen. Und in den
meisten Féllen wird auch
hier sehr realistisch Kampf-
handlungen nachgegangen,
die eine Indizierung zumin-
dest nicht abwegig erschei-
nen lassen.
Nachfolgend einige Leser-
meinungen, die uns zu die-
sem "heiBen” Thema erreich-
ten:
Ich habe Ihren Bericht iiber
die sogenannten brutalen
Spiele mit grofiem Interesse
gelesen. Ich finde, daf3 durch
diese Verordnung die jugend-
lichen Computerfreaks ver-
starktzum illegalen Kopieren
hingefiihrt werden. Das Raub-
kopiergeschdft bliiht ja be-
kanntlich. Und solchen Leu-
ten ist es bestimmt egal, an
wen sie die Programme wei-
tergeben. Im iibrigen solite
man den Leuten von der Bun-
despriifstelle mal sagen, daf3
das ebenfalls indizierte Pro-
gramm "BLUE MAX" schon
seit ca. zwei Jahren auf dem
Markt, somit eine Indizie-
rung quasi witzlos ist!
A. Seibt
Stadtoldendorf

In Bezug Ihres Berichts iiber
“Indizierte Computerspiele”
méchte ich Ihnen meine Mei-
nung mitteilen. Ich personlich
lasse meine Wut lieber an
einem actionreichen Spiel
aus, anstatt an Menschen.

Ich besitze das Spiel "Beach
Head’, wobei ich sagen muf,

dayf3 es nicht brutal ist. Solche
Spiele wie "’The way of the
exploding Fist” finde ich bru-
tal, da dabei Menschen ange-
griffen werden und nicht, wie
bei "Beach Head” nur Flug-
zeuge, Panzer und Schiffe
abgeschossen werden. Da ich

das Spiel "Raid over Moscow”
nicht kenne, kann ich dar-
iiber nicht urteilen! Spiele wie
”Beach Head” reizen mich
nicht zur Brutalitdt an, und
woher solite ich auch einen

Panzer bekommen? Im Spiel
“Raid over Moscow” sind
natiirlich einige Anreize zum

Rassenhaf3. Ich empfinde kei-
nen Rassenhaf3. Aber nennen
Sie mir ein Land, wo es kei-
nen Rassenhaf3 gibt! Ich fin-
de, solche Dinge wie Dro-
gen, Pornos, Frauendiskri-
minierung und Krieg sind in
manchen Ldndern Alltag.

Wenn solche Spiele verboten

werden, so miifiten auch sol-
che Filme, Berichte, Videos

und Zeitschriften verboten
werden. Mich verleiten diese
Spiele nicht. Diesen Hqp3 etc.

wird es immer und ewig geben!
Ich weif3 nicht, wie musika-

lisch Sie sind, aber das Lied
“Jeanny’’ von Falco ist auch

so eine Sache! Es wurde iiber
das Lied viel gemeckert und
es wird von einigen Sendern
nicht mehr gespielt, weil es
tibereinen Sexualmord han-
delt. Dabei finde ich die Re-
konstruktion von Verbrechen
wie in “Aktenzeichen XY un-
gelost” viel schlimmer. Da
wird ja erkldrt, wie man einen

umbringt. Deshalb finde ich

Spiele, in denen Personen ge-
totet werden, nicht so schlimm,

diese Spiele sollte man auf
dem Markt lassen. Es gibt
auch Menschen, die sich durch

solche Spiele verleiten lassen!
Trotzdem sollten die Spiele
aufdem Markt bleiben. Auch
allein die Arbeit der Pro-
grammierer sollte dadurch
belohnt werden, daf3 die
Spiele auf dem Markt blei-
ben.

. 3 T

Ich bin personlich keiner, der
der NS angehért oder ein
Rechtsradikaler ist. Das ist
meine Meinung — eines 15-
Jahrigen Jungen.

S. Strobel

Nauort

Sie berichteten in Heft 2/86
tiber Spiele, die auf der
schwarzen Liste stehen. Mei-
ne Meinung ist, daf3 solche
Spiele eine schlimmere Wir-
kung haben als Gewaltfilme,
damansich so richtigineine
Menschen-Abknallstimmung
hineinsteigern kann. Und
wenn man sich dann auch
noch vor den Computer setzt,
um sich mit solchen Spielen
abzuregen, ist das fiir mich
sehr bedenklich. Natiirlich
sollte man auch nicht jedes
Spiel, das ein wenig brutal ist,
absetzen (z.B. Bruce Lee).

Im wesentlichen pflichte ich
den genannten Punkten in der
Zeitschrift zu einer méglichen
Indizierung bei. Solche Com-
puterspiele sollten, nach mei-
ner Meinung, Kindern und
Jugendlichen nicht verab-
reicht werden. Wird so ein
Spiel dennoch verdffentlicht,
dann sollte man doch iiber
die maglichen Folgen (Schd-
den) aufklaren. Erwachsene
kénnen dariiber selber ent-
scheiden, denn sie verfiigen
tiber die nétige Reife, um gut
und schlecht zu unterscheiden,
man kann sie aufdiesem Weg
nicht entmiindigen. Wir wis-
sen aus Erfahrung, als Anreiz
gilt doch gerade das, was ver-
boten war, z.B. Rauchen,
Alkohol, Pornografie, Action
Jeder Art usw. Es liegt in der
Natur des Menschen und sei-
nem Umfeld, welche ihm
klare Verhaltensnormen zu-
weist. Die Triebe liegen im
Menschen selber, nennen wir
sie “Bediirfnisse’’. Diese
Bediirfnisse kommen instink-
tiv mitdem Alter zu Tage oder
werden durch die Medien ge-
weckt. Schén ist es, an die
gute heile Welt zu glauben,
aber sie ist es nicht. Man my/3
den heranwachsenden Men-
schen mit zunehmenden Alter
andie Problematik behutsam
heranfiihren, damit diese
wichtigen Fakten, Differen-
zierungsmaterial und ein
Bild von der Wirklichkeit
sich bilden kiénnen.” Verbote



Schneider CPC
Software-Schnell-Versand

Wer geht aus den Machtkdmpten um die Herrschaft eines
mittelalterlichen Landes als Sieger hervor. Ein spannendes ]
Strategiespiel fir 4 Teilnehmer. Kassette

Cass. 39,- DM ; Disk. .49 - DM

ATEWOTFoveassiesismnapnasss

Cyrus 3 D Schach.

Devils Crown.......

Dragontorc..cve....

Elite Deutschuseeseenes

Exploding Fisteeeseenss

Fighter Pilotisss..

Fighting Warrior...

Frank Brunos Boxing.. .
- Frankie goes to Hollywood.

Cass. 49,- DM Disk. 59,— DM et GYTOSCOPRsesssornssennans

W1 Hackeruss somasenssien
HaNSE et neiste sinieis aibrorns

Das Super-Tool. Fiinfzig neue Befehle fr Grafik, Sound und
Programmierung. Diese Basicerweiterung bringt Inren‘CPC
464 auf Trab. Bitte lesen Sie die Review in CPC International

Hyper Sports.eesssessssess

: I, of the MasKeesseeonosae
Diskette 3" v OB = Laser BasiCesswsssissinis

Lord of the RingSesesesecs

AW IR oy vovmnnonennsing

Bomb Jack....

Bruce Lee.......

Combat LynX....

Cyrus 3 D Schac

Devils Crown..... Rambos Lt assebtensrs saiistanls

Elite Deutsch.... ¢ isti Space Invasion.eesee.

Eighter Pilot..sssisensin isti i i

Fighting Warrior/ :
exploding Fist(1 Disc). Strangeloop.

Frank Brunos Boxing.

a % q i i Tau Cetiveeas
Fr1d§y the 13 thasees A% 5 Mathe - Star Kassette..oeseso.. Theatre Europa.

GOONieSseasas u Mathe - Star Diskettes..eesses. The GoOnies.... .
4 Star-Mai1(JOYCE) Diskette,..... 98,00 ) They sold a million

Pascal/MT+ Disketteessesseonss 174,00 Tornado Low Level

‘ CBasic Compiler Diskette...... 174,00 ) Winter Games....

Lords of Midnight.. . DR Draw Diskette........ .. 199,00 Winter Sports.

Rocky Horror Show.. 18 4 s DR Graph Diskette............. 199,00
Space Invasion..... ¥ ( Yie ar Kung Flueseevsuness 29,00
Spitfire 40...... \ Y :

Kassette

Tasword KasSeeseesss Ping PONGesecessesceccnces

Sweevos Worldeeseeses
e o0 S0 AR
Theatre Europa.......
Tornado Low Level....
Way of the Tiger.....
Who dares wins II....

-S 5,25 Einfachlaufwerk, 708 KByte, Controller, CP/M ~ 1198,= 1w

. A Sof tware 1l * i g i ’

Wizards Laire.eeevesesnn. 47,90 autoren aufgepasst |11 Vortex F1-D 5.25" Doppellaufwerk, 1,4 MByte, Controller, CPM 1 698, (e
-S

Yie ar Kung Fusseeeessess 47,90 ; : ; Vortex M1 wie F1-8, jedoch in 3,5" 998,~ ww
3 D Grand PriXeeeecesses. 49,00 erP:gg:::mgr‘;ggengS:zEere Vortex M1-D e f1-D. jedoch in 35" 1498,~ o
Sof twarevertrieb. Bitte kurz Vortex WD-10 10 Meyte Festplatte mit umfangreichen Utiities 2689,- v

schriftlich oder telefonisch Vortex WD-20 20 Myt Festplatte mit umfangreichen Utiities 3289,~

Kontakt aufnehmen ! Vortex F1-X 5,25" Zweitlaufwerk, 708 KByte, ROM-Software 698,~

] Vortex M1-X  wierix jedochinas 698,- o

Speichererweiterungen fiir CPC 464/664
Erweiterungssitze

; KIT 64
Professionelle CP/M Software ' KIT 533 = 3137

WordStar ........ e 1 99’_ ooy dk’etrgg;pdiifasagtiﬁ vEnrg!/?Aist.er;l::mg:asa/ssa, mit Basic-Erweiterung, TR
dBase Il.............ccceccennn 199, o CPG 6128 - Emulator und Handbuch

Multiplan .............cooo. ... 199, (o Dataphon S21d «ompiettset mit Kabel + Software for 654/6128 398,-
Sma" C mssEEsssERsEsanenuneEEn 148,_ (xxx0)
Turbo Pascal ................. 225~
Turbo Pascal mit Graphik ... 285,- xxo
Turbo Tutor deutsch ......... 104,-
Turbo Toolbox ............... 225~ s
Turbo Graphik Toolbox ...... 225,- (o)
Turbo Lader Grundpaket .... 138,
Turbo Lader Business ....... 148,-
Turbo Lader Science ........ 198,
StarWriterI "EnocssEsssenmEemEs 198," (xxx0)
Datei Star Feeesssasasenennaans 98,_(xxxoj

Business Pack ............... 198,~ (voon
Bei jeder Bestellung unbedingt Computertyp angeben!

Vortex F}

Heimcomputer-Shop

Waldeck-Automaten Vertriebsgesellschaft mbH

BahnhofstraBe 10 Telefon
2870 Delmenhorst (04221) 16464




niitzen nicht viel, Aufklirung
tut not!”’
Ich finde es schade, wenn die
Heranwachsenden ihre Zeit
mit primitiven Ballerspielen
totschlagen. Da ein zuneh-
mendes Interesse der Kinder
und Jugendlichen am Com-
puter besteht, sollte man
niitzlichere Programme und
Spiele anbieten, welche sich
mit den schulischen Bereich
(Bildung), Gesellschafisspiele
(z.B. Kniffel, Schach usw.),
Sport, Astrologie (Horoskop)
oder Humor beschidftigen.
G. Hoppe
Wilhelmshaven

Ich habe in der CPC Inter-
national 2/86 den Bericht
iiber die Indizierung von
Computerspielen gelesen und
ich finde das Setzen der bei-
den genannten Spiele aufdie
“Schwarze Liste” einen aus-
gemachten Bléodsinn. Nach
den Kriterien der Bundes-
priifstelle miifite jedes zweite
oder dritte Spiel auf diese
Liste gesetzt werden.

Das Spiel ”Raid over Mos-
cow” besitzt sicherlich eine
stark antisowjetische Story,
was ja schon dem Titel zu
entnehmen ist. Wenn das
Spiel, und mit dieser Mei-
nung stehe ich nicht allein
da, einen anderen Namen
und eine andere Story hitte,
im Grunde genommen aber
das gleiche ist, wire es sicher-
lich nicht indiziert worden.

Das Spiel "Harrier Attack”
von Amsoft basiert auf der
gleichen Idee, ndmlich die
Stadt am Ende der Insel zu
zerstoren, und "Harrier At-
tack” ist nicht indiziert wor-
den.

Der eigentliche Sinn der mei-
sten Computerspiele ist doch,
den Feind, welcher Art auch
immer, zu vernichten. Solche
Spiele werden vom Spieler
benutzt, um Aggressionen
ab- und nicht aufzubauen.
Auflerdem miifite man ohne
diese Spiele aufewig Schach
oder Autorennen spielen, was
aufdie Dauer sehr langweilig
wiirde.

Welches Land oder welche
Stadt angegriffen wird, ist
doch nebensdchlich, denn es
geht in erster Linie um das
Spiel als solches und nicht
darum, die Menschheit in
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einen Dritten Weltkrieg zu
treiben.
Bei Videofilmen ist es das
gleiche:
Einerseits werden Gewalt ver-
herrlichende Filme indiziert
und andererseits laufen sie
Jast taglich im Kino oder
Fernsehen.
Durch das Indizieren wird
man erst aufdiese Videos oder
Computerspiele aufmerksam
und will diese unbedingt ha-
ben, weil es sehr interessant
ist zu erfahren, warum dieser
Film oder dieses Spiel ver-
boten ist. Ohne diese Indi-
zierung wiirde man es spielen
wie jedes andere Spiel auch.
Aber so ...
Esgibtimmereinige Fanati-
ker, die die NS-Zeit verherr-
lichen, aber werden diese
durch den eingeschrdinkten
Verkauf von Spielen weni-
ger? Aufgrund dieser Griinde
finde ich, dafi das Setzen ei-
niger Spiele aufdie ”Schwar-
ze Liste” eher das Gegenteil
bewirkt, das es bewirken soll.
A. Perkowski
Tettau

Ich freue mich iiber die Indi-
zierung des Spiels “Raid”,
das nach Ihrer Schilderung
undder Voranzeigeineinem
Katalog vom Dezember ’85
nicht eine Riickkehr zum
Kalten Krieg”, sondern eine
Vorbereitung des heif3en Krie-
ges darstellt.

Wegen dieser Voranzeige
hatte ich an diese Firma ge-
schrieben und gebeten, zu
priifen, ob es zu verantworten
sei, ein_solches Spiel anzu-
bieten. A

Die Antwort war ein kurzes,
unbegriindetes ,,Ja’’.

Diese Antwort war fiir mich
der Grund, geplante Anschaf-
fungen nicht mehr bei dieser
Firma zu machen.

Ich halte es fiir ein Verbre-
chen, Jugendliche spielerisch
eine “Kamikaze-Mission”
(so die Voranzeige) iiben zu
lassen.
“Kamikaze-Flieger” waren
im letzten Krieg Piloten, die
sich mit ihrem Flugzeug be-
wuf3t aufgegnerische Schiffe
stiirzten. An Stelle des Treib-
stoffs fiir die Riickkehr war
von vorneherein Sprengstoff
geladen.

"Kamikaze-Fahrer” sind

heute Terroristen, die sich
selbst mit einem LKW voll
Sprengstoffin die Luft spren-
gen, um aufdiese Weise mog-
lichst viele » Feinde« zu to-
ten.
Aufdie spielerische Eintibung
solcher » Heldentaten« sollte
verzichtet werden.
Da nach meiner Erfahrung
eigene Verantwortung fiir die
mit Computerspielen ver-
kaufte Ideologie von den Ver-
treibern dieser Spiele nicht zu
erwarten ist, muf3 notgedrun-
gen die Bundespriifstelle titig
werden. Leider!

E. Langen

Wuppertal

Das ,Verbotenes™ Interesse
weckt, sehen Sie an folgen-
der Leserfrage, die hier le-
diglich stellvertretend fiir
viele steht.

In IThrem Heft 2/86 brachten
Sie einen Artikel iiber indi-
zierte Computerspiele. Dazu
haben wir ein paar Fragen:
Kann man indizierte Spiele
mit 18 Jahren kaufen? Wenn
Jja, dannwo (im Raum Kemp-
ten Allgiu)?

Wir werden Sie auch weiter-
hin tiber dieses interessante
Thema auf dem Laufenden
halten und wiirden uns iiber
weitere Leserreaktionen freu-
en. (SR}

Vergrofierte
Zeichen

Das o.a. Programm, welches
mit Screen Dump die ver-

_grdflerten Zeichen durch

Driicken der Copy-Taste auch
auf dem Drucker ausgeben
soll, funktioniert leider nicht.
Jedesmal, wenn ich die Copy-
Taste driicke, verschwinden
die Buchstaben nach oben.
Ich habe einen Schneider
NLQ 401 Drucker. Wie be-
kommt man die Zeichen nun
wirklich auf’s Papier?
Dieter Behrens
Adendorf

CPC:

Bevor die Zeichen auf den
Drucker ausgegeben werden
konnen, miissen Sie erst das
Programm "Screen Dump”
aus Heft 5/85im Rechnerin-
stallieren.

CP/M und seine
Moglichkeiten

Erginzend zum Inhalt des
ersten Artikels der neuen Serie
mdchte ich Ihnen mitteilen.
daf3 die darin beschriebene
Programmerstellung und-be-
arbeitung mit Hilfe von Word-
star auch mit anderen Text-
verarbeitungssystemen maog-
lich ist, ja sogar mit dem
Schneider-eigenen Texpack,
das eigentlich nur wegen sei-
nes miserablen Handbuches
so wenige Liebhaber findet.

Programme, die in Basic ge-
schrieben sind, miissen mit

save ' name.txt”’,A

abgespeichert sein, damit sie
Jederzeit tiber Texpack auf-
gerufen, bearbeitet und aus-
gedruckt werden konnen. Be-
sonders vorteilhaft sind hier-
bei nicht nur die Méglichkei-
ten der Blockverschiebung,
der problemlosen Korrektu-
ren tiber die Cursorsteuerung
u.d., sondern auch die Gestal-
tung des Ausdruckes durch
Verwendung von Drucksteu-
erzeichen. So kann man sich
ein Listing mit Rand zum Ab-
heften erstellen — auf Wunsch
auch im Kleindruck. Selbst-
verstindlich konnen diese
Programme jederzeit wieder
unter Basic aufgerufen wer-
den. Allerdings miissen zuvor
die Drucksteuerzeichen wie-
der entfernt werden, falls man
sich nicht von vornherein
zweil Versionen erstellt, eine
zum Ausdrucken und eine
zum Arbeiten.

Noch einfacher ist es, Basic-
programme von Anfang an
mit Texpack zu erstellen. Sie
konnen dann dort ohne den
Zusatz .txt gespeichert wer-
den und jederzeit unter Basic
aufgerufen werden.
Abschlief3end mochte ich noch
erwdhnen, dafi es bei den von
mir beschriebenen Vorge-
hensweisen giinstig ist, wenn
man grundsdtzlich mit der
DIN-Tastaturbelegung arbei-
tet oder Umlaute, eckige und
geschweifte Klammern, Klam-
meraffe und senkrechter Strich
bei der Programmierung weg-
lagt.
Anneliese Postels
Offenburg



Vokabeln

Ich besitze alle von Ihnen
vertriebenen Databoxen, dar-
unter auch das Vokabelpro-
gramm.
Nachdem ich nun einen CPC
664 besitze (vorher, auf CPC
464 lief das Programm ein-
wandfrei), kann ich die ein-
gegebenen Vokabeln nicht
auf Diskette speichern. Wel-
che Anderung im Listing muyf3
ich vornehmen, um dieses
Programm nur mit Diskette
betreiben zu kénnen?
Peter Granzner
Aschaffenburg

CPC:

Sie miissen lediglich darauf
achten, daB3 der Dateiname
nichtlénger als acht Zeichen
wird. Ansonsten erzeugt die
Floppy einen 'Bad Com-
mand’-Fehler.

Ewiger Kalender

Erlauben Sie mir eine Anfra-
ge zum Programm “Ewiger
Kalender” in Heft 1/86 S.72.
Das Programm wurde von
mir eingegeben, kontrolliert
—auch die Quersummen und
die Gesamtsumme der DATA-
Zeilen — und x-mal gestartet.
Nach Ausgabe des Einlei-
tungstextes und der entspre-
chenden Auswahl erscheint:

Syntax error in 1010
1010 Restore 2860

Obwohl diese Zeile im Pro-
gramm richtig eingetippt wur-
de.

1010 Restore 2860 : Return

Koénnen Sie mir weiterhelfen?
Harald Freisleben
Regensburg

CPC:
Das Programm "Ewiger Ka-
lender” errechnet die Zeilen-
nummer fiir die Restore-An-
' weisung von selbst und po-
ked’ sie dann in das Listing,
Haben Sie die REM-Zeilen
nicht eingegeben, so zerstort
der Poke-Befehl das Pro-
gramm, und nichts geht
mehr. Tippen Sie das Listing
genauso ab, wie es im Heft
steht, inkl. aller Leerzeichen
und REM-Zeilen.

Screen Dump
CPC 464

Ich arbeite mit einem Schnei-
der CPC 464 in Verbindung
mit dem Drucker NLQ 401.
Bei Anwendung Ihrer Hard-
copyroutine aus dem Heft
5/85 tritt bei mir stindig fol-
gendes Problem auf:
Nach dem ersten Druckvor-
gang mit den oberen vier Bits
der zu kopierenden Screen-
Zeile, schiebt der Drucker
eine Leerzeile ein, druckt die
unteren vier Bits, schiebt eine
Leerzeile ein, druckt die obe-
ren vier Bits der ndchsten
Zeile, schiebt eine Leerzeile
ein... und so weiter.
Konnen Sie mir bei diesem
Problem helfen?

Sieghart Junge

Celle

CPC:

Beilhrem Drucker muf3 der
DIP-Schalter ’Auto Line Feed’
auf 'off’ geschaltet werden.

LocoScript

Seit zwei Monaten redigiere

ich wissenschaftliche Texte
auf Joyce. Die Vorziige des
Systems sind unbestritten;
doch vermisse ich bei meinen
Arbeiten die Moaglichkeit,
Anmerkungen direkt in den
Fupteil einer Seite einfiigen
zu kénnen.

Liefe sich die LocoScript-
Programm-Version nicht in
Jolgender Weise erginzen?
Durch das Eintippen eines
bestimmten Codes riickt der
Cursor aus dem Haupttext
auf die letzte Zeile einer Seite:
Hier lief3e sich sofort die Fy3-
note eintippen, aufdie sich der
Haupttext bezieht. Dies sollte
so geschehen, daf der Anfang
der Fyfinote, falls diese sich
tiber mehr als eine Zeile er-
streckt, beim Zeilenwechsel
nach oben riickt, so daf3 der
freie Raum im Bereich des
Haupttextes sich entspre-
chend verkleinert. Nach Ver-
lassen des ’Fyfnoten-Me-
nues’(-Code) kann im Haupt-
text weitergeschrieben werden,
bis an die bereits eingespei-
cherte Fyf3note heran. Auf
diese Weise wdre ein idealer
Umbruch (Text und darauf
beziigliche Anmerkungen auf

einer Seite) zu erreichen.
Enrico Straub
Berlin

CPC:

Unseres Wissens existieren
Texstsysteme (Autorensyste-
me) mit einer solchen Mog-
lichkeit auf ,leistungsfihi-
geren” Rechnern. Inwieweit
solche Textsysteme fiir das
Betriebssystem CP/M (und
somit fiir Joyce) erhiltlich
sind, kénnen wir nicht be-
antworten und geben diese
Frage an unsere Leser wei-
ter.

Die Implementation der o.g.
Funktion in LocoScript wi-
re bestimmt von Nutzen und
wiinschenswert. Vielleicht
denkt "Locomotive Software
Ltd.” in einer zukiinftigen
Version von LocoScript an
diese Funktion.

Der Blaue Kristall

Ich komme bei dem Adven-
ture ’Der Blaue Kristall”
nicht weiter. Ich stehe vor
der Steintiir und wenn ich
“hilf” eingebe, erscheint die
Meldung “Finde den Magi-
schen Schliissel”. Haben
Sie vielleicht einen Tip, wie

ich hier weiterkomme?
Tobias Reinhardt
Heidelberg

CPC:

Der Magische Schliissel fiir
die Steintiir ist der Stein-
quader (Steintiir muBl mit
Tir abgekiirzt werden).

The
Story

NeverEnding

Ich bin nun seit einem hal-
ben Jahr ein regelmdfiger
Leser Eures Magazins, und
muf3 bemerken, daf3 Ihr in
der letzten Zeit mdchtig
zugelegt habt. Sowohl qua-
litativ als auch quantitativ
kann sich Eure Zeitung echt
sehen lassen. Ihr konntet
mir, wenn ithr wollt, zwei rie-
sige Gefallen tun. Erstens:
Baut weniger Fehler in Eure
Listings. Zweitens: Ich sitze
nun schon seit einiger Zeit
an dem Abenteuer "The Ne-
verEnding  Story”, und
komme in den Silver Moun-

kdkk

Software fir
und

* QU

BRANDNEU  ***
JOYCE PCW 8256
Nachfolger
IGK-CALG *

BUCHHALTUNG und STEUERN

Vollautomatisches Verwalten eines

kompletten Ges

chaftsjahres auf 172 KB

Dateiensystem auch fiir das
deutschsprachige Ausland geelignet!

* QUICK-BILL *
ANGEBOT/RECHNUNG/ABRECHNUNG

far
Baugewerbe, Handwerk, GroBhandel und

Privat sowie
Leistung

Bereich Medizin iber
en und Patienten

ALLES IN EINEM PROGRAMM
BROSCHURE SOFORT ANFORDERN

QUICK-CALC 2.0
QUICK-BILL 2.0

148.00 DM
168.00 DM

Vertrieb fiir Stiddeutschland

LINDERMEIER
Gleiwitzer StraBe 63

805
Tel.: 08

8 ERDING
122 - 18206

Softwarehinweise fir 464-6128

auch im

SCHNEIDER PRAXIS BUCH
(Signum, D. Winkler/222-239)

Fa. Werder/Bramfelder Ch. 215
2000 Hamburg 71/Tel.: 6411779

SFK ELEKTRO GMBH
DELSTERNER STRASSE 23
5800 HAGEN
T 02331/72608
NEU NEU NEU
Computer 24 Monate mieten, statt
kaufen. Jetzt kaufen, und in 6

Monaten hezahlen.
CPC 464 Mietpreis 38,
monochrom
Kaufpreis
798,
CPC 464 Mietpreis 64,
colour
Kaufpreis
1298,
Seikosha Mietpreis 38,—
SP1000CPC
Kaufpreis
800,
CPC 6128 Mietpreis  73,—
monochrom
Kaufpreis
1548,—
CPC 6128 Mietpreis 98,—
colour
Kaufpreis
2048,
Schneider Mietpreis  34,~
DMP 2000
Kaufpreis
698,

Stiindlg mehr als 100 Splele und viele Anwen-
derprogramme sofort lleferbar.

Filr telefonische Anfragen stehen wir lhnen
gerne zur Verfiigung.

Die Lisferung erfolgt zzgl. Porto + Verpackung.
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Computerzubehdr nur vom Fachmann!

Disketten:

3" Maxwell 1-9 Stiick DM 11,50
10 Stiick DM 10,50
3" neutral 1-9 Stick DM 11,—

10 Stiick DM 10—

Diskettenboxen:
3”-Box ohne SchloB fiir 40 Stiick DM 35—
3"-Box mit SchloB fiir 40 Stick DM 39—

Datenkassetten C101-9 Stiick Je DM 2,50
10 Stiick Je DM 1,99

Zubehir:
Druckersténder DM 87—
Endlospapier 240 x 12" (500 Blatt) DM 15—

Endlospapier 240 x 12" (2000 Blatt) DM 38—
Farbbénder:

fir Panasonic 1090 - 91 - 92 DM 26,50
fiir NLQ 401 DM 14,50
fiir Epson 80-er Serie DM 14,50
RS-232 mit Software DM 148—
Verldngerungskabel fiir CPC 464 DM 19,50
Verldngerungskabel

fiir CPC 664, 6128 DM 31—
Centronics-Druckerkabel (2 m) DM 58—
Plexiglasabdeckhauben

f. 464, 664,6128 DM 21—
Plexiglasabdeckhauben f. Floppy DM 11,50
Quickshot | DM 17,50
Quickshot |1 DM 23—
Competition pro 5000 micro DM 49—
Drucker:

Panasonic 1080 DM 741—
Panasonic 1090 DM 665—
Panasonic 1091 DM 855—
Panasonic 1092 DM 1055—
Panasonic 1592 DM 1465—
Riteman F+ DM 1048—

Alle Preise incl. Mehrwertsteuer. Versand gegen
Nachnahme + Versandkosten oder Vorkasse.

EDV-ZtlliI;l:Isl{irE-rﬁr#ghandel

GoethestraBe 8, 5012 Bedburg
Tel.: 02272-1088 und 02274-5693

L/
programmieren...

und interessante Anwendungen
oder Spiele entwickelt haben,
niltzliche Routinen
oder Utilities
programmiert haben,
sollten Sie sich
mit uns in Verbindung
setzen. Wir suchen standig
gute Software zur Ver-
offentlichung

DMYV Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
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Brrigfermmmmmmmmmsssssssssssssonn,

tains nicht in die Hohle. Ein
Dornengestriipp  versperrt
mir den Weg. Ich bin wirk-
lich schon iiberall herumge-
laufen, aber mir fdllt einfach
nichts ein, um den Weg

freizumachen. Kénnt Ihr
_mir helfen?

Berthold Runz

Rodenbach

CPC:

Hilfe naht! Irgendwo in die-
sem Spiel liegt auch ein
"Branch” herum. Diesen
mitnehmen, und mit "light
Branch” entziinden. Mit
dem brennenden "Branch”
konnen Sie nun die Biische
vor der Hohle in Brand
setzen.

Spelibound

Vor ein paar Tagen habe ich
mir das Spiel Spellbound
gekauft, und komme damit
nicht so recht klar. Vom er-
sten Bild aus kann ich zwar
ein paar Rdume nach rechts
laufen, dann gelange ich zu
einem Zwischenstockwerk.
Aber nach links komme ich
nicht weit — schon nach zwei
Rdumen ist Schluf. Der
Bildschirm wird dunkel und
ich breche mir das Genick.
Was muf3 ich tun, um Licht
in diesen Raum zu kriegen?
Susanne Krieger

Bebra

CPC:

Bei dem Zwischenstock-
werk waren Sie schon
richtig. Springen Sie hinauf
und durchsuchen Sie es
griindlich, Sie werden eine
glihende Flasche finden,
die Ihnen Licht spendet.

SOS
Finders Keepers

Ihr habt das Spiel vorge-
stellt, woraufhin ich es mir
gekauft habe. Jetzt hinge
ich rettungslos fest und weif3
nicht mehr weiter. Ich weif3
weder was ich tun soll, noch
wohin ich gehen soll, ge-
schweige denn wo ich den
Hindler finden kann. Au-
Serdem habt Ihr geschrie-
ben, daf3 die gefundenen
Objekte miteinander reagie-

ren kénnen — nur welche?
Bisher habeich nicht ein ein-
ziges gefunden. Wit Ihr
Rat? Ich bin ndmlich echt
ratlos !
Hubert Finkel
Frankfurt/M

CPC:

Also, der Hindler sieht
genau so aus wie Sie selbst
(Ihre Spielfigur natiirlich),
und befindet sich in einem
Raum links vom Startbild
aus. Wenn Sie direkt vor
ihm stehen und auf T
driicken, kénnen Sie mit
dem Burschen handeln.
Objekte, die miteinander
reagieren, sind uns erst drei
bekannt. Das “Broken
Sword” und der "Black-
smith” verwandeln sich in
EXKALIBUR. Der "Sages
Stone™ wird in Verbindung
mit einem Bleibarren zu
purem Gold. Durch den
"Spark of Life” und den
"Pile of Mud” kann man
ein Schlammonster er-
schaffen. Mit diesen Hin-
weisen sollten Sie es schaf-
fen, zumindest ein wenig
weiterzukommen.

Rechnen per
Sprungtabelle

Die Sprungtabellen sind eine
sehr gute Sache bei meinem
CPC 464, doch mit den Ein-
spriingen in die FlieSkomma-
arithmetik komme ich nicht
zurecht. Was fiir Bedingun-
gen muf3 ich erfiillen, wenn
ich folgende Adressen benut-
zen will?
&BD61 (Multiplikation)
&BD64 (Division)
&BDS58 (Addition)
&BDSE (Subtraktion)
Fiir eine Antwort wdre ich sehr
dankbar. Gibt es fiir diese
Einspriinge eventuell eine
dhnliche Dokumentation, wie
fiir das Betriebssystem?
Falk Schramm
Lilienthal

CPC:

Folgende Bedingungen gel-
ten fiir die angegebenen
Firmwareadressen:
&BD61 (HL)=(HL)X(DE)
&BD64 (HL)=(HL)/(DE)
&BD58 (HL)=(HL)+(DE)
&BDSE (HL)=(DE)—(HL)

Weitere Angaben und Do-
kumentationen finden Sie im
Buch "CPC inside out” vom
Huslik-Verlag.

DMP 2000

Seit kurzem bin ich Besitzer
eines Schneider DMP 2000.
Leider ldfst das Handbuch
einige Fragen offen; vor allem
wenn man das erste Mal mit
einem Drucker arbeitet.
Folgende Fragen ergaben sich
beider Handhabung des Ge-
rdtes:
— Wie lassen sich die Zeichen
von 128256 ausdrucken?
— Wiesinddie Grafikbefehle
zu handhaben?
Vielleicht lassen sich die
Fragen in einer Artikelserie,
wie fiir den NLQ 401 beant-
worten. Sicherlich haben auch
andere Leser Ihres Magazins
dieses Problem.
Fiir Ihre Bemiihungen herz-
lichen Dank.
Wolfgang Hofmann
Miinchen

CPC:

Wir nehmen Ihre Anregung
gerne auf und werden die
Programmierung Epson-
dhnlicher Drucker in einem
der nichsten Hefte beschrei-
ben. Hierzu bitten wir die
DMP-2000-Besitzer unter
unseren Lesern, uns Ihre
Erfahrungen und Probleme
mit diesem Drucker mitzu-
teilen.

Multidatei

In der Anzeige Multisoft,
Rolf Strecker, in Schneider
CPC International, Heft Nr.
4/86, Seite 45 ist ein Schreib-

Jfehler unterlaufen.
Das Programm Multidatei
befindet sich nicht im Ver-
trieb der Fa. Multisoft; aus-
schlieflich wird das Pro-
gramm Multidata vertrieben.
Multisoft, Rolf Strecker
Koln

CAP-Copy fur
Star SG 10
Ich habe mich mit dem hervor-

ragenden Zeichenprogramm
CAP von Thomas Meyer und



Joachim Ahrens befaft, und
schlage einige Anderungen
vor, welche das Programm
befihigen, Hardcopys auf
dem Star SG 10 auszugeben.
Hier die Anderungen fiir Star
SG 10:
6799 PRINT #8,CHR$
(27)CHR$(65)CHR¥(1) :
REM ZEILENABSTAND
1/72 INCH
6910 PRINT #8,CHRS$
(27)CHR$(122)CHR$(8)
CHR$(0) : REM BITBILD-
MODE 4-FACHE DICHTE
6960 PRINT #8,CHR$
(27)CHRS$(121)CHR$(4)
CHR¥0) : REM BITBILD-
MODE DOPP. DICHTE,
DOPP. GESCHW.
7010 PRINT #8,CHRS
(27)CHR¥(75)CHR%(2)
CHR%) : REM BITBILD-
MODE NORM. DICHTE
Den Ausdruck der Hardcopy
kann man jederzeit durch
Druck auf die Taste ”’s”’ be-
enden, wenn man folgende
Zeile einfiigt:
6815 IF INKEY(60)=
0 THEN 1140
Hier mochte ich noch eine
Bitte an alle Programmierer
loswerden: gebt doch bitte bei
Drucker-Steuerbefehlen in
einer REM-Zeile an, was sie
bewirken sollen. Wenn man
die Steuerzeichen des pro-
grammierten Druckers nicht
kennt, steht man sonst beim
Anpassen ganz schon aufdem
Schlauch!

Kari-Heinz Kohler

Schwalmstadt

Filecopy-Patch

Beiliegend iibersende ich Ih-
nen hier einen Patch fiir das
Vortex-Filecopy, um von A
nach C (RAM-Floppy) ko-
pieren zu konnen. Der Patch
muf3 mit DDT.COM ausge-
Sfiihrt werden. Also:

A DDT FILECOPY.COM
DDT VERS 2.2

NEXT PC

0C00 0100

-s22f

022F 42 43

0230 20.

-s247

0247 42 43

0248 20.

-5895

0895 36 37

0896 20 .

-s906

0906 42 43
0907 29 .
-s92b

092B 42 43
092C 29.

= gO

A>save 11 copye.com
Resultat: ein FILECOPY
V2.7, das von A nach C ko-
plert.
Dieter Lausberg
Ludwigshafen

Dr. Logo auf jJoyce

Mehrere Leserbriefe, die das
gleiche Problem beinhalten
- ndmlich Tastatur- und
Zeichenbelegung bei Dr.
Logo - erreichten uns. Hier
fiir alle eine hoffentlich aus-
reichende Hilfestellung:
Bei der Programmierspra-
che Dr. Logo handelt es sich
nichtum eine eingedeutschte
Version, d.h. daB Dr. Logo
mit dem ASCII-Zeichensatz
arbeitet. Bemerkbar macht
sich dieser Sachverhalt bei
der Verwendung der “ecki-
gen Klammern”, die im
deutschen Zeichensatz ei-
nen anderen Code besitzen.
Zwar lassen sie sich durch
die Tastenkombination -
EXTRA-A bzw. EXTRA-U
darstellen, fiir Dr. Logo stel-
len die damit verbundenen
Zeichencodes jedoch nicht
die benotigten eckigen Klam-
mern dar und der Interpreter
weill damit nichts Rechtes
anzufangen. Andererseits fin-
det er die durch SHIFT-A
und SHIFT-U erzeugten,
groBen Umlaute als Klam-
mersatz in Ordnung und
verarbeitet diese anstands-
los, da die im deutschen
Zeichensatz damit verbun-
denen Codes denen der ecki-
gen Klammern im ASCII-
Code entsprechen.

Nun férdert das dauernde
Auftreten von Umlautenim
Programm auch nicht gera-
de die Lesbarkeitundein in
Gedankenlosigkeit nicht als
Klammerersatz verwendeter
Umlaut kann erhebliche Ver-
wirrung des Interpreters und
des Programmierers bewir-
ken. Deshalb ist es ratsam,

vor Inbetriebnahme von Dr. |

Logo den Rechner und, da-

"BYTE ME™ COMPUTERSYSTEIME

WILHELMSTRASSE 7
5240 BETZDORF
TEL.: 02741/23537 & 23107
VON PROFIS ERSTELLTE SOFTWARE
ZU EINEM MARKTORIENTIERTEN PREIS

AUFTRAGSBEARBEITUNG BM 5.0 fiir CPC 664 u. 6128 mit 1 Laufwerk
bestehend aus: Angebotserstellung - Auftragsbestétigung - Lieferschein - Fakturierung
- Bestellwesen - Lagerwirtschaft - Statistik, Stammdatenverwaltung fiir Kunden, Artikel
u. Lieferanten, Anpassung gegen Aufpreis méglich. 398.00 DM
AUFTRAGSBEARBEITUNG BM 6.0 fiir CPC 6128 u. Joyce m. 2 Laufwerken
Erweiterte Version mit Schnittstelle z. FIBU 2.0 Einflihrungspreis 598,— DM
FIBU BM 1.0 fiir CPC 464 (auch Vortex), 664, 6128 u. Joyce m. einem oder 2 Laufwerken
Kontenrahmen frei wéhlbar - Umsatzsteuervoranmeldung - G&V Rechnung - Bilanz -
6000 Buchungen pro Jahr - Konten konnen auch auf dem Monitor angezeigt werden -
Buchungseingaben kénnen durch Return ibernommen werden - alle Auswertungen auf
dem Drucker etc. 348,- DM
FIBU BM 2.0 fir CPC 6128 u. Joyce mit 256 KB RAM u. Zweitlaufwerk 1 MB.
Erweiterte Version mit Sammelkonten - offene Posten - Mahnwesen - Debitoren u.
Kreditoren - Schnittstelle zu Auftragsbearbeitung BM 6.0 in Kiirze lieferbar.
Einfihrungspreis 598,~ DM
VEREINSYERWALTUNG fiir CPC 664, 6128 u. Joyce m. 1 0. 2 Laufwerken.
Verwaltung von 750 Mitgliedern mit 1 Laufwerk - 1500 Mitgliedern mit 2 Laufwerken -
mehrere Sortierméglichkeiten - Infozeilen - Serienbrieferstellung - Adressaufkleberdruck
- Druck von Bankeinzugsformularen und Uberweisungstragern - Einnahme- und Aus-
gabeberechnung max. 60 Konten. 248,- DM
ADRESSVERWALTUNG fiir CPC 664, 6128 u. Joyce m. einem oder 2 Laufwerken.
Verwaltung von 1100 Adressen mit einem Laufwerk - 2000 Adressen mit 2 Laufwerken
- mehrere Sortiermdglichkeiten - Infozeilen - Serienbrief - Adressaufkleberdruck.
128,- DM

Alle Programm sind in TURBO-PASCAL geschrieben und auf Diskette mit
Handbuch ausgeliefert.

Alle Programme kdnnen nach vorheriger Absprache gegen Aufpreis angepaBt werden.
Demoversion fiir FIBU, AUFTRAGSBEARBEITUNG, VEREINSV. a. 25-DM
Hindleranfragen erwiinscht

Grafpad Il

® Auflosung: 1280 x 1024 Bildpunkte
® Abweichung: £ 1 Pixel

® Zeichenflache: DIN A4 Q
@® hochauflosende Graphik
@ Schaltungsdiagramme
@® Symbol-Bibliothek &5

® CAD

@® Abmessungen: 350 x 260 x 12 mm

Preis: Kass. 275~ DM
Disk. 295~ DM

@ Optionswahl

® Formeingabe

® Bilderspeicherung und Abruf
® Textillustration

~ PiZie-Data, Inh.: Hans-Jiirgen Piorreck
Mittelstrafie 61, 4322 Sprockhovel 2,

Telefon 02339/7191
Handleranfragen erwiinscht
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Schneider PCW 8256 Joyce

Schneider CPC 464 Keyboard

Schneider CPC 664 Keyboard (mit Floppy)
Schneider CPC 6128 Keyboard (mit Floppy)
Schneider Griinmonitor GT-65 (fiir alle CPC)

Schneider GPC 464 mit Griinmonitor
dito mit Farbmonitor

Schneider CPC 664 mit Griinmonitor
dito mit Farbmonitor

Schneider CPC 6128 mit Griinmonitor
dito mit Farbmonitor

Schneider 3 Zoll Floppy-Disk DDI-1
mit CP/M und Logo

Vortex Aufriistkit A1-S; F1-S auf F1-D

ab 10 Stick je 11,50
5.25 Zoll Disketten fiir Vortex-Laufwerke
96 tpi 10 Stiick

dito jedoch 100 Stiick

RAM-Erweiterung SP-64 KByte
(insgesamt 128KByte)

RAM-Erweiterung SP-128 128KByte Vortex
RAM-Erweiterung SP-256 256KByte
RAM-Erweiterung SP-320 320KByte
RAM-Erweiterung SP-512 512KByte
Verldngerungskabel 1.50 m fiir CPC 464
dito fiir CPC 664 und CPC 6128
Quickshot || mit Autofire

Competition Pro 5000 mit Microschaltern
Diskettenbox fiir 40 3 Zoll Disketten
Diskettenbox fiir 40 3.5 Zoll Disketten
Diskettenbox fiir 40 5.25 Zoll Disketten

Lightpen fiir alle CPC

Maus fiir alle Schneider

Staubschutzhauben fiir CPC 464/664/6128,
NLQ-401, DDI-1, Monitor Griin/Farbe

Druckerkabel Centronics/CPC 464/664
dito filr CPC 6128
SUPERSOFTWARE filr Ihren CPC
Wordstar 3.0

dBase Il

Multiplan

Turbo Pascal

Turbo Graphics Toolbox

Turbo Tutor

Turbo Lader Grundpaket

Turbo Lader Business

Turbo Science

Computertyp und Diskformat angeben.

Epson FX-105 160 Zeichen/Sek. 8KByte Puffer
Epson JX-80 Farbmatrixdrucker
Epson HI-80 4-Farb-Plotter bis A4
Epson LQ-1500 200 Zeichen/Sek.,
mit 24 Nadeln, A3
Panasonic KX-P 1080 (100 Zeichen/Sek.)
Panasonic KX-P 1091 (120 Zeichen/Sek.)
Panasonic KX-P 1092 (180 Zeichen/Sek.)
Panasonic KX-P 1592
(1 80 Zelcnen/Sek Breitformat)

151 Typenr
Prasment 631 3 (baugleich Europrint 80)
mit Interface

Star SG-15 (120 Zeichen/Sek., 16KByte)

dito fiir CPC 6128
dito jedoch 1000 Blatt
dito jedoch 2000 Blatt

Druckerstéander
Ersatzfarbbdnder auf Anfrage lieferbar.

Handbuch.
in Briefmarken.

BESUCHEN SIE UNS IN RAVENSBURG!
ACHTUNG! Fiir i

Schneider Farbmonitor CTM-644 (fiir alle CPC) 798—

dito als zweites Laufwerk (ohne CP/M u. Logo) 569,—

Vortex 5.25 Zoll Floppy Disk F1-S (Einzelstation) 1198 —

Vortex 5.25 Zoll Floppy Disk F1-D (Doppelstation) 1698, —
4

Vortex 5.25 Zoll als Zweitlaufwerk F1-Z 698 —
Vortex 3.5 Zoll M1-S Einzellaufwerk 998—
Vortex 3.5 Zoll M1-D Doppelstation 1498 —
Vortex 3.5 Zoll als Zweitlaufwerk M1-Z 634—
Cumana 3 Zoll als Zweitlaufwerk 398—
Cumana 5.25 Zoll als Zweitlaufwerk 598 —
Cumana 3.5 Zoll als Zweitlaufwerk 598 —
Cumana 3.5 Zoll Doppelstation 998 —
Datenrecorder fiir CPC 664/6128 79—
Matrixdrucker CPA 80 GS (Traktor inkl.)

jetzt m. NLQ 749—
3 Zoll Disketten 5 Stiick 59—

ab 100 Stiick je 10,50

595—
Netzteil MP-2 f. Schneider CPC 464 664 u. 6128 149—

Diskettenbox f. 100 5.25 Zoll Disketten m. SchioB 49,95
SUPER Sprachsynthesizer + Stereosound f. CPC 159,—

je 1795
komplett f. CPC u. Monitor (bitte Gerte angeben) 29,95
Akustikkoppler S21d (ohne Software u. Kabel) 298 —

Alle Programme auch fiir Joyce geeignet. Daher bme

DRUCKERPARADE ** DRUCKERPARADE
Epson LX-80 100 Zeichen/Sek. 1KByte Puffer 948 —

Epson LX-90 100 Zeichen/Sek. 1KByte Puffer 948, —
Epson FX-85 160 Zeichen/Sek. 8KByte Puffer 1478, —

Star SG-10 (120 Zeichen/Sek., 2KByte Druckpuffer) 919—

Riteman F+ (1 05 Zelchen/Sek 2KByte Puffer) 1098, —
ic/CPC 464/664 49—

Endlospapier weiB m. A4 Mikroperforation 500 Blatt 19 95

Literatur von Data Becker, Markt & Technik, tewi u. Sybex.
Alle Drucker mit NLQ-Schrift und Centronics-AnschiuB.
Alle Gerate mit FTZ, 6 Monaten Garantie und deutschem
Ausfiihrliche Unterlagen fiir jedes Gerat gegen 1.50 DM

Wir liefern sofort ab Lager! Alle Preise inkl. MWSt.

1298 —
379—

1198 —
998 —
1498 —
1498 —
1998—

749—

69,95

275—
348—
478—
528—
589—

29,95

49 95

109—

9—

49—
59—

199—

1898 —
1998 —
1298—

3398 —
849 —|
949 —|

1249—

1649 —
1549—

798—
1298 —

34,95
49,95
79—

Konditionen!!
1. Spitzen Preis-/Leistungsverhéltnis
2. Erstattung der gesamten Mehrwertsteuer

Schweiz und in Osterreich.

BachstraBe 52
D-7980 Ravensburg

Besteller supergi

3. Bezahlung 4uBerst einfach durch eigenes Konto in der

Tel.: 0751/26138 oder 26497

i

schauties

12 cPc 586

i t setascu Ipt
etkegs keys.drl
090.C0n

t'ESC'Rt ‘e’
Bild 2: SETASCII,LPT

nchensatzes A

Bild 1: LOt“D
t usatzh h Tastatur (langua
setls setasc‘x;l Ipt) auf uer%k g%uchensatz.

Datei ait Steuersequenz fur Drucker
un Einstellen des amerikanischen

Drucker

mit Ausdrucke den Anzeigen
auf dem Bildschirm glei-
chen, den Drucker auf den
ASCII-Code umzustellen.
Die Umstellung des Rech-
ners auf einen anderen Zei-
chensatz geschieht mit Hilfe
des Dienstprogrammes
LANGUAGE.COM. Fiir den
gewlinschten Zeichensatz
wird beim Aufruf eine ent-
sprechende Zahl als Para-
meter angegeben, deren Zu-
ordnung zu den unter CP/M
Plus moglichen Zeichensit-
zen dem Handbuch, K. 5, S.
29, zu entnehmen ist. Fiir die
Aktivierung des amerikani-
schen (ASCII)-Zeichensat-
zes wird 'language 0’ einge-
geben. Danach werden durch
Betitigen von SHIFT-A bzw.
SHIFT-U die eckigen Klam-
mern auch auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Die Umstellung des Druk-
kers auf den ASCII-Zeichen-
satz geschieht mit Hilfe des
SETLST.COM-Dienstpro-
grammes. Dieses benétigt
als Parameter den Namen
einer Datei, in der die zum
Drucker zu sendenden Steu-
ercodes enthalten sind. Fiir
die Zeichensatzumstellung
ist dazu nur eine Sequenz
noétig, die mit einem Editor in
der Datei SETASCILLPT
erstellt wurde (s. Bild 2).
Durch Eingabe von ’setlst
setascii.lpt’ wird diese zum
Drucker gesendet und der
amerikanische Zeichensatz
aktiviert. Weitere Informa-
tion zur Druckersteuerung
sind aus dem Handbuch,
Anhang 2, und zu SETLST
aus Kapitel 5, S. 34 zu ent-
nehmen.

Durch Hinzufiigen dieser
zwel Kommandos, zu denen
in der schon auf der Logo-
Diskette vorhandenen LO-

GO.SUB-Datei (s. Bild 1)
kann der Interpreter weiter-
hin einfach durch Eingabe
von ’submit logo’ gestartet
werden. Dazu miissen die
zwei Dienstprogramme eben-
falls online” sein, d.h. auf
der Logo-Diskette oderin der
RAM-Disk mit entspre-
chend gesetzter Suchreihen-
folge durch SETDEF (s. auch
Startdisketten anders er-
stellt).

Y CPC-Assembler’’
weiter verbessert

Werumfangreichere Assem-
blerprogramme schreibt, wird
bald an die Grenzen dieses
Assemblers stofien:

Z.B. paf3t der Quellcode
nicht mehr in den Speicher,
oder der Objektcode fillt in
einen unzuldssigen Speicher-

bereich. So miissen z.B. Pro-
gramme, die spdter in einem
Erweiterungs-ROM laufen
sollen, die Adressen ab
&CO000 benutzen. Da hier
aber der Bildschirm liegt,
wiirde der entstehende Ob-
Jjektcode unmittelbar nach
seiner Erzeugung wieder ver-
nichtet werden, es sei denn,
man unterdriickt jegliche
Bildschirmausgabe und kann
dann das Programm nicht
mehr richtig bedienen! So
geht’s also nicht. Eine ein-
fache Rechnung ergibt fol-
gendes:

Der Assembler selbst belegt
ca. 12 KByte. Pro 1 KByte
Objektcode muf3 man erfah-
rungsgemdf3 mit 15 KByte
Speicher fiir den Source-
Code und die Labeltabelle
rechnen.

Wer also mehr als 2 KByte
Objektcode erzeugen will,
hat den Speicher so gut wie
voll!

Hier hilft nur noch das Nach-
laden von Source-Code-Mo-
dulen, d.h.: Man teilt das
Programm in mehrere Ab-
schnitte zu, sagen wir mal
maximal 500 Zeilen, spei-
chert diese Module getrennt
auf Kassette bzw. Diskette,
und lf3t den Assembler diese
Module beim Ubersetzen mit
Hilfe einer Pseudo-Anwei-
sung nachladen. Da beim
Nachladen der nicht mehr

10010 HMEMORY &9FFF:

dier die erforderlichen Anderungen (unterstrichen):

MODE 2:INK U,24:INK
z$="":INPUT"PUFFERADR";padr

(Die DEFINT..

10070 t3%="

-Anweisung weglassen!)
EQU URG DB LW

10370 w=FIX(uld(i)):IF w<U THEN sa=-w-1l:za=zpc:
GO0SUB 11630:POKE sa+l-dadr,of:G0T0 10390

10185 INPUT"Cass.laden(j/n)";a$:IF LOWERS(a$)="3j" THEN

1,0:BORDER 3

DH DS END CHN "

INPUT"Filename™;a$:GOT0 12020

poke w+l-dadr,k

,10530,11390,12004U

10380 k=INT(zpc/256):poke w-dadr,zpc-256*k:

10440 OW INT(i/4) GUTO 10470,10480,10500,10510

10480 dadr=w-padr:if w-dadr<HIMEM THEN HEMORY

+i-1-dadr,p(i)
zpc-zps:GOTO 11450

=sa+l:next

w-1-dadr:60T0 11330:ELSE 11330

11350 FOR i=1 T0 1b:PRINT#a,HEX$(p(i),2);:PUKE zpc

11470 IF a%="o" THEN SAVE na$+".bin"

11580 z%=z%+HEX$(PEEK(sa-dadr),2)+",":sa

120U0'*** Nachladen von Programmen ****
12010 a$=MID$(a%(1),2,LEN(a$(1))=-2):
12020 CHAIN HERGE a$,12030,DELETE -999S
12030 gqpc=368:1lz=peek(gpc):goto 10180

,B,zps-dadr,

'Filename




benétigte Source-Code ent-
Sernt wird, ergibt sich der fiir
den Source-Code benotigte
Speicherbedarfaus der Léin-
ge des langsten Moduls und
nicht aus der Ldnge des ge-
samten Source-Codes! Damit
haben wir auf jeden Fall ge-
nug Platz, um, sagen wir mal
8 KByte Objektcode samt
der zugehorigen Labeltabelle
im Speicherunterzubringen.
Das Nachladen der Module
ist Dank der, fiir Rechner
dieser Preisklasse wohl ziem-
lich einmaligen Funktion
CHAIN MERGE sehr ein-
fach: Mit dieser Funktion
kann man ndmlich ganze
Programme oder, wie hier,
Programmteile nachladen,
ohne daf3 die bisher verwen-
deten Variablen verlorenge-
hen. Vor dem Nachladen
kann aufierdem ein beliebi-
ger, nicht mehr bendtigter
Programmabschnitt geloscht
werden, und nach dem Laden
kann das Programm an einer

Turbo 3.0-Keys

Beim Arbeiten mit TURBO
3.0 und CPC 6128 storte
mich sehr, daf3 ich den Zah-
lenblock nicht als Funktions-
Tasten benutzen konnte. Ich
suchte nach einer Losung und
das beiliegende kleine Pro-
gramm erwies sich mir als
sehr niitzlich. Aus den REM-
Zeilen geht hervor, welche
Befehle auf den Funktions-
Tasten liegen:

TURBO:23,CTRL Y bedeu-
tet Cursor-Steuerungskom-
mando Nr. 23, Befehl fiir
"Zeile loschen” ist CTRL Y.
Selbstverstandlich miissen im

benutzt werden.

Ebenso selbstverstindlich
konnen andere Befehle auf
die f-Tasten gelegt werden.
Hierbei bemerkte ich aller-
dings, daf3 doppelte CTRL-
Befehle nicht funktionieren.
Auf meine Turbo-Arbeitsdis-
kette habe ich zusdtzlich
'SETKEYS.COM,
"TURBO-KEY’ und
'SUBMIT.COM’ kopiert —
mittels einer 'PROFILE.
SUB’-Datei werden anschlie-
Bend an den CP/M-Befehl
zuerst die Datei 'TURBO.
KEY’ und nachher "TURBO.
COM’ initialisiert.

Installationsprogramm von Walter Lieberherr
TURBO dieselben Befehle Winterthur
lD ThkhkEkEkhkkkkhkhkkkhbkkkkkkhkhkkXhkkkrbkkkhkkhkkkkk

30 7k ok ok k ok ok ok ok

60 OPENOUT
70 FOR i=1 TO 22

20 “**xkxxxx BAGIC-LADER FUER ****%xx

40 7 Fkokokkodok koK ok ko T{JRBC).KE)! K o de koK ok ok ok kK
50 7 %k ke K %k e ke ok k ke ke ke Kk ke ke ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ke

"turbo.key"

* hkkkkkk
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Programme vom Spezialisten:

MUSIC MAESTRO Cass. DM 34.95
MASTERCHESS  Cass. DM 29.90
FIGHTER PILOT  Cass. DM 31.90
PING PONG Cass. DM 34.90
WINTERGAMES  Cass. DM 36.90
ZEN ASSEMBLER Cass. DM  64.90
ELITE (deut. Vers.) Cass. DM 64.90
THE HACKER Cass. DM 39.90
MINDSHADOW Cass. DM 39.90
ALIEN 8 Cass. DM 39.90
WAY OF THE TIGER Cass. DM 39.90

Nattirlich haben wir auch Programme auf
Disk. Bitte GRATIS-Liste Disk./Cass.
anfordern!

PLEXI COVER CPC 464 DM 23—
PLEXO COVER CPC 664 DM 27—
LIGHT PEN MODUL DM 99—
DISK BOX 35 DM 29.90
SYNTHESIZER CPC

STEREQ DM 159—
(mit Software+Lautsprechern)
CENTRONICS KABEL DM 46.90

(Centronics Drucker an CPC)

Wir liefern ab DM 100,— frei Haus!
Per V-Scheck oder Nachnahme (immer
mit Porto!) Unter 100,— plus Porto!
Listenanforderung und Bestellung an:

Elektronik Center
Wachterstr. 3

beliebigen Stelle fortgesetzt 80 READ a$ 8170 Bad Tilz,
werden! Dieser universelle 90 PRINT #9, a$ Tel.: 08041/41565
Befehl pafit haargenau auf 100 NEXT *****:****************
das oben geschilderte Problem 110 CLOSEOUT
und wird daher (s. Zeilen 120 END
12000 ff) auch verwendet. . ?
Die neue Pseudo-Anweisung igg Ll o daknotaiseng
zum Nachladen von Source- : : At SUCHEN...
Code-Modulen wird wie folgt e e B s :
: 170 DATA E 128 ""y"

ZZieWé’gﬁ',,Name,, 180 REM *** F1:TURBO:22,CTRL N
oider: 190 DATA 13 C "~°129°" TASTE F1

; 200 DATA E 129 ""N"

b 7)/ ’”»
nnn * CHN "IName 210 REM *** F2:TURBO:16,CTRL R

Das zweite Problem, ndmlich

: 705 220 DATA 14 C "»"130%"™ TRSTE P2

eine unzuldssige Lage des 230 DATA E 130 "~R"

Objektcodes im Speicher, wird 240 REM *** F3:TURBO:17,CTRL C

Jolgendermaflen behandelt: 250 DATAT 5 g "Ti31°Y TASTE P3

In den zustindigen POKE- 260 DATA E 131 "~cC"

Befehlen (das sind blof3 vier 276 REM *** F4:TURBO:29,CTRL A

Stiick!) wird die Adresse mo- RE0 PATA 120 € N~ 71 302N TASTE /F4

difiziert, indem eine Diffe- 2910) DATA:- B 132 s an

renzadresse (dadr) subtra- 300 REM *** F5:TURBO:30,CTRL E

hiert wird. Genauso wird na- 3100 PATA 4.2 @ "7 0133 " TASTE FH

tiirlich beim Speichern des 320 DATA E 133 ""E"

Codes mit den entsprechen- 330 REM *** F6:TURBO:34,CTRL X

den PEEK-Kommandos ver- 340 DATA 4 C "°7134°" TASTE F6

Jahren. Die Differenzadresse 350 DATA. E 134 ""x" N &

wird aus einerzu Beginn des 360 REM kf* F7:T[:”_RBOE12’(’TRL = .

370 DATA 10 C "~"135"" TASTE F7 FUR IHREN CPC?

Programms anzugebenden

»» s o 380 DATA E 135 "~g"

'Pufferadresse” und der in der 5

ORg—Anweisung angegebe- AR L b e EA TR ein ABO macht’s méglich
400 DATA 11 @ " 136"™ TASTE Fg

nen Startadresse des Pro- 410 DATA E 136 "~p"

gramms errechnet. 420 REM *** F9:TURBO:43,CTRL F

Wermztmehrals]ZOSpmng— 430 DATA 3 C " 137" TASTE F9

marken arbeitet, der muf 440 DATA E 137 "~F® 7

ayf3erdem noch die Felder It$ 450 REM *** n w.TURBO:42,CTRL B MIT EINEM SCHNEIDER CPC INTERNATIONAL

bzw. wit entsprechend hoher 460 DATA 7 C "~°138°" Taste "." el el L R

dimensionieren! K.H. Weif3 470 DATA E 138 """ e

Weingarten
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Update fiir
RH-Dmon

Das Programm RH-Dmon
ist nun in einer neuen Ver-
sion erhiltlich. U.a. wurde
ein Drucker-Spooler imple-
mentiert, Sector-ID’s kon-
nen verdndert werden etc.
Die neue Version wird gegen
Einsendung der alten und
DM 5,- fiir Porto und Ver-
packung umgetauscht.
Info:

Integral Hydraulik

4000 Diisseldorf O

Computer-Kurse

Die Computer Academie
hat sich zum Ziel gesetzt, die
Benutzer von Schneider Com-
putern in die Handhabung
der Computer und in den
Einsatz verschiedener Soft-
warepakete einzufiihren.
An Lehrgidngen werden zur
Zeit angeboten:
- Einfiihrung in 6128/Joyce
- Einfithrung in ComPack
und TexPack/LocoScript
- Multiplan und dBase 11
Die Kurse werden tibrigens
im gesamten Bundesgebiet

angeboten.

Info:

Computer Academie

7470 Albstadt d
Quickbill fiir joyce
Mit dem Programm Quick-

Bill kénnen nun auch Joyce-
Anwender auf eine Software
zugreifen, mitder Angebote
und Rechnungen fiir Han-
del, Baugewerbe, Medizin
und Private geschrieben wer-
den konnen.

Das Programm unterstiitzt
auch die optional erhiltli-
che Centronics-Schnittstelle.
Der Preis wird laut Herstel-
ler bei ca. DM 168,- liegen.
Info:

Fa. Werder

2000 Hamburg 71 O

Computerschau
Koin

Vom 12. - 15. Juni 1986 fin-
det in den Ko6lner Messe-

- hallen die C’86 statt. Diese

Ausstellung steht unter dem

14 c¢cpPCc 586

Leitthema Computer - Soft-
ware - Elektronik. Neben der
eigentlichen Ausstellung wird
ein reichhaltiges Rahmen-
programm angeboten, das
unter anderem auch bran-
chenspezifische Losungen
bereithalt.

Info:

Messe- und

Ausstellungs GmbH

5000 Kéln 21 O

PROMPT

PROMPT ist eine offene
Dateiverwaltung mit inte-
grierter Kalkulation fiir Joyce.
PROMPT umfaBt die ganze
Breite der Datenerfassung,
-Verwaltung und -Kalkula-
tion. Dateien (Karteien) fiir
die Verwaltung von Adres-
sen, Debitoren, Kreditoren
etc., das Fithren von Offenen-
Posten-Listen oder die La-
gerverwaltung mit Mindest-
bestandskontrolle sind eben-
so moglich, wie das Erstellen
von Kalkulationsabldufen.
Dies alles istin denkbar ein-
facher Form moglich. Vor-
handene Karteikarten brau-
chen nur auf den Bildschirm
ibertragen werden, danach
kann sofort in gewohnter
Weise weitergearbeitet wer-
den.

Die Auswertung der Daten
geschieht tiber einen Listen-
generator, der mit Sortier-
und Selektionskriterien auch
gehobene Anforderungen
erfullt.

Mit dem in Kiirze zu erwar-
tenden Textbaustein von
PROMPT, der auf der CeBit
in Hannover vorgestellt wur-
de, ist es moglich, alle Da-
ten, die mit PROMPT erfal3t
wurden, in Texte einzumi-
schen.

PROMPT wird seit ca. ein-
einhalb Jahren von der Fir-
ma Epson fiirden Handheld
PX-8 angeboten.

Info:

DDI-Software

7778 Markdorf/Baden O

3D-Clock Chess

Das erste uns bekannte
Schachprogramm fiir den
Joyce PCW 8256 oder 8512
stellt sich vor: 3D-Clock

Chess von Deep Thought
Software im Vertrieb von CP
Software, London.

Die Darstellung des Spiel-
brettes erfolgt dreidimensio-
nal. Die Zugfolge ergibt sich
nach Eingabe der Koordi-
naten, die auf Wunsch auf
dem Bild erscheinen. Man
kann dem Computer ein
Zeitlimit zwischen 5 und 999
Sekunden vorgeben.

Schon im unteren Limit er-
weist sich 3D-Clock Chess
als starker Gegner; je hoher
man das Limit setzt, desto
starker wird die Spielstarke.
Eine auf dem Bild befind-
liche Uhr zeigt die Spieldauer
des Computers und des
Spielers an.

Info:

ZS-Soft

8240 Berchtesgaden O

Speichererweite-
rung fiir joyce

Bei Programmen wie dBase
II, DrDraw und anderen,
argert man sich immer wie-
der tber die (nicht gerade
schnellen) Diskettenzugriffe.
Es gibt jetzt eine Moglich-
keit, bei diesem Vorgang
Zeit zu sparen. Der Rechner
wird auf 512 KB RAM er-
weitert. Dadurch organisiert
das Betriebssystem die RAM-
Disk (Laufwerk M:) aufsatte
368 KB (unter CP/M 3.0)und
man hat jetzt die Moglich-
keit, das gesamte Programm
von den beiden Disketten-
seiten aufdie RAM-Disk zu
kopieren.

Als Beispiel einige Zahlen:
dBase II (mit Programm)
von Disk A: laden = 10 sec.
dBase II (mit Programm)
von Disk M:laden =2 sec.!!
Ein wichtiger Aspekt an der
Speichererweiterung ist, dal3
bei Einbau durch den Her-
steller die Originalgarantie
von Schneider nicht verletzt
wird.

Info:

wd Wagner datentechnik
7990 Friedrichshafen [

RAM-Bausatz
fiir Joyce

Am 1.3. wurde der empfoh-
lene Verkaufspreis fiir das

e Sehneider Aktue| ...

Basismodell des PCW 8256
“Joyce” um ca. 700,- DM auf
1799,- DM gesenkt. Zum al-
ten Preis bietet Schneider
nun eine erweiterte Version
des Textsystems mit doppel-
ter Speicherkapazitit (=
512 KB) und zweitem Lauf-
werk an.

Ab sofort kdnnen aber auch
die Besitzer des "alten” und
des "neuen billigen” Joyce in
den GenuB der RAM-Er-
weiterung kommen. Ein
preiswerter Bausatz macht’s
moglich: fir nur 198,- DM
bekommt die Joyce-Gemein-
de ein achtteiliges Chip-Sor-
timent plus ausfiihrlicher,
bebilderter Bauanleitung,
mit der sie den Hauptspei-
cher innerhalb von 20 Mi-
nuten auf 512 KB erweitern
kénnen. Der Einbau ist nar-
rensicher (es muB3 nicht mal
ein Lotkolben vorgewarmt
werden - Schraubenzieher
genligt): nur eine Lotstelle
wird gedndert; ansonsten
werden die IC’s einfach auf
die Platine gesteckt.
(Anmerkung: Durch Eingriff
in den Rechner kann der
Garantieanspruch  erlo-
schen!)

Info:

orBit-Versand

6236 Eschborn 1 O

Neues von
Star Division

Star Division hat bei einigen
ihrer Programme Anderun-
gen an Preis und Kapazitit
vorgenommen. So wurden
beispielsweise die Leistungs-
daten des erst kiirzlich vor-
gestellten "Datei Star” noch
gesteigert und letzte, im Pro-
gramm befindliche, ’/BUGS”
entfernt.

Auch der Statistic Star, ein
Programm zum Erstellen
von Diagrammen und Busi-
nessgrafiken, liegt nun in ei-
nerverbesserten Version vor.
Ein Testbericht wird in einem
der néchsten Hefte erfolgen.
Last not Least wurde der
zwar schon vorgestellte,
aber relativ unbekannte
Disksort Star durch eine
Preisminderung dem An-
wender niher gebracht. [



JOYCE-MAILING-SYSTEM

allen Feldern

ten, Kassetten, Biicher, Bilder...

DA TE ’ ¥ s TA R (464/664/6128/JOYCE)

Das universelle Dateiverwaltungsprogramm im Direktzugriff!

® Einfache Bedienung durch Pull- ® Erstellung von Pointerdateien
Down-Menues ® Integrierte Kalkulations-

® 1400 Zeichen pro Datensatz moglichkeiten

® 30 frei definierbare Felder pro ® Verwendung von Rechenfeldern
Datensatz ® DATEI-STAR beherrscht alle

® Maximale FeldgroBe von Grundrechenarten
255 Zeichen ® DATEI-STAR unterstutzt das

® Frei definierbare Eingabe-, Such-, 2. Laufwerk und die Ramfloppy
Selektier- und Druckmaske @® Integrierter Reportgenerator. ..

® Sortieren und Selektieren nach @® Schnittstelle zu STAR-WRITER |

DATEI-STAR istgenaudas richtige Programm, wenn Sie viele Daten verwal-
ten wollen. DATEI-STAR verwaltet alles, Ihre Briefmarken, Videofilme, Plat-

s TA R"MA 'L (nur fiir JOYCE)

verarbeitet werden!
® komplette Unterstltzung der Cen-
tronics-Schnittstelle

Unentbehrlich fiir alle, die
Ihre JOYCE professionell nutzen wollen!

Die Schnittstelle zur AuBenwellt fiir alle JOYCE-Benutzer

® Automatische Serienbrief- ® komplette Unterstltzung der
erstellung RS-232-Schnittstelle
in Verbindung mit Locoscript und ® Eine Druckeranpassung an alle
DATEI-STAR Drucker ist ohne weiteres mdéglich!

® Alle Daten aus DATEI-STAR k6nnen ® STAR-MAIL ermdglicht es sogar,
beliebig in Locoscript-Texte ein- eine Fotosatzmaschine
gebaut und verwendet werden! anzusteuern!

® Endlich kdnnen Locoscript-Texte ® STAR-MAIL und DATEI-STAR sind
mit fremden Druckern, somit ein MuB fur alle JOYCE-
sogar Typenradschreibmaschinen, Besitzer

DATEI-STAR und STAR-MAIL im Paketpreis

Héndleranfragen erwiinscht - Software-Autoren gesucht
UELZENERSTR. 12 SEr=me = ==
2120 LUNEBURG =¥ = U= =5
FERNRUF (04131) 402550 ‘-='='=."—__ .'."E' __—='“-':-=.= E:—_._._
— S %N
— A — VB .\ :
=EFE T EETE =5 E= X

(] Senden Sie mir unverbindlich Inren Katalog
[] Hiermitbestelleich per Nachnahme/Vorkasse

Vorname, Name

Strafe

Wohnort

Datum, Unterschrift

(Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben)
(Auslandsendungen nur gegen Vorkasse)
(Alle Preise inklusive 14 % MwSt. 2zg. 5.— Porto u Verp,)

{Alla Dralea uaratahan ainb ale 1imuarh Dralaamnfahliinaan)
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Allgemeines

Bildschirmtext (kurz: BTX) ist ein
Informationsdienst, der von der
Deutschen Bundespost eingerichtet
wurde und seit 1984 fiir jedermann
zuginglich ist. Die BTX-Technik be-
stehtim wesentlichen aus der Verbin-
dung Telefon, Fernsehen, BTX-
Decoder und BTX-Tastatur (Bild 1).
Die heutige Computertechnik er-
laubt es jedoch weitgehend, Heim-
und Personalcomputer anstelle einer
speziellen und nicht gerade preiswer-
ten BTX-Tastatur einzusetzen. Zu
welchen BTX-Leistungen die Schnei-
der CPC’s fihig sind, erfahren Sie
noch im Verlauf dieses Artikels.
BTX kann entweder zum Abruf von
Informationen oder zum Absenden
(Editieren) von Informationen an
einen Computer benutzt werden.
Die dafiir notwendige Grundausstat-
tung besteht im einzelnen aus folgen-
den Komponenten:
- einem Farbfernsehgerit, das fiir
einen BTX-AnschluB vorgesehen ist.
- einem FernsprechanschluBl
- einem Modem
- einem BTX-Decoder
- einer Tastatur
Da der Fernsprechanschlu sowohl
fiir normale Telefonate als auch fiir
Bildschirmtext benutzt wird, miissen
die elektrischen Signale fiir BTX der
Ubertragungsart des Fernsprechers
angepaBt werden. Diese Umwand-
lung ibernimmt ein Modem, welches
wiederum in der BTX-AnschluB3box
(siehe Bild 1) untergebracht ist. Des
weiteren iibernimmt das Modem die
automatische Auswahl der néchsten
BTX-Vermittlungsstelle sowie die
Identifizierung des Anschlusses. Die
Ubertragungsgeschwindigkeit  be-
trdgt vom Teilnehmer in Richtung
BTX-Zentrale 75 Bit/sek. und in der
Gegenrichtung 1200 Bit/sek. Wichtig
zu wissen ist, dal das Modem und die
Verbindung zum Fernseher von der
Bundespost installiert werden, wih-
rend ein BTX-Decoder entweder be-
reits im Fernseher eingebaut ist oder
im freien Handel bezogen werden
kann. Die Aufgaben eines BTX-
Decoders sind, neben der Steuerung
des Datenverkehrs mit der BTX-
Vermittlungsstelle, die Umwandlung
der vom Modem erzeugten digitalen in
darstellbare Zeichen.

Den Decoder kann man sich als klei-
nen Computer mit Speicher und
Steuerungsteil vorstellen. Der Spei-
cherinhalt wird etwa 50 mal pro Se-
kunde ausgelesen, so daB ein stehen-
des und weitgehend flimmerfreies
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BTX

- was ist das?

Seit geraumer Zeit gibt es das schone Wort ’neue
Medien”. Damit sind nicht etwa neue Tageszeitungen
oder gar Computerzeitschriften gemeint, die man doch
eher als konventionell bezeichnen wiirde, sondern
technische Informationsdienste wie z.B. Bildschirm-

~ text, Teletext oder Datex-P.

Fernsehbild mit 20 oder24 Zeilen 440
Zeichen entsteht.

BTX-Teilnehmer

Aufgrund der technischen Méoglich-
keiten eines Teilnehmeranschlusses
kann jeder Teilnehmer von BTX
Informationen abrufen und versen-
den. In der Praxis unterscheidet man
jedoch zwischen Teilnehmer und
Informationsanbieter. Als Teilneh-
mer bezeichnet man Inhaber eines
BTX-Anschlusses, die selbst kein
Informationsangebot zur Verfligung
stellen, also nur Informationen aus
dem BTX-Angebot abrufen.
Der Abruf gezielter Informationen
geht wie folgt vonstatten:
- Verbindung aufbauen und Identifi-
kation aussenden
- Eingabe des personlichen Kenn-
wortes
- Bildschirmanweisungen befolgen-
Im groBen und ganzen kann man das

gesamte BTX-Informationsangebot
als groBe Datei mit Direktzugriff be-
trachten. Informationen werden in
Form von Bildschirmseiten abgeru-
fen, wobei jede Seite eindeutig ge-
kennzeichnet ist (mehrstellige Zahl
plus Kennbuchstaben). Als hilfreich
erwejst sich hier das von der Post
installierte Inhaltsverzeichnis der ge-
speicherten Informationen.

Im Gegensatz zu BTX-Teilnehmern
stellen Informationsanbieter Dienst-
leistungen zur Verfligung, Der Anbie-
ter muB dabei einige gesetzliche
Grundlagen beachten, die im Bild-
schirmtext-Staatsvertrag von 1983 ge-
regelt sind. Unter anderem schreibt
dieser Vertrag die deutliche Kennung
von Werbung sowie Anbieter inner-
halb eines Angbotes vor.

Die Erstellung einer BTX-Angebots-
seite kann mit einem technischen
Hilfsmittel vorgenommen werden.
Da auBer Text auch Grafik via BTX
libertragen werden kann, bietet sich
eine entsprechende optische Aufbe-
reitung geradezu an.
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Fir die Erstellung solcher Ange-
botsseiten gibt es zum einen spezielle
Editierterminals, zum anderen las-
sen sich Computer mit entsprechen-
den technischen Ausstattungen wie
z.B. Lightpen, Grafiktablet etc. dafiir
verwenden. Diese Seiten werden
zumeist auf externen Speichern
(Kassette/Diskette) erstellt und an-
schlieBend an die Post (ibermittelt.
Zusitzlich muBl der Anbieter den ent-
sprechenden Seitenkopferstellen, der
schlieBlich die Aufnahme in das
BTX-System steuert. Hier werden
Seitennummer,  Gebtihren, Be-
reichskennzahl sowie Informationen
liber die Art und den Inhalt der Seite
vermerkt. Welche Kosten im einzel-
nen anfallen, wird an spéterer Stelle
noch ausfiihrlich erldutert.

BTX und seine Moglichkeiten

Wie bereits erwahnt, stellen die BTX-
Anbieter Informationen fiir den ge-
zielten Abruf zur Verfiigung. BTX ist

ein Offentlicher, das heiBt, fiir jeden
Biirger frei zuginglicher Informa-
tionsdienst. Als Betreiber des BTX-
Netzes ist die Post verpflichtet, jedem
Biirger den Anschlufl zu erméglichen
und Kapazitdten entsprechend der
Nachfrage bereitzustellen, sie besitzt

jedoch auch hier eine gewisse
Monopolstellung,
Allerdings bezieht sich  dieses

Monopol nur auf die technischen

bzw. organisatorischen Anlagen und

nicht auf die zu ibermittelnden

Informationen. Das bedeutet, die

Entscheidung tiber eine Zugangsbe-

rechtigung zu BTX-Inhalten liegt

ausschlieBlich beim Anbieter!

Das Spektrum der im BTX-Netz ge-

speicherten Informationen ist so

reichhaltig, daB3 hier nur einige typi-
sche Beispiele genannt werden
konnen:

- Allgemeine, aktuellen Informatio-
nen wie z.B. Wetterbericht, Nachrich-
ten, Stellenangebote etc.

- Immer wiederkehrende Informa-
tionen wie Veranstaltungshinweise,

= o
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Verbindungsschema und Aufbau des Mediums " Bildschirmtext”.

Notdienste etc.
- Verzeichnissse wie etwa Tarife,
Gebiihren, Fahrpldne
Wie auch beim normalen Telefonver-
kehr erhilt der BTX-Teilnehmer ein
Verzeichnis nach Anbietern und
Schlagwortern.
Neben dem Abruf bzw. Versenden von
Informationen gibt es noch eine wei-
tere Nutzungsmoglichkeit von BTX -
den Dialogverkehr.

Hier kann der Teilnehmer einen
direkten Kontakt zum Anbieter auf-
nehmen, Voraussetzung ist die Be-
reitstellung von sogenannten Ant-
wortseiten durch den Anbieter. Ein
moglicher Dialog zwischen Teilneh-
mer und Anbieter wire beispielsweise
die Bestellung von Produkten oder
der Austausch von Schriftverkehr.
Um den BTX-Teilnehmern auch die
Kommunikation untereinander zu
ermoglichen, wurde ein Mitteilungs-
dienst eingerichtet. Dafiir stehen Sei-
ten mit frei zu gestaltenden Textfel-
dern zur Verfligung. Damit ist auch
privaten Teilnehmern und Haushal-
tungen die Mdéglichkeit gegeben, die
elektronische Textlibermittlung zu
nutzen, die bisher in der kommerziel-
len Verwendung als Telex oder Tele-
tex bestens eingefiihrt sind.

Datex-P

Datex-P ist ein komfortabler Daten-
kommunikationsdienst der Deutschen
Bundespost und kann auch von pri-
vaten Anwendern in Anspruch ge-
nommen werden. Datex-P erlaubt
dem BTX-Teilnehmer, mit privaten
DV-Anlagen der Informationsanbie-
ter zu kommunizieren. Dieses Zusam-
menspiel von externen Datenverar-
beitungsanlagen mit BTX wird allge-
mein als Rechnerverbund bezeichnet.
Vorteile des Rechnerverbundes sind,

dall Anweisungen direkt und ohne
Zeitverlust ausgeftihrt werden und
zusétzlich die Rechnerleistung ge-
nutzt werden kann. Ein interessantes
Anwendungsbeispiel wére die Ab-
wicklung des gesamten Zahlungsver-
kehrs vom Wohnzimmersessel aus.

Bei Datex-P kénnen mehrere Benut-
zer gleichzeitig eine Ubertragungslei-
tung benutzen, da Informationen
nicht Zeichen fiir Zeichen, sondern
als "Pakete” {(bertragen werden.
Diese Pakete werden von einem
Rechner in den Datex-P-Vermitt-
lungsstellen zusammengefalt und an
andere, dem Netz angeschlossene,
weitergeleitet. Dabei ist auch der Da-
tenverkehr mit Computern im Aus-
land moglich, da viele Linder ein
dem Datex-P #hnliches Informa-
tionssystem haben. Die notwendige
Anpassung der Ubertragungsdaten
wird von der Auslandsvermittlungs-
stelle vorgenommen. Datex-P ist
ebenso wie BTX gebtihrenpflichtig,
allerdings berechnen sich die Gebiih-
ren unterschiedlich.

Technisches

Den Informationsdienst Bildschirm-
text gibt es in vielen Léndern der
Welt. Unterschiede bestehen, neben
den Bezeichnungen, vor allem in den
Ubertragungsrichtlinien. So hei3t der
technische Informationsdienst z.B. in
England Prestel, in Hongkong View-
data usw.

Um einen moglichst vielféltigen
Informationsaustausch zu betreiben,
ist es notwendig, daB die Systeme der
einzelnen Lédnder untereinander
kommunizieren kénnen.

Die europédischen Postverwaltungen
haben sich dazu auf ein einheitliches
Konzept geeinigt, den sogenannten
CEPT-Standard.
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Im Gegensatz zum amerikanischen
System wird hier nicht zeilenweise
auf den Bildschirm geschrieben, son-
dern immer eine komplette BTX-
Seite aufgebaut. Dazu wird der
Bildspeicher in 24 Zeilen 4 40 Spalten
aufgeteilt; wahlweise sind auch 20
Zeilen a 40 Spalten méglich.

Die Einigung auf den CEPT-
Standard brachte noch einen weite-
ren Vorteil mit sich. Die Teilnehmer
kénnen auf einen reichhaltigen Zei-
chenvorrat zur Erstellung von BTX-
Seiten zugreifen. Insgesamt umfaft
der Zeichenvorrat nach CEPT die
320 genormten ISO-Zeichen, 335
Schrift- und Sonderzeichen sowie
151 Grafikzeichen. 5

Umlaute werden durch Ubereinan-
derlagern von zwei separat iibertrage-
nen Zeichen dargestellt.

Daneben gibt es noch die vom BTX-
Anbieter frei definierbaren DRCS-
Zeichen, die mit einem Zeichengene-
rator erstellt und in den Zeichensatz
eingebunden werden kénnen.

Fiir die Gestaltung einer Bildschirm-
text-Seite sind des weiteren Optionen
wie z.B. Invertieren, Blinken, Win-
dows etc. vorgesehen.

Grafik wird natirlich erst durch Far-
ben reizvoll. BTX bietet acht Grund-
farben, 16 weitere kénnen je nach Be-
darf selbst definiert werden. Insge-
samt umfafit die unter CEPT zur
Verfligung stehende Farbpalette
4096 Farben.

Zusitzlich ist ein transparenter Vor-
dergrund wihlbar, mit dem sich tech-
nische Raffinessen verwirklichen las-

Btx Neuer

Standard
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sen. So ist es zum Beispiel moglich,
den transparenten Vordergrund mit
von externen Speichern (Videobilder,
Bildplatte) eingespeisten Bildern zu
hinterlegen. Durch ein Zusammen-
spiel der vielen technisch moglichen
Komponenten lassen sich auf diese
Weise hervorragende Effekte erzie-
len.

Bildschirmtext-Seiten kiénnen iiber einen Drucker quch in Farbe ausgegeben werden.

Computer als Terminal

Als Bildschirmtext-Endgeriite kon-
nen auch ganz normale Mikrocom-
puter eingesetzt werden. Vorausset-
zung fiir eine Zulassung als BTX-
Endgerit ist lediglich die FTZ-Num-

Die Deutsche Bundespost informiert

Stand 1. Februar 1985

Gebiihren fiir den Bildschirmtext-Dienst

5. Sonstige Gebihren

Auszug aus den Fernmeldegebiihrenvorschriften.

Gebihren fir alle Btx-Tellnehmer

1. Einmalige AnschlieBungsgebihr
@ Neuanschlieung eines Telefons in Verbindung mit einem Btx-Anschiuf
@ Anderung eines vorhandenen Anschlusses In einen Btx-Anschluf

Monatiiche Gebuhren
® Btx-Anschiuf

® Mitbenutzerkennung
@ Absenden einer Mitteilung je Seite
@ Speichern einer abgerufenen Mittellung

® Abruf von Seiten aus fremden Regionalbereichen

je Mitbenutzer téglich .. . ..

jo Seite ..

4 im

0,23 DM zum Orts- oder Nahtarit

® Im Ortsnetz Berlin (West)

18.00 Uhr die Nachtgebiihr erhoben.

@ in Ortsnetzen im Bundesgebiet Verbindungsdauer lr eine Gebuhreneinheit von

~OrtapesprAchSgeDUNT - ot I e SuvaWRNAN S i hs
An Samstagen, Sonntagen, bundeseinheitiichen Feiertagen sowie am 24. und 31. Dezember wird auch von 8.00 bis

Entfernung keine Rolle.

Auszug aus der Gebtihrenayfstellung fiir BTX- und Datex-P-Anschlyfi bzw. -Betrieb, ~ * Zusitzliche Dienstieistungen
Im Gegensatz zu BTX berechnen sich die anfallenden Verbindungsgebiihren nur
aufgrund der iibertragenen Datenmenge und der Zeitdauer; national spielt die

@ Aufstellung Uber erhobene Vergutungen, 1. Blatt je Antrag ... 12—DM
@ Aufstellung, jedes weitere Blatt je Antrag 1,40 DM
Bildschirmtext
Gebilhren fiir Btx-Anbleter
1. Einmalige Gebihren
@ Zuteilung einer Leitseite je Leitseite 65~ DM
@ Anschlufi eines ER je Datexrufnummer 65,- OM
©® Berechtigung tur das Anlegen von Ubergabeseiten zu einem ER Je Anbieter 65,- OM
@ Berechtigung flr das Einrichten einer GBG e GBG ... 65,- DM
jeAnschiuB.............. 65~ DM @ Waeiterer Eintrag in die Anbieterliste je Eintrag 65~ 0OM
jeAnschiuB.............. 65~DM
2. Monatliche Grundgebthren
" ® Bundesweite Leitseiten je Leitseite 350,- DM
Ie Tellnehmerkennung ... 8-OM ® Regionale Leitseiten, erster Regionalbereich je Leitseite 50~ OM
® Jede regionale Leitseite, weitere Bereiche je Bereich ., 16-DM
b ® Weiterer Eintrag in die Anbieterliste je Seite 15~ DM
01.01.86  01.07.86 @® Fuhren einer GBG je Anbieter 50,- DM
3 et ® Verbindung eines ER mit dem Btx-System je Datexrufnummer 250~ DM
inDM in DM
0,028 0,05
...... 0,20 040
00075 0,015 3 Bt L1 20
o0t 0,02 01,0186  01.0786
! X in OM in DM
® Anbindung an das Schlagwérterverzeichnis je.Schlagwort taglich 0.025 0,08
® Eingeben von Btx-Seiten mit Benutzerfuhrung je Minute 0.01 0,02
1 @ Einarbeiten von Btx-Seiten, zeitgleich Je Seite 0.05 0,10
in der Zeit von @ Einarbeiten von Btx-Seiten, zeitverzogert je Seite ... % 0,025 0,05
08.00-18.00 18.00-08.00 ® Speichern einer Selta: bundesweit je Seite taglich .. 00375 0,075
0 N @ Speichern einer Seite® regional, in jedem Bereich je Seite taglich 0,0076 0,015
T'%%?f i N"g;%’: e @ Absenden einer Antwortseite je Seite 0,15 0,30
® Speichern einer abgerufenen Antwortseite je Seite taglich 0,0075 0,015
028 ® Ubertragen einer Dialogseite zum ER je Seite 0,005 0,01
""""""""""""" 23 DM @ Speichern einer GBG-Liste je Eintrag téglich 0.0075 0,015
® Ubernahme von Btx-Seiten von materiellen Datentragern je Datentrager ... ... . 20~ DM
@ Bearbeiten der Anbietervergutung, Grundbetrag je Gutschrift 20-DM

® Zuschlag

2% der Anblete‘rvergulung

18 e¢cPc 586



49145b

-2/4

OF

mer. Diese wird bei der Zentrale fiir
Zulassungen im Fernmeldewesen be-
antragt und ist deutlich sichtbar am
Endgerit (sprich: Computer) ange-
bracht.

Weitere technische Voraussetzung fiir
einen BTX-Betrieb mit Computern ist
eine serielle Schnittstelle sowie ein
BTX-Decoder, der fiir den Anschlul3
einer solchen Schnittstelle vorgese-
hen ist.

Zusitzlich kann nun ein Akustik-
koppler eingesetzt werden, der aber
die Ubertragungsgeschwindigkeiten
von BTX "kénnen™ muB. Der Aku-
stikkoppler “"dataphon s 21/23 combi”
ist ein Beispiel fiir einen solchen

Koppler, der mit einer Ubertragungs-
geschwindigkeit von 1200 bzw. 75 Bit/
sek. arbeitet.

Der Hauptvorteil des Einsatzes von
Computer als “intelligentes Endge-
rét” liegt in der komfortablen Hand-
habung der BTX-Moglichkeiten.
Durch das Zusammenspiel Computer
- Speicher lassen sich so z.B. stindig
wiederkehrende Funktionen, Texte
etc. quasi auf Knopfdruck erledigen.
Die auffastjedem Computer(so auch
den Schneider CPC’s) vorzufinden-
den Funktionstasten lassen sich mit
entsprechenden Optionen program-
mieren, die das Handling des BTX-
Systems vereinfachen.

Der CPC als BTX-Terminal

Kommen wir nun zum - zumindest
fiir Schneider-Anwender - interes-
santeren Aspekt - in wieweit 148t sich
der CPC als BTX-Terminal verwen-
den?

Und hier prisentiert sich auch schon
die erste groBBe Uberraschung! Entge-
gen urspriinglichen Planungen hat
Schneider die Produktstrategie BTX
gedndert. Das auf diversen Compu-
termessen vorgestellte Komplettsy-
stem SVK 2000 wird aller Wahrschein-
lichkeit nach durch ein anderes er-
ginzt werden.

Das groBe Manko dieses Systems war
ndmlich, daB als Sichtgerit nur ein
Schneider-Farbfernseher zu verwen-
den ist. Die Ansteuerung bzw. Kopp-
lung BTX - optische Bildplatte unter-
liegt den gleichen Bedingungen.
Diese Konfiguration ist zwar sehr
funktionell - in mehreren Tests
konnten wir uns davon iiberzeugen -
erscheint auf den zweiten Blick je-
dochrechtunverstindlich, da die An-
schaffung allein des Schneider-
eigenen Farbfernsehers knappe DM
2000,- ausmacht.

dataphan s21-23d

Der Akustikkoppler "dataphon s21/23d" kann Da ten auch in der Gesch windigkeit 1200/75 Bitpro sek. * -
libertragen und ist daher fiir den BTX-Betrieb geeignet.

Da alle Schneider Computer be-
kanntlich nur mit den zugehérigen
Monitoren ausgeliefert werden, er-
scheint es dem Anwender doch recht
ungewohnlich, seinen Monitor nicht
als BTX-Sichtgerit nutzen zu konnen.
Da schlieBlich auch der "normale”
Heimfernseher nicht zu dieser An-
wendung herangezogen werden
kann, ist ein BTX-Betrieb des CPC in
dieser Konfiguration zu kostenin-
tensiv und damit unpraktikabel.

Aufgrund dieser Bedenken hat die
Fa. Schneider eingelenkt, und arbeitet
an einem System, das die Nutzung
der CPC-Farbmonitore als BTX-
Terminal erlaubt.

Was wird an zusétzlicher Hardware
benotigt?

Wie bereits beschrieben, benotigt
man einen Akustikkoppler bzw. eine
von der Post installierte BTX-
Anschluflbox, ein Sichtgerit, einen
BTX-Decoder sowie eine entspre-
chende Tastatur.

Letzteres liegt in Form der CPC-
Tastatur bereits vor, ebenso der CPC-
Monitor als Sichtgeriit.

CPC 464 - BIX EDITIERSTATION KHGOES

BITTE AUSHAERLEN:

1) SEITE WON BIX-DECODER WOLEN
2) SEITE f BTX-DECODER SENDEN
1) INHALTSUERZEICANIS

4)  DATEL LOTSCHEN

§) BIL GEBER TASTATOR ERSTELLIN
§) GESPEICHERTES BILD AUSCEBIN
1) BI-BETRIER BEDNDIN

1

Das Auswahl-Menue der Schneider BTX-Software.

Was bleibt, ist die Anschaffung eines
BTX-fahigen Akustikkopplers, die
inzwischen bereits angeboten werden
oderentsprechend den AnschluB von
der Bundespost installieren zu
lassen.

Der BTX-Decoder wird mit der zuge-
horigen Software direkt von Schnei-
der angeboten. Der Preis fiir dieses
System wird unter DM 1000,-
liegen.

Damit wird dem Anwender ein
kostengiinstiger Einstieg in die Welt
der Datenkommunikation erméoglicht.
Da bei RedaktionsschluB3 die Ent-
wicklungen noch nicht abgeschlossen
waren, sind Anderungen noch mog-
lich. Wir werden Sie auf jeden Fall
auf dem Laufenden halten, was die
BTX-Entwicklung im Hause Schnei-
der betrifft. Auf jeden Fall darf man
auf dieses neue System gespannt sein;
wieder einmal wurde der Anwen-
dungsbereich, der ohnehin schon viel-
faltig einsetzbaren CPC-Computer,
um ein riesiges Stiick erweitert. (SR)
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Kreieren Sie lhre
eigenen

Grafik-Abenteuer

Mit dem flexiblen, leicht anzuwendenden
Grafik-Adventure-Creator.

Flexible Textgestaltung

erlaubt Ihnen umfangreiche Beschreibungen Ihrer Lokationen
und das Erstellen Ihrer eigenen Kommentare. GAC formiert diese
Kommentare und Texte nach Textverarbeitungsprinzip, so daB
Ihr eigenes Adventure “professionell” aussieht.

Der "Graphik-Adventure-Creator” wurde speziell fiir die Schneider
CPC Rechner entwickelt, um es lhnen zu ermoglichen, schnelle
und kompakte Grafik-Abenteuerspiele mit voller Ausnutzung der
Rechnerméglichkeiten und einem minimalen Aufwand an Pro-
grammierkenntnissen zu erstellen.

Kompletter, intelligenter Kommando-Interpreter (Parser)

Der Parser versteht komplexe Sétze und Mehrfach—Kommandos.
Sie werden nicht auf Zwei-Wort-Kommandos wie "geh Nord” be-
schrankt. GAC "versteht” auch Eingaben wie z.B. "nimm die
Truhe und dffne sie vorsichtig. Untersuche das Medallion und lege
es in die Truhe.”

Der Parser erkennt bis zu fiinf Buchstaben eines Kommandos und
kann auch &hnlich klingende Worte unterscheiden.

Mit dem GAC ist das
Erzeugen von Grafiken,
wie diesen, auf einfach-
ste Art moglich.

Im Grafik-Editor sind
Funktionen wie Line,
Dot, Circle, Ellypse und

Fast Fill enthalten. Es
ist moglich, Bilder mit-
einander zu kombinieren
oder in einem Bild Schritt
fur Schritt vor- und zu-
rickzublattern.

Weiterhin ist es maglich,

765 Verben und Sub-
stantive in ein Abenteu-
er einzubauen, alphabe-
tisch zu tiberpriifen und
zu sortieren.

P.S..

Abenteuer, die Sie mit GAC erstellt haben, laufen vollig unabhén-
gig vom Creator. Das heiBt, daB Sie Ihre Abenteuer verschenken
oder vermarkten kdnnen.

GAC-Abenteuer konnen einfach mit Run gestartet werden, also
ohne den eigentlichen Creator zu bendtigen. AuBerdem enthalt
der GAC eine komplette deutsche Bedienungsanleitung.

Geld verdienen mitdem GAC

Mit diesem Programm ist es moglich, Abenteuer professioneller
Qualitat zu entwickeln. Programme, die mit dem GAC erstellt
wurden, laufen ohne den Creator "Stand allone”. Sie kénnen
Ihre Programme also professionell vermarkten und verkaufen.
Lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf mit dem Graphic-Ad-
venture-Creator.

Wenn Sie ein spannendes, lustiges oder gruseliges Abenteuer
mit dem GAC geschrieben haben, lassen Sie es uns wissen.

Name:
Anschrift:
Bitte senden Sie mir

.Stck. GAC als O Kassette 85~ DM

O Diskette 95~ DM
O V-Scheck ist beigefiigt O Ich bitte um Lieferung per NN
Zuzliglich 3— DM Porto/Verpackung. Als Nachnahme zzgl. NN-Gebihr

An DMV-Verlag, Leserservice, Postfach 250, 3440 Eschwege




Fufi

Inzwischen sind die Schneider Com-
puter mit Programmen aller Art
ausreichend versorgt. Jetzt ist es an
der Zeit, die CPC’s das Laufen zu
lehren.

Und das soll systematisch geschehen.
Wir haben ein Konzept entwickelt,
welches ' die  Hardwareeinsteiger
Schritt fiir Schritt in die Grundlagen
der Schnittstellen und Peripheriege-
rite einweihtund Bauanleitungen fir
Schnittstellen und Erweiterungen
von der Pike auf vorstellt. Besonderer
Wertwird hierbei auf die Vermittlung
von know-how und Nachbausicher-
heit der Geréte gelegt. Als Kronung
der Serie ist an eine Verpackung der
einzelnen Bausteine in ein 197
Gehduse gedacht worden.

Diese Hardware-Serie soll in drei
Schritte unterteilt sein:

1. Beschreibung der an den Schnei-
der Computern vorhandenen Schnitt-
stellen mit Pinbelegung und Erkla-
rung der Arbeitsweise; dies wird ein
rein theoretischer Beitrag sein, der
das Verstandnis fiir die folgenden Er-
weiterungen herstellen soll.

2. Beschreibung und Selbstbauanlei-
tung fiir eine Benutzerschnittstelle
(Userport), eine serielle und eine pa-
rallele Schnittstelle. Diese Erweite-
rungen stellen die Nabelschnur zu al-
len denkbaren Peripheriegeriten dar.
Neben der Bauanleitung wird auch
hier Grundlagenwissen tber die
Funktion der Interfaces vermittelt.

3. Beschreibung und Selbstbauanlei-
tung von Peripheriegeriten aller
Art.

Die Moglichkeiten sind schier unbe-
grenzt; genannt seien Eprom-Pro-
grammiergerat, Maus, Lightpen, MeB-
labor, Akustikkoppler u.v.m.

Eine Ubersicht iiber diese Gliede-
rung vermittelt das Schaubild.
Die Anleitungen werden mit Plati-

T R o i i i s o ey

wesentlich kostengiinstiger als ein
fertig gekaufter Baustein.

- Alle Geridte dieser Serie sind
untereinander und mit kaduflichen
Geréten voll kompatibel.

- Zu jedem Baustein wird das not-
wendige Wissen tber die Funktion
vermittelt.

Neben der Moglichkeit, die Gerite
nach Schaltplan und Stiickliste selbst
aufzubauen, werden fiir Leser, die
keine Zeit oder kein Interesse fiir einen
Selbstbau haben, Bausitze und Fer-
tiggerite der vorgestellten Bausteine
angeboten.

Der Start dieser Serie wird in einem
der nichsten Hefte erfolgen. Da die
Entwicklung der Bausteine <cine
groBe Sorgfalt erfordert und recht
aufwendig ist, kann es sein, dal3 nicht
in jedem Heft ein Beitrag erscheint,
dafiir vielleicht in einem Heft zwei Bei-
triage vertffentlicht werden.

Was uns fiir den Ablauf dieses Kon-
zepts wichtig erscheint, ist der Kon-
takt zu unseren Lesern. Wenn Sie
Ideen oder Vorschliage haben, kann
es nur vorteilhaft fiir die Qualitit der
Serie sein, wenn Sir uns diese mittei-
len. Besonders erbitten wir Ihre Wiin-

| Benutzer, e ] g
| Schnittstelle | Schnitistelle |
dig. Peripherie |  |Peripherie |dig. Peripher Linaloce . Grundlage
(Maus, Light | [(Akustikkoppler, (Epromer, '~§§m§§§ﬁé Baugnlgigtuﬁg
pen etc.) [Modem etc.) Echtzeituhr) .1 .
- ~ ,, (MeBgerite etc.)
nenlayouts versehen sein, dies ist sche, welche Peripheriegeriite vorge-
or - zwar etwas aufwendiger als eine stelltwerden sollen, wo also bei [hnen
| D/A-Wandler -Wild-West™-Verdrahtung, bietet  ein Interesse oder Bedarf besteht.
_ aber den Vorteil einer hohen Nach-  Mit dieser Hardware-Serie wird es
1w bausicherheit. Diese Platinen wer- mdglich sein, die durchaus vielfiltigen
! den, soweit moglich, das Europafor-  Moéglichkeiten der CPC’s zur Daten-
’ matvon 100 x 160 mm haben und auf iibertragung, Steuerung und Mes-
analoge eine Verwendung an jedem CPC- sung von externen Vorgingen und
Peripherie Modell und im 197-Gehéuse vorbe-  der Steuerung des Computers von
(MeBgeriite etc.) reitet sein. ~aullen” voll auszuschopfen und die
- Dieses Konzept birgt drei erhebliche ,Maschine™ fiir sich arbeiten zu
Vorteile in sich: s lassen.

- Die Peripherie wird im Selbstbau

Sie diirfen gespannt sein! (ME)
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Basic-Kursy

Herzlich Willkommen zu einer weite-
ren Folge unseres Basic-Kurses. Wie
im letzten Monat angekiindigt, erfolgt
in dieser Lektion das zweite Modul
unserer Adressverwaltung und Sie er-
fahren etwas iiber Variablenfelder.

Zum besseren Verstindnis des Mo-
duls, welches Sie in Listing 1 finden,
miissen Sie erst einmal ein paar neue
Befehle kennenlernen.
In Zeile 1120 finden Sie beispielsweise
die Anweisung String$.

String$ benotigt zwei Werte, die dem
Befehl in einer Klammer folgen miis-
sen. Der erste Wert dieser Klammer

. ‘\\ :
\\\\ S \\\\\*

1 |I|I..|||

des Strings sein.

Der letzte neue Befehl befindet sich
in Zeile 1520 und lautet Len (a$).
Len (a$) ermittelt die Anzahl der Zei-
chen, die a$ enthilt und gibt diese
zuriick. Mit dem Len-Befehl stellen
wir fest, ob die von uns begrenzte
Lénge der Eingabezeile iiberschritten
wurde.

Das eigentliche Listing besteht aus
mehreren Teilen, deren Zusammen-
spiel Sie Diagramm 1 entnehmen.

Teil 1
geht von Zeile 1000 bis 1110 und er-
zeugt die Eingabemaske.

L R A RN RN AN PR AR AR AR NN N A

P HEINR\CH sSTUER, €6

f—

“Riickkehr aus dieser Routine, ob die
maximale EingabegroB8e tiberschrit-
ten wurde. Ist dies der Fall, so wird die
Eingabe wiederholt, anderenfalls der
Wert der Variable ANS in das ent-
sprechende Adressfeld tibertragen.

Teil 4

steht in Zeile 1440 und erhoht die An-
zahl der bisher erfaliten Adressen
um Eins.

Teil 5

geht von Zeile 1450 bis 1490 und ist
eine Abfrage, ob weitere Adressen er-
fafit werden sollen.

s 2
Eingabe- .
Texte g Adressen I Suchroutine
ausgeben Bl : Input > zéhlen o b Input
ausgeben
bl = l
! Haupt- ,
Abb. 1 ,  menue .
stellt die Anzahl dar, mit der der Teil 2 Teil 6

zweite Wert der Klammer in einen
String libergeben werden soll.
Beispielsweise  erzeugt  PRINT
STRING$ (20,”.”) die Ausgabe von 20
Punkten. Wir benotigen diesen Be-
fehl zum Erzeugen der Eingabefel-
der.

In Zeile 1470 finden Sie die Anwei-
sung Upper$.

Upper$ benotigt einen Wert, der dem
Befehl in einer Klammer folgen mu8.
Dieser Wert ist eine Variable, die in
GroBbuchstaben gewandelt wird.
Wir verwenden Upper$ deswegen,
weil wir bei der Ja/Nein-Abfrage fest-
stellen miissen, ob eine Taste im
GroB- oder Kleinschriftmodus einge-
geben wurde.

Zeile 1510 enthilt die Anweisung
Line Input.

Line Input arbeitet genau wie die nor-
male Input-Anweisung. Allerdings
kénnen hier Kommata Bestandteil

22 ¢€PC 5'86

geht von Zeile 1120 bis 1190, legt die
Positionen der Eingabefelder fest
und fiillt diese bis an ihre maximale
Eingabegrofe mit Punkten.

1 2 3 4 5
1
2 XXX
3
A$(2.3
Abb. 2 27)
Teil 3

gehtvon Zeile 1200 bis 1430 und stellt
einen Input-Befehl in die Einga-
bezeile, springt nach der Eingabe
Subroutine und iberpriift bei der

gehtvon Zeile 1500 bis 1530 und stellt
eine Subroutine dar, mit der die Einga-
ben erfaBt und in der Variable ANS$
zwischengespeichert werden.
AuBerdem tberpriift die Subroutine,
ob das Eingabelimit eingehalten wur-
de und setzt dementsprechend das
Fehlerflag ER.

Diese Subroutine ist noch eine vor-
ldufige Version und somit sehr pri-
mitiv. Am Ende des Kurses wird hier
eine Inkey-Routine eingesetzt, die mit
professionellen Eingaberoutinen
mithalten kann.

Das wire eigentlich auch schon alles,
was es zum Listing zu sagen gibt. Die
Programmstruktur ist bewuB3t tber-
sichtlich gehalten. Auf unnétige Ver-
schachtelungen wurde zwar zu Un-
gunsten des Spelcherplatzes verzich-
tet, aber dafiir ist eine klare Uber-
sichtlichkeit fiir den Programmierer
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gewdhrleistet, und das ist ja der Sinn  die DIM-Anweisung wie eine Art Re-  Spalte mit dem Text "xxx” beschrie-

dieses Kurses. chenblatt dimensioniert. Wenn Sie  ben. Bildlich vorgestellt sicht dieser
Wie versprochen, nun noch etwas also DIM A$(3,5) eingeben, so erhilt ~ Vorgang wie in Abb. 2 aus. Warum
iiber Variablenfelder: die Variable A$ drei Zeilen und fiinf ~ wir in unserem Programm eine sol-

Das Variablenfeld (Array) isteine Art ~ Spalten. Geben wir nun ein A$(2,.3)=  che Variable haben und wie das dritte
Variable mit mehreren Eintriigen. Zu  "xxx” ein, so wird das Variablenfeld Modul aussieht, erfahren Sie in der

diesem Zweck wird die Variable iiber  in der zweiten Reihe und der dritten  nichsten Lektion. (TM)

1000 CLS 1220 IF ER=1 THEN GOTO 1200

1010 PRINT" ADRESSEN EINGEBEN ADRESSE :";LF 1230 FELD=2:XP=12:YP=6:ML=10:GOSUB 1510

D 1240 IF ER=0 THEN ADR$(LFD,FELD)=AN$

1020 PRINT" o oo mm e e e e 1250 IF ER=1 THEN GOTO 1230

u 1260 FELD=3:XP=12:YP=8:ML=10::GOSUB 1510

1030 LOCATE 2,4:PRINT"NAME W 1270 IF ER=0 THEN ADR$ (LFD,FCLD)=AN$

1040 LOCATE 2,6:PRINT"VORNAME:" 1280 IF ER=1 THEN GOTO 1260

1050 LOCATE 2,8:PRINT"STRASSE:" 1290 FELD=4:XP=12:YP=10:ML=4:GOSUB 1510

1060 LOCATE 2,10:PRINT"HSNR. :" 1300 IF ER=0 THEN ADRS$(LFD,FELD)=AN$

1070 LOCATE 2,12:PRINT"PLZ. il 1310 IF ER=1 THEN GOTO 1290

1080 LOCATE 2,14:PRINT"WOHNORT:" 1320 FELD=5:XP=12:YP=12:ML=4:GOSUB 1510

1090 LOCATE 2,16 :PRINT"TEL-NR,:" 1330 IF ER=0 THEN ADR$ (LFD,FELD)=AN$

1100 LOCATE 2,18:PRINT"BEMERK.:" 1340 IF ER=1 THEN GOTO 1320

1110 PRINT :PRINT o e e e e e 1350 FELD=6:XP=12:YP=14:ML=10:GOSUB 1510
5 1360 IF ER=0 THEN ADR$(LFD,FELD)=AN$%

1120 XP=12:YP=4:ML=10:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS$ (M 1370 IF ER=1 THEN GOTO 1350

T, S ) 1380 FELD=7:XP=12:YP=16:ML=15:GOSUB 1510
1130 XP=12:YP=6:ML=10:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS$ (M 1390 IF ER=0 THEN ADRS$(LFD,FELD)=AN$
Lt 1400 IF ER=1 THEN GOTO 1380

1140 XP=12:YP=8:ML=10:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS$ (M 1410 FELD=8:XP=12:YP=18:ML=20:GOSUB 1510
L, 1420 IF ER=0 THEN ADR$(LFD,FELD)=AN$
1150 XP=12:YP=10:ML=4:LOCATE XP,YP:PRINT STRING$ (M 1430 IF ER=1 THEN GOTO 1410

Eipet) 1440 LFD=LFD+1

1160 XP=12:YP=12:ML=4:LOCATE XP,YP:PRINT STRING$(M 1450 LOCATE 10,22:PRINT"WEITER ERFASSEN [J/N1"
T ) 1460 A$=INKEYS$:IF A$="" THEN 1460

1170 XP=12:YP=14:ML=10:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS ( 1470 IF UPPER$(A$)="J" THEN 1000

ML, ™) 1480 IF UPPER$(A$)="N" THEN RETURN

1180 XP=12:YP=16:ML=15:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS ( 1490 GOTO 1460
MElpSc) 1500 ' SUBROUTINE FUER EINGABE ERSTE VERSION

1190 XP=12:YP=18:ML=20:LOCATE XP,YP:PRINT STRINGS ( 1510 LOCATE XP,YP:LINE INPUT"";AN$
1520 ER=0:IF LEN (AN$) > ML THEN LOCATE XP,YP:PRIN

ML,H'H)
1200 FELD=1:XP=12:YP=4:ML=10:GOSUB 1510 T STRING$(ML,"."):ER = 1 : RETURN
1210 IF ER=0 THEN ADR$(LFD,FELD)=AN$ 1530 RETURN

‘ 7N
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""""'""Bericht'""""""'"""'"""""'"'""""""'

Mit groBem Interesse habe ich Ihren
Bericht »Knack die Nufi« in der CPC
International 3/86 gelesen, da ich
selbst auch schon dhnliche Probleme
mit meinem Schneider CPC 464 bzw.
664 gelost habe und auch mit Schii-
lern in einer AG solche Probleme
behandle.
Zunichst mochte ich zum abgebilde-
ten Programm noch ein paar Bemer-
kungen machen. In Zeile 150 und 200
kann die Multiplikation mitden 10er-
Potenzen entfallen, da bei der Quer-
summenregel ja nur die Ziffern ad-
diert werden miissen. Dadurch wird
das Programm etwas schneller. Es
fehlteine Zeile 285 If (at+b+c+d+e+
f+g+h+i)/9 <> int
((at+b+ctd+gtetf+h+i)/9) then
330.
Beim Vergleichen von gleichgroBen
Zahlen ist es nach meiner Erfahrung
zweckmiBiger, die Zahlen direkt zu

vergleichen und nicht zu versuchen,
ob die Differenz 0 ist. Dal} sich beim
Differenzenbilden die CPC’s ver-
rechnen, 1408t sich leicht am folgen-
den Beispiel priifen: if4.2-4-02=0
then print "gut” else print "Verrech-
net”. Richtig reagieren dagegen die
CPC’s, wenn die Bedingung heiBt: if
42=4+02..

Nun aber zu meinen Aufgabenvor-
schligen.

Auf die erste Aufgabe bin ich durch
Bekannte gestoBen worden. Diese
hatten den ganzen Sonntagnachmit-
tag vergeblich nach einer Losung ge-
sucht und mich dann aufgefordert,
diese Losung zu berechnen. Das Pro-
blem lautet:

Eine Ente kostet 15,- DM, ein Huhn
1,- DM und ein Kiiken 0,25 DM. Es
sind fiir genau 100,- DM genau 100
Tiere zu kaufen. Dabei sollte aber von
jeder Tierart mindestens eines vertre-

ten sein. Ich mul gestehen, dal ich
dieses Problem (ein lineares Glei-
chungssystem) nicht sofort berech-
nen konnte und auch nicht wollte
(inzwischen konnte ich es sehr gut).
Mich hat es dagegen sofort gereizt,
dazu ein kleines Programm zu
schreiben.

Dieses Programm mochte ich im fol-
genden Teil erkldren. Da bei diesem
Problem der Computer doch einiges
zihlen muB (es sind weit iiber 10.000
Moglichkeiten denkbar). habe ich
den Computer jeweils noch seine Re-
chenzeit berechnen lassen. Dadurch
kann man leicht kontrollieren, wie
sich die Rechenzeit dndert, wenn
man zeitverkiirzende Dinge weglaB3t
oder noch neue entdeckt.

Zu 60: Da nur ganzzahlige Enten,
Hiihner und Kiiken leben, kdnnen
diese Variablen als Integervariable
definiert werden. Das Programm

OO e

Listing 1

10 ' Rudolf Barthle
20: ! Steinheim/Albuch
30 ' 26.2.86

40 '*** Bauernhof ***

60 DEFINT m,k
70 FOR m=20 TO 70
80 FOR k=200 TO 500

50 MODE 2:PRINT"Bitte warten'":t=TIME

90 IF 0.27*m+0.12*k>50 THEN k=500:GOTO 130 [1567]

100 IF 121*m+12*k>8000 THEN k=500:GOTO 130 [2358]

110 gewinn=645*m+82*k [21031
[846] 120 IF gewinn>gewinnmax THEN gewinnmax=gew [5438]
(22701 inn:mmax=m:kmax=k
[794] 130 NEXT k [4691
[13031 140 NEXT m (4671
[2741) 150 PRINT"Der maximale Gewinn betraegt'";ge [7529]
[5481] winnmax;'"DM bei';mmax;''Milchkuehen und";km
(8471 ax;"Kaelbern"
[1142] 160 PRINT "Zeit:'";ROUND((TIME-t)/300);"Sek (2789]

unden"
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lauft dadurch auch schneller.

Zu 70: 7 x 15 DM wiiren bereits 105.-
DM. Also konnen hochstens sechs
Enten gekauft werde.

Zu 90: Da nur jeweils vier Kiiken
einen ganzzahligen DM-Betrag erge-
ben, geniigt es. in Viererschritten zu
zdhlen.

Zu 80: Da es mindestens vier Kiiken
und eine Ente sein miissen, kdnnen es
hochstens noch 95 Hihner sein.
Wenn man weiter tiberlegt, stellt man
test, daB es sogar nur 84 Hiithner sein
konnen, da die eine Ente und die vier
Hiihner bereits 16.- DM kosten.

Zu 100: Wenn es bereits zu viele Tiere
sind, braucht bei den Kiiken nicht
weitergezahlt zu werden. Deshalb
wird die Laufvariable k auf den hoch-
sten Wert gesetzt.

Meine zweite Aufgabe ist eine Opti-

mierungsaufgabe. Geeignete Rechen-
verfahren sind sehr schwierig und
zeitaufwendig. Dagegen ist das
Schreiben eines Programmes viel
interessanter und ohne grof8e Mathe-
matikkenntnisse moglich. Zunichst
nun die Aufgabe:

Ein landwirtschaftlicher Betrieb hat
sich aufdie Haltung von Milchkiihen
und Kélbern eingerichtet. In den Stil-
len konnen hoéchstens 70 Milchkiihe
und 500 Kilber gehalten werden, es
sollten aber mindestens 20 Milch-
kithe und 200 Kilber sein. Insgesamt
stehen 50 ha Weideland zur Verfi-
gung, davon benétigt eine Kuh 0.27
haundein Rind 0.12 ha. Von den 8000
moglichen Jahresarbeitsstunden be-
noétigt eine Kuh 121 und ein Kalb 82.
Der Gewinn bei einer Kuh betragt
645,- DM, bei einem Kalb 82,- DM.

c—————————————————————— B ric R

Das Programm ist dhnlich wie das
vorherige. Die eingehenden Bedin-
gungen stehen in den Zeilen 90 und
100. In Zeile 120 wird der momentane
Gewinn mit dem derzeit maximalen
Gewinn verglichen und gegebenen-
falls der bessere Gewinn mit den da-
zugehorenden Tieren gemerkt. Der
Computer benétigt ca. eine Minute
zur Berechnung.

Anmerkung der Redaktion:
Das schier unerschépfliche Thema
»Knack die NuBB« wollen wir natiir-
lich auch weiterhin verfolgen. Ideen,
Anregungen und Problemstellungen
dazu, sind uns jederzeit Willkom-
men. Wir hoffen auf eine rege Leserbe-
teiligung, um mdoglichst vielfdltige
Problemlosungen bieten zu kénnen.
(R. Barthle/SR)

Listing 2

10 '

20 ' Steinheim/Albuch
30 ' 26.2.86

40 '*** Gefluegelsalat ***

60 DEFINT e-k

70 FOR e=1 TO 6

80 FOR h=1 TO 98

90 FOR k=4 TO 96 STEP 4

0 THEN k=96 :GOTO 120

50 MODE 2:PRINT"Bitte warten":t=TIME

100 IF e+h+k<100 THEN 120 ELSE IF e+h+k>10

110 IF 15*e+h+0.25*k=100 THEN PRINT "Loesu

ng:"e;"Enten und";h;"Huehner und";k;"Kueke
1171 n!";" Zeit=";ROUND( (TIME-t)/300,1);"Sek
[22701 .":END
[7941 120 NEXT k [469]
[29081 121 NEXT h [4681]
[2741] 122 NEXT e [4751
{7731 130 PRINT :PRINT "Es gibt keine weiteren L [6863]
[8981 oesungen' : PRINT "Zeit";ROUND((TIME-t)/300,
18411 1);"Sekunden"
{17901 140 REM 1 Ente kostet 15 DM, ein Huhn 1 DM [10925]
[3033] ;» 1 Kueken kostet 0.25 DM. Es muessen 100

Tiere sein und zusammen 100 DM kosten. Von
[73991] jeder Tierart mindestens 1.
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far

USER UND HANDLER

Microcomputer
Software

Schnellversand

Obijektive telefonische Beratung
taglich von 9 = 17 Uhr (Mo-Fr)

Standig Neuheiten

Nur ausgewahlte Artikel

Tolle Preise

Umfangreicher Handlerkatalog
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ZS-SOFT — |hr direkter Draht
zum Hersteller

JOYCE PCW 8256

3-D CLOCK CHESS
DAS JOYCE-Schachprogramm

Time | Move Time|
288

I like: F8-B4
Seore: 425
Nodes: 298
My move: FB-B4+
Hove:

You are white
5 minute game
Trying § sec
Your_ aove ?

(Original Bildschirmausdruck Joyce PCW 8256)

% Enorm Spielstark
% Sehr Benutzerfreundlich
% und vielen, vielen EXTRAS

sk Exzellente 3-D Grafik
sk Mit Schachuhr
% Uber 60K Programm

RAMBO Kassette nur DM 34.90
FRANKIE Kassette nur DM 39.90
SUPERTEST Kassette nur DM 29.90
In Kiirze:

KNIGHT RIDER Kassette nur DM 34.90

% Entwickelt mit dem SchachgroBmeister Jon Speelman

Bei uns mit DEUTSCHER Bedienungsanleitung!!!

NUR DM 69.90
Unser aktuelles Angebot fiir Sie:
SCHNEIDER CPC KASSETTEN: SWEEVO'S WORLD DM 29.90 FIGHTER PILOT-Deutsch DM 34.90 SCHNEIDER CPC 3" DISKETTEN ELITE-Deutsch DM 69.90
GREEN BERET DM 34.90 TORNADO LOW LEVEL DM 29.90 NIGHTSHADE DM 34.90 FRIDAY THE 13th nur DM 39.90 WHO DARES WINS Il DM 47.90
(DER neue Schiager von OCEAN) MARSPORT DM 34.90 NIGHT LORE DM 34.90 SABOTEUR+COMBAT LYNX DM 59.90 TASWORD - D DM 98.90
FRIDAY THE 13th nur DM 29.90 BATTLE OF PLANETS DM 33.90 ALIEN 8 DM 34.90 TURBO ESPRIT & HIGHWAY ENCOUNTER DM 47.90
N.O.M.AD. nur DM 34.90 SPY VS SPY DM 34.90 ELITE-DEUTSCH DM 54.90 HARRIER ATTACK DM 59.90 LORDS OF MIDNIGHT DM 49.90
AVIEWTO AKILL nur QM 29.90 WAY OF EXPLODING FIST DM 34.90 NEVERENDING STORY DM 34.90 SPY VS SPY DM47.90 3-D GRAND PRIX DM 47.90
WINTERGAMES # nur DM 34.90 YIE AR KUNG FU DM 34.90 THEY SOLD A MILLION DM 34.90 CYRUS Il CHESS DM 47.90
HEXENKUCHE DM 29.90 SABOTEUR! DM 39.90 THE GOONIES# DM 34.90 THEY SOLD A MILLION DM 47.90
CYRUS Il CHESS DM 36.90 WHO DARES WINS I DM 34.90 RAID ! DM 34.90 SLAPSHOT DM 47.90
IMPOSSIBLE MISSION % DM 39.90 TURBO ESPRIT DM 39.90 SPITFIRE 40 DM 34.90 TORNADO LOW LEVEL DM 47.90
SLAPSHOT DM 31.90 HACKER DM 36.90 3-D GRAND PRIX DM 39.90 SPITFIRE 40 DM 47.90
SKY FOX DM 34.90 CODENAME MAT II DM 29.90 STRANGE LOOP DM 47.90
Mit % gekennzeichnete Artikel waren bei Drucklegung noch nicht auf Lager. —  Preise haben nur Giiltigkeit bis zur ndchsten Ausgabe!
Bei Bestellungen unter DM 70.— werden DM 4.— Porto/ Verpackung berechnet. —  Die Lieferung erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse (Euroscheck).




(siehe Test Schneider International 12/85 — CPC Magazin 2/86)

JOYCE BUSINESS PACK ADRESS- & LAGER- & FAKTUMANAGER

SCHNEIDER CPC 464/6128 nur DM 99.90
JOYCE PWC 8256/8512 DM 149.90

DAS SPRACHPROGRAMM L
LAGER-MANAGER: ADRESS-MANAGER: FAKTU-MANAGER:
3 §|NZ|GART|G am % Leistungsfahiges LAGER- # Leistungsfahige % Hochwerliges Rechnungsprogramm
oftwaremarkt VERWALTUNGSPROGRAMM ADRESSVERWALTUNG # Individuelle Rechnungsgestaltung
% 40.000 fest gespeicherte % Verwaltet iber 1200 % Verwaltet dber 3000 Adressen % Erstellt RECHNUNGEN, MAHNUN-
Vokabeln verschiedene Artikel mit KUNDENNUMMER GEN LIEFERSCHEINE, AUF-
s 20.000 Stichwérter % Bietet ALLE Mdglichieten fi % Druckt ADRESSETIKETTEN TRAGSBESTATIGUNGEN und
o o optimele Lagerfinrung ¢ Sucht nach bis 20 30 D“_Bt"KA;En ol e
*# Minimale Zugriffszeit 1 Voll KOMPATIEBEL mit dem verschiedenen ADRESSEN ::\L/anfa Zr Ro Com na Sam;,mmv;r -Satz
iy ende Rechnu
% Individuell ERWEITBAR FAKTU-MANAGER eichzetig % Vilrjbucht Rechnunggsposten DIREKT
s VOKABELTRAINER ol ey electon gy Berton in LAGER-MANAGER
4 DEUTSCHE BEDIENUNGSAN- % Ideale BenutzerfUnrung i
HES # Ausdruck auch auf individuelles
* UMFANGRHC LEITUNG # Keine lange Einarbeltungszeit Briefpapier mégiich
WORTERBUCH *uvam. notig % Umschaltbar fir EINZEL- und
% Eine GROSSE Hilfe in % DEUTSCHE BEDIENUNGSAN- GROSSHANDEL
SCHULE und BERUF LEITUNG % Keine lange EINARBEITUNGSZEIT
- e %uvam, # DEUTSCHE BEDIENUNGSAN-
DEUTSCH EMNGLISCH & AUf 3" und 5,25 Disketten LETUNG
lieferbar Nhee Informationen uner 08652/6 3061 Fuvam.
% DEUTSCH/ENGLISCH &
ENGLISCH/DEUTSCH

nur DM 199.90

PING PONG Kass. nur DM 29.90 MATCH DAY Kass. nurDM 29.90 Commando Kass. nur DM 29.90
Commando Disc. nur DM 44.90

RSX-TRANSMAT 464/664/6128: ODDJOB 464/664/6128:

Jetzt auch fiir VORTEX-Laufwerke!!! Ein sensationelles Disketten-Anwenderprogramm 6. Formatieren in DOPPELTER Geschwindigkeit

das Ihnen viele neue Méglichkeiten mit Inrem 3"
Transferiert-Kassettensoftware auf lhr Disketten- Laufwerk erschlieBt:

laufwerk. Hebt automatisch den BASIC-Listschutz ODDJOB kann . ..
auf. Endlich hat das Suchen nach Diskettensoft- 1

. Inder Directory alles verandern und editieren
ware ein Ende. 2

. Geldschte Files wieder »zurlickholen«
3. Alle Sektoren vollstdndig auslesen und ver-
andern in HEX und ASCII inkl. Editor

Ein Programm auf das kein FLOPPY-USER verzich-

ten sollte.

4. Genaue Position eines Tracks/Sectors fest-
RSX-TRANSMAT 3" Diskette DM 49.90 stellen
RSX-TRANSMAT 5.25” Diskette DM 49.90 5. Diskettensoftware auf Kassette abspeichern.

7. Den BASIC-Listschutz aufheben
8. Die Laufwerkgeschwindigkeit um ca. 20 %
ERHOHEN
9. DEUTSCHE ANLEITUNG im Programm
10. ODDJOB kann aber noch einiges mehr . . .

Ein MUSS fiir jeden 3” Floppy-User

ODDJOB auf 3" Diskette nur DM 59,90

24 sTUNDEN BESTELLANNAHME  HOTLINE 08652/63061-2691

ZS-SOFT Microtrading

Peter Herzog

Abt. Versand & Kundenbetreuung Th. Miiller
Postfach 2361 — Nonntal 11

D-8240 Berchtesgaden

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

ZS-SOFT AUSTRIA

Inr Software-Partner in Osterreich

Josef-Kainz-StraBe 3,
A-5026 Salzburg, Tel.: 06 62/27 2944

Die angegebenen Preise gelten nur in Deutschland,
bitte fordern sie die ZS-SOFT AUSTRIA Preisliste an.




Nachdem sich der Joyce seit ein paar
Monaten auf dem Computermarkt
tummelt und seine Freunde gefunden
hat, konnte auf der Hannover Messe
erstmals der ”’grofe Bruder” begut-
achtet werden.

Wie unterscheiden sich die zwei
Joyce, und welche Vorteile bietet die
groBere Ausfiihrung - oder eine Auf-
riistung des schon vorhandenen
”Kleinen”’?

Auf den ersten Blick fillt die neue
Farbgebungins Auge, deren Tendenz
nun ins Graue geht - gegentiber dem
Weil} der "kleineren” Ausgabe. Eben-
so sticht das zweite Diskettenlauf-
werk an Stelle der gewohnten Blende
mit der vertrauten Beschriftung her-
vor, und schlieBlich 14Bt die Auf-
schrift der Tastatur keinen Zweifel
mehr aufkommen, daB es sich tatsich-
lich um einen 512 K Personal Com-
puter” namens “"JOYCE” handelt.

28 c¢cpPc 586

Blick ins Innere zeigt unter dem 180 KB Laufwerk das zweite mit 720 KB

Damit wiren fiir mich die duBerlich,
sichtbaren Unterschiede schon er-
schopft - meine Kollegen miissen
dagegen auch die neuen bzw. zusétz-
lichen Innereien in Augenschein
nehmen; das Ergebnis ist den Bildern
zu entnehmen.

Nach erfolgreichem Wiederzusam-
menbau (es blieb keine Schraube
uibrig), vorsichtigem Einschalten und
Booten des CP/M-Betriebssystems
kommt der ndchste Beweis der héhe-
ren Ausbaustufe: Es werden zwei
aktive Diskettenlaufwerke sowie eine
RAM-Disk mit 368 KByte Kapazitit
(beim "Kleinen” waren es 112 KByte)
gemeldet.

Nun der nichste Schritt: Wieviel palt
auf eine Diskette im zweiten Lauf-
werk? Also DISCKIT starten und eine
Diskette formatieren lassen. Dabei
verhilt sich das Programm DISCKIT
nicht mehr wie gewohnt, sondern
mochte nun auch wissen, in welchem

s

L N TN T T

Laufwerk formatiert werden soll
Also wird Laufwerk B: gewéhlt, und
nach erfolgter Bestitigung das For-
matieren durch das Programm be-
gonnen. Anhand des angezeigten
Spurenzihlers 148t sich der Vorgang
verfolgen - nach 160 formatierten
Spuren steht der Rechner wieder zur
Verfiigung. Das CP/M-Kommando
SHOW B: enthiillt dann das Ge-
heimnis: 720 KByte stehen zur Ver-
fiigung.

Nun die Frage: Was bringt’s? JOYCE-
Besitzer, die den Rechner nur zur
Textverarbeitung mit LocoScript be-
nutzen, konnen sich beruhigt mit der
kleinen Version zufrieden geben. Be-
griindung: Die Erstellung eines lin-
geren Schriftstiickes in einer Datei
mit LocoScript ist eine zeitaufwen-
dige Sache, da ein schnelles Bewegen
im Textwegen der Anzeige des dazwi-
schen liegenden Textes nicht méglich
(die RAM-Disk bringt da auch keine
nennenswerte Geschwindigkeitsstei-
gerung) und daher eine Aufteilung
des Textes in mehrere kleine Dateien
zweckmiBiger ist. Dabei konnen,
falls es sich tatsdchlich um ein dickes
Buch handeln sollte, auch mehrere
Disketten in Anspruch genommen
werden.

Fir das mit mehr Kapazitit ausge-
stattete zweite Laufwerk spricht die
augenblicklich miflliche Unterversor-
gung mit den teuren 3”-Disketten -
immerhin faBt es das Vierfache des
ersten Laufwerkes und reduziert so
den notwendigen Diskettenetat. Eben-
so 1aBt sich oft erst mit zwei Laufwer-
ken ein umfangreicheres Programm-
paket ohne Disc-Jokey sinnvoll ein-
setzen, in einem Laufwerk die Pro-
gramm-,im anderen die Datendiskette.
Hier konnte auch die jetzt relativ
groBe RAM-Disk den gleichen Dienst
erweisen, mit dem zusitzlichen Effekt
der groBeren Geschwindigkeit. (MC)

und die voll bestiickte Platine



Keine Angst
vor jetsam!

Joyce als Ihr personlicher Computer im praktischen Ein-
satz. Ein Grundprogramm fiir IThre individuelle Dateiver-
waltung.

jetDATELO

Wer Joyce neben der Textverarbeitung als Computer fiir
personliche und betriebliche Zwecke nutzen will, wird
insbesondere auch am Einsatz des Rechners fiir Zwecke
individuell angepaliter Dateiverwaltung interessiert sein.
Das Standard-Softwarepaket der Grundausstattung von
Joyce bietet hierfiir beachtliche Hilfestellungen. Dem
Neuerwerber des Schneider PCW 8256 diirfte es auch
ohne groBe Programmiererfahrung schon nach kurzer
Zeit moglich sein, sich selbst maBgeschneiderte Dateiver-
waltungsprogramme fiir die unterschiedlichsten Zwecke
anzufertigen. Grund hierfiir ist der Umstand, dafl Mallard-
Basic mit Jetsam ungewohnlich benutzerfreundliche
Programmierbefehle, gerade fiir Zwecke der Dateiverwal-
tung, enthilt. Vieles 148t sich auf Joyce mit Mallard-Basic
und Jetsam ohne groBen Programmieraufwand erreichen,
fiir das bei einfacheren Basic-Dialekten umfangreiche
und komplizierte Suchroutinen etc. geschrieben werden
miuiBten.

Das hier abgedruckte Programm jetDATEILO konnte
Grundmodell fiir Ihre individuell gestaltete Dateiverwal-
tung werden. Es liefert Thnen ein bewuBt allgemein und
iibersichtlich gehaltenes Anwendungsbeispiel flir Jetsam-
Dateien und ergénzt das insoweit etwas abstrakte Benut-
zerhandbuch fir Joyce. Das Grundprogramm jet-
DATEILO wird in diesem Artikel ndher erldutert. AuBer-
dem finden Sie Hinweise, wie Sie dieses Grundprogramm
Ihren eigenen Wiinschen entsprechend dndern und er-
weitern konnen.

Mit dem hier abgedruckten Grundprogramm jetDATEILO
haben Sie z.B. ein unmittelbar einsetzbares System fiir
eine Kundendatei, die angesichts des geringen Umfangs
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des Dateiverwaltungsprogramms (ca. 12 KBytes) immer-
hin etwa weitere 160 KBytes auf einer Seite einer 3”-Diskette
umfassen kann. In dieser Datei konnen Sie eine Vielzahl
von Datensitzen (vergleichbar einer "Karteikarte”) mit
insgesamt jeweils acht Feldern (z.B. Kundennummer,
Name und Vorname, Wohnort, Telefonnummer und fiir
die Postanschrift: Anrede, Name, Stralle und Hausnum-
mer, Postleitzahl und Wohnort) abspeichern und mittels
jetDATELO weiterverarbeiten.

Das Besondere an jetDATELO ist, da3 Sie die Gesamtheit
der Datensitze nach achtverschiedenen Kriterien suchen,
sortieren und ausdrucken konnen. Wenn Sie z.B. be-
stimmte Werbedrucksachen vor allem an junge, unver-
heiratete Damen versenden wollen, brauchen Sie nicht
mithsam alle Kundeneintrige durchzusehen, sondern
konnen die fiir die Postanschrift vorgesehene Anrede des
Kunden ("Friulein”) als Auswahl- und Ordnungskri-
terium verwenden. Das abgedruckte Grundprogramm ver-
steht jeweils die ersten fiinf Zeichen, die Sie in eines der
acht Datenfelder eingegeben haben, als Schliissel.
AuBlerdem konnen Sie selbstverstindlich gespeicherte
Sidtze nach unterschiedlichen Kriterien suchen und am
Bildschirm durchsehen, sie verdndern und 16schen bzw.
neue Sitze hinzufiigen. Fiir das Ausdrucken gespeicherter
Datensiitze stehen im Grundprogramm drei verschiedene
Varianten zur Verfligung: Druck des gesamten Satzes
bzw. nur der Postanschrift als Kuvertaufdruck oder nur
der ersten vier Datenfelder (Kundennummer, Name,
Wohnort, Telefonnummer) in einer Druckzeile.

All dies sind erste Anwendungsbeispiele, die Thnen den
Sinn und Zweck bestimmter Programmteile plastisch vor
Augen fiihren sollen, damit Sie ohne Schwierigkeiten er-
kennen kénnen, wie Sie selbst das Grundprogramm am
besten Ihren eigenen praktischen Anforderungen anpas-
sen konnen. Eine abstrakte Beschreibung des logischen
Aufbaus von Jetsam-Dateien finden Sie im Joyce-
Handbuch Nr. 2 auf den Seiten 87 ff. und 155 ff. Die einzel-
nen Programmierbefehle werden auBerdem auf den Sei-
ten 169 ff. naher erldutert.

Das Programm besteht aus drei Teilen: Am Anfangsteil
(Zeilen 30 - 220) werden allgemeine Variablen und
Funktionen definiert, die Ersteinrichtung der neuen Datei
wird vorgenommen und bei spiteren Programmléufen
wird hier die Datei eréffnet. Den Auswabhlteil (Zeilen 240 -

Einzelbezug:

(im Ausland zuziiglich 5,- DM Porto/Verpackung).

Das Databox-Abo kostet:
Als Diskette fiir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen):

DIE JOYCE-DATABOX
SOFTWARE FUR DEN SUPER RECHNER

Jetzt gibt’s die CPC Databox-Disk auch fiir den Joyce;
und auBBerdem als praktisches Databox-Abo
Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie "ready to run” auf unserer praktischen Databox.

Zusitzlich enthilt die Joyce-Databox noch ein Bonus-Programm.
Diesen Monat: Die Tiirme von Hanoi - das beliebte Strategiespiel nun auch fiir den Joyce. n

Einzelbezugspreis fiir DATABOX: Diskette 3 24,- DM zuziiglich 3,- DM Porto/Verpackung

Im Inland und West-Berlin 150,- DM, im europiischen Ausland 160,- DM, im aullereuropiischen Ausland 180,- DM

Im Inland und West-Berlin 300,- DM, im europiischen Ausland 320,- DM, im auBlereuropiischen Ausland 360,- DM
In den vorgenannten Preisen sind die Versand- und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen Sie fiir Ihre Bestellung die Abo-Karte.
Zahlungsweise: Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr
(in das Ausland ist Nachnahme nicht moglich).
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1450) konnen Sie mit einem Schaltpult vergleichen, von
dem aus Sie entscheiden, welche der im nachfolgenden
Routinenteil enthaltenen Programmroutinen Sie ablau-
fen lassen mochten. Grundgedanke der Zuordnung einer
Programmfunktion zu den Routinen ist ausschlieBlich
der Gesichtspunkt, das Programm kurz zu halten und die
fiirunterschiedliche Zwecke haufig benutzten Programm-
teile tibersichtlich zusammenzufassen.

a) Im Anfangsteil finden Sie zunéchst in den Zeilen 70 - 90
einige Ihnen aus dem Joyce-Handbuch bekannte Befehle,
z.B. zum Loschen des Monitorbildes (cls$) und zur Be-
zeichnung des Kopfteiles (DEF FNkopf$(titel$)). Mit
BUFFERS 20 in Zeile 100 legen Sie die Groe des Index-
Pufferspeichers derJetsam-Datei fest. Die Pufferzahl (hier
20) hat EinfluB auf die Geschwindigkeit, in der die Such-
funktionen ablaufen. Bei hoherer Pufferzahl wird zwar
das Programm schneller, aber der fiir Thre Datensétze ver-
fiigbare Speicherplatz wird begrenzt. Durch ME-
MORY,,,167 in Zeile 100 wird die fiir Ihre Datensitze
hochstzuldssige Gesamtliange festgelegt. Zur Gesamtzahl
aller Speicherplétze fiir einen Satz sind hier (ebenso wie
spéter bei CREATE in Zeile 160, aber anders als in Zeile
220) stets zwei fiir Jetsam reservierte Speicherplitze hinzu-
zuftuigen. Bei jetDATELO betrigt die Linge eines Daten-
satzes also 167 minus 2 = 165 Speicherplitze. Diese
Zahlen konnen Sie natiirlich ab4andern, wenn Sie mit linge-
ren oder kiirzeren Datensatzen arbeiten wollen.

Wie Sie wissen, wird bei Jetsam stets mit zwei Dateien ge-
arbeitet: In der Datendatei (hier: "daten%”) werden die in
den verschiedenen Satzen gespeicherten Texte oder sonsti-
ge als Zeichenkette (String) eingegebene Daten abgelegt.
In der Indexdatei (hier: "index%”) werden nur die Schliis-
sel gespeichert, die Sie fiir Suchoperationen benotigen. In
Zeile 140 wird geprtift, ob schon eine Index- und eine Da-
tendatei bestehen. Wenn ja, springt das Programm zu Zeile
190 und die Dateien werden geoffnet, anderenfalls wird
uiberdie Zeilen 160 und 170 das Jetsam-Dateisystem einge-
richtet. Zur Dateieinrichtung und -6ffnung gehért not-
wendig die Definition des Feldformates mit FIELD (Zeile
1490 - 1510). Damit wird festgelegt bzw. gepriift, aus wie-
viel einzelnen Feldern von welcher Linge ein Datensatz
zusammengesetzt ist. Da diese lingere Programmzeile
noch einmal bei der Dateieroffnung in Zeile 220 benotigt
wird, ist sie in ein Routinenunterprogramm aufgenom-
men worden, um den Arbeitsaufwand bei Programmén-
derungen zu vermindern.

b) Der Auswahlteil (Zeilen 240 - 1450) erklirt sich aus dem
Programmtext weitgehend selbst. Die Funktionsweise der
Auswahlbefehle soll beispielhaft an dem Zusammenspiel
der Zeilen 400/410 mit der Routine: ’Taste holen’ (Zeilen
3050 - 3100) beschrieben werden: Mit reihe$="1234" in
Zeile 400 werden die vier Wahlmoglichkeiten in eine
Reihenfolge gebracht. In Zeile 3080 bewirkt dann ziff=
INSTR(reihe$,t8), dal die Position der gedriickten Taste
in der Zeichenkette reihe$ bestimmt und als Zahlenwert
ziff an Zeile 410 zurtickgegeben wird. Je nach dem, ob der
Zahlenwert 1, 2,3 oder4 an Zeile 410 zuriickgegeben wird,
verzweigt der Befehl ON ziff GOSUB 430,590,1010,3120
zur ersten, zweiten, dritten oder vierten der hinter GOSUB
genannten Programmezeilen. Erweiterungen der Auswahl-
und Verzweigungsmoglichkeiten lassen sich ohne groen
Aufwand in das Programm einfiigen.

¢) Im Routinenteil (Zeilen 1470 -3160) finden Sie nach dem

bereits erlauterten Unterprogramm zur Definition des
Feldformats der Datei in den Zeilen 1530 - 1860 zunéichst
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die Routine fiir das Hinzufiigen neuer Datensiitze, die auch
zur Anderung bestehender Datensétze genutzt wird. Die
Bezeichnung der einzelnen Datenfelder soll dem besseren
Verstdndnis der Funktionsweise von Jetsam-Dateien die-
nen. In Threm eigenen Programm koénnen Sie selbstver-
standlich den jetzt vorgesehenen Text (z.B. "Feld Nr. 0
(z.B. Kundennummer”)) durch die von Thnen gewiinschten
Bezeichnungen ersetzen. Den Hinweis auf die maximale
Lange des Datenfeldes sollten Sie aber zweckmaBiger-
weise im Programm belassen bzw. bei Anderungen der
Feldldnge entsprechend abédndern, da er eine Orientie-
rung bei der Eingabe ermoglicht. Uber IF LEN(feld$(0))
>5THEN GOSUB 1650: GOTO 1560 in Zeile 1560 sowie
die entsprechenden Befehle in den nachfolgenden Zeilen
wird sichergestellt, daB Sie keine iiber die festgelegte Feld-
lange hinausgehenden Texte eingeben kénnen. Dies soll es
Ihnen ermdoglichen, erforderlichenfalls selbst eine
sinnvolle Abkiirzung zu wihlen. In Zeile 1710 werden die
von Thnen fiir die einzelnen Felder eingegebenen Daten in
den Satz tibertragen. Zeile 1750 macht aus Ihren Eintridgen
jeweils die ersten finf Zeichen jedes Feldes zum Schliissel
(index$(x)). Um zu verhindern, daB Sie spéter einen Satz
nicht finden, weil ein gespeicherter Schliissel mit dem ein-
gegebenen Suchbegriff aus Griinden der GroB3- und Klein-
schreibung nicht vollig identisch ist, werden (nur im
Schliissel, nicht im Feldtext) alle Buchstaben zu GroB-
buchstaben gemacht (durch UPPERS). AuBBerdem wird
mittels SPACES(a) sichergestellt, dal bei Eintrigen mit
einer Liange von weniger als fiinf Zeichen automatisch
Leerstellen als Bestandteil des Schliissels gespeichert wer-
den. Dies ist wichtig, weil Sie sonst spéter, bei scheinbar
identischen Eingaben, den Schliissel nicht immer wieder-
finden wiirden. In Zeile 1790 wird mittels ADDREC der
hinzugefiigte Satz in die Datendatei geschrieben. ADD-
REC schreibt gleichzeitig den ersten Schliissel (index$(0))
in die Indexdatei. Jetzt miissen noch die weiteren sieben
Schliissel in die Indexdatei geschrieben werden. Dies ge-
schieht in Zeile 1840 durch ADDKEY. Zuvor muB jedoch
mit FETCHREC in Zeile 1800 die Nummer des Datensat-
zes geholtwerden, weil sie als Parameter fiir ADDKEY be-
notigt wird. Mit CONSOLIDATE in Zeile 1850 werden
Index- und Datendatei in Ubereinstimmung gebracht.
Diesen Befehl sollten Sie stets verwenden, wenn Index-
oder Datendatei gedndert worden sind. Sonst droht Ihnen
die unangenehme Fehlermeldung "Inconsistent files”, die
eine Weiterwendung der Datei unméglich und den Riick-
griff auf eine Sicherheitskopie notig macht (vgl. Joyce-
Handbuch Nr. 2, Seite 367).

In den Zeilen 1880 - 2170 finden Sie die Routine ”Satz
suchen und holen”. Hier miissen Sie zunéichst Reihe und
Schliissel (index$) bestimmen, nach denen Sie den Satz
suchen wollen. Die Bedeutung von Reihe und Schliissel kon-
nen Sie sich dadurch klarmachen, da3 Sie sich ein aus acht
libereinander liegenden Brettern bestehendes Regal vor-
stellen. Das oberste Brett tréigt die Bezeichnung 'Reihe 0,
das zweitoberste die Bezeichnung 'Reihe 1’ usw., bis zum
niedrigsten Brett (Reihe 7°). Auf diesen Regalbrettern lie-
gen nun die Schliisselbegriffe fiir Thre Datensitze jeweils
geordnet nach aufsteigenden Zahlenwerten bzw. Buchsta-
benfolgen. Durch Festlegung der Reihe (Suchbereich)
und des Schliissels (Suchbegriff) in den Zeilen 2040 und
2100 bestimmen Sie, wie gesucht werden soll. Danach wird
in Zeile 2140 mit SEEKKEY der gewiinschte Satz gesucht
und schlieBlich mit GET in Zeile 2170 aus der Dateiin den
Arbeitsspeicher von Joyce geholt. Beachten Sie, daB am
Ende der Zeilen 2040 und 2100 durch RETURN das Unter-
programm unterteilt wird. Dies macht einerseits die
Aneinanderreihung mehrerer GOSUB-Befehle im Aus-
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dieser Routine auch isoierverwenden konmen. Dacurch | CONIPUTER =STUDIO

bleibt das Programm kurz, weil sonst dieselben Routinen

mehrfach geschrieben werden miil3ten. Fiir JOYCE und JOYC E-plus
Die nachfolgende Routine *’Satz zeigen” und die ”’Druck- i X
routinen” bediirfen keiner weiteren Erlduterung. Durch un.d a,l,le .schnelder cpc §
Verinderung der Zeilen 2240, 2460, 2530 oder 2570 kénnen mit 3”-Diskettenlaufwerk
Sie die Ausgabe am Bildschirm bzw. am Drucker Thren

individuellen Wiinschen anpassen. Den Abstand zwischen FINANZWUNDER-MERCATOR

einzelnen Druckausgaben (z.B. zur Anpassung der zu
druckenden Postanschriften an den Abstand von Adress- —_— DM 471~
aufklebern, die Sie mit jetDATELO beschriften wollen) komplettes Buchhaltungsprogramm
konnen Sie durch LPRINT-Befehle (etwa wie in Zeile | * Konkurrenz fir die "GroBen”
2520) variieren. * komfortabel fiir die Kleln.en
Das Loschen des Satzes in den Zeilen 2590 - 2650 wird da- |, buchen und abragen n eiiem
durch bewirkt, da3 in einer FOR/NEXT-Schleife jeweils sogar 2 Perioden im Zugriff
zunéchst aus dem gefundenen und zu l6schenden Satz fiir
jede Reihe der betreffende Schliissel iber SEEKKEY und LOHNWUNDER-PEGUNIA
FETCHKEYS geholt und anschlieBend mit DELKEY ge- DM 577.—
16scht wird. Nachdem alle Schliissel und damit zugleich !
der ganze Satz geloscht sind, werden die Index- und die Da- *Kor'nplette. LOHN-/Gehaltsabrechnung
i o . e e Firma mit allen spezif. Daten

tendatei mit CONSOLIDATE wieder in Ubereinstimmung 4 0 _ox

bracht D bohe ey & hlteil 5 Krankenkassen mit %-Sé&tzen
gebracht. Danach kehrt das Programm zum Auswahltei * 40 Lohnarten f. Abrechnungsmodi

e EEMmMTTO

zurtick. . ) * 20 Arbeitnehmer pro Diskette

Den gedanklichen Aufbau der folgenden Routinenun- * tabellenlose Lst-Kst-KV-RV-AV

terprogramme werden Sie nach diesen Erlduterungen * sogar KuG u. Schlechtwettergelt!

unschwer unter Zuhilfenahme des Joyce-Handbuches

selbst herausfinden konnen. Wichtig ist, daB} Sie beim Bitte INFO anfordern
SchlieBen der Datei in Zeile 3150 hinter CLOSE die Da-

teinummer (hier: # 1) nicht vergessen. Denn sonst liee COMPUTER-STUDIO-OFFENBACH
sich die Datei nicht wieder 6ffnen. Wenn Sie sich die Ki. Biergrund 17, 6050 Offenbach a.M.
Anordnungen der gespeicherten Schliissel und Daten- (im SalzgdBchen - Tel.:069/810613)

sdtze ansehen wollen, konnen Sie tibrigens das Programm
mit STOP unterbrechen und sich mit DISPLAY”index%

oder DISPLAY”’daten% die jeweilige Datei zeigen lassen.

Mit RUN”jetDATEIL.0 wird das Programm danach

wieder gestartet.

Es empfiehlt sich, vor dem Eintippen des Programms mit

WIDTH 50 die Zeilenbreite zu verringern. Mit WIDTH 90 caM p ’ L ER

kehren Sie vor dem Programmstart wieder zur normalen

Zeilenbreite zurtick.

Die im Listing kursiv erscheinenden Buchstaben P’ und

I’ entsprechen den Zeichen’[’ und ']’ Eingegeben werden M I_C .. CPC 464/664 mit Speichererweiterung

sie mit EXTRA-A bzw. mit EXTRA-U. far cpc 6128, Joyce

Viel Erfolg! 5
(Dr. Jiirgen Fiedler) vereint hohen Bedienungskomfort mit hervorragender Leistung

10 ' save "jetDATEI. O" . . b . " o i
20 : @® \olIstandige Version mit 13-stelliger BCD-Arithmetik fiir Gleit-
30 '"#¥#¥kKkk A D L an g S toe i 1 KEKEERK kommazahlen

= ey A aleh s e AP e @® Erzeugt kurze und schnelle Programme, die auch in ein ROM
- i g R gebracht werden kinnen

60 : @ Ausgabe in Z80-, 8080-, 8086-Assemblercode

70 esc$=CHR$(27):cls$=esc$+"E"+esc$+"H" : crl £$=CHRS ® Kompatibel zu M80/L80 (MASM) von Microsoft

(13> +CHR$ (10> ® Fehlerverfolgung mittels Trace mdglich

R e O e @ Umfangreiche Bibliothek incl. math. Funktionen

Al M " T ® AMD 9511 Unterstiitzung erhéltlich

90 PRINT cls$:titel$="jetDATEI.O":PRINT FNkopf$ (ti ® Unix-kompatibel 2, IS

tels) ® Deutsche oder englische Version lieferbar

100 BUFFERS 20:MEMORY ,,, 167 ® 87-/5,25"-/3,5”-/3"-Disk + deutsches Handbuch

i, S e Ry LA g MI-C fiir Schneidercomputer mit Floppy 445,- DM
h 6 Guce Gie Sl T auBerdem erhéltlich:

140 IF FINDS$ ("daten%")<>"" OR FINDS ("index%")<>"" MI-C fiir CP/M (alle gangigen Rechner) 445,- DM
THEN GOTO 190 MI-C fiir CP/M 86, MS-D0S 575 DM
150 PRINT:PRINT"Leere Datei wird erstellt — Bitte MI-C Crosscompiler 745.- DM
R L A s m e MI-C Crossassembler + Linker 545,— DM
170 GOSUB 1490:LSET satz$="":GOTO 260 MI-C AMD 9511 Unterstiitzung 798,- DM
188 - **% Datel sffnen *¥ Herbert Rose, BogenstraBe 32, 4390 Gladbeck, Telefon (0 20 43) 2 49 12 oder 4 35 97

200 : Vertrieb in Osterreich: ,

210 OPEN "X", #1,"daten%","index%",2 Dr. Willibald Kraml, Microcomputer-Software, Degengasse 27/16, A-1160 Wien

220 GOSUB 1490:FIELD #1,165 AS satz$
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230

240 "*¥xx¥%k* A U S Wwa h 1l t e 1 1 **kxexs

250

260 ' #***¥* Hauptauswahl ****%

270 &

280 PRINT cls$:PRINT FNkopf$<(titel$):PRINT"Die Dat
el ist gesffnet."

290 PRINT:PRINT:PRINT

300 PRINT TAB(20> STRING$<48,"_")

310 PRINT:PRINT TAB(20)"Mochten Sie"

320 PRINT:PRINT TAB(20)" 1. einzelne Datensdtze hi

nzufigen?"

330 PRINT:PRINT TAB(20)" 2. einzelne Datensdtze su
chen, verandern,"

340 PRINT TAB(20>" drucken oder 1loschen?"

350 PRINT:PRINT TAB(20)>" 3.
Liste zeigen"

mehrer Datensdtze als

360 PRINT TAB(20)>" bzw. drucken?"
370 PRINT:PRINT TAB(20)>" 4. das Programm beenden?"
380 PRINT TAB(20) STRING$<(48,"_ ")

390 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT: PRINT

400 reihe$="1234":wahl$="Bitte driicken Sie die gew
inschte Ziffer":GOSUB 3050

410 ON ziff GOSUB 430,590,1010,3120

420

430 '#*#*%* Auswahl:
440

450 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz hinzufiigen"):GO
SUB 1530

460 PRINT"Mochten Sie"

470 PRINT" 1. einen weiteren Datensatz hinzufiigen
-1

480 PRINT" 2.
490 PRINT"

500 ERINT"™ 8,

510 PRINT"

Neuen Satz hinzufigen ****x

einzelne Datensatze suchen, drucken
verandern oder lsschen?"
mehrere Datensédtze als Liste zeigen

und drucken?"

520 PRINT" 4. zurick zur Programmauswahl?"

530 PRINT" 5. das Programm beenden?"

540 reihe$="12345":wahl$="Bitte driicken Sie die ge
winschte Ziffer":GOSUB 3050

550 ON ziff GOTO 410,570,1010,260,3120

560 :

570 '#¥%#% Auswahl:
n, loschen ***x*
580
590
600
610 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz suchen")

620 GOSUB 1880:GOSUB 2050:GOSUB 2120: GOSUB 2190
630 PRINT:PRINT"Mochten Sie"

640 PRINT" 1. den Satz drucken?"

650 PRINT" 2. den Satz verandern?"

660 PRINT" 3. den Satz loschen?"

670 PRINT" 4. einen neuen Satz mit gleichem Schlu
ssel suchen?™"
680 PRINT" 5.
1 suchen?"

690 PRINT" 6.

Satz suchen, drucken, verander

'*%¥% Auswahl: Satz suchen und zeigen ***

einen neuen Satz mit neuem Schlisse

einen neuen Satz hinzufigen?"

700 PRINT" 7. zurick zur Programmauswahl?"

710 PRINT" 8. das Programm beenden?"

720 reihe$="12345678":wahl$="Bitte die gewiinschte

Ziffer dricken":GOSUB 3050

730 ON ziff GOSUB 750,810,860,930,970,430,260,3120

740

750 '#%* Auswahl:

760

770 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz drucken")

780 GOSUB 2230:GOSUB 2280

790 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz drucken"):GOSUB
2230: GOTO 630

800

810 '#*#** Auswahl:

820

830 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz verandern"):GOS

UB 2210:GOSUB 2590

840 PRINT"Sie méchten diesen Satz verandern":
1530: GOTO 260

850

860 '#%** Auswahl:

870 ¢

880 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Satz loschen"):GOSUB
2220

890 reihe$="JjNn":wahl$="Satz l1ldschen:
, sonst FNT':GOSUB 3050

900 IF ziff>2 THEN GOTO 260

910 GOSUB 2590:G0OTO 260

920

930 '*** Auswahl:

Satz drucken *%*

Satz verandern ***

GOSUB

Satz ldschen *%*

FPJ T driucken

Neuen Satz mit gleichem Schliisse
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1 suchen *##

940

950 PRINT cls$:GOSUB 2670: GOSUB 2210:GOTO 630
960 :

970 '#*¥* Auswahl:
uchen #*%

Neuen Satz mit neuem Schliissel s

980 :

990 GOTO 590

1000

1010 '#***** Auswahl: Mehrere Sitze als Liste zeige

n und drucken *¥k¥x

1020. :

1030 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Liste von Datensatz
en")

1040 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT:

1050 PRINT TAB(17> STRING$(57,"_")>:PRINT

1060 PRINT TAB(17)"Mochten Sie":PRINT

1070 PRINT TAB(17)>" 1. eine Liste aller Datensiatz
e zelgen?":PRINT

1080 PRINT TABC17)>" 2.
e zeigen und drucken?":
1090 PRINT TABK17)>" 3.
nsatze zeigen?":PRINT
1100 PRINT TAB(17>" 4. eine Liste bestimmter Date
nsatze zeigen und drucken?":PRINT

1110 PRINT TABK17>" 5. zuriick zur Programmauswahl

eine Liste aller Datensatz
PRINT
eine Liste bestimmter Date

7" :PRINT
1120 PRINT TAB(17>" 6. das Programm beenden?"
1130 PRINT TAB(17> STRINGS$(57,"_">

1140 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT: PRINT

1150 reihe$="123456":wahl$="Bitte die gewiinschte Z
iffer dricken":GOSUB 3050

1160 ON ziff GOSUB 1180,1240,1300,1390,260,3120
1170

1180
1190 :
1200 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Alle Satze zeigen")
1210 PRINT"Die Datensatze konnen nach 8 verschiede
nen Ordnungskriterien (Suchbereichen) jeweils

in alphabetischer bzw. zahlenmiRig aufsteigender
Anordnung aufgelistet werden":PRINT

1220 GOSUB 1940:GOSUB 2740:GOTO 260

1230

1240
**
1250

1260 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Alle Satze zeigen u
nd drucken")

1270 PRINT"Die Datensatze konnen nach 8 verschiede
nen Ordnungskriterien (Suchbereichen) jeweils

in alphabetischer bzw. zahlenmzRig aufsteigender
Anordnung aufgelistet werden":PRINT

1280 GOSUB 1940:GOSUB 2900:GOSUB 260

'#%*% Auswahl: Alle Satze zeigen **¥

'*#% Auswahl: Alle Satze zeigen und drucken *

1290

1300 '#**% Auswahl: Liste bestimmter Datensiatze zei
gen *x*

1310

1320 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Liste bestimmter Sa
tze zeigen"):

1330 PRINT"Bitte wahlen Sie, welche Datensatze ges
ucht und aufgelistet werden sollen":PRINT

1340 GOSUB 1880:GOSUB 2050:GOSUB 2140:GOSUB 2190
1350 reihe$="JjNn":wahl$="Nachsten Datensatz zeige
n? (J/N>":GOSUB 3050

1360 ON ziff GOTO 1370,1370,260,260

1370 GOSUB 2670:GOSUB 2190:GOTO 1350

1380

1390 '*** Auswahl:
gen und drucken ***
1400 :

1410 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Liste bestimmter Sa
tze zeigen und drucken"):

1420 PRINT"Bitte wadhlen Sie, welche Datensitze ges
ucht und aufgelistet werden sollen":PRINT:GOSUB 18
80: GOSUB 2050:GOSUB 2140:GOSUB 2190: GOSUB 2280
1430 reihe$="JjNn":wahl$="Nachsten Datensatz zeige
n und drucken? (J/N)>":GOSUB 3050

1440 ON ziff GOTO 1450, 1450,260,260

1450 GOSUB 2670:GOSUB 2190:GOSUB 2280: GOTO 1430
1460 :

Liste bestimmter Datensatze zei

1470 '#*%%%x%% R o u t 1 n e nt e 1 1 *#kkkxxx

1480

1490 '*%* Routine: Feldformat der Datei definieren
*HH

1500

1510 FIELD #1,5 AS dat.feld$(0),20 AS dat.feld$ (1>
V20 A2 dat.feld$(2),15 A8 dat.feld$(3),15 AS dat.f
elds$(4),35 AS dat.feld$(5),25 AS dat.feld$(6>,30 A
S dat.feld$(7): RETURN

1520



3
|
:
|

M Smmmmm————

Unb NICHTS WIRD MEHR
WIE VORHER SEIN !

‘ L ]
. 8
Y L]
L s W,

L .
[

2912. Der Krieg beherrscht die Erde. Auf allen Kolonien in der Galaxis herrscht Angst: Falls der Zentralcomputer der
galaktischen Kontrolle zerstort wird, wire dies das Ende allen Lebens auf dem nichtautonomen Planeten.

Fiir CRAFTON, den Spezialandroiden fiir gefahrliche Aufgaben, und XUNK, seinem lustigen PODOCEPHALEN,
gehtes darum, das Rechenzentrum zu finden, das den Computer iiberwacht und die Katastrophe zu verhindern.
Die vielen Varianten dieses Spiels (zu |6sende Ratsel, auffinden von Objekten, eine Vielzahl unerwarteter Gegner),
dile C;uallitét der Grafik und ihre auBergewdhnliche Schnelligkeitin drei Dimensionen, werden Sie herrliche Stunden
erleben lassen. .

EnE
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4.00 Uhr morgens. In der Zelle ist es noch dunkel.
Hinter der Tiir: Die Freiheit - oder der Tod.

Nachdem Sie als einziger den Angriff der Roboter iiber-
M R I RI EB B EI - lebt haben, werden Sie vonihnen beherrscht. Sie sind
n in einer furchtbaren Strafanstalt firimmer eingeschlos-
sen. Es gibt ein einziges Ziel fiir Sie: Die Frau zu finden,
die, so scheint es, ebenfalls gefangen genommen wurde
und dann zusammen zu fliehen.

Gelingteslhnen?
2 EinauBergewdhnliches Spiel aus der Adventure - Reihe
Corporation mitvollig dreidimensionalen Darstellungen.
in allen TANDY Filialen

=== und Vertriebspartnem A R I o I. A s o F T
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DEUTSCHE VERTRETUNG: ; R ——
GEPO-SOFT
INTERNATIONAL - 4220 DINSLAKEN ERE_ |NFORMATIQUE

Fur alle Schneider CPC-Computer — erhdltlich auf Kassette und Diskette.



1530

1540 :

1550 PRINT"Bitte eingeben":PRINT

1560 INPUT"Feld Nr.0 <z.B. Kundennummer) (max
5 Zeichen): ";feld$<0):IF LEN(feld$<0>>>5 THEN G

OSUB 1650:GOTO 1560

1570 INPUT"Feld Nr.1 (z.B. Nach- u. Vorname) (max

.20 Zeichen): ";feld$(1):IF LEN(feld$<(1)>)>20 THEN

GOSUB 1650:GOTO 1570

1580 INPUT"Feld Nr.2 (z.B. VWohnort ohne PLZ) (max

.20 Zeichen): ";feld$(2):IF LEN(feld$(2))>20 THEN

GOSUB 1650:GOTO 1580

1590 INPUT"Feld Nr.3 (z.B. Telefonnummer) (max

.15 Zeichen): ";feld$(3):IF LEN(feld$(3>)>15 THEN

GOSUB 1650:GOTO 1590

1600 INPUT"Feld Nr.4 <z.B. Anrede fir Kuvert) (max

.15 Zeichen): ";feld$(4):IF LEN(feld$(4)>)>>15 THEN

GOSUB 1650:GOTO 1600

1610 INPUT"Feld Nr.5 (z.B. Name fir Kuvert) (max

.35 Zeichen): ";feld$(5):IF LEN(feld$(5))>35 THEN

GOSUB 1650: GOTO 1610

1620 INPUT"Feld Nr.6 (z.B. Strale und Nr.) (max

.25 Zeichen): ";feld$(6): IF LEN(feld$<(6>)>25 THEN

GOSUB 1650:GOTO 1620

1630 INPUT"Feld Nr.7 <(z.B. PLZ u. Wohnort) (max

.30 Zeichen): ";felds$(7>:IF LEN(feld$(7>)>>30 THEN

GOSUB 1650: GOTO 1630

1640 GOTO 1660

1650 PRINT"Eingegebener Text zu lang. Bitte kiirzen

" : RETURN

1660 reihe$="JjNn":wahl$="Eingabe in Ordnung?

FJT => weiter FNT => Eingabekorrektur"

1670 GOSUB 3050: IF ziff>2 THEN 1530

1680 :

1690 '#* Routine:

1700 :

1710 FOR x=0 TO 7:LSET dat.feld$(x)=feld$(x):NEXT

17220 :

1730

1740 :

1750 FOR x=0 TO 7:index$(x)=UPPER$ (LEFT$(feld$ (x),

5)):a=5-LEN(index$ (%)) :index$ (x)=index$ (x)+SPACES$ (

a): NEXT

1760

1770
*

1780 :

1790 ergebnis=ADDREC(#1,2,0,index$(0))

1800 satznum=FETCHREC (#1)

' #%% Routine: Satz hinzufiigen/andern #*¥%

Wertzuweisung an die Feldnamen #

'# Routine: Bestimmung der Schliisselwerte *

‘% Routine: Schreiben des Satzes in die Dateil

1810

1820 '# Routine: Schreiben aller Schliissel in die
Datei *

1830

1840 FOR x=1 TO 7:ergebnis=ADDKEY(#1, 0, x, index$ (x)
,satznum) : NEXT

1850 ergebnis=CONSOLIDATE (#1)

1860 PRINT:PRINT"Neue Eintrige gespeichert":RETURN
1870 :

1880 '#*#*¥ Routine: Satz suchen und holen #**
1890 :
1900 '#* Routine: Suchprogramm zeigen, Suchbereichs

ziffer (Reihe) eingeben *

1910 :

1920 PRINT"Sie kdnnen in 8 Suchbereichen mit freig
ewahlten Suchbegriffen suchen":PRINT

1930 PRINT"Das Suchprogramm erkennt die ersten 5 Z
eichen des Suchbegriffs":PRINT

1940 PRINT"O0. Kundennummer"

1950 PRINT"1. Nach- und Vorname des Kunden"

1960 PRINT"2. VWohnort ohne Postleitzahl"

1970 PRINT"3. Telefonnummer m. Vorwahl"

1980 PRINT"4. Anrede fir Postanschrift"

1990 PRINT"5. Name fiir Postanschrift"

2000 PRINT"6. StraRe und Hausnummer"

2010 PRINT"7. Postleitzahl und Wohnort":PRINT

2020 PRINT"Jetzt bitte Ziffer des Suchbereichs gef
olgt von FRETURNT eingeben"

2030 PRINT" ==========zzzzzzz======W
2040 INPUT reihe:PRINT: RETURN

2050 :

2060 '* Routine: Suchbegriff(Schliissel) eingeben #

2070 :

2080 PRINT"Jetzt bitte Suchbegriff gefolgt von FRE
TURNT eingeben"
2090 PRINT"
2100 INPUT begriff$:index$=UPPER$ (LEFT$(begriffs,5
)):1=5-LEN(index$): index$=1ndex$+SPACE$ (1) : RETURN
2110 ¢

2120 '# Routine:
hen und holen #*

Satz Uber Reihe und Schliissel suc
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2130

2140 ergebnis=SEEKKEY(#1,0,reihe, index$)

2150 IF ergebnis<>0 THEN reihe$="JjNn":wahl$="Kein
en Satz mit diesem Schliissel gefunden. Weitermache
n? (J/N>":GOSUB 3050

2160 IF ergebnis<>0 THEN ON ziff GOTO 260,260, 3120
. 3120

2170 satznum=FETCHREC(#1):GET #1:RETURN

2180

2190 '#*** Routilne:
2200

2210 PRINT cls$:PRINT FNkopf$ (begriff$)
2220 PRINT"Satz Nr.";satznum

Satz zeigen **x*

2230 PRINT STRINGS$ (35,"-")

2240 FOR x=0 TO 7:PRINT dat.feld$(x):NEXT

2250 PRINT STRINGS(35,"-")

2260 RETURN

2200 =

2280 '#*#*¥ Druckroutinen *%%

2290

2300 PRINT:PRINT"Mochten Sie"

2310 PRINT" 1. den ganzen Satz drucken?"
2320 PRINT" 2. die Postanschrift drucken?"
2330 PRINT" 3. nur Kundennummer, Name, Wohn
ort"

2340 PRINT" und Telefonnummer drucken?"
2350 PRINT" 4. zurick zur Programmauswahl?"

2360 reihe$="1234":wahl$="Bitte gewinschte Ziffer
dricken" : GOSUB 3050

2370 ON ziff GOTO 2380,2390,2400,260

2380 GOSUB 2430:GOTO 2410

2390 GOSUB 2500:GOTO 2410

2400 GOSUB 2550:GOTO 2410

2410 RETURN

2420

2430 '# Routine: Satz drucken #*

2440

2450 LPRINT STRINGS$(35,"-")

2460 FOR x=0 TO 7:LPRINT dat.feld$(x):NEXT
2470 LPRINT STRING$(35,"-")>

2480 RETURN

2490 :

2500 '# Routine: Postanschrift drucken *
2510 =

2520 LPRINT:LPRINT:LPRINT

2530 FOR x=4 TO 7:LPRINT dat.feld$(x):NEXT:RETURN
2540

2550 '#* Routine: Kundennummer, Name, Wohnort und T
elefonnummer drucken %

2560

2570 LPRINT:LPRINT dat.feld$<0)>;" ";dat.felds$(l);"
";dat.felds$(2);" ";dat.feld$ (3):RETURN

2580
2590
2600 :
2610 FOR x=0 TO 7

2620 1ndex$=UPPERS$ (LEFT$(dat.feld$(x),5>):leer=5-1L
EN{(index$):index$=index$+SPACES$ (leer):ergebnis=SEE
KKEY(#1, 0, x, index$): key$=FETCHKEY$ (#1) :ergebnis=DE
LKEY (#1, 0>

2630 NEXT

2640 ergebnis=CONSOLIDATE (#1)

2650 RETURN

2660

2670 '#%** Routine:
el suchen #***
2680

2690 ergebnis=SEEKNEXT (#1, 0)

2700 IF ergebnis<>0 THEN PRINT cls$:PRINT FNkopf$(
titel$): reihes$="JjNn":wahl$="Kein weiterer Satz mi
t diesem Schlussel! - Weitermachen? <J/N>":GOSUB 3
050: 0N ziff GOTO 260,260,3120,3120

2710 satznum=FETCHREC(#1):GET #1

2720 RETURN

'#%% Routine: Satz loschen ***

Neuen Satz mit gleichem Schliss

2730

2740 '**¥ Routine: Reilhe zeigen ***

2750 :

2760 '* Routine: Ersten Schlissel in gewahlter Rei

he suchen und zeigen *

2770 :

2780 ergebnis=SEEKRANK(#1,0,reihe>

2790 IF ergebnis<(>0 AND ergebnis<>101 THEN reihe$=
"JJNn":wahl$="Keine Eintrage vorhanden - Weitermac
hen? (J/NO>":reihe$="JjNn":GOSUB 305C:0ON ziff GOTO
260,260,3120,3120: RETURN

2800 satznum=FETCHREC(#1):GET #1,satznumn

2810 PRINT cls$:PRINT FNkopf$("Alle Satze zeigen")
: GOSUB 2220

2820 PRINT:PRINT:PRINT

2830 :



2840 '# Routine: Nachsten Schliissel in gleicher Re
ihe suchen und zeigen *

2850 :
2860 reihe$="JjNn":wahl$="Nachsten Satz zeigen? J
/N>": GOSUB 3050

2870 ON ziff GOTO 2880,2880,260,260
2880 ergebnis=SEEKNEXT (#1, 0):GOTO 2790
2890

2900 '#*% Routine: Reihe zeigen und drucken %%
2910
2920 '# Routine: Ersten Schliissel in gewahlter Rei

he suchen und zeigen *
2930

2940 ergebnis=SEEKRANK (#1, 0, reihe)
2950 IF ergebnis<>0 AND ergebnis<>101 THEN reihe$=
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2990 '# Routine: Nachsten Schlissel in gleicher Re
ihe suchen und zeigen #*

3000

3010 reihe$="JjNn":wahl$="Nachsten Satz zeigen und
drucken? (J/N>":GOSUB 3050

3020 ON ziff GOTO 3030,3030,260,260

3030 ergebnis=SEEKNEXT (#1, 0>:GOTQ 2950

3040 :

3050 '#%** Routine: Taste holen *¥*

306 0w

3070 PRINT:PRINT TAB(O);wahl$

3080 t$=INKEY$:WHILE t$="":t$=INKEY$: WEND: zi ff=INS

TR(reihes$, t$)
3090 IF ziff=0 THEN 3080
3100 RETURN

3110
"JjNn":wahl$="Keine Eintrage vorhanden - Weitermac 3120 ' *¥% ; d A 1 e
hen? (J/N)":reihe$="JjNn":GOSUB 3050:0N ziff GOTO 3 20 Rousenes  Davch schlleset Mbd AbEGLIIR
260,260,3120,3120: RETURN T

2960 satznum=FETCHREC (#1):GET #1,satznum
2270 FRINT «<l=%:PRINT FNkopfti"Alle Bstse Seigan u
nd drucken"):GOSUB 2220:GOSUB 2280:PRINT: PRINT: PRI

3160 END

3140 ergebnis=CONSOLIDATE(#1)
3150 CLOSE #1:PRINT cls$:PRINT"Dateien geschlossen
- Programm beendet"

LocoScript
1.21

Was leistet das neue LocoScript:
Version 1.1 versus Version 1.21!

Textprogramme der neueren Gene-
ration sind durch eine charakteristi-
sche Philosophie gekennzeichnet.

die sie vom altbackenen Wegbereiter

und Immer-Noch-MaBstab "Word-
star” unterscheidet. So gibt es rein
kommerziell orientierte (mit Serien-
brief- und Mergefunktion). spezielle
Autorenprogramme (mit automati-
scher Kapitel-, Index- und FuBnoten-
verwaltung) und schnell zu erler-
nende "Text-Haushaltungen™ fiir die
private Schreibarbeit. Zu letzterem
gehdrt das neue Programm LocoScript
fiir den Schneider Joyce, ein transpa-
rentes System mit hohem Bedienungs-
komfort zum Schreiben. Sortieren

und iibersichtlichen Ablegen ver-
schiedenartiger Schriftstiicke geeig-
net.

Bei jungen Programmen kommt es
bisweilen vor, und dies ist allgemein
bekannt, dal sie trotz einiger Kin-
derkrankheiten frithzeitig fiir den
Markt freigegeben werden. So auch
LocoScript. Da hatten die Software-
Ingenieure doch glatt vergessen, eine
Option zum Ausdruck einzelner Sei-
ten aus einem ldngeren Text ein-
zubauen. Fir den Benutzer hiel3 das,
entweder die betreffende Seite um-
stdndlich aus dem Text herauszuneh-
men, in eine separate Datei einzule-
sen, gegebenenfalls neu zu formatie-
ren und die Seitennumerierung zu dn-
dern, oder aber alle vorangehenden
Seiten mit auszudrucken - eine Ver-

HELLAERT

——

schwendung von Zeit, Papier und un-
notiger Druckerverschlei3. Fast einem
Schildbiirgerstreich kam die Tatsache
gleich, dal die LocoScript-Diskette
zwar ein komfortables DFU-Pro-
gramm einschlieBt, die Texte aber
nicht automatisch in eine ASCII-
Version umgewandelt werden konn-
ten, eine Voraussetzung fiir die Da-
tenferntibertragung per Telefonlei-
tung. SchlieBlich gab es auch Arger-
nisse wihrend des Editierens: Beim
Ausblenden von Textblocken stol-
perte der Editor iiber "Soft-Trenn™-
Positionen und das Programm stiirzte
ab; manchmal verschwanden auch
Textteile zeilenweise vom Bildschirm
und tauchten erst beim Blittern wie-
der auf.

Gliicklicherweise hat man bei Loco-
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motive schnell reagiert und eine neue
Version (1.21) des Joyce-Textprogramms
erstellt, die seit Februar lieferbar ist.
Das Wichtigste gleich vorweg: Alle
Fehler sind behoben, einige Feinhei-
ten wurden eingefiigt und die zwei
zuvor erwihnten Optionen sind auch
vorhanden.

Zunichst zum neuen "Text drucken’
Menue, das von der Diskverwaltung
aus, durch Driicken der [D]-Taste auf-
gerufen wird. Es gibt nun die Wahl zwi-
schen den beiden Maoglichkeiten
“Alle Seiten drucken” und "Einige
Seiten drucken”, wobei die erste
Option durch das tibliche "Hakchen”
vorgewihlt ist. Mochte der Benutzer
nur einen Teil des Dokuments an den
Drucker schicken, wihlt er "Einige
Seiten drucken” und ein neues
Runterklapp-Menue erscheint (s.
Bild 1). Es zeigt die erste und letzte
Seitenziffer und damit den Umfang
des Textes an. Nun wihlt man die er-
ste und letzte Seitenzahl des Ab-
schnittes, der gedruckt werden soll
("Von Seite”, "Bis Seite”). Wiinscht
man nur eine Seite, so mull zweimal
die gleiche Zahl eingegeben werden.
LocoScript stellt dabei selbstindig
fest, ob die eingegebenen Seitenzah-
len giiltig sind. Falls nicht, werden
ungiiltige Eingaben mit einem Pieps-
ton quittiert. Sind alle Angaben
richtig eingetragen, beginnt nach Be-
titigen der [Enter|-Taste der Druck-
vorgang. Falls dieser mit der [Ptr]-
Taste unterbrochen wird, reagiert
auch das Menue "Nachdrucken” (Ta-
ste [f5]) auf die neue LocoScript-
Druckfunktion: Eine Option heif3it
“von Anfang”, wihrend beim Druk-
ken eines Textauszuges "Von der er-
sten Seite des Abschnitts” angewéhlt
werden sollte. Ubr1gens lassen sich
einzelne Teile eines Textes nur vom
Diskmanager aus Drucken: Beim
Wihlen der Option “Speichern und
drucken” nach dem Editieren eines
Dokuments, wird immer der gesamte
Textinhalt ausgegeben.

Mochte der Anwender ein Loco-
Script-Dokument mit einem anderen

erk A '
l!llt bel. 154k frei 4 DatefEiats

TEXTE 1%k upped
srmeg 3 rwreg
qruppe gruppe
gruppe gruppe?
A: TEXTE 4 Datei

3 Trans-Dateien

ADR lk

JD'ICETIP M1 4k
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Bild 1

Programm verwenden, muB3 eine Da-
tei erstellt werden, die keine Loco-
Script-Codes enthilt (ASCII-Datei).
Um dies durchzufiihren, riickt man
den Datei-Cursor in der Diskverwal-
tung auf den Text, von dem eine
ASCII-Version erstellt werden soll
und driickt die Taste [f7] ("Modus”).
Neben den vier bekannten Moglich-
keiten "Text erstellen”, "-bearbeiten”,
“-drucken” und “Sofortdruck™ er-
scheint nun im Pulldown-Menue als
neue Option "Erstellen einer ASCII-
Datei”. Es konnen zwei Arten einer
Datei erstellt werden: eine unforma-
tierte und eine formatierte Textdatei.
Die oberen beiden Zeilen des Bild-
schirms fordern den Benutzer auf, an-
zugeben, in welcher Gruppe und in
welchem Laufwerk die ASCII-Version
gespeichert werden soll. Die Auswahl
der Speicherposition wird mit {Enter]
abgeschlossen, um daraufhin mittels
eines neuen Menues Einzelheiten tiber
die LocoScript-Datei und die neue
ASCII-Datei einzugeben (s. Bild 2).
Wenn alle Angaben den Wiinschen
entsprechen, wird wieder [Enter| ge-
driickt und Joyce erstellt die ASCII-
Version. Mit entsprechenden Befeh-
len, die der Anwender der aktuellen
“Liesmich™Nachtragsdatei entneh-
men kann, 148t sich ein LocoScript-
Text nun an Typenraddrucker schik-
ken, per DFU iibertragen oder aber
ein Basic-Programm unter voller
Ausnutzung der komfortablen Editor-

t PROGRNI! e
s Ok bel 1031( frei 0 Datei

grupped Ok
gruppe
51
Bild 2

Maoglichkeiten unter LocoScript er-
stellen und nachher "umladen™.
AbschlieBend noch einige Details,
die LocoScript-Version 1.21 von der
alten Fassung 1.1 unterscheiden.
Zunichst stiirzt das Programm nicht
mehr ab. Jedenfalls ist dies nach ein-
monatiger bestdndiger Arbeit mit
dem Programm, auch bei abenteuer-
lichen Operationen (zum Beispiel:
Auslesen eines grofleren Textblocks
bei gleichzeitigem Drucker-spooling),
niemals vorgekommen. Des weiteren
sind die Cursorbewegungen beim
Editieren “bestindiger” geworden:
Kein Verschwinden von Textteilen,
kein wackliges, Zicharmonika-arti-
ges Ein- und Ausblenden von Text-
blocken usw. Stattdessen verlaufen
Verschiebungen sowie Ein- und Aus-
blendvorginge von Blocken sicher
ab, ohne daB der Benutzer jeden
Augenblick den Zusammenbruch
des klapprigen Wortgertists mit Ban-
gen befiirchten muB. Eleganter geba-
ren sich nun auch der Zentrier- und
der Rechtsbiindig-Befehl. Der Cur-
sor springt sofort nach Einfiigen des
Befehls in die Mitte, bezichungsweise
an den rechten Rand der Zeile, wo der
Text gleich in der entsprechenden
Position aufgebaut (nach links ver-
schoben) wird. Bei Version 1.1 ge-
schah die Ausfithrung erst nach Betéd-
tigen der [Return]-Taste - oder gar
nicht. SchlieBlich fallt dem geschul-
ten Auge noch auf, daB8 in den drei
Statuszeilen am oberen Monitorrand,
wihrend der Kopf- und FuBzeilen-
Bearbeitung, statt der momentanen
Seitenzahl und einer unsinnigen
Zeilenziffer zwei Striche -- auftau-
chen.
Nach wie vor gehoren nicht zum
Umfang von LocoScript: MailMerge,
eine Rechenfunktion im Text und die
Moglichkeit, bequem zu tabellieren.
Die Firma Schneider tauscht fehler-
hafte LocoScript-Programme nach
Einsendung der Originaldiskette ge-
gen die Version 1.21 aus.

(J. Siebert)
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Logokurs

Nachdem wir uns in unserem letzten
Teil mit Spiralen beschiiftigten, wol-
len wir uns in diesem Teil unseres
Kurses mit weiteren interessanten
Grafikbeispielen auseinandersetzen.

Und hier auch gleich das erste

Programm:

?to mehrspirale2 :seitel :winkell

:seite2 :winkel2

> fd :seitel rt :winkell

>fd :seite2 rt :winkel2

>mehrspirale2 :seitel :winkell :seite2
:winkel2

>end

Mehrspirale2 benutzt im Gegensatz

zu unseren vorherigen Progrimm-

chen stattzwei einfach vier Eingaben.

Es ergibt einen netten Effekt, wenn

Sie positive und negative Eingaben

fiir Winkel und/oder Seitenldngen

wihlen. Setzen Sie negative Einga-

ben in runde Klammern, damit der

Computer oder besser gesagt Dr.

Logo nicht zu subtrahieren versucht.

Probieren Sie zum Beispiel folgende

Moglichkeit:

?mehrspirale2 50 45 (-25) 90

9

Das Ergebnis ist in Bild 1 dargestellt.

Ebenfalls sehr originell wirken die

Zeichnungen eines anderen kleinen

Programms:

?to tausch :seite :winkel

> fd :seite

> rt :winkel

> if (item 3 tf = 0) [stop] []

> tausch :winkel :seite

> end

In diesem Programm benutzen wir
das neue Logo-Vokabel tf.

Dieses "tf” gibt, wie der ausgeschrie-
bene Name (= turtle facts) schon
andeutet, Informationen iiber die
Schildkréte aus. Diese Informatio-
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nen werden in Form einer Liste ausge-
geben, die sechs Elemente enthdlt.
Folgende Bedeutungen kommen diesen
einzelnen Elementen zu:

1 - gibt die X-Koordinate der Schild-

krote aus

2 - gibt die Y-Koordinate der Schild-
krote aus

3 - gibt die aktuelle Blickrichtung in
Grad aus

4 - gibt den Pen-Status der Schild-
krote aus. Er ist
a) pd = pen down:
die Schildkrote schreibt beim
Wandern
b) pe = pen erase
die Schildkrote 16scht beim
Wandern
C) pX = pen reverse:
die Schildkrote invertiert beim
Wandern

d) pu = pen up:
die Schildkrote hinterldBt keine
Spur

5 - gibt die Farbnummer des Zei-
chenstiftes aus

6 - gibt an, ob die Schildkrote
sichtbar ist.

Die Abbruchbedingung ist also er-
fiillt, wenn das dritte Element von tf -
also die Blickrichtung - 0 wird, dann
sei das Programm beendet. ‘

Natiirlich erkannten Sie, daB die bei-
den Unbekannten in der zweitletzten
Zeile vertauscht wurden. Daher auch
der Name. Hierdurch lassen sich viele
hiibsche Bilder erstellen. In Bild 2

ind drei ausgewéhlte Figuren darge-
stellts
Auch ganz nett wirken die Bilder
eines Programms, das immer wieder
die Erstellung eines Dreiecks mit an-
deren Figuren auf dem Bildschirm
kombiniert.

?to dreispirale :seite :winkel

> dreieck :seite

> fd :seite

> rt :winkel

> if (item 3 tf = 0) [stop] []

> dreispirale :seite :winkel

>end

Nachdem Sie dieses Programm er-
stellt haben, probieren Sie es doch
einmal aus. ,Halt!” werden Sie einwen-
den; ,,das kann doch gar nicht funktio-
nieren.”

Sie haben natirlich recht. Zuerst
miissen wir noch eine Prozedur
schreiben, die uns das Zeichnen eines
Dreiecks abnimmt:

?to dreieck :seite

>repeat 3 [fd :seite rt 120]

>end

Nach einem erneuten Versuch wer-
den Sie feststellen, daB es so funktio-
niert. Wir hétten natiirlich auch die
Prozedur Dreieck gleich mit in die
Prozedur Dreispirale integrieren
konnen. Dies hitte dann so ausge-
sehen:

?to dreispirale2 :seite :winkel
>repeat 3 [fd :seite rt 120]

>fd :seite

>rt :winkel

>if (item 3 tf = 0) [stop] []

> dreispirale2 :seite :winkel

>end

Natiirlich haben beide Programme
den gleichen Effekt. Es entstehen
daraus Bilder, wie sie in Bild 3 zu se-
hen sind.

Statt einer Dreieck-Prozedur lassen
sich hier auch andere tolle Figuren
einsetzen. Das "fd :seite” lassen wir
dabei weg. Beispielsweise folgende:

IllIIII'IIIIlIIIHlIIllIIIIlIIlIlIIIIIlIIIlllIII(lII.
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?to spiralstop :seite :winkel
> rt :winkel

> fd :seite

> It 2 * :winkel

>fd :seite

> rt 2 * :winkel

> spiralstop :seite :winkel

> end

Da diese Prozedur keine Abbruchbe-
dingungen hat, muf} das Programm
manuell gestoppt werden. Wie das
funktioniert, miilten Sie bereits aus
den letzten Kursen wissen: durch
Driicken der CTRL-Taste und G. Bei
Ausfiihrung dieses Programms entste-
hen dann Bilder, wie sie in Bild 4 dar-

gestellt sind.

Noch hiibscher wird es, wenn man
zwei verschiedene Winkel angibt.
?to spiralstop2 :seite :winkell :winkel2
> rt :winkell

> fd :seite

> 1t 2 * : winkell

>fd :seite

> rt (:winkell + :winkel2)

> spiralstop2 :seite :winkell :winkel2
> end

Wie Sie selbst feststellen werden, hat
auch diese Prozedur keine Abbruch-
bedingung, so da3 auch hier ein manu-
eller Abbruch unabkémmlich ist.
Hierdurch entstehen dann Sterne,

wie Sie nur schwer mit der Hand zu
malen sind. Sie sehen sie in Bild 5.
Natiirlich sind Ihren Fantasien keine
Grenzen gesetzt. Verdndern Sie die
Programme nach Ihren Wiinschen
und sehen Sie sich die Ergebnisse in
Ruhe an. Denkbar ist zum Beispiel
der Tausch der Winkell und Winkel2
beim erneuten Aufruf.
Ich hoffe, geniigend Material gegeben
zu haben, so daB Sie jetzt in der Lage
sein miiBten, eigene Vorstellungen
zu verwirklichen, oder zumindest
neue Figuren zu kreieren.
Bis zum néichsten Kurs

(HF)

Im Lichtenfelde 76
4790 Paderborn

Kassemblel2
— der schnellste

ge

Auf dem Priifstand
CPC International 2/86

Durchden Linker ist man hier erstmals in der Lage, MC-Programme von

L :gg: ﬁi)nrfrligtr]?;gelste 12KB Lénge zu erstellen. Eines der erfolgversprechenden Tools der
0 — der preisginstigste IRl
CPC Magazin 4/86
& CPC Assembler-Compiler Wer also einen leistungsféhigen Assembler sucht, der auf Diskette an-
Q fiir Anfénger und Profis 98.-  geboten wird, liegt bei Kassemble12 richtig. Q
Herr Renn, Chefprogrammierer des
Gaswerkverbandes Rheingau AG 1/86 m
U Senkrechtstart . .
m B RO Besonders beeindruckt hat uns die Geschwindigkeit nach Einlinken ei- ﬁ
TextM nes Source-Programmes — ”Kaffeepausen” entfallen wirklich. Des wei-
“ ex an teren besonders hervorzuheben ist die Dialogeingabe, wie man es von m
m — Diskette einlegen Basic her gewohnt ist. An Komfort 1Bt dieses Assembler-Programm
— Programm starten nichts zu wiinschen ibrig, im...
— Schreiben B
U — Drucken 98.- datasatz & 39. 59 U
: . coPY A9.
Das Textverarbeitungsprogramm, mit dem D a o=
jeder CPC-Besitzer ohne l4stigen Disketten- gundesiig . 59. i m
wechsel umgehen kann. TextMan ist an alle mini Aktie A9.
Drucker anpassbar. grain stor™ -
Eine ausfiihrliche Programmbeschreibung finden Sie in unserem Katalog m
(2. Auflage nach 6 Wochen) gegen 2,— DM Riickporto. m
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Minstrel

Hersteller: Kuma

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis auf Anfrage

Programm: M-Code

CPC 464 ® CPC 664 ® CPC 6128

The Music-System
Hersteller: Rainbird

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis auf Anfrage

Programm: M-Code

CPC 464 % CPC 664 ® CPC 6128 ®

Bedienungsfreundlichkeit war eines
der Merkmale, die Musikprogramme
bisher vermissen lieBen. Diesen
Monat sind nun gleich zwei soge-
nannte Music-Editor auf den Markt
gekommen, die wir in diesem Heft
vorstellen mochten. Daist zum einen
das Programm Minstrel vom altein-
gesessenen Softwarehaus Kuma, das
sozusagen seit der ersten Stunde
Programme fiir die CPC-Rechner her-
ausbringt sowie die Package The
Music-System von Rainbird, einer
Tochterfirma von Firebird, die sich
mit Anwenderprogrammen beschaf-
tigt.

Beide Programme haben grundsitz-
lich den gleichen prinzipiellen
Aufbau. Uber die Handhabung des
Systems lassen sich jedoch klare
Grenzen iiber die Qualitit der beiden
Programme ziehen.

.
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Das Music-System
besticht durch eine klare
Gliederung.

Die Anwenderfiihrung
erfolgt iiber Pull-Down-
Menues. Dies vereinfacht
die Handhabung unge-
mein.

Die alten Herren von Kuma lassen
sich hierbei gehorig den Rang von
Newcomer Rainbird und ihrem De-
butprogramm ablaufen.

Minstrel und The Music-System ha-
ben beide einen Noteneditor. Das
heit, man hat vor sich ein stilisiertes
Notenblatt, auf dem man mit einem
Cursor herumfihrt und Noten ein-
setzt. Welche Art von Note man
nimmt, besttmmt man beim Music-
System lber Pull-Down-Menues,
beim Minstrel iiber Tastencodes.
Bei Minstrel besteht der Bildschirm
zu 90 % aus zwei Notenzeilen sowie
einer Menueleiste, die sehr umstind-
lich zu bedienen ist. Die Noten sind
sehr groB3 dargestellt und sollen wohl
Ubersichtlichkeit vermitteln. Fur
Sehbehinderte ist dies auch ein feiner
Zug, kann jedoch nicht als Vorteil ge-
ziahlt werden, da bei dieser Darstel-
lung auf die gute Kontrolle der Optio-
nen verzichtet wurde. Anders verhilt
es sich beim Music-System. Hier ist
der Bildschirm gefiillt mit Notenblatt,
einer Klaviatur sowie drei Status-
menues, und verliert trotzdem seine
Ubersichtlichkeit nicht. Zahlreiche
Pull-Down-Menues, neuer Standard

Minstrel:

Zwar ist die Ubersicht-
lichkeit des Bildschirms
durch die grofien
Symbole gewdhrleistet,
aber die Handhabung ist
etwas umstdndlich und
1t zu wiinschen ubrig.

SOHWCI 0 R/ 51 o O TR RS

bei Anwenderprogrammen aller Art,
geben schnell und informativ Aus-
kunft tiber alles, was wissenswert ist
und erlauben die Eingabe von Noten
ohne mit den Fingern den Zehner-
block zu verlassen.

Hat man bei Music-System keine Lust
zum Komponieren, so kann man
iiber die Klaviatur ganz normal Syn-
thesizer spielen.

Ob nun Halbtone, Viertelnoten oder
Pausen gesetzt werden miissen, berei-
tet beiden Programmen keine Schwie-
rigkeit. Beim einen geht es eben ein-
fach und beim anderen nur mit Blat-
tern im Handbuch. Das Handbuch
isteiner der Streitpunkte, die ein posi-
tives Licht auf Minstrel werfen kénn-
ten, da es im Gegensatz zum Music-
System in Deutsch gehalten ist. Aller-
dings besteht es aus zehn schreibma-
schinengeschriebenen Seiten, die
noch dazu sehr frei tbersetzt sind.
Beim Music-System gibt es nurein eng-
lisches Handbuch. Das ist aber dafiir
gebunden, 40 Seiten stark und mit
zahlreichen Illustrationen versehen.
Ein weiterer Schwachpunkt zeigte
sich beim Abspielen der mitgeliefer-
ten Demomelodien. Beim Minstrel
gibt es eine Pastorale als Demopro-
gramm, beim Music-System eine
Sammlung von acht Demos, die das
Spektrum von Sinfonie bis Boogie
abdeckt.

Beim Abspielen dieser Demo zeigte
Minstrel stur die ersten sechs Noten,
wihrend Music-System stdndig das
Notenblatt scrollte und die Position
der momentan gespielten Note an-
zeigte. DaB das nicht nur optisch sehr
schén aussieht, sondern auch noch
eine Einrichtung ist, die eigentlich als
Selbstverstindlichkeit ~ vorhanden
sein sollte, wird auch musikalisch
unbegabten Lesern klar sein. Einen
groBen Schwachpunkt haben beide
Programme. Selbstgeschriebene Par-
tituren konnen nicht ausgedruckt



werden.

Fir Anwender, die einen solchen
Music-Construktion-Kit zu mehr als
Spielerei einsetzen wollen, ist dies
sehr enttduschend.

Uber den Klang der gehorten Demos
1aBt sich keine Aussage machen. Die
Grenzen hierfiir bestimmt nicht das
Programm, sondern der Rechner. Die
Féahigkeiten des Sound-Chips wer-
den jedenfalls von beiden Program-
men voll genutzt.

Rainbird présentiert hier ein De-
butprogramm, das auf weitere gute
Programme dieser Art hoffen 148t,
und wird sich beim Anwender schnell
Freunde schaffen. Kuma hingegen
erweckt den Eindruck, daf3 sie schon
zum alten Eisen gehéren und von
Innovation noch nie etwas gehért ha-
ben. Eindeutiger Sieger des Tests ist
aufjedem Fall das Music-System, das
bis auf den Lapsus mit den nicht vor-
handenen Druckerroutinen ein Pro-
gramm der Spitzenklasse darstellt.

! (TM)
Minstrel
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MOUSE-PACK

Hersteller: Gerdes/Reisware
Vertrieb: Gerdes/Reisware/BBG
Steuerung: Maus

Monitor: Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis: ca. 198,- DM

CPC 464 ® CPC 664 R CPC 6128 X

Miuse sind in der Computerwelt
keine Nagetiere, sondern Eingabege-
rite wie Tastatur oder Joystick.

In letzter Zeit erlebt dieses Einga-
bemedium eine Renaissance und ist
drauf und dran, sich als Standardzu-
behor zu allen neu erscheinenden
Computersystemen zu etablieren.
CPC-Anwendern wurde dieser Kom-
fort bisher noch nicht zuteil. Ver-
scitiedene Hersteller haben sich je-
doch an die Entwicklung von Miu-
sen und der dazugehorigen Software

gemacht, und stellen dem Anwender
nun schon eine betrachtliche Palette
an Hardwarelosungen zur Verfiigung.
Bisher kamen alle diese Systeme aus
England; nun jedoch steht auch eine
Losung aus deutschen Landen zur
Verfligung.

Das Mouse-Pack, der Firma Gerdes,
stellt vom Preis-/Leistungsverhiltnis
ein duBerst attraktives Angebot dar.
Zum Lieferumfang gehéren nichtnur
eine Sammlung von drei Program-
men und ein ausgezeichnetes Hand-
buch, sondern auch noch die kom-
plette Hardware, die zum Betreiben
der Software benotigt wird.

Diese Maus ist vom mechanischen
Aufbau identisch mit der Maus des
Amiga oder Atari ST, und stellt ein
professionelles Werkzeug dar.

Die technischen Daten der Hardware
finden Sie am Ende der Review. Im
Gegensatz zu der bereits getesteten
AMX-Maus ist hier ein sehr positiver
Gesamteindruck auf Stabilitit und
Handhabung zu verzeichnen.

Die Software besteht, wie gesagt, aus
drei Programmen, die sich eigentlich
nur durch ihren Befehlsvorrat
unterscheiden.

Je nachdem, fiir welche Anwendung
man die Maus benétigt, kann man
hier von einfachen Abfrageroutinen
bis hin zum kompletten Grafiksy-
stem mit Fill- und Hardcopyfunktio-
nen den Speicher des Rechners bele-
gen. Dies ist klug gedacht und ver-
dient ein groBes Lob, denn wofiir soll
man bei einer Menuefithrung fiir ein
Anwenderprogramm unnétig Spei-
cherplatz mit Grafikbefehlen ver-
schwenden. Die Software stellt, je
nach Programmwahl, RSX-Befehle
zur Verfiigung, mit denen die Maus
abgefragt und Windows und Grafik
verwaltet werden kénnen. Diese Be-
fehle sind im Handbuch sehr gut er-
klart und schnell zu erlernen.

Aber auch fiir bestehende Program-
me kann die Maus verwendet werden.
Driickt man beim Einschalten des
Rechners die linke Maus-Taste, so ar-
beitet die ganze Hardware wie ein
normaler Joystick, und kann in allen
Programmen mit Joystickabfrage
verwandt werden.

StandardmaBig arbeitet die Maus im
Counter-Modus. Bei diesem Modus
werden die Signale, die von der Licht-
schranke der Maus kommen, nicht
vom eingebauten Prozessor in Joy-
sticksignale gewandelt, sondern
direkt vom Rechner ausgewertet.
Laut Gerdes ist dies die einzig
"wahre” Maus-Steuerung, da alle an-
deren Computersysteme nach dem
gleichen Prinzip arbeiten, und nur so
die bendtigten schnellen Impulse ver-
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wirklicht werden koénnen.

Uber diese Aussage kann man zwar
geteilter Auffassung sein, da ich beim
Testen gegen die AMX-Maus keinen
nennenswerten Unterschied feststel-
len konnte, aber das wichtigste ist ja
wohl, daB8 die Maus tiberhaupt mit
einer akzeptablen Geschwindigkeit
arbeitet, und hier gibt es keinerlei
AnlaB zur Kritik.
Bedauerlicherweise enthilt das Mou-
se-Pack kein eigenes Zeichenpro-
gramm. Allerdings ist es tiberhaupt
kein Problem, innerhalb kiirzester
Zeit mit der beigelegten Basic-
Erweiterung eine eigene Grafiksoft-
ware zu schreiben. Vielleicht wire es
noch ein Aufruf an die Firma Gerdes,
eine Grafikdemo als Zusatzprogramm
auf die mitgelieferte Diskette zu
packen.

Ansonsten macht es sehr groBen
Spall, mit der Maus zu arbeiten und
sich das PC-Feeling zu vermitteln,
wenn man in seinem selbstgeschrie-
benen Anwenderprogramm eine Me-
nueanwahl per Mousepointer einbaltl/IL)

DOKUMENTATION GRAFIK ARBEITS- PREIS/LEISTUNG
1 GESCHWINDIGKEIT
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UTOPIA

Hersteller: Arnor Ltd.

Vertrieb: Probst

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis auf Anfrage

Programm: M-Code

CPC 464 R CPC 664 B CPC 6128 O
mit Maxam-ROM

Utopia ist das erste Eprom zum
Maxam-Zusatzromsystem. Uber die
hervorragenden Eigenschaften der
Maxam-Zusatzplatine berichteten
wir bereits in einer der fritheren Aus-
gaben. Unklar war Besitzern dieser
Zusatzkarte bisher immer noch, wel-
chen Sinn der nach oben weisende
freie Steckplatz auf der Modulpla-
tine hatte.

Dieses Geheimnis wird nun geliiftet.
In diesen "SLOT” kann eine Eprom-
karte mit fiinf leeren Sockeln gesteckt
werden, auf denen weitere ROM-
Module untergebracht werden kon-
nen. Das Utopia-Eprom ist das erste
Tool dieser Kategorie, und stellt dem
Anwender beim Einschalten des Rech-
ners eine Reihe von Hilfsbefehlen zur
Verfiigung, mit denen sich ein effekti-
veres und einfacheres Arbeiten mit
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dem CPC verwirklichen 148t.

Diese Befehle beschridnken sich
dabeinichtwie bei normalen Basicer-
weiterungen auf zuséitzliche Gra-

fikbefehle, sondern stellen eine echte ~

Erleichterung in der Handhabung
des Rechners dar. So ruft der Befehl
DEDIT zum Beispiel einen komplet-
ten Diskmonitor auf, und der Befehl
STATUS gibt alle Werte des Be-
triebssystem-RAMs aus.

Mit solchen Hilfsmitteln versehen,
kann man eine Problemstellung
beim Arbeiten mit dem CPC natiir-
lich ganz anders angehen als gewohnt.
Diskettenbesitzer erhalten Zusatzbe-
fehle wie Filecopy, Disccopy und
Acces, mit dem sich beispielsweise
der Filestatus eines Programms set-
zen lassen kann.

Info stellt ein erweitertes Directory
von Kassette oder Diskette dar, bei
dem nicht nur Filetyp und Name,
sondern auch noch die Startadresse,
Linge und Executionsadresse offen-
bart wird.

Auch fiir den Drucker hat Utopia ei-
niges zu bieten.

Angefangen von Hardcopyroutinen
bis hin zum Druckerspooler sind alle
bisher vermifiten Befehle endlich
installiert, ohne vorher irgendwelche
Software laden zu miissen.

Das Programm benétigt nur ein paar
Bytes Speicherplatz, da es alle Routi-
nen im ROM ausfiihrt. Auf Wunsch
kann Utopia mit Eingabe eines Be-
fehls auch abgeschaltet werden.
Weiterhin werden beim Einschalten
gleich die Funktionstasten mit den
wichtigsten Befehlen belegt; ein ein-
gebauter Maschinensprachemonitor
mit Editiermoglichkeit steht sofort
zur Verfiigung.

Erfreulich, wie konsequent hier die
Entwicklung des Maxam zur Anwen-
derhilfe vorangetrieben wird.

User, die den Maxam bereits besit-
zen, kommen an dieser Erweiterung
nicht vorbei. Wer noch keinen Ma-
xam sein Eigen nennt, dem wird die
Kaufentscheidung erleichtert, da klar
wird, dall dieses System kein totge-
borenes Kind ist und der Anwender
die Moglichkeit erhalt, sein System
stindig zu erweitern.

NUTZEFFEKT BEDIENUNGS-

DOKUMENTATION GRAFIK  ARBEITS- PREIS/LEISTUNG
FREUNDLICHKEIT
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Das zweite ROM-Modul, mit dem
Namen Protext, ist bereits angekiin-
digt, und enthélt eine komplette
Textverarbeitung, die sofort nach

44 cPC 586

dem Einschalten zur Verfligung steht.
Sobald diese Software in unserem
Hause ist, erfolgt ein ausfiihrlicher
Testbericht. (TM)

MIi-C-Version 3.

fiir CP/M

Hersteller: Herbert Rose EDV
Vertrieb: Herbert Rose EDV
Monitor: Farbe/Griin

Programm: Programmiersprache
Preis: ca. 445,- DM

CPC 464 ® CPC 664 R CPC 6128 ®

Dieses Programm lduft nur auf dem
CPC 6128 unter CP/M 3.0 bzw. auf
einem CPC 464/664 mit einer Spei-
chererweiterung und einem daran
angepaliten CP/M.

Dieses "C” ist eines der besten, die auf
dem Schneider erhiltlich sind. Es ist
eine nahezu komplette Implemen-
tation, die alle Standardfunktionen
und alle Bibliotheksfunktionen nach
Kernighan und Ritchie beinhaltet.
Einzigste Ausnahme sind Bitfelder
bei Strukturen, deren Fehlen sich auf
die Programme aber kaum auswir-
ken. Spezielles Augenmerk muf
darauf gerichtet werden, daBl das
Programm aus zwei Compilern besteht.
Der eine ist fiir Z80-Maschinenspra-
che, der andere ist fiir 8080-Maschi-
nensprache. Diese Compiler konnen
bzw. miissen je nach Assembler be-
nutzt werden. Ein weiterer Unter-
schied besteht zwischen den beiden
Compilern nicht.

Dagegen ist besonders hervorzuhe-
ben, daBB sowohl Ganzzahlvariablen
als auch reelle Zahlen doppelter
Linge benutzt werden konnen, was
bei einer Vielzahl anderer "C”-Com-
piler nicht méglich ist. Durch den im
Compiler integrierten Preprozessor
wird sowohl die Anlage einer Pro-
grammbibliothek, die auch noch
durch die Moglichkeit des Zusam-
menlinkens einzelner Programme
unterstiitzt wird, als auch eine Inte-
grierung von Assemblerunterprogram-
men in eigene "C”-Programme unter-
stiitzt.

Die Bearbeitung und Erstellung von
Programmen wird durch die Erzeu-
gung eines Fehlerprotokolls auf
Diskette wesentlich vereinfacht und
dadurch auch verschnellert. In dieser
Datei werden nicht einfach nur
Zeilen- und Fehlernummern aufbe-
wahrt, sondern auch hierbei wird auf
die Ermoglichung von komfortablen
Programmieren geachtet. Aus diesem
Grunde werden sowohl die Zeilen-
nummer, die komplette Fehlerzeile,
ein Zeiger auf die Fehlerstelle und
eine ausfiihrliche deutsche Fehlerbe-
schreibung fiir jeden Fehler in dieser

Datei gespeichert.

Wie bei vielen anderen bekannten
Programmiersprachen wird auch
hier der Quelltext mit Hilfe eines
Textverarbeitungsprogrammes oder
mit Hilfe eines Editors "ED", das zum
Lieferumfang der Schneider-Disk-
laufwerke gehort, erstellt. Danach
kann der Compiler aufgerufen wer-
den, der aus dem Quellprogramm ein
Assemblerprogramm erzeugt, das mit
Hilfe eines Assemblers/Linkers oder
dem ebenfalls zum Lieferumfang ge-
horenden Assembler "ASM™ und
dem Monitor "DDT” in ein lauffdhi-
ges "COM”-Programm umgewandelt
werden kann. Bei der Verwendung
von 8080-Maschinensprache-Assem-
blern, wie zum Beispiel bei dem
"ASM”-Assembler, mul} auf die Be-
nutzung des richtigen Compilers ge-
achtet werden.

Ein weiteres Merkmal des MI-C-
Compilers sind die umfangreichen
Compiler-Optionen, die die Flexi-
bilitdt des Compilers erhohen und
das Arbeiten mit dem Compiler stark
verbessern. So ist es leicht moglich,
den korrekten Ablauf von Program-
men zu {iberwachen, indem die Com-
pileroption "TRACE" gesetzt wird.
Wihrend des Programmablaufs kann
nun ein Protokoll auf den Bildschirm
ein- bzw. ausgeschaltet werden. Durch
eine weitere Option konnen Program-
me auf Fehler untersucht werden,
ohne daB ein Assemblerprogramm
erzeugt wird.

Doch unter diesen vielen guten
Eigenschaften des Compilers leidet
weder die Compilationszeit noch die
Geschwindigkeit beim Ausfiihren
des Compilats.

Auch das recht umfangreiche Hand-
buch kann nur als gelungen bezeich-
net werden, da es kurz aber sehr gut
die Bedienung des Compilers be-
schreibt und danach in die Program-
miersprache "C” einfiihrt. Diese Ein-
fiihrung ist fiir Leute gedacht, die
schon andere Programmiersprachen
beherrschen und somit mit Grund-
strukturen, wie z.B. Schleifen, ver-
traut sind. Zum Vertiefen der
Kenntnisse wird das Standardwerk
von den oben schon erwidhnten Her-
ren (Kernighan und Ritchie) verwie-
sen. Ferner werden einige tiber die
Bedienung des Compilers hinausge-
hende Informationen, wie z.B. Ge-
schwindigkeitsoptimierung u.d. gege-
ben.

Der Lieferumfang beinhaltet zwei
Disketten, auf denen die Compiler
sowohl fiir Z80-, als auch fiir 8080-
Maschinensprache, die Standard-
Funktions-Bibliotheken und einige
Beispielprogramme enthalten sind
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und das Handbuch.

Ihnen ist damit ein sehr gutes Pro-
grammierwerkzeug in die Hand gege-
ben, mit dem sowohl private als auch
professionelle Programme erstellt
werden konnen. Der Preis ist fiir ein
Programm dieser Qualitdt nicht zu
hoch, obwohl es wiinschenswert wire,
wenn er niedriger wire, um auch
Schneider die Moglichkeit zu geben,
sich mit der Sprache "C” zu beschaf-
tigen. : (TM)
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FORTH

Hersteller: Kuma

Vertrieb: Fachhandel

Autor: D. Williams

Steuerung: Tastatur

Monitor; Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis auf Anfrage

CPC 464 ™ CPC 664 O CPC 6128 O

Forth ist eine der interessantesten
Programmiersprachen, die es gibt.

Unlédngst berichteten wir tiber die Ge-
schichte und die Struktur von Forth.
Die Sprache arbeitet stapelorientiert
und mit optimierter Mathematik nach
der reversen polnischen Notation, wie
beispielsweise alle Taschenrechner
der Firma Hewlett Packard und er-
reicht dadurch sehr hohe Rechenge-
schwindigkeiten. Kuma Forth ist der
zweite Forth-Compiler fiir den CPC.
Implementiert sind die Standards der
Forth Interest Group mit den Stan-
dardbibliotheken. Dieses FIG Forth
ist nur fiir Anfanger aufgrund der Ein-
fachheit der Bedienung interessant.
Ein Profi kann mit einem Kassetten-
unterstiitzten Compiler nichts anfan-
gen, weil die Compilierzeit einfach
viel zu hoch ist.

Anwender, die Forth nur lernen wol-
len, werden allerdings Gefallen an
diesem sehreinfach zu handhabenden
Tool haben. Grundvoraussetzung sind
gute Englischkenntnisse. Das Hand-
buch ist zwar 120 Seiten stark und
ausgezeichnet gemacht, aber leider
nur in Englisch erhaltlich.

Durch den Umgang mit Kassette
dauert das Laden von Bibliotheken
viel zu lange, um effizient damit ar-
beiten zu kénnen.

Kuma Forth bietet allerdings durch
grof3ziigige Unterstiitzung der Sound-

und Grafikbefehle einen idealen Ein-
stieg in diese Programmiersprache.
Erfreulicherweise kann diese Forth-
Version Floating Points abarbeiten,
und bietet, durch eingebaute Echtzeit-
uhr und groBe Zugriffsmoglichkeiten
auf die Firmware des Rechners, die
Moglichkeit, mit relativ wenig Pro-
grammaufwand ein verntinftiges Er-
gebnis zu erzielen.

Ein Full-Screen-Editor ist eingebaut,
und zahlreiche Druckeroperationen
helfen, sich auch auf einem hoff-
nungslos verschobenen Stapel den
Uberblick zu bewahren.

Neu bei dieser Forth-Version ist die
komfortable Unterstiitzung der RS-
232-Schnittstelle des Rechners, die
mit einfachen Befehlen gehandhabt
werden kann.

NUTZEFFEKT BEDIENUNGS- DOKUMENTATION GRAFIK ARBEITS- PREIS/LEISTUNG
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Fazit.

Fiur Anfanger ist dieses Programm
ein sehr guter Einstieg in die Welt des
schnellen strukturierten Program-
mierens und hilft, sich mit den Pro-
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blemen einer selbstlernenden Pro-
grammiersprache auseinanderzuset-
zen. Profis warten mit dem Kauf lieber
bis zum Erscheinen einer Disk-Ver-
sion ab; die Enttiduschung tiber die
langen Wartezeiten konnte sonst zu
grof3 werden. (TM)

Spiele

THINK

Hersteller: Ariola Soft

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: Basic/M-Code

Preis: ca 39,- DM

CPC 464 B CPC 664 ® CPC 6128 ®

Kaum daBl "Think” aus unserer Post
auf meinen Schreibtisch gelangt war,
habe ich mir das Programm gegriffen
und in den nichstbesten CPC einge-
laden und getestet. Fiir mich, als pas-
sionierten Computerspieler und
ehrenamtlichen Retter des Univer-
sums, vollig selbstverstdndlich. Wih-
rend "Think” nun geladen wurde und
auf dem Monitor mit einer sehr gut
gelungenen Grafik die Wartezeit
iiberbriickte, machte ich mich daran,
die Anleitung durchzulesen. Positiv
fiel hierbei auch gleich auf, daB
zusitzlich zur englischen Dokumen-
tation extra eine deutschsprachige in
der Packung enthalten war. Spite-
stens hier umwehte mich ein Hauch
von Deja vu. Irgendwie kam mir alles
aus der Anleitung doch recht vertraut
vor. Doch ehe ich mich noch einge-
hender mit der Sache beschiftigen
konnte, meldete sich "Think” mit sei-
nem Hauptmenue, indem man sich
als Spieler verschiedener Optionen
bedienen kann. Beim genaueren Be-
trachten muBl man dann allerdings
erkennen, daB - abgesehen von den
Wahlméglichkeiten Joystick/Tasta-
tur und Sound on/off - sich die ein-
zelnen  Spielvarianten lediglich
durch die Bemessung der Zugzeit
unterscheiden. Einzige Ausnahmen
sind die Punkte Tutorial und Pro-
blem - aber dazu sniter mehr.

Also, die Anleitung habe ich durchge-
lesen. DaB ich mit dem Joystick spie-
len mochte, habe ich dem Rechner
auch mitgeteilt; jetzt brauche ich nur
noch das Spiel zu starten. Ich wihle
den entsprechenden Menue-Punkt,
und das Deja vu umbraust mich wie

46 cPC 5'86

Vier Steine in einer
Reihe: der Schneider
hat diese Partie Think
klar gewonnen. Auf der
rechten Seite des Spiel-
feldes sind deutlich die
Spieloptionen zu erken-
nen. Beispielsweise
wire es mit der kleinen
Gliihbirne maglich,
sich vom Computer
einen Zug vorschlagen
zu lassen.

ein Herbststurm. Richtig, denke ich
so bei mir, das ist "Vier gewinnt” mit
leicht verdnderten Regeln und eini-
gen zusitzlichen Features. Sicherlich
kennen die meisten unter Ihnen "Vier
gewinnt” - den Evergreen unter den
Spielprogrammen. Der Unterschied
zu "Think” besteht nun darin, daB} die
Spielsteine nicht von oben in das
Feld geschoben werden, sondern von
rechts und unten auf das Spielfeld,
eingefiigt werden miussen. Gespielt
wird "Think” auf einer 6 x 6 Felder
grofen Matrix und mit verschieden-
farbigen Spielsteinen. Nun miissen
beide Spieler abwechselnd einen
Stein in das Feld einschieben. Der
Spieler, dem es als erstes gelingt, vier
Steine seiner Farbe in eine Reihe zu
bekommen - wobei es egal ist, ob die
Reihe waagerecht, senkrecht oder gar
diagonal verlauft - hat die Partie ge-
wonnen. Wie Sie sehen, sind die Re-
geln ganz einfach, und man kann sie
sehr schnell lernen. Um ein Meister
in diesem Spiel zu werden, bedarf es
allerdings einiges mehr. Mit ein
wenig Ubung gelingt es, den Compu-
ter in der einfachsten Spielstufe zu
schlagen; das funktioniertauch in der
Stufe zwei noch ganz gut. Aber
“Think” hat insgesamt sieben an-
wihlbare Spielstirken, und spite-
stens ab der vierten wird’s richtig
lustig. Denn hier sind Sie ohne einen
exakt funktionierenden Verstand
aufgeschmissen. Aber nicht verza-
gen - das Hauptmenue fragen, denn
hier konnen Sie sich vom Computer
in die Finessen dieses Spieles einfiih-
ren lassen. Hierbei spielen Sie ganz
normal gegen den Rechner, aller-
dings tberpriift dieser dann Ihre
Ziige und sagt Ihnen, ob Thre Uberle-
gung richtig war oder ob es nicht viel-
leicht noch einen besseren Zug
gibt.

Wihlen Sie im Hauptmenue den
Punkt Problem an, stellt der Compu-

ter eine vorgegebene Situation auf
dem Spielfeld auf, und Sie miissen die
dazugehorige Losung finden. Natiir-
lich kénnen Sie sich auch eigene Pro-
bleme zusammenbasteln, und zum
spiateren Wiederverwenden abspei-
chern.

Obwohl es sich bei "Think” um den
x-ten AufguB einer sattsam bekannten
Spielidee handelt, ist es den Jungs
von Ariolasoft gelungen, ein hochin-
teressantes, wenn auch nicht gerade
neues Spiel zu programmieren.
"Think” tberzeugt im Detail; wih-
rend des Spieles ist es moglich, sich
vom Computer Ratschlidge fiir den
nédchsten Zug geben zu lassen oder
Spielzuge riickgiangig zu machen. Al-
les in allem ein Programm, mit dem
Gehirnakrobaten sicherlich  viel
Freude haben werden. (HS)

SPIELIDEE  BEDIENUNGS- PREIS/LEISTUNG
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N.O.M.A.D.

Hersteller: Ocean Software
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis: ca. 39,- DM

CPC 464 ® CPC 664 1 CPC 6128 I

Das galaktische Verbrechertum hat
sich formiert. In einem kiinstlichen
Asteroiden haben alle Bosewichter
des Universums eine einmalige Ope-
rationsbasis gefunden, und an der
Spitze all der zwielichtigen Gestalten
steht der Oberfinsterling Cyrus T.
Cross, der von hier aus seine verbre-
cherischen Schachziige plant.

Da diese Raumstation wie eine Fe-



stung ausgebaut ist und an allen
Ecken und Enden von mérderischen
Verteidigungsanlagen geschiitzt wird,
ist es dem Auge des Gesetzes bisher
auch noch nicht gelungen, Mr. Cross
unschédlich zu machen. Bis ein bra-
ver Wissenschaftler einen Androiden
entwickelt, dem dies schwierige Unter-
fangen gelingen kénnte. N.O.M.A.D.,
dasistder Name dieser morderischen
mobilen Kampfmaschine, die fernge-
steuert in das Innere der Verbrecher-
festung eindringen soll, um Cross fest-
zunehmen oder ihn unschédlich zu
machen. Nachdem N.O.M.A.D. durch
eine unbewachte Schleuse in das In-
nere des kiinstlichen Himmelskérpers
gebracht wurde, ist es nun an Ihnen,
dieses Wunderwerk an ausgereifter
Vernichtungstechnologie mit Threm
Joystick durch die verschlungenen
Ginge und Ridume des Asteroiden
Zu steuern.

Damit ist dann auch schon die ge-
sammte Hintergrundstory von N.O.-
M.A.D. erzéahlt. Aber auf die Story
kommt es ja in den wenigsten Fillen
an,dachte ich mir, schnappte meinen
Joystick und machte mich daran, Mr.
Cross, dem maskierten Miesnick, das
Handwerk zu legen. Im ersten Raum
des Asteroiden ist so gut wie gar
nichts los, also versuche ich, mich ein
wenig mit der Steuerung meines Ro-
bots vertraut zu machen. Aha! Stick
links, Drehung links, Stick rechts,
Drehung rechts. Stick nach vorn vor-
warts, und wer errits? Stick nach hin-
ten? Nachdem ich mich auf diese Art
und Weise ein wenig mit dem putzi-
cen Killerrobot vertraut gemacht ha-
be, mache ich mich daran, in das In-
nere der fliegenden Festung einzu-
dringen. Bereits im zweiten Raum
werde ich mit einer Kugel konfron-
tiert, die sich dreht und gelegentlich
in alle Himmelsrichtungen schieBt.
Also Gas geben, ran an den Feind,
Feuer. Nachster Raum, einbetoniert

Dieses Bildschirmfoto
aus Tau Ceti zeigt
einen Blick in das
Cockpit des Skimmers.
In dem grofien Window
ist ein Ausblick auf die
Planetenoberfliche zu
sehen. Aufler diesem
Ausblick stehen aber
noch einige Statuswin-
dows zur Verfiigung,
die iiber die sonstigen
Optionen Auskunft
erteilen.

o

T HEE '
PLANETARY MAP

Geschicklichkeit und
gute Reaktionen braucht
man schon, um bei
N.O.M.A.D. weiterzu-
kommen, denn iiberall in
dem Asteroiden des Mr.
Cross sind morderische
Verteidigungsanlagen
versteckt, die es zu ver-
nichten gilt.

indie Wand eine Kanone, die in unre-
gelmiBigen Abstinden in der Gegend
herumschieBt und ein Schalter. Ich
zerstore die Kanone, doch mit dem
Schalter weil ich nichts Rechtes an-
zufangen. Also lasse ich ihn erst ein-
mallinks liegen und mache mich dar-
an, in den nachsten Raum zu fliegen.
Wieder eine Kugel, die nach allen Sei-
ten Geschosse spuckt und auBerdem
eine Tire - verschlossen. Gas, Feuer,
Kugel kaputt, aber die Tiir ist immer
noch verschlossen und 148t sich auch
nicht zerschieBen. Vielleicht dient der
Schalter im Vorraum dazu, diese “ver-
maledeite Tiir” zu 6ffnen. Also zu-
riick, Schalter umlegen und nachse-
hen, was sich getan hat. Ah! Die Tiir
istoffen. Also weiterim Text, nichster
Raum, ein wenig herumballern, wei-
ter, wieder ein wenig herumballern,
weiter. Teufel, Teufel! Eine Falle, ein
Raum mit magnetischen Winden, und
die ziehen einen dann auch direktvor
die Kanonen, die hier aus den Wiin-
den ragen, drehen, ballern nach allen
Seiten und ... Doofer Mist! MuB diese
verdammte Kanone ausgerechnet jetzt
schieBen? N.O.M.A.D. kaputt. Aber
es verbleiben ja noch zwei dieser herz-

1 ﬁi&i&?%g%ﬁszm FIRE TO CONTINUE
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allerliebsten, todbringenden Maschi-
nen. Und los gehts! Auf ein Neues -
Horido! Bei Computerspielen nach
Ideologien oder gar nach Moral zu
fragen, ist, das kann ich Thnen aus
Erfahrung versichern, vergebliche Lie-
besmiihe. Also bleibt nichts anderes,
als zu hoffen, bedenkliche Inhalte
nach Moglichkeit schon abstrakt zu
prisentieren. So geschehen bei N.O.-
M.A.D., der sich auf dem Bildschirm
folgendermafBlen prisentiert. Jeweils
ein Raum wird in der Draufsicht dar-
gestellt, die umgebenden Wiinde las-
sen erkennen, dal3 es sich bei den Ver-
brechern, die dort hausen, um rechte
Wildsdue handeln muB, und in die-
selben eingelassen dann jeweils die
entsprechenden Verteidigungsanla-
gen. So daB3 die Story, die N.O.M.A.D.
zugrunde liegt, nicht der wahre Jakob
ist, wissen Sie nun. DaB} es inhaltlich
wie moralisch nicht ganz Koscher ist,
wissen Sie auch, aber was Sie noch
nicht wissen, ist ganz einfach die Tat-
sache, daf es teuflisch viel Spall macht.
N.O.M.A.D. zu spielen. (HS)

SPIELIDEE  BEDIENUNGS- PREIS/LEISTUNG
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TAU CETI

Hersteller: CRL

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis: ca. 39,- DM

CPC 464 ® CPC 664 ® CPC 6128 X

Im Jahre 2050 macht sich die Mensch-
heit daran, die nidchstgelegenen Son-
nensysteme im Universum zu besie-
deln. Gewaltige Kolonisationsschiffe

586 cPc 47
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brechen nach Alpha Centauri, Beta
Hydri und nach Tau Ceti auf. Die
Reise durch die Weiten des Welt-
raums verldauft fiir die Kolonisten
ohne Zwischenfille, und nach sieben
Monaten sind die Zielwelten erreicht.
Man beginnt mit dem Errichten von
Kolonien. Neunzig Jahre lang wach-
sen und gedeihen die Niederlassun-
gen der Menschen auf den fernen
Welten. Auf dem Planeten Tau Ceti
werden iiber dreiig Stadte gebaut.
Doch im Jahre 2150 tritt auf Tau Ceti
erstmalig eine gefdhrliche Krankheit
auf, das Encke Syndrom, das wahllos
tausende von Kolonisten dahinrafft.
Nur einigen wenigen gelingt es, zur
Erdezu fliichten. ZweiJahre spaterist
es den terranischen Medizinern ge-
lungen, den Erreger des Encke Syn-
droms zu lokalisieren und die Krank-
heit zu heilen. Da man die Kolonie
auf Tau Ceti nicht abschreiben
mochte, sendet man ein Erkundungs-
schiff zu dieser Welt aus. Mit Schrek-
ken miissen die Besatzungsmitglie-
der dieses Schiffes feststellen, daB3
simtliche vom Zentralcomputer ge-
steuerte Anlagen auf Tau Ceti ver-
riickt spielen. Schon bald gelingt es
herauszubekommen, daB dieses auf
den Einschlag eines gewaltigen Me-
teoriten zuriickzufiihren ist. Dieser
hat namlich einen groBen Teil des
Computers zerstort. Die danach ver-
bleibenden Teile aber arbeiteten wei-
ter, allerdings nicht so, wie urspriing-
lich vorgesehen. Beispielsweise ist die
Logik der Verteidigungsanlagen nicht
mehr in der Lage, zwischen Freund
und Feind zu unterscheiden. Die ein-
zige Moglichkeit, den amoklaufenden
Maschinenpark auBer Gefecht zu set-
zen, um ihn zu reparieren, besteht
darin, die zentrale Energieversor-
gung des Computers zu unterbrechen.
Sicherlich haben die ganz hellen
Kopfe unter Thnen nun auch gleich
erkannt, welche Aufgabe in diesem
Spiel zu erledigen ist. Wie schon des
ofteren, werden Selbstmorder ge-
sucht, die, mit einem kleinen Ein-
Mann-Jiger ausgeriistet, den Zentral-
reaktor von Tau Ceti ausfindig ma-
chen und vernichten. Selbstverstind-
lich wimmeli s auf dem Planeten nur
so von pflichtbewuBten Killerrobots,
deren hochstes Gliick es ist, [hnen
das Fell iiber die Ohren zu ziehen.
AuBerdem hat natiirlich keiner eine
Ahnung, wo ¢enn nun dieses Kraft-
werk eigentlich steht, also miissen Sie
auch das noch in Erfahrung bringen.
Ihr Raumschiff, ein sogenannter
”Skimmer”, ist natiirlich mit den aller-
feinsten Geriiten ausgestattet. Eristin
der Lage, sowohl in der Luft als auch
aufder Erde zu operieren. Ferner ver-
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fiigen Sie iiber diverse Waffensysteme
wie Laser-Kanonen, Raketenabwehr,
Raketen (Anti Missile Missile, funny),
Deflektorschilder und &hnlichen
Technokram. Aufs beste ausgeriistet,
werden Sie also auf Tau Ceti alleine
gelassen. Vor IThnen auf dem Monitor
haben Sie durch ein Window die Mog-
lichkeit, auf die Planetenoberfliche
hinauszusehen (wer téite das nicht ger-
ne, wenn einem einige Tausend amok-
laufender Robbys auf den Fersen wé-
ren). Dieses Window kann aber
durch die Eingabe von Wortkom-
mandos iiber die Tastatur, in Status-
fenster der jeweils gewiinschten
Funktion umgewandelt werden. Ab-
gesehen von diesem Hauptfenster
werden iiber diverse andere Anzeigen
Daten wie Uhrzeit, KompaB, Waffen-
status und dhnliches angezeigt. Die
Programmierer von CRL, die Tau
Ceti selbst als das "Greatest Game
ever written” titulieren, haben sicher-
lich eine Menge guter Ideen einge-
baut. Auch grafisch hat man die Sa-
che recht interessant umgesetzt.
Features wie “Save Game” und
“help” fehlen auch nicht. Man
kann, wenn man sich ein wenigeinge-
spielt hat, auch eine ganze Menge
SpaB mit Tau Ceti haben. Aber trotz
allem - der angekiindigte Wahnsinns-
hammerist’s nicht geworden, und das
“Greatest Game ever written” schon
gar nicht. Bestenfalls konnte Tau Ceti
auf dem letzten Notsitz des Compu-
terspiel Oberliga Busses platzneh-
men, und ganz ehrlich, da wiirde es
auch nicht lange sitzen. (HS)
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32.000 solcher Bilder
sind in Lords of Midnight
enthalten. Fiir jeden
méglichen Standort einer
Spiel/igur sind vier
Bilder verfi:,;bar. Je eines
aus jeder Himmelsrich-
tung. Bei der Grifie des
Spielfeldes logischerweise
eine ganze Menge.

LORDS OF MIDNIGHT
Hersteller: Beyond Software
Vertrieb: Fachhandel

Autor: M. Singleton

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis: ca. 37,- DM

CPC 464 ® CPC 664 ™ CPC 6128 ®

Jahrhundertelang herrschte im Lan-
de Midnight Frieden. Unter der
Herrschaft der Mondkonige und de-
ren Vasallen wuchs und gedieh das
Land. Hungersnote und Kriege wur-
den dem Volke fremd, und so geriet
das Wissen um diese Dinge bald in
Vergessenheit.

Doch im hohen Norden des Landes
steht der Turm des Unbheils, und in
ihm wartet Doomark, der Finstere, auf
seine Stunde. Bald schon dringt die
Kunde seines VorstoBes in den Siiden
zu den Herrschern von Midnight.
Was keiner zu glauben wagte, war
eingetreten. Doomark hat das Land
mit einem magischen Winter iiberzo-
gen. Ein Winter, der nicht nur den
Biaumen ihre Blitter raubt. Ein eisi-
ger Hauch, der auch die Gemiiter der
Menschen mit Angst und Unsicher-
heit heimsucht. Aber in alten Schriften
findet man eine Moglichkeit, der tiber-
machtigen Bedrohung aus dem hohen
Norden Herr zu werden. Dort stehtzu
lesen, daB die Macht des Finsteren zu
brechen sei, wenn es einem Mutigen
gelinge, bis in Doomarks Heiligtum
vorzudringen, und dort die Quelle
seiner Macht zu zerstéren: die jahr-
tausendealte Eiskrone der Hexenko-
nige. Wihrend Luxor, der Mondprinz,
zusammen mit seinen Vasallen die
Verteidigung des Landes Midnight
organisiert, zieht sein Sohn Morkin
in die Odlander des Nordens, um dort
die Eiskrone zu vernichten. Denn er
ist der einzige, der dem Eishauch die-
ses Juwels widerstehen kann.




Wieder einmal prisentiert sich hier
ein Spiel, dessen Inhalteine gewaltige
Auseinandersetzung zwischen Ord-
nung und Chaos ist. Also ein Thema,
das so neu nicht ist. Dennoch gelang
es dem Programmierer, nicht dauernd
all die anderen Softwareprodukte, in
denen es um dhnliches geht, zu zitie-
ren. Mike Singleton kann mit Lords
of Midnight, ein wirklich gelungenes
Spiel auf seinem Konto verbuchen.
Ist es ihm doch gelungen, wenn auch
nicht inhaltlich, so doch formal ein
vollig neues Spiel zu entwickeln.
Lords of Midnight prasentiert sich als
ein Zwitter aus Adventure und Stra-
tegiespiel. Zum einen ist es moglich,
in bester Abenteuermanier Morkin
alleine losziehen zu lassen, um die
Eiskrone im Turm des Bésen zu ver-
nichten. Zum anderen kann man,
indem man die Feldherren des
Mondprinzengeschlechtes  steuert,
versuchen, den Konflikt auf kriegeri-
sche Art und Weise zu meistern.
Wenn Sie sich dazu entschlieBen,
Morkin alleine auf seine gefahrvolle
Reise zu schicken, so steuern Sie die
Spielperson, also Morkin, durch Ein-
gaben auf der Zehnerblocktastatur.
Dadurch wihlen Sie die jeweilige
Himmelsrichtung, in die Thr Held
sieht. Durch ‘Q’ veranlassen Sie ihn
dann, in die gewidhlte Richtung zu
marschieren. Auf dem Monitor sehen
Sie dann jeweils das Panorama der
Landschaft, das sich den einzelnen
Protagoisten bietet. Begegnen Sie auf
Ihrem Weg dann Schergen von
Doomark oder anderen Gefahren,
wie etwa wilden Tieren, blendet sich
ein Menue ein, in dem man nun unter
verschiedenen vorgegebenen Mog-
lichkeiten wihlen kann. Beispiels-
weise kann es passieren, daB Thnen
ein Rudel Wolfe begegnet; das Menue
fragt Sie dann, ob Sie sich nun ver-
stecken wollen oder versuchen méch-
ten, die Wolfe zu toten. Die Ziige, mit
denen man seine Spielfiguren iiber
die recht groBen Lindereien von
Midnight bewegt, sind jeweils in Tage
und Naichte eingeteilt. Jede Threr
Spielfiguren kann pro Tag nur eine
gewisse Strecke zuriicklegen, die
dann noch vom jeweiligen Terrain
abhingig ist. Ganz klar, da man in
einem schroffen Gebirge an einem
Tag nicht so weit kommt wie in der
Ebene. Die Spielerziige werden durch
das Driicken der ‘U-Taste abge-
schlossen. Nun wird es in Midnight
Nacht und die Horden des Hexenko-
nigs machen ihre Ziige. Auch die
zweite Moglichkeit, Doomark zu ver-
nichten, n#@mlich die kriegerische
Auseinandersetzung wird, wie die
vorhergehende Suche Morkins, kom-

plettiiber das Tastenfeld und Menues
gesteuert.

Die Grafik, mit der sich Lords of
Midnight auf dem Screen prisentiert,
ist ohne Umschweife als gelungen zu
bezeichnen. Laut Beschreibung ist es
dem Programmierer gelungen, mehr
als 32000 verschiedene Landschafts-
bilder in das Programm einzubauen.
Die Wahlmoglichkeit zwischen einem
menuegesteuerten Adventure und
einem Strategiespiel machen dieses
Stiick Software fiir den Anwender
noch attraktiver. Erhilt er doch im
Prinzip zwei Spiele zum Preis von
einem. Auch darf man auf die
Fortsetzung dieser Auseinanderset-
zung gespannt sein, denn soweit es
die Spektrumversion betrifft, ist
Doomark inzwischen wieder hoch-
aktiv. Also “coming soon DOO-
MARKS REVENGE?”. (HS)
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SPELLBOUND

Hersteller: Mastertronic

Vertrieb: Fachhandel

Autor: David Jones

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: M-Code

Preis: ca. 15- DM

CPC 464 M CPC 664 B CPC 6128 R

Dal3 Zauberer so manches Mal Pro-
bleme mit anderen Vertretern ihrer
Gilde haben, weil seit einiger Zeit so
ziemlich jeder, der einen Computer
hat. Dal3 die Zubereitung eines Reis-
puddings und dessen geschmackli-
che Verfeinerung durch magische Be-
schworungen mitunter gefdhrlich sein
kann, mull der Zauberer Grimbal
schmerzlich am eigenen Leibe erfah-
ren. Denn unter den Beschworungen
zur kulinarischen Verbesserung des
Puddings war auch eine, die da besser
nicht aufgesagt worden wire. Ehe sich
Grimbal versah, hatte ihn die fehler-
hafte Litanei in das SchloB von Karn
katapultiert. Dort steht er nun, re-
gungslos und versteinert. Als nun sein
Knecht durch den Geruch verbrann-
ten Puddings alarmiert in die Kiiche
stirmt, erkennt er weitsichtig die gan-
ze Misere.

Also schniirt der Knecht sein Biindel
und macht sich auf den Weg nach
Karn, um dort seinen Meister zu be-
freien. Als er dort ankommt, muB} er
zu seinem Entsetzen feststellen, dal3

p——————— s jpo—jwmn Software. Reviews. mm

nicht nur Grimbal dort gefangen ist.
Sieben andere Unschuldige warten
im SchloB von Karn darauf, daB ein
Mutiger des Weges kommt und sie
von ihrer Pein erlost.

Der Magische Ritter, der hier in Spell-
bound als Grimbals Knecht fungiert,
ist dem harten Kern der Spiele-Freaks
kein unbekannter mehr. In dem Ma-
stertronic Spiel "Finders Keepers”, das
iibrigens ebenfalls von David Jones
geschrieben wurde, hatte er sein De-
but. Aber seitdem ist die Zeit nicht ste-
hen geblieben, und war Finders Kee-
pers schon ein recht gelungenes Spiel,
so ist es David Jones mit Spellbound
gelungen, die in ihn gesetzten Erwar-
tungen zu erfiillen. Grundsetzlich ist
Spellbound ein Arcade-Adventure, al-
lerdings eines, das eher in die Kate-
gorie Adventure gehoért. Zwar wird
auch hier vom Joystick rege Gebrauch
gemacht, doch weniger, um mit seiner
Spielfigur pixelgenaue Spriinge aus-
zufiihren. Vielmehr braucht man den
Freudenstecken, um in die einzelnen
Menues zu gelangen. Denn driickt
man auf den Feuerknopf, so 6ffnet
sich auf dem Screen ein Window, in
dem man dann wieder einzelne Unter-
menues ansteuern kann. So kann man
sich aussuchen, ob man nun einen
gefundenen Gegenstand genauer un-
tersuchen mochte, das Ding fallen las-
sen mochte, oder es einer der verstei-
nerten Personen in die Joppe schie-
ben will. Uber diese Menues, die tibri-
gens alle als Windows auf dem Moni-
tor erscheinen, ist es sogar moglich,
auf etwa gefundenen Musikinstru-
menten zu spielen. Jedoch iiber-
zeugte Spellbound nicht nur durch
seine gelungene Spielkonzeption, auch
die Grafik kann sich durchaus sehen
lassen. Detailliert werden die einzel-
nen Rdume mit den darin enthalte-
nen Gegenstdnden und Inventars ge-
zeigt.

Spellbound ist eines der ersten soge-
nannten M.A.D. Games von Master-
tronic. Mit diesem neuen Label ver-
sucht man ein wenig von dem Billig-
spiel-Image wegzukommen. Dieser
Versuch ist, soweit es die Qualitat von
Spellbound betrifft, durchaus gelun-
gen. Da Spellbound nun aber - Billig-
spiel hin, Billigspiel her - immer noch
nicht mehr als ca. 15,- DM kostet. ist
es ein echter Hit. (HS)
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Was filllt einem zum Thema private
Computeranwendung ein? - Sport.
Und was pafit in Tirol dazu?

- Skisport.

Angefangen hat eigentlich alles an
einem heilen Sommertag 1984. Ich
war gerade am tliberlegen, ob sich mit
dem neu erworbenen Commodore
etwas verniinftigeres, als nur Listings
abzutippen, anfangen lieBe.

Dabei traf ich einen Bekannten, der
als Kampfrichter beim OSV titig ist.
Es ergab sich ein Gesprich tiber die
Auswertung von FIS-Skirennen und
ich stellte mir vor, daB sich dasselbe
wohl auch mit einem Homecomputer
erledigen lieBe, worauf ich glatt fiir
verriickt erklart wurde.

Ich setzte mich also vor den Compu-
ter und haute in die Tasten, daB die
Bits nur so flogen. Leider reichten
meine Kenntnisse (auch heute noch)
nicht besonders weit tiber Basic
hinaus, und damit bot der Commo-
dore einfach zu wenig Moglichkeiten.
Auf der Herbstmesse wurde dann der
neue Schneider CPC 464 vorgestellt
und es war eine Uberlegung von

50 ePc 5786

hoéchstens zehn Minuten und ich war
Schneider-Anhéanger.

Er bot alles, was mein Herz begehrte.
Komplettsystem, 80-Zeichen und vor
allem ein komfortables Basic, bei
dem man ohne Hintereingdnge zur
Sache kommen konnte.

Damit lieB sich das Vorhaben wohl
eher realisieren. Die Windows sind
einfach ideal um mehrere Sachen
gleichzeitig auf dem Bildschirm
darzustellen.

So kann ich jetzt gleichzeitig die
aktuellen Eingaben vornehmen und
fiir den Sprecher die inoffizielle Er-
gebnisliste aufeinem eigenen Fenster
durchscrollen.

Sorgen machte mir nur das Sortieren
der Ergebnisse. Es sind verschiedene
Kriterien dabei zu beachten; so sind
z.B. bei zeitgleichen Teilnehmern die
hoheren Startnummern vorzureihen
und dhnliches mehr.

Nach einigen ausgerauften Barthaa-

ren hatte
Wollmilchsau
chend schnell, flexibel genug, um im
Programm verwendbar zu sein.

Ich habe mittlere Sortierzeiten um

ich die eierlegende
geziichtet:  ausrei-

die 0.8 Sekunden bei 160 Teil-
nehmern erzielt. In dieser Zeit wird
gleichzeitig der momentane Rang,
sowie der Riickstand auf die aktuelle
Bestzeit ermittelt.

Jetzt galt es noch, das fertige Produkt
im Einsatz zu erproben.
Gliicklicherweise hatte ich auch hier
wieder gute Freunde, die mir die
Erprobung des Programmes ermdog-
lichten.




Im Januar war es dann soweit: In
Gries am Brenner fand ein Riesentor-
lauf mit internationaler Beteiligung
statt, bei dem einige SportgroBen ver-
treten waren. Etwas mulmig war mir
ehrlich gesagt schon bei der Sache.
Immerhin ging es dabei um ein wich-
tiges Rennen und das korrekte Er-
gebnis war wichtig fiir die weitere
Zukunft der Teilnehmer. Aber ich
hatte ja geniligend getestet, und so
machte ich mich dann ans Werk.
(Fur den Fall der Fille war ich noch
bis an die Zéhne mit allen méglichen
Utilities und speziellen, ebenfalls
selbstgeschriebenen Routinen, die in
vertretbarer Zeit die Sache noch aus-
biigeln hitten konnen, bewaffnet.)
Am Vortag des Rennens war ich fiir
8.00 Uhr ins Rennbiiro bestellt wor-
den, wo die bis dahin eingelangten
Nennungen erfalt werden muBten.
Da das Rennen jedoch an einem Er-
satztermin abgehalten werden mubBte,
trafen die Meldungen erst im Laufe
des Tages ein und so verbrachten wir
die meiste Zeit mit Daumendrehen.
Mit einer normalen Erfassung hitte
dieser Umstand ein groes Problem
dargestelltund so sammelte der Com-
puter die ersten Pluspunkte bei den
Veranstaltern. Ich konnte bis knapp
vor der Mannschaftsfiihrungssitzung
noch Korrekturen im Startfeld vor-
nehmen und trotzdem noch piinkt-
lich eine vollstindige und vor allem
richtige Teilnehmerliste ausgeben.

Startkarten schreiben, eine listige
Tatigkeit, ertibrigte sich ebenfalls,
dazu wurden die Daten auf Endlos-
etiketten gedruckt und aufgeklebt.
So konnte am néchsten Tag das Ren-
nen beginnen!

Ein Problem stellte sich noch bei der
ganzen Sache: Auf 1600 m Seehohe
besteht kein Netzanschluf3!

Doch mit einer Netzstabilisierung
und einem Notstromaggregat war
auch diese Hiirde genommen. Der
Feldeinsatz verlief dann ziemlich
hektisch: Der Verstirker des Platz-
sprechers erwies sich als weniger
standfest als der Computer, und die
Endstufe 16ste sich in Rauch auf. Mir
blieb allerdings nicht viel Zeit, den
beginnenden Brand zu beachten, ich
war vollauf mit der Erfassung der Da-
ten beschiftigt. Irgendwer hat den
stinkenden Schrott dann entfernt und
das Ende des Rennens war auch
schon gekommen.

Zuerst die inoffizielle Ergebnisliste,
nach Ablauf der Protestzeit die
offizielle Liste und die Punktezu-
schlagberechnung - und die Sache
war zur Zufriedenheit aller Beteilig-
ten gelaufen.

Die Auswertung des Skirennens mit Hilfe des CPC verlief reibungslos. Unser Bild zeigt den zufriedenen
Programmautor mit der kompletten Ergebnisliste.

Ich glaube, damit zwei Rekorde aufge-
stellt zu haben: Der hochste Einsatz
eines CPC und gleichzeitig die groBte

Zumindest konnte ich mit diesem
Einsatz ein breiteres Publikum von
der Leistungsfiahigkeit des ,,Spielzeu-

Distanz eines arbeitenden CPC  ges” iiberzeugen.
vom Netz. (Dietmar Eberhard/SR)
attelberg 5. INTERRATIONALE BRERNERTROPHAE Z1.91.199%
Zwischenergebnis :

16] 2:81.93 HLEBAINR Halter {N> Nichster Liufer

15| 2:01.83 MARKSTEINER Fritz ] 5

141 2:01.63 HUBER Berni {U> Zwischenergebnis 4
13| 2:01.46 SCHOPF Roland ] .

12| 2:01.32 NOPFNER fnd {D} Zwischenergebnis ¢
i1] 2:81.27 KR CHBMIH urgen

18} 2:81. {E> Lauf beenden

9] 2:00.67 FnSCHINGBAUER Manfred #

§; 2:80.27 SALZGEBER Rainer {P} Ergebnis drucken

7| 2:088.23 HERZOG Werner :

6] 2:80.21 BITINER Arain (8> Lauf ahspeichern

S| 2:00.80 THALER Karl e

41 1:58.98 STOCK Leonhard & Pik - Data

3| 1:58.88 ENN Hans Dietmar EBERHARD

2] 1:58.74 HINTERSEER Guido

11 1:57.57 HALK Konrad
SEETL Y N N N N M N NN N N R R NN AN NN R e
Nummer : 52 HGTTER Andreas MM 81 5582 HH 22

Platz 47 Riickstand -18.99

Zu jeder Zeit hatte man den Rennverlauf im Griff. Zwischenergebnisse anzeigen war einer der interessan-

testen Programmpunkte.

Sattelherg

5. INTERNATIONALE BRENNERTROPHHE

21.81.1986

Zwischenergebnis :

GEMERIET : 2
NICHT GEWERTET : 69

WALK Konrad
Platz 1

Nummer : 3

(N} Nachster Liufer
{U> Zwischenergebnis 4
(D} Zwischenergebnis ¢
{E}> Lauf beenden

{P} Ergebmis drucken
{S> Lauf ahspeichern

% Pik - Data
Dietmar EBERHARD

MM B8 5553 HH 12

Nach einhelliger Meinung aller Beteiligten war das von Dietmar Eberhard erstellte Programm, wichtigster

Garant fiir einen reibungslosen Rennverlauf.
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Programmhit
des Monats

Mr. Pac

fur 464-664-6128 E

"Pac” ist dem Urvater der farbigen Computerspiele, dem
berithmten Pacman, nachempfunden. Dall wir dieses
Programm in unserem Heft bringen, hat nichts mit
Nostalgiewellen zu tun, sondern liegt einfach daran, dal3
dieses beliebte Labyrinthspiel hier in einer auBerordent-
lich gelungenen Version vorliegt. Die grafische Aufma-
chung, der Sound und die hohe Geschwindigkeit durch
Programmierung in Maschinensprache gefiel uns so gut,
daB wir aus "Pac” den Programmbhit des Monats machten.
Gespielt wird mit Joystick. (TM)

Zuerst muB das Listing 1 eingetippt und auf Kassette ge-
speichert werden. Nun wird das zweite Listing eingegeben
und mit RUN gestartet. Danach wird mit SAVE 'M.-
Code’,b,40000,1894 das Maschinenprogramm direkt hin-
terdem anderen Programm abgespeichert. Jetzt kann man
alles l16schen und die Kassette zuriickspulen. Beim nach-
folgenden Laden wird der zweite Teil automatisch mitge-
laden. Nach einer kurzen Wartezeit, in der die Grafik ein-
gelesen wird, erscheint das Titelbild. Durch Druck aufden
Feuerknopf kann das Spiel losgehen. Aufgabe ist es, alle
Punkte zu fressen, ohne sich von den Geistern erwischen
zulassen. Nach jedem Bild kommt ein weiterer Geistdazu.
Von Zeit zu Zeit erscheint eine Frucht, deren Verzehr
Extra-Punkte bringt. (Werner Schmidt)

Listing 1

750 PEN 15:LOCATE 18,25:PRINT"/";:LOCATE 2 [4340]
,23:PRINT CHR$(164);" Werner Schmidt"

760 r=8:xp=32:2p=39032:zm=39224:zpx=39064: [3633]
RESTORE 1420

770 WHILE JOY(0)<16:0ON SQ(1) GOSUB 1400 [21671
780 IF xp/16=INT(xp/16) THEN IF zm=39224 T (33311
HEN zm=39256 ELSE zm=39224

790 IF xp/16=INT(xp/16) THEN IF zp=39032 T (30471
HEN zp=zpx ELSE zp=39032

800 CALL &9C58,160,143,zm:CALL &9C58,416,1 (29271
43,zm .

810 CALL &9C58,xp,255,39000 [12681
820 xXp=xp+r [5951]
830 IF xp=32 THEN r=8:2zpx=39064 [21941
840 IF xp=576 THEN r=-8:zpx=39096 [1166]
850 CALL &9C58,xp,255,zp [9511
860 FOR n=1 TO 25:NEXT:WEND [25911
870 CALL &BCA7:MODE 0:CALL &9C4C [12881
880 FOR n=42000 TO 42004:POKE n,0:NEXT:lev [2931]
el=1:1live=2

890 POKE 42005,9:POKE 42006,9:FOR n=0 TO 4 (61281
:X=(8-n)*32:2=39288+32*PEEK(42000+n) : CALL
&9C58,x%x,15,z:NEXT

900 FOR n=1 TO live:x=256+n*32:CALL &9C58, (3881]
x,223,39064 :NEXT

910 GOSUB 1210 8171
920 ' (1171
930 'Hauptroutine [14791

52 cPc 586

10 MEMORY 19999 :LOAD
20 FOR n=0 TO 14:INK n,0:NEXT:BORDER 0:MOD
E 0:INK 15,24,14:LOCATE 4,24:PEN 15:PRINT"
please wait";:LOCATE 1,1

30 ENV 1,1,12,1,4,-2,2,4,2,2:ENV 2,1,12,2,
12,-1,3:ENT 1,50,2,1,10,-2,1,10,2,1,10,-2,
1,220,249
40 SYMBOL
50 SYMBOL

250,0,238,136,136,232,40,40,238
251,0,238,170,170,174,172,170,23

>

60 SYMBOL
30 SYMBOL
gO SYMBOL
30 SYMBOL 255,0,224,132,132,224,36,36,224

;gg FOR n=39000 TO 39831:READ a:POKE n,a:N

252,0,224,132,132,224,132,132,22
253,0,238,170,170,202,170,170,23

254,0,170,170,234,234,234,170,17

110 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

120 DATA 0,192,192,0,64,192,192,128,192,19
2,192,192,192,192,192,192,192,192,192,192,
192,192,192,192,64,192,192,128,0,192,192,0
130 DATA 0,192,192,0,64,132,192,128,192,13
2,128,0,192,192,0,0,192,192,0,0,192,192,12
8,0,64,192,192,128,0,192,192,0

140 DATA 0,192,192,0,64,192,72,128,0,64,72
,192,0,0,192,192,0,0,192,192,0,64,192,192,
64,192,192,128,0,192,192,0

150 DATA 0,0,0,0,64,0,0,128,192,0,0,192,19
2,128,64,192,192,192,132,192,192,192,132,1
92,64,192,192,128,0,192,192,0

160 DATA 0,192,192,0,64,192,192,128,192,72
,192,192,192,72,192,192,192,128,64,192,192
,0,0,192,64,0,0,128,0,0,0,0

170 DATA 0,0,80,240,16,116,240,32,48,116,1
76,48,52,48,52,48,52,56,60,48,52,56,60,52,
16,52,48,32,0,116,184,0

180 DATA 42,15,15,21,5,243,243,10,91,195,2
27,135,91,147,227,39,91,243,243,167,81,69,
138,162,81,0,0,243,243,0,0,0

190 DATA 42,15,15,21,5,243,243,10,75,211,1
95,167,27,211,99,167,91,243,243,167,81,69,
138,162,243,0,0,162,0,0,0,243

200 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,235,
85,130,0,235,85,130,0,235,85,130,0,235,85,
130,0,235,215,130,0,255,255,0

210 DATA 0,0,195,0,0,85,235,0,0,235,235,0,
0,170,235,0,0,0,235,0,0,0,235,0,0,0,235,0,
0,0,170,0

220 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,0,85
,130,0,65,215,130,0,255,255,0,0,235,0,0,0,
235,195,130,0,255,255,0

230 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,0,85
,130,0,65,215,130,0,255,255,130,0,0,85,130
,0,65,215,130,0,255,255,0

240 DATA 0,65,0,0,0,235,0,0,0,235,65,0,0,2
35,235,130,0,255,255,0,0,0,235,0,0,0,235,0
,0,0,170,0

250 DATA 0,65,195,130,0,255,255,0,0,235,0,
0,0,235,195,130,0,255,255,130,0,0,85,130,0
,65,215,130,0,255,255,0

260 DATA 0,65,195,130,0,255,255,0,0,235,0,
0,0,235,195,130,0,255,255,130,0,235,85,130
,0,235,215,130,0,255,255,0

270 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,0,85
,130,0,0,85,130,0,0,85,130,0,0,85,130,0,0,
85,130,0,0,85,0

280 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,235,
85,130,0,235,215,130,0,255,255,130,0,235,8
5,130,0,235,215,130,0,255,255,0

290 DATA 0,65,195,130,0,255,255,130,0,235,
85, ,0,235,215,130,0,255,255,130,0,0,85,
130,0,65,215,130,0,255,255,0

300 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,68,136,
0,0,68,136,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

310 DATA 0,192,192,192,4,12,12,72,4,12,12,
72,4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,

0,72,4,192,192,72

320 DATA 4,12,12,72,4,12,12,8,4,128,0
128,0,0,4,128,0,0,4,128,0,0,4,128,0,0
0,0

330 DATA 0,192,192,192,4,12,12,72,4,12,12,
72,4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,
0,72,4,192,192,72

340 DATA 4,12,12,72,4,12,12,72,4,128,0,72,
4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,0,72,4,128,0,7
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2,4,0,0,8
350 DATA 0,192,192,192,4,12,12,72,4,12,12,
8,4,128,0,0,4,128,0,0,4,128,0,0,4,128,0,0,
4,128,0,0
360 DATA 4,128,0,0,4,128,0,0,4,128,0,0,4,1
28,0,0,4,128,0,0,4,192,192,192,4,12,12,72,
4,12,12,8
370 DATA 150,154,154,154,154,154,154,158,1
5?,154,154,154,158,154,154,154,154,154,154
,156
380 DATA 149,144,144,144,144,144,144,149,3
2,32,32,32,149,144,144,144,144,144,144,149
390 DATA 149,32,150,154,154,152,32,147,154
,154,154,154,153,32,146,154,154,156,32,149
400 DATA 149,144,149,144,144,144,144,144,1
; 44,144,144,144,144,144,144,144,144,149,144
,149
410 DATA 149,32,149,32,150,154,154,154,154
,154,154,154,154,154,154,156,32,149,32,149
420 DATA 149,144,149,144,149,144,144,144,1
44,144,144,144,144,144,144,149,144,149,144
,149
430 DATA 149,32,149,32,145,32,150,154,154,
154,154,154,154,156,32,145,32,149,32,149
440 DATA 149,144,149,144,144,144,149,144,1
4$i144,144,144,144,149,144,144,144,149,144
9
450 DATA 149,32,145,32,148,32,149,32,146,1
54,154,152, 32 149 32 148 32 145 32 149
460 DATA 149 144 144 , 144, 149 144 149 ,144 1
44,144,144,144,144,149,144,149,144,144,144
,149
470 DATA 147,154,152,32,149,32,145,32,150,
154,154,156,32,145,32,149,32,146,154,153
480 DATA 32,32,32,144,149,144,144,144,149,
32,32,149,144,144,144,149,144,32,32,32
490 DATA 150,154,152,32,149,32,148,32,147,
154,154,153,32,148,32,149,32,146,154,156
500 DATA 149,144,144,144,149,144,149,144,1
44,144,144,144,144,149,144,149,144,144,144
,149
510 DATA 149,32,148,32,145,32,149,32,146,1
54,154,152,32,149,32,145,32,148,32,149
520 DATA 149,144,149,144,144,144,149,144,1
44,144,144,144,144,149,144,144,144,149,144
,149
530 DATA 149,32,149,32,148,32,147,154,154,
154,154,154,154,153,32,148,32,149,32,149
540 DATA 149,144,149,144,149,144,144,144,1
44,144,144,144,144,144,144,149,144,149,144
,149
550 DATA 149,32,149,32,147,154,154,154,154
,154,154,154,154,154,154,153,32,149,32,149
560 DATA 149,144,149,144,144,144,144,144,1
44,144,32,144,144,144,144,144,144,149,144,
149
570 DATA 149,32,147,154,154,152,32,150,154
,154,154,154,156,32,146,154,154,153,32,149
580 DATA 149,144,144,144,144,144,144,149,3
2,32,32,32,149,144,144,144,144,144,7144,149
590 DATA 147,154,154,154,154,154,154,155,1
54,154,154,154,155,154,154,154,154,154,154
253
600
610
620
630
.0
640 PEN 15:LOCATE 2,25:PRINT CHR$(250);CHR
$(251);CHR$(252); :LOCATE 15,25:PRINT CHR$(
253);CHR$(254) ;CHR$(255);
650 CALL &9C58,320,95,39032:CALL &9C58,544
,15,39576:CALL &9C58,576,15,39576
660 CALL &9C40:MODE 0
670 FOR n=1 TO 15:READ a:INK n,a:NEXT:high
=0
680 DATA 24,14,25,6,18,15,9,1,22,7,11,12,8
,4,26
690 '
700 'Titelbild
710 '
720 MODE 0:RESTORE 740
730 FOR n=1 TO 14:READ x,y,z:CALL &9C58,x,
Y, 2 :NEXT
740 DATA 192,367,39640,288,367,39704,384,3
67,39768,192,351,39672,288,351,39736,384,3
51,39800,160,319,39192,224,319,39192,288,3
19,39192,352,319,39192,416,319,39192,512,1
5,39576,576,15,39544,608,15,39448

FOR n=1 TO 460:READ a
IF a=144 THEN PEN 3 ELSE PEN 8
PRINT CHR$(a);:NEXT

LOCATE 4,24 :PRINT" ".:INK 15

[5033]

[3242]

[3662]

[39061
[27761

[33501

(30171
[30261

[4006]

[38051

[2419]
[4291]

[4115]
[31781
[4332]

[4291]

[40751

[38051

[37651

[30261]

[33671

[31831

135841
139061
139371
11288
128041
(17881
123561

[57511

[35381]

[10411
(33981

(16101

[1171
[7151
1171
(11471
[22311

[107211]

Universeller EPROM_Programmer 4003
fiir Schneider CPC 464 / 664 / 6128

B Programmiert alle gangigen EPROM-Typen ( z.B.. 2716,-32,
-64,-128,2508,-16,-32,-64...) B Voll menigesteuerte Soft-
ware auf Kassetle oder Disketle ® Kein Schalten, Stecken
oder Loten notig ® Programmierspannung wird im Gerat
erzeugl @ Verbindung zum CPC iiber Flachbandkabel und
Interface-Karte ® Gleichzeitiger AnschluB der Floppy
moglich B Rote und griine Leuchtdiode zur Betriebs-Art-
Anzeige B Kompletl mit 28 poligem Textool-Sockel @

W Ferliggerat 464/664 DM 289,50 B Ferliggerdl 6126 DM 319,50 ®
B Bausatz mit Anleitung fiir 464/654 DM 239,- @ Bausatz mit Anleltung
fir 6128 DM 269,- @ Software auf 3" Diskette + DM 15,- / auf 5.25" Diskette + DM 5,-

EPROM-Karte z-6: xsyte fiir alle CPC

B Wahlweise bestickbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazi-
tat ® Arbeitet mit den EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
8 Durchgefihrter Erweiterungsbus ( Floppy kompatibel )
® Autostart von BASIC- und/oder Assembler-Program-
men B Komplett mit umfangreicher und komfortabler
Software auf Kasselle oder Disketle ® GleichermaBen
fir Profis und Einsteiger geeignet ®

B Fertiggerat fir 464/664 DM 249,50 ® Fertiggerat fir
6128 DM 259,50 ® Bausatz mit Anleitung fir 464/664
DM 219,50 m Bausatz mit Anleitung fiir 6128 DM 229,50
B Software auf 3" Diskette + DM 15,- B Software auf 5.25" Diskette + DM 5,- ®

speedy 100-80 der Drucker fiir alle CPC

B 100 Zeichen pro Sekunde schnell @ FX80 kompatibel

B Bis zu 142 Zeichen pro Zeile ® Optionaler Drucker-

puffer ® Grafikfahig ® Kein doppelter Zeilenvorschub

B Direkt anschluBfihig ® Intecaationale Zeichensidtze
B Friktionswalze und Traktorantrieb serienmafBig @ Ein-
gebauter Selbsttest ® Bidirektional Druckweg optimiert
8 Optimales Preis-Leistungsverhiltnis ®

B Komplett mit deutschem und engl. Handbuch DM 739,- ®
8 Zusétzlicher Druckerpuffer : 2K DM 25,- @ 4K DM 50,- B

DrUCkerkabel fir CPC 464/664 DM 35,- fir CPC 6128 DM 39,-
B Softwareangebol auf Anfrage. O O B B E R T ' n

INODUSTRIE-ELEKTRONIK

BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Tel.. (06202) 71417

B Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer.
B Alle Artikel ab Lager lieferbar.

‘ . (07 3 nge“ Genesis (Adv. Const. Set) 20—
\ Fighting Warrior & Expl. Fist D 69—
‘ \ Zaxxon =
S Hexenkuche C/D 29—/39—
11 E‘ E Spy vs Spy 1D 39—149—
ur The Never Ending Story 39—
3D Chess (Cyrus 11} C/D 39—/49—
3D Gvanu Prix. Iérg gg 7!2‘;
0 30 —49—
%D SV\V“" EF: he exploding Fist o 25_“;27
: h the exploding is -
HARDWARE: ) miy S S
CPC 464 mit Griin-/Colormonitor 698.—/1158— e e b
CPC 6128 mit Griin-/Colormonitor 1398.—/1858— Fighting Watrior 9 —
Joyce PCW 8256 kpl. 1 Laufwerk, 256 KB RAM 19— " Dot G
Joyce PLUS kpl. 2 Laufwerke, 512 KByte RAM 2390— Lords of Midnight /D 39—/49—
FD-2 3"-Zweitlautwerk f. Joyce (1 MByte Kapazitat) 648—  FankSumes Song U
DDT-1 3"-Erstlaufwerk 728— k /0 39 —/39—
Cumana SSS3.0 3"-Zweitlaufwerk 398— S e
Schneider DMP-2000 Matrixdruker (105 CPS, NLQ) 698.— peltelte Waror Pl e
MP-1 Modulator fiir CPC 464 18— oy sovstestack =
MP-2 Modulator fiir CPC 464/664/6128 148— Dambustes o
RS 232 Schnittstelle fir Modem und anderes 148 — ih Pit 29—
Lightpen incl. Software (Electric Studio) Q8 T =
Sprachsynthesizer incl. Software (dk'tronics) 149— Red Arrows /D 35—id5 —
Traktoraufsatz fir NLQ 401 und Commodore MPS 803 65— L
Markenjoystick 12— Yo Seres Baseal B
Turbo 1l Joystick (Microschalter, 3 Griffe, Dauert.) 39— G e
Staubschutzhaube fiir CPC Keyboard 15— KM S
Staubschutzhaube fiir Griinmonitor 20.50 Riddlers Dan 39—
Staubschutzhaube fiir Colormonitor 2350 o =
Staubschutzhaube fiir NLQ 401 Drucker 15— Colossus Chess 40 0D 4859 —
Staubschutzhaube fur DDI-1, FD-1, Cumana $S53.0 1B— e Retin
5,25"-Disketten (ss, sd) 10-er Pack 29— Costa Capers 29—
Diskettenbox flir 15/30 3"-Disketten WM~ st 8 8z
Nom: 29—
The Scouts steps out [} 49—
Fighter Pilot C/D 39—i49—
Bored of the Rir D 29—139—
SPIELE: Suvuev?’ole\&ve r‘\‘gs D 39—/49—
Shorts Fuse 990 Willow Pattern 990 Slapshot 39— —
Chiller 990 Fuvest at the Warlds End 990 Jump Jet 39—i59—
Finders Keepers 990 Chime 990
Locomotion 990 cmmw Squad 990 ANWENDERPROGRAMME
Suhsunk 930 Alien 8 36— Multidatei C/D 59—/89—
990 Tornado Low Level C/D 29—/49— EMS-Dateisystem o 99—
Ll One (Aumrennen aktiv) 990 Barry McGuigan Boxing /D 39—/50— Multitext Ci0 79—i99—
The wil 90 Hypersp C/D 35—j45— Multilager o 99—
Nnmenaquws 990 Wintersports 39— Mvmka\kmamr 99—
Soul of a Robot 990 Cheaps 20— Multivok 49—159—
Binky 990 Wintergames /D 49—/59— Ch-Basic 1 0 Befehlserweit c 39—/49—
oty 990 Basndun Bond C/D 39—/59—
51““ e ggg o o Zonha COBOL Compil 3 1357
u = evada ampiler =
Don't Panic 990 E,‘TS? '%a‘w Gomriand) oD 397,12,3, Nevada FORTRAN Cpampw\er D 189—
House of Usher C/D 9.90/39— Yie are Kunu Fu C/D 39—/49— Pascal Compiler (CP/M) 159—
Karls's Treasure Hunt 990 C/D 39—/49— C-Compiler (CP/M) 159 —
Thunderbirds 990 Fu—Kur\g in Las Vegas 20— CBasic Compiler 198—
Message (rum Andromeda 990 yr0scope. 29— Compack fur Joyce (mit Zweitlautwerk) 796 —
Vagan At 990 Grand Prix Rally 1| CID 20—/49— Cracker Tabellenkalku ~ Grafik Joyce 198 —
- ‘.
L 'l ll N \ / =
[~ %
Postfach 1461, 7920 Heidenheim, Tel. (0 73 21) 4 66 64 ©
Bankverb.: Dresdner Bank Heldenhelm, Kto. 570 142 900

5'86 €PC 53




o Lo L -

940 '

950 CALL &9C6A:IF PEEK(42015)=147 THEN 108
0

960 '

970 'Leben verloren

980 '

990 x=PEEK(42011)+256*PEEK(4201

2):y=PEEK(4 (47031

2013)+256 *PEEK(42014):SOUND 2,200,100,7,,1

1000 FOR m=1 TO 3:FOR n=39064 TO 39128 STE

P 64:CALL &9C58,x,y,n:FOR z=1 TO 70:NEXT z
,N:FOR n=39096 TO 39160 STEP 64:CALL &9C58
1 X,y,n:FOR z=1 TO 70:NEXT z,n,m

1010 live=live-1:IF live>-1 THEN MODE 0:CA

LL &9C4C:GOTO 890

1020 GOSUB 1170:IF score>high THEN high=sc

ore

1030 LOCATE 3,9:PRINT CHR$(22);CHR$(1);"G

AME OVE R";:LOCATE 6,15: PRINT"ngh'",

high;CHR$(22);CHR$(0);

1040 t=TIME+18000:WHILE TIME<t AND JOY(O0)<
16 :WEND:GOTO 720

1050 '

1060 'Bild geschafft

1070 '

1080 INK 8,14,26:RESTORE 1090:FOR n=1 TO 1
2:READ a,b:SOUND 2,a,b,7:NEXT

1090 DATA 319,25,319,25,284,50,319,50,239,
50,253,75,319,25,319,25,284,50,319,50,239,
50,253,75

1100 FOR n=1 TO 2500:NEXT:level=level+1:IF
level=9 THEN level=8

1110 GOSUB 1170:score=score+PEEK(42005)*(1

evel-1)+PEEK(42006)*(level-1)*10

1120 a$=STR$(score):FOR n=LEN(a$) TO 4:a$=
"0"+a$:NEXT:FOR n=1 TO 5:POKE 42005-n,VAL(

MID$(a$,n,1) ) :NEXT

1130 INK 8,1:MODE 0:CALL &9C4C:GOTO 890

1140 '

1150 'score berechnen

1160 '

1170 score=PEEK(42000)+PEEK(42001)*10+PEEK
(42002)*100+PEEK(42003)*1000+PEEK(42004) *1

0000 : RETURN

1180 !

1190 'Parameter einstellen

1200 '

1210 RESTORE 1220:FOR n=42010 TO 42028:REA

D a:POKE n,a:NEXT:IF level=1 THEN RETURN
1220 DATA 0,64,1,95,0,0,0,24,0,0,1,0,32,0,

127,1,0,0,0

1230 FOR n=42029 TO 42035:READ a:POKE n,a:

NEXT:IF level=2 THEN POKE 42020,2:POKE 420

17,22:POKE 42016,100:RETURN

1240 DATA 64,2,127,1,0,0,0

1250 FOR n=42036 TO 42042:READ a:POKE n,a:

NEXT:IF level=3 THEN POKE 42020,3:POKE 420
17,21 :RETURN

1260 DATA 32,0,63,0,0,0,0

1270 FOR n=42043 TO 42049:READ a:POKE n,a:

NEXT:IF level=4 THEN POKE 42020,4:POKE 420

17,19:POKE 42016,100:RETURN

1280 DATA 64,2,63,0,0,0,0

1290 FOR n=42050 TO 42056:READ a:POKE n,a:
NEXT:IF level=5 THEN POKE 42020,5:POKE 420
17,18 :RETURN

1300 paTA 32,1,95,1,0,0,0

1310 FOR n=42057 TO 42063:READ a:POKE n,a:
NEXT:IF level=6 THEN POKE 42020,6:POKE 420
17,16 :RETURN

1320 bara 64,1,31,1,0,0,0

1330 FOR n=42064 TO 42070:READ a:POKE n,a:
NEXT:IF level=7 THEN POKE 42020,7:POKE 420
17,14 :RETURN

1340 DATA 32,1,127,0,0,0,0

1350 FOR n=42071 TO 42077:READ a:POKE n,a:
NEXT :POKE 42020,8:POKE 42017,12:RETURN
1360 baTA 0,1,159,0,0,0,0

1370 '

1380 'Musik

1390 '

1400 READ s,t,l:IF s=0 THEN RESTORE 1420:G
OTO 1400

1410 SOUND s,t,1*2:RETURN

1420 DATA 1,301,12,1,0,1,57,301,12,58,478,
12,60,568,12,1,284,12,5,1,358,12.5,1,426,1
2.5,1,358,12,5,1,319,12.5,1,358,12.5,1,426
+12.5,1,358,23,1,0,2

1430 DATA 1,358,12.5,1,301,25,57,0,25,58,5

54 c¢cPc 586

(1171
[18361

[1171

[7591
(1171

[10985]

[37921
(30061
(60391

(30981

[1171
[18551
(1171
[46031

[52791

(42881
[47881

[6246]

[8771
(1171
[12831
(1171
[5354]

(1171
[2272]
[1171
[56511

[1367]

[6382]

[656]
[57101

[1404]
[7662]

[534]
(63781

[783]
[73451

[635]
[55061

[12101
[50151

(6831
1171
[7361
1171
(40851

[2140])
(71881

(85501

06,25,60,379,25,1,301,12,1,0,1,57,301,12,5
8,478,12,60,568,12,1,284,12.5,1,358,12.5,1
,426,12.5,1,358,12.5,1,319,12,5,1,358,12.5
1,426,12.5
1440 DATA 1,358,12,1,0,1,1,358,12,1,319,12 [6754]
.5,1,358,12.1,0.1,1,358,12,57,0,25,58,506,
25'60,379,25,1,301,12,1,0,1,57,301,12,58,4
78,12,60,568,12
1450 DATA 1,358,12.5,1,426,12.5,1,358,12.5 [7732]
,1,319,12.5,1,358,12.5,1,426,12.5,1,358,24
,1,0,1,1,358,12.5,1,301,12,1,0,1,1,301,12,
57,0,25,58,506,25,60,379,25,1,301,12
1460 DATA 1,0,1,57,301 12,58,478,12,60,568 [7483]
,12,1,284, 12 5,1,358,12.5,1,426,12.5,1,358
,12,1,0,1, 358 12,1,0,1,1,358,12,1,0,1,1,
358,12,1,0 1,1,301,24,1,0,1,1,301,12.5,1,3
58,25
1470 DATA 1,0,12.5,1,358,25,1,301,25,57,0
25,58,358,25,60,1073,25,57,0,12,58,358,12
60,716,12,57,0,1,58,358,1,60,0,1,57,0,12,5
8,358,12,60,716,12,57,0,25,58,358,25,60,63
8,25
1480 DATA 57,0,12,58,179,12,60,536,12,57,0 [8664]
,1,58,179,1,60,536,1,57,0,11,58,179,11,60,
536,11,57,0,12,58,179,12,60,716,12,57,0,1,
58,179,1,60,716,1,57,0,12,58,179,12,60,716
,12,1,0,25,1,301,25,1,358,25
1490 DATA 57,0,25,58,478,25,60,568,25,57,0 (6846]
,12,58,568,12,60,478,12,57,0,1,58,568,1,60
,0,1,57,0,12,58,568,12,60,478,12,57,0,25,5
8,568,25,60,426,25
1500 DATA 57,0,12,58,358,12,60,402,1,57,0, (75771
1,58,358,1,60,402,1,57,0,11,58,358,11,60,4
02,11,57,0,12,58,358,12,60,426,12,57,0,1,5
8,358,1,60,426,1
1510 DATA 57,0,12,58,358,12,60,426,12,57,0 (8142]
,25,58,358,25,60,568,25,57,301,12,5,58,758
,12.5,60,716,12.5,57,358,12.5,58,956,12.5,
60,716,12.5,57,301,12.5,58,506,12.5,60,956
,12.5
1520 DATA 57,358,12.5,58,536,12.5,60,956,1 [6720]
2.5,57,426,12.5,58,536,12.5,60,956,12.5,57
é(3)53,124,58,536,24,60,956,24,57,0,1,58,0,1,

14 ’
1530 DATA 57,358,12,58,536,12,60,478,12,57 (64431
,301,12.5,58,426,12.5,60,478,12.5,57,301,2
5,58,426,25,60,536,25,57,0,25,58,426,25,60
,716,25
1540 DATA 57,0,25,58,426,25,60,851,25,57,3 [5954]
58,12,58,426,12,60,1073,12,57,0,1,58,0,1,6
0,0,1,57,358,12,58,426,12,60,1073,12
1550 DATA 57,301,12.5,58,506,12.5,60,716,1 [7384]
2.5,57,284,12.5,58,478,12.5,60,716,12.5,57
,358,12.5,58,568,12.5,60,716,12,5,57,426,1
2.5,58,568,12.5,60,716,12.5
1560 DATA 57,358,12,58,602,12,60,536,12,57 [5407]
,0,1,58,0,1,60,0,1,57,358,24,58,602,24,60,
536,24,57,0,1,58,0,1,60,536,1
1570 DATA 57,358,37.5,58,568,37.5,60,716,3 [59331]
7.5,57,0,12.5,58,0,12.5,60,716,12.5,57,0,3
7.5,58,379,37.5,60,758,37.5,1,0,700,

[7631]

-~ =

Listing 2

10 DATA &01,&FF,&3F,&11,&20,8&4E,&21,&00,&C0,&ED, &B
0,&C9,&01,&FF,&3F,&11,&00,&C0,&21,&20, 1878

20 DATA &4E,&ED,&B0,&C9,&D5,&C1,&DD, &6E,&02,8DD, &6
6,&03,&DD,&5E,&04,&DD, &56 ,&05,&CD, &D6, 2807

30 DATA &A2,&C9,&3A,&24,8&A4,&47,&11,870,894,897,8C
5,&D5,&C6 ,&0A,&01,&20,&00,&21,8B8,&9A, 2142

40 DATA &ED,&BO0,&D1,&EB,&11,820,&00,819,&EB,&C1,&1
0,&EA,&32,8&0F ,&A4,&3E,&FF,&32,&17,8&A4, 2392

50 DATA &ED,&5F,&E6,&FC,&32,&18,8A4,8&97,832,8&19,8A
4,83A,&17,8&A4,83C, 832,817,874 447,834, 2113

60 DATA &18,8Ad,&B8,&CC,&3E,&A2,&3A,&17,&A4,&E6, &0
F,&CC,88B,&A2,&3A,&17,8A4,&E6,803, 862, 5467

70 DATA &C4,&9C,&CD,&24,&BB,&B7,&CA,&C4,89C, 832,81
A,&A4,&3A,&1A,&A4,&CB,847,&CA,&1C,&9D, 2666

80 DATA &ED,&5B,&1B,&A4,4&2A,&1D,&A4,&01,&0A,800,80
9,8EB,&01,&10,&00,&09,&EB, &CD, &F0,&BB, 1902

90 DATA &FE,&08,&CA,&3F,&9E,&FE,&03,&CC,4&27,8A1,&E
D,&5B,&1B,&A4,&2A,&1D, &A4,&01,458,&98, 2341

100 DATA &CD,&D6,&A2,&2A,&1D,&A4,&01,&08,&00,&09,&
22,81D,&A4, &ED,&5B, &1B, &A4,&38,&17,84A4, 1825

110 DATA &CB,&4F,&C2,&13,89D,801,8D8,&98,8C3,416,&
9D,&01,&78, 898 ,&CD, &D6 , &A2,&C3 ,&48 , &9E, 2674

120 DATA &CB,&4F,&CA,&71,&9D,&ED, 858, &1B, &Ad, &2A,&
1D, 8R4,8&01,&E8, &FF, &09,&EB,&01,&10,&00, 2257



130" DATA &09,&EB,&CD,&F0,&BB,&FE,&08,&CA, &3F, &9E, &
FE,&03,&CC,&27,&A1,&4ED,&5B,&1B,&A4,&2A, 2783
140 DATA &1D,&A4,&01,&58,&98,&CD,&D6,&A2,&2A,&1D,&
A4,&01,&F8,&FF,&09,&22,&1D,&A4,&ED,&5B, 2318
150 DATA &1B,&A4,&3A,&17,&A4,&CB,&4F, &C2,468,8&9D,&
01,&F8,&98,&C3,&6B,&9D,&01,&78,&98,&CD, 2511
160 DATA &D6,&A2,&C3,&48,&9E,&CB,&57,&CA,&D5,8&9D,&
ED,&5B,&1B, &A4,&2A,8&1D,&A4,&01,&FA,&FF, 2923
170 DATA &09,&EB,&01,&F0,&FF,&09,&EB,&CD,&F0,&BB,&
FE,&08,&CA,&3F,&9E,&FE, &03,&CC,&27,&A1, 2962
180 DATA &CB,&57,&C4,8&52,&A1,&ED,&5B,&1B,&A4,8&2A,8&
1D, &A4,&01,&58,&98,&CD, &D6,&A2,&2A,&1B, 2374
190 DATA &A4,&01,&F8,&FF,&09,&3E,&FF,&BC,&C2,8&B6,&
9D,&21,458,802,&22,&1B,4A4 ,&54 ,&5D,&42A, 2282
200 DATA &1D,&A4,&3A,&17,&A4,.CB, &4F, &C2,&CC, &9D, &
01,&B8,&98,&C3,&CF,&9D,&01,&78 ,&98,&CD, 2649
210 DATA &D6,&A2,&C3,&48,&9E,&CB,&5F, &CA, &3F,&9E, &
ED,&5B,&1B,&A4,&2A,&1D, &A4,&01,&4FA,&FF, 2782
220 DATA &09,&EB,&01,&2C,&00,&09,&EB,&CD,&F0,&BB, &
FE,&08,&CA,&3F,&9E,&FE, &03,&CC,&27, &A1, 2511
230 DATA &CB,&57,&C4,&52,8&A1,&ED,&5B,&1B,&A4,8&2A,&
1D, &A4,&01,&58,&98,&CD, &D6,&A2,&2A,&1B, 2374
240 DATA &A4,&01,&08,&00,%09,&3E,&02,8&BC,&C2,&20,&
9E,&3E,&68,&BD,&C2,&20,&9E,&21,&08,&00, 1598
250 DATA &22,&1B,&A4,&54,&5D,&2A,&1D,8A4,834,817,8&
A4,&CB,&4F,&C2,&36,&9E,&01,898,898,&C3, 2070
260 DATA &39,&9E,&01,&78,%98,&CD,&D6,8A2,&C3,848,8&
9E,&01,&B0,&04,&0B,&78,&B1,8&C2,842,&9E, 2401
270 DATA &3A,&1F,&A4,&FE,&93,&CA,&BF,&9F,&34,824,8
A4,832,&25,8A4,&DD,&21,&26,8&A4,8&3A,817, 2252
280 DATA &A4,&E6,&03,&CC,&C0,&9F,&3A,&25,8&A4,43D,&
B7,&CA,&75,89E,&32,&25,&A4,&01,&07,800, 2191
290 DATA &DD,&09,&C3,&5A,&9E,&21,8&70,894,822,822,8&
A4,&DD,&21,826,&A4,&3A,524,&A4,&32,&25, 1999
300 DATA &A4,&CD,&1A,&A1,&ED,&4B,&22,8A4,8CD,&D6,&
A2,&3A,&25,&A4,&3D,&B7,&CA, &AC, &9E,&32, 2732
310 DATA &25,&A4,&01,&07,&00,&DD,&09,&01,&20,800,8&
2A,&22,&A4,&09,&22,&22,8A4,4C3,&85,89E, 1439
320 DATA &21,&70,&94,8&22,&22,&A4,8DD,&21,826,8A4,8&
3A,&24,%74,&32,825,8A4,8DD, &7E,804,8CB, 2044
330 DATA &47,&CA,&DB,&9E,&CD,&1A,&A1,&01,&08,&00,8&
09,&DD,&75,&02,8&DD, &74,&03,&ED, &4B,&22, 2086
340 DATA &A4,&CD,&51,&A3,&C3,4&30,8&9F,&CB, &4F, &CA, &
F7,&9E,&CD,&1A,&A1,&01,&F8,&FF,&09,&DD, 3030
350 DATA &75,&02,&DD,&74,&03,&ED,&4B,&22,8A4,&CD, &
51,8&A3,&C3,&30,&9F,&CB,&57,&CA,&15,&9F, 2492
360 DATA &CD,&1A,&A1,&EB,&01,&F8,&FF,&09,&EB,&DD, &
73,&00,&DD,&72,&01,&ED, &4B,&22,8A4,&CD, 2762
370 DATA &51,&A3,&C3,&30,&9F,&CB, &5F, &CA, &30, &9F, &
cD,&1A,&A1,&EB,&01,&08,&00,&09,&EB, &DD, 2454
380 DATA &73,&00,&DD,&72,&01,&ED,&4B,&22,&A4,&CD, &
51,&A3,&3A,&25,&A4,&3D,&B7,&CA,&4D,&9F, 2351
390 DATA &32,&25,&A4,&01,&07,&00,&DD,&09,&01,&20,&
00,&2A,&22,&R4,809,&22,422,8&A4,&C3,&BC, 1386
400 DATA &9E,&DD,&21,8&26,&A4,&3A,&24,8A4,832,825,8&
A4,8CD,&1A,&A1,&3A,&17,&A4,&CB,&57,&CA, 2252
410 DATA &68,&9F,&01,&38,&99,&C3,&6B,&9F,&01,8&58,8&
99,&CD,&D6,&A2,&3A,&25,&A4,8&3D,&B7,&CA, 2462
420 DATA &81,&9F,&32,&25,&A4,&01,807,&00,8DD,&09,8&
C3,&57,&9F,&21,&70,&94,822,&22,&A4,&3A, 1801
430 DATA &24,&A4,&32,8&25,8A4,&01,8&20,&00,8&2A,822,8
A4,&3E,&C0,&ED, &B1,&CA, &BF, &9F,&3A,&25, 2039
440 DATA &A4,&3D,&B7,&CA,&B2,&9F,&32,&25,&A4,801,8&
20,800,&2A,8&22,8R4,&09,822,&22,8A4,8C3, 1907
450 DATA &8D,&9F,&ED,&4B,&20,&A4,8&0B,&78,&B1,8C2,&
B6,&9F ,&C3,&9B,&9C,&C9,&DD, &36,&05,800, 2638
460 DATA &DD,&36,806,&00,&CD,&1A,&A1,&01,&0A,&00,&
09,8&EB,&01,&10,&00,&09,&EB,&CD,&F0,&BB, 1821
470 DATA &FE,&08,&CA,&E4,&9F,&DD,&CB,&05,&C6,&DD, &
34,806,&4CD,&1A,&A1,&01,&4E8,&FF,&09,&EB, 2881
480 DATA &01,8&10,800,&09,&EB,&CD, &F0,&BB,&FE, &08, &
CA,&00,8A0,&DD, &CB, &05, &CE,&DD, &34 ,806, 2431
490 DATA &CD,&1A,&A1,8&01,&FA,&FF,&09,&EB,&01,&F0,&
FF,&09,8EB,&3E, &FF,&BA, &CA,&22,&A0,&CD, 2986
500 DATA &F0,&BB,&FE,&08,&CA,&22,&A0,&DD,&CB,&05,&
D6,&DD,&34,206,&4CD,&1A, &A1,&3E,&02,8BA, 2649
510 DATA &C2,&31,&A0,&3E,&60,&BB,&CA,&4A,&A0,&01,8&
FA,&FF,&09,&EB,&01,&2C,&00,&09,&EB,&CD, 2428
520 DATA &FO,&BB,&FE,&08,&CA,&4A,&A0,&DD,&CB,&05,&
DE,&DD,&34,&06,&DD,&7E, &06 , &FE,&01,&C2, 2857
530 DATA &63,&A0,&DD,&7E,&01,&B7,&CA,&5E,&A0,&DD, &
36,&04,404,&C9,&DD,&36,404,&08,8C9,8DD, 2439
540 DATA &7E,&06,&FE,&03,&D2,&75,&A0,&DD,&7E,&04,8&
DD, &A6,&05,&CA, &D4,&A0, &C9, &ED, &5F,&CB, 2929
550 DATA &57,&CA,&A8,&A0,&DD,&7E,&01,&ED,&4B,4&1B, &
A4,8B8,&DA,&9B,&A0,&DD, &7E,&00,&B9,&DA, 2935
560 DATA &9B,&A0,&3E,&04,&DD,&A6,&05,8&CA,&D4,&A0, &
DD, &36,%04,&04,&C9,&3E, &08,&DD, &A6,805, 2293

570 DATA &CA,&D4,&A0,&DD,&36,&04,&08,&C9,8&DD,&7E, &
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03,&ED,&4B,&1D,&A4,&B8,&DA,&C7,&A0,&DD, 2899

580 DATA &7E,&02,&B9,&DA,&C7,&A0,&3E,&02,4DD, &A6,&
05,&CA,&D4,&A0,&DD,&36,&04,&02,&C9,&3E, 2464

590 DATA &01,&DD,&A6,&05,&CA,&D4,&A0,&DD,&36,8&04,&
01,&C9,&ED,&5F,&1F,&E6,&03,&C2,&E9,&A0, 2631

600 DATA &3E,&01,&DD,&A6,&05,&CA,&D4,&A0,&DD,&36,&
04,&01,&C9,&FE,&01,&C2,&FB,&A0,&3E,&02, 2434

610 DATA &DD,&A6,&05,&CA,&D4,&A0,&DD,&36,&04,802,&
Cc9,4FE,&02,&C2,&0D,&A1,&3E,&04,&DD,&A6, 2525

620 DATA &05,&CA,&D4,&A0,&DD,&36,&04,8&04,&C9,4&3E,&
08,&DD,&A6,&05,&CA, &D4,&A0,&DD,&36,&04, 2378

630 DATA &08,&C9,&DD,&5E,&00,&DD,&56,&01,&DD,&6E, &
02,&DD,&66,&03,&C9,&21,&C0, &AD,&36,800, 2144

640 DATA &2B,&36,&0A,&2B,&36,&00,&2B,&36,&0A,&2B,&
36,&01,&2B,&36,&F4,&2B,&36,&00,&2B,&36, 944

650 DATA &01,&2B,&36,&01,&CD,&AA,&BC,&21,&1F,&A4,&
34,&3A,&24,&04,&47,&C3,&89,&A1,&CB,&5F, 2062

660 DATA &CO,&21,&CO0,&AD,&36,&00,&2B,&36,&26,&2B,&
36,&00,&2B,&36,&00,&2B,&36,&01,&2B,&36, 1168

670 DATA &2C,&2B,&36,&00,&2B,&36,&02,&2B,4&36,&04,8&
CD, &AA ,&BC,&97,&32,&19,&74,&11,&40,&01, 1376

680 DATA &21,&5F,&00,&01,&58,&98,&CD,&D6,&A2,4&3A,&
0F,&74,&47,&21,&10,&24,&34,&7E,&4FE,&0A, 1913

690 DATA &C2,&BD,&A1,&36,&00,&23,&34,&7E,&FE,&0A,&
c2,&BD,&A1,&36,&00,&23,&34,&7E,&FE,&0A, 2150

700 DATA &C2,&BD,&A1,&36,8&00,&23,&34,&7E,&FE,&0A,&
c2,&BD,&A1,&36,&00,&23,&34,&7E,&FE,&0A, 2150

710 DATA &C2,&BD,&A1,&36,&00,&10,&CA,&3A,&10,&A4,&
47,&04,&11,&20,&00,&21,&58,&99,&19,&10, 1493

720 DATA &FD,&44,&4D,&11,&00,&01,&21,&0F,&00,&CD,&
D6,&A2 ,&3A,&11,&A4,&47,&04,&11,&20,&00, 1408

730 DATA &21,&58,&99,&19,&10,&FD,&44,&4D,&11,8&E0,&
00,&21,&0F,&00,&CD,&D6,&A2,&3A,&12,&A4, 1823

740 DATA &47,&04,&11,&20,&00,&21,&58,&99,&19,&10,¢&
FD,&44,&4D,&11,&C0,&00,&21,&0F,&00,&CD, 1299

750 DATA &D6,&A2,&3A,&13,&A4,8&47,8&04,&11,&20,&00,&
21,&58,&99,&19,&10,&FD,&44,&4D,&11,&A0, 1631

760 DATA &00,&21,&0F,&00,&CD,&D6,&A2,&3A,&14,8&A4,&
47,&04,&11,&20,&00,&21,&58,&99,&19,&10, 1310

770 DATA &FD,&44,&4D,&11,&80,&00,&21,&0F,&00,&CD, &
D6,&A2,&97,&C9,&11,&50,&01,&21,&57,&00, 1742

780 DATA &CD,&F0,&BB,&CB,&5F,&C2,&83,8A2,&FE,&01,&
CA,&83,&A2,&3A7,&19 ,&A4,&B7 ,&CA,&6B,&A2, 3068

790 DATA &11,&40,&01,&21,&5F,&00,&01,&58,&98,&CD, &
D6,&A2,&97 ,&32,&19,&4A4,8&C3,8&83,&A2,&ED, 2147

800 DATA &5F,&CB,&57,&CA,&83,&A2,&11,&40,&01,&21,&
5r,&00,&01,&18,&99,&CD, &D6,&A2,&3E,&01, 1912

810 DATA &32,&19,&A4,&ED,&5F,&E6,&FC,&32,&18,&24,&
c9,&21,&15,&A4,&35,&7E,&FE, &FF,&C2,&A3, 2755

820 DATA &A2,&36,&09,&23,&35,&7E,&FE,&FF,&C2,8A3,&
A2,&E1,&C3,&BF,&9F,&3A,&15,&A4,&47,&04, 2555

830 DATA &11,&20,&00,&21,&58,&99,&19,&10,&FD,&44,&
4D,&11,&40,&02,&21,&0F,&00,&CD,&D6,&A2, 1474

840 DATA &3A,&16,&R4,&47,&04,&11,&20,&00,&21,8&58,&
99,&19,&10,&FD,&44,&4D,&11,&20,&02,&21, 1165

850 DATA &OF,&00,&CD,&D6,&A2,&C9,&CB,&5D,&CA,&F3,&
A2,&CD,&2B,&A3,&50,&59,&06,&08,&C5,&06, 2497

860 DATA &04,&1A,&77,&23,&13,&10,&FA,&01,&FC,&07,&
09,&C1,&10,&F0,&C9,&C5,&01,&08,&00,&09, 1603

870 DATA &CD,&2B,&A3,&01,&00,&20,&D1,&E5,&09,&06,&
04,&C5,&06,&04 ,&1A,8&77,&23,&13,&10,&FA, 1573

880 DATA &01,&FC,&07,&09,&C1,&10,&F0,&E1,&01,&50,8&
00,&09,&06,&04,&C5,&06,&04,&1A,&77,&23, 1430

890 DATA &13,&10,&FA,&01,&FC,&07,&09,&C1,&10,&F0,&
c9,&D5,&EB,&21,&8F,&01,&A7 ,&ED,&52,&54, 2399

900 DATA &5D,&19,&19,&19,&19,&11,&00,&C0,&19,&D1,&
7B, &E6,&F8,&0F ,&0F, &0F ,&5F,&7A,&07,&07, 1513

910 DATA &07,&07,&07,&B3,&5F,&16,&00,&19,&C9,&CB, &
5D,&CA,&6E,&A3,&CD,&2B,&A3,&50,&59,&06, 1900

920 DATA &08,&C5,&06,&04,&7E,&12,&23,&13,&10,&FA,&
01,&FC,&07,&09,&C1,&10,8&F0,&C9,&C5,&01, 1796

930 DATA &08,&00,&09,&CD,&2B,&A3,&01,&00,&20,&D1,4&
E5,&09,&06,8&04,&C5,8&06,&04,&7E,&12,&23, 1304

940 DATA &13,&10,&FA,&01,&FC,&07,&09,&C1,&10,&F0,&
E1,&01,&50,&00,&09,&06,&04,&C5,&06,&04, 1535

950 DATA &7E,&12,&23,&13,&10,&FA,&01,&FC,&07,&09,&
c1,&10,&F0,&C9,&00, 1383

960 dat=0 : sz=0 : dz = 10

970 FOR adr = 40000 TO 41894

980 READ byte : dat=dat+1

990 sz=sz+byte

1000 POKE adr,byte

1010 IF dat < 20 AND adr < 41894 THEN 1050

1020 READ chksum

1030 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in Zeile :
";dZ

1040 dz=dz + 10 : sz=0 : dat=0

1050 NEXT adr

1060 END
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STAR-WRITER |

,»» =« mit Abstand das derzeit leistungsfiahigste Textsystem fiir die

CPC-Rechner und setzt neue MaBstibe...“

Leistungsmerkmale

(CPC International 1/86).

STAR-WRITER | ist ein Textsystem der Superlative und besticht durch Komplexitat und einfache Bedienung. -
STAR-WRITER | lauft uneingeschrankt auf allen CPC-Rechnern.

Einfache Bedienung durch
PULL-DOWN Menues

Deutsche DIN-Tastatur mit
Aufkleber

Integrierte AdreBverwaltung

im Direktzugriff

Integriertes Grafikprogramm zur
Erstellung von Briefkopfen
Integriertes DFU-Programm fur die
Schneider-Schnittstelle
Integrierter Zeicheneditor zur
Erstellung von 10 Zeichensatzen
AnpaBbar an jeden Drucker der
auf dem Markt erhaltlich ist
Integrierte Tabellenkalkulation

im Textprogramm
Basicprogramme konnen einge-
lesen und bearbeitet werden
Komfortable Diskettenverwaltung
(Ioschen, kopieren, umbenennen...)
Rander frei wahlbar
Trennvorschlage

Zentrieren

Formatierte Ausgabe auf dem
Bildschirm

Umfangreiche Blockoperationen
Umformatieren aufandere Formate
Zeichen einfugen und léschen
Zeilen einfUgen und I6schen
Absatze einfuUgen und l6schen
Kopf- und FuBBzeilen frei anderbar
Blocksatz

Flattersatz

Suchen und Ersetzen
Serienbrieffunktion
~MERGE"-Funktion
FlieBtexteingabe

Wordwrap
Bausteinverarbeitung

9 verschiedene Layouts
Proportionalschrift
Hervorhebungen wie:
Unterstreichen, Fettdruck,
Doppeldruck, Kursiv, doppelte
Breite, Schmalschrift, NLQ...
Mathematische Formelschreib-
weise (Hoch- und Tiefstellen)
Definierte Zeichensatze konnen
auf entsprechendem Drucker
ausgegeben werden

(z. B. Russisch oder Franzdsisch).

Schreiben Sie mit STAR-WRITER | Ihre:

® Briefe

® Angebote

® Lieferscheine
® Rechnungen
@® Mahnungen

® Einladungen

® GruBkarten

® Werbeprospekte

® Blcher

® AdreBaufkleber usw.

Jetzt Version 2.0




DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die
keinem CPC-Benutzer fehlen sollte.
DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert,
katalogisiert, druckt...lhre Diskettensamm-
lung auf einfachste Weise. Neben der reinen
Diskettenverwaltung ist unter anderem noch
ein kompletter Diskettenmanager enthalten!

STATISTIC-STAR

Ein professionelles Grafik- und Statisticpro- o
gramm zum Auswerten von Daten aller Art 5-&
(Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haushalt. . .).

® Linien-, Balken- und Tortengrafik
® Betiteln von Grafiken

® 400 Daten direkt im Speicher

® Umfangreiche Editierfunktionen

® Umfangreiche statistische Berechnungen
@ Integrierte Hardcopyfunktion uvm.

STAR-MON COPY-STAR I

istdie ideale Befehiserwei-
Das Entwicklungssystem terung fur Druckerbesit-
fur den CPC! zer, denn es stellt fur alle
Assembler gangigen Drucker Hard-
Editor copyfunktioneninverschie-
Disassembler denen GroBen zur Verfu-
Monitor / gung. Sogar Farbbilder
4 Breakpoints S s lassen sich schattiert aus-
Trace-Funktion ssey 0 geben. COPY-STAR Il kdn-
Bankewiteh 9, nen Sie leicht
Memory Dump 4 “ e'é"v in eigene Pro-

DISKETTENMONITOR! gramme ein-
binden.

Hindleranfragen erwiinscht - Software-Autoren gesucht

MATHE-STAR

Vom Lehrer fiir Schiiler!
Lin. Gleichungssysteme
Gleichungen 4. Grades
Bruchrechnen
Primfaktorzerlegung
Polynome
Kurvendiskussion
Integralrechnung
Vektorrechnung
Matrixrechnung

etc.

Softwaredes Jahres

Platz 3

STAR-WRITER |, ein Textsystem der Su-
perlative, wurde schon nach einem Monat
Marktanwesenheit bei der Wahl zur Soft-
ware des Jahres auf den dritten Platz ge-
wahlt. Diese Wahl bestétigt den Anspruch
von STAR-WRITER |, ein Textsystem der
Superlative zu sein, vollig. Sollten Sie noch
an STAR-WRITER | zweifeln,fordern Sie
unser kostenloses Informationsmaterial
an.

[] Senden Sie mir unverbindlich Ihren Katalog

UELZENERSTR. 12 SN == ==
2120 LUNEBURG o= E E=E ET
FERNRUF (04131)402550 5 = S =55

[] Hiermitbestelleich per Nachnahme/Vorkasse

Vorname, Name

StraBe

Wohnort

Datum, Unterschrift

(Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben)

(Auslandsendungen nur gegen Vorkasse)

(Alle Preise inklusive 14 % MwSt. zzg. 5.— Porto u Verp.)
(Alle Preise verstehen sich als unverb. Preisempfehlungen)

(CPC International D/4/86)




Die
Gratis-

Tools
Teil 4

Wie am Ende des vorigen Teils ange-
deutet, soll hier beschrieben werden,
wie man die Quelldatei in ein File
iibertrigt. Im Umfang der Tools lie-
fert Schneider das Textverarbeitungs-
programm ED mit. Sollten Sie die
Absicht haben, die im vorigen Teil er-
klirten Assemblerzeilen mit ED zu
editieren, ist folgendes zu beachten:

Die Quelldatei mit ED erstellen

Der Name des zu editierenden Files
mufB beim Aufrufvon ED mit angege-
ben werden. Des weiteren gilt fiir den
Programmnamen selbst, dal3 er als
Namenserweiterung die Bezeich-
nung .ASM tragen muB. Diese Verein-
barung wird vom Programm ASM ge-
fordert. Unter Beibehaltung des im
vorigen Teil verwendeten Namens,
muB} der Aufruf wie folgt lauten:

ED EXA1.ASM

ED meldet sich mit einem Asterisk
(*). Danach kann man mit dem ED-
Kommando I (Return) die Textein-
gabe starten. Als Prompt liefert ED
die erste Zeilennummer. Von dieser
Stelle an konnen Sie Ihren Text Zeile
fiir Zeile eingeben. Nach jedem Re-
turn erscheint als Prompt die lau-
fende Zeilennummer Ihres Textes. Bei
der Verwendung von ED ist es jedoch
dringend notig, bei der Texteingabe
keinerlei Fehler zu begehen. Es ist
recht miihselig, den Text nachtrig-
lich zu bearbeiten, weil man ihn nicht
im Zusammenhang auf dem Bild-
schirm sieht, wie beispielsweise bei
Wordstar.

Sollten Sie iiber ausreichend MuBe
und Nerven verfiigen, sich mit ED in
dieser Hinsicht vertraut zu machen,
sei nochmals auf die CP/M-Einfiih-
rung von Horst Franke verwiesen
(siehe hierzu "Gratis-Tools”, Teil 1 in
CPC 1/86, S. 61). Fiir unsere Be-
diirfnisse ist es angebrachter, das
Quellprogramm mit einem komfor-
tablen Editor zu schreiben, damit ne-
ben dem umfangreichen neuzuler-
nenden Stoff dieser Serie nicht auch
noch der Umgang mit einem kom-
plizierten Text-Editor wie ED erlernt
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werden mul3. Doch woher nehmen?
Ganz einfach, wir benutzen den
Basic-Editor des eingebauten Schnei-
der-Basic!

Assemblerprogramme mit
dem Basic-Editor schreiben

Die meisten Leser werden mit ihrem
CPC Programme in Basic erstellen.
Von daher wird der Umgang mit dem
eingebauten Basic-Editor bekannt
sein. Viele werden sich fast blind auf
der Tastatur zurechtfinden, wenn es
um die Bearbeitung der Basic-Zeile
mit dem Copy-Cursor geht. Ange-
nehm ist ferner, dall man zusammen-
hingende Textausschnitte sehen und
mit dem LIST-Befehl auch leicht auf-
suchen kann. AuBerdem 148t sich der
Text auch problemlos ausdrucken
und speichern. Letztlich ist der Basic-
Editor ebenfalls im Lieferprogramm
der Grundsoftware enthalten und ist
somit auch ein "Gratis-Tool”. Das
sind ausreichend Griinde, um sich zu
tiberlegen, ob man seine 8080-
Assemblerprogramme nicht einfach
unter dem Basic-Betriebssystem er-
stellen kann. Dieses Problem ist ein-
facher losbar, als zu vermuten wére.
Grundsitzlich ist es dem Basic-
Editor namlich gleichgiiltig, ob Sie in

eine Befehlszeile eine "verniinftige”
Basic-Anweisung oder sonst was
schreiben, solange Sie Ihre Schreibe
nur mit einer giiltigen Befehlszeilen-
Nummer beginnen lassen. Solche
"Basic-Programme” lassen sich auch
ohne Probleme speichern, neu laden
und verandern. Man kann sie nur
nicht per "RUN" ausfiihren lassen -
versteht sich.

Eine Eigenschaft des Tools ASM.COM
ist nun, daBl dieser Assembler voran-
gestellte Programmzeilennummern
ignoriert. Aus diesem Grunde diirfen
im Assembler-Quellcode vor dem La-
belfeld beliebige Zeilennummern ste-
hen. In diesem Zusammenhang sei
auch darauf hingewiesen, daB der
8080-Assembler Ihres Schneider
Computers im Labelfeld sechs Zei-
chen, anstatt der im Teil 3 dieser Serie
erwdhnten fiinf Zeichen verkraftet.
Das Labelfeld mit fiinf Zeichen ent-
spricht jedoch dem INTEL-Standard
(die Firma INTEL ist die Mutter die-
ses Assemblercodes).

Anleitung zum Schreiben der
Quelldatei im
Basic-Betriebssystem

- Belassen Sie Thren Computer im
Basic und schieben Sie Thre



Assembler-Workdisk ein.

- Schreiben Sie einfach den Quell-
code des Beispielprogramms
EXA1.ASM unter Verwendung von
Zeilennummern (Bild 1).

- Speichern Sie dieses Quellprogramm
mit dem Kommando:
SAVE "EXA1.ASM",a

- Starten Sie CP/M.

Ubersetzen des Quellcodes
in Maschinencode

Um aus dem Quellprogramm eine fiir
den Mikroprozessor verwertbare
Version zu machen, mul3 es nun in
Maschinencode transferiert werden.
Dazu verwenden Sie das Programm
ASM.COM.

Aufrufen des Assemblers

Der Aufruf erfolgt nach dieser allge-
meinen Form:

ASM < Dateiname>.<Parameter>
(Return)

Fir die Werte in spitzen Klammern
ist folgendes einzusetzen:
<Dateiname >:

Der Name der Quelldatei ohne Er-
weiterung. Im genannten Beispiel
also EXA1 (ohne .ASM)!

<Parameter>:

Als Parameter ist eine Kombination
von drei Buchstaben einzusetzen, so
da der Gesamtparameter dieselbe
Form erhilt, wie sonst die Namenser-
weiterung eines Dateinamens (des-
halb muB diese Erweiterung im Da-
teinamen auch entfallen).

Der Gesamtparameter setzt sich fol-
gendermalen zusammen:

Erster Buchstabe: Diskettenlauf-
werk, von dem die Quelldatei gelesen
werden soll. Im Standard-CP/M sind
das die Buchstaben A bis P, beim
Schneider ist es A oder B, wenn ein
zweites Laufwerk angeschlossen ist.
Zweiter Buchstabe: Ziel der vom As-
sembler erzeugten HEX-Datei (Ma-
schinencode-Datei). A bis P fiir die
Diskettenlaufwerke. Z wenn Kkeine
HEX-Datei erzeugt werden soll.
Dritter Buchstabe: Ziel des vom As-
sembler erzeugten Listings zur
Maschinencode-Datei (PRN-Datei).
A bis P fiir die Diskettenlaufwerke. X
wenn das Listing auf dem Bildschirm
ausgegeben werden soll. Z wenn
keine PRN-Datei erzeugt werden
soll.

Beispiel:
ASM EXA1.ABZ (Return) bewirkt:
- Die Quelldatei wird auf der

Diskette im Laufwerk A gesucht.

- Die HEX-Datei wird nach dem Er-
zeugen auf die Diskette im Laufwerk
B geschrieben.

- Die PRN-Datei wird nicht erzeugt.

Sonderfall: Wenn man den Parame-

ter wegldBt, wird vom ASM der Ge-

samtparameter AAA angenommen.

Das bedeutet: Die Quelle wird auf

Laufwerk A gesucht, sowohl HEX-

Datei als auch PRN-Datei werden er-

zeugt und auf Laufwerk A gespei-

chert. Diese Konfiguration ist die ge-
bréuchlichste, wenn man den

Schneider Computer mit nur einem

Diskettenlaufwerk betreibt. Diese

Angabe soll im Beispiel verwendet

werden. :

- Rufen Sie den Assembler auf mit:
ASM EXA1 (Return)

10 EXAL ORG 1 DOH
20 BDOS EQU 5

30 MUI c,2
40 MUT E. Q'
50 CALL  BDOS
5O RET

s KONSOLENAUSGABE
i AUSZUGEBENDES ZEICHEN
s AUFRUF DER BDOS-FUNKTION

Bild 1

Wie ASM das Ergebnis einer
Ubersetzung meldet

Nach diesem Aufruf sollte sich Ihr
Assembler mit der Zeile:

CP/M Assembler - VER. 2.0

melden.

Danach 14dt er Ihre Quelldatei und
beginnt, diese zu iibersetzen. Wenn
sich in Thren Quelltext keine Fehler
eingeschlichen haben, dann meldet
sich der Assembler nach dem Uber-
setzen wie folgt:

0108
0000H USE FACTOR
END OF ASSEMBLY

Was bedeuten diese Meldungen? Die
erste Zahl zeigt den Stand des inter-
nen Programmzdhlers von ASM.
Diese Zahl ist hexadezimal und 148t
Riickschliisse iiber die GroBe des
Programms zu. Der Zihler zeigt auf
die nédchste freie Speicheradresse
nach Threm Programm. Da das
Programm per "ORG 100H” auf die
Startadresse 100H gesetzt wurde und
die nichste freie Adresse 108H ist, be-
notigt das Ubersetzte Programm
somit 8 Bytes im Speicher. Die zweite
Zahl (USE FACTOR) gibt grund-
sdtzlich an, inwieweit die Symbolta-
belle des Assemblers belegt ist. Die
Zahl 0000H sagt aus, daf3 die Tabelle
leer oder fast leer ist. Wenn die Ta-
belle voll oder fast voll ist, erscheint
die Zahl OFFFH. Die Symboltabelle
ist ein Speicherbereich, in dem der
Assembler den symbolischen Namen
und/oder Adressen Ihrer Quelldatei
die absoluten Werte zuordnet.
Wieviel Platz fiir diese Tabelle vor-
handen ist, richtet sich nach dem ge-
gebenen CP/M-System. Die Meldung
END OF ASSEMBLY bedarf keiner
weiteren Erlduterung.

Sollte Thre Quelldatei Fehler enthal-
ten, so wurden die Fehlermeldungen
vor der ersten Zahl (interner Pro-
grammzihler) angezeigt. In diesem
Fall lesen Sie bitte zuerst den Absatz
"Fehlermeldungen” und korrigieren
Ihre Quelldatei entsprechend.

Von ASM erzeugte Dateien

Vor der Ubersetzung des Quellpro-
gramms mit ASM besalen Sie ledig-
lich die Datei EXAL.ASM, (oder
zusitzlich EXA1.BAK). Wenn Sie
sich jedoch nun Ihr Directory anse-
hen, so sind zwei Dateien hinzuge-
kommen. Sie heiflen:

EXAL.PRN und EXA1.HEX.
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2100 EXA1 ORG

0225 = BDOS EQU 5
2100 QE@2 MUI g
@102 1ESH MUT E,"
2104 CD2500 CALL B
@1e7 C9 RET

i KONSOLENAUSGABE
sAUSZUGEBENDES ZEICHEN
s AUFRUF DER BDOS-FUNKTION

Bild 2

Die Datei EXAL.PRN, auch PRN-
Datei genannt, ist fiir Sie zunéchst die
interessantere. Sehen Sie doch mal
hinein! Dazu benutzen Sie das
interne CP/M-Kommando "TYPE".
Wenn Sie vorher noch mit Control-P
Ihren Drucker einschalten, erhalten
Sie auch gleich eine Hardcopy. Der
genaue Aufruf ist folgender:

TYPE EXA1.PRN (Return)

Das Resultat sollte auf dem Bild-
schirm (bzw. auch Drucker) folgen-
den Inhalt haben (Bild 2).

Die Bedeutung dieses Files ist Ihnen
sicherlich sofort klar. Es zeigt Thnen,
welchen Maschinencode der Assem-
bler aus IThrem Quelltext gemacht hat.
Die erste Zahlenspalte zeigt absolute
Wertzuweisungen bzw. Speicher-
adressen, die zweite im wesentlichen
den aus IThrem Quellcode resultieren-
den Maschinencode und der Rest ist
bekannt. Wer Fehler eingebaut hat,
sieht tibrigens in den fehlerhaften
Programmzeilen, welcher Art der
vom Assembler gefundene Fehler ist
(siche hierzu: Absatz “Fehlermel-
dungen”).

Die zweite Datei mit Namen EXAI.
HEX, die von ASM erzeugt wurde, ist
die zugehorige INTEL-HEX-Datei.
Diese Datei konnen Sie sich genauso
ansehen, wie die PRN-Datei. Der
Aufruf ist:

TYPE EXA1.HEX (Return)

Die Darstellung mag Sie verwirren;
bei ndherem Betrachten werden Sie
jedoch Bekanntes erkennen! Was
diese Zahlenreihe konkret bedeutet,
wird in einem spéteren Teil mit dem
Thema "Das INTEL-HEX-Format”
erldutert.

Es fehlt nur noch EXA1.COM

Wie Sie sicherlich bereits festgestellt
haben, sind alle unter CP/M direkt
lauffahigen Programme vom Typ
.COM (z.B. ASM.COM, PIP.COM
usw.). Damit Sie nicht linger auf die
Folter gespannt sind, sei zunéchst
kurz gezeigt, wie Sie diese Datei er-
zeugen koénnen. Damit haben alle,
die bisher fehlerfrei gearbeitet haben,
endlich ihr erstes, lauffihiges CP/M-
Programm. Erzeugt wird die COM-
Datei (Command-Datei) mitdem La-
deprogramm LOAD, das sich auf
Ihrer Workdisk befinden sollte. Der
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Aufruf geschieht wie folgt:

LOAD EXA1 (Return)

Man verwendet demnach als Para-
meter fiir das Ladeprogramm den Na-
men seines Quellprogramms ohne
Extension. Als einziger weiterer Para-
meter wird von LOAD das Bezugs-
laufwerk akzeptiert, in der Form:
LOAD <Laufwerk >: <Name >

also z.B.

LOAD A:EXAI1 (Return)

LOAD antwortet mit einer Bemer-
kung (Bild 3).

Wenn Sie jetzt per DIR EXAL* auf
Ihrer Diskette nachsehen, haben Sie
Ihre Datei EXA1.COM! Das Pro-
gramm LOAD erzeugt sie aus der
Datei EXA1.HEX, was bedeutet, daB
zumindest diese Datei verfiigbar sein
mulB, damit LOAD richtig arbeiten
kann.

Abfahren!

Ihr CP/M-Programm ist fertig und
gehorcht den Spielregeln der exter-
nen CP/M-Kommandos. Das bedeu-
tet, man kann es ohne Angabe von
Griinden aufrufen, wenn es nur auf
dem angemeldeten Laufwerk vor-
handen ist. Erinnern Sie sich noch,

codes aus, die das Beseitigen von
Bugs erleichtern.

Fehlercodes:

D = Data Error (Datenangabe falsch)
E = Expression Error (Ausdruck
falsch)

L = Label Error (symbolischer
Name falsch)

N = Not implemented (verwendeter
Befehl unbekannt)

0 = Overflow (berechneter Ausdruck
iberschreitet die Interpretations-
moglichkeiten des Assemblers)

P = Phase Error (Phasenfehler beim
zweiten Durchlauf des Assemblers)
R = Register Error (Registerangabe
falsch)

U = Undefined Symbol (symboli-
scher Name unbekannt)

V =Value Error (Wert falsch)

NO SOURCE FILE PRESENT =
das zu tibersetzende File ist nicht
vorhanden

NO DIRECTORY SPACE =

das Diskettenverzeichnis ist voll
SOURCE FILE NAME ERROR =
Dateiname unkorrekt

SOURCE FILE READ ERROR =
Qeulldatei enthilt Zeichen, die ASM
nicht interpretieren kann

OUTPUT FILE WRITE ERROR =
die Zieldiskette kann das File nicht
aufnehmen

CANNOT CLOSE FILE =
Laufwerk der Zieldiskette ist schreib-
geschiitzt

Damit sind alle Fehlermeldungen
aufgelistet, ausfiihrlicher beschrie-

FIRST ADDRESS
LAST ADDRESS 2107
BYTES READ o008
RECORDS WRITTEN @1

Bild 3

2100

(Startadresse des Frogramms)
(Endadresse des Programms)
(Programmlange in Bytes)
(Platzhedarf der COM-Datei als
Record-Einheiten auf der Diskette)

was dieses Programm leisten sollte?
Es soll auf dem Monitor den Buchsta-
ben "Q” ausgeben. Sehen wir nach,
ob es stimmt. Der Aufruf erfolgt
mit:

EXA1 (Return)

Das Ergebnis sollte sein:

Auch bei mehrmaligem Probieren
sollte sich keinerlei Abweichung von
diesem Ergebnis erkennen lassen, so
wollen es die Spielregeln.

Nun folgen einige Hinweise fiir
Trouble-Shooter:

Die Fehlermeldungen
des Assemblers

Sollte Thr Programm fehlerbehaftet

sein, so gibt ASM spezifische Fehler-

ben werden sie in den einschligigen
Fachbiichern. In den innerhalb die-
ser Serie beschriecbenen Beispielen
dirfte diese Kurzform der Fehlerco-
de-Beschreibungen ausreichen, weil
die korrekten Quellcode-Listings ja
vorliegen. Sollten Sie sich ent-
schlieBen, eigene Softwareentwick-
lungen anzugehen, sind bessere
Unterlagen jedoch vorteilhaft.

Wie es weitergeht

Im néchsten Heftlernen Sie vor allem
den "Entwanzer” kennen, das Pro-
gramm DDT (fiir dynamic debugging
tool). Des weiteren bereiten wir das
nédchste Beispielprogramm vor, in
dem Sie weitere BDOS-Calls kennen-
lernen werden. (H. Bruhns)



Secret of Wizard

Ein spannendes Abenteuer mit toller Handlung! Sie leben in Wizard, einem Land, in dem Magie noch Macht
bedeutet. Ihr friedliches Dasein wurde abrupt unterbrochen, denn Angmar, der bése Hexenmeister aus dem
Lande Forod Waith, treibt sein Unwesen. Er stirzte den Herrscher von Wizard und benutzt die Hauptstadt als
Ausgangspunkt fir seine Plinderungen. Die unterdrickte Bevslkerung hat Sie dazu auserwdhlt, den Diktator zu stir-
zen und Wizard den langersehnten Frieden zu bringen!

Turlen

Strategie- und Actionspiel mit mehreren Leveln! Turlen ist eine alte Stadt, die von feindlichen Roboterpanzern
angegriffen wird. Schaffen Sie das Unmégliche, namlich Turlen vor den feindlichen Angreifern zu schiitzen? Sie
spielen entweder gegen den Computer oder gegen einen anderen Mitspieler! Turlen besitzt eine ausgezeichnete
Grafik, guten Sound und hat mehrere verschiedene Bilder

Mit Demomode!

Zodora

Sie Gbernehmen die Rolle eines Steuer-
eintreibers, der zur Jahrhundertwende
in einem verfallenen SchloB die letzten
Goldstiicke einsammelt, die auf einen
friheren Reichtum schlieBen lassen. Die
Jagd nach dem Schatz fihrt Sie Gber
gefdhrliche Fallen und Férderbander
durch insgesamt 60 (!) verschiedene
Bilder!

3-D Labyrinth

In den unterirdischen Gewélben von
Istaki wimmelt es nur so von Geheim-
gangen. Uberreste menschlichen Da-
seins zeugen von einem geheimnisum-
wobenen, labyrinthdhnlichen Gebilde
tief unter der Erdoberfléche. Vor Ihnen
hat keiner dieses Labyrinth je wieder
lebend verlassen. Es ist an lhnen, das
Geheimnis des Todeslabyrinthes zu
lofrent

Die alte Burg

Hervorragendes Grafik-Adventure mit
spannender Handlung. lhr Onkel ver-
erbte lhnen ein altes SchloB in Eng-

. . ' land. Hier soll, einer alten Sage zu-
Prelse. ; . folge, ein sagenhafter Schatz verbor-
Kq‘s’séffe‘n‘versibn ' gen sein. lhre Aufgabe ist es nun, die-

sen Schatz ausfindig zu machen. Doch
Vorsicht — zahlreiche Gefahren be-
gleiten Sie auf dieser Excursion.

Space-Race

Wer gewinnt das Space-Race? Mit
Ihrem Raumschiff fliegen Sie durch ins-
gesamt 10 Welten des Universums.
Neben guten Nerven und einer schnel-
len Reaktion benétigen Sie vor allem Ein we
viel Glick, um das Space-Rennen zu
gewinnen. Denn lhre Gegner versu-
chen mit allen Mitteln, Sie an lhrem
Unterfangen zu hindern! Schnelles Ar-
cade-Spiel mit guter Grafik und Sound.

Galaxis
Auf dem Planeten Galaxis ist eine
Seuche ausgebrochen. Sie sind der
einzige Uberlebende Pilot und haben
die ehrenvolle Aufgabe, die verschol-
lenen Raumschiffe zu finden, um die
verbliebenen Bewohner zu retten. Die-
se Aufgabe erfordert strategisches
Vorgehen — zumal Ihr Raumschiff nur
noch 2000 Liter Kraftstoff fir diese
Mission besitzt. Werden Sie der Retter
des Universums?




Grafik
unter

Die Grafik-Demo von DR Draw

Nachdem den CPC-Besitzern eine
bunte Palette von Mal- und Zei-
chenprogrammen im Schneider-Be-
triebssystem zur Verfiigung steht,
werden jetzt auch Programme ange-
boten, die die Erstellung von Grafiken
und Zeichnungen unter dem den
Amstrad-Rechner zur Verfiigung ste-
henden Betriebssystem CP/M erlau-
ben. Wir stellen drei Repréisentanten
dieser Gattung vor.

CAD auf CPC'’s -
warum nicht?

Vorab erwédhnt: Natiirlich kann sich
ein CAD-System auf einem 8-Bit-
Rechner nichtan einem professionel-
len Industriesystem messen lassen.
Dennoch wird dieser Anspruch an
CAD von MICA durchaus sinnvoll
realisiert.

MICA erlaubt unter CP/M 2.2, also
mit allen CPC-Modellen arbeitend,
die Erstellung von vektororientierten
Zeichnungen und Grafiken. Jede
Linie und jeder Punkt wird hierbei
also nicht als gesetztes oder gelsch-
tes Bitim Bildschirmspeicher notiert,
sondern die absoluten Koordinaten
der Linie/des Punktes auf einem ima-
gindren Zeichenblatt (Arbeitsebene)
stellen die Dokumentation im Haupt-
speicher und auf der Disk dar. Diese
vektororientierte Schreibweise allein
ermoglicht das malstabsgerechte
Zoomen, Drehen und Spiegeln von
Figuren auf dem Zeichenblatt - eine
unerldBliche Forderung an ein CAD-
Programm gerade beim Erstellen von
technischen Zeichnungen und Pla-
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tinenlayouts.

Nachdem CP/M 2.2 und MICA ge-
bootet wurden, kann der Bediener im
Hauptmenue eine der Grundfunktio-
nen anwihlen. Diese sind hauptsich-
lich der eigentliche Grafikeditor, die
Ausgabe von Zeichnungen auf

Matrixdrucker oder Plotter und die
Ausgabe der Symboldateien auf
Bildschirm oder Drucker/Plotter.

Wenn der Grafikeditor angewihlt

Sdulengrafiken ertellt mit DR Graph

wurde, wird der Bediener zunéichst
aufgefordert, eine Datei zu ertffnen;
deren Name besteht aus der Bezeich-
nung des Bildes, dem Kiirzel fiir die
verwendete Symboldatei und der
Nummer der gewlinschten Arbeits-
ebene. Bei MICA sind zwei Symbol-
dateien schon vordefiniert, nimlich
die Datei EL, die die géingigsten Sym-
bole aus der Elektronik enthilt, und
die Datei LA, welche Symbole fiir die
Layout-Erstellung zur Verfiigung stellt.
Weiterhin ist die Ergénzung dieser
Dateien nach eigenen Wiinschen
oder die Erstellung eigener Symbol-
dateien (z.B. fiir Architekten oder
technische Zeichner) moglich.

Maximal sechs Arbeitsebenen kon-
nen mit MICA bearbeitet werden;
diese kann man sich als Klar-
sichtfolien vorstellen, auf denen man
Teile einer Zeichnung erstellen kann
und die beliebig tibereinander gelegt
werden konnen; auch der Ausdruck
verschiedener Kombinationen von
Arbeitsebenen ist moglich - bei ent-
sprechender Ausriistung auch vier-
farbig. Bei der Arbeit am Bildschirm
konnen die Inhalte der einzelnen
Ebenen zur besseren Identifikation
auch farbig dargestellt werden.

Die Erstellung von Zeichnungen ge-
schieht mit Hilfe eines kleinen Pfeils,
der mittels der Cursortasten bewegt
wird und dessen Spitze auf die aktu-
elle, in der FuBleiste angezeigte X/Y-
Koordinate zeigt. Die Schrittweite des

Cursors ist zehnfach verstellbar; zur-

optischen Kontrolle der Arbeit ist ein
Punktraster im 5-mm-Abstand ein-
blendbar. Die "manuellen” Zeichen-
funktionen wie "Line”, ”

"Box” werden per Tastendruck ge-

, "Circle” oder

wihlt und bearbeitet; beim Zeichnen
eines Kreises kann durch Eingabe
des Winkels auch ein Segment darge-
stellt werden.

Symbole aus der aktuellen Symbol-
datei kénnen jederzeit in die Zeich-
nung eingebracht werden und mit
dem Cursor an jede beliebige Stelle
transportiert werden. Sie sind, unab-
héangig vom VergroBerungsfaktor der
Arbeitsebene, beliebig zoom-, dreh-

Sunboles gener. geladen Hinksl Spiegel Zoon
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Schaltpline mit MICA auf der Screen...

und spiegelbar. Symbole kénnen zwei-,
drei- und vierfach vergroBert und ver-
kleinert werden. Ebenso kann die kom-
plette Zeichnung in diesem MaBstab
gezoomt werden; dies ist auch bei der
Ausgabe auf Drucker oder Plotter
moglich.

Wihrend der Arbeit konnen die dar-
gestellten Ebenen per Tastendruck
um ein Halbbild in alle vier Richtun-
gen verschoben werden; dies erlaubt
die Bearbeitung und den Ausdruck
umfangreicherer Werke, als den am
Bildschirm dargestellten Ausschnitt
der Arbeitsebene.

Ein weiteres Feature ist die Moglich-
keit der Kennzeichnung verschiede-
ner Strichstirken in der Zeichnung.
Diese werden zwar nicht am Bild-
schirm beriicksichtigt, der Ausdruck
jedoch enthilt die vorher definier-
ten Strichbreiten.

Nach Fertigstellung einer Zeichnung
kann diese nach Anwahl der Ein-
gangs erwdhnten Drucker- oder Plot-
termenues zu Papier gebracht wer-

-den. Diese Menues bieten eine letzte

Bearbeitung der Grafik, indem nach
den auszudruckenden Ebenen, deren
Farben, dem Zoom-Faktor und der
Punktdichte (480/960 Punkte/Zeile)
gefragt wird. Ebenso kann gewdihlt
werden, ob eine eventuelle vorher de-
finierte Strichstirke beim Ausdruck
berticksichtigt werden soll.

Das Menue der Symboldateien
erlaubt schlieBlich den Ausdruck der
Tabellen aller gespeicherten Dateien,
oder den Ausdruck der Symbole
selbst und ihrer Namen - dies ist bei
umfangreichen Dateien mit dhnli-
chen Symbolnamen eine sehr niitzli-
che Zusatzfunktion.




Als bisher einziges CAD-System die-
ser Art fiir die CPC-Rechner bietet
MICA eine ganze Menge niitzlicher
Funktionen, die fiir kleinere Projekte
durchaus professionell genutzt wer-
den koénnen. Die Grenzen dieses
Programms sind durch den zur Ver-
fligung stehenden Speicherplatz und
die langsame Rechengeschwindig-
keit der 8-Bit-Maschinen gezogen.
Wiinschenswert wire eine Adaption
des Systems auf CP/M plus; eine
weitere Arbeitserleichterung kénnte
ein Maus- oder Joysticktreiber sein,
denn die Bedienung der Cursortasten
ist bei lidngeren Arbeiten recht er-
midend.

Das Fazit aus der Arbeit mit MICA
muB jedoch lauten, daB dieses Pro-
gramm, die Vorteile des Betriebssy-
stems CP/M ausnutzend, die Moglich-
keiten der CPC’s um ein sinnvolles
Gebiet erweitert.

Business im Bild

Ein ganz anderes Anwendungsgebiet
unterstiitzen die beiden Grafikpro-
gramme DR Graph und DR Draw;
allerdings nur auf CPC 6128 und
PCW 8256 (Joyce), da sie das tber-
arbeitete Betriebssystem CP/M plus
benuzten.

Das Kiirzel "/DR” stellt hierbei keinen
akademischen Titel dar, sondern ist
schlicht die Abklrzung des Firmen-
namens Digital Research, der "Va-
ter” von CP/M.

DR Draw ist kein eigentliches Zei-
chenprogramm, sondern erlaubt ge-
zielt die komfortable Editierung von
Schaubildern, Tafeln, Diagrammen
und anderer fiir den Unterricht oder
zur Demonstration einsetzbarer Gra-
fiken. Die hierzu benétigten Funktio-
nen werden iber ein in der Kopf-
zeile des Bildschirms angezeig-
tes Hauptmenue angewdhlt; die ge-
wihlte Funktion ruft wiederum ein
Untermenue auf, dessen Moglichkei-
ten in einer Menueleiste unter der
Kopfzeile dargestellt werden.

Die Auswahl der Menuepunkte und
die Bearbeitung eines Bildes erfolgt
entweder iiber die Cursortasten oder
mittels einer Maus; die "Select” und
"Done”-Funktionen der Maus wer-
den bei der Arbeit mit der Tastatur
mit "Space” und "Return” simuliert.
Neben den tiblichen Funktionen, wie
"Line”, "Circle”, "Box”, stehen einige
Menuepunkte zur Verfiigung, die
speziell zur Erstellung von Schaubil-
dern dienen. So kdnnen beliebige Bild-
ausschnitte gewdhlt, bewegt, ko-
piert, vergroBert und eingefirbt wer-

den; ein Bild kann mit beliebigen
Texten versehen werden, wobei
mehrere Schriftarten (Fonts) zur Ver-
fiigung stehen.

Zur genauen Plazierung eines ge-
wiinschten Objektes wird der Bild-
schirm mit einem Raster hinterlegt,
dieses Gitter kann beliebig vergréBert
oder verkleinert werden. Beim Vor-
wirts- oder Riickwértszoomen wird
dieses Gitter mitgezoomt.

Zur Hervorhebung eines bestimmten
Bildschirmbereiches kann ein Aus-
schnitt mit Farbe oder einem Muster
geftllt werden; vordefinierte “Sha-
pes” konnen an beliebiger Stelle des
Bildschirms abgelegt und verindert
werden.

Durch die in DR Draw enthaltenen
Layoutfunktionen eignet sich das
Programm gut fiir alle Anwender, die
Schaubilder oder optische Medien
im Unterricht erstellen miissen. Eine
weitere Unterstiitzung dieses Be-
reichs ergibt sich durch die Moglich-
keit, mit Hilfe eines Plotters die er-
stellten Grafiken auf Klarsichtfolie
zu uibertragen, welche dann im Over-
headprojektor eingesetzt werden
konnen.

Eine weitere Anwendung, hier zur
optischen Umsetzung von Statistiken
in ein Schaubild, wird, ebenfalls von
Digital Research, mit DR Graph an-
geboten. Auch dieses Programm ar-
beitet leider nur mit 6128/Joyce unter
CP/M plus zusammen; die Anwen-
dung von DR Graph zielt allerdings
auf den Businessbereich, so dal3 die
Wahl des Betriebssystems nurlogisch
ist.

DR Graph ist ein wirklich universel-
les und komfortables Programm zur
Erstellung von Diagrammen und Ta-
bellen. Neben der manuellen Ein-
gabe darzustellender Daten konnen
diese auch aus einem Visicalc- oder
Supercalc-File ausgelesen werden.
Die Darstellung dieser Daten kann
durch Strahlen, Balken und Torten
aller Art erfolgen; vier Diagramme
konnen beliebig gemischt auf einer

DIN-A4-Seite dargestellt werden.
Die Bereichsabgrenzung bei Dia-
grammen, die in einem Koordinaten-
system dargestellt werden, geschieht
auf der Basis der verwendeten Daten
automatisch. Nachdem die Kurven,
Balken und Tortenstiicke benannt
und mit Werten versehen worden
sind, kann die Grafik angesehen oder
weiter editiert werden.

Letzteres geschieht, ebenfalls sehr
komfortabel, in Untermenues. Hier
kann ein erstelltes Diagramm mit
Titeln, Untertiteln oder Bemerkun-
gen versechen werden. Die Werte
konnen absolut oder prozentual aus-
gegeben werden, die Grafik oder das
ganze Bild kénnen umrahmt werden
oder bestimmte Farben erhalten.
Diese Untermenues lassen, betreffs
perfekter Ausarbeitung eines Dia-
gramms, wirklich keine Wiinsche
offen.

Ebenso wie DR Draw findet DR
Graph den Anwendungsbereich in
der Erstellung gehobener Grafiken;
allerdings vorzugsweise zur opti-
schen Darstellung von zusammenge-
horigen Werten und deren Bezeich-
nungen. Die mit DR Graph erstellten
Diagramme konnen ebenfalls per
Plotter auf Klarsichtfolien ausgege-
ben werden.

Als erfreulich ist abschlieBend zu er-
wihnen, dall viele Softwarehiduser
verstirkt unter CP/M lauffihige
Programme herstellen oder vertrei-
ben. Dies erlaubt den Besitzern der
Schneider-Rechner eine verstirkte
Kommunikation mit den Angehori-
gen der CP/M-Familie, die immerhin
noch tiber die groBte Software-
Bibliothek der Welt verfiigt.

Info Mica:

E & C Zellmeier

8520 Erlangen

Preis: ca. 198, - DM

Info DR Draw, Dr Graph:
Schneider Data

8050 Freising

Preis: je ca. 199.- DM

(ME)
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In den bisherigen Fol-
gen des Glédsernen
CPC” haben wir uns
intensiv damit beschif-
tigt, die inneren Struktu-
ren des CPC 464 zu durch-
leuchten, und dabei einige
Moglichkeiten entdeckt, die
ohnehin schon sehr umfang-
reichen Fihigkeiten dieses Com-
puters noch betrichtlich zu erwei-
tern.

Dabei war uns insbesondere das Be-
triebssystem behilflich, ein Maschi-
nenprogramm, das bereits fest im
CPC eingebaut ist und etwa 16 KByte
ROM-Speicherplatz beansprucht. Es
stellt alle notwendigen Kontakte zur
Peripherie her (Bildschirm, Tastatur,
Kassettenrekorder usw.) und erledigt
zahlreiche interne Verwaltungsauf-
gaben. Besonders fiir den Assembler-
Programmierer stellt es deshalb eine
nahezu unerschopfliche Quelle niitz-
licher Unterprogramme dar, die ihm
eine Menge Arbeit abnehmen - ohne
eine genaue Kenntnis des Betriebssy-
stems ist eine effektive Programmie-
rung kaum denkbar.

Neben dem Betriebssystem enthilt
der CPC aber noch weitere 16 KByte
ROM, die vom Basicinterpreter be-
legt werden. Es stellt sich natiirlich
die Frage, ob hier nicht ebenfalls inter-
essante oder hilfreiche Routinen zu
finden sind. Und damit wiren wir
beim Thema dieser Folge angelangt:
Wir werden erforschen, was dieser
bisher recht unbekannte Bereich des
CPC 464 so alles hergibt.

Um die Erwartungen nicht zu hoch
zu schrauben, sollen aber zunichst
einige Probleme erwédhnt werden, die
einem unvermeidlich begegnen.
wenn man in dieses sehr komplexe
und umfangreiche Programm ein-
steigt.

Wihrend das vorbildlich struktu-
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rierte Betriebssystem des CPC tiber
"genormte” Einsprungstellen mit
genau definierten Ubergabepara-
metern verfligt, ist der Interpreter fiir
eine externe Benutzung nicht im ge-
ringsten vorbereitet. Dem neugieri-
gen Programmierer bleibt es deshalb
nicht erspart, sich ein moglichst gut
kommentiertes ROM-Listing vorzu-
nehmen und selber Z 80-Prozessor zu
spielen, bis er genau weil}, an welcher
Stelle welche Informationen in wel-
chen Registern zu finden sind.
Dabei stellt sich dann schnell heraus,
daB der Interpreter im Gegensatz
zum Betriebssystem schon ein sehr
spezialisiertes Programm ist. Es hat
eben hauptsdchlich die Aufgabe,
Basic-Befehle zu identifizieren und
sie mit Hilfe entsprechender Ma-
schinencode-Sequenzen auszufiih-
ren, die wiederum - wie sollte es auch
anders sein - zu einem grofBen Teil
vom Betriebssystem zur Verfiigung
gestellt werden.

Deshalb findet man hier kaum Ma-
terial, das allgemein anwendbar ist -
vielleicht ein paar Routinen zur Be-
handlung von Tabellen, aber das
wir’'s dann schon im wesentlichen.

Ganz anders sieht die Angelegenheit

jedoch aus, wenn man noch zuséitz-
liche oder erweiterte Basic-Befehle ein-

bauen mochte. Fiir derartige Projekte .

stellt der Interpreter natiirlich eine

Menge wichtiger Unterprogramme
zur Verfligung - man mul3 nur wissen,
wo sie sich befinden und was sie
genau bewirken.

Doch um es gleich klarzustellen: Wir
sprechen hier nicht von den iiblichen
RSX-Kommandos. So bequem diese
Methode der Befehlserweiterung
auch sein mag, sie bringt doch einige
unschone Einschriankungen mitsich.
Abgesehen von dem listigen Strich
vor dem Befehlswort kénnen String-
und FlieBkommavariablen nur recht
umstandlich mit Hilfe des Variablen-
pointers (der "Klammeraffenfunk-
tion”) behandelt werden, und eine
Realisierung von Basic-Funktionen,
wie vergleichsweise SIN oder MIDS,
ist iberhaupt nicht moglich.
Deshalb mochten wir Ihnen in dieser
Folge die notwendige Basis-Software
nebst einigen Hintergrundinforma-
tionen und Beispielen liefern, um
“echte” Basicerweiterungen zu schrei-
ben, und ehrlich gesagt: Wir sind
schon sehr gespannt darauf, was die
vielen talentierten Assembler-Pro-
grammierer unter unseren Lesern
daraus machen werden. Wire es nicht
z.B. eine reizvolle Aufgabe, das Basic
des CPC so umzustricken, daB fiir
einen anderen Computer geschrie-
bene Programme ohne groBe An-
derungen direkt ibernommen werden
konnen?

Doch bevor wir dazu kommen, wie so
etwas im Prinzip moglich ist, werden
wir etwas Grundlagenforschung be-
treiben. Was geht zum Beispiel im
CPC vor, wenn man die Zeile
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PRINT PEEK(&ACA4)

eingibt und dann mit ENTER
abschlief3t?
&ACA4istdie Startadresse eines Ein-
gabepuffers, in dem sich der CPC 464
zunichst einmal alle Zeichen merkt,
die Sie uber die Tastatur eingeben.
Das obige Kommando wird also den
ASCII-Code 80 fiir den Buchstaben
"P” (bzw. 112 fiir "p”) zuriickgeben,
und

PRINT PEEK(&ACAS)

ergibt dann entsprechend den Code
fiir das "R” von PRINT. Den Rest
kénnen Sie sich denken: Hier steht
die Zeile im Klartext.

Die eigentliche Arbeit beginnt fiir
den Interpreter erst, nachdem Sie
ENTER gedriickt haben. Die Zeile
wird daraufhin in einen zweiten Puf-
fer ab Adresse &0040 tibertragen und
dabei in den Interpretercode umge-
wandelt, der eine besonders schnelle
und effektive Programmausfithrung
ermdglicht. Schauen wir uns einmal
an, wie das aussieht:

PRINT HEXS$ (PEEK(&0040))

ergibt "BF”, und dieser hexadezimale
Code ist in der Tat alles, was von
unserem PRINT-Befehl noch tbrig
geblieben ist. Der CPC hat namlich
inzwischen jedes Wort der Einga-
bezeile mit Hilfe einer umfangrei-
chen Tabelle tiberpriift und getestet,
ob es sich um einen gultigen Befehl
handelt. Ist das wie bei PRINT der
Fall, so wird er durch ein einziges
Kennbyte ersetzt, das sogenannte
"Token™

Und jetzt weiter: An der néchsten
Adresse (&0041) finden wir den Wert
&20, den ASCII-Code fiir das Leerzei-
chen nach dem PRINT-Befehl, und
dann &FF - sollte das etwa das
Token fiir HEXS$ sein? Nein, leider
falsch geraten! Dieser Code besagt
nur, dall jetzt eine Basic-Funktion
folgt, und das eigentliche Kennbyte
fir HEX$, namlich &73, befindet sich
eine Stelle weiter an der Adresse
&0043.

Damit haben wir schon einige wich-
tige Informationen gewonnen, die
hier noch durch ein paar Fakten er-
ginzt werden sollen: Alle Kom-
mandos und Operatoren erscheinen
im Interpretercode als ein Kennbyte
im Bereich zwischen &80 und &FE
(dezimal 128 - 254). Funktionen da-
gegen erhalten einen Wert zwischen
&00und &79 (dezimal 0- 127). Um sie
bei der Ausfithrung von normalen
ASCII-Zeichen, Zahlen und Varia-
blen zu unterscheiden, werden sie

zusétzlich noch durch den Code &FF
markiert, wie wir bereits gesehen
haben.

Verfolgen wir aber den Weg unserer
Eingabezeile noch ein Stiick weiter:
Was passiert nach der Umwandlung
in den Interpretercode? Das hingt
davon ab, ob Sie eine Zeile mit oder
ohne Zeilennummer eingegeben ha-
ben. Findet der CPC keine Zahl am
Anfang, so wird die Zeile auf der
Stelle ausgefiihrt, und das geht so:
Die Anfangsadresse des Puffers wird
einer zentralen Routine des Interpre-
ters als Programmzeiger tibergeben,
der "Interpreterschleife”, die nun die
codierten Befehle nacheinander liest,
aus den Kennbytes die Adressen der
zustandigen Unterprogramme be-
rechnet und sie aufruft. Der Pro-
grammzeiger wandert dabei Byte fir
Byte durch die Zeile, bis er auf eine 0
als Endmarkierung trifft, und dann
geht’s zuriick in den Direktmodus:
Ready!

Wenn Sie jedoch cine Zeile mit
Zeilennummer eingeben, so geschieht
etwas ganz anderes: Der Inhalt des
Puffers ab Adresse &0040 wird in den
Programmspeicher kopiert und an
der richtigen Stelle einsortiert.
Loschen Sie jetzt bitte den Speicher
mit NEW und geben Sie dann

10 PRINT

ein, damit wir mit der folgenden
Direkteingabe untersuchen kénnen,
wie das aussieht:

FOR adr=&170 TO &175:PRINT
HEXS (PEEK(adr),2);” ”;:NEXT

wobei &170 die Anfangsadresse des
Speicherbereichs fiir Basicprogram-
meist. Auf dem Bildschirm sollte jetzt
folgende Anzeige erscheinen:

06 00 0A 00 BF 00

Zu Beginn steht hier ein 2-Byte-Wert,
der die Linge der Zeile angibt, also
insgesamt 6 Bytes. Beachten Sie bitte,
daB wie iiblich zuerst das Lowbyte
und dann das Highbyte der Zahl an-
gegeben wird! Danach folgt dann ein
weiterer Wert, der entsprechend die
Zeilennummer enthélt (&0A=10),
und danach das inzwischen be-
kannte Token &BF fiir PRINT. Den
AbschluB bildet die bereits erwdhnte
Endmarkierung, ein Nullbyte.

Und jetzt ein kleiner Versuch: Erset-
zen wir doch einmal das PRINT-
Token durch einen anderen Wert,
zum Beispiel &8A:

POKE &174,&8A

Und wenn Sie jetzt die Zeile LISTen,
steht dort wahrhaftig nicht mehr 10
PRINT, sondern 10 CLS, womit Sie
also wissen, welches Token zu diesem
Befehl gehort.

Ubrigens gibt es beim CPC 464 ein
paar unbenutzte Kennbytes, die kei-
nem bestimmten Befehl zugeordnet
sind. Eines von dieser Sorte ist der
Code &EO, der fiir unsere Befehlser-
weiterung noch eine sehr wichtige
Rolle spielen wird. Doch zunéchst
werden wir den armen CPC damit in
eine teuflische Zwickmiihle bringen:
Den unendlichen Syntax-Error! Set-
zen wir also den Code in die Programm-
zeile ein:

POKE &174,&E0

Wenn Sie jetzt das Programm mit
RUN starten, passiert folgendes: Der
CPC findet das Token &EQ0, aber kei-
nen dazu passenden Befehl. den er
ausfithren konnte. Aha, denkt er sich,
das kann nur ein Syntax-Error sein!
Also wird das Programm abgebro-
chen, die Meldung ausgegeben, und
dann soll wie iiblich die fehlerhafte
Zeile angezeigt werden. Doch halt -
schon wieder ein Problem! Leider
gibt es fiir &EO kein Befehlswort, das
man anzeigen konnte, und in seiner
Verzweiflung fédllt dem Computer
nichts Besseres ein, als nochmals
einen Syntax-Error auszugeben,
womit sich der Teufelskreis schlief3t.
Die einzige Moglichkeit, dieses Spiel
zu beenden, ist ein totaler Reset mit
CTRL-SHIFT-ESC.
Nach diesem famosen Absturz kon-
nen wir uns jetzt ein paar Gedanken
darum machen, wie eine Befehlser-
weiterung realisiert wird. Wie unsere
Experimente gezeigt haben, gibt es
also drei kritische Stellen, an denen
ein Eingriff vorgenommen werden
mub:
- Bei der Umwandlung in den
Interpretercode
- Bei der Ausfiihrung der Befehle
- Beim Listen der Basiczeilen

Moglich werden die Eingriffe da-
durch, daB3 der Interpreter an einigen
wichtigen Stellen Unterprogramme
im RAM aufruft, die normalerweise
nur aus einem RET-Befehl bestehen,
also keine Auswirkungen haben. Sol-
che "Patchs”werden gerne eingebaut,
um noch nachtraglich Anpassungen
oder Korrekturen vornehmen zu kén-
nen, ohne daBl gleich das ganze
Programm umgeschrieben werden
mulb.

Bei der Entwicklung des CPC 464
wurde diese Moglichkeit wohl vorge-
sehen, um den Anwender mit ciner
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Software-Korrektur trosten zu kén-
nen, falls sich nach der Markteinfiih-
rung noch ein Fehler herausgestellt
hitte - sieche "CHAIN MERGE”
beim Floppy-Laufwerk. Beim CPC
664 und 6128 dagegen waren sich die
Programmierer ihrer Sache schon
wesentlich sicherer: Die "Dummy-
Returns” wurden ersatzlos gestri-
chen, so dall wir unsere Ausfithrun-
gen leider auf den CPC 464 beschrin-
ken miissen.

Wie diese Patchs nun konkret ausge-
nutzt werden, konnen Sie dem As-
semblerprogramm “XBASIC-Basis-
routinen” entnehmen. Falls Sie tiber
einen Assembler verfiigen und damit
umgehen kénnen, sollten Sie jetzt auf
der Stelle das Listing abtippen, denn
wir kommen sofort zur Sache!
Zunichst werden wir IThnen die
XBASIC-Routinen im einzelnen vor-
stellen und dabei gleich demonstrie-
ren, wie ein neuer Befehl eingebun-
den wird. Er soll "BEEP” heilen und
einfach nur einen kurzen Kontroll-
ton erzeugen, genau wie PRINT
CHRS (7). (Siehe Listing: Basicrou-
tinen.)

Beginnen wir also mit der ersten
Routine, die mit dem Label INIT ge-
kennzeichnet ist. Dieses Programm
mubl einmalig aufgerufen werden, um

alle neuen Befehle und Funktionen
zu initialisieren. Wenn Sie die ORG-
Anweisung nicht geindert haben, ge-
schieht das einfach von Basic aus mit
CALL &A000. Damit werden die
eben erwidhnten "Dummy-Returns”
durch Sprungbefehle ersetzt und die
XBASIC-Routinen in den Interpreter
eingehangt.

Die INCODE-Routine wird nach der
Initialisierung jedesmal vom Inter-
preter aufgerufen, wenn er versucht,
ein Wort aus der Eingabezeile als giil-
tigen Befehl zu identifizieren. Das ist
natiirlich eine gute Gelegenheit, ihn
zunichst eine eigene Tabelle mit
neuen Befehlsworten durchsuchen
zu lassen. Das Label BEFTAB, das
die Startadresse dieser Tabelle mar-
kiert, finden Sie am Ende des
Listings. Damit der Interpreter das
neue BEEP-Kommando akzeptiert,
miissen wir hier folgende Eintra-
gung vornehmen:

BEFTAB DM ”BEE”

DB &DO0 ;”P”+ &80
DB &80 ;Token
DB 0 ;Ende der Tabelle

Das Wort wird also in GroBbuchsta-
ben angegeben, wobei Sie im Unter-
schied zu den RSX-Erweiterungen

L T AR RN R AR RLE AR REn]

auch Blanks benutzen diirfen. Der
letzte Buchstabe muf3 durch ein ge-
setztes Bit 7 gekennzeichnet werden,
indem zu dem ASCII-Code der Wert
&80 (dezimal 128) addiert wird.
Danach folgt direkt das Befehlsto-
ken, wobei Sie Werte von &80 an auf-
wirts bis &FF benutzen kénnen. Ins-
gesamt sind also 128 neue Kom-
mandos moglich - doch halt! Hatten
wir nicht vorhin gesagt, da diese
Codes bereits mit den normalen
Basic-Befehlen belegt sind? Sehr
richtig, doch wir haben uns hiereinen
besonderen Trick einfallen lassen, da
der CPC 464 sonst nur sieben freie
Tokens zur Verfiigung stellen wiirde.
Die INCODE-Routine sorgt dafir,
daB jedes neue Kommando mit dem
bereits bekannten Super-Syntax-
Error-Token &EO codiert wird und
zusédtzlich mit dem Wert, den Sie in
der Tabelle angeben. Das reicht dann
zur Unterscheidung. Und bitte nicht
vergessen: Damit sich der Interpreter
nicht totsucht, mul3 das Ende der Ta-
belle auf jeden Fall durch ein
Nullbyte markiert werden!

Die LIST-Routine wird angesprun-
gen, wenn beim Listen einer Zeile ein
fragwiirdiger Code wie &EO auf-
taucht. Den normalerweise filligen
Syntax-Error fangen wirso ab und ge-

jRXkkkkkkkkx XBASIC-Basisroutinen *¥kkkkxkxx pop hl
init org &a000 14 a,(hl
14 a,&c3 ;JP-Befehl inc hl
14 (&acl6) ,a ;Patch fir Umwandlung push hl
14 hl, incode ;in den Interpretercode push ix
14 (&acl7),hl push bc
14 (&acl9),a ;Patch far push de
1d hl,list ;Zeile listen 14 c¢,a
14 (&acla),hl findto 14 hl,be
14 (&ac07),a ;Patch fiar call &e313
14 hl,komman ;Kommando ausfuehren ret nc
14 (&ac08),hl 14 a,(hl
14 (&acla),a ;Patch fiar inc hl
14 hl, £fnber ;Funktionsberechnung pop bc
14 (&ac0Ob),hl pop bec
ret ret
jX*¥XX%kkkkkkk*k*%* Umwandlung in Interpretercode FEERELRARLLIAR Kk
incode 14 de,beftab komman cp &cO
call &e327 ;Wort in Tabelle suchen ret nz
ret nc ;nicht gefunden inc hl
1d a, (hl) ;nadchstes Zeichen 1a a, (hl
call &ff7b ;jBuchstabe oder Zahl? add a,a
ret ;Ja, kein neues Befehlswort ret nc
pop af pop bc
pop af 14 c,a
14 a, (de) ;Token aus Tabelle 14 b,0
pop de ex de,hl
pop bc 14
push af add hl,bc
rlca ;Funktionstoken? jp  &ddbb
1d a,&e0 REKKKKKKAKK KK KKK
jr c,settok ;nein, &EO fnber sub &le
1d a,&ff ;ja, &FF cp &80
settok call &df25 ;in den Puffer schreiben ret nc
pop af ;Token aus Tabelle sub &40
call &df25 ;in den Puffer schreiben ret c
jp &d£86 ;zuridck zum Interpreter pop bc
jXkkkkxkkkkkkkkkkx Token als Befehlswort listen 14 c,a
list 14 a,c ;Token aus Programm: 1d b,0
rlca ;Funktionstoken? push hl
jr nc,findto; ja 1d
1d a,&e0 ;Extended-Kommando? jp  &d0b4
cp c ;****************
ret nz ;nein, Error beftab ds 1
pop de ;Zeiger in Programmzeile komadr ds 1
pop bc ;aus dem Stapel holen fnadr ds 1.
pop ix ;****************

) ;ndchstes Token holen

;Stapel restaurieren

ftab
;Token in Tabelle suchen

;nicht gefunden, Error
) ;1. Buchstabe
;Zeiger auf 2. Buchstaben

;Error-Ricksprung vom Stack
;Token listen
*kkkkk** Kommando ausfihren
;&E0*2=&C0
;nicht &EO, Error
;Programmzeiger erhohen
) ;Token holen
i*2
;Error, falls < &80
;Error-Riécksprung vom Stack

hl,komadr;Zeiger in die Tabelle

;der Kommando-Adressen

;Adr. holen, Sprung auf Befehl
kkkkkkk*x* Funktion berechnen

;Akku-&l1lE=Funktionstoken#*2

;s >= &80 ?

;ja, Error

; < &40 ?

;Ja, Error

;Error-Ricksprung vom Stack

;Funktionstoken*2

;nach bc

hl, fnadr ;Zeiger in die Tabelle

;Adr. holen, Sprung auf Funktion
kkkkkkkkkk Tabellen

;Tabelle der Befehlswdrter

;Sprungadressen Kommandos

;Sprungadressen Funktionen
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkk
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ben dem Interpreter dafiir Gelegen-
heit, das passende Wort in der eben
beschriebenen Befehlstabelle zu
suchen. Eine zusitzliche Eintragung
ist hier also nicht notig.

Die KOMMAN-Routine ist dafiir
zustdndig, den Error abzufangen,
den unser Code &EO in der Interpre-
terschleife auslost. Hier kommt eine
zweite Tabelle ins Spiel, in der die
Adressen der Routinen eingetragen
werden, die die neuen Kommandos
ausfiuhren. Der Anfang dieser Ta-
belleist mit dem Label KOMADR ge-
kennzeichnet, und unsere Eintra-
gung lautet einfach:

KOMADR DW BEEP ;Adresse der
Beep-Routine

Die erste Adresse, die Sie hier ange-
ben, wird dem Token &80 zugeord-
net, die zweite dann dem Token &81
usw. Sie sollten die Codes also auch
in dieser Reihenfolge benutzen.

Die KOMMAN:-Routine liest den auf
&EO folgenden Code, berechnet die
dazugehorige Tabellenposition und
libergibt diesen Wert wieder dem
Interpreter, der sich dann die Sprung-
adresse holen und den Sprung aus-
fiihren kann.

Nattirlich muB jetzt auch die BEEP-
Routine irgendwo existieren, damit
der Sprung nicht ins Leere geht. Also
schreiben wir kurzerhand eine:

BEEP LD A,7
Akku
JP &BB5A ;TXT OUTPUT

;CHRS (7) in den

Und das wir’s dann schon! Die Be-
triebssystemroutine TXT OUTPUT
fithrt u.a. die Steuerzeichen aus, und
mehr brauchen wir hier wohl nicht
zu erkldren. Sehr wichtig ist aller-
dings noch die folgende Tatsache:
Wenn eine der Erweiterungsroutinen
aufgerufen wird, befindet sich im HL-
Registerpaar der Basic-Programm-
zeiger. Er zeigt dann auf den nich-
sten Ausdruck, also auf den folgen-
den Befehl oder ein Befehlsargument,
und darf auf keinen Fall iiberschrie-
ben werden. Falls das HL-Register-
paar anderweitig benutzt wird, muB3
der Programmzeiger solange auf den
Z 80-Stack gerettet werden, sonst gibt
es unweigerlich tiblen Arger!

Wenn Sie nun das Programm mit den
angegebenen Erginzungen assem-
blieren und initialisieren, so sollte
nach der Eingabe von BEEP ein kur-
zer Ton zu horen sein. Und noch ein
weiterer Test: Geben Sie die Pro-
grammzeile

10 beep

ein und Uberpriifen Sie, ob der neue
Befehl nach LIST in GroBbuchsta-
ben erscheint. Wenn ja, so wurde er
vom Interpreter einwandfrei als Kom-
mando identifiziert.

Doch jetzt genug der Beeperei. Das
XBASIC-Basisprogramm enthilt noch
eine weitere Routine, die wir jedoch
etwas spéter besprechen wollen - sie
ermoglicht das Einbinden von neuen
Basic-Funktionen. Zunichst mochten
wir anhand eines etwas anspruchs-
volleren Kommandos zeigen, wie die
Ubergabe von Befehlsargumenten
vor sich geht. Hier ist das Demon-
strationsobjekt:

GPEN <Grafik-Farbstift>,<Schreibmodus>

Mit diesem Befehl wird die Schreib-
farbe fiir Grafik gewihlt und zusitz-
lich die Verkniipfung mit der Hinter-

grundfarbe:
0 = normal
1 = XOR
2= AND
3=0R

was beim CPC 464 sonst nur mit dem
Steuerzeichen CHRS (23) moglich ist.
Dieser zweite Parameter soll wahl-
weise sein, d.h., er mul} nicht angege-
ben werden.

Wie gehen wir jetzt vor? Zunichst die
tibliche Prozedur:

1. Die Eintragung in der Befehlsta-
belle BEFTAB

Sie wird einfach an die Eintragung

fiir BEEP angeschlossen; es spielt

aber ansonsten keine Rolle, in wel-

cher Reihenfolge die neuen Be-

fehlsnamen hier stehen.

BEFTAB DM ”BEE”

DB &D0 ;”P”+&80

DB &80 ;Token

DM ”GPE”

DB &CE ;”N”+&80
DB & 81 ;Token

DB 0 ;Ende der Tabelle

2. Die Eintragung in die Adressta-
belle KOMADR

KOMADRDW BEEP; Adr. der Beep-Routine
DW GPEN; Adr. der Gpen-Routine

3. Die Gpen-Routine persénlich
Hier miussen wir uns natiirlich
zunédchst um das auf den Befehl fol-
gende Argument kiimmern, das ja
nicht nur aus einer Zahl, sondern
auch aus einem komplizierten arith-
metischen Ausdruck bestehen kann.
Doch gliicklicherweise brauchen wir
uns um die Berechnung keine Ge-
danken zu machen, da uns der In-
terpreter verschiedene Unterprogram-
me zur Verfligung stellt, die diese Auf-
gabe fiir uns erledigen.

Die wichtigsten Routinen und ihre
Eigenschaften haben wir fiir Sie in
einer Ubersicht zusammengestellt.
Da der GPEN-Befehl nur 8-Bit-Werte
als Parameter benétigt, konnen wir
die Routine (7) benutzen, die eine be-
sonders bequeme Abgrenzung des
Wertebereichs ermoglicht. In der
Praxis sieht das dann so aus:

GPEN LD A,16
CALL &C1FB; Argument <16 holen
CALL &BBDE; GRA SET PEN
CALL &DDS55; folgt Komma?
RET NC ; nein, fertig
LD A4
CALL &C1FB; Argument <4 holen

PUSH HL  ; Programmzeiger retten
CALL &BC59; SCR ACCESS

POP HL

RET

Neu ist hier noch die Routine
&DD55, dietestet, ob das nichste Zei-
chen im Basicprogramm ein Komma
ist. Falls ja, kommt sie mit gesetztem
Carry-Flag zuriick, anderenfalls ist es
geloscht. Die Betriebssystem-Routine
SCR ACCESS sorgt fiir die
Einstellung des Grafikschreibmodus.
Da sie das HL-Registerpaar veridn-
dert, muB3, wie gesagt, vorher der Basic-
Programmzeiger in Sicherheit ge-
bracht werden.
Wie Sie sehen, besteht das ganze
GPEN-Programm eigentlich nur aus
ein paar Unterprogrammaufrufen,
wobei wir wechselweise den Interpre-
ter und das Betriebssystem benutzen.
Nach dem gleichen Schema kénnte
man jetzt noch ein GPAPER-Kom-
mando einbauen - probieren Sie es
doch einmal iibungshalber! Dazu ein
Tip: Die zustdndige Betriebssystem-
routine fiir die Grafik-Hintergrund-
farbe ist GRA SET PAPER und wird
mit CALL &BBE4 aufgerufen. Ihr
mull beim Einsprung die Farb-
stiftnummerim Akku tibergeben wer-
den; das HL-Registerpaar wird nicht
verdndert.
Und da wir gerade bei Grafik sind,
hier noch ein zusétzlicher Hinweis:
Beim Aufruf der neuen Befehle durch
den Basic-Interpreter, ist im Adress-
bereich &0000 - &3FFF RAM selek-
tiert und im Bereich &C000 - &FFFF
natiirlich das Basic-ROM. Wenn Sie
direkt auf den Bildschirmspeicher
zugreifen wollen, miissen Sie vorher
die richtige Speicherkonfiguration
einschalten, indem Sie Thre Routine
zum Beispiel tiber den in der letzten
Folge besprochenen RST &18-Vektor
aufrufen.
Damit wollen wir jetzt das Kapitel
“Basic-Kommandos” abschlieBen.
Im néchsten Teil werden wir uns mit
den Basic-Funktionen beschiftigen.
(M. Uphoff)
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Hardware

@ CPC 464, der Komplett-Com-
puter, ideal fiir Einsteiger jeden
Alters.

Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem Datenrecorder und
Griin-Monitor

DM 798,—* (OS 6.490,-)

CPC 464 mit Farbmonitor

DM 1.298,—* (OS 9.990,-)

@ CPC 6128, die 128 K-Byte Profi-
Klasse, fiir den privaten und
geschaftlichen Einsatz.
Komplettpreis fiir Keyboard mit
integriertem 3"-Diskettenlauf-
werk, einem Software-Paket auf
2 Disketten (CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und Griin-
Monitor .

DM 1.598,- (OS 12.990,-)

CPC 6128 mit Farbmonitor

DM 2.098,—* (OS 16.990,-*)

® DMP 2000, Dot Matrix Printer
,Near letter Quality* Integrierter
Formulartraktor, 105 Zeichen/sec.
@® DDI-1, FD-1, Diskettenlaufwerke
zur Speicherung groBerer Daten-
mengen. '

® RS 232 C Schnittstelle, die
Verbindung zur ,Umwelt*. Zum
AnschluB an Akkustikkoppler,
Peripherie-Gerate mit serieller
Schnittstelle und andere Rechner.
@® Terminal Star, Kommuni-
kations-Software bei Einsatz der
Schnittstelle RS 232 C.

® Netzteil MP-2, die Stromversor-
gung zum AnschluB des CPC an
ein normales Farbfernsehgerat.
® VCM-1, die Schnittstelle zum
DirektanschluB an alle Schneider-
Fernsehgeréte.

@® Joystick JY-2 fir Computer-
spiele. Allein spielen mit dem
Rechner oder
einem Partner.

Zubehor

@® Diverse AnschluBkabel (z.B.
Drucker, Diskettenlaufwerke).
@® Schneider-3"-Leerdisketten im
2er Pack und im 5er Pack. Hand-
lich, staubgeschiitzt und durch
und durch sicher.

Cassetten-Software

® Padagogische Programme:
Happy Numbers, Timeman One,
Happy Letters, Wordhang,
Computerkurs.

@ Spiele:

Elektro Freddy, Harrier Attack,
Alien break in, Schatz der
Pharaonen, Roland in den H6h-
len, Roland geht graben, Punchy,
CUBIT, Schach, Golf, Roland in
der Zeit, Flugsimulator, Manic
Miner, Tennis, Pool Billard.

@ Programmieren — Heim und
Beruf: :
Selbstlernbasic 1, Selbstlern-
basic 2, Assembler/Disassembler,
Hisoft-Pascal, Textverarbeitung,
Kalkulation, Deutscher Zeichen-
satz.

Schneider CPC-Station

Disketten-Software
® Spiele:

Cyrus lI-Schach.
Sorcery +.

Super Games |, 4 Spiele: Roland
in den Hohlen, Roland in der Zeit,
Hunchback, Astro Attack.

Super Games ll, 4 Spiele: Roland
am Seil, Roland im All, Punchy,
Harrier Attack.

Super Games I, 3 Spiele: Flipper,
Reversi, Kniffel.

Super-Sport |, 2 Spiele: Tennis,
Pool Billard.

Super-Sport |l (3D), 3 Spiele:
Grand Prix, Stunt Rider, Boxkampf.
@ Professionelle Anwendungen:
Schneider ,ComPack’, das
kommerzielle Anwendungspaket
fur kaufmannische Verwaltungs-
aufgaben in Kleinbetrieben.
Schneider ,Tex Pack®, professio-
nelle Textverarbeitung mit AdreB-
verwaltung, abgestimmt auf
~ComPack".

® Programmieren/Heim und
Beruf:

Assembler/Disassembler, Hisoft-
Pascal, Computerkurs.

Schneider-Literatur

Benutzerhandbuch CPC 464,
CPC 6128, Basic-Handbuch,
Firmware-Handbuch.
Zahlreiche Produkte fiihrender
deutscher Software-Hauser und
-Verlage ergdnzen und runden
das Schneider-Angebot ab.

Der kompakte, ergonomisch ge-
staltete Arbeitsplatz, inkl. Mehr-

fachsteckdose.

* unverbindliche Preisempfehlung inkl. MWST.
** gingetragene Warenzeichen
der Digital Research Inc.

Schicken Sie mir ausfiihrliche
Informationen uber

| O Schneider Hardware
O Schneider Zubehor
| [0 Schneider Cassetten-Software
O Schneider Disketten-Software
| [0 Schneider Literatur
Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte
| kleben (Absender nicht vergessen) und
am besten noch heute wegschicken an:
Schneider Computer Division,
SilvastraBe 1, 8939 Tiirkheim

CPCO.



Hardware
am CPC:
EPROM-

Karte

”EPROM?” steht fiir Erasable Pro-
grammable Read Only Memory.

Ein EPROM ist also ein Speicher-
baustein, der normalerweise nur gele-
sen (read only memory), jedoch durch
eine besondere Prozedur program-
miert, also beschrieben werden kann.
AuBlerdem kann ein EPROM mittels
UV-Licht geléscht werden.

EPROMs am CPC

Ein Hauch von Mystik umgibt die
Chips mit dem Fenster. Bei ihnen, so
wissen Eingeweihte zu berichten,
kann man einigen tausend Transi-
storen bei der Arbeit zusehen, und
sogar computerscheue Bekannte las-
sen sich von der filigran anmutenden
Struktur des grauen Plittchens zu
kurzem Innehalten bewegen.

Doch nicht nur das.

Auch seine "Software-Freunde” kann
man in Erstaunen versetzen.
Welcher leidenschaftliche Program-
mierer hétte nicht schon vom eigenen
"Software-Haus” getrdumt, wozu es
immerhin schon ein Schritt ist, wenn
nach dem Einschalten des Compu-
ters Mode 2 eingeschaltet ist, und als
Kopfzeile die Meldung "Hansi Miiller
Software GmbH” erscheint. Ganz
davon zu schweigen, daB das ldstige
Laufenlassen von "RSX-Befehl-Ein-
bindungsprogrammen” vor jeder Sit-
zung ganz schon entnerven kann; mit
einem EPROM stehen RSX-Befehle
nach dem Einschalten ohne weiteres
Zutun zur Verfiigung. Dabei kann
fast bis zu 100 % RAM-Speicherplatz
gespart werden.

Am CPC lassen sich in einem
EPROM bis zu 16 kByte lange
Programme unterbringen.

Ein wichtiger Vorab-Hinweis zu die-
sem Bericht: Im Zusammenhang mit
der Software ist die Unterscheidung
zwischen EPROM und ROM unwich-
tig; es wird daher in der Regel nurvon
ROM (Read Only Memory) gespro-
chen.
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Grundlagen

Ein EPROM ist ein, meistens in
NMOS-Technik hergestellter, Halb-
leiterspeicher mit kleinsten Struktu-
ren von ein bis zwei Mikrometer und
Zugriffszeiten von bis zu 250 Nanose-
kunden; das heif}t, daB ein Byte (ent-
spricht z.B. einem Buchstaben)
innerhalb dieser kurzen Zeit aus dem
EPROM geholt werden kann.

Zur Zeit gibt es EPROMs mit Spei-
cherkapazititen von 2 kByte bis 64
kByte zu einem ungefihren Preis von
0.05 Pfennig pro Byte. Der Preis
unterliegt, wegen der sehr eigenwilli-
gen Dynamik des Halbleitermarktes,
allerdings gelegentlichen Schwan-
kungen mit einer Gesamttendenz zu
immer geringeren Preisen. Am CPC
sind jedoch vor allem die EPROMs
mit 8 und 16 kByte interessant.

Der Markt hat sich weltweit auf eine
bestimmte Serie “geeinigt”, die sich
durch folgende einheitliche Typen-
bezeichnung auszeichnet:

Gemeinsames Typenkennzeichen: 27
Folgende Ziffern: Kapazitit in 1024
bit (kbit)

Vorangestellte Buchstaben (manch-
mal mit zusatzlichen Ziffern) geben
den Hersteller an. Nachfolgende Zif-
fern oder/und Buchstaben die Zugriffs-
zeit und die Gehduseform.

Es ergibt sich also folgende Tabelle:

Typ Kapazitit
in kbit/kByte

2716 16/2

2732 32/4

2764 64/8

27128 128/16

27256 256/32

27512 512/64

Unbeschadet aller obskurer verange-
hender und nachgestellter Ziffern
und Buchstaben, ist die EPROM-
Serie 27 so handelstiblich, daB jeder
Verkaufer weill (wissen muf), was ein
”27128” ist. Lediglich auf die Zugriffs-
zeit muB man beim Einkauf achten.
Oberhalb des EPROMs mit 64 kbit
(2764) gibt es allerdings nur noch
Zugriffszeiten kleiner oder gleich 250
ns; bei diesen Typen kann also nicht
viel schiefgehen.

In Bild 1 sehen Sie die Anschlu3bele-
gung fiir die am CPC wichtigen
EPROM-Typen 2764 uund 27128.
Beide sind in einem 28-poligen DIL-
Gehéause untergebracht.

Fir Anwendungen, bei denen auf

Stromverbrauch geachtet werden

1] O8IV Q@000

muB, gibt es die Pin-kompatiblen
(d.h. direkt austauschbaren) CMOS-
Verwandten gleicher Bezeichnung,
aber mit eingefiigtem "C” nach der
Typkennzeichnung 27; also z.B.:
27C16, 27C32, 27C64 usw.

Diese CMOS-Typen haben eine etwa
fiinfmal geringere Stromaufnahme
als die NMOS-Typen, sind dafiir aber
etwa doppelt so teuer und schwieriger
erhiltlich.

Als Beispiel fiir die technischen Da-
ten, hier die des 2764 gemiB Hitachi
(HN 482764):

Betriebsspannung: 5V + 5%
Stromaufnahme passiv: 35 mA max.
Stromaufnahme aktiv: 100 mA typ.
Zugriffszeit ohne nachfolgende Zif-
fer: 250 ns

Zugriffszeit mit nachfolgend ”-3":
300 ns

Programmierspannung an Vpp: 21V
(nur wihrend der Programmierung)
Dauer des Programmierimpulses: 50
ms (pro Byte)

Aus der Dauer des Programmierim-
pulses (50 ms) kann man ableiten,
daf3 das Programmieren eines EPROMs
durchaus betrachtliche Zeit in An-
spruch nimmt; z.B. knapp 7 Minuten
fir ein 2764 oder entsprechend 14
Minuten fiir ein 27128.

Das Loschen eines EPROMs erfor-
dert eine UV-Lichtquelle, die folgen-
den Anforderungen geniigt:

UV-Licht der Wellenldnge 253,7 nm
Strahlungsdichte 15 Ws/cm 2
Abstand vom EPROM: 3 cm

Dauer des Loschvorgangs ca. 20 Min.

Entsprechende EPROM-Lo6schgerite
sind im Handel fiir etwa 100,- DM er-
haltlich. Sie ermdglichen das Loschen
mehrerer EPROMs gleichzeitig und
sind auch mit Zeitschaltuhr erhilt-
lich.

Jetzt der Praxistip fiir Leute, denen
diese Ausgabe zuviel ist, da sie nur ein
oder zwei EPROMs programmieren
wollen (die EPROM-Hersteller mégen
mir verzeihen):

Mutter’'s Hohensonne im Abstand
von ca. 20 cm (wegen der meist nicht
getrennt schaltbaren Infrarotstrah-
ler) bei einer Belichtungszeit von ca.
15 Min. bis 30 Min. ist genau richtig.
Wer auch keine Hohensonne auftrei-
ben kann, dem helfen ca. 10 sonnige
Sommertage, fiir deren Dauer das
EPROM dem Sonnenlicht auszuset-
zen ist.

Bei allen Loscharten sollte dem
Loschen ein Verifizieren (liberpriifen
aut einwandfreies Loschen) folgen:



Alle Bytes miissen FF hex bzw. 255
dez sein.

Listing 1 stellt hierzu eine kleine As-
semblerroutine zur Verfiigung. Ge-
ben Sie bitte vor Ihrer Anwendung
MEMORY &3FFF ein. Laden Sie
dann die Routine und starten Sie sie
mit CALL &9000. Jetzt steht der
Inhalt des ROM ab &4000 bis &7FFF
im RAM, wo er leicht zu untersuchen
ist.

Listing 2 gibt zum Beispiel alle Adres-
sen aus, die nicht &FF sind.

Hardware

In Bild 2 sehen Sie eine Schaltung, die
die Nutzung eines EPROMSs an den
CPC’s erlaubt.

Bevor ich auf Details dieser Schal-
tung eingehe, mochte ich einige
Grundlagen zur Hardware erldutern:
Der in den CPC’s verwendete Micro-
prozessor des Typs Z 80, kann wegen
seiner beschriankten Anzahl an Adress-
leitungen nur 64 kByte Speicher
direkt ansprechen. Man nennt diesen
direkt ansprechbaren Speicherraum
den "logischen Speicherraum” des
Prozessors. Dieser logische Speicher-
raum ist beim CPC schon allein durch
das eingebaute RAM erschopft.

Die CPC-Entwickler haben sich, um
mehr Speicher einbauen zu kénnen,
eines Tricks bedient, den man als
"Banking” bezeichnet. Banking be-
deutet, daBB man durch einige elektro-
nische Bausteine - vereinfacht als
Flip-Flops bezeichnet - dem logischen
Speicherraum verschiedene “Speicher-
banke” zuteilt. Der Baustein 74L.S74/
IC 2 beinhaltet bei unserer Schaltung
das "Selektions-Flip-Flop”.

Der Prozessor steuert also innerhalb
seines logischen Speicherraumes zu
verschiedenen Zeitpunkten verschie-
dene Speicher an. Den gesamten Spei-
cherraum nennt man dann den "phy-
sikalischen Speicherraum”. Eine
spezielle Software bestimmt, welcher
“physikalische Speicher” in einem
"logischen Speicherbereich” giiltig
ist. Zu dieser Software gehoren die -
selbst fiir viele Assemblerprogram-
mierer obskuren - Kernel-Routinen,
wie zum Beispiel "K1 U ROM enable”
(&B900). Am CPC lassen sich im
Speicherbereich von &C000 bis &FFF
bis zu 252 EPROMs parallel schalten,
von denen dann zu einem Zeitpunkt
nur jeweils eines aktiv ist. Ein ROM
mit dieser Adresslage ist im CPC
schon eingebaut; es beinhaltet den
Basic-Interpreter. AuBerdem liegt der
Bildschirm-RAM in diesem Spei-
cherbereich.

Die parallel geschalteten EPROMs -
man nennt sie Erweiterungs-ROMs
und Hintergrund-ROMs - sind nume-
riert; diese Nummer spielt bei der
Auswahl des gerade giiltigen ROMs
durch die Software eine wichtige
Rolle. Bestimmt wird die Nummer

Wanted:
Hardware

- Haben Sie ein Peripheriegerat fiir
Thren CPC gebaut, welches aufdem
Markt nicht »Schneider-gerecht«
oder gar nicht angeboten wird?

- Haben Sie durch eine kleine Ba-
stelei den Umgang mit [hrem Rech-
ner komfortabler gemachtoder einen
Mangel der CPC’s entdeckt und
hardwaremifig behoben?

- Haben Sie sonstige Hardware fiir
die Schneider Computer entwickelt
oder haben Sie Anwendungen mit
der Fischer-Computing-Serie her-
gestellt?

- Haben Sie bis jetzt noch nicht ent-
wickelt, haben aber durchaus Inter-
esse daran, Ihre Ideen in Grundla-
genbeitrage oder Hardware umzu-
setzen und zu publizieren?

Dann sind Sie der richtige Mann/die
richtige Frau fiir uns!

Behalten Sie Thr Wissen nicht fiir sich,
sondern teilen Sie uns Thre Ideen/
Entwiirfe mit. So kénnen Sie zwei
»Fliegen mit einer Klappe schlagen«:

1. Sie haben die Moglichkeit, Thr
Wissen der Offentlichkeit vorzu-
stellen.

2. Selbstverstindlich werden Ihre ab-
gedruckten Einsendungen auch
honoriert.

Wenn Sie also interessiert sind, mit

uns zusammenzuarbeiten, schreiben

Sie uns oder rufen Sie einfach an.
(ME)

des ROMs aber durch die Hardware.
Sie entspricht ndmlich der Zahl, die,
wenn Sie an der Gatterkombination
um die IC’s 3,4 und 5 anliegt, an deren
Ausgang logisch Eins bewirkt. Dem-
nach hat das Erweiterungs-ROM in
unserer Schaltung die Nummer 2, da
der Ausgang der Gatterkombination
nur dann High fithrt, wenn Bit 1 High
und alle anderen Low sind; denn 2
hoch 1 (Bitnummer) = 2.

Um ein Erweiterungs-ROM end-
giiltig zu selektieren, mufl aber -ein
weiterer Faktor hinzukommen. Der

R e e R T e e A Ol H a rdwa penmere

Prozessor muB3 ndmlich mittels eines
OUT-Befehls auf die Adresse &DF00
zugreifen. Die Gatter um IC 1 erken-
nen diesen Zugriff des Prozessors
und aktivieren das Flip-Flop im
741L.S74. Wenn jetzt die Datenleitun-
gen noch die richtige ROM-Nummer
fiihren, dann wird der Q-Ausgang des
Flip-Flops High und selektiert iiber
das Gatter 2 das ROM. (Der betref-
fende EPROM-Anschluf3 heiit OE:
Output enable oder auf Deutsch:
Ausginge aktivieren.)

Der CPC unterscheidet jetzt noch
mittels seines ROMEN-Ausganges
am Systembus zwischen RAM und
ROM. ROMEN steht fiir "ROM
enable”, was bedeutet "ROM aktivie-
ren”. Dieser Ausgang fiihrt auf den
EPROM-Eingang CE: "CHIP enable”
oder "CHIP aktivieren”.

Um dem CPC mitzuteilen, da3 jetzt
das externe ROM aktiviert ist, wird
mittels des ROMDIS-Eingangs am
CPC-Systembus der eingebaute ROM
(Basic-Interpreter) ausgeblendet.

In diesem Zustand wiirde jeder Lese-
zugriff des Prozessors im Bereich
&C000 bis &FFFF an das externe
ROM gerichtet werden.

Nun zur Schaltung:

Fiir das EPROM sollte eine Fassung
vorgesehen werden, um es austau-
schen zu koénnen.

In die Fassung kann ohne weiteres
ein EPROM vom Typ 2764 oder 27128
eingesetzt werden. Beim 2764 "spie-
gelt” sich das EPROM, das janurden
Bereich von &CO000 bis &D7FF be-
legt, im Bereich &D800 bis &FFFF.
Wer moglichem Arger aus dem Weg
gehen will, der sollte auch fiir die an-
deren IC’s Fassungen vorsehen. Man
kann ja nie wissen.

Zwei der vier Oder-Gatter im 74L.S32
dienen der Erkennung eines OUT
&DF00-Befehls. Sie erzeugen in die-
sem Fall am Takteingang eines der
beiden 74L.S74-Flip-Flops einen Im-
puls. Gleichzeitig mit diesem Impuls
wird der Ausgang der Gatterkombi-
nation aus den IC’s 74LS00, 74L.S27
und 74LS08 High, wenn beim Out-
Befehl die Nummer des EPROMs -
also 2 - mit ausgegeben wurde. Der
Ausgang der Gatterkombination
fithrt auf den Dateneingang des Flip-
Flops und bewirkt so, daB dessen
Ausgang Q High wird. Dieser High-
Pegel aktiviert die Ausginge des
EPROMS, wenn gleichzeitig die
Adressleitung A 15 des Microprozes-
sors High fiihrt (Verkniipfung durch
ein Nand-Gatter aus dem 74LS00).
Der Prozessor erhilt durch den CPC-
Systembus-Ausgang ROMEN eine
Moglichkeit, das EPROM erst beim
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B o T o N T e

(evtl. mehrere)
Steckverbinder (siehe Text)
Fassungen
Lochrasterplatine
Optional:
Widerstand 220 Ohm 0,25 Watt
LED
(LED leuchtet,wenn auf das EPROM
zugegriffen wird).

Stiickliste ka2
FglllOM 2764 oder 27128 R 17 W 747% oopouy LED  Bild 1
74LS32 - f h-(:—}\ F—o+sv
ICJ 741L.S74 - i
IC 3 741.S00
IC 4 741508
IC 5 741827 571 )
D1 1N4148 Lk
R1 680 ohm 025 Watt |&
Cl1 Elko 10 microFarad |~
Cc2 Kerko 0,1 micro %
Farad =

EXPANS

1k 7408

47 pg

1/
1/ 7488

Zugriff vollstindig zu aktivieren.
ROMEN fiihrt auf den EPROM-
Eingang CE, der OE iibergeordnet
1st.

Der Abblockkondensator C2 soll die
Stromspitzen, die beim Schalten des
EPROMs entstehen, auffangen; dazu
sollte er moglichst nah an den Strom-
versorgungsanschliissen des EPROMs
plaziert werden und die Leiterbahnen
dazwischen moglichst dick sein. Der
Kondensator C1 ist weniger kritisch
zu plazieren. Insgesamt sollten die
Stromversorgungsleiterbahnen aber
alle so dick wie méglich sein (minde-

stens ein bis zwei Millimeter). Ist das
nicht moglich, so muB3 bei dem je-
weiligen IC ein weiterer Abblockkon-
densator angebracht werden. Ab-
blockkondensatoren sollten vom Typ
”Keramikkondensator” (induktivi-
tidtsarm) sein.

Im Bild 1 des Artikels finden Sie eine
Stiickliste der bendétigten Teile. Die
Schaltung 148t sich iibrigens, mit etwas
Geschick und einem guten Lotkol-
ben, auf Lochrasterplatine aufbauen.
Der Stecker fiir den Systembus ist ein
Direktstecker - auch Slot genannt -
im Rastermal} 2,54 mm mit 2 x 25

E Evu 0] [14) vec Co\E e Wvee Bild 2
G [73) E 1) o [Z] s::o' [13) &o2
e Do THE
[« o} 0 1) %0, 4] mE
E o) E [19) a5 2 cP [19] 3o;
P e PEE
ano[7 ) GND [7 (5] GND [7 T ok3
74LS00 741508 74LS74
E 35 14| Vcc
LT.—TB 3] 27128] 2764 276L[27124
3 g -
O (1) vpp | vpp { 1] D28 [osv [ o5V
EE E Ay | A || 2] 27 | PGm | PGM
[&] 9] Ay | Aq | a(] 126 | NC | A4y
Gno[7 o] Ag Ag LE :IZS Ag | Ag
As | Ag il s N2 { Ag | A9
74LS32 A. | Ac | s[] N23 | an | an
A3 | A3 || (] 22 | OF | OF
A2 | A2 | e N1 { Ao ] Ao
Veo Ay | oAy 9] 20 { CE | CE
wlfnlh2lulfolelfs YR EYE R N9 | a7 | a9
Op | Qo |f nf] N | ag | 0g
1 | oy | 2] 07 | 05 | 0s
0z | 02 § nf] e | o, | Qg
- ol 1Lq 1 Q3 | 03
V121311418167
74LS27 i Vec = +5.0V #5% |’
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Polen und sollte auch im Einzelhan-
del nicht mehr als etwa 10,- DM
kosten.

Software

Die Verwendung von EPROMSs wurde
durch die Entwickler der CPC-
Software in optimaler Weise unter-
stitzt.

Nach dem Einschalten wird tiber-
priift, ob sich ein externes ROM mit
der Nummer 0 angesprochen fiihlt
(OUT &DF00,0); ist das der Fall, so
ubernimmt dieses "Vordergrund-ROM”
die weitere Kontrolle tiber den Rechner.
Ein solches Vordergrund-ROM kann
nach seiner Initialisierung RAM fiir
sich beanspruchen (HIMEM herun-
tersetzen) und sollte dann die exter-
nen ROMs mit den Nummern 1 bis 7
abfragen, um AMSDOS, das sich im
externen ROM Nummer 7 befindet,
zu initialisieren. Normalerweise wird
ein solches Vordergrund-ROM aber
fehlen und somit das eingebaute
Vordergrund-ROM des Basic-Inter-
preters die Kontrolle iibernehmen.
Hier wird dann zunichst die eben er-
wihnte Abfrage mittels der Betriebs-
system-Routine "K1 ROM Walk”
(&BCCB) erledigt.

Wie schon angedeutet, sind die exter-
nen ROMs mit den Nummern 1 bis 7
gegeniliber allen dartiberliegenden
privilegiert, da sie automatisch ab-
gefragtwerden. Man nennt die ROMs
1 bis 7 deshalb Hintergrund-ROMs
und die folgenden Erweiterungs-
ROMs.

Dabei stellten die CPC-Entwickler
fiir die externen ROMs folgende Re-
geln auf:
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000) ei
9000 i5 L) " Das erste Byte (Adresse &C ) eines
9000 20 ENT 3§ Listing 1 externen ROMSs kennzeichnet die
9000 0E02 30 LD C,2 ROM-ATrt (&01 = Hintergrund-ROM,
gggg CDIERE 40 CALL #BA7E &80 = erstes Vordergrund-ROM), die
ES 50 PUSH HL : :
9006 D5 60 PUSH DE drei folgenden dienen Dokumenta-
9007 ¢S 70 PUSH BC tionszwecken (z.B. Versionsnummer,
200, 2anoco g9 LDL ~HLy#c000 Programmiererkennung oder dhnli-
900B 110040 20 LD DE, #4000
900E O1FF3F 100 LD  BC,#3FFF ches; &C001, &C002 und &CO003).
9011 EDBO 110 LDIR Den Bytes &C004 und &C005 kommt
ALa 6L 120 2OR. BC wiederum besondere Bedeutung zu:
9014 D1 130 POP DE : ‘ ] . :
9015 E1 140 POP HL Sie beinhalten einen Zeiger (eine
9016 C38CBA 150 JP  #BASC Adresse) auf die Namenstabelle einer
RSX-Erweiterung. Die an dieser
Stelle stehenden RSX-Befehle wer-
denvon der Routine ’K1 ROM Walk”
& e B e A Listing 2 kommentarlos eingebunden und ste-
s Sl hen dann ab sofort zur Verfiigung. Ab
20 IF PEEK(lauf)<>&FF THEN PRINT HEX$(lauf):flag=1 Adresse &C006 steht dann die Sprung-
Lt L T A A tabelle mit den Adressen der zu den
ol il gy NUAFERGM korreks, gelosacht o RSX-Befehlen gehérenden Routinen.
Hier nimmt der erste Vektor (auf
&C006, &C007 und &C008) eine Son-
derstellung ein; er wird ndmlich beim
Listing 3 Einschalten angesprungen und er-
€000 10 ORG  #C000 mdoglicht so dem ROM z.B. RAM zu
e 2% it reservieren, den Mod stell
€001 000000 30 DEFB 0,0,0 RIS e ¢ Mrhzfistal el
€C004 OFCO 40 DEFW #COOF und eine Meldung auszugeben.
C006 calscg 23 g: !I{gé: Der "Syntax” fiir den RSX-Namen
€009 (C353C g ;
C00C 35900 70 3P  RUNTER ist: Name in GroBbuchstaben und
COOF 494E49 80 DEFM "INI® Kennzeichnung des letzten Buchsta-
€012 D4 90 Dg:: :E;Zf“ bens durch gesetztes Bit 7 bzw. Ad-
83}2 224“3 }28 BEFB "H"+ 480 dition von 128 Dez oder 80 Hex zum
C017 52554E54 120 DEFM "RUNTE" ASCII-Wert des Buchstabens, sowie
ngl.g gg iig gggg ;R"**“ Beenden der Tabelle mit einem
cole 3802 150 INIT: LD A,2 Nullbyte.
C020 CDOEBC 160 CALL #BCOE Die Vektoren haben folgendes For-
€023  2132C0 170 LD  HL,MSGS st
H D
gg§§ ;3 igg RS ga :' il Assembler: JP Label / JP #adresse
Cc028 2806 200 JR  Z,FIN Objektcode: C3H, lobyte, hibyte der
CO2A CDSABB 210 CALL #BB5A Adresse.
gg%g igps ggg ;gc ggop (Berichte, die sich nadher mit der
co30 37 240 FIN: SCF Programmierung von RSX-Befehlen
€031 <9 250 e ' ok A S .| Dbefassen, gibt es in friheren Ausga-
ggg% 33504320 %gg MSGS: gggg 0CPC internationa -Software ben von CPC International.)
C053 0601 280 HOCH: LD B,1 Hier noch einmal die wichtigsten
C055 CD4DBC 290 CALL #BC4D Fakten Zusammengefaﬁt:
cos8 9 300 RET e sibt:
C059 0600 310 RUNTER: LD B,0 21D
COSB  CD4DBC 320 CALL #BC4D - Vordergrund-ROMs
COSEE CI 330 RET Kennzeichnung durch ROM-Num-
mer 0 und 80H auf &C000.

Fiir unsere standige Joyce-Rubrik suchen wir ||| Programmiersprache COMAL
noch Pascal zu kompliziert? Basic zu "alt”’? Logo unzureichend?

I I'Og I'a m m e Warum nicht gleich COMAL-80
(] (] Diese Sprache ist strukturiert, schnell und modern. Auch Computerneulinge kénnen
I I p s I rl c ks schon nach 14 Tagen flieBend programmieren.

COMAL-80 wird in verschiedenen Bundesléndern fiir den Schulunterricht empfohlen
und vielfach in Universitdten eingesetzt:

zur Veridffentlichung. Honorar nach

Vereinb arung. Jetzt auch fiir alle Schneider CPC Computer
Einsendungen an: Diskette COMAL-80 Version 1.83 mit Handbuch DM 69,—
. COMAL-80 Modul in Vorbereitung
DMV Daten & Medien Verlagsges. mbH, COMALGRUPPE-DEUTSCHLAND
Fuldaer Str. 5, 3440 Eschwege Fa. D. Belz, 2270 Utersum/Fihr, Tel.: 04683/500 Modem 554

586 €PC 73



- Hintergrund-ROMs
Kennzeichnung durch ROM-Num-
mer 1 -7 und 01H auf &C000.

- Erweiterungs-ROMs
Kennzeichnung durch ROM-Num-
mer groBer 7 und &C000 weder 01H
noch 80H.

Wichtige Adressen sind:

- &C000 ROM-Art

- &C004 und &C005

Zeiger auf Tabelle der RSX-Befehls-
namen

- &C006, &C007 und &C008

Beginn der Sprungtabelle der RSX-
Routinen und Sprung zur Initialisie-
rungsroutine des ROMs.

Wichtige Betriebssystemroutinen sind:

Zu diesen Routinen noch ein paar
Worte:

"K1 ROM Walk” fragt die ROMs 1 -7
nach 01H auf &CO000 ab und bindet
gegebenenfalls vorhandene RSX-Be-
fehle ein; auBerdem wird &C006 an-
gesprungen. Die Routine hat keine
Ein- oder Ausgabeparameter, jedoch
ist bei ordnungsgemif abgeschlosse-
ner Routine das Carry-Flag gesetzt.
"K1 Init back” fragt das ROM, dessen
Nummer in C zu iibergeben ist und
die zwischen 1 und 7 liegen muB,
nach 01H auf &C000 ab und bindet
gegebenenfalls RSX-Befehle ein.
&C006 wird angesprungen. Bei der
Riickkehr ist das Carry-Flag gesetzt,
wenn die Routine erfolgreich war.
Beide Routinen erniedrigen HIMEM
um mindestens 4 Byte (pro gefunde-

sprungenen Routine erniedrigt wer-
den.

”"K1 ROM select” erwartet in C die
Nummer eines einzuschaltenden
ROMs.

"K1 ROM deselect” erwartet eben-
falls in C die Nummer eines auszu-
schaltenden ROMs.

Listing 3 zeigt das Assemblerlisting
eines Beispiel-ROMs.

Dieses ROM bewirkt das Einschalten
von Mode 2, die Ausgabe der Kopfzeile
"CPC International EPROM-Soft-
ware” und bindet zwei RSX-Befehle
ein.

AbschlieBend sei auf die néchste
Ausgabe der CPC International ver-
wiesen, in der Aufbau und Funktion

- K1 ROM Walk &BCCB
- K1 Init Back &BCCE
- K1 ROM select &B90OF
- K1 ROM deselect &BI18

nem ROM) wenn RSX-Befehle ge-
funden wurden. AuBerdem kann
HIMEM von der auf &C006 ange-

eines EPROM-Programmiergerites
behandelt werden.
(Joachim Huepper/ME)

Erganzungen zu CONTEXT

Ein kleiner Fehler hat sich in das im letzten Heft ab-
gedruckte Textverarbeitungsprogramm CONTEXT ein-
geschlichen. Insbesondere nach Aufruf des Disketten-
Kataloges mit CTRL C kann es passieren, da3 die Me-
nueauswahl mit der ENTER-Taste nicht mehr funktio-
niert.

Zwar ist das nicht weiter tragisch, da die COPY-Taste die
gleiche Funktion hat, doch 148t sich der Fehler auch
schnell beseitigen, indem die Zeile 110 gedndert wird:
110 LOAD” CONTEXT.BIN”:MEMORY tbeg-&801
Eine weitere Unzulanglichkeit, des ansonsten sehr kom-
fortablen Programmes, besteht bei Diskettenbetrieb darin,
daB Dateien nur recht umstédndlich von Basic aus geloscht
und umbenannt werden kénnen. Abhilfe schafft hier ein
Disketten-Menue, das nachtriglich in CONTEXT einge-
bautwerden kann, indem die im Listing aufgefiihrten Zei-
len gedndert bzw. ergidnzt werden.

Danach funktioniert die Sache so: Wenn der Pointer im
linken Menuefenster steht (Hauptmenue), kann wie
bisher mit CTRL C der Disketten-Katalog aufgerufen wer-
den. Zusitzlich erscheint jetzt aber noch ein roter Pfeil,
der mit den Cursortasten gesteuert wird und auf bequeme
Weise die Auswahl eines Dateinamens ermoglicht. Nach
ein- bzw. zweimaligem Driicken von COPY fragt CON-
TEXT, ob die entsprechende Datei geldscht oder umbe-
nannt werden soll. Das Angebot kann mit ”j” angenom-
men oder mit einer beliebigen anderen Taste abgelehnt
werden. Bei der Anderung eines Dateinamens mul3 dann
noch zusitzlich der neue Name eingegeben werden.

Der Riicksprung ins Hauptmenue erfolgt durch die grof3e
ENTER-Taste.

Hier kurz das Prinzip, nach dem diese Erweiterung arbei-
tet: In den Zeilen 115 - 117 wird ein kurzes Maschi-
nenprogramm im Speicher abgelegt, das mit Hilfe der Sy-
stemroutine TXT READ CHAR Zeichen vom Bildschirm
liest. Dadurch wird es moglich, die im Directory angezeig-
ten Dateinamen in die Stringvariable na$ zu iibertragen.
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CPC 664/6128-Besitzer mit Programmiererfahrung kon-
nen das Programm noch vereinfachen, indem sie die
COPYCHRS-Funktion benutzen.

Falls sich jemand wundert, warum in dem Programm nicht
der CAT-Befehl, sondern das ominése "CALL cata” be-
nutzt wird: Das normale CAT-Kommando beansprucht
einen vier KByte groBBen Puffer im RAM zur Zwischen-
speicherung, der die Textseite 5 iiberschreibt. Durch die
CONTEXT-interne Routine ab Adresse &9E3E wird die-
ser unangenchme Effekt vermieden.

Ubrigens ist diese Erweiterung nicht nur fiir die Arbeit mit
CONTEXT-Files eine bequeme Hilfe. Natiirlich kann das
Diskettenmenue auch dazu benutzt werden, um beliebige
andere Disketten “aufzurdumen”. (Matthias Uphoft)
Listing

110 LOAD"!CONTEXT.BIN":MEMORY tbeg-&808

115 FOR adr=HIMEM+1 TO HIMEM+7

116 READ a$:POKE adr,VAL("&"+a$) :NEXT

117 DATA CD,60,BB,32,20,93,C9

185 RESTORE 200

541 CLS:PEN 1:WINDOW 3,40,1,24:CALL cata:WINDOW 1,
40,1,25

542 x=1:y=4

543 GOSUB 2170

544 ON i GOTO 550,551,552,553,555,220:GOTO 543

550 y=y-1:GOSUB 554:IF c=32 THEN y=y+1:GOTO 543 EL
SE 543

551 y=y+1:GOSUB 554:IF c=32 THEN y=y-1:GOTO 543 EL
SE 543

552 x=1:GOSUB 554:IF c=32 THEN x=21:GOTO 543 ELSE

543

553 x=21:GOSUB 554:IF c=32 THEN.x=1:GOTO 543 ELSE

543

554 LOCATE x+2,y:CALL HIMEM+1:c=PEEK(char):RETURN

555 na$=""

556 FOR n=x+2 TO x+13

557 LOCATE n,y:CALL HIMEM+1:na$=na$+CHRS$(PEEK(char

))

558 NEXT n

559 WINDOW SWAP 0,1

560 PRINT TAB(4);na$;" 1l!schen (j/n) 2"
561 a$=LOWERS$(INKEY$):IF a$="" THEN 561
562 IF a$="3j" THEN |ERA,@na$:GOTO 568

563 PRINT TAB(4);na$;" umbenennen (j/n) 2"
564 a$=LOWERS$ (INKEY$):IF a$="" THEN 564
565 IF a$<>"j" THEN 569

566 INPUT" Neuer Name: ",a$

567 IF a$="" THEN 569 ELSE !REN,@a$,@na$
568 FOR i=1 TO 2000:NEXT:WINDOW SWAP 0,1:GOTO 541
569 CLS:WINDOW SWAP 0,1:GOTO 543
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CPGC
ToP

Deutsche
Fehlermeldungen

Durch das Installieren dieses Programms ist der CPC in
der Lage, seine 31 Fehlermeldungen mit deutschem Text
auszugeben. Dabei wird, wie bei der englischsprachigen
Originalroutine, unterschieden, ob der Fehler im Direkt-
modus oder im Programmodus aufgetreten ist. Trat ein
Fehler im Programmodus auf, wird neben dem deutsch-
sprachigen Text auch die Zeilennummer angegeben, in der
dieser Fehler gefunden wurde (z.B. "WEND fehlt in Zeile
100™).

Beim Erstellen des Maschinenprogramms wurde auf
ROM-residente Unterroutinen zugegriffen (warum das
Rad immer wieder neu erfinden?).

Eine Besonderheit bei der Fehlerbehandlung durch den
CPC 464 stellt die Fehlermeldung "Division by zero” dar.
Hier unterscheidet das Betriebssystem zwischen zwei Be-
arbeitungsversionen. Zunidchst wird tberpriift, ob die
Fehlerbehandlungsroutine unter BASIC (ON ERROR)
aktiv ist. Ist das nicht der Fall, gibt das Betriebssystem
einen Fehlertext und das "Rechenergebnis” (Uberlauf)
aus. Hierbei wird die normale Fehlerroutine, in die das
vorliegende Maschinenprogramm eingehingt ist, um-
gangen.

Da jedoch zwischen den beiden beschriebenen Schritten
(Uberlauf berechnen und Fehlertext ausgeben) der
Ready-Modus angesprungen wird, konnte durch Verbie-
gen der Ready-Vektoren hier eingegriffen werden.

Dabei wird dem Betriebssystem, durch POKEn einer fikti-
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ven Adresse in die vom Interpreter verwendete Speicher-
stelle &ADAF, das Vorhandensein der BASIC-Routine
"ON ERROR” vorgegaukelt. (Der Ablauf der Ready-
Routine wird hierbei nicht gestort).
Installieren des Programms:
Besitzer eines Assemblers konnen das Assemblerlisting
iibernehmen, wobeisie bei der Wahl vom HIMEM (ORG)
variieren kénnen. Wer das Programm lieber von BASIC
aus aktivieren mochte, mul das entsprechende Programm-
listing abtippen. Die Richtigkeit der Werte in den
DATA-Zeilen wird beim Programmstart iiberpriift.
Danach kann das Programm mit NEW geloscht werden
und bleibt bis zum Ausschalten des Computers aktiv.
Das MC-Programm kann natiirlich vorher als Bindrdatei
gesichert werden. Der entsprechende Befehl fiir das 699
Byte-Programm:
SAVE"DEUTSCH".B.&A3C0,699.
Der Speicherbereich (&A3C0) liegt unmittelbar unter
HIMEM nach dem Einschalten unter Diskettenbetrieb.
Aber auch im Kassettenbetrieb lauft das Programm
ohne Einschrankungen.
AbschlieBend noch ein kleiner Tip zum Abtippen der
DATA-Zeilen: Definieren Sie eine Taste des Zehnerfeldes,
am besten KEY 138 (der Punkt) mit der haufig benotigten
Zeichenfolge Komma und "&”. ( KEY 138,".&").

(Chr. Kahlo)

xexxt (1835

fur 464

10 REM

LR R

20 REM ** DEUTSCHE FEHLERMELDUNGEN CPC 464 [2052]

* K

*

LR

LR R R R R

30 REM %% (C) CHR. KAHLO 1986 (10971
* K

RO K KR R KK K KN K »* wos 111835 1)
4*0*,‘REM .
50 ' ! [1171
60 'HIMEM SETZEN [447]
70 MEMORY &A3BF [4671]
80 ' [1171
90 FOR x=&A3C0 TO &A67B [1134]
100 READ wert :POKE x,wert:summe=summe+wert ([(3874]
:NEXT
110 IF summe <>59611 THEN PRINT"DATA - Feh [2999]



ler'":STOP

120 CALL &A3CO:MODE 2:PRINT"Deutsche Fehle
rmeldungen sind jetzt aktiv !"

125 NEW

130 '

140 DATA &21,&DC,&A3,&3E,&C3,&32,&4,&AC, &2
2,85,&AC,&32,8&1,8AC,&21,&D5

150 DATA &A3,&22,&2,&AC,&C9,&21,&8D,&0,822
, &AF, &AD, &C9,&7B,&16,80,&21,&10

160 DATA &A4,&1,&14,&0,&BA,&CA,&EE,&A3,&14
,&9,&C3,&E5,&A3,&CD,&41,4C3,&CD

170 DATA &D6,&DD,&D2,&2,&A4,&E5,&21,&5,8&A4
,&CD,&41,8&C3,&E1,&CD,&79,&EE,&C3

180 DATA &64,&C0,&20,&69,&6E,&20,&5A,&65,&
69,&6C,&65,8&20,&0,&75,&6E,862,&65

190 DATA &6B,&61,&6E,&6E,&74,865,&72,820,&
46 ,&65,&68,&6C,&65,&72,&20,&0,&75

200 DATA &6E,&65,&72,877,&61,872,874,8&65,&
74,865,&73,&20,&4E,&45,&58,&54,&20

210 DATA &20,&0,&53,&59,&4E,&54,841,&58,8&2
0,&20,&2D,&20,&20,8&46,8&45,&48,&4C

220 DATA &45,&52,&20,&20,&0,&75,&6E,&65,8&7
2,&77,&61,&72,&74,&65,&74,&65,&73

230 DATA &20,&52,&45,&54,8&55,852,8&4E,8&0,&4
4,841,854,841,820,&61,&75,&66,&67

240 DATA &65,&62,872,&61,&75,&63,8&68,&74,&
20,&20,8&0,&41,&72,&67,&75,8&6D,&65

250 DATA &6E,&74,&20,&20,&20,8&66,&61,&6C,&
73,863,868,%20,820,8&0,&55,&65,862

260 DATA &65,872,&6C,&61,&75,866,&20,8&20,&
20,&20,8&20,%20,&20,&20,&20,&20, &0

270 DATA &53,&70,&65,&69,&63,&68,&65,&72,&
20,&76,86F,86C,&6C,&20,&20,&20,&20

280 DATA &20,&20,&0,&5A,8&65,8&69,&6C,&65,&2
0,&6E,&69,&63,&68,&74,&20,876 ,&6F

290 DATA &72,&68,&2E,&20,&20,&0,&7A,&75,&2
0,86B,&6C,&65,8&69,&6E,&20,&44,&45

300 DATA &46,8&69,8&6E,&69,&65,&72,&74,&20,&
0,&41,&72,&72,&61,&79,&20,&73,&63

310 DATA &68,&6F,&6E,&20,&64,&65,4&66,8&69,&
6E,&2E,&20,80,&44,&69,8&76,%69,8&73

320 DATA &69,&6F,&6E,&20,8&64,&75,8&72,863,4&
68,&20,&30,&20,&20,&20,&0,&44,&69

330 DATA &72,&65,&6B,&74,8&62,&65,8&66,8&65,&
68,&6C,&20,&66,&61,&6C,&73,&63,868

340 DATA &0,&56,&61,&72,8&69,&61,&62,86C,&6
5,&6E,&74,&79,&70,&2D,&46,865,868

350 DATA &6C,&65,&72,&0,&53,&74,&72,&69,846
E,&67,&73,&70,&65,869,&63,&68,8&65

360 DATA &72,&20,&76,&6F,&6C,&6C,&0,8&53,&7
4,872,469 ,&6E,&67,&20,&20,&7A,&75

370 DATA &20,&20,&6C,&61,&6E,&67,&20,8&20,&
20,&0,&53,&74,&72,&69,8&6E,&67,&62

380 DATA &65,&73,&63,&68,8&72,&65,8&69,8&62,&
75,&6E,&67,&20,&0,843,&4F , &4E, &54

390 DATA &69,&6E,&75,&65,&20,&75,&6E,&6D,&
6F,&65,&467,&6C,&69,&63,8&68,&0,&75

400 DATA &6GE,&62,8&65,&6B,8&61,&6E,&6E,&74,8&
65,&20,&46,&75,&6E,&6B,&74,8&69,&6F

410 DATA &6E,&0,&52,&45,&53,&55,&4D,&45,&2
0,&20,866,&65,868,86C,&74,820,&20

420 DATA &20,&20,&20,&20,&0,&75,&6E,&65,&7
2,877,861,&72,874,865,874,&65,&73

430 DATA &20,&52,&45,&53,8&55,&4D,&45,&0,&4
4,8%69,872,&465,&6B,&74,&62,8&65,8&66

440 DATA &65,&68,&6C,&20,&76,86F,&72,868,&
2E,&20,&0,&4F,&70,&65,872,&61 ,&6E

450 DATA &64,&20,&20,&20,&66,&65,&68,8&6C,&
74,8%20,&20,&20,&20,&0,&5A,&65,&69

460 DATA &6C,&65,&20,&20,&7A,8&75,&20,&20,&
6C,&61,&6E,&67,&20,&20,&20,&20,&0

470 DATA &45,&4F,&46,&20,&20,&20,&67,&65,&
66,&75,&6L,8&64,&65,&6E,&20,&20,&20

480 DATA &20,&20,8&0,&46,8&69,&6C,&65,&2D,8&5
4,8&79,&70,&65,&2D,&46,&65,&68,&6C

490 DATA &65,&72,&20,&20,&20,&0,&4E,&45,&5
8,&54,&20,&20,&20,&66,&65,&68,&6C

500 DATA &74,&20,&20,&20,&20,&20,&20,&20,&
0,&46,&69,&6C,&65,&20,8&62,&65,&72

510 DATA &65,&69,&74,&73,&20,&6F,&66,&66,&
65,&6E,&20,80,&55,&46E,8&62,&65,&6B

520 DATA &61,&6E,&6E,&74,&65,8&72,8&20,&42,8&
65,&66,&65,&68,8&6C,&20,8&0,&57,&45

530 DATA &4E,&44,&20,&20,&20,8&66,&65,&68,8&
6C,&74,&20,&20,&20,&20,&20,&20,&20

540 DATA &0,&75,&6E,&65,&72,&77,&61,8&72,&7
4,865,&74,8&65,&73,&20,&57,&45,&4E

550 DATA &44,&20,&20,&0,

560 REM weiteres Programm

[7662)

(3181

(1171
[19221

[1749)
[2638]
(35591
(35891
[30191]
[3443)
(33701
[3086]
(30011
[3151]
(29571
[3588]
(29051
[3923]
[3442)
(3003
[3014]
(30811
[3035]
(38771
[2631]
(34261
(27661
[37251
[39591
(19411
[26601
[20591
(27111
[2551]
[2244)
(37181
[2275]
(28901
[2424)
[33131
(32071
[3308]
(15901
(31061

(6931
[2917]
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Checksummer V2 - 464/664/6128

Da der Checksummer in seiner vollstindigen Ausfithrung
bisher nur fiir den CPC 464 vorlag, war eine gesonderte
Anpassung an die Modelle 664 und 6128 notig. Der Check-
summer existiert nun in drei verschiedenen Versionen,
wobei es sich auch fiir 464-Besitzer empfiehlt, in Zukunft
mit der neuen Ausfiihrung zu arbeiten, da sie gegeniiber
der alten einige Verbesserungen aufweist. Zu beachten ist,
daB die Versionen fiir CPC 664 und 6128 nicht mehr iden-
tisch sind; also nur das entsprechende Listing abtippen
und abspeichern.
Um den Checksummer benutzen zu kdnnen, geniigt es,
das Programm einmal aufzurufen; es generiert selb-
stindig den Maschinencode, aktiviert den Checksummer,
gibt eine Bereitschaftsmeldung aus und 16scht sich an-
schlieBend selbst wieder. Ab jetzt wird jede Eingabe, nach-
dem man ENTER gedriickt hat, mit der Ausgabe einer
Quersumme quittiert. Beim Eintippen von Programmli-
stings kann man nun durch den Vergleich der beiden in
eckigen Klammern stehenden Zahlen feststellen, ob man
sich vertippt hat und ggf. den Fehler sofort berichtigen.
Des weiteren hat man die Moglichkeit, mit dem RSX-
Befehl CHECK.s,z ein Listing mit den dazugehorigen
Checksummen zu erzeugen. Die Parameter s und z defi-
nieren den Ausgabekanal (s = 0 bis 9) und die Zeilennum-
mer, ab der mit der Ausgabe begonnen werden soll; wird z
nicht angegeben, so wird an dessen Stelle 1 ange-
nommen.
Vor dem Druck sollte man mit WIDTH x die maximale
Breite (x) einer Zeile festlegen. Mit Hilfe der RSX-Befehle
ON und OFF kann der Cheksummer ein- bzw. ausgeschal-
tet werden.
Bei der Berechnung der Quersumme werden die Zeilen-
nummerund Leerzeichen iiberlesen; zwischen GroB3- und
Kleinschreibung wird nur innerhalb zweier Anflihrungs-
striche unterschieden, da ansonsten die Schreibweise von
Befehlsworten und Variablennamen keinen EinfluB3 auf
die Funktionstiichtigkeit eines Basicprogrammes hat.
(Thomas Fippl)

* ok K

100

REM *** CHECKSUN 464
MEIIORY &AAFF

FOR a%=&A500 TO &A607
READ byte$

POKE a%,VAL("&"+byte$)
NEXT

PRINT

PRINT"CHECKSUM v2"
CALL &A500: |ON:NEW

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

21,09,a5,01,0d,a5,c3,41
bc¢,00,00,00,00,18,a5,c3
2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5
4f ,ce,4f ,46,c6,43,48,45
43,¢cb,00,00,cf,98,aa,c3
a8,a5,21,27,a5,18,03,21
24,a5,28,06,cd,00,b9,c3
06,dd4,11,3a,bd,01,03,00
ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d
28,08,0d4,20,ea,dd,7e,02
18,04,7b,11,01,00,cd,a2
cl,cd,a3,e7,e5,4e,23,46
23,5e,23,56,e1,78,b1,c8
cd,3c,c4,e5,09,e3,cd,63
el,21,a4,ac,cd,7a,a5,el
18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd
98,a5,cd,9%96,f2,e3,cd, f6
a5,cd,4e,c3,el1,7e,a7,c8
cd,98,a5,cd,4e,c3,18,£5
3a,24,ac,d6,08,47,7e,a7
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400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520

furé6i128

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

c8,cd,45,e1,23,10,£7,cS
cd,24,a5,£5,¢c5,d5,e5,cd
ba,a5,cd,f6,a5,e1,d41,c1
£f1,c9,eb,1b,af,47,67,6£f
2f,32,23,a5,13,1a,d6,30
38,04,fe,0a,38,f6,1a,13
a7l,c8,4f,3a,23,a5,a1, fe
20,28,£3,79,fe,22,20,07
3a,23,a5,2f£,32,23,a5,3a
23,a5,a7,79,c4,8a,ff ,4f
ad,07,6£,09,18,d8,3e,20
cd,;5¢,c3,3e,5b,cd; 5¢,¢3
cd,79,ee,3e,5d,c3,5c,c3

REM *** CHECKSUM 664 ***

MEMORY &A4FF

FOR a%=&A500 TO &A607
READ byte$

POKE a%,VAL("&"+byte$)
NEXT

PRINT

PRINT'"CHECKSUM v2"

CALL
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

&A500: |ON:NEW

21,09,a5,01,04,a5,c3,41
be¢,00,00,00,00,18,a5,c3
2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5
4f ,ce,4f ,46,c6,43,48,45
43,cb,00,00,cf,02,ac,c3
a8,a5,21,27,a5,18,03,21
24 ,a5,28,06 ,cd,00,b9,c3
4¢c,cb,11,5b,bd,01,03,00
ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d
28,08,0d,20,ea,dd,7e,02
18,04,7b,11,01,00,cd,a9
cl,cd,69,e8,e5,4e,23,46
23,5e,23,56,e1,78,b1,c8
cd,75,c4,e5,09,e3,cd, 59
e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,el
18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd
98 ,a5,cd,58,£3,e3,cd,£6
a5,cd,9%,c3,e1,7e,a7,c8
cd,98 ,a5,¢cd,9,ec3,18,£5
3a,09,ac,d6,03,47,7e,a7
c8,ed,22,e2,23,10 ,£7,c9
cd,24,a5,£5,c5,d5,e5,cd
ba,a5,cd,f6,a5,el1,d1,cl
f1,c9,eb,1b,af,47,67,6£f
2£,32,23,a5,13,1a,d6,30
38,04,fe,0a,38,f6,1a,13
a7,c8,4f,3a,23,a5,a1, fe
20,28,£3,79,£fe,22,20,07
3a,23,a5,2£,32,23,a5,3a
23,a5,a7,79,c4,ab, ff ,4f
ad,07,6£,09,18,d48,3e,20
cd,a3,c3,3e,5b,cd,a3,c3
cd,49,ef,3e,5d,c3,a3,c3

REM *** CHECKSUM 6128 *x*x
MEMORY &A4FF
FOR a%$=&A500 TO &A607

READ
POKE
NEXT

byte$
a%,VAL("&"+byte$)

PRINT
PRINT'CHECKSUM v2"

CALL
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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&A500: |ON:NEW

21,09,a5,01,0d,a5,c3,4d1
be,00,00,00,00,18,a5,c3
2a,a5,c3,2f,a5,c3,43,a5
Af ,ce,4f,46,c6,43,48,45
43,¢cb,00,00,cf,02,ac,c3
a8,a5,21,27,a5,18,03,21
24,a5,28,06,cd,00,b9,c3
49,cb,11,5e,bd,01,03,00
ed,b0,c9,4£f,cd,00,b9,04
28,08,0d,20,ea,dd,7e,02
18,04,7b,11,01,00,cd,ab

310 DATA c1,cd,64,e8,e5,4e,23,46
320 DATA 23,5e,23,56,e1,78,b1,c8
330 DATA cd,72,c4,e5,09,e3,cd,54
340 DATA e2,21,8a,ac,cd,7a,a5,el
350 DATA 18,e2,e5,cd,ba,a5,e3,cd
360 DATA 98,a5,cd,53,£3,e3,cd,f6
370 DATA a5,cd,98,c3,el1,7e,a7,c8
380 DATA cd,98,a5,cd,98,c3,18,£5
390 DATA 3a,09,ac,d6,08,47,7e,a7
400 DATA c8,cd,1d,e2,23,10,£7,c9
410 DATA cd,24,a5,f5,c5,d5,e5,cd
420 DATA ba,a5,cd,f6,a5,e1,d41,c1
430 DATA f1,c9,eb,1b,af,47,67,6f
440 DATA 2f,32,23,a5,13,%a,d6,30
450 DATA 38,04,fe,0a,38,f6,1a,13
460 DATA a7,c8,4f,3a,23,a5,al,fe
470 DATA 20,28,f3,79,fe,22,20,07
480 DATA 3a,23,a5,2f,32,23,a5,3a
490 DATA 23,a5,a7,79,c4,ab,ff, 4f
500 DATA ad4,07,6f,09,18,d48,3e,20
510 DATA cd,a0,c3,3e,5b,cd,al,c3
520 DATA cd,44,ef,3e,5d,c3,a0,c3

Schummeln mit dem
OUT-Befehl aufdem Bildschirm

fur 464-664-6128 E g

Das BASIC der Schneider Computer ist eigentlich schon
das absolute, sollte man denken. Aber, gerade dann, wenn
man etwas besonderes machen will, wie Softscroll, Bild-
schirmverdnderungen ohne Interruptsteuerung und Ma-
schinensprache oder dhnliches, dann reicht da BASIC oft
nicht mehr aus.

Ist dem wirklich so? Um es gleich zu sagen, nein. Man kann
auch mit einem BASIC-Befehl, der oft unter den Tisch fallt,
solche Dinge realisieren. Das wire der OUT-Befehl:

Der OUT-Befehl erméglicht die direkte Manipulation des
Video-Chips, den Zugriff auf den Video-Controller
HD6845. Der OUT-Befehl hat dabei folgende Syntax:

’OUT address,byte’

Wobei "address’ entweder der Datenadresse oder der Vi-
deoregisteradresse (Interfaceadresse) und ‘byte’ dem aus-
zugebenden ganzzahligen Datenbytewert (0-255) oder
dem Register der auszugebenden Daten entsprechen.

Die Adresse fiir die Anzahl des Registers sei '&BC00’ oder
dezimal 48128. Der ' MOTOROLA HD6845S CRTC' hat
18 Register,von denen man 15 beschreiben und 6 auslesen
kann. Zum Ansprechen von Register 1 miiite man also
"OUT &BC00,1" eingeben. &BCO00 enthilt also das Adress-
register.

Die Adresse fiir das Beschreiben des Registers sei'&BD00’
oder dezimal 48384. Um also obigem Register 1 den Wert
122 zuzuordnen, miifite man 'OUT &BD00.122’ eingeben.




Schauen wir uns nun die 15 beschreibbaren Register ndher
an:

Register Kurzbenennung Normalwert Funktion

&00 00 Horizontal Total 63 Anzahl der Zeichen/
Zeile mal ca. 1.5.

&01 01 Horizontal Displayed 40 Zahl der angezeigten
Zeichen/Zeile.

&02 02 Horizontal Bync Pos. 46 Synchronisationsim-—
pulszeit (bei Verrin-
gerung Rechtsversch.).

&03 03 V.H.8ync Width 142 Untere 4 Bits legen
ync-Impulsbreite fest.

&04 04 Vertical Total 38 Anzahl der Zeilen
mal ca. 1.5.

&05 05 Vertical Total Adjust 0 Bildwiederholfregquenz
Feinabgleich (untere 6
Bits) .

&06 06 Vertical Displayed 25 2ahl der tatsachlich
angezeigten Zeilen.

&07 07 Vert Sync Position 30 Bync-Impulszeitpunkt
Verringert man den Wert,
so verschiebt sich das
Bild nach oben,sonst
nach unten.

&08 08 Interlace & Bkew 0 Die Bits 0,1 bestimmen,
ob Zeilensprung erfolgen
s0ll (Interlace).

&09 09 Maximum Raster Address 7 5 Bit:Anzahl der Raster-
zeilen pro Zeichen.

&CA - 10 Cursor Btart Raster ? Bit 5,6:Cursormodus
Bit 0-4:Rasterzeilenstart.

&0B 11 Cursor End Raster ? Rasterzeilenende (untere
5 Bit) .

&0C 12 Etart Address High ? Bildschirmspeicherbeginn
(Higher Byta) .

&0D 13 Etart Address Low ? Bildschirmspeicherbaginn
(Lower Byte).

&0E 14 Cursor High ? Highbyte der Cursorposition.

&0F 15 Cursor Low ? Lowbyte der Cursorposition.

Erklarung: ? = Variabel (je nach Zustand) .

Diese internen Register, ein Adressregister und 18 Control-
Register, miissen zum Gliick nicht alle »von Hand« pro-
grammiert werden. Aber das Scrollen kann wesentlich
schneller abgearbeitet werden, wenn man durch direkte
Programmierung des Datenports vom ‘6845 die Arbeit
bewerkstelligt.

Der Video-Controller hat also besondere Féahigkeiten:

- Programmierbare Anzahl der Zeichen pro Zeile

- Programmierbare Anzahl der Zeilen auf dem Bildschirm
- Programmierbare vertikale Punktmatrix der Zeichen

- Zugriff auf einen 16K-Bildschirmspeicherblock

- Cursor-Kontrollfunktionen

- Programmierbarer Cursor (Hohe, Raster und Blinken)
- Light-Pen-Eingang (nur Lesezugriff)

und so weiter...

Die Ein- und Ausgabeadressen sind allgemein gesagt:
&BCxx : HD6845S CRTC-Adressen (Beispiel: &BC00).
&BDxx : HD6845S CRTC-Daten (Beispiel: &BD00).
In unseren Beispielen verwenden wir dabei die 00-Adressen.
(&BC00/&BD00) flir Adress- und Datenregister.
Beispiele zum OUT-Befehl:

1. Screen und Border verschieben

OUT &BC00.5:0UT &BD00,0:BORDER 0:0UT &BC00.5:
OUT &BD00.20 - (normaler Wert: 0).

2. Softscrolling

OUT &BC00,13:FOR n=1 TO 40:0UT &BD00.n:FOR i=1
TO 10:NEXT i.n

MICA

Das CAD-Programm fiir I[hren Computer

b
SEL a5

— maBstabsgerechtes Erstellen von Zeichnungen und
Layouts in Zoll und mm
— Symbolbibliotheken
— Symbole vergréBern, verkleinern, drehen, spiegeln
— Ausgabe auf Drucker und Plotter
— 6 Zeichenebenen und ... und ... und
Lieferbar fiir: CPC664, CPC6128, IBM-PC und kompatible, MC-
Term 1, Apple 11, C128, PMS88, Atari 260/520 ST, Joyce
Mica wird fiir 198 DM geliefert, fiir Atari 260/520 ST 298 DM
V-Scheck oder zuziiglich 5§ DM bei Nachnahme.

Alleinvertrieb: E & C Ruppert Zellmeier, Dompfaffstr. 127 a,
8520 Erlangen, Tel. (0 91 31) 44 03 03.

Programmierer
gesucht

7

Zur Verstiarkung des Redaktionsteams und im
Hinblick auf mogliche neue Publikationen su-
chen wir erfahrene Programmierer, die sich in
folgenden Hochsprachen auskennen:

R

- Forth - C - Logo
- Fortran - Cobol - Basic
- Pascal - Assembler

Neben guten Programmierkenntnissen ist ein
sicherer Schreibstil wiinschenswert.

Sollten Sie an einer freiberuflichen Téatigkeit in-
teressiert sein, setzen Sie sich direkt mit unserem
Verlag in Verbindung.

DMYV Verlag, z.H. Herrn Ritter,
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege
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- c - s uergen Altfeld"

3. Bildschirmzeilenanzahl andern 250 PRINT TAB(8)"Hofkurat-Diehl-Str. 7" 123931
260 PRINT TAB(8)"8042 Oberschleissheim" [2345]
OUT &BC00,6:0UT &BD00.4 - (normaler Wert:25). 270 PRINT:PRINT"Laenge der MC: 209 Byte" 133181
280 PRINT:INPUT'"Ladeadresse: ";m [923]

S . v P 290 IF m<368 OR m>49152 THEN 280 [2252]
4. "Bildschirmvibrato 300 MEMORY m-1 (1951
310 check=0:z=620 [1628]

OUT &BC00,8:OUT &BD00,1 - (normaler Wert: 0). 320 FOR a=0 TO 208 (7421
330 READ byte$:byte=VAL("&"+byte$) (23041
4 & 340 check=check+byte:POXE m+a,byte [28731
Quellenverzeichnis: 350 IF ((a+1) MOD 8)=0 THEN 600 (13701
Briickmann, Englisch, Gerits (1985): CPC 464 INTERN - 360 NEXT N i (3501
Data Becker, Ddl, Bruce Godden (1984): CPC/464 Firm- | 710 ZRINT Startadsssse: 'm:PRINT Endadresse (84511

X i 7 :"'m+209:PRINT"Aufrufsadresse:"m

warehandbuch - Schneider, Tirkheim. 380 REM === Absolute Adressen anpassen === [2463]
Eckehart Roscheisen 390 h=INT((m+136)/256):1=m+136-h*256 [2056]

400 POKE m+3,1:POKE m+4,h 18611
410 POKE m+8,1:POKE m+9,h {10331

420 POKE m+13,1:POKE m+14,h [734]
DIN A4-Ha|'dcopy 430 POKE m+18,1:POKE m+19,h (11441
440 POKE m+30,1:POKE m+31,h [1254]
i 450 POKE m+38,1:POKE m+39,h (10291
fur 464_664_6'28 460 POKE m+43,1:POKE m+44,h 16181
............. o 470 POKE m+48,1:POKE m+49,h [12701

480 POKE m+53,1:POKE m+54,h (13431

490 POKE m+80,1:POKE m+81,h [12701

i 3 . o 500 POKE m+107,1:POKE m+108,h [7591
Neue Moglichkeiten der Ausgabe der Bildschirminforma- 510 POKE m+112,1:POKE m+113.h (15831
tionen auf einen Drucker bietet die von Herrn Altfeld ein- 528 h=INT( (mz130)/2’56):l=m+130-h‘256 (22141
gesandte Hardcopyroutine. Diese ist vollstindig in 220 ggg ﬁi?z&li?gg%mﬁ?ég i Hg;g}

. o - - - r . A 7
Masclllnnensprachegeschrlebenundmltemem Basiclader 550 poxk m+55,(m+145)_}NT((m+145)/255)*256 13419 ]
versehen. :POKE m+66,INT((m+145)/256)
> e . =] n .

PJeben,dennfﬁrelneI{ardcopy unge“Kﬂlnhchen Format, 5?0 PRINT:PRINT"Alle Checksummen in Ordnun [3657]

bietet das Programm die Moglichkeit der Wiedergabe von 579 PRINT:INPUT"Speichern der MC: (j/n] " [2015]

Farben in Form verschiedener Muster. Dies beschrinkt  ,a$ ”

. i ¢ . " " " .l a1 _non p o n

sich allerdings auf die 16 Farben, die die CPC’s gleichzeitig ~ 280 IF (a$="3" OR a$="J") THEN SAVE "Super [3079]
. ‘ . i hardcopy™,b,m,209

auf dem Bildschirm darstellen konnen. Das Programm ist 590 prinT:STOP (90271

fiir die Anwendung im Mode 0 konzipiert, ein Bildschirm- 600 READ summe:IF summe=check THEN z=z+10: [6010]

sdruck in den Modi 1 und 2 ergibt jedoch interessante ~ ¢heck=0:GOTO 360
i “ de . ' b gibijeda R 610 PRINT"Checksummenfehler in Zeile"z:STO [4802]
Effekte (ausprobieren!).

P
Die Routineist fiir den CPC 464 mit NLQ401 geschrieben, 620 pata 3E,1B,CD,C8,9C,3E,33,CD, 968 (15721
funktionierte bei uns aber auf allen CPC-Rechnern und 228 gfgi Sg’gg’gg’gg’f?gﬁ’gg’gﬁ' 25823 H%g}
> 5 o 1 1 1 £ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’
auch mit Epson kompgtlblen Druckern einwandfrei. 650 DATA 06.07.3E.20.C5.CD.C8.9C. 865 (1491
Zur Eingabe und Funktion: 660 DATA C1,10,F7,3E,1B,CD,C8,9C, 1106 (14641
Nach dem Abtippen sollten Sie unbedingt abspeichern,um 670 DATA 3E,4c,cp,C8,9C, 3K, 20,CD, 998 HggGl
nicht durch einen Tippfehler des Programmes verlustig zu ggg EASA 198y 38303, 00;50 450, I 5, T4 21 L} seed
; X - ATA D5,21,00,00,E5,CD,FO0,BB, 1107 (17541
werden. Nach dem Start mit run wird die von Ihnen ge- 700 pata 21 ,D1,9C,87,87,06,00,4F, 753 (13571
wiinschte Startadresse des Maschinenprogrammes ab- 710 DATA 09,06,04,7E,23,E5,C5,CD, 811 (19491
gefragt (dezimal eingeben), diese wird dann an dieser 720 DATA C8,9C,C1,E1,10,F5,E1,23, 1295 i S0
en Siesi o ' 730 DATA 23,E5,11,8F,01,CD,C2,9C, 980 (20101
A_dresseabgelegt.Mer en Siesich diese Startadresse.denn 730 paTa 38,06 .E1.D1.D5.55,18.,D5, 1175 (12697
Sie miissen die Hardcopyroutine mit call aufrufen. 750 DATA 3E,0D,CD,C8,9C,3E,0A,CD, 913 118221
Nachdem der Basiclader seine Arbeit beendet hat, kbnnen ~ 760 DATA c8,9¢C,E1,D1,21,80,02,13, 972 (17081
N .. : ; 770 DATA 13,13,13,CD,C2,9C,D0,D5, 1033 (18371
Sie ihn l6schen oder z.B. ein Grafikprogramm nachladen. 750 para 13 96 . 7A BC.CO.75.BD.CO, 1189 (8501
.2 .. . . 14
Der Aufruf der Hardcopy-Routine kann natiirlich auchin 790 paTa rs,cp,28,BD,cC1,78,30,F8, 1291 119151
einem Basicprogramm erfolgen. 800 DATA C9,00,00,00,00,0F,0F,0F, 246 Hfggl
Beider Eingabe der Startadresse sollten Sie darauf achten, 2128 gigi 85'82'3?’8?'82’83'8;’88’ 22 i;;m]
. . . r r r ’ ’ ’ ’ ’
daBl das Maschinenprogramm (209 Bytes) nichtvon einem  g30 para OF,0A,0A,0A,0A,09,06,09, 79 (22351
anderen Programm tiberschrieben werden kann. Unser ~ 840 DATA 06,05,0A,0A,05,0D,01,08, 58 (11921
Vorschlag: Geben Sie als Startadresse ein: 40000 -; nach- ~ 820 DATA 0B,04,0F,0,0F,09,06,06, 82 (17221
; 860 DATA 09,0F,09,09,0F,06,06,06, 75 [1065]
dem das Maschinenprogramm vom Lader abgelegt wor-  §70 paTa 06.00,0F,0F,00,06,0F,0F, 72 (1340]
den ist, geben Sie im Direktmodus ein: memory 39999-; 880 DATA 06 1891

anschlieBend kénnen Sie ein beliebiges Programm nach-
laden und die Hardcopyroutine mit call 40000 aufrufen.
Der memory-Befehl bewirkt hierbei, daB3 die obere Grenze
fiir Basicprogramme bei Speicherplatz 39999 liegt; ein Ba-
sicprogramm kann somit das ab Adresse 40000 beheima-
tete Maschinenprogramm nicht zerstoren.

Fir eine Tasse guten Kaffee sollte beim Ausdruck gesorgt
sein - mit dem NLQ 401 kann eine Hardcopy schon einmal

EE 1o 4RI

FarRaaed

eine Viertelstunde dauern. (ME) BEE . FLErEpd

210 MODE 1:PEN 1:PAPER 0:INK 0,0:IMNK 1,13: [4096]

INK 2,6:BORDER 13 ol R =t IS TR
220 LOCATE 16,1:PEN 2:PRINT'"Supercopy" [24611 £

230 PEN 1 [5491]

240 PRINT:PRINT:PRINT CHR$(164)" 1986 by J (46401 HrEsRIGE S TEILILT
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CP/M Setup

fur 464-664-6128

Der Initial Command Buffer enthilt die CP/M-Befehle
DIR und STAT. Interessanter ist der Sign-on String: Er ent-
hilt die Einstellung des Bildschirms auf helle Schrift auf
dunklem Untergrund; was ich als wesentlich angenehmer
empfinde. AuBerdem erscheint als Schrift nur noch 'CP/M
2.2 gefolgt von einem Piepston.
Die Kronung ist nun der Printer Power-up String: Er ent-
hilt die Einstellung des Druckers auf 12-Zoll-Papier, die
Einstellung zum automatischen Vorschub iiber die Perfo-
ration, der linke Rand des Drucks wird eingeriickt (zum
besseren Abheften), es erfolgt ein einmaliger Zeilenvor-
schub um sechs Zeilen, die Zeilenbreite wird auf 96 Zei-
chen eingestellt (wegen des Einriickens).
Da zur Druckersteuerung ESC-Sequenzen verwendet wer-
den miissen, die ESC-Taste unter CP/M aber ein anderes
Zeichen liefert, muBl das ESC-Zeichen anders erzeugt wer-
den. Dies geschieht durch *[ (CTRL-Taste gemeinsam mit
der nach rechts offenen, eckigen Klammer). Manche Steu-
erzeichen miissen auch mit Hilfe der CTRL-Taste einge-
geben werden, jedoch sind nicht alle Verbindungen er-
laubt, da CP/M auf manche direkt reagiert. Die ESC-
Sequenzen steuern bei mir den Drucker , GEMINI-10X"
von .,.Star”, der meines Wissens Epson-kompatibel ist. Vor
dem Start von CP/M muB der Drucker zuriickgesetzt und
der Druckkopf auf Seitenanfang gestellt werden.
Im weiteren enthilt die SETUP-Routine noch einige Ta-
stenbelegungen mit gingigen CP/M-Befehlen.

Olaf Kolle

As>setup

SETUP V2.0
Initial command buffer:

DIR"M STAT" M

Is this correct (Y/N):_YSign-on string:
“\@@@"\aZZzZ"1@ECP/M 2.2°G"J"M

Is this correct (Y/N):_YPrinter power-up string:
~[C*"@"L"[R"G"IN"F"[a"F"[B"B" [M"K

Is this correct (Y/N):_YKeyboard translations:

Key code Normal Shift Control
10 55 141 144
11 56 142 145

3 57 143 146
20 52 147 52
12 53 148 53

4 54 149 54
13 49 150 49
14 50 151 50

5 51 152 51
15 48 153 48

Is this correct (Y/N):_YKeyboard expansion strings:

Expansion Token Expansion string

13 SAVE

14 LOAD

15 DIR

16 ERA

17 REN

18 AMSDOS
19 PIP

20 ED

21 STAT

22 FILECOPY
23 COPYDISC
24 DISCCOPY
25 TYPE

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem allseits bekannten und beliebten Telefon-Service,
dem ,,Heiflen Draht”, gibt es eine Verénderung.
Ab dem 2.4.1986 konnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

17" — 20" Uhr

an die Redaktion von Schneider GPC International richten.
Auf Ihren Anruf freuen sich: Michael Ceol (Joyce), Michael
Ebbrecht (Hardware), Stefan Ritter (Redaktion), Thomas
Morgen (Programmierung) und Heinrich Stiller (Spiele/Ad-
ventures).

JEDEN MITTWOCH AM

HEISSEN DRAHT
Tel.: 05651/8702

W

VIDEO-1000 S

Interface zum Digitalisieren von
Fernseh- oder Videobildern fiir den
CPC 464-6128

—395,- DM

@ Auflosung 640 x 200 Pixel
@ fiir TV, Rekorder 0. Kamera
@ 2, 4 oder 16 Farben

® Aufnahmezeit 1/50 sek.

® incl. Kurzfilmerstellung

Demodisk 3” gegen Einsendung von 15— DM (Schein o. V-Scheck); Info
gratis. Versand p. NN oder im Fachhandel.

Ing. Biiro M. Fricke, Neue Str. 13, 1000 Berlin 37, Tel.: 030/8015652
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Is this correct (Y/N):_YDefault IO byte settings are:
CON: is assigned to CRT: (keyboard and VDU)
RDR: is assigned to TTY: (special IO device 0)
PUN: is assigned to TTY: (special IO device 0)
LST: is assigned to LPT: (centronics printer)

Is this correct (Y/N):_YDefault: slow mode set
Is this correct (Y/N):_YDefault: BIOS messages enabled

Is this correct (Y/N):_YDefault: Clear initial command
buffer on keyboard input

Is this correct (Y/N):_YDefault motor on delay is
50 1/50 second units

Is this correct (Y/N):_YDefault motor off delay is
250 1/50 second units

Is this correct (Y/N):_YDefault stepping rate is
12 milliseconds

Is this correct (Y/N):_YZ80 SIO Channel A: 9600 tx
baudrate, 9600 rx baudrate, 8 data bit

NO parity, 1 stop bit

Is this correct (Y/N):_YZ80 SIO Channel B: 9600
baudrate, 8 data bits

NO parity, 1 stop bit

Is this correct (Y/N):_ Y

Do you want to update your system disc (Y/N):_Y
Do you want to restart CP/M (Y/N):_N

SETUP V2.0 finished

Laden ohne Puffer
flir 464

Gelegentlich taucht die Frage auf, wie man bei tiefliegen-
dem HIMEM ein Programm laden kann. Der Ladebefehl
LOAD reserviert von HIMEM abwirts einen Puffer von
4096 Bytes. Wenn dieser Platz nicht zur Verfiigung steht,
endet jeder Ladeversuch mit "Memory full”.

Abhilfe schafft hier ein kurzes Maschinenprogramm, das
auf die Firmwareroutine CASS READ zuriickgreift und
keinen Platz im Memory-Pool benétigt. Es lidt Basic- und
Maschinenprogramme lauffahig ein, stoppt jedoch bei
ASCII-Dateien (diese benétigen tatsidchlich einen Lade-
puffer). Das Programm liegt am oberen Ende des Basic-
Stacks, wo es niemanden stort auler anderen, dort abge-
legten Programmen. Es bleibt dort sogar bei einem RST O
(z.B. Drei-Finger-Griff) erhalten.
Nach dem Laden mit dem angegebenen Basiclader, kann
das Programm jederzeit mit CALL 45084 aufgerufen wer-
den. Die PLAY-Taste muBl ohne Aufforderung gedriickt
werden, da Meldungen der Kassettenverwaltung nicht
vorgesehen sind. Geschiitzte Basicprogramme werden
ebenfalls listbar und lauffihig geladen. Das Programm
kann, wieiiblich, durch Driicken der ESC-Taste unterbro-
chenwerden, auBer, wenn gerade ein Datensatz vom Band
gelesen wird.

Helge Wieder

100 '=====z===z===z==z===z==z=zz=z=z=z==z=z==z=z=z==== (20111
110 ' Basic-Lader: Laden ohne Puffer [50581
Helge Wieder
120 '================================ [24601
29.12.1985
130 ' (1171
140 FOR i=45084 TO 45194 [1463]
150 READ a$ [3731
160 POKE i,VAL("&"+a$) [9921
170 NEXT i 4711
180 SAVE "Laden 45084'",b,45084,111 [23931
190 CLEAR: END [358]
200 ' (1171
210 DATA CD,6E,BC,21,8C,B8,11,40,00,3E,2C, (2231)

CcDb,A1,BC,30,5A
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220 DATA 3A,9E,B8,1F,E6,03,32,8A,B0,E6,02, [2948]
20,4D,3A,A3,B8
230 DATA FE,00,28,DF,2A,A1,B8,ED,5B,9F,B8, [1914]
3E,16,CD,A1,BC
240 DATA 3A,9D,B8,FE,00,20,0F,21,8C,B8,11, [2815]
40,00,3E,2C,CD
250 DATA A1,BC,30,26,18,DE,3A,8A,R0,FE,00, [3540]
20,1D,21,6F, 01
260 DATA 22,81,AE,2A,A1,B8,ED,5B,9F,B8,19, [1974)]
22,83,AE,DF, 7F
270 DATA BO,18,07,82,B0,FD,CD,32,C1,C9,CD, (14991

71,BC,C9,FF

Motor starten

=

Register laden
724

hl: 47244
<}—— de: 64

a: 44

Register laden

hl: 47244
;l:c: 424 Kopfsatz lesen

Kopfsatz lesen

ja

Dateiart aus-
werten und
speichern

Anfanggadresse
&AESI

Endadresse be —

nein rechnen und

Erster Block?

&AES3
Clear-Befehl
mit rst &18
Register laden
hl: (47265) ><
de: (47263) Motor aus
a: 22

Datensatz lesen

1 Byte Speicher-
latz fiir
ateiart

RSX-Befehle fur

Subscript und Superscript
fur 464-664-6128

Das Programm ermoglichtes dem Benutzer, auf dem CPC
464 auch Subscript und Superscript zu verwenden, was
z.B. bei chemischen Formeln, mathematischen Begriffen
wie H»0, a2 + b2 = ¢2 und dergleichen niitzlich ist. Der
CPC kann zwar mit dem Befehl TAG, Schrift an jede belie-
bige Stelle positionieren, jedoch istdie Umrechnung ziem-
lich kompliziert. Listing 1 stellt dem Benutzer die RSX-
Befehle ISUB [.n], ISUPER [.n] und INORMAL zur Ver-
fiigung. Nach Befehl ISUB schreibt der CPC alles um n
Rasterzeilen tiefer.



m————sssss s 8 Trickgses

- - " " . 3 . —
nmulB dabeiim Bereich 1 -7 liegen. Liegt n nichtin diesem ;0 BEAD pi ep=yALRA o RIS ROKE Re epRue SE TR
Bereich, so korrigiert der Computer das durch eine UND- 80 NEXT i 14711
Verkniipfung mit 7. Genau dasselbe, bloB nach oben, be- 90 REAll) p:IF p;sgstHEgggﬁINTO"Fehler in d (50371
=5 : : en Zeilen von is :STOP
wirkt der Befehl ISUPER. Auch hier brauchtn nichtange 100 adr-him+PEEK(hims16) 16301
geben zu werden. ] e 110 POKE him+19,INT(adr/256):POKE him+16,a [3016]
DerBefehl INORMAL bewirktschlieBlich, daB die Schrift =~ dr-256*PEEK(him+19)
wieder normal ausgegeben wird. Epdc il U R Mg
Ei les SY ] 130 READ p$:p=VAL("&"+p$) [1345]
in eventuelles SYMBOL AFTER-Kommando ist vor = 140  adr=him+256 *PEEK(him+p+1)+PEEK(him+p (1942]
dem Starten des ersten Programmes durchzufiihren. Die- )
ses POKEd die DATA-Zeilen in den Speicher. Sie werden 123 zgg‘fg}zg}l{’?ﬁ?” ' Il;"f(adr/zss Ric e Ui
5 D c % . o r- +
dabei allerdings nicht an eine bestimmte Stelle geschrie- 160"  ps=ps+p G (844]
ben, sondern die Anfangsadresse wird so berechnet, dal 170 NEXT i 14711
andere Maschinenspracheprogramme dabei nicht tiiber- TZSQIREISE()g:gOgOPS THEN PRINT "Fehler in (38561
} . s e . . . elle H
schrieben werden. Diese Aufgabe tibernimmt Zeile40.Die 90" cALL him:NEW (1851
Speicherobergrenze wird dabei um 162 Bytes herabgesetzt, 200 DATA 01,1A,00,21,9E,00,CD,D1,BC,21,D3, (24851
egal wo sie vorher war. Einzige Einschrinkung: Das 13113636 /C3,23,36 -, Rl o
Programm muf nachher zwischen &4000 und &BFFF ste- go chgﬁ gg’ég 30 RPN (AL 0B s vitay ]
. . . . ’ ’ ’ ’
hen. lq den Zeilen 100 bis 170 werden die Adressen im 220 DATA 3D,00,C3,46,00,53,55,C2,53,55,50, [3299]
Maschinenspracheprogramm berechnet. 45,D2,4E, 4F, 52
Das zweite Programm demonstriert die oben genannten (2)30 SATA 3D'38'CC'00'CD'4B'°0'3E'°3'32'9C' L2299
< s - ,C9,CD, 4B
Befehle und konnte z.B. in ein Textverarbeitungspro- 240 pata 3E.01,32,9C,00,C9,AF,32,9C,00,C9, [1694]
gramm eingebaut werden. FE,02,F0,B7,3E
Dabei wird vorausgesetzt, daB die Befehle schon durch das %52’0 P gg ' %-55; ,08,0D, 7E, 00,B7,28,F5,E6,07, [2247]
‘ ) ; . . ;
erste Programm in den Speicher eingebunden wurden. 260 DATA 3A,9C,00,E6,01,28,03,F1,18,04,F1, [2871]
Am Anfang wird abgefragt, in welchem Mode man die  C3,4A,13,E5,CD
neuen Befehle ausprobieren will. Dann kann ein beliebi- ~ 270 DATA AS,BB,11,98,82,D5,CD,53,BC,D1,E1, (18941
ver Text eingetippt werden. Dabei gibt es folgende St
g eingeupp - baber g € ge 280 DATA 9D,00,4F,3A,9C,00,E6,02,28,08,CD, (2089]
Tastenbelegung: 26 ,BC,0D,20,FA
Die Cursor-Tasten und Delete haben normale Bedeutung. f%o OBA'SI; g)g ' gg '(1:2{ g? +BC,0D,20,FA,F1,C3,57, [3052)
Ak ; 1 ) 3 3 ’ ’ ’ ’ ’
In Verbindung mit CTRL bewirken die Tasten . W. 8.2 350 para’01.04.15,1a,1D,20,23,35,34,3E,43, (3227)
und x folgendes: 48,5C,61,80,84,17060
gschaltetauf SUPERSCRIPT um, z auf SUBSCRIPT und
a auf normale Schrift. Demolisting
Verwendet man statt den Tasten q oder z die danebenlie-
genden woder X. so wird zuerst abgefragt, umwicvicleRa- 5 ooy’ sevnn b nad. Supepseript  Fust. 3362
sterzeilen hinauf- oder hinuntergertickt werden soll den CPC464 orwwx
In der ersten Zeile wird der laufende Modus (normal, sub 20 REM **=xx* DEMO-Programm [1389]
r super) und diejenige Zahl ausge n, die anzeigt, G s
ode i p.e )u eJ.e g. d. a. g gebe d. dareang 30 REM ***** copyright by Dieter Kronegger (50681
um wieviele Rasterzeilen jeweils hinauf- oder hinunterge- | pepruary 1986 **xx»
riickt wird. Am Anfang ist dies 3. (Dieter Kronegger) 40 CLS:INPUT "Welcher Mode ";m (11911
50 MODE m:cz=1:cs=1:s=0:w=3:m$(0)="normal"" [4574]
o :m$(1)="super":m$(2)="sub"
Listing 1 60 WINDOW #0,1,80,2,25:WINDOW #1,1,80,1,1 (2342])
70 INK 0,1:INK 1,24:PAPER 0:PEN 1:PAPER #1 (30641
10 REM ***xx Sub- und Superscript fuer [3574] ,1:PEN #1,0
den CPC464 K K 80 CLS:CLS#1 [236]
20 REM *%*»x BASIC-Lader (1184] = 90 REM Hauptprogramm et
PR 100 LOCATE cs,cz:CALL &BB81: 'cursor ein [3667]
30 REM ***** copyright by Dieter Kronegger [4318] 110 i$="":WHILE i$="":i$=INKEY$:WEND 2751
, February 1986 **xx» 120 CALL &BB84: 'cursor aus (11551
40 him=HIMEM-161 :MEMORY him-1 (21471 130 IF ASC(i$%$)<32 OR ASC(i$)>126 THEN 150 [1336]
50 ps=0 (540 140 PRINT i$;:i$=CHR$(243) (1354
60 FOR i=him TO him+159 (1639 ] 150 IF i$=CHR$(240) THEN cz=cz-1 (20581
ANWENDER-PROGRAMME
® Wiarme-64/CPC, wi ! - 7
mit K-Zahl-Berechnung, ‘glal\rlm;bgg?rl(fo[::v,\:)ﬁ?%(\);sg:ugM 69, e @Ed%ﬂ,Fchll(etr‘aé:%ggé%Eg DM 179 FINANZBUCH HALTU NG
X akturierung n. - - 4 3
® Rohrnetz-Berechnung 2 DM 99~ | ®CPC-Hausverwaltung DM 259.- fiir alle Disketten- und Plattensysteme mit CP/M, MS-DOS oder PC/D0S
: ;?ketg_rleis ws_rlr_ne +PRohrnetz gM 149,- | @ Egﬁ;;ﬁ:];egfhe"“"‘s' ilosa Praxisbewéhrte Anwendung
ins- = - v . 5 3
elne- L mmablilgn; Bredramn e:BM, #2; e L L seit 1980 mehr als 200 Firmen. Alle Programme in COBOL
= & = erweisungsdruc o . ),
& Lon dr:;kEKS‘- Programm a» DM 39,- oM 49,- Die preiswerte Version: Journal, Konten, Summen- und Saldenliste,
@ Vereinsverwaltung, :gggﬂ:sg:::\? gm 13; Umsatzsteuer-Voranmeldung, Jahreswechsel
o nKni?tsigg:zimh’ Faktura i g"M" ggr @ EDOS Copyprogramm DM 59.- nur Sachkonten DM 666,— mit Kunden/Lieferanten DM 899,—
"~ Di . Fi . . . . oy . ke . 5
® Multitext a DM 79,- | @ 3|-s[§-L\‘Ioi"::oéyhess DM 59,- Die universelle Version mit vielen zusatzlichen Mdglichkeiten wie: offene-
@ Wordstar CPC u. Joyce DM 199,- | @ CyrusiiChess DM 59,- Posten-Liste, ‘Mahnungen, Betriebswirtschaftliche-Auswertung (BWA),
:;’n?ﬁ;::g F?(.:‘:.no‘.lj‘;eyce gm :gg,- og;grgoggr bhe i) e mandantenfahig, G + V, Bilanz, autom. Zahlungsverkehr, AdreBaufkleber,
® Paket Wordstar, dBase, Multiplan DM 499:- 2 ?efﬁnlﬁ,'ﬁgﬁ"mm m Kgbl\enl o RV SR S IR S
[ ] M_u|tivokabel ab DM 49,- | @ pataphon S21d " DM 269,-
® Disketten 3" ab DM 9,90 5'/+” ab DM 2,49 | @ As-A 2480 Koppler DM 198.- DATA SOFT Software-Entwicklungsges. m. b. H. Bremen
Alle Preise zzgl. NN + Porto, ab DM 150,— Porto u. Verp. frei " -
WHS HINDERER - TECHNISCHE SOFTWARE  07127/5414 2800 Bremen 1, Elsa-Brandstrémstr. 32, Telefon: 0421 -23 90 55
7447 AICHTAL, HOHENZOLLERNSTR. 9 - bis 20 Uhr -
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160 IF i$=CHR$(241) THEN cz=cz+1 [2726]

170 IF i$=CHR$(242) OR i$=CHR$(127) THEN c [5552]

s=cs-1:IF cs=0 THEN cs=20*2"m:cz=cz-1

180 IF cz=0 THEN cz=1 [949]

;99 EF i$=CHR$(127) THEN LOCATE cs,cz:PRIN [3458]
’

200 IF i$=CﬂR$(243) THEN cs=cs+1:IF cs=20* [3533]

2”m+1 THEN cs=1:cz=cz+1

210 IF cz=25 THEN cz=24 [9681

220 |NORMAL [5071

230 IF i$="{ctrl q}" THEN s=1 'ctrl g [1548]

240 IF i$="{ctrl z}" THEN s=2 'ctrl z [6681]

250 IF i$="{ctrl a}" THEN s=0 'ctrl a (14001

260 IF i$="{ctrl w}" THEN INPUT #1,;"Um wi (2951]

eviel ";w:s=1: 'ctrl w

270 IF i$="{ctrl x}" THEN INPUT #1,;"Um wi [3848]

eviel ";w:s=2: 'ctrl x

280 PRINT #1,CHR$(13);m$(s);w;CHR$(18) [1748]

290 IF s>0 THEN IF s=1 THEN | SUPER,w ELSE [3345]

{SUB,w

300 GOTO 100 [4171]

Die Texte in den geschweiften Klammern stehen fiir nicht
druckbare Steuerzeichen.

Finden Sie z.B. im Listing {CTRL X}, so betitigen Sie
gleichzeitig die CTRL- und X-Taste. Das Zeichen, das am
Bildschirm erscheint, gehort an die Stelle, an der der ent-
sprechende Text stand.

SUPER-SCHRIFT
fur

464-664-6128 E :

Das Programm SUPER-SCHRIFT ermdglicht es, den ge-
samten Zeichensatz des CPC sowie ganze Worter und
Sétze grafisch zu vergroBern. Dabei wurde das Programm
so universell ausgelegt, daB die Schrift in X- und Y-
Richtungunabhingigvoneinander gedehntwerden kann.
Die Dehnung betridgt max. 127 mal die Originalgré8e. Die
Schrift kann also theoretisch gedehnt werden, bis ein ein-
ziger Buchstabe weit iiber den Bildschirm hinausragen
wiirde.

Die Bedienung des Programmes geschieht iiber RSX-
Basic-Befehle. Durch diese Methode wird das Arbeiten
mit SUPER-SCHRIFT zum Kinderspiel.

Das Programm ist ein reines MC-Programm mit einer
Lange von 641 Bytes.

Meist sind Maschinenprogramme an feste Speicherplitze
gebunden, dieses wurde jedoch bei der Programmierung
des Programmes umgangen. Das Programm kann irgend-
wo von Kassette oder Diskette zwischen den Speicherstel-
len 16384 - 43262 bei Kassettenbetrieb oder zwischen
16384 - 41978 bei Diskettenbetrieb, eingeladen werden.
Damit kann es sehr gut mit fast allen sonstigen MC-
Programmen kombiniert werden.

Das Programm eignetsich auch hervorragend zum Erstel-
len von dreidimensionalen GroBschriften. Dies kann man
durch etwas verschobene Umlagerung zweier Schriften er-
reichen (sieche Demoprogramm).

Das Programm lauft in allen drei Bildschirmmodi.

Bei all diesen hervorragenden Leistungsdaten muf3 man
die etwas langsame Abarbeitungszeit in Kauf nehmen.
Ein Basicprogramm gleicher Leistung wiirde allerdings
ein Vielfaches dieser Zeit in Anspruch nehmen.

Doch nun zur Eingabe des Programmes:

Um das Programm moglichst rasch eingeben zu kénnen.
sind die DATA-Zeilen mit Dezimalwerten gefiillt. Da-
durch wird ermdglicht, da3 die Datas iiber den Zehner-
block eingegeben werden konnen. Sie sollten jedoch vor
Eingabe des Programmes den Punkt des Zehnerblocks in
ein'’ Komma umdefinieren.

- KEY DEF 7,1,44.

Geben Sie nun SUPER-SCHRIFT ein und speichern es

84 c¢cPC 586
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ab. Danach starten Sie mit RUN. Etwaige Fehler in den
DATA-Zeilen werden angezeigt.

Sind alle Fehler beseitigt, wird das Bindrprogramm auto-
matisch abgesaved. Saven Sie zur Sicherheit das Ba-
sicprogramm auch ab. Nun konnen Sie das Demopro-
gramm eingeben und absaven.

Nachdem nun die Hauptarbeit geleistet ist, wollen Sie
sicher auch deren Ergebnis sehen. Laden Sie das Programm
folgendermafen ein:

MEMORY x (x muB kleiner als Lade-
adresse sein, z.B. 19999)

LOAD ”suschri.bin” (z.B. 20000)

,Ladeadresse

CALL Ladeadresse (Damit werden die RSX-Be-

fehle initialisiert)

Nun stehen Ihnen folgende Befehle zur Verfiigung:
ISDATA,X-Dehnung,Y-Dehnung,Farbe der Vergrolerung
ISTEXT,KLAMMERAFFE+Stringvariable
Um Ihnen den Umgang mit diesen neuen Befehlen zu
demonstrieren, laden Sie am besten das Demoprogramm
ein.
Starten Sie es, und es erscheint im Hintergrund ein Gitter-
muster. Im Vordergrund sehen Sie das fantastische Er-
gebnis dieses kleinen Programmes.
Unterbrechen Sie das Demoprogramm mit BREAK und
sehen Sie es sich einmal genauer an.
Zuerstwird der Bildschirm geloschtund die Farben festge-
legt. Dann wird in Zeile 110 der zu vergroBernde Text fest-
gelegt. In Zeile 120 wird die Ausgabeposition der Ver-
groflerung festgesetzt. AnschlieBend werden in Zeile 130
die einzelnen Parameter an das Programm iibergeben.
Zeile 140 ist dann der StartschuB der VergroBerung. Dieser
Vorgang wird dann nochmals mit einer anderen Ausga-
beposition und Farbe wiederholt, um eine 3D-Schrift zu er-
halten (Zeile 150).
Wie Sie sicher bemerkt haben, wird wiahrend der Ver-
groBerung der Ausgabetext in Zeile 25 in Normalschrift
dargestellt. Dieser Effekt ist jedoch zur Programmausfiih-
rung unbedingt notwendig. Nach der Ausfithrung kénnen
Sie die Zeile 25 durch eine Leerzeichenkette 16schen.
Falls Sie bei den Erweiterungsbefehlen falsche Parameter
eingeben. ertont bei der Ausfithrung ein kleiner Beepton.
Mit BREAK koénnen Sie auch die gerade laufende Ver-
groBerung unterbrechen.

Georg Huonker

Listing 1

100 DATA 205,147,187,059,059,227,051,051, (46251
229,017,058,000,025,229,209,019,-1772

110 DATA 019,019,019,115,035,114,043,229, (26691
193,043,043,043,043,205,209,188,-1560

120 DATA 017,072,000,225,025,229,209,019, [40751]
019,019,019,115,035,114,043,229,-1389

130 DATA 193,043,043,043,043,205,209,188, [3533]
201,000,000,000,000,000,000,024,-1192

140 DATA 060,083,084,069,088,212,000,000, [4595]
000,000,000,000,000,024,007,083,-0710

150 DATA 068,065,084,193,000,201,254,003, [3085]
032,029,205,147,187,059,059,227,-1813

160 DATA 051,051,001,029,002,009,221,126, [3749]
004,119,035,221,126,002,119,035,-1151

170 DATA 035,035,221,126,000,119,201,062, [3899]
007,205,090,187,201,254,001,032,-1776

180 DATA 246,205,147,187,245,205,225,187, [4159]
245,205,120,187,229,062,001,205,-2901

190 DATA 144,187,205,147,187,059,059,227, (37581
051,051,229,221,110,000,221,102,-2200

200 DATA 001,229,046,025,038,001,205,117, (31871
187,225,070,197,035,094,035,086 ,-1591

210 DATA 046,025,038,001,205,117,187,235, [3070]
126,229,197,205,093,187,193,225,-2309

220 DATA 035,016,245,193,225,229,072,205, [3684]

017,188,254,002,040,008,203,033,-1965



230 DATA 254,001,040,002,203,033,203,033,
062,000,023,203,033,023,203,033,-1349

240 paTa 023,071,017,219,001,025,113,035,
112,205,198,187,193,197,229,096,-1921

250 paTA 105,001,221,001,009,115,035,114,
229,001,012,000,009,115,035,114,-1116

260 DATA 225,209,035,115,035,114,035,054,
000,035,054,000,035,054,014,035,-1049

270 DATA 054,000,225,229,001,233,001,009,
126,205,222,187,062,066,205,030,-1855

280 DATA 187,032,011,225,229,001,227,001,
009,126,254,254,032,014,225,225,-2052

290 DATA 205,117,187,241,205,222,187,241,
205,144,187,201,225,229,001,219,-3016

300 paTA 001,009,078,035,070,225,229,017,
225,001,025,094,035,086,235,183,-1548

310 DATA 237,066,032,061,235,054,000,043,
054,000,035,035,053,053,225,229,-1412

320 DATA 001,234,001,009,094,035,086,001,
014,000,183,237,066,115,035,114,-1225

330 DATA 225,229,001,223,001,009,094,035,
086,229,001,006,000,009,126,203,-1477

340 DATA 039,006,000,079,183,235,237,066,
235,225,114,043,115,024,002,024,-1627

350 DATA 139,225,229,001,227,001,009,078,
006,000,043,086,043,094,096,105,-1382

360 DATA 205,240,187,225,229,001,233,001,
009,119,225,229,001,229,001,009,-2143

370 patTa 078,035,070,035,113,035,112,035,
126,254,000,032,023,225,229,017,-1419

380 DATA 221,001,025,094,035,086,229,038,
000,105,025,235,225,114,043,115,-159

390 DATA 024,047,024,187,225,229,001,221,
001,009,094,035,086,035,078,035,-1331

400 DATA 070,096,105,205,234,187,225,229,
001,231,001,009,053,040,020,225,-1931

410 DATA 229,001,221,001,000,009,094,035,
086,019,114,043,115,024,213,024,-1228

420 DATA 209,024,094,225,229,001,232,001,
009,053,040,042,043,043,043,126,-1414

430 DATA 035,035,119,225,229,001,221,001,
009,094,035,086,235,006,000,061,-1392

440 DATA 079,183,237,066,235,114,043,115,
035,035,078,035,070,011,011,112,-1459

450 DATA 043,113,197,225,024,158,225,229,
001,221,001,009,094,035,086,019,-1680

460 DATA 114,043,115,035,035,094,035,086,
225,229,001,230,001,009,126,235,-1613

470 paATA 022,000,061,203,039,095,025,235,
225,229,001,223,001,009,115,035,-1518

480 DATA 114,225,229,001,225,001,009,094,
035,086,019,114,043,115,024,143,-1477

490 DATA 000,000,000,000,000,000,000,000,
000,000,000,000,000,000,000,000,-0000

500 DATA 000,-0000

510 MEMORY 29999

520 adr= 30000

530 FOR i=10 TO 50

540 READ op$:IF LEFT$(op$,1)="-"THEN 570
550 op=VAL(op$):POKE adr,op

560 adr=adr+1:psum=psum+op:GOTO 540

570 IF psum+VAL(op$)=0 THEN 590

580 PRINT" Data-Fehler in Zeile";i*10:
END
590
600

psum=0:NEXT
SAVE"suschri.bin",b, 30000,641

Demoprogramm

L S S R A A R S G
20 ' + DEMOPROGRAMM +
]
1

30 R o e e R
40

50 MODE 1:BORDER 0
60 INK 0,1:INK 1,18:INK 2,9:INK 3,6
1

80 GOSUB 420
1

100 ' 3D-Schrift SUPER-SCHRIFT
a$="SUPER-SCHRIFT"

MOVE 10,394

ISDATA,3,6,2

I|STEXT, @$

MOVE 6,392: |SDATA,3,6,1: | STEXT, @a$

a$=“VOn"
MOVE 8,312:|SDATA,13,2,3: |STEXT, @a$
)

a$="Georg Huonker"

(30771
(3818
(39311
[3922]
(32571
[36171
(30141
[33561
(28991
[36811]
[3547]
[3626]
[2784]
(40031
(31391
(27801
(25891
(38431
(33871
(26771
(30831
[4274]
(34181
(3487
[3225]
(27851
[2250]
(6211

[4081)

16931

(12431
(145921
[12571
(21061
(18281
(34681

(15871
[16671

[1652]
[5531]
(16521
[1171
[1436]
[2099]
(1171
(9131
(1171
(16541
[1485]
(4891
(8581
[1352]
[2524]
(1171
[1566]
[3472]
(1171
[2638]

@ Michael/ /Vaujaksj

Diesen Monat neu:

(CC-): Cassette 464/664
(-33): 3"-Diskette 664/6128

A View to a Kill (-33) DM 59~  The Music System  (C33) 59/69-
Battle of Planets  (CCC) DM 39—~  Rocky Horror Show (33-) DM 59-
Cluedo (C—) DM 39~  Theatre Europe (CCC) DM 39
Cyrus Il Chess 3D (C3-) 39/49,—~  Tornado Low Level (CCC) DM 31—
Elite (deutsch) (CCC) DM 69,-  Yie Ar Kung Fu (C33) 36/49-
Friday the 13th (33-) DM 59~  FA Cup Football  (CCC) DM 29~
Gyroscope (C--) DM 36~ N.O.M.AD. (CCC) DM 33-
Marsport (33-) DM 49~  Ping Pong (CCC) DM 33~
Red Arrows (333) DM 49~ Rambo (CCC) DM 35
Tau-Ceti (C--) DM 39~  Who Dares Wins Il (C3-) 36/49-
a SCHNEIDER ®
Hardware Software
A CPC J
dk’tronics Stereo Bridge Player 3  (333) DM 59—

129 —

Speech-Synthesizer DM Computer Hits 10 (C--) DM 36—
dk’tronics Light Pen DM 98—  Costa Capers (CCC) DM 29—
AMX Mouse DM 299—  Deathsville (CCC) DM 33—
Adapter fiir zwei Laser Basic (CCC) DM 49—
Standard-Joysticks DM 19—  Lord of the Rings (CCC) DM 59,—
JS-Verlang-Kabel 3m DM 9,95  SecretDiary.. ~ (CCC) DM 39—
Joystick Turbo 2 Spitfire 40 (C--) DM 39—
(mit Microschalterny DM 32,95  Strangeloop (C—) DM 36—
Joystick Turbo 1 DM 17,95 Wintergames  (C—-) DM 39—
Joystick Turbo S
(mit Buchse fiir JS) DM 30,95

Kostenlosen Katalog A5/86 anfordern!
/ Entwicklung & Vertrieb von Hotline: \

Computer Soft— und Hardware
Rottmannstr. 40, 6900 Heidelberg

i (06221) 46885

Mouse [engl.]: s,-s,—s: Maus. Modernes Eingabe-

instrument” fir Computer. Neue Norm -MousePack.

MousePack [engl.]: s,-s,—s: System aus -Mouse +

Software. Neue GIN* AASO2. Anforderungen sind:

- ansprechendes Design (s. Bild)

- Aufldsung: 0.3 mm (auch bei 20 cm/s) durch
integrierten Mikroprozessor

- problemloser Einsatz auch bei be-
Programmen

- starke BASIC-Erweiterungen mit
und Grafikroutinen

- Benutzeroberfla-
che wie bei
16Bit - Com-
putern

- umfassendes

Grafikpaket

Diese Norm
erfillt z.Zt.
nur das Ger-
des-Mouse-
Pack.

" tehenden

DES INDUS
TRIE-NORM 4

GERDES i
Imperial SOFTware Systems
HeidegartenstraBe 36

D-5300 BONN 1 Tel.: 0228 / 25 24 74
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Checksummer
Deutsche Fehler
DIN A4 Hardcopy
3D-Laufer

Laden ohne Buffer
RSX Subscript/
Superscript

Demo Subscript/
Superscript
Subhunter

GAC

Basic-Kurs
Bonusprogramm

viva

Inhalt der Databox zu Heft 5/86 -

Programm 464 664 6128 ne 8 N I

Mr. Pac : : % =

Superschrift J ARDeor L =, 2, @

Xoaviva

¥9¥ DdD 43pIduydS

°
A

o000 &
i
1
o

| AN
Fir alle CPC’s als Kassette und 3’’-Diskette.
Auch als Abo erhaltlich!

DATABOX: - mehr als der iibliche Softwareservice

DATABOX: - bringt ergiinzend séimtliche Listings der jeweiligen Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3”-Diskette.

DATABOX: - Programme sind, soweit systembedingt méglich, auf allen drei CPC-Modellen lauffiihig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

DATABOX: - erscheint jeden Monat und triigt das Titelbild des gleichzeitig erscheinenden Heftes.

DATABOX: - der Datentréiger zum Schneider CPC International enthilt auerdem jedesmal ein zusitzliches
Bonusprogramm, das nicht im Heft abgedruckt ist.

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise fir DATABOX: Diskette 3” 24,- DM zuziiglich 3,- DM Porto/Verpackung (im Ausland zuziiglich 5,- DM Porto/V erpackung).
Kassette 14,- DM zuziiglich Porto/Verpackung (im Ausland zuziiglich 5,- DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweie: Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebiihr (in das Ausland ist

Nachnahme nicht moglich). l L ‘_ s

Schneider CPC International

Postfach 250, 3440 Eschwege
STOP - Bitte Bestellkarte benutzen




Preisvorteil durch
Databox-Abo

Auch weiterhin erhiltlich die Programm-Highlights aus den ver-
griffenen Heften 3/8S bis 7/85. Den Inhalt dieser Kassetten ent-

\ nehmen Sie bitte der folgenden Aufstellung

Inhalt von Highlights 1

Spiele: 1. Smiley und die Grumpies, 2. Biicherwurm, 3. Solitaire,
4. Reaktionstest. Tips & Tricks: 5. Restore, 6. Head Reader,

11. Notizblatt, 12. Data Wandler, 13. Circle. Anwendungen:
14. 3D-Darstellung, 15. Adressverwaltung, 16. Screen Dump.

Inhalt von Highlights 2

Spiele: 1. Laser Battle, 2. Partnertest. Tips & Tricks: 3. Scroller,
4. Laufschrift, 5. Bildschirmbewegungen, 6. Profile, 7. Textrou-
tinen, 8. Baudrate, 9. Zeitdifferenz, 10. Dezimalpunkt, 11. Buffer,
12. High-Score. Anwendungen: 13. Mini Spreadsheet, 14. Kur-
vendiskussion, 15. Vokabelprogramm.

\7. Window, 8. An die Freude, 9. Orgelstimmer, 10. Mergefix,

Viel Software zum giinstigen Preis!

Databox Highlights erhalten Sie, ebenso wie die aktuellen
Databox-Kassetten, fir 14,- DM/Stiick, zuziglich 3,- DM
Porto und Verpackung.

Y

s e

210 MOVE 12,272: |SDATA,3,3,1: |STEXT, @a$ [2491)
220 ' 1171
230 a$=CHR$(164)+" 1986 by" [17781
240 MOVE 100,190:|SDATA,3,4,3: |STEXT,@a$ [2385]1]
250 ' [1171]
260 ' 3D-Schrift DATA MEDIA (17101
270 as$="'CPC INT." (10381
280 MOVE 8,120: |SDATA,4,3,2: | STEXT,@a$ 125191
290 MOVE 2,118: |SDATA,4,3,1: |STEXT,@a$ (21951
300 ' 1171
310 ' 3D-Schrift unterstreichen [21851
320 a$=STRING$(9,CHR$(154))+CHR$(152) [1205]
330 MOVE 12,84: |SDATA,4,2,2: |STEXT, @a$ 124701
340 MOVE 8,82:|SDATA,4,2,1:!|STEXT,@a$ (29471
350 ' 1171
360 a$="Bitte BREAK druecken" [14811
370 MOVE 150,48: |SDATA,1,2,3: |STEXT,@a$ [16001
380 ' (1171
390 LOCATE 1,25:PRINT SPACE$(39) [2181]
400 GOTO 400 [452]1
410 [117]
420 'Unterprogramm GITTER [1902]
430 FOR n=1 TO 400 (11961
440 PLOT RND(1)*638,RND(1)*398,3 (13231
450 NEXT [3501
460 st1=21.5:y1=0 11171
470 WHILE y1<280 [12991
480 st1=st1-0.75:y1=y1+st1 [13781]
490 MOVE 0,y1:DRAW 638,y1,3 (13181
500 WEND 13901
510 ORIGIN 318,0 [425]
520 FOR n=0 TO -320 STEP-12 [1582]
530 x1a=n*4:MOVE x1a,0:DRAW n,280,3 [2225]
540 MOVE ABS(xl1a),0:DRAW ABS(n),280,3 [11731
550 NEXT [3501
560 ORIGIN 0,0 [2981]
570 RETURN [555]

Korrektur zum Programm
”’Terminkalender”’
im Floppy-Sonderheft

Beim Ausdruck des Listings "Terminkalender” wurden
versehentlich einige Zeilen nicht ausgeworfen. Der Grund
hierfiir sind in den Zeilen enthaltene Steuerzeichen
(CTRL-X), die zur reversen Darstellung der Anfangs-
buchstaben dienten. Diese wurden entfernt und durch
Klammern ersetzt. Die korrigierten Zeilen miissen nur
noch zusitzlich eingegeben werden. Die Databox-Version
lauft ohne Probleme.

Listing

260 CLS#3:WINDOW SWAP 0,4:CLS:PRINT:PRINT:PRINT" (
M)onatskalender" :PRINT:PRINT" (E)ingeben" :PRINT:

PRINT" (A)endexrn” :PRINT:PRINT" (L)oeschen" :PRI
NT:PRINT" (S)aven/La(D)en":PRINT:PRINT" Disk-(C)a
talog" :PRINT

270 PRINT" (+)/(-) einen Tag"

480 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 9,2:PRINT" Fue
r Terminuebersicht Taste druecken ... "
540 LOCATE 1,2:PRINT" Zum A
bspeichern bereit ( j ) ? ":SOUND 1,100,100,5
720 day=merke:LOCATE 1,2:PRINT" Termindat

ei ist abgespeichert. ":SOUND 1,100,100,5:FOR inde
x=1 TO 1000:NEXT:CLS:WINDOW SWAP 0,3:GOTO 290

960 day=VAL(LEFTS$(datum$,2)):month=VAL(MID$ (datum$
+3,2)) :LOCATE 4,2:PRINT" Termindatei ist
geladen. ":SOUND 1,100,100,5:FOR index=1 TO 1000:

NEXT:CLS:WINDOW SWAP 0,3:GOTO 290

1120 CLS:LOCATE 18,2:PRINT" Die Bemerkung bitt

e kuerzer ! ":SOUND 1,100,100,5:FOR index=1 TO
1000 :NEXT:CLS:RETURN

1400 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 9,2:PRINT"

er Terminuebersicht Taste druecken ... "

Fu
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Hannover

s€
Mes 13,1986,

Hannover war vom 12. - 19. Miirz
1986 wieder einmal Schauplatz einer
Computermesse - der CeBit ’86. In
Fachkreisen galt die grofite Compu-
terausstellung der Welt als wichtiger
Anhaltspunkt fiir die Entwicklung der
nichsten Jahre, zumal die CeBit erst-
mals von der schon legendiren Han-
nover Industriemesse ausgelagert
wurde.

Riickblick

Fiir die Veranstalter war das erreichte
Ergebnis sicherlich nicht unerfreu-
lich; hatten sich doch mehr als 2600
Aussteller aus aller Welt zur CeBit ge-
meldet. An den insgesamt sieben Aus-
stellungstagen wurden zudem mehr
als 320.000 Besucher gezihlt - ein
zumindest fiir den CeBit-Auftakt,
durchaus befriedigendes Ergebnis.

':lnste'

Die Redakteure von CPC International standen allen Interessierten Rede und Antwort. Der direkte Kontaktzd '
den Anwendern soll auch weiterhin gepflogen werden.
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DaB die relativ hohe Besucherzahl je-
doch kein Garant fiir einen ge-
schiftlichen Erfolg der Aussteller
sein kann, erfuhren viele Anbieter
schon in den ersten Ausstellungsta-
gen. So waren gerade diejenigen An-
bieter unzufrieden, die vorwiegend
professionelle Systeme und Produkte
(z.B. die gesamte CAD/CAM-Bran-
che) vertraten. Nach einhelliger Mei-
nung fehlten hier insbesondere die
Aussteller der Industrie-Messe als
Besucher. So war es nicht verwunder-
lich, daB unter diesen Umstdnden
viele Aussteller Uberlegungen dahin-
gehend anstellten, ob eine Teilnahme
an der nachsten CeBit noch interes-
sant sein kénnte.

Birgit Guinther, Pressesprecherin der
Computervision GmbH in Miinchen,
wortlich: ,,Wenn sich die CeBit zu
einer Regional-Veranstaltung entwik-
kelt, haben die CAD/CAM-Anbieter
hier nichts mehr verloren

CeBit-News

Grofen Andrang dagegen konnten
die Firmen verzeichnen, deren Pro-
dukte im sogenannten Low-Cost-
Bereich liegen. Dazu gehérte u.a.
auch die Firma Schneider, die auf der
CeBit mit einer faustdicken Uberra-
schung aufwarten konnte. Gemeint
ist natiirlich der mit DM 1799,- er-
staunlich niedrige Preis fiir den Joyce
PCW, der dadurch viele neue Freunde
gewinnen konnte. Erstmals war auch
der voll ausgebaute Joyce PC zu begut-
achten, der fiir DM 2490.- einen 512
K-Arbeitsspeicher sowie ein zweites
3”-Laufwerk beinhaltet. Damit war
der Joyce einer der interessantesten
Computer tiberhaupt, was der riesige
Andrang am Schneider-Stand wihrend
allen Ausstellungstagen zweifelsohne
belegen konnte. Interessant war es in
diesem Zusammenhang auch mal
einen Blick auf die Softwareentwick-
lung fiir den Joyce zu werfen; hier
sind mehrere niitzliche Programme
im Anmarsch.

Besonders zu erwihnen wiren hier die
Programme Prompt und Cracker.
Prompt ist ein Masken- und Pro-
grammbkern-Generator, der mit zahl-
reichen Dienstprogrammen ausge-
stattet ist. Mit Prompt lassen sich
bis zu 7500 Datensitze erfassen und
verwalten.

Ein weiteres Softwareprodukt, das
viele Joyce-Anwender zu schitzen
wissen, prasentiert sich mit dem Ta-
bellenkalkulationsprogramm Cracker.
Hier wurden auch die grafischen Fa-
higkeiten des Joyce genutzt, die Er-
gebnisse konnen als Grafik wahlweise
auf Bildschirm bzw. Drucker ausge-
geben werden.

Ansonsten présentierten sich am



Schneider-Stand mehrere Firmen,
die Produkte fiir die CPC’s und
Joyce anbieten.

So konnte der interessierte Besucher
die Firmen Data BecKker, Star Division,
Pizie Data und Markt & Technik
nach neuen und alten Produkten
befragen.

Unser Verlag war ebenfalls in diesem
Verbund vertreten, und konnte den
vielen interessierten Besuchern das
Medium "Schneider CPC Internatio-
nal” ndherbringen. Hier bot sich
auch die Gelegenheit, einmal person-
lich mit den verantwortlichen Re-
dakteuren zu reden und einen regen
Meinungsaustausch zu betreiben.
Auf diesem Wege mochten wir uns
noch einmal bei den vielen Besu-
chern unseres Messestandes bedan-
ken: Die vielfaltigen Anregungen wer-
den dazu beitragen, eine noch inten-
sivere Beziehung des Lesers zur CPC
International herzustellen. Wir wer-
den bemiiht sein, die aus den vielen
Gesprichen gewonnenen Ergebnisse
deutlich in die CPC International
einflieBen zu lassen.

Als Beispiel hierfiir sind die zahlrei-
chen Anregungen zu sehen, die eine
Hardware-Ecke in der CPC Interna-
tional vermissen. Diesem Punkt wer-
den wir ab sofort Rechnung tragen,
den Auftakt stellt bereits in dieser
Ausgabe die Epromer-Bauanleitung
dar.

Als Aussteller auf der CeBit kann
unser Fazit nur lauten: Der direkte
Kontakt mit unseren Lesern ist uner-
laBlich und Voraussetzung fiir eine
optimale Gestaltung Ihrer CPC Inter-
national.

CPC Produkte

Als Redakteur fiir ein Fachmagazin
ist man natirlich stdndig auf der
Suche nach neuen Produkten.
Zumindest fiir Schneider Computer
war das gezeigte Angebot recht
duirftig.

Neu war lediglich die erste Software
auf Steckkarten, die von der Firma
Hudson Soft als "Bee Card” angeboten
wird. Die nur etwa Scheckkarten-
groBBen Module werden einfach in den
entsprechenden Adapter eingesteckt;
die gespeicherte Software ist sofort
verfligbar - der komplette Ladevor-
gang entfillt. Hier wurde auch erst-
mals ein Schreib-/Lesegerit fiir die
Bee Cards vorgestellt, bisher war das
Beschreiben dieser Karten namlich
nicht moglich.

Ob sich dieses System am Markt be-
haupten wird, ist nicht zuletzt von der

Frage abhingig, ob und wann sich
ein deutscher Vertrieb finden wird.
Der Peripheriesektor macht zur Zeit
von sich reden. Gerade im Bereich
der Drucker ist ein Preisverfall zu
verzeichnen, der aufgrund der immer
harter kalkulierten Computer-Hard-
warepreise auch dringend notwendig
schien. Mittlerweile kann man schon
gute Drucker fiir weit unter 1000,- DM
einkaufen. Der Anwender wird’s mit
Freude aufnehmen, bekommt er doch
ausgereifte Technik zu einem dem
Computer entsprechenden Preis.
Besonders deutlich spiirbar sind die
Preissenkungen von Druckern der
neuesten Technologie - sprich den
Laser- und Tintenstrahldruckern.
Waren vor Jahren noch horrende
Summen fiir derartige Peripherie zu

Software auf Steckmodul. Die "Bee-Cards” sind nun
auch fiir Schneider Computer erhdltlich.

berappen, sind heute Laserdrucker
teilweise schon weit unter DM 5000,-
zu bekommen. Die Preise werden in
Zukunft wahrscheinlich noch an-
wenderfreundlicher, so daB} in ab-
sehbarer Zeit auch private Anwender
in den GenuB hochwertiger Peri-
pherie kommen.

Eine Neuheit auf dem Druckermarkt
stellte der erste und derzeit einzige
BTX-Farbdrucker von Okidata dar.
Der hinreichend bekannte Farbdruk-
ker Okimate 20 ist nun in der Lage,
Bildschirmtextseiten farbig auf Pa-
pier und Folien zu drucken. Diese
Applikation wurde durch die Anpas-
sung des Okimate an den Software-
Decoder von mbp (groBes Software-
haus auf dem PC-Sektor) ermoglicht
(siehe Bild 2). g
Peripherie und Zubehor fiir Schnei-

o @ iy
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Der Joyce entpuppte sich im Verlauf der CeBit
zum Publikumsrenner.

der Computer konnte man am Stand
der Firma John Hall in Augenschein
nehmen. Die hier gezeigte Pro-
duktpalette reicht vom einfachen
Druckerkabel tiber jedwede Verlan-
gerungskabel fiir Monitor, Floppy
etc., bis hin zu Druckerstindern,
Bildschirmblenden und Disketten-
boxen.

Ubrigens wurde eine Firma als Aus-
steller fiir Schneider-Produkte von
vielen Besuchern vermiflt. Gemeint
ist hier die Fa. Vortex, die mit ihren
Hard- und Softwareprodukten fiir
Schneider Computer eine fiihrende
Marktposition innehaben.

Preisverleihung

Ein wenig Festtagsstimmung kam bei
der Preisverleihung fir die CPC-
Software des Jahres 1985 auf, zu deren
Wabhl alle Leser von Schneider CPC
International aufgerufen waren
(siehe auch CPC International 3/86).
Dazu hatten wir Roger Swindell, Mar-
keting Manager von Melbourne House
(The Hobbit), eingeladen, der auch
den Preis fiir den leider verhinderten
Vertreter vom englischen Software-
haus Virgin Games (Sorcery) entge-
gennahm. Mr. Swindell mé6chte auf
diesem Wege allen Teilnehmern dan-
ken und war erfreut zu vernehmen.
daBl Melbourne House auch hierzu-
lande fiir gute Qualitat biirgt.

Die Trophde der Sparte Anwen-
derprogramme wurde der Firma
Heimsoeth zuteil, die mit Turbo-
Pascal das Rennen fiir sich ent-
schied. Dies war zwar schon der
zweite Preis, den die Heimsoeth-
Crew fiir Turbo-Pascal in Empfang
nehmen konnte (das Magazin Chip
wiirdigte Turbo-Pascal ebenfalls),
was allerdings die Freude tiber dieses
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hervorragende Ergebnis nur noch
steigerte.

Riickblickend 148t sich nur noch fest-
stellen, daB3 dieser, fiir CPC-Software
einmalige, Wettbewerb ein voller Er-
folg war und einer Fortsetzung gera-
dezu bedarf. Die beteiligten Software-
héuser richten ihren Dank an alle Le-
ser von CPC International; dies
geben wir hiermit gerne weiter.

Roger Swindall von Melbourne House und Chefredakteur Christian Widuch bei

der Preisiibergabe.

Trends

Den Schneider Computer-Besitzer
interessiert natiirlich auch die Kon-
kurrenz. Damit sind eigentlich nur
noch zwei Hersteller gemeint - Atari
und Commodore. Diese Behauptung
mag zwar recht subjektiv sein, 148t
sich aber eindeutig aus der Prasenz in
Hannover belegen. Wiahrend Atari
und Commodore ihre Rechner mit
68000-Mikroprozessor zeigten, waren
andere (z.B. Sinclair), zum Erstaunen
der Fachbesucher erst gar nicht
angetreten.

Alle Welt war auf die Prasentation
des sagenumwobenen Amiga von
Commodore gespannt-und viele wa-
ren schlichtweg enttduscht. Der
Amiga ist zwar ein Superrechner mit
hervorragenden Leistungsmerkma-

~len, gerade im Bereich Grafik und

Sound, aber auch ein Computer mit
stolzem Preis. So wird der Amiga
kaum unter DM 5000,- zu haben sein
- ein fiir den durchschnittlichen An-
wender uninteressanter Preis. Nach
fast einhelliger Meinung wird das
Haupteinsatzgebiet des Amiga im
Bereich Grafik und Design liegen,
dort erreicht er auch seine optimale
Leistung.
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Etwas vielversprechender dagegen
verlief das Auftreten der neuen Atari-
Generation. Das neue Atari-Flagschiff,
der 1040 ST, setzt dabei neue MaB-
stabe in Preis und Leistung. Aller-
dings ist man zur Zeit noch dabei,
die Kinderkrankheiten (schlechtes
Basic, Betriebssystem mufBte bisher
von Diskette geladen werden etc.)
auszumerzen. Dazu kommt die Tat-
sache, daB leistungsfihige Software
bisher noch Mangelware ist und mit
geringfiigigen Anderungen gerechnet
werden muB. Ataris Technologie auf
der Basis des 68000 Mikroprozessors

mul sich noch etablieren, um die ge-
planten Verkaufszahlen zu erreichen.
Eines aber scheint gewill - die Com-
puterhersteller, so auch Schneider,
werden an der 16-Bit-Technologie
nicht vorbeikommen. Ob der 68000
von Motorola aber die einzige Alter-
native ist, in den von vielen hochsti-
lisierten und als Statussymbol ange-
sehenen 16-Bit-Markt einzudringen,
bleibt abzuwarten.

Ein anderer Bereich, der zwar zur Zeit
vor Innovationen geradezu strotzt,
sind die Kommunikations- und Infor-
mationstechnologien.

Was vor ein paar Jahren noch
unmoglich und frihestens fiir das
Jahr 2000 realisierbar schien, konnte
teilweise auf der CeBit hautnah erlebt
werden. Als Beispiel hierfiir mag das
Bildtelefon stehen, das in eindrucks-
voller Art und Weise dem staunen-
den Publikum vorgefiihrt wurde. Ob
mit dieser Technologie nun Wiinsche
oder Alptraume wahr wurden, 1408t
sich nur vermuten. Deutlich zu er-
kennen war aber die enorme Fort-
schreitung bestehender Techniken
mit modernsten Mitteln. ‘
Ein anderes Beispiel fiir Innovation
entdeckten wir beim Rundgang
durch eine der insgesamt 24 Compu-
terhallen. Das Computerhardware
auch asthetisch sein kann, bewies ein

O L O U O O O O O Ty e

bis zum Rand mit Wasser gefiillter
Monitor, in dem sich zur Verwunde-
rung aller auch noch Fische tummel-
ten. Na, wenn da nicht ein neues An-
wendungsgebiet fiir ausrangierte
Computermonitore aufgetan wurde!
Da fehlt eigentlich nur noch die zur
Brotbiichse umgearbeitete, abschlie3-
bare Diskettenbox.

Uberschattet wurde die eine Woche
dauernde CeBit vom tragischen Tod
des Nixdorf-Griinders Heinz Nix-
dorf, der bei einem Empfang zusam-
menbrach und einem Schlaganfall
erlag. Der 60-jahrige Computerbauer

Frau Beate Vogel von der Fa. Heimsoeth und unser Chefredakteur.

Nixdorf galt als Pionier der Branche
und fiithrte sein Unternehmen zu welt-
weitem Ruhm. Die Computerbranche
trauert um einen Mann, der sich in
vielen Bereichen verdient gemacht
und groBen Anteil am weltweiten
Stand der heutigen Technologie hat.

Fazit:

Die erstmals von der Industrie-Messe
ausgelagerte CeBiterfillte nichtin al-
len Bereichen die gesetzten Erwar-
tungen. Beeindruckend war neben
dem gezeigten Angebot vor allem die
riesige Ausstellungsflache. 24 Hallen,
konzentriert gefiillt mit Computer-
technologie, das war ein wirklich be-
wegendes Ereignis. Die mit einer
Woche bemessene, sehr lange Aus-
stellungszeit stiel nicht bei allen An-
bietern auf Gegenliebe.

Daher war es auch nicht verwunder-
lich,wenn an einigen Stinden die Ge-
sichter des Personals immer ldnger
wurden.

Am Gelingen der CeBit insgesamt
gibtes aufgrund der hohen Besucher-
und Ausstellerzahlen kaum Zweifel;
allerdings gaben die bereits eingangs
erwdhnten Feststellungen fiir das
nichste CeBit-Jahr zu denken. (SR)
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Bernd Markau studiert seit zwei Jahren im Studiengang
"Grafik-Design” an der Hochschule der Kiinste in Berlin.
Seit zwei Semestern belegte er auch einen Kurs mit dem
Thema “Animationsfilm/Computergrafik”. Fiir diesen
Kurs hat er das folgende Programm geschrieben.

Es wurde versucht, eine dreidimensionale Figur als Draht-
modell zu entwerfen und diese Figur zum Laufen zu brin-
gen.

Das Prinzip der Beweglichkeit jedes Korperteils beruht
auf der Abhingigkeit der Eckpunkte der Figur voneinan-
der und der Definition der Eckpunkte als Winkelfunktio-
nen, deren Winkel variabel sind.

Da die Bewegung nicht in Realzeit auf dem Computer ab-
lauft, wurde jede Phase der Bewegung mit einer Film-
kamera per Einzelbildaufnahme aufgezeichnet, so daB als
Ergebnis eine ziemlich natiirliche Laufbewegung erreicht
wurde.

Das Programm ist so gestaltet, daB man auch leicht neue
Bewegungsabldufe eingeben kann. Im Datablock ab Zeile
7000 werden jeweils die ndtigen Daten fiir die einzelnen
Hauptphasen eingegeben.

Fiir jede Hauptphase werden drei Datazeilen benotigt. In
die erste Zeile wird die Anzahl der Zwischenphasen einge-
geben, die man fiir die Filmaufnahmen braucht, die Win-
keldaten fiir diese Zwischenphasen werden vom Programm
selbstindig errechnet; so kann man den Rhythmus und
die Geschwindigkeit der Bewegung steuern.

Die zweite Zahl in der Zeile ist ein Wert fiir den Positions-
ausgleich der Figur, die ganze Figur wird der Laufbewe-
gung entsprechend abwechselnd ein kleines Stiick nach
oben oder unten verschoben.

In der nichsten Zeile stehen die a-Winkeldaten der ein-
zelnen Korperteile (siehe READ-Befehl ab Zeilennum-
mer 370). Die a-Winkel sind die Winkel der Seitenansicht
der Figur.

In der letzten Zeile dieser Hauptphase stehen die b-
Winkel, die Winkel der Vorderansicht der Figur.

Die Laufbahn der Figur wird ab Zeile 5000 definiert und
kann durch neue Funktionen variiert werden. Dann
kann noch der Fluchtpunktverschoben werden (Zeile 200
- 250).

ab 200 -
Drehung:
Hier werden die Einstiegswerte angegeben:
ALPHA,BETA und GAMMA beschreiben die Drehungs-
position der Figur.

VX,VY und VZ geben die lokale Position (3D) der Figur
an:

VX: horizontale Verschiebung

VY: Verschiebung vorne/hinten

VZ: vertikale Verschiebung

AB und E geben die GroBle der Figur an.

Mit ORIGIN kann der Fluchtpunkt verschoben werden,
der bei ORIGIN 0,0 in der Bildmitte liegt. Da die Figur
durch ORIGIN mitverschoben wird, miissen die VX/VY-
Werte so gedndert werden, daB die Figur ihre alte Position
wieder einnimmt und nur der Fluchtpunkt verschoben
bleibt. '

ab 270 - Dimensionierung der Phasen (PH):

In PH ist die Anzahl der Hauptphasen des Bewegungsab-
laufes enthalten.

Hier wird der erste Datenblock (Zeile 7000 - 7170) gespei-

Positionierung Fluchtpunkt/Figur, GroBe,
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chert. Er enthilt die Daten der Hauptphasen (siche READ-
Befehl):

AZWISTEP:

Anzahl der Zwischenphasen. Man kann beliebig viele
Phasen zwischen den Hauptphasen erhalten, die entspre-
chenden Winkeldaten werden vom Programm (ab Zeile
4000) errechnet. Dadurch kann man den Rhythmus und
die Geschwindigkeit der Bewegung festlegen.

VZ:

Hohenregler. Er gibt die Verschiebung der vertikalen
Position der Figur an.

KOPFa:

Ab hier sind die a-Winkel fiir die Haltung jedes einzelnen
Korperteils enthalten. Die a-Winkel sind die Winkel der
Korperteile, die sich bei einer seitlichen Ansicht der
Figur ergeben.

KOPFb:

Ab hier sind die b-Winkel der Koérperteile enthalten. Die b-
Winkel sind die Winkel der Korperteile, die sich bei einer
frontalen Ansicht der Figur ergeben.

ab 450 - Verbindung der Eckpunkte (WA 85):

Hier wird der zweite Datenblock (ab Zeile 8000) gespei-
chert. Er enthélt die Daten fiir die spitere Grafikdar-
stellung.

AD enthélt die Anzahl der Datenzeilen des Datenblocks.
Der erste Wert in jeder Datenzeile gibt die Anzahl der fol-
genden Werte in der Datazeile an.

Diese folgenden Werte sind die Eckpunkte der Figur, die in
der Reihenfolge ihres Auftretens durch Linienziige verbun-
den werden.

ab 1000 - Definition der Eckpunkte der Figur:

Jetzt werden die Eckpunkte X, Y, Z definiert und gespei-
chert. Das Prinzip der Beweglichkeit jedes Korperteils be-
ruht auf der Abhéngigkeit der Eckpunkte voneinander
und der Definition der Eckpunkte als Winkelfunktionen.
A enthilt die Anzahl der Eckpunkte.

ab 3000 - Perspektivenberechnung (WA 85):

Die 3D-Koordinaten X, Y, Z werden in 2D-Koordinaten
BX, BY umgerechnet.

ab 3100 - Verbindung der Eckpunkte der Figur (WA 85):
Programmteil fiir die Grafikausgabe. Die in Zeile 480
dimensionierten = Werte (Eckpunkte) werden durch
Linien verbunden.
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ab 4000 - Phasenablauf:
Dies ist der Teil, wo die Winkel fiir die Zwischenphasen
berechnet werden.
AuBlerdem wird in Zeile 4050 bestimmt, daB nach der letz-
ten, also der fiinften Hauptphase, die zweite Hauptphase
wieder anschlieBt. Die letzte Hauptphase hat die gleichen
Winkeldaten wie die erste Phase, so daB ein Kreislauf in
der Bewegung entsteht.
ab 5000 - Laufbahn:
Wie schon beschrieben, sind VX, VY und VZ fiir die lokale
Position der Figur zustindig, durch die Einbindung dieser
Werte in eine Funktion kann eine Laufbahn fiir die Figur
bestimmt werden.
In den Beispielfunktionen wurde VZ (vertikale Verschie-
bung) nicht verwendet, da die Figur ja auf dem Boden blei-
ben sollte.
ab 6000 - Unterprogramme:
siche "Perspektiveberechnungen”
ab 7000 - Daten fiir Phasen (Winkel):
sieche "Dimensionierung der Phasen”
ab 8000 - Daten fiir Linienziige:
siehe "Verbindung der Eckpunkte”

(Bernd Markau)

100 ok kKK K K K K K K K K K KK K K K K K K K K K K K K K K R K K
110 LAUFENDE 3D-FIGUR ¥
120 '*Animationsprogramm: Bernd Markau*
130 '*3D-Basisprogramm: F. Wagenknecht*
140 B ko ok koK kK Kk K K K KK K R K K K KR K K Kk K Kk Kk ok K K
145 '

150 MODE 2:DEG:BORDER 17:PAPER 0:PEN 1:INK
0,26:INK 1,0

160 KEY 128,"PEN 1:MODE 2:INK 0,0:INK 1,24
:LIST"+CHR$(13)

170 KEY 129,"RUN"+CHR$(13)

180 KEY 130,"PEN 1:MODE 2:INK 0,0:INK 1,24
:LIST 5000-"+CHR$(13)

0GR = L s S L T e B

200 'POSITIONIERUNG FLUCHTPUNKT/FIGUR ¥
GROESSE , DREHUNG

g o L A e UV T o DRl 4

220 ALPHA=90:BETA=0:GAMMA=90

'"DREHUNG DER FIGUR
230 VX=16:VY=50:VZ=0

' VERSCHIEBUNG DER FIGUR
240 AB=4:E=195

'GROESSE DER FIGUR
250 ORIGIN 0,25
2608 (i ook ESRE LG R © A0 Sh b b BT
270 'DIMENSIONIERUNG DER PHASEN
Al e T SR SN L T
290 PH=5
300 DIM AZWISTEP(PH),VZ(PH),KOPFa(PH),BRUS
Ta (PH) ,BAUCHa ( PH)
310 DIM ARMla(PH),UARMla(PH),HAND1a (PH),0S
CH1a(PH),USCH1a (PH) ,FUSS1a (PH)
320 DIM ARM2a(PH),UARM2a(PH),HAND2a (PH),0S
CH2a (PH) ,USCH2a (PH) ,FUSS2a (PH)
330 DIM KOPFb(PH),BRUSTb(PH),BAUCHD (PH)
340 DIM ARM1b(PH),UARM1b(PH),HAND1b(PH),0S
CH1b(PH) ,USCH1b(PH) ,FUSS1b(PH)
350 DIM ARM2b(PH),UARM2b(PH),HAND2b(PH),0S
CH2b(PH) ,USCH2b(PH) ,FUSS2b (PH)
360 FOR I=1 TO PH
370 READ AZWISTEP(I),VZ(I),KOPFa(I),BRUSTa
(I),BAUCHa (I)
380 READ ARMla(I),UARMla(I),HAND1a(I),0SCH
1a(I),USCH1a(I),FUSS1a(I)
390 READ ARM2a(I),UARM2a(I),HAND2a(I),OSCH
2a(I),USCH2a(I),FUSS2a(I)
400 READ KOPFb(I),BRUSTb(I),BAUCHb(I)
410 READ ARM1b(I),UARM1b(I),HAND1b(I),0SCH
1b(I),USCH1b(I),FUSS1b(I)
420 READ ARM2b(I),UARM2b(I),HAND2b(I),OSCH
2b(I),USCH2b(I),FUSS2b(I)
430 NEXT I
440 '
450 '
460 '
470 AD=9
480 DIM K(AD,24):DIM L(AD)
490 FOR I=1 TO AD:READ L(I)
500 FOR J=1 TO L(I):READ K(I,J)
510 NEXT J,I
520 '

[1391]
[1088]
[2432]
[779]

[1391]
177

(29891

[2684]

[12931]
[3209]

(17851
[2592]

(17851
[1298)

[2549)
[2605]

[319]
[1785]
[3364]
[1785]
(2831
[3300]

(38301
[4326]

[1768]
[5015]

(38371

(5171
[3145]

(4786
(27871

[2210])
[5037)

[3746]

[3751
[ 17 )
(1171
(1171
(3771
11151
[1726.]
[2224)
[3961]
[117]

PROGRAMMIEREN SIE IN Z 80 MASCHINENSPRACHE ?

Dann sollten Sie MAXAM kennenlernen.
MAXAM ist ein Entwicklungssystem daBl neue MaBstiibe setzt.

MAXAM (norLia) - Assembler - Monitor - Editor -

Alle Leistungsmerkmale aufzuzéhlen, wiirde den Rahmen dieser Anzeige sprengen.

Deshalb nur einige Kommentare aus der Fachpresse:

+MAXAM von der Arnor Ltd. ist der Star unter den Monitoren. Der Editor des MAXAM ist so perfekt, daB
manche Textverarbeitung daneben ziemlich blaB aussieht.” (CPC International 9.85)

... bedienungsfreundlichstes Programm unseres Tests.” (Happy Computer 8.85)

+DaB MAXAM speziell fiir die CPCs geschrieben wurde, merkt man zu jeder Zeit und injedem Meniipunkt.
Deshalb hat er gegeniiber vielen anderen Assembler- und Dissassemblerprogrammen viele Vorteile.”
(Computerschau Heft Nr. 210)

Cassette 69,- DM Diskette 109,- DM

EPROM 169,- DM ROM-Modul 239,- DM

Alle Versionen incl. deutschem Handbuch. (CPC 464/ 664)
FAKTAN (250 KB Biiropaket) entspricht DIN 5008

Angebote - Mahnungen - Rechnungen - Lieferscheine - Kundendatei

Textverarbeitung - u.v.a.m. 198,_ DM

Fordern Sie unsere ausfiihrliche Programmbeschreibung an.

Dies ist nur ein Artikel aus unserem umfangreichen Soft- und Hardwaresortiment.
Unser ges. Angebot erhalten Sie gegen 1,- DM Riickporto.

Preis incl. Mwst. zzgl. 5,- DM Porto und Verpackung.

RALF PROBST eov-sevice

Eichenstr. 6 - 4100 Duishurg 17 - Tel. 02136-32870/ 38364 von 15.00 - 20.00 Uhr

Telefon (02 41) 3 49 62
NoppiusstraBe 19, 5100 Aachen

DFO ab 59, —

mit dem Terminalprogramm CPCTE

* Terminalemulation Half/Full — Duplex mit 300 Baud

* Wortlange, Paritat, Stopbits, XON/XOFF, ... frel einstelibar

* Textbuffer zum Senden und Empfangen, Funktionstastendefinition

* konfigurierte Kopien mit F — Tasten und allen Parameter erstellbar

* Anleitung zum einfachen Anfertigen des AnschluBkabel an den
Druckerport wahlweise mit oder ohne gleichzeltigen Druckeransch.

Fordern Sie Informationen an, Handleranfragen erwiinscht!

RS

RULRIRAILIRN
MICROCOMPUTER

FUr CPC 464, 664 u. 6128

CPCTERM -+ Anschlugkabel, 99, —
+ dataphon s21d 299, —

5'86 cPC 93



[3238]

(9861
[1043]
(27951

[959]

[1526]
(17611
(22731
{18961
(20131
[2445)
(1424
(19491
(29631

(11321
(8581
[2571]

t—WINKEL a—-WINKEL
KOPF b
HRM2b FRM4b
BRUSTH
ARM2a
BRUSTq
(- BAUCHD)
UHRH2b URRIH{b
URRM2a
HEND2b HRKDAb
HAND 24!
OXH2a
OS(HZb 0SCHAb
y
USCH2b USCHAL
USCH24q
5
bl B~ —rid FUSS2a
3 ECKPUNKTE
10 8
530 PH=1:ZWIPHASE=1:ZWISTEP=1:GOTO 4090 (29421 1320 Y(I)=-COS(FUSS1a+70)*COS(FUSS1b+19) *0
0 o T R S (17851 .9+Y(5)
1010 'DEFINITION DER ECKPUNKTE DER FIGUR (10861 1330 Z(I)=SIN(FUSS1b+19)*0.9+2(5)
1020 Moo oA o L e S e L e [1785]1 1340 I=10:X(I)=X(9)
1030 DIM X(45),Y(45),2(45) {12601 1350 Y(I)=-COS(FUSS1a+70)*COS(FUSS1b-19)*0
1040 DIM BX(45),BY(45) (1241 .94Y(5)
080 e o o Fo % BEIN1 [1523] 1360 Z(I)=SIN(FUSS1b-19)*0.9+Z(5)
1070 I=1:X(I)=-SIN(BAUCHa)*1.5 [1591] 1370 'emmmm e BEIN2
1080 Y(I)=-COS(BAUCHa)*COS(BAUCHb+40)*1.5 [2266] 1390 I=11:X(I)=-SIN(BAUCHa)*1.5
1090 Z(I)=SIN(BAUCHb+40)*1,5 (19031 1400 Y(I)=-COS(BAUCHa)*COS(BAUCHb-40)*1,5
1100 I=2:X(I)=-SIN(OSCH1a)*5+X(1) (16571 1410 Z(I)=SIN(BAUCHb-40)*1.5
1110 Y(I)=-COS(OSCH1a)*COS(OSCH1b)*5+Y (1) [3486]1 1420 I=12:X(I)=-SIN(OSCH2a)*5+X(11)
1120 Z(I)=SIN(OSCH1b)*5+2(1) (12371 1430 Y(I)=-COS(OSCH2a)*COS(OSCH2b)*5+Y(11)
1130 I=3:X(I)=-SIN(OSCH1a+45)*2+X(1) (20171 1440 2Z(I)=SIN(OSCH2b)*5+Z(11)
1140 Y(I)=-COS(OSCH1a+45)*COS(OSCH1b+20)*2 [2786] 1450 I=13:X(I)=-SIN(OSCH2a+45)*2+X(11)
+Y (1) 1460 Y(I)=-COS(OSCH2a+45)*COS(OSCH2b+20)*2
1150 Z(I)=SIN(OSCH1b+20)*2+2(1) (13471 +Y(11)
1160 I=4:X(I)=X(3) (8161 1470 Z(I)=SIN(OSCH2b+20)*2+Z(11)
1170 Y(I)=-COS(OSCH1a+45)*COS(OSCH1b-20)*2 [2314] 1480 I=14:X(I)=X(13)
+Y (1) 1490 Y(I)=-COS(OSCH2a+45)*COS(0OSCH2b-20) *2
1180 Z(I)=SIN(OSCH1b-20)%*2+Z(1) [1355] +Y(11)
1190 I=5:X(I)=-SIN(USCH1a)*4.5+X(2) [17721 1500 Z(I)=SIN(OSCH2b-20)*2+Z(11)

1200 Y(I)=-COS(USCH1a)*COS(USCH1b)*4.5+Y(2 [3082]
)

1210 Z(I)=SIN(USCH1b)*4.5+%Z(2) [8191]
1220 I=6:X(I)=-SIN(USCH1a+25)*2+X(2) [1667]
1230 Y(I)=-COS(USCH1a+25)*COS(USCH1b+13)*2 [2981]
+Y(2)

1240 Z(I)=SIN(USCH1b+13)*2+Z(2) [1134]
1250 I=7:X(I)=X(6) [642]
1260 Y(I)=-COS(USCH1a+25)*COS(USCH1b-13)*2 [2635]
+Y(2)

1270 Z(I)=SIN(USCH1b-13)*2+27(2) [932]
1280 I=8:X(I)=-SIN(FUSS1a)*1.8+X(5) [2202]

1290 Y(I)=-COS(FUSS1a)*COS(FUSS1b)*1.8+Y(5 [2064]
)

1300 Z(I)=SIN(FUSS1b)*1.84+2Z(5) [1249]
1310 I=9:X(I)=-SIN(FUSS1a+70)*0.9+X(5) (29881

94 cpc 586

1510 I=15:X(I)=-SIN(USCH2a)*4.5+X(12)

1520 Y(I)=-COS(USCH2a)*COS(USCH2b)*4.5+Y (1
2)

1530 Z(I)=SIN(USCH2b)*4.5+Z(12)

1540 I=16:X(I)=-SIN(USCH2a+25)*2+X(12)
1550 Y(I)=-COS(USCH2a+25)*COS(USCH2b+13)*2
+Y(12)

1560 Z(I)=SIN(USCH2b+13)*2+2(12)

1570 I=17:X(I)=X(16)

1580 Y(I)=-COS(USCH2a+25)*COS(USCH2b-13)*2
+Y(12)

1590 Z(I)=SIN(USCH2b-13)*2+2(12)

1600 I=18:X(I)=-SIN(FUSS2a)*1.8+X(15)

1610 Y(I)=-COS(FUSS2a)*COS(FUSS2b)*1.8+y(1
5)

1620 Z(I)=SIN(FUSS2b)*1.8+2(15)

[1522]
[1240]
(22371

[1097]
(19281
[1719]

(14621
[840]
[1996]

[(1439]
{16431
[2155]

[1144)




1630 I=19:X(I)=-SIN(FUSS2a+70)*0.9+X(15) [17661] 090000000000000000000000000,
1640 Y(I)=-COS(FUSS2a+70)*COS(FUSS2b+19)*0 [2909] o

.9+y(15)

1650 2(I)=SIN(FUSS2b+19)*0.9+Z(15) 115971

1660 I=20:X(I)=X(19) (10991

1670 Y(I)=-COS(FUSS2a+70)*COS(FUSS2b-19)*0 [2766]

.9+y(15)

1680 2(I)=SIN(FUSS2b-19)*0.9+Z(15) (1457

1690 oo el OBERKOERPER (2640

1710 I=21:X(I)=0:Y¥(I)=0:2(I)=0 115231

1720 I=22:X(I)=-SIN(BAUCHa+50)%*2.3 [23551 4
1730 Y(I)=-COS(BAUCHa+50)*COS(BAUCHb)*2.3 (3021]

1740 7(I)=SIN(BAUCHD)*2.3 [1655] o
1750 I=23:X(I)=-SIN(BRUSTa)*2.5 (25141 ®
1760 Y(I)=-COS(BRUSTa)*COS(BRUSTb) *2.5 [2136] ®
1770 2(I)=SIN(BRUSTb)*2.5 (8161 - : E"{d‘ﬁore‘ Routinen @
1780 I=24:X(I)=-SIN(BRUSTa-37)*4 (1331 i} UL B e ®
1790 Y(I)=-COS(BRUSTa-37)*COS(BRUSTb+26)*4 [1765] i ® Ergdnzende Grafikbefehle o
1800 Z(I)=SIN(BRUSTb+26)*4 8131 3 mit Anwendungsbeispielen
1810 I=25:X(I)=X(24) (679} " ® Grafiken mit dem Joystick ©
1820 Y(I)=-COS(BRUSTa-37)*COS(BRUSTb-26)*4 [1957] g ® Diagrammformen °
1830 Z(I)=SIN(BRUSTb-26)*4 (7511 3 (2- und 3-dimensional) ®
1840 I=26:X(I)=-SIN(BRUSTa-30)*4.1 (26901 § Kinstlerische Grafik e
1850 Y(I)=-COS(BRUSTa-30)*COS(BRUSTb)*4.1 [2211] § | ® Kunstlerische Gratiken .
1860 2(I)=SIN(BRUSTb)*4.1 (748 g! (laufende Farben,

O o MR R o e KOPF (17401 Y Transparent-Modus) .
1890 I=27:X(I)=-SIN(KOPFa)*2.5+X(26) (23631 3 ® Grafik und Datentrager @
1900 Y(I)=-COS(KOPFa)*COS(KOPFb+25)*2.5+Y( [3513] H (Laden/Speichern/Mischen) ®
26) H ; °
1910 Z(I)=SIN(KOPFb+25)*2.5+%(26) (17461 s ® Sprites p °
1920 I=28:X(I)=X(27) (635] s ® Hardcopy-Programm o
1930 Y(I)=-COS(KOPFa)*COS(KOPFb-25)*2.5+Y( (3327] .
26) a 336 Seiten,

1940 Z(I)=SIN(KOPFb-25)%*2.5+%(26) (2082 v zahlreiche Abbildungen :
1950 I=29:X(I)=-SIN(KOPFa-45)*3,2+X(26) (1941 ; -

1960 Y(I)=-COS(KOPFa-45)*COS(KOPFb)*3.2+Y( (24301 stk e SRR e °
26)

1970 Z(I)=SIN(KOPFb)*3.2+Z(26) (17541 1
1990 'oomm ool S EARE F L ARM1 [1457] Ubera"! wq.es gute : /\
2000 I=30:X(I)=-SIN(ARMla)*3+X(24) FALERNNE Computerbiicher und Software gibt! SYBEX

2010 Y(I)=-COS(ARMl1a)*COS(ARM1b)*3+Y(24) (2411

2020 z(I)=SIN(ARM1b)*3+Z(24) 116271 SYBEX-Verlag GmbH, Postfach 390961,

2030 I=31:X(I)=-SIN(ARM1a+20)*1.5+X(24) [15301 Telefon 02 11 /6 18 02-13, 4000 Diisseldorf 30

2040 Y(I)=-COS(ARM1a+20)*COS(ARM1b+13)*1.5 [3149] ;

+Y (24)

2050 Z(I)=SIN(ARM1b+13)*1.5+2(24) [1423]

2060 I=32:X(I)=X(31) (822}

2070 Y(I)=-COS(ARM1a+20)*COS(ARM1b-13)*1.5 [3705] TEXTKING

+Y (24)

2080 2(I)=SIN(ARMIb-13)*1.5+%(24) (13587 ist da!

2090 I=33:X(I)=-SIN(UARM1a)*3+X(30) [1981 )

2100 Y(I)=-COS(UARM1a)*COS(UARM1b)*3+Y(30) [3222] DIE LEISTUNGSSTARKE TEXTVERARBEITUNG

2110 Z(I)=SIN(UARM1b)*3+Z(30) [948] ¥

2120 I=34:X(I)=-SIN(UARM1a+20)*1.5+X(30) [1618] FUR WENIGER ALS 100 DM

2130 Y(I)=-COS(UARM1a+20)*COS(UARM1b+12)*1 [4301]

+5+Y(30) Wer heute eine Textverarbeitung entwickelt, diese erfolgreich verkaufen will und

31 gg ig;=§{¥§?§?m?” LI L30) H 23(2) } zufriedene Kunden haben machte, der muB auBer dem Standard schon etwas
ey " Besonderes bieten.

P * ot * . 4
21523(3{5)_ S8 (UERM LA+ L0 (UARMI L1291 137851 Dies war die Grundiiberlegung bei der Entwicklung dieser Textverarbeitung, fiir
51 70 Z(I)=SIN(UARM1b-12)*1.5+Z(30) (18571 einen Computer, der durchaus auch fiir professionelle Anwendungen geeignet ist.
2180 I=36:X(I)=-SIN(HANDla)*1.2+X(33) [2283] Zusammen mit einem guten Drucker macht TEXTKING aus Ihrer Anlage ein lei-
2190 Y(I)=-COS(HAND1a)*COS(HAND1b)*1.2+Y(3 (3292] stungsstarkes Textverarbeitungssystem.

) Bei TEXTKING wurde nun besonderen Wert darauf i i

o gelegt, daB die Bedienung und
gg?g i‘_g;‘if?;gfg?;?&;;;;%gg?11 24X(33) EZSE;] die Benutzung von Schriftsteuerzeichen besonders einfach und logisch ist, so daB
2220 YZI ) ;—COS(HAND1 a-30) "‘COS(HAI.\ID‘I b)*1.2+ 12385 ] selbst der Laie sehr schnell Routine in der Gestaltung von Texten bekommt, ohne
Y(33) : dauernd im Handbuch nachzuschlagen.

;ggg ?f2ff{lfi“f?l?1:‘1:31’%931_“_ARMz {Zggi ] Bei einem solchen Programm sind Leistungsmerkmale wie: Blocksatz, Blockope-
2260 I=38:X(I)=-SIN(ARM2a)*3+X(25) (12641 rationen, Textverkniipfung, Tabulator, wahlweise DIN-Tastaturbelegung, Floskel-
2270 Y?I ) ;—COS(ARMZa ) *COS (ARM2b) *34+Y (25) (2324 Tastgn fiir hdufig benutzte Worter, Suchen und Ersetzen, Wortumbruch etc. ei-
2280 7(I)=SIN(ARM2b)*3+Z(25) (15701 gentlich selbstverstandlich.

2290 I=39:X(I)=-SIN(ARM2a+20)*1.5+X(25 (20111 . . . d 3 -

2300 Y(I) =,éoé ( ARM2E(1+20 )iéos 2 ARMZ;;+$ 3) 11 .5 [2533] TEXTKING arbeitet wahlweise mit 1 oder 2 Laufwerken. Das integrierte Disketten-
+Y(25) menue beinhaltet auch Funktionen wie Loschen und Umbenennen von Dateien.
2310 Z(I)=SIN(ARM2b+13)*1.54+2Z(25) (20631 Weiterhin verfligt das Programm iiber eine Schnittstelle zu ADRESCOMP, womit
2320 I=40:X(I)=X(39) [959] dann Serienbriefe und Rundschreiben erstellt werden konnen.

2330 Y(I)=-COS(ARM2a+20)*COS(ARM2b-13)*1.5 [2542] Kundenbetreuung ist fiir uns kein Fremdwort, denn nur durch einen guten Kontakt
+Y (25) ist es mdglich, optimale Programme zu entwickeln. Unser Programmierer steht
2340 Z(I)=SIN(ARM2b-13)*1.5+Z(25) [1498) lhnen fiir Fragen gerne zur Verfiigung.

2350 I=41:X(I)=-SIN(UARM2a)*3+X(38 [15051 e : i )

YT e e DaaNEn b e s o ST TN GG DisKeti [l A S oamr o Ar g nur 98— DM
2370 Z(I)=SIN(UARM2b)*3+Z(38) [1694]

2380 I=42:X(I)=-SIN(UARM2a+20)*1.5+X(38) [1429] VAN DER ZALM-SOFTWARE

2223 ( gs(f )=-COS(UARM2a+20) *COS(UARM2b+12) *1 (2633 ] Elfriede van der Zalm - Softwareentwicklung & Vertrieb
5400 Z(I)=SIN(UARM2b+12)*1.54+2(38) (1270 Schieferstitte-2949 Wangerland 3 -Tel.: 04461/5524
2410 I=43:X(I)=X(42) [9481

586 cPc 95
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Hardware :

3” 1-Megabyte-Laufwerk
fiir Joyce
Vortex-VHF-Modulator

Vortex-Diskettenlaufwerke :
54 Einfachlaufwerk mit 708 KB
formatiert, aufriistbar zum
Doppellaufwerk (548,- DM)
mit resistenten Assembler,
Disassembler, Monitor und RSX-
Befehlen. Anlegen von Random-
Dateien unter Basic.
F1-S 514" Floppy
M1-S 312" Floppy
F1-D 54" Doppellaufwerk
M1-D 312" Doppellaufwerk
Als 2. Laufwerk fiir CPC-User
F1-Z 54" 2. Laufwerk
M1-Z 312" 2. Laufwerk
| Floppydiskcontroller A1-Z
1 Adapterkabel zum AnschluB

der Schneider-Floppy an
| F1-S (M1-S) oder F1-D (M1-D)
als 2. Laufwerk

Vortex Speicher-
erweiterungen
(fir CPC 464, 664)

64 K=
128
206 K=
320 K= 528,
12— 589,-

664 Erweiterung nur unter CP/M

275,-
348,-
478,-

[Verldngerung

| Monitor-Konsole
(464)
.| Monitor-Konsole
(664 +6128)
| Traktorfiihrung
| (fur NLQ 401, Brother1009)

Faktan (Geschaftsprogr)

@ Angebote

@ Rechnungen

Uber den Autor Gerhard Schréter:

@ Lieferscheine

@ Adressetiketten

® Mahnungen

@ Uberweisungen

® Textverarbeitung
@ Kundendatei

Nach einem Studium der Wirtschafts-
wissenschaft und Amerikanistik an
der Uni Tibingen gewann er zunachst
bei Banken und in der Finanzverwal-
tung praktische Erfahrung um jetzt
als Berufsschullehrer tatig zu sein.

@ Lieferantendatei

Programm entspricht den neuesten steuerrechtlichen

Normen DIN 5008.
CPC 464, 664, 6128, Joyce

Ein Geschaftsprogramm von einem Praktiker fiir Praktiker
mit groBer Erfahrung entwickelt. Tausendfach bewahrt. Das
250-kB-Bliroprogrammpaket fiir Handel, Handwerk und
Dienstleistungsgewerbe nach DIN 5008. Erstellung von
Rechnung, Lieferschein und Auftragsbestétigung in einem
Durchgang. Desweiteren : Angebote, Zahlungserinnerungen,
Mahnungen, Uberweisungen, Lastschriften, Mahnungen,
Bestellungen. Mit Textverarbeitung und Merge-Option.
Seperat pflegbare Kunden-Lieferanten-Artikel-Bestandsdatei.

Gebrauchte Hardware :

| Wir haben standig gebrauchte

CPC’s auf Lager.

| (Volle Garantie, werkstatt-
| gepriift).
| Fragen Sie nach den

aktuellen Preisen.

Software :

Aladins Cave 39,-
Barry Mc Guigan’s Boxing C/D39,-69,-
Mindshadow

Cheops

Spitfire 40

Dambusters

Hyper Sports C/D

Danger Mouse

Night Shade

Master of the Lamps

Macadam Bumber (Flipper)

Gold Run

Ye Are Kung Fu C/D 39, -/59 -
Fryday the 13th C/D 39,-/69,-
Maxi Mugsy’s Revenge C/D 39, -/69 -
Zorro
Gyroscope 3
Lords of Midnight C/D 49,-/59,-
Lord of the Rings C 59-

(Herr der Ringe/ADV)

Sveevos World (Dick + Doof)

The Scout step out (Disk)

Death Wake

World championship boxing 9,
Tornado low level C/D 39,-/59,-
Fighting warrior/explodingfist

\ (Disk)

HEADLINE

(3''7/5.25")
Spitzendruckprogramm
flir den Matrixdrucker

® Briefbogen
® Barcodes
® Formulare
® Tabellen

@ Etiketten
® Werbung
® Rundschreiben

198,-

Datenrecorder
fir 664 und 6128 komplett

mit AnschluBkabel

| schneider Joystick
| Disketten 3"

| RS 232 (v24)
_| Telefonmodem

|| The Boss Joystick

Wichtiges Zubehor:

412,—
Disketten DS/DD 514" 1039,——

| Traktor fiir NLQ 401 79,50

Farbband fiir NLQ 401 14,80
Joystick-Y-Adapter 24,50

| Schutzhaube Rauchglas
| f. Konsole 464/664
| Druckerstander Rauchglas gg.g-

35,—-

Diskbox 3"

168,——
298,—-
Lightpen 98,——
Quickshot I/1! 19,80/24,80

Competition pro 5000

| Druckerkabel 464/664
| Schneider Computertisch 249
_ | Sprachsynthesizer (Stereo 158.

Joystic (»The Stic«) 49—
Druckerkabel /6128 58,50

NEU

Farbband fir
JOYCE PCW 8256 29,90

39,50

Turbo-Adress :

® Adress-Verwaltung mit relativem
Zugriff fiir 700 Adressen o. Disk.

@ Ausgereifte Textverarbeitung
(Wordstar dhnlich)

® Mailmerge (Etiketten- u. Listen-
druck, Rundschreiben

@ Installationsprogramm f. Drucker
(auch Exoten konnen angepaft
werden.)

@ Fiir CPC 464, 664, 6128, Joyce

@ Format: 3 und Vortex 5'/4"
Preis 149,-

(Vereinsverwaltung og —

@ Komplexes Paket zur Verein-
verwaltung

@ Mitglieder- u. Beitragsverwaltung
mit PaBwortschutz

@ Kontenfiihrung mit einfacher Ver-
buchung und Jahresbilanzerstellung

Diskettenmonitor:

@ Lesen u. Schreiben beliebiger
Sektoren

@ Editieren beliebiger Sektoren
(Full Screen Editor)

@ Formatieren einzelner oder aller
Spuren (CP/M, DAT, IBM)

@ Reorganisation

@ Hardcopy

@ Bearbeitet auch Spur 40 u. 41

® Umrechnung der Blocke in Spur
und Sektor
Preis 49,-

Anwendungsprogramme :

RH-Biiro 3” und 54"

Wordstar 3” und 51/4”

Star-Writer

Tasword C/D 3” und 54"

Tascopy C/D 3” und 54"

Tasprint C/D 3" und 5V4” 29 -/49
RH-Dmon (Diskmonitor bis 41. Spur)
(Test in CPC 2/86) 4

9,
\MICA-C.AD. 198,




fragt werden.

Vokabheltrainer

Der Vokabeltrainer ist ein ausgereif-
tes Ubungsprogramm. Er beriicksich-
tigt die wichtigsten padagogischen
Grundsitze. Beliebig viele Lektio-
nen kénnen gelernt, gelibt und abge-

D 3", 5,25"

Software:

Verbentrainer (neul)
Programm zum Uben der unregel-
maBigen englischen Verben.
R L
D 49-

Schiitzen Sie Ihre wertvolle
Hardware durch Abdeckhauben
aus grauem Kunstleder in »
Behordenqualitat
Konsole 464/664/6128
| Floppy DD1/FD1

Verhentrainer (neul) C 78 - Floppy Vortex FD-1
C 49~ + Vokabeltrainer D 88 ,~ | |Montororn

| Drucker

99,

Software:

Software:

ke ; 1 30 Grand prix 29,149,

Super Games | (4 Spiele 3') 87, Contraplion 39, Super Pipeline 36.-- D R U C K E R
Super Games [1 (4 Spiele 3") 87, Rocky Horror Shov /D 29.--/d47,-- Codenane Mat 11 C/D 29,--159, -
Super Ganes [11 (3 Spiele 3) 7950 | | Marsport €10 B9 L e "o Rit F+ 898
Der blave Kristall (Disk) §9.- | | ¥ho dares vins 11 3%,-- Y i T | pheman i
Terranaster C/0 76,--176,~ | | 6rand Prix Rally 11 89, ?mirg (?“; o $9.-- | | Panasonic 1090 798,
Hacker C/0 36,--/59,-- ‘ s;;nvs ;:;o E,Dmng = ;3;:3 Panasonic 1092 1038,~
The Music Systen C/D 69,--/19,-- Bombjack (/0 39,--/64,-- Elite T Farbdrucker Okimate 20 898,—
Theatre Europe C/D 39, /59, - Goonies (/0 U ==i6l - Spitefire 4 i
Tau-Ceti 3, Obsidian 2.5 3;:ng ;"H ok G 39"'/;3'" Star SG 10 898,
Baltle of the Planets 0,-- The Devil's Crovn 39,2189, N .
Yanting backuarss. § i 3 Cyrus (Schach) C/D  39,--/49,-- (das Beste auf den Karkt) | Panasonic 1091 898.-

) ' Star Writer I (3'Disk) 198

Finders Keepers
Locomation

Caves of Dom
Thunderbirds
Shorts Fuse
Vagan Attack
Mr. Freeze
House of Usher

{ JetSetWilly/

Billige Software:

Non Terra queous The wild Bunch

Formula one Simulator
Cas. nach Wahl

Spielprogramme
Alle am Markt verfiigbaren

| Decathlon/Sabre Wolf/

Soul of a Robot
One Man + His Droid

Subsunk

Willow Pattern
Karl Treasure Hunt
Fire Ant

Chiller

V ~Hege
@ Aufidsung : 1280x1024 Bildpunkte
@ Abweichung: = 1 Pixel

@ Zeichenflache : DIN A4

@ hochauflosende Graphik

@ Schaltungsdiagramme

@ CAD

@ Abmessungen : 350x260x12 mm

Fordern Sie kostenlosen Prospekt an'!
Sie werden begeistert sein!

Dont Panic/Chimera/Willon

@ Optionswah!
@ Formeingabe

@ Bilderspeicherung und Abruf
@ Textillustration

System (kein Datenverlust)

zu 4 logische Einheiten a 512
Directory-Eintragen

[Winchesterlaufwerke fiir GPC

| 10 M Byte oder 20 M Byte
| formatierte Speicherkapazitét.
314" oder 514" Festplatte

@ Automatisches Sektor-Regenerations-

@ Aufteilung des Speichers in bis

| @ Back-Up Utility - sichert nur die

Verdnderungen seit der letzten
Sitzung (Zeitersparnis bei Daten-

sicherung).

| @ Kontroller verwaltet bereits vorhan-

dene 3", 312" und 54" Floppy,

ebenso wie bis zu 2 Harddisk
einen Streamer.

_ | Preis:

| 10MByteHarddisk 312" 0.5"4" 26889,-
20 MByte Harddisk 312" 0.514" 3289,-
Erweiterungskarte fiir CPC-6128
ab April lieferbar. @ Techn. Infor-
| mation und Prospekt bitte anfordern.

|Hardware

d’Ktronic 64 K-Erweiterung
_|d'Ktronic 256 K-Erweiterung
schwenkbarer Monitorstander

3" Diskettenbox f. 80 Disketten
3" Diskettenbox f. 40 Disketten

und

398,--

49,--
59,-—

und Joyce

Die Sensation auf dem

In Verbindung mit Speichererweiterung 64K

Wordstar 3,0 mit
dBase Il, Version 241
Multiplan Version 1,06
fur 464, 664, 6128

NEU Super Graphic Adventure

SHERLOCK HOLMES

Holmes und Watson waren wochenlang hinter dem geheim-

mit deutschem Handbuch

Brandaktuell
AMX-Mouse

Mit Software (Zeichenprogramm

+ Rasicer weiterung) Ahnlich
wie bei Macintosh und

Softwaremarkt

3",5.25" 198,- Turbo Pascal 3,0

Wedaa i Version | 225, Atari 520 ST fir CPC 464,
3”. 5.25" Igg'_ (ns{ztlg:nc{rweﬂerunq) 2‘5'- 664 und 6128

Komplett DM 249,—-

NEU Super Graphic Adventure
Auftrag in der Brenx

DRACHENLAND

NEU Super Text Adventure

Mit einer, bei Ausgrabungen entdeckten, stei-

nisvoller

nicht von seiner Seite.

Person waren.

her.
der ein 10facher Mbrder! Zu guter Letzt 13ste Holmes den
Fall. Auch in héchst gefahrlichen Situationen wich Watson

Ihe neves Ziel ist das malerische Hochland Schottlands. Als
sie so durch die Gegend wandern, stoBen sie auf eine
geheimnisvolle alte Herberge. Sie tragt den seftsamen
Namen 'the rat and the raven'. Was bedeutet das? st dies der
Anfang zu einem neuen Abentever???

Erleben Sie die Abenteuer hautnah, ais ob Sie beide in einer

der

ernen Zeitmaschine, reisen Sie als -Lone Wulf«,

Die Jsel der Smeragde

Das Pharaonengrab
je Adventure

C/D DM 39,—/49—

Sie missen die schwierigsten Aufgaben bestehen
und gegen die seltsamsten Wesen kampfen.

C/D DM 39,—-/49,—-

D DM 49,-

NEU Super Graphic Adventure ‘ .

Der Diamant
von IRabenfels

Ein deutsches Graphik-Textadventure bestehend aus
2zwei Teilen. Im 1. Teil erwarten Sie Abenteuer auf einer
tropischen Insel in der Siidsee. Bekampfen Sie Piraten,
Drachen und Seeschiangen. Im 2. Teil finden Sie sichim
Mittelalter wieder, wobei Sie die Aufgabe haben, die
Diamanten vom Rabenfels zu finden und den machti-
gen Zauberer Zabor zu besiegen. Versuchen Sie dieses
brillante deutsche Graphikadventure zu lgsen.

C/D DM 39,-/49,—

O Senden Sie mir bitte unverbindlich lhren

39,80

F"

CPC-Katalog zu.

O Hiermit bestelle ich per Nachnahme:

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon-Nummer

Datum, Unterschrift



2420 Y(I)=-COS(UARM2a+20)*COS(UARM2b-12)*1 [3116] ) ) *ZWISTEP
.5+Y(38) 4730 HAND2b=HAND2b+ (HAND2b(PH)-HAND2b(PH-1 [3365]
2430 Z(I)=SIN(UARM2b-12)*1.5+Z(38) (12921 )) *ZWISTEP
2440 I=44:X(I)=-SIN(HAND2a)*1.2+X(41) (15771 4740 OSCH2a=0SCH2a+(0OSCH2a(PH)-0SCH2a (PH-1 [4403]
2450 Y(I)=-COS(HAND2a)*COS(HAND2b)*1.2+Y(4 (26521 ) ) *ZWISTEP
1) 4750 OSCH2b=0SCH2b+ (OSCH2b(PH)-0SCH2b(PH-1 (34211
2460 Z(I)=SIN(HAND2Db)*1.2+Z(41) (16351 )) *ZWISTEP
2470 I=45:X(I)=-SIN(HAND2a-30)*1.2+X(41) [2313] 4760 USCH2a=USCH2a+(USCH2a (PH)-USCH2a (PH-1 [2190]
2480 Y(I)=-COS(HAND2a-30)*COS(HAND2b)*1.2+ [3063] ) ) *ZWISTEP
Y (41) 4770 USCH2b=USCH2b+ (USCH2b(PH)-USCH2b(PH-1 [2942)
2490 Z(I)=SIN(HAND2b)*1.2+2(41) (16351 ) ) *ZWISTEP
2500 A=45 (5111 4780 FUSS2a=FUSS2a+(FUSS2a(PH)-FUSS2a(PH-1 [1667]
3000 fmmmm e 115701 )) *ZWISTEP
3010 'PERSPEKTIVEBERECHNUNGEN (WA 85) (17451 4790 FUSS2b=FUSS2b+(FUSS2b(PH)-FUSS2b(PH-1 [1965]
3020 ' -mm oo oo (15701 )) *ZWISTEP
3030 GOSUB 6000 19071 5000 s e e e {16111
3040 FOR I=1 TO A (421 5010 ' LAUFBAHN (12861
3050 X=X(I):Y=Y(I):Z=Z(I) (2231 020, s o e oo i SR e S e s [16111]
3060 GOSUB 6070 (901 ] 5025 ' ori=ori+90:O0RIGIN ori,-30:GOTO 1030 (27001
3070 BX(I)=BX:BY(I)=BY {13601 5030 LSTEP=13*ZWISTEP:R=LSTEP/3.5 (24501
3080 NEXT I (3751 5040 VX=VX-SIN(al)*r {13741
3085 'CLS (467 5050 VY=VY+COS(al)*r (18521
3090 'mmmmm e (15701 5060 al=al+LSTEP :GAMMA=GAMMA+LSTEP:GOTO 1 [3279]
3100 ' VERBINDUNG DER ECKPUNKTE [2534] 030
DER FIGUR (WA 85) 5070 ' (1171 :
3110 ' mmm e [15701 60005 e m e e S (17851
3120 FOR I=1 TO AD (5191 6010 ' UNTERPROGRAMME 19161
3130 FOR J=1 TO L(I)-1 {12811 GUIDTREESEE L o e e o {17851
3140 S1=BX(K(I,J)): Z1=BY(K(I,J)) [1348] 6030 CA=COS(ALPHA):CB=COS(BETA):CC=COS(GAM [3275] A
3150 S2=BX(K(I,J+1)): Z2=BY(K(I,J+1)) [2148] MA) g
3160 PLOT S1,Z1:DRAW S2,%72 [2525] 6040 SA=SIN(ALPHA):SB=SIN(BETA):SC=SIN(GAM (38701 ;
3170 NEXT J,I (3961 MA)
40100 Vot mme S R R e (15701 6050 RETURN (5551
4010 ' PHASENABLAUF (2731 6060 ' (1171
4020 'emmmm e {15701 6070 X1=X:Y1=CA*Y-SA*Z:21=SA*Y+CA*Z [2123]
4030 IF ZWIPHASE > 0.999 THEN 4040 ELSE 40 [20231 6080 X2=CB*X1-SB*Z1:Y2=Y1:22=SB*X1+CB*Z1 (37661
70 6090 X3=CC*X2-SC*Y2:Y3=SC*X2+CC*Y2:23=22 (23671
4040 PH=PH+1:ZWIPHASE=0 [697] 6100 X4=X3+VX:Y4=Y3+VY:24=23+VZ (22811
4050 IF PH=6 THEN PH=2 (6881 6110 ' [1171]
4060 ZWISTEP=1/(AZWISTEP(PH)+1) (26251 6120 U=-X4/Y4*E:V2=-24/Y4*E [1552]
4070 ZWIPHASE=ZWIPHASE+ZWISTEP (17161 6130 ' 1171
4080 ERASE X,Y,2,BX,BY (9981 6140 BX=320+AB*U (1321
4090 ' (1171 6150 BY=200-AB*V2 (10441
4490 VZ=VZ+(VZ(PH)-VZ(PH-1))*ZWISTEP [2902] 6160 RETURN [5551
4500 KOPFa=KOPFa+(KOPFa (PH)-KOPFa (PH-1))*Z [2646] 7000 e 16111
WISTEP 7010 ' DATEN FUER PHASEN (WINKEL) (20271
4510 KOPFb=KOPFb+ (KOPFb(PH)-KOPFb(PH-1))*2 [3584] TO20 Mmmm e e L e (16111 1
WISTEP 7030 DATA 0,1 (2771
4520 BRUSTa=BRUSTa+(BRUSTa(PH)-BRUSTa (PH-1 [4093] 7040 DATA 200,195,-12, 17,18,18, 25,30,- (38561
) ) *ZWISTEP 20, -16,-70,-70, -15,-5,-70
4530 BRUSTb=BRUSTb+(BRUSTb(PH)-BRUSTb(PH-1 [2347] 7050 DATA 0,0,0, 4,4,4, -3,-3,0, [1843]
) ) *ZWISTEP 0,20,20, 3,3,0 @
4540 BAUCHa=BAUCHa+(BAUCHa (PH)-BAUCHa (PH-1 [2519] 7060 DATA 3,0.9 (2161 5
) ) *ZWISTEP 7070 DATA 200,200,-17, 2,-20,-20, -10,45, [2963]
4550 BAUCHb=BAUCHb+(BAUCHb (PH)-BAUCHb(PH-1 [1361] -50, 2,-20,-20, 10,10,-55
) ) *2WISTEP 7080 DATA 0,-8,-10, 2,2,2, 0,0,0, [1095]
4560 ARMl1a=ARMla+(ARMla(PH)-ARMla(PH-1))*2 [3584] 0,0,0, 3,3,0
WISTEP 7090 DATA 5,1 (2251
4570 ARM1b=ARM1b+(ARM1b(PH)-ARM1b(PH-1))*2 [2173] 7100 DATA 200,195,-12, -16,-70,-70, =15, [2927]
WISTEP -5,-70, 17,18,18, 25,30,-20
4580 UARM1a=UARMla+(UARMla(PH)-UARMla(PH-1 [4439] 7110 DATA 0,0,0, 0,-20,-20, -3,- [2046]
) ) *ZWISTEP 3,0, -4,-4,-4, 3,3,0
4590 UARM1b=UARM1b+(UARM1b(PH)-UARM1b(PH-1 [4114] 7120 DATA 3,0.9 (2161
) ) *ZWISTEP 7130 DATA 200,200,-17, 2,-20,-20, 10,10 (30311 _—
4600 HAND1a=HANDla+(HAND1a(PH)-HAND1a{PH-1 [3769] ,-55, 2,-20,-20, -10,45,-50
) ) *ZWISTEP 7140 DATA 0,8,10, 0,0,0, -3,-3, 117301
4610 HAND1b=HAND1b+(HAND1b(PH)-HAND1b(PH-1 [2549] 0, -2,-2,-2, 0,0,0
) ) *ZWISTEP 7150 DATA 5,1 (2251
4620 OSCH1a=0SCHla+(OSCH1a(PH)-OSCH1a(PH-1 (33871 7160 DATA 200,195,-12, 17,18,18, 25,30,- [3856] qﬁ
) ) *ZWISTEP 20, -16,-70,-70, -15,-5,-70
4630 OSCH1b=0OSCH1b+(OSCH1b(PH)-OSCH1b(PH-1 [2246] 7170 DATA 0,0,0, 4,4,4, -3,-3,0, [1843] )
) ) *ZWISTEP 0,20,20, 3,3,0
4640 USCH1a=USCHla+(USCH1a(PH)-USCH1a(PH-1 (32171 8000 "emmmmm e (16111
) ) *ZWISTEP 8010 ' DATEN FUER LINIENZUEGE 120101
4650 USCH1b=USCH1b+(USCH1b(PH)-USCH1b(PH-1 [5454] B0 e e T e e e (16111
) ) *ZWISTEP 8030 DATA 24,1,2,3,1,4,2,3,4,2,5,6,2,7,5,6 (33321
4660 FUSS1a=FUSSla+(FUSSla(PH)-FUSSl1a(PH-1 [2655] ,7,5,8,10,5,9,8,9,10
) ) *ZWISTEP 8040 DATA 16,11,12,13,11,14,12,13,14,12,15 (29191
4670 FUSS1b=FUSS1b+(FUSS1b(PH)-FUSS1b(PH-1 [4279] ,16,12,17,15,16,17
) ) *ZWISTEP 8050 DATA 8,15,18,20,15,19,18,19,20 [12681
4680 ARM2a=ARM2a+(ARM2a(PH)-ARM2a(PH-1))*Z [3142] 8060 DATA 8,1,11,21,1,22,11,21,22 (7601
WISTEP 8070 DATA 10, 24,21,25,24,25,26,24,26,23,21 11925/
4690 ARM2b=ARM2b+(ARM2b(PH)-ARM2b(PH-1))*Z [3052] 8080 DATA 17,26,27,28,26,29,27,28,29,26,24 [25591
WISTEP ,30,31,24,32,30,31,32
4700 UARM2a=UARM2a+(UARM2a (PH)-UARM2a (PH-1 [29371 8090 DATA 12,30,33,34,30,35,33,34,35,33,36 [1962]
) ) *ZWISTEP ,37,33
4710 UARM2b=UARM2b+(UARM2b(PH)-UARM2b(PH-1 [41741 8100 DATA 8,25,38,39,25,40,38,39,40 {14301
) ) *ZWISTEP 8110 DATA 12,38,41,42,38,43,41,42,43,41,44 [1527]
4720 HAND2a=HAND2a+(HAND2a (PH)-HAND2a (PH-1 [3616]1 ,45,41
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Jacques Tiberghien

Das PASCAL-Handbuch
Sybex-Verlag 1986

514 Seiten

ISBN 3-88745-614-9
Preis: 64,- DM

Seit Niklaus Wirth 1970/71
die Sprache Pascal definier-
te - mit dem Ziel, eine ein-
fach zu erlernende und den-
noch leistungsfihige Pro-
grammiersprache zu schaf-
fen - erfreute sich diese
rascher Beliebtheit und Ver-
breitung, was eine Vielzahl
von oft inkompatiblen Ver-
sionen zur Folge hatte. Trotz
Bemiihungen einer Standar-
disierungwurden auch wei-
terhin neue Erweiterungen
der Sprache implementiert,
und die Chance, ein Pascal-
Programm ohne Anpassun-
gen auf ein anderes System
iibernechmen zu Kkonnen,
immer kleiner.

Fiir einen Pascal-Program-
mierer wird es daher immer
schwieriger, seine Program-
me portabel zu halten und
trotzdem die seiner Imple-
mentation eigenen Leistungs-
merkmale effektiv zu nutzen.
Aus diesem Grund wurden
in dem Pascal-Handbuch
Erkenntnisse aus unterschied-
lichen Quellen zusammen-
gefalit und somit ein Leit-
faden erstellt, der die An-
wendung von Pascal fiir alle
Pascal-Programmierer er-
leichtern soll.

Dazu wird ein jedes Pascal-
Merkmal - von Konzepten
wie “"global” und “lokal”,
iiber vordefinierte Namen
von Typen und Funktionen
etc., bis zu den Symbolen -
fiir einige wichtige Pascal-
Dialekte beschrieben. Da-
bei handelt es sich um fol-
gende Implementationen:
Standard (ISO), Pascal 1000
(HP), J&W/CDC (Origin.
Def. Jensen/Wirth), OMSI
Pascal-1, Pascal/Z, UCSD-
Pascal, Pascal/MT+ und
Turbo Pascal.

Jedes Merkmal wird aus-
fithrlich anhand von Syn-
taxdiagrammen, detaillierter
Beschreibung, implementa-
tionsabhéngigen Besonder-
heiten sowie Beispielen er-
klirt. Aus einer Ubersichts-
tabelle sind die zugehorigen

Implementationen der Merk-
male leicht zu erkennen und
auch Hinweise zur Reali-
sierung mit Hilfe anderer
Sprachelemente fehlen nicht.
Vorbildlich ist auch die
uibersichtliche Organisation
und alphabetische Anord-
nung der Schliisselworte -
schnelles Auffinden der be-
notigten Informationen ist
gewihrleistet. Kurz: Das
Handbuch bietet jedem ernst-
haften Pascal-Programmie-
rer unschitzbare Unterstiit-
zung.

Aurich/Franz/Schonfeld
Rechnerunterstiitztes
Konstruieren
Hiithig-Verlag 1986

270 Seiten

ISBN 3-7785-1130-0
Preis: 58,- DM

H. AURICH &
L FRANZ - = —
S. SCHONFELDER ————— =~

Ein Anwendungsbereich,
der zwar fiir Schneider
Computer weniger interes-
sant ist, aber dennoch im-
mer starkerim Kommen ist,
ist das rechnergestiitzte
Konstruieren. Meist im
Maschinenbau anzutref-
fen, wo professionelle Pro-
gramme und Expertensyste-
me im Einsatz sind, werden
dennoch die Grundlagen
dieser technischen Ent-
wicklung durchaus auch auf
Heim- und Personalcom-
putern vermittelt.

Dieses Buch 146t sich zwar
nicht auf die Schneider
Computer anwenden, gibt
jedoch einen Uberblick
iber die vielfdltigen Mog-
lichkeiten und Einsatzge-
biete von CAD-Systemen.
Die Autoren greifen dabei
auf eine langjidhrige For-
schungsarbeit zurtick und

geben Hinweise fiir eine
sinnvolle und praxisnahe
Arbeit. Aufgrund der doch
sehr speziellen Themenab-
handlungen ist dieses Buch
vor allem fiirin der Technik
Tétige gedacht.

Freier

25 Extra-Spiele mit
Kopfchen fiir den
Schneider CPC und
dhnliche Computer
Idea-Verlag 1985
102 Seiten

ISBN 3-88793-003-7

Der Autor hat hier eine
Sammlung der bekannte-
sten Programme zusammen-
gestellt. Alle Programme
sind in CPC-Basic geschrie-
ben. Durch geringe Ande-
rungen sind diese aber auf
andere Basic-Rechner iiber-
tragbar. Diese eigentlich sehr
lobliche Eigenschaft geht
aber eindeutig zu Lasten der
Qualitiit der einzelnen Spie-
le. Grafik und Sound sind
zwarvorhanden, aberin ih-
rer Ausfithrung nicht gera-
de anspruchsvoll. Mehr als
20 Programme aus den Be-
reichen Lernen, Strategie,
Unterhaltung und Action
stellen dem Leser eine
Grundausristung zur Ver-
fiigung, die individuell aus-
gebaut werden kann. So gibt
der Autor Hinweise fir
eventuelle Anderungen oder
Erginzungen der abgedruck-
ten Programme. Zu bemer-
ken wire noch, daB fast alle
Programme mit mehreren
Teilnehmern gespielt wer-
den. In einigen Féllen ist
der CPC der Mitspieler.
Dieses Buch kann Anre-

Berthold Freier

25 Extra-Spiele
mit Képfchen
fiir den Schneider CPC
und
dhnliche Computer

IDEA

————————————— B Ch e w

gungen fiir eigene Verwirk-
lichungen geben und kann
daher nicht als Sammlung
qualitativ hochwertiger
Software angesehen wer-
den.

WECWEISER

Kaier/Rudolfs
Turbo-Pascal-Wegweiser
fiir Mikrocomputer
Vieweg-Verlag 1986

430 Seiten

ISBN 3-52804443-8
Preis: 58,- DM

Turbo-Pascal ist inzwi-
schen eine der beliebtesten
und verbreitetsten Program-
miersprachen fiir Schnei-
der Computer. Das hier vor-
liegende Werk kntipft naht-
los an den vom gleichen
Verlag erhiltlichen Grund-
kurs an und informiert um-
fassend tiber die grundle-
genden Anwendungsmog-
lichkeiten von Turbo-Pas-
cal unter den Betriebssyste-
men CP/M, MS-DOS und
MSX-DOS. Wihrend die er-
sten beiden Lernabschnitte
das Arbeiten in der Betriebs-
systemebene erkldren und
die Turbo-Pascal-Befehle
in Form einer Tabelle mit
Beispielen darstellen, kann
der folgende Programmier-
kurs die erworbenen Kennt-
nisse noch weiter ausbauen.
Mit iiber 100 Programmen,
die auch auf Diskette erhilt-
lich sind, erfihrt der Ler-
nende die Strukturen von
Pascal und deren Anwen-
dungen. Ein Buch, das als
Nachschlagewerk und Er-
ginzung zum Handbuch
angesehen werden kann,
ohne dieses ersetzen zu
kénnen bzw. zu wollen.
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In letzter Zeit erfreut sich die
Programmiersprache Pascal auch bei
Hobbyisten immer groBerer Beliebt-
heit. Dies zeigt sich auch anhand
unserer Aktion ”’Software des Jahres
1985”. Auf dem Gebiet der Anwen-
dungssoftware machte da ”Turbo Pas-
cal” das Rennen - ein Programmier-
werkzeug, das einen nicht geringen
Anteil an der zunehmenden Populari-
tit von Pascal hat.

Aus diesem Grund - und Griinden,
die der Pascal-Laie im Laufe dieses
Kurses und auch schon im Laufe die-
ses Artikels erkennen wird, sollen hier
(ein wenig) die Grundlagen des
Programmierens in Pascal vermittelt
werden.

Zuvor aber, quasi als Einstieg, noch
ein bilchen Geschichtliches iiber die
Entstehung der Programmiersprachen
wie FORTRAN, COBOL, BASIC,
PASCAL und den damit verbunde-
nen Philosophien.

Da Computer als Informationstrager
nur das Bit mit den zwei mo6glichen
GroBen (Zustinden) kennen, nidm-
lich Null (aus) oder Eins (ein) - also
im Binirsystem arbeiten, besteht ein
Programm aus einer schier endlosen
Folge von Nullen und Einsen. Was
fiir einen Computer kein Problem ist,
ndmlich das "Verstehen” eines sol-
chen Dualziffernsalates, stellt sich fiir
den Menschen doch sehr unleser-
lich und unverstdndlich dar.
Dennoch, die ersten Computer, dar-
unter die in der EDV-Geschichte all-
gemein bekannten Rechenanlagen
namens ENIAC und MANIAC,
muBten noch mit Hilfe von Schaltern
mit solchen Ziffernschlangen pro-
grammiert werden. Die Programmie-
rung geschah auf der untersten
Ebene: die der Maschinensprache.
Dies war aber ein miihseliges, langsa-
mes und fehleranfilliges Unterfan-
gen: AuBler den 010101-Folgen muBte
der Programmierer auch dauernd die
Speicherzellenim Auge behalten und
verwalten. Dies alles machte den Ge-
schwindigkeitsvorteil der neuen Tech-
nik weitestgehend wieder zunichte.
Man sann also auf Abhilfe und ent-
wickelte die "symbolische” Program-
mierung, die Assembler-Sprachen. Bei
ihnen wurden die schwer zu merken-
den Bitfolgen durch fiir Menschen
besser zu handhabende Buchstaben-
folgen ersetzt, die mehr oder weniger
gut auf die Wirkungsweise eines vom
Computer ausfithrbaren Befehles
schlieBen lassen. Der Mensch kann
mit einer Abkiirzung wie "STO” fiir
“store” (=speichern) doch mehr an-
fangen als mit 01101011 (oder dhnli-
chem).
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Einfuhrung in Pascal

Ebenso braucht man sich nicht
mehr um die Adressen der Speicher-
zellen des Rechners zu kiimmern,
dafiir geniigen nun symbolische Be-
zeichnungen (nicht zu verwechseln
mit Variablen-Namen, obwohl im
Prinzip eine gewisse Ahnlichkeit
vorhanden ist).

Danun wieder der Computer mit die-
sen Abkiirzungen und Symbolen
nichts Rechtes anzufangen weill, muf3
das vom Programmierer erstellte
Assembler-Programm in Maschi-
nensprache (den endlos-Bitfolgen)
iibertragen werden. Diese Uberset-
zung geschieht durch ein Programm
namens Assemblierer oder, wem die
englische Sprache besser gefillt,
Assembler.

Die Assembler-Programmierung hat
aber zwei entscheidende Nachteile:
Sie ist nicht problemorientiert, son-
dern auf die Maschine zugeschnitten
und jeder Computertyp hat seinen,
ithm eigenen und zu anderen Compu-
tern unterschiedlichen Befehlssatz
(=Assemblersprache). Ein Programm
des Rechners XYZ kann nicht auf
einen Rechner ZYX iibertragen wer-
den - es ist nicht kompatibel bzw.
portabel.

Die Folge war, dal3 schon bald die
Entwicklungskosten fiir Software die
Hardwarekosten tiberholten - sehr
viel Zeit muBte fiir Fehlersuche und
Korrektur aufgewendet werden.
Daher begann IBM mit der Entwick-
lung einer Programmiersprache fiir
die damals die Datenverarbeitung
dominierenden numerischen An-
wendungen. In dieser Programmier-
sprache sollten mathematische For-
meln, im Gegensatz zur Assembler-
sprache, in ihrer natiirlichen Schreib-
weise eingegeben werden konnen. Als
Resultat erblickte 1957 FORTRAN
(FORmula TRANslator) das Licht

der Welt - eine Sprache, die auch
heute noch auf GroBrechnern die
weitverbreitetste Programmierspra-
che ist. Sie ist in erster Linie die Spra-
che der Wissenschaftler, Ingenieure
und Techniker; fiir andere Anwendun-
gen ist sie wegen komplizierter Ein-
und Ausgabe sowie mihevoller Zei-
chenkettenverarbeitung weniger ge-
eignet, wird aber auch trotzdem
dazu eingesetzt.

Aber auBler der technisch-wissenschaft-
lichen Datenverarbeitung ist da auch
noch die kommerzielle DV, bei der
weniger mit Zahlen als mit Zeichen-
ketten (Namen, Adressen usw.) gear-
beitet wird. Aus diesem Grunde
mufte eine fiir diese Zwecke ge-
eignete Programmiersprache ein an-
deres Aussehen als FORTRAN ha-
ben. Im Auftrag des amerikanischen
Verteidigungsministeriums wurde CO-
BOL (COmmon Business Oriented
Language, 1960) entwickelt; eine Spra-
che, die Programme fiir Beamte, Kauf-
leute und Manager lesbar machen soll.
Auch diese Sprache ist heute noch
sehrstark in der kommerziellen Daten-
verarbeitung verbreitet, obwohl ihre
umstdndliche "Redeweise”, die tat-
sdchlich der natiirlichen Sprache sehr
entgegen kommt, und selbst die For-
mulierung einfacher Algorithmen zu
halben Romanen werden 148t (z.B.
DIVIDE X BY 2 GIVING Y statt Y=
X/2).

Ende der fiinfziger Jahre kam ein
weiterer Gesichtspunkt in die Pro-
grammierung. Um die Kosten der
Software-Entwicklung und -Wartung
weiter zu senken, sollten Programme
tibersichtlich und lesbar werden,
auch fiir den, der ein Programm nicht
selbst geschrieben hatte.

Daher schuf eine internationale Wis-
senschaftlergruppe eine Konkur-
renzsprache zu FORTRAN namens
ALGOL (ALGOrithmic Language);



mathematische Formeln sollten ele-
gant und ibersichtlich dargestellt
werden kénnen, numerische Algorith-
men einfach und tbersichtlich reali-
siert werden konnen.

Da aber, wie bei FORTRAN (IBM)
und COBOL (amerik. Verteidigungs-
ministerium), keine starke Interes-
sengruppe hinter ALGOL steckte, er-
reichte diese Sprache auch nie die
Verbreitung ihrer Konkurrenten. Al-
lerdings war sie sehr wichtig als Ur-
sprung von anderen Programmier-
sprachen.

Eine Gemeinsamkeit haben jedoch
alle drei Sprachen: es sind Compiler-
Sprachen, d.h. Programme miissen
erst vollstindig geschrieben sein,
dann tbersetzt, und schlieflich mit
Laufzeitsystemen und, wenn erforder-
lich, mit externen Modulen verbun-
den werden. Die dazu erforderliche
Software ist umfangreich und stellt
einige Anspriiche an Groéfe und Ge-
schwindigkeit des Rechners.
SchlieBlich gelang 1965 mit der Vor-
stellung der Sprache BASIC (Begin-
ners All Purpose Symbolic Instruction
Code) ein weiterer Durchbruch. Sie
wurde am Dartmouth College als All-
zweck-Programmiersprache fiir An-
fanger entwickelt. Teile von FOR-
TRANwurden ALGOL-méaBig modi-
fiziert, die Ein-/Ausgabemoglichkei-
ten wesentlich vereinfacht. Daher ist
sie leicht erlernbar und, dank des
Interpreter-Konzepts, auch auf klei-
nen Systemen leicht zu implementie-
ren - im Gegensatz zu den bis dahin
tiblichen Compilern. Durch die rasche
Riickmeldung von Fehlern kénnen
Programme schnell entwickelt, gete-
stet und verbessert werden. Zum ersten
Mal ist ein richtiger Dialog mit dem
Computer moglich: Befehl - sofortige
Ausfithrung - neuer Befehl.

Aus diesen Griinden wurde sie, mit
der Ende der siebziger Jahre einset-
zenden Verbreitung von Mikrocom-
putern, zur weitverbreitetsten Pro-
grammiersprache.

Allerdings: Was sich anfangs als Vor-
teil bei der Programmierung zeigt, wird
bei groBeren, komplexeren Program-
men schnell zum Nachteil. Zum einen
nimmt durch die Interpretation die
Ausfithrungszeit enorm zu, anderer-
seits kennt BASIC nur globale Groflen
(Variablen haben im ganzen Pro-
gramm Giiltigkeit; ungewollte Seiten-
effekte konnen leicht auftreten) und
keine parametrisierten Unterpro-
grammaufrufe. Ebenso fehlen Pro-
gramm- und Datenstrukturen.

Aus diesen Griinden ist BASIC, ob-
wohl als Anfangersprache gedacht, fiir
Programmierneulinge nicht sehr ge-
eignet - sie zwingt nicht zur struktu-

rierten Programmierung, sondern ver-
leitet durch ihre Freiztigigkeiteher zu
Spaghetti-Programmen (gebriuchli-
cher Ausdruck unter Informatikern),
die fehleranfillig und schlecht zu pfle-
gen sind. Des weiteren vermindern die
in groBeren Programmen zwangslau-
fig auftretenden Aufrufe von Unter-
programmen, sowie das Ubergehen
von Anweisungsblocken anhand von
Zeilennummern, die Lesbarkeit. Eben-
so mufl man wegen des Interpreter-
prinzips und der begrenzten Haupt-
speicherkapazitit stindig Kompro-
misse zwischen Programmdokumen-
tation, anhand von Kommentaren und
sinnvollen Variablennamen und Pro-
grammeffizienz, eingehen.

Einen weiteren Nachteil stellen die
mittlerweile unzihligen, zum grofen
Teil inkompatiblen BASIC-Dialekte
dar, wodurch die Portabilitit von
BASIC-Programmen sehr einge-
schrianktist. Nahezu jeder Computer-
hersteller liefert fiir seine Mikros
einen, seiner Meinung nach, optima-
len BASIC-(Dialekt)-Interpreter.
Um seinen Schiilern die Konzepte
der Programmierkunst einfach nahe
bringen zu konnen, schuf Niklas
Wirth Anfang der siebziger Jahre die
Sprache PASCAL. Was am Anfang
nur aus didaktischen Griinden ent-
stand, entwickelte sich schnell zu
einem "Renner”.

AuBer der durch die Sprache “er-
zwungenen” strukturierten Program-
mierung, was bei der professionellen
Software-Entwicklung grof3 geschrie-
ben wird, half der Compiler selbst bei
der raschen Verbreitung dieser Spra-
che. Zur Programmierung des PAS-
CAL-Compilers ersann sich Wirth
folgenden Trick: Er schrieb den
PASCAL-Compiler in PASCAL.
AuBlerdem ubersetzte der Compiler
PASCAL-Programme nicht in den,
wie oben schon beschriebenen,
maschinenabhéngigen Assembler-
Code, sondern in einen idealisierten,
tatsdchlich von keinem Computer
ausfithrbaren Pseudo-Code, kurz p-
Code, der dann erst zur Ausfiihrungs-
zeit des Programmes in Maschinen-
sprache Ubersetzt, also interpretiert,
wurde - was sich wesentlich einfacher
gestaltete.

Somit konnte die Programmierspra-
che in ihrer eigenen Sprache formu-
liert werden und der miihsame Com-
pilerbau auf Maschinenebene konnte
entfallen. Hinzu kommt noch, daB
Wirth seinen Compiler jedem Inte-
ressenten kostenlos zur Verfiigung
stellte, und dadurch schnell von Aus-
bildungsinstituten als ein gutes Pro-
grammierwerkzeug ibernommen wur-
de. Des weiteren konnte PASCAL
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wegen seiner relativen Einfachheit
und seiner Dichte auch in einem
Computer mit einem kleinen Spei-
cherbereich als Compiler implemen-
tiert werden.

Mittlerweile gibt es sogar die "Pascal-
Engine”; ein Mikrocomputer, bei
dem die Maschinensprache dem p-
Code entspricht, also die Hardware
der Software angepaBtwurde. Ebenso
gibt es eine komplette Programmier-
umgebung, die auf dem p-System be-
ruht: UCSD-p-System, bestehend aus
einem kompletten Betriebssystem,
Programmierwerkzeugen und Com-
pilern fiir verschiedene Hochspra-
chen. Da aber die Ausfithrung des p-
Codes durch den Rechner nicht so
schnell wie die des maschinenabhén-
gigen Assemblercodes geschieht, gibt
es inzwischen auch PASCAL-Com-
piler, die direkten Maschinencode er-
zeugen, zu denen auch Turbo Pascal
und Pascal/MT+ gehoren.

Mit der zunehmenden Verbreitung
der preiswerten Mikrocomputer er-
schienen auch verschiedene Pascal-
Implementationen, bei denen die
Sprache immer wieder verédndert
wurde. Urspriinglich war PASCAL
fiir den Einsatz in der "Stapelverar-
beitung” konzipiert worden, wobei
einfache Ein-/Ausgabemoglichkeiten
und Dateiverwaltungen geniigten.
Der Einsatz von PASCAL auf Time-
Sharing-Systemen und Kleincompu-
tern, bei denen der Anwender unmit-
telbaren Zugriff auf den Computer
hat, machte zuséitzliche Moglichkei-
ten wiinschenswert. Es wurden neue
Eigenschaften hinzugefiigt und nicht
ganz eindeutig definierte Operatio-
nen in verschiedenen Weisen aufge-
faBt. Daher wurde auch PASCAL
implementationsabhéngig, d.h., bei
der Ubernahme von Pascal-Pro-
grammen von einem System auf ein
anderes konnen dhnliche Probleme
wie bei BASIC-Programmen entste-
hen. Die meisten derzeit existieren-
den Pascal-Versionen besitzen aber
die Moglichkeiten von Standard-
Pascal der Version, wie sie urspriing-
lich von N. Wirth definiert wurde.
Trotz der Annahme, da3 die meisten
Pascal-interessierten Leser im Besitz
von Turbo Pascal sind oder dieser
Compiler in ndherer Auswahl beim
Kauf steht, werden sich Beispiele im
Pascal-Kurs weitgehend an die Eigen-
schaften von "Standard-Pascal” halten
und, wenn nicht moglich, werden Hin-
weise zu den verschiedenen Imple-
mentationen gegeben.

Dies soll nun als Einstimmung genii-
gen, in der nichsten Ausgabe wird
es ernst.

MC)
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From the Bestselling author of ARNHEM, R. T. Smith

DESERT RATS
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DOMARK

C = Cassette
D = 3"-Diskette

und hier weitere
Zu den Abbildungen: Spitzen-Spiele:

Art.-Nr. Titel Verk. Art.-Nr. Titel Verk.
Prels Prels

549
546
5567
555
554
558
559
560

Code Name Mat2  49-59— 552
Desert Rats 29-39— 543
Friday the 13. 49-69— 545
Friday the 13. 29- 35~ 544
Macrocosmica 45- 55— 550
Macrocosmica 29-39— 551
Battel of Planets 29-39— 553
3 Weeks in Paradise 29-39— 136
541 C Theatre Europe 29-39— 547
542 C Supersleuth 29-35— 515
517 C Gyroscope 29-39— 501
538 C Spitfire 40 29-39— 504

The Music System  59-79,—
DUN DARACH 45~ 55—
Yie Ar Kung Fu 45~ 55 —
MARSPORT 45~ 55—
Working Backwards 49~ 59—
Hypersports 39-49—
Mini Office 2 69~ 79—
Tank Busters 23-29—
Think 29- 35—
Boulder Dash 19-45—
Strange Loop 19- 39—
Seas of Blood 19~ 45—

D
C
D
C
D
D
C
C
C
C

e¥elololololelwlololwlwe)

Schwarze Preise: Verkaufspreise fiir Nicht-Clubmitglieder
Rote Preise: nur fiir Clubmitglieder!

Data Media Mailorder und

Computerciub
Bestellen Sie noch heute, Lieferung erfolgt umgehend! Zah-
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nahmegebithr (Nachnahme ins Ausland ist nicht méglich).

Weitere Artikel in unserem Club- oder Mailorderkatalog. Bitte anfordern (2,— DM fiir Riickporto beilegen).
Data Media GmbH, Ruhrall 5 4600 Dortmund, Tel.: (02 31) 12 50 71-3
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Strukturierte
Programmierung

Teil 4

Wir sind jetzt zu unserer letzten
Folge der Serie ,,Strukturierte Pro-
grammierung” gekommen. Als ab-
schlieBendes Thema soll noch das
Struktogramm behandelt werden.

Manchewerden sagen: ,,Endlich zum
Ende kommen” und manche werden
sagen “schade”. Ich hoffe, es gibt
doch den einen oder anderen, der zu
den letztgenannten gehort. Wie man
am besten programmiert ist vielleicht
Ansichtssache. Einige meiner Freun-
de haben die letzten Folgen der Serie
mit Interesse gelesen - nette Leute
und natiirlich ,,Computer-Freaks”.
Einer fand sogar, daB3 die ,.Schrott-
version” von Biorhythmus (Folge 2)
die bessere Programmversion wire.
Er hat mir ausgerechnet, dafl die
»Schrottversion” (mit gleichem gra-
phischem Ausgang) 0,04 Sekunden
schneller war, als die strukturierte
Version. Toll! Das komme daher,
meinte er, weil die Remark oder -
Zeilen fehlten und die Variablen-
Namen, also J statt Ingebjah, kiirzer
waren. Das bringe eine schnellere Ba-
siciibersetzung, sagte er, und wenn
man noch lange Basiczeilen, also mit
vielen ”:” benutzen wiirde, anstatt
mehrere kurze Zeilen, dann wire die
Verarbeitung noch um einige Millise-
kunden schneller. Toll!

Nun, ich kenne jemanden, der als
Junge sein Moped mit 1,5 PS so fri-
siert hatte, da3 er damit fast45 km pro
Stunde fahren konnte. Heute fahrt er
einen Mercedes und kiitmmert sich um
die PS-Zahl tiberhaupt nicht mehr.
So dhnlich hat sich die EDV ent-
wickelt. Man frisiert Programme
nicht mehr, sondern strukturiert sie.
Man baut heute Mercedesmodelle in
der EDV. Die kommerzielle Erfah-
rung hat gezeigt, daB der Weg zu bes-
seren Programmen, zu einer Software-
Technologie, nur iiber eine Standard-
strukturierte Form moglich ist, gleich-
giiltig, ob es ein paar Millisekunden
langer dauert oder ein paar Bytes
mehr kostet. Die Hardware - auch der
Schneider CPC - wird die Belastung
schon verkraften. Programmierung ist
eben mehr als nureine Ansichtssache
- oder haben Sie schon einmal gese-

hen, dall Bundeskanzler Helmut Kohl
mit einem frisierten Moped durch
Bonn fahrt? Das wire lacherlich. Ge-
nauso ldcherlich ist es, sich Gedan-
ken uber Bits und Bytes zu machen.
Das Programm ist das wichtigste. Es
hat auf jeden Fall Vorrang tiber Hard-
wareliberlegungen. Besonders heute,

wo die Programme wesentlich kom-
plizierter werden, mufl man sich
zuerst lber die Struktur der Pro-
gramme Gedanken machen, damit
sie ubersichtlich und &nderbar
bleiben.

Der wesentliche Fortschritt, der durch
die strukturierte Programmierung er-
moglicht wurde, besteht darin, daB
man komplizierte Programmabliufe
durch einfache Mittel beherrschen
kann. Wir wollen als letztes diese ein-
fachen Mittel noch einmal im Zu-
sammenhang untersuchen. Wir ha-
ben in den vergangenen Folgen ge-
sagt, daB das Struktogramm oder
Nassi-Schneidermann-Diagramm ein
Hilfsmittel der Programmplanung
sei. Diese Struktogramme ersetzen
heute die alten Programmablauf-

START
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plidne, die zum Teil geliebten PAPs.

Diese guten alten PAPs verfiihrten
den Programmierer aber dazu, den
Befehl "GOTO” sehr hiufig zu benut-
zen, was wiederum wilde Spriinge im
Programm verursachte. Diese Ten-
denz war (ist) besonders stark bei den
Assembler- oder Maschinencodean-
hdngern der ,Programmierkunst”
vertreten. Wie die Erfahrung aber ge-
zeigt hat, entsprechen diese PAPs
nicht mehr der heutigen Software-
Technologie, weil sie nicht oder nur
schwer modular zu verarbeiten sind.
Stellen wir mal ein PAP und ein
Struktogramm fiir eine Steuerung ge-
geniiber. Fangen wir mit dem PAP an.

Bitte lachen Sie jetzt nichtiiber dieses
PAP. Ich habe friiher so etwas dhnli-
ches schon mehrmals programmiert
und Sie bestimmt auch. Mit diesen
verrilickten Spriingen kommt man bei
komplizierten Programmen natiir-
lich nicht mehr klar. Dagegen ist ein
Struktogramm nicht nur optisch, son-
dern auch inhaltlich leicht zu verste-
hen, denn es ist modular aufgebaut.
Nehmen wir als Beispiel ein Strukto-
gramm wie in unserer letzten Folge:

@ GOsSUB

@

THEN ELSE

@ \WHLE

® OM... GOSUB

T A A

Dies st ein klar gegliedertes Konzept.
Nun, Sie mogen sagen, dal der PAP
und das Struktogramm nicht die glei-
che Logik haben. Das ist richtig, aber
ich behaupte, dafl beide Programme
das gleiche Ziel erreichen - nur einer
fahrtdahin miteinem Moped und der
andere...

Heute zwingt man einem Programm
eine konzipierte Struktur aufund 146t
sich nicht wie frither beim PAP, aus
Platz- oder Speichergriinden, eine
~Sparlogik™ aufzwingen. Man pro-
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grammiert heute eben anders und be-
nutzt nicht mehr die gleichen For-
men wie es bei den PAPs tiblich war.
Das strukturierte Programm ist in
sich leichter zu verstehen, denn es
zerlegt die komplizierte Materie in
kleine, iberschaubare Einheiten (Ver-
arbeitungseinheiten) und steuert
diese Einheiten durch eine zentrale
Steuerlogik an. Ein Struktogramm ist
auch einfach zu handhaben, denn es
benutzt nur vier Grundelemente, um
alle Abldufe darzustellen. Wenn Sie
diese vier Grundelemente beherrschen,
kénnen Sie strukturiert programmie-
ren.
Hiersind nochmals die vier Elemente
im Zusammenhang und die dazuge-
horigen Basicbefehle aufgezeigt.
Nummer 1 - siehe das Struktogramm
- ist eine Verarbeitungseinheit,
Strukturblock oder auch "Begin-end-
Block™ genannt. Sie ist die einfachste
der vier Elemente und wird in Basic
mit dem Befehl "GOSUB” realisiert.
In einer Verarbeitungseinheit geht
irgendeine Information iiber einen
Eingang rein, wird dort verarbeitet -
vielleicht durch andere GOSUBs -
und es kommt irgendeine Antwort
wieder aus der Verarbeitungseinheit
liber einen Ausgang raus. Das alles
haben wir in Folge 2 besprochen.
Um diese Verarbeitungseinheiten zu
steuern oder zu lenken, gibt es drei
verschiedene  Steuerungselemente.
Die einfachste ist die IF-Abfrage
(Nummer 2). Sie wird in Basic mit
dem Befehl IF.. THEN..ELSE reali-
siert. Der Zyklus oder die Schleife
(Nummer 3) wiederholt eine Verar-
beitung so lange, bis eine ganz be-
stimmte Bedingung eintritt. Dies
kann man am besten in Basic durch
einen WHILE..WEND-Befehl 16sen.
Als letztes Steuerungselement ist noch
die Fall- oder Caseverzweigung zu er-
wihnen (Nummer 4). Sie ruft auf-
grund einer Bedingung eine ganz be-
stimmte Verarbeitungseinheit auf. In
Basic wiirde man diese Caseverzwei-
gung mit dem Befehl ON..GOSUB
beschreiben.
So unglaublich es sich anhort, mit
vier einfachen FElementen kann
man die schwierigsten Programme
planen und nachher noch leicht ver-
stechen und verdndern. Wichtig ist,
daBl man jede Verarbeitung in mog-
lichst kleine Komponenten, in
Module, gliedert und diese durch eine
Steuerung verbindet. Die struktu-
rierte Programmierung zwingt einen
gerade dazu, in kleinen Unterpro-
grammen - in kleinen Einheiten - zu
denken, und das ist auch so gewollt.
Wie in der modernen Elektronik, wo
Hunderte von kleinen, einfachen Bau-

0000000000000

steinen - Widerstinden, Kondensato-
ren, Dioden und Transistoren -
zusammen einen komplizierten
Rechner schaffen, so werden durch
die einfachen Grundelemente der
Struktogramme sehr anspruchsvolle
Programme aufgebaut.

Das ist der Stand der heutigen Soft-
ware-Technologie. Vielleicht haben
Sie so viele Anregungen bekommen,
daB Sie auch mal versuchen, struktu-
riert zu programmieren. Es wiire die
~Mercedes-Losung” oder Sie kénnen
weiter mit einem frisierten Moped
fahren.

Nachdem Sie sich durch diese ganzen
theoretischen Uberlegungen und mei-
ne schlechten Witze gequélt haben,
mochte ich mich bei [hnen bedanken,
daB Sie so lange durchgehalten ha-
ben. Als eine Art Abschiedsgeschenk
habe ich ein wirklich brandneues
Spiel fiir Sie entworfen. Es heiBt ,,U-
Boot-Jagd”. Irgendeine Ahnlichkeit
zu dem Spiel ,,Schiffe versenken” ist
rein zufillig. In diesem Spiel geht es
namlich darum, ein U-Boot zu ver-
senken! Dazu benutzen Sie ein Schiff
- einen Zerstorer - und steuern es mit
den Cursor-Kontrolltasten iiber das
Meer - immer auf der Suche nach
dem versteckten U-Boot. Der Zersto-
rer steht am Anfang ganz unten links.

Mit der Copy-Taste schalten Sie das
Echolotein und erhalten - falls Sie in
der richtigen Reihe oder Spalte sind -
ein positives Echo. Aber Vorsicht, bei
einem Echo-Kontakt bewegt sich das
U-Boot um eine Stelle.

Mit der "DEL”-Taste werfen Sie Ihre
Wasserbomben ab. Haben Sie das U-
Boot nicht getroffen, bewegt es sich
nattirlich in irgendeine Richtung.
Um das alles nicht zu leicht zu ma-
chen, geht Ihnen langsam der Treib-
stoff (Tank) aus: Sie haben nur zehn
Bomben zur Verfiigung. Natiirlich
werden Sie von der Kiiste aus mit Ra-
keten beschossen und falls Sie so
ungeschickt sind, den oberen Rand
(die Kiiste) zu beriihren (zu stran-
den), haben Sie neben Raketentreffer,
Treibstoff- oder Bombenmangel das
Spiel verloren. Also eine ganz fried-
liche Sache, aber eben nur das, ein
Spiel!

Das schone an diesem Programm ist
auch, daB Sie noch eine Menge An-
derungen vornehmen kénnen. Mégen
Sie mein Englisch nicht, kénnen Sie
Treibstoffvorrat anstatt Tank schrei-
ben - nur das wird ein biichen eng.
Haben Sie Joysticks, wollen Sie mehr
Farbe oder Sound - Sound ist leider
nicht mein Gebiet - dann fangen Sie
bitte an, das Spiel zu dndern. Die An-



derbarkeit ist ja schlieBlich das
Schone an diesem Programm.,

Hier ist die Codierung fiir das Spiel -
verbunden mit einem letzten Projekt.
Wir haben sehr viel tiber die struktu-
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Sie kénnen jetzt das Erlernte einmal
umsetzen und selber ein Struktogramm
fiir dieses Spiel erstellen. Versuchen
Sie mal, ein Struktogramm fiir die
Steuerung zu entwerfen. Die Inter-

Sie als einfache Verarbeitungseinhei-
ten oder als WHILE..WEND-Schleife
darstellen.

Viel SpaB3 beim Struktogrammentwurf
und auch bei der U-Boot-Jagd.

Serie"""""""

rierte Programmierung gesprochen.  rupts (die "EVERY"-Befehle) kénnen (R. Kontny)
660 IF ASC(p$)=127 THEN GOSUB 3600 (3721
>* 661 ' <del> = drop bomb [18101]
fur 464'664'6'28 @ 680 i 11474
""" 4 690 WEND [3901]
"""" it 700 ' Match end control [19861
10 ' SUB-HUNTER [1082] T00 ¢ [2680]
20 '========czzz=semmooommono [1774] 710 ! 149 71
30 ' (c) by Rainer Kontny [2254] 740 DI (841
40 '===s====z===cs=szzososooon [17741 750 GOSUB 4000: 'match end input [20991
50" (1173 800 WEND [3901
100 ' Main Control [1249) 900 ' BREAK ** GAME END [8841
110 °* [24301 901 ' [2680]
120 ' [1171 902 ' [1171
150 GOSUB 1000: 'technical start [26961] 950 GOTO 30000: ' END [1086]
170 [1171 960 ' [1171
180 ' [1171 1000 'technical start [2268]
200 ' Interrupt Control [13691 1010 ' (1171
S [2465] 1020 cLS 911
220 ! [1171] 1030 MODE 0 [507]
240 EVERY 500,3 GOSUB 21000 [1647) 1040 c=0: BORDER 15 [842]
241 " fuel consumption [11491 1050 FOR a= 1 TO 25 [7001
260 EVERY 1050,0 GOSUB 22000 [1299] 1060 FOR b= 1 TO 20 [7651
261 ' enemy action [1744) 1070 IF c¢>15 THEN c=0 [7471
270 " [1171 1080 PEN c¢ [435]
300 ' Game Control [10501] 1090 PRINT CHR$(143); [1025]
301 ! [2465] 1100 c=c+1 [310]
350 WHILE progend = 0 [1545] 1110 NEXT b [474]
360 DI [84] 1120 NEXT a [4791]
370 GOSUB 2000: 'new game start [27901] 1130 LOCATE 5,10 [6941
380 EI [861] 1140 PEN 14 [5981
400 ' Match Control [14571 1150 PRINT "U-BOOT JAGD" [10161
401 ! [2465] 1160 FOR t = 1 TO 10000: NEXT t [1606]
410 ' [1171 1170 MODE 1 [5061]
450 WHILE match = 0 [19231 1180 CLS [911
460 ' [1171 1190 INK 0,1 [561]
470 pg="" [6731 1200 INK 1,24 [581]
490 ! [1171 1270 * [1171
500 ' Key Control [1448] 1220 ° [1171
501 ' [2465] 1230 BORDER 0 [1008]
5110 ¢ [1171 1240 PAPER 0 [8161
521 ! 117 1 1250 PEN 1 [5491
540 p$ = INKEY$ (15421 1260 ' 1171
550 IF p$ = "" THEN GOTO 540 [1423] 1270 [1171
560 ' [1171 1280 SYMBOL AFTER 129 [1443)]
600 ' INPUT Control [3511 1290 SYMBOL 130,0,1,67,227,127,63,31,0 [2517]
601 ' [2733] 1300 SYMBOL 131,0,128,194,199,254,252,248, [2312]
602 ' [1171 0
610 IF ASC(p$)=240 THEN GOSUB 3100 [13201) 1310 hunter$ = CHR$(130)+CHR$(131) [1685]
611 ' cursor = sub move up [25961] 1320 explosion$ = CHR$(213)+CHR$(214) [2390]
620 IF ASC(p$)=241 THEN GOSUB 3200 [1412] 1330 missel$ = CHR$(252) [1322]
621 ' cursor = sub move down [25261 1340 TAGOFF [10661
630 IF ASC(p$)=242 THEN GOSUB 3300 [7391 1350 PRINT CHR$(23);CHR$(1) [19781
631 ' cursor = sub move left [2538] 1360 TAG [318]
640 IF ASC(p$)=243 THEN GOSUB 3400 [5111 1370 ORIGIN 1,1 [245]
641 ' cursor = sub move right [27181 1380 WINDOW #1,1,40,1,1 [13751
650 IF ASC(p$)=224 THEN GOSUB 3500 [13041 1990 RETURN : ' end technical start [31841]
651 ' <copy > = sonar [14861 2000 ! new game start [12501
rm— r T o HochstraBe 11
- (N ICIN mpulerslore 8500 Niirberg 80
- _ $ Alles fir Schasider Computer: . = 0911/289028
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2010
2020
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2200
2210
2220
2230
2300
2310
2320
2330
2340 subxpos= FIX(RND*10 + RND*10)

2350 IF subxpos > 15 OR subxpos <1 THEN GO
TO 2340

2360 subypos= FIX(RND*10)

2370 IF subypos > 9 OR subypos <1 THEN GOT
0 2360

2400 tank = 15000

2410 bombs=10

2420 LOCATE #1,1,1

2430 PRINT #1,"tank";tank;"bombs";bombs;
2500 '
2510 match=0:progend=0

2900 RETURN

3000 ' ship movements

3001 '

3100 MOVE spx,spy:PRINT hunter$;:spy=spy+8
:MOVE spx,spy:PRINT hunter$;

3110 '

3120 IF spy > 370 THEN MOVE spx,spy:PRINT
explosion$;:DI:CLS #1:PRINT #1,"stranded":
match=1:FOR z = 1 TO 1000:NEXT z

3150 RETURN

3200 MOVE spx,spy:PRINT hunter$;:spy=spy-
8 :MOVE spx,spy:PRINT hunter$;

3250 RETURN

3300 MOVE spx,spy:PRINT hunter$;:spx=spx-
8:MOVE spx,spy:PRINT hunter$;

3350 RETURN

3400 MOVE spx,spy:PRINT hunter$;:spx=spx+
8:MOVE spx,spy:PRINT hunter$;

3450 RETURN

3500 ! sonar- echo

3510 IF subxpos = FIX(spx/40+1) AND subypo
s = FIX(spy/40+1) THEN GOSUB 10100 ELSE I

F subxpos = FIX(spx/40+1) THEN GOSUB 10200
ELSE IF subypos = FIX(spy/40+1) THEN GOSU

B 10300 ELSE GOSUB 10400

3520 '

3530 RETURN

3600 ' bomb drop

3610 IF subxpos = FIX(spx/40+1) AND subypo
s = FIX(spy/40+1) THEN GOSUB 10500 ELSE G

ORIGIN 1,1
CLS

FOR vpt =
PLOT vpt,1
DRAW vpt, 360
NEXT vpt
FOR hpt =
PLOT 1,hpt
DRAW 600 ,hpt
NEXT hpt

]

1 TO 640 STEP 40

1 TO 400 STEP 40

MOVE 1,380
PRINT STRING$(38,CHR$(140));
]

MOVE 8,8
PRINT hunter$;
spx=8: spy=8

)

OSUB 10600

3620 '

3630 FOR z = 1 TO 500: NEXT =z

3640 '

3650 bombs = bombs - 1

3660 CLS #1

3670 PRINT #1,"tank";tank;"bombs";bombs
3680 IF bombs = 0 THEN DI: CLS #1:PRINT #1

,'"tank"; tank; "bombs" ;bombs;"tank = 0":FOR
z =1 TO 1000:NEXT z:match = 1

3900 RETURN

4000 ' match end input

4010 CLS #1

4020 LOCATE #1,1,1:PRINT #1,;"noch eine U-

Boot Jagd j/n";

4025 a$=""

4030 a$ = INKEY$:IF a$ = "J" OR a$ = "n" T

HEN GOTO 4040 ELSE GOTO 4030

4040 IF a$ = "n" THEN progend = 1

4050 TAGOFF

4060 CLS:CLS #1

4070 TAG

4900 RETURN

10000 'sub move

10010 IF FIX(RND*10) > 5 THEN subxpos = su
bxpos +1 ELSE subxpos = subxpos - 1

10020 IF FIX(RND*10) > 5 THEN subypos = su
bypos +1 ELSE subypos = subypos - 1

10030 IF subxpos > 15 THEN subxpos = subx

108 cPc 586

[245]
(911
[22401
[647]
[8891]
[455]
(19461
[127]
[6801]
[527]
1171
[6581]
[20111
1171
[6961]
(10111
[12761
(1171
[2422)
[24901

[1566]
[2952]

[7091
[1128]
[5711
[21141
[1171
[1589]
[5551
[1661]
[1171]
[60711

[1171
(49331

[5551
[58631

[555]
[54731

[5551]
[55151

[555]
[17911
[12032]

[1171
[5551]
[13861]
[53551

(1171
[20971
(1171
[15031
{3731
[2232]
[70171

[555]
[8331]
[3731
[31711

[654]
[21201

(22771
[10661
[236]
[3181
[555.1
[1008]
[5143]

[4101]

[30091

pos - 2

10040 IF subypos

s - 2
10050
+ 2
10060
+ 2
10090 RETURN

10100 '

10110 CLS #1

10120 PRINT #1,"tank";tank;'"bombs";bombs;"
echo positiv"
10130 GOSUB 10000:
10140 RETURN

10200 '

10210 CLS #1

10220 PRINT #1,"tank";tank;"bombs";bombs;"

echo" ;CHR$(240) ;CHR$ (241)

10230 GOSUB 10000: 'sub move

10240 RETURN

10300 '

10310 CLS #1

10320 PRINT #1,"tank";tank;'"bombs";bombs;"
echo" ;CHR$(242) ;CHR$ (243)

10330 GOSUB 10000: 'sub move

10340 RETURN

10400 '

10410 CLS #1

10420 PRINT #1,"tank";tank;"bombs";bombs;"
echo negativ"

10430 RETURN

10500 '

10510 DI:CLS #1

> 9 THEN subypos = subypo

IF subxpos <1 THEN subxpos = subxpos

IF subypos <1 THEN subypos = subypos

'sub move

sub hit !!
sub hit 11t!";

10550 FOR z
10560 match
10570 RETURN
10600 '
10610 CLS #1
10620 "PRINT #1,'"tank";tank;"bombs";bombs;"
hit negativ"

10630 GOSUB 10000:

1 TO 2000:
1

NEXT z

sub move

10640 RETURN
21000 ' fuel consumtion
21010 tank = tank - 1000

21020 CLS #1

21030 PRINT #1,"tank";tank;"bombs";bombs

21040 IF tank = 0 THEN DI:CLS #1:PRINT #1,
"tank";tank;"bombs";bombs;'"tank leer":FOR

z = 1 TO 1000:NEXT z:match = 1

21900 RETURN

22000 ' enemy action

22010 mispos = FIX(RND * 10 + RND * 10)

22020 IF mispos > 15 OR mispos < 0 THEN GO

TO 22010

22030 IF mispos = FIX(spx/40+1) THEN GOSUB
22500 ELSE GOSUB 22700

22100 RETURN

22500 ' ship hit

22510 '

22520 FOR mpy = 380 TO spy STEP -8
22530 MOVE spx,mpy

22540
22550
22560
22570
22580
22590
22600
22610
22620
22630

PRINT missel$;
FOR z = 1 TO 50:
MOVE spx,mpy
PRINT missel$;
NEXT mpy

MOVE spx,spy
PRINT explosion$;
DI:CLS #1

PRINT #1, "ship hit"

FOR z = 1 TO 2000:NEXT z
22640 match = 1
22650 RETURN
22700 '

NEXT z

ship missed
22710 mpx = mispos*40
22720 FOR mpy = 380 TO
22730 MOVE mpx,mpy
22740 '
22750
22760
22770
22780
22790
22820
30000
30010
30020

-16 STEP -8

PRINT missel$;
FOR z = 1 TO 50:
MOVE mpx,mpy
PRINT missel$;
NEXT mpy
RETURN

'program end
TAGOFF
END

NEXT z

I =Y o

(30101
(36141
(24091

[555]
[1171
(3731
[3487]

[1906]
[5551]
[1171
[3731
[3464]

[19061
[555]
1171
£3731
[35661

(19061
[5551
(1171
[3731
[4376]

[5551
1171
[6581]
[33311

[18831
[722]
[5551]
[1171
[3731
(31721

[19061
[5551]

[10291]
[13481
[3731

[2232]
[7684]

[555]

(17441
[2464]
[2648]

[4596 1]

[5551]
[625]
(1171
(8401
[692]
(12131
[1683]
[692]
[12131
[5341]
[764)
(9481
(6581
[1610]
[18831
[722]
[5551
(17421
(11941
(17611
(8221
(1171
[12131
[16831
(8221
[12131
[534]
[5551
[609]
[1066]
[1101



Wir setzen MaBstabe: 1 Megahyte = 758 DM

Fiir alle CPC’s (464 DDI-1, 664, 6128):

vortex Floppy Disk System F1-X.

Damit prasentieren wir eine professionelle

Systemldsung fiir alle CPC’s, welche schon

ein 3" Laufwerk haben, aber den Standard

brauchen (5" bzw. 312").

@ Die F1-X ist kein Zweitlaufwerk, sondem
Ihr Systemlaufwerk.

@ Per Kommando ”1 X” vertauschen Sie
nach Belieben die Reihenfolge von 3" und
F1-X.

@ Der Befehl "I CPM,1” oder ”| CPM,2”
ermoglicht Ihnen erstmals CPM aus beiden
Laufwerken gleichberechtigt zu starten.

@ lhr 3" Laufwerk und die F1-X unterschei-
den sich zwar wesentlich in Datendichte
und Datenformat (180 Kb zu 708 Kb), das
Kopieren zwischen beiden geschieht je-
doch so reibungslos und glatt, als gébe
es diesen Unterschied nicht.

@ Sie wahlen per Kommando zwischen
"Amsdos” und "VDOS 2.0” als Betriebs-
system - Sie verfiigen iiber beides nach
Ihrer Wahl.

@ Als herausragende Leistung bietet lhnen
VDOS 2.0:

- 128 Directory Eintrage

- direkter relativer Dateizugriff unter
Basic. 16 Dateien kinnen gleichzeitig
gedffnet sein.

- ROM residenter Monitor + Diskeditor

- mit "I Format” formatieren Sie direkt
unter Basic

- mit 1 Code,«var»" realisieren Sie einen
Programmschutz mit persdnlichem Pass-
wort

- direkte Parametereingabe bei RSX-Be-
fehlen
Beispiel: | ERA, "Test.Bas”
statt wie bislang gewohnt:

A$="Test.Bas"
| ERA, eA$
®RS 232 wird bendtigt? Dann wahlen Sie
die F1-XRS.
Ein kompaktes RS 232 Modul ist bei die-
sem Typ integriert. Sie kdnnen aber auch
_.|hre F1-X nachtréglich damit ausriisten.
@ Ubrigens:
Das vortex RS-Modul ist voll Amstrad
Port-kompatibel. Die im Amsdos vorhan-
dene RS-Treibersoftware arbeitet sofort.

Das Besondere unserer neuen X-Losung ist
das sogenannte X-Modul (siehe Abbildung).
Es handelt sich dabei um unseren Diskcon-
troler, der um all die Komponenten abge-
magert wurde, welche im Schneidercon-
troler schon gegeben sind.

Vortex X-Modul + Schneider Controler
ergibt die neue Qualitat! Ihr besonderer
Knackpunkt: Ihr Amsdos + Logo im 3" Con-
troler bleiben Innen vollgiiltig erhalten, unser
Betriebssystem mit seinen erweiterten
Features gewinnen Sie dazu und damit die
Fahigkeit, ein Megadrive zu verwalten.

Bei dem Design des X-Konzepts wurde
schon alles vorgesehen zum Betrieb einer
Standard RS 232 Schnittstelle. Zum Beis-
spiel muB nicht, wie sonst iiblich, ein wei-
teres Netzteil zugeschaltet werden, sondemn
das im Laufwerksgehause integrierte Netz-
teil ibernimmt die Versorgung.

Die Schnittstelle selbst befindet sich im
X-Modul, an dessen Schmalseite der RS-
Konnektor austritt. Eine an Kompaktheit und
Eleganz - so behaupten wir - kaum zu iiber-
bietende Losung: Eine Einheit, mechanisch
kompakt und stabil.

Soll die Schnittstelle erst spater nachgeriis-
tet werden, so tauschen wir lhr X-Modul
gegen ein XRS-Modul zum Differenzpreis
plus DM 10.- Bearbeitungsaufwand um.

Fiir Leute, denen noch 16 K ROM fehlen:
im X-Modul wird ein 256 K ROM verwaltet,
128 K sind hier prinzipiell noch frei. ROM
Adresse kann frei iber Jumper gewahit

werden.

Mit unserem F1-X(RS) Konzept bieten wir ein Preis -
Leistungsverhéltnis bei welchem wir mit Recht sagen
diirfen:

Vergleichen Sie und sagen Sie uns: wer kann mehr?

Eosisholinrsv, nb. 5r . ole: 1o

| F1-X.........798.-"
F1-XRS.....858.-*

*unverbindliche Preisempfehlung

(XRS-Modul: auf Anfrage)
Bt el b i e e i il

mit unseren Produkten

Fiir soft- und h Fragenim
haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtet:
Montags -+ Donnerstags von 18 - 21 Uhr stehen wir lhnen telefonisch zur

Verfiigung!
Telefon (071 39) 21 60 und 79 60 sowie (0711) 7775576

vortex Computersysteme - Vertriebs GmbH
Klingenberg 13 - 7106 Neuenstadt 5
Telefon (071 39) 2160 - 7960 - Telex 7 28 915 tron d

cC O MP UTE R S

Fiir Kunden, welche schon unseren Controler haben: Seien Sie gespannt auf die nachste Ausgabe unserer Werbung...



Das
Traumtool

Adventures erfreuen sich einer allseits
wachsenden Beliebtheit. Sei dies nun
bei jenen Leuten, die sich gerne vor
ein gut gemachtes gekauftes Compu-
terabenteuer setzen, oder bei denen,
die sich von der progammiertechni-
schen Seite her nihern, und sich ihre
Adventures selber schreiben. Nun gibt
es ein Programmiertool, das sich an
die Vertreter beider Seiten wendet.

Der Graphic-Adventure-Creator

Sicherlich haben viele unserer Leser
schon einmal eine schlaflose Nacht
vor ihrem Computer verbracht, nur
weil sie an dem vermaledeiten
Hohlenschrat nicht vorbeikommen.
Sei das Problem, das sich ihnen in
den Weg stellt, nun ein Hohlenschrat,
ein Drache oder eine verschlossene
Tiir, eines ist ihnen allen gemeinsam,
sie sind der Bestandteil eines Adven-
tures. Nicht minderviele Leute haben
aus einem anderen Grund ihren
Rechner néchtelang nicht ausge-
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Diese Bilder dokumen-
tieren eindrucksvoll die
grafischen Fihigkeiten
des Graphic-Adventure-
Creator. Zwar stehen zur
Farbgebung lediglich
drei Farben zur Verfii-
gung, dieser Mangel wird
Jedoch durch die Moglich-
keit des Schattierens
mehr als wett gemacht.

schaltet: Sie briiten vor einem
Programm, das sie gerade erstellen.
Fest steht aulerdem noch, daB sich
ein guter Teil der Programmierer, die
sich die Ndchte um die Ohren hauen,
an Adventures herumhacken. In dem
hier anstehenden Test wollen wir
Ihnen ein Programmiertool vorstel-
len, das gewiB viele Adventurespieler
und noch mehr Adventureschreiber
interessieren wird. Niamlich ein
Programm, mit dem sich aufeinfach-
ste und sehr zeitsparende Art und
Weise die spannendsten Adventures
erzeugen lassen. Lassen Sie sich aber
nun von dem Wort "erzeugen” nicht
erschrecken, denn natiirlich erzeugt
der Graphic-Adventure-Creator nur
das endgiiltige Programm aus den
von Thnen vorgegebenen Fakten.
Alsoistdaserste wirklich interessante
Feature, iiber das der GAC verfligt,
die Tatsache, daB alle mit ihm erstell-
ten Spiele komplett alleine laufen;
also einen Code erzeugen, der ”Stand
allone” auf IThrem Rechner l4uft. Las-
sen Sie doch erst einmal folgende
Fakten auf sich wirken: bis zu 9999
verschiedene Rédume, 255 Objekte,

Die Grafik des GAC ist
bau des nebenstehenden
nur wenige Sekunden.

aus dem von professio-

nellen Programmen
entspricht.

sehr schnell. Fiir den Auf-
Bildes benétigt der GAC

Ein Zeitraum, der durch-

255 Meldungen, 255 Verben, 255 Sub-
stantive, 255 Adverben. Also wenn
sich aus diesen Zutaten kein gutes
Abenteuer brauen 148t, dann mit gar
nichts. Doch damit sind noch nicht
alle Features tiber die der GAC ver-
fiigt aufgezihlt. Auch fir die, die der
Meinung sind, dal Graphikadventu-
res das AllergroBte seien, ist der GAC
das optimale Werkzeug.

Wie der Name schon verrét,istin dem
Programm ein Graphiktool mit ein-
gearbeitet. Und auch die mit diesem
Tool erstellten Bilder lassen sich in
das Programm miteinbinden. Aller-
dings miissen wir hier auch darauf
hinweisen, dal ohne eine zlindende
Idee selbst so ein ausgefeiltes
Werkzeug wie der GAC nutzlos ist.
Denn am Anfang eines guten Aben-
teuers steht immer eine gute Story. Sie
sollten sich also zuerst einmal tiberle-
gen, um was es eigentlich in Threm
Abenteuer gehen soll. Man braucht
dabei eigentlich gar nicht so stur sein
und sich diese Geschichte selbst aus-
denken - manchem fillt eine solche
Aufgabe sowieso nicht sehr leicht,
iiberlegen Sie doch einmal ein
bilchen. Sicherlich ist Ihnen in letz-
ter Zeit ein Buch besonders in Erin-
nerung geblieben; vielleicht 148t sich
jadessen Story mitleichten Anderun-
gen adaptieren. Mit ein wenig Phan-
tasie kann man sogar aus einem Miér-
chen von den Gebriidern Grimm ein
fetziges Abenteuer machen. Haben
Sie nun eine geeignete Geschichte?
O.K., lassen Sie uns sehen, wie es
weitergeht.

Sie miissen sich nun eine Karte zeich-
nen, in der Sie Ihre Handlung
unterbringen. Am besten gehen Sie
bei dieser Arbeit mit dem Papier
nicht zu sparsam um. Liegt die
groBflichig gezeichnete Karte nun
vor Ihnen, so schreiben Sie nun in die



einzelnen Riume jeweils das, was
wichtig in und an ihnen ist. Z.B.: Wie
heilt der Raum, welche Objekte be-
finden sich in ihm, soll etwas Beson-

deres passieren, wenn der Spieler die-
sen Raum betritt, oder soll etwas Be-
sonderes durch bestimmte Handlun-
gen ausgeloBtwerden. AuBerdem ver-
merken Sie dann noch, welche der
Objekte der Spieler aus dem Raum
entfernen kann, und welche stationar
sind. Wenn Sie sich jetzt noch tiberle-
gen, welche Dialoge bzw. Texteinga-
ben und Antworten, die in jedem
Raum stattfinden, benotigt werden
und sich diese auch noch, falls Sie
dazu noch Platz haben, auf Ihrer
Karte notieren, sollten Sie eigentlich
alles Material zusammen haben, um
ein gutes Abenteuer zu schreiben. Fiir
das weitere Vorgehen gibt es nun ver-
schiedene Moglichkeiten: Entweder
Sie fangen nun an und generieren das
Programm, oder aber Sie erstellen die
fiir das Spiel benotigten Illustratio-
nen. Wiirden wir vor dieser Wahl ste-
hen, so wiirden wir uns fiir die Bilder
entscheiden. Hier zeigt sich der GAC
auch gleich von seiner besten Seite.

Der Grafikeditor ist ndmlich sehr
ausgefeilt, und bietet eine Anzahl
Optionen, die man zwar von norma-
len Grafikprogrammen her kennt,
die hier aber durch einen Trick ein
wenig vervollkommnet wurden. Der
GAC merkt sich jeden vom Anwen-
der gesetzten Punkt und legt ihn in
einer Tabelle ab. Durch diese Tabelle
kann man blittern, und irrtimlich
gesetzte Punkte, gezogene Striche
oder gemalte Kreise, Rechtecke, aus-
geftillte Flachen oder was man sonst
nochinseiner Grafik hat,1dBtsich ge-
nauso gut, wie es auf den Bildschirm
gebracht wurde, auch wieder entfer-
nen. Einzige Option, die wirklich
vermilit wurde, war eine Lupe. Bilder

lassen sich zusammenfassen und
tibereinander kopieren. Zum Erstel-
len einer Grafik stehen dem
Programmierer vier Grundfarben

Alles, was Sie benétigen,
um mit dem GAC inter-
essante und spannende
Abenteuer zu entwickeln,
ist ein wenig Phantasie
und Kreativitit. Die
ldstige Programmierarbeit
erledigt der GAC.

pro Bild zur Verfiigung, die unterein-
ander noch schattiert werden konnen.
Daf3sich damiteine ganze Menge an-
fangen 148t, beweist das Demoadven-
ture RANSOM, welches sich auf der
GAC-Diskette befindet, aufrecht ein-
drucksvolle Weise.

Nach dem Erstellen der bis zu 999 Bil-
der,legt manin einer Verbendatei alle
im Programm erlaubten Titigkeits-
worter fest. Dabei ist es vollig egal. ob
Sie nun deutsche Texte oder irgend-
eine andere Sprache verwenden. Bei
Persisch und Kyrillisch treten wegen
des Zeichensatzes Schwierigkeiten

Abenteuerlustige
Computerfans werden in
diesem Programm das
optimale Werkzeug zur
Erstellung eigener
Adventures finden. Alle
mit GAC erzeugten Pro-
gramme laufen ohne den
eigentlichen Creator.

auf, aber da es sehr wenig Adventure
in einer dieser Sprachen gibt, kann
das nicht als Fehler gerechnet
werden.

Nach den Verben verfihrt man ge-

R ————————————————————.E S S—-

nauso mit Objekten, Beschreibungen
von Objekten, Beschreibungen von
Lokationen und Antworttexten. Sind
die Wortdateien erstellt, geht es zum
ersten Mal an Prioritidten von Bedin-
gungen. Dies ist zwar immer noch
sehreinfach zu handhaben, aberspa-
testens hier muBl man sich dariiberim
klaren sein, mit welchem Schliissel,
welche Tiir geoffnet werden kann,
tnd in welchem Raum dieser Schliis-
sel zu finden ist. Die Eingabe ist,
wenn man sich die Struktur festgelegt
hat, durch eine Tabellenform kinder-
leichtund Verkntipfungen sind sofort
klar zu durchschauen.

Der Hauptpart, die eigentliche
Adventurelogik, macht die wenigste
Arbeit. Um die Bedingungen fiir Aus-
gidnge, Rdume und Bilder festzule-
gen, bendtigt man nur minimale
Kenntnis der englischen Sprache.
Diese Logikwird in Zeilen von Befeh-
len geschrieben, und enthélt ein Kri-
terium, auf das der Rechner eine be-
stimmte Aktion ausfithren soll. Die
Aufsplittung des eingegebenen Sat-
zes erledigt der Parser automatisch.

Alle Daten tiber das Adventure kon-
nen selbstverstindlich zwischenge-
speichert werden und somit jederzeit
auf Drucker zu Papier gebracht
werden.

Haben Sie alle Angaben gemacht, die
Grafiken gemalt und alle Logikfehler
korrigiert, so konnen Sie einen
Testlauf starten und nach erfolgrei-
chem AbschluB8 Thr eigenstandiges
Adventure kreieren lassen.

Isschwangerse

egt ihnen

zt ausser
ur einen Srirals
k.

Das umfangreiche deutsche Hand-
buch ist mit Referenzkarten und Bei-
spielen versehen, so daB ein erfolgrei-
ches Arbeiten mit GAC iiberhaupt
kein Problem sein sollte.

(TM/HS)
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Operation
gelungen
- Patient

druckt

Alle Jahre wieder:
Das achte Bit

Heute melden wir uns live und in
Farbe aus der Computerklinik, deren
Leiter, Prof. Dr. Schnosel-Sdgezahn,
uns an einem seiner berithmten Ein-
griffe am offenen Rechner teilneh-
men 14B8t. Doch bevor der Meister
zum praktischen Teil tibergeht, er-
klart er uns die Hintergriinde des
Eingriffs:

,,Unser Patient, Herr CPC, leidet an
einem chronischen Mangel des ach-
ten Bits bei der Ubertragung zum
Drucker. Diesen Mangel werden wir
durch einen kleinen Eingriff und die
Ubermittlung eines Maschinencode-
befehls beseitigen”.

Mit diesen Worten packt uns der
groBe Elektronikexperte am Kragen
und zerrt uns in den OP. Wirklich ein
Mann der Tat.

Beim Betreten des Saales liegen die
bendtigten Instrumente schon bereit.
Dies sind in unserem Fall:

- ein Kreuzschlitzschraubendreher
- ein kleiner Lotkolben

- ein spitzes Messer

- ca. 4 cm isolierter Draht

- etwas Lotzinn
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Atemlose Stille tritt ein; die Ope-
ration beginnt.

Mit getibten Handgriffen entfernt der
Professor sechs Schrauben aus der
Unterseite des Patienten. Nachdem
zwei Assistenten den Patienten wie-
der umgedreht haben, entfernt der
Professor das Oberteil mit der Ta-
statur. Hierzu miissen zwei Steckver-
bindungen geldst werden. Schon bei
diesen Arbeiten zeigt sich das groBe
Koénnen des begnadeten Chirurgen.
»Eine Verwechslung oder ein Verdre-
hen der Steckverbinder beim Zusam-
menbau ist nicht moglich”, beruhigt
uns einer der Assistenten.

Da jetzt der eigentliche Eingriff be-
ginnt, treten wir etwas niher an den
Operationstisch heran. Mit der Ober-
seite nach oben und der Riickseite
nach vorn liegt der Patient vor uns.
Professor Schnosel-Sagezahn zahlt
am Centronics(Drucker)-Port den
neunten Platinenfinger von links ab.
»Da haben wir ja den Ubeltiter”,
murmelt er. Damit meint er wohl, daf3

o T N T

dieser Pin neun fiir die Ubertragung
des achten Bits zum Drucker zustin-
dig ist.

»Skalpell, aber schnell”, ertdont des
Professors Stimme. Sekunden spéter
durchtrennen ruhige Hinde die Zu-
leitung zum Platinenfinger vor dem
hinteren Ende. Mit heilem Kolben
und ein wenig Lotzinn wird nun ein
Ende des bereitgelegten Drahtes
nahe am Schnitt auf den Finger
aufgelotet.

Nun suchen wir das Eingabe/Aus-
gabe-Organ 8255, von welchem der
Pin 12 von besonderem Interesse ist.
Ein Assistent winkt uns heran: ,,Uber
Pin 12 werden normalerweise Daten
zum Kassettenrekorder ibertragen.
Da es aber nicht moglich ist, gleich-
zeitig zu drucken und zu speichern,
kénnen wir diesen Pin ruhig benut-
zen”.

Der Professor hat inzwischen eine
Lo6t-Ose am 8255 gefunden, die mit
Pin 12verbunden ist. Erverbindet das
andere Ende des Drahtes per Lotkol-
ben mit der Ose, womit die eigentli-
che Operation schon erledigt ist.
Wihrend die Assistenten den Patien-
ten wieder zusammenstecken und
-schrauben, winkt uns der Professor
nach drauBlen. Nachdem wir seine
Frage, ob wir auch alles gut mitbe-
kommen hétten, eifrig nickend beja-
hen konnten, wollten wir aber auch
wissen, wie das achte Bit eigentlich in
Betrieb gesetzt wird. ,,Ganz einfach™,
sagt der Professor, ,,vor der Ansteue-
rung des Druckers geben Sie einfach
out &F600,32 ein, zur Deaktivierung
heiB3t der Befehl out &F600,0™.

Da wir nun das Geheimnis des achten
Bits gelost haben, verlassen wir die
Computerklinik, um diesen Eingriff
sogleich an unserer eigenen Maschine
nachzuvollziehen. Was dieser Schno-
sel kann, konnen wir doch schon lan-

ge...
(R. Nitsche/ME)
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COMAL

- die
100%-ige
Program-
miersprache

Comal ist eine der jiingsten Spra-
chen, die es fiir Computer gibt. Ent-
wickelt wurde sie in Didnemark und
vor ca. einem Jahr in Deutschland
eingefiihrt.

Damals gab es zuniichst eine Version
fiir den Commodore C 64 auf ROM-
Modul. Der Erfolgdieservolligneuen
Sprache war so umwerfend, daB
Comal heute auf 90 % aller nord-
deutschen Schulen zum festen Be-
standteil des Informatikunterrichts
geworden ist.

Nun gibt es endlich eine Schneider-
Version. die von der Comalgruppe
Deutschland, einer Interessenge-
meinschaft, die sich die Verbreitung
dieser neuen Sprache vorbehalten
hat, herausgegeben wird.

Zunichst ist das Programm nur auf
Diskette erhéltlich, wird aber mit er-
weitertem Leistungsumfang Ende des
Jahres auch auf ROM-Modul liefer-
bar sein.

Der Erfolg dieser neuen Program-
miersprache liegt in der Universalitit
und der Einfachheit der Handha-
bung.

Hier wurde die optimale Mischung
zwischen Basic und Pascal in eine
Sprache zusammengefal3t. Struktu-
ren, wie unter Pascal mit dem vertrau-
ten Bedienungskomfortvon Basic, er-
lauben es dem Anwender, innerhalb
kiirzester Zeit eigene Programme

schwindigkeit ungeahnte Moglich-
keiten eréffnet.

Dabei ist Comal weder Interpreter
noch Compiler. Auch hier wurden
alle Vorziige beider Systeme auf
einen gemeinsamen Nenner ge-
bracht. Schwachpunkt ist hier aller-
dings, dal zum Betrieb eines in
Comal geschriebenen Programms
auch Comal benétigt wird. ,,Stand
Alone”, eines der Schlagworte auf dem
Sektor der Programmiersprachen,
gibt es leider nicht. Vielleicht wird
irgendwann einmal eine Runtime
von Comal herausgegeben, mit der
Comal-Programme auch auf Rech-
nern ohne Comal lduft. Wiin-
schenswert wire eine solche Option
auf jeden Fall.

Comal hat gegeniiber Pascal bei-
spielsweise den Vorteil, dafl Varia-
blen, die unter Pascal vor Programm-
beginn festgelegt sein miissen, ge-
nauso wie Prozeduren willkiirlich im
Programm bestimmtwerden kénnen.
Ebenso verhilt es sich mit Funktio-
nen.

Gegentiber Basic steht der Vorteil, in
Comal strukturierter arbeiten zu kon-
nen. Goto und Gosub gibt es hier
nicht. Goto ist zwar einer der Befehle
Comals, hat aber eine andere
Struktur als der gewohnte Goto-
Zeilennummer-Befehl. Labels sind
erlaubt.

Nebenbei rdaumt Comal auch mit der
Behauptung auf, der Schneider hétte
keinen verniinftigen Programmeditor.
Comal stellt einen halbintelligenten
Full-Screen-Editor bereit, der seines-
gleichen sucht. Ist ein Anwender zum
Beispiel noch so an Basic gewohnt,
daB er eine FOR-NEXT-Schleife wie
unter Basic mit Next beendet, so setzt
der Interpreter stlllschwe1gend das
Comal-Aquivalent ENDFOR ein.
Schleifen sind tberhaupt eine der
Hauptsachen bei Comal, und dem
User stehen méichtige Befehle zur

gung. IF THEN ELSE wird noch um
den Befehl OTHERWISE, was soviel
wie anderenfalls bedeutet, erweitert
und ermoglicht so komfortable und
Bytes sparende Programmierung.
Auch die Fehlerbehandlung wurde
eindeutig verbessert. Mit dem Befehl
TRAP kann der Programmierer Feh-
ler zum festen Bestandteil seines
Programms machen.

Zu Comal wird noch eine Reihe von
Packages geliefert, die in das Pro-
gramm eingebunden werden konnen.
Dies geschieht nicht tiber komplizierte
Include-Operationen, sondern mit
den gewohnten Basic-Befehlen LOAD
und RUN. Diese Packages erweitern
den Befehlssatz des Comals um Tur-
tlegraphics, Graphikbefehle und vie-
les mehr. DaB solche Packages auch
selbst geschrieben werden konnen,
versteht sich von selbst. Zahlreiche
Befehle, die der Maschinensprache-
kundige Programmierer verwenden
kann, stellen eine komfortable Schnitt-
stelle zum Innenleben des Rechners
dar.

Ein Anwender, der sich Comal fir
seinen Rechner besorgt, wird mit die-
ser Sprache nicht alleingelassen. Die
Comalnews, eine Zeitschrift, die sehr
billig von der Comalgruppe heraus-
gegeben wird, informiert laufend
iiber News und bringt Programme
und Kurse, die den Umgang mit die-
ser sehr jungen Sprache erleichtern,
und deckt die momentan noch beste-
henden Liicken in der Versorgung
mit Fachliteratur ab.

Die Sprache bietet fiir Anfdnger und
Profiprogrammierer eine ganze Men-
ge. Die CPC International wird ihren
Teil dazu beitragen, daB3 diese sehr er-
folgversprechende Sprache nicht in
Vergessenheit gerit, und Comal-User
mit Programmen und Infos versorgen.
Fazit:

Eine starke Sprache, deren Zukunft
durch die ihr eigenen Fahigkeiten ge-

unter Comal zu erstellen, deren Ge-  Schleifenprogrammierungzur Verfii-  sichert ist. (TM)
00 EPSON-Drucker Commodore
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In diesem Teil unseres Assemblerkur-
ses werden wir uns mit den 8-Bit-
arithmetischen/logischen Befehlen
beschiftigen.

Die ADD-Befehle

In der Reihe der ADD-Befehle gibt es

folgende GleichmaBigkeiten:

1. Alle Flags, bis auf N, werden er-
gebnisabhingig gesetzt. Das N-Flag
ist immer riickgesetzt.

2. Das Ergebnis wird immer im Akku
abgelegt. Der alte Inhalt wird
tiberschrieben.

Ein sehr hédufig benutzter Befehl ist:

ADD A,r

Das angegebene Register r wird zum

Inhalt des Akkumulators addiert und

das Ergebnis darin abgelegt. Fiir r

sind folgende Registernamen zulis-

sig: A, B, C, D, E, H und L. Die Aus-
fihrung dieses schnellen Befehls
dauert nur vier Taktzyklen.

Ein dhnlicher Befehl ist:

ADD A,n

Dabei wird statt eines Registers ein

angegebener 8-Bit-Wert addiert. Da

der Befehlscode nun um ein Byte ver-
langert ist, verzdgert sich auch die

Ausfiihrung von vier auf sieben Takt-

zyklen.

Genauso lange dauert folgender Be-

fehl:

ADD A,[HL]

Der 8-Bit-Inhalt der Speicherstelle, die

durch den Inhalt des HL-Registers

adressiert wird, wird zum Akku
addiert.

Ahnlich arbeiten auch die Index-Be-

fehle:

ADD A,[IX+d] bzw.

ADD A,[IY+d]

Zuerst wird der Inhalt des IX- bzw. I'Y-
Registers zu d addiert. d ist dabei ein
8-Bit-Wert (0..255). Das Ergebnis ist
ein 16-Bit-Wert, der eine Adresse
einer Speicherstelle angibt. Der
Inhalt davon wird zum Akku addiert.
Die Ausfithrung dauert natiirlich we-
gen lingerer Adressberechnung um
einiges linger - ndmlich 19 Takt-
zyklen.

Der ADC-Befehlssatz
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Der ADC-Befehl arbeitet, wie der
Name schon andeutet,dem ADD-Be-
fehl sehr dhnlich. Es gibt einen einzi-
gen Unterschied: P

Der Inhalt des Carry’s (Ubertragsflag)
wird zusidtzlich zum Ergebnis ad-
diert. Ansonsten orientieren Sie sich
bitte an den ADD-Befehlen.

Ahnlich wie die Additionsbefehle ar-
beiten auch die Subtraktionsbefehle
des Z-80.

Der SUB-Befehlssatz

In der Reihe der SUB-Befehle gibt es

folgende GleichmaBigkeiten:

1. Alle Flags, bis auf N, werden er-
gebnisabhingig gesetzt. Das N-Flag
ist immer gesetzt.

2.Das Ergebnis wird immer im
Akku abgelegt. Der alte Inhalt wird
tiberschrieben.

Ein sehr hiufig benutzter Befehl ist:
SUB A,r

Das angegebene Register r wird vom
Inhalt des Akkumulators subtrahiert
und das Ergebnis darin abgelegt. Fiir
r sind folgende Registernamen zulés-
sig: A, B, C, D, E, H und L. Die Aus-
fihrung dieses schnellen Befehls
dauert nur vier Taktzyklen.

Ein dhnlicher Befehl ist:

SUB A,n

Dabei wird statt eines Registers ein
angegebener §-Bit-Wert subtrahiert.
Da der Befehlscode nun um ein Byte
verldngert ist, verzogert sich auch die
Ausfithrung von vier auf sieben Takt-
zyklen.

Genauso lange dauert folgender Be-
fehl:

SUB A,[HL]

Der 8-Bit-Inhalt der Speicherstelle,
die durch den Inhalt des HL-Registers
adressiert wird, wird vom Akku sub-
trahiert.

Ahnlich arbeiten auch die Index-Be-
fehle:

SUB A,[IX+d] bzw.

SUB A,[IY+d]

Zuerst wird der Inhalt des IX- bzw. IY-
Registers zu d addiert. d ist dabei éin
8-Bit-Wert (0...255). Das Ergebnis ist

ein 16-Bit-Wert, der eine Adresse
einer Speicherstelle angibt. Der
Inhalt davon wird vom Akku subtra-
hiert. Die Ausfithrung dauert natiir-
lich, wegen ldngerer Adressberech-
nung, um einiges linger - namlich 19
Taktzyklen.

Der SBC-Befehlssatz

Der SBC-Befehl arbeitet dem SUB-
Befehl sehr dhnlich. Es gibteinen ein-
zigen Unterschied: .

Der Inhalt des Carry’s (Ubertragsfeld)
wird zusidtzlich vom Ergebnis subtra-
hiert. Ansonsten orientieren Sie sich
bitte an den SUB-Befehlen.

Logische Befehle:

Zu ihnen gehoren die Befehle AND,
OR und XOR. Diese drei Befehle bil-
den die Grundbausteine der biniren
Arithmetik und werden sehr haufig
benotigt.

Sie entstanden in frithester Computer-
zeit aus hardwareméifigen Schaltun-
gen.

Doch nun zur Erklarung:

AND r

Der Inhalt des Registers r wird mit dem
Inhalt des Akkus undiert (Erkldrung
folgt) und das Ergebnis im Akku ab-
gelegt. Der urspriingliche Inhalt des
Akkus wird dabei tiberschrieben.
Doch was heiB3t undiert?

Es heilit: Deren Speicherinhalte wer-
den bindr miteinander verkntpft.

Beispiel:

Der Akku enthélt den Wert
Das Reg. B enthilt den Wert

10011011 (=155)
11001110 (=206)

Das Ergebnis enthélt den Wert 10001010 (=138)

Das Ergebnis enthiltimmer dann eine
Eins, wenn die dariiberstehenden
Binirziffern des Akkus und des B-
Registers ebenfalls eine Eins sind. In
allen anderen Fallen wird die Ergeb-
nisziffer eine Null

Doch auBler der AND-Verkniipfung
gibt es auch noch die OR-Verkniip-
fung.

ORTr

Sie funktioniert auf folgende Weise:



Das Ergebnis enthiltimmer dann eine
Eins, wenn eine der dariiberliegen-
den Ziffern ebenfalls eine Eins ist.
Das Ergebnis wird nur dann eine
Null sein, wenn beide Ziffern Null
waren.

Beispiel:

Der Akku enthalt den Wert
Das Reg. B enthélt den Wert

10011011 (=155)
11001110 (=206)

Das Ergebnis enthiilt den Wert 11011111 (=223)

Und als letzte Bindrverkniipfung gibt
es noch das:

XORr

Bei dieser Verkniipfung gibtes immer
nur dann eine Eins, wenn die darii-
berliegenden Ziffern gleich waren.
Wenn eine Null und eine Eins dari-
berstehen, gibt es im Ergebnis eine
Null. Stehen zwei Nullen oder zwei
Einsen dariiber, so ist das Ergebnis
Eins.

Beispiel:

Der Akku enthilt den Wert
Das Reg. B enthalt den Wert

10011011 (=155)
11001110 (=206)

Das Ergebnis enthiilt den Weri 10101010 (=170)

Diese drei Verkniipfungen lassen sich
nattirlich nicht nur mit Registern be-
werkstelligen, sondern es gibt noch
folgende Moglichkeiten:

AND n bzw. OR n bzw. XOR n
Hierbei wird der Akku nicht mit einem
anderen Registerwert, sondern mit
dem direkt angegebenen Wertlogisch
verkniipft. Die Ausfithrungsgeschwin-
digkeit tillt von vier auf sieben Takt-
zyklen.

AuBerdem besteht auch noch folgende
Moglichkeit:

AND [HL] bzw. OR [HL] bzw.

XOR [HL]

Dabei wird der Akku mit dem Wert
verkniipft, dessen Adresse HL an-
gibt.

Und als letzte Gruppe dieser Befehle
gibt es noch

AND [IX+d] bzw. OR [IX+d]

bzw. XOR [IX+d]

Statt IXist natiirlich auch I'Y moglich.
Die Verkniipfung erfolgt wie bei
[HL], mit dem Unterschied, daB sich
die Adresse aus einem Indexregister
plus einer angegebenen Distanz d
(0...255) errechnet. Die Anzahl der
Maschinenzyklen ist, natiirlich auch
wegen der aufwendigen Adressbe-
rechnung, auf 19 Taktzyklen gestie-
gen.

In unserem néchsten Kurs werden wir
diese Erklirung fortsetzen, so dal3 Sie
irgendwann in der Lage sind, alle Be-
fehle mit Hilfe unserer Zusammen-
fassung zu kennen. (HF)

Amstrad’s

grofier
Coup

Wie erst kurz vor Redaktionsschlufl
bekannt wurde, hat Amstrad die
weltweiten Vertriebsrechte fiir Sin-
clair Computer gekauft. Den Vertrieb
in Deutschland wird die Fa. Schnei-
der iibernehmen.

Das ist mal wieder eine faustdicke
Uberraschung, mit der die Firmen
Amstrad/Schneider jetzt aufwarten
konnen. Am 7.4.1986 gab Amstrad
bekannt, daBl sie die weltweiten
Vertriebs- und Produktionsrechte al-
ler Sinclair Computer und Compu-
terprodukte von der Firma Sinclair
Research Ltd. ibernommen hat.
Gleichzeitig stellt Sinclair das hier-
mit verbundene Know-How, sowie
das in aller Welt bekannte Marken-
zeichen 7Sinclair” zur Verfligung.
Den in jlingster Vergangenheit arg
gebeutelten Sinclair-Verantwortlichen,
an deren Spitze Sir Clive Sinclair
steht, kommen die insgesamt 5 Mill.
Pfund Sterling gerade recht, waren
die erzielten Erfolge in den letzten
zwei Jahren doch mehr als diirftig.
Amstrad wird auch den Verkauf der
vorhandenen Lagerbestinde sowie die
bestehenden Auftragsverpflichtun-
gen ibernehmen. Die Computerpro-
dukte werden unter der Marke Sin-
clair vertrieben. .

Den Vertrieb in Deutschland , Oster-
reich, Schweiz und den Benelux-
Staaten wird die Fa. Schneider in
Tirkheim tibernehmen; der Verkauf
der Sinclair Computer soll parallel
zum Verkauf der Schneider Compu-
ter laufen.

Sir Clive Sinclair, der seine spektaku-
ldren Erfolge mit der Einfiihrung der
Homecomputer ZX80, ZX81 und
dem ZX Spectrum verzeichnen
konnte, gilt als der Mann, der das
Medium Computer erstmals einer
breiten Masse (sprich: Privathaus-
halte) zugianglich und erschwinglich
gemacht hat. Die mit diesen Produk-
ten weltweit erzielten Erfolge mach-
ten Clive Sinclair in hohem Ma@e
populdr; den Hohepunkt erlebte er
mit der Verleihung des englischen
Adelstitels, seitdem darf er sich Sir
Clive nennen. :
Seit jeher sind die Sinclair Computer

s B@ i s

fiir technische Neuerungen bekannt.
Als Beispiel hierfiir mag der Sinclair
QL stehen, der schon vor mehr als
zwei Jahren mit eben jenem Pro-
zessor ausgestattet war, der heute in
aller Munde ist- dem Motorola 68000
(wenn auch in einer abgemagerten
Version).

Dagegen waren die Projekte Mini-
fernseher im Taschenformat sowie
das Sinclair-Elektroauto absolute
Flops; seit dem ZX Spectrum konnte
man keinen groBartigen Erfolg
mehr erzielen.

Im Zuge einer Neuorganisation bei
Sinclair Research werden vor allem
die Forschung und Entwicklung von
Produktneuheiten forciert. Die Fir-
men Amstrad und Schneider werden
in Zukunft ein Auge auf die Entwick-
lungen bei Sinclair werfen, um im ge-
eigneten Moment ein entsprechendes
Produkt vermarkten zu konnen.

Es wird erwartet, da3 die Sinclair
Gerdte den Unterhaltungsbereich
und die Schneider Rechner den ge-
hobenen Bereich der Heimcomputer
sowie den Bereich der Geschéftscom-
puter abdecken werden.

Mit welchem Sinclair System dem-
nichst zu rechnen ist, kann nur ver-
mutet werden. Unserer Meinung
nach wird Schneider weder einen QL,
noch einen Spectrum in der vorlie-
genden Form unter Vertrieb nehmen.
Dem Schneider-Motto getreu, miifiten
diese Systeme zunichst das Pradikat
“kompakt” bekommen, um in einer
entsprechenden Form vertrieben wer-
denzukonnen. Dazu gehortu.a. auch
eine “ordentliche” Tastatur, die bis-
her alle Sinclair Produkte vermissen
lieBen. Sicher diirfte allerdings sein,
dal Schneider ein gutes Marke-
tingnetz auch um Sinclair Produkte
aufbaut, um einen dhnlichen Erfolg
wie mit den Schneider/Amstrad-
Rechnern zu erzielen. Dabei kommt
den Tirkheimern zweifelsohne das
riesige Softwarepotential fiir Sinclair
Computer zu Gute; ein nicht unbe-
trichtliches Verkaufsargument fiir
Computer des Unterhaltungssektors.
Eswird damit gerechnet, dal noch im
Laufe diesen Jahres der erste von
Schneider vertriebene Sinclair Rech-
ner zu erwarten ist - man darf ge-
spannt sein.

In wieweit sich diese Verdnderungen
auf die Schneider Computer auswir-
ken, 148t sich zur Zeit nicht absehen.
Sicher ist jedoch, daB die zur Zeit auf
dem Markt befindlichen Gerite nicht
davon bertihrt werden. Allerdings ist
in Bezug auf technische und innova-
tive Neuerungen einiges zu erwarten
- dafiir buirgen die Namen Schneider
und Sinclair. (SR)
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‘Bildblocks an die
ohne Initiali-

Losc ines Bildblocks in der
Bildaufbauliste, =~
Initialisierung und Ubergabe eines
Blocks an die Fast-Ticker-Liste.
-Select, - -
entrouti

gabe eines Blocks an die Fast-
iste ohne Initialisierung.
eines Blocks in der Fast-

ubergeben.

k. ] o6schen eines Blocks in der nor-
, carry on, malen Ticker-Liste.
DE=Event Counter State. =
Block nicht gefunden:
. ~_carry off, DE zerstort.
Immer: A HL, Fl ~ . ,
_ Einsprung. HI =Eventblock, Initialisiere einen Eventblock.
- B=Eventklasse, , ‘

\\\\\\\\\\\\\\\\ \
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- DE=Eventroutine.
_ Aussprung: HL enthilt Adresse des
Eventblocks plus einen
: Offsetvon +71 = - ;
Einsprung: HL=Eventblock. = Starten eines Eventblocks (kann
Aussprung: AF, BC, DE, HL zerstort. iiber Low Jump vom Interrupt-Pfad
. aus postartet werden), =
Einsprung: Keine Bedingungen. Losche die Warteliste fiir synchrone
Aussprung: AF, HL zerstért. Events. ,
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Der Data Media

COMPUTERCLUB

Jetzt gibt es eine neuartige Moglichkeit zum besonders giinstigen Einkauf: Den Computerclub!
SOFTWARE - HARDWARE - BUCHER - PERIPHERIE - ZUBEHOR

fir die Computersysteme
... Schneider - Commodore - Atari - MSX ...

Umsonst ist der Tod... aber fiir den Jahresbeitrag von nur 60,— DM erhalten Sie als Leistungen:

— die Maglichkeit, von den besonders preiswerten Einkaufsmdglichkeiten des Computerclubs Gebrauch zu machen,
so oft Sie wollen; entweder durch Bestellung aus den Angeboten des Clubkataloges oder durch direkten
Einkauf in den Club-Zentren (das Netz wird stindig erweitert).

Die Clubkarte im Scheckformat, die Sie als Clubmitglied ausweist, erhalten Sie nach Zahlung des Jahresbei-
trages.

— ein Kaufzwang oder eine bestimmte Kaufverpflichtung pro Quartal besteht NIGHT!! Sie allein bestimmen, wie
oft Sie von den Angeboten Gebrauch machen wollen.

— pro Quartal senden wir Ihnen den umfangreichen Clubkatalog kostenlos zu, der standig durch zusatzliche
Informationen iiber Neuerscheinungen und weitere Sonderangebote erganzt wird.

— Fachberatung in den Club-Zentren oder (iber den Telefonservice fiir Clubmitglieder iiber die Rufnummer
0231/125074 und 125075, in der Zeit von 14 — 17 Uhr.

DATA MEDIA Computerclub-Zentren gibt es ab 1. Mai 1986 in:

1000 Berlin 44, Emser Str. 22
4600 Dortmund, Ruhrallee 55

Geplant sind in Kiirze: Hamburg, Frankfurt, Miinchen, Stuttgart

Wie wird man Clubmitglied?
Die Beitrittserklarung kann mittels der Postkarte (im Innenteil dieser Zeitschrift) geschehen.

Falls Sie vorher zusétzliche Informationen und den Clubkatalog wiinschen, bitte anfordern (DM 2,— fiir Porto
beifligen):

Beispiele fiir unsere Clubpreise finden Sie auf den iibrigen DATA MEDIA Werheseiten!

Data Media Computerciub

Data Media GmbH, Ruhralle 55,4600 Dortmund

il
e

Bestellkarte benutzen!




STAR NL-10
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Der Aufbau

Dieser Matrixdrucker der Firma Star
Micronics ist durchaus ein Gerét der
gehobenen Leistungsklasse. Der STAR
priasentiert sich in einem sachlichen
Gehiuse, welches allerdings eine
solide und sauber verarbeitete Me-
chanik verbirgt. Der mit neun An-
schlagnadeln arbeitende Druckkopf
ist fiir Dauerbetrieb ausreichend grof3
dimensioniert, mit groBen Kiihlrip-
penversehen und wird durch zwei pa-
rallel laufende Achsen gefiihrt. Der
Druckkopftriger ist erfreulicher-
weise mit einer Metallgleitbuchse
ausgertstet (leider auch bei teureren
Druckern nicht Standard), was eine
hohe Lebensdauer der Fiihrungsme-
chanik verspricht. Der STAR ist mit
einer Gummiwalze und auch mit Sta-
chelrddern ausgestattet, so daB
sowohl Einzelblétter als auch Endlos-
papier verwendet werden konnen.
Das Einlegen des Papiers ist, dank
einer prazisen Fithrung, problemlos.
Die Pin-Feed-Einheit ist in Laufrich-
tung des Papiers vor der Gummi-
walze angeordnet, so dal3 nach dem
Druck eines Dokumentes nicht je-
desmal ein komplettes Blatt geopfert
werden mull, um den Anfang des
nichsten einzustellen. Die Abril3-
kante fiir Endlospapier sei auch er-
wihnt, da ihr Vorhandensein kei-
neswegs Ublich ist. Wer héufig klei-
nere Ausdrucke machen muf3, weil3 es
zu schétzen, das Papier bequem mit
einer Hand abreiBlen zu konnen. An
der Frontseite des Gerites befinden
sich Folientasten fiir On/Offlinebe-
trieb, Linefeed und Formfeed; eine
Taste schaltet zwischen Normal- und
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Schattenschrift um, eine andere dient
der Anwahl der Schriftbreite und
-art.

An der Riickseite des Gerites befin-
detsich ein DIP-Schalter, der die Ein-
stellung einiger Funktionen wie
Papierende-Erkennung oder auto-
matischen Zeilenvorschub erlaubt.

Die Hardware

Zum STAR NL-10 wird serienmafBig
die 8-Bit-Centronicsschnittstelle als
Steckmodul ausgeliefert. Die Zei-
chenmatrix fiir Standardzeichen ist
11 Spalten x 9 Punkte, NLQ-Zeichen
werden in 23 Spalten x 18 Punkte aus-
gedruckt.

Mit dem Modell NL-10 kénnen ein
Original und max. zwei Durch-

schlage erstellt werden. Der Drucker
arbeitet Druckweg-optimiert und
softwareseitig einstellbar, uni- oder
bidirektional. Seine maximale Druck-
geschwindigkeit betrdgt bei 80
Zeichen/Zeile in der Schriftart Pica
Normal 120 Zeichen pro Sekunde.

Die Steuerung

Da der STAR mit seinen Steuercodes
kompatibel zu Epson-Druckern ist.
ergeben sich im Betrieb mit den mei-
sten Textverarbeitungsprogrammen
keine Probleme. Die Standard-
schriftarten Pica und Elite sind ver-
fiigbar, sie sind beliebig in NLQ- oder
Standardqualitit mischbar, ebenso
steht der Italic-(kursiv)-Modus zur
Verfiigung. Verbreiterte und kompri-
mierte SchriftlaBt sich mit Hoch-und

und eine Hardcopy ...
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sprachige Ausgabe soll jedoch den
Kéufern des NL-80 schon zur Verfi-
gung stehen.

Die technischen Daten

Tiefstellungen kombinieren und
wahlweise unterstreichen.

Neben dem Standardzeichensatz be-
sitzt der STAR acht internationale
Zeichensitze, die mit den Sonderzei-
chen des jeweiligen Landes ausgerii-
stet sind und sich iiber Steuercodes
anwihlen lassen (siehe Ausdruck).
Der interessierte Anwender hat die
Moglichkeit, eigene Zeichen zu
programmieren; diese werden im
dafiir vorgesehenen RAM-Bereich des
Druckers gespeichert.

Als weitere Standardfunktion stehen
zwei Selbsttests und ein Hexdump-
Modus zur Ausgabe des Druckerspei-
chers zur Verfiigung. Neben den nor-
malen  Programmiermoglichkeiten
gibt es noch den sogenannten Panel-
Modus, womit man beim Einschalten
des Druckers einige Parameter wie
den rechten und linken Randab-
stand, den Italic- oder NLQ-Modus
zum Standard erkldren kann, der
nach einem Software-Reset automa-
tisch wieder eingestellt wird.

Zusammenfassung

Der STAR NL-10 ist ein durchaus

solider Drucker, der von der Me-
chanik her auch den Dauereinsatz
zulafBt,

Die Centronics-Schnittstelle und die
Kompatibilitdt zum Epson-Standard
machen das Geriit vielseitig anwend-
bar. Ein deutlicher Wermutstropfen
ist allerdings der relativ hohe Ge-
rduschpegel, der gerade beim Aus-
druck lédngerer Dokumente duBerst
storend ist. Zu unserem Testgerit
wurde nur ein englischsprachiges
Handbuch ausgeliefert, die deutsch-

- 9-Punkt-Matrixdrucker
- Standardmatrix 9 x 11
- NLQ-Matrix 18 x 23
- Grafik-Matrix 8 x 480 einfach
8 x 960 doppelt
8 x 1920 vierfach
- Spaltenbreite: Pica 80
Elite 96
Pica kompr. 136
Elite kompr. 160
- Druckgeschwindigkeit 120 Z/s
- Druckrichtung uni/bidirektional
optimierend
- Preis ca. DM 1145,-
- Vertrieb:
Star Micronics Deutschland
6236 Eschborn/Ts.
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Die DIP-Schalter sind gut zu erreichen. Die Schnittstelle ist als Modul eingesteckt.
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Das sollte Ihr erstes Buch zum CPC-6128
sein! CPC 6128 fir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstdndliche Einflihrung in Hand-
habung und Einsatz des CPC-6128, die kei-
nerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Dazu eine
Einflhrung in BASIC, wobei Sie eine kom-
plefte Adressenverwaltung erstellen, die
Sie anschlieBend nutzen kénnen. Unent-
behrlich flr jeden CPC-6128 Einsteiger!
CPC 6128 fiir Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—
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Rund um den CPC 464 viele Anregungen
und wichtige Hilfen! Von Hardwareaufbau,
Betriebssystem, BASIC-Tokens, Anwendun-
gen der Windowtechnik und sehr vielen
Interessanten Programmen bis zu einer
umfangreichen Dateiverwaltung, Soundedi-
tor, komfortablem Zeichengenerator und
kompletten Listings spannender Spiele bie-
tet dleses Buch eine Fiille von Méglichkel-
ten. Diese Tips kommen von den DATA
BECKER Spezialisten!

CPC 464 Tips & Tricks

271 Seiten, DM 39,~
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Alles Uber Floppyprogrammierung vom Ein-
steiger bis zum Profl. Nat(rlich mit ausfihr-
lichem ROM-Listing, einer duBerst komfor-
tablen Dateiverwaltung, einem hilfreichen
Disk-Monitor und einem ausgesprochen
niitzlichen Disk-Manager. Dazu eine Fund-
grube verschiedener Programme und Hilfs-
routinen, die das Buch f(ir jeden Floppy-
Anwender zur Pflichtlektiire machen!

Das groBe Floppy-Buch zum CPC

422 Seiten, DM 49,—
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Wollen Sie in BASIC wie ein Profi program-
mieren? Dieses Buch macht es Ihnen
leicht. Themenbereiche: Variablen, Zahlen-
systeme, Bits und Bytes, Tokens, String-
bearbeitung, Sortierung, Laufschrift, selbst-
definierte Zeichen, Windows, Rundungen,
Fehlerbearbeitung, Kopierschutz, Grafiken,
Joystick, Soundprogrammierung, relative
Dateien u.v.m. Viele Beispielprogramme fin-
den Sie in den entsprechenden Kapiteln.
Das groBe BASIC-Buch.zum 6128

ca. 300 Seiten, DM 39,—

DULLIN - RETZLAFF - SCHNEIDER
STRASSENBURG
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Der 2. Band CPC Tips & Tricks ist fiir alle
CPC Besltzer interessant, Ob sie nun einen
464, 664 oder 6128 besitzen! Aus dem
Inhalt: Menuegenerator, Maskengenerator,
BASIC-Befehlserweiterungen, Programmier-
hilfen wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC
aus erzeugen, wichtige Systemroutinen und
deren Nufzung, Beschleunigung von Pro-
grammen u.v.m. Wer noch mehr tber sel-
nen CPC wissen will, der kommt an diesem
Buch nicht vorbell

CPC Tips & Tricks Band Il

250 Seiten, DM 39,~
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Endlich CP/M beherrschen! Von grundsétz-
lichen Erkl@rungen zu Speicherung von
Zahlen, Schrelbschutz oder ASCII, Schnitt-
stellen und Anwendung von CP/M-Hilfspro-
grammen. Flr Fortgeschrittene: Fremde
Diskettenformate lesen, Erstellen von Sub-
mit-Datelen u.v.m. Dieses Buch ber(icksich-
tigt die Versionen CP/M 2.2 und 3.0 f(ir
Schnelder 464, 664 und 6128.

Das CP/M-rainingsbuch zum CPC

260 Seiten, DM 49,—
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Ein MuB flr Jeden, der sich professionell
mit dem CPC 6128 oder dem CPC 664
beschdftigt. Einflihrung in das System, den
Prozessor, das Gate Array, den Video-Con-
troller, den Schnittstellenbaustein 8255,
den Soundchip, die Schnittstellen. Mit Dis-
assembler und ausfihrlichen Kommenta-
ren zu den Routinen von Inferpreter und
Betriebssystem. Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reihe!

CPC 6128/664 Intern

456 Seiten, DM 69,—

EEII T ==l T |
. Bﬂllcl(MAHN ENGLISCH _ GERITS ——— |
TTT

;clpcasa;
e

ELETTT
T

T
I
T

T T
TTT T
i o
1
1

T

! EIN DATA BECKER BUCH |1
EFTIVT LT RIS TTETTTTY

Wirklich alle Geheimnisse des CPC 464 Iif-
tet dieses Standardwerk: Neben dem kom-
mentierten BASIC-ROM-Listing enthdlt es
Kapitel zu Speicheraufteilung, Prozessor,
Besonderheiten des Z80, Gate Array, Video-
Controller und Video-Ram, Soundchip,
Schnittstellen, Betriebssystem, Routinenut-
zung, Character-Generator, u.v.m. Flir den
fortgeschrittenen BASIC-Programmierer
unentbehrlich, fir den Assembler-Program-
mierer ein absolutes MuB!

CPC 464 Intern mit kommentiertem ROM-
Listing, 548 Seiten, DM 69
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Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 ken-
nen und anwenden will, der findet hier
umfassende Information! Sie reicht vom
AdreBbereich des Prozessors (iber Betriebs-
system und Interpreter bis hin zur Einflh-
rung in die Maschinensprache. Dazu Pro-
grammlerhiifen, Routinen sowle reichlich
Material zu den Themen Grafikfunktionen,
Massenspeicherung und Peripherie, Tricks
und Formeln in BASIC und RAM-Pages!
Peeks & Pokes zum CPC

180 Seiten, DM 29,
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Nutzen Sie die auBergewdhnlichen Grafik-
und Soundmdglichkeiten des CPC 464!
Natdrlich mit vielen Interessanten Beisple-
len und Programmen: Grafikgrundlagen,
Sprites, Shapes, Strings, mehrfarbige Dar-
stellungen, Koordinationstransformation,
Verschiebungen, Drehungen, Rotation, 3-D-
Funktionsplotter, CAD, Synthesizer, Mini-
orgel, Hiillkurven u.v.m. Dieses Buch wird
Sie begeistern!

CPC 464 Grafik & Sound

220 Seiten, DM 39,—
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CPC 464 BASIC? Kein Problem! Mit diesem
Trainingsbuch lernen Sie von Grund auf
nicht nur die einzelnen Befehle und inhre
Anwendungen, sondern auch einen richtig
sauberen Programmierstil. Von der Pro-
blemanalyse (iber den Datenfluplan bis
zum fertigen Programm. Dazu viele Ubungs-
aufgaben mit Lésungen und zahlreichen
Beisplelen. Schlichtweg unentbehrlich!

Das BASIC-Tralningsbuch zum CPC 464 ¢
285 Seiten, DM 39,
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Von den Grundlagen der Maschinen-
spracheprogrammierung (iber die Arbelts-
welse des Z80-Prozessors und einer
genauen Beschrelbung selner Befehle bis
zur Benutzung von Systemroutinen Ist alles
ausfthrlich und mit vielen Belsplelen
erkldrt. Im Buch enthalten sind Assembler,
Disassembler, Einzelschritt-Simulator und
Monltor als komplette Anwenderpro-
gramme. so wird der Einstieg In die
Maschinensprache leichtgemacht!

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Seiten, DM 39,—
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DF{ flr Jedermann mit dem CPC bietet
eine ausfiihrliche und versténdliche Einflh-
rung in das Gebiet der Datenferniibertra-
gung: was Ist DF(, BTX, DATEX, Mailbox.
Alles {iber Modems und Koppler. Begiffs-
erklérung: Originate, Answer, Half-Duplex
usw. Eine serielle Schnittstelle am CPC, RS
232/V.24 simullert, Mailboxsoftware -
selbstgestrickt, Postbestimmungen u.v.m.
Steigen Sle mit diesem Buch in die Welt
der Datennetze und Datenferntibertragung
ein. DFU flir Jedermann zum CPC

303 Seiten, DM 49,
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Eine Sprache, dle immer bellebter wird Ist
LOGO. LOGO Ist einfach zu erlernen, aber
vielseitig In der Programmierung. Das Buch
befaBt sich unter anderem mit folgenden
Themen: Rechnen mit LOGO, Grafikpro-
grammierung, Worter- und Listenverarbei-
tung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierrouti-
nen, Maskengenerator, Datenstrukturen
und Kdnstliche Intelligenz.

Das groBe LOGO-Buch zum CPC

ca. 300 Seiten, DM 39,—

Hausbacher

PROZESSOR
BUCH
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Technik & Programmierung

EIN DATA BECKER BUCH

Das Superbuch zum Z80 Prozessor! System-
architektur, Pinbeschrelbung, Register,
Befehlsausfilhrung, Flags, CPU-Software,
AnschluB von Systembausteinen, serielle/
parallele Daten(bertragung, Z&hler-/Timer-
baustein Z80-CTC und Befehissatz. Als
Lehrbuch und Nachschlagewerk fir jeden
Maschinenspracheprogrammierer unent-
behrlich!

Das Prozessorbuch zum 280

560 Seiten, DM 59,—
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CAD auf dem CPC. Mit dieser Einflihrung in
Computer Aided Design erlernen auch Sie
die Programmierung von komplexen 3-D-
Grafiken. Aus dem Inhalt: Punkt, Linie,
Rechteck, Krels, Bogen, 3-D-Kdrper

wie Quader/Wrfel, Pyramide, Prisma,
Zylinder usw., Draht- und Volumenmodelle,
Drehen und Spiegeln von Figuren, Explo-
slonszeichnungen, Platinenlayouts und der
Clou: Tips zum Aufbau eines eigenen CAD-
Systems!

Einflhrung in CAD zum CPC

ca. 300 Seiten, DM 49,—

DAS
TRAININGSBUCH

EIN DATA BECKER BUCH

Eine ausflhrliche und leichtverstéindliche
Einfiihrung in den Umgang mit Datenban-
ken bietef das Trainingsbuch zu dBASE I,
Aus dem Inhalt: Eréffnung und Struktur
elner Datenbank in dBASE I, Umgang mit
Zahlen in Dafenbanken, Daten suchen und
18schen, Datenbanken kombinieren, Schiei-
fen, Memoryvariablen, Fehlersuche, Mentis,
mit vielen prakischen Hinwelsen.

Das Trainingsbuch zu dBASE II

322 Seiten, DM 49,—
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Dieses Buch fiihrt Sie Schritt flir Schritt in
die Benutzung des Joyce ein. Diese Einf(ih-
rung geht von der Installation der Gerdte
Uber eine Einleitung in LOGOSCRIPT bis hin
zur Programmerstellung in den Program-
miersprachen BASIC und LOGO. Auch die
Programmierung unter dem Befriebssystem
CP/M 3.0 wird leicht verstéindlich beschrie-
ben. Der ideale Einstieg mit dem Joyce!
Joyce fiir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,—
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Speziell flr den Hobbyelektroniker, der
mehr aus seinem CPC machen méchte!
Von niitzlichen Tips zur Platinenherstellung
(ber AdreBdecodierung, Adapterkarten und
Interfaces bis zu EPROM-Programmier-
board und -Programmiernetztell oder
Motorsteuerung fdr Gleich- und Schritt-
schaltmotoren werden machbare Erweite-
rungen ausfthrlich und praxisnah be-
schrieben. Am besten gleich anfangen!
CPC Hardware-Erweiterungen

445 Seiten, DM 49,—
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Wenn Sie Ihre Texte mit WORD verarbeiten
wollen, werden Sie mit den Tips & Tricks
dieses Buches zum Profil Viele Arbeiten
kdnnen wesentlich effektiver und schneller
erledigt werden, wenn Sie alle Befehle ken-
nen und die Rafschitige dieses Buches be-
folgen. In der tdglichen Arbeit werden oft
nicht alle Stérken von WORD ausgenutzt.
Deshalb ist dieses Buch eine unentbehr-
liche Hilfe flr Einsteiger und Fortgeschrit-
fene!

WORD Tips & Tricks, 248 Seiten, DM 49,—
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Holen Sie mehr aus Ihrem Joyce heraus!
Dieses Allroundbuch beschreibt leichtver-
stéindlich die Benutzung der Textverarbei-
tung LOGOSCRIPT und den Umgang mit
dem Betriebssystem CP/M. Die Einflihrung
in das Mallard-BASIC bietet Ihnen unter
anderem: Beschrelbung der Druckeraus-
gabe, Maskengenerator, Sortierroutinen
und eine Dateiverwaltung.
Das groBe Joyce-Buch
ca. 350 Seiten, DM 59,—
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Dieses Buch vermittelt Innen einen soliden
Einstieg in die Welt der K(instlichen Intelli-
genz. Die géingigen Methoden und Verfah-
ren werden vorgestellt und anhand von
Programmen und praktischen Beispielen
verdeutlicht. Sie erfahren nach welcher
Methode der Roboter aus einem Labyrinth
heraus findet und lernen ein Programm
kennen, daB Ihnen alle Fragen beantwortet.
Kiinstliche Intelligenz und Robotics auf
dem CPC, ca, 300 Seiten, DM 39,—
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Eine beispielslose Sarnmlung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorzlige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kénnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen flir den opti-
malen Einsafz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flr jeden Anwender wird. .
TURBO PASCAL Tips & Tricks

243 Seiten, DM 49,—

Und wo informieren sich CPC-
Anwender iiber News &
Trends, neue Software,
neue Computer und aktuelle
Tips & Tricks? In der

DATA WELT 5/86

Wo denn sonst!
DATA WELT 5/86
ab 21, April
am Kiosk.




Die Fa. Schneider hat seit der
Markteinfiihrung des CPC 464 im
Herbst 1984 nicht nur einen Spitzen-
platz in der Verkaufshitparade er-
reicht, sondern mit nunmehr vier
Computern auch eine ganze Pro-
duktfamilie am Markt plaziert.

1985 war das Jahr der Schneider
Computer - allein drei Rechner wur-
den in diesem Zeitraum kurz hin-
tereinander auf den Markt ,,losgelas-
sen”. Der mit diesen Geriiten erzielte
Verkaufserfolg liBt kaum Zweifel an
der Marketingpolitik von Schneider
aufkommen, doch wie steht’s mit
dem Dienst am Kunden, dem Endver-
braucher?

Zur Zeit der Fertigstellung dieses Ar-
tikels waren laut Angaben der Fa.
Schneider etwa 160.000 Computer
verkauft. Davon entfallen auf den
CPC 464 ca. 100.000 auf den CPC 664
ca. 25.000, auf den CPC 6128 ca.
20.000 und auf den Joyce etwa 15.000
verkaufte Exemplare. Durch die dra-
stische Kostensenkung des Joyce
PC auf DM 1.799,- (wir berichteten)
werden wohl noch einige tausend Ge-
rate verkauft werden. Fiir den Endver-
braucher stellt sich zunidchst die
Frage nach den Garantieleistungen
des Herstellers. Dazu sollte man wis-
sen, daBB Schneider selbst keine Ga-
rantie gegeniiber dem Endverbraucher
tibernimmt, diese liegtin der Hand der
Fachhéndler und betrégt sechs Mo-
nate.

Somit ist der Fachhandel auch fiir
alle Fragen, die Serviceleistungen be-
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Compute defekt - was nun?

treffen, Ansprechpartner fiir den Ver-
braucher. Anfragen beim Fachhan-
del und beim Hersteller ergaben, dal
die Fehlerrate (sprich der Computer
muB zur Reparatur) enorm niedrig
und kaum erwdhnenswert ist. Diese
erfreuliche Tatsache spricht ein-
deutig fiir die gute Qualitdt der
Hardware, und das ist ein weiteres
Indiz fiir die hervorragenden Verkaufs-
erfolge der Schneider-Rechner. Zieht
man einmal direkte Vergleiche zum
noch immer fiihrenden Marktanbie-
ter Commodore, lassen sich interes-
sante Feststellungen treffen. Wéhrend
der C-64 im Jahre 1983/84 seinen
groBten Boom erlebte und zur abso-
luten Nr. 1 der Verkaufshitparade
avancierte, war gerade in diesem
Zeitraum eine Riicklaufquote von
mehr als 30 % zu verzeichnen. Das
bedeutet, dall zumindest jeder vierte
Rechner vom Typ C-64 nach kurzer
Zeit defekt war.

Trotzdem gibt es natiirlich immer
wieder Situationen, in denen auch ein
Schneider Computer seinen ,,Geist”
aufgibt und zum Reparaturfall wird.
Was macht der Kunde nun mit sei-
nem defekten Gerét? Nun, der Weg ist
relativ einfach. Der Kunde muf} mit
seinem defekten Gerdt zum Fach-
hédndler. Er muBl die Garantiekarte
(liegt jedem Gerit bei und sollte gut
aufbewahrt werden!) und den Kauf-
beleg unter Angabe der auftretenden
Fehler vorlegen.

Nach eingehenden Recherchen stellte
sich eine mittlere Reparaturzeit von

L N NN RN NN NN AN

etwa funf Arbeitstagen heraus, in
Hauptsaisonzeiten kénnen geringfi-
gige Verzogerungen auftreten. Das
bedeutet, der Kunde mufl maximal
zwei Wochen auf seinen Computer
verzichten.

Wéhrend dieser Ausfallzeit, auch
wihrend der Garantie, hat der Kunde
keinen Anspruch aufein Ersatzgerat.
Dies gilt auch fiir den Fall, da nur
ein Teil des Systems (z.B. Monitor)
defekt ist. Allerdings gibt es Héndler,
die fiir solche Fille Ersatzgerite be-
reithalten und diese dem Kunden als
Service wiahrend der Reparatur zur
Verfiigung stellen.

Dieses Vorgehen ist sehr 16blich und
sollte eigentlich Schule machen. Nur,
Anspruch aufein Ersatzgerét besteht
in keinem Fall, dies liegt einzig und
allein im Ermessen des Héndlers.
Reparaturen, die ein Verschulden
des Anwenders ausschliefen (z.B.
Offnen des Gerites), sind wiahrend
der Garantiezeit grundsitzlich ko-
stenlos! Nach Ablauf der Garantie
werden die Reparaturkosten in voller
Hohe berechnet, je nach Fehler kon-
nen hier schon stattliche Betrige
zusammenkommen. Um sich vor
horrenden Reparaturkosten (was
zweifelsohne sehr selten vorkommt) zu
schiitzen, bietet sich die Moglichkeit
eines Kostenvoranschlages.

Hier wird nach eingehender Fehler-
prifung eine Aufstellung wahrschein-
licher Kosten angefertigt, ohne daB
der Computer bereits repariert wird.
Erst nachdem der Kunde seine Zu-
stimmung zur Reparatur gegeben hat,
wird diese Arbeit aufgenommen. Der
Kostenvoranschlag hat also den Vor-
teil, dall man vor einem Reparaturauf-
trag in etwa weil3, mit welchen Kosten
zu rechnen ist. Der Nachteil liegt
ebenfalls eindeutig auf der Hand: Das
Erstellen eines Kostenvoranschlages
erhoht die Ausfallzeit des Rechners
um ein Vielfaches!

Aufvielfachen Wunsch unserer Leser
fragten wir bei der Fa. Schneider be-
ziiglich der Auslieferung einiger
CPC'’s mit Ersatzmonitoren nach, ob
diese gegen Originalmonitore ausge-
tauscht werden. Laut Auskunft werden
diese Gerite nicht umgetauscht, da es
sich um voll funktionsfdhige Moni-
tore mit Zusatzteil handelt - alles
klar?

Zum Schlufl méchten wir Thnen noch
den direkten Ansprechpartner flir
Fragen der Service- und Reparatur-
leistungen im Hause Schneider nen-
nen, an deren Adresse Sie sich im Be-
darfsfall wenden kénnen.

Fa. Schneider

Herr Trommer

Tel.: (0 82 45)5 11 27 (SR)



Geschichte der
Mikroelektronik

Zum Abschlufl unserer Serie werden
wir uns noch einmal kurz mit den An-
wendungsmoglichkeiten der Mikro-
elektronik beschiiftigen. Der folgende
Artikel soll die Informations- und
Kommunikationswege aufzeigen, die
erst durch den massiven Einsatz von
elektronischen Bauelementen moglich
wurden.

Wir mochten gleich eingangs beto-
nen, dafl dieser Artikel mehr als Er-
gdnzung zum Titelbericht BTX ge-
dachtistund die iibrigen Moglichkei-
ten und Dienstleistungen der Infor-
mations- und Kommunikationstech-
nik beschreiben soll.

In aller Welt

Fiir die Nachrichteniibertragung iiber
groBere Entfernungen gibt es prin-
zipiell zwei Moglichkeiten:
- Die leitungsgebundene Nachrichten-
Ubertragung.
- Die drahtlose Ubertragung.
Die Informationstechnologie beno-
tigt die entsprechenden Kanile zur
Nachrichtentibertragung. In beiden
genannten Féllen spielt die Mikro-
elektronik eine entscheidende Rolle.
Am Beispiel von Rundfunk und
Fernsehen 148t sich sehr gut er-
ldutern, wie eine herkémmliche
drahtlose Nachrichteniibertragung
trotz dicht belegter Frequenzen noch
weiter ausgebaut werden kann - na-
tirlich nicht ohne Einsatz von
elektronischen Elementen.
Die heutige Technik erlaubt es, soge-
nannte geostationdre Satelliten am
Himmel zu stationieren. Diese Satel-
liten befinden sich in etwa 36000 km
Hoéhe, und erlauben eine weltweite
Kommunikation. Dabei funktionie-
ren diese "Himmelskorper” wie Re-
laisstationen, sie geben die gefunkten
Nachrichten entweder an einen an-
deren Satelliten oder direkt an eine
Bodenstation weiter.
Dadurch wird es moglich, den gesam-

ten Erdball in Bruchteilen von Se-
kunden zu tiberbriicken (Bild 1).

Da die Satelliten sehr breitbandig
ausgelegt sind, kénnen mehrere
Nachrichten gleichzeitig tibertragen
werden. Dies konnen z.B. Telefonge-
sprdche, Fernsehprogramme oder
auch Computerdaten sein.

Kabel

Die Datentibertragung per Kabel ist
ein alter Hut. Schon vor Jahrzehnten
kannte man die einfache Moglich-
keit, Daten mit einfachen Kabeln zu
tibermitteln - denken Sie einmal an
die beiden Konservenbiichsen, die
nur mit einer Schnur verbunden wa-
ren und somit die einfachste Form
eines Telefons darstellten.

Die heutige Technik erlaubt es, mit
unterschiedlichen Kabelarten Kom-
munikation zu betreiben.

Das zur Zeit noch gebrauchlichste
Kabel ist zweifelsohne das Kupferka-
bel, das auch beim Telefon zum Ein-
satz kommt.

Will man jedoch mehrere Nachrich-
ten tibermitteln, mufl das Kabel eine
entsprechende Bandbreite vorweisen.
Beispiel: Die per Telefon tibertragene
Sprache hateine Bandbreite von etwa
3 kHz, ein Fernsehbild ca. 5 MHz -
also das Anderthalbtausendfache!
Durch diese naturgemiB physikali-
schen Eigenschaften wird der Einsatz
von breitbandigen Kabeln notwendig.
Solche Kabel kennen wir in Form
von Koaxial- oder Glasfaserkabeln.
Die Glasfasertechnik ist wohl eine

Rundfunksender zur Versorgung der Bundesrepublik

Deutschland.

der bedeutendsten Errungenschaften
vergangener Jahre, dennoch steht sie
noch ziemlich am Anfang. Wichtig
zu wissen ist, daB die Ubertragungs-
kapazitat der Glasfaser ca. tausendmal
grofer als die eines Koaxialkabels
ist.

Die Ubertragung per Glasfaser nennt
man auch optische Ubertragung, da
die elektrischen Signale in Lichtim-
pulse umgewandelt werden (infolge
der hohen Lichtfrequenz ist die
Ubertragungskapazitit auch entspre-
chend groBer).

Die Umsetzung von elektrischen
Impulsen in optische und umgekehrt,
ibernehmen elektrooptische Wandler
(Bild 2).

Eines der Hauptargumente fiir einen
breiten Einsatz von Glasfaserkabeln
durfte, neben der tiberzeugenden Lei-
stungsbreite, vor allem die Herstel-
lung sein. Glas wird ja bekanntlich
aus Quarzsand hergestellt, Rohstoff-
probleme sind somit ausgeschlossen.
Diese Tatsachen werden sehr rasch
fiir die weltweite Verbreitung der Glas-
fasertechnik sorgen, so dal} ein lei-
stungsfihiges und wirtschaftliches
Breitbandnetz fiir die Telekommuni-
kation geschaffen werden kann.

Die rasante Entwicklung der Kom-

vor 1900 1970

Funkverkehr
Rundfunk

Telegraf
Telefon

Funktelefon
Fernsehen
D.

Fer
Telegraf
Telefon

Rundfunk
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Telefon

Entwickiung der Kommunikationsdienste

Bild 3
1985 2000
Kommunikation mit Sprach-Ein- und
Licht -Ausgabe
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Prinzip der Telekommunikation mit Licht:

Optische Sender wandeln die elektrischen Signale herkémmlicher Kommunikationssysteme in Lichtimpulse um,
die von Lichtwellenleitern iibertragen werden; optische Empfinger wandeln die Lichtimpulse wieder in elektrische

Signale um.

Optische Ubertragung

Teilnehmer

Elektrische Ubertragung

EXL T
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Optischer Empfénger Blld 2

munikationsdienste insgesamt 148t
sich sehr gut an unserem Schaubild
3 erkennen. Beim Betrachten und
Analysieren der Fortschritte, die
diese Technik aufgrund der forcier-
ten Elektronikforschung mit sich
bringt, ist die Realisierung der ge-
nannten Techniken wohl noch vor
dem Jahr 2000 zu erwarten. (SR)

586 cpc 123



Im vorangegangenen Teil dieser
Serie wurde berichtet, wie man
Schneider Basicprogramme, die als
ASCII-Files vorliegen, unter CP/M
in COM-Files, also direkt ablauf-
fiahigen Maschinencode, umwan-
deln kann. Neben einem Textver-
arbeitungsprogramm benétigt
man dazu den BASCOM-Compiler
von Microsoft. Dieser unter CP/M
laufende Basicdialekt bietet neben
einer relativen Dateiverwaltung
auch die Moglichkeit, mit doppelt
genauen (double precision) Real-
Zahlen zu rechnen. MBASIC wird
iibrigens voraussichtlich in Kiirze
bei Markt & Technik fiir ca.
200,- DM erhiiltlich sein.

CP/M

Im nun folgenden Teil soll noch ein-
mal auf die Vor- und Nachteile von
Compilern bzw. Interpretern einge-
gangen werden und anhand von drei
verschiedenen Hochsprachen, wie
BASIC,PASCAL und FORTRAN er-
lautert werden. Nach dem Compilie-
ren und Linken, das wir anschlieBend
noch niher beschreiben werden,
kann dabei durch das Auftreten von
sogenannten Run-Time-Fehlern ein
neues Problem entstehen.

Interpreter oder Linker

Sicher ist den meisten Besitzern des
Schneider CPC’s bekannt, daf3 ihre
Basicprogramme interpretativ  ab-
gearbeitet werden. Diese Vorge-
hensweise ist gerade fiir Programmier-
Anfinger sehr komfortabel, er-
moglicht sie doch, Programmab-
schnitte sofort auszutesten und ent-
sprechende Verbesserungen vorzu-
nehmen. Wir werden im folgenden
noch sehen, daB das ein unschitzba-
rer Vorteil gegeniiber Compilern sein
kann, andererseits jedoch nicht ge-
rade das strukturierte Programmie-
ren fordert. Ein Nachteil ist jedoch
die erheblich langsamere Abarbei-
tung eines Basicprogrammes mit
einem Interpreter, der bei jedem Be-
fehl anhélt, die Syntax iiberpriift und
eine ausfithrbare Anweisung erzeugt.
Ein Compiler muf3 diese Aufgabe na-
tiirlich auch erfiillen, der erste Unter-

124 c¢cpPc 586

schied besteht jedoch darin, daB das
vorliegende Basicprogramm nur ein-
mal tibersetzt wird.

Der Compiler

Weiterhin wird das Programm nor-
malerweise in mehreren Durchlidu-
fen, sogenannten Passes, durchforstet,
wobei jeweils bestimmte Teilaufea-
ben des Compilierens {ibernommen
werden; dazu gehort z.B. auch der
Syntax Check. Werden in dieser
Phase Fehler entdeckt, so kommt es
zur Ausgabe eines sogenannten
Compile-Time-Fehlers, der norma-
lerweise zu einem Abbruch des Com-
piliervorganges fuhrt. Jetzt wird es

schon etwas miihselig, da nun erst
einmal wieder ein Textverarbeitungs-
programm, z.B. WORDSTAR, aufge-
rufen werden mufB, um das fehlerbe-
haftete Basicprogramm zu verbes-
sern. Haben wir nun endlich das
Programm, das man auch als Quell-
programm oder einfach als Sour-
ce(code) bezeichnet, fehlerfrei com-
piliert, muB3 in den meisten Fillen
noch ein weiterer Schritterfolgen: das
sogenannte Linken (Binden).

Der Linker

Das compilierte Programm liegt zwar
nach erfolgreichem Ubersetzen als
Maschinenprogramm vor, jedoch
zunéchsteinmal nur im sogenannten
REL-Code, was soviel bedeutet, wie
~im Speicher verschiebbar”. Weiterhin
fehlt noch die sogenannte Run-Time
Library, in der im Grunde alle sich
wiederholenden Programm-Module
schon fix und fertig stehen. Wir kon-
nen uns die Library wie eine grofle
Bibliothek vorstellen, aus der wir alle
benétigten Programm-Module fiir
unser Programm Kkopieren koénnen.
Dadurch wird beim Compilieren er-
hebliche Zeit eingespart. Trifft der
Compiler z.B. in einem der oben be-
reits erwdhnten Passes auf eine belie-
bige arithmetische Operation in dem
vorliegenden Programm, wird diese
also nicht jedesmal neu iibersetzt,
sondern einfach ein entsprechender
Unterprogrammaufruf vermerkt.

und seine Moglichkeiten

Nach dem Compilieren besteht unser
Programm daher zunichst einmal
nur aus einer Aneinanderreihung
von entsprechenden Unterprogramm-
aufrufen. Um daraus ein lauffiahi-
ges Programm zu erstellen, miissen
jetzt in einem ganz entscheidenden
Schritt die entsprechenden Unter-
programme in der Run-Time Library
gesucht, kopiert und dazugebunden
werden. Diese Aufgabe iibernimmt
der sogenannte Linker. Der von
Microsoft zusammen mit dem
BASCOM-Compiler  ausgelieferte
Linker hat den Namen L80 und ver-
arbeitet Uibrigens auch den, mit dem
F80 Fortran-Compiler erzeugten,
Code. Davon aber spédter noch mehr.
Weiterhin wird natiirlich auch noch
die Run-Time Library benotigt. Diese

ist speziell auf den jeweiligen Compi-
ler zugeschnitten und triigt beim BAS-
COM Basic-Compiler den Namen
BASLIB.REL.

Run-Time-Fehler

Nach dem Linken steht das Programm
als fertiges COM-File auf der
Diskette und kann direkt aufgerufen
werden. Es ist jetzt allerdings noch
lange nicht vor sogenannten Run-
Time-Fehlern gefeit. Versucht man,
z.B. durch Unachtsamkeit, an irgend-
einer Stelle des Programmes durch
eine Variable zu teilen, die irgend-
wann einmal den Wert 0 annimmt,
wird das nicht vom Compiler be-
merkt. Erst bei der Ausfithrung, also
in der Laufzeit (Run Time)-Phase,
kommt es dann zur Ausgabe eines
Fehlers. Nun erhdlt man jedoch auch
keine gewohnte Fehlermeldung.
Ganz besonders fallt auf, daB die An-
gabe der Zeilennummer, in welcher
der Fehler aufgetreten ist, fehlt. Das
ist natiirlich keine bose Absicht, wie
vielleicht mancher vermuten wird,
sondern liegt einfach an der Tatsa-
che, daBl die Zeilennummern nach
dem Compilieren und Linken nor-
malerweise nicht mehr existieren.
Diese werden durch ein entsprechen-
des Maschinenprogramm ersetzt, das
von der Struktur her nicht mehr viel
mit dem Source-Programm zu tun
hat. Da es nun ziemlich schwierig
werden kann, die Zeilennummer



eines solchen Run-Time-Fehlers auf-

zudecken, gibt es zwei brauchbare

Alternativen:

1. Durch Einfligen von PRINT-
Befehlen in das zu iibersetzende
Programm konnen die aktuellen
Variablenwerte vor fehlertrichtigen
Stellen ausgegeben werden.

2. Das zu compilierende Programm
ist fehlerfrei. Da es ja fiir MBASIC
auch einen Interpreter gibt (s.a.
CPC Nr. 4), kann das Basicpro-
gramm mit diesem entwickelt bzw.
getestet werden, wobei alle Fehler
in der vom Schneider-Basic ge-
wohnten Art und Weise ausge-
merzt werden. Erst dann wird das
Programm compiliert und erreicht
jetzt die gewiinschten hohen Abar-
beitungsgeschwindigkeiten. Sollte
irgendwann doch noch einmal ein
Fehler auftreten, kann dieser wieder
mit dem Interpreter gesucht wer-
den. Diese Vorgehensweise ist sehr
effizient und spart wertvolle Zeit.
Sie kann aber immer nur dann an-
gewendet werden, wenn fiir die ver-
wendete Hochsprache sowohl ein
[nterpreter als auch ein Compiler
vorhanden ist. Weiterhin sollte
der entsprechende Compiler mog-
lichst den gesamten Befehlsvorrat
des Interpreters beherrschen. Auch
diese Forderung wird vom BAS-
COM-Compiler recht gut erfiillt.
Wie CBASIC diese Forderung er-
fiillt, werden wir in der néchsten
Folge sehen.

Viele Basic-Compiler, die unter
Schneider-Basic arbeiten, akzeptie-
ren zwar einen groBen Teil der Be-
fehle, rechnen in der Regel allerdings
nur mit 16-Bit-Integer-Zahlen. Dabei
werden alle Nachkommastellen ein-
fach abgeschnitten, was natiirlich zu
erheblichen Rechenfehlern fiihrt.
Als Vorteil ergibt sich ein kleiner
Compiler, da sich mit 2-Byte-Integer-
Zahlen viel besser rechnen 148t, als
mit4.5- oder gar 8-Byte-Real-Zahlen,
wie z.B. bei double Precision. Meist
existiert auch kein Linker, da ja die
gesamte Library stindig zusammen
mit dem Programm im Speicher
steht.

Fehlersuche
bei Pascalprogrammen

Bei Fortran- oder Pascal-Compilern
kann das Source-Programm nicht
interpretativ abgearbeitet werden, da
es fiir diese beiden Sprachen keine
Interpreter gibt. Dafiir sind eine
Reihe von sogenannten Compiler-
Optionen vorgesehen, die ein sehr

komfortables Austesten der Program-
me ermoglichen.

TURBO PASCAL verhiltsich in die-
ser Beziehung fast schon wie ein
Interpreter. Wird beim Compilieren
ein Fehler entdeckt, wird nach Aus-
gabe der entsprechenden Fehlermel-
dung sofort das fehlerhafte Source-
Programm in den Bildschirmeditor
geladen und die fehlerhafte Zeile
markiert. Diese kann sofort korrigiert
werden, um anschlieBend wieder
einen neuen Versuch zu starten. Das
geht hiibsch schnell, da alle benotig-
ten Module stdndig im Speicher ge-
halten werden. Der Nachteil ist na-
tirlich, dal zusammen mit dem Platz
fiir die Fehlermeldungen nur noch
ca. 6KByte Speicherplatz iibrigblei-
ben (mit der Vortex-Speichererweite-
rung sind es immerhin noch 25KByte).
Durch die Verwendung von Include-
Files lassen sich jedoch auch fertige
Module miteinander verbinden,
wodurch auch wesentlich ldngere
Programme erzeugt werden konnen,
ganz zu schweigen von der Moglich-
keit, durch Overlays fast beliebig
lange Programme zu erstellen.
Davon, von den Besonderheiten
beim Linken und von den anderen
Pascal-Compilern, jedoch spiter
mehr.

Fehlersuche
bei FORTRAN-Programmen

Nichtso einfach geht es mit der schon
etwas betagten Sprache FORTRAN
4, die z.B. von Microsoft unter dem
Namen F80 angeboten wird. Hier
bleibt einem nur das Einfiigen von
moglichst vielen WRITE-Anweisun-
gen, um versteckte Run-Time-Fehler
aufzudecken. Wie beim NEVADA
FORTRAN-Compiler, der iibrigens
von Schneider-Data und Markt &
Technik angeboten wird, sind auch
hier nicht alle Standard-Fortran-
Befehle nach ANSI66 implementiert,

was immer dann besonders drgerlich
ist, wenn fertige Source-Programme
als ASCII-Code von anderen Rech-
nern iibernommen wurden und nun
wegen fehlender Befehle nicht com-
piliert werden konnen. Dafiir gibt es
einen TRACE-Befehl zum schnellen
und sicheren Aufspiiren von Fehlern.
Sehr gut schneidet auch der PRO
FORTRAN-Compiler ab, der eine
ganze Reihe von tollen Eigen-
schaften bietet, nicht zuletzt auch da-
durch, daBl der Compiler den Z80-
Befehlssatz voll ausschépft und den
gesamten ANSI66-Standard erfiillt.
AuBerdem kénnen double Precision
in einem Bereich bis 107308 darge-
stellt werden. Durch eine bestimmte
Compiler-Option kénnen auch bei
Run-Time-Fehlern die entsprechen-
den Zeilennummern ausgegeben wer-
den. Weiterhin sind die Fehiermel-
dungen sehr ausfithrlich und er-
moglichen im Zusammenhang mit
der Ausgabe von ausfiihrlichen
Listen eine komfortable Fehlerbe-
handlung. Auch davon spiter mehr.
PRO FORTRAN kann allerdings
nur mit einer Speichererweiterung
betrieben werden. FORTRAN 77,
eine Weiterentwicklung von FOR-
TRAN 4, ist unter CP/M leider
nicht verfiigbar.
Beim néchsten Mal werden wir noch
genauer auf die verschiedenen Com-
piler zu sprechen kommen, wobei wir
auch noch weitere, auf dem Schnei-
der verfiigbare Hochsprachen vor-
stellen werden. Auch das Erstellen
von Grafik unter CP/M soll in den
weiteren Folgen eine verstéirkte Rolle
einnechmen. AuBlerdem werden wir
erkldren, warum nicht alle compilier-
ten Programme gleichschnell abgear-
beitet werden, was wir auch anhand
von kleinen Beispielen verdeutlichen
wollen.
Abschliefend bringen wir noch ein-
mal eine tabellarische Zusammen-
stellung aller heute besprochenen
Compiler:

Dipl.-Ing. H. Scheruhn

Sprache Dialekt
BASIC MBASIC
CBASIC
PASCAL Turbo Pascal
Hisoft Pascal
Pascal MT+
FORTRAN 4 F80

Nevada Fortran
Pro Fortran '

Hersteller Vertrieb
Microsoft Markt & Technik
Digital Research  Markt & Technik

Schneider Data

Borland Heimsoeth
Hisoft Schneider
Digital Research  Markt & Technik

Schneider Data

Microsoft ?
Digital Research ~ Schneider Data
Prospero Software ?
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Computer-Fans finden bei uns alles von:

1%
Computer
Ihr Spezialist fiir DFii (RS 232)
Peter Kohl
Waaggasse 4, 8230 Bad Reichenhall
Tel: 08651/66773

ihr starker

Schneider-Partner

;| DATEN-TECHNIK
42 - Tel, 030-752 91 50/60

e
Schneider

Hardware
Software
Beratung
Literatur

Karl-Marx-Str. 243
1000 Beriin 44
Am U-BHf. Neukiin
030/6841098

Elektr. + elektronische Geréte,
Bauelemente +Werkzeuge

ELECTRONIC VON A-Z

Stresemannstr. 95 - Berlin 61
Telefon (030) 2611164
frsa ot e s N
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RADIO-FERNSEHEN
HIFI-VIDEO

SERVICE SERVICE SERVICE SERVICE
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Plittersdorfer StraBe 206

Telefon 36 40 29

Fur Einsteiger, Aufstelger
und Umsteiger!

Home- und Personal-Computer von Adler,
Atari, BASF, Casio, Commodore, Epson,
IBM, Sanyo, Schneider, Sharp, Spectra-Video,
Taxan, Texas instruments und Zenith.

Wir bieten Hardware, Software und sorgfaltige
Beratung.

Obernstr. 82-88 - 2800 Bremen 1
Telefon (0421) 30990

'ENE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

huster Electromc
G

ELEKTRONISCHE

LLLLLLLL

CONPUTER DIVISION
Vertragshandler

& Commodore
Vertrag§werkstan

(02305) 37E)J

LObere Miinsterstr. 33 4620 Castrop - Rauxel

FUr Einsteiger, Aufstelger
und Umsteiger!

Home- und Personal-Computer von Adler,
Atari, BASF, Casio, Commodore, Epson,
IBM, Sanyo, Schneider, Sharp, Spectra-Video,

Taxan, Texas Instruments und Zenith.

Wir bieten Hardware, Software und sorgféltige
Beratung.

Nur Westenhellweg 102-106
4600 Dortmund - Tel. (0231) 184 51

...alles fur die Schneider-Computer!

Lomputer lecoingl
evertz
Schneider

IT i If"IN
UIIIDI.IICE'L“’ i

evertz

Adolf-Platz
02137 0737

Gral
65 bis zum
Konigsallee ?3 : Tele

4000 DUsSe

<L)

COMPULEre

Sudbadens
kompetenter
Computer-Partner.

I

Kaiser-J h-Str. 232
7800 Freiburg, Tel.: 07 61/2180225




Fir Einsteiger, Aufeiger
und Umsteiger!

Home- und Personal-Computer von Adler,
Atari, BASF, Casio, Commodore, Epson, IBM,
Multitech, Sanyo, Schneider, Sharp, Spectra-
Video, Taxan, Texas Instruments und Zenith.

Wir bieten Hardware, Software und sorgfaltige
Beratung.

Spitalerstrafie 10 - 2000 Hambury 1
Telefon (040) 300 41

Fur Einsteiger, Aufsteiger
und Umsteiger!

Home- und Personal-Computer von Adler,
Atari, BASF, Casio, Commodore, Epson, IBM,
Mumtech Sanyo Schnelder Sharp Spectra-
Video, Taxan, Texas Instruments und Zenith.
Wir bieten Hardware, Software und sorgfaltige

Beratung.

Georgstrafie 10 - 3000 Hannover
Telefon (0511) 12 21-0

1)) Schneider Vertragshandler & Servicecenter
Hard- & Software von A-Z fiir Ostwestfalen
RARIO FRITZ OBERMEIER

*Computer* HiFi*Video*TV*
alles fur Schneider vom 464 — Joyce
am Hauptbahnhof * Biinder Str. 20 * 4972 Lihne 1 * Tel. 05732/3246

J. Julius Stumpf r+-e-+g GmbH
8531 Markt Erlbach T 09846/815
85 Nbg. Otmarstr. 9 T 618080
alphatext-apricot-Schneider

— &= Schnei
:(OHPUTEE D/Lc‘iy’S!eﬂg
Wir tuhren zu den oniginal SC HNEIDER-Produkten Software, Bucher und
Zubehor verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX. ¢ UMANA
ISS. RUSHWARE. MARKT & TECHNIK. SYBEX. VOGEL \c'rhg usw !

Hochstrafe 11
8500 Nurnberg 80
Tel 0911/28 90 28

BERATUNG MICRO-COMPUTER
SOFTWARE ) SYSTEME
DATA BECKER BUCHER Rhein-Hunsriick
HARDWAREER- 5448 Spesenroth
WEITERUNGEN 06762/8400-01

HALLER GmbH, Wiirzburg
der Spezlialist fiir alle Schneider-Computer.
Hardware — Software — Zubehiir — Service
iittner Str. 29 (hinter Kauthaus Hertle)
Telefon: 0931/16705

&=
Computarshop

zentral in Seebach, Schaffhauser Str. 473, 8052 Ziirich,
Telefon: 01-302 26 00

Gy Schneider
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Osterreich
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II. schneider ATARlcommodore ‘l
vortex ster EPSON Tandon

07229/40 18

A-4050 TRAUN SIEBENBURGERSTR. 19

In dieses Handlerverzeichnis
konnen sich alle

-computer-HandIer-
eintragen lassen

Fiir telefonische Anfragen steht Ihnen
Herr Schnell gern zur Verfligung.
Tel.: 05651/8702.
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Schneider CPC Club Bayreuth
und Bayreuther Computerclub
Wirsuchen Mitglieder aus ganz Europa
Bitte melden bei:

Marco Konrad

FontanestraBe 4

8580 Bayreuth

CPC Clubgrindung angestrebt
fir den Raum Russelsheim

Bitte melden bei:

Markus J&st

Amorbacher StraBe 52

6090 Risselsheim/Kénigstadten

Suche AnschluB an
Schneider CPC-Club

im Raum Unna oder Kamen
Friedhelm Schirmann
SchéferstraBe 21 a

4708 Kamen

Telefon: (02307) 74653

User-Club in der Schweiz!
464-Club-Grindung!

Info bei:

Christian Strebel
RuslerstraBe 3

CH-5452 O’rohrdorf

JOYCE-Userclub
Clubgrindung geplant
Heinz Haupt, 4300 Essen 1
Fridtjof-Nansen-StraBe 1
Telefon: (0201) 411020

Schneider-Computerclub e.V.
Abt. Ostwestfalen/Lippe

Info: Computer-Freunde/Lshne e.V.
Postfach 1101

Telefon: 05732/3396

4972 Lohne 1

IAC - International Amstrad Club
Interessengemeinschaft fir
Computeranwendung

Kélner StraBe 66

5630 Remscheid 11

Telefon: 02191/68571

Amstrad-Schneider-Userclub
Aachen A.S.U.C.A.

nimmt noch Mitglieder auf
Dipl.-Ing. R. Cloots
ZeiBstraBe 7

5132 Ubach-Palenberg
Telefon: (02451) 46608

Styria CPC 464 Freaks

Info anfordern bei:

Michael Rothauer
Johann-StrauB-Weg |

8641 St. Marein im Mirztal
Steiermark Osterreich

CPC-Clubgriindung angestrebt

im Raum Erftkreis (néhe Bergheim)
Ab 16 Jahre aufwarts

Bitte melden bei:

Rudolf Nitsche

Telefon: (02271) 65588

CPC-464-Userclub
Tibingen/Bsblingen

sucht noch interessierte CPC-User
Kein Clubbeitrag!

Kontakt:

Andreas Kopp

HarbigstraBe 79

7030 Bsblingen

Telefon: 07031/26508
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Achtung!
~_An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu ande-
ren CPC-Usern oder Clubs
knupfen?
Dann schreiben Sie uns doch

einfach. Wir veréffentlichen |
jede Anschrift eines CPC-User- |

Cubs gratis!

Falls auch lhr User-Club sich
einmal vorstellen
{evt. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Verbin-
dungsglied und Kontaktadresse!

Schneider-JOYCE-Anwenderkreis
Manster/Coesfeld sucht Mitglieder
Info:

Wolfgang Kuch

4405 Nottuln

Telefon: 02502 /15 40

CPC USER CLUB-Griindung
angestrebt

Bitte melden bei:

Sven Martin
OstpreuBenstraBe 3

3590 Bad Wildungen

Club zum Null-Tarif
Heinrich Lauterbach
Telefon: 021 04 / 4 26 91

Amstrad Club Schweiz
Kurt In-Albon
Mdihlackern

CH-3931 Eggerberg

mochte

T T N AN AR TN N

Suche Kontakt zu Besitzern

der Vortex-Speichererweiterung
Dirk Linden

Amsterdamer StraBe 176

5000 Ksln 60

Telefon: 02 21 /76 57 32

6128- und 664-Besitzer
schreibt an:

Michael Decker

Im Richelnberg 36

5166 Kreuzau

Infos bei Rickschrift

FREAK-SOFT-CLUB

CPC 464:

Ralf Hopperdietzel
Theodor-Storm-StraBe 22
8670 Hof (Saale)

CPC 664, CPC 6128:
Michael Eckert
Zobelsreuther StraBe 30
8670 Hof (Saale)

Clubgriindung

im Raum Hanau-Gelnhausen
Richard Luppert
GartenstraBe 18

6456 Langenselbold
Telefon: © 06184 /2307

SCHNEIDER-JOYCE USER CLUB
RHEIN-MAIN

A.-Reichweinweg 6

6097 Trebur 3

CPC Club Borken
Kontaktadresse:
Karsten Kammler
Heinrich-Hertz-StraBe 4
4280 Borken-Gemen

CPC Userclub Laatzen
sucht Mitglieder

Bitte melden bei:

Rolf Menn

Am Kamp 29

3014 Laatzen 1

Joyce Computer Club
sucht User und Anfénger
aus ganz Deutschland
Bitte schreibt an:

Nicolai Walter

Postfach 1269

6242 Kronberg/Ts.

INTER-MEDIA-CLUB SCHWEIZ
IMC Schneider CPC-Club

Urs Thény

Pasch

CH-7214 Grisch

S.C.C.N-H-W

Schneider Computer Club N-H-W
Infos bei:

Oliver Thiele

Am Kirchweg 49

5908 Neunkirchen 5

Telefon: 027 35/ 31 66

SCCH

Schneider Computerclub Hamburg
sucht Mitglieder in ganz Europal!
Alexander Scharf

Heimfelder StraBe 60

2100 Hamburg 90

Telefon: 0 40 / 7 90 93 53

CPC-USER-CLUB Schweiz
Klaus-Dieter Preiss

Im Hof 20

CH-8637 Laupen

Kontakt zu CPC 6128-Besitzern
im Raum Traunstein gesucht
Leopold Kramert

Herbsdorfer StraBe 18

8221 Aiging

Telefon: 0 86 69 / 61 35

CPC-User-Club Vogelsang
Peter Wiescher
KasernenstraBe 9

D-5140 Erkelenz-4

oder:

Michael Meuser

Am Vogelsang 14

D-5140 Erkelenz-4

CPC 464 Clubgrindung

im Kreis Emsland angestrebt
Heinz Elbers

Wirttemberger StraBe 1
4460 Nordhorn

Biete an Software

Komplette Hausverwaltung
Es kénnen 1 — 150 Wohne. verwaltet
werden. Prog. enth. auch komp.
Heizkostennebena., Mahnschr,,
Abbuchung aller Kosten mit Dat.
und vieles mehr. Info: K. Frank,
Friedhofstr. 26, 7101 Léwenstein

JOYCE 8256
Software fir alle prof. Anwendungen
z.B. DATENBANK, FIBU, AUFTRAG,
PLAN, MERGE max. a DM 100,
G.J. Rau, Regensburgerstr. 33,
8500 Nimberg-30, Tel. 0911/466866

Einkommenstever Berechng. 85/86
Ausdr. Speich auf Disk. DM 48—
for Diskette 3" CPC an Frydman,

Wilh.-Busch-Str. 18, 8000 Miinchen 71

Fiir den Handwerksmeister
Kalkulations-Angebots-
Rechnungs-Programm DM 800.00
Information: Tel.: 040/38 20 64
MALERMEISTER EGON KRAUTWALD
Julius-Leber-Str. 28
2000 HAMBURG 50

* & K BANK 111 * ok Kk
als Bankkontenfishrung, Kassenbuch
oder Einnahme-/UberschuBrechnung
max. 400 Buchungen je Abrechnung.
Cass. 30.— DM, Disc. 40.— DM bei Vork.
od. zuziigl. NN-geb., Software Thiesen,
Rathausstr. 70, 5410 Hohr-Grhsn.

Alle CPCs — 12 Spiele auf Kassette
DM 20, {Disk. 30,-). Schein/Scheck
an H. Behrend, Neustadt 3,
3550 Marburg — keine Raubkopien

TURBO PASCAL 3.0 f. CPC 464/664
ginstig zu verk, Tel.: 08276/1728

Textomat; Profi Painter; RH-Biiro
alles 1/2 Preis, Tel.: 02304/81181

Verk. Original Software

Kass. 15~ DM, Rechnungsformular
Kass. 15— DM, Fighter Pilot

Kass. 15— DM, Lagerverwalt. Kass.
DM 30— DM, CPC Text/Adress. Kass.
DM 30— DM, Winter Sports Disk.
DM 30— DM, Tel.: 06331-76197

F. CPC 464 mit Vortex F1-S/D
Wordstar 3.0 f. 150,— DM, dBase Il f.
150~ DM, zus. 250~ DM, Topword
a. Cass. 35~ DM, Basic Compiler (C)
60—~DM, auch Tausch07433/16183

Original Multi-Datei Data Media
Cass. 50,— DM; Tel.: 09561/63224

Viele preiswerte Spiele, Mathe,
Anwend, (z.B. MINIVISICALC) von
2-28-DM!Katalog geg. 1 DM von
SCHNEIDERSOFT, Andreas Wagner,
Gartenstr. 4, 8201 Neubeuvern

Lehrer . Ausbilder: Arbeiten v. Tests
mit Notenberechnungen, Listungen
mit stat. Angaben u. Leistungsiber-
sichten; je Datei fur 40 Schiler:
10A+ 10T
Info geg. Freiumschlag, K. BroB,
Wilhelmstr. 35, 4200 Oberhausen

Software
SCM-85 und FCM-85 z. Zeit nicht lieferbar
Kabellinge nach Wunsch
Druckerkabel (CPC 464, 1,50m) 48,90
je weit. angef. 20cm (max. 3m) 1,40
Stereokabel (Cinch o. DIN, 1,50m) 14,90
je weit. angef. 50cm (max. 10m) 1,40
Farbband-Regenerierung fir NLQ 401
Der Hit. Schicken Sie uns Ihr altes Farbband.
Fir nur 10 DM (Schein oder V-Scheck) er-
halten Sie Ihr Farbband in Topqualitét re-
generiert (schwarz oder blau) zuriick.
Alle Preise incl. MwSt. Software und Kabel
gegen V-Scheck oder per NN
(zzgl. 5~ DM Versandpauschale).
Siegmund Braun, Tel.: 08151/2331 0. 2524,
Andechser-Str. 54, 8130 Starnberg 2

Original Datamat + Textomat
v. Data Becker je 90,00 DM
Original Data Becker Bicher
for CPCje 20,00 DM —05264/5300

Kass. Progr. Tab. ausdrucken mit
NLQ 401.15-DM (05261) 12467

HEE CPC464FUNKTION HEHE
Kompetente Durchdringung math.
Funktionen: Kurve iber belieb.
Kreuzen + Hardcopy auf NLQ/DMP
Ausgabe v. Null-, Extremstellen
und Integralen; Cass. 29—~ DM
O. Panckow, Frankenforster Str. 14,
5060 B.-Gladbach 1, 02204/69066

JOYCE: FAKTURA-CONTROL
Fakturieren, buchen, mahnen
4200 Rechnungen und 600 Adressen
im Direktzugriff. Auf 3"-Disk, DM 89,—
NN/Scheck — Individuelle Programme
auf Anfrage — HASHAGEN,
Eckstr. 11, 6113 Babenhausen 3
T 06073/61993

DATAMAT + MULTIDATA f. CPC 464
fast neu zu verkauf. T.: 09241/8366

Y CPC LOHN- und EINKOMMENSTEUER
Super Jahresausgleich, Steuerkl.-wahl,
Monatslohnst.:Cass. 60~/Disk.75~ DM
J&hrl. Aktu. ohne Neukauf. Info g. RP!
H. lichen, Niederfelder Str. 44,
8072 Manching, 08459/1669

Superprogramme fiir den CPC
z.B. ELITE nur 49.00 Fr.
SPACE INVASION 29.50 Fr.
INFOS gegen 2 Fr. in Briefm.
bei: NUTRONIC'S
E. Nufer
Gartenstr. 10
CH-8580 Amriswil

% % % SCHNEIDER CPC 464 % *
* Hannover’s *
* SOFTWARETHEK Nr. 1 *
% % kK ok ok ok ok ok ok Kk
Caves of Doom/Nonterraqueuos

Formula 1/Soul of a Robot a.C  9.90
Warlord/Centre Court  a.C 29.—
Music Composer/Death Pita.C 32.—

Decathlon/Dun Darach  a.C 34—
Gremlins/Terromolinos  a.C 36—
Erik Viking/Superchess  a.C 39.—
ELITE (Deutsch) C69—
Kaiser (Deutsch) C69—

Hi Rise/The Devils Crown a.3'D 52,—

Textomat plus CPC 6128 3'D 198.—

GRAPHICS Lightpen+Software 98—
sofort €S) NEWS anfordern

Y % (S) COMPUTERSOFT JONIGK % *

% An der Tiefenriede 27, 3000 H 1%

* % Y Tel.: 0511/886383 % % *
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B B JOYCE B M LogoScript-Fibel H I
Prézise, systematische, einfache
Anleitung. 19 DM+Porto+NN
Wialter Ehlers, Rheingoldweg 5,

2000 Hamburg 56, Tel.: 040/813721

% CPC Individ, Haushaltsbuchf.-Prog.
Info: Bernd Terwerth, Danziger Str. 31,
Postfach 1108, 4052 Korschenbroich 1

Programme fiir die Arztpraxis
auf den Schneider Computer
Privatliquidation
(a. bei stationdrer Behandlung)
Leistungsstatistik
Abrechnungsunterstitzung
Info: EFFEKTA, Am Wiggert 9 ¢
4500 Osnabrick, & 0541/45916

Individ. CPC Tabellenprogramme
% spez. fur die Sportverwaltung %
z.B. Ranglisten, Tabellen. Info:
B. Terwerth, Danziger Str. 31,
4052 Korschenbroich 1

TISCHTENNIS-TABELLE: komfortable
Spieldatenerfassung, Auswertung
nach DTTB-Regeln, integr. Disketten-
verwa|tung, Druckfunktionen,

T 0721/755101

% CPC SOFTWARE ZU TOPPREISEN %
% B Spitfire 40 33DM %
% T Tau Ceti 34 DM %
%* 0 Skyfox 29 DM %
% P Yie ar Kung Fu 30 DM %
% B Freitagder 13. 29 DM %
% N Spy vs Spy 34DM %

% & They sold a Million 34 DM %
% U Hypersports 35DM %
% B Street Hawk 29 DM %
% M-+K SOFTWARE, Meisenweg 7, %
% 7440 Nortingen-Zizish, %
* B 07022/6815 Anfragen erw. %

BORSENPROGRAMM FiR PROFIS:
CPC-464, 664, 6128: Chart, Zoom,
gl. Schnitt, Trend, Depot, Druck,

Analyse, Disk 119,— Ka. 79— DM
Info 1~ DM i.B.; Winfried Schmitt,
Enzianweg 24, 8134 Packing

Y K HMS-PLOT % >k (EPSON HI-80)
GRAFIKPRG mit Prg.-Generierung
Farb-Hardcopy in allen Modi,
Ausschnitte und Farbwechsel.
Dienstprgs. Online Dokumentat.
Maschinenroutinen und Quellprg.

DSK. 35—~ DM
HoMaasSoft
% HMS-KFZ J 464/664/6128 ¥

KFZ-Kostenverwaltung bis 64 KFZ
bildschirmorientierte Tabelle
Monats-Jahresauswertung, online
Dokumentation, Hardcopy und Top
Statistik. Kass/DSK: 25,~/35~ DM
HoMaasSoft
% HMS-BILANZ % 464/664/6128 %
Ausgaben/Einnahmen-Probleme?
Erstellen Sie lhre eigenen Prgs.
mit Monats-/Jahresauswertg.,
online Dokumentation, eigener
Editor. DSK: 35—~ DM
HoMaasSoft
Tel.: (07082) 8381 ab 18.00 Uhr

Bernsteinstr. 23,

7506 Bad Herrenalb 3

Private Videocass.-Verwaltung
for CPC's und andere mit Zeitberechn.

~+ Druck. Disk 48— DM
CPC Kontrastscheibe 32~ DM
Schreibstellenraster 8~ DM

Incl. MwSt., zzgl. Versandkosten
IVS - D. Kamp, Tel.: 0201/594323
Kallmannstr. 13, 4300 Essen 14

TEXPACK f. 664/6128 m. Handbuch
Adressverw. m. Etikettenausdruck
T. Posch, Rappenbergstr. 76,
8830 Treuchtlingen, T. 09142/7886

® ® ® (P(-Baustatik-Software ® ® @
Komfortable - benutzerfreundl.
Anwenderprogr. durch graphik-
unterstitzte Eingabe.
Info: Tel:0911/204619, H. Ludwig

STOCKMASTER 11
Das CPC-Programm fir echte Bérsen-
gewinne: 485 DM/SFr bei:
Toéngi Computer-Praxis, Aspeltstr. 4,
D-6500 Mainz.

F. die Schweiz: Denton Consultants AG,
Auwisstr. 17, CH-8127 Forch/Zirich.

Org. STAR-WRITER | DM 140,— / DATEI-
STAR DM 60,~/Vers. 86/T.:089/801971

Software fiir JOYCE: Biorhythmus
in Tabelle oder Grafik auf Bildschirm
oder Drucker.

Programm auf Diskette gegen
DM 38,— Vorkasse. Gerd Niemann,
Karl-Valentin-Weg 10,

8011 Kirchheim

TERMINKALENDER ¥ Alle CPC ¥ Disk.
30,- DM ¥ Tel.. 0202/785316

STAR-WRITER | , Super-Textsystem,
nagelneu, mit Sich.-Kopie vom Herst.
Neupr. 218,— DM wg. Nichtgebr. zu
verk. fir 180,—~ DM B 0731/30612

dBase II f. Joyce (Original) verk.
for 150,— DM, B 0201/234410

STAR-WRITER | 3 Wochen alt Orig.
mit Sicherheitskopie 150,— DM
T (0201)341701 Stat. Star 50~ DM

Bl USA — PUBLIC-DOMAIN — FREESOFT
M iber 10.000 FREIPROGRAMME von I
B der No.1 in PUBLIC-DOMAIN, fir B
B CP/M auf CPC und Joyce!!! B
B Wirsind am preiswertesten!!
| Testet uns ruhig! ]
B SUPER KATALOG (alle Progr.) B
B geg. jeweils 3~ DM (SORRY) in l
B Marken o.V-Scheck. ES LOHNT!! ll
B PUBLIC-DOMAIN-SERVICE, AG B
B Maier, Alpenstr. 7,D-8019 Baiem H

CPC-Software aus Eigenentwicklung
von Fr. Neuper, Postfach 72,
8473 Pfreimd. Fordern Sie einfach
das Gratisinfo an.

CPC-Agrarsoftware vom Profi
ab 98— DM, U. Helm,
Ausoniusstr. 14, 6802 Ladenburg

Verkaufe Soft- u. Hardware zu giinstigen
Konditionen, auch ROM-Software.
VORTEX-Erweiterung SP 512
DM 448
Kostenlose Liste von Roland Kunze,
Postfach 140526,

4800 Bielefeld 14

TEXPACK  original, Diskette und
Handbuch fir nur DM 140~
MULTIDATEI  RainbowArts org.-Disk.
Super-Druckausgabe kpl. DM 50,—
TEXTOMAT Diskette und Handbuch fir
nur DM 90-
Tel.: (07083) 83 81 ab 18.00 Uhr

Fiir Schule und Lehrer!
Notenverwaltung: Berechnung mit
Wichtung. Notenlisten - Schnitt -
Ubersichten - Klassenlisten -
Notenspiegel - Unk.-Beitr. 65~ DM
fur Disc. 3”. Info Freiumschlag,
Claus Bernhold, Rommelstr. 31,
8783 Hammelburg 2

—> Programmgenerator!:
Erzeugt dialoggefihrt, die von lhnen
gewinschten BASIC-Programme.
(Mens, Ein-/Ausgabe, Laden usw.)
Dr. EGE, Postfach 82,

A-6961 Wolfurt. % 89-DM

CPC464 Y Anwendersoftware % CPC 464
Plotstar 1.3 z. Ausw. v. Daten: Menig.
vers. Liniendiagr., Harde. Statistik
uva. % 3D-Kristall & Molekiil-Grafik
Menige. Grafik u. 2 Winkel drehb.,
Hardc. uva. je Prg. (incl. Cas.)

25 DM Vorz.; W. Sievers,
Kleinenberger Weg 5,4790 Paderborn

Verk. meine Software 50 % v. Kaufpr.
z.B. Phase 4 / Textpack+Budget-
manager+Starwriter+50 kl. Progr.
+28 Anwenderprogr.+Comp.-Kurs
+umg. mit Disketten+Schneider Nr.
4 - 12+Bicher usw., usw. von Priv.

Liste anfordern / geg. Ruckporto.

Hess, Rotwandstr. 7, 8058 Erding

CPC Einkommensteverprogramm
Jahrliche Aktualisierung
Kein Neukauf

Kassette 50— DM
Diskette 65—~ DM

Info: Jochen Knoblauch
Von-Humboldt-StraBe 5
5024 Pulheim

dBase Il mit Handbuch fir 6128
(unben.), 168 DM; T.:0911/697162

JOYCE: "HERMES” fakturiert, bucht,
mahnt, verwaltet |hr Lager und lhre
Kundenkarteil

Info abrufen: R. Knérk, Sonnenstr. 43,
5270 Gummersbach 31

Verkaufe: Hedline DM 100, Star-
Writer DM 100,—, Composer DM 20—,
Datamat DM 70,—, Tasword D/Tasprint
DM 70,—; Tel.: 0203/340902 Ebert

% EDOS Discmonitor, RSX-Erweiterung,
Discc, Filec, Multic Disc 3” fir alle CPC's
59— DM per NN oder Scheck %
Hoppius % 6330 Wetzlar
% Bannstr. 27

HOAI-Honorare: Spitzenprogramm
H. Bernards, Tel.: 02223/23292

Erstelle Software auf eigenem Rechner
(CPC+Joyce) zu Festpreis!
B 06851/5727 ab 16 h.

Biete an Hardware

Kpl. System (PC 464; Vortex Speicher 512K
+2 Floppy 1, 4MB; div. Software;
NLQ 401; NP 4500,—- DM VHB
3000,—~DM; Dobbert06196/81747

CPC 464 mit Colormonitor )
Floppy DD1+Synthesizer+DFU-Set
VB DM 1650, T.: 0211/27 51 33

Hachstpreise fiir lhr Altgerit
Bei Computerneukauf Comp. Vers.
Trier, Postf. 2106, Tel.: 065116366

(PC-464+Farbm.+Data Becker Buch +
Software 998,—, Tel.. 0711/372362

Computervermittlung 0711/367261

Neve + gebrauchte CPC Computer,
Dfi-Set, Floppy 3", 5 1/4”,
NLQ-Drucker, Joyce PCW,

Finanzbuchhaltungen, Hausverwal-

tungen, Software, Disketten 3",
M. Kobusch, Bergenkamp 8,
4750 Unna B 02303/13345

JOYCE-RAM-ERWEITERUNG
So wird Joyce zum Superhirn
und Spitzen-PC: Hauptspeicher-
Verdopplung auf 512 KB.
Einfachste Montage fir jedermann!
Bausatz mit ausfuhrlicher Anleitung:
198,— DM (incl. MwSt.,

Porto + Verp.); per Vorkasse,
Verrech.-Scheck oder Nachnahme.
orBit-Versand, Postfach 5768,
6236 Eschborn 1.

Stevern — Messen — Regeln
mit E.B.S. Schnittstellenmodulen
Kostenloses Info anfordern.

Griesmayr electronic
Josef Griesmayr

MusenbergstraBe 33

8000 Miinchen 81

T (089) 95 34 03

Zu verkaufen:

Schneider Printer NLQ 401
Preis: 450~ DM oder 9000 Flux
J.-Cl. Koeune, L-3285 Bettemburg

WillmarstraBe 1

CPC 464 Color, Lit./Progr. 790~
VORTEX-FLOPPY- 13 Disk. 590~
Hermann Wierl, Tel: 09446/1022

CUMANA 5 1/4” DRIVE B
for CPC 6128 1 Mon. alt
incl. 10 Disk. VB DM 500,—
Angebote unter Chiffre: 020486
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JOYCE+ PCW 8512 JOYCE+
1 JOYCE mit 512KB Ram !
Argern Sie sich noch Uber die
langen Zugriffszeiten bei langen
Texten?

Wollen Sie dBase Il + Multiplan
auf der Ramdisk einsetzen?
Dann wird es Zeit fir unsere
512 KB Speichererweiterung, die
Ramdisk (Laufw. M:) mit 368 KB.
Der Preis: 139~ DM
(incl. 6 Monate Garantie).
Sprechen Sie mit uns:
Wagner Datentechnik
Tel.. 07541/26024
(Fragen Sie nach Hr. Backhaus)
JOYCE+ PCW 8512 JOYCE+

464-Griin DM 490,— & 07042/23821

[ § | SCHNEIDER CPC 6128 EE
m. Farbmonitor, Wordstar, dBase |l
und Literatur for DM 1898,—
zu verkaufen.

Friedhelm Roth,

Tel.: 0271/42182 ab 17.00 Uhr

CPC 6128 mit NLQ Drucker 2000,— DM
T 0201/ 341701

CPC 464+ Drucker+Riesen-Software
+Lit.+Zub.VHB 1750 (06123)71290

Lichtgriffel mit Programm fur
CPC 464 oder CPC 664 nur DM 49—
Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gratis! Fa. SchiBlbaver,
Postfach 1171 S, 8458 Sulzbach
Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr

CPC 664 Farbe, neuw., 5 Disk.
Lit., Pgme. DM 1800,— T.: 07306/33870

SCHNEIDER JOYCE
Original verpackt, nagelneu
DM 1550~
T. Schnepf, Im Blotengarten 3,
7159 Auenwald, B 07191/58068

SP 64-Aufriistung um 64K: 50 DM, um
256K: 145 DM incl. Vers., Démland,
Sohlstrauchen 29, 3180 Wolfsburg 13

CPC 464 Color+NLQ 401+ Joy+Abdeck-

hauben+v. Literatur+Software % v

verk. fiir 2000 DM T 06758/8281 ab
18.30 Uhr, Klein, 6551 Bockenau

464 Color+DDI-1+Alle Schneider
Hefte+Sonderhefte incl. Databox+
Joystick+ Disks.+Cassetten VHB
2200 DM. A. Gehnich, Fr.-Ludw.-Jahn-
Str.21,6108 Weiterst. T.. 061502439

464 Griin, Tasw., Datei, Elite, etc.,
neuw., 690— DM B 06101/47147

CPC 464 + NLQ 401 + div. Prgme.
+ Basic Compiler VB 1200~ DM
T 09268 / 1406

DDI-1 8 Mon. alt 450~ Original-
verpackung. Mit 24 Disk+Softw. 600~
Th. Hanekamp, Von-Sandt-Pl. 4,
5000 Kaln-21, Tel.: 0221/813267

CPC 464 Griin mit Drucker DM 800,—
Cash, Tel.: 0421/2579275

SEIKOSHA Matrixprinter, Bucher +
Software zu verk. ® 07371/6277

CPC-464, Color mit FLOPPY DD1
Drucker NLQ 401 mit Tractor,
2xFarbband, Textomat, Datamat,
6 x Data Becker-Buch fior CPC
15 x 3”-Diskette, 1 Jahr alt 2.990,—
Tel.: 02159/2911 ab 19.00 Uhr

Jirgen Merz

Elektronik — EDV-Zubehsr
Langericher StraBe 21

4543 Lienen

Telefon 05483/1219 0. 8326

3”-Einbaulaufwerk Hitachi DM 189
3"-Zweitlaufwerk, anschluBfertig

for CPC 464 DM 290~
3"-Zweitlaufwerk 664/6128 DM 280~
AnschluBkabel fir Hitachi 3”

und alle 5 1/4” am CPC 464 DM 39-
Dito fur CPC 664/6128 DM 25-
Druckerkabel 1,5 m DM 29—
Anwenderprogramme

Taifun Basic-Compiler (cC)DM 99—
Taifun fir 664/6128  Dt. Handb. DM 129~

CBasic Compiler 464/664/6128 (D) DM 229~

Tasword 464-D (D) DM 99—
Tasword 6128 (D) DM 99~
Minicad (3"; Dt.; 664/6128) DM 75-
Multidata (Dt. Disc.) DM 99—
Profipaket (Tasw., Multid, -mail) DM 199~
Tasword-D, Taspr., Tasc. (3”) DM 149~

Versand per NN + DM 5,50 Versandkosten.
Angebot freibleibend.
Kostenlose Gesamtliste anfordern!

Drucker NLQ 401, nagelneu, ginstigst
zu verkaufen, Jirgen Langen,
Telefon: 02244/80020

Liefer. von 1a Bauelementen zu
gunstigen Preisen. Preisliste einfach
anfordern.

FLECK ELEKTRONIK VERSAND
5650 Solingen1, Berger Str. 19

SEIKOSHA GP 100 A 200~ DM
Tel.. 0221/763840 ab 18 Uhr

CPC 464 + Farbmon. DM 800~
Tel.: 02235/1262 ab 18.00 Uhr

B x SP 512 KIT * B
Aufristkit fir VORTEX SP 64 auf
512 KByte. Billig!! nur 198~ DM

Eichbauer, 09135/1252 ab 14 Uhr

CPC 6128 Color-Mon. + 2. Floppy 3”

RecordertKabel, Epson RX80, AMX-

Maus, Multiplan, Wordstar, dBase,

Grafik+Literatur hierfor, Joystick+
Spiele, Leerdisk.+Box

NEU: DM 5300,—,zVK. DM 3000~ VB

T.06192/37523 + 06121/237292

* CPC 464 Griin *
128K, Floppy’s DD1+FD1, Drucker
NLQ 401

Multiplan, Wordstar, dBase II,
Textomat, Datamat, Bug.Man,, Lit.
NP 4450~ fir 2500,— zu verkaufen.
Epson MX 100 750~ DM
T 040/5 24 32 83

Suche Software

Suche Software fiir CPC 464 Cass.
o. Disk. Hobby u. Anwenderprog.
Angebote an T. Jager, Kleinbahnstr. 5,
6460 Gelnhausen-2

Suche Anwendersoftware fiir 664
H. Schréder, Kraichtalstr. 25
7519 Oberderdingen-2

Suche Software Hausverwaltung
mit Heiz- u. Nebenkostenabrechnung
auf Kassette fur CPC 464
K. Pfalzgraf, Brauhausgasse 8,
6313 Homberg/Ohm 1

Suche Programm zur Verwaltung
von Ratenzahlungs-Kunden
CPC 6128, 2 Disc Drive 3"
Lanzinger, Haimhauserstr. 6,
8000 Minchen 40

AT (- o - e e

Billiges DDI-1 Erstlaufwerk
for CPC 464 gesucht (komplett)
Klaus Neumann, Wohnheim BVA 40,
Barbarastr. 1, 5000 Kaln 60, Tel.:
von Mo.—Fr. ab 17 Uhr 0221/7780-
2310 — Zimmer 40 verlangen

Suche Drucker fiir CPC 464 incl. Kabel
Angebote an Tel.: 07135/6384

Computervermittlung T 0711/367261

Geschafts-

verbindungen

Lehrer/HS/BW/Notenverwaltung/35 Sch./
Gewichtg./Ubersicht je 1 Sch.
Alle Facher od. alle Sch./1 Fach/
Einzelnoten bzw. Durchschn.
Dorner, Hopfengarten 22,
7931 Griesingen, Tel.: 07391/6866

Suche Hardcopy- v. Graphikprogramm
fir CPC 464 — Seikosha GP-100A
Mark II, Tel.. 05451/78169

Suche fiir CPC 6128 Software
aus Bereichen Statik Massiv- und
Stahlbau. W. Martin,
Heiligenbergstr. 50, 6638 Dillingen

Suche Software - 464, Steinbeck,
Postfach 320373, 5000 K&ln 30

CPC 6128 suche Software fiir Jurastudium,
K. Reckewell, Gronerlandstr. 9 B,
App. 351, 3400 Gottingen

Suche Programm fiir techn. Aktienanalyse
lauffahig auf PCW 8256 Joyce.
Angebote unter Chiffre 110486

— Universelles Plot-Programm
— Platinenprogramm
Jeweils mit Druckerausgabe 401
for 6128 gesucht. Fiete Kuhr,
Rudesheimer Str. 5, 28 Bremen 1

Suche Hardware

Computervermittlung T 0711/367261

Suche DDI-1 =+ Traktor-Fishrung
for NLQ 401; Tel.: 09851/3360

Suche gebr. NLQ 401 Drucker
m. Kabel f. 464, Tel.: 06081/3468

CPC 464 Farbm. 2 Laufw. 256KB
Lit., Joyst. 3 Mon. VB 02625/6141

DDI-1 kplt. Lehner R,
Von-der-Sitt-Str. 73, 8450 Amberg
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Wir suchen gute Anwenderprogramme
aus allen Bereichen zur Vermarktung.
Schriftl. Angebote an E-H-E
Computer, Schroerstr. 34,
4390 Gladbeck — Nur Disk-Soft

Tausch

Tausche wegen Nichtgebrauchs
Original dBase geg. Profi Painter
W. Klaus, Tel.: 07802/3691

Tausche Griin- geg. Farbmonitor; Wertausgl.
DM o. div. Spiele; T.: 05321/50105 ab 19.00

Das ist Ihre Chance...

schon eine Kleinanzeige bringt
oftmals grofien Erfolg und hilft
neue Kontakte kniipfen.

Nutzen Sie unser Angebot und
profitieren Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift
»Schneider CPGC International”
jeden Monat von mehreren zig-
tausend Computer-Interessierten
gelesen wird.

Mochien Sie etwas verkaufen,
tauschen oder suchen Sie das
,Tiipfeichen auf dem I’ — dann
soliten Sie die eigens hierfiir be-
stimmte Bestellkarte im Heft aus-
fiillen und an unseren Verlag
ahsenden.

lhre Annonce erscheint dann in
der nichsterreichbaren Ausgabe.

Wir mdchten ausdriicklich darauf hinwei-
sen, daB wir keine Anzeigen verdffent-
lichen, aus denen ersichtlich ist, daB es sich
hierbei um VerauBerungen von Raubkopien
oder dergleichen handelt

Des weiteren machen wir darauf aufmerksam,

daB indizierte Computerspiele nichtin Form

von Anzeigen beworben werden diirfen.
Die Redaktion




In ganz Europa schlagen die Aben-
teurerherzen hoher. All jene, die
néchtelang versucht haben, aus den
dunklen Abgriinden des “Globins
Dungeon” zu entkommen, oder die-
jenigen, die auf ihrer Flucht vor den
"Pale bulbous eyes” die ersten Silber-
streifen des neuen Tages haben her-
aufddmmern sehen, werden entziickt
sein.

dere Software zum Testen zugesandt.
Weit gefehlt, denn die Box, in der der
"HDR" geliefert wurde, hat alleine
eine Dicke von mehr als fiinf Zenti-
meter. In dieser wirklich gediegenen
Aufmachungist dieses Programm ein
echter Schmuck fiir jede Software-
sammlung. Nicht ohne Grund ist die
Packung so dick, denn es ist, wie
schon beim Hobbit, in der Ver-
packung ein Exemplar der literari-
schen Vorlage enthalten. Ein-
gefleischte Abenteuer- und Fantasy-
Fans werden nun stutzen und sagen:

Das Titelbild des lang-
erwarteten Herrn der

her eher die Ausnahme
denn die Regel dar. Die
Bilder im Programm
selbst sind weniger
detailliert (siehe zweites
Foto).

Trotzdem ist den Pro-

Denn das Programmierer-Team um
Philip Mitchel hat wieder zugeschla-
gen. Bereits der erste Versuch dieser
Crew, die phantastische Welt Pro-
fessor Tolkiens als Computeraben-
teuer umzusetzen, kann als voller Er-
folg bezeichnet werden. Nicht zu
Unrecht wird der "Hobbit™ als der
Klassiker der Abenteuerspiele be-
zeichnet. Obwohl schon mehrals drei
Jahre alt, gelang es ihm doch, sich bei
der CPC International Wahl der be-
sten Software des Jahres ir der Sparte
Abenteuer fiir Platz Eins zu qualifi-
zieren.

Stellte die Geschichte, die in "Der
kleine Hobbit" erzdhlt wird, die Vor-
geschichte des Herrn der Ringe dar,
konnte man sich eigentlich an zwei
Héinden abzédhlen, wie lange es nu:
dauern wiirde, bis jener seinen Weg i1
die Homecomputer finden wiirde.
Aber lange Verhandlungen um dic
Titelrechte verzogerten die Fertigstel
lung des Programmes ungemein. S
dauerte es, nach der ersten Ankiindi
gung, mehr als zwei Jahre, bis du!
Herr der Ringe fiir die Computerweli
zur Realitdt wurde.

Aber nun ist die Warterei vorbei - es
ist soweit. Als das Paket von Mel-
bourne House bei uns eintraf, dach-
ten wir zuerst, man hétte uns auller
der Kopie des "THDR” noch einige an-

grammierern von Mel-
bourne House ein aus-
gezeichnetes Abenteuer
gelungen.

~Was! Ein Buch nur? Der HDR
umfaBBt aber doch insgesamt drei
Biicher!” Richtig erkannt. Das vorlie-
gende Programm stellt, wie das darin
enthaltene Buch, auch nur den ersten
Teil der Ringsaga dar: "Die Gefihr-
ten” bzw. "The Fellowship of the
Ring” wie der Titel im englischen

Das erste Bild im Pro
gramm selbst zeigt, dah
man sich mehr Muhe gab
die Aimosphare uber den
Text zu erzeugen, und
weniger durch gute Gra
giken, Um die Phantasie
der Spicler anzuregen,
sind sic allerdings alle
mal geeignet,

Original lautet. Die fehlenden beiden
Teile befinden sich, soweit man Mel-
bourne House dahingehend trauen
kann, bereits in Arbeit.

Eine Schilderung der Inhalte einer
derart episch breit angelegten Erzéih-

Ringe stellt von der Grafik

You are

""""""“"'“"'““'"“"""“""“"""'“""""“'"“""'"""""""""""'"""""""""-"""'"-""'"""""'""""""""""""""""""""""""""""""'""""“"“""""'Abenteuer""""""""'

lung, wie sie der HDR ist, kann selbst-
verstindlich nur Stiickwerk bleiben.
Trotzdem mochte ich versuchen, all
denen, die sich in der Geschichte von
Mittelerde nicht so gut auskennen,
zumindest einen Eindruck von der
Atmosphire, die auf sie wartet, zu
vermitteln.

Im Anfang der Zeiten schmiedeten
die Elben die Magischen Ringe der
Macht, und verteilten sie unter den
Vélkern von Mittelerde. Sie sollten all
den Zwergen, Menschen, Hobbits
und Elben Schutz vor den Méchten
der Finsternis bieten. Im dunklen
Lande Mordor iiberlegte Sauron, der
Fiirst der Finsternis, wie er sich die
Macht der Ringe zu Eigen machen
konnte.

Sauron tiuschte die Elbenschmiede
und es gelangihm, von ihnen die Fer-
tigkeit des Ringeschmiedens zu erler-
nen. Wieder nach Mordor zurtickge-
kehrt, machte er sich sogleich daran,
einen Ring zu schmieden. Und alles
was dunkel und schlecht war, wurde
in diesem einen, dem Meisterring, ge-
schmiedet. Ausgeriistet mit dieser
machtvollen Waffe machte sich
Sauron nun daran, alle Linder von
Mittelerde mit Finsternis zu iberzie-
hen. Jedoch gelang es einem der Elben-
fiirsten, Sauron im Zweikampf zu

"besiegen und den Meisterring von

seiner Hand zu schlagen. Doch die
Macht des Ringes war groBer als man
glaubte. Wie von einem eigenen Be-
wuBtsein erfiillt, versuchte der Ring
den Geist der Person, die ihn trug, zu
verdndern. Doch bei dem reinen Ge-
wissen, das ein Elbe hat, gelang ihm
das nicht. Als dieser Fiirst allerdings

, in a comfortable .
 burrow with a round window a
a green door to the sast.

auf der Flucht vor einer morderi-
schen Orkhorde einen FluB} iiber-
querte, glitt ihm der Ring vom
Finger.

Von nun an war der Ring fiir
Jahrhunderte verloren. Erst ein klei-
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ner Hobbit, ndmlich Bilbo Beutlin,
entdeckte ihn auf einer abenteuerli-
chen Schatzsuche tief unter den Fels-
massiven der Nebelberge. Dort hau-
ste ein Wesen, das ganz und gar der
Macht des Ringes verfallen war:
Gollum. Nachdem Bilbo ihm den
Ring abgerungen hatte, begab sich
auch Gollum aufdie Suche nach dem
verlorenen Ring. Im Laufe seiner
Abenteuer, (die iibrigens den Hin-
tergrund des Hobbits darstellen) er-
langte Bilbo auch den Schatz des letz-
ten Drachens. Aber auch in Mordor
fiihlt Sauron, daB der Ring wieder ge-
funden war. In den Jahren des ersten
Ringkrieges ist es ihm gelungen, all
die anderen Ringe der Macht in sei-
nen Besitz zu bringen, und deren
Natur ins Schlechte zu verkehren.
Nun stehen ihm die Ringgeister, die
Nazgul, zu Gebote. Diese sendet er
auf Ddmonenrossen durch das Land,
um den einen, den Meisterring, fiir
ihren Herrn zuriickzuerlangen. Aber
auch Elben und Menschen haben die
Gefahr, die ihnen von diesem Ring
droht, erkannt und so beschlieBt
man, eine kleine Truppe auszusen-
den, die versuchen soll, den Ring zu
vernichten. Aber der einzige Ort, an
dem dies gelingen kénnte, ist auch
der Ort, an dem der Ring geschmiedet
wurde. In den Feuern des Schicksals-
berges, einem Vulkan im Herzen des
dunklen Landes Mordor.

Vor diesem farbigen Hintergrund fin-
det also nun die Handlung des HDR
statt. Ganz klar, daB3 sich eine solch
umfangreiche Geschichte nur schwer
in einem Programm unterbringen
laBt. Zumal man auch noch Pro-
bleme mit den einzelnen Personen
bekommt. Immerhin sind es bereits

zu Anfang drei Hobbits, die zu der ge-
fahrvollen Reise aufbrechen. Aber
auch daran haben die Programmie-
rervon Melbourne House gedacht. So
istes moglich, wihrend des Spiels die
Figur zu bestimmen, die man gerade
darstellen mochte. Man gibt ganz ein-
fach "become Frodo” ein, und schon
schliipft man in die Haut der entspre-
chenden Person. Auf diese Art und
Weise ist es moglich, mit mehreren
Personen gleichzeitig zu spielen. Na-
tirlich sind die Personen, die dem
Spieler im Laufe des Abenteuers be-
gegnen, auch gréBtenteils interaktiv.
Das heiBt, sie sind in der Lage, eigene
Entscheidungen zu treffen. Bei-
spielsweise kann es Ihnen passieren,
daB Sie eine Person fragen, ob sie Sie
vielleicht tragen kénnte (Hobbits ha-
ben kurze Beine). Fragen Sie das erste
Mal, lehnt diese Person ab, beim
zweiten Mal ebenfalls. Nun gehen Sie
einen Schritt zuriick, kehren dann
zur betreffenden Person zuriick und
fragen abermals, und plétzlich ge-
wihrt er IThre Bitte. Ganz klar, daB3 ein
solches Feature ungemein zur At-
mosphédre eines solchen Spieles
beitragt.

Zwar hat auch der HDR Grafiken im
Programmablauf eingebettet, jedoch
sind diese so spérlich gesit und von
der Machart so bescheiden (wahr-
scheinlich zu Gunsten eines komple-
xeren Programmes), daB3 man sie be-
stenfalls als leichte Unterstiitzung an-
sehen kann. Wie schon beim Hobbit
ist es auch hier moglich, ganze Sitze
als Kommandos einzugeben. Ein
sehr umfangreiches Vokabular ist da
schon fast selbstverstdndlich.
Restimierend mochte ich zum Hobbit
noch sagen, daf3 sich das lange War-
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ten aufjeden Fall gelohnt hat. Fiir die
Adventures ist es sicherlich der Knal-
ler der Saison. (HS)

Gamers Message

Welcome back my Friends to the
Show that never ends...
Und wieder melde ich mich hier aus
dem CPC-Adventure-Forschungsla-
bor. Esisteinigen unserer Mitarbeiter
gelungen, auch diesen Monat wieder
einige hochinteressante Abenteuer-
tips zusammenzutragen. Und um
einen richtigen Einstieg zu bekom-
men, gleich zu Anfang ein echtes
Leckerschmeckerchen....
GREMLINS
Das Ritseln um die Gremlins hat ein
Ende, dank Marian Kassovic, der uns
die Losung zu Gremlins zukommen
lieB. Also nachfolgend “all about the
Gremlins”, und extra fiir die, die es
nicht wissen wollen, auf den Kopf
gestellt.
LOSUNG ZU GREMLINS
Eine kleine Einschrinkung noch.
Sicher ist jedem von IThnen aufgefal-
len, daB3 es sich bei der Gremlins-
Losung um die englische Version
handelt. Den Besitzern der deutschen
Gremlins-Version kann ich an dieser
Stelle leider nur raten, sich mit einem
Worterbuch an die Lésung zu ma-
chen, und sie sich einzudeutschen.
Losungsweg fiir Gremlins
(von Marian Kassovic)
d-0-T41S 19D - T00d
0D -¥d00d 0D - M - N - LIVM
- LIVM - LIVM - LIVM - 1IVM
~ddAddOdd-S-M-M-M-S-d
- ATVA NAdO - ddId 9SNI - 4d1d
XId - 4dVL 199 - NNOD JM001
-AOVH dO¥d -ddId LND-ATVA

Activision 75
Byte me 11
Comal 73
Compucamp 133
Computer Max 33
Computerstudio Reis 31
CSE Schauties 12
Data Becker 120,121
Data Berger 41
Data Media 104,117,135
Data Soft 83
Dobbertin 53
D+G Datentechnik 113
E+C Zellmeier 79

Inserentenverzeichnis

EDV Effertz 10
Elektronik Center 13
ERE Informatique 33
Fricke 81
G Computerstore 107
G+W Electronic 113
GAI 107
Gerdes 85
Heimcomputer Shop 7
Integral Hydraulik 2
Miikra 23
Naujoks 85
PiZie Data 11
Probst 93

Rockrath 93
Rose 31
SFK 9
Sybex 95
Schneider Computer 68,69,136

Schuster 39
Star Division 15,56,57
Strecker 91
Vortex 109
Weeske 96,97
Werder 9
WHS 83
Van der Zalm 95
ZS-Soft 26,27
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SOTO -3DVH 149 - 11d4d do¥d
-LVIdTI¥d - TEa ON0'1d - 114d
19O -1VId dTdM - LLN9 SSTdd
-M-M-d-d-d-d-1Lndg
SSd¥d - LVId dTdM - ddv1l
0D -davidodd-d-9-1v1d
dTdm - L1N9 SS3dd - 300d
OD-M-N-d-9-1LVId ATIM -
LLNE SS3dd - 400d 0D -J00d
NAdO-M-M-N-LVId ATdM -
LLOE SSHId -¥400d 0D -900d
NddO-d-N0-M - 1LVId dTdm
—d-LLNEgSSHId-N-M-1V1d
dTdM -3 -9 - S - L1149 SSTId
- LVId dTdM - 9 - LV1d dT1dm
“M-N-YJOLS OD - L1Nd SS3dd
-d-N-N-4ddId 14D - FJINJ
dOdd-4dId LND-1LNg SSTdd -
VD LD -¥vd 0D - dAVL 0D
~d-d-S-1LVIdI1d9-TIVIN1ND
-~ SVIAdSNI-dVdS dOdd -SV1d
INDI-N-N-N-ddaviuigo -
NOTdATAM -OJ4OLINDI-ATVA
NEdO =8= § =M =~ N ~=~0D30L
14D -1109 199 -1Id 0D - LVI1S
O0D-d-3-9-SVI41dD - AJINI
1D -dvdS LdD -1 -9511d 19D
-"100d 0D -d9Ad dOdA -400d
OD-M-N-J00d0DH-A-SV1d
LIHD -IWHID TII - N -9 - IvdS
IO - MAVIA A00T - 44INM LD
- MVId JOOT - LLNg SSAIdd
- LLNY SSHdd - WZID M00T -

WZID 13D - LAHD 00T - L1Od
SSHY¥d - 11N9 SSH¥d - 1Lng
SSHYd - 11N9 SSHdd - L1Ndg
SSHYAd - D1 OO - ONAY 19D
- WHEO TII - 4O0MS 19D - d

HACKER - AUFGEHACKT

Zwar konnten wir Thnen in einer
zuriickliegenden Ausgabe bereits alle
Eingaben fiir die Security-Checks
présentieren, nun sind wir allerdings
die stolzen Besitzer eines ausgefeilten
Hackerfahrplanes, den wir Ihnen na-
tiirlich nicht vorenthalten méchten.

Zuerst noch einmal die Codes fiir
die Satelliten.

1. Magma, LTD

2. AXD-0310479

3. Hydraulic

4. Australia

Aus unserer Liste kénnen Sie nun
entnehmen, welcher Agent mit wel-
chem Gegenstand gekodert werden
kann, und welche Gegenstinde Sie
nun im einzelnen immer mitnehmen
sollten.

Mindshadow ist, obwohl es nun
schon seit einiger Zeit auf dem Markt
befindet, immer noch fiir ein paar
Fragen gut. So weill Nino Acito nichts
Rechtes mit der Karte aus der Hohle
anzufangen. Hier nun ein kleiner
Wegweiser, um von der Insel herun-
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terzukommen: Zuerst einmal sollten
Sie sich die Karte aus der Hohle an
der Klippe besorgen. Aber Vorsicht!
Die Liane trdgt immer nur Sie und
einen einzelnen Gegenstand. Stellen
Sie sich nun vor das Schild "Quick-
sand ahead” und folgen von hier aus
den Angaben auf der Karte. Dadurch
gelangen Sie zu einem anderen Teil
der Insel. Am Strand der Insel finden
Sie eine angespiilte Seekiste, die Sie
genauestens untersuchen sollten,
denn darinistein, fiir das weitere Vor-
gehen, sehr wichtiger Gegenstand.
Haben Sie diesen, so kehren Sie wie-
der an den Ausgangspunkt Ihrer
Suche zurtick. Besorgen Sie sich ein
Stiick Metall von dem Bootswrack,
dasim Dschungel liegt. Aus dem Hiit-
tendach versorgen Sie sich mit
brennbarem Material, und entziin-
den am Strand ein kleines Feuer.
Somit haben Sie alles Notwendige in
die Wege geleitet, um von der Insel
wegzukommen.

So,daswar’s fiir heute erst einmal. Als
kleine Vorschau auf das niachste Heft
mochte ich an dieser Stelle noch er-
wihnen, da wir einige brandheife
Hinweise zur “NeverEnding Story”
haben. Also bis zum niichsten Monat!

TschiiB! yﬁg 9 ¢; M/r.l%

mitnehmen: EMERALD SCARAB; STATUETTE OF TUT

1. Pyrenden abgeben: CASH ($5000) mitnehmen: SWISS CHALET; CHRONOGRAPH
2. New York abgeben: SWISS CHALET mitnehmen: STOCKS AND BONDS
3. Japan abgeben: STOCKS AND BONDS = mitnehmen: CULTURED PEARLS; 35 mm CAMERA
4. China abgeben: CULTURED PEARLS mitnehmen: JADE CARVING
5. Karibik abgeben: JADE CARVING mitnehmen: -
6. London abgeben: 35 mm CAMERA mitnehmen: BEATLES ALBUM
7. San Franzisco abgeben: BEATLES ALBUM  mitnehmen: -
8. Agypten abgeben: CHRONOGRAPH
9. Athen abgeben: STATUETTE OF TUT mitnehmen: -
10. Indien abgeben: EMERALD SCARAB mitnehmen: -

CompuCamp-Computerferien. Die ideale Verbindung

von Computing und Freizeit.

Schneider-Computerferien bel CompuCamp

— da ist der Erfolg schon programmiert.

Die ndchsten Ferien. Ware das nicht die Gelegenheit, spielerisch in

die faszinierende Welt des Computing eingefiihrt zu werden? Oder
bereits bestehendes Wissen zu festigen und auszubauen?
Wir — die Computercamp-Spezialisten von CompuCamp bieten fiir

von ,,Schnsider GPC International’” empfohien.

Antwort-Coupon

Bitte senden Sie mir weitere Informationen iber die

alle Kinder und Jugendlichen, die den AnschluB an die Entwicklungen Schneider CPC Computercamps 1986 in Veltishof

O Anfénger
O Fortgeschrittener

O leicht Fortgeschrittener
O Konner

i
|
|
|
5 L ; ¢ A : | I——
dg{ogllrlgrrﬁ;lgktromk nicht verpassen wollen, das richtige Ferien- : ~ (Schwarzwald)
by 4 1 ; . - Name
Interessiert? Mehr Informationen finden Sie in unserem | -E n
aktuellen Prospekt. S
T S 2
: E‘. E PLZ, Ort
1 S =
; g g Telefon Alter
[} a2
B
! u besitze Computer Typ
| §
|
|
|

Es werden ausschlieBlich Schneider Computer zur Schulung eingesetzt!
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PC-Emulator macht Schneider IBM-  Schneiderware

kompatibel! - zum Thema "Schneiderware gibt es

Was leistet ein Emulator - lohnt sich wieder viele interessante Bauanlei-

die Anschaffung? tungen fiir alle Hardware-Interes-

6/86 sierten. Wir stellen Thnen u.a. eine
Monte-Carlo-Simulation komplette Eprommer-Bauanleitung

- Zufall oder nicht? Simulation in vor, mit der Sie [hre eigenen Schnei-

,»Schneider CPC 6/86°° Logo. der-Eproms “schieflen” kdnnen. Des
erhalten Sie ab 28. Mai weiteren wird verraten, wie sich mit
bei lhrem Stringverarbeitung - ein Problem? einem einfachen Trick Bild und Ton
Zeitschriftenhindler - wir zeigen Thnen, wie man die Gar- des CPC iiber ein TV-Gerit ausgeben

bage Collection umgehen kann. lassen. ¢

Drucker im Test

- der KX-P 1080 von Panasonic ist
ein universell einsetzbarer Matrix-
drucker. Die genauen Testergebnisse

Wordstar-Patch gibt unser Erfahrungsbericht detail-

- das Tiipfelchen auf dem "i". liert wieder.
Wordstar-Patches gibt es zwar wie
Sand am Meer, doch dieser ist ein-
malig. So werden wir Wordstar eine
stindig mitlaufende Uhr einbauen,
das Schriftbild variabel gestalten
und die Bildschirmausgabe noch

Die Kopplung des Joyce mit dem Macintosh von verschnellern.
Apple ist kein grofies Problem. Wir zeigen Ihnen,
wie’s gemacht wird!

8 KByte mehr Speicherplatz 3D-Clock-Chess fiir Joyce
- unser Tip verrit, wie Sie pro Diskette ~ Textman
bis zu 8 KByte mehr Speicherplatz  Ping-Pong
gewinnen konnen. Dieses wirklich ~ Frankie goes to Hollywood
hochinteressante Verfahren, 148t Three Weeks in Paradise
sich sowohl unter Basic als auch
unter CP/M 2.2 bzw. CP/M 3.0 ver-
wirklichen.

XBasic

- das neue, leistungsstarkes CPC-Ba-
Fiir Joyce-Anwender wird sich eine sic. Insgesamt 20 neue Befehle stehen
wahre Fundgrube 6ffnen! Neben Tips zur Verfiigung; alle Befehle sind
Der Spiele-Hit "’Frankie goes to Hollywood” wurde ~ zum Drucker und CP/M werden Sie direkt in das Betriebssystem einge-

}?}fl@“{hlgﬁ’ ‘d‘?"“ffhzf_?ide’ {f;"ve’ﬁg’,’? El’"g aus-  erfahren, wie Joyce-Daten mit dem bunden. Mit diesen Basic-Tools
unriicne xeview uoer aiesen enner lLesen dieim . I . .
niichsten Hefl Apple Macintosh getauscht werden. kénnen S1§ fantastische Software
programmieren.
Litbox

- selbstverstdndlich haben wir erneut
ein tolles Anwenderprogramm fiir
Sie parat. Das Programm “Litbox”
ermoglicht die Erstellung und Ver-
waltung Ihrer individuellen Litera-
turkartei.

Startdisketten
- Tips zum Erstellen von CP/M-Start-
disketten

CP/M und seine Méglichkeiten
- neue Hochsprache fiir die CPC’s

Der glidserne CPC

Bild und Ton iiber Fernseher! Mit einem kleinen s ! s
Trick lassen sich die CPC’s an Farbfernseher an-  — Befehlserweiterung per RSX! j Gratis Tools

schliefen. Zweiter Teil - der Umgang mit "DDT”
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FEEL T =.. 4 S T G T o e — .
| . ' |
b T I Bitte Club-Information auf Seite 117 beachten!
, — i e 5 — g i e i e e !
FHH 55 .55 HH T, e ENRNEESESRRESEARERRSAS
-H H H H B, ,H ] IH... ,... A
= E..H. s. -+ .. ..E.H H. _ FOCUS (ata Mesia) 111 G L L
=. .H . . .===. .=. .. Programm zur perspektivischen Darstellung von 3D-Grafiken. Stellen Sie z.B. ein Haus dar und veran-
. .. ... - . .. . .. dern Sie durch Eingabe der Winkel die Perspektive!

Cassette Best.-Nr. 138

' DEVPAC - ASSEMBLER/DISASSEMBLER 79— DM 49— DM

; Hisoft (Nur Keyboardgebrauch)

| Ein brauchbares Programm fiir Z-80 Assembler/Disassembler, ein Editor- und Monitor-,DEVPAC".
DEVPAC erlaubt Ihnen, ein Maschinen-Code-Programm zu entwickeln, mit samtlichen Anweisungen
und Bedingungssatzen im 40 oder 80 Zeichen-Modus. Es erméglicht Assembler ohne Freirdume,
Listenausdrucke etc. Der Disassembler/Monitor erlaubt die Besichtigung des Speicherinhalts im 80
Zeichen-Modus.

] Cassette Best-Nr. 128 99,— DM 19,~ DM
PLATINENKIT (Data Media)

Erstellt Layout von elektrischen Schaltungen. Einfachste Handhabung. Eingabe der Bauteile und Ver-
bindungen vom User. Der Com- - 7, [ ]

Diskette 3" Best.-Nr. 238
89,- DM 59,- DM

ggtir berstchneLt gtnd bze;c?r)ﬁt e ==
ie korrekten Leiterbahnfiih- 2
rungen. Ausgabe des Platinen- 2% [ B I
plans sowie der Létstopmaske .. MULTIDATEI (Data Med»a!vEm universelles Dateiverw: gsprog
auf Drucker. ,. Cass. Best-Nr. 141 Disk. 3" Best-Nr. 241
, [ [” 89,-DM 49,- DM 99— DM 59,- DM
~ Cassette Best.-Nr. 140 Tl L 1] ! NI
] 189,-DM 99- DM 71— ROUTINEN, TIPS UND TRICKS (ata Media)
] : ... Ca. 50 wichtige Programmroutinen fur jeden Programmierer, wie z.B. Sortierroutine, Inkeyroutine,
B " Diskettenrouting usw.
Diskette & Best-Nr. 240 MY ,EH Cass. Best-Nr. 151 Disk. 3" Best-Nr. 251
4 = - Ji4.
/~/ 199,-DM 109~ DM HHE 79,~ DM 39,- DM 89,— DM 49— DM
[ 171 GREDI (ata Media)
E’;ﬂ W ... Hilfsprogramm zur Herstellung von Hires-Grafiken.
: . i ..E. Cass. Best.-Nr. 142 Disk. 3" Best.-Nr. 242
- - 50,~ DM 39,- DM
.~ SYNTHESIZER (0zta Vegia) : ., 44 TNS0=TN 99, ;
Neuartige Software! Ihr Schneider-Computer wird zu einem modernen Synthesizer. Die Klangfiille und .E. .. . . . . - .. :
Harmonie ist uniibertroffen. Einen Sonderprospekt konnen Sie mit Einsendung eines frankierten ...... ..... ..,HE ” ...
7 ~—L Rickumschlages anfordern. .... ! . - L1
JieF ‘JI Gabg. et i Lo ] NEU Diskettenbox fiir 3"-Disketten
111 89,-DM 59,- DM T

aus antistatischem, schlagfestem Kunststoff, mit transparentem, aufklappbarem und

FH-AFE - oo
ﬁf’ ij H abnehmbaren Deckel mit 3 Stiitzplatten inkl. Sichtreitern, fiir 40 Disketten, nicht

r _ Schwarze Preise: Verkaufspreise fii abschlieBbar.
Nicht-Clubmitglieder I sest-nr 540 44,— DM 38— DM
Rote Preise: nur fiir Clubmitglieder dito mit SchioB sest-ni.e1 54,— DM 47- DM

\1\% [

e,

-

71— . Griin-Monitor 816 gg - 37,50 = 4‘“ .HE.... ..ll..ﬂg.lllll.g [ ] “ =
1~ f Farb-Monitor 817 — 37,50 1 - 5 P
;' 8%586[4 i 1238 L 5 T T L Datenrecorder MC 3810 .s NE'U 6510 Druckerinterface
f: Floppy g;g 1/_{.'90 12588 | v s - fur CPC 664/6128 = von Data Media fiir Schneider
— 1690 onenl CPC 464/664 L
;' 2?38 _ 1690 gggg ‘ anschluBfertig inkl. Kabel und | [ 7] 2verschiedene Drucker konnen wahlweise —
/. _ " L Netzteil. [ [ betrieben werden. Steuerung iiber die Soft-
==L 0 [ e . ware, durch Eingabe des jeweiligen
\\‘,‘i“,l:liijj ? .. T ‘ . SeRn 85396_ DM 78— DM Druckercodes.
1 7T Ohne Abﬁildung ~ ! d L] Mit eigener Stromversorgung.
E i T [T

—+/_ Schneider-Stereo-Kabel [ ] S ====..==
~ 71— 3,5 mm Klinken-Stecker/ 7 : L]
\’\[ 5 pol. DIN-Stecker, 150 cm lang | L] ... ] L] g -] ........
L] Bestnr 12 12,40 DM 16,50 DM | onne Abbildung U . . EE
LT /- Schneider-Monitor- NEV Joystick Besonders stabil, - ) o
77 35 mm Klinken-Stecker/ _ Verldngerungskabel mit 3 auswechsel- 198 DM = 0 T
‘::* 2 Chinch-Stecker, 150 cm lang fiir CPC 464 baren G_r_iﬂfen, 2 Best_’;r s ER S
o 12400M 16,50 0M 7/ o ss 14,90 DM 19,50 DM e e 178~ DM

fiir CPC 664 + 6128
_ Best-Nr. 827 29-DM 39-DM

0. Basis.

;7[ Best-Nr. 813
T '
— ‘\TL
L N;‘ZL’ R

I

F V]

] =0 s EH.EHE'II- H By
{ Druckerkabel R L ]
i~ fur Schneider-Drucker, 150 ¢m lang E ..E. ... ; L

Ty a9- T B

L[ Bestonr 814 9- DM 79~ DM B .... EH. B

SREEi

Saman.

| T -
1 L Bme e T
R R R A A
Data Media Mailorder und Computerciub
Bestellen Sie noch heute, Lieferung erfolgt umgehend! Zah-
lung per Vorkasse oder Nachnahme zuziigl. Porto- bzw. Nach-
nahmegebithr (Nachnahme ins Ausland ist nicht maoglich).

Weitere Artikel in unserem Club- oder Mailorderkatalog. Bitte anfordern (2,— DM fiir Riickporto
beilegen).
Data Media GmbH, Ruhralle 55, 4600 Dortmund, Tel.: (02 31) 12 50 71-3
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lexPack:

Die professionelle Textverarbeitung von Schneider fiir den »CPC«

Diese professionelle Textverarbeltung auf
Diskette, kann durch ihre Vielzahl von Moglich-
keiten fur verschiedenste Zwecke eingesetzt
werden. ‘

Zum Programmpaket »TexPack« gehort neben
der eigentlichen Textverarbeitung auch eine
komfortable AdreB- und Dateiverwaltung.

S T g NN

Die Leistungsmerkmale des »TexPack« in Stichworten:

® Zeichen einfligen und I6schen Folgende Druckausgaben sind
® Zeilen einfligen und léschen  variierbar:

® Absatze einfligen und Ioschen @ Schriftbreite

® Begriffe suchen und ersetzen @ Zeilenabstand ein-,

i e et

@ Wort |3schen, Zeilenrest eineinhalb- und zweizeilig
Ios_chen ® Formelschreibweise
® Zeilen gufbrechen und (Hoch- und Tiefstellung)
anschlieBen @ verschiedene
@ Bausteinverarbeitung Hervorhebungsarten: -
® AdreBbe- und -verarbeitung Unterstreichen, Fettdruck etc. R
@ Textbreite bis zu 240 Zeichen @ Normalschrift oder e
pro Zeile Korrespondenz- Qualitat rogr
® FlieBtexteingabe (Near-Letter-Quality) D'\Skettenp

® Randausgleich auch zur
nachtréglichen Anderung der
Textbreite

® Block- oder Flattersatz
wahlweise

® Freie Wahl des linken Randes
fuir beliebige Textabschnitte

»FD -1« Diskettenlaufwerk »CF2« Diskette Drucker »NLQ 401« Traktoraufsatz »SFT 401«
als zweites Laufwerk (Near Letter Quality) zum »NLQ 401«

Unsere Software-Palette wird sténdig erweitert. Fragen Sie lhren Handler nach den aktuellen Neuerscheinungen.

Schneider

; l“ 111 "l “ N -
COMPUTER DIVSION
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data

ausreichend
frankieren

medis

gmbh

Data Media GmbH
- Mailorder/Computerclub -
Ruhralle 55

4600 Dortmund
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»Klein-Anzeigen-Markt«

PEWO——BQHH (Bitte genaue Anschrift angeben!)

Name

Vorname

Firma

StraBe/Nr./Postfach

PLZ/Ort

Telefon (fiir evtl. Riickfragen)

HO/Z7d

4oejisod/IN/ogens

ewl

alWBUI0A

awe

(juaqadup yfuyosuy anvuas anig) "._”==ﬂﬂﬂ<

»Xoqeyeq «

TVYNOILVUN

Bitte
ausreichend
frankieren

Antwortkarte

Schneider CPC International
Postfach 250

3440 Eschwege
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»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABO X« _ »Databox & Databox Highlights«
Hiermit bestelle ich ,Schneider CPC International” fiir mindestens T._._miz bestelle ich die O CPC Databox [ Joyce-Databox | wnnnﬂ__..-an
0 1/2 Jahr O 1 Jahr ais DCassete T Dot o " Ich bestelle hiermit die Schneider CPC Databox (bitte ankreuzen)
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im giinstigen - AnBetle IRIEME. | ch hestelle hiermit die 5¢
Preis von wo_l. DM bzw. 60,- DM enthalten (BRD und West-Berlin). Bezugsprelse Inland (einschl. Porto/Verpackung) | Kasseile Diskette 3
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben — 90,- DM, Cass. 1/2 Jahr 90,- DM, 1 Jahr 180, DM _ Ausgabe 8/85 O 14-DM .
e s e el Disk. 3" 1/2 Jahr 150,- DM, 1 Jahr 300, DM | Anocatl /g o 41 =
m:%ummﬂﬁﬂw_um_%u w__o_u and 12 Ausgaben — - UM, Bezugspreise Ausland (eingeklammerte Werte auBereuropéisch) v R mm abe 10/85 01 A_l DM =
. gt Cass.  1/2Jahr100,- (120,-) DM, 1 Jahr 200,- (240,-) DM 8 S =
Lieferung soll ab Ausgabe Nr. .. .. .. erfolgen. Disk. 3" 1/2 Jahr 160,- (180,-) DM, 1 Jahr 320,- (360,-) DM | »mmmwwm “m“mm m “Ml WK m m
w ’ -
86 0O 14-DM -
Ueferanschrift Gewiinschte Zahlungsweise: | »mmmmwm M“mm O 14-DM 2/86 O 24-DM T D
O Geschaft O Privat 01 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung 7 Ausgabe 3/86 0 Kul DM 3/86 O 24-DM n_m.V w
A be 4/86 0O 14-DM 4/86 O 24,-DM c =
L Lt L L iy guende 488 o 1o O g ES
Vorname, Name Bankleitzaht (von Scheck abschreiben) _ _ Highliahts 1 O 14~ DM M w
Rt N S N B =2
Firma (nur wenn Lieferadresse) onto-Nr./-Inhaber ’ e
24-D m
LI LIt _m_a_;_:::_:_:_:__ _ HEW daye Didp B O #A-TY S
W:m_am_ _,:.:_uom:_mnz_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ %mﬁumnr_ron__.____slsza& innerhalb zwei Wochen nach Erhalt _ + Porto/Verpackung DM | (porto/Verp. Intand 3~ DM) 551 .m
L - (Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.) | Porto/Verp. Ausland 5~ DM) ~ =
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!) o " 4 ..nlm .MW
arantie: =
isesAborament e sichaomatshum 112z L vemn 3 NSO ehdess erentang eeabonerotoida bt Gesamitetrag L L5
es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird. m%@nam_ummE.nmqeaﬂn_._rm_wm:mm:fmzﬁsm?::n ausreicht. Ich bestatige , O Diesen Betrag zahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks. M nnu
B s e el | O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur im Inland). = o
_ Bei Nachnahme kommt zum o.g. Betrag noch die Nachnahmegebiihr hinzu. M =
Datum Unterschrift — am
(bei Minderjahrigen: Unterschrift des ges. Vertreters) Datum Unterschrift _
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten! _ Dl

Natiim 1interechrift (hei Minaeriahrioen dec aesetziichen Vert






