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Adieu den Zeiten, in denen kostbare
Zeit vor dem PC vertrodelt wurde, an-
statt ihn das tun zu lassen, woftr er
angeschafft wurde: Geld zu verdie-
nen. Und adieu den Zeiten, in denen
nach dem Kaufder Hardware der Soft-
ware-Kosten-Schock kam.

Jetzt gibt es IDA. Das komplette Ge-
schéftssystem. Zum sagenhaften
Preis von 949,— DM fuir den IBM PC/
XT/AT und alle Kompatiblen. Opti-
mieren Sie mit IDA Ihren Betrieb. Das
gibt Raum fir neue Aktivitaten.

IDA wird in drei tber Software-
Schnittstellen verbundenen Modulen

geliefert:
—IDA FAKTURA 498,— DM
—IDA FIBU 498,— DM
—IDA STATISTIK 198,— DM
— IDA FAKTURA + FIBU

+ STATISTIK 949,— DM

A STATISTIK 140" . N
mffﬂumr K149~ IDA O
0 :d i Joyce) IDA kompje :
lllll.... - n

."li‘i“'-

Ebenso sagenhaft wie der Preis ist der
Leistungsumfang von IDA (Spezielle
Anpassungen auf Anfrage):

FAKTURA: Stammdaten, Fehl-, Be-
stell- und Preislisten, Lagerverwal-
tung, Rechnungen, Lieferscheine,
Auftragsbestatigung, Gut- und Last-
schriften, Verkaufskalkulation, Wer-
betexte, offene Posten, Mahntexte.

FIBU: Steuervoranmeldung, Jahres-
abschluf3, G+V-Rechnung, drei va-
riable Kontenrahmen, und umfang-
reiche Hilfsfunktionen. Die FIBU ist
von der Oberfinanzdirektion zuge-
lassen.

STATISTIK: Verkaufs-, Lager- und
Umsatzstatistik, Rentabilitatsrech-
nung, Bilanzauswertung, Grafik.

IDA gibt es beilnnowave Data, Hanno-
ver: Coupon einsenden oder einfach
anrufen: (0511) 13030/39.

1 Ja, ich mochte mit IDA arbeiten.

JIDA FAKTURA O DA FIBU
Ich habe folgenden Computer:

O IDA STATISTIK

/"'_::-. ‘//"_'_"‘\\\
JXV [)>_ \\
INNowave Data

Kurt-Schumacher-Str. 26/28 - 3000 Hannover 1

Ich zahle O per Scheck [I per Nachnahme [J Schicken Sie mir Unterlagen

o)y =

Name, Yorname

Strale

PLZ, Ort

Telefon

Fachhandleranfragen erwiinscht.

Schulungen auf Anfrage.




Editorial—]

Liebe Leser!

Das Computer-Ereignis des Jahres 1987 steht vor der Tiir. Am 4. Mdrz dffnet die CeBit'87 fiir eine Woche ihre Pfor-
ten, die weltgrofite Computermesse wird neben vielen neuen Produkten auch Trends aufzeigen, in welche Richtung
sich die Computertechnik und deren Anwendung bewegen werden. Fiir den Bereich der klassischen PC'’s wird das
Stichwort Biirokommunikation einen hohen Stellenwert einnehmen, wihrend die Grenzen zwischen Heim- und Perso-
nalcomputer génzlich verschwinden werden.

Daf3 die Produkte der Schneider Computerdivision voll im Trend und auch in der Gunst der Kunden liegen, diirfie im
Jahr 1987 mehr als bestdtigt werden. Gerade im Hinblick auf den neuen PCISI2 wird schon auf der CeBit einiges zu
sehen sein, das Joyce-Komplettsystem hat inzwischen ebenfalls seine Marktstellung behauptet und diese wird mit Si-
cherheit weiter ausgebaut werden konnen.

Einen erneuten Aufschwung verzeichnen zur Zeit die Gerdte der CPC-Serie. Stimmen, die dem CPC ein vorzeitiges
Ende bescheinigen, werden sich eines Besseren belehren lassen miissen. Die CeBit wird auch das an den Tag bringen.
Einen Wermutstropfen konnen wir Ihnen allerdings nicht vorenthalten. Das auf der CeBit geplante Schneiderdorf, in
dem Aussteller ausschlieflich ihre Schneider-Produkte zeigen sollten, mufte kurzfristig abgesagt werden. Laut der
Firma Schneider erwies sich hier die Hannover'sche Messeleitung als nicht flexibel genug und erkldrte kurzerhand
den vorldufigen Hallenplan zu einem endgiiltigen.

Dennoch werden einige Firmen (so auch der DMV - Verlag) auf dem Schneider-Stand als Ansprechpartner zur Verfii-
gung stehen, wir freuen uns schon heute auf Ihren hoffentlich zahlreichen Besuch.

Ein paar Worte zum Inhalt dieses Heftes: Der Wettbewerb »Software des Jahres« wurde in Heft 1/87 ausgeschrieben
und aufgrund der nicht ganz erwarteten, etwas schwachen Reaktion seitens der Leser um weitere vier Wochen verldn-
gert.

Des weiteren haben wir die zu gewinnenden Preise etwas attraktiver gestaltet, also liebe Leser, unterstiitzen Sie uns
tatkrdftig und lassen Sie uns Ihre Entscheidung wissen. Die genauen Teilnahmebedingungen finden Sie daher noch
einmal im Innenteil.

Viele Anfragen erreichen uns zu dem Thema Databox fiir den PCISI2. Da zur Zeit nur ein begrenzter Raum fiir PC-
Programme in der Schneider International vorhanden ist, haben wir uns entschlossen, eine Programmsammlung auf
Diskette herauszugeben. Mehr dariiber allerdings erst im ndchsten Heft, die Vorbereitungen sind fast abgeschlossen.
Ubrigens méchten wir noch einmal alle Leser zum Einsenden von Programmen fiir alle Schneider-Rechner aufrufen
und in diesem Zusammenhang an unsere Wettbewerbe »Programm- und Tip des Monats« erinnern.

Mit dieser Ausgabe feiern wir unser zweijdahriges Bestehen und haben dazu (einen nicht ganz so ernstgemeinten)
Riickblick verfaft, der Thnen das Wesen der Schneider International und seiner Redakteure etwas néherbringen soll.
Auf diesem Wege mdchte sich die gesamte Belegschaft des DMV - Verlages fiir Ihr entgegengebrachtes Vertrauen sowie
die tatkrdftige Unterstiitzung bedanken, ohne die eine PC Schneider International, so wie sie sich heute prisentiert,
nicht moglich gewesen wire.

He_rzlichst Thr ‘*he “
\ \5
&* Oy, \’eﬁég 0° 60‘ e2

Stefan Ritrér
Chefredakteur

3's7 PC 3
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[ Briefe

Ene B—itte an unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Proble-
me oder Anregungen zu Produk-
ten, Programmierproblemen oder
zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte Ver-
stindnis, daB wir nicht alle einge-
henden Briefe persdnlich beant-
worten kdnnen. Oft erreichen uns
mehrere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird dann
stellvertretend fiir alle in unserer
| Zeitschrift beantwortet. Da auch
wir nicht alle Fragen auf Anhieb
beantworten konnen, miissen wir
| recherchieren. Und das dauert be-

kanntlich seine Zeit! Wir mochten
hiermit alle PC-Leser noch ein-
mal auf unseren Leserservice hin-
weisen und bitten bei der Vielzahl
der eingehenden Briefe um etwas
Geduld. Fiir eilige Anfragen steht
unsere Redaktion jeden Mittwoch
von 17 bis 20 Uhr am »HeiBen
Draht« zur Verfiigung. Vielen
Dank fir Thr Verstindnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in gekiirz-
ter Form wiederzugeben.

LOG-OFF

Von dem Gedanken aus, daf3
ich nicht der einzige bin, der
inzwischen die einzige
RS232C-Schnittstelle hat, die
fiir die CPC-Reihe mafge-
schneidert ist, ndmlich die
AMSTRAD RS232C SERIAL
INTERFACE, mdéchte ich allen
interessierten Lesern mittei-
len, daf die Betriebsanleitung
einen Druckfehler aufweist:
ISETFILEEND muf3, damit er
angewendet werden kann,
ISETENDFILE heifien.

Noch ein Tip zum B-Laufwerk.
Die einfachste Methode, die
Speicherkapazitdt zu erwei-
tern, ohne an die HARDWARE
zu missen, ist folgende:

Es miissen der DPB, der ALT
und der CSA des B-Laufwer-
kes auf einen geschiitzten Be-
reich verlegt werden, dann
muf3 diese Anderung im DPH
vom B-Laufwerk vermerkt
werden. Nun kann im verleg-
ten DPB der DSM (die max.
Blocknummer) erhéht werden.
Dus geht zwar nur bis hFF,
aber es ist mit die simpelste
Losung.

Anbei das Patch-Programm
fiir BASIC.

10 b=&BES83

20 FOR a=&A8DO TO &A90E
30 POKE b,PEEK (a)

40 h=b+1

50 NEXT

6 P€c 387

60 POKE &A92A,&83:POKE
&A492B,&BE

70 POKE &A92C,&9C:POKE
&A92D, &BE

80 POKE &92E,&AC:POKE
&A92F,&BE

90 POKE &BESS.&FF:POKE
&BE89,&00 .

Riidiger Biicker

Hagen-Boele

Reaktion
auf Reaktion

Ich mochte mich kurz zu dem
Leserbrief von Marina Werner
duflern, der in Ihrer Ausgabe
1/1987 veriffentlicht wurde.
Sicherlich hat sie mit ihrer
Aussage recht, daf3 es schwar-
ze Schafe unter den Mitarbei-
tern der Computerzeitschrif-
ten gibt, die zwar ihre Artikel
veriffentlichen lassen, sich
dann aber um die Reaktionen
der Leserschaft nicht kiim-
mern. Doch weitaus schlim-
mer ist das umgekehrte Ver-
hdltnis.

Als Autor mehrerer Compu-
terzeitschriften und Verfasser
eines Buches iiber den Schnei-
der PC weif3 ich sehr wohl,
welche Probleme bei dem
Grofiteil der Leser auftreten.
Zu beachten ist erstens, daf3
ein Artikel oft ungeahnte
Reaktionen nach sich ziehen
kann. So erhielt ich nach der
Verdffentlichung eines Testbe-
richtes tiber ein Kopierpro-

gramm innerhalb einer Woche
iiber zweihundert (man beach-
te!!l) telefonische und briefli-
che Anfragen. Bis die beant-
wortet waren, verging natiir-
lich eine ldngere Zeit; das er-
kldrt die Zeitverzogerungen,
die bei der Beantwortung der
Zuschriften oft auftreten.

Doch um so dreister ist oft die
Reaktion der einzelnen Brief-
schreiber. Viele Anfragen

. wiirden sich eriibrigen, wenn

die Leser sich die Artikel ge-
nauer durchlesen wiirden.
Ein weiteres Problem ist das
Porto. Einige Ratsuchende
meinen wohl, man wiirde das
Porto von der Post geschenkt
bekommen. Den Gipfel der
Unverschdmtheit erlebte ich,
als ein »Herr« mir im Dezem-
ber Fragen zum CPC 6128
stellte. Nachdem ich ihn tele-
fonisch mehrmals (vergeblich)
aufgefordert hatte, seinen An-
fragen Riickporto beizulegen
und ihm deutlich machte, daf3
95% seiner Fragen durch
griindliches Lesen des Hand-
buches gar nicht erst aufgetre-
ten wdren, schrie er mich an:
»Wozu werden Sie iiberhaupt
bezahlt! Sie werden ja wohl
dieses ldicherliche Porto be-
zahlen konnen. Ich bin nun
mal beruflich sehr beschiiftigt,
so dafs ich keine Zeit habe, mir
das Handbuch durchzulesen. «
Dapfi viele Autoren studieren,
einer anderen beruflichen Be-
schdftigung nachgehen oder
vielleicht sogar die Schule be-
suchen, kommt diesen Leuten
nicht in den Sinn. Von dem
Schuf3 Idealismus, der bei fast
Jjedem Mitarbeiter sicherlich
immer noch vorhanden ist,
ganz zu schweigen.

Ich mochte jedem Leser raten,
einem Computerclub beizutre-
ten, der seine Interessen viel-
leicht noch viel druckvoller
vertreten kann (die Mitglied-
schaft ist meistens sehr billig,
oder oft sogar umsonst). Auf-
tretende Probleme konnen
durch die Erfahrung vieler

Mitglieder teilweise viel
schneller und ausfiihrlicher
beseitigt werden.

Sollten Sie negative Erfahrung
mit einem Autor machen, so
schreiben Sie ruhig an den
Verlag, der den betreffenden
Mitarbeiter beschdftigt. Bei
mehrmals auftretenden Be-
schwerden wird dieser seine
Konsequenz ziehen und den
Betreffenden ermahnen, oder
ihm sogar die weitere Mitar-
beit verweigern. Aber nicht
minder wichtig ist es, die po-
sitiven Eindriicke weiterzuge-
ben, denn jeder von uns freut
sich tiber ein Lob seiner Ar-
beit.

Sicherlich entspricht der grof3-
te Teil der Leserschaft nicht
dem gerade von mir entworfe-
nen Negativbild. Aber ich
mdchte Sie bitten, Nachsicht
mit mir und meinen Kollegen
zu iiben. Seien Sie geduldig!
Sie haben schliefllich einen
Menschen um seinen Rat ge-
Sfragt und nicht einen Compu-
ter, der die Antwort auf Ta-
stendruck ausgibt. Denken Sie
bitte auch daran, daf3 ein Te-
lefonanruf meistens wesent-
lich schneller hilft, da das auf-
tretende Problem viel ausfiihr-
licher behandelt werden kann.
Auferdem erspart das dem
Autoren eine Menge Arbeit
und vor allem Kosten.

Als Anfinger mufte ich (lei-
der) oft die gleichen Erfahrun-
gen wie Sie machen, aber ich
hoffe trotzdem, dafi dieser
Brief einigen Lesern zu denken
gibt und erwarte gespannt de-
ren Reaktion.

Hoffentlich sind Sie mir nicht
allzu bose und zerreifien mich
nicht in der Luft, aber ich
mufite meinen Ansichten Luft
machen, denn ich finde, daf
sich viele Mitarbeiter nicht ge-
gen die oft zu Unrecht erhobe-
nen Vorwiirfe zur Wehr setzen
konnen.
Markus Zietlow
Sprockhovel 2
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EIN DATA BECKER BUCH J
I

Ein Buch, auf das Sie sich voll und ganz
verlassen konnen. Zwei erfahrene Redak-
teure des Computermagazins DATA
WELT haben sich ein Jahr auf den
Schneider PC vorbereitet. Dann testeten
sie das Gerdt grandlich — lange vor der
eigentlichen Markteinfihrung. Mit diesem
Buch bekommen Sie nun vor dem Kauf
Bewertungskriterien an die Hand und
haben nach dem Kauf einen schnellen
Ratgeber bei den vielfdltigen Fragen rund
um den Schneider PC.

Das kann der Schneider PC

173 Seiten, DM 29,—

Bohiel

Das Grosse Buch zu ‘

Schineider

DULLIN STRASSENBURG

RALLIN STRASSENBURG

Schneider I

PC

Schineider |

PC |

' S GroBe | TiPS

| 4 . Fur Basic UN ,

| EiNsTEIGER Buch Tricks ‘
I _EIN DATA BECKER BUCH— _ EIN DATA BECKE_R BUCH | EIN DATA BECKER BUCH J ‘I“

Schneider PC far Einsteiger hilft lhnen
beim Start in die PCWelt. Das Buch ist
aber nicht nur ein Einstieg in die Grund-
funktionen des Rechners, sondern
beschdaftigt sich auch intensiv mit ande-
ren wichtigen Dingen: z.B. mit Software,
wie den sogenannten GEM-Anwendun-
gen. Von GEM-PAINT, das zum Lieferum-
fang gehdrt, bis GEM-WRITE. Was
kdnnen die Pakete, wo setzt man sie ein
usw. Endlich ein Buch, mit dem man PC-
Zukunft planen kann.

Schneider PC fiir Einsteiger
Hardcover, 312 Seiten, DM 49,—

MSDOS |
PC-DOS

EIN DATA BECKER BUCH

Das groBe Buch zu MS-DOS/PC-DOS -
das Anwenderhandbuch, das Ihnen Ant-
worten bietet. Was ist DOS und wozu
nutzt man es? Wie baut man hierar-
chische Dateistrukturen auf? Welche
Befehle enthdlt die Datei CONFIG.SYS?
Wie arbeitet man mit einer Festplatte?
Was leisten Bafchdateien, was das Hilfs-
programm DEBUG? Sonst noch Fragen?
Die Antworten finden Sie in diesem Buch.
Denn hier werden alle Befehle mit
Syntax, Erkldrungen und Beispiele auf-
gefhrt — auch die der Version 3.2!

Das groBe Buch zu MS-DOS/PC-DOS
ca. 350 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

i

C ist eine starke Sprache mit starken
Argumenten: Sie ist portabel, hat klare
Strukturen und eignet sich besonders zur
Systemprogrammierung. Nutzen Sie
diese Vorteile. Lernen Sie C. Mit .C far
Cinsteiger wird es Ihnen leichtfallen.
Denn hier finden Sie nében einer detail-
lierten Einfahrurg auch alles dber die
weiterfihrendan Sprachelemente: Daten-
felder, I/0-Operationen, Programmsiruk-
turen, Schleifen... C fir Einsteiger — eine
praxisorientierte Einfihrung in die
Sprache der Zukunft.

C fiir Einsteiger

Hardcover, 306 Seiten, DM 49,—

|
Das
[+

BASIC programmieren unter GEM — das
groBe BASIC-Buch zum Schneider PC
zeigt Innen, wie es geht. Vom ersten
Kontakt mit BASIC2 zum ersten Pro-
gramm, vom ersten Spiel zur professio-
nellen Anwendung. Ein Buch also, in dem
der Einsteiger genauso das findet, was
er sucht, wie der Profi. Natdrlich kommen
auch Tips und Tricks zu den unferschied-
lichsten Bereichen der BASIC-Program-
mierung auf dem Schneider PC nicht zu
kurz. Alles in allem: Information rundum.
Das groBe BASIC-Buch zum

Schneider PC

Hardcover, ca. 384 Seiten, DM 49,—

Aus dem Schneider PC kann man noch
mehr herausholen, als Sie vielleicht ver-
mutet haben. Wie das geht? Das sagt
Ihnen Schneider PC Tips & Tricks. Was
kann man mit DOS, GEM, BASIC oder
auch anderen Programmiersprachen
machen? Hier ein paar Anregungen:
einen Programmgenerator, eine neue
Tostaturbelegung, 3-D-Grafik mit Sha-
ding, Animation, eine Dialog-Box, eine
RAM-Disk, einen Mini-Notizblock mif
Batchverarbeitung, Sound... Mehr dem-
ndchst in diesem Buch:

Schneider PC Tips & Tricks

Hardcover, 245 Seiten, DM 49,—

HEYN PC-Software und

|
m Il -Bacher von DATA
Il BECKER — defail-
Il liert und dbersicht-
I

lich dargestellt im
PCHnfo 1986/87.
Umfangreich mit

Das Grosse Buch zu

Turbo Pascal

1986/87 allen wichtigen

| Eckdaten werden
[ g Sie Uber die PC-
AUS DEM HAUSE DATA BECKER | Programme von

DATA BECKER
informiert. Mit kompletter Buchliste der
PC-Blcher von DATA BECKER, Schauen
Sie sich dieses leistungsstarke Angebot
an. Fordern Sie das kostenlose PC-Info
1986/87 an.

EIN DATA BECKER BUCH J

Wer ernsthaft in Turbo Pascal program-
mieren will, solite dieses Buch nutzen:
von der praxisnahen Einfihrung in Turbo
Poscal und den Grundlagen von MS-DOS/
PC-DOS dber Tips und Tricks zur rationel-
len Programmersteliung bis hin zur Doku-
mentation. Wer das groBe Buch zu Turbo
Pascal gelesen hat, weiB, wie man Pro-
gramme rundherum professionell macht.
SchiieBlich ist der Autor Leiter unserer
Softwareabteilung.

Das groBe Buch zu Turbo Pascal
Hardcover, ca. 500 Seiten, DM 59,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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3.0 Grand Prix 3990/4990
ACE Fiugsimulator
Bruce Lee 3990 12980
Balman 34,90 /4990
Biggles 3950 15950
Bormb Jack
Back to lhe Fulure 3990 /5990
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Cobra 3990 /5990
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Fighting Warrior
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GelDe 3550 15990
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Great Escape
Hacker 2990 15890
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Harrier Attack 5990
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Halls of God 3990 15990
39,90 /6590
Heartland 3990 /5690
Highlander 3990 /5890
tsakO 3990 15990
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Impossible Mission 3990 14990
tkart 3990 /5990
Kung Fu Master 3990
Knight Rider

3990
3880 /5990

Kright Games
Konamis Golt

3990 /5990
39,90 /49.90

4390
34 90 14990

3750

Misson Elevalor 3990 /4990
Mindshadow 3490 15490
Monty on the run a4

Master of the Lamps 14,90
Mandagore 4990 /5990
Mermaid Madness 3990 /5990
Mexico 3980 /5930
Mord ar Bord 7390
Miam| Vice 3990 /5890
Mag Max 3990 /5390
Movie 5890
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Never Ending St 3990 15990
Nodes of Yesod 3990 15890
On-F Football 3990 /5990
Panzadrome 3490

Ping Pong 3490 14990
Psychedelia 3490
Prodigy 3990 /5990
Pro Tennis 3390 15990
Quicktex|

Resoue on Fract 39 a0 /5990
Sabol X
dito & Combal Lynx 5990
Roor 3990
Shogun 3990 /5990
Samanta Fox 3490 14990
Strange Loop 345014990
Space Invas

Spitfire 40 3990 14990
Spindizzy 3990 /5990
Soccer 86 3990 /5990
Space Shultie 3990 /5990
Streel Hawak 3990 /5930
Sweevos World 2990 14990
Super Pipeline 2 3990 14990
SIr Force Harrier 3990 /14990
Spy vs Spy 3490 /4390
op gun 3990 /4830
Toad Runner 5990
Ternis ]
Tempest 39390 15990
The Hacker 4990
Tau Ceti 3490 14990
The Coonies .90
The 5h Axis 3990 15990
Terra Cresla 3990 15990
They sold M) 3990 14390
They sold Mili 11 4990
dilo Tel Il 3990 15990
Tornado Low Level 2990 /4990
Tomahawk 39290 /5990
Turbo Esprd 3290 14990
Think 3390
The way of Tiger 3980 /5850
The Rocky Harror Show
W 3490 14350
Vera Cruz 4990 /5890
Winler Games 3990 /a330
World Cup Carn 3930 /489C
Winler Sports 3850 /585¢
way offne Explodng Fist

Way of the Tigar 3990 /5390
Werner mach hin 2990 /4990
Xarg 3990 15990
Wanted Cunfrght 3990

Yie ar Kung Fu 3990 /4990
Yiear Kung Fu I 3990 /14890
Zoids 3490 /4990
Zorro 3490 14890

Jedes dleser Spisle sin echter Prelahit

Caves al Doom 995
Chiller 895
Finders Keepers 995
Formutar 1 985
Locomotion 985
Onemanah Droid 985
Nuclear Heisl 995
Molecule Man 895
Into Obilivion 895
Voodoo Range 895
Custard Pie Factory 995
Aig Altack 995
Star Ranger 895
Super Gran 995
Bombs: $95
Harva&(AHssdbanger 995
Ninja Masler 895
Slarhrsb\rds 9986
Nonterraquous 883
Soul of a Robot 985
Sub-Sunk 995
Wild Bunch 885
Thrust 995
Shorts Fuse 885
Storm 995
Kane 895
Ground Zero 895
Paws 895
Winler Olympics 995
World Cup 995
Chmb-l 996
Booly 995
Cylu 995
Helchopper 995
Spiky Master 995

Urm inmen die unnaiigan Kosten dar Nachnanme zu erspa:
ren, emplahlen wir ihnan, dis Spisle mil Vorausschack zu
Dezahlen, 2020 26 yarasdkoston von 1,50 DM, Sanst
Nachnahme Veisandicisten & - DM.

schauties
electronic bauelemente
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Wichtige
Informadation

Sehr geehrte Leser,

in der letzten Ausgabe, Heft
2/87, hat sich ein kleiner
Druckfehler mit groBien
Auswirkungen eingeschli-
chen.

Der Preis fiir die bestiickten
[ Platinen des MIDI-Inter-
faces betrigt nicht, wie irr-
timlich auf der Bestellkarte
angegeben, DM 69, —, son-
dern DM 198,—, wie im
Platinenservice auf S. 123
ausgewiesen.

Wir bitten Sie, dies bei Th- |
rer Bestellung zu beachten.

Die Redaktion

»HYROGLYPHOS
TOTAL«

Das Programm gefillt mir
sehr gut, doch leider waren im
abgedruckten Listing noch
Fehler enthalten: in den Zeilen
110 und 1130 ist in den
»OPEN«- und »CLOSE«-
Anweisungen vor die Datei-
nummern das Nummernzei-
chen (#) zu setzen (z.B.
OPEN “O #1,syp$).

Wenn man die bendtigte
ASCII-Datei mit LOCO-
SCRIPT erstellt (am besten im
Bildschirmformat), werden die
Umlaute sowie das Scharf-S
falsch verschliisselt (> 127).
Die zusdtzlichen Zeilen 835,
935 und 1300 — 1380 (Anlage)
korrigieren dies.

Ein sauberes Programm soll-
te iiber ein definiertes Pro-
grammende verlassen werden
konnen,; die STOP-Taste bzw.
ALT + C sollten Notfiillen vor-
behalten bleiben. Die Ande-
rungen in den Zeilen 230, 240,
270 und 290 sowie die ergdn-
zenden Zeilen 395 und
1500-1550 (Listing 1) machen’s
moglich. ..

Je nach Grdfie der mit »HY-
ROGLYPHOS« erstellten Zei

60 POKE 50902!,16: POKE 50880!

ce auf 16 Pixel

, 0: POKE 50883!,0: 'Sp=a

230 v$(1)="Buchstaben laden....":v$(2)="Buchstaben
speichern":v$(3)="Buchstabe erstellen":v$(4>="Bu
chstabe umindern" : v$(6)‘"Text drucken........ "iv

$ (5)="Buchstabe ltschen...
nis.."
240 FOR y =
$(100)>; v8 (y): NEXT
270 IF z =
290 IF z =
395 IF Q=8 THEN GOTO 1500
835
y1,1)=c8

935 IF ASC(Buchst$) > 127 THEN c$=Buchst$:GOSUB 13

00: Buchst$=c$

1110 OPEN "O", #1,styp$: FOR k
INT #1,STR$(PEEK(k)):NEXT k:CLOSE #1: RETURN
#1,styp$: FOR k
PUT #1,a$:POKE k, VAL(a3): NEXT k:

1130 OPEN "1Iv,

1300 '##¥¥%3#% KORREKTUR UMLAUTE / SCHARF-S #¥¥##¥s
1310 IF ASC(c$) = 186 THEN c$ = CHR$(126):'R:goto
1380

1320 IF ASC(c$) = 208 THEN c$ = CHR$(91):'A:goto 1
380

1330 IF ASC(c$) = 211 THEN c$ = CHR$(92):'G:goto 1
380

1340 IF ASC(c$) = 212 THEN c$ = CHR$(93):'yU:goto 1
380

1350 IF ASC(c8) = 240 THEN c$ = CHR$(123):'&a:goto
1380

1360 IF ASC(c$) = 243 THEN c$ = CHR$(124):'5:goto
1380 |
1370 IF ASC<(c$) = 244 THEN c$% = CHR$(125):°'y |
1380 RETURN

1500 *####2%% PROGRAMM BEENDEN #¥#a%44

1510 PRINT clr$;con$;"Denken Sie an die Datensiche

rung ! ":INPUT
1520
THEN GOTO 1550
1530 RUN 20

1550 EBD

:v$(8)="Programm beenden....
1 TO 8:PRIFT esc$+"Y"+CHRS (35+y#2)+CHR

30 THEN q=q+1:1IF q=9 THEN g=1
31 THEN q=q-1:IF q=0 THEN g=8

IF ASC(b%$> > 127 THEN c$=b$:GOSUB 1300: MID$(b$

“BEENDEN (J/N)> 7?7 ",

IF MID8(ende$,1,1)>="J" OR MIDS (ende$, 1, 1)="3"

tv8(7)="Inhaltsverzeich

= 50900! TO S57200!:PR

= 50900! TO 57200!:IN

CLOSE #1:RETURN

ende$

chen kann eine Variation in
der Breite des Leerzeichens
(Space) erforderlich werden.
In diesem Fall ist die erste
» POKE«-Anweisung in Zeile
60 zu dndern: 'POKE
50902!,n" (n:= Breite des
Leerzeichens in Pixels).

Reinhard Stock
Miinchen 90

Schneiderware #6

Beim Versuch, die drei PIO-
Karten zusammen mit der
zweiten Centronics-Karte am
Bus gemeinsam zu betreiben,
mufite ich leider die Erfahrung
machen, daf mir der Rechner
bei jedem Versuch ins Nirwa-
na entschwand.

Also begann die Suche:

Da der Fehler nur bei der
zweiten Centronics-Karte vor-
kam, nahm ich alle anderen
Karten vom Bus, um die Cen-
tronics allein zu betreiben.
Nachdem diese aber ebenfalls

den Dienst verweigerte, konnte
somit nur die Hardware oder
die Adressenlage in Frage
kommen. Da der Lader aus
Heft 7/86 aufgrund der Adres-
sentabelle aus Heft 12/86 an-
gepafit war (siehe unten),
mufite der Fehler in der Hard-
ware sein!! Dort wurde ich
auch schnellstens fiindig beim
1C2, dem 74L5I138.
Pin 15 wihlt die Adresse der A-
Karte
Pin 11 soll die B-Karte selec-
tieren
Hier nun liegt der Hund be-
graben, denn Pin Il wdhlt
nicht die Adresslage FSFE4—
F8E7, sondern FSFO—FSE3.
FSFO—F8EF3 aber ist schon der
Adressbereich der zweiten
PIO-Karte!!!
Nach Auftrennen der Leiter-
bahn zum Pin 11, und Verbin-
den mit Pin 14, funktioniert sie
einwandfrei.

Winfried Lesiewicz

Esslingen
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10 HODE 2 ' Centronics KARTE=B=x ]
20 DATA 01,0D,8A,21,09,9A,C3,D1,BC,09,94,0D,94, 1B,9A,C3,= 1662
30 DATA 2E,94,C3,30,94,C3,43,94,C3, 4F,94, 49, 4E, 49,54,B3,= 1928
40 DATA 43,45,4E,54,4F,CE, 43,45, 4E,54,4F,46,(6,00,37.C9,= 1484
50 DATA az,ca.az.2n.m>.21.4F.sn.22.2c.nn.az.aa.01.= 1750 |
60 DATA ED,79,C9,3E,CF,32,2B,BD,21, 1B,88,22,2C,BD,C9,C5,= 1971
70 DATA CD,55,94,C1,C8,01,32,00,CD,64,94,30, 14, 10,F9,0D,= 1694
80 DATA 20,F6,B7,C9,C5,D5,5F,01 ED, 78, 17,7B,D1,C1,= 2551 |
90 DATA cs.cs.o1.zb.79.01 [E6, Fg, 3E, 01,F3,ED, 79, 3E, = 2438
100 DATA FE,FB,ED,79,C1,37,C8,00,00,00,00,00,00,00,00,00,= 1312
110 MEMORY AQ9FF

120 zeile=10:3chritt=10

130 adr=a9400:1ast=A9A8F

140 FOR i=1 TO 16

150 READ bytes

160 POKE adr,VAL(*&"+bytes$) |
170 sum=sum + PEEK(adr)

180 adr=adr + 1

190 NEXT

200 READ checksum$:checksum=VAL(MID$(checksumn$,3))

210
220
230
240
250
260

IF sum <> checksum

CALL B&9A00

THEN PRINT
IF adr < last THEN sum=0:2eile=2eile+schritt:GOTO 140

LOCATE S, 10:PRINT*"CENTRONICS KARTE=B="
LOCATE S5, 12:PRINT"ist Initialisiert !!*
LOCATE 5, 16:PRINT*Einschalten =

"Fehler in Zeile"izeile

{CENTON*

270 LOCATE S, 18:PRINT"Ausschalten = CENTOFF"
280 LOCATE 5,22:PRINT"Lader ist geloescht !!*
290 CENTON
300 PRINT:NEW
TIPS Zum . Sollten noch weitere Probleme
Uhrentreiber: in Erscheinung treten, werde
. ich es Sie wissen lassen.
Schneiderware #35, Echt- .= ——
. Winfried Lesiewicz
seituhr .
Esslingen

I. Fehler im Sechszeiler auf
Seite 82, Heft 10/86. Zeile 40
muf’ heifien:

FEVERY 5,1 GOSUB 100,
denn Schneider-Basic hat nur
drei Zeitgeber!!

2. Zeitgeber 1 ist ungeeignet,
da Programme mit FOR
NEXT-Schleifen sich in den
meisten Fdallen vom Zeitgeber
I verabschieden. Dies zieht im
Laufe des Programms den Ab-
schied ins Rechner-Nirwana
nach sich. Mit Zeitgeber 3 hat
sich das Problem erledigt, du
er die héchste Prioritit besitzt.
3. Bei Anwendung der Abruf-
Befehle fiir den Drucker mufs
ich derzeit noch einen
PRINT #8 hinterherschicken,
da er sonst erst nach der Beti-
tigung der ON-LINE Taste re-
agierr. (CPC 6128—DMP2000)

Vorsicht ist auch bei Unterbre-
chung eines Programms gebo-
ren, welches EVERY-Aufruf
ausfiihrt.

Bei Neustart, ohne den Rech-
ner per Netz ausgeschaltet zu
haben, mufite ich feststellen,
wenn zwischendrin ein Aufruf
an den Drucker erging, war
dieser nicht mehr zu stoppen.
Selbst wenn ich den Drucker
per Netz resete und das
EVERY-Programm per BREAK-
Taste abbrach, spuckte er
munter weiterhin  Datum+
Uhizeit aus.

Das Programm »Habil« aus
Heft 12/86 hatte wahrlich nur
eine spirliche Beschreibung.
Das ansonsten hervorragend
gelungene Programm wird da-
durch etwas getriibt. Fiir alle
Interessierten haben wir eine
ausfiihrliche Programmbe-
schreibung parat, die gegen
Einsendung eines frankierten
Riickumschlages angefordert
werden kann.

Die Redation

HYROGLYPHOS
TOTAL

Meines Erachtens miiften fol-
gende Zeilen wie folgt gedn-
dert werden, damit das Pro-
gramm auf dem JOYCE besser
lduft.
400 PRINT esc$+“X“+CHR$(54)+
CHRS$(75)+ CHR$(42)+CHR$(73);
cls$;
“mit (+) wird der Pixel ge-
malt “:PRINT “mit (—) wird
der Pixel geloscht“:PRINT:
PRINT “mit (RETURN) wird
die Eingabe beendet “: PRINT:
PRINT “mit (EXIT) wird Gra-
fik geloscht ™
580 1F z = 43 THEN u(vx) = 1
590 1F z = 45 THEN u(v,x) = 0
Paul Cordier
Wiltz

Ich bin seit einigen Monaten
sehr erfreuter PCW 8256 User.
Urspriinglich habe ich ihn nur
als reine Anwendungsmaschi-
ne gedacht, doch leider wurde
ich dann wieder vom Pro-
grammieren angesteckt.

Mallard 80 BASIC machte
auch sehr viel Freude — da ich
noch vom CPC 464 BASIC gei-
stig vorbelastet war — bis ich
mich dann mit den Bildschirm-
steuerungen befafite.

Alles was nun klappte waren,
aufler einigen Programmab-
stiirzen, meine Nerven.

Das Studium des mitgeliefer-
ten BASIC Handbuchs brach-
te mir soviel Information als
wiirde ich das 7. Buch Moses
studieren.

Ein Anruf bei Schneider Tiirk-

heim ergab leider »NO FILE«.

Doch Scherz beiseite, ich hof-

fe, dap Sie oder einige Leser

mir bei der Suche nach geei-

gneter Literatur helfen
konnen.

Peter Zeller

Am Gewend 1

8653 Mainleus

Selbstdefinierte
2eichen

Es wird iiberall geschrieben,
daf3 man nur die Zeichen 32
bis 255 umdefinieren kann.
Das ist falsch. Es konnen auch
die Zeichen 0 bis 31 umdefi-
niert werden. Einfach Symbol
After O eingeben, danach Sym-
bol und den ASCII-Code von
dem Zeichen, das man umde-
finieren will. In dem kleinen
Demo-Programm habe ich
alle Grafikzeichen von 0 bis 31
zu einem Schiff umdefiniert.
Nach jedem Tastendruck zeigt
es die umdefinierten Zeichen
der Reihe nach an.
Reto Busenhart
CH-8200 Schaffhausen

Leistungsbeweis:
Der Schneider -

DAS KOMPLETT-ANGEBOT: PC mit
2-Tasten-Maus, Software: MS DOS 3.2,
GEM, GEM Desktop, GEM Paint, DOS
Plus, Locomotive BASIC 2, ausfiihrliches
Benutzer-Handbuch In Deutsch.

PC 1512 SD/ MM
mit 20 MB Festplatte

nr DM 2999, —

COMPUTER-TEAM

Cuxhaven
Tel. (047 21) 22299

Lieferung per Nachnahme
V-Scheck (Versandfrei)

GEBR. NICKELSEN + PARTNER

Daten- und Kommunikationstechnik

7407 Rottenburg 1 - Graf-Wolfegg-StraBe 75
Telefon 07472/22001-03

LAPINE Titan 20 MB 820,-
LAPINE Titan 30 MB RLL 890,-
LAPINE 20 MB

incl. Controller OMTI/SMS 1.198,-
LAPINE 30 MB

incl. Controller OMTI/SMS 1.298,-
LAPINE 40 MB inci. Controller 1.895-
LAPINE 20 MB Drivecard 1.265,-
LAPINE 30 MB Drivecard 1.395,-
Controller OMTI/SMS 5527 RLL 498,-
MEMTEC Streamer 20 MB, intern  1.698,-
MEMTEC Streamer 20 MB, extern  1.998,-
MEMTEC Kassetten, 25 MB 54,-
BTX - Erweiterungskarte 1.280,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/SD 1.999,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/DD 2499,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/SD 2.499,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/DD 2.999,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/20 MB  3.398-
SCHNEIDER PC 1512 MM/30 MB  3.498,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/20 MB  3.898,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/30 MB  3.998,-
Multitech POPULAR

(256 KB, MS-DOS) ab 1,799~
Muttitech ACCEL-AT

{10 MHz) ab 4.900,-

- Héndleranfragen erwiinscht -
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SUPE RMANN
SCHNEIDER KASS

___ Dmsggs

X
! ___— SOLOFLIGHT — IBM DM 49,95
TURBO 64 — C 64 KASS. DM 5,95
KARATE KID Il — ATARI ST DM 45,95
DAMBUSTERS — ATARI KASS DM 9,95
GAUNTLET — SPEKTRUM KASS DM 25,95
INTERNATIONAL — KARATE C 16 KASS. DM 19,95
FOOTBALLER OF THE YEAR — C 64 KASS. DM 22,95

SOFTWARE-VERSAND HAMBURG
SCHULTERBLATT 84 - 2000 HAMBURG 6 - TEL. 040/43 5318

DMV stelit aus:
. HANNOVER MESSE
CeBIT’87

Welt-Centrum Buro, Information,
Telekommunikation

4. - 11. Marz 1987

Die Redaktion der
PC Schneider-International
freut sich
auf lhren Besuch.

Sie finden uns am Stand
der
Schneider Computerdivision.

Zwei Punkte

1) Druckfehler:

In Heft 9/1986, Seite 11, Arti-
kel »Lies michl«, befindet sich
im Data-Lader fiir den CPC
464, in Zeile 50, ein Fehler.
Der zweite Hex-Wert muf,
analog dem Assembler-
Listing, »6e« heifien, und
nicht »6a«, wie abgedruckt, da
es sonst zu einem Programm-
Absturz kommt.

2) Spiele-Poke:

Fiir die Sparte »Gamers Mes-
sage«, die ich duferst hilfreich
finde, mdchte ich einen Poke
fiir das Spiel »Bombjack« bei-
steuern.

Das Mini-Programm lddt das
Hauptprogramm von Bomb-
Jack ein (deswegen Kassette an
dessen Anfang gleich nach
dem Titelbild, spulen!), ver-
setzt es mit 255 Leben und
startet es dann.

10 MEMORY &176F:LOAD“ “&I1770
20 MODE 0:POKE & 1800,0:CALL
&I770
Eduard Pfarr
Bad Schussenried 1

LOGO-Bilder
mit COPYSHOP

Auf die Anfrage von Herrn
Roos in Heft 1/87 kann ich ei-
nen Weg anbieten, auf dem ich
Erfolg gehabt habe:

Die mit »savepic« gespeicher-
te Logo-(CP/M)-Bindrdatei
wird mit Hilfe des Programms
»Vorspann« von DR. Dietmar
Schrider aus Hefr 1/86 mit ei-
nem Vorspann versehen und

kann dann als AMSDOS-
Bindrdatei auf Diskette gespei-
chert werden.
Leider ist diese Datei noch
nicht brauchbar: Die einzel-
nen Bytes miissen noch »ge-
spiegelt« werden, weil sie so,
wie sie von LOGO stammen,
ein verzerrtes Bild ergeben.
Die Spiegelung erfolgt wih-
rend des Ladens in den Bild-
schirmspeicher mit dem Pro-
grammentwurfnach Listing 1,
und zwar in den Zeilen 130 . ..
180. Durch diese Umrechnung
in BASIC wird das Programm
recht langsam. Vielleicht kann
ein versierterer Programmie-
rer dafiir eine kurze MC-
Routine verdffentlichen, durch
die die Umrechnung beschleu-
nigt wird.
Wenn man vor dem Laden des
Bildes die Routine »SCREEN-
SAVE« aus » COPY-SHOP« im
Rechner installiert hat, kann
man das jetzt einwandfreie
Bild abspeichern und mit
»COPYSHOP« laden und aus-
drucken.

Wilfried Kolbe

Dufilingen

Es ist ein Fehler im BASIC
2-Interpreter.

Der Leser sollte vielleicht iiber
ein Phdnomen des BASIC
2-Interpreters informiert wer-
den, der ihm das Leben ganz
schon schwer zu machen
droht.

Nach dem Abspeichern von
(lauffihigen) BASIC-Pro-

| Listing 1

10 ‘Laden der mit Vorspann versehenen Binaerdatei
20 ‘Dabei werden die Bytes gespiegelt’ und in den Bildschirmspeicher gepohed

23 MODE 2
50 MEMORY 2&6000-1

60 LOAD a%,26000
70 CLS

100 FOR 3=0 T0 7

D+ awBOrL ) IF as0

B 4 BTER —1

130 2{1)=INT(a/2"]1 ) tama—-2 (1) a2 ]
&0 BILYwz (11 @2 (T7=1)

170 b=h+b(1)

180 NEXT 1

190 POKE &5008-k#B80—-31#2048+i ,b
200 NEXT i

210 NEXT j

220 NEXT k

220 6O0TO 230

40 INFUT"Welche Pilddatei soll geladen werden ?"ja%

| 80 wINDOW#O,1,80,1,20: Fixierung der Bildschirmspeicher—Adressen
%) FOR k=0 T0 1%

! THEN b=a:B0TO 190
Spiegelung der ausgelesenen Bytes

10 pPec 387
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grammen tritt ab und zu ein
Ladeproblem auf, das jeweili-
ge Programm kann von BASIC
2 aus nicht mehr in den Ar-
beitsspeicher geholt werden.
Die Datei ist jedoch beliebig
kopierbar (unter DOS) oder
auch mittels TYPE auf dem
Bildschirm listhar. Unter BA-
SIC 2 ist diese Datei jedoch
nie wieder ladbar, die Fehler-
meldung lautet schlicht und
ergriffen »Dateiende gefun-
den«, der Ladevorgang bricht
ab und der Programmspeicher
bleibt leer.

Abhilfe, bis ein Software-Parch
von Schneider geliefert wird —
man erhielt dort bereits schon
drei Anrufe deswegen, aber
man glaubte dieser Sache
noch nicht ganz), kann ich
auch geben:

1) Den BASIC-File mit RPED
(DOS-PLUS Editor) einladen,
wobei allerdings Zeilen grofier
als 80 Zeichen abgeschnitten
werden.

2) Ein REM-Starement am Da-
teianfung einfiigen und RPED
wieder mit ESC verlassen. Die
Duatei wird auf die Diskette zu-
riickgeschrieben.

3) Meist ist dus Programm von
BASIC 2 aus wieder ladbar.
Nun miissen nur noch die ab-
geschnittenen Zeilen ergdnzt
werden, weshalb es ratsam er-
scheint, die Datei vor der Be-
arbeitung mit RPED auf dem
Drucker zu listen (unter
MSDOS oder DOS-PLUS mit
PRINT oder COPY jederzeit
maoglich).

Auch ein Bearbeiten der Datei
mit Textprogrammen wie
WORDSTAR wiire denkbar,
wobei u.U. die Zetlenlinge er-
halten bleibt (Option Pro-
grammdatei benutzen). Wich-
tig ist jedoch anscheinend,
dafy in dem »fehlerhaften«
Programm irgend erwas verdin-
dert wird.

Duas Problem erinnert stark an

den  Fehler im Betriebssy-

stem der DDI-I Floppy, wo der |
Merge-Befehl nicht immer ein- |
wandfrei funktionierte. Auch
hier wurde ein Dateiende vor-
gegaukelt, wo gar keines war.
Die Fehlerhdufigkeit berrcigt
ca. Ix pro 30 Speichervorgdn-
gen. Wenn eine Datei »fehler-
haft« auf Diskette abgelegt
wurde (der Fehler ist ja eigent-
lich im Ladetreiber des
BASIC-Interpreters zu su-
chen), dann ist diese Datei in
keinster Weise mehr in den Ar-
beitsspeicher zu bringen —
auch nicht teilweise. Das Pro-
blem tritt sowohl am Dateien-
de wie auch am Anfang oder in
der Mitte auf, eine Regelmdi-
Jigkeit ist nicht feststellbar.
Dipl.Ing. Lothar Wohner
Schwabhausen

»C« gekonnt!

Im Leserbrief von Giinter Bee
aus Westendorf wird gefragt,
warum das ASCIH-Zeichen |
Form-Feed(12) beim CPC 6128
unter CP/M Plus nicht den
Bildschirm ldscht. Dazu ein
paar allgemeine Worte iiber
Steuerzeichen.

Das Zeichen Form-Feed (ab- |
gekiirzt FF) ist im ASCII-
Zeichensatz als Papiervor-
schubzeichen definiert; daf3 es
bei den CPCs unter CP/M 2.2
und unter BASIC den Bild-
schirm [oscht, ist eher Zufall.
CP/M Plus bendtigt (bei den
CPCs) die Steuerzeichense-
quenz ESCape(27) 'E’, um den
Bildschirm zu loschen.

Damit das C-Programm unter
CP/M Plus genauso liuft, wie
unter CP/M 2.2, muf3 die erste
Anweisung lauten:

printf (“Hallo\ 33E33H*);"

Dazu muf3 man wissen, daf3
die Zeichensequenz 'ESC E
ESC H’ den Bildschirm léscht
und den Cursor in die Home-
Position bringt. In C leitet ein
Backslash (\ ) ein oktal ange-
gebenes Zeichen ein:

Lauter
Anwendungsprogramme

PROFIREM

Das Geschéftssoftwarepaket

Fakturierung, Adressendatei, Lagerdatei

neue erweiterte Version!

® universelle Einsatzmdglichkeiten

® Einlesen von Adressen in die Faktura

® Einlesen von Lagerartikeln in die Rechnung,
mit automatischer Bestandskorrektur

® Speicherung von Rechnungen

® Einfaches nachtragliches Andern

® komfortable Eingabemasken

® Ausdruck sortierter Adressenlisten

® Berechnung des Lagerwertes

® fir Joyce 178, - DM, fur CPC 136, - DM

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik

| Verwalten Sie Ihre Ausgaben mit dem Computer. Die grafi-
schen Auswertungsmdglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit

| einen guten Gesamtiiberblick

® bis zu 18 verschiedene Kostenarten

® Bearbeitung von 12 Monaten

® Tabellen, Balkengrafik

® fur Joyce oder CPC nur 58, - DM

FIBUKING v 20

Die preiswerte Finanzbuchfiihrung

® 60 Konten, einfache oder doppelte Buchfihrung
® bis zu 4-stellige Kontennummern

® automatische Bilanzierung

® fir Joyce oder CPC nur 136, - DM

VOKABI

Der universelle Vokabeltrainer
® fir Joyce oder CPC nur §8, - DM

DATENREM

Die einfache Dateiverwaltung
® fiir Joyce oder CPC nur 68, - DM

KALKUREM

Tabellenkalkulation mit Grafik
® 3" Diskette fiir CPC nur 78, - DM

COM-FORM
Druckprogramm fir Uberweisungsformulare
® 3" Diskette fir CPC nur 48, - DM

VAN DIBIR 74/
SOFUWWHARE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei); Nachnahme (zzgl. 5,- DM)

387 Ppc 11




SFK

elektro GmbH

Delsterner StraBe 23
5800 Hagen 1 .
Telefon 02331/7 2608

NEU NEU NEU NEU NEU

Mieten Sie einen Computer!
Fragen Sie uns wie!

Far die Profis: »Unser Hit«

Schnerder PC 1512 Mietpreis  190,— DM
MonochromiEinzellautwerk mil 30 MB Kaulprers  3999,— DM

Schneider PC 1512 Melpreis  214,— DM
Farbmonitor/Einzellautwerk mil 30 MB Kaulpreis 4443, — DM

Schneider Joyce Mielpreis 78,- DM

Kaulpreis  1699,— DM
Mielpreis 112~ DM
Kaufpreis  2349,— DM
24— DM
598— DM
29— OM
648 — DM

Schneider Joyce Plus

Schneider DMP 2000 Mietpreis

Kaufpreis
Schneider DMP 3000 Mietpreis

Kautpreis

Seibslverstandlich kdnnen Sie auch alle anderen Gerale
bei uns mietenl

Software
Der Instructor
»Lernprogramm fur den PC Neuling«

Pralessor D0S
»Lernen Sie Ihr Belnebssyslem kennen«

139,- DM

199,- DM

Tulorial Sel

Piplirssar 005 + D Ingtiuglor 245 OM
OFFIX

wlias Busoe

Textverarbeilung, Formularwesen, Dalenbank
system, Ablage, Benchlswesen

Ein Blrosyslem wie aus dem wirklichen Leben

sg- oM | |

Slandig die neuesten Spiele und Anwendungsprogramme
fur Schneider CPC, Joyce und PG lieferbar!

Kalatog gegen Ruckporto (1.— DM in Briefmarken)
Sémiliche Lielerungen erfolgen zzgl Porlo + Verpackung

SIE SUCHEN...

ARTIKEL

BERICHTE

PROGRAMME

TIPS & TRICKS

FUR IHREN CPC?

ein ABO macht’s moglich

MIT EINEM SCHNEIDER PC
INTERNATIONAL ABONNEMENT
BEKOMMENM SIE, WAS IHR CPC
BRAUCHT

JEDEN MONAT NEU,

12 pec 3’87

| chen.
| Handbuch stehen!)

—Briefe

33 oktal = 3mal 8 + 3 =27
= ESCape

Wie man feststellt, miissen je
nach Rechner und Betriebssy-
stem verschiedene Steuerzei-
chen in das Programm ge-
schrieben werden.

Aber man kann auch tricksen:
unter CP/M 2.2 wird das ESC-
Zeichen ignoriert, wdhrend
unter CP/M Plus das FF-
Zeichen ignoriert wird. Defi-
niert man nun den String

‘char *clrstr =

“N33EN\33H\ 14«

oder

char “clrstr{]=27, 'E’, 27,
'H 120«

und gibt ihn mit "printf(“Hallo
%s “, clrstr),” aus, wird bei
beiden CP/Ms (2.2 und Plus)
der Schirm geldscht. (Unter
CP/M 2.2 werden die beiden
Buchstaben »EH« ausgege-

" ben, aber sogleich wieder ge-

loscht.)

Bleibt noch anzumerken, daf3

| ich kein Hisofi-C, sondern das

Small-C von J. E. Hendrix be-
sitze. Aber wenn man weip,
was man ausgeben soll (will,
muf3), ldpt es sich auch ma-
(Wie, das sollte im

Ulrich Windl
Nittenau

GSX und
Mallard-BASIC

(Artikel in CPC Inr Nr. 12/86)
Da mir schon im Sommer
freundlicherweise die Schwei-
zer Generalvertretung fir
Schneider-Computer (Wyder
AG, Wettingen) zwei Artikel
aus der englischen Zeitschrift
»Amstrad Business Compu-
ting« fotokopiert hat, bin ich in
die meisten Kiinste der GSX-
Programmierung schon seit

| damals eingeweiht. Aus dieser

Quelle stammt folgende noch
etwas elegantere (und schnel-
lere) Methode, GSX mit Mal-

| lard Basic zu verbinden:
| 1. Der Parameterblock pb%

muBl nicht vom BASIC-

Programm aufgefiillt werden
(Zeilen 60010 — 60050 und
pb% iberhaupt entfallen),
wenn der eigentliche GDOS-
Aufruf mit

60060 CALL gdos% (gdos %,
gdos%, contrl%(1), intin%
1), ptsin%(1), intout%(1),
ptsout%(1):REM —> 2 *
gdos% !!!

erfolgt. CALL erzeugt dann
selber einen Parameterblock
mit den erforderlichen Adres-
sen, und schreibt dessen
Adresse in BC (s. Handbuch).
Da GSX sie aber in DE erwar-
tet, wird nun

2. das Maschinenprogramm
zwel Bvtes linger:

50030 POKE gdos % ,80:
POKE gdos %+1,89: REM Ild
db/ldec

50035 POKE gdos %+2,14:
POKE gdos % +3,115: REM ld
a 115

50040 POKE gdos % +4,195:
POKE gdos%+5,5:POKE
gdos % +6,0: REM jp 0005

3. kénnen schliefflich die sie-
ben Bytes Maschinencode in
der Zero-Page ab Adresse 30
hex. untergebracht werden, so
daf} sie auch mit grofieren Ge-
ritetreibern nicht in Konflikt
kommen, wie das beim gege-
benen Programm der Fall ist:
50020 gdos % = &H30:REM
—> der MEMORY-Befehl
fallt natiirlich weg!!!
Mit diesen drei kleinen Ande-
rungen wird nun die Speicher-
verwaltung GSX und BASIC
alleine tiberlassen und aufer-
dem sind die Lissajous-Kurven
{und alle zukiinftigen Grafi-
ken) etwas schneller fertig!
Cornelis Bockemiihl
CH-4058 Basel

Billiger
auvfrusten

Sie sollten einmal darauf hin-
weisen, dafi die Chips fiir die
Speichererweiterung (Typ
41257 oder 41256 neuerer Bau

reihe), wenn man sie einzeln
bei einem Bauteilehdndler
kauft, je Stiick ca. 9,— DM
(Satz also ca. 72,— DM) ko-
sten. Da kann man schon
manche Mark sparen.

Das Listing »Kassenbuch« ge-
fiel mir sehr gut. Es hat jedoch
einen schwerwiegenden Fehler
in Zeile 320. Gibt man in der
zuletzt eingegebenen Zeile der
Dateneingabe den Stern »*«
ein, um zum Programmende
zu gelangen, so iiberspringt
das Programm die Berech-
nung der Zuletzt eingegebenen
Daten, die jedoch unbedingt
zum volistindigen Kassenbuch
eines Monats gehoren (Tipp-
o. Programmierfehler?).
Um diesen Fehler zu beseiti-
gen, muf3 die Zeile umge-
schrieben werden:
richtig:
320 if text$ = “*“then goto
350

falsch:
320 if text$ = “** then goto
490
Frank Droge,
Kirchhain-Niederwald

Joyce-POKES
Die Druckerausgabe eines
BASIC-Programmes geschieht
iiber den LPRINT-Befehl. Ein
zusditzliches Eintippen dieser
»l« zum PRINT ist zeitaufwen-
dig, zumal fiir den Bildschirm-
betrieb diese wieder miihsam
entfernt werden miissen.
Hier bietet sich die Moglich-
keit an, eine Drucker-/Bild-
schirmumschaltung direkt
itber den POKE-Befehl vorzu-
nehmen.
Umleitung des PRINT-Befehls
auf den Drucker:
POKE 8793,234
Aufhebung der Umleitung:
POKE 8793,239

Dr. Jiirgen Ertelt,

Pinneberg



Suchen Sie fiir Ihren Betrieb eine Komplettlosung? Die KHS-Professional-Serie und Ihr PC entlasten (hren
Fakturisten, Ihren Lageristen, lhren Produktionsplaner und lhren Buchhalter — und auch Sie selbst. Die KHS-

Innovative Products

Professional-Serie bietet Ihnen eine integrierte Lisung in Modultechnik.

AUFTRAG-FAKT (bendtigt Stamm)

IBM-PC DM 689, CPC 6128 / Joyce
415 —

@ Auftragserfassung mit Rechnungswesen
und Lagerbestandsfiihrung.

@ Kundenadressen und Artikeldaten kénnen
direkt aus den durch das Modul STAMM an-

gelegten Dateien iibernommen werden. Alle

Artikeldaten kdnnen auch manuell erfaBt wer-

@ Zahlreiche Installationsmdglichkeiten, wie
Mwst, Porto, Nachnahmebetrag/Grenze,
Rechnungsstartnummer, Zahl der Kopien
usw.

@ Beriicksichtigung von Rechnungsanschrift
abweichender Lieferanschrift, 3 Kundenra-
batten und Kredittinien. Der Umsatz und De-
bitbetrag wird in der Kundendatei vermerkt.
Autom. Neukundenerfassung noch nicht vor-
handener Kunden in der Kundendatei.

@ Ermittlung der lieferbaren Artikelmengen
wihrend der Auftragserfassung und selbstén-
dige Abwicklung von Auftrags-/Lieferriick-
sténden.

@ Erfassung der Artikel manuell oder durch
die Artikeldatei des Moduls STAMM, nach
Artikelnummer (max. 7 Stellen alpha/num.)
oder Artikelbezeichnung, iiber beliebig viele
Positionen, die frei editiert und gedndert wer-
den konnen. Autom. Neuerfassung nicht vor-
handener Artikel in Artikeldatei kann wahl-
weise hinzugeschaltet werden.

@ Bis zu 5 Preis/Mengenstaffeln in der Arti-
keldatei mglich, die vom Programm autom.
ermittelt werden. Beriicksichtigung von Arti-
kelrabatten.

@ Freie Erstellung der Rechnungsformulare.
Bis zu 5 Zahlungsziele und Texte mdglich.

@ Autom. Umwandlung der Bestellungen in
Lieferscheine je nach Warenverfiigbarkeit mit
Lagerfortschreibung.

@ Rechnungsbetrag wird in offene Postliste
verbucht. Einzahlungsfunktion mit kompletter
Debitorenbuchhaltung, Mahnwesen und

Die richtige Software

fiir den neuen Schneider-PC

aber auch fiir CPC / Joyce / IBM-PC u. a.

LAGER (bendtigt Aufirag-Fakt) IBM-PC—DM 569,— CPC 6128 / Joyce 345, —*

@ Statistische Berechnung des Mindestbestands, nach Verkaufszahien im Rechnungswesen,
Lieferzeiten, Fehlbestéanden usw. mit Eintragung direkt in die Artikeldatei sowie als Protokoll-
den. ausdruck.

@ Eingabe der Lagerzugénge

@ Inventurlisten nach Stiickzahl, Warenwert, Verkaufsstatistik
@ Erstellung von kompletten Bestellungen als Vorschldge, mit Lieferantenanschrift aus Liefe-
rantendatei, die als ASCI|-Datei erstelit werden und nachtréaglich abgeandert werden kdnnen.
® Alle Programmtétigkeiten setzten in den jeweiligen Dateien Kennmarken, so daf immer ein
sofortiger Uberblick iiber den monentanen Status méglich ist. So werden z. B. bestellte Artike!
in der Artikeldatei und in einer Nachbestellungsdatei entsprechend gekennzeichnet.

STAMM IBM-PC DM 469,
CPC 6128 / Joyce 285,—*

@ Einfaches und schnelles Andern der Datenstrukturen, des
Aufbaues der Bildschirmformulare und der Druckformate durch
integrierten Masken- und Reportgenerator.

@ Einfache Bedienung durch gleichbl. Funktionstastenmentis.
® Mitgelieferte Dateien und Bildschirmformulare fiir Kunden,
Artikel, Einzelteile, Lieferanten und Personal.

@ 4 versch. Benutzergruppen mit unterschiedl. Zugriffs-
berechtigungen mdéglich.

@ Priifungen fiir Eingabefelder: Alpha/Numer., Kann-/MuB-
feld, geschiitzie/ungeschiitzte Felder (je nach Benutzer-
nummer mit Schreib- und/oder Leseschutz).

@ Linge pro Eingabefeld: 80 Zeichen, Anzahl der Felder: 100,
(iber mehrere Bildschirmseiten. SatzgroBe theor. 65 000,
Satzanzahl: unbegrenzt.

@ Autom. Neuerfassungsmodus mit Nr.-Angabe v. System.
@ Suchen auf jedemn Feld auch mit Teilbegriffen.

@ Farb. Unterscheidung d. einz. Felder nach Prioritaten magl.

@ Frei erstellibare Druckformulare, Listen, Etiketten usw. mit
Selektionsmdglichkeit auf beliebigem Feld.

@ Freies Sortieren nach beliebigem Fetd.

@ Statistikfunkt. ib. die abgespeich. Daten mit graf. Darstellg.
@ Help-Funktion im Programm,

FABRIK (bendtigt
Stamm+Lager)
IBM-PC DM 569,—
CPL 6128 / Joyce
345,—*

@ Ersteliung von Pro-
duktionsanweisungen
der aus dem Programm
LAGER angelegten
Fehibestédnde bzw.
Nachforderungen.

@ Zu jedem Artikel
kénnen die Nummern
von max. 10 Einzeltei-
len mit abgespeichert
werden. Die Daten der
Einzelteile werden in
einer eigenen Teildatei
verwaltet.

Ubergabe an das Modul FIBU.

@ Das Programm ermittett die
2u produzierenden Artikel und

dann die zu einem Produkt ge-

@ PeriodenabschluB, JahresabschluB.

FIBU IBM-PC DM 998,~ CPC 6128 / Joyce DM 622,—*

@ Freie Gestaltung des Kontenrahmens mit beliebig vielen Konten.

@ 4stellige Kontenschliissel zur Benutzung des Datev-Kontenrahmens.

@ 8 Steuerschiiissel maglich. Kontenplan kann ausgedruckt und sortiert werden.

@ Die Anzahl der Buchungen ist nur durch das Speichermedium begrenzt.

@ Verbuchung wahlweise mit Gegenk‘onten. Einbuchen der Daten von AUFTRAG-FAKT.
@ Journal, Bilanz, Summen/Saldenlisten, GuV, UmSt.-Voranmeldung.

@ Kostenstelleniibersicht, BWA, Kontenblatter fir Sachkonten.

@ Alle Konten kdnnen mit Startwerten versehen werden. lagers.

hérenden Einzelteile und ermit-
telt aus ihren einzelnen Lager-
bestanden die max. mogliche
Produktionsmenge. Diese wer-
den dann in Teilelisten und Ar-
beitsanweisungen ausgedruckt
und in einer Datei vermerkt

@ Eingabe von Warenzugén-
gen, Verwaltung eines Teile-

Comset |
Comset Il
Comset ll

STAMM + AUFTRAG — FAKT
STAMM + AUFTRAG - FAKT + FIBU
STAMM + AUFTRAG — FAKT + LAGER + FABRIK + FIBU DM 2898,

DM 998 -

DM 1798 — *Versionen fiir CPC 6128 und Joyce beinhalten

nicht alle Funktionen,

Fur alle ,,C*-Programmierer und Eigenentwickler: HERCULES-1. HERCULES-I ist eine Datenbank mit Masken-, List- und Reportgenerator.
Alle Module kénnen entweder tber eine eigene Abfragesprache oder durch viele in ,,C*-Programme einzubindende Funktionsaufrufe bedient werden.
DM 515,—.

Die KHS-Produkte erhalten Sie in Fachgeschéaften und Fachabteilungen der Warenhduser. Und wir haben den Vertrieb
von KHS-Produkten: Handleranfragen erwiinscht!

Die Computebors

Neucomputer —
Gebrauchtcomputer

Zentrale: Computebdrse ZIV GmbH - HeidemannstraBe 1 - 8000 Miinchen 45 - Telefon 089/ 316 40 04 - 5
® ® ® Compute-TAX - Deutschiands einziger Marktspiegel fiir Neu- und Gebrauchtkomputer. Erscheint

monatlich mit aktuellen Preisen.

Ftir alle IBM-PC und komp. und fiir Schneider Joyce und CPC 6128. Alle Programme haben ein Fehlererkennungs-

system, das auftretende Stdrungen in einer Fehlerdatei mitprotokolliert.



/A_hnataler Computer Laden
BOLL COMPUTER- UND
SOFTWARE-VERTRIEB

3501 Ahnatal - Weimar
Wilhelmsthaler Straie 26 B
Tel. (056 09) 2856

CPC 464, griner Monitor 648,—
CPC 464, Faromonitor 1298,—
CPC 6128, griiner Monitor 999,—
CPC 6128, Farbmonitor 1699,—
DDI-1, Diskettenlautw. mit Contr 498,—
FD-1,Disketienlaufwerk 498,—
MP-2, Fernsehadapter Iir CPC 148,—
DMP 2000, Matrixdrucker 598,—

Joyslick's, groBe Auswah! ap 10,—
RS 232 C fur CPC 6128, Netzteil 178,—
Druckerkabel fiir CPC 464/664/6128 49,50
Interface DMP 2000 an C64/128 ab 148,—

Schneider 3“ Disketten
Schnelder 3 Disketten

2er Pack 19,50
Ser Pack 47,50

Schnelder 3“ Disketten 10er Pack 95,—
Maxell CF2 10er Pack 89,—
CF2-DD Diskette [ir MB LW 19,60
Farbband (ir DMP 2000/3000 19,80
Farbband tiir JOYCE 24,50

VORTEX 5,25“ Diskettenlautwerke

F1-X, 708 KB [or CPC 464/6128 758,—
F1-8, 708 KB fir CPC 464/6128 998,—
F1-D, 1,4 MB far CPC 464/6128 1498,—
Speichererweiterung SP 256

fiir CPC 464/664 auf 256 KB-RAM 298,—
SP 256 mit BOS 20 349,—
SP plus 512, 512 KB firr CPC 6128 449,—
MS-DOS Emulator PC 88 aA
JOYCE PCW 8256, 256 KB, 1 LW 1799,—
JOYCE PLUS PCW 8512,

512 KB, 2 LW 2490,—
RAM-Erweiterung auf 512 KB 148,—
Aufrisstung 2 LW, 1 MB, iur Joyce 698,—
LocoScripi Ubungsdiskette 29,50
Schneider PC MM/SD 1999,—
Schneider PC MM/DD 2499, —
Schnelder PC CM/SD 2499,—
Schneider PC CM/DD 2999,—
Schneider PC MM/HD 20 3999,—
Schneider PC CM/HD 20 4499, —
DMP 3000 Matrixdrucker 648,—
Schneider Wordstar 1512 199,—
10 Schneider Disketten 525" 39,50
VORTEX 20 MB Drive-Card 1398,—
Herkules-Karte komp 198,—
TTL-Monilor, EIZ0, SMW/Revers 498,—
RAM-Aufritstung aul 640 KB 128,—
RAM-Bausatz, 128 KB, ohne Einbau 75—
Buchauswahi z B Markt + Technik

CP/M PLUS — Anwenderhandbuch 46,—
Grafik-Programmierung CPC 46,—
ROM-Listing 464/6128 64,—
Der Schnelder PG 49—
Dr. Logo - Benutzerhandbuch 42,—
d Base Il 49,—
z.B. Data-Becker CP/M Fiihrer 19,80
Floppybuch 49—
SOFTWARE — Auswahl

d Base I lir CPC 6128/JOYCE 199,—
d Base I {ir PC 1512 399,—
Star-Writer PC, Texl-Adress C-rat 298,—
FIBU fiir JOYCE /Star Division 299,—
Business tiir JOYCE dlo 208,—
CPC — Mouse Pack incl Software 199,—
CPC — M.0.S. GEM lir 6128 99,—
CPC ~ Multivokabel Disk 59,—
CPC — Basic-Compiler Taifun 129,—
CPC — Sybex Assembler Kurs 75,—

Das ist nur ein Auszug aus unserem slindigen Liefer

programm_ Wir bieten Ihnen eine groBe Auswahl an

Druckern, Monitoren, Kabeln, EDV-Zubehr, Papier und

elektronischen Bauteilen

Ihre Vorleile:

1 Beratung ist liir uns selbstverstandlich

2 Vorfihrung/Einweisung: Bei KaulabschhuB fiihven wir
in vertrelbarem Umlang die Gerate vor

3. Bei umfangreichen Beratungen bitten wir Sie um
Terminabsprache

4 Soltware Bearbeitung nach MaB

5 Reperatur-Service

6 Inzahlungnahme maglich

Geschaftszeiten: Mo —Fr 1012 und 1418 Uhr
Sa 9-1330 Uhr
Versandkostenpauschale: 8, DM

Ihr autorisierter thneider-Fachhin_dlev

ider
&

ONPUTER DIVISION/
14 pe 387

[—Schneider Aktuell

Programm-
pakete

Unter dem Namen Trio bietet
KHS ein integriertes Software-
paket an. Das Paket enthilt
eine universelle Dateiverwal-
tung, eine Fakturierung sowie
eine Finanzbuchhaltung. Das
integrierte Paket inkl. Sofort-
schreibmodus kostet DM
498,— und ist sowohl fiir den
Joyce, als auch fiir den PC
1512 erhéltlich.

Info: KHS Software

8000 Miinchen 81 O

computer-
genealogie

Fiir Ahnenforscher, die zudem
noch einen Computer besitzen
oder daran interessiert sind,
gibt es nun eine neue Fachzeit-
schrift.

Computergenealogie ist ein
unabhingiges Forum fiir den
Erfahrungs- und Informations-
austausch unter Genealogen
und will die Diskussion for-
dem. Die Zeitschrift (die iibri-
gens viermal im Jahr er-
scheint) sowie weitere Infor-
mationen erhalten Sie iiber:
Dr. Giinter Junkers
Bergische Landstr. 210

5090 Leverkusen 1 ]

Pascal-Hotline

Fir alle, die Fragen oder An-
regungen zu irgendwelchen
Pascal-Problemen haben, stcht
ab sofort eine spezielle Pascal-
Hotline zur Verfiigung. Unse-
re Kollegen von der Zeitschrift
PASCAL INTERNATIONAL
werden Thnen jeden Dienstag
in der Zeit von 17 — 20 Uhr
zur Verfiigung stehen. Bitte
wihlen Sie die Nummer
05651/8702.

Datev-Dateien
lesen

Steuerberater konnen nun
auch unter Verwendung mo-
demer Textsysteme wie MS-
Word, Framework oder Word
Perfect auf das Rechenzen-
trum der DATEV Computer-
leistungen zugreifen.

Maoglich wird das durch das
Programm Textline, das die
Daten so aufbereitet, daf sie
von o0.g. Textprogrammen be-
arbeitet werden konnen.
Info: Fa. Delphi

7900 Ulm L]

TAS

Eine relationale Daten-
bank/Programmiersprache
mit Compiler fiir DM 298, —
ist jetzt mit TAS erhéltlich.
Die integrierte Programmier-
sprache ermdglicht das kom-
fortable Erstellen eigener An-
wendungen, der mitgelieferte
Compiler sorgt anschliefend
fiir die notige Geschwindig-
keit. TAS verarbeitet max.
65535 Datensitze a 10254 Zei-
chen und beinhaltet des weite-
ren eine komplette Adressver-
waltung sowie ein 200 seitiges,
deutsches Handbuch.

Info: W.Henschke
Datentechnik

7034 Girtringen 0

Das englische Softwarehaus
HiSoft hat den FTL Modula-2
Compiler angekiindigt. FTL
Modula-2 ist fiir den CPC
6128, den Joyce sowie fiir den
PC 1512 erhiltlich und besteht
aus dem Compiler (ca. 55 £)
sowie dem Source-Editor (ca.
40 £)

Info: Hisoft

Greenfield, Bedford

MKA45 4DE O
Franklin exclusiv
bei COMPUCON

Ab sofort befinden sich simt-
liche Produkte der Fa. Frank-
lin Telecom, USA, Westlake
Village, im Exclusiv-Vertrieb
der Firma Compucon. Frank-
lin ist Hersteller von 10—117
MB und 45 und 60MB Tape
Backups.

Neu im Angebot ist ein »Laser
Drive Sub System« fiir den
professionellen Einsatz. Das
»FLD-Laser Drive & Hard
Drive Subsystem« ist ein kom-
biniertes externes Subsystem

mit jeweils einer Harddisk und
einem Laufwerk fiir Laser
Cardridges.

Die Laser-Cardridges kénnen
sowohl fiir den Backup als
auch fiir den ON-LINE-Be-
trieb eingesetzt werden und
stellen ein preisgiinstiges, sta-
biles und nahezu unverwiistli-
ches Speichermedium dar.
Produktinformationen:
Compucon Deutschland
GmbH, Jahnstr. 22,

8037 Olching

Tel.: (08142) 28041 U

Neues Debugging
Tool fiir PCs

DisAss No. 1: Neu und exclu-
siv im Vertriebsprogramm
vom SPP Systemhaus Piper &
Partner ist »DisAss No.l«, ein
universelles Debugging-Tool
fiir den professionellen Ein-
satz unter PC-DOS wund
MS-DOS.

DisAss No.1 erweitert die her-
kommlichen Debug Befehle.
Wihrend Debug nur *COM
Files zuriickschreiben kann,
148t DisAss No.l auch die
Riickiibersetzung und Bear-
beitung von * EXE Files zu.
Object-Files werden wieder zu
ASM Files (im iblichen As-
sembler Syntax) und sind mit
Textverarbeitung zu bearbei-
ten. Das Programm bietet er-
heblich mehr Mdglichkeiten
als das simple Patchen unter
Debug. So lassen sich bei-
spielsweise in vorhandene
Programme neue Druckertrei-
ber einbinden, vorhandene
englische Programmtexte oder
Bildschirmmasken durch neue
deutsche Texte ersetzen, etc.
Durch Umstellen von Inter-
ruptvektoren ermoglicht Di-
sAss auch das Tracing von ge-
schiitzten Programmen. Di-
sAss No.1, bestehend aus Pro-
grammdiskette mit ausfiihr-
lichen Programmbeispielen,
sowie einem Handbuch in
deutscher Sprache, wird aus-
schlieBlich tiber den Fachhan-
del vertrieben. Der End-
Userpreis ist mit DM 336,30
angegeben.

Info: SPP Systemhaus,

Piper & Partner
RomanstraBe 64,
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COMPUTER GMBH - EWALDSTR. 181 - 4352 HERTEN

. e“e‘ Statistic STAR 98,00 STAR-Mail 98,00
Wi Q& G\ | STARBase 198,00 | | Datei-STAR98,00
po o\\\\‘t‘“\q\s‘ Business STAR 298,00 | | a1s Joyce-Mailing-
"";ﬂ“‘ Fibu-STAR Plus 298,00 | | System
(o Kontenbltter (1000 st. Enaty 49,90 komplett 1 89,00
Leerdisketten MAXELL CF-2 ey 79,50
STAR-Writer1 198,00 (D) Copy-STARII 29,90 (K) STAR-Mon 59,90 (K)
Datei-STAR 98,00 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
59,90 (K) Designer-STAR 29,90 (K) Mathe-STAR 69,90 (K)
Statistik-STAR 79,90 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
Creator-STAR 49,90 (D) CPC-Writer 39,90 (K)
Disksort-STAR 49,90 (D) Composer-STAR 98,00 (D)
STANu.d. 29,90 (K) 29,90 (K) 29,90 (K) STAR- 19,90 (K)

Zauberstab 39,90 (D) PYramide 349 9q ) Puzzle 3999 (D) Games 39,90 (D)

023 66/8 44 54 Bestelltelefon 02366/ 8 44 98

Panasonic Matrix- u. Typenraddrucker

1080 498,-/1091 689,-/1092 939,-/1592 1195,-/1595 1598,-/3151 1298,-

Druckerstander (ca. 30 x 40 cm) 29,90

Zubehdr wie Einzelblattschachte oder Buffer-Erweiterungen auf Anfrage

PVC-Abdeckhauben [ EULEALEE M faltbar fi‘lrm 1;:“95
| NEU! NEU! |

Schneider-Gerite (Drucker, Monitore, Computer,Tastaturen etc.) 22,95
g‘()ss!%i::enbox SPIE‘LQE Ble rig&gm'are ng htpen' softwareunterstitzt
1 5,95 immer kurzfristig lieferbar! 1 39,00

02366/844 54 Bestelltelefon 02366/ 8 44 98

Wir bieten auch Finanzierungen an. Bitte fordern Sie die Unterlagen mit dem entsprechenden Coupon an. Beispiel: 36 Mon. Laufzeit =
effekt. Zinss. 15,4 % p. a. R

SF SF 12 o oy et
(O Ja, ich interessiere mich fir Ihr Finanzierungsangebot.12 BEb-I ELL"LOl-'I:DI-|

Bitte senden Sie die erforderlichen Unterlagen an Einsenden an: SYNDROM GmbH - EwaldstraBe 181 - 4352 Herten
(O Bitte senden Sie mir Ihre Liste (kostenlos!)

Hiermit bestelle ich

00 per Nachnahme DO Verrechnungsscheck liegt bei
(Versandkosten nicht vergessen!)

Rickporto ist beigelegt (1,30 DM/Briefmarken) in
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LOSt die
optische Platte
cdie Harddisk ab?

Ein Star auf der 86-er CEBIT in
Hannover war sicher die l16sch- und
wiederbeschreibbare optische Spei-
cherplatte der Kodaktochter Verba-
tim. Verbatim, die auch in magneti-
schen Disketten- und Harddisklauf-
werken engagiert ist, stellte eine
funktionstiichtige optische Speicher-
einheit vor, die auf einer 3,5 Zoll Dis-
kette 40 Megabytes an Daten spei-
chern kann.

Dieser Prototyp, der erstmals Mitte
1985 auf der National Computer Con-
ference in Sunnyvale (Kalifornien) vor-
gestellt worden war, zeichnet einseitig
auf. Verbatim arbeitet aber gegenwar-
tig intensiv an einer zweiseitigen opti-
schen Platte, die dann 100 MBytes wird
speichern konnen. Das zugehorige
Plattenlaufwerk soll nach Angaben von
Verbatim ca. 300 Dollar kosten (heute
ca. 650,— DM) und zu Harddisk-
Controllern kompatibel sein. Die aus-
wechselbare Platte soll ca. 50 Dollar
kosten (etwa 120,— DM). Diese ver-
lockenden Angebote vor Augen, fragt
man sich, ob die optischen Speicher die
(magnetischen) Harddisks ablosen wer-
den. Dazu sollte man sich die Trends
mal anschauen.

Die Entwicklung
der Magnetspeicher

In den letzten Jahren wurden eine Men-
ge Investitionen in die Magnetspeicher
gesteckt. So kann man jetzt mehr als 1
MByte an Daten auf einer 3,5 Zoll Dis-
kette abspeichern. Davon haben vor 5
Jahren Benutzer von 8 Zoll-Disketten
getraumt. Auch wurden die Floppy-
laufwerke immer kleiner und sparsa-
mer im Stromverbrauch. Besonders ja-
panische Firmen haben viel auf die
magnetischen Speicher gesetzt. So ist
z.B. die 3,5 Zoll-Diskette eine japani-
sche Entwicklung. Diese GroBe scheint
sich inzwischen als moderner Standard
durchzusetzen (besonders, seit IBM
dieses Format anwendet).
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Rasant war auch die Entwicklung bei
den Harddisklaufwerken, auf denen
man heute schon einige zig Megabytes
auf der Grofie von (einigen gestapelten)
5,25 Zoll Scheiben unterbringt. Auch
preislich hat es eine starke Entwicklung
gegeben. So kann man heute 20 MByte-
Harddisk-Kapazitit schon fiir weniger
als 2000,— DM erstehen.

Die physikalischen Grenzen
der magnetischen Systeme

Dennoch muf man bei den magneti-
schen Aufzeichnungsgeriten die Gren-
zen erkennen. Schon aus physikali-
schen Griinden sieht es fiir die magne-
tischen Platten schlechter aus als bei
den in Entwicklung befindlichen opti-
schen Platten: Es ist bekannt, daf der
Magnetismus mit dem Quadrat der
Entfernung abnimmt. Wenn man also
die Fehlerrate klein halten will, dann
muf} der Schreib-/Lesekopf bei einer
Harddisk so nahe wie moglich iiber der
magnetisierten Schicht fliegen. Hier
sind aber enge Grenzen gesetzt.

Bereits heute fliegt der Schreib-/Lese-
kopf ndher iliber eine Platte als ein
Staubkorn dick ist. Das schafft natiir-
lich Probleme fiir einen langfristigen
Dauerbetrieb. Immer muf} die Gefahr
eines »Headcrash« befiirchtet werden,
der den Schreib-/Lesekopf sowie die
Harddisk selbst zerstdrt. Zu diesem
Zweck werden bei Harddisks ganze
Backupsysteme eingesetzt (Streamer),
die oft cbensoviel kosten wie -das
Harddisk-Original.

Man muf} davon ausgehen, daf} es im
Bereich der Harddisks zwar sicher noch
Weiterentwicklungen geben wird, aber
wohl keine sensationelle Verbesserung.

Optical Disk: erst am Anfang
der Entwicklung

Ganz anders bei der optischen Spei-
cherplatte: Hier steht die Entwicklung
erst am Anfang, insbesondere bei den
wiederbeschreibbaren Systemen. Die
Moglichkeiten fiir die Erhohung der
Speicherkapazitit sind hier — im Ge-
gensatz zu den magnetischen Speichern
— noch lange nicht ausgeschopft, denn
die physikalischen Grenzen sind anders
gesetzt:

Da Schreiben wie Lesen mittels eines
Laserstrahls vorgenommen wird, ist die
Packungsdichte der Informationen
letztlich nur von der Wellenlénge des
verwendeten Lichtes und der Prizision
der optischen Einrichtung abhingig.
Sie hat aber mit dem Abstand der Lese-
Einrichtung zur Platte direkt nichts zu
tun.

So konnen die Abstinde der gespei-
cherten Bits auf Grofen wie 0,4 bis 0,8
Mikrometer schrumpfen. Es ist fast un-
vorstellbar, daf} sich daraus Packungs-
dichten von 150 bis 600 Millionen Bits
pro Quadratzentimeter ergeben! Rein
rechnerisch ergében das bei einer op-
tischen 3,5 Zoll Platte 0,6 bis 2,5 Giga-
bytes pro Plattenseite! Daf} es bis dahin
noch ein Stiick Wegs ist, braucht man
wohl nicht besonders zu erwihnen. Bei
dieser theoretischen Rechnung handelt
es sich um die Bestimmung der physi-
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kalischen Grenzen der heute verfiigba-
ren Technik. Mit der Verbesserung der
Lasertechnik (Entwicklung von Laser-
technik kiirzerer Wellenldngen) oder
mit dem Umsteigen von Lasertechnik
auf Elektronenstrahlen liee sich selbst
hier noch einiges machen. Gegenwir-
tig aber erscheinen 50 Megabytes pro
Plattenseite machbar.

Uber die Probleme bei der technischen
Umsetzung lohnt es sich hier nicht zu
spekulieren. Die Tatsachen zeigen aber,
wie entwicklungsfihig die optischen
Speicher sind. Man kann sicher mit
Fug und Recht behaupten: ihnen gehort
die Zukunft.

Ein weiteres Plus der optischen Spei-
cher liegt darin, daB sie die Vorteile der
Harddisk mit denen der Floppydisk
verbindet, ndmlich die grofie Speicher-
kapazitiit auf der einen und die Mog-
lichkeit, Platten zu wechseln, auf der
anderen Seite. Backup-Systeme werden
hier tiberfliissig.

Die Firma Verbatim scheint genau in
diese Liicke hineinzuentwickeln, in-
dem sie ein Laufwerk entwickelt, das
ohne Schwierigkeiten an die bestehen-
den Controller der géngigen PC’s und
AT’s anschliefibar ist. So rechnet sie mit
einer hohen Akzeptanz der heutigen
Anwender von Disketten und Platten-
laufwerken.

Die Schwachstellen
der optischen Platten

Auch bei den optischen Platten ist nicht
alles Gold, was glanzt. Obwohl bei Ver-
batim ein Prototyp existiert und funk-
tioniert, darf man nicht verkennen, dafl
es auch Probleme bzw. Nachteile ge-
gentiber einer Harddisk gibt. Das eine
sind die Zugriffszeiten. Diese kénnen
grofier sein als bei einer Harddisk. Die
Firma Verbatim, die als erste eine wie-
derbeschreibbare optische Platte ent-
wickelt hat, sagt in ihrer Produktmittei-
lung nichts tiber die Zugriffszeit. Auf
dieses Problem angesprochen, versi-
chert Verbatim jedoch, daf die mittle-
re Zugriffszeit nicht tiber 40 Millise-
kunden liegen wird (Fiir 100 Megaby-
tes gar nicht so schlecht).

Diese Zugriffszeit noch kiirzer zu ma-
chen, wird sicher eines der Hauptanlie

gen in der nichsten Zeit sein. Dazu
wird es nétig sein, die bestehenden
Fehlerkorrekturroutinen zu verbessern,
denn auf sie entfillt gegenwirtig noch
ein Grofiteil der Zugriffszeit.

Die Lesefehler und der Aufwand, der
fiir ihre Korrektur betrieben wird, bil-
den auch den zweiten wichtigen
Schwachpunkt bei der optischen Platte.

Aber auch hierbei muB8 man beriick-
sichtigen, daB die Entwicklung bei der
optischen Platte erst am Anfang steht.
Soweit man es von auflerhalb der Ent-
wicklungslabors 1duten horen kann, ist
dieses Problem beim TMO-Verfahren
(Thermo-Magnetische Optische Spei-
cherung) bereits gelost, wihrend es
beim PCR-Verfahren (Phase Change
Recording/Aufzeichnung mittels Pha-
sendnderung) die noch zu knackende
NubB ist. Die Schwachstellen sind aber
sicher kein Hindernis fiir eine schnel-
le Entwicklung der optischen Speicher-
platten.

Falls jemand befiirchtet, daf das unzih-
lige Uberschreiben bei der optischen
Platte seine Grenzen hat, so kann er be-
ruhigt werden. In Laborversuchen wur-
den die TMO-Prototypen bis zu 10 Mil-
lionen mal {iberschrieben, ohne Unsi-
cherheiten zu zeigen. Wiederum anders
steht es hier beim PCR-Verfahren (sie-
he weiter unten).

Wiederbeschreibbare Platte
in der Unterhaltungselektronik

Welche Rolle die optische Speicherplat-
te fiir die Unterhaltungselektronik spie-
len wird, steht noch in den Sternen.

Frither oder spéter wird die wiederbe-
schreibbare optische Speicherplatte si-
cher auch einen Schub in die Unterhal-
tungselektronik bringen. Digital selbst
(1) aufgenommene Musikstiicke wiren
hiermit keine Utopie mehr. Sollte das
nicht in Kiirze auf den Markt kommen,
dann liegt das sicher nicht an den tech-
nischen Gegebenheiten, sondern wohl
mehr an der Firmenpolitik.

Verbatim selbst hat nach eigenen Anga-
ben gegenwirtig keine Plidne bei der
Verwendung der optischen Platte fiir
die Unterhaltungselektronik. Vielleicht
aber sollen auch nur keine schlafenden
Hunde geweckt werden.

Die Funktionsweise
der wiederbeschreibbaren
optischen Speicher

Das Verfahren, das die Firma Verbatim
entwickelt, nennt sich »Thermo-
Magnetic-Optical-Recording« (TMO).
Wie der Name schon andeutet, werden
hier verschiedene physikalische Vor-
ginge miteinander kombiniert. Kurz
gesagt: Es handelt sich um eine opti-
sche Speicherung und um ein optisches
Lesen, jedoch wird beim Schreiben mit
Hilfe eines Laserstrahls Hitze erzeugt
und unter dem Eindruck der Hitze ein
magnetisches Feld angelegt. Das Kern-
stiick der wiederbeschreibbaren opti-
schen Speicher ist die optische Platte,
die mit einer magnet-optischen Schicht
belegt ist. Dieses magnet-optische Ma-
terial besteht aus einer diinnschichtigen
Eisen-Kobald-Terbium-Legierung.
Diese beinhaltet Elemente mit magne-

# Daten

Photodioden

Aufzelchnungsschicht
N\ —D. ;:1—
= = i ‘I' '
L .'. —
Diskette _Df \ =
Motor Laser

|
-4 Abtaststrahl

Abb.1: Zum Lesen von Daten von der optischen Platte wird ein polarisierter Laserstrahl auf die Diskette
geworfen und auf der gegentiberliegenden Seite gelesen. Die Polarisierung des gelesenen Strahls entspricht

Jeweils einem Datenbit.
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Magnetooptisches Deckschicht
Material

L \\

L ] L
Elementarmagnet, nach Beschreiben Deckschicht
aufwidrts oder abwédrts gerichtet

Abb.2: Ausrichtung der Elementarmagnete nach dem Beschreiben mittels Erhitzen bei gleichzeitiger Mag-
netisierung. Das magneto-optische Material Terbium verindert sein optisches Verhalten je nach der Mag-

netisierungsrichtung.

tischer Polarisation. Beim Lesen der
Diskette wird auf einer Seite ein pola-
risierter Laserstrahl durch die Platte ge-
schickt und auf der anderen Seite mit-
tels Photodetektoren aufgenommen
(Abb. 1). Die Polarisierung des ankom-
menden Strahls entspricht der gespei-
cherten Information, gleichsam ent-
spricht die eine Polarisierung der logi-
schen Information »0« und die andere
Polarisation entspricht der logischen
Information »l«.

Wie geht nun die Speicherung
vor sich?

Die Speicherung gestaltet sich nun et-
was schwieriger, da verschiedene phy-
sikalische Vorgédnge angewendet wer-
den. Hierbei wird der »Curie-Effekt«
ausgenutzt, der besagt, daf ein ferro-
magnetisches Material seine magneti-
schen Eigenschaften verliert, wenn es
auf eine bestimmte Temperatur erhitzt
wird.

In diesem Fall nimmt das Material
beim Abkiihlen die Magnetisierungs-
richtung ein, die in seiner Umgebung
vorherrscht. Hier bietet sich die M6g-
lichkeit, die magnetischen Elemente
mit den gewiinschten Informationen zu
fiittern.

Das Erhitzen geschieht mit Hilfe eines
angelegten Laserstrahls relativ hoher
Energie, der die angesprochenen mag-
netischen Elemente einzeln, der Reihe
nach, auf die Curie-Temperatur des
Mediums (150 bis 200 Grad C) erhitzt.
Das Speichern der Daten geschieht
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nunmehr mittels eines gleichzeitig an-
gelegten Magnetfeldes. Darauf nimmt
das angesprochene magnetische Ele-
ment beim Abkiihlen die gewiinschte
Magnetisierungsrichtung ein. Die Da-
ten sind gespeichert (Skizze 2).

So wird gelesen

Beim Lesen von der optischen Platte
wird nun der Faraday’sche Effekt aus-
genutzt. Es wird ein polarisierter La-
serstrahl auf die beschriebene Platte ge-
sendet, der von einem Photodetektor
auf der gegeniiberliegenden Seite wie-
der aufgenommen wird. Je nach der
Magnetisierung des magnet-optischen
Speichermediums kann die Polarisie-
rung des aufgenommenen Strahls un-
terschieden werden. Sie entspricht da-
mit der gespeicherten Information.

Bei der demnéchst zur Auslieferung be-
reiten Version der doppelseitigen opti-
schen Platte wird der Lesestrahl nicht
durch die Platte treten, sondern reflek-
tiert und dann gelesen werden.

Auf diese Weise kann die Platte zwei-
seitig beschrieben und gelesen werden,
was die Kapazitit der gesamten Platte
auf 100 MBytes erhoht. Offensichtlich
gibt es aber gerade hierbei unerwarte-
te Schwierigkeiten.

Alle von Verbatim vorgestellten Model-
le arbeiten einseitig. Die Markteinfiih-
rung des Gerites mit zweiseitig be-
schichteten Platten ist kiirzlich von Ver-
batim auf 1988 verschoben worden.

Das PCR-Verfahren in Kiirze

Das zweite bekannte Verfahren der op-
tisch wiederbeschreibbaren Systeme ist
das »Phase Change Recording« (PCR:
Aufzeichnung mittels Phasenéinde-
rung). Dieses Verfahren wird von eini-
gen japanischen Entwicklungslabors
bearbeitet.
Hierbei wird als Speichermedium ein
Material verwendet, das sowohl im kri-
stallinen als auch im nichtkristallinen
(amorphen) Zustand existiert.
Diese verschiedenen Zustinde zeitigen
ein unterschiedliches Reflexionsverhal-
ten gegeniiber auftreffendem Licht. Im
kristallinen Zustand wird mehr Licht
reflektiert als im amorphen Zustand.
Das reflektierte Licht kann nun den kri-
stallinen Zustand des Mediums als lo-
gisch »0« und den amorphen Zustand
als logisch »1« interpretieren oder um-
gekehrt.
Beim Schreiben erreicht man die unter-
schiedlichen Zustinde durch ein
schnelles Erhitzen und ein unterschied-
lich schnelles Abkiihlen. Die notwen-
digen Unterschiede in der Abkiihlungs-
zeit des Mediums (zwischen Mikrose-
kunden und Sekunden) bringt natiirlich
Probleme mit der Speichergeschwin-
digkeit.
Aber es gibt noch ein anderes wichti-
ges Problem beim PCR-Verfahren:
Waihrend das TMO-Verfahren die Mag-
netisierung des Speichermediums dn-
dert, also letztlich Anderungen im
Elektronenbercich des Mediums vor-
nimmt, wird beim PCR-Verfahren in
den atomaren Bereich eingegriffen.
Verschiedene Experten vermuten, dafl
hier Schwierigkeiten beim haufigen
Wechseln des Atomzustandes auftreten
konnen, was Probleme mit der Zuver-
lassigkeit zur Folge hiitte.
Es wird gemunkelt, daf} die japanische
Firma Matsushita, die in der PCR-
Forschung aktiv war, diesem Verfahren
inzwischen den Riicken gekehrt hat. Je-
denfalls gibt es vom PCR-Verfahren bis
heute keinen funktionierenden Proto-
typ, bzw. es wurde bisher keiner der
Offentlichkeit vorgestellt. Es bleibt
dem Anwender nichts anderes iibrig,
als hier die weitere Entwicklung abzu-
warten.

(M Wirtz)
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JOYCE-HARDWARE DISKETTEN: SPIELE:

RAM-Erweiterung fir Joyce PCW 8256: 512" VORTEX-DISK DS/DD 96 tpi 10 Stk. 59,—— DM PAPERBOY C/D 36,--/54,~- DM
Speichererweiterung von 256 KB (die Kapazitat der RAM- 312" VORTEX-DISK DS/DD 135 tpi 10 Stk. 69,-- DM 1942 C/D 36,--/54,-- DM
Disk wird unter CP/M auf 368 KB mehr als verdreifacht!) 3” DISKCF-2 5 Stk./10 Stk. 49,90/89,—- DM LIGHT FORCE C/D 29,90/39,90 DM
8x256 Kbit-Bausteine. Mit ausflhrlicher Einbauanleitung. 3" DISKCF-2 DD (Joyce 8512) 5 Stk 99,-- DM BOMB JACK C/D  31,--/42,90 DM
Preis: 109,-- DM GHOST'N GOBLINS 8/8 gg,90/39,90 gm

LEADER BOARD / ,——/49,——

FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW 8256): DISKETTENBOXEN: GAEEN BERET C/D  32.90/39,90 DM
Kapazitat 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unformatiert BAT MAN C/D 29,90/42,90 DM
(706 KB formatiert). Zwei Schreib-Lese-Kdpfe. Komplett mit 3" Diskbox fiir 10 Disketten 14,80 DM EQUINOX C/D 33,90/45,—- DM
ausfahrlicher Einbauanleitung in transportsicherer Styro- 3" Diskbox fir 40 Disketten 38,90 DM KNIGHT GAMES C/D 34,90/49,90 DM
por-Verpackung. Preis: 579,-- DM dto. i ) abschliefbar 53,90 DM | HEXENKUCHE TEIL Il C/D 29,--/42,90 DM
Schnittstellen-Interface: gl?‘,, B!Stgox I‘fr gg B!stegen IS . gg'gg gm IMPOSSIBLE MISSION g/g 32*‘642%56 gm
Mit diesem Interface haben Sie endlich eine 8-Bit-Centro- | 3%, L1deYaES L7 el G lEHeEy , SHOGUN /D 34,9 ,

[y : f Tono. : /2" Diskbox fur 40 Disketten 38,90 DM MISSION ELEVATOR C/D 35,90/59,-— DM
nics- und eine serielle RS-232-Schnittstelle CPS 8256 314" Diskbox far 80 Diskett 4490 DM S C/D 39-—/59 DM
Schnittstelle Serlell/Parallel. Preis: 139,-- DM 4" o8 S Er iy G IR G ’ GOONIE i==/59,——

QUESTPROBE C/D 36,90/59,—— DM
Bildschirmfiiter fur Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und AMDRUM' INTERNATIONAL KARATE C/D  29,90/39,90 DM
stdrende Spiegelungen. Preis: 79,-- DM U STREET HAWK g/g 24,38139.-- gm
7,90/34,9
Farbband fir Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM AlglI(J’rli.ltm:E?Jifgiéz:)ensm?c:lasg::;nggd (;23:(1684/664/6128 WEI,Q.I-}?E%V(V;'\LIJNFNGHT C;D 39,__,59’_9 DM
Joyce-Drucker Verlangerungskabel: = Gl e 97344 JACK THE NIPPER C/D  31,90/48,90 gm
Inklusive Stromverléangerungskabel: 59,-- DM ~ ein echter digitaler Drumcomputer Skﬁ%é;%%RE g;g gg’ggﬁgsgg DM
Papierfiihrung Joyce: Ersetzt die vorhandene ,Klappe”, | — Echizeitprogrammierung am Bildschirm NEXUS C/D  35,90/48,90 DM
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader | - komplett mit Software NIGHT GUNNER C/D 29,--/46,90 DM
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck- | —2ndere Sounds kénnen von Kassette geladen werden PACIFIC C/D 33,90/46,90 DM
Anfang méglich, Preis: 37-DM | - fel;rf] g'geffgggt\g‘nag;g;"h:3;":?03g?ezg;,g:ude RESCUE ON FRACTALUS gg gg.gg;:g,gg gm
= RE ) )
Disketten: - bis zu 1000 Rhythmen speicherbar gﬁz‘stA C/D  19,90/34,90 DM
5 Stuck CF-2 DD (fur Megabyte-Laufwerk) 99,—- DM - I};ioelc;llgv;’llé?‘?enen auf Kassette/Diskette gesichert werden NUCLEAR DEFENCE c/D 29’90/32’80 gm
- R D 42,

- " - ausfihriiche Anleitung ' GCTVATOR D 42,98 DM

DFU (Datenfernubertragung): IsrzligfaCh an einen HiFi- oder PA-Verstarker ans?lgléeﬂenn BEACH HEARD Il 8/[) gg’__/sg’__ gm
: == TEMPEST /D 36,—-/48,—-
U i i iq!

VORTEX-VAK-300 Akustikkoppler: Profs far CPCAdapter, o T Adapter bete D S om | GALVAN A2 ORI
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud | - ! TRAP DOOR é 29-90 ’ DM
QrginatesjAnisweymogus BBY BEARING C/D  32,90/48,—- DM
Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netzteil DRUCKER: BO ’ L
Preis: 198.—- DM GLIDER RIDER 8 23,9 DM

: g = DRUID s
VORTEX-Phono-Set - bestehend aus: D T ORIEX.2000 8——pM | Tvaap D 47,90 DM
Akkustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX- Panasonic KX-P 1092 NLQ 98.—— DM
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware Microline ML 182 (mit Centr.-Schnittstelle) 898 —— DM
und Verbindungskabel. Ihr Vorteil: Alles aus einer Hand, d. h Okimate 20 (Farbdrucker) eoe——pom | JOYSTICK:
keine Kompatibilitdtsprobleme. Nur auspacken und L
anschlieBen und ,datenferntbertragen” an
SONDERPREIS: 498,-- DM : TURBO/S

o DRUCKERZUBEHOR Jovstick speziell fur Schneider-Computer. Ausgestattet mit
Multi-Link-Kabel Druckersténder: einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum

Durch DIP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel. Lost
95% aller méglichen Verbindungen. Kabellange: 2 Meter
Stecker/Stecker, Preis: 69,90 DM

VERBINDUNGSKABEL:

Druckerkabel:
fur CPC 464,664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,—— DM

fur CPC 6128 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM
fur CPC 6128 (1,5 m Lange Rundkabel) 49 — DM
Akustikkopplerkabel (zw. RS 232 u, Modem)
1,5 m 49,50 DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 4450 DM
AnschiuBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 44,50 DM
Monitorveriangerung fur CPC 464 22 90 DM
Monitorverlangerung fur CPC 664 und 6128 28,90 DM

Joystickverlingerung fir 1 Joystick (2 m Lange) 14,90 DM
RecorderanschluB (CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM
RecorderanschluB (CPC an Klinkenbuchse) 17,90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

Papierzufuhrung wahlweise von unten oder hinten, sehr
stabile Ausfihrung, Nutzfliche: 40 x 32 cm.
Preis:

Traktorfiihrung:

Zur problemlosen Verarbeitung von Endlos-EDV-Papier.
Fur Schneider NLQ 401: 69,90 DM
For Okidata ML 182/192: 79,—— DM

55,—- DM

AnschluB fir Zweit-Joystick. Fester Stand durch vier Saug-

fiiBe
Preis: 33,90 DM

ANWENDUNGEN:

PFLEGEMITTEL:

VORTEX-Monitorstdnder: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fur alle 12" Monitore, Solide Ausfiihrung aus
bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit dem
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen
kénnen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch fur alle
anderen Peripheriegeréte. Optional mit RS 232/V 24 oder
Centronics-Schnittstelle. Preis: 69,—- DM

Plastikschablone CPC 464: Legen Sie die Schablone auf
Ihre Tastatur und die ewige Blatterei im Handbuch entfallt
Folgende Anweisungen befinden sich auf der Schablone:
Basic Anweisungen, Ein-/Ausgabeanweisungen, logische
Operationen, mathematische Operationen, Syntax Notizen,
Basic Befehle, Basic Funktionen, Numerische Funktionen,
Zeichenketten, Farbtabelle und AMSDOS-Befehle

Preis: 27,90 DM

Bildschirmfilter: Vorsatz-Filter, reduziert stérende Spiege-
lungen und Flimmern, wird mit einem Klebeband-Klettver-
schluB am Gehé&use befestigt. Filter aus Gewebe auf Kunst-
stoffrahmen

Fur Farbmonitor CTM 640/644/ 79, DM
FUr Grinmonitor GT 64/65 (bis 12/85): 59,—~ DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten-
software auf dem CPC 664 und CPC 6128, Im Preis ist das
Datentibertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch fur
Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musikrecorder

verwendbar. Preis: 89,—— D

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:
Schutzen Sie nicht nur Ihre Schneider-, sondern auch Ihre
VORTEX-Hardware vor Verschmutzung:

Schneider Floppy DDI-1 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S o. F1-D 19,80 DM
Schneider Konsole fur 464 und 664 19,80 DM
Schneider Konsole fir 6128 19,80 DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor grun 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,80 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
VORTEX Winchesterlaufwerk WD-20 19,80 DM

Reinigen Sie lhr 514" Laufwerk mit unserem speziellen Rei-
nigungsset: 54" Kopfreinigungsdiskette: 24,95 DM

Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat ange-
en:

ACB (Arcade Construction Set):

siehe Test CPC 9/86 fur CPC 464 (Cas): 44,90 DM
d'Base Il, Wordstar, Multiplan je 198,—— DM
Turbo Pascal 3.0 219,-- DM
Turbo Pascal 3.0 {(m. Graphikunterstitzung)  279,-- DM
Turbo-Lader Grundpaket 125,-- DM
Turbo-Lader Business 148,—- DM
Turbo-Lader Sience 189,—- DM

vortex-Versand - FalterstraBe - 7101 Flein

O per Nachnahme O per Euro-Scheck

O Senden Sie mir Ihren Katalog (Schutzgebtihr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100,- frei)
O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot:

I

|

' DM
: DM
Wow e | Al DM
: _ _ DM
| bei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 DM
: Absender: Gesamtsumme __ DM
|

|

| = _ St T

| Telefon-Nr. Unterschrift

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschéftsbedingungen.



—Programme

Du bist ein erfolgreicher Formel 3 Fahrer. Deine Beziehun-
gen zu einer reichen Millionédrstochter ermoglichen Dir das
Abenteuer FORMEL 1. Sie beschafft Dir 250.000,— DM
Startkapital mit der Auflage, Dich nur als Weltmeister zu hei-
raten. Also gib Gas! Aber Vorsicht, die Elite fihrt brutal aber
fair. Jeder Crash oder Motorschaden kostet viel Geld!

Deine 250.000,— DM reichen aus, um den letzten noch freien
Platz zu ergattern:

— in einem Team, das zwar konkurrenzfihig ist, aber nur zur
3. Garde zihlt. Du sollst nun durch solide Leistung und fah-
rerisches Konnen versuchen, in die Punkteridnge vorzufah-
ren und fiir Aufsehen zu sorgen. Mit zunehmendem Erfolg
bekommst Du auch besseres Material! Sei nicht enttiuscht,
wenn Du anfangs nur hinterher fihrst. Deine Freundin ist
nachsichtig; schlieBlich hat jeder einmal klein angefangen.

Am Ende der Saison hast Du die Mdglichkeit, zu einem bes-
seren Team zu wechseln. Solltest Du allerdings vorzeitig plei-
te sein, so hast Du nicht nur sdmtliches Kapital, sondern auch
alle Sympathien Deiner Freundin verspielt!

Also nicht zu viel riskieren — in einer Welt, die zwar voller
Reichtiimer aber auch voller Risiken und mitunter tédlicher
Gefahren steckt!

fur 464-664-6128

I
tio R R I E TR (1476]
20 ' Formel 1 Version 1.4 11/1986 * [1369]
30, "x» Copyright by Thomas Dreber * [1220]
SO % DI IEIE NI D E T I I I U NI N [1476])
70 MODE 1:BORDER 18:PAPER O:INK 0,0:INK i, [26186]
S}

80 CALL &BBOO [399]
90 SYMBOL AFTER 91 [12131
100 SYMBOL 91,&6C, &0,4&78,&C, &7C,&CC,&7E, &0 [21551
110 SYMBOL 92, 466, &0, 466, 4«66, 466, 466, &43E, & [20631]
4]

120 SYMBOL 83, &66, &0, &3C, 466, &66, 466, &3C, & [2306]
0

130 SYMBOL 125, &BA, &6C, &C6, &C6, &«C6, &6C, &38 [1915]
) &0

140 SYMBOL 226, &0, &F0, &FO, &F0, &F, &F,&F, 0 [1823]
150 SYMBOL 227,&18,&18,&7E,&7E, &18, &18, &18 [2052]
,&18

160 SYMBOL 96, &66, &0, &66, &66, 466, 466, &3C,& [2168]
(o}

170 DIM name$(25),um(25),preis(25),zelt(25 (78771
),erelgnis(25),konto(25),unfall(25), rennen [
(25),pkt(25),position(25),bonus(25), teams( |
23),hiwm(25),meister(23)

180 ° [1171
190 *##» Titelbild mit Fahrerangabe [1321)
200 CLS:LOCATE 14,4:PRINT"F O R MEL 1" 1[1632]
210 LOCATE 10,7:PRINT"- ein Rennsimulater [47411
-n

220 LOCATE 7,10:PRINT CHR$(164);" Copyrigh [44581
t by Thomas Dreber

230 LOCATE 7,15:PRINT"(1) - NEUES SPIEL be [25761
ginnen”
| 240 LOCATE 7,17:PRINT"(2) - ALTES SPIEL fo [2797]
rtsetzen

250 a$=INKEY$%:IF as$=""THEN 250 [13901
260 IF a$ < "O" OR a$ > "2" THEN 250 £13851
270 ON VAL(a$) GOTO 280,300 [17841
280 IF as="1" THEN LOCATE 2,22:INPUT"Deine [4665]
n Nachnamen bitte: ",fahrers

Spielregeln

Dir stehen fiir die erste Saison 250.000 — DM zur Verfiigung.
Pro Saison werden 16 Rennen gefahren. Startgeld pro Ren-
nen: 10.000,— DM. Preisgelder pro Rennen: zwischen
250.000,— DM und 350.000,— DM. IThre Aufteilung obliegt
des Abschneidens eines jeden Fahrers.

Kosten moglicher Zwischenfille:

Leichter Unfall: zwischen 5.000,— DM und 10.000,— DM
Schwerer Unfall: zwischen 50.000,— DM und 150.000,— DM
Motorschaden: zwischen 20.000,— DM und 50.000,— DM
Techn. Defekt: zwischen 2.000,— und 5.000,— DM
Reifenschaden: zwischen 1.000,— und 2.000,— DM

Ein Ausrutscher — sprich Dreher — kostet entsprechend
Zeit! Die erste Trainingssitzung kann auf Wunsch kostenlos
wiederholt werden.

Pro Saison wird der Rundenrekord am Ende mit 100.000, —
vergiitet! Die gleiche Summe erhélt jeder Fahrer als Start-
kapital fiir die néchste Saison.

Der Weltmeister erhélt aus Werbeeinnahmen zusitzlich
500.000,— DM!

Durch Driicken von »t« kann nach jedem Rennen die aktuelle
WM-Tabelle aufgerufen werden.

280 IF 12 < LEN(fahrer$) THEN PRINT:INPUT"
Bitte nur 12 Zeichen ! :",fahrer$ ELSE 33

(o]

300 IF a$="2"THEN GOSUB 4390:CLS:BORDER 9:
PAPER O:INK 0,0: INK 1,13:GOTO0 1350

310’

320 "#*#» Erlaeuterung

330 BORDER O:PAPER 0:INK 0,0 :INK 1,21

340 MODE 2:PRINT"Du bist ein erfolgreicher
Formel 3 Fahrer. Deine Beziehungen zu ein

er reichen

350 PRINT"Millionlrstochter ermlglichen Di
r das Abenteuer FORMEL 1. Sie beschafft Di
rﬂ

360 PRINT"250.000 $ Startkapital mit der A
uflage, dich nur als Weltmelster zu helirat
en. " :PRINT

370 PRINT"Also gib Gas! Aber Vorsicht, die
Elite f[Lhrt brutal aber fair. Jeder Crash
oder Motorschaden kostet viel Geld! ":PRI

NT

380 PRINT"Deine 250.000 $ reichen aus, um
den letzten noch freien Platz zu ergattern
8 - in einem Team, das zwar konkurren
zf[hig ist aber nur zur 3.Garde z[hlt.":PR
INT

390 PRINT"Du sollst nun durch solide Leist
ung und fahrerisches Klnnen versuchen, in
die Punkterlnge vorzufahren und f\r Aufs
ehen zu sorgen. Mit zunehmendem Erfolg be-

kommst Du auch besseres Material !":PRINT

[4145]

[48701

[117]

[10701
[15371
[92811]

[93261

[68481

[95721

[149461]

[221564

400 PRINT"Sel nicht enttluscht, wenn Du an [12661]
fangs nur hinterher f[hrst. Deine Freundin
ist nachsichtig; schliesslich hat jeder

|einmal klein angefangen. ":PRINT

410 PRINT"Am Ende der Saison hast Du die M
Jglichkeit,
seln. "

420 PRINT"Solltest Du allerdings vorzeitig
pleite sein, so hast Du nicht nur simtlic
hes Kapltal sondern auch alle Sympathien
Deiner Freundin verspielt !":PRINT

[7952]
zu einem besseren Team zu wech

[13984]

430 PRINT"Also nicht zu viel riskieren - 1
n elner Welt, die zwar voller Reicht\mer a
ber auch voller Risiken und mitunter tld
licher Gefahren steckt !" ]

[15749]
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[ Programme—7 |

Kassette / Diskette  Joyce Diskette
440 PRINT:PRINT TAB(34)"< Leertaste >" [29381 1047 29.90 3D Clock Chess 49—
el BSOS (3931 Dragons Lair 31,90 /49,90  Afler Shock 59,—
460 CLS:PRINT TAB(29)"S P I EL R E G E L 1[2238] Elekraglide 33.90 /49,90 Bat Man 49—
N " ' § ) ' s
Strike for Harriel 69,90
470 LOCATE 1,3:PRINT"Dir stehen f\r die er [8427] E’;‘ev'g;d ;ggg ;:ggg Fari‘rIiZh(tJ e A
e e S s M SRS S S Glider Aider 2890 13990 Hich Hiker's Guide 89—
gon n . .
h 90 H Lord of the Rl 89,—
480 PRINT"Rennen gefahren. Startgeld pro R [3722] E‘gn]ﬁn gg'go ;ﬁ gg Tg;gafr’)aws ings o
ERnSnENRL R0 ORI BRRIINT Seoowy-Doo 31,00 149,90  SAS Raid 49,—
480 PRINT"Preisgelder pro Rennen: zwischen [8978] Starglider 49,90 /68,90 Adressverwaltung 129,—
250,000 und 350.000 $. lhre Aufteilung ob Tarzan 34,90 /49,90 Vereinsverwaltung 249, —
ligt"” Thai Boxing 33,90 /47,90  Oxford Pascal 89,—
500 PRINT"des Abschneidens eines jeden Fah [57921
rers.":PRINT
510 PRINT"Kosten mlglicher Zwlschentl[lle : [7984] e \‘
leichter Unfall: zwischen 5.000 und 10. H d SCHNEIDER s 't
000 $" araware ortware
520 PRINT" 168941 | | N_ CRCE y
schwerer Unfall: zwischen 50.000 und 150.
c00 $m A . a
530 PRINT™" [4304] dk’tronics Speech-Synthesizer dk’tronics Speichererweiterungen
Motorschaden zwischen 20.000 und 50 (Cassette 4641664} DM 89,— 64K fir 464/664 DM 129,—
000 s" f i | (ROM 464/664) DM 129,— 256K fir 464/664 DM 298,—
540 PRINT" [2483] (ROM 6128) “DM 139,— 256K fir 6128 DM 298,—
Techn. Defekt 2zwischen 2.000 und 5. dk'tronics Light-Pen (Farbmon.) dk’tronics Silicon-Disc
oaa; an (Casselie 464/664) DM59,— 64K fur 6128 DM 98—
S50 PRINT" (38211 {ROM 464/664) DM 89,— 256K fir 464/664 DM 298,—
Reilfenschaden zwischen 1,000 und 2. (ROM 6128) *DM 89,— 256K fir 6128 *DM 298,—
Q00 s*» “ A 0.
560 PRINT:PRINT"Ein Ausrutscher - sprich D [74931 A s IS i 7 2
reher - kostet entsprechend Zeit !":PRINT
?570 PRINT"Die erste Triningssitzung kann a [9161] o ] T )
uf Wunsch kostenlos wiederholt werden.":PR Kostenlosen Katalog B3/87 anfordern!
INT
580 PRINT"Pro Salson wird der Rundenrekord [$11808] gl .
am Ende mit 100.000 $ verg\tet ! Die gle ey VR iy Hotline:
iche Summe erhl[lt jeder Fahrer als Startk \ @ Rottmannstr. 40, 5300 Heidelbe (06221) 46885 /
apital f\r die nichste Saison."
S90 PRINT:PRINT"Der Weltmeister erh[lt aus [8489]
Werbeeinnahmen zus[tzlich 500.000 % !":PR
INT
600 PRINT"Durch dr\cken von 't’ kann nach [12237] | EPROM_P 4003
Jedem Rennen die aktuelle WM -Tabelle aufg Universeller rogrammer
erufenwerden. < L
eertaste > fur Schneider CPC 464 / 664 / 6128
510 CALL &BBO6 [3831
620 ° [??7] o ® Programmiert alle gangigen EPROM~ und EEPROM-Typen
. : ( 2.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32, 2758, 2764,
630 MODE 1:BORDER 9:PAPER 0:INK 0,0:INK i, [21521] 2764A, 27C64, 27138, 27128A, 27C128, 27256, 270256,
13 2508, 2532, 2564, X2804A, X28164A, xzasu_._g lk\l'oll
| meniigesleusrle Software auf Kesselle oder Diskelle|
ggao Lanud B 32 KByte freoi fiir EPROM-Daten ( Brennen des 27256
650 name$(23)=fahrer$:konto(23)=250000 [13531 ohne Nachladen ) ® Kein Umschallan Stecken oder Laten
860 ° [1171 notig @ Programmierspannung wird im Gerél erzeugh B Ver-
670 '#x% Daten:Fahrer,Konto,Land, Strecke65 [2470] bindung 2um CPC dber Flachbsndkabel und Interface-Karte mil
:5 ’ ' ! g ’ durchgefihriem Expansionsporl @ Role und grine Lauchtdiode zur
680 DATA P1 D00 COGNE 000G chE 10505 Belrisbs-Art-Anzeige @ Komplelt mit 28 poligem Texlool-Sockel B
| quet, ,Prost, , Senn ] . P =
B Fort b fiir CPC 464/664 DM 289,50 ® Bausaiz fur CPC 464/664 DM 239,- m
@, 800000, Rosberg, 1000000, Berger, 700000, Arn B Fortiggeril fir CPC 6128 DM 319,50 @ Bausabs fir CPC 6126 DM 269,-
|joux, 950000, Manse! 1, 750000, Dumfries, 500000, 8 Aufpreis fir Sofiware suf 3" Diskeite : DM 15,- / auf 525" Disketle : DM 5,- ®
lLaffite,B800000,Danner, 500000, Surer , 550000 ””
680 DATA Johansson, 700000, Alboreto, 700000, [10529] EPROM—K t o f ll CPC
Patrese 700000,Ghinzani, 450000, Nannini, 400 ar el(32 E:QOMKKByte ur a e
B Wahiweise bestickbar mit 2-64 KByle -Kapazi-
oogogg paimer, 420000 Uaruisk, 400000, Jones, 4L B Arbeiet mit dan EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
g0 Brundle, 650000,Fabi, 850000, de Cesar B Durchgefiihrier Erweiterungsbus [ Floppy kompatibel )
is, 750000 B Aulostart von BASIC- und/oqler Assembler-Program-
|700 DATA BRASILIEN, Interlagos, ARGENTINIEN, [17914) g;;t:.f:'::lant"r:;L:mof;:rurﬁ;ﬂﬂgu:t‘(}'};ﬂ:ﬁ;ﬂ:;
Buenos Aires,S'DAFRIKA,Kyalami, SPANIEN, Jar fir Profis und Einsteiger gesignet B
|ama, PORTUGAL,Estori], MONACO, Monte Carlo,FR P L fir 464/664 DM 22050 & Forti it
ANKREICH, Le Castelet, HOLLAND, Zandvoort, BEL 5.12: 'D'ﬂe;'w ;rD B Bausalz mit Anlluilung elrﬁrll:;r:ISG;
GIEN,Spa / Francorchamps, DEUTSCHLAND, Hocke DM 199,50 W Bausatz mit Anleitung Fir 6128 DM 219,50
nheim, }STERREICH, Zel tweg B Aufprois fir Sofiware auf 3° Diskette : DM 15,- | auf 5.25" Disketle : DM 5,- m
710 DATA SCHWEDEN, Anderstorp, ITALIEN,Monza [7445] B Fertiggerdt ohne Software fir CPC 464/664 : DM 99,- / fir CPC 6128 : DM 119,~ m
»U S A,Long Beach,CANADA,Mosport, AUSTRALIE . L4 . . D k
preisgiinstige Matrix-Drucker
720 ° [117] .
730 %% Daten:Teams [18311 SPEEDY 100-80 100 Zeichen pro Sekunde ® FX80 kompatibel B Near Lotier Quality &
740 DATA MINAH].DI OSELLA, ATS, ARROW, HESKETH [8276 ® Bis zu 142 Zeichen pro Zeile ® Friklionswalze und Trakioranirieb B nur DM 739,-
ZAKSPEED, LOLA TYI,QELL SH‘ADQw' BENET"I'ON MARCI'-I ! SPEEDY 130-80 130 Zeichen pro Sekunde B Bis zu 132 Zeichen pro Zoeile B 9%8 Mairix
LIGIER ,SURTE]'ES MAK1 ’ BRM UDI'..F BRABHAP"[ WILL ® IBM kompalibel B [deal fiir PC 1512 8 deulsches und englisches Handbuch @ nur DM 839,-
: ! ; ! ! ! / Citizen LSP-120D 120 Zeichen pro Sekunde B 18M und EPSON kompatibel @ 9%3 Matrix
1AMS, RENAULT, LOTUS, FERRARI, MC LAREN ® 4K Puffer serienmaBig 8 Schrifla:: Pica, Elite, invars, proportionsl, kursiv, komprimieri,
750 GOTO 1350 [4601 doppelt breit, doppett hoch ... B Near Letber Quality B 2 Jshre Garantie @ nur DM 525,-
760 °* [1171]
tu173 || Druckerkabel OOBBERTIN
780 "#xx Sortleren nach Zelit (14611 | INOUSTRIE-ELEKTRONIK
= for CPC 464/664 DM 35,-
790 FOR 1=1 TO 22 [319] | fir CPC 5128 DM 39 -
800 FOR j=i+1 TO 23 (11681 | | |ir PC 1512 DM 39 - BrahmsstraBe 9, 6835 Briihi, Tel.: (06202) 71417

. Michael Naujoks )

387 pc 21



— Programme

|
810 IF zeit(1) < zeit(3j) THEN 820 ELSE 900 [1217] 1380 LOCATE 10,9:PRINT"Hals - und Beinbruc [2550]1
820 h=zeit(i):zeit(i)=zelt()):zeit(j)=h [33911 h L»
830 h=konto(i):konto(i)=konto(j):konto(3i)= [30541] 1390 IF saison=5 THEN zufall=10:LOCATE 6,1 [10786]
h 2:PRINT CHR$(24);" ACHTUNG ! NEUES REGLEM
840 h=wm(i):wm(i)=wm(3):wm(j)=h [18281] ENT ! ";CHR$(24):LOCATE 7,14:PRINT"Die Wag
850 h=unfall(i):unfall(i)=unfall(j):unfall [2358] en werden langsamer..."
(J)=h 1400 IF saison=10 THEN zufall=1:LOCATE 6,1 [90781
860 h=rennen(i):rennen(i)=rennen(j):rennen [3976] 2:PRINT CHR$(24);" ACHTUNG ! NEUES REGLEM
(3)=h [ENT ! ";CHR$(24):LOCATE 7,14:PRINT"Die Wag
870 h$=name¢(i):names(il)=names$(j):name$()> [3388] en werden langsamer..."
=h$ 1410 FOR i=1 TO 3000:NEXT [1003]
880 h=bonus(i):bonus(1)=bonus()):bonus(j)= [3293] 1420 ° (1171
h 1430 °* [1171)
1890 h=hiwm(i):hiwm(i)=hiwm(j):hiwm(})=h [23391 1440 'x#x Daten einlesen [1393)
900 NEXT j [3701 1450 CLS:FOR 1=1 TO 22 (12651
910 NEXT i [3751 1460 IF gelesen=1 THEN 1520 [5921
920 RETURN [5551 1470 READ name$ (1) [5141]
930 * [1171 1480 READ konto(i) [3841]
940 [1171 1490 NEXT { [375]
950 'Sortieren nach WM-Punkten (12341 1500 ° (1171
960 FOR 1=1 TO 22 [3191 1510 '#x% Trainleren [8071
970 FOR j=1+1 TO 23 [11681] 1520 FOR 1=1 TO 23 (3221
980 IF wm(i) < wm(3j) THEN 990 ELSE 1060 [1353] 1530 zelt(1)=(zufal 1*¥RND(5))+225+(wm(i)/7) [28731]
990 h$=names$(1):names(i)=names$(j):names$(j) (33881 1540 RANDOMIZE TIME (17771
=h$ 1550 GOSUB 1130 [857]
1000 h=wm(i1):wm(i)=wm(J):wm(j)=h [18281 1560 pkt(i)=0:preils(i)=0 [924]
1010 h=hiwm(i) thiwm(i)=hiwm(j):hiwm(j)=h [2339] 1570 NEXT 1 [3751
1020 h=konto(i):konto(i)=konto(Jj):konto(}) [3054] 1580 gelesen=1 [475]
=h 1590 IF training=1 THEN 1660 [11701]
1030 h=rennen(i):rennen(i)=rennen(j):renne [3976] 1600 READ lands$ [10841]
ncjd)=h 1610 READ strecke$ [13661
1040 h=unfall(i):unfall(i)=unfall(j):unfal [2358] 1620 [1171
1¢(3)=h 1630 * [1171
1050 h=bonus(i):bonus(i)=bonus(j):bonus(})) (32931 1640 "#»x% Bildschirmausgabe Trainingsort [33001]
=h 1650 laengeil=41-(LEN(land$)+20) [13011
1060 NEXT J [370) 1660 PRINT:PRINT:PRINT TAB( INT(laengel/2) [5887]
1070 NEXT | [3751 J*TRAINING zum GP von ";land$ :PRINT
1080 IF lauf=16 AND name$(i)=fahrer$ THEN [2604] 1670 laenge2=41-(LEN(strecke$)+3):PRINT TA [25081]
meister(saison)=1 B(INT(laenge2/2));"in ";streckes$
1090 RETURN [5551 1680 IF (lauf+1) < 15 THEN LOCATE 13,9:PRI [40661]
1100 ° [1171] NT(lauf+1);". WM - Lauf":GOTO 1710
1110 ° [117] 1690 IF (lauf+1) = 15 THEN LOCATE 10,9:PR! [55391]
1120 '"##x% Ereignisse im Training u. Rennen [1610] NT"vorletzter WM - Lauf":GOTO 1710
1130 IF training=1 THEN 1140 ELSE konto(i) [3041] 1700 1F (lauf+1) = 16 THEN LOCATE 12,9:PRI (36801
=konto(1)-10000 INT"letzter WM - Lauf"™
1140 ereignis(1)=INT(S00%RND(1))+1 (7691 1710 IF training=t THEN LOCATE 14,23:PRINT [3247]
1150 IF ereignis(i)/7=INT(ereignis(i)/7) T [3855] " Wiederholung”
HEN unfall(i)=1:zeit(i)=2zeit(1)-30 1720 GOSUB 780 [927]
1160 IF ereignis(1)/11=INT(ereignis(i)/11) [6699] 1730 (1171
THEN unfall(i1)=2:konto(i)=konto(1)-INT(50 1740 *#x%x Ergebnisausgabe TRAINING / RENNE [2738]
OO*RND (1) +5000) N
1170 IF ereignis(i)/25=INT(ereignis(1)/25) [5664] 1750 CLS:IF r=1 THEN 1760 ELSE PRINT CHR$( [5247]
THEN unfall(1)=3tkonto(i)=konto(1)-INT(10 24)" TRAINING km/h ZWISCHENFALL
OOOO%#RND(1)+50000) ";CHR$(24);:GOTO 1780
1180 IF ereignis(1)=147 THEN unfall(i)=4 [17501 1760 PRINT CHR$(24)" RENNEN km/h [3364]
ZWISCHENFALL "sCHR$(24) ; :PRINT
1190 ° [117] 1770 ° [117)
1200 °* [1171 1780 FOR i{=1 TO 19 (3381
1210 *#%% Ereignisse nur im Rennen [1523) 1790 position(id=1l [9791
1220 IF r=0 THEN 1260 [8291 1800 IF r=0 AND name$(i)=fahrer$ AND posit (48081
1230 IF ereignis(1)/9=INT(erelignis(1)/9) T [5606] ion(i)=1 THEN pole=polet+i
HEN unfall(i)=5:konto(i)=konto(i)-1INT (3000 1810 PRINT USING"##";i; :PRINT" “; [2162]
O#RND (1) +20000) 1820 IF name$(i)=fahrer$ THEN PRINT CHR#$(2 (77301
1240 IF erelgnis(1)/38=INT(ereignis(i)/38) [7337] 4); name® (1) ;CHR$(24);TAB(17);CHR$(24);:PR
THEN unfall(i)=6:konto(i)=konto(1)-INT(30 INT USING"###.###%";zelt(1);:PRINT CHR$(24)
OO%RND (1) +2000) " ";:GOTD 1840
1250 IF ereignis(1)/48=INT(ereignis(1)/48) [4164] 1830 PRINT name$(1);TAB(17);:PRINT USING"# (28961
THEN unfall(1)=7:konto(1)=konto(i)-INT(10 #%. 488" ;zelt (1) ; :PRINT" ";
OO%RND(1)+1000) 1840 IF unfall(1)=0 THEN PRINT"":GOTO 1930 [11891
1260 IF name$(i)=fahrer$ AND konto(i1) <=0 [1356] 1850 IF unfall(i)=1 AND name$(i)=fahrer$ T [10204]
THEN 2400 HEN PRINT CHR$(24);"Ausrutscher™;CHR$(24):
1270 IF names$(i)=fahrer$% AND unfall(i)=3 T (31551 GOTOD 1930 ELSE IF unfall(i)=14 THEN PRINT"A
HEN hiunfall=hiunfall+1 usrutscher”:GOTO 1930
1280 RETURN [5551] 1860 IF unfall({)=2 AND names$(i)=fahrer$ T [B740]
1290 ° [1171] HEN PRINT CHR$(24);"Unfall,lelicht";CHR$(24
L300 7 030312 K NN [4451 ) :GOSUB 5040:G0TO0 1930 ELSE IF unfall(i)=2
1310 *##* Training [764] THEN PRINT"Unfall, leicht":GOSUB 5040:GOTO
1320 % KN KNI N NN A R [445] 1830
1330 ' [1171] 1870 IF unfall(i1)=3 AND name$(i)=fahrer$ T [8895]
1340 *#%% Billdschirm bei Salsonbeginn [22031 HEN PRINT CHR$(24);"Unfall,schwer";CHR$ (24
1350 saison=saison+il:zufall=20 [2131] ) :GOSUB 5040:GOTO 1930 ELSE IF unfall(i)=3
1360 CLS:LOCATE 18,3:PRINT CHR$(24);(1985+ [3997] THEN PRINT"Unfall,schwer™:GOSUB 5040:G0TO
saison) ;CHR$ (24) 1930
1370 LOCATE 10,6:PRINT"START IN DIE";saiso [4025] 1880 IF unfall(i)=4 THEN PRINT"Unfall,";CH [4595]

n;".SAISON"

R$(24)"t1dl1ch";CHR$(24):tot$=names$(1):GOT
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[

Programme—j]

0 1930
1890 IF r=0 THEN 1930

Achtung

(8571
1900 IF unfall(i)>=5 AND name$(i)=fahrer$ T [8059]
HEN PRINT CHR$(24);"Motorschaden™;CHR$(24) =
:GOTO 1930 ELSE IF unfall(1)=5 THEN PRINT" Disketten
Motorschaden®:GOTO 1930
1910 IF unfall(i)=6 AND names$(i)=fahrer$ T [9654) NAGAOKA 3¢ -Disketten CF 2 DD
HEN PRINT CHR$(24);"Techn. Defekt™;CHR$ (24 (fur alle 3“ -Laufwerke)
):GOTO 1930 ELSE IF unfall(i)=6 THEN PRINT 10er Pack DM —
"Techn. Defekt":GOTO 1930 ’
1920 IF unfall(1)=7 AND name$(i)=fahrer$ T [9452]
HEN PRINT CHR$(24);"Relfenschaden®;CHRS (24 D|skettenboxen
):GOTO 1930 ELSE IF unfall(i)=7 THEN PRINT
"Reifenschaden":GOTO 1930 .
1930 unfall(i)=0:NEXT [1722] lekettenbox SS 50 -
1940 IF r=1 THEN 2830 [16841] fur 50 3“ - oder 3 1/2* Disketten,
1950 (1171 abschlieBbar/tragbar,
1960 ’xx% Nicht qualifizierte Fahrer (nur [26061 Rauchglas DM )
im Training)
11970 PRINT STRING®(40,"-"); [1432]
1980 PRINT CHR$(24);" Nicht qualifiziert:" [3233] Festplatten
;CHR$ (24) ;" n;
1990 FOR i=20 TO 23 [13211
2000 IF name$(i)=fahrer$ THEN PRINT CHR$(2 [67501] TANDON . .
4); name$(1);CHR$(24); :PRINT USING"#, ##. 44 35“ FESTPLATTE 20 MB einbaufertig
#";2zeit(1);:PRINT" %;:GO0TQO 2020 und vorformatiert flr
|2010 PRINT name$(i);:PRINT USING™#, ##. #4#4" [25651] den Schneider PC DM 1398, [E—
jzelt(i); :PRINT"
2020 zeit(1)=0:NEXT (7381
2030 GOSUB 2160 [8751 )
2040 (1171 Ferdi’s Computer Software
2050 'x»# Wiederholung ?77? (8871 g
2060 IF training=1 THEN 2100 [8421 EDV'SerV"lce
2070 LOCATE 4,25:PRINT CHR$(24);" w ";CHR$ [5835] Inh. Ferdinand Goddeker
(24);" f\r Wlederholung ...sonst < >" HoftestraBe 32
2080 a%$=INKEY$:IF a$=""THEN 2080 (15041 .
2090 IF a$="w" THEN training=1:CLS:GOTO 15 [5004] 4400 Mnster -
20 ELSE 2530 Telefon 0251/6198 81
2100 training=0:GOSUB 2160 [1143]
2110 LOCATE 19,25:PRINT"< >":CALL %BBO6 [2222]
2120 GOTO 2530 [353]
2130 ° [1171
2140 1173 ESCHCOMP-SYSTEM
2150 "##% Toedlicher Unfall [6271] EDV-Beratung
2160 FOR i=1 TO 23 (3221 COMPUTER-VERTRIEB nHaraware + Software
2170 IF name$(i)=fahrer$ AND unfall(i)=4 T [2335]
HEN 2180 ELSE 2250
2180 SPEED INK 20,20:BORDER 3,12 [1525] - .
2190 CLS:LOCATE 5,7:PRINT STRINGS$(31,CHR$( [2759] SNEEHETORIEN|Frogramn el SeeS i
227))
1. Lehrer-Schulverwaltung lur PC/XTiATiund Kompalible
2200 PRINT TAB(5) CHR$(227) TAB(35)CHR$(22 [2103] Ty 398, - DM an sl S i
7 {Version fur JOYCE u MS DQS in Vorbereitung) YT
2210 PRINT TAB(5) CHR$(227);" Du bist tldl [208271 2.Einnahme-UberschuB-Rechnung g i e ol s O 15 005 Kus
lch verunglickt ";CHR$(227) fir GPC 464/664/6128/Vortex 288,- DM | ity HE" 0-0u
2220 PRINT TAB(5) CHR$(227) TAB(35)CHR$(22 [2103] fiir Joyce / MS-DOS 398,-DM | " :’;s:( :
7) 3. Appartement/Hotel-Abrechnung dm\gonem\ene BASIC Schulung nach den Richlinien der
2230 PRINT TAB(S)STRING$(31,CHR$(227)) (15701 tr Joyce / MS-DOS 1298, - DM | e Pt Ensene 59— 04
12240 CALL &BBO6:CALL 0 [7751] 4.Hausverwaltung/Mieter FIBU-UEBFIX ’
= o fiir CPC 464/664/6128 248, - DM unlerrichisgeeigneles Schulungsprogramm mi Dokumen
2250 IF unfall(1)=4 OR name$(i)=tot$ THEN [2859] e
5. Super-Lotto RUN 49 Iur Finanzbuchfaltung 499 - DM
2220 HLER BED Iir CPC 464/664/6128Nortex 99,- DM | miKoneregae T
2260 SPEED INK 20,20:BORDER 3,12 [15251 i Joyee IMS DOS 99— DM | StarDivision-Software
2270 CLS:LOCATE 4,3:PRINT"0h, Schreck ! We [58761 6. Lohn/Gehalt Abrechnung Yo Jo | s Pis o e
lch eine Trauer..." (07 CPC 464/646128M5005 599, - DM | Sllsiksar R
2280 LOCATE 2,7:PRINT CHR$(227);" ";CHR$(2 [67461 7. Star-Writer Il v. Star-Division Sfar Base oy
4Y;" ";name$(1);" ";CHR$(24);" ist tldlich flr CPC 464166416128 198, - DM ::)“(5“2 S ‘
verunglickt!”® 8.BTX-Software-Decoder oLt Tor e SUPERGUNS
2290 FRINT:PRINT:PRINT:PRINT" ...aber die [5838] MS.DOS Version Mono @b 398, - DM
Rennen gehen welter...":PRINT:PRINT S.racl;gjg;/:;)r;;grogramm =5 e
23 . " ur y — -_l'l walrg.- ecoder n
”00 PRINT:PRINT" Wer springt f\r ihn ein [2515] o s e I Vason e Grgh o) % 3§§1~
: 59, - DM 5
2310 PRINT:PRINT:PRINT: INPUT" Name des Ers [4718] L G AR s B i
atzfahrers: ",name$(1i) (Bitte INFO's anfordern) o o o 1
2320 IF 12 < LEN(name$(i)) THEN PRINT:INPU [5034] Wordstar 30 fir CPC 46¢ DM 149 mu{gﬂ#ﬂﬁgrﬂgﬂ(gﬁgﬂﬁMwagyglmggg‘n»
T" Bitte nur 12 Zeichen ! : *",name$(i) MULTIPLAN lir CPC 464 DM 149,— RAW Ewellorung 2l 610 KB~ DM 63—
2330 wm(i1)=0:hiwm(i)=0:rennen(i)=0:unfall( [4343] dBase Il lir C6128 DM 148, — NEC V CHIP, V 30 8 MH2 DM 49—
= MicsosoltBasic Joyce/6128 DM 98,— INTEL Anth Co Prozess 8087 DM 599, —
1)=0:tots="0" Turbo-Lader Joyce/6128 DM 98,— Hercules Karle mil TTL Mon 12" DM ggg~
2340 NEXT [350] Business Pack Joyce DM 149~ | Horcules Karle mi TTL Mon 147 DM 766~
i - DM 149 — Super-Preise tiir Star-Drucker
" 0 alle Preise aul Anfrage
2350 BORDER o O | R
2230 RETURN Ef‘i’gg (solange Vorrat reicht) SD 10 SD 15. SR 10, SR 15
2370
2380 °* [1171
2390 'x¥* Fahrer pleite [1511]
2400 CLS:SPEED INK 20,20:BORDER 3,12 (9871 EBSCHCOMBP ERNST SCHEITHAUER Tel.
!2410 LOCATE 15,2:PRINT"Ach oh weh..." [1237] SYSTEM 8391 PERLESREUT (08555) 1390
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—Programme

12420 LOCATE 1,4:PRINT CHR$(24)"Das gef\rch
tete Desaster i1st eingetreten";CHR$(24)
2430 LOCATE 9,7:PRINT"Du bist restlos plel
te "

2440 PRINT:PRINT:PRINT"
och schlimmer...

2450 PRINT:PRINT:PRINT"
hat dich verlassen."
2460 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT" Such dir ein
e neue und lass die Finger"™

2470 PRINT:PRINT" von der Formel 1
2480 PRINT:PRINT:PRINT"™ Die Trauben hlngen

und es kommt n

Auch deine Braut

tran

wohl doch zu hoch !
2490 CALL &BBO6:CALL O
2500
2510 °

52520 "##% Bildschirm Startaufstellung

2530 laenge=41-(LEN(land$)+27)

2540 CLS:BORDER O:PRINT TAB( INT(laenge/2)
Y"STARTAUFSTELLUNG zum GP von ";land$:PRIN
T

2550 PRINT TAB(2)STRING$(38,CHR$(226)):PRI
NT

2560 FOR i=1 TO 19 STEP 2

2570 IF name$(i)=fahrer$ THEN PRINT TAB(5)
; tPRINT CHR$(24)name$(1);CHR$(24) ELSE PRI
NT TAB(S5)name$ (1)

2580 IF 1+1=20 THEN 2600 ELSE IF name$(i+1
y=fahrer$ THEN PRINT TAB(25);:PRINT CHR$(2
4)name$ (1+1);CHR$(24) ELSE PRINT TAB(25)na
me$(i+1)

2590 NEXT

2600 FOR 1=1 TO 2000:NEXT

2610 °*

2620 THEXEERARENANER

2630 '#x* Rennen

2640 THENAAXAERAANNN

2650 '

2660 ’*##» Losfahren / Berechnen

| 2670 PRINT:PRINT:PRINT STRING$(9,CHR$(226)

)3 :PRINT™ ";"START IST ERFOLGT
":;¢tPRINT STRING%(10,CHR%$(226))
2680 lauf=lauf+1

2690 r=1

2700 FOR i=1 TO 25:PRINT:FOR j=1 TO (251-¢(
1#10)):NEXT jJ,1 .

2710 FOR {=1 TO 19

2720 unfall (1)=0

2730 zeit(1)=(zufall*RND(1))+225+(rennen(i
)/8)-(position(i1)x2)+bonus(1)

2740 RANDOMIZE TIME

2750 GOSUB 1140

2760 rennen(i)=rennen(i)+1

2770 IF unfall(i)=0 THEN 2780 ELSE zeit (1)
=0

2780 NEXT

2790 GOSUB 2160

2800 GOSUB 790

2810 IF rekord < zeit(1) THEN rekord=zeit(
1):rekordname$=name$(1):1F rekordname$=fah
Irer$ THEN hirekord=hirekord+1

2820 IF r=1 THEN 1750

2830 r=0

2840 PRINT:PRINT CHR$(24);" RUNDENREKORD:
"3 :PRINT USING"###. ##%#";rekord; :PRINT" "
i tPRINT USING"\ \";rekordname$;

1" :PRINT™

tPRINT®" ";CHR$(24)

2850 LOCATE 19,25:PRINT"< >"
2860 CALL &BBO6

2870 *

2880 '#xx Ziehung Preisgelder

2890 CLS:dotiert=INT((1000#RND(1))+2500) %1
00:geld=INT(dotiert/38)

2900 °’

2910 'x##% Bildschirmausgabe Rennergebnis

| 2920 PRINT CHR$(24)" SUMME DER PREISGELD
|ER :"j;dotiert;" % "sCHR%$(24);
2930 PRINT STRING$(40,"-");

2940 PRINT"™ EINLAUF PKT
REISGELD"

2950 PRINT STRING$(40,"-");

2960

| 2970
2980
|2990

km/h P

FOR i=1 TO 19
"% Gewinnverteilung
IF unfall (i) >0 THEN preis(i)=0:G0OTO

[5592]

[29361]

[39601

[4281]

(58501

[2734]
[40681]

[775]1
[1171
[1171
[16831
[17881
[6799]

[18781

[5391]
[51801]

[89381

L3501
{9981
[117]
[445]
(6791
(445]
[1171
[1694]
[7882]

[7231
[252]
£19731

[3381
112381
[4164]

(17771
£823]

[13221]
[25311]

£350]
[8751
[9271
[5684]

[15721]
[248]
[76931]

[16501]
[3931
[1171
[17361
[2422]

[117]
[2277]
[3782]

[1432]
(25441

[1432]
[1171
[3381
[16501
[30711

3130

3000 IF 1=1 THEN preis(i)=(geld#*9):pkt(i)=
9:konto(1)=konto(1)+prels(i):wm(id=wm(i1)+9
tIF name$(1)=fahrer$ THEN hisiege=hisiege+
1

3010 IF 1=1 THEN 3130

3020 IF 1=2 THEN preis(i)=(geld#*6):pkt(i)=
6:konto(il)=konto(i)+preis(i):wm(id)=wm(i)+6
:1F name$(2)=fahrer$ THEN hizweliter=hizwei
ter+i

3030 IF 1=2 THEN 3130

3040 IF 1=3 THEN preis(i)=(geld#*4):pkt(i)=
4:konto(i)=konto(i)+preis(i):wm(i)=wm(i)+4
:IF name$(3)=fahrer$ THEN hidritter=hidrit
ter+1

3050 IF 1=3 THEN 3130

3060 IF 1=4 THEN preis(i)=(geld#3):pkt(i)=
J:konto(i)=konto(il)+preis(i):wm(id)=wm(i)+3
:tGOTO 3130

3070 IF 1=5 THEN preis(i)=(geld*2):pkt(i)=
2:konto(1l)=konto({)+preisci):wm(i)=wm(1)+2
tGOTO 3130

3080 IF i=6 THEN preis(i)=(geld+1000) :pkt(
1)=1:konto(1)=konto(i)+preis(i):wm(i)=wm(1i
)+1:GOTO 3130

3090 preis(i)=geld:konto(i)=konto(i)+geld
3100

3110

3120 *#»» Elgentliche Ausgabe ( BILD 1 )
3130 IF names$(l)=fahrer$ THEN PRINT" ";CHR
$(24);name$ (1) ;CHR$(24) ;TAB(16); :PRINT CHR
$(24);pkt(1);CHR$(24);TAB(21);CHR%(24);:PR
INT USING ###.###";zeit(1);:PRINT CHRS$(24)

*

3140 IF name$(i)=fahrer¢ THEN PRINT TAB(33
)3CHR$(24) ; :PRINT USING"#%##%";preis(i);:P

RINT CHR$(24):GOTO 3170

3150 PRINT"™ "; name$(i);

3160 PRINT TAB(16)pkt(1); TAB(21);:PRINT U

SING"#4#.  ###";2e1t(1);:PRINT TAB(33);:PRIN

T USING ####4";preis(i)

3170 pkt(i)=0

3180 NEXT

3190 IF lauf=16 THEN LOCATE 19,25:PRINT"<
>":CALL &BBO6:GOSUB 3280:G0OTO 3540

3200 LOCATE 5,25:PRINT CHR$(24)" t ";CHRS$(

24) 3" f\r WM-Tabelle...sonst < >"

3210

3220 a$=INKEY$:IF a$=""THEN 3220

3230 IF as$="t" THEN GOSUB 3280

3240 IF lauf=16 THEN 3540 ELSE 1450

3250 '

3260

3270 "##x Aktueller WM-Stand ( BILD 2 )
3280 BORDER 3

3290 IF lauf=16 THEN CLS:PRINT CHR$(24)" E
NDSTAND PKT GP's KONTO *sCH
R$(24); :GOTO 3310

3300 CLS:PRINT CHR$(24);™ FAHRER P
KT GP’s KONTO ";CHR$(24);

3310 GOSUB 960

3320 IF lauf=16 THEN 3330 ELSE 3370

3330 FOR 1=1 TO 23

3340 hiwm(i)=hiwm(i)+wm(1i)

3350 IF name$(i)=fahrer$ THEN hirennen=ren
nendci)

3360 NEXT i

3370 FOR i=1 TO 23

3380 IF name$(i)=fahrer$ THEN 3390 ELSE 34
30

3390 PRINT" ";CHR$(24);name$(i);CHR$(24);
3400 PRINT TAB(17);CHR$(24); :PRINT USING"#

##";wm(1); :PRINT CHR$(24);

3410 PRINT TAB(24);CHR$(24); :PRINT USING"#
##";rennen(1); :PRINT CHR$(24);

3420 PRINT TAB(32);CHR$(24); :PRINT USING"#
BE4##¥" ;konto(1) ; :PRINT CHR$(24):G0TO 3440
3430 PRINT"™ ":name$({);TAB(17);:PRINT USIN
G"##4#";wm(1); :PRINT TAB(24); :PRINT USING"#
##";rennen(i); :PRINT TAB(32); :PRINT USING"
H#EBER48" ;konto (1)

3440 NEXT

3450 LOCATE 19,25:PRINT CHR$(24)%"<
$(24):CALL &BBOS

>";CHR

[80431

[11991
[84861]

L7771
[73551

{10401
[48961]

[67181

[5642]

[24541 |

[1171]
{1171
[26371
[92351]

[4446]

[1495]
[64061]

[2621]
[3501]
£3945)

[61331]

[1171]
[14531
[8541
[1471]
[1171]
[1171
£21201
[1017]
{48161

[27751

[8361]
[964]
[3221]
£1857)
[17681]

[3751]
[322]

[23491 |

[21831]

[29311

[38341

[3755]

[86891]

[3501
[36901]
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C Programme —]

3460 BORDER 9

[10351]
3470 RETURN [555]
3480 °* [117]
3490 ' [117]
3500 T RN NN [5281]
3510 '"x#x» Endausgabe [918]
[3520 % 55 MR N KN NN [5281]
3530 ' [1171
3540 CLS:BORDER 9:PRINT TAB(10)"S A I S 0 [3067]

N - E N D E":PRINT

3550 PRINT TAB(14);CHR$(24)" WELTMEISTER " [2226)
;CHR$ (24) : PRINT

3560 laenge=LEN(name$(1)):bonus(1)=bonus(1i [47381
}+5 :konto(1)=konto(1)+500000

3570 PRINT TAB(20-((laenge+4)/2)) STRINGS$( [28051]
(laenge+4),CHR$(206))

3580 PRINT TAB(20-((laenge+4)/2))CHR$(206) [5235]
sCHR$(24);" ":name$(1);" ":CHR$(24);CHR$(2

08)

3590 PRINT TAB(20-((laenge+4)/2)) STRING$( [2805]
(laenge+4),CHR$ (206))

3600 IF names(1)=fahrer$ THEN PRINT:PRINT™ (74391

Du bist am Ziel
T:PRINT"
PRINT:GOTO 3640
3610 PRINT:PRINT"™ Auch Du hast Dich wacker (51151

geschlagen !":PRINT
3620 FOR 1i=1 TO 23:IF name$(i)=fahrer$ THE [41381
N platz=1:GOTO 3630 ELSE NEXT
3630 PRINT ™ ";CHR$(24)"Ein";platz;".Platz [6695]
ist nicht zu verachten !";CHR$(24):PRINT
3640 FOR 1=1 TO 23:konto(i)=konto(1)+10000 [6877]
0:IF name$(i)=rekordname$ THEN konto(i)=ko
nto(1)+100000
13650 IF konta(i)

deiner Trlume !!!":PRIN
HERZLICHEN GLUECKWUNSCH !":

< O THEN konto(1)=ABS(kon [38721]

to(1))

3660 NEXT 1 [3751
3670 PRINT" Deine perslnliche Chronik <j/n [25801]
DI i

3680 as$=INKEY$:IF a$=""THEN 3680 [14721
3680 IF as$="j" THEN GOSUB 4700:s=1 [18681
13700 IF s=1 THEN CLS:BORDER 9:PRINT:PRINT" [10052]

Willst Du das Team wechseln <j/n> ?":s5=0:
FRINT ELSE PRINT:PRINT" Willst Du das Team

wechseln <3j/n> ?":PRINT

3710 as$=INKEY$:IF a$=""THEN 3710 [1482]
3720 IF as$="3)" THEN 3820 [12251
3730 IF a¢="n" THEN 3740 ELSE 3710 [9821]
3740 PRINT:PRINT" Daten f\r neues Spliel sa [3761]
jven <j/n> 2"

13750 as$=INKEY$:IF a$=""THEN 3750 [1474]
3760 IF a$="j" THEN GOSUB 4050 [20711

3770 PRINT:PRINT" Start in dle neue Saison [2639]
<J/n>

3780 as$=INKEYs$:IF a$=""THEN 3780 [14051
3790 IF as$="j" THEN 3800 ELSE CALL O [13781
3800 RESTORE 700:lauf=0 £14161
13810 FOR i{=1 TO 23: wm(i)=0: NEXT: CLS: GO [30511
ITO 1350

3820 FOR i=1 TO 23 [322]

3830 IF names$(i)=fahrer$ THEN PRINT" Dein [4821]
Kontostand : ";CHR$(24);konto(1);CHR$(24);

" ¢":GOTO 3850

3840 NEXT [3501

3850 kosten=INT(3000%RND(1)+1000)%100 [18761
3860 FOR 1=1 TO 22 [3191]

3870 READ team$(1i):NEXT 1 [1297]
|3880 t=t+1 £2541

3890 PRINT:PRINT" Das ";team$(t);"™ - Team {51091

sucht noch Fahrer !":PRINT
3900 PRINT" Du musst aber ";CHR$(24);koste [5213]
n;CHR$(24);" ¢ aufbringen !":PRINT

3910 PRINT" Willst Du wirklich wechseln <j [3739]
/n> 2"

3920 a¢=INKEY$:IF a$="" THEN 38920 [15521
3930 IF as$="n" THEN 3740 {7051
3940 IF as$="j" THEN 3950 ELSE 3990 [1113]
3950 neu=INT(9*RND(1))+1 [1789]
3960 IF neu/3=INT(neu/3) THEN 3970 ELSE 39 [2015]
90

3870 PRINT:PRINT" Pech gehabt! Ein anderer [8717]

Fahrer wurde
lten Team

3980 GOTO 3740
3990 PRINT:PRINT"

bevorzugt. Du musst beim a
bleiben '™
[56251]

Ok. Der Vertrag ist unte [3724]
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| _
Irzeichnet..." ter; :PRINT" Zwelte PlLtze™:PRINT
4000 konto(i)=konta(i)-kosten:bonus(i)=bon [3463] 4760 PRINT TAB(5);:PRINT USING"###";hidrit [2928)
us(i)+2 ter; :PRINT" Dritte PI[tze":PRINT
4010 GOTO 3740 (5257 | |4770 PRINT TAB(S5);:PRINT USING"###";hiunfa [62201
4020 ! [1171 11;:PRINT" Schwere Unfllle \berlebt":PRIN
4030 ° (1173 T
4040 '*#»% Daten spelchern [12131 4780 PRINT TAB(5);:PRINT USING"###";pole;: [5757]
4050 disc$="farmell .dat": ERA,@discs$ 122091 |PRINT"™ mal Pole - Position errungen":PRIN
4060 OPENQOUT "formell.dat" 115901 T
4070 PRINT#9, gelesen [12341] 4790 PRINT TAB(5);:PRINT USING"##4";hireko (50981
4080 PRINT#9, fahrer$ [15801] rd; :PRINT" RUNDENREKORDE aufgestellt":PRI
4090 PRINT#9, rekord [1398) NT
4100 PRINT#9,rekordname$ [1663] 4800 FOR i=1 TQ 22 [3191
4110 PRINT#9,saison 120323 4810 FOR j=i+1 TO 23 [1168]
|4120 PRINT#9, t 18281 4820 IF hiwm(l) < hiwm(j) THEN 4830 ELSE 4 [2861]
|4130 PRINT#9, hirennen (10171 900
4140 PRINT#9,hislege [8s41 | 4830 h=hiwm(i):hiwm(1)=hiwm(3):hiwm())=h [2339]
4150 PRINT#9,hizweliter [18711 |
4160 PRINT#9, hidritter [18461 4840 h=wm(1):wm(i)=wm(Jj):wm(J)=h [1828]
4170 PRINT#9,hiunfall [9811 4850 h$=name$(i):names$(i)=names$(j):name$ (] (3388]
|4180 PRINT#9, hirekord [1318) )=hs
4190 PRINT#9, hipunkte £12151 4860 h=konto(i):konto(i)=konto(j):konto(j) [3054]
4200 PRINT#9,pole [1115] =h
4210 FOR 1=1 TO 23 £3221 4870 h=rennen(i):rennen(i)=rennen(j):renne [(3976]
4220 RRINT#9, name$ (1) [1352] n(3)=h
4230 PRINT#9, rennen(i) [16111 4880 h=unfall(i):unfall(i)>=unfall(j):unfal [2358]
4240 PRINT#9, konto (i) {1599]) 1¢j)=h
4250 PRINT#9, bonus (i) (11481 4890 h=bonus(i):bonus(i)=bonus(j):bonus(]) [32831]
4260 PRINT#9, hiwm(i) 18741 | =h
4270 PRINT#9, team$ (1) [16041 4900 NEXT (3701
4280 PRINT#9,meister (i) [1627) 4910 NEXT 1 3751
4290 NEXT (3501 4920 FOR i=1 TO 23 (3221
4300 CLOSEOUT [9021 4930 IF name$(l)=fahrer$ THEN hipunkte=hiw [2341]
{4310 PRINT:PRINT" Start in die neue Saison [2826] m(i):ewig=1i

<i/n> 2" i 4940 NEXT [3501]
4320 a$=INKEY$:IF as¢="" THEN 4320 {14561 4950 PRINT TAB(S);:PRINT USING"“*“";hipUnk [49061]
4330 IF a$=“j" THEN 4340 FELSE CALL O [15031 te;:PR]NT" WM - Punkte errungen“:PRINT
4340 RESTORE 700:1auf=0 [1416)
4350 FOR i=1 TO 23:wm(1)=0:NEXT:CLS:GOTO 1 [30511| [4960 PRINT TAB(2);ewig;". Flatz der ewigen [4637]
350 WELTBESTENLISTE"
| 4360 ° (1171 4970 PRINT:PRINT" WELTMEISTER "; [1964]
4370 ° (1171 4980 FOR i=1 TO 23 13221
4380 *x#** Daten laden {11751 4990 IF meister(i)=1 THEN PRINT(1985+i);:m [1471]
4390 LOCATE 10,20:PRINT"Daten werden gelad [35011 =1
Al 5000 NEXT 13501
4400 OPENIN "formeli.dat" 118081 5010 IF m=0 THEN PRINT"-*" (10641
4410 INPUT#9, gelesen (89713 5020 LOCATE 19,25:PRINT"< >":CALL &BBO6 [2222)
4420 INPUT#9, fahrer$ (6351 5030 RETURN [5551]
4430 INPUT#9, rekord [1049] 5040 SOUND 155,0:ENV 1,1,15,1,15,-1,3:ENV [6517])
4440 INPUT#9, rekordname$ [1504] 2,5,-2,30:ENT 2,1,0,20,15,2,8:S0UND 1,0,35
4450 INPUT#9, saison [12781 ,0,1,0,22:S0UND 2,90,0,10,2,2:RETURN
4460 INPUT#9,t [6841
4470 INPUT#9, hirennen [1594) : ) 3
4480 INPUT#9,hisiege [16031 ]
4490 INPUT#9, hizwelter [2012]
4500 INPUT#9,hidritter [9381 TRAINING km/h ZWISCHENFALL
4510 INPUT#9,hiunfall [13191 1 Danner 244.977
4520 INPUT#9,hirekord {11673 GO LK e e 243.317
4530 INPUT#9, hipunkte (17411 3 B 41 243, 141
4540 INPUT#9,pole (12631 UGS o
4550 FOR i=1 TO 23 [3221 4 Warwick 242.848
4560 INPUT#9,names$ (1) [14061 5 Jones 242,037
4570 INPUT#9, rennen(i) [1349] 6 Prost 241.559
e 0T INBULSS kopEoL L) L gy 7 Nannini 239.176 Unfall,leicht
45980 INPUT#9,bonus (1) [1293) . 00
4600 INPUT#9, hiwm(1) (11123 8 Dumfries 238.6
4610 INPUT#9, team$ (1) (10781 9 Senna 236.588
4620 INPUT#9,meister (1) [1943) 10 Fabli 236.187
(B 04 NEXT [3501 11 Berger 232,750 Unfall,leicht
e s ORI o [ia2s 12 de Cesaris 232.018 Unfall,leicht
4670 ' (1173 14 Alboreto 230.826
4680 7 [1171] 15 Piquet 230.438 Unfall,schwer
N e it Il e 280.260

: . 8.317 Unfall,leicht

4710 PRINT TAB(13);CHR$(24);" C HR O N 1 [3947] 17 Dr.Palmer 22 ’
K ";CHR$(24) :PRINT 18 Patrese 225.680
4720 PRINT TAB(5);:PRINT USING"###";saison [4535] 19 Surer 225.426 Unfall,schwer

s tPRINT" Jahre im Geschlift":PRINT = | | s=s e e e e e e e i et e em
14730P;1}L2{'5 Té?;;ﬁg*;‘;’f,‘(” SS;NG"ﬁ*:;;E;re"n Secliil ) Nicht qualifiziert: Arnoux 225.270 .
| S R s . .160 VWerner
4740 PRINT TAB(5);:PRINT USING"###";hisleg [3892] Laffite 213.668 Mansell 203.1

e; :PRINT" SIEGE errungen":PRINT 196.950
4750 PRINT TAB(5);:PRINT USING"#%#";hizwei [4685] w f\r Wiederholung ...sonst < >
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Anduril

Morder-
Jagd

Dungeon
Doom

Ball
Hunter

In finfundsiebzig verschiedenen Héhlen hat
ein boser Geist die Fragmente des zer-
schmetterten Schwertes Anduril versteckt.
Sind Sie geschickt genug alle Teile einzu-
sammeln? Ein kniffeliges Geschicklichkeits-
spiel. Joystick und Tastatursteuerung.

Auf Morderjagd im alten SchloB. War wieder
der Butler der Mdrder, oder sollte etwa der
Hausarzt seine Finger im Spiel haben? Sie
sammeln Indizien und jagen den kaltbl{itigen
Killer. Denksport at it’s best!

Auf der neuen GAMEBOX finden Sie pro
Ausgabe zwei Klasse Spiele aus dem Berei-
chen Strategie-, Action-Adventure und Reak-
tionsspiel.

Die GAMEBOX kostet pro Ausgabe 19,— DM,
als Kassette bzw. 29,— DM als Diskette zzgl.
3,— DM Porto und Verpackung. Sie kdnnen
die GAMEBOX per Vorkasse oder Nachnah-
me bestellen. Im Falle der Nachnahme kom-
men die entsprechenden Nachnahmegebih-
ren hinzu.

Bitte Bestellkarte benutzen

Folgen Sie dem Abenteurer Terry McStyle in
die unterirdischen Labyrinthe des Dungeon
Doom'’s. Eine Welt voller phantastischer We-
sen erwartet Sie. Ein Icon-gesteuertes Grafik-
Abenteuer. Joystick und Tastatursteuerung.

Barney Ballhunter, der Kénig der Hammer-
schwinger, hat es nicht leicht. Aber vielleicht
wollen Sie ihm bei seiner Jagd nach den
Gasballons helfen? Also, in die Hénde ge-
spuckt, und den Hammer schwingen. 100%
Maschinencode-Action. Joystick und Tasta-
tursteuerung.

DMV-Verlag

Fuldaer-SltraBe 6 - 3440 Eschwege - Telefon (056 51) 87 02
|
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6. Amstrad
Computer Show

Am 9. Januar 1987 6ffneten sich fiir
drei Tage die Pforten zur 6. Amstrad
Computer Show im Novotel, in Ham-
mersmith zu London. Grofle Neuer-
scheinungen waren nicht angekiin-
digt worden, aber man weif} ja nie...!

84 Aussteller, ein Dutzend mehr als bei
der letzten Show, stellten auf einer
ebenfalls vergroferten Rekord-Aus-
stellungsfléche ihre Produkte vor. Ein
grofier Teil der Aussteller bot Softwa-
re und Zubehor fiir den PC an. Die Flut
an zur Verfligung stehenden MS-DOS-
Anwenderprogrammen sorgte dafir,
daB} auf dieser Show ein reichhaltiges
PC-Programmangebot vorgestellt
wurde.

Der Joyce etabliert sich zunehmend im
Markt. Die Palette der angebotenen
Software weitet sich in immer neue An-
wendungsgebiete aus.

Software wird oft fiir den Joyce, als
auch auf dem PC lauffihig angeboten.
Ebenso hiufig findet sich die Kombina-
tion »auf Joyce und CPC lauffihig«.
Sehr selten gab es ein Programm, das
auf allen drei Rechnern lief. Jede der
drei Rechner-Klassen zielt eben auf be-
stimmte Anwendungen, um dort seine
Stirken zu zeigen.

Neben den Herstellern sind auf dieser
Show eine Reihe von Handlern vertre-
ten. Der Direktverkauf vom Stand ist
fast iberall iiblich und sicherlich eine
feine Sache. Wo hat man sonst die Ge-
legenheit, so viele Amstrad-Produkte
gezeigt zu bekommen und direkt ver-
gleichen zu konnen.

Sehr gut besucht war diesmal auch das
Theater, in dem jeweils e¢in Aussteller
seine Produkte einem grofieren Publi-
kum vorfiihren kann.

Amstrad hielt auch diesmal wieder sei-
ne tiglichen Frage- und Antwortsemi-
nare ab.

Was tut sich nun auf der Szene?

Zunéchst sind die alteingesessenen Fir-
men des Amstrad-Marktes interessant.
Die Firma Arnor, bekannt als einer der
wenigen Hersteller, die ihre Software
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auch auf einem ROM anbieten, prisen-
tierte einen neuen Compiler, der auch
auf Disk erhiltlich ist, und zwar sowohl
fiir die CPC-Serie als auch fiir den Jo-
yce. Kein BASIC- oder Pascal-
Compiler, ein BCPL-Compiler wurde
vorgestellt. Diese System-Program-
miersprache diirfte nicht sehr vielen ge-
laufig sein.

Sie diente mit als Grundlage bei der
Entwicklung von C, das ja fiir seine
Schnelligkeit und Flexibilitidt beriithmt
und beriichtigt ist. Der Compiler iiber-
setzt in Z80 Maschinencode; die Uber-
setzungsdauer eines 8 kB Programmes
wird mit 15 s angegeben. Bibliotheken
fiir Ein-/Ausgaben, Sound und Graphik
sind enthalten. Es werden eine CP/M—
sowie eine AMSDOS-Version zusam-
men geliefert.

Protext, das sehr leistungsfahige Test-
system von Arnor, ist jetzt auch fiir den
Joyce erhiltlich. Eine Rechtschreib-
tiberpriifung in Deutsch ist in Arbeit,
ein Mailmerge-Zusatz ist lieferbar. Der
bekannte Assembler Maxam sowie die
Toolbox Utopia, die Bildschirmprint-
Routinen, einen Disk-Editor und diver-
se Programmierhilfen enthélt, komplet-
tieren das hier vorgestellte Programm.

Advanced Memory Systems (AMS, be-
kannt durch die AMX-Software), die
sich auf Programme in Maus-Umge-
bung spezialisiert haben, und mit unter
den ersten waren, die iiberhaupt eine
Maus fiir die CPC-Serie angeboten ha-
ben, bauen ihre Angebotspalette aus.
Eine Maus-Oberfliche fiir den Joyce
wurde angezeigt. Sie enthélt ein Tage-
buch, einen Kalender, Notizzettel,
Adress- und Telefonregister und weitere
Hilfen, die als Desktop aufbereitet sind.
Jedoch liefen noch nicht alle Teile die-
ses Programms. Voll im Trend liegt das
Desktop Publishing System, genannt
Magazine Maker. Fiir 130 £ erhélt man
alles, was zur Herstellung einer Zeitung
oder einer anderen Publikation bendtigt
wird. Das Paket enthilt auch einen
Video-Digitizer, mit dessen Hilfe Bil-
der einer Videokamera oder eines Vi-
deorekorders in den Text eingefiigt wer-
den konnen.

Verschieben, VergréBern, graphische
Funktionen, verschiedene Textgestal-
tungen und viele andere Dinge mehr,
erlauben eine flexible Gestaltung von

Drucksachen. Die Ausgabe iiber einen
Matrixprinter ist in mehreren Forma-
ten moglich.

Ohne den Video-Digitizer ist das Pro-
gramm unter dem Namen Page Maker
fiir 50 £ erhéltlich. Man kann die Lei-
stung dieses Programmes natiirlich
nicht mit einem dhnlichen Programm
vergleichen, welches das 50-fache ko-
stet. Aber es diirfte eine sehr grofie
Zahl Anwender geben, die mit den Lei-
stungen dieses Systems ausreichend
groBen Eindruck mit ihren Publikatio-
nen erreichen kdnnen. Als Ergidnzung
ist fiir 25 £ eine Bibliothek mit vielen
Symbolen und Zeichnungen erhiltlich,
die auch 25 Fonts beinhaltet.

Die Fa. Hisoft, als Sprach- und Utility-
Spezialist bekannt, zeigte Neues. The
Index, ein Programm fiir den PC, wel-
ches die Erstellung eines Schlagwortre-
gisters so leicht und automatisch wie
moglich zu gestalten versucht. Ein Hin-
tergrundprogramm wird erzeugt, das
wihrend der Arbeit mit einem Textsys-
tem aufgerufen werden kann, um durch
einfachen Tastendruck z.B. einen Aus-
druck ins Indexregister zu {iber-
nehmen.

Nach Abschlufi der Arbeit mit dem
Textsystem kann menuegesteuert das
Register sortiert, weiterbearbeitet und
ausgedruckt werden.

Die neue Pascal80 Version (Pedegree
Version) ist erhéltlich. Ein Austausch
mit der vorherigen Version ist moglich
(10 £). Die neue CP/M-Compiler Ver-
sion hat einen interaktiven Editor, d.h.
Editieren, Kompilieren und Laufenlas-
sen der Programme ist moglich, ohne
zum CP/M zuriickzukehren. Taucht ein
Fehler auf (auch zur Laufzeit), kehrt
das System automatisch in den Editor
an die Fehlerstelle zuriick. Der Fehler
kann korrigiert werden, und man kann
sofort wieder kompilieren.

Es wurden neue Moglichkeiten inte-
griert, wie z.B. GSX-Grafik oder Da-
teien jeglichen Typs. Hisoft zeigte auch
seine anderen Produkte, wie Compiler
fiir BASIC und C sowie das Disktool
Kanife.

Siren Software stellte erstmalig seinen
Print Master fiir die CPC-Serie vor.
Dieses Programm ist ein weiteres Uti-
lity in der Siren-Serie und dient der
Leistungssteigerung eines Matrixprin-
ters. Verschiedene Bildschirm-Druk-

ker-Ausgabe-Routinen mit bis zu 16
Graustufen sind darstellbar. Ein 16 kB
Druckerspooler kann genutzt werden.
Alle Zusitze werden vom BASIC aus
durch RSX-Kommandos angespro-
chen. Zusétzlich wird die Ausgabe von
ASCII-Files in verschiedenen Fonts
und GroBen ermdoglicht. Ein Font-
Designer ist integriert.

Tasman Software, ein Textverarbei-
tungsspezialist, offeriert nun Textpro-
gramme fiir CPC, Joyce und PC. Das
neue Tasword PC bietet fiir den erstaun-
lich niedrigen Preis von 25 £ ein schnel-
les und leicht zu bedienendes Textpro-
gramm, Mailmerge incl. Tasword 8000
und Tasword 464 (oder 6128) sind in ih-
ren Klassen geschiitzte alte Bekannte.
Electric Music Research (EMR) konnte
auch in dieser Show durch beein-
druckende Klangerlebnisse die Auf-
merksamkeit auf sich zichen. Der CPC
steuerte iiber eine Midi-Schnittstelle
elektronische Musikinstrumente wie
Rhythmusgerdt und Keyboard. Das
Programm MIDITRACK PERFOR-
MER, das den CPC in ein digitales
8-Spur Aufnahmegerit verwandelt,
wurde kostenlos dazugegeben, wenn
man fiir 80 £ das Midi-Interface er-
warb. Vorgefithrt wurden ebenso die
anderen Programme von EMR, die ein
sehr professionelles Arbeiten mit der
Musik ermoglichen. Der COMPOSER
erlaubt die leichte Eingabe von Noten,
die Schlagzeugsteuerung, Steuerung
von Effekten u.a., um eine komplexe
Komposition zusammenzustellen.
Der NOTATOR ermdoglicht den Aus-
druck in Noten von gespielten oder auf-
genommenen Musikstiicken. Mit dem
EDITOR sind Ausbesserungen im De-
tail vorzunehmen. Das TOOLKIT ent-
hélt einen Voice-Editor, der uns die
Steuerparameter eines Midi-Instru-
ments auf dem Bildschirm verédndern
148t und so eine sofortige Entwicklung
neuer Stimmen (Kldnge) ermdglicht.
Eine Bibliothek fiir einige Midi-
Instrumente offeriert gespeicherte
Klidnge und Effekte. Der PERFOR-
MER ist fiir den Joyce jetzt auch erhalt-
lich. Eine PC-Version ist angekiindigt.
Das gesamte Musiksystem wird fiir 169
£ angeboten.

Neu bei Electric Studio war eine PC-
Version des vom CPC und Joyce her be-
kannten Light Pen, der es jetzt ermog-
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licht, einen schnellen Zugriff auf
GEM-Menues zu haben. Eine bedie-
nungsfreundliche Installationssoftware
fir GEM, DOS PLUS und MS-DOS
wird mitgeliefert. Der Light Pen ist
kompatibel zu allen Graphikanwendun-
gen. Electro Studio fiihrte auch seine
Video-Digitizer fiir CPC und Joyce vor.

Ein weiteres Mauspaket fiir CPC wur-
de von Kempston Data angeboten. Fiir
60 £ erhielt man das Mauspaket incl.
Graphikoberfliche sowie BLUE-
PRINT, ein Zeichenprogramm von eg
computer graphics.

Rombo Productions zeigte neben seiner
ROM-Box auch einen Video-Digitizer
(CPC, Joyce). Dieses System ist eben-
so im AMX-MAGAZINEMAKER
enthalten. Fiir den Joyce erscheint von
CP Software ein interessantes Paket
(Toolbox), das unter dem Namen »Gra-
phics, The Universe & Everything«
eine Programmsammlung offeriert, die
das Erstellen von Graphiken, Sprites,
Joystick-Routinen, RAM-Disk Opera-
tionen u.a. auf dem Joyce iibernimmt.
Die iiber 50 Programme, Handbuch
und Source Code werden bei uns iiber
Pizie Data erhiltlich sein.

Eine erfreuliche Abwechslung auf die-
ser Show waren einige begeisterte Kin-
der, die mit ihren Eltern hierher gekom-
men waren und sich nun eifrig bemiih-
ten, die Kenntnisse eines CPC-
Computers iiber Tiere, Planzen und
Mineralien zu iibertreffen. Lernspicle,
bei uns eher selten anzutreffen, waren
hier gleich bei mehreren Ausstellern zu
sehen. Stellvertretend sei hier die Fa.
Bourne Educational Software genannt.

Spielend zu lernen; man konnte den
SpaB der Kinder miterleben, wenn sie
dem CPC soweit getriecben hatten, daB
er zugeben mufite, etwas nicht zu wis-
sen. Die Kinder konnten dann dem
CPC etwas Neues beibringen, so daB} er
beim néichsten Einsatz schon wieder
schlauer war.

Programme aus dem Bereich der Bio-
logie, Geographie, Physik, Sprachen-
lehre, Mathematik u.a. waren zu sehen.
Die Fa. Britannia zeigte einen neuen in
der Hand zu haltenden Joystick, der sei-
ne Vorziige bei Arcade-Spielen zur
Geltung bringt. Eine Auto-Feuerein-
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richtung, die in die Joystickleitung ein-
geschleift wird, gibt es als Erginzung.
Britannia zeigt eine durch einen ROM
gesteuerte ROM-Box, die 15 ROMs
aufnehmen kann. Ein Word Prozessor
auf ROM ist erhiltlich, eine Tabellen-
kalkulation in Vorbereitung. Das Zei-
chenprogramm Draughtsman, fiir den
CPC schon ldnger auf dem Markt, wird
in ca. zwei Wochen auch fiir den Joyce
lieferbar sein. Hersteller ist eg Compu-
ter Graphics. Es wird fiir beide Rech-
ner auch eine Trackball-Version ange-
boten werden.

Verschiedene Scanner wurden angebo-
ten. Fiir den PC offerierte Linear Gra-
phics das System Linscan (200 £). Die-
ses arbeitet aber nur im Zusammen-
hang mit einem Plotmate Plotter des-
selben Herstellers (450 — 570 £).
Photographien, Diagramme und Karten
konnen so auf einfache Weise in den
Computer eingegeben werden. Die Bil-
der konnen dann mit GEM-PAINT,
PAGEMAKER oder FLEET STREET
EDITOR weiter bearbeitet werden. Ein
preiswertes Scannersystem wird von
Dart Electronics angeboten.

DerDART SCANNER arbeitet mit
dem DMP 2000 Printer. Eine Abtast-
vorrichtung wird am Druckkopf befe-
stigt, stort aber nicht die Druckeraus-
gabe. Die mit Hilfe des Printers abge-
tasteten Vorlagen erscheinen in akzep-
tabler Qualitdt auf dem Bildschirm,
kénnen vergroBert und mit einem Edi-
tor bearbeitet werden.

Ein Kassetten-Backup System (20MB)
wurde von XEBEC gezeigt. 20 MB
werden in vier Minuten gesichert. Das
Gerit ist mit 549 £ sehr preiswert.

Ebenso von XEBEC hergestellt wird
ein 20 MB Winchester Laufwerk.

Neben Modems und Ubertragungssoft-
ware konnte man bei Pace Micro Tech-
nology ein interessantes Floppy-
Laufwerk bewundern. Als 5 1/4¢
Zweitlaufwerk (800 kB) wird es sowohl
fiir den Joyce als auch fiir den CPC an-
geboten. Nicht nur der giinstige Preis
14Bt authorchen. Das mitgelieferte Uti-
lity TDOS konvertiert MS-DOS Datei-
en ins Amstrad Format. Wenn erforder-
lich, kann eine bearbeitete Datei spater
wieder auf eine MS-DOS Diskette
iibertragen werden. Im Spielebereich

hat sich hier allerdings nichts Neues er-
eignet. So gut wie kein Hersteller war
vertreten. Dafiir wurde von mehreren
Hindlern ein Riesenangebot bereit ge-
halten, teilweise zu Sonderpreisen.

Die vielen Anbieter von Business-
Software im PC-Bereich hier aufzuzih-
len ist nicht sehr sinnvoll. Das inte-
grierte Programm-Paket wird von meh-
reren Herstellern angeboten.

ABC-Software zeigte erstmalig sein auf
Kleinunternehmen ausgerichtetes All-
In-One Business Paket. Textprogramm,
Register, Tabellenkalkulation, Buchhal-
tung, Lagerhaltung und anderes auf ei-
ner Diskette fiir 150 £. Die deutsche
Version soll in drei Monaten fertig sein.

Auf dem GEM aufbauende PC-
Programme bot Kuma Software an. Zu
erhalten waren ein ausgereiftes Kom-
munikationsprogramm, (KCOMM?2),
ein Business-Graphikpaket (KGRA-
PG*), Tabellenkalkulation (KSP-
READ2), Datenbank (KDATA) und
eine Textverarbeitung (KWORD?2). Fiir
30 £ war KMINSTREL erhiltlich, das
Komponieren, Notendrucken und Mu-
sizieren unter GEM erlaubt.

Amstrad selbst zeigte nichts Neues; le-
diglich ein neuer Drucker ist in néch-
ster Zeit zu erwarten.

Erginzend sei noch auf das vielseitige
Angebot an Zubehor hingewiesen. Ka-
bel, Disketten, Druckstinder oder Ta-
staturschutz gegen umgekippte Kaffee-
tassen, alles konnte zu giinstigen Prei-
sen erstanden werden. Fiir nur 50 £
wurde ein Ausverkauf (ca. 3000 Stiick)
eines Textscanners getdtigt. Mit ihm
konnten (leider nur fiir bestimmte
Schrifttypen) Texte sehr schnell als
ASCII-Files in den Joyce und PC ein-
gelesen werden.

Die Show zeigte das umfangreichste
Angebot an Software und Zubehdr fiir
alle drei Amstrad Rechner. Das Ange-
bot wichst stetig weiter. Es gab keine
absolut neuen Produkte, aber hier und
da interessante Neuigkeiten. Viele In-
formationsmoglichkeiten und sehr giin-
stige Einkaufsmdglichkeiten waren die
Pluspunkte. Die Rekordzahlen an Aus-
stellern und Ausstellungsflache besta-
tigen den Aufwirtstrend der Amstrad-
Produkte.

(V. Klug)
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SCHNEIDERWARE #7

In den bisherigen Beitrigen dieser Serie haben Sie iiberwiegend Schaltun-
gen kennengelernt, die fiir den Datentransfer zwischen Computer und Pe-
ripherie bestimmt waren. Der Anwendungsbereich war vorgegeben, meist
auf genau eine Funktion beschrinkt, Spannungen und Anschliisse sind ge-
normt, das zeitliche Verhalten wird vorgewihlt (z.B. Baudraten) oder die
Funktion wird sofort oder spéter (z.B. wenn der Drucker wieder bereit ist)

ausgefiihrt.

Die Ausginge digitaler Schaltungen
kennen nur zwei Zustinde: high und
low. Es ist nun nicht so, da am Aus-
gang nur eine Spannung anliegt, die der
nachfolgende Eingang abfragt, sondern
die Ausgiinge liefern oder ziehen einen
Strom, und dieser Strom l0st einen
Schaltvorgang im nichsten Bauteil aus.
Auf Einzelheiten wollen wir hier nicht
eingehen, wichtig ist nur: es gibt allen-
falls einen dritten Zustand, den TRI-
STATE-Zustand, in dem eine Funktion
(oder der ganze Baustein) so hochoh-
mig wird, daB sie sich gewissermafen
aus der Logik zuriickzieht (und gar
nichts tut, weder high noch low).

Analoge Schaltungen (die herkdmmli-
chen also) verarbeiten ihre Information
(z.B. Signalspannungen) stufenlos.

Deshalb ist nicht nur die Funktion
selbst, sondern auch die Genauigkeit,
mit der diese Funktion erfiillt wird, ein
Kriterium fiir den Einsatzbereich eines
Bauteils in einer analogen Schaltung. In
der analogen Schaltungstechnik kann
der Computer nur als Hilfsmittel die-
nen, z.B. als logisches Steuerelement
oder als darstellendes oder speichern-
des MeBinstrument. Je nach Aufgabe
geht es mit Computer schneller oder
bequemer (oder beides), aber die ei-
gentliche Arbeit geschieht (auch rdum-
lich) auflerhalb des Computers, und wir
brauchen Zwischenstationen (soge-
nannte Interfaces), um von der digita-
len Welt in die analoge und umgekehrt
zu gelangen.

Bei Signalumsetzungen wiinschen Sie
héufig, daB eine Ausgangsgrofe pro-
portional ist zur Eingangsgrofie. Bei ei-
nem ohmschen Spannungsteiler
(U2=U1*R2/R]) ist dies beispielswei-
se der Fall, aber auch ein Potentiome-
ter konnen Sie als linearen analog-
analog-Wandler auffassen, denn es setzt
einen stetig verdnderlichen Drehwinkel
in einen ebenso stetig verdnderlichen
Widerstand um. Verstirker werden
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durch Kennlinien charakterisiert, die
den Zusammenhang zwischen Eingang
und Ausgang darstellen. Und Sie wis-
sen vielleicht von Ihrer Phonoanlage: je
linearer Thr Verstirker, desto teurer.
Qualitit hat ihren Preis, dies gilt auch
fiir die Auswahl der von uns ausge-
wihlten und in diesem Beitrag vorge-
stellten Bausteine zur Eingabe und Aus-
gabe analoger elektrischer Span-
nungen.

Zunichst beschéftigen wir uns mit dem
Digital-Analog-Wandler, abgekiirzt:
DAC (DA-Converter). Ein solcher DAC
wird realisiert mit einem Latch (das ist
ein Baustein, der ein Datenwort, das
am Eingang anliegt, nach einen Steuer-
befehl speichert und solange am Daten-
ausgang ausgibt, bis er einen neuen
Speicherbefehl erhilt), Schaltern und
einer Widerstandskette.

Jedes Ausgangsbit des Latch steuert ei-
nen Schalter, der iliber einen Wider-
stand einen Strom flieBen laBt. Die Wi-
derstinde sind so bemessen, dafB die
Summe der Strome dem Datenwort
proportional ist. Im einfachsten Fall
sind die Widerstandsverhéltnisse Zwei-
erpotenzen, bei einem 4-Bit Wandler
z.B. 1 kOhm — 8 kOhm. Bild 1 zeigt

REFERENZ-SPANNUNG

[}
BIT3
2R
[ ST — 1
BIT2
4R A
(=
BIT1

BR
[ — =
BITO 3
OPERATIONS-
VERSTARKER

Bild 1: einfacher 4-Bit A/D-Wandler

einen solchen Wandler. Bei einem
14-Bit Wandler wire das Verhiltnis
vom kleinsten zum grofiten Widerstand
schon 1 : 8000, das ist aus praktischen
Griinden nicht realisierbar. Man be-
nutzt statt dessen eine sogenannte R/2R
Teilerkette, die mit zwei Widerstands-

grofen auskommt. Auch in dieser
Schaltung wird ein Strom erzeugt, der
dem Datenwort proportional ist, sofern
an Eingang und Ausgang der Teilerkette
bestimmte Bedingungen eingehalten
werden (das Ausgangspotential mufl
nahe GROUND liegen, néheres spé-
ter). Nach diesem Prinzip funktionie-
ren fast alle Digital-Analog-Wandler.
Als néchstes beschéftigen wir uns mit
der Analog-Digital-Wandlung. Es geht
also darum, eine elektrische Grofe z.B.
Spannung mit einer elektrischen Schal-
tung durch ein digitales Datenwort dar-
zustellen, und dies méglichst linear, da-
mit wir unsere Signale hinterher auch
wiedererkennen. Aber bedenken Sie:
durch die schnelle digitale Datenverar-
beitung bereiten auch nichtlineare Zu-
sammenhénge {iberhaupt keine Schwie-
rigkeiten, wenn die Ubertragungskenn-
linie bekannt und im Rechner gespei-
chert ist. Wir wollen uns hier jedoch
darauf beschrinken, eine externe Span-
nung durch eine zu ihr proportionale
Digitalzahl zu ersetzen.

Mir sind vier verschiedene Verfahren
bekannt, deren Mef3prinzipien ich kurz
vorstelle.

Die ilteste Methode besteht darin, ei-
nen Strom zu erzeugen, der der MeB-
spannung proportional ist, und mit die-
sem Strom einen Kondensator aufzula-
den. Bei grofierer Spannung geht dies
schneller, und Sie kénnen entweder
liber einen Zeittakt die Ladezeit messen
(dann heiBt es je nach technischer Rea-
lisierung Ein-Rampen-Verfahren oder
Zwei-Rampen-Verfahren), oder Sie ent-
leeren den Kondensator jedesmal,
wenn liber den konstanten (aber der an-
alogen Spannung proportionalen) La-
destrom eine bestimmte Ladespannung
erreicht wird, und geben dann einen
Puls aus. Dieses frither gebrauchliche
Verfahren heifit Spannungs-Frequenz-
Wandlung. Das Rampenverfahren wird
z.B. in den iiblichen Digital-Voltmetern
verwendet. Sein Vorteil: wegen des
Kondensators werden schnelle Stérun-
gen ausgemittelt; sein Nachteil: schnel-
le Signale werden gar nicht erst erfa3t;
typische Wandlungszeiten liegen im Be-
reich einiger Millisekunden.

Alle folgenden Verfahren benutzen
Spannungsvergleicher (Komparatoren
oder Differenzverstirker). Dies sind in-
tegrierte Analogschaltungen mit zwei
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Eingédngen und einem Ausgang (und
eventuell Regeleingéngen fiir den Ab-
gleich). Ihre Wirkungsweise hidngt von
der duBeren Beschaltung ab, unbeschal-
tet verstiirken sie die Spannungsdiffe-
renz zwischen den beiden Eingéingen so
hoch, daB das Ausgangspotential ent-
weder nahe der negativen oder nahe der
positiven Versorgungsspannung des
Bausteins liegt (Aha, an dieser Stelle
wird’s digital!!).

Wenn Sie den Ausgang geeignet auf ei-
nen Eingang zuriickfiihren, konnen Sie
verschiedene Verstirkereigenschaften
realisieren. Bestimmte mathematische
Operationen wie Integrationen oder
nichtlineare Differentialgleichungen
lassen sich auch heute noch analog
leichter nachbilden als digital berech-
nen (dafiir aber nur mit analoger Ge-
nauigkeit = Prozentbereich). Aus frii-
herer Zeit stammtWeshalb die Bezeich-
nung Operationsverstirker fiir diese
Bauteile, die Sie auch auf unserer Pla-
tine finden.

Wie bauen wir mit einem solchen Ver-
stirker nun einen Analog-Digital-
Wandler? Eigentlich ist es ja schon ein
1-Bit-Wandler. Fassen Sie den ersten
Eingang als Bezugs- oder Referenzein-
gang auf, an dem die Spannung Uref
liegt, und legen Sie an den zweiten Ein-
gang die Mefispannung UmeB. Je nach-
dem ob Umef > Uref oder UmeB <
Uref stellt sich der Ausgang auf +Vcc
(also high, H) oder auf Masse (also low,
L) ein.

Nun stellen Sie sich einen linearen
Spannungsteiler vor, mit 256 gleichen
Widerstdnden zwischen Ucc und Mas-
se; die Spannung am n-ten Widerstand
istdann n/256 * Ucc. Diese 255 Span-
nungen legen Sie auf die Bezugseingéin-
ge von 255 Komparatoren und die Me3-
spannung auf die anderen Einginge.

Die ersten n Ausgange sind H, wenn
n/256 < Umess/Ucc < (n+1)/256 . Nun
werden die 256 Ausgangsbits zu einem
8-Bit Datenwort codiert. Diese Art der
Wandlung ist einfach zu verstehen,
technisch aber aufwendig. Die Wand-
lungszeiten ergeben sich im wesentli-
chen aus den Gatterlaufzeiten und lie-
gen unter 50 Nanosekunden. Sie kdn-
nen sich vorstellen, daB solche Baustei-
ne (sie heien Flash-Converter) recht
teuer sind und fiir uns nicht in Frage
kommen.

Wenn Sie mehr Zeit haben und weniger
Geld (50,— bis 100,— DM), so kdnnen
Sie einen Baustein mit 32 Komparato-
ren fiir 5 Bit oder 16 Komparatoren fiir
4 Bit einsetzen. So ein Baustein (z.B.
ADC 0820) enthilt 2*¥16 Komparato-
ren. Er erzeugt erst die 4 héchstwerti-
gen Bits, aus denen ein Digital-Analog-
Wandler sofort wieder eine Spannung
(4-Bit-Nidherung der Eingangsspan-
nung) erzeugt. Diese Spannung wird
von der Mef3spannung analog subtra-
hiert, und die Differenzspannung er-
zeugt am zweiten Komparatorsatz die
niederwertigen 4 Bit des 8-Bit Werts.
Wegen des hoheren Schaltungsauf-
wands dauert der ganze Vorgang etwa
1 Mikrosekunde.

Wenn Sie noch mehr Zeit haben und
noch weniger Geld ausgeben wollen,
dann bekommen Sie nur noch einen
Komparator (bei manchen Typen auch
zwei). Die interne Schaltung des Bau-
steins muB dann dafiir sorgen, daB der
Komparator zeitlich nacheinander die
richtige Vergleichsspannung erhiilt.

Hierzu dient wiederum ein DAC, des-
sen Dateneingang gleichzeitig mit den
digitalen Ausgingen der gesamten
Schaltung verbunden ist. Zu Beginn der
Wandlung ist das Datenwort im DAC
00, das heifit alle Bits sind geléscht. Im
ersten Zeittakt wird Bit 7 gesetzt (&80),
das entspricht der halben Referenzspan-
nung (die Referenzspannung hat einen
eigenen Eingang, es muB nicht die Ver-
sorgungsspannung sein) am Ausgang
des DAC. Diese Spannung wird als Ver-
gleichsspannung Uv auf den Kompara-
tor gelegt. Ist UmeB > Uy, so bleibt Bit
7 gesetzt, andernfalls wird es geldscht.

Im zweiten Zeittakt wird dann Bit 6 ge-
setzt und das Verfahren wiederholt
sich, bis nach dem achten Zeittakt ein
giiltiges Datenwort an den Ausgang der
Schaltung gelegt wird (bei einigen Ty-
pen wird das Datenwort auch seriell
ausgegeben; denken Sie an die Anwen-
dung: fern vom Rechner, man spart 7
Leitungen ein). Die Wandelzeiten rich-
ten sich nach dem Zeittakt, sie liegen
bei verschiedenen Typen verschiedener
Hersteller zwischen ca. 5 und ca. 100
Mikrosekunden (Verstirkung). Von
dieser Bauform gibt es noch eine Va-
riante, bei der der DAC von einem Zih-
ler gespeist wird. Der Zihler liefert das
Datenwort; zwei Komparatoren steuern
den Zihler auf bzw. abwirts, wenn die
Ausgangsspannung des DAC und die
Mefspannung voneinander abweichen.
Bei diesem Verfahren kénnen kleine
Spannungsinderungen mit wenig Auf-
wand schnell gemessen werden. Ein
Vertreter dieser Bauform ist der
Ferranti-Typ ZN 435, der sowohl als
DAC wie als ADC verwendbar ist.
Nach dem Allgemeinen nun zum Spe-
ziellen.
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Bild 2: Pinbelegung des ADC 0848
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Bild 2b: Funktionsdiagramm des ADC
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Bild 3: innerer Aufbau des ADC

Preis, Wandlungszeit und Handhabung
sind die Kriterien fiir die Auswahl des
Wandlerbausteins. Wir hatten Daten-
blétter und technische Unterlagen von
einer Vielzahl von A/D-Wandlern zur
Verfligung. Viele Anwender im Hobby-
Bereich benutzen den Ferranti-Typ ZN
427, der leicht zu beschaffen ist. Die-
ser Baustein benétigt zwar einen exter-
nen Taktgenerator, ist aber mit 8 Mikro-
sekunden Wandlungszeit recht schnell
(und deshalb etwas teurer — ca. 28.—
DM). Leider ergaben erste Uberlegun-
gen zur Oszilloskop-Software, daB
selbst die einfachste Routine zur Mef3-
datenerfassung den Zeitvorteil dieses
schnellen Wandlers zunichte macht.

Nach der Initialisierung muB das Ma-
schinenprogramm mindestens die fol-
genden Operationen ausfiithren:

loop:

ina,(c) ;4 MeBwert einlesen
out (c),e ;4 Wandler starten

1d (hl),a ; 2 MeBwert speichern
inc 1 ; 1 Zdhler erhéhen

jr nz loop ; 3 néchster Wert

Die Ziffern geben die Ausfithrungszeit
des Befehls in Mikrosekunden an. Sie
finden in Ihren Z-80 Biichern andere
Angaben, aber denken Sie daran, daB
die WAIT-Pulse aus dem Gate-Array
des CPC den Prozessor bremsen, damit
er mit der Bildschirmausgabe synchron
lauft. Ausgerechnet die von uns bend-
tigten Ein-/Ausgabe-Befehle legen mit
4 Wartetakten = 1 Mikrosekunde die
langste Pause ein.

Obendrein kénnen wir die »automati-
schen« Befehle INIR und OTIR nicht
verwenden, weil sie das BC-Register
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Bild 4: Adressierung des

als Zdhler fiir die Anzahl der eingele-
senen Daten benutzen. Im CPC wird
das BC-Register aber fiir die Adressie-
rung der Ein-/Ausgabeoperationen be-
notigt.

Also benétigt unser Minimalprogramm
14 usec. Aber sobald Sie vom Pro-
gramm etwas mehr erwarten, z.B.
mehrere Meflkandle, dann ist der Pro-
zessor schon mindestens 20 usec mit
der Verwaltung des Wandlers beschif-
tigt.

Deshalb ist der von uns ausgesuchte
Baustein ADC 0848 von National Se-
miconductors mit seiner ca. 30 usec
Wandlungszeit nicht unangemessen
langsam. Er bietet dem Anwender eine
Vielzahl von Einsatzmoglichkeiten und
erspart dem Platinenentwickler viele
weitere Bausteine, denn der Taktgene-
rator fiir die Wandlung und der Multi-
plexer fiir die Auswahl der Mefkanile
sind gleich im Chip integriert. Ein wei-
terer Vorteil ist die Moglichkeit, die
Eingangskanile miteinander zu kombi-
nieren. Sie konnen wéhlen, ob Sie eine
von & Spannungen gegen Masse oder
eine von 7 Spannungen gegen Kanal 8
messen; alternativ messen Sie die
Spannung zwischen einem von 4 Lei-
tungspaaren.

Bild 2 und 3 zeigen Pinbelegung und in-
ternen Aufbau des Wandlers. Uber die
Datenleitungen DO — D4 wihlen wir
die Eingangsleitungen, zwischen denen
die Spannung gemessen wird. Bild 4
zeigt die Adressierungsmoglichkeiten
des Multiplexers. Nach beendeter
Wandlung geht die INTR-Leitung an
Pin 21 auf L, solange bis nach einem
RD-Befehl die Daten ausgelesen sind.
Wir haben Pin 21 nicht beschaltet. Die

ADC

Referenzspannung miissen Sie iiber Pin
4 des Printsteckers eingeben. Achten
Sie darauf, daB alle anliegenden Span-
nungen zwischen 0 und 5 Volt liegen.
Die Ansteuerung ist einfach: mit OUT
&FAEQ, Kanal iibergeben Sie den
Multiplexer-Code des Mefkanals, mit
PRINT INP(&FAEQ) erhalten Sie den
8-Bit-Mefiwert.

Auch der DA-Wandler wird von der Fir-
ma National Semiconductors herge-
stellt. Fiir das Verstindnis dieses Teils
setzen wir bei Thnen einige Elektronik-
Kenntnisse voraus; aber wir nehmen
an, daB Sie mehr wollen, als nur ein
Voltmeter an den Ausgang Ihres DAC
anzuschliefien.

Zunéchst der Baustein selbst: Bild 5
zeigt Pinbelegung und typische Be-
schaltung, Bild 6 den inneren Aufbau
des DAC 0832. Sie sehen, er enthalt
mehrere logische Baugruppen, von de-
nen nicht alle zum »Normalbetrieb«
(Datenwort rein, Spannung raus) bend-
tigt werden. Wie geht’s nun genau? Sie
adressieren den Wandler und iiberge-
ben einen 8-Bit-Wert in das Eingangs-
latch. Dazu muB obendrein Pin 19 (IN-
PUT LACH ENABLE) auf H liegen.
Uber Pin 19 hiitten Sie eine Méglich-
keit, den Eingang hardwaremiBig zu

s —{1° 20— Ve

WRy — 19— I g (BYTEY/BYTE2)t
GND — 18— Whz

17— XFER

DAC0830 16— DI4
DACO831
DAC0832 15— D5

14— Dlg
13 | DIy (MSB)

2
3
DIy — 4

Dl =15

Diy —— 6

Dig (LSB) —— 7
VRer — B

Rp ——9 12— lour2
GND ——1 10 " lpym1

Bild 5: Pinbelegung des DAC 0832
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Einzelheft-Bestellung

Nachfolgende Ausgaben von Schneider CPC International sowie
Sonderhefte sind noch vorrétig und kdnnen Uber den DMV Verlag be-
zogen werden

Bei einem Bestellwert von mindestens 15— DM werden keine Porto-
und VersandgebUhren erhoben; bei einem Bestellwert unter 15, - DM
werden 3,— DM Porto/Verpackung berechnet (Ausland 5,— DM
Porto/Verpackung). Lieferung nur gegen Vorkasse (V.-Scheck).

Bestellung Ausgaben (bitte ankreuzen):

7110/85 5,- DM
111/85 5, - DM
12/85 5,- DM
0 1/86 5,- DM
0 2/86 5,- DM
1 3/86 5,- DM
T 4/86 5,- DM
.1 5/86 6,- DM
0 6/86 6,- DM
0 7/86 6,- DM
] 8/86 6,- DM
-l 9/86 6,- DM
2110/86 6,- DM
J11/86 6,- DM
12/86 6,- DM
21187 6,- DM
2187 6,- DM
_ISonderheft 1/86 14,- DM
JSonderheft 2/86 14,- DM
1Sonderheft 3/86 14,- DM
Porto/Verpackung (nur bei einem Bestellwert unter 15, — DM) DM
Gesamtbetrag DM

_1 BEinen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages
habe ich beigefugt

Datum Unterschrift (bel Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

»Databox Einzelbestellung:«

CPC Kassette [J Alle 1985er CPC-
Highlights 1 [014,—- DM Databox-Kass.
Z'gh"gms 2 8 ! j - ;\’\A/' inkl. Highiights
usgabe 8/85 14, - .
Ausgabe 9/85 014, DM TN EEE TS
Ausgabe 10/85 014, - DM preis von
Ausgabe 11/85 014, — DM 70,— DM
Ausgabe 12/85 C14,— DM
Ausgabe 1/86 014,— DM Diskette 3“
Ausgabe 2/86 014, - DM 2/86 1 24,—- DM
Ausgabe 3/86 014, - DM 3/86 1 24, - DM
Ausgabe 4/86 J14,— DM 4/86 O 24,- DM
Ausgabe 5/86 (114,— DM 5/86 [ 24,—- DM
Ausgabe 6/86 014,— DM 6/86 [ 24,— DM
Ausgabe 7/86 14,— DM 7/86 0O 24, DM
Ausgabe 8/86 014, - DM 8/86 O 24, DM
Ausgabe 9/86 014,— DM 9/86 [1 24,—- DM
Ausgabe 10/86 014, - DM 10/86 O 24,—- DM
Ausgabe 11/86 014, - DM 11/86 1 24,— DM
Ausgabe 12/86 014,—- DM 12/86 O 24,—- DM
Ausgabe 1/87 014, - DM 1/87 O 24,—- DM
Ausgabe 2/87 014,- DM 2/87 O 24,—- DM
Ausgabe 3/87 014,- DM 3/87 [ 24,- DM
Joyce
Joyce B5/8Buiiiiisinsininsineinsunnan 5/86 U 24, - DM
Joyce 6/8B6huuinnivilaiitssnnsiiaaas68/86 O 24, - DM
JOYCE  7I8B., oo ..7186 O 24,- DM
JOYCE B/BB. ... e 8/86 [ 24, DM
Joyce 9/86 ; ey ......9/86 O 24,- DM
Joyce 10/86. ... 10/86 [1 24,— DM
Joyce 11/86. ... 11/86 O 24, DM
Joyce 12/86 . st : .12/186 [ 24, - DM
Joyce 1/87ozpumaiass piwiliaiilicdwieinnsi1 187 40 24, - DM
JOYCE  2/87 ..ot L..2187 O 24 - DM
Joyce 3/87... . . ....3/87 [ 24,- DM
+ Porto/Verpackung Poroiverp Infand 3 — DM  Ausland 5, DM) DM
Gesamtbetrag DM

| + Diesen Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
Zi lch bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhaib der BRD)
Bei Nachnahme kommtzum o g Betrag noch die Nachnahmegeblhr hinzu

Datum Unterschrift (bei M"\nderjéhr\gen des gesetzl Vertreters)



Fiir Ihren CPC

Die CPC-Schneiderware ist ein univer-
selles Peripheriesystem f(ir die Schnei-
der CPC's auf der Basis des bekannten
ECB-Bussystems. Um die Schneiderwa-
re an Inren CPC anzuschlieBen, beng-
tigen Sie:

1. Das Verbindungskabel vom Expan-
sionsport des Rechners zur Basis-
platine (Rechnertyp beachten, da An-
schiisse bei 464/664 verschieden
von 6128)

2 . Die Basisplatine, welche die Pinbe-
legung der CPC-Ports auf die des
ECB-Systems umsetzt. Diese Karte
enthalt funf Steckplatze zur Aufnah-
me und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware- Erweiterungs-
karten

Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so
konnen Sie diese iiber ein selbstgefer-
tigtes Kabel an den CPC anschlieBen
Die AnschluBbelegung dieses Kabels
sehen Sie in Heft 7/86, S.61.

Das verwendete Platinenmaterial ist
glasfaserverstarktes Epoxydharz; die
beidseitig beschichteten Platinen sind
chemisch durchkontaktiert. Fir die Fer
tighausteine kommen Bauteile erster
Wah! zum Einsatz

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuziglich 5,— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland 8, — DM
Porto/Verpackung)

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zugl. der Nachnahmegebuhr (in das
Ausland nicht maglich).

Bitte Postkarte im
Heft benutzen!

Platine, unbestiuckt

SCHNEIDERWARE ist in drei Versionen
fur Sie verfugbar. Sie kdnnen nach Bau-
plan selost bauen, die fertig bestlickten
und geprUften Karten (ber den Platinen-
service erhalten oder die unbestiickte
Platine erwerben. Diese werden in Indu-
striequalitat gefertigt, sind verzinnt und
gebohrt; doppelseitig beschichtete Pla-
tinen sind chemisch durchkontaktiert
und gepruft. Hierbei haben Sie den Vor-
teil, die Platine nicht selbst herstellen zu
mussen, jedoch die Bestiickungskosten
zu sparen und die Bauteile selbst einzu-
kaufen

R

Platinenservice

Gesammelte Werke

Die SCHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinenservice stehen
lhnen alie Karten, von der Basisplatine
bis zur PI0-Karte, zur Verfligung.

Die Preise:
Basisplatine, unbestiickt 24,90 OM

dto., bestickt 62,90 DM
Kabel 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM
Centronics, unbestiickt 17,90 DM
dto., bestlckt 79,90 DM
V/24, unbestickt 29,80 DM
dto., bestlickt 139,90 DM
Netzteil, unbestlickt 17,90 DM
dto, bestiickt 119,90 DM

Trafo 79,90 DM

Karte und Trafo 184,90 DM
Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Hardware-Uhr, bestck. 99,90 DM

P10-Karte, Platine unbest. 29,80 DM
P10-Karte, Karte bestck. 198,90 DM

A/D - D/A - Wandler

Mit dieser Karte kdnnen Sie analoge
Werte (Temperatur, Spannung, Hellig-
keit usw.) Gber acht A/D- Kandle in digi-
talisierter Form in den Rechner einge-
ben und digitale Werte, die der Rechner
bereitstellt, in analoge Signale wandeln.
Die Karte ist mit einem A/D- und zwei
D/A-Bausteinen bestiickt; einer der D/A-
Wandler ist nicht beschaltet und steht
zur freien Verwendung zur Verflgung.
Ein Rasterfeld ermoglicht die einfache
Erstellung von Testschaltungen. Die
Bauanleitung zu dieser Karte ist in Heft
3/87 verdffentlicht,

Die Preise:
Platine, unbestlickt
Karte, funktionsfertig

29,80 DM
169,90 DM

MIDI-Interface

Dieses Interface stellt die Schnittstelle
zwischen einem MIDI-fahigen Musikin-
strument und Ihrem CPC dar. Bauanlei-
tung und eine Testsoftware sind in Heft
2/87 veroffentlicht. Schnittstelie und Ti-
merplatine werden nur komplett ausge-
liefert: in der bestiickten Version sind die
fir den Timer bendtigten Klinkenbuch-
sen beigelegt und werden mit den Pla-
tinen in ein Gehause nach Wahl einge-
baut. Das benétigte Verbindungskabel
ist aus Preisgriinden nicht im Lieferum-
fang enthalten.

Die Preise:
Platinen, unbestlckt 39,90 DV
Interface kompl. bestickt 198,00 DM

PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege
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sperren. Danach wird das Datenwort
aus dem Eingangslatch in das Aus-
gangslatch geschoben. Dies kann soft-
wareméBig (Pin 18, WR2) oder iiber die
Hardware (Pin 17, XFER) geschehen.
Wenn Sie mehrere Wandler absolut
gleichzeitig ansteuern wollen, ist das
eine sinnvolle Beschaltung. Wir haben
beide Pins auf L gelegt und damit auf
diese Moglichkeit verzichtet, aber am
Platinenausgang steht Thnen das XFER-
Signal zur Verfiigung. Nun werden die
Schalter der Widerstandsteilerkette ent-
sprechend dem 8-Bit-Wert geschaltet.
Wenn Sie an den Referenzeingang (Pin
8, Vref) eine Spannung zwischen —12
Volt und +12 Volt gelegt haben, dann
liefern die Ausgiéinge 12 bzw. 11 einen
Strom, der dem Produkt aus Datenwort
und Referenzspannung proportional ist.
Man nennt dies einen multiplizierenden
Wandler. Mit einem nachgeschalteten
Strom-Spannungs-Wandler (SSW) er-
halten Sie wie gewiinscht Thr Signal.
Der Riickkopplungswiderstand ist im
DAC integriert (Pin 9). Giinstig ist hier
der Einsatz eines FET-Typs, dessen
Offsetstrom unter 1 nA liegt. Diese
Schaltungsart hat einen Nachteil: der
SSW invertiert die Spannung, der Aus-
gang hat also die umgekehrte Polaritit
der Referenz, und Sie benétigen eine
negative Versorgungsspannung. Aber
selbst, wenn wir nur eine positive
Spannung zur Verfiigung haben, ist
noch nicht alle Hoffnung verloren. Wir
mifbrauchen einfach die Stromausgin-
ge als Spannungseingénge und verwen-
den den Referenzspannungseingang als

38 pe 387

Signalausgang. Wenn an Pin 12 die
Spannung Umax und an Pin 11 die
Spannung Umin anliegen, dann liegt an
Pin 8 die SpannungU = Umin +
Dat/256 * (Umax-Umin)

Dieser Aufbau hat leider auch zwei Ha-
ken: Weil der Ausgang seinen Strom
aus der R/2R-Kette bezieht, ist er sehr
hochohmig (ca. 40 kOhm), deshalb ist
auch hier wieder ein OP-AMP noétig.
AuBerdem sollte nach Empfehlung des
Herstellers die Ausgangsspannung ma-
ximal 5 V betragen, die Versorgungs-
spannung aber mindestens 9 Volt héher
liegen. Wenn Sie dies nicht beachten,
dann konnen die Restwiderstinde der
Schalter (es sind ja keine Relais) die Li-
nearitit der Wandlung beeinflussen.
Dazu ein Hinweis: Wenn Sie das Da-
tenwort &FF oder &00 ausgeben, so er-
halten Sie am Ausgang Ucc bzw. Mas-
sepotential.

Bild 7 zeigt die Widerstandskette fiir
beide Schaltungsarten. Wir haben uns
trotz der Einschrinkungen fiir die zwei-
te Betriebsart entschieden. Auf der Pla-
tine befindet sich der vierfach OP-AMP
LM 324 (Pinbelegung: Bild 8). Drei
der vier Verstiirker benutzen wir fiir die
Schaltung nach Bild 9. An den Poten-
tiometern konnen Sie den Spannungs-
bereich einstellen. Wenn Sie jedoch
einfach nur 0 — 5 Volt brauchen, so ge-
niigt es, Pin 11 mit Masse und Pin 12
mit 5 Volt zu verbinden. Sowohl Refe-
renzeingang (Pin 8 des DAC) wie Aus-
gangsspannung (Pin 7 des LM 324)
sind auf den Printstecker (dort Pin 22
und Pin 20) gelegt.

| |
3 (]
WS8) Dy O—4. 0 0 0 [ —0 Vner
1
O O— 0 0 ] [} I [
Dis 071— o 0 0 [} o ——0lour2
o o— o oA o 0 s8I 0 wuTPLYNG | Ry
PP HIN opelC o v L
» 80 cowvertes [~ % O loun
51 . ;
12 0- 0 0 D [} Zrl L 0 Iy
o
01 0—tl ] 0 ] [ —L—on.,, O lourz
{L58) Dip O~ T: 0 0 ] of— |
e |
| E* E* |
I I 3 LN N N
ILE 1 Lo
| |
| |
- 1 I I (RN N )
@ | 1
" 2 | loar e
| l2g tlourz) 12
I r——o UEC O J_
R 18 | 1
Wi =
e —— .
0
| *NOTE: WHEN E: 4", 0 DUTPUTS FOLLOW D INPUTS; AL
e iR LS A R T ] Bild 7: Widerstandskette im DAC
Bild 6: Funktionsdiagramm des DAC

Fiir die Profis unter Ihnen haben wir ei-
nen zweiten Steckplatz vorgesehen und
ein Lotosenfeld. Einige Lotdsen sind
mit den Ausgéngen von DAC 1 verbun-
den, andere mit freien Pins des Print-
steckers und den Versorgungsspannun-
gen des ECB-Bus. Hier kénnen Sie eine
Ausgangsschaltung nach Threr eigenen
Vorstellung anbringen. Wenn Sie den
Datentransfer in das Ausgangslatch ei-
nes DAC von IThrer externen Hardware
steuern wollen, dann durchtrennen Sie
eine Masseverbindung zwischen Pin 11
des LM 324 und den Pins 16 oder 17
des DAC. Pin 17 beider DACs ist auf
Pin 31 des Printsteckers herausgefiihrt.
Sie miissen nur dafiir sorgen, da zum
Datentransfer Pin 16 und Pin 17 auf L
liegen. :

Nun fehlt noch eins: wie sprechen wir
den DAC an? Der beschaltete DAC hat
die Adresse &FAE2, der freie Steck-
platz ist &FAEL], und der Steuerbefehl
ist ganz einfach: OUT &FAE2, Dat.

7
ampe fouUT 1 Wha[§our AL
iN- ]2 13[J IN -
51 wa
N+ Q3 12[0IN+
vec Qs n[JGND
ampL N+ Os DN+ N ampL
‘2 IN- (s o[ ]IN- "3
out s 8| ouT
INVERTING B,
INPUT IN-
OUTPUT
NONINVERTING +
INPUT IN+

Bild 8: Pinbelegung des LM 324
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Bild 9: Ausgangsschaltung des DAC

Maschinenprogrammierer werden sich
schnellere Routinen selbst schreiben.

Wie kénnen wir nun die Wandlerkarte
gescheit nutzen? Wir haben Thnen zwei
Bausteine vorgestellt, die sehr univer-

sell zu verwenden sind. Sie wollen si-
cherlich mehr tun, als den ADC als Er-
satz fiir ein Voltmeter und den DAC als
Ersatz fiir eine regelbare Spannungs-
quelle zu benutzen. Wir stellen uns vor,

daB Sie externe Hardware mit den Auf-
gaben Messen/Steuern/Regeln an-
schlieBen werden. Denken Sie immer
daran, daB Sie Thren Computer tiber
diese Platine mit der Auflenwelt ver-
bunden haben. Die Eingénge des ADC
sind intern durch Dioden geschiitzt. Sie
sollten trotzdem nur mit grofer Vor-
sicht Spannungen an Geréten mit exter-
ner Stomversorgung messen, um Zer-
storungen zu vermeiden. Es ist sinn-
voll, wenn Sie samtliche Masseleitun-
gen des Analog-Teils zusammenfassen
und mit Pin 2 des Printsteckers
(AGND=Pin 10 des ADC) verbinden,
und genau eine Verbindung zwischen
digitaler Masse und AGND herstellen.
Wir wollen nun ein einfaches Beispiel
fiir die Anwendung des Wandlers vor-
stellen und dabei die Maschinenrouti-
nen vorstellen, die fiir die Datenerfas-
sung und Bildschirmdarstellung not-
wendig sind. Wir wollen nicht zu sehr
in die analoge Schaltungstechnik aus-
schweifen, dies bleibt Thnen als Anwen-
der und Bastler vorbehalten und ist
nicht so sehr Aufgabe einer Computer-
zeitschrift. Unser erstes Mefiproblem
benétigt keine externe Stromquelle, der
Aufbau ist also weder fiir den Bastler
noch fiir Platine oder Computer gefihr-
lich.

Versuchen Sie einmal, Beleuchtungs-
stirken zu messen.

Bild 10: Photoverstdérker

Sie setzen dazu die Lichtintensitit in
eine elektrische Grofe um. Photowi-
derstinde sind fiir schnelle Messungen
ungeeignet; sie haben bei Lichtstrom-
dnderungen Zeitkonstanten im Bereich
einiger Millisekunden. Wir verwenden
besser ein Photoelement (Photodiode),
denn der Photostrom ist als Kurz-
schluBstrom iiber mehrere Zehnerpo-
tenzen der Lichtintensitit proportional.
Leider ist die Leerlaufspannung (Sie
wissen ja, unser Wandler mift Span-
nungen, keine Stréme) nur bei niedri-
gen Beleuchtungsstirken ein gutes Maf3
fiir die Lichtintensitit, und im 100 mV
— Bereich sehen Sie kein gutes Wand-
lersignal. Trotzdem konnen Sie das
Photoelement einfach an die Wandler-
eingéinge anschliefen und den Hell/
Dunkelunterschied registrieren.
Auf unserer Platine befindet sich ein
nicht genutzter Operationsverstirker,
seine Ein-/Ausgiinge Pin2, 3, 1 sind auf
Pin 24, 25, 26 des Printsteckers heraus-
gefiihrt; mit etwas Lotarbeit konnen Sie
diesen als Strom-/Spannungswandier
einsetzen (Bild 10). Sie konnen auch die
Photodiode als lichtabhéngigen Wider-
stand benutzen, dann geht allerdings die
strenge Linearitit Licht — Spannung
verloren. Wenn Sie die Schaltung rich-
tig aufgebaut und an Wandlereingang 1
angeschlossen haben, sollten Sie mit ei-
nem kleinen BASIC-Programm erste
Erfahrungen sammeln. Sie kénnen z.B.
den MeBbereich dndern, indem Sie im
Analogteil der Schaltung den Wider-
stand dndern; mit einer Drahtbriicke
zwischen Pin 20 (=Pin 7 des LM 324)
und Pin 4 (=Pin 11 des ADC) auf dem
Printstecker und einem BASIC-Befehl
konnen Sie auch den Digital-Analog-
Wandler als Referenzspannungsquelle
verwenden.

Nach dem praktischen Teil wird’s nun
wieder theoretisch.

Wir wollen nicht einfach nur messen,
sondern zeitabhidnige Vorginge am
Bildschirm darstellen.

Falls Sie zwischen den einzelnen Mes-
sungen mindestens 20 ms Zeit haben,
Thre MeBaufgabe aber eine stabile Zeit-
basis erfordert, so liefert Ihnen das
Schneider-BASIC eine sehr einfache
Programmierung. Ein einfacher

EVERY n GOSUB nn

Aufruf startet alle 20*n Millisekunden
das Unterprogramm, das in der BASIC-
Zeile nn beginnt. An dieser Stelle ist es
wichtig, die Bearbeitungsdauer der fiir
uns wichtigsten BASIC-Befehle zu ken-
nen. Die Interface-Befehle OUT und
INP sind sehr schnell (etwa 1 ms), weil
sie nach einer Syntaxiiberpriifung di-
rekt in Maschinencode iibersetzt und
ausgefiihrt werden. Sehr viel langsamer
(PLOT ca. 3ms) sind dagegen die Be-
fehle fiir die graphische Ausgabe des
MeBwerts. Hierflir werden wir in ei-
nem spiteren Beitrag eine Maschinen-
routine vorstellen, die Ausgabe eines
Bildschirmpunktes gegeniiber dem
BASIC-Befehl PLOT xy um einen Fak-
tor 100 beschleunigt.

Fiir einfache Anwendungen geniigt das
folgende kurze Programm:

10 defint a-z :zahl =256
20 dim a(zahl):n=0:m=1
30 zeit=1 :muxcode=8
40 every zeit,0 gosub 100
50 while m< =zahl
60 while m >n :wend
70 plot m,a(n):m=m+ 1:wend
90 stop
100 out &FAEQ,muxcode
110 n=n+1
120 if n=zahl then ende =remain(0)
130 a(n)=inp(&FAEOQ)
140 return

Dieses Programm bewirkt folgendes:
Die interne Uhr 0 (von 0 — 3) ruft alle
20 Millisekunden das Wandlerpro-
gramm auf. Der Code des Multiplexers
ist 8, also wird die Spannung zwischen
Kanal 1 und der analogen Masse des
Wandlers gemessen und im Feld a(n)
digital abgespeichert. Unabhingig vom
Wandlerprogramm berechnet das
Hauptprogramm die Bildschirmausga-
be. Nach zahl=256 MeBzyklen wird

3's7 pe 39



| Postleitgebiet 1000 |
1000 Berlin

DPS Microland

(030) 247245

DSI (030) 3947015
pandasoft (030) 3104 23
TCV Berlin (030) 8826804
UNIONZEISS (030) 323061

| Postleitgebiet 2000 |
2000 Hamburg

BDB Biiro (040) 251605-0
Createam Microcomputer
(040) 6416473

GMA (040) 2512416

MOP (040) 233065
PC-Partner (040) 2208090
omnidata (040) 5226051
RADIX (040) 441695

2050 Hamburg 80
technik + design
(040) 7211255

2057 Reinbek
Shogun Computerstudio
(040) 7225106

2080 Pinneberg
Schwartz (04101) 23311

2105 Seevetal 1
Zimmermann EDV-Beratung
(04105) 52068

2120 Liineburg
Sienknecht
(04131) 46122

2190 Cuxhaven
Elektro-Data (047 21) 51288
2200 Eimshorn
Backauf Computer
(04121) 1316 0. 73642
2210 Itzehoe

Stdven (04821) 3348
2250 Husum
Biirotechnik Nord
(04841) 62036

2300 Kiel

franke &madhring

(04 31) 98060

2300 Kiel

MCC-Micro Computer Christ
(04 31) 567041

Reese (04301) 6891-0

2330 Eckernfdérde
Tonacord-Tontechnik ECM
(04351) 4039

2350 Neumiinster

Ing. Biiro MOEBIUS
(04321) 71623
micro-computer-schiitte
(04321) 14001

2390 Flensburg
ECL (0461) 281810.28193

2400 Liibeck 1
Jessen&Lenz
(0451) 705030 0. 705151

2800 Bremen 1
MEISTER (04 21) 499920
WEBER (04 21) 490019

2848 Vechta
W. Walder & W. Manske
(044417871

2850 Bremerhaven
Wilhelm Berding (04 71) 120

2900 Oldenburg
COMTEXT (0441) 27783

2940 Wilhelmshaven
Radio Freese (044 21) 26051

2950 Leer
S +F Datentechnik
(0491) 4589

2960 Aurich
bents biiro (04941) 17040

2970 Emden
COMPUTER-TECHNIK-
EMDEN (049 21) 290 30

3012 Langenhagen
Leymann CVG (0511) 7805-1
3100 Celle
Stark-BTX-Comp.
Fachhandel (0 5141) 33207

3119 Romstedt
ACI Amalienhof Computer
Institut (05828) 1013

3250 Hameln
Witte (05151) 7595

3300 Braunschweig
Computer Studio

(0531) 333277

DPS Microland (0531) 13018

3380 Goslar
microLAND (053 21) 4686

3400 Géottingen
HS-Computerladen
(0551) 44204
Retron (0551) 8040

3470 Hoxter
Schidlack & Sohn
(05271) 1223

3500 Kassel
Hermann Fischer
(0561) 700000

3550 Marburg/Lahn
Ahrens-Computer-Center
(064 21) 20051

[ Postleitgebiet 4000 1
4000 Diisseldorf 1
Data-Becker (0211) 310010
Biirokommunikation
I.Rennen (0211) 307014

H. Rennen (02 11) 306098

4019 Monheim
CO-SA Computer + Systeme
(02173) 396119

The
(04921) 319 69

[ Postisitgebiet 3000 |
3000 Hannover

Geddert (0511) 704525
trend DATA (05 11) 16 60 50
Saturn Hansa (05 11) 455001

4040 N

Unicomp (02101} 274064
4050 Monchengladbach
Symic (02161) 18751
4100 Duisburg

HEW Computer Vertrieb
(0203) 330343

220V ~ 50/60Hz 65W

[Funkentstort nach VFG 1046/84 der DBP |

STAR MICRONICS CO., LTD.

4100 Duisburg
NSE-Datensysteme
(0203) 666091

H. Rennen (0203) 24926
Dieter Reising

(0203) 774081

4154 Tonisvorst 1
Schréter & Suchanek
(02151) 7920

4178 Kevelear
Gebr. Vogel (02832) 3689

4190 Kleve
Feldmann & Luft
(02821)91038

4200 Oberhausen
Harpering Iindustrie-
Elektronik (02 08) 89 5569
Kamp Biirosysteme
(0208) 890086

4280 Borken
HI-TRONIC (02861) 63336

4300 Essen

H. Rennen (0201) 237139
RSS-Computersysteme
(0201) 789908

4400 Minster
GAO Computerhaus
(0251) 44396

4401 Altenberge
Mdllers Datensysteme
(02505) 544

4408 Diillmen
STO Datentechnik Elek.
(02594) 6700

4422 Ahaus

OCBOrg. & Comp. Ber. Gesell.

(02561) 5021

4440 Rheine

Famos Filiale Rheine
(05971) 82676

4450 Lingen

Biirotechnik (0591) 49077
4460 Nordhorn

Nino Engineering

(05921) 912371

MADE IN JAPAN

4500 Osnabriick
HDS Computer (0541} 68018
Genck (0541) 57077

4600 Dortmund 1
City Elektronik
(0231) 528033

CC Computer Studio
(0231) 528184

4620 Castrop-Rauxel
Schuster (02305) 2770

4630 Bochum
HEW (02 34) 680515
Hohne (02 34) 596026

4650 Gelsenkirchen
Vollrath (0209) 209291

4750 Unna
M. Schwartz (02303) 15022

4770 Soest
Dahlhoff (029 21) 12582

4800 Bielefeld
CSF-Comp. & Software
(0521) 61663

[ Postisitgebiet 5000 ]

5000 Kdln

Autosoft (0221) 171005
Biro Maschinen Braun
0221 219171

DPS Microland

(0221) 132456

Saturn Electrohandel
(0221) 16160

5100 Aachen

DPS Microland (0241) 23868
5120 Herzogenrath
RODA-SOFT (024 06) 79100
5130 Geilenkirchen
CSB-System (024 51) 6250
5160 Diiren

Rébiger (024 21) 10606
5180 Eschweiler

Multilog (024 03) 20021
5240 Betzdorf/Sieg

BYTE ME COMPUTER-
SYSTEME (02741) 23537

5300 Bonn 1
HDM (02 28) 612060

5309 Meckenheim
Betriebsberatung Stuch
(02225) 13500

5419 Dérholz/Werlenbach
DV Service - (02684) 7138

5461 St. Katharinen
Computer-Systeme Klepper
(02645) 540

5500 Trier
NovoComp (0651) 42244

5600 Wuppertal
Brosius & Kéhler
(0202) 647057
HEW (0202) 303196
Hansa-Projekt West
(0202) 449408

5632 Wermelskirchen 1
DPS Microland
(02196) 2095

5810 Witten-Herbede
HEW (02302) 77353

5880 Liidenscheid
OBE Biirosysteme
(02351) 25232

[ Postleitgebiet 8000 |
6000 Frankfurt
GES-Computer

(069) 462041

Henneveld (069) 740676
Saturn Hansa (069) 405010
SpieB Hergt &Co

(069) 6

UNIONZEISS (069) 40871

6057 Dietzenbach
Peter Griese (06074) 28679

6080 GroB-Gerau
Elze & Henninger
(06152) 40023

6090 Riisselsheim
DELTA-Rechenzentrum
(06142) 41025

Distribution: OSTERREICH: 1070 Wien, ZEMA Computer (02 22) 961519 - 1131 Wien, Kanitzer (0222) 822166/827393



Autorisierte
SIur-Fachh.undIer
stehen zu threm Service -

unter Garantie!

Lassen Sie sich nicht einfach von jedem x-beliebigem Héandler einen Drucker
verpassen. Sie kdnnten am Ende draufzahlen.
Die autorisierten Star-Fachhandler verfugen nicht nur iiber das nétige Know-how,
Ihr spezielles EDV-System zu vervollstandigen, sie bieten neben der qualifizierten Beratung
auch den fachgerechten Service fiir die gesamte Star Drucker-Palette.
Und nur die von uns sorgféltig ausgewahlten, nachweislich autorisierten Star-Fach-
héndler leisten die volle Star-Garantie — das zahilt sich fiir Sie aus. Mit promptem Service und
ohne komplizierte Versandaktionen. Star-Qualitat ist ablesbar: an der Original-Seriennummer
auf dem Typenschild. Nur Drucker mit diesem Typenschild unterliegen den Hersteller-
Garantiebestimmungen und sind FTZ zugelassen. Das erspart Ihnen teure Nachprifungen.
Ubrigens: zu einem in Deutschland verkauften Star-Drucker gehort selbstversténdlich ein
deutsches Handbuch.
Achten Sie also nicht nur auf das Star-Fachhéandler- und Service-Center-Zeichen,
achten Sie auch auf das Typenschild.

SERVICE-CENTER

6100 Darmstadt
Henneveld (06151) 264 28
Heim (06151) 56057

6200 Wiesbaden
Henneveld (06121) 16 60

Avutorisierter
Star-Fachhandler

SQlr

der ComputerDrucker

DPS Microland
(06121) 39088

6240 Konigstein
KFC-Computer (06174) 3033

6250 Limburg/L.
Pauly (064 31) 26021

6300 GieBen-Wieseck
SHW (0641) 57294

6350 Bad Nauheim
Computer Professional
(06032) 2088

6370 Oberursel
KD Computer Forum
(06171) 54021

6400 Fulda
Steinweller (06 61) 7 50 51

6450 Hanau 1
Gobel (06181) 24348

6457 Maintal

Détsch (06181) 491068
Landolt-Computer
(06181) 45743

»plan mit” (06109) 61028

6500 Mainz 1

DPS Microland

(06131) 232417
Henneveld (06131) 24011

6520 Worms/Rh.
ORION Computersysteme
(06241) 6757 0. 6758

6580 Idar-Oberstein 1
Ringfoto Pullig
(06781) 22444

6600 Saarbriicken

Shop 64 (0681) 397677
Wiko (06 81) 634 44

6630 Saarlouis

Computer Studio Saarlouis
(06831) 2060

Shop 64 (06831) 48433

6650 Homburg/Saar
Shop 64 (06841) 63333

6680 Neunkirchen
Shop 64 (06821) 24717

6730 Neustadt/Weinstr.
ICR (06327) 390

6740 Landau
Computer Software Vertrieb
(06341) 86014

6750 Kaiserslautern
Jung (06 31) 53566-0
Kirch (0631) 29022

6790 Landstuhl
Computer Point
(06371) 18866

6800 Mannheim
Computer-Center am Hbf
(0621) 20983

Dialog (0621) 22954
Phora-Wessendorf

GmbH& Co. KG (06 21) 46 61

6831 Plankstadt
Geosoft (06202) 25980

6832 Hockenheim
G-DAS Datenservice GmbH
(06205) 4011

6980 Wertheim
Roth Elektronik (09342) 8129

6900 Heidelberg
Jacom Computertechnik
(06221) 410514

6990 Mergentheim
Rachel (07931) 51027

Qlr

pmputerDrucker

7527 Kraichtal
D+G (07250) 8684
7530 Pforzheim
Biirocentrum Pforzheim
(07231) 32061

| Postieitgebiet 7000 |

7000 Stuttgart
Dontenwill (07 11) 294665
Kiibler (07 11) 6106 51

7032 Sindelfingen
Kiibler (07031) 82259
7060 Schorndorf
CSB (07181) 3122
7107 Neckarsulm
GAI (07132) 37188

7140 Ludwigsburg
GCA (07141) 90048/49

7150 Backnang
Micro-Computer-Studio
(07191) 62051

7170 Schwiibisch Hall 11
D.0.S. (0791) 51736

7274 Haiterbach
GCA (07456) 832

7317 Wendlingen
GK-Elektronik (07024) 51848
7417 Pfullingen

Rehm (07121) 744 36

7470 Albstadt

Mattes Computersysteme
(07432)13316

7475 MeBstetten 1
Scheurer (074 31) 61280

7500 Karlsruhe
Papierhaus Erhardt
(07 21y 239 25/27

7520 Bruchsal
Hifi Video Computer Jost
(07251103091

DM Technik (07231) 13939
7550 Rastatt

Biirotechnik Rieger
(07222) 35085

7600 Offenburg

Mangei (07 81) 70814

7700 Singen
Tréndle Elektronik
(0773164433

7730 VS-Schwenningen
BUS (07720) 38071

7740 Triberg
RCO Kurt Braun
(07722) 5353

7750 Konstanz
Elektronik Obser
(07531) 22929

7835 Tenningen
EDV-Service Fell
(07641)1058+1059+ 1011
7851 Binzen

Resin Biiro mit System
(07621) 66010

7880 Bad Sackingen
Dontenwill (077 61) 3093
7890 Waldshut-Tiengen 1
Hettler-data-Service
(07751) 3094

7900 Ulm/Donau
Computer Studio Wecker
(0731) 28076

7980 Ravensburg
Computer Grahle

(0751) 156955

7987 Weingarten
Biroorganisation WeiB
(0751) 43080

3400 Klosterneuburg, Data Print (022473) 7565 - SCHWEIZ: 5620 Bremgarten, Peco AG, (057) *30305

SEQIF

der ComputerDrucker

| Postigitgebiet BOOO |
8000 Miinchen
A.C.0.(089) 7140905
Dontenwill (089) 5987 01
Ludwig (089) 3113066
Saturn Hansa (089) 510850
Seemiiller (089) 596667
Séliner (089) 7607061
Systemhaus Piper & Partner
(089) 8340001

Stubner (089) 5197-0

8051 Palzing
ECD-Computertechnik
(08167) 8480

8070 Ingolstadt
Biiro Wenger (0841) 65021

8121 Polling
ABS (0881) 34 31

8170 Bad Tolz
Elektronic-Center
(08041) 41565

8130 Starnberg
Computershop McMicro
(08151) 13888

8220 Traunstein
Computer Studio Friedrich
(0861) 14767

8229 Laufen
Wendisch Computer
(08682) 1600

8230 Bad Reichenhali
Rubertigau Biirosysteme
Angerer (08651) 3016

8300 Landshut
Biiro Dallmer (0871) 21062

8340 Pfarrkirchen
CLG (08561) 6054

8391 Perlesreut
Eschcomp-System
(08555) 1390

8395 Hauzenberg
Computer Shop
(08586) 2174

8400 Regensburg
C-Soft (0941) 83986
EPA (0941) 45058

8450 Amberg
Top-Video 96(0 9621) 14136

8500 Niirnberg
Habermann & Harder
(0911) 37183

8620 Lichtenfels
H.O. Schulze (09571) 1088

8650 Kulmbach

Hanft (09221) 656 26
Hippolyt Thum Biiroorg.
(09221) 64640

8670 Hof
Hanft Kopiertechnik
(09281) 86389

8700 Wiirzburg
Computer Martin
(0931) 16558

Scholl (0931) 50488

8750 Aschaffenburg

IS + S Informationstechnik
(06027) 1285/86

Viktor Willgerodt

(06021) 21375/79

8860 Nordlingen
Kutzschbach Elektronik
(09081) 86022

8880 Dillingen/Donau
Reitzner (09071) 2060

8898 Schrobenhausen
EOP (08252) 7031
8900 Augsburg
Maurer & Partner
(0821) 519382

8940 Memmingen
Computerladen
(08331) 5342

8960 Kempten
Staehlin (08 31) 28001
Weiss (08 31) 13017
8974 Oberstaufen
Biiromarkt Mohr
(08386) 7111

IMARCO, Hannover
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Uhr O gestoppt, nur das Hauptpro-
gramm lauft weiter. Im Beispielpro-
gramm hitte der PLOT-Befehl auch
noch im Wandlerprogramm stehen kon-
nen, dann wird dieses Unterprogramm
immer noch in weniger als 12 ms aus-
gefiihrt.

Noch einfacher ist natiirlich folgendes
Programm:

10 defint a-z

20 dim a(300):dim b(300)

30 forn=1 to 300

40 out&FAEQ,8:a(n) =inp(&FAEOQ)
50 out&FAEOQ,9:b(n) =inp(&FAEQ)
60 next

70 for n=1 to 300

80 plot n,a(n):plot n,b(n):next

Mit diesem Programm messen Sie fast
gleichzeitig (Zeitversatz ca. 1 ms) die
Kanile 1 (Code 8) und 2 (Code 9). Le-
gen Sie auf einen Kanal z.B. ein 50 Hz-
Signal, so erhalten Sie eine stabile Zeit-
basis fiir den anderen Kanal. Sie kon-
nen auch die Ausfithrungszeiten der
BASIC-Befehle als ZeitmalB benutzen:
eine Programmzeile wie Zeile 40 im
obigen Beispiel dauert etwa 2.7 ms, der
MeBzyklus von Zeile 30 — 60 dauert
etwa 5.7 ms.

Nun sind wir mit unserem BASIC-
Latein am Ende, wer’s schneller will
(und es wire schade, wenn wir den
Wandler nicht besser nutzen konnten),
muB schon in Maschinensprache pro-
grammieren. Wenn Sie einen Vorgang,

der insgesamt nur 20 ms dauert, dar-
stellen wollen, konnen Sie das Mefipro-
gramm kaum noch von Hand (aus ei-
nem BASIC-Programm) starten. Sie
haben zwei Moglichkeiten: entweder
das Mefiprogramm startet gleichzeitig
den Vorgang, den Sie untersuchen wol-
len, oder die Mefigrofie selbst startet
das MeBprogramm. Hier kann nur ein
Maschinenprogramm helfen, das Mes-
sung und Bildschirmdarstellung steu-
ert. Das Programm, das wir Thnen vor-
stellen, besteht aus einem MC-
Programm (Listing 2), das von einem
BASIC-Programm (Listing 1) aufgeru-
fen wird. Es ermdglicht Thnen, mit der
zeitaufgeldsten Messung erst dann zu
beginnen, wenn am gewiéhlten Kanal
eine bestimmte Spannung anliegt. Die-
sen Vorgang nennt man Triggerung. Sie
simulieren mit diesen Programmen ein
einfaches einkanaliges Speicheroszil-
loskop. Falls Sie keinen Assembler ha-
ben, erstellen Sie sich dieses aus den
BASIC-Zeilen 5000 — 5070. Alle
Adressen in Listing 2 sind symbolische
Adressen, d.h. das high Byte steht vor
dem low Byte. Wenn Sie das Maschi-
nenprogramm mit dem S-Befehl der
Vortex-Speichererweiterung eintippen,
miissen gegeniiber dem Listing die
Adressbytes vertauschen.

Das Programm ist noch recht einfach:
nacheinander werden 512 MeBwerte ge-
wandelt und in den Speicherbereich von
&A200 — &A3FF geschrieben; an-
schlieBend wird dieser Bereich mit der
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Firmware-Plot-Routine ausgegeben.
Den Spannungsbereich geben Sie auf
der Hardwareseite vor, iiber die Tasta-
tur wihlen Sie Zeitbasis und Triggerpe-
gel. Sie konnen die Mefiroutine auch in
eigenen Programmen nutzen, wenn Sie
den Code des Mefikanals in &A001 und
die Wartezeit * 4 us in &A002 iiberge-
ben. Rufen Sie mit call &AO7F die Rou-
tine auf.

Wenn Sie die Versorgungsspannung fiir
den ADC aus dem Computernetzteil
beziehen, dann sollten Sie als kleinste
Wartezeit 4 statt 3 einstellen. Die MeB-
zeit ist spannungs- und temperaturab-
hingig, 30 us gilt fir 5 Volt und 25
Grad Celsius. Bei 4.7 Volt oder 50 Grad
Celsius sind es bereits 33 us, und Sie
wiirden eine neue Messung starten, be-
vor die alte Wandlung beendet ist.
Wenn Sie die Triggerroutine benutzen,
wartet der CPC solange, bis die Trig-
gerschwelle erreicht wird; die Tastatur
wird nicht mehr abgefragt. Sie kdnnen
nur dann ins BASIC zuriickkehren,
wenn Sie vorher mit poke &ACQ7A 0
oder poke &a07a,&FB die Interrupts
zugelassen haben.

Die MeBzeiten, die im BASIC-Pro-
gramm angezeigt werden, sind unsere
Erfahrungswerte, aber keine Eichung.
Auf eine Anzeige der Amplitude haben
wir verzichtet, wir kennen ja Ihre Re-
ferenzspannung nicht. Wir empfehlen
z.B. eine Referenzdiode LM 336 mit
2.5 Volt Referenzspannung, dann ent-
spricht 1 Bildschirmpixel = 20 Milli-
volt. Demnéchst wollen wir Thnen dann
eine komfortablere Ansteuerung des
ADC vorstellen, die einen echten
mehrkanaligen Betrieb im MODE 1
und eine lingere Mefidauer (bis 16000
Punkte als Speicheroszi) ermdglicht.
Aufierdem soll die viel zu langsame
Bildschirmausgabe noch um einen Fak-
tor 20 schneller werden.

Zum Abschluff: wir haben unsere
Wandler iiber das Ingenieurbiiro Dre-
yer, Albert Schweitzer Ring 36 in 2000
Hamburg 70 bezogen. In den Daten-
blattern der Firma National Semicon-
ductor, FiirstenriederstraBe 5 in 8000
Miinchen 21, finden Sie zahlreiche wei-
tere Anwendungsmoglichkeiten.

Quellennachweis:Bild 1: aus »Interfa-
cetechniken« im Sybex-Verlag.
Bilder 2 — 9 aus den Datenblittern zu
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SCHNEIDERWARE #7
AD/DA- WANDLER

ADC 0848 und DAC 0832 von Natio-

nal Semiconductors.

N

-3-2.2-2.3-1-1-7-1.
L-a-2-2-1-H-¥-1-1-]

00000000000
C00000000000
000000000000

00C000000000

C 1987 DMV

Bestiickungsplan der Platine

00000CO0CO000
000000000000
cCO0000000000
000000000000
00000000000
000000000000
DO0OOOOOO000

o: Und nun viel SpaB!
g9 «
44 Stiickliste der Schaltung
§§§ IC1: 74 LS 20
334 IC2: 74 LS 02
000 IC3: 74 LS 30

IC4: 74 LS 138
ICS5: ADC 0848
IC6, IC7: DAC 0832

IC8: LM 324
° Pl, P2: TRIMMER 10K
R1, R2: 15K

[E§n°o°ooooeooaooonoaooeerﬂ

BAU

(G. Mex)

ST1: 64p.VG-Messerleiste (90 Grad)
ST2: 3lpol. Printstecker (90 Grad),

z.B. Best.-Nr. 740560 der Fa.

Conrad Electronic

Listing 1: Oszi. BAS, eine Oszilloskopdemo

190 MODE 2

20 DATA 3,8,20,45,80,120,170, 245

30 FOR n=1 TO 8:READ z:zeitd(n)=z:NEXT

49 beginn=&AQ0Q0Q: MEMORY beginn-—-1:LOAD"oszi.

bin”, beginn

50 PRINT"Villkommen zum Oszilloskoprogramm

*:PRINT

60 PRINT"von G. Mex,

T:PRINT

7@ PRINT:PRINT: PRINT"Mit diesem Programm k

oennen Sie den Analog-Digital-Wandler ADC

848"

80 PRINT"als Treiber fuer ein einkanaliges
Oszilloskop nutzen,"”

9@ PRINT:PRINT"Sie waehlen Triggerpegel, M

esskanal und Messzeit"

102 PRINT"Sile starten das Programm durch T

astendruck”: PRINT

1190 PRINT"Am Bildschirm werden 512 Messpun
kte mit 7-Bit Aufloesung ausgegeben"

120 PRINT:PRINT:PRINT SPACE$(6@);"<TASTE>"
130 CALL &EB®6:MODE 2

140 VWINDOW#4,1,79,25,25: VINDOV #5,1,79,19,

24:VINDOW #6,1,16,1,17: WINDOV #7,17,80,1,1

6:0RIGIN 128, 144

150 REM Eingaben

16@ wahl$="Waehlen Sie "

170 PRINT #5 ,"Vollen Sie einen neuen Trig

gerpegel eingeben?"

180 PRINT #5,"<ENTER> =
> - <K127> v,
190 INPUT #5,;
LS#5:GOTO 170

200 IF tr=@ THEN 260

219 CLS#5:PRINT#5 ,"
>allende Flanke 7 ",

220 INPUT #5,fla$:fla=INSTR("sf",LOWERS(fl

2%$)>): fla$=CHR$¢(239+fla)

230 IF fla=@ THEN 219 ELSE IF fla=1 THEN P

OKE beginn, tr AND &7F ELSE POKE beginn, tr

OR &80

240 Trigger$="TRIGGER "+CHR$(239+fla)+SPAC

E$ (5)+CHR$(95) +CHRS$ (95)

250 CLS#6:0RIGIN ©,0: MOVE 1,2%tr+19%8: TAG:
PRINT trigger$;: TAGOFF:ORIGIN 128, 144

260 CLS#5:PRINT#5,"VWollen Sie sinen neuen

Messkanal eingeben? <j> / <n> ",

279 INPUT #5,frl1%:fr=INSTR("jn",LOVERS(fri

$))

280

Goettingen 1986":PRIN

nein, sonst < 1

tr:IF tr<@ OR tr>127 THEN C

{s>teigenda oder <f

IF fr=0 THEN 260 ELSE IF fr=2 THEN 410
290 CLS#5:PRINT#5,wahl$;'"die Betriebsart"
300 PRINT#5:PRINT#5,"gegen <M>asse, gegen
<K>anal 8, oder <d>ifferentiell ";

319 INPUT#S, fr2$: betr=INSTR(" mkd" , LOWVERS (f
r2s$))
320 IF betr=0 THEN 290 ELSE IF betr=3 THEN

[513)

{11861
[1426]
[4275]

[5615]

[3180]

[8924]

[5601]
[5088]
[4537)
[5892]
[2862]

[12851]
[7176]

(12721
(12811
[5474)
[3070]
[33111

[1032]
[37821

[2005]

(62331

[3709]
[3396]
[5499]
[2568]
[3431)
[3086]
[6411]
[2570]

[4361]

360 ELSE maxkanal=9-betr
330 CLS#5: PRINT#5, wahl$,'"den Kanal"; SFACES$S
(12);'"<1> - <"; STR$(maxkanal);"> ";
34@ INPUT#5,kanal;: IF kanal<l OR kanal>maxk
anal THEN 339
35@ muxcode=kanal+7;IF maxkanal=7 THEN mux
code=muxcode+16: GOTO 4¢3 ELSE 490
360 CLS#5:PRINT#5, wahl$;"das Kanalpaar":FR
INT#5
370 PRINT#5,"<1>-2 , <2>-1 , <3>-4 ,
, <5>-6 , <6>-5 , 7>-8 , <8>-7"
380 PRINT#S,'der erstgenannte Kanal ist de
r positivere Eingang ": INFUT#5, kanal
3990 IF kanal<l OR kanal>8 THEN 360 ELSE mu
xcode=kanal-1
400 POKE beginn+1l, muxcode
410 CLS#5:PRINT#5,"Wollen sie eine neue Me
sszelt eingeben? <Jj> / <n> ",
420 INPUT #5,fr3%:fr=INSTR("jn", LOVER$(fr3
$>)

43¢ IF fr=0 THEN 41@ ELSE IF fr=2 THEN 610
440 CLS#5:PRINT#5,"Die Messzeit pro Punkt
in Mikrosekunden ist etwa :”

<4>-3

450 PRINT#5:PRINT#5," <1> - 30 2> -
50 : <3> - 100 <4> - 200"

46@ PRIKT#5," <5> - 300 <6> - 500 <7
> - 700 <8> - 1000

470 PRINT#5,"Sie koennan die Zeiten in der
DATA-Zelile anpassen (£=255)"

480 INPUT#5,zel:IF zel<l OR zei>8 THEN 440

490 IF zeit(zeil<2 OR zeit(zei)>255 THEN 4
7@ ELSE POKE beginn+2, zeit(zel)

500 LOCATE 17,16:PRINT SPACE$(64):0RIGIN @
,@: TAG:ON zel GOSUB 660,670,680,690,700,71
0,720, 730: TAGOFF: ORIGIN 128, 144

510 GOSUB 650

520 CLS#5:PRINT#5,"Nun koennen Sie die Mes
sung starten.”

53@ PRINT#5,"”Bedenken Sie, dass waehrend 4

er Messung die Tastatur nicht abgefragt wi

rdll

549 PRINT#5,'"Sie koennen das Messprogramm
nicht anhalten"; SPACE$<(20); CHR$(1@) ;" <TAST
E> "

550 CALL &BB06:0RIGIN 128,144 :REM linke u
ntere Ecke des Oszibildes

560 CLS#5:PRINT#5,"Ziffer <7> - sofort m

essen"

570 PRINT#5,"”Ziffer <4> - mit Trigger me
ssen'"

580 PRINT#5,"Ziffer <@> - Parameter eins
tellen”

590 INPUT #5,watnu: IF watnu=@ THEN 150

6900 IF watnu=7 THEN 610 ELSE IF watnu=4 TH
EN 620 ELSE 5690

61@ CLS#7:CALL beginn+&7E: GOTO 560

620 CLS#7:CALL beginn+&7A:GOTO 560

[3928]
[1879]
[3786]
[2368)]
[3336]

[B8673]

[3744]

[1563]
[38001

{15711

[2158]
(48391

(37071
[27271
[3651]

[24641]
[4546]

[65351]
{8831
[51711

[63071

[6398]

{43511
[2027)
[2079]
[4113]

[2716]
[3809]

[17821
[1845]

44 pCc 3’87




Hardware—)

630 “Ausgabe des Speicherbereichs A200 - A (5078] 97
3FF call beglnn+&83 40 DATA &AOQ, &3D, &20, &FD, &18, &F0, &CB, &7B, 1 (17921
640 “Interrupts beim Triggern zulassen : e [6093) 096
ntweder poke beginn+&7a,® cder in Zeile 11 50 DATA &20, 95, &CB, &FB, &24, 418, &EF, &C9, 9 [945]
29 auf beginn+&7b springen 91
650 CLS#4:PRINT#4,"Kanal " kanal," " Massze [4447) gg DATA &@1, &EQ, &FA, &3A, &00, %40, &67, &3A, 8 [1645)
it ";zeil, : RETURN
660 MOVE 200, 140:PRINT CHR$(211)>;" 5 ms";: [5212] 70 DATA &1, &AQ, &5F, &ED, 459, &CB, &24, %38, 8 [(1688]
MOVE 458, 140: PRINT CHR$(211);"” 10 ms";:RET 77
URN 80 DATA &OD, &CD, &53, &A0Q, &F2, &39, &A0, &CD, 1 [1705]
670 MOVE 328, 149:PRINT CHR$(211>;" 10 ms"; [38891 125
: MOVE 528, 140: PRINT CHR$<(211);" 20 ms";:RE 90 DATA &53, &A0Q, &FA, &3F, &A0, &C9, &CD, &53, 1 [9621]
TURN 205
680 MOVE 228, 140:PRINT CHR$¢(211)>;" 10 ms"; [6513] 100 DATA &AOQ, &FA, &46, &AQ, &CD, &53, &40, &F2, [1994]
:MOVE 328, 149: PRINT CHR&(211>;" 2@ mns";:MO 1330
VE 428, 1490: PRINT CHR$(211);" 3@ ms";:RETUR 110 DATA &4C, &A0, &C9, 416, &03, &15, &20, &FD, (10361
N 768
690 MOVE 228, 140:PRINT CHR$(211>;" 20 ms"; [5167) 120 DATA &ED, &78, &ED, &59, &94, &C9, &26, &4A2, {19751
¢t MOVE 3783, 1490: FRINT CHR$(Z211);" 50 ms";:RE 1232
TURN 132 DATA &ZE, &00, &7C, &D6, &A2, &57, &5D, &7E, [17281
790 MOVE 294, 14@:PRINT CHR$<211>;" 5@ ms"; [4033] 852
: MOVE 46@, 14@: PRINT CHR$¢(Z11>;" 190 ms";:R 140 DATA &ES, 426, &00, &6F, &CD, &EA, &BB, &E1, [2043]
ETURN 1229
71@ MOVE 328, 14@: PRINT CHR$(211)>;" 100 ms" (42071 150 DATA &2C, 420, &EF, &24, &3E, &A3, &BC, &28, (22041}
i : MOVE 528, 149: PRINT CHR$(211>;" 200 ms";: 804
RETURKN 160 DATA &EO, &C9, &F3, &CD, &28, &A0, &F3, &CD, (20181
720 MOVE 270,140:PRINT CHR$(211);" 100 ms" [5636] 1530
{ 1MOVE 412, 140: FRINT CHR$(Z11);" 200 ms";: ig$4DATA %03, &A0, &FB, &CD, &5E, &AQ, &C9, 400, {24711]
RETURN
730 MOVE 228, 140: PRINT CHR$(211);" 100 ms" [9166)1 189 dat=0 : sz=0 : dz = 10 L9LE
; t MOVE 328, 140: PRINT CHR$(211);"200 ms";: M 190/ FOR adr Sg@dS76s'al0gdasl fégg?l
OVE 428, 140: PRINT CHR$(211);" 300 ms";:RET 200  READ byte : dat=dat+l t
URN 210 sz=sz+byte [6191]
220 POKE adr, byte [84]
Listing 2: der Datalader von Oszi. BIN gzg IIREA%athtsgmAN-D CELy < SELgURIERT S Eigggg
10 DATA &1F, &08, 803, &01, &EQ, &FA, &26, &A2, 7 [1599] 250 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in (30561
17 Zeile :";dz
20 DATA &2E, &00, &3A, &01, &A0, &5F, &ED, &78, 7 [1999] 260 dz=dz + 10 5z=0 : dat=0 [843]
i 270 NEXT adr (5471
30 DATA &ED, &59, &77, &2C, &28, 408, &34, 802, 5 [18761 280 END t11e1
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— ein Trainingsprogramm fiir
Gitarristen

Bei vielen, die Fingerpicking-Tech-
niken fiir die Gitarre lernen wollen, ha-
pert es an der ndtigen Ubungsdisziplin,
so auch beim Autor dieses Pro-
grammes.

Das Programm Fingerpicking steht hier
hilfreich zur Seite.

Es werden eine Reihe von Picking-
Patterns in einstellbarem Tempo zum
Mitspielen vorgespielt, so daB jeder
nach seinem Konnen das richtige
Ubungsniveau findet.

Notenkenntnisse sind nicht notwendig,
denn alle Patterns und Harmoniefolgen
werden in Tabularnotierung dargestelit.
Dartiber hinaus kénnen beliebige Har-
moniefolgen programmiert und abge-
speichert werden. Deswegen eignet
sich das Programm auch fiir alle, die
solistisches Spiel mit beliebigen Instru-
menten betreiben.

Der Sound 148t sich durch den An-
schluBf des CPC an eine Stereoanlage
deutlich verbessern.

Das Hauptmenue bietet folgende Funk-
tionen:

1. Gitarre stimmen

2. Pattern Giben

3. Folge iiben

4. Folge programmieren
5. Ende

6. Titelsong spielen

1. Gitarre stimmen
Es muB nur der Buchstabe der zu stim-
menden Saite angetippt werden. Der

Ton wird in kurzen Intervallen wieder-
holt, bis eine andere Saite eingegeben
oder dieser Menueteil durch die Leer-
taste verlassen wird.

2. Pattern iiben

Die Patterns mit den Nummern 0 — 5
sind Folk-Patterns, wie sie auf jeder
besseren Folkmusik-Platte zu hoéren
sind. Typische klassische Zupfmuster
enthalten die Patterns 6 — 9. Diese fin-
den oft in »Préiludien« Verwendung.
Patterns im 3/4-Takt sind die Nummern
10 — 12. Als Tonarten stehenc, d, e, f,
g, hiin Dur, Moll oder Septime zur Ver-
fiigung.

Das jeweilige Pattern wird durch die
Eingabe der Nummer ausgewihlt, die
Tonart zusammen mit Dur, Moll oder
Septime. C-Dur wird also als »cd«, A-
Moll als »am«, G Septime als »gs« ein-
gegeben. Wenn Pattern und Tonart ein-
gegeben sind, wird das Zupfmuster in
Tabulator dargestellt. Daneben wird ge-
zeigt, wie der Akkord gegriffen wird.
Danach wird nach dem Spieltempo ge-
fragt. »0« ist extrem schnell und »20«
sehr langsam.

Anschliefend wird das Pattern gespielt,
der Menuepunkt wird mittels der Leer-
taste verlassen.

3. Folge iiben

Im Programm Fingerpicking sind 10
Harmoniefolgen vorhanden, die zu
Ubungszwecken aufgerufen werden
konnen. Die Nummernvon 1 — 6 ent-
halten Folk-Pickings in ansteigender
Schwierigkeit, wihrend es sich bei 7
und 8 um »Préludien« mit Klassikmu-
stern handelt. 9 und 10 sind Folgen im
3/4-Takt.

Unter Nummer 0 kdnnen selbsterstellte
Harmoniefolgen (mit Menuepunkt 4)
von Kassette oder Diskette eingelesen
werden.

Die Darstellung der Harmoniefolgen ist
wie im Teil »Pattern tiben« mit Tabula-
tor, aber ohne Griffbilder. Diese muf}
man sich selbst erarbeiten.

Maximal 12 Takte pro Bildschirmseite
werden angezeigt, bei lingeren Folgen
muf jeweils umgeschaltet werden. Die
Tempoangabe entspricht der bei »Pat-
tern iiben«.

Nach Abbruch mit der Leertaste wird
die Folge bis zum letzten Takt durchge-
spielt!

4. Folge programmieren

Zunichst muf} die Zahl der Takte ein-
gegeben werden. Danach kann man fiir
jeden Takt das zu spielende Pattern und
die Tonart eingeben.

Wenn alle Takte programmiert sind,
wird nach dem Namen der Folge ge-
fragt. Wird hier ohne Eingabe nur die
ENTER-Taste betitigt, so verzweigt das
Programm sofort in Menuepunkt 3,
Folge tiben.

Wenn ein Name angegeben wird, so
wird die programmierte Folge unter
diesem Namen auf Datentriger gesi-
chert.

Achtung! Es erfolgt keine Priifung auf
richtige Schreibweise bei Diskettenbe-
trieb!

5. Ende
Erklért sich von selbst.

6. Titelsong spielen

Fiir alle, denen der Song gut gefillt. Es

ist das Traditional »Aunt Rhody«.
(Gerhard Etzel/SR)

10 MODE 2

—————— Titelsong

1

40 DIM t%(64,1)

50 FOR i%=1 TO 64:FOR k%=0 TO 1
60 READ t% (1%, k%)
70 NEXT k¥%,1%
213,319,0,0,0
319,379,0,0,0
,179,318,0,0, 180
19,379,0,0,0

,179,319,0,0,0

7 & L U

30 ENV 1,1,15,1,1,0,15,15,-1,15:ENV 2,1, 12
»1,1,0,15,12,-1,15:ENT 1,1,2,1,4,-1,1,1,2,

80 DATA 478,190,0,239,319,0,0,1980,638,0,0,
90 DATA 478,239,0,319,379,0,0,239,638,0,0,
100 DATA 638,213,0,319,426,0,0,213,638,0,0
110 DATA 478,0,0,213,319,0,0,239,638,0,0, 3

120 DATA 478,159,0,239,319,0,0,159,638,0,0

[513]

[3340) ,239,319,0,0,213

130 DATA 478,190,0,239,319,0,0,239,638,0,0 [2113]

140 DATA 638,0,0,239,319,0,0,213,638,0,0,1 (19451

[32901 90,318,0,0,0
150 DATA 478,239,0,318,379,0,0,239,478,239 [3006]
,0,0,0,0,-1,0

[5711] 160 1%=0:EVERY 10,0 GOSUB 3200 (23327 |

[2061] 170 "-—---ccmmm - [2975]1

[490]1  ------- Titelbild

[3321] 180 ex=480:ey=240 £8851

(22001 180 FOR i=1 TO & [448]
200 MOVE sx,sy:DRAW ex,ey [10721

[26711 210 sx=gx+24:ex=ex+5:ey=zey-10 [11821
220 NEXT [3501 |

[2706]1 230 DRAW 480,240:DRAWR 110, 72:DRAWR 40, -64 [1873]
:DRAWR -130,-56

[2844] 240 sx=136:sy=68 [6001]
250 FOR 1=1 TO 22 [3191]

[2543] 260 MOVE sx,sy:DRAWR 28, -48 [1094]
270 Sx=sx+16:5y=8y+8 [9961

46 pc 387
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280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
ING

NEXT
ex=40:ux=104:uy=24:GOSUB 440
ex=160:ux=120:uy=32:G0OSUB 440
sx=380:sy=220
FOR {=1 TO 3:FOR k=1 TO 4

MOVE sx+k,sy+k:DRAWR -10, 10:NEXT
sx=8x+32:8y=8y+20:NEXT
sx=400:sy=168
FOR 1=1 TO 3:FOR k=1 TO 4

MOVE sx+k,sy+k:DRAWR 10, -14:NEXT
sx=8x+32:8y=sy+14:NEXT
LOCATE 1,1:PRINT CHR$(24)" FINGER-PICK
" :sCHR$(24);" Ein Trainings

programm fuer Gitarristen"

400
)
410

LOCATE 30,2:PRINT STRING$(38,CHR$(154)

LOCATE 23,25:PRINT CHR$(164);" Gerhar

d Etzel % Aufkirchner Weg 1 »# 8136 Neu

fahrn®
420 GOTO 510

B30 P mmmmm e m e

440 dphi=2%P1/100:sx=ex:sy=0:0RIGIN ux,uy:

MOVER sx, sy

450
460
sy

470
sy

480
490
500

FOR i=1 TO S50
sx=sx-sy#*dphil:sy=sy+sx*dphl :DRAW sx,

sy=gsy+sx*dphi:sx=sx-sy*dphi :DRAW sx,

NEXT

initionen, datas lesen

510
520

DEFINT a-t:0RIGIN 0,0
DIM ton(6,5),pat(19,7),griff(6,2,6),sf

(1,7,23),t£(1,7,23)

530
540

DIM num(23),at(23),akd(23)
DEF FN11(x)=INT(x/10):DEF FNre(x)=x-IN

T(x/10) %10

550
560
570
580
580
600
610
620
630
640

650
660
670
680
)
690
700
710
720
XT
730
740
750

FOR saite=1 TO 6
FOR bund=0 TO 5
READ ton(saite,bund)
NEXT bund
NEXT sailte
FOR nummer=0 TO 12
FOR schlag=0 TO 7
READ pat(nummer,schlag)
NEXT schlag
NEXT nummer
FOR art=0 TO 6
FOR akkord=0 TO 2
FOR saite=1 TO 6
READ griff(art,akkord,saite

NEXT saite
NEXT akkord
NEXT art
FOR saite=1 TO 6:READ zname$(saite):NE

FOR tart=0 TO 6:READ zt$(tart):NEXT

----ton - datas

DATA 190,179,169, 159,150,142
DATA 253,239,225,213,201,180
DATA 319,301, 284,268,253, 239
DATA 426,402,379,358,338,319
DATA 568,536,506,478,451,426
DATA 758,716,676,638,602,568

----pat - datas

DATA 5,0,3,1,5,2,3,0
DATA 5,0,3,2,5,1,3,2
DATA 5,0,32,1,5,12,3,0
DATA 51,2,3,1,5,0,3,0
DATA 5,1,3,1,51,2,3,1
DATA 51,2,3,1,5,2,3,1
DATA 5,1,2,1,3,1,2,1
DATA 5,2,1,2,1,2,3,2
DATA 5,3,2,3,1,2,3,2
DATA 5,2,1,2,3,2,1,2
DATA 5,3,2,1,2,3,0,0
DATA 5,2,1,3,2,1,0,0
DATA S5,2,3,1,2,3,0,0

[3501
[26321
[1103]
[9581]
[5871]
[2162]
[1656)
[295]
[5871
[2432]
{9111}
[6422]

[2478]

[5723]

[4071]
[2498]

[2854]

[531]
[2291]

[27589)

[3501
[55851
[40261

[789]
[37091

[1184]
[16681

[1215]
[15731
[15961
[6061
[3661]
[629]
[1689]
[1484]
[3291
[3771

[6711]

[15881]
[1215]
[10151

[366])
[12982]
[5811
{17101

[19621
[1708]
[25531]

[1252]
[9811
[1641]
[9801
[8761
[13601]
[26041

[10401
[640]
[754]
[630]
[985]
[597]
[967]
[686]
[5684]
[5561
[7331]
[6871
[662]

———————— griff-
870 DATA 0,1,0
980 DATA 0,1,3
990 DATA 3,4
1000 DATA
1010 DATA
1020 DATA
1030 DATA
1040 DATA
1050 DATA
1060 DATA
1070 DATA
1080 DATA
1090 DATA
1100 DATA
1110 DATA
1120 DATA
1130 DATA
1140 DATA
1150 DATA
1160 DATA
1170 DATA

W wwt
WOOoOmn
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1180 " m e
---------- sonstige datas

1190 DATA e,h,g,d,a,E

1200 DATA c,e,a,d,f,g,h,d,s,m

1220 LOCATE 30, 3:PRINT"

1230 LOCATE 30,S:PRINT" 2
1240 LOCATE 30, 7:PRINT™ 3

—————————— (24101

Gitarre stimme

Pattern ueben"
Folge ueben"

[4731]
[5031
[319]
[7621]
[4831]
[915]
[704]
[8621
[455]
[6091]
[3851]
[7011
[7101
[8551]
[8311
[5101
[5781
[3151]
[2031
[4901]
[6651
[25361

{5861
[1548]|
(28541

[25551 |

[2591]
[2046]

PC 47



— CAL

1250 LOCATE 30,9:PRINT" 4
ieren"
1260 LOCATE 30,11:PRINT" 5§

Folge programm
Ende"

1270 LOCATE 30, 13:PRINT" 6
1280 LOCATE 30, 15:PRINT" ? "
1290 z$=INKEY$:1F z$="" THEN 1280 ELSE ein
=VAL(z%$)

1300 x=REMAIN(O)

1310 IF ein<1 OR ein>6 THEN 1280

1320 IF ein=6 THEN CLEAR:GOTO 10

1330 ON ein GOTO 2150, 1990,2350, 2930, 1350
1340 CLS:GOSUB 2590:G0TO 1220

1350 CLS:END

1360

————————— takte splelen

1370 FOR it=0 TO etkt:LOCATE 35,24:PRINT 1{

Titelsong"

1380 FOR i=0 TO lIschlag
| 1390 GOSUB 1810:FOR t=1 TO tpo:NEX
1400 NEXT

1410 NEXT:RETURN

————————— saiten zeichnen

1440 FOR 1=1 TO 6:LOCATE 1,1+1s:PRINT CHR$
(24) ;zname$ (1) ;CHR$(24) ;STRING$ (75, CHR$ (15
4)) :NEXT

1450 RETURN

1460 °*

————————— saltenfolge
lschlag=7:1F num(0)>9 THEN
1480 FOR 1t=0 TO etkt

FOR 1=0 TO lschlag

1500 sf(0,1,1it)=0:sf(1,1,1t)=0
IF pat(num(it),1)=0 THEN 1570

IF pat(num(it),1)<10 THEN sf(0,i,it)=
pat(num(it),1):G0OTO 1550

1530 sf(0,1,it)=FNli(pat(num(it),i)):sf(1,
{,1t)=FNre(pat(num(it),i))

1540 tf(1,1,it)=griff(at(it),akd(it),sf(1,
i,1t))

1550 IF sf(0,1,1t)=5 AND at(it)>2 THEN sf(
0,1,1t)=4

1560 tf(0,1,1t)=griff(at(it),akd(it),sf (0,
1,1t))

1570 NEXT 1,1t

1580 RETURN

1690 "----- -t e e -

————————— pattern zeichnen

1600 'nach saitenfolge ; ls=zeile e-saite:
ts=position 1. taktschlag

1610 FOR 1=0 TO lIschlag

1620 LOCATE ts+1+i#2,1s:IF 1 MOD 2=0 THEN
PRINT 1/2+1 ELSE PRINT " ";CHR$(144)

1630 IF sf(0,1,1t)=0 THEN 1650

1640 LOCATE ts+1+1%2,1s+5f(0,4,1t):PRINT t
£(0,1,1t)

1650 IF sf(1,1,1t)>=0 THEN 1670

1660 LOCATE ts+1+i%2,1s+5f(1,1,1t):PRINT t
£(1,1,1t)

1670 NEXT:MOVE
0,-100

1680 RETURN
1690 " ---m-mem e __
———————— griff zeichnen

1700 FOR saite =1 TO &

1710 bund=griff(at(0),akd(O),saite)*4:IF b

und=0 THEN 1730

1720 LOCATE 22+ts+bund, Is+saite:PRINT CHR$
(143)

1730 NEXT

1740 LOCATE 23+ts,1s-1:PRINT "GRIFF - BILD
"

lschlag=5

[
E-3
©
(o]

(ts+17)%8,400-(1s%16) : DRAWR

1750 FOR bund=0 TO 4:LOCATE 22+ts+bund*4, 1
s:PRINT bund

1760 MOVE (ts+23+bund*4) %8, 400-(1s%16) : DRA
WR 0O, -100

1770 NEXT

1780 RETURN

1790 *=---mm

[2128]
[23511]

(18301
[8931
[8521]

[2008]
[14311]
[15781]
[15521
[1328]
[5781

[27181

[28061]

[6871
[13591]

(3501
[9401

(5781

131891
(53981
(5553

[2729)
[11911
[1367)
(6871

(22671
117521
[4237)
[43951]
£37231]
[1684]
[3053)
[573]

[5551
[2851]

[25561]

[6871
(36691

[4771]
[18581

[16271]
[22061

[2473]

[5551]
(29871

[1215]
[23701

[30331

{3501
[3082]

[36711
[25341]
[3501

[5551
[32621

1800 ’nach saitenfolge u. bundermittlung
1810 FOR k=0 TO 1:1F sf(k,i,it)=0 THEN 185
0

1820 tk=tk+1:IF tk>=3 THEN tk=0

1830 shift=NOT shift

1840 SOUND 128+2"°tk, ton(sf(k,1,it), tf(k,1,
it))+shift,250,0,1,1

1850 NEXT

1860 RETURN

1870 "------ e rememem e o

-------- pattern u. tonart-abfrage

1880 LOCATE 1,22:PRINT" O - 5 FOLK - P

atterns™

1881 LOCATE 1,23:PRINT" 6 - 8 KLASSIK"
3/4 Takt

1882 LOCATE 1,24:PRINT" 10 - 12
"

1889 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18):LOCATE 1,2
5:INPUT ™ PATTERN (0O - 12) ";num(it)

1890 IF num(it)<0 OR num(it)>12 THEN 1880
1900 LOCATE 18,25:PRINT CHR$(18);num(it)
1910 LOCATE 21,25:PRINT CHR$(18):LOCATE 21
»25: INPUT " TONART (c,d,e,f,g,a,h) u. Akko
rd {(d,s,m) <C-DUR=ecd> ";z%

1820 ipt=7:IF LEN(z#$)<>2 THEN 1910

1930 FOR is=0 TO 6:1F LEFT$(z$,1)=zt$(is)
THEN ipt=is

1940 NEXT:IF ipt=7 THEN 1810

1950 ipa=3:FOR ia=0 TO 2:IF RIGHT$(z$,1)=2
a$(ia) THEN ipa=ia

1960 NEXT:IF ipa=3 THEN 1810

1970 LOCATE 75,25:PRINT CHR$(18);2$:at(it)
=ipt:akd(it)=ipa

1980 RETURN

150 Berpgooo o pnaopooaoonaheaos s esEoooes
———————————— pattern ueben

2000 CLS:it=0:GOSUB 1880

1s=5:t5=30:G0SUB 1440

2020 &0SUB 1470:1t=0:GOSUB 1610:GOSUB 1700

2030 LOCATE 1,1:INPUT"™ TEMPO (O - 20) ";t
pPo
2040 IF tpo<0O OR tpo>20 THEN 2030

2050 LOCATE 17,1:PRINT CHR$(18);tpo:tpo=25

O+tpox20

2060 LOCATE 1,20:PRINT CHR$(18):LOCATE 25,

20:PRINT" BEENDEN MIT LEERTASTE "

2070 z4$="":WHILE z$<>" ":z$=INKEY$:GOSUB 1

370:WEND

2080 LOCATE 1,20:PRINT"neues ";CHR$(24);"
p";CHR$(24);"attern neue ton";CHR$(24);"
a";CHR$(24);"rt neues ";CHR$(24);"™ t";C
HR$(24) ;"empo ":CHR$(24);" 2z";CHR%(24);"

urueck "

2090 z$=INKEY$:1F z$="" THEN 20890

2100 IF =z$="z" THEN GOTO 1340

2110 IF z$="p" THEN GOTO 2000

2120 IF z$="a" THEN {t=0:GOSUB 1910:GOT0 2

010

2130 IF zs$="t" THEN GOTO 2030

2140 GOTO 2090

RiB0E) Ueo=coarooohpogooooonneoosocbooosoo0g

2160 CLS:1s=5:G0OSUB 1440:LOCATE 1,20:PRINT
CHR%$(18)

2170 LOCATE 15,1:PRINT" Gitarre stimmen ";

TAB(48);" ? "

2180 LOCATE 15,18:PRINT" Buchstabe der zu

stimmenden Saite eingeben "

2190 LOCATE 25,20:PRINT"™ BEENDEN MIT LEERT

ASTE "

2200 st=0

2210 EVERY 200,0 GOSUB 2330

2220 z$=INKEY$:IF z$="" THEN 2220

2230 IF z$="e" THEN st=1:GOTO0 2310

2240 IF z$="h" THEN st=2:G0T0 2310

2250 IF z$="g" THEN st=3:G0TO 2310

2260 IF z$="d" THEN st=4:GOTD 2310

2270 IF z$="a" THEN st=5:GOTO0 2310

2280 IF 2$="E" THEN st=6:G0TO0 2310

2290 IF z$=" " THEN x=REMAIN(O):GOTO 1340

2300 GOTO 2220

2310 GOSUB 2340:LOCATE 47,1:PRINT ™ ";z%;"
- Safte ™

2320 GOTO 2220

[28271
{23901

[1351]
[20601]
{31991

[3501]
[S551
[3674]
[28521]

[2032]
{25341

[4793]
[18901]

[2767]
[66671

[16081] |

[25301

[9771
[39571

[1161]
[2604]

[5551
[38341]

[8161]

[2517]
[2096]
[1825]

£1927)
[2101]

(38191

[3504]

[7867]

[715]

[1407]
(22551
[2449]

[19171]
[3531]
[24261

[20911]

[4044]

[5514]

[4322]

[212]
(8151
[7691
[1484]
[13451]
[5041]
(11641
[2195]
[1445)
[1846]
(3671
[3357]

{3671
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DISC-WIZARD

01SC-WIZARD 1st eine Rom-Erweiterung, die
auf den Expansionsport gesteckt wird.

Mit DISC-WIZARD kdnnen Sicherheitskopien
einfach und bequem durch Knopfdruck erstellt
werden.

DISC-WIZARD 1duft auf allen CPC's.

Beim 6128 wird ein 2usdtzlicher Adapter

bendtigt.

DM 149,-

Adap DM 49,50

CPC Kass /Disc

Produkt Kass  Disc
1942 29,9 39,9
AE 29,9 39,9
Acro Jet 29,90 ——
Aliens 29,90 39,%
Americas Cup 29,90 39,90
Amals of Rame 39,90 46,9
Avenger 2,9 39,9
Batmen 29,9 39,90
Bobby Bearing 34,90 46,%
Boulder Dash 29,90 —
Boulder Dash TII 29,9 —
Bounder 29,9 39,9
Breakthru 29,90 39,90
Camelot Warriors 2,90 39,9
City Slicker 2,9 39,%
Craftm & Xunk 3,9 47,%
Cyrus II Schach 3,9 47,%
Den Dare 29,9 39,9
Dandy 29,90 39,9
Deactivators 29,90 47,9
Deep Strike 29,90 —
Defcom 29,9 —
Die Erbschaft 47,90 59,00
Dankey Kng 29,90 39,9
Dragans Lair 29,9 39,%
Druid 29,9 39,%
Eagles Nest 29,90 39,9
Eden Blues 8,90 47,9
Elite Hit Pack 29,9 39,9
Explorer 29,90 39,9
Fairlight 35,90 47,90
Fighter Pilot 29,9 39,9
Fireloed — 39,9
Five Star Games 2,% 39,9
Frankie 29,90 ——
Frost Byte 29,9 —
Future Knight 29,90 39,90
Galvan 29,9 39,%
Gantlet 29,90 39,9
Ghost“n”Gobling 29,90 39,90
Gladiaror 2,9 47,%
Glass 29,9 39,90
Glider Rider 29,9 39,9
Backer T 29,9 39,9
Heartland 2,90 39,%
Bexenkneche 5,9 ——
Hexenkueche T 2,90 —
H jack 29,90 39,9
Ikari Warrior 2,9 39,9
Iopossible Mission 34,90 45,%
Infiltratoe 29,9 39,9
Infodroid 2,90 39,%
International Karate 29,90 39,90
Jack the Nipper 29,9 39,9
Jatl Break 29,90 39,9
Jarls of Darkneas 59,00 69,00
Koight Games 29,90 47,90
Knamls Coin Up Hits 29,9 39,9
Kmamis Galf 29,90 39,9
Roranis Rift — 9,0
Kung Fu Master 29,90 47,9
Leather Goddesses —_— N,
Legend of Kages — 33,%
Light Farce 29,90 39,%
Mandragore 47,90 59,00

- die perfekte Golfsimulation

- mit 2 tompleten Golfplitzen
Wetthampf bis zu 7 Spiletern
aurfuhriiche deutsche Anleitung
= blitzschneller 30 Aufbau
kompletta Construction Software
= verblUffend realistisch

- flir CPC 464,664,6128

CPC Kass /Disc
DM 47,90/68,90

CPC Kass /_bisc

Marble Madness 29,90
Meltdown 2,90
Mermaid Madness 29,90
Miaml Vice 29,90
Mission Elevator 2,%
Misgian Omega 2,%0
Moo Cresta 29,90
Movie 29,%0
Nodes af Yesod 36,90
One 29,90
Pacific 29,90
Palitrm —
Par Five Galf 47,90
Pro Temnis 29,90
Prodigy 29,90
Rescue @ Fractalus 29,90
Rogue Trooper 2,9
Room Ten 2,90
Saboteur 2,%
SAI Cazbat 29,90
Samentha Fax Poker 29,50
Scooby Doo 2,9
Sepulerd 39,00
Shogun 2,%
Silent Service 29,90
Silicon Dreams 59,00
Soccer 86 29,%
Space Harmer 2,90
Space Invasim 2,%
Space Shuttle 29,9
Star Trek 2,%
Starglider 39,90
Strangeloop 2,9
Street Hasdk 2,%
Street Machine 29,90
Swards and Sarcery I
Tapper 29,90
Tarzan 29,90
Tau Ceti 2,90
Tempest: 29,90
The Eidolo 29,90
The Fifth Axis 29,90
The Goonies 9,9
The Great Escape 2,9
The Muste System 59,00
The Pan e
They sald a m1l{a 34,90
They sold a mllian II 34,90
They sold a mi1lion IIT 34,90
They stale a mllica 29,90
Thirg on a spring ,%
Toed Rumer —
Tomehasic 3%,90
Top Gan 29,90
Trivial Pureuit destsch 39,00
Tusad -
Turbe Esprit 29,9
Wy of Tiger 29,90
Werner mach hin 34,90
Wo dares wins 11 29,90
Winter Gamea 34,90
Xarq 3,90
Kevious 29,90
Yie ar ¥umg Fu IT 2,9
Zoida 29,90

9,90
47,90
49,00

58888
BRLRRBY

TRSBBEBaY
B88BBRLRRY

$easBEs
8BBRERY

538
88

.|ﬁ§§§¥
8Beky

BRT B
8888

J388s
88%

BEGBEEHAEY
88888888

33
13

*CLONE:*

CLONE 1st ein neuartiges Disketten-
kopierprogramm welches Sicherheits-
kopien von geschiitzter Disketten-
software herstellt., Welcher Kopier-~
schutz,1st dabei vd11ig nebensidchlich.
CLONE lauft auf jedem CPC und kopiert
fast alle (99,9%) auf dem Markt be-
findliche Software.

Diskette 464/664/6128 68,90

Sind Sie mit
Ihrem

Dann brauchen Sie
MIRAGE
IMAGER

Der Mirage - Imager
wird hinten auf den
CPC (464,664,6128)
gesteckt und kopiert
auf Knopfdruck alle
Programme, die nicht
nachladen missen,
wahlweise auf Kassette
oder Diskette
- ACHTUNG -
Der Mirage Imager
darf nur fir
personliche
Sicherheitskopien
benutzt werden 11

DM 176,-

Adapter fir CPC 6128

DM

0AX

darf

kopiert
"SPEEDLOCK"
, Diskette,

die
gesch

, SPEEDLOCK
" Softwarehiduser bel

AL Programme und erzeugt
0AX
; Sicherheitskopien benutzt werden,

nur

Waldeck-Software
TulpenstraBe 30

Programme,
itzt sind
ist ein

ungesch
zur Er

die
wahlweise

itzte
zeugung

mit

dem
auf

Kopierschutz,
lIhren Spielen verwenden. OAX liest
Duplikate,

von

Kass 47,90 Disc 6890

Koplerschutz
Kassette oder
den viele
diese
ACHTUNG -
personlichen

2870 Delmenhorst
Tel.: 04221/16464

Ladenverkauf:
taglich 15.00 - 18.00

PC Spiele

Alter Ego .00
Barrowed Time 69.00
Cyrus II Schach .00
DBase IT 2.43 379.00
Flight Simlarar II 159.00
Jet 159.00
Leather Goddesses 8.00

69.00

8.00

69.00

79.00

69.00

69.00




— CAL

2330 IF st=0 THEN RETURN

2340 SOUND 1, ton(st,0),250,0,1:RETURN

20 g cTTFomooooosopposoooseagEoooosoooooas
————————————— folge ueben

2360 GOSUB 25890

2370 CLS:INPUT™ FOLGE (0 - 10) ,0 = Folge
einlesen ";flge:IF flge<O OR flge>10 THEN
2370

2380 IF flge=0 THEN GOSUB 2820:1F gelesen

THEN GOTO 2420 ELSE GOTO 2370

2390 ON flge GOSUB 2610, 2620,2630, 2640, 265
0, 2660, 2870, 2680, 2690, 2700

2400 READ etkt

2410 FOR 1=0 TO etkt:READ num(i),at(i),akd
(1) :NEXT

2420 gelesen=0:G0OSUB 1470

2430 1s=3:GOSUB 1440:FOR it=0 TO MIN(3,etk
t):ts=1t%18+3:GOSUB 1610:NEXT

2440 IF etkt>3 THEN 1s=10:G0SUB 1440:FOR i
t=4 TO MIN(7,etkt):ts=(1t-4)%18+3:GOSUB 16
10:NEXT:LOCATE 1, 1s:PRINT CHR$(18)EDIT
2450 IF etkt>7 THEN 1s=17:G0SUB 1440:FOR 1
t=8 TO MIN(ii,etkt):ts=(it-8)#18+3:GOSUB 1
610:NEXT:LOCATE 1, 1s:PRINT CHR$(18)

2460 IF etkt>11 THEN GOSUB 3080:IF z$="("
THEN GOTO 2430

2470 LOCATE 55,1:INPUT" TEMPO (0O -
tpo:lF tpo<0O OR tpo>20 THEN 2470
2480 tpo=250+tpo*20:LOCATE 1i,25:PRINT CHR$
(18) :LOCATE 25,25:PRINT" BEENDEN MIT LEERT
ASTE "

2490 LOCATE 40,24:PRINT".
2500 FOR vi=1 TO 1000:NEXT
2510 24="":WHILE z$<>" ":GOSUB 1370:z2%=INK
EY$:WEND

2520 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(18)"neue ";CHR
$(24);% £";CHR$(24);"0lge neues ";CHR$(2
4);" t";CHR$(24);"empo ":;CHR$(24);" z";C
HR$(24) ; "urueck™

2530 z$=INKEY$:IF z¢="" THEN 2530

2540 IF zs$="f" THEN 2360

2550 IF z¢="t" THEN 2470

2560 IF z$=%"z" THEN 1340

2570 GOTO 2530

2580
——————————————— folgespelcher loeschen
2580 FOR 1=0 TO 23:num(i{)>=0:at(1)=0:akd(1)
=0:NEXT:RETURN

2600 °*
——————————————— folgedatas
RESTORE 2710:RETURN
RESTORE 2720:RETURN

RESTORE 2730:RETURN
RESTORE 2740:RETURN
RESTORE 2750:RETURN
RESTORE 2760:RETURN
RESTORE 2770:RETURN
RESTORE 2780:RETURN
RESTORE 2790:RETURN
RESTORE 2800:RETURN
DATA 1,0,0,0,0,2,2
DATA 3,
DATA
3,1,1,5,6,
2740 DATA
1,5,0,3,0,
2750 DATA
5,0,0,4,5,
2760 DATA
1,3,0,2,1,
2770 DATA 11,
»y7,3,0,7,3,1,
2780 DATA 11,
!B!“‘!ofe!s)ll
2790 DATA 7,1
+2,2,10,0,0,1
2800 DATA 7,12
,1,2,12,2,2,12
2810
————————— folge
2820 gelesen=0:
Namen 1st die

20) ";

Takt"

w O
= N

3,0,0,1,2,2,3,2,2,3,4,0,
»5,0,0,4,5,0,4,1,2,5,5,0,

,5,3,0,1,2,0,5,2,1,1,2,0,

O~NO~NO~NOSN
A S et e

e pbdbwwoonw

OCOMM~d~I® ~ = = = = v = =
RN, OO0

D e NOO R W= * « % o »w o <
FONOFP,POrOO

’
»
’
s
’
’
’
]

v = e m e w e -

einlesen
zf$="": INPUT" Unter welchem
Folge abgespeichert ";zf$

[15632]
[2841]
[26011
[8011

[35501
[4444]
[2633]

[6021
(18871

[13601]
[40911]

[9040]

[6811]

[2847]

[47641

[39081]

[833]
[18931]
[4049]

[10332]

[715]
[6921
(13781
[824]
[3531
[47271

[3459]

[35301

[1481]
[1447]

[17001
[11891]
[8551]

(11171
[1192]
[145861
[1457]
[1184]

[6231]

[11581
[28391
[26511
[2522]
[2632]
[37031
(33791
[2992]
[25301

[33571]

[5061]

“HetcuHe
2830 IF zf$="" THEN RETURN
2840 GOSUB 2580:CLOSEIN:zf$=URPER$ (zf4)

2850
2860

OPENIN =zf$

INPUT #9,etkt

2870 FOR it=0 TO etkt

2880 INPUT#9,num(1t):INPUT#9,at(it): INPUT#
9,akd(it)

2890 NEXT

2900 CLOSEIN:gelesen=-1

2910 RETURN

2920

__________ folge programmieren

2930 CLS:INPUT" Wieviele Takte (max. 24)
nsetkt

2940 IF etkt<i1 OR etkt>24 THEN 2930 ELSE e
tkt=etkt-1 :CLS

2950 FOR it=0 TO etkt

2960 LOCATE 1,1it+1:PRINT"Takt ";1it+1:GOSUB
1880

2970
)

2980

LOCATE 15,1t+1:PRINT"Pattern ";num(it

LOCATE 45,it+1:PRINT"Tonart ";z$

2990 NEXT

3000 LOCATE 1,25:INPUT" Name der Folge ";
zf$

3010 [F zf$="" THEN 3070 ELSE zf$=LEFT$(zf
$,8)

3020 OPENOUT =zfs$

3030 PRINT#9,etkt

3040 FOR 1=0 TO etkt

3050 PRINT#9,num(1) :PRINT#9,at (1) :PRINT#9,
akd (i)

3080 NEXT:CLOSEQUT

3070 gelesen=-1:CLS:GOTO 2420

3080 '
—————————— 2.Seite zeigen

3080 LOCATE 1,24:PRINT"Die Folge hat ";etk
t+1;" Takte. Zum Betrachten der 2. Seite b
itte 2 eingeben.":LOCATE 1,25:PRINT"Sons
t irgendeine Taste.™

3100 z$=INKEY$:IF z$="" THEN 3100

3110 IF z4$<>"2" THEN LOCATE 1,24:PRINT CHR
$(18) :RETURN

3120 LOCATE 1,4:PRINT CHR%$(18)

3130 1s5=3:GOSUB 1440:FOR it=12 TO MIN(15,e
tkt):its=(1t-12)%18+3:GOSUB 1610:NEXT

3140 IF etkt>15 THEN 1s=10:G0OSUB 1440:FOR
1t=16 TO MIN(19,etkt):ts=(1t-16)*18+3:G0OSU
B 1610:NEXT:LOCATE 1, 1s:PRINT CHR$(18)
3150 IF etkt>19 THEN 1s=17:GOSUB 1440:FOR
1t=20 TO MIN(23,etkt):ts=(1t-20)*#18+3:G0OSU
B 1610:NEXT:LOCATE 1, is:PRINT CHR4$(18)
3160 LOCATE 1,25:PRINT"Wechsel auf 1.
e mit 1 , sonst Irgendeine Taste."
3170 z$=INKEY$:1F z$="*" THEN 3170
3180 RETURN

3190
—————————— Titelsong spielen

3200 {%=1%+1:]F t%(i%,0)<0 THEN x=REMAIN(O
) :RETURN

3210 IF t%(1%,0)=0 THEN 3230

3220 SOUND 129, t%(1%,0),500,0,2

3230 IF t%(1%,1)=0 THEN RETURN

3240 SOUND 130, t%(1%,1),500,0,1,1

3250 RETURN

Seit

13001
{26141
L7301
£12981|
[13671]
[2657]

[3501]
[16301
[5551]
[32581

[27691]
[2394]"

(13677 |
r22391[

[23561

[1693]
[3501
[3471]

[2594]

[9411
[1159]
[4281
[25351

[904]
[17761
[2434]

[11275]

[9281]
[25371

[2120]
{38521

[6260]
[5412]

[66431

[9381
[555]
[3262]

[24131

[703]
[23051
[13931
[1591]
[5551
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Von Kennern und Konnern geschatzt...
... ein ausgezeichneter Jahrgang

EXperten naiten die 86er Ausgaben des

fuhrenden Schneider Magazins fUr einen ausge-
zeichneten Jahrgang.

EXperten sagen voraus, das die 87er

Ausgaben noch besser und informativer
werden.

Sichern Sie sich diese
Qualitat durch ein
Abonnement.

VVom Preisvorteil
gegenuber dem
Einzelbezug
wollen wir
gar nicht
weiter

reden. Schneider International

" im Abonnement:

Bundesrepublik

Deutschland

12 Ausgaben 60,— DM
6 Ausgaben 30,— DM

Auslandspreise:

Europa

12 Ausgaben 90,— DM
6 Ausgaben 45,— DM

AuBereuropéaisches Ausland

12 Ausgaben 120,— DM
6 Ausgaben 60,— DM

Die Versandkosten sowie Porto
sind in diesen Preisen bereits
enthalten.

~der entsprechenden Postkarte bei:
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KORONIS RIFT

Hersteller: Lucasfilm Games/
Activision
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: Kass. 49, —/Disc. 59, —

CPC464X] CPC664X CPC6128X

Vor siebenhundertausend Jahren wur-
de die Galaxis von einer geheimnis-
vollen Rasse beherrscht, deren
Technologie und Zivilisation derart
hoch entwickelt war, daB niemand ihre
Macht und Fahigkeiten auch nur im
entferntesten erahnen konnte. Doch
aus irgendeinem Grund sind die soge-
nannten Anicents aus der Galaxis ver-
schwunden. Niemand weiB, ob sie
ausstarben oder einfach die Galaxis
mit einem fernen Ziel verlieBen.
Alles, was von dieser hochstehenden
Kultur tibrig geblieben ist, sind Bau-
werke auf einigen Planeten und Legen-
den. Eine dieser Legenden weifl von
einer geheimnisvollen Welt zu berich-
ten, auf der die Anicents einstmals leb-
ten. Niemand hat bisher diesen
Planeten gesehen oder gar betreten.
Wenn es diese Welt allerdings wirk-
lich geben sollte, miissen auf ihr un-
glaubliche Schitze zu finden sein.
Auch bei diesem Spiel werden wieder
einmal Ihr Witz und Thre Geschick-
lichkeit gefordert, denn Sie iiberneh-
men die Rolle eines
Techno-Scavengers, sozusagen ein
Techno-Altwarensammler.

Nach einem Hypersprung, bei dem Ih-
nen einige Daten durcheinander ge-
kommen waren, finden Sie sich in
einem abgelegenen Teil des Univer-
sums wieder. Schon bald stellt sich
heraus, daf} Thre Karten von dieser Re-
gion nur sehr unvollstdndig sind, denn
der Planet, den Sie gerade nmkreisen,
ist nirgends eingezeichnet.
Erstaunlich ist allerdings, daB Ihre
Sensoren viele interessante Dinge auf
der Oberfliche anpeilen. Nach den
Angaben Threr Gerite scheinen Sie
hier so etwas wie eine intergalaktische
Technomiillkippe gefunden zu haben.
Oder sollte es sich hier um den legen-
diren Planeten der Anicents handeln,
jenen Planeten, den man ohne ihn zu
kennen Koronis Rift nennt?
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Lucasfilm Games haben sich einen
neuen Geniestreich einfallen lassen;
zwar werden C 64 Besitzer dariiber

nur licheln koénnen, denn fiir diesen
Rechner gibt es Koronis Rift schon seit
langem, fiir CPC-Anwender allerdings
ist dieses Spiel neu.

Bereits bei Eidolon konnte man sich
ein Bild von den phantastischen Mdg-
lichkeiten machen, die sich den Pro-
grammierern durch den Einsatz von
Fraktaler Geometrie erdffnen. Das
Spiel Rescue on Fractalus bezog so-
gar seinen Namen von dort. Allerdings
ist Koronis Rift meiner Meinung nach
das ausgereifteste Produkt, das auf
diese Mathematikform zuriickgreift.
Im wesentlichen geht es bei diesem
Spiel um die Erkundung der tiefen
Spalten auf der Oberflidche von Koro-
nis, den sogenannten Rifts. An Bord
eines futuristischen Bergungspanzers
starten Sie zu Ihren Erkundungsfahr-
ten. Dieser Panzer ist mit vielfaltigen
technischen Hilfsmitteln ausgestattet,
die Ihnen beispielsweise die Richtung
anzeigen, in die Sie fahren miissen,
um zum nichsten Relikt der Anicents
zu gelangen. Dort angekommen, kon-
nen Sie aber nicht einfach aus dem
Panzer aussteigen, um ihren Fund zu
untersuchen, daran hindert Sie die un-
erhort hohe Strahlung, die auf Koro-
nis Oberfliche herrscht.

Diese Aufgabe miissen Sie schon Ih-
ren Robotern iiberlassen, die den Fund
fiir Sie in Augenschein nehmen und al-
les, was von Wert ist, bergen.
Doch offensichtlich ist die Technik der
Anicent auch nach all den Aonen im-

Ein Spiel der abso-
luten Spirzenklasse,
bei dem wirklich
alles stimmt. Fun-
tastische Grafik,
toller Sound, aus-
gezeichnetes Spiel-
geschehen werden
fiir so manche
durchspielte Nacht
sorgen. Ohne Ko-
ronis Rift ist keine
Softwaresammlung
komplett.

mer noch voll funktionsfihig und ak-
tiv, denn immer wieder werden Sie
von vollautomatischen Abwehrschif-
fen angegriffen. Wenn Sie die Spal-
te, in der Sie sich gerade befinden,
geniigend untersucht haben, und alles
von Wert an Bord brachten, kehren
Sie erst einmal auf Ihr Mutterschiff zu-
riick — mit gutem Grund — denn dort
sitzt Thr Psytec 7500, ein Analyse-
droid. Dieser Droid analysiert die von
Thnen sichergestellten Module der An-
icent Technologie auf ihren Marktwert
und ihre Verwendbarkeit. Zwar ist der
Bergepanzer von sich aus schon recht
gut ausgestattet, doch unter Zuhilfe-
nahme der richtigen Module 148t sich
ein Vielfaches an Leistung auf allen
Gebieten erzielen.

Die Module, deren Einsatz sich fiir Sie
nicht lohnt, konnen Sie dann immer
noch zu Geld machen. Der von Ihnen
angehiufte Bargeldberg stellt gleich-
zeitig den Spielscore dar.

Spiehiciee Bedienungs- Doku- Gralik Sound Preist
freundlichkeil  mentation Leislung
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Grafisch ist Koronis Rift bis ins klein-
ste Detail durchdacht und erstklassig
umgesetzt. Der Ausblick aus dem fah-
renden Panzer heraus auf die Oberfla-
che Koronis sucht seinesgleichen
vergeblich.
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Der Sound besteht aus einer ausge-
zeichnet arrangierten und treffend ge-
machten Titelmelodie. In Verbindung
mit der gelungenen Spielkonzeption
wird Koronis Rift ein Spiel, das sein
Geld dreifach wert ist.

(HS)

XENO

Hersteller: A’N’F Software
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: ca. 29,— DM

CPC 464X CPC664X CPC6128X

Willkommen zu den intergalaktischen
XENO-Meisterschaftsspielen im Jahre
2386 auf der Erde. Aus allen Richtun-
gen des Kosmos sind die Besucher an-
gereist, um dem groBten galaktischen
Sportspektakel aller Zeiten beizuwoh-
nen. Schon eine Woche lang dauern
die Turniere um den heiBbegehrten
XENO-Pokal, und so mancher hoff-
nungsvolle XENO-Spieler muBte eine
bittere Niederlage hinnehmen. Heute
aber ist das groBe Finale und das Sta-
dion ist bis auf den letzten Platz ausver-
kauft. 10 Billionen Zuschauer der
bewohnten Galaxis sitzen vor ihren
Fernsehschirmen und warten ungedul-
dig auf den Spielanfang. Unten auf dem
Spielfeld wartet KREON, der grofte
XENO-Spieler aller Zeiten, auf seinen
Herausforderer. Auf seinem Diskus
schwebt er einige Zentimeter iiber dem
Boden, der Spielfeldmitte entgegen.
Als Du mit Deinem Diskus auf das
Spielfeld schwebst, erhebt sich ein er-
wartungsvoller Jubel auf den Zuschau-
errdngen, denn nun ist die Zeit des
Wartens vorbei. Endlich kann das gro-
Be Finale beginnen.

XENO ist ein neues Sportspiel aus dem
Hause A’N’F Software und gehort zu
der Kategorie »Sportspiele aus ferner
Zukunft«, also Sportarten, die es gar
nicht gibt. Nachdem ja in letzter Zeit fast
alle der uns bekannten Sportarten in ir-
gendeiner Weise auf Spielesoftware um-
gesetzt worden sind, haben sich die
Programmierer von A’N’F hingesetzt
und einfach eine Sportart erfunden.

XENO ist ein Spiel, was vom Spielprin-
zip einfach und, vielleicht gerade des-
halb, sehr unterhaltsam ist. Der oder die
Spieler miissen in den vier einzelnen
Spielvierteln versuchen, so viel Tore (in
diesem Falle GOAL genannt) wie mog-
lich zu schieBen. Wer die meisten Go-
al’s geschossen hat, ist der Gewinner des
Spiels.

Aber so einfach ist das nun auch wie-
der nicht. XENO kann man zu zweit
oder allein gegen den Computer spie-
len und wird iiber Joystick oder Tasta-
tur gesteuert. Das Spiel geht iiber vier
Spielviertel, wobei man sich die Linge
der Spielzeit eines Viertels auswihlen
kann( 1 — 9 Minuten). Jeder Spieler
verfugt iiber einen Cursor (in Form ei-
nes Pfeiles) gesteuerten Diskus, mit dem
er versuchen muB, den Puck auf dem
Spielfeld zu treffen. Hat man mit dem
Cursor die Schufirichtung des Diskus
festgelegt, driickt man auf den Fireknopf
und der Diskus schieft in die gewiinsch-
te Richtung. Danach ist der andere Spie-
ler an der Reihe.

Die Zeit, in der gezielt und geschossen
werden muB, ist variabel (1 — 9 Sekun-
den) und kann am Spielanfang festge-
legt werden. Ist ein Spieler nicht in der
Lage, in der festgelegten Zeit zu schie-
Ben, kommt automatisch der nédchste
Spieler an die Reihe.

Spielt ein Spicler alleine gegen den
Computer, kann er dessen Spielstiirke
festlegen (1 schnell, 9 langsam). Ge-
wonnen hat, wie schon gesagt, der Spie-
ler, der die meisten Goal’s geschossen
hat.

Im Computerspiel-
Genre erfreuen
sich Sportspiele je-
der Art wachsender
Beliebtheit.

Immer wieder wer-
den Sportarten er-
funden, die von der
Art des Spielge-
schehens und der
Atmosphdre echte
Wettkampfstimmung
erzeugen. Ein gutes
Beispiel dafiir ist
Xeno, ein Sport-
spiel aus der fer-
nen Zukunft.

Als ich XENO das erste Mal in den
Hénden hielt, war ich ein wenig skep-
tisch, denn der in letzter Zeit steigende
Trend zu Sport- und Actionspielen hat
uns doch auch einiges an Miill beschert.
Um so angenehmer iiberrascht war ich,
als ich XENO gespielt habe.

Spivlides Bedienungs- Doku- Graflk Sound Preis/
Ireundlichkeil mentation Letstung

Die grafische Darstellung des Spiels ist
in punkto Auflésung vom allerfeinsten.
Auch die Darstellung der Diskus-Sprites
ist gelungen und gestochen scharf.

Was mich allerdings ein wenig ent-
tauschte, war der Sound. Der beschriinkt
sich im wesentlichen auf Schuf- und
Treffergerdusche.

Das Rauschen bei einem TorschuB kann
man nur mit ein wenig Phantasie als Ap-
plaus erkennen.

Trotz alledem ist den Programmierern
von A’N’F mit XENO ein durchaus gu-
tes Spiel gelungen. Alles in allem ist
XENO zwar kein Meisterwerk aber
doch ein Spiel, das so schnell keine Lan-
geweile aufkommen 146t und jede Soft-
waresammlung um ein interesantes Spiel
bereichert.

(Gotz Keller/HS)
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Multikalkulator

Hersteller: Rainbow Arts Software
Vertrieb: Ariolasoft

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: 99,— DM

CPC 464X CPC664X CPC6128X

Der Multikalkulator ist ein weiteres
Produkt aus der Reihe von Multisoft-
Programmen. Das Programm ist eine
Tabellenkalkulation, die sich durch
hohe Flexibilitdt auszeichnet. Es stellt
ein »elektronisches Blatt Papier« dar,
auf dem der Benutzer Zahlen und Tex-
te eintragen und Berechnungen durch-
filhren lassen kann. Die Tabelle
besteht bei Multikalkulator aus 50 Zei-
len und 20 Spalten. Dies ergibt 1000
Zellen, in die der Benutzer Zahlen,
Texte und Rechenformeln eingeben
kann. Das Arbeitsblatt kann jederzeit
erginzt oder gedndert werden. Damit
der Benutzer sein eigenes Arbeitsblatt
gestalten kann, stehen ihm frei defi-
nierbare Rechenformeln zur Verfii-
gung. Diese Rechenformeln konnen
sehr komplex sein und es stehen kur-
ze Befehle zur Verfiigung, mit denen
Summen, Hochst-, Mittel-, Tiefstwer-
te, Anzahlen von Zahlen zwischen
zwel frei wihlbaren Zellen, Wurzeln
und Zufaliszahlen berechnet werden
konnen. Damit der Benutzer Fehler
leicht korrigieren kann, gibt ihm das
Programm sehr ausfiihrliche Fehler-
meldungen aus.

Um Tabellen hinreichend zu kommen-
tieren, steht eine Kleinsttextverarbei-
tung zur Verfiigung, mit der Sie zur
Not 50 Zeilen Text mit je 80 Spalten
komfortabel verwalten konnen. Alle
erstellten Tabellen kénnen natiirlich
abgespeichert und wieder eingeladen
werden. Abgespeicherte Texte kdnnen
auch in Multitext, einem anderem Pro-
dukt der Multisoftreihe, weiterverar-
beitet werden, was durch die
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integrierte Schnittstelle zu diesem Pro-
gramm moglich gemacht wird. Um die
Tabellen problemlos und ohne Ande-
rungen in die Textverarbeitung iiber-
nehmen zu konnen, steht eine deutsche
Tastatur zur Eingabe der Kommenta-
re zur Verfiigung. Einmal errechnete
und abgespeicherte Tabellen konnen
in das integrierte Grafikprogramm
ubernommen werden, das aus der Ta-
belle die von Thnen gewihlten Daten-
reihen oder -spalten in eine Grafik
umsetzt. Auch bei der Art der Grafik
haben Sie mehrere Auswahlmog-
lichkeiten: Sie konnen zwischen
Balken-, Linien- und Kuchengrafiken
wihlen, die Sie abspeichern und spé-
ter wieder einladen konnen.

Um das Arbeitsblatt zu verdndern, ste-
hen folgende Befehle zur Verfiigung,
die wie alle anderen Befehle, auBer
den Rechenoperationen, iiber Menues
aufgerufen werden konnen. Die Me-
nuesteuerung des Programmes ist sehr
komfortabel und erlaubt schnelles und
zugleich unkompliziertes Arbeiten.
Doch nun zuriick zu den Befehlen, die
das Arbeitsblatt verdndern koénnen:
Kopieren eines Bereichs an eine an-
dere Stelle, Einfiigen von Zeilen oder
Spalten an jede beliebige Stelle des Ar-
beitsblattes, Loschen von Zeilen oder
Spalten, Radieren, sprich Leeren von
Zellen des gewihlten Bereichs. Der
Befehl »Neu« 10scht das gesamtes Ar-
beitsblatt. AuBerst interessant ist der
Befehl »Drucken«. Er verzweigt in ein
weiteres Untermenue, mit dessen Hilfe
Teile oder das gesamte Arbeitsblatt
ausgedruckt werden kann. Natiirlich
steht ein Menue zur Verfiigung, in
dem der jeweilige Drucker an das Pro-
gramm angepaBt werden kann. Es
steht aber auch noch der Menuepunkt
»Extern« zur Verfiigung, der einen Be-
reich des Arbeitsblattes auf Diskette
abspeichert. Nur Dateien, die mit die-
sem Menuepunkt abgespeichert wur-
den, kdnnen von Textverarbeitungs-
programmen wie Multitext gelesen
und weiterverarbeitet werden.Dieser
Menuepunkt ist also die schon oben er-
wihnte integrierte Schnittstelle zu an-
deren Programmen.

An fast jeder Stelle des Programmes
kann der Benutzer auf das Inhaltsver-
zeichnis seiner Diskette zugreifen: Er
muB dazu nur den Menuepunkt »In-
halt« wihlen. Der Benutzer dieser Ta-

bellenkalkulation hat mannigfaltige
Einflufnahmemdglichkeiten, was die
Berechnungen betrifft: Er kann wih-
len, mit wieviel Nachkommastellen ei-
ne Zahl angezeigt wird, wobei er diese
Definition sowohl fiir die ganze Ta-
belle als auch nur fiir Teile der Tabelle
dndern kann. Es steht auch zur Aus-
wahl, ob der Zahlenwert, der in eine
Zelle eingetragen werden soll, die
schon einen anderen Zahlenwert bein-
haltet, addiert, subtrahiert oder einfach
nur ersetzt werden soll. Dies ist eine
interessante Moglichkeit, wenn man
Tabellen aktualisieren will und sie
wird nur von wenigen, meist sehr teu-
ren Tabellenkalkulationen angeboten.
Im sogenannten Betriebsmodus kann
der Benutzer die Farben wihlen, die
Tasten 1 — 6 mit zusitzlichen Texten
belegen und die Art der Tastatur,
deutsch oder amerikanisch, wéhlen.
Hier besteht auch die Mdglichkeit, den
Drucker anzupassen und das Laufwerk
und die Benutzernummer zu wahlen.
Weiterhin besitzt das Programm eine
sehr komfortable Diskverwaltung: Mit
ihr kénnen Dateien kopiert, umbe-
nannt und geloscht werden. Dies al-
les geschieht auch hier mit Hilfe von
komfortablen Menues.

Nulzellek! Bedienungs- Doku- Grafik
treundlichked  menlation
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Fazit:
Die Tabellenkalkulation Multikalku-
lator stellt eine preisgiinstige Alterna-
tive zu den sonst bekannten, meist
recht teuren Tabellenkalkulationen
dar. Sie bietet fast alle Moglichkeiten,
die in einer Tabellenkalkulation erwar-
tet werden. Das integrierte Grafikpro-
gramm und die Schnittstelle zu
Textverarbeitungsprogrammen hebt
das Programm noch positiver hervor.
Fiir den Preis von 99,— DM stellt
Multikalkulator erstaunlich viele Mog-
lichkeiten zur Verfiigung, die man bei
der Arbeit mit ihm sehr schnell zu
schitzen lernt. Meiner Meinung nach
eines der besten Anwendungspro-
gramme fiir den CPC.

(HS/AG)



MURDER Ot THE fTAMIC

Eine merkwiirdige Geschichte...,
..die sich auf der S.S. Bourgogne zugetragen hat.
Sie beginnt mit einer Leiche. Doch keine Spur,

die auf den Morder hinweist. Jeder der illustren
Gesellschaft an Bord kann es gewesen sein. Doch was solls.

Kein richtiger Detektiv, wer sich davon abschrecken I4t.

Also, erst einmal eine Akte anlegen und systematisch vorgehen.

Nur systematisch! Und siehe da, die ersten Indizien finden sich, der Kreis
der Verdachtigen schrumpft rapide auf 40 Personen. Aber trotzdem:
Der Morder ist nicht zu finden. Nur die Akte wird immer dicker.

Uber 30 Indizien ' ' = =
liegen inzwischen
auf dem Tisch.
Doch wem gehort
der Knopf?
Was soll die Karte
in Blindenschrift?
Zu der Patronenhiilse
fehlt immer noch der
passende Revolver.
Und was hat der Brief
von Lucien an
seine Mutter mit der
ganzen Sache zu tun?
Verwirrend.

/

Egal,es ist schon spat
und morgen st
auch noch ein Tag,

® hervorragende Grafik im Art Deco Stil
@ 13 Decks mit mehr als 250 Rdumen @ 40 Verdachtige
@ mit Morsemodus im Funkraum

Wer wissen will, was wir auBer “Murder On The Atlantic” noch
2u bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog zu.

©® mehr als 30 Indizien / Beweise zum Anfassen liegen der , Akte“ bei Namg
® Als Cassette (DM 49,95%) und Diskette (DM 59,95%) StraBe _ —
fiir Commodore 64 und Schneider CPC. PLZ Ort

CPC 3/87

|
I
I
I
I
I
“unverbindliche Preisempfehlung XJ, An ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh. Ei?pEExlp?r::E j
| 3
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Hersteller: RVS Datentechnik GmbH
Vertrieb: Holtkétter GmbH
Autoren: Th. Jansen/H. Leitz/
P.Pansegrau/J. Rottler/
M. Zirpel
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Programm: 100% Assembler-Quellcode
Preis auf Anfrage

CPC 464 X CPC 6128 X
CPC 664 X Joyce X

Mit CPC-PROFI stellt Holtkétter ein
weiteres Produkt ihrer CPC-Reihe
vor. Das Programm umfaBt ein aus-
fiihrliches Handbuch, in dem die Pro-
gramme beschrieben werden, sich
auch die Quellcodelistings und eine
Diskette mit Assemblerprogrammen
im Format vom CPC-MACRO befin-
den. Der CPC-MACRO ist ebenfalls
im Vertrieb von Holtkdétter und fillt
durch seine etwas eigenwillige
Abspeicherungsmethode auf.

Der CPC-MACRO, der unter CP/M
lduft, kann die CPC-PROFI-Program-
me lesen, alle anderen mir bekannten
Assembler sind jedoch nicht in der La-
ge dazu. Der Benutzer von anderen
Assemblern kann aber die Program-
me aus dem Handbuch abtippen und
sie so auch fiir seinen Assembler be-
nutzen. Dies stellt einen Nachteil dar
und die Firma Holtkétter hitte zwei
Versionen von CPC-PROFI anbieten
konnen: eine Version, die im Format
von CPC-MACRO abgespeichert ist
und eine Version, die im normalen
ASCII-Format abgespeichert ist.

Es bleibt nur zu warten, ob die Firma
Holtkoétter dies nachtraglich noch tun
wird.

Die Pogrammbibliothek enthilt Pro-
gramme zu folgenden Themen: Arith-
metik, Ein- und Ausgaberoutinen,
Routinen zur Bearbeitung von Zei-
chenketten, Operationen zur Anlage
von Dateien auf Diskette, Unterrou-
tinen, die das Programmieren in As-
sembler mit Forth-artigen Unter-
strukturen erlaubt, eine Routine zum
Sortieren von Listen beliebiger Art
und eine Reihe von Grafikroutinen.
Alle Routinen sind in der Anleitung
gut und einsichtig erklirt, auch der
Quellcode ist durch eine sehr umfang-
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reiche Kommentierung leicht fiir je-
dermann verstindlich. Im folgenden
werden die einzelnen Routinen noch
etwas genauer beschrieben: das Arith-
metikpaket enthdlt Routinen zur Mul-
tiplikation, Division und Vergleiche
sowohl von vorzeichenbehafteten als
auch von vorzeichenfreien 16-Bit Zah-
len. Aus vorzeichenfreien Zahlen kon-
nen Quadrate und Wurzeln gebildet
werden. Aus vorzeichenbehafteten
Zahlen kann der Absolutwert und die
Negation cines Wertes gebildet wer-
den. Auch die Bildung von Sinus und
Cosinus ist méglich. Um Zahlen ein-
und auszugeben, stehen Routinen zur
Verfligung, die Zahlen, die als Zei-
chenketten vorliegen, in Zahlen um-
wandeln, mit denen dann
Berechnungen durchgefiihrt werden
koénnen und umgekehrt.

Es existiert eine umfangreiche Biblio-
thek von Ein- und Ausgabeoperatio-
nen, mit denen z.B. einzelne Zeichen
und auch ganze Zeichenketten auf dem
Bildschirm oder auf dem Drucker aus-
gegeben werden kénnen. Zeichenket-
ten kénnen manipuliert und verglichen
werden. Dateien konnen auf Diskette
angelegt werden. Aus diesen Dateien
kann gelesen oder es konnen Daten in
sie geschrieben werden. Der Forth-
Teil beinhaltet hauptséchlich Routinen
zum stapelorientierten Arbeiten. Er
stellt Rechenroutinen, Ein- und Aus-
gaberoutinen, Routinen zur Speicher-
manipulation und einige weitere
Routinen zur Verfiigung.

Mit der Sortierroutine kdnnen die ver-
schiedensten Felder sortiert werden.
Nur in einem kleinen Unterprogramm-
teil miissen die Vergleichsroutinen auf
das jeweilige Feld angepait werden.

Kommen wir nun zu dem letzten, mei-
ner Meinung nach aber auch interes-
santesten Teil von CPC-PROFI: die
Grafik. Hierbei handelt es sich um ei-
ne Turtle-Grafik, mit deren Hilfe nicht
nur Punkte und Linien, sondern auch
Kreise, Ellipsen, Rechtecke und Aus-
schnitte von den vorgenannten ge-
zeichnet werden kOnnen. Dabei wird
mit einer fiktiven Zeichenfliche, die
65536* 65536 Punkte umfalit, gear-
beitet. Der eigentliche Bildschirm
zeigt immer nur einen kleinen Teil der
fiktiven Zeichenflache. Gleichwohl

kann jedoch jederzeit auf dem fiktiven
Bildschirm an jedem Punkt gezeich-
net werden. Dabei kann der Benutzer
die Art der Linien selbst beeinflussen.

Nulzetlekt

Fazit:
Diese Assembler-Programmbibliothek
liefert den Programmierern, die mit
Maschinensprache unter CP/M arbei-
ten wollen, eine Vielzahl von Unter-
programmen, die er sonst nur unter
zumeist erheblichem Aufwand selbst
erstellen miifite. Der groBte Nachteil
ist die schon angesprochene Beschrin-
kung der abgespeicherten Programme
auf den CPC-MACRO-Assembler.
Ansonsten ist diese Programmbibliot-
hek fiir Assemblerprogrammierer von
hohem Nutzen, da sie teilweise viel ei-
gene Entwicklungszeit sparen hilft.
(AG)

CPC-LEARN

Hersteller: RVS Datentechnik GmbH

Vertrieb: Holtk6tter GmbH

Autor: P. Danek,/P.Pansegrau/
J.Puschmann/R.v.Schlichtegroll/
M. Zirpel

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis auf Anfrage

CPC 464X CPC 664X CPC 6128

Als Besitzer eines CPC-Computers
stellt man bald fest, daB man eine gu-
te Datenverarbeitungsanlage hat, die
BASIC-Programme jedoch zu vielen
Zwecken zu langsam sind. Als Alter-
native zu BASIC bietet Holtkotter die
Maschinensprache. Programme, die in
Maschinensprache geschrieben wor-
den sind, sind wesentlich schneller und
verbrauchen viel weniger Speicher-
platz als BASIC-Programme, die den-
selben Zweck erfiillen sollen.

Damit der Anfinger nicht den Spaf
verliert, und mehr {iber das Innenle-
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ben, das ldngst nicht so kompliziert ist,
wie es dem Anfinger zumeist er-
scheint, erfiahrt, hat Holtkétter diesen
Einfithrungskurs entwickelt. Der Ein-
filhrungskurs besteht aus einem Pro-
gramm, mit dem man Maschinen-
spracheprogramme eingeben und aus-
testen kann, und einem ca. 200 Sei-
ten starken Handbuch. Damit lernt der
Anféanger (oder auch der Fortgeschrit-
tene) schrittweise das Innenleben sei-
nes Schneider-CPC’s kennen.

Das Handbuch will ihn soweit fithren,
bis er eigene Maschinensprachpro-
gramme entwickeln kann. Dabei bleibt
es jedoch jederzeit leicht verstindlich
und ermoglicht somit jedem Anfanger
den Einstieg in Maschinensprache
nachzuvollziehen.

Bevor wir naher auf das Handbuch
eingehen, wollen wir uns zuerst dem
mitgeliefertem Entwicklungspro-
gramm widmen: Es ist in zwei wesent-
liche, voneinander zwar unabhingige
Teile eingeteilt, jedoch ist ein Wech-
sel zwischen den verschiedenen Mo-
di durch einen einzigen Tastendruck
moglich.

Wenden wir uns nun dem Program-
miermodus zu. Er stellt drei verschie-
dene Unterprogramme zur Verfiigung:
Zum ersten wire ein Taschenrechner
zu erwahnen. Es handelt sich jedoch
nicht um einen gewohnlichen Taschen-
rechner, sondern um einen Rechner,
der in verschiedenen Zahlensystemen
arbeiten kann. Der Rechner arbeitet
mit der sogenannten »umgekehrten
polnischen Notation«, die man auch
bei manchen Taschenrechnern finden
kann. Bei dieser Rechenart werden zu-
erst die Zahlen und danach die Ope-
ratoren eingegeben. Ferner konnen
logische Verkniipfungen und Ver-
schiebungen von Zahlen durchgefiihrt
werden. Das zweite Unterprogramm
ist ein Maschinensprachemonitor, der
zugleich die Werte der Speicherzellen
in hexadezimalem Format und die da-
zugehorigen ASCII-Zeichen anzeigt.

Das letzte Unterprogramm im Pro-
grammiermodus ist ein Assem-
bler/Disassembler. Mit ihm kdnnen
Sie Maschinenspracheprogramme in
mnemonsicher Form, sprich Assem-
bler, eingeben und die Programme
auch wieder auflisten lassen. Dieser
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Assembler stellt eine komfortabele
Moglichkeit dar, wenn Sie Maschinen-
spracheprogramme eingeben wollen.
Der zweite Teil des Programmes ist
der Testmodus. Hier konnen Sie die
selbstentwickelten Programme auste-
sten. Dazu steht Thnen ein Fenster zur
Verfiigung, in dem Sie den Inhalt al-
ler Register des Prozessors verfolgen
konnen. Sie konnen die Programme
sowohl in Echtzeit als auch Schritt fiir
Schritt ausfiihren lassen. Das Abspei-
chern und Einladen von Programmen
muf aus BASIC heraus erfolgen. Fer-
ner steht auch hier der schon im Pro-
grammiermodus beschriebene
Rechner zur Verfiigung.

Doch nun zuriick zum Handbuch: Es
fiihrt den Anfinger systematisch an die
Arbeit mit Maschinensprache heran.
Um das Arbeiten mit dem Lehrbuch
nicht langweilig zu gestalten, wechseln
sich theoretische Teile mit praktischen
ab. Dem Leser wird die Arbeit mit an-
deren Zahlensystemen, der Aufbau
des Speichers und die Moglichkeiten,
wie man auf den Speicher zugreifen
kann, in leicht verstindlicher Form
beigebracht.

Nachdem dem Leser die Moglichkei-
ten, was alles wie im Speicher stehen
kann, aufgezeigt wurde, geht das
Lehrbuch zum ersten Mal richtig auf
Maschinensprache ein. Ohne die vor-
angegangenen Kapitel konnte ein An-
fanger jedoch leicht iiberfordert
werden und die Lust an dem Erlernen
von Maschinensprache verlieren. In
diesem Kapitel wird dem Benutzer zu-
erst der generelle Aufbau des Micro-
prozessor mitsamt seinen Speichern
erklirt. Auch wird dem Benutzer hier
der Unterschied zwischen Maschinen-
sprache und Assembler bzw. Mnemo-
nics gezeigt.

Danach wird ein erstes Maschinen-
spracheprogramm vorgefuihrt und dar-
an die Arbeit der CPU erklirt. Der
Benutzer lemt im weiteren Verlauf des
Kapitels die wichtigsten Assemblerbe-
fehle kennen. Im néchsten Kapitel
werden dem Anfianger die geradezu
verwirrend vielen Befehle und Mog-
lichkeiten der CPU aufgezeigt.
Nachdem der Anfinger diese Kapitel
durchgearbeitet hat, sollte er in der La-
ge sein, eigene Programme in Assem-

bler zu entwickeln. Trotzdem werden
ihm einige Beispielprogramme ge-
zeigt, an denen er erkennen kann, wel-
che Moglichkeiten der Program-
mierung er in Maschinensprache hat.

Das letzte Kapitel befafit sich mit der
professionellen Programmierung und
soll dem Leser zeigen, daB er mit ver-
besserten Hilfsmitteln wesentlich
leichter Programme selbst entwickeln
kann. Alle diese Kapitel benutzen das
mitgelieferte Learn-Programm, dafl
der Benutzer im Verlauf des Buches
ebenfalls zu benutzen lernt, um ihm
das Erlernen von Maschinensprache
einfacher zu gestalten.

Ferner befinden sich im Anhang des
Buches eine ASCII-Tabelle, eine Zu-
sammenfassung aller Befehle des
Z80-Microprozessors, eine Bedie-
nungsanleitung zu dem Learn-Pro-
gramm und eine Aufstellung der
wichtigsten Schneider-spezifischen
Routinen.

Break Thru

Hersteller: US Gold
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: 29,— DM

CPC464X] CPC664X CPC6128X

Mit diesem Spiel prisentiert sich der
Rambo der Autofahrer. In einem su-
permodernen Automobil, das zum ei-
nen schieBen kann und zum anderen
auch noch meterhohe Spriinge voll-
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bringt, miissen Sie sich Ihren Weg
durch vierhundert Kilometer schwer-
bewachtes Feindesland bahnen.

Auf dem Monitor sieht das Ganze un-
gefdhr wie ein vertikal scrollender
Commando-Verschnitt aus. Das Win-
dow, in dem die eigentliche Spielak-
tion stattfindet, nimmt nur ca. zwei
Drittel des Monitors ein, der Rest ist
gefiillt mit Pseudoanzeigen, die, aus-
schlieflich zur Verzierung vorhanden,
keinerlei Funktion erfiillen.

Die Grafik ist duBerst bescheiden, das
Spielgeschehen langweilig bis dde.
Aber nicht nur, daB US Gold mit die-
sem Spiel ein miserabel programmier-
tes und gestaltetes Machwerk vorlegt
— die Verpackung ist mit Bildschirm-
fotos der Spielhallenversion versehen,
was allerdings von auBen nicht kennt-
lich gemacht wurde. Wahrscheinlich
wird der Spieler sich erst dann ver-
wundert am Kopf kratzen, wenn er das
Spiel in seinen Rechner einlddt und
feststellt, daB das, was er sich da zu-
gelegt hat, bei weitem nicht dem ent-
spricht, was auf dem Cover mit tollen
Fotos und heiBen Worten angepriesen
wird.

Erst auf der Innenseite des Covers
wird auf diesen Umstand hingewiesen,
doch dann ist es leider schon zu spit.

Auch die Programmierung lafit wahr-
lich zu wiinschen iibrig — die Kolli-
sionen mit dem Hintergrund sind
derart ungenau, dafl das Auto schon
in einem Zentimeter Entfernung vorm
Hindernis den Geist aufgibt.

Alles in allem muB man feststellen,
daB dieses Spiel selbst wenn es nur
5,— DM kosten wiirde, noch 6, — DM
Zu teuer ware.

Gralik Sound Preis/
Leislung

Bedienungs  Doku-
Ireundiichkeil  menlalion

Hinzu kommt noch das Cover mit den
Fotos der Arcadenversion, was allein
fiir sich schon den Sachverhalt des Be-
truges erfiillt.

Also, Finger weg von Break Thru,
dieses Spiel ist extrem schlecht.
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PS: Als ich diese Review schrieb,
muBte ich sehr an mich halten, um
nicht einige wirklich derbe Kraftaus-
driicke zu verwenden.

Scooby Doo

Hersteller: Elite/Gargoyle Games
Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur
Preis: ca. 35,— DM

CPC 464Xl CPC664XI CPC6128X

Lange genug hat es ja gedauert, bis
Scooby Doo, der hilfreiche Hund aus
den Hanna Babera Studios, endlich
sein Debut als Held eines Computer-
spiels feiern konnte.

Elite Systems, die sich mit Umsetzun-
gen von Spielhallenhits in der Bran-
che einen guten Namen gemacht
haben, wollten mit diesem Spiel ei-
gentlich eine neue Ara der Computer-
spiele einliuten. Als Vorbild diente
das vor ca. eineinhalb Jahren erschie-
nene Laser-Disc-Game Dragons Lair.
Von der Konzeption her sollte das
Spiel wie ein computerisierter Zei-
chentrickfilm aussehen.

Nachdem man bei Elite die Rechte an
Scooby Doo eingekauft hatte, began-
nen die Arbeiten am eigentlichen
Spiel. Es wurden keine hauseigenen
Programmierer mit der Aufgabe be-
treut, sondern das Projekt wurde an
ein unabhingiges Programmiererteam
delegiert. Doch scheinbar konnte man
dort die von Elite gestellten Ansprii-
che nicht erfiillen. Und nach einigen

Dieses Programm
kénnte ohne
Schwierigkeiten die
Zitrone des Monats
werden. Ubles
Spielgeschehen ge-
paart mit beschei-
denen Grafiken
einer miserablen
Programmierung
machen das Spielen
von Break Thru zu
einer Tortur.

doppelseitigen Anzeigen, in denen so-
gar schon Bildschirmfotos zu sehen
waren, wurde das Projekt auf Eis
gelegt.

Danach wurde es eine ganze Zeit lang
ruhig um Scooby Doo und es sah fast
so aus, als wire das Unternehmen ein
kompletter Fehlschlag.

Jetzt, eineinhalb Jahre nach der ersten
Ankiindigung, liegt das Spiel nun doch
vor, ein Umstand, der ausschlieflich
den Programmierern von Gargoyle
Games zu verdanken ist.

Nachdem sich diese Truppe mit Spie-
len wie Heavy on the Magick einen
Namen in Sachen animierter Compu-
tergrafik gemacht hatte, betreuten sie
Scooby Doo und kitzelten das maxi-
mum an Animation aus dem Schnei-
der.

Scooby Doo ist der tapfere Hundeheld
einer, hier in Deutschland leider un-
bekannten, Zeichentrickserie. Zusam-
men mit seinen fiinf Freunden erlebt
er regelméBig die tollsten Abenteuer.
Nur leider werden seine Freunde von
einigen zwielichtigen Gestalten in ein
unheimliches Castell verschleppt, der
einzige, der den hinterlistigen Schur-
ken entgeht, ist Scooby Doo. Natiir-
lich bricht er sogleich auf, um seine
Freunde zu befreien.

Auf dem Monitor féllt dem Spieler zu-
erst einmal die detaillierte Grafik auf,
das Spielfeld ist gesplittet. In den obe-
ren beiden Dritteln findet die eigent-
liche Aktion statt, das untere Drittel
ist Anzeigen wie Punktzahl und ver-
bleibenden Leben reserviert. Im Ac-
tionfeld werden jeweils zwei Stock-
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werke des Castells dargestellt. Die
Stockwerke sind untereinander durch
Treppen und Falltiiren verbunden.

Je nach dem, in welche Richtung sich
Scooby Doo wendet, folgt der Bild-
schirm, der in vier Richtungen scrollt.
Dieser Scroll ist einwandfrei und funk-
tioniert ohne Flackern.

Spielidee

Bedienungs- Doku- Gralik Sound Preist
freundlichkelt  mentation Leislung

Uberall in der Burg gibt es geheime
Tiren, durch die sich immer neue An-
greifer auf Scooby Doo stiirzen; pro
Level gibt es zwei verschiedene Ar-
ten von Gegnern, beispielsweise Ge-
spenster, Springteufel, Geistermonche
und anderes Monstergesockse mehr.

Scooby Doos Aufgabe ist es, in jedem
Level einen seiner dort gefangenen
Freunde zu befreien.

Diese wurdenvon den unbekannten
Finsterlingen in Reagenzgliser einge-
sperrt.

Scooby Doo braucht nur bis zu den
Reagenzglidsern vorzudringen, um sei-
ne Kumpane zu befreien.

Der superheifle
Computercartoon,
wie angekiindigt,
ist es zwar nicht
geworden. Aller-
dings liegt mit
Scooby Doo ein
Geschicklichkeits-
spiel vor, das sich
sowohl von der
Grafik, als auch
vom Spielwitz her
gut zwischen
»Bomb Jack« und
»Ghosts'n Goblins«

einfiigt.

Scooby Doo ist ein nicht allzu kom-
pliziertes Geschicklichkeitsspiel, das
durch eine gelungene Grafik und sau-
bere Programmierung besticht. Aller-
dings sollte ich auch erwihnen, daB
das eigentliche Spielgeschehen nicht
gerade durch besonders viel Tiefgang
glanzt.

(HS)
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Dandy vs. Gauntlet
Dandy

Hersteller: Electric Dreams/Activision
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 29,— DM

CPC464X] CPC664X CPC6128[X

Gauntilet

Hersteller: US Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 35,— DM

CPC464X CPC664X CPC6128X|

Ab und an kommt es in der Software-
Industrie vor, daf} irgendein Program-
mierer eine besonders gute Idee fiir ein
neues Spiel hat. Zumeist sitzen diese
Programmierer in den Ideenetagen der
groBen Unternehmen, die sich vor-
nehmlich mit der Entwicklung von Ar-
caden Spielen beschéftigen.

Wie gut diese Idee dann letztendlich
ist, kann man sehr gut an der Anzahl
der Kopien erkennen.

Marble Madnef ist hierfiir ein ausge-
zeichnetes Beispiel, von diesem Spiel
gab es alleine auf dem CPC zwei Ko-
pien. Ahnlich verhdlt es sich mit
Gauntlet. Als dieses Spiel vor ca. ein-
einhalb Jahren in die Spielhallen kam,
war es ein absolutes Novum, denn bis
zu diesem Augenblick spielte man
auch wenn mehrere Personen am Au-
tomat standen alleine.
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Bei Gauntlet war es erstmalig moglich,
mit bis zu vier Spielern gleichzeitig ein
Spiel zu spielen, und nicht nur einer
nach dem anderen, nein, gleichzeitig
in ein und demselben Szenario.

Davon abgesehen glinzte das Spiel
auch durch ein gelungenes, gut spiel-
bares Konzept.

Und wie es in solchen Fillen die Re-
gel, ist dauerte es nicht lange, bis die
Ankiindigung eintraf, daB es Gaunt-
let auch bald als Homecomputerver-
sion geben wiirde.

Allerdings ist es in der Softwarebran-
che auch Regel, daf zwischen solchen
Ankiindigungen und dem Erscheinen
des fertigen Programmes zumeist ei-
ne ganze Weile vergeht.

Aber in diesem Fall verstrich der Zeit-
raum nicht ungenutzt, denn aufgertit-
telt durch die Ankiindigung und den
massiven Erfolg des Arcaden-Spiels,
machten sich andere Softwarehiuser
daran, ihre Versionen von Gauntlet auf
den Markt zu werfen.

Die ersten beiden Clones waren Druid
und Avenger, die wir bereits in frii-
heren Heften vorgestellt haben.

Nun endlich gibt es Gauntlet auch fiir
den CPC, und fast zeitgleich erschien
ein weiterer Clone, der sich sehen las-
sen kann — Dandy von Electric
Dreams.

Eine gute Gelegenheit einmal Origi-
nal und Kopie gegeniiberzustellen.

Ein Gauntlet Clon,
gweifelsohne. Stei-
gen Sie als Thor,
der Krieger oder
als Sheeba, die
Amazone, hinab in
die dunklen, un-
heimlichen Kata-
komben. Ein
grafisch ausge-
zeichnetes Arcade-
nadventure, bei
dem zwei Spieler
gleichzeitig in ein
und demselben
Spiel ihr Gliick
versuchen.

Gauntlet:
Ohne lange Vorgeschichte und dhnli-
che Faxen kommt Gauntlet sogleich
zur Sache.

In der Bedienungsanleitung, die Ubri-
gens in Deutsch ist und sich sehr aus-
fithrlich den Einzelheiten des Spieles
widmet, werden zuerst einmal die
Charaktere vorgestellt.

Anders als bei der Arcaden-Version,
konnen hier nur zwei Spieler gleich-
zeitig spielen. Jeder der Spieler wihlt
sich einen der vier vorgegebenen Cha-
raktere aus. Diese Personen haben ge-
wisse Vor- und Nachteile: so ist Thor,
der Krieger, ein besonders guter Nah-
kidmpfer, aber auf dem Gebiet der
Zauberei eine Null. Merlin hingegen
kann ausgezeichnet zaubern, aber sei-
ne Nahkampfkiinste sind kaum der Re-
de wert.

Im Spiel stehen den Helden sechs ver-
schiedene Arten von Widersachern ge-
geniiber, von denen sich fiinf
verhiltnisméBig einfach iiberwinden
lassen. Der letzte Gegner allerdings,
der Tod (Indeed, it is himself) kann
nur durch Magie bezwungen werden.

Haben sich die Spieler einen Charak-
ter ausgesucht, in dessen Rolle sie
schliipfen wollen, kann das Spiel be-
ginnen. Das Spielfeld prisentiert sich
als ein fast den ganzen Monitor ein-
nehmendes Window, in dem das La-
byrinth, das die Helden durchstreifen,
in der Draufsicht dargestellt ist. Die-
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ses Labyrinth hat mehrere Stockwer-
ke, von denen jedes grofier ist als das
eigentliche Actionwindow, es scrollt
jeweils in der Richtung mit, in die sich
die Helden begeben. Unter dem Ac-
tionwindow befindet sich eine Status-
anzeige, in der der Score der Spieler
und seine noch verbleibende Leben-
senergie angezeigt wird.

Uberall in den verschlungenen Giéin-
gen des Labyrinthes liegen die ver-
schiedensten Gegenstinde herum.
Schatztruhen, die, wenn sie mitge-
nommen werden, den Score erhohen,
Mahlzeiten, die zusétzliche Lebens-
energie spenden und andere Dinge
mehr.

Die Ungeheuer, die den Spielern das
Leben schwer machen, werden von
versprengt herumstehenden Generato-
ren erzeugt. Glicklicherweise lassen
sich aber auch diese Generatoren ver-
nichten. So konnen die Spieler das
Auftauchen von zu vielen Gegnern
verhindern.

Bedienungs-  Doku-
treundiichkeit ~ mentalion

Alles in allem ist Gauntlet ein wirk-
lich gut gemachtes Spiel, das sowohl
grafisch als auch vom Spielprinzip her
die Erwartungen erfiillt.

Dandy:

Electric Dreams war schon seit seiner
Griindung immer wieder ein Softwa-
rehaus, das fiir ﬁberraschungen gut
war. Auch Dandy macht hier keine
Ausnahme.

Wie bei Gauntlet hilt man sich auch
hier nicht lange mit der Vorgeschich-
te auf, sondern kommt ohne Um-
schweife auf den Punkt. Zwar gibt es
auch hier die Moglichkeit, gleichzei-
tig zu zweit zu spielen, allerdings gibt
es bei diesem Spiel nicht die Moglich-
keit, einen Charakter auszuwihlen.
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Ein Spiel, das ei-
ner Arcadenversion
seine Existenz ver-
dankt. Zwei Spieler
konnen gleichzeitig
ein unterirdisches
Labyrinth auf der
Suche nach Schdt-
zen durchstreifen.
Ein wirklich fes-
selndes Spiel, des-
sen Grafik nichts
zu wiinsche librig

PRESS FIRE ldfst.

Wihrend sich Gauntlet grafisch ein
wenig flachig aber durch und durch
farbig prdsentiert, ging man bei Dan-
dy andere Wege. Hier wurde mehr
Wert auf das Detail gelegt, was, wie
dies nun mal in der Natur der Sache
liegt, natiirlich zu Lasten der Colorie-
rung geht.

Die vielen kleinen Einzelheiten, mit
denen die Labyrinthe hier ausstaffiert
wurden, machen den Mangel an Far-
ben aber bei weitem wieder wett.

Das Spielprinzip gleicht dem von
Gauntlet weitgehend, Unterschiede
lassen sich nur bei Details finden. So
erscheinen die Ungeheuer nicht
kontinuierlich wie bei Gauntlet, son-
dern lagern scheinbar leblos rund um
die auch hier zu findenden Gene-
ratoren.

Erst wenn sich der Spieler néhert, er-
wachen sie zum Leben.

Die Bildschirme werden hier nicht
gescrollt, sondern nacheinander auf
den Monitor eingeblendet.

Bedianungs- Doku-
Ireundlichkeil  mentalion

Fazit:

Sowohl Dandy als auch Gauntlet ha-
ben ihre Vor- und Nachteile. Auch
wenn sie im Grunde genommen bei-
de dasselbe Spielthema haben.

Wem nun welches Spiel am besten ge-
fallt, hiangt sicherlich vom Geschmack
des einzelnen ab.

Der einzige wirkliche Vorteil von
Gauntlet ist die Tatsache, dal US Gold
in absehbarer Zeit eine Kassette mit
weiteren Labyrinthen anbieten wird,
die einfach nach dem Laden des ei-
gentlichen Gauntlet nachgeladen wer-
den und so das Spiel noch interessanter
machen

Aber grundsétzlich ist es egal, welches
Spiel Sie sich zulegen, wenn Ihnen das
Spielprinzip, das diesen Programmen
zugrunde liegt, zusagt, werden Sie si-
cherlich an Dandy mindestens eben-
soviel SpaB haben wie an Gauntlet.
(HS)
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Einzelbezug:

Elnzelbezugspreise flir DATABOX:

Diskette 3" 24— DM zuzuglich 3— DM Porto/\Ver-
packung (im Ausland zuzUglich 5— DM Porto/Ver-
packung).

Kassette 14— DM zuzuglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzlglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nach-
nahmegebuhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht maéglich),

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenuber dem Einzelbezug.

Labe

Test-A

Floppyk

Big Font

Spiele in As
Bonusprogra

* nur auf Datab
Bonus diesmal: St
perechnet lhre Lo
steuer-Rlckerstattung

Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin...........c.oocoooen. 90— DM
Im européaischen Ausland...............cc..... 100—DM
Im auRereuropaischen Ausland............ 120— DM
Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin..................... 150— DM
Im européaischen Ausland..................... 160— DM
Im auBereuropéischen Ausland........... 180— DM
Als Kassette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin..................... 180— DM
Im européischen Ausland..................... 200— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin...................... 300— DM
Im européischen Ausland..................... 320— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur Ihre Bestellung die Abo-Karte,

PC Schneider Interncationcl

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen
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jJoyce

£280-Assembler

Bislang sind Joyce-Besitzer weitgehend
von Listings mit umfangreichen Ma-
schinencode-Datawiisten verschont ge-
blieben, doch das kann sich jetzt
schnell dndern. Der Joyce Z80-Assem-
bler wurde speziell fiir die Zusammen-
arbeit mit Mallard-BASIC entwickelt.
Er beherrscht neben allen gingigen As-
semblerdirektiven den vollen Z80-Be-
fehlssatz, assembliert einen beliebig
langen Quellcode direkt von Diskette
und verwandelt das fertige Maschinen-
programm bei Bedarf in besagte DATA-
Zeilen.

Hinweise zum Abtippen:

Die Kommentarzeilen kénnen entfal-
len, da sie keine Sprungziele darstellen.
Wichtig ist, daB insbesondere im Initia-
lisierungsteil in den Befehls- und Regi-
stertabellen alle Leerzeichen korrekt
mit eingegeben werden.

Die Eingabe des Quellcodes:

Das Quellprogramm muf} als ASCII-
Textfile auf Diskette vorliegen. Es kann
im Prinzip mit jedem Editor erstellt
werden, wobei Grof3- und Kleinschrei-
bung erlaubt ist. Auch der BASIC-
Zeileneditor ist zur Eingabe oder Kor-
rektur geeignet, das Programm wird
dann mit SAVE “Name®,a abgespei-
chert. In einigen Fillen kann allerdings
der Interpreter nicht der Versuchung
widerstehen, auch noch seinen Senf
hinzuzugeben! Z.B. werden Binérzah-
len wie %11001100 durch ein nachge-
stelltes # als Realwert mit doppelter
Genauigkeit markiert. Das ist natiirlich
unerwiinscht und fithrt bei der Assem-
blierung zu Fehlern.

Ein sicheres Gegenmittel stellt jedoch
ein REM-Apostroph dar, der vom As-
sembler iiberlesen wird. Die Eingabe
erfolgt dann so:

10 °'START LD A,(HL) ;Akku laden
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Die Syntax:

Eine Zeile des Quellprogramms setzt
sich aus folgenden Elementen zu-
sammen:

— Zeilennummer
— Label

— Befehl

— Operand

— Kommentar

Zu Beginn muB auf jeden Fall eine Zei-
lennummer im Bereich 1...32767 ste-
hen. Ein Label ist ein Name, der Zei-
len als Sprungzieie markiert und die re-
lative oder absolute Adresse ersetzt.
Der Assembler merkt sich den Wert in
einer Labeltabelle und baut ihn korrekt
in das Maschinenprogramm ein. La-
bels miissen mit einem Buchstaben be-

ginnen und kénnen maximal sechs Zei-
chen lang sein, der Rest wird erbar-

mungslos abgeschnitten. Nattirlich darf
kein giiltiges Befehlswort oder eine Re-
gisterbezeichnung wie HL als Name
verwendet werden. Zeilennummer, La-
bel, Befehl und Operand miissen durch
mindestens ein Leerzeichen getrennt
sein. Der Operand selbst darf auf kei-
nen Fall Leerzeichen enthalten (auBer
als ASCII-Zeichen zwischen Anfiih-
rungsstrichen)! Falsch wire z.B.

10LD A,(HL)

Im Operanden konnen Werte in folgen-
der Form auftauchen:

— binér durch ein vorangestelltes “ % “
— oktal durch ein vorangestelltes “&*
— hexadezimal durch ein vorangestell-
tes “# “ oder auch “&H*“
— dezimal
— als ASCII-Zeichen
(nur 1-Byte-Werte)
— als Label (nur 2-Byte-Werte)

Diese Beispiele addieren alle den Wert
48 zum Akkuinhalt:

10 ADD A, %110000
10 ADD A, #30

10 ADD A ,48
10 ADD A *0*

Bei Dezimalzahlen akzeptiert der As-
sembler auch negative Werte, die auto-
matisch ins Zweierkomplement umge-
rechnet werden. Der erlaubte Bereich
ist also 0...255 (—128...127) bei 1-Byte-
Werten und 0...65535 (—32768...32767)
bei 2-Byte-Werten. Der Offset bei indi-
zierter Adressierung (IX+Offset) bzw.
(IX-Offset) wird dezimal mit Vorzei-
chen angegeben. Das Ziel bei relativen
Spriingen (JR, DINZ) wird durch eine
absolute Adresse (2-Byte-Wert oder La-
bel) bestimmt; der Assembler berech-
net daraus automatisch die Sprungdi-
stanz. Auf Restart-Befehle muf} die zu-
gehorige Adresse folgen (z.B. RST
#18). ASCII-Zeichen werden grund-
satzlich durch Anfithrungsstriche ein-
geschlossen.

Am Ende einer Quellprogrammzeile
kann ein durch Semikolon abgetrenn-
ter Kommentar stehen. Er wird bei der
Assemblierung nicht weiter beriick-
sichtigt.

Die Assemblerdirektiven:

Das sind Anweisungen, die nicht zum
Z80- Befehlssatz gehéren, sondern di-
rekt vom Assembler ausgefiihrt wer-
den. Der Joyce Z80-Assembler versteht

folgende Kommandos:

— ORG < Adresse >

Bestimmt die Startadresse des Ma-
schinenprogramms. Falls eine
ORG-Anweisung fehlt, so setzt der
Assembler # FOO0O als Beginn. Der
Speicherbereich fiir den Objektco-
de wird durch eine entsprechende
MEMORY-Anweisung automatisch
geschiitzt. Die Speicherobergrenze
(HIMEM) liegt etwa bei XF500.

Diese Grenze sollte man auf keinen
Fall mit einem Maschinenprogramm
iiberschreiten, da sonst wichtige Tei-
le des Betriebssystems iiberschrie-
ben werden.

— <Label> EQU < Wert >

Weist einem Label einen Zahlenwert
zu (nur 2-Byte-Werte).

— DB < Liste von 1-Byte-Werten >
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Schreibt die angegebenen Bytes ins
Maschinenprogramm. Die Werte
werden durch Komma getrennt. Bei-
spiel:
100 DB “z“, # FF0
— DW < Liste von 2-Byte-Werten >
Die angegebenen Werte werden ins

Programm geschrieben. Beispiel:
100 DW #A000,LABEL]1,-10000

— DS < Speicherplatz in Bytes >
Reserviert einen Speicherbereich
mit der angegebenen Linge fiir Va-
riablen bzw. Tabellen.

— DM < “Text* >
Erlaubt die Eingabe von Zeichenket-
ten in das Maschinenprogramm.
Der Text muB in Anfiithrungsstriche
eingeschlossen sein. Beispiel:
100 DM “CPC International

— END
Bezeichnet das Ende des Quellpro-
gramms. In den meisten Fillen ist
dieses Kommando tiberfliissig: Falls
keine END-Anweisung erfolgt,
iibersetzt der Assembler bis zum
Ende des Files.

Start des Assemblers: Nach dem Pro-
grammstart wird zunichst nach dem Da-
teinamen des Quellcodes gefragt. Wenn

Sie hier nur < RETURN > driicken, so
erscheint das Inhaltsverzeichnis der Dis-
kette, und die Frage wird wiederholt.
AnschlieBend erstellt der Assembler
auf dem Bildschirm oder Drucker wih-
rend der Ubersetzung ein Listing des
Quellprogramms.

Bei der Verwendung von Labels ist
hierbei eine Besonderheit zu beachten:
Trifft der Assembler auf ein Label, das
erst zu einem spiteren Zeitpunkt defi-
niert wird (bei Vorwirtsspriingen), so
kann er den Maschinencode im Listing
noch nicht vollstindig angeben und
setzt provisorisch Nullbytes ein. Diese
Zeilen sind durch einen Stern (3¢ ) ge-
kennzeichnet. Nach Abschluff der
Ubersetzung steht das Maschinenpro-
gramm trotzdem laufféhig im Speicher,
da die fehlenden Werte nachtriglich
eingesetzt werden. Falls ein vollstiandi-
ges Listing des Objektcodes erforder-
lich ist, kann ein zweiter Durchlauf
(Pass) gestartet werden, bei dem der
Assembler liber die komplette Labelta-
belle verfiigt.

Fehlermeldungen: Wurde ein Label
im Programm benutzt, aber nicht defi-
niert, so erfolgt nach Abschlufl der
Ubersetzung eine Meldung. Die Feh-

lermeldungen wihrend der Assemblie-
rung erscheinen in Deutsch und erkla-
ren sich weitgehend selbst. Im Unter-
schied zum BASIC-Interpreter bricht
der Assembler nach einer Fehlermel-
dung nicht ab. Dadurch koénnen zu-
néchst alle in einem Programm enthal-
tenen Fehler ermittelt werden, ohne daf
jedesmal ein Neustart notwendig wird.

Aufzeichnung:

Nach der Assemblierung kann der Ma-
schinencode unter dem zu Beginn an-
gegebenen Namen mit dem Zusatz
.BLD als BASIC-Lader gespeichert
werden; der Assembler iibernimmt au-
tomatisch die Generierung der DATA-
Zeilen. Dabei konnen Sie die Anfangs-
zeilennummer und den Zeilennum-
mernabstand frei wihlen, so daB sich
das Maschinenprogramm ohne Proble-
me mit MERGE in andere Programme
integrieren 14Bt.

Weitere Hinweise: In der néchsten
Ausgabe von PC International wird
noch ein Anwendungsbeispiel mit
Quellcode-Listing folgen, das unter
Mallard-BASIC eine Software-Uhr zur
Verfiigung stellt.

(M.Uphoft/M. Schléter)

LISTIRG »JOASS <, REMARK = »REM{.

<76>
<15>
<82>

10 ' HERSEREAESSEERIRRREN LRSI RRA RSN
20 *#¥s3#¥33 JOYCE Z 80 - ASSEMBLER #333#43#
30 '##ssass (c) 1986 Matthias Uphoff s#ssass

16>
58>

<20>

260 PRINT STRINGS (48,"-")

270 PRINT "-";SPC(5)»;"J OYCE.. 280 -ASSEXN
B L E R";SPC(S);"-"

280 PRINT STRINGS (48,"-")

300 INPUT"Filename: “,na$

<79> 40 '#33 3SR RRF SR I IR TSR R RIS AL LR R LS <51> 290 PRINT
< 5> 50"
<
| <89> 60 '##¥a# Initialisierung (22;

< 7>
<56>
<26>
<29>

<47>

<41>
<53>

<10>
22>
57>

70

80 DEFINT a-z

90 cs$=CHRS (27)+"E" +CHRS (27) +"H"
100 t0s=* LD.. JR.. DJNZ CALL RET.

JP.. INC. DEC.

LDD. LDDR LDI. LDIR KEG. OTDR OTIR OUTD OUTI RETI
RETN RLD. RRD *

140 DATA A9, B9, A1, B1,AA,BA, A2, B2, A8, B8, A0, BO, 44, BB
, B3, AB, A3, 4D, 45, 6F, 67

150 t3$=" EQU ORG DB. DV. DM. DS. END *

160 DIM 1t8(200),wlt(200),ult$(80),uld(80,1),cl(12
),c2(20),p(80)

170 FOR i=0 TO 12:READ a$:cl{1i)=VAL("&H"+a$):NEXT
180 FOR 1=0 TO 20:READ a$:c2(1)=VAL("&H"+a$): NEXT
190 rg¢="B. C. D. E. H. L. (HL>A. (IX(IY"

<47>

<71>

<62>

<66>

<68>
27

57>

310 IF na$="" THEN PRINT:FILES:PRIRT:PRIRT:GOTO 30
0

320 IF FIND$ (na$)="" THEN PRINT"File nicht vorhand
en!":na$="":GOTO 310

<475 330 INPUT*Drucker (J/H): “,a$
POP. PUSH RST. IN.. OUT. IK.. EX.. ADD. ADC. SUB. <83> 340 dr=(UPPERS(a$)="I*>:PRINT
SBC. AND. XOR, OR.. CP.. RLC. RRC. RL.. RR.. SLA. <96> 350 zps=8HF000: zpc=zps: NEMORY zps-1
SRA. #### SRL. BIT. RES. SET " <85> 360 OPEF *1". 1 ma$
< 0> 110 t1$=" CCF. CPL. DAA. DI.. EI.. EXX. HALT NOP. 38> 370 ° Y
RLA. RLCA RRA. RRCA SCF " <35> 380 ‘#x¥x# Zeile lesen u. zerlegen
<21> 120 DATA 3F,2F,27,F3,FB,D9,76, 00,17, 07, 1F, OF, 37 <385 390
="
<83> 130 t28=" CPD. CPDR CPI. CPIR IND. INDR INI. INIR <38> 400 LIFE INPUT #1,z$:n=VAL(z$):IF n=0 THEN 2080

410 1=IN¥STR(z$,";">:IF 1 THEW km$=MIDS$(z$,1):2z$=LE

FT$(z$,1-1) ELSE km$=""

420 k=INSTR(z$,"'"):IF k=0 THEN k=INSTR(z$," “):IF
k=0 THEN k=LEN(z$)

430 uls$=" ":1la$="":0pd$="":1b=0:ds=0:1rf=0:df=0:k=

k+1

440 VHILE MID$(z$,k,1)=" ":k=k+1:VEND

450 j=INSTR(k,z$," "):IF jJ THEFN a$=UPPERS (MIDS (z$,

k,1-k)) ELBE a$=UPFERS(MIDS$ (z%,k))

<30> 460 k=k+LEN(a$)+
<23> 200 dr$="BC DE HL SP IX IY * <35> 470 ' s
<39> 210 co$="NZ Z. NC C. PO PE P. K. * <30> 480 '##s#% Test auf gueltigen Befehl
<23» 220 <39> 490 '
<56> 230 's##s#¥ Programmstart <95> 500 bf$=* "+a%+" ":IF as$="" THEN 2210
<27> 240 < 6> 510 1=INSTR(t0S,bf$)>:IF 1 THEN 980
<33> 250 PRINT cs$

520 1=INSTR(t1$,bfs$): IF i THENW 720
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<D
<56>
<32>
<78>
<36>
<70>
<75>
<36>
<38>
<90>
<90>
< 6>

<83>

<3

<87>
<41>
97>
26>
<85>
<85>
32>
<81>
36>
<64>
<38>
22>
<40>
<33>
< 9
<88>

<13>
28>

17>
<30>

21>
<32>
<30>
<76>
<10>
< 5
<34
<41>
<87>
<40>
< 7
<90>
<BL

57>

<29>

<92>
<60>
<98>
<84>
<73>

<60>
< 8

<10>
21>

66>
28>

24>
< 5>

<85>

< 4>

92>
<92>

530 1=IBSTR(t2$,bf$>:IF i THEN 730
540 {=INSTR(t3%,bf$):IF 1 THEN 770
560 '
560 °'#se&s Verarbeitung als Label
570 '
580 GOSUB 2610:IF 1 OR la$<>"" THEK 2100
590 lat$=a$:IF du THEN 440
600 GOSUB 3250:IF 1 THEN 2090
610 1t$(ltp)=as$:wlt(ltp)=zpc:ltp=1tp+l
620 FOR 1=0 TO flp-1
630 IF la$<>ult$ (i) THEN 670 ELSE w=uld(i,0)
640 IF uld(i,1)><0 THEN sa=w-1:za=zpc:GOSUB 2660: PO
KE w,of ELSE POKE w,zpc AND 255:POKE w+l, INT(zpc/2
56)AND 255
650 FOR j=1 TO flp-1:ult$(jr=ults$(j+1>:uld(j, 0>=ul
d(J+1,0>:uld(j, 1)=uld(f+1,1): NEXT
660 flp=fip-1:1=1-1
670 NEXT 1
680 GOTO 440
690 *
700 ‘ssx¥s Befehle ohne Operand
710 '
720 1b=1:p(1)=c1(INT(41/5)):G0TO 2210
730 1b=2:p(1)=&HED: p(2)=c2(INT(1/5)):GOTO 2210
740 '
750 's#s3s Pseudobefehle
760 '
770 IF 1<25 THER GOSUB 3090
780 ON INT(i/4) GOTC 830,850,870, 890,930,2290
790 REM EQU
800 IF las$="" THEN 2100 ELSE IF du THEF 2210
810 GOSUB 2750:wlt(1tp-1)=w:1b=0:GOTO 2210
820 REM ORG
830 GOSUB 2710: zpc=w: zps=w: MEMORY zps-1:1b=0:GOTO
2210
840 REX DB
850 GOSUB 2870:IF ko THEN GOSUB 3170:GOTO 850 ELSE
2210
860 REM DV
870 GOSUB 2710: IF ko THER GOSUB 3170:GOTO 870 ELSE
2210
880 REX DM
890 1b=LEN(a$)-1:IF ASC(a$)<>34 THEN 2130
900 FOR j=1 TO 1b:p(J>=ASC(MID$(a$, j+1)):NEXT
910 GOTO 2210
920 REX DS
930 GOSUB 2710:ds=w:1b=0:G0TO 2210
940
950 's##x# Befehle mit Operand:
960 '##33% Op. zerlegen u., Verzweigung
970 *
980 1b=1:bp=INT(1/5>+1:GOSUB 3090: op$=UPPERS (opd$>
990 IF ko THEN ol$=a$:GOSUB 3170:02%$=a$: ko=-1
1000 ka=INSTR(op$," ("):1F ka THEN kz=INSTR(ka+2,op
$,">"):IF kz THEN ki$=MID$(op$,ka+l,kz-ka-1)> ELSE
2100
1010 OF bp GOTO 1060, 1260, 12980, 1350, 1360, 1380, 1450
,1450, 1520, 1520, 1580, 1630, 1630, 1710, 1770
1020 IF bp<24 THEN 1830 ELSE IF bp<32 THEN 1960 EL
SE 201
1030 *
1040 '##s#s Ladebefehle LD
1050 '
1060 IF ko=0 THEN 2100
1070 a$=01%:GOSUB 2920:IF rf THEN 1160 ELSE GOSUB
3000: IF rf THEN 1110
1080 p=0:IF ka THEK 1100
1090 IF o28="A" AND INSTR(*IR",a$) THEN 1180 ELSE
2130
1100 IF o02$="A" THEN 1200 ELSE a$=02%:GOSUB 3000:I
F rf THEN 1140 ELSE 2130
1110 IF ka THEN p=8:GOTO 1140
1120 a$=02$: IF rg=3 THEN GOSUB 3000: IF rg=2 THEN p
(1)=&HF9: GOTO 2190
1130 p(1)=1 OR(rg#16):GOSUB 2710:GOTO 2190
1140 IF rg=2 THEN p(1)=p OR &H22 ELSE p(1)>=&HED: p(
2)=§H43 OR(rg#*16)CR p:1b=2
1150 a$=ki$:GOSUB 2710:GATO 2190
1160 p(1)=rg%8:a$=02$:GOSUB 2920: IF rf THEN p(1L)=p
(1>0R 64 OR rg:GOTC 2190
1170 p=8:IF 01$<>"A* THEN 1220 ELSE IF ka THEN 120
0
1180 IF a$="I" THEN p(2)=8H47 ELSE IF a$="R" THEN
p(2>=&H4F ELSE 1220
1190 1b=2: p(1)=&HED: p(2)=p(2)0OR{(p#2):GOTO 2210
1200 a$=ki$:IF a$="BC" THEN p(1)=2 ELSE IF a$="DE"

32>
82>
<96>
<35>
<3
<98>
<21»
<41>
72>
<60>
<60>
<95>
<88>
< 2>
<18>

<52>
<11>

<16>

<30>
< 2>
<69>

97>
<20
<4
<40>
<D
<56>
<82>
<19>
<91
<96>
<76>
<2
<57>
<®»
<1
<15>
<34>
<37
<95>
<50
<2
<58>
75>
<36>
<38

37>

<20>
< 9
<97>
<98>

<18>
<53>
<10>

<16>
<14>

<46>
<59>

<0
24>
< 6>
< 9
<83>

<33>
<82>
<36>
< 2>

<95>
22>
<70>
<11>

THEN p(1)=8H12 ELSE p(1)=&H32:GOSUB 2710

1210
1220

p(L)=p(1)0R p:GOTO 2210
p{1)=p(1)OR 6:a$=028: GOSUB 2870:GOTO 2190

‘#4884 Relative Spruenge JR/DINE

)

IF ko=0 THEN p(1)=8H18:a$=0p$:GOTO 1300
2$=01$:GOSUB 3050: IF r{=0 OR rg»>3 THEN 2130
p(l)=(rg OR 4)#8:a%$=02%$:GOTO 1300

p(1)=4&H10: a$=0p$

GOSUB 2710: IF w=0 THEE w=zpct2

1b=2: sa=zpc: za=w: GOSUB 2660: p(2)=0f:GOTO 2210

' #4443 Spruenge CALL/RET/JP

IF ko THEN p=&HC4:GOTO 1410 ELSE p(1)=&HCD:GO

TO 1400

1360
1370

IF op$="* THEN p(1)=&HC9:GOTO 2210
a$=op$: GOSUB 3050: IF rf THEN p(1)=&HCO OR(rg#

8):GOTO 2210 ELSE 2130

1380

IF ka THER a$=ki$:GOSUB 3000:IF rg=2 THEN p(1

)=8HE9: GOTC 2190

1390
1400
1410

IF ko THEF p=8HC2:GOTO 1410 ELSE p(1)=8HC3
a$=op$: GOSUB 2710:GOTQ 2210
a$=018:GOSUB 3050: IF rf THEE p(1)=p OR(rg#d):

a$=02%:GOSUB 2710:GOTO 2210 ELSE 2130

1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1950
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
8)OR
1670
pe8):
1680
1690
1700
1710

‘#3844 Zaehlbefehle INC/DEC
p=bp-7:a%$=0p$: GOSUB 2920: [F rf THEN 1480
GOSUB 3000:IF rf=0 THEN 2130
p(1)=(p#*8)OR(rg#16)0R 3:GOTO 2190

p(1)=p OR(rg#8)>0R 4:GOTO 2190

' #4485 Stackbefehle POP/PUSH
L}

as=aps: IF a$="AF" THEN a$="SP*

GOSUB 3000: IF rf=0 THEN 2130
p{1>=((bp-9)#4)0R (rg#16)OR &HC1:GOTO 2190
.

' s#88+ Restartbefehle RST

L]

a$=0p$:GOSUB 2870: IF w AFD &HFFC7 THEN 2130
1b=1:p(1)>=&HC7 OR w:GOTO 2210

‘#8388 Ein/Ausgabebefehle IN/QUT

L]

IF ko#*ka=0 THER 2100

IF bp=12 THEN p=0:a$=0l$ ELSE p=1:a$=02$%
GOSUB 2920: IF r£=0 OR irf THEN 2130

IF kis$="C" THEN 1b=2:p(1)=&HED:p(2)=64 OR(rgh
p: GOTO 2190

IF rg=7 THEN a$=ki$:GOSUB 2870:p(1>=&HDB XOR(
GOTO 2190 ELSE 2130

's##e#% Interruptmodi I

1b=2:p(1)>=&HED: [F op$="0" THEN p(2)>=&H46:GOTO

2210

1720
1730
1740
1750
1760
1770
THEE
1780
1790
30

1800
1810
1820
1830
1840
ELSE
1850

IF op$="1" THEN p(2)=4&H56:GOTO 2210
IF op$="2" THEFN p(2)=&H5E:GOTO 2210 ELSE 2130

' #8348 Austauschbefehle EX

L)

IF ol$="(SP)" THEN a$=02$:GOSUB 3000:IF rg=2
p(1)=&HE3:GOTO 2190

IF op$="DE, HL" THEN p(1)=&HEB:GOTO 2210

IF op$="AF,AF'" THEN p(1)>=8:GOTO 2210 ELSE 21

‘##48# Arithmetisch-logische Befehle

L}

IF bp=18 OR bp>19 THEN a$=op$:GOTO 1850

IF ko=0 THEN 2100 ELSE IF ol1$<>"A" THEN 1870
a$=02%

p={(bp-16)#8: GOSUB 2920: IF rf THEN p(1)=128 OR

p OR rg:GOTO 2190

1860
1870
1880
1890
ELSE
1900
1910
1920
1930

p(L>=p OR &HC6:GOSUB 2870:G0TQ 2210
a$=01$:GOSUB 3000: IF rg<>2 THEN 2130

a$=028: GOSUB 3000: IF rf=0 THEN 2130

IF bp=16 THEN IF rg=2 AND o1$<>a2$ THEN 2130
p=0:GOTO 1920

p<(1)=4HED: 1b=2: IF irf THEN 2130

IF bp=17 THEN p=8H4A ELSE p=4&H42

p(lb)=p OR(rg*16):G0OTO 2190

L]
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75>
<17>
<94>

<64>
26>
<44>
<84>
70>
75>

< 1>

82>
< 0
<59>
< 6>
< 8>
<96>
<30>
<12>
<18>
<b6>
<86>
<51>

< 5
27>
11>
<85>

<35>
<85>
< 4

<85>

<7
<51>
<
<89>
<13>
<96>
<46>
<10>

<29>
<98>
<70>

25>
<51>
<88>

<61>
<50>
<31>
55>

<98>
<54>
<5
87>

<85>
< 1
<80>
<47>
27>

<38>

82>
<83>
26>
<38>
<85>

<67>
<19>
<50>
<96>

1940 '###3+* Rotations/Schiebebefehle
1950 '
1960 1b=2:p(1)=&HCB:a%$=op$:GOSUB 2920: IF rf=0 THEN
2130
1970 p(2)=((bp-24>#8)0R rg: GOTO 2190
1980 °*
1990 '##3#3 Bitbefehle BIT/SET/RES
2000 !
2010 IF ko=0 THEN 2100
2020 1b=2:p(1)=&HCB:a%$=02%: p=ASC(Dp$)-48: GOSUB 292
0
2030 IF p<0 OR p>7 OR LEN(o1$><>1 OR rf=0 THEN 213
0
2040 p(2)=(64#(bp-31))>OR(p*8)0R rg:GOTO 2190
2050 '
2060 '#3%## Fehlermeldungen
2070 '
2080 f$="Zeilennummer fehlt":GOTO 2140
2090 f$="Label bereits definiert":GOTO 2140
2100 f$="Syntax-Fehler":GOTO 2140
2110 f$=*0Offset zu gross":GOTO 2140
2120 £f$="Operand fehlt":GOTO 2140
2130 f$="Ungueltiges Argument"
2140 £$=£f3+" in "+z3+CHR$(7): fz=fz+1
2150 IF dr THEN LPRINT £$:GOTO 2250 ELSE PRINT f$:
GOTO 2250
'

2160

2170 '#»%3% M-Code poken u. Ausgabe

2180 '

2190 IF irf THEN 1b=1b+1:FOR i=1b TO 1 STEP -1l:p{

)=p(i-1): NEXT
2200 IF df THEN p(4)=p(3):p(3)=dis:1b=1b+l
2210 cd$=HEX$ (zpc,4)+uls
2220 FOR 1=1 TO lb:cd$=cd$+HEX$ (p(i)>,2)+" “:POKE z
pet+i-1,p(1): NEXT
2230 IF dr THEN LPRINT cd$; TAB(18);DECS(n, " #####")
; TAB(24)>;1a3; TAB(30); bf$; TAB(38); opd$; TAB(S0) ; km$
ELSE PRINT cd$; TAB(18); DECS (n, "#####"); TAB(24); 1a$
; TAB(30); bf$; TAB(36); opd$; TAB(50) ; km$
2240 zpc=zpc+lbtds
2250 IF NOT EOF(1) THEN 400

Ll

2270 'e#3#¥% Programmende

2280 '

2290 IF 4r THEN LPRINT ELSE PRIART

2300 FOR 1=0 TQ flp-1

2310 f$="Undefinlertes Label "+ult$(1)+" 1in"+STR$(
ABS(uld (i, 1)>)+CHRS$(7): fz=fz+1

2320 IF dr THEN LPRINT £$ ELSE PRINT £$

2330 NEXT

2340 a$="Programm: “+na$+".. Start: &H"+HEX$(zps,4
)+".. Bnde: &H"+HEX$(zpc-1,4)+".. Laenge: &H"+HEX$S
(zpc-zps,4)+".. Fehler:"+STR$ (fz)

2350 IF dr THEN LPRINT a$ ELSE PRINT as

2360 PRINT:PRINT"Labeltabelle:"

2370 FOR 1=0 TO 1tp-1:PRINT HEXS(wlt(i),4);"=";1t$
(1), : NEXT

2380 CLOSE 1

2390 VHILE INKEY$<>"":VEND

2400 PRINT:PRINT

2410 INPUT"2. Durchlauf (J/H): ",a$:IF UPPER$(a$)=
“J" THEN du=-1:fz=0:GOTO 330

2420

2430 '####¢ Aufzeichnung

2440

2450 INPUT"Speichern als Datazeilen (J/N): ", a$:IF
UPPERS (a$)><>"J"* THEN END

2460 INPUT*Erste Zeile :*,n!:IF n!=0 THEN n!=10
2470 INPUT"Zellenabstand :",za:IF za=0 THEN za=10
2480 1=INSTR(na$,"."):IF 1 THEN na$=LEFT$(na$,i-1)
2490 OPEN "o",2,na$+".bld"

2500 z$=MID$ (STR$(n!),2)+" MENORY &H"+HEX$(zps-1,4
):PRINT #2,2z$:PRINT z$:n!=n!+za

2610 z$=MID$ (STR$(n!),2)+" FOR adr=&H"+HEXS$ (zps, 4)
+" TO &H"+HEX$(zpc-1,4)+":READ a$:POKE adr, VAL("+C
HRS (34) +" &H" +CHRS (34) +" +a$) : FEXT"

2520 sa=zps:PRINT #2,z$:PRINT z$;

25630 n!=n!+za:z$=MID$ (STR$(n!),2)+" DATA "

2540 FOR i=1 TO 8:IF sa=zpc THEN 2560

2550 z$=z$+HEX$ (PEEK (sa),2)+",":sa=sa+1: NEXT

2560 z$=LEFT$(z$, LEN(z$)-1):PRINT #2,2z$:PRINT: PRIN
T z%,:IF sa<{>zpc THEFN 2530

2570 PRINT:CLOSE 2:END

25680 '

2590 '####% SUB Labeltest

2600 '

<39>
<75>
< 6>
<435
12>
<69>
<96>
21>
<14>
<98>
<81>
<79>
<61>

62>

<49>

<83>
92>
<36>
<867>
77>
<95>
<95>
<a87>

<13>
<88>
<19>
<96>

<80>

28>
<50>
< 6>
<7

<47>

<85>

<80>
< 8

<24>
38>
<30>
<23>

<35>
<91>
< 0>
<97>
<65>

< 4>
<45>
<10>
<26>
<30>
87>
<69>

28>
< 0>
<39>
< 6>
<30>
<46>

72>
<67>
<40>

<85>
<2
< 2>
81>
<60>
<16>
<41>
<12>

2610 1=ASC(a$):1=1<65 OR 1>90:IF 1 THEN RETURN
2620 a$=LEFT$(a$,6): RETURN

2630 °*

2640 '#s232 SUB Offset berechnmen

2650

2660 of=za-sa-2:IF o0f>129 OR of<-126 THEN 2110

2670 IF of>=0 THEN RETURN ELSE of=0f+256: RETURN

2680 '

2690 '###3% SUB 2-Byte-Vert holen

2700

2710 GOSUB 2610: IF i THEF 2750

2720 GOSUB 3250:IF i THEN w=wlt (J):GOTQ 2830

2730 GOSUB 2920:IF rf THEN 2130 ELSE GOSUB 3000: IF
rf THEN 2130

2740 ults$<(flp)=a$:uld(£flp, 0)=zpc+lb-irf:uld(flp, 1D
=n#((bp=2 OR bp=3)#2+1):f1p=£flp+1:w=0:ul$="4#":GOTO
2830

2750 1=INSTR("%#&+-0123456789" ,LEFT$(a$,1)):IF 1=0
THEN 2130 |

2760 IF 1>2 THEN w=UNT(VAL(a$)):GOTO 2830

2770 IF 1=2 THEN w=VAL("&H"+MIDS$ (a$,2)):GOTO 2830

2780 IF LEN(a$)>17 THEN 2130 ELSE w=0

2790 FOR 1=2 TQ LEN(a$)

2800 J=ASC(MIDS$ (28,1)):IF j<48 OR }>49 THEN 2130

2810 w=UNT(w#2+]-48)

2820 NEXT 1

2830 1b=1b+2:p(1b)=INT(w/256)AND &HFF:p(lb-1)=w AR

D &HFF:RETURN

2840

2850 '####s SUB 1-Byte-Vert holen

2860

2870 IF ASC(a$)=34 THEN 1lb=1b+1l:p(lb)>=ASC(MIDS(a$,

2)):RETURN

2880 GOSUB 2750: IF p(1b)MOD 255 THEN 2130 ELSE 1b=

1b-1: RETURN

2890

2900 's##3r SUB Test auf Register

2910 '

2020 rf=INSTR{(rg$, LEFT$(as+". *,3)):rg=INT(rf/3>:1

F rg<8 THEN RETURN

2030 IF INSTR("+-",6MID$(ki$,3,1))=0 OR INSTR(op$,"
(HL)") OR irf THEN 2130

2940 di1s=VAL (MID$(ki$,3)):IF dis>127 OR dis<-1268 T
HEN 2110

2950 IF dis<0 THEN dis=dis+256

2960 p(0)=&HDD OR(rg-8)#32:irf=-1:df=-1:rg=6:RETUR
¥

2970 '

2980 'w¥#s#% SUB Test auf Registerpaar

2990 *

3000 rf=INSTR(dr$,LEFT$(as+". ",3)):rg=IRT(rf/3):1

F rg<4 THEN RETURN

3010 p(0)=8HDD OR(rg-4)#32:4irf=-1:rg=2: RETURK
3020 !

3030 '#s¥#s% SUB Test auf Bedingung

3040 ' |
3050 rf=INSTR(co$, LEFT$(as+". *,3)):rg=INT(rf/3):R
ETURK

3060 '

3070 ‘#a3s* SUB Operand holen/zerlegen

3080

3090 VHILE KID$(z$,k,1)=" ":k=k+1:WEND

3100 J=LEN(z$)

3110 VHILE MID$(z$,j,1)=" *:j=j-1:VEND

3120 IF j<k THEN IF a$="RET" THEN ko=0:RETURN ELSE
2120

3130 opd®=NID$(z$,k, j—k+1):k=1

3140 °

3150 '##ss# SUB Operand zerlegen

3160 *

3170 IF MID$(opd$, k, 1)=CHR$ (34) THEN 3200

3180 ko=INSTR(k,opd$,","):IF ko THEN a$=UPPER$ (NID
$ (opd$, k, ko-k)): k=ko+1 ELSE a$=UPPERS$ (MID3 (opd$, k)
)

3190 IF as$="" THEN 2120 ELSE RETURN

3200 J=INSTR(k+2,opd$,CHR$(34)):IF j=0 THEN 2130
3210 a$=MIDS$ (opd$, k, J-k): ko=INSTR(J, opd$,","):k=ko
+1: RETURN

3220 !

3230 's#sxs SUB Label suchen

3240

3250 1=0:3=0

3260 VHILE j<ltp AND NOT 1

3270 IF a$=1t$(J) THEN i=-1 ELSE j=]+1

3280 VEND

3290 RETURN
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Der Electric
Studio Lightpen

Endlich ist es so weit, auch Joyce-
Benutzer kdnnen in den Genuf der
Moglichkeiten eines Lightpens kom-
men. Uber die Arbeitsweise und den
Aufbau solcher Lichtgriffel ist schon
viel geschrieben worden. Ich will mich
deshalb an dieser Stelle auf eine Mini-
malbeschreibung der Technik be-
schrianken, um besonders Neulinge der
Computerei nicht unnétig zu ver-
wirren.

Ein Lightpen ist ein, einem normalen
Schreibgerit (z.B. Kugelschreiber) in
der Form nachempfundener Kunststoft-
stift, in dessen Spitze sich ein licht-
empfindlicher Fototransistor befindet.

In einem Fernsehgerit oder Monitor
wird das auf dem Schirm sichtbare Bild
durch eine Rohre aufgebaut, die zeilen-
weise Licht auf den Bildschirm wirft.
Dieser Vorgang wird pro Sekunde so oft
wiederholt, dafl das menschliche Auge
die einzelnen Aufbauschritte nicht
mehr wahrnehmen kann. Fiir den Be-
trachter ergibt sich so ein stehendes (bei
qualitativ weniger guten Monitoren
auch flimmerndes) Bild.

Wird der Lightpen nun auf den Moni-
tor gesetzt, und trifft ein Lichtstrahl
beim Bildaufbau auf den Fototransistor,
wird diese Information an den Compu-
ter weitergeleitet, mit dem der Licht-
griffel verbunden ist. Der Rechner er-
mittelt jetzt, in Verbindung mit der un-
bedingt notwendigen Software, diec
Bildschirmposition und fiihrt eine ge-
winschte Funktion aus.

Genug der Theorie, kommen wir zur
Praxis. Der interessierte Leser konnte
den letzten Zeilen entnehmen, daB ein
Zeichenstift alleine fiir den Computer-
betrieb nicht ausreicht. Benotigt wird
auflerdem ein Interface, um die Verbin-
dung zum Computer herzustellen und
die Software. Ein solches Komplettpa-
ket hat die englische Firma ELECTRIC
STUDIO jetzt fiir die Joyce-Rechner
auf den Markt gebracht. Das Interface
wird direkt an den Expansionsport an
der Monitorriickseite gesteckt. Der
Port ist durchgefiihrt, behindert also
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Nicht den Einsatz weiterer Peripherie-
gerite. Besonders elegant hat Electric
Studio die Verbindung nicht gelost, da
das Interface an einem kurzen Flachka-
bel einfach an der Monitorriickseite
herunterhiingt, was weder der Optik
noch der Betriebssicherheit dienlich ist.
Mit dem Interface fest verbunden ist ein
ca. 1 Meter langes Kabel, an dessen an-
derem Ende der Lightpen ebenfalls fest
installiert ist. Der Stift selbst sieht tat-
sdchlich wie ein etwas klobiger Kugel-
schreiber aus, liegt aber gut in der
Hand. Neben diesen Utensilien kann
man der Verpackung eine englische
Anleitung sowie eine Diskette entneh-
men. Auf ihr befindet sich die Steuer-
software des Lightpens. Dabei handelt
es sich um ein Grafikprogramm na-
mens PCW ARTIST. Diese Software
lauft unter CP/M Plus.

Ich méchte vorwegnehmen, dafl mich
dieses Programm vollauf begeistert hat.
Gerade Joyce-Benutzer, bisher in Sa-
chen Grafik wirklich nicht verwohnt,
werden an diesem Programm ihre hel-
le Freude haben. Voraussetzung ist na-
tiirlich der Wunsch, mit dem Compu-
ter zu zeichnen. Damit sind keine tech-
nischen CAD/CAM-Anwendungen ge-
meint, sondern eher kiinstlerische
Zeichnungen. In diesem Bereich 148t
PCW ARTIST kaum Wiinsche offen.

Nach Laden des Programms steht auf
der linken Bildschirmseite das Haupt-
menue mit seinen 12 Optionen. Der
Aufruf einer solchen Option ist, wie
auch das spétere Einsetzen, denkbar

einfach. Mit dem Lightpen wird der ge-
wiinschte Menuepunkt bertihrt, worauf
dieser Punkt aufleuchtet. Ein Druck auf
die SPACE-Taste leitet die Option ein.
Entweder taucht jetzt ein Untermenue
auf, in dem der Anwender seine Wiin-
sche weiter spezifizieren kann, oder die
gewihlte Option kann direkt ausgefiihrt
werden. Da eine ausfiihrliche Beschrei-
bung aller Mdoglichkeiten des Pro-
gramms den Rahmen dieses Testbe-
richts sprengen wiirde, will ich mich
auf eine Kurzfassung beschrénken. Ich
glaube aber, daB auch die folgenden
Stichworte einen guten Uberblick tiber
die Leistungsfahigkeit von PCW AR-
TIST geben. Zur Verfiigung stehen im
Hauptmenue die Optionen:

HELP — ruft einen Hilfstext auf den
Bildschirm. Hier kann man einige Son-
derfunktionen der Tastatur entnehmen.

DISC — ein Untermenue bietet SAVE-,
LOAD- und Directoryoptionen an.

PRINTER - duBerst leistungsfahige
Druckeroption. Ein gezeichnetes Bild
kann in verschiedenen Formaten und
Qualitdten zu Papier gebracht werden.
Neben einer 1 : 1 Bildschirmhardcopy
kann ein Bild verkleinert oder im
Ad-Format ausgedruckt werden (je-
weils in Normal- oder Fettdruck). Das
A4-Format in Fettdruck dauert aller-
dings relativ lange.

LINES — ermdglicht das Ziehen von
einzelnen Linien, von Strahlen und
dem sogenannten Gummibandeffekt.
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DRAW — damit wird freihdndiges
Zeichnen ermoglicht. Aus einem Un-
termenue kann man wihlen, ob ein Zei-
chenstift, ein Pinsel oder eine Spraydo-
se verwendet werden soll. Die beiden
letzteren Werkzeuge konnen in der
Grofe variiert werden. Aufierdem koén-
nen vom Untermenue aus einzelne
Punkte gesetzt oder der Bildschirm ge-
l0scht werden.

FILL — dient dem Fiillen beliebiger
Bildteile, die mit dem Lightpen mar-
kiert werden konnen. Vorher kann man
aus 55 verschiedenen Fiillmustern ein
bestimmtes auswihlen, mit dem dann
gefiillt wird. Bei glatten Flichen ist der
Fullvorgang schnell erledigt. Bei kom-
plizierteren Figuren dauert es entspre-
chend ldnger.

UTILITIES — ruft wieder ein Unter-
menue auf. Hier stehen besonders fei-
ne Optionen zur Verfiigung. Mit
MOVE kann z.B. ein bestimmter Bild-
teil ausgeschnitten und an eine andere
Stelle gesetzt werden. COPY dient dem
Kopieren vorher definierter Bildaus-
schnitte. Mit ZOOM steht eine lei-
stungsfahige Lupe zur Verfiigung, die
fiir Feinarbeiten unerlafilich ist. Ein zu
bestimmender Bildausschnitt wird er-
heblich vergrofert wiedergegeben, da-
mit einzelne Bildpunkte genau gesetzt
werden konnen.

INK COLOUR — Natiirlich bieten die
Joyce-Rechner bauartbedingt keine
Farbdarstellung an. Aus diesem Grund
kann dieser Menuepunkt auch nur nor-
male oder inverse Darstellung anbieten.
Die inverse Darstellung ist gleichzeitig
auch das Radiergummi, mit dem Kor-
rekturen vorgenommen werden
kdnnen.

INK MODE - legt die Verkniipfung
fest. Darunter versteht man die Art und
Weise, wie z.B. ein mit MOVE trans-
portierter Bildausschnitt behandelt
wird, ob er einfach iiber ein anderes
Bild gelegt oder mit diesem verkniipft
wird. Zur Verfiigung stechen NOR-
MAL, XOR, AND und OR.

SHAPES - ein Sahneballen dieses
Programms. Ein Untermenue erleich-
tert das Erstellen geometrischer For-
men wie Dreieck, Rechteck, Vieleck
und Kreis/Ellipse. Ein weiteres Unter-
menue fragt ab, wie die Figur darge-
stellt werden soll. Neben einer norma-
len Darstellung ist auch das sofortige
Fillen einer Figur méglich. Besonders
gelungen ist aber die 3D-Option. Drei-
ecke, Rechtecke und Polygone kénnen
perspektivisch verschoben gezeichnet
werden, ohne daBl komplizierte Rech-
nungen notwendig sind.

TEXT — Auch dieser Menuepunkt
bietet mehr, als auf den ersten Blick zu
erwarten ist. Neben neun verschiede-
nen Schriftgrofen kann man den Text
auch seitlich kippen oder gar auf dem
Kopf stehend ausgeben lassen.

EXIT — Rickkehr zu CP/M

Wie bereits gesagt, kann diese Aufstel-
lung die volle Leistungsfahigkeit des
PCW ARTIST und des ELECTRIC
STUDIO LIGHTPEN nur andeuten.

Einige Demobilder, die auf der Disket-
te vorhanden sind, sprechen da eine
deutlichere Sprache. Der Aufbau des
Programms ist so gut gelungen, daf} die
Anleitung fast nie benotigt wird. Dar-

um miissen Anwender, die der engli-
schen Sprache nicht méchtig sind, die
Anschaffung des Lightpens auch nicht
scheuen. Wer zwei Stunden lang wahl-
los alle Méglichkeiten einfach einmal
ausprobiert, wird schon bald in der
Lage sein, seine Vorstellungen im Bild
zu verwirklichen.

Da jede Option und jedes Untermenue
mit einem CANCEL-Balken ausgestat-
tet ist, besteht auch keine Gefahr, daB
man sich irgendwo einsperrt.

Zum SchluB mochte ich noch anmer-
ken, daB ich schon zahlreiche Lichtgrif-
fel auf anderen Computern ausprobie-
ren konnte, noch keiner aber so tadel-
los arbeitete wie der hier vorgestellte.
In den meisten Fillen scheiterte es an
der Ungenauigkeit der Abtastung.

Beim ELECTRIC STUDIO Lightpen
ist so etwas nicht vorgekommen. Man
muBl zwar die Helligkeit des Bild-
schirms erh6hen, dann kann das Geriit
aber selbst mit aufgesetztem Bild-
schirmfilter verwendet werden.

Alles in allem bedeutet der Lightpen in
Verbindung mit der hervorragenden
Software fiir grafikorientierte Joyce-
Benutzer ein fantastische Werkzeug,
daB zur Zeit konkurrrenzlos ist.

(R. Knorre)
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Taschenrechner

o T TN

SR R N R

Ist es Ihnen auch schon so ergangen? Sie arbeiten mit einem
BASIC-Programm und plétzlich ist es notwendig, schnell ei-
nen Wert zu berechnen. Ein Taschenrechner steht nicht zur
Verfiigung.

Vielleicht erinnern Sie sich noch an das Titelbild der Oktober-
Ausgabe dieser Zeitschrift mit dem neuen Schneider-PC. Auf
dem Monitor des PC war ein Taschenrechner abgebildet.
Dieser wird dort von GEM aus mit der »Maus« bedient.
Wie wire es, auch auf dem JOYCE einen Taschenrechner zur
Verfiigung zu haben? Nach einigen Uberlegungen ergibt sich
hierfiir eine Losung.

Anstelle der Maus stehen die Cursortasten zur Verfiigung.
Damit konnen die Funktionen und Ziffern angewihlt und
durch Eingabe von »ENTER« oder »RETURN« ausgelost
werden. Manch einem mag die Eingabe von Zahlen durch das
Anwihlen der einzelnen »Zifferntasten« auf den Rechner zu
umstindlich erscheinen. In diesem Fall kann die Zahlenein-
gabe auch iiber die Ziffernreihe der Tastatur erfolgen.
Leider war es nicht méglich, die Zifferneingabe iiber den ge-
trennten Zehnerblock zu ermdglichen, weil sich dort auch
die Cursortasten befinden. Es wire dann erforderlich, durch
Betitigen einer weiteren Taste jeweils zwischen Zahlenein-
gabe und Cursorbewegung umzuschalten. Neben moglichen
Falscheingaben wire damit die Bedienung des Taschenrech-
ners zu umstindlich geworden. Vielleicht findet jemand hier
eine Losung, die es wert wire, verdffentlicht zu werden.
In der vorliegenden Form lauft das Programm allein auf dem
JOYCE. Es kann jedoch ohne Probleme in andere Program-
me eingebunden werden. Es besteht auch die Moglichkeit,
von einem anderen Programm aus den Taschenrechner iiber
einen Menuepunkt aufzurufen und mittels \~CHAIN« bzw.
»CHAIN MERGE-« in den Speicher zu laden. Jedoch sollte
zuvor das Programm mit »RENUM » umnumeriert werden,
damit nicht Teile des anderen Programms zerstort werden.

72 PC 3'87

Hierfiir kime z.B. der Zahlenbereich iiber 60000 in Frage.
Damit das urspriingliche Programm im weiteren Ablauf nicht
gefihrdet wird, sollte nach Verlassen des Taschenrechners

dieser mit dem »DELETE«-Befehl wieder aus dem Arbeits-

speicher entfernt werden.

Es ist nicht erforderlich, bei der Eingabe die Anmerkungen
im Programm zu iibernehmen, da diese Zeilen nicht durch

. GOTO- oder GOSUB-Befehle angesprochen werden. AuBer-

dem wird der Speicherbedarf des Programms verringert, so-
daB es leichter in andere Programme eingebunden bzw. zu-
geladen werden kann.

Weitere Moglichkeiten

Selbstverstindlich kann die Belegung der »Tasten« des Ta-
schenrechners dem eigenen Bedarf angepafit werden. Wer
mochte, kann auch andere oder zusitzliche Funktionen des
Taschenrechners durch entsprechende Programménderungen
einfiigen. Dies sollte nicht allzu schwierig sein, da darauf ge-
achtet wurde, das Programm mdoglichst einfach und iiber-
sichtlich zu halten. Hierzu sei an dieser Stelle auf die entspre-
chenden Kommentare im Listing verwiesen.

Wer die Zifferneingabe generell iiber die Zahlenreihe der Ta-
statur vornehmen mochte, kann dieses durch Verdnderung im
Bereich der Programmzeilen 1080-1340 bewirken, indem ver-
hindert wird, daB der Balkencursor auf den Ziffernteil der
Tastatur gesetzt werden kann.

Hinweise zur Bedienung des Taschenrechners

Nach dem Programmstart wird auf der dargestellten Tasta-
tur das Feld »OFF«invers angezeigt. Dies ist der Balkencur-
sor, der mittels der Cursorsteuertasten bewegt werden kann.
Soll die entsprechende Ziffer im Display erscheinen bzw. die
entsprechende Funktion ausgefiihrt werden, ist die > ENTER«
oder »RETURN« -Taste zu driicken.

Die Zahleneingabe kann auch iiber die Zahlenreihe der Ta-
statur vorgenommen werden.

Die sonstige Bedienung des »Taschenrechners« entspricht
weitestgehend den Funktionen der handelsiiblichen Geriite.
Das Programm wird beendet bzw. verlassen durch Setzen des
Cursors auf »OFF«und Eingabe von »ENTER« bzw. »RE-
TURN-«.

Erliduterung der Funktionstasten:

M+ = Die Zahl in der Anzeige wird zum Speicher-
inhalt addiert.

M- = Der Speicherinhalt wird um die Zahl in der An-
zeige vermindert.

MR = Der Speicherinhalt wird in das aktuelle Rechen-

register kopiert. Der Speicherinhalt bleibt er-
halten.
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MC = Léschen des Speicherinhaltes y—x = Der Inhalt der beiden Rechenregister reg(l) und
M~-Y = Der Inhalt des aktuellen Rechenregisters wird reg(3) wird getauscht.
mit dem Inhalt des Speichers getauscht. % Prozentfunktion.
+/— = Vorzeichentausch im aktuellen Rechenregister. x2 = Quadriert die in der Anzeige befindliche Zahl.
AC = All Clear. Alle Register werden auf O gesetzt. Y2 Zieht die Quadratwurzel aus der in der Anzeige
CE = Einzelloschung. Der Inhalt des aktuellen Regi- befindlichen Zahl.
sters wird auf O gesetzt. Division
C = Clear. Der Inhalt der Rechenregister wird auf 0 x = Multiplikation
gesetzt. Der Speicherinhalt bleibt erhalten. - = Subtraktion
OFF = »Ausschalten« des Rechners. + Addition
(Programmende). (T. Westermann)
<82> 300.... READ oz, ls,name$(a,c)
<42> 310.... windows(a,c)=es$+"X"+CHRS (32+0z)+CHRS (32+1
s)+CHRS (32) +CHRS (35) +name$ (a, )
| | <54> 320.... PRINT FNpkt$(0,0,window$(a,c));volls;
LESSAT H <69> 330.. NEXT
i <44> 340 NEXT
o[- [ [wc [n-y ]4/- <30> 350 °*
718 |9 |: lox i <78> 360 DATA 10,32,"M+ ",10,37,"M- *,10,42,"MR ", 10,47
,“¥C *,10,52,"¥-Y",10,57,"+/-"
4 |5 [6 [X |« [CK <50> 370 DATA 12,32,“ 7 *,12,37," 8 *,12,42," 9 “,12,47
1|2 |3 |- [x [C W "o ", 12,52,%y-x",12,57,"AC ¥
0|, |: v |0FF <93> 380 DATA 14,32," 4 ",14,37," 5 *,14,42," 6 ",14,47
" X v, 14,52, % ",14,57,"CE *
< 7> 390 DATA 16,32, 1 ",16,37," 2 *,16,42," 3 %,16,47
,* - ", 16,52,"x2 “,16,57,"C. *
<83> 400 DATA 18,32," 0 ",18,37," *,18,42," = ",18,47
%+ %,18,52,"Y2 *, 18,57, “OFF"
<23> 410 '
<12> 420 '---> Aufbauen des Rechners am Bildschirm <--—-
27> 430
<88> 440 ’'Tastaturumrandung zeichnen
CO7> 10 'S8R RERERRRIREHEHE ST RS RIS R AR <31> 450 '
<23> 20 '%...... TASCHENRECHEER. ........ + <17> 460 PRINT FNpkts( 9,31, CHRS (150)+STRING$(29, 154>+C
<36> 30 '# * HR$ (156))
<51> 40 's,... Simulation eines Taschenrechners...... #% <44> 470 PRINT FHpkt$(19,31,CHR$(147)+STRINGS (29, 154)+C
<56> 50 *#.,. auf dem Schneider PCV¥ 8256 -JOYCE-..... * HR$ (153))
<39> 60 '# * <40> 480 FOR a=0 TO 8
<71> 70 '#...... 1986 by Thomas Westermanmn........... + <78> 490.. PRINT FEpkt$(10+a,31,CHR$(149));
< 7> 80 *'s...... Stand: 12.11.1086... V1.2........... * <37> 500.. PRINT FHpkt$(10+a,61,CHR$(149));
(75> 90 ‘SRIFRTERRSRFASFHIABERFERRARRNNSRIRRNRBNSRIINS <40> 510 NEXT
<18> 100 ' <26> 520 '
<19> 110 '---> Stringdefinitionen <{--- <49> 530 'Tastaturfelder zeichnen
<22y 120 ' <30> 540 '
<16> 130 es$=CHRS(27) ... .. . it iannariaansn :*EBS <69> 550 FOR a=0 TO 8 STEP 2
CAPE <89> 560.. PRINT FNpkt${(11l+a,32, STRINGS (29, 154))
<31> 140 clst=ess+"H"+esS+"E". ... .. ..viviiiiiinann :'Bi <79> 570.. FOR b=0 TO 4
ldschirm léschent+Cursor HOME <89> 680.... PRINT FBpkt$(10+a,36+b#5,CHRS (149));
<47> 150 invon$=es$+"p":invofs=ess+"q"...... 000000 :'In <83> 590.., NEXT
vers an/aus [ <39> 600 NEXT
<93> 160 cson$=es$t"e":csof$=es$+"f"........ ... ... :'Cu <63> 610 FOR a=0 TO 4
rsor an/aus <21> 620.. PRINT FHpkts( 9,36+a#5,CHRS (158))
<14> 170 bell$=CHRS$(7)............ 0000000g0§0aA000 'Kl <54> 630.. PRINT FEpkt$(19,36+a%5,CHR$(155))
ingel <47> 640 NEXT
<48> 180 volls$=es$+"X"+CHR$ (32)+CHRS (32)+CHRS (63) +CHRS ( <54> 650 FOR a=0 TO 7 STEP 2
121):'Bildschirm Grundstellung <78> 660.. FOR b=0 TO 4
<91> 190 disp$=es$+"X"+CHRS (38)+CHRS (64 ) +CHRS (32) +CHRS ( <30> 670.... PRINT FNpkt$(ll+a,36+b+5,CHRS(159))
47) :'Vindow fiir Zahlendisplay <82> 680.. NEXT
<69> 200 info$=es$+" A" +CHRS (38)+CHRS (85)+CHRS (32)+CHRS ¢ <57> 690 NEXT
38) :'Vindow fir Memory an/aus <29> 700 FOR a=0 TO 6 STEP 2
<73> 210 DEF FHNpkt$(zei, sp,zchn$)=es$+"Y"+CHRS (32+zei)+ <73> 710.. PRINT FHpkt$(1l+a,31,CHR$(151))
CHRS (32+sp) +zchn$: ' Set Positi. <63> 720.. PRINT FHpkt$(ll+a,61,CHRS(157))
<28> 220 DEF FNhelp$(zel,sp, tips)=ess+"Y"+CHRS (32+zel)+ <46> 730 NEXT
CHRS (32+sp) +1nvon$+STRINGS ((90-LEN (t1p$))/2,32)+t1 <32> 740 °*
PS+STRINGS € (O0-LEN(tip$))/2,32) +invofs: ' Titel-Balk < 7> 750 'Display-Umrandung zeichnen
en <36> 760
<64> 230 OF ERROR GOTO 3000........ccvuvrverunns .. ('Fe <97> 770 PRINT FNpkt$(5,31,CHR$(150)+STRINGS (29, 154) +CH
blerbehandlung an B R$(156))
27> 240 ' <{82> 780 PRINT FNpkt$(6,31,CHR$(149)) ; Fipkt$ (6,61, CHRS(
<65> 250 '--> Definleren und zeichnen der Vindows fir T 149))
astatur <--- <51> 790 PRINT FNpkt$(7,31,CHRS(147)+STRINGS (29, 154)+CH
<31> 260 ' R$ (1530
<98> 270 PRINT cls$ <25> 800 '
<73> 280 FOR a=0 TO 4 <16> 810 'Rechnerumrandung zeichnen
<10> 290.. FOR c=0 TO 5 <29> 820 '
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<71>

78>
<17
<64>
<5%
<68>

43>
< 4>
<28>
<94>

<36>

71>

<36>

<69>

78>

<41>

43>
<47>
< &

<29>
<89>
<69>

<95>
<7
<2
<44>
<8
<68>
24>
<3

<71
27>
<82>
<69>
25>
<80>
<67>
23
<78>
<19>
<86>

830 PRINT FNpkts$ (4,29,CHRS(134)+STRINGS (33, 138) +CH
R$(140))>

840 FOR a=1 TO 17

850.. PRINT F¥pkt$(4+a,29,CHRS(133))

860.. PRINT FNpkt$(4+a,63,CHRS (133))

870 HNEXT

880 PRINT FNpkt$(22,29,CHR$(131)+STRINGS (33,138)+C
HR$(¢137))

890 '

900 'Kopf- und FuRleiste zeichnen

910 '

920 PRINT FNhelp$( 0,0, " TASCHENRECHNER - ‘88 by Th
omas Vestermann - V1.2%)

930 PRINT FNhelp$(28,0,"“Steuerung mittels Cursorta
sten - Eingabe durch >ENTER<");

940 PRINT FFhelp$(29,0,"Zahleneingabe auch iiber Ta
statur msglich®);volls

950 '

960 'Feldumrandung zeichmen

970 '

980 PRINT disp$;" READY";volls

990 FOR a=1 TO 27

1000. PRINT FNpkt$(a,0,CHR$(149));Fipkt$(a, 89,CHRS
(149));

1010 NEXT

1020 °*

1030 ‘---> Cursor in Grundstellung setzen (——-
1040 *

1050 a=4:c=5

1060 PRINT csof$; invons$+window$ (a,c)+volls

1070 '

1080 '--->Tastaturabfrage <---
1000 °

1100 a$=INKEY$: IF a%=""THEN 1100

1110 taste=ASC(a$)

1120 speichera=a:speicherc=c

1130 IF taste=31 THEN a=a-1

1140 IF taste-so THEN a=a+1

1150 IF taste= 1 THEN c=c-1

1160 IF taste= 6 THEN c=c+1

1170 IF taste>54 AND. taste<58 THEN a=1
1180 IF taste>51 AND. taste<54 THEN a=2
1190 IF taste>48 AND. taste<52 THEN a-=3
1200 IF taste=48 OR.. taste=46 THEN a=4

1210 IF taste=48 OR.. taste=49 OR.. taste=52 OR..
taste=55 THEF c=0

1220 IF taste=46 OR.. taste=50 OR.. taste=53 OR..
taste=56 THEN c=1

1230 IF taste=51 OR.. taste=54 OR.. taste=57 THEN
=2

1240 IF a<0..... OR.. a>4..... THER a=speichera..
:GOTO 1100

1260 IF c<0..... OR.. ¢>5..... THEN c=speicherc..
:GOTO 1100

1260 PRINT invof$+window$ (speichera,speicherc)+inv
on$+window$s (a,c)+volls

1270 IF taste=46 THEN wert$=CHRS (taste)....... ook
:GOTO 1500

1280 IF taste>47 ARD. taste<58 THEN wert$=CHRS (tas
te):GOTO 1500

1200 IF taste<>13...... 206100k 00
1300 °*

'--=> Priifen ob Zahlen oder Funktionseingabe

THEN 1100

1320 '
1330 IF a>0 AND a<5 AND c<3 THEN 1370 ELSE 1680

1340

1350 '---> Bearbeitung der Zahleneingabe <———
1360 '

1370 IF a=4 AND c=0 THEN wert$="0"

1380 IF a=4 AND c=1 THEN wert$="."
1390 IF a=4 AND c=2 THEN 2030......
ns Rechenmenii < = Funktion >

1400 IF a=3 AFD c=0 THEN wert$="1"

:' Einsprung i

1410 IF a=3 AFD c=1 THEN werts="2*
1420 IF a=3 AND c=2 THEN wert$="3"
1430 IF a=2 AND c=0 THEN wert$="4"
1440 IF a=2 AND c=1 THEN werts$="5"
1450 IF a=2 AND c=2 THEN wert$="6"
1460 IF a=1 AND c=0 THEN werts$="7"
1470 IF a=1 AND c=1 THEN werts=*8"
1480 IF a=1 AND c=2 THEN wert$="9"

1490 *
1500 IF reg(2)>=0 THEN r=1 ELSE r=3 :'Priifen ob Ein

<96>
26>
<3
<40>

<85>

<19>
<64>

<76>
<39>
<94>
<92>
27>

<63>

<70>
<90>
<96>
23>
<31>
<44>
<78>
<36>
< 6>
<13>
<43>
<87>

gabe fir Rechemregister 1 od 3

1510 '

1520 'Eingabe ins Rechenregister

1530 *

1540 IF LEF(reg$(r)>>7 THEN PRINT bell$;:GOTO 1100

.. :'Max. EingabegtBe erreicht

1550 IF LEN(reg$(r)>=0 AND wert8$="."THEN reg$(r)="

0.

1560 reg$(r)=reg(r)+werts

1570 PRIET diep$;cls$; invof$;:PRINT reg$(r>;:PRINT

volls

1580 FOR b=1 TO LEN(reg$(r))

1590.. IF MID$(regs$(r),b,1)="."THEN posi=b

1600 NEXT

1610 IF posi=0 THEN 1630

1620 reg$ (r)=LEFT$(regs(r), posi 1)+RIGHTS (reg$ (r),

LEI(regS(r)) posi+ld......... «v+.. :'Entfernen des
aus String

1630 reg(r)=VAL{(reg$(r)):posi=0

1640 GOTO 1100

1650 !

1660 '——-> Bearbeitung der Rechenfunktion <---—
1670 '

1680 IF a=0 AND c=0 THEN reg(2)=1 :‘'M+

=0
1690 IF a=0 AND c=1 THEN reg(2)=2 :'M-
1700 IF a=0 AED c=2 THEN reg(2)=3 :'MR
1710 IF a=0 AND c=3 THEN reg(2)=4 :'NC

1720 1IE a=0 AFD c=4 THENW reg(2)=5 :'N-Y
1730 IF a=0 AND c=5 THEN reg(2)=6 :'+/-
1740 IF a=1 AND c=3 THEN reg(2)=7 :':
1750 IF a=1 AND c=4 THEN reg(2)=8 :'y<{(->x

1760 IF a=1 AND c=5 THEN reg(2)=9 :‘'AC

1770 IF a=2 AND c=3 THEF reg(2)=10:'x

1780 IF a=2 AND c=4 THEF reg(2)=11:'%

1790 IF a=2 AND c=5 THEN reg(2)=12:'CE

1800 IF a=3 AND c=3 THEN reg(2)=13:'-

1810 IF a=3 AND c=4 THEN reg(2)=14:'x2

1820 IF a=3 AND c=5 THEN reg(2)=15:'C

1830 IF a=4 AFND c=3 THEN reg(2)=16:'+

1840 IF a=4 AND c=4 THEN reg(2)=17:'y2

1850 IF a=4 AND c=5 THEN reg(2)=18:'OFF

1860 '

1870 IF reg(2)=3 OR reg(2)=5 OR reg(2)=6 OR reg(2)
=8 OR reg(2)=11 OR reg(2>=14 OR reg(2)=17 THEN 192
0

1880 reg(S)=reg(2)

1890 °*

1900 'Priifen wo weitere Bearbeitung erfolgt (Rechn
en oder weitere Zahl holem)

1910 *

1920 IF reg(2>=0..... . THER 1100

1930 IF reg(2)>0 ARD reg(2)<5... THEN 2030

1940 IF reg(2)=5. OR reg(2)=6... THEN 2830

1950 IF reg(2)=8. OR reg(2)=9... THEN 2030
1960 IF reg(2)=11 OR reg(2)=12.. THER 2030
1970 IF reg(2)=14 OR reg(2)=15.. THEN 2030

1980 IF reg(2)=17 OR reg(2)=18.. THEN 2030
1990 GOTC 1100
)

2000

2010 '---> Bearbeitung der Register <(---

2020 *

2030 0¥ reg(2> GOTO 2060,2120,2160, 2260, 2290, 2370,

2410, 2440, 2480, 2520, 2550, 2580, 2650, 2680, 2760, 2790,
2820,2900

2040 GOTO 1100

2050 *——- M+ ———

2060 IF reg®#(3)="* THEN reg(4)=reg(4)+reg(l>

2070 IF reg#(3)>"" THEXN reg(4)=reg(4)+reg(3)

2080 IF reg(4><>0. THEN PRINT info$;invon$;” N “i1i
nvof$; volls;

2090 IF reg¢4>=0..
2100 GOTO 1100
2110 '-— M- ---
2120 IF reg$(3)="" THEN reg(4)=reg{4)-reg(l)
2130 IF reg8(3)>"" THEF reg(4)=reg(4)-reg(3)
2140 GOTO 2080
2150 '-— MR -—
2160 IF reg(1)>0..
2170 regs(1)=""
2180 reg(l)=reg4)
2190 PRIRT disp$;invof$;clss;reg(l);volls;
2200 GOTO 2080

2210 reg(3)=reg(4):reg(2)=reg(5)

2220 reg$(3)="*

THEN PRINT info$;cls$;volls

THEN 2210

74 pPe 387
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Jetzt kommen die Software-Profis!

Die mit Erfahrung Seit 1969

<55> 2230 PRINT disp$;invoi$;cls$;reg(3);volls

<28%> 2230, 60TQ 2980 NEUE Programme flur PC 1512

<51> 2250 '--—- NC —— )
<22> 2260 reg(4)=0 ELSAS-Projektverwaltung DM 942 -
<47> 2270 GOTO 2090 ELSAS—Aktenverwaltung DM 942 -
<31> 2280 '--- ¥-Y -—- x
<68> 2290 reg(2)=reg(s) ELSAS + — Projekiverwaltung DM 1392, -
<61> 2300 reg$(1)="":regs(3)="" ELSAS + — Ak rwaltung DM 1392, -
<20> 2310 IF reg(3)>0 THEN 2340 e i e
<72> 2320 SVAP reg(1),reg4) EESaE e Rt O 895,
<49> 2330 GOTO 2190 *Lohn/Gehalt fir Einzelanwender ab DM 1999, -
< 9> 2340 SVAP reg(3),reg(4) *Lohn/Gehalt fir Mehrfachanwender ab DM 2451, -
<88> 2350 GOTO 2230 5 == =
<95)> 2360 *-—- +/- —-—— Baulohn far Einzelanwender ab DM 5187, -
<96> 2370 IF reg(3)=0 THEF reg(l)=reg(1)#(-1):GOTO 2040 *Baulohn fir Mehrfachanwender ab DM 5586, -
22:13; gggg gggé"s;z;gs(sn(_l) Baustellenauswertung i DM 1140, -
<48> 2400 '--- : -—— *Thermosoft filr Heizungsinstallateure ab DM 740, -
AL O Re Bl S TRE S 108 (3 *PS fir Kiz-Werkstatten 0 ab DM 1999, —
<79> 2420 GOTO 2940
<45> 2430 *'--- y<_>x N AdrefiStart ) DM 49,95
<58> 2440 SVAP reg(1),reg(3) Der Karteikasten fur den EDV-Neuling
<60> 2450 reg(2)=reg(5) Volle Anrechnung des Preises auf Kauf
<93> 2460 GOTO 2230 von AdressPerfekt oder Quick & Easy
28> 2470 '-—— AC ——- o \

(keine Demo)
<62> 2480 FOR loesch=1 TO 5:reg(loesch)=0:reg$® (loesch)= ! 5

ww. NBXT: r=1 AdressPerfekt :

< 8> 2490 PRINT disp$;cls$;"0";info$;cls$;volls AdreBverwaltung fiir den Profi mit Verbin-
<75> 2500 GOTO 2940 dung zu WordStar, Word und WordPerfect
<42> 2510 '-—- x ——— sowie den Debitoren aus ComPack
<16> 2520 reg(l)=reg(l)#reg(3) : ! :
<84> 2530 GOTO 2040 Suick: 8 Eecy ‘
<20> 2540 '——— % ——- Textverarbeitung und AdreBverwaliung
<79> 2550 reg(3)=reg(1)treg(3)/100 fiir den Profi mit Verbindung zu dén Debitoren
<95> 2560 GOTO 2230 aus ComPack. (Siehe eigene Anzeige)
<76> 2570 '--- CE --- ; "
<41> 2580 IF reg(3)>0 THEN 2620 Grofie Umtauschaktion fiir ComPack-
75> 2590 reg(1)=0:reg$(1l)="":reg(2)=0 und TexPack-Anwender
<69> 2600 PRINT disp$; invof$;clss;"0";volls % . " AUPRAR:
%o W oM e 070 1300 TexPack-CPC gegep TexPack-JOYCE DM
<17> 2620 reg(3)=0:reg$(3)="":reg(2)=0 **TexPack gegen Quick & Easy DM
2:3; ggig S iy 1o **ComPack-CPC gegen ComPack-JOYCE DM
<84> 2650 reg(1)=reg(l)-reg(3) ** ComPack-CPC oder -JOYCE gegen
95> 2660 GOTO 2940 ComPack PC 1512 DM
<37> 2670 '--- %2 --- **ComPack PC 1512 gegen ELSAS
68> 2680 reg(2)=reg(5):IF reg(3><>0 THEN 2720 Liste mit Unterschieden anfordern!

<90> 2690 reg(l)=reg(l)#reg(l) - - 5 ;
<87> 2700 PRINT disp$;invof$;clss;reg(l);volls GomPack PC 1512 gegen ELSAS +

<22> 2710 GOTO 1100 Liste mit Unterschieden anfordern!

<74> 2720 reg(3)=reg(3)sreg(3) *mit Anschluf an ComPack-Finanzbuchhaltung!
<65> 2730 PRIFT disp$;invof$;clss;reg(3);volls **bei weiterer Verwendung der vorthandenen Daten!
<31> 2740 GOTO 1100

86> 2750 ‘-— C --—- .

<33> 2760 reg(1)=0:reg(2)=0:reg(3)=0:regs (1)="":reg$(3) . t )
< 1> 2770 GOTO 2940 Infosys | I |
<12> 2780 '--— + -—-—

<60> 2790 reg(l)=reg(1)+reg3) SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

<81> 2800 GOTO 2940 Die helfende Hand im Softwareland!
<34> 2810 '--- y2 --- Dorrhoff 7 - 4419 Laer - Telefon (02554) 1232
<305 2030, receTmmaERR R B R DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!
< 2> 2840 PRINT disp$;invofs;clss;reg(l);volls L iitzung - ALLES zwei Wochen zur Probe - ALLES von INFOSYSTEMSI
<36> 2850 GOTO 1100

D Bitte senden Sie uns folgende Programme gegen Bar-

<42> 2860 reg(3)=SQR(reg(3)) scheck oder Nachnahme, mit 14 Tagen Riickgaberecht
<{79> 2870 PRINT disp$;invof$;clss;reg(3);volls unter Anrechnung von DM 19,80 bei Riickgabe
<45> 2880 GOTO 1100 | u
22> 2890 '——— OFF ——
COUPON Bitte senden Sie uns folgende Demo-Disketten mit An-
<90> 2900 PRINT cls$;invof$;cson$: PRINT" Programmende® : E D wenderhandbuch gegen Barscheck oder Nachnahme
.10} zum Preis von DM 49,80
< 6> 2910 °*
<20> 2920 '---> Ergebnisausgabe <--- | —
<12> 2930 °* |:] Bitte senden Sie uns folgende Unterlagen kostenlos:

<88> 2940 reg(1)=ROUND(reg(1),6) '

<51> 2950 PRINT disp$;invof$;clss;:PRINT reg(l);volls

<44> 2960 reg(2)=0:reg(3)=0:reg(5)=0:regs(1)="":regs(3) Name: Tel.-
=*%:r=0:GOTO 1100

24> 2970 °' Firma: _ B . Al H_ N

<10> 2980 '---> Fehlerbehandlungsmodus <--- Sihalie:

<30> 2690 ' - ] - ™0

<59> 3000 PRINT disp$;invof$;cls$;*OVERFLOWV"; bell$; bell PLZ/Oft: B - — A
$;volls

<52> 3010 RESUME 1100 Catumi/Unterschrift: = =

CPC 8703 |

387 P€ 75
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Kalligraphie mit Joyce

Ibrecht Diirer saf in

_ seiner Werkstatt und

=7 ATY arbeitete an einem

Holzschnitt. Es kam

< jemand zu ihm mit

der Frage: »Ist es moglich mit einem
Computer Kunst zu schaffen?«

Direr legte seine Gutsche auf den
Tisch, schob einen Span zur Seite, 14-
chelte einen Augenblick und antworte-
te: »Du wirst die richtige Antwort be-
kommen, sobald du mir sagen kannst,
was Kunst ist!« Diirer konnte alsbald
ungestort weiterarbeiten und dadurch
verdanken wir ihm seine zahlreichen
Holzschnitte.

Der Joyce hat den Ruf, ein seritser
Rechner zu sein, mit dem man kaum
iiber kreative Mdglichkeiten verfiigt.
Die nichsten Ferien aber sind eine gute
Gelegenheit, unsere eigene Phantasie
zu entdecken. Wenn der Joyce nicht
standig aktiv mit Textverarbeitung ist,
macht er jetzt eine Exkursion mit unse-
ren grafischen Miniaturen.

Programm: Wir arbeiten mit DR
LOGO. Dabei ist es empfehlenswert,
die Startdiskette anders herzustellen
(siehe S.I1.Heft 6/86, Seite 23 oder Heft
9/86, Seite 25). Auf dem Joyce eignet

76 pe€ 3'87

sich zum Abdruck die Tastenkombina-
tion EXTRA +PTR fiir eine Hardcopy
(GroBe unserer »Kunstwerke« maximal
8,7 x 12,7 cm) oder das Programm »Co-
pypic« (S.I. Heft 8/86, Seite 91), mit
dem DIN-A4-Format moglich ist. Ein
Bildschirmausdruck hat folgende MaBe

waagerecht fd 57= lcm;
senkrecht fd 60= lcm.

Fiur unsere Experimente aber reicht ein
Bildschirmausdruck aus und ist sehr
viel schneller. Das kleine Format ist gut
fiir GruBkarten zu Weihnachten und
Neujahr, ein Exlibris, Speisekarten
zum Gourmet-Diner, einen Umschlag
fir Disketten oder einen Briefkopf.
Und: alles in Farbe?

Materialien

Wir bendtigen:

— Einige Bogen DIN-A4 in hellen
Farben: weif}, gelb, blau, aber auch
sierra, olivgriin und sogar schwarz
sind ausgezeichnet, indem wir gol-
denes, silbernes, weiles oder gel-
bes Durchschlagpapier benutzen.

— Einige Bogen farbiges Durch-
schlagpapier. Ein Biiroartikelge-
schéft oder ein Tuchladen kann es
liefern.

— Seidenpapier oder das diinnste Pa-
pier, das wir finden kénnen.

— Kiebestreifen, die das Seidenpapier
nicht beschidigen.

Farben:

Einen Bildschirmausdruck machen wir
mit Hilfe einer Maske aus Seidenpapier
und Durchschlagpapier farbig. Die
Maske dient zwei Zwecken: ungewollte
Kleckse und auch die Meldung »Drive
is A:« sollen zuriickgehalten werden,
da in dem ganzen Werk Albrecht Dii-
rers dieser Satz nirgendwo erwihnt
worden ist. Der zweite Zweck der Mas-
ke ist das exakte Positionieren des Pa-
piers, was vor allem bendtigt wird,
wenn wir in mehreren Druckgéingen
oder in Kombination mit LocoScript
arbeiten.

— Wir ziehen eine waagerechte Blei-
stiftlinie parallel an den obersten
Rand eines Bogens Seidenpapier.
Abstand ca. 3 bis 4 cm (aber auch
16 cm sind méglich, wenn wir den
Abdruck so weit wie mdglich nach
unten verschieben wollen).

— Das Papier wird in den Drucker
eingespannt und mit dem Handrad
so weit vorgeschoben, bis dic 0.g.
Linie genau an einem Punkt liegt,
den wir gut wiedererkennen kon-
nen, z.B. der Bogen des Drucker-
kopfs. Wir ziehen auch noch zwei
kurze Querlinien zum links-rechts
Positionieren.

— Nun machen wir einen Bildschirm-
ausdruck des folgenden kurzen
LOGO-Programms:

to Maske

> pu setpos [-360-264] pd repeat
2 [fd 526 rt 90 fd 719 rt 90]

> end

— Mit einem »Snap-off«-Messer
schneiden wir das Rechteck genau
aus. Das schone Gedicht »Drive is
A:«Dbleibt auf der Maske.

— Auf die Maske leimen wir einen
Streifen Seidenpapier (Breite ca. 2
cm), unter den wir das farbige
Durchschreibepapier (ca. 10x15
cm) stecken. Diese Konstruktion
wird dann auf einem DIN-A4-Pa-
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pierbogen befestigt.

— Unser »Sandwich« (Papier, Maske
und Durchschreibepapier) wird ge-
nau wie beim ersten Mal im
Drucker positioniert (Fingerspit-
zengefiihl!) und alles ist fiir das er-
ste Kunstwerk bereit.

Mehrere Farben sind erhéltlich, wenn
wir unsere Entwiirfe in mehreren Tei-
len herstellen, die einer nach dem an-
deren in wechselnden »Sandwiches«
abgedruckt werden.

Kalligraphie

Wer den Joyce kennt, weifl, da Schrei-
ben seine Stérke ist. Um so schoner ist
die Aufgabe, ihm die Kalligraphie bei-
zubringen. Buchstaben jeglicher Art
konnen entworfen werden, wobei die
Grenzen nur durch die eigene Phanta-
sie gesetzt sind.

Fiir das Anfertigen der Buchstaben be-

notigen wir folgendes:

— Bogen und Kreise in mehreren Ver-
sionen

— Abstinde (Liicken) in mehreren
Versionen

~ Hintergriinde und Felder fiir Tief-
druck

Zum Beispiel:

to kreis
> repeat 45[fd 4 rt 8]
>end

to kreis2
>kreis pu rt 90 fd 57 rt 90 pd

end

to bogen
> repeat 15[fd 4 rt 8]
>end

to links
> pu setpos [-355 130]
>end

to spr
>1t 90 fd 28 1t 90
>end

to spl
>1t 90 fd 85 1t 90
>end

to space
>rt 90 fd 85 1t 90
>end

to sch
>rt901d 1 1t 90
end

Erkléirung:

»kreis« ist fiir Buchstaben b,0 und p.
»kreis2« fir a, d, g und q.

»bogen« fiir ¢, f, g, j, rund t.

»Spr« ist ein Space fiir alle Buchstaben,
die rechts enden und »spl« fiir diejeni-
gen, die links enden.

»space« ist eine Liicke zwischen zwei
Wortern.

»grau« und »weiss« (natiirlich schwarz
oder Farbe auf dem Drucker) sind Hin-
tergriinde, auf denen wir mit dem Be-
fehl »pe« Figuren und Buchstaben ma-
chen konnen.

»links« fingt an mit »pu«, weil sonst
eine unerwiinschte Linie entsteht.

Einige Buchstaben:
toa

> fd 27 pd kreis2 fd 27 pu spr
>end

tob

>1d 27 pd kreis fd 90 bk 117 pu rt 180
spl

>end

toc

>fd 27 pd bogen pu bogen pd bogen pu
rt 180 fd 27 spl

>end

tod
> fd 27 pd kreis2 bk 93 fd 120 pu spr
>end

toe

>1fd 27 pd repeat 22[fd 4 rt 8] fd 2 rt 4
rt 90 fd 57 1t 90 repeat 17[fd 4 >1t 8] pu
repeat S [fd 41t 8] fd 2 1t 4 rt 180 fd 27
spr

>end

tom

> pd fd 60 bk 20 repeat 30[rt 6 fd 2] d
38 bk 40 rt 180 repeat 30[rt 6 fd >2] fd
38 pu spr

>end

tos

>fd 7 rt 144 pd repeat 56[fd 1 1t 4] re-
peat 56[fd 1 rt 4] pu rt 36 fd 52 > spr
>end

Die Prozedur eines Buchstabens ist
also: »fd« zum Punkt, wo der Buchstabe
anfingt, »pd«, dann Buchstabe erstel-
len, »pu« und »fd« zum Punkt, wo der
Buchstabe endet und »spr» oder »spl«
anfingt.

Wer fiir sich ein neues Alphabet ent-
worfen hat, sollte (bevor der »save«-
Befehl gegeben wird) seine Buchstaben
unbedingt kritisch ansehen. Dazu fol-
gender Tip: wir lassen den Joyce sieben

SCHNEIDER PC
PC 1512 SD 1 Disketlenlautwerk
PC 1512 DD 2 Diskeltenlaulwerke 2349,—/2749, -
PC 1512 SD 20 MB 1 Laulwerk, 20 MB Feslplalte ~ 3699,—/4299,—
Aufpreis fiir Version Betler BASIC 348,—

Festplalle 20 MB fir den PC 1320 —
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3889,
289,
285,
1450
98—
98-

1898, -/2385,—

ki il Artikoed]
Statistik a7 —
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k
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Preise zzgl Versandkostenanleil
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abcdef

Kl’nhopqr

UV XY Z
QOoU

ghi

Bild 3: ein mit LOGO erzeugtes Alphabet

Buchstaben schreiben (LINKS anfan-
gen) und fiigen folgenden Befehl hinzu:
1t 90 pd fd 630. Nun ist es moglich, zu
beobachten, welcher Buchstabe nicht
genau auf der waagerechten Linie steht.
Mit ’ed’ ”Buchstabe kdnnen wir das
Problem l6sen.

Ahnliche Probleme sind zu erwarten,
weil Kreise natiirlich niemals echte
Kreise, sondern Vielecke sind, deren
Durchmesser nicht immer einfach mit
27R zu berechnen ist! Auerdem ist der
kleinstmogliche Abstand auf den Mo-
nitor: 2 (siche Handbuch). Experimen-
te fiihren jedoch immer zum Erfolg.

Textverarbeitung?

Obwohl LocoScript auf dem Joyce un-
bedingt das beste System ist, eignet sich
die Kalligraphie gut fiir Titelblitter
oder Kapiteliiberschriften in lingeren
Dokumenten.

Ein Programm fiir Text sieht wie folgt
aus:

>fs cs ht links t e x t [RETURN]!

Die Liicken zwischen den Buchstaben
werden benétigt, weil LOGO sonst ant-
wortet: I don’t know how to text! Der
Befehl »ht« (hide turtle) gibt die not-
wendige Geschwindigkeit. Wollen wir
LOGO ein Wort lehren, so geben wir
ein:

to Wort
>wort

78 p€ 387

>end

Dieses ermoglicht allerhand Spielerei-
en mit Wortern, wie diesen: »links rt 90
Wort«. Das ist Querschrift; unter Lo-
coScript nur mit zusétzlicher Software
moglich.

Effekte

Ein schoner Effekt liegt in der Breite
der Linie. Beispiel:

to a3
> repeat 3[a 1t 90 fd 84 rt 90]
>end

Warum fd 84? Die Breite der meisten
Buchstaben ist einschlielich Liicke 85.
Die Verschiebung in diesem Effekt ist
also 3x1.

Tiefdruck ist moglich durch das Anfer-
tigen eines speziellen Alphabets, in
dem alle »pd«-Befehle durch »pe« er-
setzt werden. Dann ist es moglich, Tief-
und Hochdruck zusammen zu be-
nutzen.

Grofibuchstaben sind oft schwierig,
aber unbedingt eine Herausforderung.
Zum Beispiel:

to A

> fd 24 pd rt 150 repeat 30[fd 3 1t 4] fd
130 rt 60 fd 5 rt 90 fd 110

> repeat 15[fd 2 1t 4] pu bk 120 pd re-
peat 30[fd 1 1t 1] fd 61

> pu rt 90 fd 50 spr

>end

toM

> fd 24 pd rt 150 repeat 30[fd 3 1t 4] fd
130 rt 150 fd 60 1t 150 £d 70

> rt 150 fd 110 repeat 15[fd 2 1t 4] rt 60
rt 180 pu spr

>end

to W

>setscrunch 1 w setscrunch .468
>end

to O

> setscrunch 1 o setscrunch .486
>end

Erklirung fiir W und O: manche Buch-
staben sind sehr einfach zu Groibuch-
staben zu promovieren. Der »sets-
crunch«-Befehl stellt die Hohe des
Buchstabens ein. Standard ist setsc-
runch .468, dieser 1Bt sich jedoch zwi-
schen .1 und 10 einstellen. Das ermég-
licht weitere Experimente.

LocoScript

Die Zusammenarbeit mit LocoScript
ist gut moglich, wenn wir uns einen
Briefkopf machen. Die benétigten
Symbole und Linien kommen mit 'lo-
adpic “Briefk’ und EXTRA +PTR auf
das Papier. Durch Stoppen des
Druckers oder mit Hilfe einer Maske
wird die Meldung »Drive is A:« zu-
riickgehalten.

Mit »Direct Printing« gibt’s gar keine
Probleme: »PTR«; »f3«; Menuecursor
auf »Offset size«, und die Cursortasten
steuern den Druckerkopf.

Sonstiges

Alle Moglichkeiten stehen offen: Quer-
schrift, Umlaute, kleine oder einfache
Alphabete, die sehr schnell sind, Zei-
chen und Symbole aus anderen Spra-
chen wie Hebriisch oder Russisch,
sehr komplexe Hintergriinde, die dem
Joyce eine Stunde Arbeit bereiten und
deshalb besser mittels ‘savepic “Hinter-
gr’ gespeichert und nachdem mit "load-
pic “Hintergr’ sehr schnell abgerufen
werden konnen, usw.......

Viel SpaB mit der Kalligraphie!
(T. Dijkstra)
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Joyce Dictionary Set

Hersteller: ZS-Soft
Vertrieb: Fachhandel
Rechner: Joyce 8256/8512
Steuerung: Tastatur
Programm: BASIC

Preis: 149,90 DM

Joyce X

In CPC International 12/85 haben wir
fir die CPC-Benutzer das Dictionary
von ZS-Soft vorgestellt. Inzwischen
liegt eine Weiterentwicklung fiir die
Joyce-Computer vor, die wir unseren
Lesern natiirlich nicht vorenthalten
wollen. Es handelt sich um das Set
DEUTSCH/ENGLISCH — ENG-
LISCH/DEUTSCH, das ich auf einem
Joyce PCW 8256 getestet habe. Zum
Lieferumfang gehoren die beiden Dis-
ketten und ein sehr knapp gehaltenes

deutsches Handbuch. Auf den Disket-
ten sind rund 40.000 Worter abgespei-
chert, was einen beachtlichen Umfang
darstellt.

Das Worterbuchprogramm l4uft unter
BASIC und ist dank seiner Menue-
steuerung sehr anwenderfreundlich.
Nach dem Laden stehen fiinf Menue-
punkte zur Auswahl bereit. Die Op-
tion BEGRIFF UBERSETZEN ruft
das eigentliche Worterbuch auf. Trotz
des hohen Umfangs dauert es maxi-
mal 10 Sekunden, bis der gesuchte Be-
griff in der Ubersetzung auf dem
Monitor erscheint. Angenehm ist, dal
auch Synonyme ausgegeben werden.
So erhilt man auf die Frage nach der
Ubersetzung von SPRACHE die Be-
griffe SPEECH und LANGUAGE.
Weniger schon ist, da} das Programm
scheinbar keine Umlaute kennt. Wer
z.B. ein englisches Wort fir MULL
sucht, muf MUELL eingeben.
Durch die relativ geringe Speicherka-
pazitit der Disketten im Joyce-
Erstlaufwerk macht sich ein anderer
MiBstand hiufig bemerkbar. Der Da-
tenbestand ist ndmlich auf beide Dis-
kettenseiten verteilt. Daher kann es
hiufig vorkommen, dafl man zum Dis-
kettenwenden aufgefordert wird. Wer
nur ein oder zwei Worter sucht, wird
das kaum als stérend empfinden. Wer
aber die Option VOKABELTRAI-
NER aufruft, ist mit etwas Pech stin-
dig am wechseln. Trotzdem halte ich
diese zusitzliche Option fiir sehr emp-
fehlenswert. Es gibt zwar schon zahl-
reiche Vokabeltrainer, aber noch
keinen mit einem so groBen Wort-

schatz. Im Trainerteil wird die jewei-
lige Leistung mit der Angabe
RICHTIG=/FALSCH=/PROZENT =

bewertet, was eine zusitzliche Moti-
vation bedeuten kann.
Vokabeltrainer und Wérterbuch stel-
len die wesentlichen Leistungsmerk-
male des Dictionary Set dar. Dariiber
hinaus kénnen eventuell falsch abge-
speicherte Begriffe korrigiert oder ge-
16scht werden. AuBlerdem besteht die
Moglichkeit, zusitzliche Vokabeln
nachzutragen. Dadurch kann das Dic-
tionary im Laufe der Zeit erweitert
werden, sofern es der restliche Spei-
cherplatz auf den Disketten zulaBt.
Mein Verbesserungsvorschlag wire,
wenigsten fiir die Joyce-Modelle mit
Doppellaufwerk die Datenbank der
Worter auf eine Megabyte-Diskette zu
iibertragen, damit die Diskettenwech-
selei entfillt.

Nulzeffekl

Arbeils-
geschwindlig
haif

Bedrenungs ku-
Ireundlichkeil  mentalion

Ansonsten hat mir das Programm gut
gefallen. Ob die Zeitersparnis im Ver-
gleich mit einem herkémmlichen Wor-
terbuch die Anschaffung lohnt, muf
jeder Anwender selbst entscheiden. In
Verbindung mit dem Vokabeltrainer,
der sich fiir Schiiler und ihre Hausauf-
gaben besonders eignet, ist die Ent-
scheidung sicher einfacher.

(Rolf Knorre)

G+K electronic
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AFTER SHOCK

Hersteller: Interceptor
Vertrieb: Sunshine Software
Rechner: JOYCE
Programm: M-Code
Steuerung: Tastatur
Preis: 59,— DM

INTERCEPTOR SOFTHARE presents

DAVID MBAMNNER

Graphics by ROBIN CHAPMAN

Sechs Monate nach Tschernobyl das
Spiel zur Katastrophe... Durch eine un-
gliickliche Verkettung von technischen
Problemen, einem Atombombentest
und Erdbeben ist die Lage in einem
Atomkraftwerk langsam kritisch ge-
worden. Die Reparaturmannschaften
haben das AKW fluchtartig verlassen,
und Sie als Spieler haben nun das
hochst zweifelhafte Vergniigen, sich
von der erdbebengeplagten Stadt zum
Kraftwerk durchzuschlagen und zu ret-
ten, was noch zu retten ist. Nicht, daB
Sie besonders strahlenresistent wiren,
nein, Sie sind offensichtlich der einzi-
ge in der Stadt, der das notige Wissen
besitzt (— das hat man nun von seinem
Physikstudium. . .).

Also, Ausriistung zusammensuchen,
raus aus der Stadt und die Sache so
schnell wie moglich ins Reine bringen.
Aber so einfach ist das gar nicht: Zu-
néchst sitzen Sie noch in Threm Biiro im
oberen Stock eines Hauses und kdnnen
nicht raus, da Aufzug und Treppen
blockiert sind.

(An diesem Anfangsproblem knabbert
der Rezensent zur Zeit noch, was ent-
weder gegen seine Qualifikation als
Abenteurer oder fiir die Schwierigkeit
des Adventures spricht...)

AFTER SHOCK ist ein »stinknorma-
les« Adventure, welches im Aufbau ein
wenig an den Klassiker "THE HOB-
BIT« erinnert: Der grofite Teil 14uft als

Textadventure in klassische »GO TAKE
DO-Manier« ab. Der Parser versteht al-
les von einzelnen Buchstaben fiir Rich-
tungen bis zu Vierwortsitzen der Form
»OQPEN CHEST WITH KEY« (kein
Losungshinweis!), wobei der Wort-
schatz eher als diirftig zu bezeichnen ist
(siehe auch Gamer’s Message).

Wie beim »HOBBI T« finden sich auch
zu einzelnen Stationen grafische Dar-
stellungen (13 Stiick). Und diese Gra-
fiken konnen sich sehen lassen, trotz
des Griinmonitors! Sie zeigen die
schaurig-schone Post-Doomsday-
Atmosphire einer vom Erdbeben zer-
storten Stadt, ein wahrer Leckerbissen
fiir Grafik-Freaks (siehe auch Gamers
Message).

Fazit

Wenn auch der Schwierigkeitsgrad von
AFTER SHOCK zur Zeit noch nicht
abzuschitzen ist, so ist es doch auf alle
Fille ein Programm, das schon allein
durch seine Grafik eine wertvolle Be-
reicherung jeder Sammlung darstellt.

Wortliste zu AFTERSHOCK

Leider ist AFTER SHOCK keine
Wortliste beigefiigt. Experimente kann
man sich mit der folgenden Wortliste
sparen (ohne Gewahr...)

PS: Viele Worter konnen mit ihren er-
sten 3—6 Buchstaben abgekiirzt
werden.
Grofibuchstaben=Abkiirzungen,

»/« = Optionen

Vokabular AFTER SHOCK:

(ohne Gewihr)

HELP INVEntory/I LOOK QUIT
NORTh/N SOUTh/S EAST/E
WEST/W UP/U DOWN/D LOAD
SAVE EXAMine SEARch SCORe TA-
KEe DROP LAY GIVE THROw FILL
EMPTy DRAIn HIT STRIke JAB
POKE JUMP LEAP CLIMb SLIDe
READ DRINk KILL ATTAck ENTEr
SUPPly BRACe OPEN CLOSe SHUT
STARt PRESs FIT CONNect DRIVe
REMOve SWITch WEAR EAT FUCK
UNLOck LUBRicate

PLATe NAME DIAMond BODY/BO-
Dles TANKer OIL LION/CUBS
CAGE MONKey/CHIMpanzee FRUIt
MEAT SHOP STORe TELE/TV
GATE BIN BOTTIle INSECt ARc

CARS ENGlIne STICk STATue REPTi-
le/ALLIgator TENT BEAR ELEPhant
RAMP PARApet ROOF STAIr NAIL
CAP TRUMpet ADVErt TUNNel
WATEr GRAFfity TICKet LADDer
DOLL GARDen SOLDier LOOTer
RUBBer KIOSk PETRol FUME DE-
SErt TUMBleweed HORSe SWINg
BEAM DOOR TREE WEED WALL
CHASm KEY DESK CHAIr DISPlay
SIREn BUTTon VALVe WIRE PIPE
SCREwdriver FIRE LIFT PEN RA-
DIo PANEI CEILing BASIn MIRRor
WORK/BENCh PICKaxe TORCh
TISSIue SOLdier CABLe HANDIe
SHAFt SLUIce SWEEts AMBUlance
TRUCk GEESe BUN/BUNS WOMAn

WITH USINg BRASs TO AT ONTO
ON LITTle WOOD CIRCle BROWse
IRON ACROss OVER RUST RAG IN
INTO OUT OF NEAR BY RED
BLUE OFF FROM

istivz: THS

ASH
REM TEMFO MAT=FO0 MAT
TEMFS  MAT=F35 MAT
FOO MAT=FOY  MAT
FOS MAT=P0OZ MAT

FO1, MAaT=Ro0, MAT
FOZ MAT=FOE MAT
OO, MAT=F02 MAT
POE MAT=F04  MAT
| P02, MAT=FO0, MAT
{ P4 MAT=PO5 MAT
I POO MAT=F0&  MAT
FOS  MAT=F07 MAT

JHAT
JMAT=POE MAT
MAaT=r0s HMAT

Oz, MAT=F00 MAT
3 MAT=PO5, MAT

00, MAT=F10 MAT
FOS MAT=F11 MAT

w Z L
yx)
=

P10, MAT=F00C MAT
M F11,MAT=PO5 MAT
| FOO MAT=F12, MAT
2. MAT

B e v e e o G e -
Mmoo mmmimo

12, MAT=P0O0O , MAT
REN P132,MAT=POS MAT
i POO, MAT=TEMPO MAT
FOS MAT=TEMPS MAT

3's7 p¢c 81
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»PC BASIC2 verstendlich«
Folge 2

Mittlerweile sind wir in unserem BASIC2-Kurs bei Folge zwei angelangt.
Nachdem sich der erste Teil des Kurses ein wenig der trockenen Theorie ge-
widmet hat, wollen wir uns im zweiten Teil der Praxis zuwenden, also dem
Schreiben von Programmen.

Die ersten Programme sind noch etwas
mager, aber das wird sich im Laufe der
Zeit méichtig dndern. Fangen wir doch
gleich richtig an, untersuchen wir den
BASIC2-Interpreter genauer. Schalten
Sie den Power-Schalter, der sich auf der
Riickseite Ihres Monitors befindet, auf
»ON«, und warten Sie ab, bis der Com-
puter seinen Speicher-Check durchge-
fiihrt hat. In dieser Zeit konnen Sie die
blaue GEM-Startup-Diskette in Ihr
Laufwerk A einlegen, das sich, wenn
Sie zwei Diskettenlaufwerke besitzen,
auf der linken Seite befindet.

BASIC2 starten

Haben Sie die richtige Diskette verwen-
det, miiite nun DOS-Plus und anschlie-
Bend GEM geladen werden. Nach etwa
40 — 50 Sekunden 6ffnet sich auf dem
Bildschirm ein GEM-typisches Fen-
ster. In dem Fenster, oder Window,
wird eine Meldung ausgegeben, in der
Sie aufgefordert werden, die GEM-
Desktop-Diskette in Laufwerk A zu le-
gen. Die GEM-Desktop-Diskette hat
die Farbe griin. Entfernen Sie also die
blaue Diskette aus dem Diskettenlauf-
werk und ersetzen diese durch die grii-
ne GEM-Desktop. Danach miissen Sie
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noch die Return-Taste betdtigen, damit
der Computer weiB, daB Sie mit dem
Diskettenwechsel fertig sind. Der Bild-
schirm loscht sich — GEM-Desktop
wird geladen.

Nach der relativ kurzen Ladezeit 6ffnet
sich erneut ein Fenster, in dem das In-
haltsverzeichnis der Diskette angezeigt
wird. Wie Sie sehen, wird dieses durch
Piktogramme dargestellt. Um BASIC2
zu laden, suchen Sie sich einen Ordner
mit dem Namen BASIC2 aus. Diesen
Ordner miissen Sie nun mit der Maus
anfahren und zweimal schnell an-
klicken. Haben Sie alles richtig ge-
macht, verfirbt sich der Ordner
schwarz und die Floppy fingt an zu sur-
ren. Sollte dies nicht der Fall sein, ver-
suchen Sie es noch einmal.

Erneut wird ein Inhaltsverzeichnis an-
gezeigt, diesmal aber mit anderem Na-
men und Symbolen. Das BASIC2-Zei-
chen ist ein grofles schwarzes »B«.
Ebenso wie beim BASIC2-Ordner
miissen Sie diesen anfahren und zwei-
mal anklicken. Waren Sie erfolgreich,
wird BASIC?2 geladen. Diesen Arbeits-
schritt sollten Sie sich gut merken.

BASIC2 und seine Fenster

Geschafft, BASIC2 meldet sich mit

drei Fenstern und der Copyrightmel-
dung. Nun wollen wir die Windows ge-
nauer untersuchen. Jedes Fenster hat ei-
nen Namen. Diesen Namen, auch
»Window-Title« genannt, kdnnen Sie je-
weils am oberen Fensterrand ablesen.
Wie schon erwihnt, es gibt drei Fen-
ster. Dies sind im folgenden:

— das Dialog-Fenster
— das Editier-Fenster
— das Ergebnis-1-Fenster

Wie der Name »Ergebnis-1-Fenster«
vermuten ldft, muB es noch ein zwei-
tes, oder sogar noch weitere Ergebnis-
Fenster geben, in der Tat, es gibt zwei,
die sich unterscheiden, dazu aber spi-
ter mehr. Fiir uns ist nur das Ergeb-
nis-1-Fenster wichtig.

Im Dialog-Fenster verstindigen Sie sich
im Direkt-Modus mit dem Computer,
das heiflt, wenn Sie einen Befehl eintip-
pen, wird dieser sofort ausgefiihrt. Im
Editier-Fenster hingegen erstellen Sie
ganze Programme, die dann beim Star-
ten im Ergebnis-1-Fenster angezeigt
werden.

Sollte Sie das eine oder andere Fenster
storen, haben Sie die Moglichkeit, die-
se zu schliefen. Wenn irgendein Fen-
ster zu groB oder zu klein ist, konnen
Sie dieses vergroBern bzw. verkleinern.

Um dies vom Programm aus steuern zu
konnen, miissen Sie jedoch noch eini-
ges erlernen. Soviel zu den Fenstern.

Die Informationszeile

Sicher ist Thnen die oberste Zeile schon
aufgefallen. In dieser Zeile befinden
sich die Worter:

— Datei

— Programm
— Editieren
— Schrift

— Farben

— Muster

— Linien

— Fenster

— BASIC2

Hierbei handelt es sich um Pulldown-
Menues. Ein Menue ist eine Liste, in
der Sie Funktionen, wie zum Beispiel
»Fenster 6ffnen« etc. anwihlen konnen.



SCHNEIDER PC MM/SD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weiB),

1360 KB 5'/4" Diskettenaufwerk DM 1.999,—

SCHNEIDER PC MM/DD IBM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weiB),

= 2 360 KB 51/4" Diskettenaufwerke DM 2.499,—
.
. SCHNEIDER PC CM/SD IBM Kompatibler Perso-

nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher,
Color Monitor,
1 360 KB 51/4" Diskettenaufwerk DM 2.499,—

SCHNEIDER PC CM/DD IEM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

2 360 KB 5/4" Diskettenaufwerke DM 2.999,—

SCHNEIDER PC MM/HD 20 18Mm Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-
Monitor (schwarz/weiB), 1 360 KB

51/a" Diskettenlaufw., 1 20 MB Festplatte DM 3.999,—

- ' Pc SCHNEIDER PC CM/HD 20 I5M Kompatibles Per-
: sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Color Monitor,
1360 KB 51/4" Diskettenlaufwerk,
120 MB Festplatte DM 4.499,—
RAMERWEITERUNG FUR
PC AUF 640 K DM 79,—
STAUBABDECKHAUBE
fiir PC DM 49,80
FESTPLATTE 20 MB
als Steckkarte (Deckel auf, Platte ein-
= stecken, Deckel zu — fertig!) DM 1.398,—

DRUCKERANSCHLUSSKABEL DM 39,80

. SCHNEIDER DISKETTEN 5%/4"
10 Spezial Schneider Disketten 2 S/DD

in Kunstoff Archiv-Box DM 39,50

SCHNEIDER DMP 3000 Matrix Drucker 105 Zei-
chen pro Sekunde, 8 internationale Zeichensétze, eingebau-
ter Formulartraktor, IBM und Epson

Zeichensatz, Centronics Schnittstelle DM 648,—
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Fahren Sie mit der Maus das Wort
»BASIC2« an. Hat Thr Maussymbol
dieses Zeichen beriihrt, so 6ffnet sich
auch gleich das Pulldown-Menue mit
einer Liste. In der Liste werden Sie
auch eine Funktion finden, die »zu
BASIC2...« heifit. Bewegen Sie den
Mauspfeil auf diesen Satz — die Zeile
wird schwarz eingefirbt. GEM, viel-
mehr BASIC2, signalisiert damit, wenn
Sie nun die rechte Maustaste nieder-
driicken, daB die Funktion angewihlt
wird. Wihlen Sie dieses Feld an. Was
geschieht? Es wird ein blau eingefirb-
tes Fenster geoffnet. In diesem Fenster
finden Sie einige kleine Informationen
iber BASIC2 und die Versions-
Nummer. Sind Sie schon neugierig,
was sich hinter dem Namen »Rechner«
und »Uhr« befindet? Klicken Sie diese
doch auch einfach mal an. Beim An-
wihlen von »Rechner« haben Sie einen
kompletten Taschenrechner vor sich,
mit diesem und der Maus kénnen Sie
kleinere Rechenaufgaben 16sen. Pro-
bieren Sie einfach ein bichen herum.

Soviel zu dem BASIC2-Fenster. Ein
weiteres Window, das schon jetzt inter-
essant sein diirfte, ist das »Fenster«-
Window. Fahren Sie dieses,wie beim
BASIC2-Fenster, mit Ihrer Maus an.
Das Pulldown-Menue enthilt eine Li-
ste, die es Ihnen ermdglicht, einige
Fenster, wie zum Beispiel das Dialog-
Window, zu schlieBen. Wollen wir dies
nun einmal probieren. Klicken Sie die
Funktion »Verstecke Dialog« an. Das
Dialog-Fenster wird geschlossen. Aber
was geschieht? Unter dem Dialog-
Fenster befindet sich ein weiteres Fen-
ster, es heift »Ergebnis-2-Fenster«. Wie
schon vorweggenommen, es gibt meh-
rere Ergebnis-Fenster. Um das Dialog-
Fenster wieder sichtbar zu machen,
klicken Sie »Zeige Dialog« an, das
Dialog-Fenster offnet sich wieder.
Auch hier kdnnen Sie wieder etwas ex-
perimentieren.

Die anderen Pulldown-Menues wollen
wir erst etwas spéter untersuchen, kom-
men wir nun zu den ersten BASIC-
Befehlen.

Der erste Kontakt

Nach dem Laden von BASIC?2 befinden

Sie sich automatisch im Dialogmodus.
In diesem sollten Sie sich jetzt auch be-
finden. Ist dies nicht der Fall, so fahren
Sie Thr Maussymbol in das Dialog-
Fenster und driicken Sie einmal auf die
rechte Maustaste. Wollen wir doch
gleich versuchen, mit dem Computer in
»Kontakt« zu treten. Geben Sie iiber die
Tastatur das Wort »Hallo« ein. Nach
dem Driicken von Return meldet sich
auch schon der Computer mit »Syntax
Error«. Ein Syntax Error ist schon die
erste Fehlermeldung, die wir kennen-
gelernt haben. Dies bedeutet soviel wie
»Ich versteh nicht was Du meinst«.

Aha, der Computer hat also unser kur-
zes, wenn auch hofliches »Hallo« nicht
verstanden. Versuchen Sie es doch ein-
mal damit:

PRINT “Hallo*

Haben Sie dies eingegeben und mit Re-
turn bestétigt, so werden Sie sehen, dafl
der Schneider PC 1512 ebenfalls mit ei-
nem »Hallo« antwortet, jedoch nicht im
Dialog-Fenster, sondern im Ergebnis-
1-Fenster. Da der Computer keine Feh-
lermeldung ausgibt, konnen wir mit
groBter Sicherheit annehmen, daB er
uns verstanden hat. In der Tat, dies war
ein Befehl. Unser erstes BASIC2-
Kommando. Der Syntax dieses Befeh-
les ist denkbar einfach, er lautet:

PRINT “ < text >

Sie sehen, alles was in Anfiihrungszei-
chen steht, wird ausgedruckt. Probie-
ren Sie PRINT “Ich bin der Schneider
PCI1512¢. Auch dieser Satz wird ausge-
druckt. Ein tolle Sache, dieser Befehl.

Gehen wir auf diesen Befehl ein wenig
weiter ein, versuchen Sie PRINT Hal-
lo. Ganz deutlich, hier wurden mit Ab-
sicht die Anfithrungsstriche vergessen.
Aber der Computer gibt keine Fehler-
meldung aus, er druckt die Zahl Null
auf den Monitor. Dies soll nicht etwa
heiflen, daf Sie eine Null sind, weil Sie
die Anfiihrungsstriche vergessen haben
— nein! Vielmehr fillt dem Computer
liber das Wort »Hallo« nichts ein. Bei
dem Kommando PRINT gibt es also
verschiedene Formen. Einmal
PRINT*“ < text > “, was soviel bedeutet

wie: »Das, was zwischen den Anfiih-
rungsstrichen steht, braucht dich nicht
Zu interessieren«, und einmal ohne An-
fithrungsstriche, hierbei wird der Com-
puter aufgefordert, ob er etwas — ich
will mal sagen, iiber das Wort »Hallo«
weiB. In Wirklichkeit stellt »Hallo« eine
Variable oder einen Platzhalter fiir den
Rechner dar. Eine Variable kann man
sich ganz leicht vorstellen. Nehmen wir
an, Sie haben einen Schrank. In diesem
Schrank befinden sich drei Schubladen,
auf jeder Schublade befindet sich ein
Schild. Auf dem ersten Schild steht
»Hallo«, auf dem zweiten »Schneider«
und auf dem dritten einfach der Buch-
stabe » A«. Machen wir nun die Schub-
lade »Hallo« auf, und wir werden fest-
stellen, daB sich in der Schublade mit
dem Namen »Hallo« nichts befindet,
also nullmal irgendetwas. Der Compu-
ter hat dies ja auch bestitigt. Wollen wir
die Schublade mit Zahlen fiillen, geben
Sie im Direktmodus »Hallo=999« ein.
Der Computer antwortet mit einem
Ready. Die Schublade »Hallo« ist nun
also mit der Zahl 999 gefiillt. Nun wol-
len wir dies iiberpriifen. Wie wir das
machen, haben wir schon besprochen,
der Befehl hierzu lautet “PRINT Hal-
lo“. Machen Sie um Himmelswillen
keine Anfiihrungsstriche. Und, der
Computer druckt diesmal nicht die 0
auf den Bildschirm, sondern die 999.
Die Pseudo-Schublade wurde also mit
dieser Zahl gefiillt. Jeder Schublade
konnen Sie einen beliebigen Namen ge-
ben, der jedoch keine Kommas und
Zwischenrdume enthalten darf, an-
dernfalls wird ein »Syntax Error« aus-
gegeben. Wollen wir ab jetzt nicht mehr
von Schubladen sprechen, verwenden
wir das korrekte Wort »Variable« oder
»Platzhalter«.

Variablen

Wir wissen nun schon den Unterschied
zwischen:

— PRINT “Hallo*
— PRINT Hallo

Studieren Sie folgende Liste und iiber-
legen Sie sich, welche Variable falsch
ist, das heifit, welcher Platzhalter einen
fehlerhaften Namen hat, so daB der
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Rechner eine Fehlermeldung ausgeben
wiirde.

Schneider=999
Schneider_ PC=1232
Hallo Du=4524
PC.1512=3213

Und — haben Sie den Fehler oder die
Fehler gefunden? Die folgende Liste
beinhaltet nur einen Syntax-Fehler. Die
Variable »Hallo Duc ist fehlerhaft, da
ein Leerzeichen verwendet wurde, dies
diirfen wir nicht, wie wir ja schon wis-
sen. Leerzeichen kann man, oder sollte
man besser, durch ein anderes Zeichen
ersetzen. Dieses Zeichen nennt sich
»Underline«. Eine Variable
»Schneider __ PC«liest sich besser, als
ein Platzhalter »SchneiderPC«.

Die Variablen sind in etwa eines der
wichtigsten Dinge, die man zum Pro-
grammieren benotigt. Lassen Sie sich
deshalb noch einmal alles genauer
durch den Kopf gehen.

Kommen wir zum nichsten Abschnitt.
Wir wollen lernen, wie man mit dem
Computer rechnet. SchlieBlich heiBt
Computer nichts anderes als Rechner.

Rechnen mit dem Computer

Eine Multiplikation fithrt man unter
BASIC mit dem Sternchen »*« aus. Die
Addition verwendet das Pluszeichen.
Wollen Sie Zahlen subtrahieren, so
muf das Minuszeichen » —« verwendet
werden. Schlieflich bleibt noch die Di-
vision iibrig. Sie wird durch das Teiler-
zeichen »/« eingeleitet. Diese Zeichen
sind bestimmt in etwa alle schon von
anderen Anwendungen bekannt, hier-
bei diirfte es keine grofien Schwierig-
keiten geben. Wie wird das Ergebnis
ausgedruckt?

Einen Befehl fiir das Ausdrucken von
Zahlen und Variablen kennen wir
schon. Den PRINT-Befehl. Um also
die Rechnung 25 durch 5 auszufiihren,
miissen Sie demnach »PRINT 25/5« in
Ihren Computer eintippen. Richtig, es
stimmt, probieren Sie auch hier wieder
etwas herum. Etwas wichtiges gibt es
zum Dividieren noch zu sagen. Wie Sie
bestimmt aus Ihrer Schulzeit wissen,
darf man durch Null nicht teilen, ge-
nauso wie in der Schule trifft dies auch
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fehl zum Zeichnen eines

am Computer zu. Sie diirfen nicht
durch die Zahl Null teilen, sonst gibt
der Computer eine Fehlermeldung aus.

Die Fehlermeldung lautet »Division
durch Null«. Wenn Sie »PRINT 0/0«
eingeben, gibt der Computer sogar die
Meldung »Operation ungiiltig« aus.

Wird dem Computer eine Zahl zu grof,
kann er mit dieser Zahl nicht mehr
rechnen, deshalb gibt er die Fehlermel-
dung »Uberlauf« aus. Liegt die Zahl
knapp an der Grenze, schreitet er in die
Exponenten-Schreibweise iiber. Den
Exponenten erkennen Sie an einem »E«
im Ergebnis. 1E+13 ist demnach eine
Eins mit 13 Nullen.

Zwei wichtige Operatoren haben wir
noch vergessen. Das sind die Quadrat-
wurzel und die Potenz-Schreibweise.
Die Potenz-Schreibweise wird mit ei-
nem Hochzeichen » T« gekennzeichnet.
Um 3’ auszurechnen geben Sie
“PRINT 313“ in Ihren Computer ein.
Die Wurzelfunktion sieht auf den ersten
Blick etwas komplex aus. So ist dem
aber nicht. Der Syntax hierfiir lautet:

— SQR (zahl)

SQR st die Abkiirzung fiir »SQuare-
Root«, was mit »Quadratwurzel« iiber-
setzt werden kann. Um mit dem Com-
puter die Wurzel aus Neun auszurech-
nen, miissen Sie “PRINTSQR(9)“ ein-
geben.

Kommas sind Punkte!

Wir haben bis jetzt immer nur mit gan-
zen Zahlen gerechnet. Selbstverstind-

CIRCLE 2500;2000,

lich kann der Schneider PC 1512 auch
mit Kommazahlen rechnen. Hierbei
sollten Sie jedoch beachten, daB der
Schneider PC kein Komma, sondern
einen Punkt erwartet. Zum Beispiel
“PRINT 3.243542“ Der Computer
rechnet mit acht Stellen hinter dem
Komma. Es ist aber kein Fehler, wenn
Sie mehr Zahlen eingeben, nur hat es
keinen Sinn.

Ich glaube, jetzt sind wir schon soweit,
ein kleines Programm zu schreiben.
Die ganze Zeit haben wir unsere Kom-
mandos im Direkt-Modus eingegeben,
richtiges Programmieren war das noch
nicht. Deswegen miissen wir nun in den
Editier-Modus. Der Befehl dazu lautet
»Edit«. Tippen Sie “Edit* ein und
driicken Sie die Return-Taste. Der Cur-
sor verschwindet aus dem Dialog-
Fenster und wandert in das »Editieren-
Window«. Jetzt kdnnen wir unser erstes
Programm erstellen. Dieses Programm
finden Sie als Listing 1 abgedruckt. Um
zu liberpriifen, ob Sie alles Gelernte be-
herrschen, schlage ich Thnen vor, sich
vorher zu iiberlegen, was der Compu-
ter auf dem Bildschirm wohl ausgeben
wird.

Das erste BASIC2-Programm

Haben Sie es sich iiberlegt, was als
Endzahl auf dem Bildschirm erscheint?
Ja? Wollen wir es iiberpriifen! Tippen
wir das Programm ein. Im Editier-
Modus befinden wir uns ja schon, wenn
nicht, holen Sie dies bitte mit dem Be-
fehl »Edit« nach.

1588 PART RAD(45),RAD(135) START 1 END 1

(W] Dialog

|4

Toconotive BASIC 2
(¢) Copyright 1986
[Locomotive Software Ltd
11 rights reserved

ead ;
CIRCLE 2500: 2000, 1506 PART]
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tionen unter BASIC2.

Der im Dialog-Window
eingegebene Direktbe-

Kreisausschnittes wird
im Ergebniss 1. Fenster
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l
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ausgefiihri.
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Jede Zeile muB mit einem Return en-
den. Dies ist wichtig, da sonst eine Feh-
lermeldung ausgegeben wird. Alle Va-
riablen werden vom Computer nach
Betitigen von Return klein ausge-
druckt, alle Befehle werden groB aus-
gegeben. Dadurch haben Sie die Mog-
lichkeit, Tippfehler schneller zu erken-
nen. Den Cursor kénnen Sie mit den
Cursortasten im Zehnertastenblock be-
wegen. Die Cursortasten erkennen Sie
an den Pfeilen. Um ein Zeichen zu 16-
schen, betitigen Sie bitte die Delete
»DEL«Taste, die sich nicht im Zehner-
tastenblock befindet.

Haben Sie das Programm richtig einge-
geben, fahren Sie bitte den Mauszeiger
in das Dialog-Fenster und driicken die
linke Maustaste. Der Cursor wird im
Dialog-Fenster wieder sichtbar. Um
das Programm zu starten, tippen Sie
das Kommando »RUN« ein. Run kann
man hier mit »Laufe« {ibersetzen, und
das soll das Programm ja, laufen, hof-
fentlich!

fen« gebracht? Sicherlich, wenn nicht,
schauen Sie es sich noch einmal genau
durch, ob Sie auch immer Return am
Zeilenende gedriickt haben, ob alle
Kommandos grof} ausgedruckt worden
sind und ob Sie keine Kommas in den
Variablen verwendet haben.

REM und END

Bei unserem Beispielprogramm haben
Sie auch gleich zwei kleine neue
BASIC-Befehle kennengelernt, die
Kommandos heifen »END« und
»REM«. REM ist die Abkiirzung fiir
»REMark«, was Bemerkung heifit.
Trifft der Computer auf diesen Befehl,
so liberspringt er sofort den Rest der
Zeile und verarbeitet die niichste. In ei-
nen REMark konnen Sie wichtige Be-
merkungen einschreiben.

Der nichste neue Befehl triagt den Na-
men »End«. Dieser Befehl teilt dem
Rechner mit, daf} das Programm been-
det ist. Ein End sollte immer am Ende

doch nicht zwingend, es trigt nur dazu
bei, ein Programm besser zu struktu-
rieren,

REM Das Erste BASIC Programm
REM BASICZ2 Kurs

PRINT "Kleines Rechenprogramm”
a=9

b=SQRCa)d

c=b"3

PRINT

PRINT "Ergebnis:”

PRINT c-26

END

In diesem Teil der Serie »BASIC2 ver-
stindlich« haben wir unser erstes Pro-
gramm geschrieben und kennengelernt,
was Variablen sind, der Unterschied
zwischen PRINT “Hallo“ und PRINT
Hallo ist uns auch schon klar geworden.
Sollten Sie noch kleine Zweifel an dem
einen oder anderen Befehl haben, so le-
sen Sie sich den entsprechenden Ab-
schnitt noch einmal genauer durch. In
der néchsten Folge programmieren wir
kleine Taschenrechner und wenden uns
der Stringverarbeitung zu.

Haben Sie das Programm zum »Lau-  eines Programmes stehen, dies ist je- (Christian EiBner)
DAS GRAFISCHE DREIGESTIRN
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Aufstieg vom—CPc auf PC

mit Daten und Programmen?

Welcher CPC-User traumt nicht davon,
einen grofieren Computer zu haben, auf
einen PC aufzusteigen? Und Schneider
hat ja gerade auch einen neuen und
dazu preiswerten PC auf den Markt ge-
bracht. Da wire eigentlich der Zeit-
punkt giinstig. Man bleibt beim glei-
chen Hersteller und kénnte daher mit
einem problemlosen Systemwechsel
rechnen. Jedoch, geht das wirklich so
einfach? Der Schneider PC hat doch ei-
nen anderen Prozessor (den 16-Bit Pro-
zessor 8086), ein anderes Betriebssy-
stem (MS-DOS oder DOS Plus) und zu
allem Ubel auch noch ein anderes Dis-
kettenformat (5 1/4%) als der Schneider
CPC. MuB} man wieder ganz von vor-
ne anfangen: nicht nur neue Program-
me kaufen, sondern auch alle bisher ge-
sammelten Daten neu eingeben? Wer
beispielsweise seinen Betrieb mit Hil-
fe eines CPCs verwaltet, hat bestimmt
keine Moglichkeiten, alle Daten beim
neuen Computer neu zu erfassen. Also
kann man nicht aufsteigen?

Drei-Zoll am PC

Schon wire es, konnte man seine Da-
ten einfach auf das andere Diskettenfor-
mat liberspielen oder — noch besser —
gar mit den alten Disketten weiterarbei-
ten. Das Diskettenlaufwerk des CPC
beherrscht das Aufzeichnungsformat
des IBM. Jedoch, hier macht das Be-
triebssystem einen Strich durch die
Rechnung. Unter MS-DOS kdnnen kei-
ne CP/M-Disketten gelesen werden,
selbst wenn sie mit dem gleichen For-
mat beschrieben worden sind. Da bei
CP/M das Directory anders organisiert

90 pc 3’87

ist, wird es unter MS-DOS nicht er-
kannt und umgekehrt. Doch fiir jedes
Problem sollte es immer eine Losung
geben. Da dhnliche Probleme bei je-
dem Aufstieg von CP/M auf MS-DOS
entstehen und daher nicht Schneider-
spezifisch sind, wurde von iVo-Soft ein
Programm entwickelt, mit dem CP/M-
Disketten unter MS-DOS verarbeitet
werden konnen.

Diejenigen, die ein Vortex-Laufwerk
haben, konnten auch bisher schon mit
5 1/4“Disketten arbeiten. Mit dem
Vortex-Laufwerk konnen zahlreiche
Diskettenformate eingestellt werden,
auch ein IBM-CP/M-Format. Doch
wie sieht es bei den Besitzern eines 3
Laufwerkes aus?

Jetzt wird vielleicht der Einwand kom-
men, die 3“Diskette »paBt nicht in ein
5 1/4*-Laufwerk«. Und damit sei die
ganze Sache erledigt. Nein, das ist
nicht so. Es stimmt zwar, daB die klei-
ne Diskette in das groBere Laufwerk
nicht hineinpafBt, aber der Controller
eines PCs kann mit einem 3““Laufwerk
durchaus arbeiten, wenn es angeschlos-
sen ist und richtig angesteuert wird.
Der Anschluf ist relativ einfach. Wird
das Gehiuse des PCs geoffnet (Ach-
tung: Garantie), kann man leicht das
AnschluBkabel fiir das B-Laufwerk fin-
den. Es kann abgezogen und einfach an
das 3“Schneider-Laufwerk angesteckt
werden. Es ist wichtig, das externe nur
als B-Laufwerk anzuschlieBen, da nur
dann die Ansteuerung richtig erfolgt.
Auch bei einem PC mit nur einem
Laufwerk ist der AnschluB3stecker fiir
das B-Laufwerk standardméBig vor-
handen. Ist der Anschluf erledigt, wird
das Diskettenlaufwerk mit dem Pro-

gramm SuperCopy von iVo-Soft ins Be-
triebssystem eingebunden. Wird Super-
Copy richtig installiert, kann mit den
bisherigen Disketten problemlos wei-
tergearbeitet werden, Man kann sie al-
lerdings auch einfach auf das MS-DOS-
Format kopieren.

Installation des
CP/M-Drives unter DOS

Beschiftigen wir uns zunéchst mit der
Installation des Systems. Auf der Pro-
grammdiskette finden wir, neben eini-
gen niitzlichen Utilities, die Files:
MDRIVE.SYS, CDRIVE.SYS, SE-
LECT.COM und CPMFORM.COM.
Daneben findet sich noch die Datei
FORMATE.TXT. Durch die Befehls-
eingabe »type formate.txt« unter MS-
DOS ist es einfach, sich einen ersten
Uberblick iiber die zur Verfiigung ste-
henden Diskettenformate und die erfor-
derlichen Kiirzel zur Auswahl der For-
mate zu verschaffen. Die Installation
des CP/M-Disketten-Treibers CDRI-
VE.SYS erfolgt im Main-Directory des
Boot-Laufwerks in der Datei CON-
FIG.SYS. Auf diese Datei sollten wir
etwas niher eingehen. Es handelt sich
um eine Textdatei, die entweder mit
dem Befehl COPY oder einem Textver-
arbeitungsprogramm erstellt werden
kann. Die einfachste Moglichkeit, eine
solche Datei zu erstellen, ist die Be-
fehlsfolge

COPY CON CONFIG.SYS

Die iiber die Tastatur eingegebenen
Zeichen werden dann nacheinander in
diese Datei geschrieben. Da es sich nur
um einige wenige Zeilen handelt, ist
das nicht besonders schwierig und auch
gut moglich. Etwas komfortabler geht
es freilich mit einer Textverarbeitung.
Doch miissen wir darauf achten, dal
nur zuléssige ASCII-Zeichen in der Da-
tei enthalten sein diirfen. Mit WordStar
beispielsweise konnen wir die Datei
deshalb nur im N-Modus erstellen.

Welche Befehle sind denn nun eigent-
lich in dieser Datei moglich und was
bewirken sie? Die Befehle im einzelnen
sind:

1. BREAK. Mitdiesem Befehl kann die
Programmunterbrechung modifiziert
werden. Mit der Tastenkombination
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Ctrl-Break konnen Programme abge-
brochen werden, wenn BREAK ange-
schaltet ist.

2. BUFFERS legt die Anzahl der Zwi-
schenspeicher im RAM (Random-
Access-Memory) des Computers fest.
BUFFERS=2 wird generell angelegt.
Der Speicher dient zur Zwischenspei-
cherung der Daten beim Einlesen von
Diskette oder Festplatte. Durch eine
héhere Anzahl von BUFFERS wird
vielfach ein Programm schneller. Die
Einstellung BUFFERS=20 ergibt 22
Speicher, da zwei Systemspeicher
grundsitzlich angelegt sind. Dadurch
haben wir ca. 11,34 KBytes als Zwi-
schenspeicher. Also Vorsicht: Eine
hohe Buffereinstellung belegt Speicher-
platz!

3. COUNTRY. Mit diesem Befehl wird
der Landescode festgelegt und somit
das Format von Datum und Uhrzeit so-
wie das Zeichen fiir das Dezimalkom-
ma ausgewdhlt. Die Einstellung
COUNTRY=049 ergibt den deutschen
Landescode.

4. FILES definiert die Anzahl der Da-
teien, die maximal gleichzeitig verwen-
det werden kénnen.

5. LASTDRIVE dient zur Einstellung
der maximalen Anzahl der logischen
Laufwerke.

6. SHELL. Durch den Befehl SHELL
kann eine Datei angegeben werden, die
statt COMMAND.COM als Befehlsin-
terpreter geladen werden soll.

7. DEVICE ist fiir uns nun der wichtig-
ste Befehl, denn damit konnen mehre-
re zusatzliche Geriitetreiber als Erwei-

terung zu MSDOS.SYS geladen wer-
den; zum Beispiel kann damit
ANSI.SYS, eine erweiterte Bildschirm-
steuerung gemaf dem ANSI-Standard
installiert werden. Aber auch eine
RAM-Disk ist mit diesem Befehl und
der Datei VDISK.SYS moglich. Auch
unser CP/M-Laufwerk wird mit die-
sem Befehl installiert.

Stellen wir nun eine CONFIG.SYS-
Datei mit Hilfe des COPY-Befehls her!
Dazu geben wir folgendes ein:

copy con config.sys

BUFFERS=20

FILES=15

BREAK=0ON

COUNTRY=049
LASTDRIVE=Z

DEVICE = CDRIVE.SYS -ri -u0

Die Befehlseingabe ist mit der Funk-
tionstaste 6 und der anschlieBenden
Eingabe von RETURN zu beenden.
Um die CONFIG.SYS-Befehle zu ak-
tivieren, muBl das Betriebssystem neu
geladen werden.

Die Zeile " DEVICE=CDRIVE.SYS -
ri -u0« bewirkt, daff auf einem IBM-
PC, worunter auch der Schneider PC
fallt, ein logisches Laufwerk, das un-
ter MS-DOS CP/M-Formate lesen und
schreiben kann, installiert wird. Die
Firma iVo-SOFT bietet bei threm Pro-
gramm fiinf verschiedene Rechnerein-
stellungen an. Sie werden iiber -r aus-
gewdhlt; das i bedeutet IBM-PC/XT
und Kompatible (zum Beispiel Schnei-
der PC).

Des weiteren ist noch festzulegen, wel-
ches physisch vorhandene Disketten-
laufwerk verwendet werden soll. -u0

bedeutet, daB der Treiber den Kanal O,
das ist Laufwerk A, anspricht, mit -ul
wird Kanal 1 (Laufwerk B) ausgewihit.

Ist der Treiber erfolgreich aktiviert, er-
scheint nach dem Systemstart folgende
Meldung auf dem Bildschirm:

CDRIVE V3.08 (IBM PC) installiert
auf Kanal 0, Laufwerk C:

Nach dem Umschalten von Laufwerk
A auf das simulierte CP/M-Laufwerk
(wenn eine RAM-Floppy installiert ist,
handelt es sich hier um Laufwerk D,
ansonsten um C) kdnnen nun Daten ge-
lesen werden, die z.B. auf einem CPC
gespeichert worden sind.

Jedoch ist darauf zu achten, daf diese
Disketten auch unter einem Format,
das der Schneider PC physisch beherr-
schen kann, formatiert worden sind.

CP/M-Disketten unter DOS

Andieser Stelle kommt die grofie Ein-
schrinkung fiir alle Vortex-Besitzer.
Das Vortex-Laufwerk kann 80 Spuren
beidseitig verarbeiten, das PC-Lauf-
werk nur 40 Spuren beidseitig. Es miis-
sen also Disketten vortiegen, die der PC
auch physisch lesen kann.

Nebenbei: Ein IBM-AT (oder ein Kom-
patibler) kann auch 80 Spuren beidsei-
tig verarbeiten und ist daher theoretisch
in der Lage, die Vortex-Disketten zu
lesen.

Zur Verwendung auf dem Schneider
PC miissen also die Vortex-Disketten
auf ein 40-Spur-Format umkopiert wer-
den. Mit einem Vortex-Laufwerk und
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einem Schneider 3“Laufwerk konnen
librigens auch die 3“Disketten auf ein
5 I/4“Format iiberspielt werden, dann
erlibrigt sich der AnschluB des 3«
Laufwerkes am PC.

Aber wie geht man nun vor, wenn man
ein Format, z.B. Schneider CPC, ver-
arbeiten mochte? Das Programm SE-
LECT dient zur Anwahl und Einstel-
lung von CP/M-Diskettenformaten, die
nicht voreingestellt sind. Nachdem man
in der Formatliste (Datei FORMA-
TE.TXT) die genaue Bezeichnung ei-
nes gewlnschten CP/M-Formates
nachgesehen hat (vergleiche unsere Ta-
belle), stellt man dieses Format durch
Aufruf von SELECT ein. Fiir uns lau-
tet der Befehl:

SELECT -lc CPC-1
CDRIVE wird nun auf dem logischen
Laufwerk C fiir das Format Schneider
CPC eingestellt. Es handelt sich um das
3“Format. CPC-2 wire das Vortex-
Format, doch dafiir brauchte man dann
schon einen AT, um es lesen zu konnen.
SELECT bietet aber noch mehr. Gibt
man den Befehl ohne Zusatz ein, erhélt
man auf dem Bildschirm ein Menue,
das die Laufwerkeinstellung durch
Auswahl mit den Cursor-Tasten ermog-
licht. Ein Problem haben wir bei die-

sem Programm gefunden: seinen Na-
men. Es gibt ein DOS-Programm glei-
chen Namens. Befinden sich DOS und
dieses Programm auf der gleichen Dis-
kette oder Festplatte, kann es einigen
Arger geben. Man sollte deshalb dar-
auf achten, entweder das richtige Sub-
Directory auszuwihlen oder den rich-
tigen Suchpfad zu definieren oder das
meistens lberfliissige DOS-SELECT
von der Diskette 18schen.

Doch nun zum Formatieren von Dis-
ketten. Um die von CDRIVE unter-
stiitzten CP/M-Formate auch unter
MS-DOS formatieren zu konnen, kann
das Programm CPMFORM miit folgen-
den Optionen aufgerufen werden:

1. Laufwerk:

—la: zum Formatieren wird Laufwerk A:
verwendet (default)

—1b: zum Formatieren wird Laufwerk B:
verwendet

2. Rechnereinstellung:

-r0 bei Olivetti M24 (default)

-rp bei TA P50/P60-2

-rs bei Siemens PC-D

-ri bei IBM-PC/XT + Kompatible
-ra bei IBM-AT + Kompatible

3. CP/M-Diskettenformat nach Format-
liste

Beispiel: cpmform -la -ri CPC-1

Es wird also jetzt liber das Laufwerk A
mit dem Schneider PC das Format
»CPC-l« formatiert werden.

Fiir die Ubertragung von Daten diirfte
SuperCopy sicherlich ausreichend sein.
Man kann nunmehr entweder die Dis-
ketten relativ leicht iiberspielen oder
sogar mit den alten Disketten weiterar-
beiten. Hat man Programme unter MS-
DOS, die die Datenbestinde von CP/
M-Programmen benutzen kénnen (z.B.
Textverarbeitung, Buchhaltung, Kalku-
lation, Datenbank), brauchen alle alten
Daten nicht neu erfait zu werden; si-
cherlich eine wertvolle Hilfe beim Auf-
stieg, wenn nicht sogar die Vorausset-
zung fiir seine Durchfiihrbarkeit.

Dieses Programm ist in drei verschie-
denen Ausbaustufen erhiltlich. Fiir un-
seren Zweck reicht die kleinste fiir
knapp DM 300,— vollkommen aus.
Man erhilt dafiir vier CP/M-Formate
eigener Wahl. Mdchte man auch noch
alle MS-DOS-Formate zur Verfiigung
haben, kommen noch einmal DM
200,— hinzu. Fiir alle CP/M- und
MS-DOS-Formate mufS man stolze
990,— DM hinlegen. In der abgedruck-
ten Tabelle sind alle Formate enthalten;

Format I Bezeichnung T Spurd
---------- R ---1

ABC-24 I ABC - 24 SG I 48tpl
ADPS I ADPS I 48tpl
ALTOS I Altos I 96tpl
ATARIDS I Atari 260 ST/520 ST 1 ‘56tpi
ATARISS 1 Atari 260ST/520ST I 96cpl
AVL I AVL Eagle II I 96tpl
BASF1 1 BASF 7120 Format 1 I 48tpt
BASF2 1 BASF 7120 Format 2 I 48cptl
BASISDT I BASIS 208 (2k- Blockung) I 96tpi
BASISDT2 1 BASIS 208 (4k=~ Blockung}) 1 96tpi
BASISST 1 BASIS 208 SS I 48tpl
BASISST2 I BASIS 208 DS 1 48tpl
BITSCH T Bitsch Computertechnik I 96tpl
BITSCH2 I Bitsch Computertechnik I 96tpl
BONDW-12 I Bondwell - 12 I 4Btpl
BONDW-14 I Bondwell - 14 I 48tpt
BONDW~2 I Bondwell 2 I 96tpi
CANON I Canon AS-100 I 96tpi
CASIO ’"I Casio FP 1100 1 4B8rpi
CHRIST I Christiani I 48cpl
CPC-1 I Schneider CPC 128/464 I 48tpt
CPC-2 I Schneider CPC (Vortex-Format) I 96tpi
CROMEMC2 I Cromemco CDOS I 48ctpl
DEC I DEC Rainbow I 96tpi
DISYS40 1 DISYS I 48cpl
DISYSBO 1 DISYS I 96tpl
DRS20 I ICL System DRS20 I 96tpl
DS2069 1 DS 2069 DISCO - Format 1 48epi
DTW-1 I DeTeWe IMS 5000 Format 1 I 48¢tpl
DTW-2 I DeTeWe IMS 5000 Format 2 I 96tpi
DTW-3 I DeTeWe IMS 5000 Format 3 T 48tpi
ECMA-70 I ECMA 70, MC CP/M-Format I 48tpi
ELAB-1 I ELAB Format 1 I 48tpl
ELAB-2 I ELAB Format 2 (CP/M 3) I 4Bepi
ELZET-80 I Elzet-80, Giesler & Danne I 96tpi
ELZET-SS I Elzet-80, Giesler & Danne I 48epl
ETV300 I Olivetti ETV 300 1 4Bepi
ETXII-1 I Olympia ETX-II, Philips P~2000 I 48tpl
ETXII-2 I Olympia ETX-II I 96tpi
EUROCOM1 I Eurocom II Format 1 I 48cpl

1 Sektoren x Laenge EUROCOM2 I Eurocom II Format 2 I 48tpi I DS T 16x 256 Bytes/Spur
Bt G EUROCOM3 I Eurocom III CP/M-68k, Wavemate I 96tpi I DS I 5x1024 Bytes/Spur
DS I 9x 512 Bytes/Spur FELTRON I Feltron I 96tpi I DS T 16x 256 Bytes/Spur
SS I 8x 512 Bytes/Spur FELTRONZ I Feltron 5080 Format 2 I 48tpt I SS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 9x 512 Bytes/Spur FM7 1 Fujitsu Micro 7 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 9x 512 Bytes/Spur FORMULA 1 Formula - 80 I 48tpi I DS I 18x 256 Bytes/Spur
SS 1 9x 512 Bytes/Spur HKM-1 T H.K.M. - ZDOS 1 48tpt I DS I 10x 512 Bytes/Spur
S5 I 5x1024 Bytes/Spur HKM-2 I H.K.M. - ZDOS 5.B 1 96tpl I DS I 10x 512 Bytes/Spur
SS I 5x1024 Bytes/Spur HONEYWEL I Honeywell I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 5x1024 Bytes/Spur HP125 1 HP125 / HPB6 / HP87 T 48tpl I DS 1 16x 256 Bytes/Spur
DS I 10x 512 Bytes/Spur IBMDS I IBM PC I 48tpl I DS I 8x 512 Bytes/Spur
DS I 10x 512 Bytes/Spur IBMSS I IBM PC I 48tpi I SS 1 8x 512 Bytes/Spur
§S I 9x 512 Bytes/Spur ICL-1 I ICL, RAIR CCP/M 3.2 I 96tpl I DS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 10x 512 Bytes/Spur IFB00 1 BMC IF 800 I 48tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 16x 256 Bytes/Spur ITTDT 1 ITT 3030 1 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
SS 1 16x 256 Bytes/Spur ITTST 1 ITT 3030 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
§5 I 18x 256 Bytes/Spur JOYCE I Schneider Joyce I 96tpi I SS I 9x 512 Bytes/Spur
DS I 18x 256 Bytes/Spur KAYPROII I Kaypro II I 48tpi I SS I 10x 512 Bytes/Spur
SS I 18Bx 256 Bytes/Spur KAYPROIV I Kaypro IV, Kaypro 10 I 48tpl I DS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 8x 512 Bytes/Spur KD-TURBO I Kneiser & Doering TurboDOS I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur
DS 1 16x 256 Bytes/Spur KISS 1 KISS 3248 I 48tpi 1 DS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 16x 256 Bytes/Spur KISS2K 1 KISS 3464/ 2k Blocklaenge I 48tpl I DS I 16x 256 Bytes/Spur
SS I 9x 512 Bytes/Spur KONTRON1 I Kontron SMR I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 9x 512 Bytes/Spur KONTRON2 I Kontron CP/M 2.2 V5.42 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
S§ I 10x 512 Bytes/Spur KRAUSE 1 Krause Format 1 I 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
SS 1 10x 512 Bytes/Spur KRAUSE2Z I Krause Format 2 I 48tpt I SS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 5x1024 Bytes/Spur KRAUSE3 I Krause HD I 96tpi I HD T 15x 512 Bytes/Spur
DS I 5x1024 Bytes/Spur LE-80 I LE~80/3 (Langer Elektronik) I 48tpt I DS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 16x 256 Bytes/Spur M8B20 1 Monroe 8820 I 96tpi I SS I 16x 256 Bytes/Spur
SS I 16x 256 Bytes/Spur MAYON I Mayon 1 96tpi I SS I 10x 512 Bytes/Spur
DS I 16x 256 Bytes/Spur MAYON2 I Mayon Phoenix 8 1 96tpl I DS I 9x 512 Bytes/Spur
DS 1 16x 256 Bytes/Spur MBC2000 I MBC2000 I 96tpi I S5 I 16x 256 Bytes/Spur
§S I 16x 256 Bytes/Spur MC-FLO I MC CP/M - Computer Format 1 1 96tpi I DS I 5x1024 Byctes/Spur
SS I 16x 256 Bytes/Spur MC-FLO2 I MC - Flo 2, NDR- Kleincomputer 1 96tpi I DS I 5x1024 Bytes/Spur
DS I 18x 256 Bytes/Spur MEMOTECH I Memotech I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
DS I 10x 512 Bytes/Spur MODULAR1 I Computer Modular 1 48tpi I DS I 8x 512 Bytes/Spur
DS I 5x1024 Bytes/Spur MODULAR2 1 Computer Modular I 96tpi I DS I 9x 512 Bytes/Spur
§S I 5x1024 Bytes/Spur MOLECUL I Molecular (USA) I 48tpi I DS I 9x 512 Bytes/Spur
SS I 18x 256 Bytes/Spur MOPPEL I Moppel CP/M I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
$S I 16x 256 Bytes/Spur MORROW-1 I Morrow Design I 48tpi I SS I 5x1024 Bytes/Spur
DS I 16x 256 Bytes/Spur MORROW-2 I Morrow Design I 48tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur
SS I 16x 256 Bytes/Spur MPA I MPA I 48tpi I DS I 18x 256 Bytes/Spur
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sie kann als Hilfestellung fiir die Zu-
sammenstellung der eigenen vier For-
mate dienen. Fiir einen »normalen« An-
wender diirfte sich die Komplettversion
wohl kaum lohnen.

CPC-Programme auf einem PC

Es kommt vor, daB} es speziell geschrie-
bene CP/M-Programme gibt, deren Er-
stellung sehr aufwendig und teuer war.
Oder es wurde teure Software fiir
CP/M gekauft, die man gerne weiter
verwenden mochte. Geht nicht? Geht
doch — und zwar sehr preiswert. Es
gibt in der Public-Domain-Bibliothek
einen CP/M-Emulator, der den
Z80-CP/M-Modus auf einem MS-
DOS-Rechner erméglicht. Dieses Pro-
gramm kann bei verschiedenen Anbie-
tern gegen geringe Kopiergebiihren er-
worben werden. Das Programm selbst
kostet nichts.

Wir waren sehr gespannt, was dieses
Programm kann. Als erstes fiel uns auf,
dab es (da Public-Domain-Software aus
den USA kommt) vollstindig in Eng-
lisch geschrieben ist. Die Anleitung,
ein etwa 100 Seiten langes Handbuch,
steht zum Ausdruck bereit auf Disket-

fiilgung stehenden CP/M-Programme
mit diesem Emulator ausprobiert. Pro-
bleme gab es nicht, die Programme wa-
ren allerdings langsamer als gewohnt.
Bei bildschirmorientierter Software gab
es insofern Schwierigkeiten, weil bei
MS-DOS nur ein Bildschirmtreiber
(ANSI) zur Verfiigung steht. Die mei-
sten Installationsprogramme zur »Soft-
ware von der Stange« boten aber auch
diesen Modus an.

Es stort also nur die englische Anlei-
tung und Benutzerfithrung. Eigentlich
braucht man die englische Anleitung
nur, wenn man unter CP/M program-
mieren mochte, da die Befehle von
DDT und anderen Hilfsprogrammen
bereits integriert sind. Fiir den einfa-
chen Gebrauch hat sich gegeniiber dem
gewohnten CP/M nichts geindert. Wis-
sen mufl man allerdings, dal man den
Emulator durch Eingabe von »exit« ver-
146t und sich dann anschlieend wieder
im DOS befindet.

Fiir diejenigen, die das Englisch stort,
hat iVo (der Anbieter unseres Disket-
tentreibers) ein Programm mit dem Na-
men SuperDos entwickelt. Auch mit
ihm kénnen CP/M-Programme wie ge-
wohnt unter MS-DOS ausgefiihrt wer-
den. Da SuperDos knapp DM 300, —

kostenlose Public-Domain-Programm.
Es ist nicht nur in Deutsch, sondern
beinhaltet auch einen Compiler, der die
Ausfiihrung der CP/M-Programme ge-
geniiber dem Emulator beschleunigt.
Daneben werden noch einige Bild-
schirmtreiber fiir ein MS-DOS-System
angeboten, damit die Installierung der
Software einfacher geht und Program-
me, die den ANSI-Treiber nicht unter-
stlitzen, auch laufen kénnen. Wer nur
gelegentlich ein zeitunkritisches Pro-
gramm von CP/M unter MS-DOS lau-
fen lassen will, ist mit dem Public-
Domain-Emulator sicherlich bestens
bedient. Wer dagegen mehr Komfort
braucht, sollte SuperDos von iVo in Er-
wigung zichen.

Jedenfalls wird durch diese Software-
Produkte das Aufsteigen relativ ein-
fach. Nicht nur die Datep, auch die
Programme konnen mitgeiommen
werden. Unmoglich wird das nur bei
ganz speziellen, hardwareabhéngigen
Programmen, wie beispielsweise Pro-
gramme mit Grafik oder auch bei Spie-
len. Ebenfalls konnen kopiergeschiitzte
Programme weder iibertragen werden,
noch unter einem emulierten Disketten-
laufwerk arbeiten — ein weiteres Argu-
ment gegen den Kopierschutz.

te. Wir haben etliche der uns zur Ver-  kostet, muf} es auch mehr bieten als das (Hartmut Pick)
SAN1000 1 Sanyo 1000 I 48tpt I DS I 16x 256 Bytes/Spur NASCOM 1 Nascom I 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
SAN1160 I Sanyo 1160 I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur NCR1 I NCR Decision Mate V I 48cpi I DS I 8x 512 Bytes/Spur
SANCO1 I Sanco-Ibex 2100 I 48tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur NCR2 1 NCR Decision Mate V 1 96tpi I DS 1 5x1024 Bytes/Spur
SANCOZ I Sanco-lbex 7102/2 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur NEC8000 T Nec - 8000 I 48tpi I DS 1 16x 256 Bytes/Spur
SCREENT I Screentyper I 48tpt I DS I 10x 512 Bytes/Spur NECBOO1A I NEC 8001 A 1 48epi I SS I 16x 256 Bytes/Spur
SHA3541 I Sharp-3541 EOS I 48ctpl 1 DS I 16x 256 Bytes/Spur NEC8800 I Nec - 8800 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
SHARP I Sharp MZ30B I 48tpl I DS I 10x 512 Bytes/Spur NEUHAUS1 I Neuhaus I 48tpi I DS I 18x 256 Bytes/Spur
SHARP2 I Sharp EOS I 48tpt I DS 1 5x1024 Bytes/Spur NEUHAUS2 I Neuhaus I 96tpt I DS I 18x 256 Bytes/Spur
SHARP3 I Sharp EOS V3Q Format 1 I 96tpi I DS I 5x1024 Bytes/Spur NEVES I Lear Siegler ADM-3A 1 48tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
SHARP4 I Sharp EOS V3Q Format 2 I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur NEWBRAIN I Newbrain, Mayon I 48tpi I SS I 10x 512 Bytes/Spur
SHARPS I Sharp MZ-800 I 48tpl I DS I 8x 512 Bytes/Spur NIXDORF I Nixdorf PC 8810 I 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
SIEMENS1 I Siemens PC 16-10 (PGS675) I 48tpt I DS I 9x 512 Bytes/Spur OLYMPDT I Olympia Boss I 96tpi I DS I 9x 512 Bytes/Spur
SIEMENS2 I Siemens PMS-E342 I 96tpi I SS I 9x 512 Bytes/Spur OLYMPST1 I Olympia Boss (ST) Format 1 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
SIEMENS3 1 Slemens 96tpi/DS I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur OLYMPST2 I Olympia Boss {(ST) Format 2 I 48tpi I S5 1 9x 512 Bytes/Spur
SIEMENS4 I Siemens PC 16-11 I96tpi I DS I 9x 512 Bytes/Spur OLYMPST3 I Olympia Boss (ST) Format 3 1 48tpi I DS I 9x 512 Bytes/Spur
SIEMENS5S I Siemens PMS T85D, SMP-SYS 900 I 96tpl I DS I 9x 512 Bytes/Spur OSBORNE I Osborne I 48tpi T S8 I 5x1024 Bytes/Spur
SKSNANO I SKS Portable CP/M V2.2-6.2 DT I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur P2 I Alphatronic P2 (Vorderseite) I 48tpi I SS I 16x 256 Bytes/Spur
SPERRY I Sperry UTS 30 CP/M+ I 96tpt I DS I 9x 512 Bytes/Spur P2-96 I Triumph Adler P2 96tpi I 96tpi I DS I 5x1024 Bykes/Spur
SUPERBR2 1 Superbrain I 96tpt I DS I 10x 512 Bytes/Spur P2-RS I Alphatronic P2 Rueckseite I 48tpi 1 SS I 16x 256 Bytes/Spur
SV328 I Spectra Video 328 I 48tpi I SS I 17x 256 Bytes/Spur P2000 I Philips P2000 1 48tpi I S8 I 16x 256 Bytes/Spur
SV328D 1 Spectra Video 328 Super Exp. I 48tpi I DS I 17x 256 Bytes/Spur P2012 I pPhilips P2012 1 96tpt I DS I 16x 256 Bytes/Spur
SYNELEC I Synelec I 96tpl I DS I 16x 256 Bytes/Spur P2500/1 I Philips P2500 300K 1 96tpi 1 SS I 16x 256 Bytes/Spur
SYSTRON I Systron S800 TurboDos I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur P2500/2 1 Phillps P2500 600K I 96tpl I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TAYLORIX I Taylorix (High Density) I 96tpt I HD I 26x 256 Bytes/Spur P2L I Alphatronic P2L I 48epl I DS I 5x1024 Bytes/Spur
TEXASS I Alphatronic P2 TexAss - Format I 48tpi I SS I 16x 256 Bytes/Spur P3 1 Alphatronic P3 I 96tpi I DS I 5x1024 Bytes/Spur
TOPPER I Topper Beehive I 48tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur P3500 I Phililps P3000 / P3500 I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TOSHIBA I Toshiba T100 I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur PC I Alphatronic PC I 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TRS-M3 I TRS 80 MIII / FEC CP/M 1 48tpi I SS I 18x 256 Bytes/Spur PC+2 I PC+ (Uni Karlsr.} 2k- Blockung 1 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
TRS-M4.1 I TRS-M& I 48tpi I SS I 1Bx 256 Bytes/Spur PC+4 I PC+ (Uni Karlsr.) &4k~ Blockung I 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
TRS-M&.2 1 TRS-M4 I 48tpi T SS T 18x 256 Bytes/Spur PC-96 I Alphatronic PC I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TRS-M4.3 I TRS-M4 1 96tpi I DS I 18x 256 Bytes/Spur PC3201-1 I Sharp PC3201 I 48tpi 1 DS T 5x1024 Bytes/Spur
TRS-M4.4 I TRS-M4 I 96cpi I DS I 18x 256 Bytes/Spur PC3201~2 I Sharp PC3201 (Micro Techn.) 1 48tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TV1603 I Televideo 1603 I 96tpt I DS I 9x 512 Bytes/Spur PEOPLE I Olympia People 1 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
TVA03 I Televideo 803 I 48tpt I DS I 18x 256 Bytes/Spur PMS I Siemens PMS T88 D 1 96cpi I SS I 9x 512 Bytes/Spur
VIDEO2 I Video Genie 3 Version B I 96tpl I DS I 10x 512 Bytes/Spur PROFB0-2 I Prof-80 Format 2 (DS) I 96tpi I DS I 5x1024 Bytes/Spur
VIDEO3 I Video Genie III I 96tpt I DS I 5x1024 Bytes/Spur PROFBO-3 I Prof-80 Format 3 (SS) I 96Ept 1 8S I 5x1024 Bytes/Spur
VT180 1 DEC VT 180 I 48tpi I S8 I 9x 512 Bytes/Spur PROF80-4 I Prof-80 Format & I 96tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
Z290 1 Zenith 290 I 48tpi I SS I 16x 256 Bytes/Spur QX10 I Epson QX-10 1 48rpi I DS T 16x 256 Bytes/Spur
ZENITH I Zenith I 48tpt I DS I B8x 512 Bytes/Spur QX10-v 1 Epson QX~-10 Valdocs I 48tpi I DS I 10x 512 Bytes/Spur
——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— QX20 I Epson QX20 I 96tpi I DS I 16x 256 Bytes/Spur
Diese Formate stehen fr SuperCopy zur Verfgung. CP/M-Diskettenformate uncer el 1 DepEiel I 48tpl I 55 I 10x 512 Bytes/Spur
MS-DOS sind nicht gerade selbstverstndlich. SAGE 1 Sage II CP/M-68k I 96tpi I DS I 8x 512 Bytes/Spur
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interessantes zu CP/M Plus

Erinnern Sie sich noch an das Titel-
bild von Schneider CPC Internatio-
nal, Ausgabe 9/85? Dort wurde uns
zum erstenmal der CPC 6128 priisen-
tiert. Auf der Seite 10 in dieser Aus-
gabe tauchte erstmals der Begriff
CP/M Plus auf. Bereits im darauffol-
genden Heft wurde uns der Joyce an-
gekiindigt. In den technischen De-
tails stand auch hier zu lesen, daf} das
Betriebssystem CP/M Plus zum Lie-
ferumfang gehort. Im Dezember-
Heft 85 auf S. 54 wurden unter der
Uberschrift »CP/M+(3.0)« die ersten
Informationen zu diesem Betriebssy-
stem veroffentlicht.

Sieht man sich die Ausgaben des Jah-
res 1986 durch, stellt man fest, daB sich
seitdem nur wenige Beitrdge konkret
mit CP/M Plus auseinandergesetzt ha-
ben. Der Wissensstand iiber dieses Be-
triebssystem ist gering und das sicher-
lich nicht deswegen, weil Leser und
Autoren dieser Zeitschrift lernfaul sind
oder sich nicht mitteilen wollen. Der
Grund liegt darin, daB es bisher sehr
wenig informative Literatur zu CP/M
Plus gegeben hat. Wer nicht im Besitz
der original-Manuals von Digital Re-
search ist, tut sich schwer, Deswegen
soll diese Serie komprimiert iiber die
Dinge informieren, die uns seit einem
guten Jahr bitter nétig tun. Wir alle hit-
ten uns sicherlich sehr gewiinscht, daf
folgender Satz im CPC 6128 Benutzer-
handbuch (Kapitel 5 Seite 17) der Wahr-
heit entspricht: »Néhere Einzelheiten
zu CP/M Plus, einschliefSlich zum Ent-
wickeln eigener Programme, sind in
SW 971 CP/M Plus Handbuch ent-
halten.

Offensichtlich ist dieses Handbuch
noch nicht verfiigbar. Daher verkiirzen
wir uns die Wartezeit mit Eigeninitia-
tiven. Sehr viel Niitzliches zu CP/M
Plus und seinen Utilities ist in folgen-
den Biichern beschrieben, auf die sich
auch die Ausfilhrungen dieser Serie
stiitzen:

CP/M Plus Betriebssystem Benutzer-
Handbuch (Digital Research)

CP/M Plus Programmer’s Guide
(Digital Research)

CP/M Plus System Guide

(Digital Research)
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Programmer’s Utilities Guide
(Digital Research)

Symbolic Instruction Debugger
Reference Manual (Digital Research)
SID Command Summary

(Digital Research)

Wie man an diese Werke herankommt?
Einfach ein Original CP/M Plus Be-
triebssystem bei Digital Research kau-
fen (Preis: ca. ein CPC 6128). Nach
diesen kritischen Worten (hoffentlich
auch zu Augen derer, die etwas an die-
sen MiBstinden d4ndern konnen) nun
noch die letzte Spitze: »Bevor es von
Schneider verniinftige Handbiicher
zum PC gibt, haben die lingst eine
Schneider-CRAY im Vertriebspro-
gramm.« (Zitat von Lick Woodfree)
Doch nun zur Freude aller CPC 6128
und JOYCE Benutzer: Ran an die Bu-
letten!

HELP, I need somebody!

Wie vielfach schon herausbekommen,
ist das Programm HELP.COM dazu da,
in iibersichtlicher und komprimierter
Form zu den CP/M Plus-Utilities Stel-
lung zu nehmen. Der Umgang mit
HELP ist denkbar einfach, man ruft
HELP unter CP/M-Plus auf und wird
nun von HELP selbst halbwegs durch
die Informationsmenues gesteuert. Ein
Nachteil haftet der Sache allerdings an,
HELP gibt seine Informationen in
Plattdeutsch (Insider-Ausdruck fiir
»Englisch«) aus. Es gibt von HELP
auch eine deutsche Version bei D.R. je-
doch meines Wissens nach nicht in Ver-
bindung mit den Schneider Computern.
Fiir alle, die sich durch angelsachsische
Texte hangeln konnen, sind die Infor-
mationen, die von HELP verwaltet
werden, schon recht niitzlich. Doch
HELP kann mehr.

Wir drucken uns
ein CP/M Plus Handbuch

Im Heft 11/86 wurde unter der Uber-
schrift »HELP for the Hacker« bereits
beschrieben, wie man die dem Pro-
gramm HELP zugénglichen Informa-

tionen in Handbuchform auf den
Drucker bekommt. Wir wollen uns die-
ser Idee hier nochmals zuwenden, je-
doch unter Zuhilfenahme der HELP-
eigenen Fihigkeiten. Dazu zunichst ei-
nige notwendige Hinweise. HELP be-
steht aus zwei Teilen, der Datei
HELPCOM und der Datei HELP
.HLP. Sie haben folgende Bedeutung:
HELPCOM ist das eigentliche Infor-
mationsprogramm, das die Datei
HELPHLP verwaltet und die in
HELP.HLP enthaltenen Informationen
benutzbar macht.

HELP.HLP ist die Textdatei, in der die
zu verwaltenden Informationen enthal-
ten sind. Diese Datei ist jedoch fiir den
menschlichen Betrachter unésthetisch
aufgebaut, weil sie allerlei Nicht-
ASCII-Steuerzeichen enthélt.

Im genannten Artikel nun wurde ein
BASIC-Programm beschrieben, mit
dem man diesen Text verniinftig lesbar
machen und dann als Handbuch bei sei-
nem Drucker in Auftrag geben kann.
Das ist auch sinnvoll, denn HELP.HLP
beansprucht 75KB auf Threr Diskette.
Man kann also diese Datei nicht liber-
all parat haben, um mal schnell nach-
zusehen, wie etwas geht. Besser ist ein
kleines Handbuch auf dem Schreib-
tisch.

HELP.COM enthilt zum Umwandeln
serienméfig eine Einrichtung, das
Textfile HELP.HLP in lesbare Form zu
bringen. Der ganze Trick besteht dar-
in, HELP folgendermaBen aufzurufen:

HELP [EXTRACT]

Nun liuft in Threm Computer folgendes
ab: HELP ordnet und sortiert die Da-
tei HELP.HLP und erzeugt aus
HELP.HLP eine weitere Datei mit dem
Namen HELP.DAT. Jedoch Vorsicht!
HELP.DAT benétigt ebensoviel Spei-
cherplatz wie HELP.HLP, also in die-
sem Fall nochmals 75KB. Auf Threr Ar-
beitsdiskette muB also gentigend Platz
frei sein, um HELPCOM, HELP.HLP
und HELP.DAT aufnehmen zu konnen.
Die erzeugte Datei HELP.DAT enthélt
alle Textinformationen, die auch in
HELP.HLP waren. Sie sind hier fol-
gendermalen geordnet.

1. Hauptbegriff, dann dessen Unterbe-
griffe in absteigender Reihenfolge. Da-
nach 2. Hauptbegriff mit seinen Unter-
begiffen.. usw. Diese Datei 148t sich
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miihelos mit PIP auf den Drucker ko-
pieren und erzeugt ein Handbuch von
ca. 37 DIN A4-Seiten. Da es sich um
eine reinrassige Textdatei handelt, kann
sie auch mit den bekannten Text-
Editoren (z.B. WORDSTAR) bearbei-
tet werden. Es ist jedoch immer daran
zu denken, dabB es sich in diesem kon-
kreten Fall um 75KB Speicherplatzbe-
darf handelt. Also ist ein sinnvolles Ar-
beiten mit diesen 75KB nur mit zwei
Disketten-Laufwerken moglich. Wenn
es Thnen nur darauf ankam, das Hand-
buch zu erhalten, konnen Sie nach dem
Drucken die Datei HELP.DAT getrost
wieder 16schen.

HELP als Ausgangspunkt
fiir ein eigenes
Informationssystem

Die Idee liegt nahe, sich eigene HELP-
Texte zu erzeugen, z.B. die deutsche
Ubersetzung der bestehenden HELP-
Version. Man kdnnte auch einen Schritt
weiter denken und HELP.COM als
willkommenes Gratis-Programm fiir
eine ganz eigene Auskunftei verwen-
den. Diese Idee ist gut in die Tat um-
setzbar, vor allem, wenn man bedenkt,
daf HELPCOM in der Lage ist, Infor-
mationen in einer Verschachtelungstiefe
von 9 (neun!) Ebenen zu verwalten.
Das bedeutet: Zu jedem Hauptbegriff
konnen jeweils beliebig viele Unterbe-
griffe 1. Ebene verwaltet werden; zu je

dem Unterbergiff 1. Ebene beliebig
viele 2. Ebene; zu jedem der 2. Ebene
beliebig viele 3. Ebene... bis hinunter
zu Unterbegriffen 8. Ebene. Damit sind
gigantische Begriffsbaume moglich!
Bei mir daheim ist HELP.COM eben-
falls derart zweckentfremdet im Ein-
satz.

Neben dem Computer leiste ich mir ein
weiteres (teures, zeitraubendes, inter-
essantes) Hobby. Ich sammle Modell-
autos eines bekannten englischen Her-
stellers. Diesem Hobby haftet eine ge-
wisse Wissenschaft an, weil im Laufe
der vergangenen 30 Jahre verschiede-
ne Modelle unter jeweils derselben Ar-
tikelnummer erschienen sind. Von die-
sen unterschiedlichen Modellen existie-
ren in manchen Fillen zahlreiche Va-
rianten. Von diesen Varianten besitze
ich wiederum einige, andere nicht. Von
denen, die ich besitze, habe ich welche
doppelt, von diesen wiederum existie-
ren unterschiedliche Erhaltungszustin-
de. Ferner ist mir von einigen, die ich
nicht besitze, bekannt, wo ich sie be-
kommen konnte. Da ich das alles nicht
in meinem Kopf mit mir herumtragen
kann, habe ich mir eine HELP-Version
geschrieben, die eben diese Fakten fiir
mich verwaltet. Dabei brauchte ich le-
diglich eine Textdatei mit dem Namen
HELP.DAT anzulegen, in die ich nach
und nach diese Informationen tiberneh-
me. Das »Blittern« in diesem Collec-
tors-Guide erfolgt dann bequem mit
HELP.

Von HELP.DAT zu HELP.HLP

Sie mdgen mit recht einwenden: »Das

Programm HELP.COM arbeitet doch

aber mit der Datei HELP.HLP zusam--
men und nicht mit HELP.DAT!« Das

stimmt natiirlich. Man kann eine Text-

datei des Typs HELP.DAT jedoch in die

von HELP.COM benétigte Form

HELP.HLP zuriickverwandeln. Das

geschieht durch den Aufruf:

HELP [CREATE]

Es wird dabei vorausgesetzt, daB sich
auf der Diskette aufer HELP.COM
auch HELP.DAT befindet. Sofern der
Text in HELP.DAT den Konventionen
geniigt, die wir gleich noch kennenler-
nen, wird dann ordnungsgeméif
HELP.HLP erzeugt.

Die Anforderungen an HELP.DAT

Wie bringe ich meine Informationen in
eine Reihenfolge, die von HELP .COM
akzeptiert und richtig umgewandelt
wird? Es gelten einige Vereinbarungen,
die einfach zu begreifen sind.

Alle Suchbegriffe Ihrer Textdatei
HELP.DAT miissen mit drei Schrig-
strichen und einer Ordnungszahl be-
ginnen.

Allgemein:

//Mmbegriffsnahme < cr >

Programme.

Einzelbezug:
Einzelbezugspreis flr DATABOX:

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie »rea-
dy to run« auf unserer praktischen Databox.
Zusétzlich enthalt die Joyce-Databox hoch Bonus-

Diskette 3" 24,— DM zzgl. 3,— DM Porto/Verp.
(im Ausland zzgl. 5,—~ DM Porto/Verpackung).

DIE JOYCE-DATABOX
SOFTWARE FUR DEN SUPER RECHNER

Die Databox-Disk fiir den Joyce gibt es auBerdem als praktisches Databox-Abo.
Als Diskette flr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin......... NS R 300,- DM
Im européischen Ausland............................. 320,— DM
Im auBereuropéischen Ausland.................. 360,- DM

Diesen Monat: Etikettendruck — Windowgenerator . )
In den vorgenannten Preisen sind die Versand- und

Verpackungskosten enthalten.
Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung die Abo-Karte.

Das Databox-Abo kostet:
Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin................cccoonen 150,— DM
Im européischen Ausland............................. 160,— DM
Im auBereuropéischen Ausland.................... 180,— DM

Bitte Bestellkarte benutzen!

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck)
oder als Nachnahme zuzlglich der Nachnahmege-
buhr.

(In das Ausland ist Nachnahme nicht mdéglich).

DMV Verlag — Fuldaer Str. 6 — 3440 Eschwege

Inhalt der Joyce-Databox 3/87:

Taschenrechner — Joyce-Assembler — CHECKSUMMER

BONUS: Etikettendruck — Windowgenerator

fel aieie. LW UETIC 2
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wobei:

/ll = Einleitungszeichen fiir den neu-
en Suchbegriff (Begriffsbegrenzer)

n = Begriffsebene (zulissig: 1 bis 9)
begriffsnahme = Text des Suchbe-
griffs (maximal zwolf Zeichen)
<er> = carriage return

Des weiteren sollten folgende Regeln
eingehalten werden:

Begriffsnamen sollen in alphabetischer
Reihenfolge geordnet werden.
Unterbegriffe sollen in absteigender
Reihenfolge geordnet werden.

Beispiel fiir den Aufbau einer HELP-
Informationedatei:

///1Hauptbegriffl

Hier darf beliebiger Text als Erldute-
rung zum Hauptbegriff folgen. Dieser
Text wird erst sichtbar, wenn Sie im
HELP-Menue den Hauptbegriffl als
Suchbegriff eingegeben haben.

//2Unterbegr.1.1

In dieser Ebene konnen mehrere Unter-
begriffe verwaltet werden. Da es jedoch
zu dem Unterbegriff 1.1 cine weitere
Verschachtelungsebene geben soll, so
folgt diese jetzt.

///3Unterbegr.1.1.1
Man kann diesen Baum bis zur Ebene

9 fortsetzen. Wir brechen hier jedoch
ab.

//12Unterbegr.1.2

Dieser Text gehort zu einem weiteren
Unterbegriff des ersten Hauptbegriffs
und kann auch wieder Eintrige bis zur
9. Ebene nach sich ziehen!

///1THauptbegriff2

Dieser Text gehort zum zweiten Haupt-
begriff. Auch diesem Begriff konnen
jetzt wieder acht Unter-Ebenen folgen
(soweit das allgemeine Beispiel).

Wir werden konkret

Als Einstieg zur konkreten Arbeit mit
HELP soll an dieser Stelle folgendes
angeboten werden. Die innerhalb der
vorliegenden Serie auftretenden Infor-
mationen zu CP/M Plus-Dienstpro-
grammen sollen so aufbereitet werden,
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daB sie eine deutsche HELP-Version er-
geben. Als erstes Kapitel erfolgt daher
die Ubersetzung der Informationen zu
HELP. Sie sind im Listing 1 abge-
druckt.

Sie werden feststellen, daB es sich hier-
bei nicht um eine simple Ubersetzung
des englichen Textes handelt, sondern
daB noch einige Zusatzinformationen
eingearbeitet sind. Wie ist mit diesem
Listing zu verfahren?

Es muf} mit einem geeigneten Textver-
arbeitungsprogramm erstellt und unter
dem Namen HELP.DAT gespeichert
werden.

Benutzen Sie zum Speichern eine lee-
re Diskette, auf die Sie zusitzlich zu
HELP.DAT auch HELPCOM spei-
chern.

Unter CP/M Plus rufen Sie dann
HELP.COM in folgender Form auf:

HELP [CREATE]

Es wird nun die Datei HELP.HLP er-
zeugt.

Danach konnen Sie HELP normal be-
nutzen. Sie werden als einzigen Haupt-
begriff » HELP« vorfinden. Es gibt zu
ihm die Unterbegriffe »Kommandos»,
»Optionen« und »Beispiele«.

In den folgenden Serien soll die Datei
HELP.DAT jeweils um Neugelerntes
erweitert werden, so daf Sie am Ende
iber ein deutsches Handbiichlein ver-
fiigen.

AbschlieBend méchte ich noch darauf
hinweisen, daB die Syntaxdiagramme
der HELP-Texte so aufgebaut sind, daB3
man die eckigen und geschweiften
Klammern sowie den senkrechten
Strich braucht.

Also sollte man beim Drucken des
Handbuchs seinen Drucker auf USA-
Zeichensatz einstellen und CP/M Plus
bei HELP unter xLANGUAGE 1« lau-
fen lassen.

Bis bald mit neuem, interessanten zu
CP/M Plus.

(Henry Bruhns)

//NMHELP

Syntax:

HELP {begriff] {unterbegriffl ... unterbegriff8]
{[NOPAGEILIST]|

Erkldrung:

HELP — Zeigt die Liste der verfiigbaren Begrif-
fe und fragt nach dem gewiinschten Begriff.

HELP begriff —

benen Begriff.

Gibt Informationen zum angege-

HELP begriff unterbegriff — Gibt Informationen
zum angegebenen Unterbegriff.

Die Begriffe konnen im allgemeinen durch die er-
sten signifikanten Buchstaben abgekiirzt werden.

//2Kommandos

Nach Eigabe von »HELP« sind folgende Komman-

dos moglich:

begriff

?
.unterbegriff

<CR>

///20ptionen

Informationen zum Begriff an-
zeigen.

Liste der Begriffe anzeigen
Informationen zum Unterbe-
griff anzeigen.

Angezeigtes wiederholen.

HELP beenden.

Mit [NOPAGE] konnen Sie das Anhalten der Aus-
gabe nach einer Bildschirmseite verhindern.

Mit [LIST] wird die Wirkung von [NOPAGE]
noch dadurch erweitert, daB die auf dem Bild-
schirm erzeugten Leerzeilen fiir Druckerausgabe
unterdriickt werden.

Mit [EXTRACT] konnen Sie aus der Datei
HELP.HLP die editierbare Datei HELP.DAT er-

zeugen.

Mit [CREATE] konnen Sie eine Datei HELP.DAT
wieder in eine Datei HELP.HLP zuriickwandeln.

///2Beispiele
A>HELP

A>HELP
DATE

A>HELP DIR
OPTIONEN

HELP>SET

HELP >SET
PASSWORT

HELP >
. PASSWORT

HELP> .

Aufruf von HELP

Aufruf des Textes
zum Begriff »DATE«

Aufruf des Textes zu
»OPTIONEN« unter dem Be-
griff »DIR«

Oder nach “A >HELP*:

Aufruf des Textes zum Be-
grlff »SET«

Aufruf des Textes zu »PASS-
WORT<« unter dem Begriff
»SET«

Aufruf des Textes zum Un-
terbegriff »PASSWORT«

Wiederholen des Textes zum
angeforderten Begriff oder
Verlassen von

HELP, wenn im
Hauptmenue

HELP> < CR> Verlassen des Programms

HELP
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Wie schnell ist der neve

Schneider PC?

Der neue PC ist da, mit Farbbildschirm und Maus und GEM und zahllosen
neuen Moglichkeiten. Am ersten Tag hatte es auch geniigt, mit der Maus zu
spielen und die neuen Farben zu bewundern.

Am zweiten Tag hat es einige Zeit gedauert, das ganze System so auszulegen,
wie ich es haben will. Am dritten Tag hat es mich geéirgert, daB kein BASIC-
Manual mitgeliefert wurde. Und endlich, am vierten Tag, habe ich mich ge-

fragt: »Wie schnell ist er eigentlich?«

Da der Schneider PC so neu ist, gibt es
bisher keine Vergleiche, keine Bench-
marks, nichts. Die Messungen mufite
ich selber durchfiihren. In »PM compu-
terheft« hat Peter Issing einige Heim-
computer verglichen, mit fiinfzehn
BASIC-Programmen als Mafstab. Ich
habe diese Programme iibernommen,
um meine eigenen Vergleiche zu ma-
chen. Im folgenden erzihle ich, was ich
gemessen habe, wie die Messungen
durchgefiihrt wurden, und was dabei
herauskam. Sowohl die Programme als
auch die Ergebnisse sind in Tabellen
und Listings anbei. Es wiirde mich in-
teressieren, wenn andere Leser weite-
re Benchmarks durchfiihren wiirden.
Mit diesen Programmen sind nicht alle
Maoglichkeiten ausgeschopft!

Die Vergleiche

Wenn man versucht, verschiedene
Rechner zu vergleichen, muff man zu-
nédchst genau entscheiden, was man
vergleichen will. Es gibt grundsitzlich
zwei Moglichkeiten, ndmlich die Hard-
ware oder die Software. In diesem Fall
habe ich beide Vergleiche durchge-
fithrt.

IBM hat einen BASIC-Interpreter von
der Firma Microsoft genommen, und
hat ihn IBM PC-BASIC benannt. Der
gleiche Interpreter wird auch mit ver-
schiedenen Kompatiblen ausgeliefert,
und zwar als Microsoft GW-BASIC. Da
das GW-BASIC von Microsoft auch auf
dem Schneider PC lauffihig ist, war es
moglich, die gleichen Programme mit
dem gleichen Interpreter auf den beiden
Maschinen laufen zu lassen. Damit be-
kommen wir einen reinen Hardware-

Vergleich, IBM gegen Schneider.
Sowohl der Schneider PC als auch die
CPC-Serie werden mit einem BASIC
von der englischen Firma Locomotive
Software ausgeliefert. Die Programme,
die unter GW-BASIC zum Hardware-
Vergleich dienten, sind mit sehr gerin-
gen Anderungen unter dem Locomoti-
ve BASIC 2 des Schneider PCs lauffa-
hig. Da die Hardware-Umgebung hier
identisch ist, konnen wir dann die bei-
den Interpreter direkt vergleichen.

Um kurz zusammenzufassen, wir ha-
ben anfangs zwei Vergleiche:

(1) IBM-Hardware gegen Schneider-
Hardware, und

(2) GW-BASIC gegen Locomotive BA-
SIC 2.

Es gibt aber auch andere Vergleiche die
interessant sind, z.B. was fiir eine Wir-
kung die Taktfrequenz des PCs hat. Der
original IBM-PC hat eine relativ niedri-
ge Taktfrequenz von 4,77 MHz. Inzwi-
schen gibt es viele Kompatible, die um-
schaltbar sind. Diese Computer bieten
aus Kompatibilitits-Griinden die alte
Frequenz (4,77 MHz) und, per Schal-
ter, eine schnellere Frequenz, die die
Arbeit mit taktunabhéngigen Program-
men beschleunigt. Der Zenith PC-150,

den ich fiir diese Tests verwendet habe,
bietet eine Frequenz von 8 MHz, die
gleiche Frequenz wie die vom Schnei-
der PC. Dies erméglicht zwei weitere
Vergleiche. Erstens, einen Vergleich
zwischen den beiden Frequenzen bei
dem IBM-Kompatiblen (dieser Ver-
gleich zeigt den Vorteil der schnelleren
Frequenz). Zweitens, einen Vergleich
zwischen den verschiedenen Prozesso-
ren. Da der Zenith im Schnell-Modus
(8 MHz Taktfrequenz) mit der gleichen
Frequenz wie der Schneider arbeitet,
miissen eventuelle Unterschiede an den
Prozessoren liegen. Der Zenith, genau
wie sein IBM-Vorbild, hat einen Intel
8088 Prozessor, in dem Schneider je-
doch ist der grofere Bruder, der Intel
8086 zu finden. Mit dem gleichen Takt
und den gleichen Programmen konnte
ich die Prozessoren direkt vergleichen.

Damit haben wir zwei weitere Verglei-
che, (3) 4,77 MHz gegen 8§ MHz in ei-
nem IBM-Kompatiblen und (4) der In-
tel 8088 gegen den groferen Bruder
8086. Die letzte Frage, die ich mir ge-
stellt habe, resultiert daraus, daB ich
auch Besitzer eines CPC-464 bin. Der
464 ist ein alter Freund, der leider jetzt
verstaubt und sonst sehr wenig tut. Das
tut mir recht leid, aber... Jedenfalls
wollte ich wissen, ob mein alter Freund
in der hochnésigen Welt des IBM-PCs
bestehen kann. Die Programme der an-
deren Vergleiche laufen auch auf dem
CPC-464, wieder mit geringen Ande-
rungen. Daher kommit die letzte Gegen-
iiberstellung, (5) Schneider CPC-464
gegen die IBM-Welt, einschlieBlich des
neuen Schneider PC. Dies ist allerdings
kein reiner Vergleich wie die anderen,
denn hier unterscheidet sich sowohl die
Hardware als auch die Software. Trotz-
dem finde ich die Ergebnisse duBerst
interessant.

—

Tabelle 1: Die Test-Umgebungen

Messung 1

MHz, 64 Kb Speicher, Locomotive BASIC 1,0)
Messung 2

tel 8088, 4,77 Mhz, 512 Kb Speicher, GW-BASIC 2,15)
Messung 3 wie Messung 2, jedoch auf 8 MHz geschaltet
Messung 4

Speicher, GW-BASIC 2,15)
Messung 5 wie Messung 4, jedoch mit Locomotive BASIC 2.0

Schneider CPC 464 mit Schneider DD-1 Laufwerk und Kontroller (Z-80, 4

Zenith PC-150 (100% IBM-Kompatibel) mit einem Disketten-Laufwerk (In-

Schneider PCI512 mit einem Disketten-Laufwerk (Intel 8086, 8 Mhz, 512 Kb
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Tabelle 2: Was die Programme messen

Progr. Schwerpunktic)
Nr.

FOR-Next Schleifen

IF-THEN Schieifen

Arithmetik mit Variablen

Arithmetik mit Konstanten
Arithmetik, gemischt

GOSUB

GOSUB und Arithmetik gemischt
Array-Adressierung
Array-Adressierung mit Zuweisungen
10 Funktionen: LOG und SIN

| Funktionen und Arithmetik. gemischt
| 12 Funktionen: SQR und RND

13 Primzahlen berechnen

14 Schreibzugriffe auf Diskelte

|5 Lesezugriffe auf Diskette ‘

T X~ DN R e N —

In Tabelle 1 finden Sie eine Zusammen-
fassung von den fiinf verschiedenen
Umgebungen (Hardware und Softwa-
re), die hier verglichen werden.

Die Programme

Wie ich bereits oben erwihnt habe, sind
die Programme alle in BASIC geschrie-
ben. Es werden jedoch drei verschiede-
ne Dialekte verglichen, GW-BASIC
2,15, Locomotive BASIC 10 und Loco-
motive BASIC 2,0. Um die Vergleiche
mdoglichst treu zu halten, werden nur
Bestandteile des BASICs verwendet,
die in allen drei Dialekten zur Verfii-
gung stehen. Dies bedeutet insbesonde-
re, daB die tollen neuen Features von
Locomotive BASIC 2 nicht ausgenutzt
wurden.

Die Programme fallen in zwei Klassen.
Die ersten dreizehn Programme messen
reine rechnerische Fahigkeiten, wie
Schleifen, Arithmetik, Unterprogram-
me, Arrays und Funktionen. Die letz-
ten beiden Programme messen die Ge-
schwindigkeit der Disketten-Zugriffe.

Die Tabelle 2 zeigt, welche Eigenschaf-
ten des BASIC-Interpreters in jedem
Programm gemessen werden. Es ist zu
erwarten, dafB die Taktfrequenz und der
Prozessor-Typ grofe Auswirkungen auf
die rechnerische Leistung haben, aber
kleine oder gar keine Auswirkungen
auf die Geschwindigkeit der Disketten-
Zugriffe haben. Diese Erwartung wur-
de auch durch die Messungen bestitigt.
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Die unterschiedlichen Dialekte haben
kleine Anderungen in den Programmen
notwendig gemacht. Diese Anderungen
sind in nur zwei Programm-Bereichen
zu finden, (1) in der Art, in der die ab-
gelaufene Zeit ermittelt wird, und (2) in
den OPEN- und CLOSE-Anweisungen
bei den Disketten-Tests. Diese Anwei-
sungen stellen einen sehr kleinen Teil
der Programme dar, und haben deshalb
die gemessenen Zeiten praktisch nicht
beeinflufit.

In GW-BASIC wird die Zeit mit der
Anweisung TI$=*000000" initiali-
siert. Am Ende eines Programmes wird
die abgelaufene Zeit durch die Anwei-
sung PRINT TI$ ermittelt. Locomotive
BASIC 1 auf dem Schneider CPC-464
verwendet die Uhr, die im Rechner
standig lauft. Die Zeit wird am Anfang
eines Programmes mit der Anweisung
TI=TIME festgestellt, und die abgelau-
fene Zeit (in Sekunden) wird am Ende
durch die Anweisung PRINT INT((TI-
TIME)=300) ermittelt. Im Schneider
PC mit Locomotive BASIC 2 funktio-
niert es wie mit GW-BASIC, lediglich
heiBt die Variable TIMES statt TIS$.

Die Ergebnisse

Die gemessenen Zeiten sind in Tabel-
le 3 aufgelistet. Da es umsténdlich ist,
die Zeiten direkt zu vergleichen, sind in
Tabelle 4 »Vergleichszahlen« aufge-

Kompatiblen wurden fiir jedes Pro-
gramm als Basis genommen, d.h. die-
ser Rechner bei Taktfrequenz 4,77
MHz (Messung 2) hat immer die Ver-
gleichszahl 1,00. Die Zahlen fiir ande-
re Rechner und andere Takte wurden
dadurch berechnet, daB die einzelnen
Zeiten durch die IBM-Zeiten dividiert
wurden. Eine bessere Zeit als bei der
Messung 2 ergibt dann eine Zahl weni-
ger 1, und eine langsamere Zeit ergibt
eine Zahl goBer 1. Letztlich in Tabelle
5 sind die unterschiedlichen Program-
me in Gruppen zusammengefafit. Die
Messungen lassen sich in fiinf Gruppen
aufteilen, ndmlich Kontroll-Strukturen
(FOR-NEXT, IF-THEN und GOSUB),
Arithmetik, Arrays, Funktionen und
Disketten-Zugriffe.

Die letzten beiden Zeilen in Tabelle 5
stellen einen Versuch dar, die allgemei-
nen Leistungen der Rechner und, auf
Basis der empfohlenen Preise, die
Preis-/Leistungsverhéltnisse abzuschét-
zen. Um die allgemeinen Leistungen zu
berechnen, habe ich angenommen, daB
eine typische Anwendung zu 75 % aus
Rechnen und zu 25 % aus Diskettenzu-
griffen besteht. Dies trifft natiirlich
nicht immer zu, jedoch halte ich dieses
Verhiltnis fiir reprasentativ. Danach
habe ich einfach die empfohlenen Prei-
se durch die allgemeinen Leistungen di-
vidiert, und damit Preis-/Leistungsver-
haltnisse berechnet. Diese beiden Zei-
len sind nicht der entscheidende Zweck
dieser Vergleiche, sondern stellen eine

fiihrt. Die Zeiten von dem IBM- interessante Zusammenfassung dar.
Tabelle 3: Die gemessenen Zeiten
Alle Zeiten in Minuten und Sekunden siehe Tabelle 1 und Tabelle 2 fiir Erklarungen
Prog. Messung
Nr. 1 2 3 4 5
1 1:52 2:07 1:28 0:52 0:23
2 0:33 0:49 0:34 0:20 0:09
3 1:32 1:50 1:15 0:45 0:21
4 1:38 1:54 1:18 0:47 0:21
5 2:22 2:34 1:45 1:04 0:32
6 0:38 1:00 0:41 0:24 0:11
7 1:42 2:04 1:25 0:50 0:23
8 3:12 3:47 2:36 1:32 0:43
9 4:50 5:54 4:04 2:25 1:16
10 5:30 5:50 3:58 2:34 1:03
I 1:14 1:28 1:01 0:37 0:20
12 0:38 0:15 0:10 0:07 0:06
13 2:07 3:05 2:07 1:16 0:37
14 0:46 0:29 0:29 0:17 0:18
15 0:40 0:28 0:28 0:16 0:16
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Kommentar

Wenn wir die Messungen 2 und 3 ver-
gleichen, sehen wir deutlich die Ver-
besserung, die eine héhere Taktfre-
quenz bringt. Dies ist nicht iiberra-
schend und natiirlich der Grund, daB so
viele Kompatible eine héhere Taktfre-
quenz anbieten. Die Taktfrequenz zu
erhohen ist vielleicht die einfachste und
billigste Methode, die Leistung eines
Rechners zu verbessern.

Der Vergleich zwischen Messungen 3
und 4 zeigt den Unterschied zwischen
den beiden Intel Prozessoren 8088 und
8086. Obwohl die beiden Prozessoren
intern identisch sind, gibt es einen sehr
wichtigen externen Unterschied: der
8088 hat eine Bus-Breite von nur acht
Bit, der 8086 jedoch sechzehn Bit. Das
bedeutet, daB der 8086 mit jedem
Speicher-Zugriff zwei Byte lesen oder
schreiben kann, wihrend der 8088 mit
ein-Byte-Zugriffen arbeiten muB. Die
Tabelle zeigt, dafl dies beim Rechnen
sehr viel ausmacht.

Eine erfreuliche Nachricht fiir neue
Schneider PC Besitzer ist auch ganz
deutlich zu sehen. Locomotive BASIC
2.0 ist namlich wesentlich schneller als
die Standard-Sprache GW-BASIC.

Wieviel schneller ist davon abhéngig,
was genau man macht. Aber allgemein
kann man sagen, das BASIC aus Eng-
land ist 1,5 bis 2 Mal schneller als die
amerikanische Version! Die Locomo-
tive-Leute haben sich bereits, auf Ba-
sis ihrer hervorragenden Leistung fiir

Tabelle 4: Die Vergleichszahlen
siche Text fiir Erkldrungen
Prog. Messung
Nr. 1 2 3 4 5
1 0,88 1,00 0,69 0,41 0,18
2 0,67 1,00 0,69 0,41 0,18
3 0,84 1,00 0,68 0,41 0,19
4 0,86 1,00 0,68 0.41 0,18
5 0,92 1,00 0,68 0,42 0,21
6 0.63 1,00 0,68 0,40 0,18
7 0,82 1,00 0,69 0,40 0,19
8 0,85 1,00 0,69 0,41 0,19
9 0,82 1,00 0,69 0,41 0,21
10 0,94 1,00 0,68 0,44 0,18
11 0,84 1,00 0,69 0,42 0,23
12 2,53 1,00 0,67 0,47 0,40
13 0,69 1,00 0,69 0,41 0,20
14 1,59 1,00 1,00 0,59 0,62
15 1.43 1.00 1.00 0,57 0,57
Tabelle 5: Vergleich nach Funktion
CPC 464 Zenith PC Zenith PC Schneider Schneider
4.77MHz 8 MHz GW-BASIC BASIC 20
Kontroll- 074 1.00 069 0.41 0.19
Strukturen
Arithmetik 083 1.00 069 0.4l 0,20
Arrays 0.84 1.00 0.69 0.4 0,20
Funklionen 1.44 1.00 068 0.44 0,27
Rechnen 0.96 1.00 069 042 0.22
(Allgemein)
Disketten- 1.51 1,00 1.00 0,58 0,60
Zugriffe
allgemeine 1.10 1.00 077 0,46 0,32
Leistung
cmpfohlener 1296 2995 2995 1999 1999
Preis (DM)
Preis-/ 0.48 1.00 0.77 0,46 0.32
Leistung

die CPC-Serie, einen guten Ruf ge-
schaffen und zeigen jetzt, daB dieser
Ruf wohl verdient ist. Wenn man die
Features von Locomotive BASIC 2.0

betrachtet (Grafik, Fenster-Technik und
direkte Datei-Zugriffe — nur drei von
vielen), miifite man den Engléindern da-
fiir einen Orden verleihen. (T. Little)

THE PROGRAMMER’S TOOLBOX

Selbstbau-Plotter

PL22/B

PROFESSIONELLE ENTWICKLUNGSWERKZEUGE

Prospero Software = Compiler fiir hdchste Anspriliche

LANGUAGES FOR MICROCOMPUTER PROFESSIONAL

Pro Pascal: PC und Compatiblen DM 999, -
Atari ST DM 429,—
Joyce PCW DM 239,-
Pro Fortran: Joyce PCW DM 239, -
Pro Fortran 77: PC und Compatiblen DM 1.439,—

alle Preise incl

Pieter Wade: 6246 Glashiitten, Zum Talblick 44

Prozessor: hochintelligenter Z80-Rechner, Centronics Schnittstelle
Software: im 16 K-EPROM, 44! Neue Plottbefehle, z.B.: 3D-Grafik,
3 Schriftsatze, 2-typen, Interpolation Zoomen, relatives/absolutes

Neugierig geworden? — Info gegen DM 1,60 in Briefmarken bei

Geschwindigkeit max. 60 mm/s — Auflésung 0,06 mm
Genauigkeit besser 0,09mm — Format DIN A3
Mechanik: Ganzmetall, Linearkugellager, Schrittmotore,
Zahnriemen, héchste Prézision, robuste Ausfiihrung

Positionieren usw.
Weiteres: Gehiduse, Zeichenwerkzeuge, Netzteil usw.
Preis: Immer noch nur 619,95 DM (Mechanikbausatz)

(siehe Bericht in CPC 8/86

Waealter Kopisch

Plotter und Grafiksysteme — Hard- und Software —
BuchbergstraBe 37 — D-7712 Blumberg 1

3's7 P€ 99
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von CP/M zu MS-DOS

Teil 3

Im dritten Teil unserer Serie iiber MS-DOS lernen Sie Grundlegen-
des iiber Disketten und die Befehle zum Formatieren und Kopieren
der runden Magnetscheiben kennen.

Wenn Sie Disketten kaufen, sind diese
noch nicht zur sofortigen Benutzung
geeignet. Sie miissen erst vom Compu-
ter vorbereitet werden.

Diesen Vorgang nennt man »Formatie-
ren«. Beim ProzeB des Formatierens
teilt der Computer die Diskette in Spu-
ren und Sektoren ein.

Warum werden die Disketten eigentlich
nicht gleich formatiert und damit ge-
brauchsfertig geliefert?

Nun, erstens wire damit fiir den Dis-
kettenhersteller zusétzliche Arbeit ver-
bunden und zweitens gibt es eine unvor-
stellbar grofle Zahl verschiedener Dis-
kettenformate.

So werden die Disketten des Schneider-
CPC vollig anders formatiert als die der
IBM-Kompatiblen. Es gibt eine Viel-
zahl von Moglichkeiten, diese Forma-
tierung unterschiedlich aufzubauen.
Also miissen Sie selbst diese Aufgabe
auf Threm speziellen Computertyp
tbernehmen. Aber das geht wirklich
ganz einfach. Denn auf Threr System-
diskette fiir MS-DOS 3.2 finden Sie be-
reits ein Programm, das diese Forma-
tierung durchfiihrt. Es tragt sinniger-
weise den Namen FORMAT.COM.

Wie startet man Programme in MS-
DOS? Genauso wie in CP/M: durch
Eingabe des Dateinamens! Damit gibt
es von der Bedienung her keinen Unter-
schied, ob Sie einen eingebauten Befehl
wie DIR oder ERASE aufrufen oder
ein externes Programm wie FOR-
MAT.COM. So gesehen kann man die
Dienstprogramme von MS-DOS als
Erweiterung der Befehle ansehen.

Es gibt zwei Kategorien von MS-DOS-
Programmen. Diese erkennen Sie an
den unterschiedlichen Namenserweite-
rungen. Vor allem die Namen kleinerer
Programme enden auf ».COM«, wih-
rend manche Programme die Namens-

erweiterung ». EXE« besitzen. Der Un-
terschied liegt im internen Aufbau der
Software.

Weil Microsoft moglichst schnell Soft-
ware fiir das Betriebssystem MS-DOS
verfligbar machen wollte, haben die
Programmierer eine Art »8-Bit-
Emulation« eingebaut. Natiirlich kann
man nicht ohne Anderungen Program-
me fiir 8-Bit-Prozessoren wie den Z80
ablaufen lassen. Dazu sind die beiden
Prozessoren Z80 und 8086 viel zu ver-
schieden. Aber in CP/M war es nun
einmal von der Hardware her so, daB
ein Programm maximal 64 KByte Spei-
cher nutzen konnte. Dieser muBte so-
wohl fiir die Aufnahme des Programm-
codes als auch der von der Software be-
ndtigten Daten dienen.

Dieses kleine Speichermodell kann
MS-DOS nachbilden. Das macht
durchaus Sinn, denn es existiert ein
Konvertierungsprogramm, das Maschi-
nenprogramme auf Quellcode-Ebene
vom Z80 auf den Intel-8086 iibertragen
kann. Es sind nur minimale Anderun-
gen im Programmcode notwendig, und
schon lduft das Programm auf 16-Bit-
Maschinen.

Aber mit 64 KByte RAM, die auf Pro-
grammcode und Daten aufgespalten
werden miissen, sind Rechner mit 512
oder 640 KByte RAM natiirlich noch
lange nicht ausgelastet. Deshalb kennt
MS-DOS auch noch das grofie Spei-
chermodell, in dem bis zum MS-DOS-
Maximum von einem MByte gearbei-
tet werden kann. Aufgrund der nicht
allzu weit vorausschauenden Planung
der Firma IBM konnen bei kompati-
blen MS-DOS-Rechnern aber nur 640
KByte genutzt werden, da der Bild-
schirmspeicher den verfiigbaren RAM
»zerstiickelt«,

Programme im kleinen Speicherformat
besitzen die Namenserweiterung

» COMc« fiir »command file« (Kom-
mandodatei), die groBen Programme
enden auf ». EXE« fiir »executable file«
(ausfithrbares Programm). Fiir Sie ist
der feine Unterschied bei der Spei-
cheraufteilung relativ bedeutungslos.
Sie merken es nur, wenn ein Programm
fiir das kleine Speichermodell stindig
»Memory full« meldet ...

Die meisten der von Microsoft mitge-
lieferten Dienstprogramme sind in der
aktuellen Version auf ». EXE« aktuali-
siert worden. Sie besitzen zwar einen
relativ geringen Umfang, der auch das
COM-Format vertretbar machen wiir-
de, aber das modernere Speicherformat
ist eben .EXE.

Das gilt auch fir FORMAT.EXE.
Wenn Sie eine frische Diskette ge-
brauchsfertig machen wollen, legen Sie
in das Laufwerk A: Thre MS-DOS-
Systemdiskette ein und tippen den fol-
genden Befehlsaufruf:

A>FORMAT A:

Hier weisen Sie MS-DOS an, die Dis-
kette im Laufwerk A: zu formatieren.
Aber keine Sorge: Thre Systemdisket-
te ist nicht in Gefahr, denn Sie erhalten
rechtzeitig Gelegenheit, eine neue Dis-
kette einzulegen, bevor die Formatie-
rung beginnt:

Neue Diskette fiir Laufwerk A: einle-
gen und ENTER dricken, wenn fertig,
wechseln Sie also die Diskette aus und
betitigen Sie die Wagenriicklauf-Taste.
Sofort erscheint eine Anzeige, die fort-
laufend die Formatierung darstellt:

Kopf: 0 Zylinder: 0
Kopf: 1 Zylinder: 0
Kopf: 0 Zylinder: 1
Kopf: 1 Zylinder: 1

MS-DOS beschreibt seine Diskette auf
beiden Seiten. Die Laufwerke besitzen
also zwei Schreib- und Lesekopfe. Das
Programm FORMAT.EXE wechselt
stindig zwischen der Vorder- und
Riickseite hin und her. Jede Seite wird
in vierzig Spuren eingeteilt. Das ist die
Einheit, die in MS-DOS mit »Zylinder«
bezeichnet wird.

Sobald die Formatierung beendet ist,
zeigt der Computer die folgende Mel-
dung:
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Formatierung beendet

362496 Bytes insgesamt auf Diskette
362496 Bytes verfiigbar auf Diskette

Nochmal formatieren (J/N)?

Wenn Sie wollen, konnen Sie jetzt be-
liebig viele weitere Disketten formatie-
ren. Driicken Sie hingegen »N« fiir
»Nein«, so kehren Sie auf die
Kommandoebene des Betriebssystems
zuriick.

Warum FORMAT.EXE aber zwischen
den gesamten Bytes auf der Diskette
und den verfiigbaren Bytes unterschei-
det, hat einen tieferen Sinn. Wenn Sie
unter CP/M mit FORMAT.COM (CP/
M 2.2) oder DISCKIT.COM (CP/M
Plus) eine Diskette formatieren, bei der
eine Spur defekt ist, ist normalerweise
die gesamte Diskette unbrauchbar. MS-
DOS hingegen kann eine ganze Spur,
die sich nicht formatieren l4Bt, als un-
brauchbar markieren und beschreibt sie
spater nie mehr. Wihrend das bei 5.25
Zoll-Disketten, die als »No-Name« zur
Zeit unter einer Mark kosten, nicht be-
sonders bedeutend ist, ist das bei Fest-
platten ungemein wichtig. Denn da
kommt es durchaus vor, daf3 eine Spur
defekt ist. Deshalb will man aber nicht
gleich eine ganze 20 MByte-Platte weg-
werfen!

Eine mit FORMAT.EXE initialisierte
Diskette kénnen Sie ab sofort unter MS-
DOS und DOS-Plus lesen, beschreiben
und auch neu formatieren. Aber eines
kénnen Sie nicht: den Computer ein-
schalten und von dieser Diskette MS-
DOS laden und starten. Denn sie ent-
hilt keine Systemspuren, in denen das
MS-DOS-Betriebssystem abgelegt ist.

Genauer gesagt: MS-DOS wird in zwei
Stufen geladen. In der ersten Stufe liest
der Computer beim Einschalten eine
Spur von der Diskette ein. Diese enthélt
das eigentliche Ladeprogramm, das
zwei Dateien mit den Namen [0.SYS
(16456 Bytes) und MSDOS.SYS
(28480 Bytes) in den Speicher 14dt und
zur Ausfithrung bringt.

Die beiden Dateien finden Sie aber nor-
malerweise nicht im Inhaltsverzeich-
net, weil sie als Systemfiles markiert
und damit unsichtbar sind. AuBerdem
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kopiert FORMAT.EXE den Tastatur-
prozessor COMMAND.COM. Das ist
das Programm, das Ihre Befehle entge-
gennimmt. Es gibt also zwei Griinde,
warum sich MS-DOS von der frisch
formatierten Diskette nicht starten 148t.
Erstens fehlt die Systemspur, der soge-
nannte »Boot-Track«, und zweitens die
beiden Systemdateien zusammen mit
COMMAND.COM.

Aber FORMAT.EXE kann auch eine
»bootfihige« Diskette herstellen. Die-
se besitzt aber weniger Platz fiir Ihre
Dateien. Dazu geben Sie beim Forma-
tieren die Option »/S» an:

A>FORMAT A:/S

Damit das Programm aber die beiden
Systemdateien einlesen kann, miissen
Sie FORMAT.EXE von einer MS-
DOS-Systemdiskette aus starten. Da-
nach erscheint die gewohnte Bild-
schirmausgabe, die zeigt, wie der For-
matierungsprozef} voranschreitet. Inter-
essant ist die Angabe des verbleibenden
Platzes auf der Diskette:

362496 Bytes insgesamt auf Diskette
70656 Bytes vom System belegt
291840 Bytes verfiigbar auf Diskette

Starten Sie FORMAT.EXE von einer
Nicht-Systemdiskette, fordert das Pro-
gramm ausdriicklich eine solche an,
um die Systemdateien lesen zu konnen:

A>FORMAT A:/S
DOS Diskette in Laufwerk A: einlegen
und ENTER driicken wenn fertig

Fast immer, wenn ein Dienstprogramm
auf einen Tastendruck wartet, konnen
Sie CONTROL-C betitigen, falls Sie es
sich anders tiberlegt haben und das Pro-
gramm stoppen wollen. Reagiert das
Programm darauf nicht, sollten Sie es
mit CONTROL-BREAK versuchen.
Dazu driicken Sie gleichzeitig die Ctrl-
Taste und die BREAK-Taste im Zehner-
block der Tastatur.

Es ist nicht moglich, nachtréglich eine
Diskette zur Systemdiskette aufzurii-
sten — mit einer Ausnahme: Sie kon-
nen beim Formatieren bereits Speicher-
platz fiir die MS-DOS-Dateien reser-
vieren und erst nachtriglich die
Systemspuren und Systemdateien iiber-

spielen. Das macht nicht viel Sinn,
wenn Sie die Disketten nur privat fiir
sich selbst verwenden wollen. Tauschen
oder verkaufen Sie aber Disketten, diir-
fen diese aus urheberrechtlichen Griin-
den nicht die MS-DOS-Dateien enthal-
ten. Diese muB sich jeder Besitzer ei-
nes MS-DOS-Computers selbst auf-
zeichnen.

Um Platz fiir die Dateien zu reservie-
ren, formatieren Sie eine Diskette mit
der /B-Option:

A>FORMAT A:/B

Neue Diskette fiir Laufwerk A: einle-
gen und ENTER driicken, wenn fertig,
Formatierung beendet.

322560 Bytes insgesamt auf Diskette
40960 Bytes vom System belegt
281600 Bytes verfiigbar auf Diskette

Der Empfinger Ihrer Diskette iibertrigt
sich dann von seiner eigenen MS-DOS-
Systemdiskette mit Hilfe des Pro-
gramms SYS.COM die benétigten In-
formationen:

A>SYS A:
System iibertragen

Aber den Kommandoprozessor COM-
MAND.COM iibertragt SYS.COM
nicht. Das miissen Sie selbst tun. Im
Vorgriff auf den COPY-Befehl sieht das
SO aus:

A>COPY COMMAND.COM B:

Zuriick zu FORMAT.EXE. Das Pro-
gramm besitzt noch weitere Optionen.
Besonders wichtig erscheint die /V-
Option, die es erlaubt, Disketten einen
Namen zu geben. Dieser Name darf bis
zu elf Zeichen umfassen und wird bei
jedem DIR-Befehl angezeigt. Bei ge-
schickter Auswahl des Namens kénnen
Sie Ihre Diskettensammlung erheblich
iibersichtlicher machen.

Pro oder contra Name, dafiir miissen
Sie sich schon beim Formatieren ent-
scheiden. Nachtriglich geht mit den
Mitteln von MS-DOS nichts mehr. Le-
diglich Programme wie zum Beispiel
die Norton Utilities kénnen da nachhel-
fen. So verpassen Sie Ihrer Diskette ei-
nen (hoffentlich passenden) Namen:

A>FORMAT A:/V
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Neue Diskette fiir Laufwerk A: einle-
genund ENTER driicken, wenn fertig,
Formatierung beendet.

Band Kennzeichen (11 Zeichen,
ENTER fiir keines)? MSDOS-SYS

Weitere Optionen von FORMAT.EXE
betreffen die Kompatibilitéit mit dlteren
DOS-Versionen. So kénnen Sie Disket-
ten auch einseitig oder nur mit acht statt
neun Sektoren pro Spur formatieren.
Wollen Sie nur mit DOS-Versionen gro-
Ber als 2.0 arbeiten, ist die Verwendung
der Optionen nicht zu empfehlen, weil
sie dann nur unndtigerweise Speicher-
platz kosten:

A>FORMAT A:/1

formatiert die Diskette einseitig.
A>FORMAT A:/8

formatiert mit acht Sektoren pro Spur.

Es sind dann nur 322560 Bytes ver-
fiigbar.

Die von Schneider im Handbuch zum
PC 1512 angegebenen Optionen /N:8
und /T:40 lassen sich seltsamerweise
nicht verwenden. Es erscheint stets die
Meldung »Parameter nicht unterstiitzt«.

Bei gleichzeitiger Verwendung mehre-
rer Optionen werden diese der Reihe
nach angegeben, jede mit einem eige-
nen Divisionsstrich:

A>FORMAT B:/8/S

Es ist aber wichtig, die Option »/S« stets
als letzte zu nennen.

Wollen Sie Dateien kopieren, gibt es
zwei grundsitzlich verschiedene Mog-
lichkeiten. Die eine kennen Sie bereits,
den COPY-Befehl. Er iibertrdgt eine
oder mehrere Dateien auf eine andere
Diskette. COPY kann also mit ein- oder
mehrdeutigen Dateinamen benutzt
werden:

A>COPY A:FORMAT.EXE B:
A>COPY A:*EXE B:
A>COPY B:XTREE.?7? A:

Aber COPY funktioniert auch fiir den
Fall, daB Sie eine Kopie einer Datei auf
demselben Laufwerk herstellen wollen:

A>COPY ALT NEU
A>COPY B:ALT B:NEU
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COPY iibertréigt Dateien in ihrem logi-
schen Aufbau.

Dagegen arbeitet das Kopierprogramm
DISKCOPY.EXE anders: Es kopiert
eine ganze Diskette. Und zwar nicht
Datei fiir Datei, sondern nach dem tat-
sdchlichen Diskettensektor Spur fiir
Spur und Sektor fiir Sektor.

Nehmen wir an, eine Datei beginnt auf
der Originaldiskette in Spur 23, Sektor
1. Sie kann bei COPY auf jedem belie-
bigen Sektor abgelegt werden, eben
dort, wo gerade Platz ist. DISKCO-
PY.EXE hingegen schreibt die Datei
wieder in Spur 23, Sektor 1.

Das bedeutet aber auch, dal DISKCO-
PY.EXE alle vorherigen Dateien auf
der Zieldiskette iiberschreibt. Es er-
stellt ein fotografisches Abbild des Ori-
ginals.

Da es nur komplette Disketteninhalte
ubertrigt, begniigt es sich mit der An-
gabe des Quell- und es Ziellaufwerks:

A>DISKCOPY A: B:

QUELL Diskette in Laufwerk A: ein-
legen
Z]EL Diskette in Laufwerk B: einlegen

Beliebige Taste driicken wenn fertig ...

Kopiert: 40 Spuren
9 Sektoren/Spur, 2 Seite(n)

Weitere Diskette kopieren (J/N)?

Wollen Sie nur mit einem Laufwerk ko-
pieren, lassen Sie Angabe des Ziellauf-
werks weg:

A>DISKCOPY A:

Je nachdem, wie weit IThr RAM-
Speicher ausgebaut ist, miissen Sie ent-
sprechend oft die Diskette wechseln.

Haben Sie speicherresidente Program-
me wie SideKick oder PC-Tools gela-
den, verkleinern diese ebenfalls den
Speicher, der die gelesenen Daten zwi-
schendurch aufnimmt. Das fiihrt zu
entsprechend haufigerem Disketten-
wechseln. War die Zieldiskette noch

nicht oder in einem anderen Aufzeich-
nungsformat formatiert, fiihrt DISK-
COPY.EXE das auch noch durch:

Formatieren beim Kopieren

Die Formatierungsroutine von DISK-
COPY.EXE ist aber nicht so ausgefeilt
wie FORMAT.EXE. So werden Sie
Schwierigkeiten bekommen, wenn Sie
als Zielfloppy eine Diskette mit defek-
ten Spuren benutzen. Dann weifl das
Kopierprogramm ja nicht, wohin es die
gelesenen Spuren schreiben soll.

Wollen Sie sichergehen, daB die von
DISKCOPY.EXE angelegte Kopie
wirklich exakt dem Original gleicht,
koénnen Sie MS-DOS anweisen, die
beiden Disketten Byte fiir Byte mitein-
ander zu vergleichen. Fiir diesen
Zweck halt das Betriebssystem das Pro-
gramm DISKCOMP.EXE bereit:

A>DISKCOPY A: B:

Diskette ERSTE in Laufwerk A: ein-
legen

Diskette ZWEITE in Laufwerk B: ein-
legen

Wenn fertig, beliebige Taste driicken ...
Vergleich von 40 Spuren

9 Sektoren pro Spur, 2 Seite(n)

Stimmen die beiden Disketten {iberein,
erscheint:

Vergleich in Ordnung
Weitere Disketten vergleichen (J/N)?

Sonst zeigt das Programm alle unter-
schiedlichen Spuren und Sektoren an:

Vergleichsfehler auf Seite 0, Spur 0
Vergleichsfehler auf Seite 1, Spur 4 ...

Sofern Sie die ausgefalleneren MS-
DOS-Formate (acht Spuren, einseitige
Formatierung) benutzen, miissen Sie
DISKCOMP.EXE gesondert auf diesen
Umstand hinweisen:

Einseitiges Format:
A>DISKCOMP A: B:/1
8-Spur-Format:
A>DISKCOMP A: B:/8
Einseitiges 8-Spur-Format:

A >DISKCOMP A: B:/1/8
(M. Kotulla)
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Zweli Jahre Schneider International

- was Sie schon immer iiber Thre
Lieblingszeitschrift wissen woll-
ten, aber nie zu fragen wagten.

1. Was bisher geschabh...

Am 2.1.1985 sah die Landschaft der
Computermagazine nicht viel anders
aus als heutzutage. Uniiberschaubare
Massen von Periodika driangten sich an
den Kiosken. Neue Blitter erschienen,
schlugen sich so tapfer sie konnten

und... verschwanden meistens ebenso-
schnell wie sie erschienen.

Trotzdem fand sich ein kleines Hauflein
von begeisterten Redakteuren, um das
Wagnis einzugehen, dem Markt ein
weiteres Magazin zu bescheren.

Laufen ohne Beine

Kaum drei Monate nachdem der erste
CPC 464 das Schneider-Werk in Tiirk-
heim verlieB, um seinen Siegeszug
durch den deutschen Computermarkt
anzutreten, fand die mittlerweile schon
stark angewachsene Gemeinde der
CPC-User ein Magazin, welches iiber
einem fliegenden Dreieck den Namen
ihres Rechners trug. Kaum jemand
kann ermessen, welche Stiickelarbeit
ndtig war, um zu diesem frithen Zeit-

punkt 64 Seiten mit fundierten Infor-
mationen zu fiillen. Da wir sehr stolz

darauf sind, daB wir es trotzdem ge-
schafft haben, wollen wir Ihnen an die-
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ser Stelle einmal vorjammern, mit wel-
chen Schwierigkeiten wir zu kimpfen
hatten.

Als wir im Januar 1985 die Redaktions-
rdume bezogen, fehlte es schon einmal
an der Hauptvoraussetzung, nimlich
einem CPC-Rechner. Dieser erreichte
uns erst nach drei Wochen. Die Warte-
zeit bestritten wir mit Planung der Heft-
struktur, Gestaltungsmoglichkeiten und
dem Entwurf des unldngst umgestalte-
ten CPC-Logos. Gleichzeitig mit dem
Rechner erreichte uns auch die erste
Post aus England. Darin fanden wir ne-
ben einigen Programmen auch eine Fo-
tokopie des handschriftlichen Manu-
skrips des Firmwarehandbuches, sowie
den beriichtigte Zen Assembler, mit
dessen Hilfe wir uns endlich mit dem
Innenleben unseres Rechners auseinan-
dersetzen konnten. Das Ergebnis waren
die ersten beiden Programmlistings.
Gulper und Headreader, die im Premie-
reheft 3/85 zu finden waren.

Das Heft wurde gedruckt und ausgelie-
fert. Natiirlich warteten alle Mitarbei-
ter gespannt auf die ersten Leserreak-
tionen. Das Eintreffen der ersten Briefe
wurde enthusiastisch gefeiert, und daB
die meisten Zuschriften aus der Feder
einer gewissen Manuela Mustermann
stammten, ist hier und da noch aus un-
berufenem Munde zu vernehmen, wird
von uns allerdings nach wie vor als Ge-
riicht zuriickgewiesen.

Danach ging alles Schlag auf Schlag.

Die anfangs noch drei Mann starke Re-
daktionbesetzung Ritter, Franke, Mor-

gen bestand allerdings nur fiinf Mona-
te lang. Danach verlieff uns Horst Fran-
ke, um sich der freien Marktwirtschaft
zu stellen. Die Redaktionsarbeit laste-
te nun auf zwei Schultern. Als Hilfe-
stellung erhielten wir noch einige Rech-
ner sowie eine Floppy. Mit dem Auftritt
der DDI-1 kamen aber auch necue
Schwierigkeiten auf. Zum ersten Mal
wurden Fragen nach Inkompatibilitat
laut. Dies verstirkte sich noch nach
Heft 6, in dem erstmals der CPC 664
vorgestellt wurde.

Entgegen des Murphyschen Gesetzes,
daB sich Schwierigkeiten mit der Zeit
selbst beheben, stiirzten sich die
Schneider-Macher in einen Bastel-
rausch und brachten in rascher Folge
6128, Joyce und dhnliches Zubehor auf
dem Markt und spalteten die Schneider
Anwender in kleine Inselgruppen, von
denen jede fiir sich in Anspruch nahm,
die definitiven Schneider-Anwender
Zu sein.

DaB wir auch diese Probleme bewiltig-
ten, beweist eine erste Steigerung des
Heftumfang in Ausgabe 9/85 um 8
Seiten.

Bereits eine Ausgabe spiter fithrten wir
erstmals den Checksummer ein, der
unseren Lesern das fehlerfreie Einge-
ben von Listings erleichtern sollte. Wir
versprachen uns davon eine Arbeitser-
leichterung, denn zu diesem Zeitpunkt
beschiftigten sich 70 % der Leserbrie-
fe mit angeblich fehlerhaft abgedruck-
ten Programmen.

Tatsdchlich nahmen die Fragen hierzu
rapide ab, allerdings wurden wir von
nun an mit Unmengen von Fragen be-




Bericht—

ziiglich des Checksummers konfron-
tiert.

Von nun an geht’s bergauf

Nachdem die erste Erweiterung unse-
res Heftes von Seiten der Leser enthu-
siastisch begriifit wurde, erweiterte sich
der Umfang kontinuierlich von Heft zu
Heft.

Dies hatte zur Folge, daB die seinerzeit
spirlich besetzte Redaktionsmann-
schaft dringend Verstirkung brauchte,
die dann im Februar 1986 eintraf, Mi-
chael Ebbrecht, seines Zeichens ver-
sierter Hardwarefachmann, betreute
von nun an die neu ins Leben gerufene
Hardware-Ecke. Mit der Zeit fand auch
der Joyce Rechner immer weiter Ver-
breitung, ein Umstand, dem wir durch
die Einrichtung der Joyce-Ecke im Heft
Rechnung trugen. Michael Ceol be-
treute diese neu geschaffene Rubrik von
Anfang an.

Je weiter sich die verschiedenen
Schneider Rechner verbreiteten, desto
mehr wurde uns klar, daf3 durch die
Verschiedenartigkeit der Rechner noch
einige Probleme ins Haus standen.
Wihrend dessen wuchs unser Heftum-
fang kontinuierlich und hatte sich, im
Vergleich zum ersten Heft, schon bald
verdoppelt. Aber nicht nur das Heft
wuchs, auch die Mannschaft rundher-
um. Immer neue Leser hatten immer
neue Wiinsche und notwendigerweise
wurden auch Bereiche wie Sekretariat
und Versand personell erginzt.

Der Herbst kam und Michael Ceol
ging. Das kurze Gastspiel unseres
Joyce-Spezialisten endete damit, daB er
in die Pascal-Redaktion iiberwechsel-
te und von nun an Redakteur unserer
zweiten Publikation, der PASCAL In-
ternational, wurde.

Nach einer allgemeinen Abstimmung
wurde der Joyce-Bereich auf Michael
Ebbrecht iibertragen. Auch auf Thomas
Morgen kam ein neues Aufgabengebiet
zu. Wihrend der ganze Markt schon
munkelte, daB bei Schneiders irgend et-
was am Kochen sei, iiberraschten die-
se durch die Einfithrung des PC 1512.

Dieser IBM-kompatible Rechner gab
uns Grund, eine weitere Seitensteige-
rung vorzunehmen. Die Rubrik Profes-
sional Computing, die sich speziell um

Joyce und PC 1512 kiimmert, wurde ins
Leben gerufen, der Titel der Zeitschrift
wurde in PC INTERNATIONAL um-
getauft und die Redaktion um ein wei-

teres Mitglied verstirkt. Heike Schma- -

lenberger ist das erste weibliche Redak-
tionsmitglied und kiimmert sich haupt-
sichlich um die Betreuung freier
Mitarbeiter sowie den immer groBer
werdenden Papierkrieg.

Mit dieser neuen Kraft kam auch
gleichzeitig die Erlosung aus dem Hoh-
lendasein und die Eisdielen-Eremitage
konnte verlassen werden.

Zuriick im Verlagsgebdude ging es
dann in einer etwas ansprechenderen
Umgebung an die Produktion neuer
Hefte. Das Ergebnis halten sie in den
Hénden. Nach zwei Jahren Redaktions-
arbeit, in denen die UPs gliicklicher-
weise die DOW NS iibertrafen, kénnen
wir unserer Meinung nach mit Stolz zu-
riickblicken. Dies soll jetzt allerdings
keine Ankiindigung sein, daB wir vor-
haben, uns auf unseren Lorbeeren aus-
zuruhen.

Unser tiglich Brot...
— Interfacing

Eine Fachzeitschrift ist Anlaufstelle fiir
alle, die mit dem Fachgebiet in jeder er-
denklichen Weise zu tun haben. Unsere
wichtigsten Gesprichspartner sind ei-
nerseits die Leser, die von uns erwar-
ten, simtliches Wissen iiber ihre Rech-
ner und deren wie auch immer gearte-
te Peripherie griffbereit in der Schubla-
de zu haben, und andererseits die
Anbieter von Soft- und Hardware, die
genau das gleiche von uns erwarten,
Natiirlich konnen wir das nicht bieten.
Da wir aber gewitzt sind, nutzen wir
unsere zentrale Position schamlos aus
und sammeln jegliche durch journali-
stische Neugier erhaschten Informa-
tion, die sich von Lesern und Herstel-
lern anbietet.

Die interessanteste, aber gleichzeitig
anstrengendste Art des Kontakts sind
die Leserbriefe. Hier erreichen uns Hil-
ferufe, aber auch wertvolle Hinweise
und Tips, die uns dabei helfen, den
Wald trotz der vielen Baume zu erken-
nen. Viel Miithe haben wir jedoch mit
den Briefen, in denen die Anfragen von
vornherein von 1.) bis 100.) durchnu-

meriert sind. Eine umfangreiche Ant-
wort kann man natiirlich nicht mehr
handschriftlich auf einer Postkarte er-
ledigen, und dann wird’s zeitraubend.

Ein Rechenexempel:

1250 Leserbriefe pro Monat a 5 min.
Beantwortungszeit geteilt durch vier
Redakteure ergibt vier Wochenenden a
sechs Stunden pro Nase zum Beantwor-
ten der Leserpost. So. Wischen Sie sich
die Trinen aus den Augenwinkeln —
wir mochten nicht auf Thre Zuschriften
verzichten.

Weiterhin bringt uns die Post taglich
eine Anzahl von Beitrégen fiir die Zei-
tung ins Haus, von welchen die unan-
geforderten wohl die meisten Uberra-
schungen bergen. Gelegentlich sitzen
wir alle mit offenen Miindern vor ei-
nem CPC und geraten nicht mehr aus
dem Staunen, was man alles mit diesen
Rechnern anfangen kann; um einige der
aus dieser Quelle gesprudelten Pro-
gramme wiirde uns manches Software-

haus beneiden. Leider werden ca. 90%
der eingesandten Beitrdge mit dem Ver-

merk »KV« versehen — keine Verwen-
dung wegen mangelnder Qualitit,
Uberlinge oder vorhergehender Verof-
fentlichung dhnlicher Artikel.

Was Sie anbelangt, liebe Leser, bliebe
noch die dritte Kontaktform zu erwih-
nen: der heiBe Draht.

Diese Einrichtung wurde in der Erst-
ausgabe installiert und erfreute sich in
stindig zunehmendem Mafle einer re-
gen Teilnahme. Von Meckerei (manch-
mal miissen verdrgerte Kunden einfach
Dampf ablassen) bis zum Lob, von dem
Hilferuf bei der Eingabe eines BASIC-
Programms bis zur Preisgabe des letz-
ten Pokes reicht die Bandbreite der Ge-
sprichsthemen. Was uns Probleme
macht (Ihnen natiirlich nicht minder),
ist die Schwierigkeit, jeden Anrufer mit
seinem gewiinschten Gespriachspartner
zu verbinden. Grundsitzlich hat TM ei-
nen Leser an der Strippe, der gern mit
ME sprechen mdchte, dieser vertrostet
jedoch gerade einen Kunden fiir TM.
Schon oft wurden wir gefragt, ob der
gewiinschte Mann wirklich existiert —
ich versichere Thnen: wir sind real —
gliihende Ohren und brummende Kopfe
am Mittwochabend sind der beste Be-
weis. Diese Telefonabende sind fiir uns
die schnellste Form, die Bugs aus dem

3s7 pe 107



[ Bericht

neuesten Heft in Erfahrung zu bringen,
die wir mal wieder iibersehen haben,
auch gute Tips und Tricks kommen
schon einmal durch die Leitung. Lei-
der, leider horen wir sehr selten, wenn
Thnen etwas gefallen hat (dies war bei
Context anders), deshalb nehmen wir
uns freitags vor Feierabend eine Vier-
telstunde Zeit, uns im Kreis aufzustel-
len und uns gegenseitig auf die Schul-
ter zu klopfen.

Der Kontakt mit den Herstellern ist ein
Fall fiir sich. Haufig genug kommt es
vor, dafl der PR-Vertreter eines Soft-
oder Hardwareherstellers aufgeregt an-
ruft und fiir die nédchste Ausgabe eine
Review eines noch nie dagewesenen
Produktes buchen méchte. Nur — die
nachste Ausgabe ist schon ldngst fertig
gesetzt und zum Druck abgegeben —
der Vorlauf des Redaktionsschlusses
vor dem Erscheinungstermin betrigt
bis zu acht Wochen. Jedoch kann der
geneigte Redakteur stets fiir seine Be-
reitschaft, dieses Superprodukt zu be-
gutachten, ein gewisses Entgegenkom-
men verbuchen, welches in Form von
aktuellen Informationen auch der Qua-
litit der Zeitschrift zugute kommt. Die-
se Kontakte sind durchweg fruchtbar,
denn beide Parteien sind letztendlich
zufrieden: Superprodukt erhilt seine
(angemessene) Wiirdigung, Zeitung ist
stets auf dem neuesten Stand. Fiir ein
wirkliches Superprodukt findet sich
librigens (unter Wehklagen der Monta-
geabteilung) auch in letzter Minute
noch ein Platz.

Das Haar in der Suppe...

Einen groBen Teil der redaktionellen
Arbeit nimmt der Umgang mit alleriei
Dreckfiihlern in Listings und sonstigen
Beitridgen, den sogenannten Bugs (auf
gut Deutsch: Kifern) ein. Dies ist
gleichzeitig das liebste Kind unserer
Leser, denn ein solcher Kifer wirkt sich
unmittelbar auf den Erfolg der Abtipp-
arbeit aus. Wir gestehen: wir haben
eine bunte Sammlung von Fehlern al-
ler Art zusammengetragen, und diese
Sammlung wird sich stindig erweitern.

Bisher ist es Dank der unverzagten Mit-
arbeit unserer Leser stets gelungen,
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eine Fehlerberichtigung zu liefern. Na-
tirlich ist es drgerlich, feststellen zu
miissen, daB die ganze Arbeit, die man
sich wegen eines Programms in vielen
néchtlichen Stunden mit dem Abtippen
gemacht hat, womoglich wegen der
Schlamperei der Eschweger Redakteu-
re umsonst war. Jedoch gibt es bei der
Zubereitung eines Beitrags ein be-
stimmtes Phianomen, welches vielleicht
als Fachblindheit bezeichnet werden
konnte: Der Beitrag ist vom Fachredak-
teur als o.k. abgegeben worden (ist na-
tiirlich fehlerhaft), dieser hat nun aber
den ganzen Tag mit gleichartiger Ma-
terie zu tun und konzentriert sich daher
nicht in wiinschenswerter Weise auf
diesen Artikel. Die anderen Redakteure
konnen diesen Stoff natiirlich nur von
einer allgemeinen Seite her iiberpriifen,
und die Korrektoren (jeder Beitrag wird
mindestens vier mal gelesen) konnen
lediglich die Semantik und die Inter-
punktion korrigieren. Am Tag, an dem
das Heft aus der Druckerei kommt,
wird es dem Verantwortlichen (wie im-
mer viel zu spit) wie Schuppen von den
Augen fallen. Nachdem die Strafstun-
de in der Eselsecke absolviert ist, be-
ginnt die Zeit der moralischen Vorbe-
reitung auf die nichste Hotline, in der
ruhige, gefafite Leser erste Hinweise
auf diesen Fehler geben.

Die moglichen Fehlerquellen sind lei-
der so zahlreich und der Termindruck
so hart, daf} ein volliges Ausmerzen von
Bugs unmoglich erscheint.

Auge um Auge...

Wie Thnen nicht entgangen sein wird,
sind die verschiedenen Fachgebiete auf
uns vier Redakteure verteilt. Natiirlich
hat jeder Kollege das Gebiet iibernom-
men, welches seinen Interessen am
nichsten kommt, und hieraus ergibt
sich folgendes Problem: Die Zeitung
hat eine begrenzte Seitenzahl, von wel-
cher wir mehr als angenehm an unse-
ren Anzeigenleiter abtreten miissen —
die Werbung macht ein Magazin erst le-
bensféhig. Nachdem uns nun ein geho-
riger Teil des Kuchens vom bésen Wolf
abgebissen worden ist, stellt sich natiir-
lich die Frage, wie die Verteilung des
verbliebenen Stiickes aussieht. Der

»ChefRed« hat’s natiirlich gut: Erstens
hat er das letzte Wort, zweitens laufen
die von ihm gestalteten Seiten kaum
Gefahr, gekiirzt zu werden (oder kon-
nen Sie sich vorstellen, auf der Seite des
Editorials eine Anzeige fiir Hithnersup-
pe vorzufinden?).

Und jetzt gehts los. Heinrich hat end-
lich die Karte fiir ein Adventure bekom-
men, Michael braucht unbedingt noch
eine Seite fiir den Checksummer fiir
Joyce, und Thomas wird es natiirlich
niemals zulassen, daff fir diese un-
wichtigen Sachen womoglich ein Farb-
foto im PC-Teil entfiele. Nachdem die
Kleidung der Kollegen wieder gerich-
tet und der Besprechungsraum wieder
in betretbaren Zustand gebracht wurde,
entscheidet Stefan, daB3 Karte, Check-
summer und Farbfotos zugunsten eines
Messeberichts (den ER natiirlich ver-
faBt hat) ersatzlos entfallen — soviel
zum Thema Pressefreiheit. Wir hoffen,
Thnen trotz der Kompromisse, die ein
Bereich mit einem anderen aus Griin-
den der Aktualitit oder der Kontinuitét
eingehen muB, trotzdem stets eine aus-
gewogene Mischung bieten zu konnen.

Im Abseits...

Jeder von uns entsinnt sich der schwe-
ren Zeit der Erweiterung des Verlags-
gebdudes um einige Riume zwecks Ex-
pansion des DMV-Verlages. Ergab
sich’s ndmlich, daB just die AuBenwan-
de, die die Redaktionsraume der Inter-
national von der AuBenwelt trennten,
zum Anbau weiterer Gebaudeteile ent-
fernt werden muBiten. Logische Ent-
scheidung der Verlagsleitung: die Re-
daktion wird ausquartiert. Das Hilton
Eschwege mufite unser Ersuchen um
Aufnahme wegen Vollbelegung ableh-
nen; als einzige Unterkunft bot sich
eine leerstehende Wohnung tiber einer
stadtbekannten Eisdiele an. Dies schien
eine ideale Voraussetzung fiir die re-
daktionelle Arbeit bei Banana Split und
Cappucino zu sein; wir sollten jedoch
eines Besseren belehrt werden. Die
Bundespost ignorierte unser Bediirfnis
nach Kommunikation, indem der ge-
wiinschte Telefonapparat erst drei Wo-
chen nach dem Umzug installiert wur-
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de. So muBite ein stindiger Pendelver-
kehr zwischen Verlag und der Filiale
»Eisdiele« eingerichtet werden, der die
einsamen Redakteure mit Post, Nach-
richten und Kaffee versorgte. Sie fragen
sich, warum wir keine Kaffeemaschi-
ne mitgenommen hatten? Hatten wir.
Jedoch schien es uns sinnvoll, auf fri-
schen Kaffee zu verzichten, nachdem
wir feststellen muBten, daB ein unver-
mutet aufgetretener Stromausfall, der
totalen Gedachtnisverlust unserer
Rechner zur Folge hatte, durch den
gleichzeitigen Betrieb von Kaffeema-
schine und fiinf Rechnern verursacht
wurde (die Sicherungen waren viel zu
schwach). Das Ergebnis unserer exter-
nen Bemithungen schlégt sich in einer
doch deutlich erh6hten Fehlerquote in
den Heften 9 und 10 nieder. DaB wir
dennoch auf diese Ausgaben stolz sind,
ist u.a. der Zusammenarbeit mit der
Satz- und der Montageabteilung unter
unserem Kollegen Gerd zu verdanken.

(Alle stehen im Kreis und klopfen sich
auf die Schulter.)

Allzeit bereit...

Der Job eines Redakteurs ist von der
Vielfiltigkeit der Arbeitsgebiete her
eine hochst interessante Sache. Eine ge-
wisse angeborene Neugier gehort unab-
dingbar zum Geschift. Die relative
Freiheit der Arbeit wird durch den un-
liebsamen Termin des Redaktions-
schlusses erheblich gemindert. Eine
Fiille von Informationen muf »entsaf-
tet«, die Essenz fiir das Heft aufberei-
tet werden. Leider kommen diese Bei-
trage grundsitzlich zehn Minuten vor
»RedSchlufi« auf den Schreibtisch, so
da} aus einem de jure ruhigen
40-Stunden Job de facto ein Abend-
Heim- und Wochenendjob wird. Ur-
laub? Hochstens 10 km von der Heimat
entfernt unter Angabe sdmtlicher Tele-
fonnummern, Adressen und Kontakt-
personen und maximal zwei Wochen
am Stiick unter der Bedingung, daf
man mindestens jeden zweiten Tag im
Verlag nach dem Rechten sieht...

SpaBl wieder beiseite; die Hektik ist
schon manchmal aufreibend, aber
wenn das aktuelle Heft in die Drucke-
rei abgegeben ist, ist auch die Anspan-

Schwierige Arbeitsbedingungen in der Bauphase: Der Anbau im Vordergrund

Nach dem Umzug gehr es dafiir doppelt so gut

Ohne sie geht nichts: Erst die Druckvorlagen erwecken eine Zeitschrift zum Leben
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nung der vorangegangenen Tage ver-
gessen.

Das Artikelkochbuch

Man nehme: einen Artikel beliebiger
Artund Lénge; je besser die Zutat, um
so weniger Arbeit hat der Koch. Wenn
man weiB, was man kochen will, nimmt
man einen angeforderten Artikel eines
freien Mitarbeiters, den man kennt
(Hausmannskost). Wenn der Speise-
plan nicht festgelegt wurde, nimmt man
einen unangeforderten Beitrag eines bis
dahin unbekannten Mitarbeiters (expe-
rimentelle Kiiche), hierbei kann eine
Leckerei oder aber ein Reinfall heraus-
kommen (siehe auch: das Haar in der
Suppe...). Der Qualitit des Restaurants
entsprechend werden natiirlich nur
hochwertige Zutaten ausgewihlt; Cur-
rywurst mit Pommes gibt’s an jeder
Ecke. Nachdem eine Zutat fiir gut be-
funden wurde, beginnt das Feilschen
um die Ware, wobei unsere Autoren im-
mer wieder merken, wenn wir einen
Beitrag dringend haben wollen, und uns
dementsprechend kaltbliitig {ibers Ohr
hauen. Sind sich die Parteien einig, so

wird ein Vertrag beidseitig unterzeich-
net, der dem Anbieter alle Rechte
nimmt und uns alle Freiheiten erlaubt.

Nun wird der Beitrag dem jeweiligen
Spezialisten iibergeben, welcher diesen
inhaltlich fiir die Veréffentlichung zu-
bereitet (manche Frucht wird so zube-
reitet, daB der eigene Baum sie nicht
wiedererkennen wiirde) und entschei-
det, in welchem Umfang (relativ, siche
auch: Auge um Auge...) und sinnvol-
lem Sinnzusammenhang dieser Beitrag
im Heft erscheinen soll. AnschlieBend
wird der Beitrag zubereitet der Satzab-
teilung tibergeben.

Wir haben versucht, uns vorzustellen,
welche dufiere Erscheinungsform unse-
re Zeitung ohne die Satz- und Monta-
geabteilungen hitte. Am besten zeigt es
folgender Vergleich: Die Redaktion
sammelt die leckersten Zutaten, wiirzt
und bereitet auf’s Feinste zu und schiit-
tet dann das gute Essen in eine Plastik-
tiite; zuletzt die SoBe. Diese Tiite wird
dann zum Satz gegeben, und diese
Kiinstler zaubern aus dem Inhalt der
Tiite ein Fest fiir das Auge, wobei die-
se tapferen Frauen und Ménner zusitz-
lich noch wissen miissen, was sie tun,

denn trotz aller optischer Finessen darf
ein Bild oder eine Grafik natiirlich nicht
aus dem Zusammenhang des Artikels
gerissen werden (Kreis, Schulter-
klopfen).

Den AbschluB bildet die Honorarzah-
lung an den Anbieter des Beitrags nach
Erscheinen des Heftes.

Nachdem Sie nun (hoffentlich) einen
kleinen Einblick in unsere Redaktions-
arbeit gewonnen haben, mochten wir
uns (Red-) Akteure einmal in Wort und
Bild vorstellen. Dazu fand in der Re-
daktion eine streng geheime Ziehung
statt, so daB jeder Redakteur die Auf-
gabe hatte, {iber einen Kollegen etwas
zu Papier zu bringen.

Wir hoffen, daB wir in diesem Artikel
einen Hauch von Redaktionsfeeling ein-
gefangen haben, das auch entsprechend
zu Thnen »riiberkommt«. Reaktionen
sind wie immer erwiinscht.

Es verabschieden sich bis zum néichsten
Mal (beim fiinfjéhrigen Jubildum gibt’s
dann auch ein Feuerwerk) die gesam-
te Redaktion Ihrer PC Schneider Inter-
national.

(SR/TM/HS/ME)

Heinrich Stiller
— The Dungeon Master

Ich habe da so meine Probleme, wenn
ich eine Kurzcharakteristik unseres
Sternenkdmpfers in wenigen Zeilen un-

Chefred. Stefan Ritter und Heinrich Stiller
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terbringen soll.

Heinrich ist nicht nur unser genialer
Grafiker (als selbiger war er eigentlich
mal eingestellt worden), sondern
nimmt gleichzeitig das Attribut »ehren-
amtlicher Retter des Universums« fiir
sich in Anspruch. Mit der Zeit ent-

wickelte unser »Max«, unter diesem
Namen erkundet er die unerforschten
Welten neuer Galaxien, ein so feinsin-
niges Gespiir fiir Computerspiele, so
daB seine Grafiken zum grofen Teil in
Reviews diverser Computerspiele und
Abenteuer iibergingen. Mit seiner be-

Thomas Morgen und Michael Ebbrecht
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sonderen Vorliebe fiir Rollenspiele al-
ler Art muBten wir uns allérdings erst
anfreunden, nicht selten erschien Hein-
rich friihmorgens mit umgehangenem
Birenfell, die KATANAS (Samurai-
schwerter) iiber den breiten Riicken ge-
schnallt und einer schartigen Schlacht-
axt in dér Hand im Verlag. Inzwischen
haben wir uns alle an diese Auftritte ge-
wohnt und mdchten unsere allmorgend-
liche Abenteuerstunde nicht mehr
missen.

Den High-Score hilt er allerdings bis
heute und wir vermuten, daB es auch so
bleiben wird.

(SR)

Thomas Morgen
— Heiliger oder Genie?

Ich habe IHN bei der Auslosung gezo-
gen. Wie gern hitte ich iiber Stefan, den
Besonnenen oder Heinrich, den Zorni-
gen geschrieben. ..

Ich habe ITHN erwischt.

ER ist die Triebfeder jeglicher Kreati-
vitdt in unserem Kreis. Kein harter Ar-
beiter; seine Genialitit nimmt IHM die
Arbeit ab. Thomas ist in der Lage, ei-
nige Stunden regungslos vor seinem
Monitor zu sitzen; wer an ihm vorbei-
geht, weil), dafl es sinnlos ist, ihn anzu-
sprechen, weil ER meilenweit von uns
entfernt ist. Plotzlich aber (iiblicher-
weise gegen 16 Uhr) kommt Leben in
seinen Korper, und zielstrebig sprudelt
ein wahres Feuerwerk an Ideen in die
Tastatur. ER hat in einer halben Stun-
de gezaubert, wofiir wir drei einen Tag
bral_lchen. (Ich gestehe, daB Thomas
die Uberschriften fiir mich liefert, wenn
ich mal wieder auf der Leitung stehe.)

Thomas ist fiir Software und Program-
mierung der CPCs und, nach dessen
Erscheinen, des PC 1512 zustindig. Ir-
gendwie (ich kann’s nicht erkliren) ist
sein Gehirn per imaginidrem Interface
direkt mit RAM und ROM seiner
Rechner verbunden — in den Phasen
seiner Prisenz unter uns Sterblichen
gibt ER sporadisch Proben seines Wis-
sens — glauben Sie mir, ein solches
Wissen kann man nicht lernen — das
geht nur per DFU.

Wenn Sie also diese Zeitschrift durch-
bléttern und stoBen wider Erwarten auf
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einen Beitrag, der beim Niesen keine
Staubwolke verursacht, so hat mit Si-
cherheit ER seine Finger im Spiel ge-
habt.

(ME)

Michael Ebbrecht
oder:
Mein Lieblingsfeind

Jedesmal, wenn des neue Heft bei uns
im Verlag ankommt, beginnt fiir mich
eine Zeit der Trauer und der Wut. In
mithsamer Kleinarbeit habe ich Mate-
rial fiir drei Seiten Adventure und Ga-
mers Message zusammengetragen. Ich
nehme das Heft und bléttere es durch.
Was muf ich feststellen? Nur zwei Sei-
ten Abenteuer. Erbost spreche ich bei
unserem allméchtigen Chefredakteur
vor und muf} erfahren, daB die fehlen-
de Abenteuerseite einer besonders
wichtigen Hardwaregeschichte weichen
mufite. Und wer macht die Hardware,
wer ackert den ganzen Monat lang, um
genug Stoff fiir eine zusétzliche Hard-
ware zusammenzubekommen...? —
Michael Ebbrecht.

Monat fiir Monat stellt er unter Beweis,
daB er das Pridikat »Lieblingsfeind«
voll und ganz verdient hat. Wer sonst
wire in der Lage, mich durch solch
wohldurchdachtes Handeln immer wie-
der ins Hintertreffen zu bringen? Wer
sonst findet mit solcher Zielsicherheit
immer neue Schwachpunkte, an die er
dann den Hebel seines Spottes punkt-
genau ansetzt?

Wer sonst konnte sich mit solch
glockenheller Stimme iiber mein be-
scheidenes Englisch kaputtlachen,
wihrend ich gerade mit einem briti-
schen Softwarehaus telefoniere?

Nur Michael Ebbrecht, der mir tagtig-
lich beweist, daB er nicht zu unrecht das
Pridikat mein »Lieblings« feind tragt.

(HS)

COLD ASICE

Stefan Ritter, der Spiritus Rector der
Redaktion.

Ich, Thomas Morgen, der Mann, des-
sen beste Freunde hauptsichlich aus Si-
likon, Plastik und Driihten bestehen,

habe die ehrenvolle Aufgabe erhalten,
auf schriftlichem Wege Thnen den My-
thos Stefan Ritter etwas niher zu brin-
gen. Keine leichte Aufgabe, aber wer
sollte es sonst machen. SchlieBlich ken-
ne ich ihn ja am ldngsten.
Kennengelernt haben wir uns schon vor
langen Jahren. Nacheinander fanden
wir uns im Verlagswesen ein. Ich zu-
erst, um die Lage zu sondieren, danach
Stefan, um mir den bestbezahlten Po-
sten wegzuschnappen. Aber wer soll-
te den Chefredakteurposten sonst bele-
gen, Stefan hatte dafiir die besten Refe-
renzen. In der Redaktion wird er wegen
seiner ausgeglichenen Art auch gerne
»Der Ruhende Pol« genannt. Nichts
kann ihn erschiittern, dieses Bollwerk
in Krisenzeiten. Wer meint, die Nach-
richt von einem {iberzogenen Redak-
tionsschluf wiirde Stefan mehr als ein
Stirnrunzeln entlocken, der tiuscht sich
gewaltig. Fisern nimmt er die Nach-
richt hin, daB das letzte Heft wieder
voller Fehler war. Er wirft sich nicht
auf den Boden, fingt an zu schreien und
hidmmert mit den Fausten aufs Parkett.
Ganz gelassen nimmt er in solchen Fal-
len einen Kuli in die Hand und schreibt
eine Kiindigung. Man muf ihn einfach
gern haben.

Seine Haupttitigkeit besteht darin, das
Heft zu planen. Zumindest vor dem Re-
daktionsschlu — danach ist er damit
beschiftigt Ausreden zu erfinden, war-
um wieder alles schief ging und erstellt
sofort einen neuen Plan. Redakteure
kommen gerne zu ihm und erzédhlen
ihm ihre kleinen Probleme. Danach er-
zahlt er seine und man kommt sich mit
einem Mal hinter diesem groBen Geist
ziemlich winzig vor. In einer Redaktion
ist ein solches Potential an Ruhe und
Gelassenheit so etwas Seltenes, dal wir
schon dreimal einen Totenschein fiir
ihn ausstellen lieSen.

Ohne Stefan wire meine Redaktionsar-
beit nicht das was sie ist. Sie sehen, der
Mann, der sie jedesmal im Editorial an-
lichelt, ist nicht etwa eine Halluzin-
ation, es gibt ihn wirklich und ohne sei-
nen stindigen Aufruf »Programmiere
wie du noch nie programmiert hast,
programmiere gut!!«, wiren wir heute
nicht das was wir sind.

Danke Herr Chefredakteur.
(TM)
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Wenn Sie griindliche Einsteiger-Informatio-
nen zum CPC 6128 suchen - hier finden
Sie sie. Einfach zu verstehen und trotzdem
mit vielen Anregungen, Ideen und elner
volistdndigen AdreBverwaltung, die Sie
gemeinsam mit dem Autor entwickeln:
Vom ersten Schritt zur Bedienung und
Handhabung des Rechners bis zu den
ersten Erfahrungen in BASIC deckt dieses
Buch alle Themenkreise ab, die flr den Ein-
steiger wichtig sind.

CPC 6128 filr Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—
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Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt
dieses Buch auf eindrucksvolle Weise.
Neben den ndtigen Erkldrungen und einem
ausfihrlichen DOS-Listing gibt es zahl-
reiche Utilities: eine komfortable Datelver-
waltung, einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundiagen
und die relative Dateiverwaltung werden
erkldrt. So findet wirklich jeder CPC-Besit-
zer in diesem Buch einen wertvollen
Ratgeber.

Das Floppybuch zum CPC
422 Selten, DM 49,—

D DATA BECKER Fubirar

Schneider

CPC

DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer
zu Schnelder CPC zum JOYCE zu CP/M zu TURBO PASCAL
ca. 180 Seiten ca. 160 Seiten 139 Seiten 126 Seiten

DM 19,80 DM 29,80 DM 19,80 DM 24,80
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BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig
erkldrt bekommen. Und genau das tut das
groBe BASIC-Buch zum CPC 6128. In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwis-
sen: Variablen, Zahlensysteme, Bits und
Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortie-
rung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen,
Windows, Fehlerbehandlung, Kopierschutz,
Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Datelen ... Das verstehen wir unter Vielfalt.
Das groBe BASIC-Buch zum 6128

276 Seiten, DM 39,—
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Bilcken Sie hinter die Kulissen des CPC
664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes
Autorenteam hat sich so intensiv mit die-
sen Rechnern auselnandergesetzt: vom
Prozessor bis hin zum speziellen Schnitt-
stellenbaustein. Alles wird erklrt und
dokumentiert. Natlrlich auch das Betriebs-
systen mit all den wichtigen Facts und
Hinwelsen, die man braucht. Hier finden
Sie dle Informationen, die ein Profl von Pro-
fis erwarten kann.

CPC 664/6128 Intern

456 Selten, DM 69,—

CPM

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten,
spekiakuldire Grafik auf dem CPC sei nicht
méglich. Zwei Top-Autoren beweisen das
Gegenteil: Mit CPC-Chart - dem Dia-
grammgenerator, mit Destroyed — dem
Arcade-Game, mit CPC’s World ~ dem 3-D-
Animationsprogramm, mit dem Zeichenpro-
gramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites ... Ja,
Sie haben richtlg gelesen: Wir reden von
den Grafikmdglichkeiten Ihres CPC - inklu-
sive 6128 und Joyce.

Das groBe Grafikbuch zum CPC
Hardcover, 589 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Wer einen Joyce gekauft hat, der méchte
moglichst schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fir Einsteiger
wird dieser Anforderung voll gerecht. Von
Kleinigkeiten wie dem AnschiuB des
Gerdtes oder dem Kopieren der Systemdis-
ketten bis hin zur optimalen Arbeit mit
LocoScript finden Sie hier alles Notwen-
dige. Dazu eine kleine Einfihrung in BASIC
und LOGO und natrlich in das Betriebs-
system CP/M-Plus.

Joyce fiir Elnstelger

248 Seiten, DM 29,—
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Wer seinen CPC wirklich beherrschen will,
der muB sich mit dem Thema Maschinen-
sprache beschdftigen. Von den Grundlagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozes-
sors. Das Maschinensprachebuch zum GPC
hilft lhnen von Anfang an. Mit einer
genauen Beschreibung aller Befehle und
ausfithrliichen Beispielen, mit Hinweisen
zur Benutzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowle
einem Monitor zum Abtippen. So macht der
Einstieg SpaB.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Selten, DM 39,—

Desgrofe
N OYCE
Buch

EIN DATA BECKER BUCH

L

Von der Textverarbeitung zum Program-
mieren ~ das bietet Innen das groBe Joyce
Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt,
die fir den Joyce Nutzer inferessant sind.
Spezielle Anwendungen mit LocoScript.
Personalisieren des Systems mit CP/M,
Multiplan auf dem Joyce, Uhr im BASIC,
Grafikprogrammierung in LOGO und viele
andere Interessante Themen warten auf
Sie. Im groBen Joyce-Buch.

Das groBe Joyce-Buch

Hardcover, 362 Selten, DM 59,—
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Ist dieses Bild ein Werk der moder-
nen Kunst oder nur ein miigliickter
CAD-Entwurf — oder vielleicht bei-
des? Natiirlich kann ein CAD-System
auch »Kunst« entwerfen, obwohl mit
Sicherheit andere Systeme dazu bes-
ser geeignet sind, denn eigentlich ist
ja die CAD ein Gestaltungssystem fiir
den technischen und wissenschaftli-
chen Bereich.

Unser »Kunststiick« wurde iibrigens in
genau zwei Minuten durch eine Mi-
schung der graphischen Befehle aus un-
serem System erzeugt. Urspriinglich
wollten wir in diesem Artikel die tech-
nischen Befehle wie »Save Screen« in
Angriff nehmen, aber nach zwei mehr
oder weniger technischen Folgen, neh-
me ich an, daf} Sie mal endlich etwas
auf dem Bildschirm sehen wollen. Das
System soll etwas leisten und zwar
moglichst bald! Gut — also ziehen wir
die graphischen Befehle vor, obwohl
das ein wenig aus dem Rahmen der Lo-
gik fallt. Prinzipiell sind die graphi-
schen Befehle Hilfsfunktionen in unse-
rem System. Sie dienen dem Zwecke,
die letzten Feinheiten eines Entwurfs
auszuarbeiten. Dementsprechend ist
der Befehlsvorrat bescheiden, aber wir
bauen schlieBlich ein CAD- und nicht
ein graphisches System auf. Nun gut —
fangen wir also am besten sofort mit
dem ersten Befehl an.

Er heiBit »Paint« (malen) und wird mit
dem Kiirzel »pt« als Antwort auf die
Kommandofrage (?) eingegeben. So-
bald Sie diesen Befehl eingeben, er-
scheint die merkwiirdige Meldung:

f/n/c/e - pt(cmds)

Es sind die Unterbefehle der Funktion
»paint«. Mit »f« kdnnen Sie den Cursor
frei (free) Uber den gesamten Bild-
schirm bewegen. Es passiert nichts!
Driicken Sie irgendeine Taste (auBer
den oben genannten) und bewegen den
Cursor weiter, so erscheint ein ASCII-
Code-CPC-Zeichen. Dieses laBt sich
durch Weiterbewegen des Cursors wei-
ter »malen«. Mochten Sie ein anderes
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Zeichen haben, driicken Sie »n« (ggf.
zweimal) und geben Sie einen neuen
ASCII-Code ein (siehe CPC-
Handbuch) — z.B. 246 oder 212. Bewe-
gen Sie den Cursor weiter und das neue
Zeichen wird »weitergemalt« werden.
Mit dem Befehl »f« (ggf. zweimal) kon-
nen Sie jederzeit den Cursor neu posi-
tionieren. Mit dem Befehl »c« (clear-
ggf. zweimal) kdnnen Sie ein Zeichen
durch Uberlagern und Driicken der
Leertaste 16schen. Der Cursor bewegt
sich danach nicht weiter — das miissen
Sie schon selber erledigen. Sie konnen
beliebig oft ein neues Zeichen wahlen
oder durch »e« (ggf. zweimal driicken)
den Befehl beenden. Der Bildschirmin-
halt bleibt dabei natiirlich erhalten. Mit
ein wenig Ubung und der richtigen Zei-
chenmischung kénnen Sie mit diesem
Befehl einiges erreichen.

Der Befehl »Paint lines« (male Linien)
mit dem Kiirzel »pl« bringt ebenfalls
eine kuriose Meldung:

p/d/c/e - pl(cmds)

Mit der Cursortaste kdnnen Sie den
Cursor frei iiber den Bildschirm bewe-
gen. Mit dem Befehl »p« (plot) setzen
Sie einen Punkt. Bewegen Sie den Cur-
sor weiter und geben dann »d« (draw)
ein. Sofort wird eine Linie gezogen.
Mit dem Befehl »c« (clear) wird das
Ganze wieder geldscht. Bewegen Sie
den Cursor weiter. Setzen Sie jetzt mit
»p« einen neuen Punkt — also wird kei-
ne Linie gezogen oder geben »d«ein —
um eine Linie zu ziehen. Im Prinzip ist
es einfach. Mit »e« wird erwartungsge-
miB der Befehl beendet.

Der Befehl »Paint Square« (Rechteck
malen) wird mit dem Kiirzel »ps« abge-
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rufen. Er bringt ebenfalls eine Mel-
dung;:

p/h/w/cle - ps(cmds)
Dieser Befehl erzeugt ein ausgefiilltes
Rechteck. Wie mit dem Befehl »pl«
koénnen Sie den Cursor frei liber den
Bildschirm bewegen und beliebig einen
Punkt »p« absetzen. Von diesem Punkt
an bestimmen Sie mit dem Cursor eine
Hohe »h« und eine Breite »w« (width).
Sofort wird das so mit Héhe und Brei-
te bestimmte Rechteck in der aktuellen
Farbe ausgefiillt. Mit »c« wird das
Rechteck wieder geldscht und mit »e«
wird der Befehl beendet.
Ein Kreisbefehl darf in einem graphi-
schen Teil nicht fehlen. Unser Kreisbe-
fehl »paint circle« — (pc) ist allerdings
schneller als die meisten und 18schbar.
AuBerdem kann man damit noch Seg-
mente beschreiben. Der »pc«-Befehl
bringt folgende Meldung:

m/r/s/c/e - pc(cmds)
Wie gewohnlich bewegt man den Cur-
sor frei {iber den Bildschirm. Mit »m«
setzt man einen beliebigen Mittelpunkt.
Mit »r« setzt man einen Radius und so-
fort und sehr schnell wird ein Kreis ge-
zeichnet. Der Trick dabei ist der STEP-
Z88atz. Er es notwendig, um den Kreis
iiberhaupt l6schen zu kénnen und das
geschieht, wie nicht anders zu erwar-
ten, mit dem Befehl »c«. Sie kdnnen
weiter neue Mittelpunkte setzen oder
wiederholt »r« eingeben und dadurch
einen SchieBscheibenetfekt erzielen.
Der Kreisbefehl »s« fiir Segment zeich-
net keinen kompletten Kreis, sondern
stellt zwischen zwei »s«-Befehlen einen
Teil des Kreises dar. Mit diesem Befehl
miissen Sie ein wenig experimentieren,




CAD—

bis Sie die dahinterstehende Logik oder
Unlogik verstanden haben. Mit »e«
wird der Befehl beendet. Sie merken
vielleicht schon, daB wir die einzelnen
Befehle relativ schnell, aber dennoch
hoffentlich verstéindlich durchgehen.

Uber die Farb-Befehle: paint ink (pi),
paint paper (pa),paint pen (pn) und
paint border (pb) gibt es nicht viel Neu-
es zu sagen. Wie im Handbuch erklirt,
setzt z.B. INK fiir eine Mine (0 — 15)
eine Tintenfarbe von 0 bis 26 ein. DaB
auch Farben blinken kénnen, lassen wir
dahingestellt. Unsere Farbbefehle ha-
ben die Form:

Befehl: (Doppelpunkt) Nummer

Mit pn:3 z.B. kdnnen Sie die PEN-
Farbe direkt indern. Wenn Sie den Zu-
satz im Befehl vergessen haben, meldet
sich das System und verlangt eine Ein-
gabe. Mit dem Kommando - Farbbe-
fehl:? - sagt Thnen das System welche
Farbe z.Z. in Verarbeitung ist bzw. bei
»pi« die Farbe der Mine. Ggf. meldet
das System »standard def.« falls noch
keine neue Farbe zugeordnet worden
ist.

Ein besonderer Befehl in diesem Sy-
stem ist »pen size« (pz). Er bewirkt ei-
nige Funktionsidnderungen und setzt
automatisch eine Stiftgrofe ein. Bei pz:
1 — 3 kdnnen Sie einen Parameter be-
stimmen. Diese GroBe ist besonders
wichtig, wenn Sie eine andere Mode als
1 gewihlt haben. Am besten, Sie pro-
bieren erst einmal die verschiedenen
Stufen mit dem »paint«-Befehl aus. Da-
durch wird Ihnen sehr schnell die Wir-
kung dieses Befehls klar werden.

Der Befehl »paint text« (px) ist ein recht
eigenwilliger Befehl. Er meldet zu-
néchst, daB er nur mit <ctrl > e been-
det werden kann — was irgendwie lo-
gisch ist, denn »px« fiigt Textzeichen im
Bildschirm ein und »e« (der normale
»Endebefehl«) ist auch ein Textzeichen.
Mit dem Cursor kdnnen Sie beliebig
auf dem Bildschirm positionieren und
dann ein Zeichen eingeben, das dann
auch an dieser Stelle erscheinen wird.
Achtung! Der Cursor bewegt sich nicht
von alleine weiter, das miissen Sie sel-
ber erledigen. Das hat auch seine Vor-
teile: Sie kdnnen damit komprimiert
oder gesperrt, hoch oder runter und
kreuz oder quer schreiben. Der »px« ist
schlieilich ein CAD- und nicht ein

Text-Befehl und so bestimmen Sie die
Position mit dem Cursor selbst. Ubri-
gens, der »Pz-Befehl« beeinfluft auch
die Texteingabe. Normale Texte kdnnen
Sie im Kommando-Modus, also nach
der Meldung (?), eingeben und dann
ENTER (Return) driicken. Das System
meldet »cmd unknown«. Das macht
aber nichts!

Der vorletzte graphische Befehl ist der
»Paint fill«-Befehl (pf). Dabei gibt es
ein paar Probleme. Wenn Sie einen
CPC 664 oder 6128 haben, ist die Sa-
che einfach. Hier gibt es schon stan-
dardmiBig einen »Fill-Befehl«, den wir
auch benutzen werden. Haben Sie ei-
nen CPC 464, dann haben Sie auch
hoffentlich Heft 4/86 von CPC Schnei-
der International. Darin ist ndmlich
eine Fill-Routine von M. Uphoff ent-
halten, die wir hier ersatzweise benut-
zen werden. Laden Sie diese Fill-
Routine ehe Sie das CAD-System hoch-
fahren und ggf. l6schen Sie den
BASIC-Lader.

Geben Sie dann »pf:« und irgendeine
Farbnummer ein, z.B. pf:15 fiir die Fill-
Farbe »Orange«. Nun positionieren Sie
einfach mit dem Cursor in die zu fiillen-
de Form und driicken irgendeine Taste
(auBer »e« fiir Ende). Die Form wird
mit der angegebenen Farbe ausgefiilit.
Um diesen Vorgang riickgéingig zu ma-
chen, wihlen Sie einfach die Papierfar-
be und schon ist die Form wieder ge-
16scht. Verfiigen Sie nicht tiber diese
Fill-Routinen, dann beschrianken Sie
sich auf rechteckige Formen und benut-
zen den »Ps-Befehl«. Fiir Rechtecke ist
er in seiner Wirkung ohnehin allen an-
deren Fill-Befehlen iiberlegen.

Bei dem durch »pc« erstellten Kreis
werden Sie allerdings mit dem »Fill-
Befehl« Schwierigkeiten bekommen,
denn der Kreis ist nicht immer »dicht«.
Besonders bei grofieren Kreisen konnen
Liicken entstehen, und der »Fill-
Befehl« wiirde dadurch den gesamten
Bildschirm zerstoren. Eine »alternati-
ve« Losung wire der Befehl »paint disk«
(male Scheibe) — »pd«. In der Hand-
habung entspricht er dem »Pc-Befehl«.
Er ist, besonders nach einem »Clear«,
ein optisch schoner Befehl. Leider ist
er nicht ein technisch anwendbarer Be-
fehl, da er weder liickenlos fiillt noch
16scht. Deshalb soll man diesen Befehl

als eine rein graphische Funktion be-
trachten. Falls Sie keinen CPC 6128 ha-
ben, sollten Sie diesen Befehl aus Spei-
cherplatzgriinden auch nicht in das
endgiiltige CAD-System aufnehmen. In
einer spiteren Folge werden wir noch
genauver auf Kurven und Kreise ein-
gehen.

In unserem graphischen Teil sind noch
einige »Leer-Befehle« vorhanden, die
Thnen fiir Ihre eigenen graphischen Be-
fehle zur Verfiigung stehen. Bauen Sie
diese Befehle modular ein — mit einem
Eingang und einen Ausgang — und das
System wird sie ohne weiteres akzep-
tieren.

Sie konnen aber auch noch weiter ge-
hen und diesen graphischen Teil der
CAD ganz nach Thren Wiinschen ge-
stalten. Beispielsweise kdnnen Sie ein
»Light-Pen« und dessen graphische Be-
fehle einsetzen. Lesen Sie dazu viel-
leicht nochmal die Folge zwei dieser
Serie durch, die zu einem problemlo-
sen Einbau von Fremdelementen im
CAD-System Hinweise gibt. Threr eige-
nen Phantasie und »Programmierungs-
kunst« sind in diesem strukturierten Sy-
stem keine Grenzen gesetzt. Nur ach-
ten Sie vielleicht auf den Speicherplatz.
Der eigentliche CAD-Teil (in den nich-
sten Folgen dieser Serie) stellt da eini-
ge Anspriiche.

Nachdem wir die graphischen Befehle
kurz — und hoffentlich biindig be-
schrieben haben, tippen Sie die Befehle
ab. Versuchen Sie vielleicht ein wenig
die Logik dahinter zu verstehen und
MERGEDn dann diese Befehle mit der
Hauptroutine (Folge 1) und der CMD-
Steuerung (Folge 2) zusammen, und
schon haben Sie ein ordentliches gra-
phisches System. Es ist erstaunlich,
was fiir interessante Bilder man mit die-
sen einfachen Befehlen entwerfen kann.
Wenn Thnen ein Bild besonders gut ge-
lungen ist, dann schicken Sie uns viel-
leicht einen Abzug zu.

Einen Abzug — aber wie? Natiirlich
mit dem Befehl »HC« oder »SS«. Sie
wissen ja, das sind die technischen Be-
fehle, die wir iibersprungen haben, da-
mit Sie endlich etwas auf dem Bild-
schirm sehen konnten. Also wieder ein
wenig Geduld bis zur néchsten CAD-
Folge.

(R. Kontny)
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]
34000 * paint - pt [5271 35030 IF cmd$ = ™?" THEN GOSUB 35500:GOTO [2741)
34010 ° [1171 35900
34020 PRINT "f/n/c/e -pt(cmds)™ [21351] 35040 * [117)
34030 °* [1171] 35050 INPUT "inknr, inkco!l";inknr,inkcol [2694]
34040 resp$ =" " [7861 35060 GOSUBR 61000 [8271
34050 resp$ = INKEY$ [1522) 35070 °* [1171
34060 IF resp$ = "" THEN GOTO 34050 (10431 35080 IF inknr > 16 OR inknr <O THEN PRINT [3201]
34070 ' [117] "inknr error":GOSUB 61100:GOTO 35050
34080 GOSUB 61000 [827] 350080 [1171
34080 ° (1173 35100 IF inkcol >26 OR inkcol <O THEN PRIN [4374]
34100 resp$ = LOWERS(resp$) [19071 T "inkcol error":GOSUB 61100:GOTO 35050
| 34110 ° £1171 35110 * (1171
| 34120 IF resp$ = "f" THEN GOSUB 60000:resp [(3458] 35120 PRINT inknam$(inkcol+1) (15051
$ =cp# 35130 GOSUB 61100 [823}
344130 °* [1171 35140 * [1171
34140 GOSUB 34230: resp$ = cp$ [1654] 35150 inktab(inknr+1) = inkecol [14671
34150 °* [117) 35160 ° [1171
34160 IF resp$ = "c" THEN GOSUB 34570 [2073] 35170 GOTO 35900 [487]
34170 °* [117] 35180 °* [1171
34180 IF resp$ = "n® THEN GOSUB 61000: INP [40351 35500 °* (1171
UT "new chr$";pchr:GOSUB 61000 [ 35510 INPUT "inknr";inknr [1205]
34190 °* (1171 | 35520 GOSUB 61000 19271
34200 IF resp$ = "e" THEN GOTO 34900 (188231 | 35530 IF inknr > 26 OR inknr <O THEN PRINT [45331
34210 ° [1171 *inknr error":GOSUB 61100:GOTO 35510
34220 GOTO 34040 [4591 35540 °* £117)
34230 ° [1171] 35550 PRINT inknam$(inknr+4) [1125]
34240 ° Key Control [1510] 35560 GOSUB 61100 [9231]
34250 TAG £3181 35570 °* (1171
34260 ' [1171 35580 RETURN [5551
34270 cps = " " [387] 35590 ° [117)
34280 cp% = INKEY$ [472] 35900 RETURN [555]
34290 IF cp$ = "" THEN GOTO 34280 [1594] 36000 ° Textingert tx (10171
34300 ° [117) 36010 [1171
34310 °* INPUT Control [1821 36020 ° 1171
34320 ° [2733] 36030 PRINT "<ctrld>e = end" (18861
34330 LOCATE 1,1 {6111 36040 ° [117)
34340 IF ASC(cp$)=240 THEN GOSUB 34460: GO [1628] 36050 GOSUB 60000 (9351
TO 34270 I 36060 * (1171
34350 ° cursor = move up [424] 36070 ' [1171
34360 IF ASC(cp$)=241 THEN GOSUB 34490: GO [30581] | 36080 ° 1173
TO 34270 36090 GOSUB 61000 [927]
34370 cursor = move down [4001] 36100 ' [117]
34380 IF ASC(cp$)=242 THEN GOSUB 34520: GO [2401] 38110 [1171
TO 34270 36130 IF ASC(cp$) = 5 THEN GOTO 36900 [1093]
34390 °* cursor = move left (3591 36140 ° {1171
34400 IF ASC(cp$)=243 THEN GOSUB 34550: GO (18641 36150 TAG 3181
TO 34270 36160 LOCATE 1,1 [611]
34410 cursor = move right [669] 36170 MOVE cpx,cpy [1343]
34420 ° [1171 36180 ° [1171
34430 TAGOFF [10661] 36190 PRINT cps$; [635]
34440 RETURN [5551 36200 ORIGIN 1,1 [245]
34450 (117] 36210 TAGOFF [10661]
34460 cpy=cpy+8%pensize:MOVE cpx,cpy:PRINT [1146] 36220 * [1173
CHR$ (pchr); 36230 GOSUB 60000 [9351
34470 RETURN [5551 36240 * [117]
34480 ° [1171 38250 GOTO 36110 [6191
34490 cpy=cpy-8#%penslze:MOVE cpx,cpy:PRINT [36291] 36260 ' £1171]
CHRS$ (pchr); 36270 [117]
34500 RETURN [555] 36900 RETURN [5551]
34510 °* [1171 36960 ' (1171
34520 cpx=cpx-8*pensize:MOVE cpx,cpy:PRINT [36801] 37000 ° paint lines pl [6501]
CHR$ (pchr); 37010 ° (1171
34530 RETURN [5551] 37030 ° [1171
34540 ° (1171 37040 PRINT "p/d/c/e - pl(cmds)" [2149]
34550 cpx=cpx+8%pensize:MOVE cpx,cpy:PRINT [3Q561] 37050 °* [117]
' CHR$ (pchr) 37060 GOSUB 60000:GOSUB 61000 [1354]
34560 RETURN [5551 | 37070 ORIGIN 0,0 [298]
34570 ' clear [563) 37080 IF cp$ = "e" THEN GOTO 37900 [16611]
34590 GOSUB 60000 [9351] 37100 IF cp$ = "p" THEN drpx=cpx:drpy=cpy [2758]
34800 (1171 37110 ' [1171
34610 IF cps$ <> " " THEN GOTO 34740 {6651 37120 IF cp$ = "d" THEN PLOT drpx,drpy:DRA [6553]
34620 ° [117] W cpx,cpy:spx=drpx:spy=drpy:drpx=cpx:drpy=
34830 TAG [3181 cpy
34640 ORIGIN 1,1 [245] 37130 ' (1171
34650 MOVE cpx,cpy [13431 37140 IF cps = "c" THEN GOSUB 37500 [9091
34660 ° [117) 37160 GOTO 37060 [4631]
34670 PRINT cp%; [635) 37170 [1171
34880 ORIGIN 1,1 [2451 37500 ' clear 5631
34690 TAGOFF [1066] 37510 PRINT CHR$(23);CHRS$(1); [18541
34700 °* [117] 37520 °* [1171]
34710 GOTO 34570 (6721 37530 PLOT spx, spy 194113
34720 * (1171 37540 DRAW drpx,drpy [12121
34740 RETURN {5551 37550 °* (1171
34750 [1171] 37560 PLOT spx,spy [9411 |
34800 RETURN [5551] 37570 ' 0 [1171
34910 ° [1171 | 37580 PRINT CHR$(23);CHR$(0) [19841]
35000 ' ink 1k [485] 37590 ° [1171
| 35010 °* [1171 37600 RETURN [5551]
35020 °’ [1171 37900 RETURN [555]
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550 o© £1171 Das neue CPC-?onderheft bringt auf tber 200 Seiten Top-
38000 ° paper pa (9711 [ | Informationen fiir alle CPC-Computer.
38010 ° (1171 . . .
38020 * (1171 Tolle Spiele, fantastische Anwendungsprogramme und niitz-
38030 ° [1171 liche Tips & Tricks decken nahezu jeden Anwendungsbe-
38040 IF cmd$ = "O" OR VAL(cmd$) >0 AND VA [47891 . = . . .
L(cmd$) <16 THEN  papernr = VAL (emd$):PAP reich ab. Unser Ub'erbhck der Programmlersprach'en gibt
ER papernr:GOTO 38350 Erfahrungswerte wieder und soll zu Anregungen dienen.
38050 °* {1171 o o . .
TEER (P a0, & U9 TN A SEASHACIR: | RRRAes Besondefrs. gliicklich sind wir ube? die zahlreichen Pro-
38350 grammlistings aus den Genres Spiele, Anwendungen und
38070 ' €1171 i : . : :
IR e 0 TR EOC S sE—er AT Utilities, die d}lrchaus als profes.smnell zu bez.elchnen sind
8350 und aufgrund ihrer enormen Leistungsfahigkeit bestechen.
38080 ' [1171 - s )
e T 2 G Nachfolgend einige Beispiele aus dem Inhalt:
38110 °* €1171 9 .
38120 GOTO 38350 £333] Spiele: . ) |
38130 (1171 U.a. Speedy Bricks — tolle Spielidee, hervorragende Grafik
38140 INPUT "paper nr";papernr [19851] o : . : . A
e EEIR GRoLR RCPS und ﬂusmger Splelz'lblauf sind die hera.usrag‘ende_n Eigen
38160 ' (1172 schaften dieses Action- und Geschicklichkeitsspieles.
38170 [F papernr <0 AND papernr >16 THEN [5304] T 1D
PRINT "papernr error®:GOSUB 61100:GOTO 381 Tipsi Wf:ltraun.laber.lteuer der Extraklgsse. D1eses"
40 Arcade-Spiel besitzt eine Super-Grafik, insgesamt fiinf ver-
38180 ' (1171 : - L : cation
36190 IF inktab(papernr+1) = 0 THEN PRINT (56551 schiedene Level und biirgt fiir eine hohe Spielmotivation.
"standard def" ELSE PRINT inknam$((inktab( Flammable Nimm — ist eine Super-Version des bekannten
papernr+1))+1) - . o o
38200 GOSUB 61100 e I\Ilmrr_]-Spleles. D1.e faptastlsche Umsgtzung auf den CPC
38210 [1171] 148t dieses Strategiespiel zum Erlebnis werden.
38220 RETURN [555]
38230 ° (1171 Anwendungen:
38240 INPUT "paper nr";papernr [19851 r PRt
38250 GOSUB 61000 19271 Ua. Maskengfenerat.or ermoglicht das Erfassen und :
38260 ° (1171 Andern von Bildschirmmasken. Der Benutzer erfaBt seine
38270 IF papernr <0 OR papernr > 16 THEN P (53491 g o a e g _
RINT "papernr error":GOSUB 61100:G0TO 3824 Konstanten und Variablen Q1rekt am Blldschlrm, die an
0 schlieBend per Programm interpretiert und in einer
3820807 caddw Parametertabelle gespeichert werden.
38280 IF inktab(papernr+1) = 0 THEN PRINT [5655] ) i i ]
"standard def" ELSE PRINT inknam$((inktab( 3D-Plot — erstellt auf einfache Weise 3D-Grafiken jeder
papernr+l))+1)
38300 GOSUB 61100 (9231 Art. ) ) ) ]
38310 ' £1171 3-Axis — dient zur Erstellung und Bearbeitung linearer
38320 PAPER papernr [17221 H
38330 (1173 Gebilde.
38340 RETURN (5551 ilitios:
38350 RETURN {5551 Utilities: ) ) ] )
40000 * pt. fill pt r1181 | BASIC-Compiler — arbeitet mit Integer- und String-
40010 ' [117) : ., TN
40020, ool = VAL(cmd$):IF fool >25 OR feol (26513 | varlabl'en und corpplllert BASIC—P'rograrnme, die mit einem

< 0 THEN fehlkz = 2: GOTO 40900 Texteditor bzw. einem Textverarbeitungsprogramm erstelit
40030 PRINT "cursor/e/t":GOSUB 61100 [30061 T,
40040 * (1171 ‘
40050 GOSUB 60000: ’'cp move [13091] Macro-Assembler — komfortable Routine zum Erstellen von
40060 IF cp$ = "e" THEN GOTO 40900 [16201
o Piog Assemblermacros unter CP/M.
40080 ’"fuer cpe464 und flll routine aus he [32311) H "
ft 4/86 ### CALL &A200,fcal Programmlersprachep.
40090 ’fuer cpc646/6128 fill,teol (16861 Wissenswertes und Erfahrungsberichte iiber C, Comal,
40100 * [1171
ARG @EFT AETE Tovmen) Forth, Cobol und dBase II.
40120 ° [1171 Die auf dem Schneider CPC verfiigbaren Compiler werden
40900 RETURN [5551] g . N e
AR C Znass ausfithrlich vorgestellt, dle'Synt.ax erldutert. Beispiel-
41000 ° paint square ps [1933] programme und Literaturhinweise runden das Thema ab.
41010 ° 11171
41030 sfcount = O 4751 Turbo-Pascal:
41040 ° 11171 . .
41050 PRINT "p/h/w/c/e-ps(cmds) " (32001 Dlle Turbo.-Pascal Ecke bietet u.a. das Progrgmm »Sags«,
41060 ORIGIN 0,0 (2981 mit dem eine Sprachausgabe (auch fiir Bayrisch) realisiert
el ca SUERE 0000 9351 werden kann (iibrigens auch als BASIC-Version veroffent-
41080 GOSUB 61000 19273 . g
41100 IF cp$ = "e® THEN GOTO 41900 114691 licht).
41120 IF cp$ = "p" THEN drpx=cpx:drpy=cpy: [4653] : : : : 2
At = ofcountied Des weiteren gibt es v1§le Tlps zur Graﬁkerzeugung, der
41130 °* (117) Symbol-After-Befehl wird implementiert und zur Unterhal-
41140 IF cp® = "h" THEN hpy =ABS(drpy-cpy) [46921] o G 8 2 g L
tsfoount =sfcount+1:PLOT Grpx,drpy:DRAW op tur}g dient das allseits bekannte und beliebte Generations
X, cpy spiel.
41150 ' 11171 (- : : :
41160 IF op$ = "w" THEN wpx =cpx:sfcount=s [25801 Mit iiber 200 Selt§n praller CPC—Inforrﬂnagonen, Tips und
fcount+1 Programmen das ideale Sammelwerk fiir jeden CPC-
211;8 Ui Sl Sge g IS GOEUE O1E0 E;’??A Anwender. Wie immer, sind alle veréffentlichten
41200 IF sfcount > 2 THEN GOSUB 41400 [1693] Programme auch auf Datentriger (Kassette/Diskette) beim
41210 7 (1171 Verlag erhiltlich.
41220 GOTO 41070 (5961 e . ] .

Erhiltlich ab 9. Mirz beim Hiindler!
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41400 ' (1171 44190 IF cp$ = "s" THEN GOSUB 44500 [14011
41410 FOR p = drpx TO wpx STEP cstep [1471) 44200 [1171
41420 £117) 44210 1F cp$ = "c" THEN GOSUB 44700 [8g0l
41430 PLOT p,drpy (5261 44220 ° 1171
41440 DRAWR O, hpy L4781 44240 ° {1171
41450 * [1173 44250 GOTO 44060 [550]
41460 NEXT 13503 44260 ° [(117)
41470 ° 1171 44300 cpr = SQR((ABS(mpx-cpx))~2 + (ABS(mp [5146]
41480 sfcount=0 [475] y-epy))~2):IF cpr <! THEN cpr = 10
41490 ° [1171 44310 cset = 200/cpr:IF cset <1 THEN cset [(2770]
41500 RETURN [5551 =1
41510 * [117) 44320 DEG (1331
41530 °* [117] 44330 FOR ¢ = cstart TO cend STEP cset (31021
41540 RETURN (5551 44340 PLOT mpx,mpy £10871
41550 ° [117] 44350 PLOT mpx+cpr#COS(c),mpy+cpr#SIN(c) [39511
41600 ’ clear [563) 44360 NEXT [350]
41610 PRINT CHR$(23) ;CHRS$(1); [(18541] 44370 ° [1171]
41620 ° 1171 44380 RETURN (555)
41630 GOSUB 41400 [11301 44390 °* (1171
41640 PLOT drpx,drpy:DRAW wpx,drpy 127311 44500 (1171
41650 PLOT drpx,drpy [1619] 44510 IF csflag = O THEN csflag = i:savcpx [4434)]
41660 PRINT CHR$(23);CHR$(0); [20981] =cpx:savcpy=cpy:GOTO 44600
41680 RETURN [555] 44520 IF csflag = 1 THEN csflag = O ELSE G (24671
41900 RETURN [555) OTO 44600
41920 ° [1171 44530 IF (savcpx-mpx) = O THEN cstart = 1: [1740]
42000 * pen pn [581) GOTO 44550
42010 ° [117) 44540 zsdeg = (ABS(savcpy - mpy))/ (ABS(sa [4504]
42020 ' 117 vepx-mpx))scatart = ATN(zsdeg)
42030 ° L1171 44550 IF (cpx-mpx) = O THEN cend = 360:GOT [23631
42040 1F cmd$ = "O" OR VAL(cmds$) >0 AND VA [51211] 0 44580
L(cmd$) <16 THEN pennr = VAL(cmd$):PEN p 44560 zsdeg = (ABS(cpy - mpy))/ (ABS(cpx-m (28011
ennr:GOTO 42900 PXx))
42050 ° [117) 44570 cend = ATN(zsdeg) [675]
42060 IF cmd$ = "?" THEN GOSUB 42200:GOT0 [2754} 44580 ° [117]
42900 44590 GOSUB 44300 (10621
42070 ° 1171 44600 RETURN [5551
42080 IF cmd$ = "" THEN GOSUB 42300:GOTO 4 [1094] 44700 ° (1171
2900 44710 ° £1171
42090 °’ (117) 44720 PRINT CHR$(23);CHR$(1); [1854]
42100 fehlkz = 2 [688) 44730 ' £117)
42110 ° [1171 44740 GOSUB 44300 [1062]
42120 GOTO 42800 [482] 44750 ° [117]
42200 * [1171 44760 PLOT mpx,mpy 10871
42210 INPUT "pen nr";pennr [984) 44770 ° : [117)
42220 GOSUB 61000 (9271 44780 PRINT CHR$(23);CHR$(0); [20981]
42230 ° 1171 44790 11171
42240 IF pennr <O AND pennr >16 THEN PRIN [37241] 44800 RETURN (5551
T "pennr error":GOSUB 61100:GOTO 42210 44810 ° [1171
42250 ° 1171 44800 RETURN [5551
42260 IF inktab(pennr+i) = O THEN PRINT "s [4191) 45000 ' border bd [613]
tandard def" ELSE PRINT inknam$((inktab(pe 45010 ' [1171
nnr+1))+1) 45020 ' [1171
42270 GOSUB 61100 19231 45030 ° £117]
42280 ° [117) 45040 IF cmd$ = "O" OR VAL(cmd$) >0 AND VA [536841
42290 RETURN (5551] L(ecmd®) <26 THEN bordernr = VAL(cmd$):BO
42300 ' £1171 RDER bordernr:GOTO 45350
42310 INPUT "pen nr";pennr (9841 45050 °’ (1171
42320 GOSUB 61000 [927] 45060 IF cmde = "?" THEN GOSUB 45130:G0OTO0 [2571]
42330 °* [(117) 45350
42340 IF pennr <0 OR pennr > 16 THEN PRINT [37641 45070 ' (1171
"pennr error®™:GOSUB 61100:GOTO 42310 45080 IF cmds = "" THEN GOSUB 45230:GOTO 4 [1794]
42350 ° [117) 5350
42360 IF inktab(pennr+i) = O THEN PRINT "s [4191] 45080 ° [117]
tandard def" ELSE PRINT inknam$((inktab(pe 45100 fehlkz = 2 (ee8al
nnr+i))+1) 45110 (11721
42370 GOSUB 61100 [9231 45120 GOTO 45350 [548)
423860 ° [117] 45130 ' {1171
42390 PEN pennr £519) 45140 INPUT "border nr";bordernr (3142]
42400 ° [117] 45150 GOSUB 61000 [8271]
42410 RETURN (5551 45160 ° [117]
42900 RETURN [5551] 45170 1F bordernr <0 AND bordernr >26 THE [6648]
44000 °* paint circle pc £3s4l N PRINT "bordernr error":GOSUB 61100:GOTO
44010 ° [1171 45140
44040 PRINT "m/r/s/c/e-pcl{cmds)" [2748] 45160 (1171
44050 °* [117] 45190 PRINT inknam$%(bordernr+l) {13401
44060 GOSUB 60000 [9351) 45200 GOSUB 61100 (9231
44070 ° £1171] 45210 °’ [117]
44080 GOSUB 61000 [9271 45220 RETURN [5551
44090 °* (1171 45230 °* (1173
44100 ORIGIN 1,1 [2451 45240 INPUT "border nr";bordernr [3142]
44120 ° [1171] 45250 GOSUB 61000 19271
44130 IF cp® = "e"™ THEN GOTO 44900 [1652] 45260 ’ (1171
44140 ° (117 45270 IF bordernr <O OR papernr > 26 THEN [5000]
44150 IF cp$ = "m" THEN mpx=cpx: mpy = cpy [1739] PRINT "bordernr error™:GOSUB 61100:GOTO 45
44160 ° [1171] 240
44170 IF cp$ = "r" THEN cstart=1:cend=360: [3092] 45280 [117]
GOSUB 44300 45290 PRINT inknam$(bordernr+1) (13401
44180 ° [1171 45300 GOSUB 61100 19231
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45310 *

45320 BORDER bordernr
45330 °’

45340 RETURN

45350 RETURN

47000 paint disk pd
47010 °

47020 PRINT "m/r/s/c/e-pd(cmds) ™
47030 '

47040
47050
47060 GOSUB 61000
47070 *

47080 ORIGIN 1,1
47090 °

47100 IF cp$ =
47110 *

47120
47130
47140 IF cp$ =
GOSUB 47230
47150

47160 IF cp$ =
474170 °*

47180 IF cp$ =
47190 °

47200 °*

47210 GOTO 47040

47220 °*

47230 cpr = SQR((ABS(mpx-cpx))*2 +
y-¢cpy))~2):1F cpr <1 THEN cpr = 10
47240 cset = 200/cpr:lF cset <1 THEN cset
=1
47250
47260
47270

GOSUB 60000
’

THEN GOTO 47900

*"m" THEN mpx=cpx: mpy =

IF cps$ = cpy
’

npen

THEN cstart=1:cend=360:

THEN GOSUB 47330

nan

THEN GOSUB 47440

(ABS (mp

DEG

FOR ¢ = cstart TO cend STEP cset
PLOT mpx, mpy

47280 DRAW mpx+cpr#C0S(c),mpy+cpr#SIN(c)
47290 NEXT

47300 °

47310 RETURN

47320

47330 °*

47340 IF csflag = O THEN csflag =
=cpx:savepy=cpy:GOTO 47430

47350 IF csflag = 1 THEN csflag =
0TO 47430

47360 IF (savecpx-mpx) =
GOTO 47380

47370 zsdeg = (ABS(savecpy - mpy)l)/
vepx-mpx)):icstart = ATN(zsdeg)
47380 IF (cpx-mpx) = O THEN cend =
0 47420

47390 2zsdeg =
Px))
47400
47410
47420
47430

47440
47450 '
47460 PRINT CHR$(23);CHR$(1);
47470 °*

47480
47490
47500
47510
47520
47530
47540
47550
47900 RETURN
48000 ' pensize

48010 °

48020 ' ;
48030 IF cmd9 = "Li" THEN pensize = 1:
hr = 144: GOTO 48500 ’

48040 IF cmd$ = "2" THEN pensize =
hr =129: GOTO 48900

48050 IF cmd$ = "3" THEN pensize =
hr = 143: GOTO 48900

48060 °*

48070 INPUT "pensize 1-3";cmd$
48080 GOSUB 61000

48090 °*

48100 GOTO 48030

48110 °*

48900 RETURN

48910 *

1:savepx
0 ELSE G
O THEN cstart = 1:
(ABS(sa
360:GOT
(ABS(cpy - mpy))/ (ABS(cpx-m
cend = ATN(zsdeg)
’

GOSUB 47230
RETURN
’

GOSUB 47230

’

PLOT mpx,mpy

Ll

PRINT CHR$(23);CHR$(0);
’

RETURN
’

pPs

[1171]
(23541
[1171
[555]
{5551
[10761
[1171]
(28701]
(1171
[9351
[(117]
(9271
[1171
[2451]
[1171
[1612]
(1171
[1739]
[1171
(3106]

(1171
(13091
[117]
[9371]
(1171
(1171
[642]
[1171
[5146]

[27701]

[1331
[3102]
[1087)
[2301)
{3501
(1171
[S551
(1171
[117]
[4241]

(25321

[16711]

[45041

[2247]

£2801]

[675]
(1171
(11081
[5551
(1171
[117]
[18S54]
[1171
[11081
(1171
[10871
(1171
(20981
[1171
[555]
(117]
[5551
(10831
(1171
[117]
[3149]

[1896]

(3314)

[1171
(11051
[9271]
[1171
[3351
(1171
(5551
[117]

Computerschulung bei Leidinger & Haupenthal
* % % Joyce Trainingsseminare # # *

Lerninhalte: — Einfihrung in die Arbeitsweise von LOCOSCRIPT
— Besonderheiten und Logik von LOCOSCRIPT
u.a. Arbeiten mit Grundschablonen, Erstellen von Layouts,
Seitendefinitionen und Seitenzahlung usw.

— Handhabung der Adressverwaltung LOCOMAIL
— Problemidsung der Formularbearbeitung

Seminarorte: Von Febr-Mai 87 werden in insgesamt 35 Stadten der BRD
Seminare durchgefihrt

Emplehlung: Von 26 Seminaren, die 1965 in Deutschland und Osterreich durchgefihrt wur
den, beurteiften die Teilnehmer 15 Semunare mil der Note »sehr gube und [T
Seminare mil der Note »guts. (Insgesamt waren 6 Beurteilungsstufen méghich.)

Gratisinformationen bei: Computerschulung Leidinger & Haupenthal
Karl-Diehl-Str. 2, 6696 Nonnweiler
Tel. (06873) 7574

Weitere Angebote: Respeki vor dem Computer??? Dann besuchen Sie unser Seminar
»DAS 1x1 DES COMPUTERS«

fiir alle
Schneider-Computer

ZUBEHOR

ZUBEHOR

NEU: papierfiihrung fiir JOYCE-Drucker 39,~
Fiir PCW JOYCE:

- FD-2 (2. Laufw.), t MB 598,~

- RAM Erweiterung
von 256 KB auf 512 KB
{Original 257-er-

Fiir den neuen PC:

2, Laufwerk, 360 KB 429,~

Hard-disk, 20 MB
(Hardcard)

RAM Erweiterung

1398,~

S 129,- N 512KBauf 640 KB 99,—
- Bildschirmfilter 59~ _ Biidschirmfilter
fur Monochrome- und
Farbmonitor 59,~

Fiir CPC 464, 664, 6128:

- Bildschirmfilter . ]
. Das komplette Zubehor ist bei
Farbmonit. CTM 640/644 44,— den Schneider-Computer-
- Bildschirmfilter Handlern erhéltlich. Handler-

Granmonitor GT 64/65  39,= nachweis auf Anfrage.

Weitere Hiindleranfragen willkommen!

Deutschland:
ABD Computer - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80 - Tel. 0711-7 150037

Osterreich:
Wagner Electronics - Hauptstr. 171 3001 Mauerbach - Tel. 0222-97 2166
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/Vokabeltrainer, ein aus-\

Joyce
\

[Unser neuer Schaltungs-

\.

gereiftes Ubungsprogramm. Er be-
riicksichtigt die wichtigsten pidago-
gischen Grundsiitze. Beliebig viele -
Lektionen kénnen gelemt, geiibt
und abgefragt werden.

C 39,-- D 49,.-

Joyce D 59,--

Verbentrainer
Programm zum Uben der unregel-

C 29, D 39,--

miBigen englischen Verben
D 49,-- /

Service fiir
Schneider Besitzer

(aufwendig, sehr umfangreiche
entation)

CPC 464-664-6128  je 15,- DM
je 15- DM

PCW 8256-8512

CTM 644 5 - DM
CTM 640 - GT64/65  Je 12 DM
PC 1512 29.80 DM

AL IR R
PI3ds O 15D

Kasselte und Disketle zu Diskelte

Ihrer Kassetle oder Diskette

~ReselTaste eingebaul, beeintrachtigl nicht 8K

w.

Adapter fiir 6128
\_ P!

ACHTUNG!!!

Die Sensatlon der Amstrad Computer-Show in London

Multiface -
das Koplerprogramm

Multitace two — das heit for Sie 3 Funidionen

- Volistandige Kopiereinrichtung IGr Kassetten
und Diskellen.

- Besteht aus 8K-Ram und 8K-Rom Erweilerung
und wird lediglich auf Expansionsporl Ihres
CPC (464, 664, 6128) aulgesleckl.

-—Wahlwelses Kopleren von Kasselle auf Diskette und umgekehrt, sowie von Kassette zu

—Kopierl jedes 1m Speicher siehende Programm auf Kassette oder Diskelte

—Einsichimoglichkeil in Programme und Hardware uber Bildschirm

~"Frient” sowohl Bild als auch Pragramm an jedem beliebigen Punkt ein, speicher! es ab
und macht spateren Zugnff moglich {(hervorragend geeignet fiir Gralikanwendungen)

—Mendgesteuert und vollstandige Fehlerabsicherung

- Komprmierte Dalenabspeicherung dadurch geringer Bedar! an Speicherplalz auf

—Ladezeil von 64K Programmen: Diskelte unter 20sec /Kasselle unter Min

Ram Erweilerung

- Weilere AnschluBmoglichkerlen Gber Erveileiungsbus
EinfGhrungspreis 178,- DM
29,-

DM

~

4

6om-Box \

- Die Rom-Steckplatzerwesterung 10t Ihren GPG

- 8 Rom-Stechkplaize

= Rom-Nummer 0-7 sowie 8-15 lrei wihibar

=~ Zusaizlicher Expansionsbus

~ Rom-Auswahl (ibar DIP-Schaller

= Erlaubt Verwendung =langsamer- und
=schneller- Roms

- Eintache Installation (wird einfach aul Expan-
sionsbus gesteckt)

= Verwandung von sseibsigebrannien= sowie
Firmenroms méglich

~ Foms belegen keinen Speicherplatz, somit ist
die Rom-Box die ideals Hardwaresrweitarung
fGr Sie. thr CPC wird damit flaxibler|

139, - DM
Qdaprer 1Gr 6128 30,- D

Wir verstirken unsere Aktivititen im
PC-Bereich und bauen deshalb unser
Joyce-Lager ab.

Achtung !

1.578,—
2,198,~

Joyce (Sonderpreis)
Joyce Plus (Sonderpreis)
(solange Vorrat reicht !!)

Volle Garantie und Kundendienst

@eiﬂeme&smtt)

A

(

\

Alles fiir Thren Schneider PC i

B-Laufwerk 360kb ~ 398,--
Aufristsatz auf 640kb  78,--
Public-Domain Paket 98, --
10 Disk. mit z.B. Textverarbeitung
Wordflex Flugsimlatar u.s.w.

(Sie erhalten eine Liste fiir weitere PD's)

Liifterbaustein 98,--
P 6 NEC 24 Nadeln 1398,
Druckerkabel Centr. 38,--
PC Software kompletz
Auftragsbearbeitung
Adress, Artike], Faktura 498,--
Finanzbuchhaltung 498,--
Festplattennachriistungssatz Lapine Vorex Harddisk 1398,--
* voll ischer Kopfhebemech Wordstar 399,--
* problemloser Einbau Junior dBase 399,--
* encrm lange Lebenserwartung Junior Multiplan 299,--
* 65/35 ms Zugriffzeit Beckerbase 99,
* geriiuscharm
{‘?:m [-ﬂiﬂ'mfg;d‘ff“‘wlli cme Dnnlbanh die & i etﬂldm
ine 21 MB/65 incl. Contr, ~ 1295,-- e
Lapine 33 MB35 incl. Comr. 1395, :‘;f';‘uf“;“:;,"‘af,";"',‘;“;;";
Lapine 21 MB/65 Drive Card 1345 wilig moans oo ™
Lapine 33 MB/35 Drive Card 1495, Kaumzaglanbez. Pris von DM 99

Sie kilnnen den PC-Umbmu auch in unserer Service-

Werl

i icb) vollzichen lasscn!

4 Supercopy \

-

einer Buchfithrung
Entwicklungsstation ...

Bauen Sie Thren

Schneider Joyce

Textverarbeitungsprogramm um Zzu:

..... einemn Biirosystem
er wieso schreibenSie nicht einfach ein Buch?
(3000 Seiten konnen auf 10 Mbyles gespeichert werden)

~

oder einer wissenschaftlichen

Announcing the:

—PCWHD—
HARD DISK UNIT

J

10 Megabyte Hard Disk 1.698,--
k20 Megabyte Hard Disk 1.998,-- )

Achtung! Wir liefern auch gern in die Schweiz und nach Ostetreich!
Zahlung per Scheck oder Uberweisung (Vorkasse) wegen komplizierter

Das Diskettenkopierprogramm der Superlati-
ve fir Schneider CPC 464, 664, 6128 und
Joyce

Mit dem absoluten Servicehammer, der lir
héchste Qualital spricht. Sollle SUPERCOPY
einmal etwas nicht schaffen:

Senden Sie die Originaldisketle lhres Pro-
gramms und von SUPERCOPY an den Her-
steller, dann erhallen Sie kostenlos eine neue
Version incl. der Erkennung des neuen Ko-
plerschutzes

Sicherheitskopie anlegen maglich!
Sehr bedienungsireundiich und schnell
100% MC, bearbeitel alle 43 Spuren

Nachnahmeabwicklung erwiinscht. Bitte Einzelinfo anfordern!

Karl-Heinz

"'ﬁl'l
Lo

Potsdamer Ring 10 - 7150 Badnang - [ @ 071911528-29

l IH I

N

SUPERCOPY kopiert 999% der aul dem
Markt betindlichen Soltware

(1:1 Sicherheitsduplikat)!!"! Ein unentbehrli-
ches »Disc-Tool- fur jeden CPC- und Joyce-
Besitzer

3

\ 3" Diskette fir CPC's

Unterstilzt 2. Lautwerk, mit Lautwerks-
optionen:

A-A. A-B, B-B, B-A (CPC’s)

Volle Speicherausnulzung bei Joyce und
Joyce plus

Jede mdgliche SektorgroBe,
Spurnr.. Kopinr.

Sektoren mit gelschier Data ADRESS
MARK

-anzahl,

Diskelte lur Joyce 89, - DM

79, - DM

(B_Ilektnc studio- Produkt\

\ Info anfordem

fir Joyce
Light pen, Freihandzeichnen auf
Monitor, Abspeichem méglich
- Hardcopy der Bilder auf Joyce
Drucker in 3 Gré8en méglich
- gangige Funktionen wie Bleistift,
Spriihdose, Radiergummi, Invers
278,--
Maus hochwertig mit Interface
- Zeichensoftwareprogramm wie
beim Light pen (Kunstbereich)
- JoystickanschluBl am Interface

448,--

Amdrum N\

- das iiberragendste Steckmodul, das
je entwickelt wurde

- 8 digital aufgenpmmene realistische
Drum-Geriiusche

- einfach zu bedienen

- kreativ, lehrreich und unterhaltsam

- umfaBt mehr als 1000 program-
mierte Rhythmen

- Songs kénnen auf Band gespei-
chert werden

- komplett mit Software und deut-
schem Handbuch

- fiir 464, 664, 6128 138,- DM

- Adapter fiir 6128 30,- DM
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( Mirage Imager )

Sicherheitskopie ?
~— Kein Problem

Dafiir gibl es jetzt den “MIRAGE IMAGER" !
Extrem einfache Handhabung. Ubertragt
jedes Programm auf Diskelte oder
Kassetle durch einfachen Tastendruck.
Unterbricht jedes Spiel an beliebigem Punid,
sichert es und macht spateren Zugritf
maglich.

Anwenderfreundlich durch Menuesteuerung
und 100 % Fehlerabsicherung.

Sehr hohe und leistungstahige Kompri-
mierung, bendtigl somit ein Minimum an
Kapazilal aut Ihrer Diskette oder Kassetie. Bei
Abspeicherung aut Kassette zwei Geschwin-
digkeiten wahlbar,

Besteht aus 8K-Rom und 8K-Ram Hard-
ware und wird lediglich auf den Expansions-
port ihres CPC (464,664,6128) aulgesteckt.
Achtung!! Nur erlaubt fr thre personli
chen Sicherheitskopien!

Einfiihrungspreis 178,- DM

\ Adapter fir 6128 29, Dy

/Xiwa - Datenrecorder \

* auch fiir MSX - Standard

* Betrieb mit doppelter Geschw.

* Datenanzeige per Blink-Led

* "Save"-Anzeige

* Monitor zum Mithéren

* Zusatzausgangsbuchse zum Kop.

* Phasenwahlschalter zum Laden

fiir CPC 664/6128 mit Kabel 148,--

Simline-Musik-Data Recorder

fiir CPC 664/6128 mit Kabel 98,--

\_ J
( Unser Public-Domain-

_Service
Speziell fir Sie!!!

Ca. 1000 Programme auf 256 Disket-
ten warten auf Thren Einsaiz!! Beste-
hend aus amerikanischen, englischen
sowie deutschen CP/M Programmen
fiir Thren CPC 464, 644, 6128 und
Joyce. Unter anderem sind dabei:

( Grafpad lll (neu)

Auflosung: 1280 x 1024 Bildpunkle
Abweichung: + 1 Pixel
Zeichenfldche: DIN A4
hochauflésende Graphik
Schaltungsdiagramme

CAD

Abmessungen: 350 x 260 x 12 mm
Optionswahl

Formeingabe
Bilderspeicherung und Abruf
Joyce

\_ PC, IBM-Kompatible

548.-- 2 )
i 3. Kurze Programmbeschreibung 2‘!8?")

Mil leistungstahiger Software
1. Basic-Erweilerung {60 Befehle)
Centaur-Grafikverarbeitung

/;MX-Mouse - oft kopiert aber

nie erreicht!

Sie erleichtert die Benutzung des

Mikrocomputers und stellt einen

grofen Fortschritt dar.

- Benutzerfreundliches System

- Steuerung des Computers iiber
Bildschirm

- Text und Graphik kénnen ver-
mischt werden

und Atari 520ST, Joyce 298,-
- 464, 664, 6128 248,-
- Interface+Adapter(Joyce)128,-
- mit deutschem Handbuch

- mit Software dhnlich Macintosh

RalGEl/ I CErS

bRt &

bt

IEECRSEOR

Page Maker - kombinierbar zur
AMX-Mouse
- erlaubt Herstellung von Zeitungen,

)

(ol8] [y

[Tk

P |L._diul-]..
T

Poster und Handzettel

- professionelle Text- und Graphik-
darstellung

- bendtigt 64k Zusatzspeicher bei 464
und 664

- 16 Schrifttypen vorgegeben, Ent-
wicklung eigener Schrifitypen

- Zeichnen, Spriihen und Malen

- nur Diskettenversion

- mit deutschem Handbuch

- dieses Produkt ist jeden Pfennig
von 178,- DM wen

J

dk’tronics-Module haben alle
einen durchgefiihrten System-
bus und kénnen hintereinander
auf den Erweiterungsport
gesteckt werden. Module mit *
benétigen einen Adapter fiir die/

.

fiir CPC und Joyce

fiir 464/664:

Speech Synth.(Rom) 129,--
Speech Synth. (Kas.) 89,--
Lightpen (Kas.) 59,--
Lightpen (Rom) 89,--
64 k Erweiterung 129,--
256 k Erweiterung 298,--
256 k Silicon Disk 298,--
fiir 6128:

256 k Erweiterung * 298,--
256 k Silicon Disk * 298,--
Speed Synth. (Rom) * 139,
Lightpen (Rom) * 89,--
64 k Silicon Disk Oper. * 98,--
Adapter engl./deutsch 29,

fiir PCW 8256, 82512:

256 k Erweiterung auf 512 kRam * 148,--
Joystick-Controller (Interface) * 98,--
Joystick-Controller+Musik/Sound* 158,--

'@( v

S @A\O -

@9§Q<%SO&

7%7@74@,@
/@@

[ »Unsere Special Ac.iventure:\
Der Dlamant von Rabenfels
Relse durch die Zeit
Sherlock Holmes
Auftrag In der Bronx
Drachenland
Die insel der Smaragde
Das Pharaonengrab
Ruan
|e Advenlure

\_ C 29,-- D 39,-- /

( Wichtiges Zubehor

Netzteil MP 1 148,--
Netzteil MP 2 168,--
RS 232 (V 24) m.Software 168,--
Rollenhalter NLQ 401 29.80,—
Papiemrolle je 12.80,—
Druckerkabel 464,664,6128 48, --

Veringerung Mon-Konsole 24.80,—
Veringerung dito 664,6128 29.80,—

Druckerstinder 48,—
Monitordrehstinder 48 —
Farbband Okimate 20 Bl/Col.19.80,—
Farbband NLQ 401 14.80,--
Farbband DMP 2007300 19.80,
Farbband Star SG 10 9.80,—
Farbband NL 10 29.80,-

Farbband Panasonic 1090/92 29.80,-
Disketten 5,25" SS/DS  29,--39,--
Disketten 3,5" 1IDD/2DD  49,-- 59,--
Disketten 3" CF 1D/1DD 98, 179,--

Diskettenbox 3"/3,5" 40 39.80,—
Diskettenbox 3"/3,5" 80 49.80,—
Joystick Schneider 39.80,--
Joystick Compet. Pro 5000 49,--
Traktor NLQ 401 79.50,—
Endlospapier 1000 BL 29.80,—-
Abdeckhauben

Konsole 464, 664, 6128 19.80,—-
NLQ DMP 2000 19.80,--
Floppy DD1, FD1, Vortex  16.80,--
Monitor griin / color 29.80,--
Einzelblattfilhrung Joyce 37,
Typenraddrucker SD 15 698,--
Vortex

F1-X/M1-X 758,--
F1-X /M1-X (RSC) 858,--
F1-S/F1-D 998, 1498,--
Joyce Programme

Business Star 298,--
Fibu Star 298,--
Star Mail 98,--

Star Base 198,--
Mailingsystem 189,--
Datei Star 98,--
Statistikstar 98 -

\ _J

- Pascal Compiler Anpassung Schneider/Amstrad ] Echtzeituhrenmodul * 138,--
- C-Compiler ) DM 29,-- Adapter engl./deutsch 29,--
. Fc_mh TV-Tuner fiir Colormonitor CTM 640, CTM 644 248,--
- Lisp \ _/
- dBase Programme
- Tips & Tricks dBase
Eeoe, Alles fiir den Joyce
s D.s]a:ssembler _ Farbband Drucker 29.90,-- RAM-Erweiterung 256 k 149,--
- Zlgoznenmg?uor 1 MB-Laufwerk FD 2 598, Bildschirmfilter 89,--
" Massenweise Utllit Parallel Sericllschnitistelle 148~ C-Basic-Compiler 0
- b, asse:iqwmse Utilities Smal C 9,.- Locoscript (Kurzanleitung) 29.50 ,--
eedior Bromp; Ouiverwalung) G- Brompe Dk e
Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus Micor (CAD) bt {?g:- r%)r 'D?—;w 199:“
unserem reichhaltigen Angebot. Der E%m,ﬂpiress e 199’_. Vcr;:insverWallung 199,--
gesgn[};;ogramnﬂ(atfﬂog_ wird bei dBasell Wordstar je 199:“ Multiplan 199,--
er Erstbestellung mitgeliefert! Profirem (Adress, Antikel) 178,-- Fibuking _ 126,-.
Jede Diskette (3", 3,5, 5 1/4") Pakemien %ﬁ:‘_‘_ 1apans 19&11
\_ 20, DM J \ Turbo-Pascal 225 Fakum 10 -

A 1 e e T e ST T e S T ey - R AL e SN ST P ST

© Hiermit bestelle ich per Nachnahme
(Versandkostenpauschale 6.80 DM)

Vorname, Neme

SU abe, Movsnummer

1 dielon Mummar

Datum, Unterschnfl
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Das Software-
Experiment
9. Folge

Entwickiuvngshilfe
per Computer

Sollten Computer im Schulunterricht
eingesetzt werden? Hier sind die Mei-
nungen der Pidagogen gespalten: In ei-
ner Welt, in der Kinder ohnehin der
Allgegenwart elektronischer Medien
ausgeliefert sind, sollten sie nicht auch
noch in der Schule vor dem Bildschirm
sitzen, warnen die Kritiker.

Kinder und Jugendliche miissen sich
ohnehin frither oder spiter mit der
Computertechnologie auseinanderset-
zen, halten die Befiirworter dem entge-
gen, warum soll das nicht auf sinnvol-
le Weise im Unterricht geschehen?
Wie man es auch dreht und wendet —
die Frage wird letztendlich nicht durch
theoretische Erwiagungen, sondern
durch praktische Erfahrungen im Schul-
alltag geklirt werden.

Doch die Entwicklung steckt noch in
den Kinderschuhen; geeignete Software
ist bisher kaum verfiigbar. Experimen-
tierfreudigen Lehrern bleibt deshalb
meistens nichts anderes iibrig, als die
Programme selbst zu schreiben.

Um Material zur Verfiigung zu stellen
und Erfahrungen zu vermitteln, verof-
fentlichen wir den folgenden Bericht,
der die Arbeit mit einer Computersi-
mulation im Erdkunde-Unterricht be-
schreibt. Das Programm wird wegen
seiner Linge ausnahmsweise nicht ab-
gedruckt, ist aber in der CPC-DATA-
BOX zu dieser Ausgabe enthalten.

Entwicklungshilfe als Thema
¢ des Erdkunde-Unterricht

Das Unterrichtsthema »Entwicklungs-
hilfe« bedarf seinerseits einer Hilfe zur
Entwicklung. Zunehmend sind Lehrer

122 pc 3’87

wie Schiiler tiberfordert, wenn es dar-
um geht, die fiir dieses Lernfeld ge-
steckten Ziele zu erreichen. Lehrer wie
Schiiler stechen dem Widerspruch zwi-
schen der theoretischen Behandlung
von Entwicklungshilfebemiihungen
und der »Praxis«, ndmlich der hdufigen
Darstellung von Verarmung in der Drit-
ten Welt durch die Medien gegentiber.
Die Problematik des Themas »Dritte
Welt« liegt in seiner Komplexitit. Sie
spiegelt sich allein schon in dem Unver-
mogen wider, zentrale Begriffe wie Un-
terentwicklung oder Entwicklung exakt
und allgemeingiiltig zu definieren. Ein-
seitige Erkldrungsversuche von Unter-
entwicklung und ebenso einseitig be-
griindete Strategien der Entwicklungs-
hilfe bringen allenfalls Halbwahrheiten
hervor. Unterentwicklung und Ent-
wicklung sind jedoch durchweg weit-
verzweigte Probleme, die ein viel-
schichtiges Vorgehen erfordern und de-
ren Veranschaulichung durch Medien
wie Text und Grafik zwangsldufig un-
zureichend sein muB.

Wer Entwicklungsprobleme im Unter-
richt verstindlich machen will, steht
vor einer doppelten Schwierigkeit: Ent-
wicklungslander und ihre Probleme
lernt der Schiiler nicht durch eigene
Anschauung und Erfahrung kennen,
sondern nur durch indirekte und aus-
schnittweise Vermittlung tiber Medien.
Was Hunger in einem Sahelland bedeu-
tet, kann er auch dann nicht nachemp-
finden, wenn er freiwillig einige Tage
auf alle Nahrungsmittel verzichtet. Hil-

fe fiir diese Probleme reduziert sich fiir
den Schiiler in aller Regel auf Nah-
rungsmittelhilfe und das klassische
Bohren von Brunnen. Die Beurteilung
der Auswirkungen dieser Mafinahmen
auf das Umfeld erfordert ein Begreifen
der netzwerkartigen soziologischen und
6kologischen Strukturen, die auf her-
kommliche Weise einem Schiiler nicht
vermittelt werden konnen. Hier bietet
sich der Einsatz von Computern im
Schulunterricht geradezu an, um mit
Hilfe eines geeigneten mathematischen
Modells die Situation unter Zugrunde-
legung gewisser Vereinfachungen und
Annahmen zu simulieren.

2 MORETTI
e im Schuleinsatz

Im Sommer 1985 lief in den dritten
Fernsehprogrammen eine Sendung, in
der sechs Teilnehmer eines Volkshoch-
schulkurses ein Entwicklungshilfepro-
jekt in einer Computersimulation
durchfiihren sollten. Die Kommunika-
tion mit dem Rechner erfolgte aus-
schlieflich tiber ausgedruckte Tabellen
und einen Moderator, der die Tastatur
bediente. Die Idee, einen derart kom-
plexen Zusammenhang mit Hilfe eines
Rechners »durchspielen« zu lassen, fan-
den wir durchaus iiberzeugend; die
praktische Durchfithrung im Schulun-
terricht erforderte jedoch einige Ande-
rungen.
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Der Umgang mit dem Programm/
Rechner war so zu gestalten,-daB kein
Moderator/Lehrer zur Verstindigung
mit dem Rechner erforderlich ist, son-
dern jeder Schiiler allein oder in einer
kleinen Gruppe (bis 3 Schiiler) dieses
leicht bewiltigen kann. Auch waren die
Daten zur Situationsanalyse (Ist-
Zustand) sowie zur Planung der MaB}-
nahmen fiir die nichsten Jahre (Soll-
Zustand) so darzustellen, daB sie sich
Schiilern der Klassen 9 bis 11 in einer
verstdndlichen, ansprechenden Form
prisentieren. Nicht zuletzt erschienen
uns die im Programm eingearbeiteten
Zusammenhinge teilweise noch zu
stark vereinfacht bzw. unvollstindig.

In den kalten, nebligen norddeutschen
Wintermonaten 1985/86 haben wir
(zwei Realschullehrer und Hobby-
Informatiker) in rund 110 Mannstunden
ein Programm fiir den Schneider CPC
gestrickt, das unseren Anforderungen
entsprach und das anschliefend im Un-
terricht einer 10. Klasse (Erdkunde
Wahlpflichtkurs) durch den dort unter-
richtenden Kollegen erprobt wurde.
Dieser Kollege hatte zunéchst eine aus-
gepriagte Computer-Phobie, wurde
dann von uns aber zu seinem Gliick ge-
drédngt: er setzte es im Rahmen seiner
Unterrichtseinheit etwa 10 Stunden lang
ein und war danach ebenso wie seine
Schiiler begeistert. MORETTT soll nun
stets zum handelnden Einiiben theore-
tisch erarbeiteter Inhalte beim Thema
Entwicklungshilfe eingesetzt werden.
Eine weitere Verbreitung unseres Pro-
grammes scheiterte bis jetzt an der Tat-
sache, daBl andere Schulen nicht mit
Schneider CPC’s ausgeriistet sind.

Der Einsatz des Computers in der
Schule ist aus unserer Sicht sehr frag-
wiirdig, wenn ein Thema den Schiilern
viel besser auf andere Weise nahege-
bracht werden kann. In diesem Fall
aber erschliefit die Arbeit mit dem
Computer ganz neue Bereiche; nur so
ist es moglich, die Entwicklungen ma-
thematisch beschreibbarer Systeme zu
studieren. Der entscheidende Vorteil
liegt darin, daf Schiiler nun mehr theo-
retische Zusammenhénge praktisch und
spielerisch erfahren und anwenden
konnen; manche Zusammenhinge of-
fenbaren sich sogar erst durch den han-
delnden Umgang mit der Simulation.

3. Probleme der Sahelzone

»Die Sahelzone Westafrikas als Uber-
gangsraum zwischen der Wiiste Saha-
ra und der tropischen Savanne ist seit
langer Zeit eine Kontaktzone zwischen
nomadischer und seBhafter Bevolke-
rung. Das ermdglicht auf der einen Sei-
te den Austausch von Anbauprodukten
und Produkten der Viehwirtschaft,
filhrt aber durch den doppelten Nut-
zungsanspruch zu schwerwiegenden
Problemen in der landwirtschaftlichen
Entwicklung. Insbesondere gilt das,
wenn Diirreperioden die Nutzungs-
moglichkeiten des Lebensraumes be-
schrinken. Als lebenswichtige Frage
erweist sich das Verhiltnis von Okopo-
tential und tatsdchlicher Nutzung der
natiirlichen Ressourcen. Dabei hat sich
gezeigt, daBl eine landwirtschaftliche
["Ibemutzung, sowohl im Anbaubereich

als auch in der Viehwirtschaft, schwer-
wiegende Schiden hervorruft und eine
Ausdehnung von Arealen mit wiisten-
haften Bedingungen begiinstigt.« <1>

3.1 Niederschlige:

Die Schwankungsbreite der Nieder-
schlige ist sehr hoch, sie betrégt teil-
weise mehr als 50% in Diirrejahren.
Man darf daher bei der Beurteilung der
zu erwartenden Niederschldge nicht
vom absoluten Jahresmittelwert ausge-
hen. Die Zahl der trockenen Jahre
liberwiegt die der feuchteren Jahre.
Entscheidendes Merkmal der Sahelzo-
ne ist die kurze sommerliche Regenzeit
mit hoher Variabilitit der Regenmen-
gen und die Gefahr, daB mehrere auf-
einanderfolgende trockene Jahre den
Grundwasserspiegel absinken lassen
und so eine Diirrekatastrophe auslosen.

3.2 Viehwirtschaft:

In giinstigen Jahren findet eine starke
Vermehrung der Herden statt. Das
fiihrt zu einer Uberweidung: Die Wei-
defliche wird durch » Abgrasen« derart
zerstort, daB eine natiirliche Regenera-
tion des Pflanzenbestandes ausbleibt.
Das Gebiet wird so zur Wiiste, wo-
durch sich das Nahrungsangebot fiir
das Vieh vermindert. In Diirrejahren
verhungern dann grofie Teile des in bes-
seren Zeiten angewachsenen Viehbe-
standes, weil ein rechtzeitiger Verkauf
und damit eine Kapitalverbesserung un-
terbleibt. Ursache dafiir ist ein histo-
risch begriindetes Eigentumsverstind-
nis: Der »Eigentiimer« kann iiber das
Vieh nicht nach eigenem Gutdiinken
verfiigen, sondern er ist dafiir im Auf-
trage seiner Ahnen verantwortlich, und

3
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1; @ Finanzbuchhaltung
g @ Vereinsverwaltung
© @ Adressverwaltung

£ Wir fihren fir Sie iengen Aufpreis auf der Basis unserer
derung oder Anpassung durch.
A (Auch kompl. Neuentwicklungen gegen Vorlage eines Pflichten-
O heftes).

= Grundmodule jede

SINDF\.EXIBEL |

Software fiir alle CPC’s |

Joyce u. die neuen Schneider PC’s
@ Auftragsbearbeitung DM 398,

"BYTE ME" COMPUTERSYSTEIME

Wilhelmstr. 7 - 5240 Betzdorf - Tel. (02741)23537 u. 23107

GAI EU[’IPUTER-'

nPTERE

Ihr Spezialist fir Schneider CPC und PO

© MirPoisie

mnammzwa 1.378,—

ulristing aul B0 kE = 0=
otier: Hitachi | NE)\E?E - Zim -
Harkiites homp Grafikk. m. manoch Monitor 50—

fir CEC
DM 278,— .K% 5?? Bz}muamrk sy 1.3r At Rzig.- i3
- fli Wortex -
DM 198, = Drucker '
DM 98’ afe qare o STAR NG il Gatinidge: B -
- ardwa i hbr STAR MR8 Grginal worm ST#&P-I&MIE 1799, -
H zubﬂ SHNEIDER DMF 2000 628~

 Fartlern Sio unsere Versandprelsiisten (0r CPE oder g
PC gegen DM 2,— in Briefmarken anl Es lnlmt sioh!

Rathauisstr, 28 - 7107 NecKersulm - Tel: (0 7132)3 7168

.-GA'GAI COMPLTER ™

3'g7 pec 123
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E‘*“‘J"!‘;‘i"“"-''*'m'ﬁl‘fn‘-""—'i"—'!-I ﬁ“& LR |
Beutlkerunoszahl. 370 936 904 B Bturfen. 15.000 DM pro Stufe +
Hungertote.......: 5] a @ BB DH pro Stufe Jje Jahr.

E:nderzahll.: """" 24%% Elgg Eﬂé Gebrauch von Antikonzeprtiva
pdscuelpuin . “ . : in £ SEufen. 2.000 DM pro Stufe +
}ﬁapltal ....... IDM: 294 353 598 Je Horetto 5 DM vro Stufe im Jahr.

osten v.a. ..TDM: T 68

Medizinische Versorgu

Heideflache....ha 157684 15704 15563 in § Stufen . 30.000 DM rro Stufe +
Grundwasser..... m: ¥, 1 +8 .9 +a., Jje Moretto 30 DM wro Stufe im Jahr.

%E A ZEnASE LS . mgi 41%3% 5433% Slggg Gewinnung von Heideland 5
le:gzieaihiniaise idt: & a & 5080 DM pro ha (max 99 pro Jahr).

imlegen von Tiefbrunmen <(max 97 5

BEEAEVNTSTE Rinderkaufsverkauf(+/-): +2 £.0600 DM plus 1.900 DM pro Jahr.

Auf d HﬁTSEkaUF'T='fﬁ """ i 0 a ]{aui‘ und VYerkauf von Rindern s
ufyweiduna. A iefbrunmen, . : -Eg.
Bekan{fung der Rindexrseuche.. tufe: 1 | Taste @ oder O driicken I1 +
Geburtenregulierma. .. ...« .- tufe: 2
Medizinische Versorgung. ...... Stufe: 2 I ¥1rsekauf als Nahrg‘ngsh}lfe 5
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das heiBt natiirlich Besitzstandswah-

rung als Nachweis besonderer Macht
und Stellung. So ist zum Beispiel in
Nordghana der Aufbau einer Fleischin-
dustrie versucht worden, aber trotz vor-
handener Herden haben die Bauern nur
wenige Tiere verkauft, was fiir die Fa-
brik nicht ausreichte.

3.3 Grundwasser und Brunnen

Die Wasserversorgung im Sahel ist dort
durch Verwiistung geféhrdet, wo eine
Uberzahl von Brunnen die Grundwas-
servorrite rasch schwinden 146t. Es bil-
den sich dabei ringartig um die Brun-
nen auftretende Flichen, in denen keine
Vegetation mehr moglich ist: Der
Grundwasserspiegel sinkt, auBerdem
werden die Pflanzen durch die sich an
den Brunnen konzentrierenden Herden
abgefressen und zertrampelt. Auf die-
se Weise entstechen um Tiefbrunnen
Kahlflichenringe mit bis zu 32km
Durchmesser. Auch in noch weiterem
Umbkreis stirbt ein Teil der Vegetation
an Wassermangel.

3.4 Bevilkerungsentwicklung

»Die schnelle Zunahme der Bevolke-
rung in den Entwicklungslandern ist ei-
nes der grofiten Hindernisse, um den
Kreislauf der Armut zu durchbrechen.
Nach den gegenwirtigen Schitzungen
wird die Weltbevolkerung, von zur Zeit
etwa 4,7 Milliarden Menschen bis zum
Jahr 2000 auf etwa 6,1 Milliarden Men-
schen anwachsen. Da rund 80% dieses
Zuwachses in den Entwicklungslan-
dern stattfindet, werden statt der gegen-
wirtig gut 70 % zur Jahrtausendwende
78 % der Weltbevolkerung in Entwick-
lungslidndern leben. Die Ursachen die-
ser Bevolkerungsexplosion liegen so-
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wohl in den steigenden Geburtenziffern
als auch in den fallenden Sterberaten.
Durch die Verbreitung der Errungen-
schaften der modernen Medizin, die
Bekdmpfung der Seuchen durch Mas-
senimpfungen und Verbesserung der
hygienischen Verhdltnisse konnte die
durchschnittliche Lebenserwartung der
Bevolkerung in den Entwicklungsléin-
dern auf 55 Jahre gesteigert werden
(zum Vergleich: in Mitteleuropa ca. 70
Jahre). Familienplanung ist ein entschei-
dender Beitrag, die Bevolkerungsexplo-
sion in den Griff zu bekommen.« <2 >

3.5 Handel auf Mirkten

Mairkte werden in zentralen Orten und
groferen Dorfern alle paar Tage abge-
halten. Das bedeutet aber nicht, daBl
dort ein reger Handel nach markwirt-
schaftlichen Gesichtspunkten stattfin-
det, wie wir es gewohnt sind. Vieh, Ge-
fliigel oder Getreide (Hirse) werden nur
verkauft, um den Erlos zum Erwerb le-
bensnotwendiger Giiter anderer Art,
die nicht selbst produziert werden kén-
nen, zu verwenden. Angebot und
Nachfrage auf dem Markt beeinflussen
kaum die Produktion von landwirt-
schaftlichen Giitern.

Mathematisches Modell
der Simulation MORETTI

4.

Alle im vorangegangenen Abschnitt
aufgefithrten Aspekte und ihre wechsel-
seitigen Abhéngigkeiten und Riick-
kopplungen sind von uns durch mathe-
matische Gleichungen beschriecben
worden. Sie bilden das Herzstlick der
Simulation.

Bei der Konstruktion dieser Gleichun-
gen haben wir uns zum einen durch ei-
nen Experten fiir die Landwirtschaft
der Dritten Welt fachkundig beraten
lassen, zum anderen haben wir durch
viele Berechnungen und Probeléufe von
Programmteilen das Verhalten des Mo-
dells getestet. Dabei zeigte sich, daB die
sehr oft in anderen Programmen ver-
wendeten linearen Beziehungen nicht
zu wirklichkeitsgetreuen Ergebnissen
fiihren. So wird die Erhohung der
Brunnenzahl von 2 auf 4 andere Aus-
wirkungen haben als die Erhohung von
4 auf 6 oder von 7 auf 9. Weiterhin
héngt die Vegetationsmenge noch von
anderen Parametern ab: Rinderzahl,
Regen, Grundwasserstand, Vegeta-
tionsfliche und Verdunstung. Der im
Listing dargestellte Auszug aus dem
Programm beinhaltet das mathemati-
sche Modell fiir diese Zusammenhén-
ge. An Stelle einer Variablenliste haben
wir mnemotechnische Variablennamen
gewdhlt. Vor einem Verdndern der Pa-
rameter konnen wir nur warnen, da die
Folgen recht gravierend wiren und fiir
AuBenstehende kaum iiberblickbar
sind.

Hinweise zur Bedienung
des Programms

3.

Im Simulationsprogramm MORETTI
geht es darum, eine Gruppe von Men-
schen in der Savanne Afrikas, eben die
Moretti, durch geeignete Mafnahmen
zu einer groBeren Stabilitit der Lebens-
bedingungen zu fithren, d.h. dafiir zu
sorgen, daff die Erndhrung ausreichend
ist, gentigend Wasser vorhanden ist und
Mensch und Tier gegen Seuchen aus-
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reichend unempfindlich werden. Zu
diesem Zweck steht ein Kapital von
500.000 DM zur Verfiigung, mit dem
der Entwicklungshelfer gut haushalten
muB. Durch sinnvollen Einsatz dieser
Mittel soll er die Menschen in die Lage
versetzen, im weiteren ohne Zuschiis-
se auszukommen und notwendige
Geldmittel durch den Verkauf von Rin-
dern zu erlosen. Gelingt das nicht und
sinkt die Bevolkerungszahl oder die
Rinderzahl unter eine bestimmte Gren-
ze, so ist das Projekt gescheitert, was
dann auch angezeigt wird.

Die Parameter sind durch das oben be-
schriebene mathematische Modell mit-
einander verkniipft und bieten alle
Moglichkeiten zur Durchfiihrung eines
eigenen Konzeptes, das natiirlich alle
Fehler vergangener Entwicklungshilfe-
politik enthalten kann: Erschopfung des
Grundwassers durch Tiefbrunnen, Be-
schrinkung auf Nahrungsmittelhilfe,
medizinische Versorgung ohne Gebur-
tenregelung etc. Ein Projekt verlauft er-
folgreich, wenn es gelingt, die Moret-
to tiber 30 Jahre in ihrer zahlenméBigen

GroBe etwa konstant zu halten, und
zwar moglichst bei verbesserten Le-
bensbedingungen (Rinder je Einwoh-
ner/Lebensstandard) und einer relativ
grofen Unempfindlichkeit gegen natiir-
liche Einwirkungen (Seuchen, Trok-
kenperioden).

Zur weiteren Erlauterung des Vorge-
hens im Programm sind nachstehend
die verschiedenen Bildschirme darge-
stellt und kommentiert; es kann iiber
den Hauptschirm (Chronologie) stets
zu allen Schirmen gewechselt werden.
Bei der Arbeit mit dieser Simulation im
Unterricht ist hdufig die Unterrichts-
stunde eher zu Ende als das Projekt;
aus diesem Grunde kann zu jeder Zeit
der aktuelle Stand auf einer Diskette ge-
speichert werden (Taste S), um in einer
anderen Stunde nach dem Laden (Taste
L) mit dem letzten Stand fortzufahren.

5.1 Hauptschirm, genannt Chronolo-
gie (Taste C)

Der obere Teil enthélt die wesentlichen
Informationen der jeweils letzten drei

Jahre, so daff Tendenzen erkannt und
beurteilt werden konnen. Beim Grund-
wasserstand bedeutet +0.0 den Mittel-
wert. Abweichungen davon ergeben
sich durch Regen, Trockenheit und den
Betrieb von Brunnen. Der untere Teil
gibt eine Kurziibersicht iiber die fiir das
laufende Jahr getroffenen Mafinahmen,
um so in Verbindung mit den anderen
Informationen eine Grundlage zur Pla-
nung des folgenden Jahres zu schaffen.
Betitigen der Taste <TAB> blendet
die Tastenbelegung zur Anwahl ande-
rer Bildschirme ein. GroB- und Klein-
schreibung ist dabei bedeutungslos; die
Betitigung nicht belegter Tasten wird
vom Programm ignoriert und fithrt
nicht zu Fehlreaktionen. Auch unsere
Schiiler haben in den vielen Stunden bis
jetzt keinen »Absturz« provozieren
kénnen.

5.2 Entwicklungshilfemafnahmen
(Taste M)

In diesem Schirm konnen verschiede-
ne MafBnahmen fiir das jeweils folgen-
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de Jahr geplant werden, die unter-
schiedlich intensiv mit entsprechend
unterschiedlichen Auswirkungen sind.
Dieser Schirm dient sowohl als Uber-
sicht und Erlauterung der Mafinahmen,
als auch zu deren Veridnderung (Taste
V). Bei der Bekimpfung der Rinder-
seuche, dem Gebrauch von Antikon-
zeptiva (Mittel zur Empfiangnisverhii-
tung) sowie der medizinischen Versor-
gung ist zu beachten, daB beim Erho-
hen der Intensititsstufe jeweils die
Grundkosten pro Stufe anfallen, so daf§
ein hiufiger Wechsel der Stufen ent-
sprechend viel Kapital verbraucht.
Zum Kauf/Verkauf von Rindern bzw.
zum Hirsekauf wird in einen anderen
Schirm gewechselt, der die Marktsitua-
tion darstellt.

Angebot und Nachfrage sowie die Prei-
se verdndern sich von Jahr zu Jahr. Alle
hier getroffenen Entscheidungen wer-
den erst wirksam, wenn im Haupt-
schirm (Chronologie) in das Folgejahr
libergewechselt wird.

5.3 Rindermarkt von Dorso Duro
Der Rindermarkt dient dazu, nach Seu-
chen die Herden zu vergréfiern bzw. bei
entsprechend grofien Herden, Mittel
fiir notwendige MaBnahmen zu erlé-
sen. Der Ubergang in diesen Schirm er-
folgt, wie auch im néchsten Punkt,
beim Verdndern automatisch.

5.4 Hirsemarkt in Grana Nera

Hier kann Hirse gekauft werden, die als
Nahrungsmittelhilfe dient. Ist Hirse ge-
kauft, jedoch nicht benétigt worden, so
wird sie teilweise gegessen und verfiit-

tert oder gelagert, wobei ein Teil der
eingelagerten Hirse verdirbt, so daB der
Vorrat langsam abnimmt.

5.5 Darstellung der kritischen
Werte (Taste K)

Dieser Schirm bietet eine Hilfe bei der
Einschétzung der Lage der Moretti.
In zwei Balkendiagrammen wird darge-
stellt, wie gut die Nahrungsgrundlage
fiir Menschen bzw. Rinder ist. Bei Wer-
ten unterhalb des Existenzminimums
stirbt ein Teil der Tiere bzw. der Moret-
ti. Die Versorgung der Rinder ist eine
wesentliche Entscheidungshilfe beim
Kauf oder Verkauf von Tieren; so ist
etwa der Kauf von Rindern sinnlos,
wenn schon die vorhandenen Tiere zu
wenig Futter haben.

Die Grafik fiir die Versorgung der
Menschen beriicksichtigt nur die Zahl
der Rinder als Nahrungsgrundlage, so
daB bei vorhandenen Hirsevorriten
oder rechtzeitigem Kauf von Hirse
Werte unterhalb des Existenzmini-
mums Uberbriickt werden koénnen,
ohne daf es Hungertote gibt.

5.6 Grafik der zahlenmiiBigen
Entwicklung (Taste G)
Hauptaufgabe dieser Grafik ist es, die
zahlenmafige Entwicklung der Men-
schen und Rinder zu zeigen und damit
sowohl den Verlauf des Projektes iiber
den gesamten Zeitraum von 30 Jahren
zu dokumentieren, als auch im Uber-
blick langfristige Entwicklungen und
deren Ursachen sichtbar zu machen.
Dazu dient speziell die Einblendung
farbig abgesetzter Rechtecke auf der

Zeitachse, die die Zeitpunkte des Auf-
tretens von Seuchen bei Menschen (un-
terhalb der Achse) und Tieren (ober-
halb der Achse) markieren und dadurch
eine Erkldrung fiir den Verlauf der bei
den Kurven liefern. Durch den Ver-
gleich mehrerer Grafiken nach Ablauf
von 30 Jahren lassen sich sehr gut die
Auswirkungen verschiedener Entwick-
lungshilfestrategien aufzeigen und de-
ren Wirksamkeit diskutieren.

Literaturverzeichnis:

- <1>

Der Bundesminister fiir wirtschaftliche
Zusammenarbeit:

Leben am Rande der Sahara,
Rautenstrauch-Jost-Museum,

Koln 1981

- <2>

Der Bundesminister fiir wirtschaftliche
Zusammenarbeit:

Politik der Partner,

6. Auflage 1983

Der Bundesminister fiir wirtschaftliche
Zusammenarbeit:

Zusammenarbeit mit Entwicklungslén-
dern:

So sieht die Praxis aus,

4. Auflage 1984

B. Rinder:

Unterrichtsskizze Diirrekatastrophe im
Sahel.

In: Geographie im Unterricht, 6/80;
Friedrich Verlag, Seelze

(H.Brendjes/J-D.Kaufmann)

TAS

TAS Lelstungsdaten

max. 16 gedffnete Datendateien

max, 16 SchlUsselfelder pro Datei

max. FeldgréBe 254 Zeichen

max, 255 Variablen pro Programm
max. DatensatzgréBe 10.254 Zeichen
unlimitierte Anzahl an Feldern pro Datei
unlimitierte DateigréBe

max. 65535 Datensétze

tung bis zur Fakdurierung oder Finanzbuchhaltung.

dene Lislenformate, sowie Eliketlen ausdrucken

Mit TAS entwickeln Sie Ihre eigenen men(igesteuerlen Programme von der einfachsten AdreBverwal

Ab sofort bei uns erhaltlich fir die Schneider Rechner CPC 6128 und Joyce

WOLFGARNG HENSCHKE DARTENTECHNIK

Die absolute Sensation auf dem Software Markt!

298, -

Relationale Datenbank/Programmiersprache mit Compiler

Generalvertretung fiir die Schweiz:
Domodul AG, Postfach 204, CH-9450 Altstétten

inklusive 200 seitigem deutschen Handbuch und ei-
ner mit TAS entwickelten Adressverwaltung der Spit-

zenklasse.

Mit TAS erwerben Sie eine Programmiersprache mit vielfaltigen Mdglichkeiten, einen Compiler und das
Anwenderprogramm ADRESS. Mil ADRESS kdnnen Sie Adressen verwalten, ausgeben, zwei verschie-

7034 Gartringen

Héndleranfragen erwiinscht.

Aidlinger Weg 6, Tel.: 07034/296 10




QU
Beste

Schnei ”
LOMPUTER SI"‘; I

Umfangreiche | otto Berech-
nung nach statistischen Grund-
lagen

Modernes Programm nach
neuesten Erkenntnissen der
BIO-RHYT Theone

Es werden darges s 4 pb sie Ih

Seelische, Physisch - i GleUL::?(m und planen Sie Y pstrotogische Berechnungen

1ellekiuelle Rhy{nmus-Kuwen. e Ziehungen gespe\char\. mnumtangrelchen Auswertun- ch 256K IC(J!T\D_U- (
ter Grinmonitor, Dis-

gen
" Furden Laien oder erfahrenen
Astrologen gesignet
. Berechnung aller notigen Da- |
1en in Sekundenschneﬁe
ach Koch

Von 1956 bis Mitte 1985

- NeuereZiehungen annen |e-
derzeit mit abgespezcherl
werden

_ Tipvorschiag

- Tre“erhéuhgken

- Tmuergle.cn

- Tretier Wiedernotung

. \Welche Zahlen wurden wie
lange nicht gezogen’?

_ Gewnnchancen ermitteln

_ Ersteliung sigener Testreinen

- Auswe!lungen fiir jeden Zeit-
raum

pittelwertkurve: Big-Jaht

sowie dig Mondphasen mit
\nrer eigenen Genuﬂsmond-
phase

. ntegrierter Par‘mervergle\ch

_ Alle Kurven und Daten au
Bildschirm oder Drucker

_ Ausdruck m. Legende in

DIN A4

ginschl. Broschur iper die

Bio-Rhythmus Theorie

aligemein

. Alles in Deutsch

CPC 464, 664, 6128, JOYCE

ket’ten'lautwerk.Drucker‘ \
Texwerarbeiier,ﬁasic. \
Logo- Software

799--

@ JOYCE plus 512 K RAM,
2.Laufwerk Al MByte)

Sundheit, Motivation: partner-
schaft, Konzentration. Pro-
dulktivital, Intelligent und und

1 JOYCE FD-2 Lautwerk (1 pByte)
1 JOYCE HAM‘Erweilerung (256 K.Byte) I
48,—

und
. Daten Uber Drucker O Bild-
JOYCE echnitistelle CPC-828 e D

casse“e 35,— DM . Deutscne Bedienungsanlauuhg schirm
45.— D CPC 464, 664, 6128, JOYCE  Kinderleicnte Bedieny?d JONCE Bidschirmiitier D
= — |t Einstied in die Astrologie: JOYCE Locoscrp! bung 3"-Disk. 29,50 DM |
DM | cPC 464, 664, 128, JOYCE | JOYCE Finanzmathematii 3"-Disk. sg.- gM
=== ; 198,— |

JOYCE Star Base Datenbank 3"-Disk.
JOYCE prompt Datel ’ 3*-Disk. 69,— D
JOYCE Prompt Druck 3¢-Disk.

3--Disk. 85— DM

{ FLUGSIMULATOREN | s
Super Blindfiug-Simutationen i SUPER_

- Starke Echlzeiwerasbenung Kopie

- Hewonagznde Grafik 1 CPC un

- Mt Flugproinkoll

- Werdenin Flugschulen einge-
setz!

- Yom Flugmgemeur entwickel!

ue Dimension

Kompatibter pC nach ndustrie-

d
- 512KBRam.Lau(werk360KB
Schwarszmﬁ nonitor
Deutsche Tastatur mi Stan-

dardbelegung _ Tranieren Sié |t Flugkonnen aschinenc!

1B Farben HiRes Modus CPC 464, 664, 6128 _ Arbeitetbeim © cmiteinem | - Lebens-El

inklusive Maus Boeing 727 ader zwei Laufwerken - - N_kuhohket Test

GEM T . Bearbeitet alle 43 Tracks - Biszu 70 Fragen

J Benu\zeroberﬂache_ Cassette: 35,— oM Ll pnalysiert alle Tracks un _ yerbluffende Ergebnisse

BASIC, MS-DO5 . G H Sektoren - Keine Spielereien

komplett ab oM 3¢-Disk.: 45,— DM |- Kopiert 99 % aller Disketten { { - Alles in Dautsch

> Space Shultle _ Deutsche Anleitung Gie alles uber thre
: SUPER—COPY praucht jeder @

Cassette: 35,— DM
3+.Disk.: 45,— DM
Hubsch:aubet
Cassette:
3“-Dis

E\DER Besitzer:
_GOPY wird auch Sie

Telepor! {1etminalptg. m
Terminal Star (DFu-Pra )

5D 15 Typenzaddrucker LCPG!chaiPG) 8g8,—
CPCvEﬂ?B Grin 999,— Farbe 1699,—
Krankhel pol-1 F%nppylaulwe:k (180 KB) 298, —
aiatistik-Star JORTEH F1-X Fioppy, 51 4", Drive 2, T00KB 758,—
Drucker DMP-2000 {NLQ-Schnil} i:‘:-"

MOS. (Mouse Qperating System i, &64/6128) Drucker DMP-3000 {SCHNE!DEP- PG

pathe-Star (Matne fur gchuler T Lehrer)
Supercopy [Kupiarpmgramm 1. 454/B64/6128)

g{ﬂmvan_umr [l;‘-?_?putr 421 6&4;512;3} 89,— K \
ar Writer eutverar aiter 198,— 2 =
Turbo pascal 2.0 auch JOYCE} 225,— er (Supet mp'mm“‘] 4841664 1. 208
yultipian 1.08 {auch JOYGE) 199,— e i
dBase 2 fauch JOYGE) 199,— Sﬁrach-S }\1hesnrer
Wordstar 3.0 {auch JOYCE] 199,— Epmm_p};g,amrﬁ,e,e,
Elnar:[:rma!hemahk Eaur,h JOYCE} 98— Dataphon s-21d Akustikkoppler 300 Baud
o Datel i o5 D212 Schnitistelle
S embler Kurs IS\' R ,__,5"' Monitor uar!angeumgskabm 464 22,50
3 — Monitor Verléngerungskabe] Bo4 /6128 24,50
JUNIOR — Wordstar PC-—-SOFTW#HE 399, Hifh Verbindungska el 16,90
JUNIOR. — dBase 2 399,— Diskette 3" GF-2 9,95
JUNIOR — Multiplan 299,— Diskette 3" GF-2D {JOYCE, Drive 8) 18,90
Psycho (Ineliigenztest) 189,— Disketten Box fur 4+ Disketten ep 14.90
Psychoe{FavsUnlmhheitsmsn‘ 149,— Joystuck .,Gompetilnon" Micros-:hailet 30—
immer die neuesten Spiele am Laget! Joystick veﬂéngemngsuabei 13,50
B == x % S S!aubschmzhaube PCvBi?,BMGd e 19,
Sraubschutzhau wMonitor Grun/Farbe ™ 24,50
14,90

be
Recorderkabel (CPC 664/61 28) i
und . ..und

= :;errrr\]'nt bestelle ich

O ach

(Zuzﬁg“c’?%hme (O V-Scheck liegt bei
— DM Versandkosten? *

O Ich bitte
um unverbindli
Ihres neuesten Kataloglsche ZiEenciing

miikra

DATEN-TECHNIK

STRASSE

PLZ/WOHNORT

Holen: " ..
U
fauex.,,030-75 | omeners

Computert
e 8 OVCE

#] e
ICK-

(O SCHNEID
ER PC
O 664 (O 6128



—Tips & Tricks

Tip des Monats
Mouse BASIC

Hatten Sie nicht schon immer mal das Bediirfnis, Thre alte
Adressverwaltung ein wenig »aufzumotzen« und ein moder-
nes, anwenderfreundliches Pull-Down-Menue einzubauen?
Das sollte jetzt kein Problem mehr sein, denn in dieser Aus-
gabe finden Sie das komfortable Mouse BASIC, welches Ih-
nen eine Reihe von RSX Befehlen zur Verfiigung stellt, ohne
die Sie in Zukunft Ihren Rechner gar nicht mehr einschalten
wollen.

Mouse BASIC basiert auf einem Zeiger, der mit dem Joystick
gesteuert wird. Ein MC Interrupt fragt den Joystick standig
ab, kontrolliert und bewegt diesen auch. Der Benutzer
braucht sich letztendlich nicht um die Bewegung des Zeigers
zu kiimmern. Er muf nur den Interrupt mittels eines Befehls
einhingen. Natiirlich 148t sich dieser Interrupt auch jeder-
zeit per Befehl wieder ausschalten. Die Text- und Grafikkoor-
dinaten des Mauszeigers kdnnen jederzeit abgefragt werden.
Sie stehen in festgelegten Speicherstellen.

Pull-Down-Menues

Zur Definition der Pull-Down-Menues mu8 sich der Benut-
zer zundchst eine Statuszeile entwerfen, in der die Titel bzw.
Uberschriften der Menues stehen. Diese Titel befinden sich
an festgelegten Positionen innerhalb der Statuszeile. Diese
Zeile ist zugleich auch die oberste Zeile des Bildschirms. Die
Titel diirfen maximal 10 Buchstaben lang sein. Insgesamt
konnen 6 Menues angelegt werden, die jedoch nicht alle be-
nutzt werden miissen. Erster Schritt ist also das Printen von
bis zu 6 Titeln in der ersten Bildschirmzeile. Danach werden
die Menueeintrige festgelegt. Diese werden vom Benutzer
durch spezielle Befehle mitgeteilt. 5 Eintréige pro Menue sind
moglich. Maximal kdnnen also 30 Menuepunkte angespro-
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chen werden, was fiir die meisten Anwendungen ausreichen
sollte. Die Umrandung des Windows pafit sich automatisch
der Anzahl der Menueeintrige an.

Hat man dies alles erledigt, kann man auch schon die ferti-
gen Menues per Befehl darstellen.

Uber RSX-Befehl wird ein MC-Programm aufgerufen, wel-
ches das Menue einblendet, den Mauszeiger abfragt, dic Aus-
wahl steuert und das Menue danach wieder verschwinden
1aBt.

Der Hintergrund wird selbstverstindlich gespeichert und geht
nicht verloren. Der Benutzer kann nun mit dem Menuepfeil
die verschiedenen Eintridge anwéihlen. Das Ganze lauft wie
unter GEM ab.

Je nach Position des vom Anwender gesteuerten Pfeils wird
ein Eintrag invers dargestellt. Entscheidet man sich fiir ei-
nen Menuepunkt, so muf} man lediglich noch den Feuerknopf
driicken. Das Fenster verschwindet und der Hintergrund wird
wieder aufgebaut.

Der Pfeil bleibt erhalten und kann selbstverstindlich weiter-
gesteuert werden, da er zeitsparend liber den Frame Fly In-
terrupt kontrolliert wird. Nach der Menueabfrage fahrt das
BASIC-Programm fort. Hier kann man nun feststellen, was
angewihlt wurde und mit ON...GOTO weiterverzweigen.

Beschreibung der Befehle

Alle Befehle sind RSX-Befehle und miissen durch voranstel-
len von [SHIFT®@] gekennzeichnet werden.
1. IPUTBI, (bis zu S Stringvariablen)
(PUT BOX 1)
Dieser Befehl definiert die Eintrége fiir Pull-Down-Menue:
1. Jeder String muB 10 Zeichen lang sein, eventuell mit Leer-
zeichen auffiillen.
2. PUTB2, PUTB3, PUTB4, PUTBS, PUTB6
(sieche PUTBI)
3. IONMOUSE
Darstellen des Mauszeigers und Einhingen des Interrupts.
&9000 : An dieser Speicherstelle schreibt der Interrupt stin-
dig, in welchem Menuesegment sich der Mauszeiger befin-
det. Bei O liegt der Zeiger auflerhalb der Statuszeile, bei 1—-6
befindet sich der Zeiger in der entsprechenden Menueiiber-
schrift.
&9004 : An dieser Stelle steht ob der Feuerknopf gedriickt

et &9004 = 0 : Feuerknopf aus
&9004 = 1 : Feuerknopf ein
4. IOFFMOUSE
Loschen des Mauszeigers und Aushéngen des Interrupts.
5. IGETKO
Es werden die Textkoordinaten des Mauszeigers ermittelt und
im Speicher abgelegt.
Adresse &9002 = X-Koordinate
Adresse &9003 = Y-Koordinate
6. \IGETGKO
Es werden die Grafikkoordinaten ermittelt und im Speicher
abgelegt.
Adresse &9005 = LOBYTE X-Koordinate
Adresse &9006 = HIBYTE X-Koordinate
Adresse &9007 = LOBYTE Y-Koordinate
Adresse &9008 = HIBYTE Y-Koordinate
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B Tips & Tricks—

T.AWINDOW,WERT (WERT = 1-6)
Stellt das Menue mit der entsprechenden Nummer dar, steu-

ert die Auswahlfunktion und legt die Nummer des gewihl-
ten Eintrags bei &9001 ab.

Textkoordinaten fiir den Menuetitel
LOCATE 6,1 = 1.Titel
LOCATE 18,1 = 2 .Titel
LOCATE 30,1 = 3.Titel
LOCATE 42,1 = 4.Titel
LOCATE 54,1 = 5.Titel
LOCATE 66,1 = 6.Titel

fir 464-664-6128 _—
[

100 T [20911
(2 Y R R T TR Y
110 ' Wegiware’s Mouse Baslic [15371

*
120 T HHENNNEREARR AN KRR REXREXR XXX RN REEN® [2001]
22 R R R T Y R
130 ' % 1986 by Wegiware [7701

*
140 " » [1751]

*
150 '« Markus Wegmann [28231

160 " HAMAXMENEERARERRR XXX RNRAX R AR KA XN RNER [2001]
L2 I 22T TS 22 Y]
500 dat=0:s82=0:dz=1000 {5561

510 FOR adr= &S8000 TO &9880 [8351
521 READ byte:dat=dat+1 [9561
530 sz=sz+byte:z=z+10 [7591]
540 POKE adr,byte [84]

550 IF dat <15 AND adr< &8880 THEN NEXT ad [13751
r
560 READ chksum [1222]
S70 IF chksum <> sz THEN PRINT "Fehler in [3056]
Zeile :";dz
580 dz=dz+10:5z=0:dat=0:z=z+10 [12871
581 IF adr=&9890 THEN 600 [1165]
590 GOTO S50 £4311)
/600 MEMORY &BFFF:CALL &9009:SAVE "MBBIN.bi [33861
1n",b,&9000,2300
[1000 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, [30571
&00, &01,&26, 490, &21, %56, &9C, 458
1010 DATA &CD, &Di,&BC, &21, &64, &00,&11,&64, [3225]
&00, &22, 423, 49C, &4FD, 453, &21, 1430
1020 DATA &9C,&CD, &1D, &BC, &22, &27, &9C, &C9, [4599]
&49, 90, &C3, XE5, &90, &C3, &F4, 2232
1030 DATA &90, &C3, 403,891, &C3,&12,4&91,4&C3, (33801
&21,491,4C3, &30, 91, &C3, &8B, 1940
1040 DATA &91,&C3,&FB, &93,&C3, &F2, &893, &C3, [23861]
&1E, 498, &C3, k7B, 498, 450, &55, 2334
1050 DATA &54,&42,8B1,&50,&55,&54, &42,4B2, [2598]
&50, &55, 54, &42, 4B3, &50, &55, 1479
1060 DATA &54,&42,&B4,&50,&55, &54,&42,&4B5, [35171
&50, &55, &54, 442, &B6, 457, 449, 1483
1070 DATA &4E, &44,84F,&D7, &4F, &4E, &4D, 44F, [3360]
&55, 453, 4C5, &4F, 446, 846, &4D, 1414
1080 DATA &4F, &55,&53, &C5, &47, &45, 454,454, [4237]
&4B,&CF, 447,45, 454, &47,%4B, 1404
1090 DATA &CF, &00, &F5, &3E, &00, &32, &C7,&99, [3161]
&F1,&FE, &05, &kCA, &A9, 490, &FE, 2185
1100 DATA &04,&CA, &B5, &90, &FE, &03, &CA,&C1, [2519]
&90, &FE, &02, &CA, &CD, &S0, &FE, 2388
1110 DATA &01, &CA, &D9, &20, &DD, &66, &09, &DD, (28751
L6E, 408, 422, 493, &98, &CD, &B0O, 1949
1120 DATA &91,&DD, &66, &07, &DD, &6E, &06, &22, [2795]
&91, 488, &CD, &BO, &91, &DD, 466, 1992
1130 DATA &05,&DD, &6E, &04, &22, %79, 498, &CD, (31741 Py e e e
&BO, &91, &DD, 466, &03, &DD, &6E, 1830 PLE Sdﬁﬁu- ‘r-”“” b
1140 DATA &02, &22,&77,%98,4&CD, &BO, &91, &DD, (3317] Uﬂ@ 1@90 D$W
&.66, &01, &DD, &6E, &00, &22, 475, 1639
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—Tips & Tricks ]
[1150 DATA .98, &C3, &BO, &91, &CD, &89, &90, &3A, [3205] 1580 DATA &22,4&D3, 499, 4&7C, &BS5, &FE, &00, &C2, [409S]
&C7, 499, &32,4C1,4099, 421,495, 2142 &49,&93, &C9, &CD, &F2, &93,4DD, 2387

1160 DATA %&98,&C3,&3C, 491, 4CD, &89, 490, &3A, (41071 1590 DATA &7E, &00,&FE, &01, &CA, &56, &93, &FE, [38831]
&C7,499, 432, kC2, 409, 4&21,4C7, 2077 02, &CA, &9C, 493, &FE, &03, &CA, 2100

1170 DATA &98,4&C3,43C, 491, &CD, &89, &90, &3A, [36841 1600 DATA &A2, &93, &FE, %04, &CA, &AB, 493, &FE, [4139]
&C7, 499, 432, &C3, &99, 421, &F9, 2128 &05, &CA, 4AE, 493, &FE, &06, 4CA, 2328

1180 DATA 498, &C3, &3C, &91, &CD, &89, £90, &3A, [37521] 1610 DATA &B4,%93,4C9, 421, 454,8C0, &C3, &BA, [4436]
&C7,499, &32, &C4, &99, 421, &2B, 1923 93, &21, 460, &C0, &C3, &BA, 493, 2214

1190 DATA &98, &C3, &3C, 4891, &CD, &89, 490, 3A, [30921] 1620 DATA &21,&6C,&CO0, &C3, &BA, 493, &21,&78, [2541]
LC7,499, 32, &C5, 499, &21, 45D, 1975 &CO, &C3, 4BA, 493, &21, 484, &C0O, 2091

1200 DATA &99, &C3, &3C, 491, &CD, 489, &90, &3A, [2745] 1630 DATA &C3,&BA,&93,421,490,4&C0,4C3,4BA, [2834]
&C7,499, 432, 4C6, 499, 421, 48F, 2026 93, 422, 4D1, &99, &21, &DS, &99, 2220

1210 DATA &99, &22,4&73, 498, &3A, &C7, 499, &FE, [3155] | 1640 DATA &22,&189,%9C, &21,&30,&00, &22,4D3, [33411
401, &CA, 46E, 401, &FE, 402, &CA, 2034 &99, &2A,%19,89C, LED, &5B, &D1, 1454

1220 DATA &68,491,AFF, %03, &CA, &62,491,&FE, [35591] 1650 DATA &99,4&01,&0C, &00, &ED, &BO, &22, %19, [2117]
L04,&CA,45C, 491, L2A, £93, 498, 1989 &9C, &2A, &D1, 499, &CD, &26, &BC, 1629

1230 DATA &CD,&71,4&91, &2A, 491,498, &CD, &71, [3062] 1660 DATA &22,4&D1,4&99,&2A,4D3, 499, &2B, &22, [2923)
£91,&2A,479, 498, &CD, &71,&91, 2043 &D3, 499, &7C, &B5, &FE, &00, &C2, 1996

1240 DATA &2A,&77,4&98,&CD, 471,491, &2A,&75, [2361] 1670 DATA &C9,&83,&C3,&FB, 493, 421,429,494, [2986]
98, 423, &7E, &5F, &23, &7E, 457, 1591 &CD, &DD, &BC, &C3, &E3, &97, &3E, 2412

1250 DATA &2A,&73,498,&EB, &01, &0A, %00, &ED, [31561 1680 DATA &00, &32, 429, &94, 432, k2A, &94, 432, [2328]
LBO, &2A, 473, 498, 11, &0A, 400, 1304 &2B, &94, &32, &2C, 494, &32, 42D, 1057

1260 DATA &19,&22,473,498,4C9, &CD, &F2, 493, [3801] 1690 DATA &94, 432, &2E, 494, 432, 42F, &84, 432, [3019]
DD, &7E, 00, &FE, %01, &CA, &B8, 2109 &30, %94, 832, &31, 494, &CD, 28, 1375

1270 DATA 491, &FE, 402, &CA, &EO, &91, &FE, &03, [23131 1700 DATA &85,&21, 429,494, 411,432,494, 40E, [3531]
&CA, 408, 492, 4FE, 404, &CA, &30, 2093 &FF, &06, 481, &CD, &D7, &BC, &C9, 1799

1280 DATA &92,&FE,L05,&CA, 458, 492,4FE, 406, [32721 1710 DATA &00, %00, &00, %00, 400, &00, &00, &00, [20381
&CA,&B0, 492, &C9, &43A,4C7,409, 2188 &00, &CD, &03, &B9, &E5, &D5, &C5, 1032

1290 DATA &3C,&32,&C7, &99, &C9, &21,&54,&C0, [3118] 1720 DATA &FS,&DD, &ES, &FD, &E5, &CD, &24, &BB, [2867]
&3F, 01, 432, &29, &9C, &CD, &3A, 1545 &CB, &44,&C2,&45C, &94, &CB, &4C, 2589

1300 DATA &93, &26, 405, &2E, &01, &CD, 475, &BB, [3444] 1730 DATA &C2,485,%94,4CB,&54,4C2, &DE, &94, [35561
£21,&C1, 499, 4CD, &A8, 492, 426, 1682 &CB, &5C, &C2, XAE, 494, 4CB, 464, 2440

1310 DATA &06,&2E,&01,4&CD, &75, &BB, &21,&95, [3539] 1740 DATA &C2,4&63,498,&C3, &6B, &98, &CD, 419, (34281
08, &3A,4C1, 899, &C3, AEB, 492, 1876 &BD, &2A, %21, &9C, &11,&C3, &00, 1761

1320 DATA &21,&60,&CO, &3E, &02, 432, &29, &9C, [3236] 1750 DATA &ED,&52,&D2, &0E, 495, &CD, &E3, &97, [2648)
&CD, &3A, 493, 426, &1, &2E,&01, 1144 &2A,&21,49C, &23, 23, 422,421, 1643

1330 DATA &CD,&7S,&BB,&21,&C2, &99,4CD, &A8, [33761| |[1760 DATA &9C, &ED, &5B, &23, &9C, &CD, &1D, &BC, ([4029]
%92, 426, &12, 42E, &01, &CD, &75, 1833 |&22, %27, &8C, &CD, &28, &95, 4C3, 1915

1340 DATA &BB, &21,&C7, 498, &3A, &C2,%99,&C3, [3338] 1770 DATA &OE,&S5,&CD, &19, &BD, &2A, &21,&49C, [359S5]
LFB, 492, &21, &6C, &CO, &3E, £03, 1950 &14,&0C, &00, &ED, &52, &DA, &OE, 1393

1350 DATA &32,&29, &9C, &CD, &3A, &93, 426, 41D, [33651 1780 DATA &85,&CD,&E3,&97, &2A,4&21,&9C, &2B, [2676]
&2E, &01, &CD, &75, &BB, &21, &C3, 1508 &2B, &22, 421, &9C, &ED, &45B, &23, 1635

1360 DATA &99,&CD, &AB, &92, 426, &1E, &2E, &01, [3171) 1790 DATA &SC,&CD, 1D, &BC, &22, 427, &9C, &CD, [37641
&CD, 475, &BB, &21, &F3, 498, 43A, 1788 &28,895, &C3, &0E, &95, &CD, &19, 1789

1370 DATA &C3,4&99,4&C3, 4EB, 492, &21,&78,4C0, [3362} 1800 DATA &BD, &2A,&23,&9C,&11,4&71,&02, &ED, ([2931]
L3E, 404, 432, 429, &9C, &CD, &3A, 1845 &52, &D2, &0OE, 495, &CD, &E3, 497, 1829

1380 DATA 93, &26, &29, &2E, &01, &CD, &75, &BB, (32681 1810 DATA &ED,&5B, &23,49C,%13,&13,413,413, [3280]
L21,4C4, 8499, &CD, A8, 492, &26, 1721 k13,&13,&13, 413, &ED, 453,423, 1028

1390 DATA &2A,&2E,&01,&CD, &75, &BB, &21, &2B, [2452] 1820 DATA &9C, &2A,&21,&9C, &CD, &1D, &BC, &22, [3426]
%99, &3A, &C4, 499, &C3, &EB, 92, 1810 27, &9C, &CD, &28, &95, &C3, &0E, 1641

1400 DATA &21,&84,4C0, &3E, &05, &32, 429, 49C, [2367) 1830 DATA &95,4CD, %19, &BD, &2A,423,49C, 411, [2979)
&CD, &3A, £93, k26, &35, &2E, &01, 1219 %08, &00, 4ED, &52, &4DA, &0E, 495, 1526

1410 DATA &CD,&75,8&BB, &21,&CS, £90, &CD, &A8, [26511] 1840 DATA &CD, &E3, 497, &ED, &5B, £23,49C, &1B, ([3489)
492,426, 436, L2E, 401, &CD, &75, 1872 &1B,%1B,%1B,&1B,&1B, &1B,&1B, 1318

1420 DATA &BB,&21,&5D,&99, 43A, &C5, 499, &C3, [4065] 1850 DATA &ED, &53, 423, &9C, &2A, 421, 4&9C, &CD, [2819]
&EB, %92, 21, 90, &CO, &3E, 406, 1887 &1iD, &BC, 422, 427, 49C, &CD, &28, 1638

| 1430 DATA &32,&29,49C,&CD, &3A, 493, &26, &41, [2626) 1860 DATA &95,&C3, &OE, &85, 42A,421,49C,&11, [3398]
&2E, &01, &CD, &75, 4BB, &21, &C6, 1547 &CO, %00, &ED, &52, &D2, &7F, &95, 1752

1440 DATA &99,&CD, &A8,&92, &26, &42, &2E, 401, [2225] 1870 DATA &3E, &00, &32, 400, &90, &00, &FD, &E1, [3404]
&CD, &75, &BB, &21, &8F, 99, &3A, 1719 &DD, &EL, &F1, &C1, &D1,&E1,&CO, 2249

1450 DATA &C6,&99,&C3,AEB, 492, &7E, &32,&CE, [31381 1880 DATA &CD, &A6, 497, &3E, 409, &32, &1D, &9C, [3440] |
£99, %47, &CS, &3E, &D3, &CD, &5A, 2298 &ED, &5B, £27, &9C, &ED, &53, &1F, 1702

1460 DATA &BB,AC1,&CD,&78, BB, &2C, &25,4&CD, [3914] 1880 DATA LOC,&21,467, 495,422, 425,49C, 406, [2996]
&75,&BB, &10, &EF, &CD, 478, &BB, 2249 L02,&1A,4B6,%12, 413, %23,410, 972

1470 DATA &CD,&75,&BB, %06, &0C, &C5, L3E, &D0, [32151| |1900 DATA &F9,422,425,49C, &2A, &1F, L9C, &CD, [3249)
&CD,&SA.&BB,&CI,&iO,&F7,&CD, 2137 &26,&5(:,&22,le,&QC,&ED,&SB, 1685

1480 DATA &78,&BB, &2D, &25, &CD, &75, &BB, &3E, [2733] 1910 DATA &1F,&9C, &2A, &25, 49C, &3A, &1D, &9C, [37141}
&D1,4CD, 45A, 4BB, &CD, &78, LBB, 2163 3D, &32, &1D, &9C, LFE, 400, &C2, 1409

1490 DATA 42D, &25,&7D, &FE, 400, &C8, &CD, &75, [3036] 1920 DATA &3E, 495, 4C9, &C0, 400, &F8, &00, &FE, [3436)
ABB, &C3, 4D7, &92, 422, &C8, 09, 2113 %00, &FF, &CO, &EC, 470, &C6, &00, 2099

1500 DATA &32,&C7,&99,4&CD, &78,4BB, &22,4&CC, [3355) 1930 DATA &83, &00, 401,480, &00, &CO, 00, &60, [4050]
499, &3E, 40A, 32, &CA, 499, L2A, 1824 00, &20, 00, &£00, &2A, &23,49C, 813

1510 DATA &CB,499,&7E, &CD, 45A, 4BB, £23, &22, [2607) 1940 DATA &11,&7F, &00,&ED,&52, &DA, &C4, 495, [3080]
4C8, 99, &3A, &CA, &99, 43D, &32, 1807 &2A, 423, 49C, &11, &DF, 400, &ED, 1736

1520 DATA &CA,&99, &FE, &00, &C2, &FF, £92,&3A, [37891| (1950 DATA &52,4DA, &CC, %95, &24A,423,49C, 411, [3320]
&C7, 499, 43D, &FE, &00, &CA, &34, 2183 &3F, 801, &4ED, &52, &4DA, &D4, 495, 1865

1530 DATA &93,432,&C7,&99, &2A, &CC, 499, &2C, [38411 1960 DATA &2A,%23,49C,&11, &SF,&01, 4ED, 452, [2655]
22, &CC, 499, LCD, A75, BB, &3E, 1954 &DA, &DC, 495, &2A, 423,49C, 411, 1566

1540 DATA &O0A,&32,&CA, &99, &2A, kC8, 499, &C3, [3251] 1970 DATA &FF,&01,&ED, &52, &DA, &E4, &95, &2A, [2547)
LFF, £92,4CD, 4FB, 93, &C3, &F4, 2448 £23,49C, &11, 45F, 402, 4ED, 452, 1836

1550 DATA &95,&22,&D1,&99, %21, &30, &00,&22, [2736] 1980 DATA &DA, &EC, &95, &4C3, &1E, £95, &3E, 401, [2601)
&D3, 499,421, 4D5, 499, 422, %19, 1482 32, %00, 490, 4C3, L1E, &95,43E, 1670

1560 DATA &9C, &2A,4D1,&99, &ED, &5B, &19,49C, [3287] 1990 DATA 402,432,400, 490, 4C3, &1E, 495, &3E, [2722]
%01, &0C, 400, &ED, &B0O, 4ED, &53, 1815 403, 432, 400, &80, &C3, &1F, 485, 1203

1570 DATA &19,&9C,&2A,&D1, 499, &CD, &26,&BC, [33731 2000 DATA &3E, 404, 432, &00, &90, &C3, L1E, &95, [3401)

&22,4D1, 499, 42A, &D3, 499, 42B, 1861

&3E, &05, &32, 400, &90, &C3, &1E, 1120

130 pPc 3’87




Tips & Tricks )

2010 DATA &95,&3E, %06, &32, %00, &90,&C3, &1E, [4626] [2440 DATA &C3,&0E, 495, &00, 00, &00, &00, &00, [3431]

£95, &3A, &29, &9C, &FE, 01, &CA, 1497 %00, £00, £00, &2A, 23, £9C, 2B, 634 W
2450 DATA &2B,4&2B,&2B, 422, &05, 490, &2A, &21,
2020 DATA &SE,&97,&FE, &02, &CA, &6A, &97, &FE, [35201 e o gaC i L5 ilie
803, 4CA, 476, &97, &FE, 404, 4CA, 2148 D e Dy 1EeET
2030 DATA &82,897,AFE, 405, CA, &8E, 497, &4FE, [2071] 248 A 3 %90, &Ly
406, &CA, &0OA, 497, &3A, &35,49C, 2069
2040 DATA &FE,&00,4C8, &ES, &CD, &F2,403,%E1, [3167)
£22, L2A,49C, 422, £2C, &9C, &CD, 2173
2050 DATA &26,&97,&3A, &04, &90, &FE, £01, &CA, [3433)
£71,493, LFE, &20, &C8, k24,421, 1673
20680 DATA &9C, &ED, &SB, &21, &9C, &19, 422,433, [36871| |5 MODE 2 (5131
49C,&11,470, 401, LED, &52,4D2, 1598 6 CALL &9009 14721
2070 DATA 496,496, &3A, 435, &9C, &FE, 401, &CA, [2935) 11 GOSUB 10000 £1014]
429,406, k24, &33,49C, &11,460, 1577 20 PRINT" Disc 1 Disc 2 Prin [4308]
2080 DATA &01,&ED,&52,&D2,&AC, k06, &3A, &35, [3354)| |ter Discmon Quit
£9C, &FE, 402, &CA, &29, &96, &2A, 1810 " ]
2090 DATA &33,49C,&11,%50,%01,&ED,&52,4D2, (33461 28 ?gg:OSEEBS,i-DnAU 639, 385, 1 Eiéé:l
LC6E, &0F, &34, &35, &9C, &FE, 403, 1706 NS 0SUB 1000 (5001
2100 DATA &CA,&29, 496, 424, £33,89C, 411,840, (32141 |20 AT 2 0900 2000 o
01, 4ED, &52, &D2, XEO, 496, &3A, 1685 D R v, (3507
2110 DATA &35,8&8C, &FE, &04, &CA, &29, %96, &2A, [2259)
1000 AsPEEK (&9000) [11191
EEple S ONEMEERPIADIAIIED LS (P11 894 1010 IF A< £ OR A > 5 THEN RETURN (12431
2120 DATA &D2,&FA,&96,4C3, 429, &96, &3A, 401, [4151) I
90, 4FE, 401, &CA, 429, 496, &24, 1889 1020 WINDON, A o LoCATE 10, f o R
2130 DATA &2A,8&9C,&CD,&14, 497, &3E, 401,432, [2986]1] |! . =PEEK (&2001):L0OCA »10: L2008
£01,%90,4C3, 429, 496, &3A, &01, 1277 1030 RETURN sl e
2140 DATA &90,&FE, %02, 4CA, £20, 406, 42A, &2A, [23631| |10S0 ON A GOTO 1060, 1070,1080,1090,1100
&9C,&11,450, &00, &19, &CD, &14, 1380 1060 ON B GOTO 2000, 2100,2200, 2300 [12581
2150 DATA &97,8&3E, %02, 432,401,400, &C3,829, [22391| (1070 ON B GOTO 2400,2500,2600,2700 St
96, 43A, 401, 490, &FE, 403, &CA, 1458 Tt Ret s ra B S
2160 DATA 429,896, &2A,&2A,49C, 411,440,400, [3022)| |10010 as(2)="Directory © s
£19,8CD, 414,497, 43E, 403,432, 1124 1gg§g A%$(3)="Sat Use pe et
2170 DATA &01,4&90,&C3, &29, 496, &3A, %01, %90, [3124] . = Sl )
LFE, %04, 4CA, £29, L6 , k2A, DA, 1469 10040 !PUTB1,@a4(1),@a$(2),0a$(3),a8(4) 122011
- ”
2180 DATA &9C,&11,LFO,&00,&19,&CD, 414,897, [40771| |10050 as(i)="Recover 7 Efgg;;
&3E, 404, 432, 401, 490, &C3, 429, 1311 A 0O SRR Io=lfie e
2190 DATA &96,8&3A,401,890, 4FE, £05,4CA, %20, [24811| [10070 as(3)="Format
&96,&2A,&2A,&9C,&11,&40,&01, 1327 10080 -PUTB2,QE$(1),°83(2),033(3) [9641
- "
2200 DATA &18,4CD,&14,497,43E,%05,432,401, [(3254)| (10090 asci)="Directory ¢ L o
490,4C3,429, 496, &7E, &FE, &4FF, 1684 10100 a8 20 ErCALAl 08 sl e
2210 DATA &C8,&ES,&CD,LF2, 483, 4E1,L22,82C, [2808]| |10110 as(3)="Text-File © eoe
&9C, L2A, &2E, &9C, &CD, £36, 497, 2136 igigg ::tg;:"§?72°§nfo . L 1007)
2220 DATA &2A,&2C,&9C,&CD, & 97, &2A, &2 5 . =
&Qc.&zz,&za,&éc,&én LFB &éa?sigas'&z »&2C, [3599] 10140 !PUTB3,@a%$(1),@a$(2),0as(3),0a%(4),@ [1902]
2 2 $(5)
2230 DATA &C9,&3E,&08,&32,430,49C, 422,431, [34531| |3 )
49C, 406, 40A, &OE, &FF, &47E, &AS, 1344 POLE0 DL laDeiE: Bostess [ en2
2240 DATA 477,23,%10,LF8, &3A,430,49C, 83D, [33441| |10160 as(23="Put Sector’ oy
432, &30, &9C, &4FE, 400, &C8, &2A, 1491 e o S Eae oter, LiEo1)
2250 DATA &31,48C 6, 4BC, 422, t o
&ca,&35,&97,&51,&%2?2&32&5A? iegf E31,83C,- 50y 10190 !PUTB4,@a$(1),@a$(2),@as$(3),0a%(4) (24361
’ -
2260 DATA &C1,%99,&32,435,49C,&C3,%15,%96, [3504) 10200, A8G1JrgQult 2 Eigggi
821,461, 4C0, &34, &C2, £99, 432, 1748 AOE )LL) L i 3 i, oo
2270 DATA &35,49C,&C3,&15, 496, &21, 46D, &CO, [38811 10220 !PUTBS,0a%(1),@a8(2)
L3A, 4C3, 499, 432, &35, 49C, &C3, 1769
2280 DATA &15,&96,&21,&79, &CO, &3A, &C4,&99, [36751] O SS2hR
&32, &35, &9C, &C3, &15, &96, 421, 1582
2290 DATA &85,&CO,&3A, &C5, &89, &32, &35,49C, [3177]
&C3, 415,496, &21, &91, &CO, &3A, 1786
2300 DATA &C6,&99,&32,435,&9C, &C3, &15,496, [2760]
L3E, 409, 432, &1D, &9C, &24A, 427, 1363 , W L
2310 DATA &9C,&22,&1F, &9C, & %36 1 MODE 2:CALL &9005:!0NMOUSE
454, 89C, L2A, &1F, £9C, LED &g321;451'&9°'&22' TS 2 bedeck$=CHR$ (135)+CHR$ (131)+CHR$(131)+CH [2541]
’ ’ L]
2320 DATA &54,&0C, &01, &02, &00, &ED, &BO, &2A, [3344)| |R$(131)+CHR$(131)+CHRS(139) = = 4(32 [3010]
&1F,&9C,4CD, 426, &BC, 422, &1F 1381 3 seiteni$=CHR$(133)+CHR$(32)+ Ja"+CHR
9 ’ L]
2330 DATA &9C,&ED,&5B, &54,849C, &13,& 1 ) +CHR$ (138)
&53.&sa.&gc,&éA,&ib,&éc,&éD, 1626 190k EDapabrdil 51 4 selten2$=CHR$(133)+"Nein"+CHR$(138) c Eggsg;
2340 DATA &32,&1D,&9C, &FE, £00, &C8, &C3, &B7, [39501| |5 ““te“’=°“R“1“1’*gﬁf:z;?O)’CHR‘(1“°)+
%97, &2A, &27, &9C, &22, &1F, &9C, 1676 HR$(140)+CHR9(%40)+CHb e T
2350 DATA &21,8&38,840C, &22, 454, &9C, &3E, %09, [15971| |6 LOCATE 10,10:PRINT bedecks: P
%32, 41D, 49C, &2A, &54,49C, kED, 1342 PRINT seiten1$:LOCATE 10,12:PRINT unten
2360 DATA &SB,&1F,&9C,&01,&02, &00, &ED, &BO, [3485] .
L2A, &1F, £OC, &CD, &26, &BC, 422, 1388 7 LOCATE 40, 10:PRINT bedeck$:LOCATE ao,ii. (51451
2370 DATA &1F,&8C,&2A, 854, &8C, 423,423,422, [41081| |PRINT selten24:LOCATE 40,12:PRINT unten
&54,49C, &3A, &1D, &9C, &3D, &32, 1167 o e TEER
2380 DATA &1D,&9C, &FE, &00, &C8, &C3, &F4, &97, [4374) gkiigggﬁ?‘“=PEEK‘&9°°2)'V‘PEEK(&Q°°3)‘f PE
&3E, 401, &32, &02, &90, &3E, 00, 1550 R e
2390 DATA &32,&03, 490, &2A, 423, &9C, &11, 408, [2479] 8 IF *>9_ﬁND"f<1$DAT2 y>9 AND y<13 AND f=1 [
00, &ED, £52, &DA, &3D, 498, &3A, 1263 THEN ag="Jde s :GOTO0 12D v58 AND y<13 AND £ [3147)
2400 DATA 02,490, &3C, £32, 402,490, 4C3, 428, (25201( (10 IF x>39 AND xT4B A0 » Y
498, &2A, 421, %9C, LED, &5B, 21, 1384 :1 Zgﬁg ;“ Neling (3051
2410 DATA &9C,&18,&3A, &03, 490, &3C, &32, &03 .
%90, &11, 410, 400, LED, &52, &DA, 1213 pReCSn £31853 12 PRINT:PRINT:PRINT"Gewaehlt wurde "; if;ggg
" " "
2420 DATA 457,498, LC3, L45, 488, 43A, 403,490, [26281| |13 PRINT CHRS(Z4)™ Tad CHR# (242 =
43D, 447, &3E, 19, 490, &32, &03, 1276 e M Cheeg
2430 DATA &90,&C9,&3E, &01, &32, &04, 490, &C3, [37581 15 CALL &BBO3: (1101 |
&OE, 495, &3E, £00, 32, &04, 490, 1224 16 END
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Tips & Tricks

Label-BASIC

Ein bertihmter Quizmaster konnte Thnen folgende Frage stel-
len: »Was fillt Ihnen alles ein, wenn Sie an das Wort Pro-
grammbibliothek denken? Sie haben 15 Sekunden Zeit —
Dalli Dalli!«

Die Uhr lauft — fangen wir also an:

Strukturierte Programme — Programmierung von Modulen
— beliebiges und miiheloses »Linken« der Programmteile —
und? Und?!

Das Zauberwort, das jeder CPC-Besitzer bisher beschimt
verschweigen muBte (und das den Aufbau einer Programm-
bibliothek erst wirklich sinnvoll macht), heifit »Symbolische
Adressierung in BASIC«.

Bisher konnte diese Programmierungstechnik, die neben ei-
ner hoheren Ubersichtlichkeit der Programme auch deren —
von Zeilennummern unabhingige — Abarbeitung ermdg-
licht, auf dem CPC nicht realisiert werden — versuchen Sie
doch einmal »GOSUB Daten.lesenc. ..

(Zu Deutsch: Wer Sprungmarken sit, wird »Syntax error«
ernten.)

Bisher war das Zusammenfiigen der Programmteile eine
ebenso mithsame wie zeitraubende Angelegenheit; so man-
cher BASIC-Programmierer wird nach durchtippter Nacht
(wie passe ich blof die Zeilennummern an??) auf dem Zahn-
fleisch zur Arbeit gegangen sein...

Bisher?! Bisher!!

Denn nun gehort dieses Argernis — zumindest fiir alle
464-Besitzer — der Vergangenheit an. Keine Angst, dies ist
kein neuer BASIC-Interpreter, keine RSX-Erweiterung und
schon gar nicht ein speicherplatzmordendes Monstrum, son-
dern klein, aber oho! Auch der Befiirchtung, daf} bei der An-
wendung des hier vorgestellten Programms alle anderen Pro-
gramme unter grofen Miihen angepafit werden miBten, sei
hier mit aller Deutlichkeit widersprochen. Alles, was Sie be-
notigen, ist der Basiclader und ein biBchen Zeit zum Abtip-
pen... es lohnt sich!

Der Basiclader

Was von diesem Programm nach der Installierung iibrig
bleibt, sind einzig und allein ganze 186 Bytes Maschinenco-
de, die Sie fast iiberall im freien RAM unterbringen konnen
— der BL macht das fiir Sie. Er nimmt auch die Anpassung
der Sprungadressen und die Verlegung der alten Patches in
die MC-Routine vor, was das Nebeneinander von z.B. X-
BASIC und LABEL-BASIC gewihrleistet.

Sie sollten jedoch folgendes beachten: SAVEn Sie den Basic-
lader, bevor Sie ihn starten, da er sich anschlieBend selbst
16scht. Dies ist notwendig, da die MC-Routine bei einem ver-
sehentlichen zweiten Start ihre eigene Aufrufadresse als
Riicksprungadresse rettet und der CPC so in eine Endlos-
Schleife hineingerit, in der nur noch der berithmte »Dreifin-
gergriff« einen Ausweg bietet. ..

Die Frage »Soll MEMORY gesetzt werden?« darf nur dann
mit »n« beantwortet werden, wenn der Maschinencode in ei-
nen bereits geschiitzten Speicherbereich geladen wird (also
oberhalb HIMEM oder in den Soundpuffer oder...). Andern-
falls wird das Programm durch den NEW-Befehl auf Nim-
merwiedersehen beseitigt! Durch den UNT-Befehl ist der
BASIC-Lader in der Lage, sowohl dezimale als auch hexa-
dezimale Adressen zu verarbeiten.

Zwei Fallen fiir den Syntax error!

Dies dhnelt auf jeden Fall der in der Serie »Der glidserne
CPC« (Heft 5/86 und 6/86) vorgestellten Programmierung-
stechnik von X-BASIC. Der wohl wichtigste Unterschied zu
X-BASIC ist der, daf hier keine neuen Befehls-Token verwen-
det werden, sondern solche, die der CPC ohnehin schon ver-
wendet, nimlich die Funktions-Token. Diese 16sen, wenn sie
ohne vorangehenden Befehl angetroffen werden, ebenfalls ei-
nen »Syntax error« aus, der dann entsprechend bearbeitet
werden kann. (&ACO7, Patch fiir Befehl ausfiihren). Uber die-
sen User-Vektor werden die Befehle »USING TO« und »TO
< Label > realisiert, die die Vorarbeit fiir die eigentlichen
Sprungbefehle, ndmlich die Initialisierung der Sprungmar-
ken leisten. Der Vorteil der »schon vorhandenen« Befehle

PCW

k-Wert-Berechnung /
CPC/PCW*

— berechnet einfache k-Werte

— k-Wert gegen Erdreich/Grundwasser
— kompletter Ausdruck DIN A 4 Format
— integrierte Baustoff-Datei mit 160 ge-

speicherten Baustoffen,
einfacher Aufruf durch Kennziffer.

CPC HAUSTECHNIK

WARME 2/ CPC/PCW*

Wirmebedarfsberechnung DIN 4701/ 83

— Ubersichtlicher Raumausdruck DIN A 4

— automatische Datensicherung wéahrend
der Berechnung

— jeder Raum kann gespeichert, geladen,
gedndert, gedruckt und wieder neu
gespeichert werden

— 100 R&ume pro Projekt

— berechnet Héhenkorrekturfaktaren,
wahlweisa Geschof oder Schachttyp

— automatische Bestimmung von Raum-
kennzahl und Zeta-Wert

— unzuldssige Eingaben werden nicht
angenommen

Aufruf beider Programme Gber ein gemein-
sames Hauptmenil, einfache Bedienung.

Beide Programme mit ausflihrlichem Hand-

DM 298,—

buch zum Superpreis von

* Programmpaket auch lieferbar fiir PC’s/C 128 = Héndleranfragen erwlnscht

—WEB—
Die 20 MB WINCHESTER-EXPANSION-BOX fiir JOYCE
— QUICK-DATA WEB —

Das erste GSX-Geschéftsprogramm speziell fiir Festplattenbetrieb
fir die Probleme des Versandgeschaftes

QUICK-CALC 2.1 Buchhaliung 148 DM
QUICK-BILL 2.0 Angebot, Rechnung 168 DM
QUICK-NAME 2.0  Adressvarwaltung 128 DM
QUICK-CINE 2.0 Videoarchiv ™ 98 DM
QUICK-DATA 3.0 Geschaftssoftware GSX 228 DM
QUICK-DATA WEB nur Festplattenbetrieb 498 DM
KIT PCB256/TMS 512 KB RAM-Erweiterung 99 DM
DISk DRIVE 1MB Laufwerk fir JOYCE 564 DM
LIGHT-PEN incl. Software p.A.
MQUSE komp. DIGITISER/DR DRAW p.A.
DIGITIZER komp. MOUSE/PEN p.A.
WINCHESTER Expansion Box, 20 MB p.A.

Fordern Sie unser Info-Material an!

WHS HINDERER - TECHNISCHE SOFTWARE 07127/5414

7447 AICHTAL, HOHENZOLLERNSTR. 9

Fa: P. WERDER - Nachrichtentechnik
Sprechzeiten Mo, — Fr.: 9 — 11/14 — 16 Uhr
Bramfelder Ch. 215 - 2 Hamburg 71 - (040) 6411779
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»Leserservice«
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

I »Goldene 7« -1- — die Qualitatssoftware

von Lesern fiir Leser. Stick....... [ Kass a 20—~ DM -
Mit sieben Aktions- und Abenteuerspielen
Flur Schneider CPC 464/664/6128 Stick .0 Disk. & 30,- DM

| »Goldene 7«-2- die Qualitatssoftware
von Lesern fUr Leser.

Jetzt weitere sieben Aktions-, Abenteuer- Stlick.......0 Kass. & 20,- DM —_—
und Geschicklichkeitsspiele
Flr Schneider CPC 464/664/6128 Sl < M—— ] Disk. a30,- DM
Porto/Verpackung 3-DM
Gesamtbetrag S S

. Den vorstehenden Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
J Ieh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der NachnahmegebUhr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl Vertreters)

»CPC-Platinen-Service«

Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot gemaB »Schneider CPC International», Ausgabe 7/86, Schneiderware # 2:

..... Stck Basisplatine, beids besch 24,90 DM Ausgabe 10/86, Schneiderware # 5
Slck. Basisplatine kompl , funktionsfertig 6290DM Stek. Echtzeituhr Platine, beids., besch 29,80 DM
tck. Centronics Plaline. eins. besch 17,90 DM ..Stck. Echtzeiluhy, kompl., funklionsfertig 99,90 DM
Stek: Gentronics-Platine kompl., funktionstertig 79,90 DM . ,
Stek Verbindungskabel 2w, Ausgabe 12186, Schneiderware # 6:
Basisplaline und CPC 464/664 35,90 DM Stek P10 Platine, betds: besch 29,80 DM
Stck- Verbindungskabel zw. Basisplatine Stek PIO, kompl. funkt fert 198,90 DM
und CRG 6726 G Ausgabe 1187, MID} nterface
Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3: Sick MID) Interface: und Timer Platinen 39,90 DM
Stk Vi24 Platine beids besch 29080DM Stck. MIDI Interface und Timer-Platinen,
Stck /24 Plaline komp! . luniktionsfertig 139,90 DM kompl. besluckl 198,— DM
Ausgabe 9/86, Schneiderware # 4 Ausgabe 3/87, Schneidervare %ﬂu
Stek Nelztell Piating, koml 119,90 DM : f :
_Slck Netztrafo 79,90 DM
Stk Nelzteil, Netztralo 184,90 DM Betrag = S—
+ Porto/Verpackung dnang s oM+ auslend 8 - om) DM
Gesamtbetrag DM

L Diesen Belrag bezahle ich mittels des beigeltiglen Verrechnungsschecks
Ich bille um Lielerung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD) Ber Nachnahme kommt zum o.g Belrag noch die Nachnahmegehiihr hinzu

Datum Unlerschrill {bei Minderjahrigen des geselz! Vertrelers)

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzelgen: Nur DM 5,- je angefangene Zeile, inkl gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschaftliche Empfehlungen: DM 8 — je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) lhre Anzeige gehdrt, schreiben Sie Ihren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren »PC Schnelder International- f(ir

) private Zwecke ] gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das ist der Text:

] Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei _u~.<mﬁ.>.mNo_.©mv
Chiffre-Geblhr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

O Blete an [0 Suche [ Tausch [ Stellenmarkt/frele Mitarbeit

0 Hardware [ Hardware O Geschiéftsverbindungen
O Software [ Software 0O Verschledenes

Bei Angeboten:
fch bestitige, daB ich alle Rechte an den
angebctanen Sachen besitze. Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5 — je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschaiftliche Empfehlungen: DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehort, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Késtchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).
Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)
Bitte veroffentlichen Sie meine Anzeige in der néachsterreichbaren »PC Schneider International« fur
private Zwecke 1 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Ll N o
[ G

0 S 0 1
1

IR o
S 0

N O O

5, | o |
i L L L]
| L]
0 - ..
N 0 A O 0 O I

| Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur méglich bei Privat-Anzeige)
Chiffre-Geblihr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

[ Bietean []Suche []Tausch [ Stellenmarkt/ireie Mitarbeit

1 Hardware (J Hardware 0 Geschaftsverbindungen

71 Software [ Software ] Verschledenes

Bei Angeboten:
ich bestatige, daB ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze Unterschrift (bei _<__3Qo:.m.3:©m3 des @mmmﬂﬁ_ ./m:”mﬁmﬂ.wv




Tips & Tricks—]

liegt klar auf der Hand: der BASIC-Interpreter muB gar nicht
erst korrigiert werden, um die »neuen« Befehle LISTen zu
konnen!
Die zweite Falle wird dem »Syntax error« dann bei der Aus-
fithrung der »stinknormalen« BASIC-Sprungbefehle gestellt,
wenn statt der erwarteten Zeilennummer oder -adresse eine
Variable, d.h. ein Label angetroffen wird. (& ACO04, Patch fiir
Error-Einsprung). Dieser Vektor macht es uns auf relativ ein-
fache Weise moglich, die Sprungbefehle so zu verbiegen, dafl
sie kiinftig auch Labels akzeptieren!
Hierzu ist (da der CPC nur tiber Umwege verrit, welchen Be-
fehl er gerade ausfiihren wolite) eine Schleife notwendig, die
feststellt, in welcher seiner Routinen ein CALL erfolgte, der
mit einem Error quittiert werden muBte (!). Hier hilft dann
nur noch hartnéckiges Blittern und Vergleichen im ROM-
Listing weiter, um die Riicksprungadressen der richtigen
Routinen ausfindig zu machen...
Dabei stellt man schnell fest, daB es zwar 10 Sprungbefehle
gibt, die Anzahl der Riicksprungadressen aber durch die
Mehrfachbenutzung einiger Unterprogramme bereits auf 7
zusammenschmilzt (es hitten ruhig noch weniger sein kon-
nen). Diese 7 CALLs verteilen sich nun auf ganze zwei Ar-
beitsprogramme, in denen der Fehler auftreten kann:
&CEE] — &CEF8: Zeilennummer nach

>DE< holen
&ET767 — &E799: Zeilenadresse holen
Die Aufgabenstellung der Routinen bringt es mit sich, daf3
auch bei der Bearbeitung der Sprungmarken Unterschiede
gemacht werden miissen. Dies ist aber wesentlich einfacher
und tausendmal sinnvoller, als das Rad vollig neu zu erfin-
den! Auf diese Weise ist es lediglich nétig, sich einige Ge-
danken iiber die Programmierung der Labels zu machen.

Grundsitzliches zu den Labels

Das Wichtigste gleich zum Anfang: Labels sind zwar vom
Typ her den Variablen zuzuordnen; sie miissen jedoch im-
mer wie Konstanten behandelt werden. Das heifit im Klar-
text: Versuchen Sie nie, den Wert eines Labels zu verdndern,
da dies wegen der besonderen Bearbeitung durch LABEL-
BASIC zum Absturz Thres Programms fithren kann!

Der Grund hierfiir liegt einfach darin, daf} in den Labels nicht
etwa eine Zeilennummer, sondern die tatsdchliche Adresse
der BASIC-Zeile gespeichert wird. Bei der Ausfithrung der
Sprungbefehle wird dieser Wert dann um 1 erniedrigt, damit
der BASIC-Interpreter an der richtigen Stelle weiterlesen
kann. Die Speicherung der Zeilenadressen hat eine Erhhung
der Arbeitsgeschwindigkeit zur Folge, da das zeitraubende
Suchen nach der entsprechenden Zeilennummer entfillt.

Symbolische Adressierung
oder:
Wie programmiert man Labels?

Nichts einfacher als das! Sie kdnnen ihre Programme ganz
normal in BASIC mit Zeilennummern erstellen; letztere wer-
den auch weiterhin akzeptiert. Dadurch ergibt sich schon von
selbst, daB Sie Spriinge iber kurze Distanzen, also innerhalb

der Programmteile, wie zuvor mit Zeilennummern program-
mieren konnen. Alle wichtigen Einsprungstellen kennzeich-
nen Sie auBerdem mit einem Label, das, wie alle Variablen,
bis zu 40 Zeichen lang sein darf. Es ist jedoch sinnvoll, sich
auf kurze Labelnamen zu beschrianken, da diese schneller be-
arbeitet werden.

Beachten Sie bitte die folgenden Erlduterungen zu den
LABEL-BASIC-Befchlen und den erweiterten BASIC-
Sprungbefehlen:

USING TO

KOMMANDO:

Fiihrt die Wertzuweisung an die Labels durch.

Dieser Befehl sollte immer am Anfang des Hauptprogramms
bzw. der Initialisierung gegeben werden; er mul3 jedoch nach
Typvereinbarungen (DEFINT, DEFREAL, DEFSTR) erfol-
gen, weil die davon betroffenen Labels auf Null gesetzt wer-
den. Dies gilt auch fiir ERASE« und »~CLEAR«!

Und so wirkt »USING TO«:

Das gesamte Programm wird nach Labels durchsucht, die di-
rekt nach der Zeilennummer mit »TO« vereinbart werden
miissen. Durch einen kleinen Programmiertrick wird ein auf-
tretender Fehler in genau der Zeile angezeigt, in der er ver-
ursacht wurde. Labels, die nicht am Anfang der Zeile ver-
einbart werden, gelten als »unbekannt« und fithren bei einem
Sprungbefehl zum Abbruch mit »Line does not exist in ...«
TO <Label >

FUNKTION:

Dient der Wertzuweisung durch »USING TO«. Die Verein-
barung muB als erste Anweisung in einer Programmezeile ste-
hen! »TO« priift wihrend des Programmablaufs die Giiltig-
keit des zugewiesenen Labels und verzweigt, wenn erforder-
lich, zur Wertzuweisung.

Wichtig:

Labels miissen immer als Zahlvariablen angegeben werden;
Strings sind als Sprungmarken unzuléssig! Die Geschwin-
digkeit der Abarbeitung kann erhoht werden, indem alle La-
bels als Integer-Variablen vereinbart werden. Ein Tip hier-
zu: Kennzeichnen Sie alle Labels mit einem gemeinsamen
Anfangsbuchstaben.

Die »verlabelten« Sprungbefehle:

GOTO GOSUB

ON x GOTO ON x GOSUB

ON ERROR GOTO ON BREAK GOSUB
RESUME ON SQ .. GOSUB

AFTER .. GOSUB EVERY .. GOSUB

Schreibweise (Syntax):

< Sprungbefehl > < Zeilennummer >

z.B. GOTO 1210

oder:

< Sprungbefehl > < Label >

z.B. GOSUB Ausdruck

Hinweise:

1) ON x GOTO bzw. ON x GOSUB kann Zeilennummern
und Labels gemischt verarbeiten, also z.B. ON x GOSUB
1900,Laden,2120

2) Die Programmierung von z.B. »IF ... THEN 130 ELSE

387 pe 135



[ Tips & Tricks

250« ist bei der Verwendung von Labels nur in ausge-
schriebener Form »IF ... THEN GOTO < Label > ELSE
GOTO < Label > « mdglich.

Achtung!!

Falls Sie Ihr Programm nach einem Probelauf ergéinzt oder
verindert haben, sollten Sie auf keinen Fall mit einem
»GOTO« wieder einsteigen, da dann die Labels falsche Werte
enthalten und so ein Absturz vorprogrammiert ist. LABEL-
BASIC kontrolliert zwar auch bei jedem Sprungbefehl das
verwendete Label; m.E. ist dieser Test jedoch nur in ca. 95 %
aller Fille ausreichend, so daB die Fehlermeldung »Line does
not exist in ...« durchaus ausbleiben kann!

Achtung!!

Falls Sie Ihr Programm nach einem Probelauf erginzt oder
verdndert haben, sollten Sie auf keinen Fall mit einem
»GOTO« wieder einsteigen, da dann die Labels falsche Werte
enthalten und so ein Absturz vorprogrammiert ist. LABEL-
BASIC kontrolliert zwar auch bei jedem Sprungbefehl das
verwendete Label; m.E. ist dieser Test jedoch nurinca. 95%
aller Fille ausreichend, so daB die Fehlermeldung »Line does
not exist in...« durchaus ausbleiben kann!

Das Zusammen-Linken von Programmteilen...

ist mit LABEL-BASIC nur noch wenig arbeitsintensiv. Al-
les, was Sie hierbei beachten sollten, ist, daB alle Ihre
Programm-Module mit sehr hohen Zeilennummern (ab
60000) und voneinander verschiedenen Labels ausgeriistet
sind. Natiirlich miissen Sie sich eine Liste der Unterpro-
gramme gemacht haben, die Sie zusammen»linken« wollen.
Ein Tip zur einfacheren Handhabung:
Programmname = Labelname!

Und so gehen Sie vor:

Wenn alle Unterprogramme symbolisch adressiert sind und
Spriinge mit Zeilennummern nur noch innerhalb der Pro-
grammteile vorkommen, kénnen Sie diese mit der Befehls-
folge

MERGE < programmname >

RENUM

MERGE < programmname >

RENUM usw.

ohne weitere Eingaben beliebig(!) aneinanderreihen. Das so
entstandene Programm SAVEn Sie erst einmal ab. Jetzt miis-
sen Sie nur noch den Basiclader so verindern, daB er als Vor-
programm zu [hrem neuen Programm lauft. Achten Sie dar-
auf, daB} die Anweisung »MEMORY« ausgefiihrt wird, und
geben Sie dann in Zeile 430 den Befehl »RUN < programm-
name > «. Alles weitere wird dann von LABEL-BASIC er-

ledigt... . .
(Matthias Irwachiw/TM)

136 Pc 3’87

fir 464

100
110

REM 565 06 0 56 3 5 0 38 23 3 36 6 96 36 56 36 3 36 % 3 3 3 6 3¢ 3 % % % 3
REM # LABEL-BASIC (fuer CPC 464)
120 REM * ¢(10/86) by Matthlas Iwachiw #%
130 REM %06 0t 83 06 3 565 3 56 38 3 36 9 3 3 3 0 03 3 38 3 3 3 9 9 3 % % #
135 :

140 MODE 1: PRINT"LABEL-BASIC ";

150 PRINT CHR$(164);"(10/86) by Matthias 1
wachiw"

160 INPUT"Speicherung ab Adresse:
170 anfadr=UNT(anfadr)

180 INPUT®"Sol!l MEMORY gesetzt werden? (j/n
J: ",as

190 1F LOWERS(as$)="3j" THEN MEMORY anfadr-1
200 FOR adr=anfadr TO anfadr+185

210 READ b$: byte=VAL("&"+b$)

220 POKE adr,byte: summe=summe+byte

230 NEXT adr: PRINT

240 IF summe<>26695 THEN PRINT"DATA-Fehler
tt": END

250 PRINT"Stammcode korrekt geladen."

254 :

255 REM #xx#x Einbinden und Anpassen der R
outinen

",anfadr

256 :

260 patchi=anfadr+8: patch2=anfadr+135: Jp
=185

270 testi=anfadr: test2=anfadr+100: adrtab
=anfadr+172

280 loi=testl AND 255: hi1=INT(test1/256)

AND 255

290 lo2=test2 AND 255: hi2=INT(test2/256)
AND 255

300 lo3=adrtab AND
) AND 255
310 POKE
L
320 POKE
, loil

330 POKE
, hit

340 POKE
» Jp
350 POKE
, lo2

360 POKE
, hi2

370 POKE anfadr+113, 103

380 POKE anfadr+ii4, hi3

390 PRINT"Adressen wurden angepasst.":
NT
400
410

255: hi3=INT(adrtab/256

patchi+0, PEEK(&ACO07): POKE &ACO7

patchi+1l, PEEK(&AC08): POKE &AC0O8

patchi1+2, PEEK(&AC0S): POKE &AC0S

patch2+0, PEEK(&ACO04): POKE &ACO4

patch2+1, PEEK(&ACOS): POKE &ACOS5

patch2+2, PEEK(&AC06): POKE &ACO0O6

PRI

PRINT"Die Label-Befehle USING TO"
PRINT" und TO <label>"
420 PRINT"sind nur im Programm anwendbar!"
430 PRINT: NEW

435 :

440 DATA fe,d8,28,07,fe,da,28,14,c9,c9
450 DATA c9,23,cd,91,ce,e3,2a,36,ae,2b
460 DATA 2b,cd,b8,ff,20,0a,e1,c9,cd, 3f
470 DATA dd,cd,37,dd, ec,e3,2a,36,ae,7¢c
480 DATA b5,ca,20,d1,e5,2a,81,ae,23,e5
490 DATA 4e,23,46,23,78,b1,28,23,d1,c5
500 DATA d5,22,36,ae,23,cd,3f,dd, fe, ec
510 DATA 20,10,cd,3f,dd,cd,86,d6,el,e5
520 DATA cd,0d,ff,78,eb,cd,66,d6,el,cl
530 DATA 09,18,d4,el,et,22,36,ae,el1,c9
540 DATA 7b,fe,02,20,1e,f1,d1,d5, f5,e8
550 DATA c¢5,d5,21,ac,a0,06,07,5e,23,56
560 DATA 23,e3,cd,b8,ff,e3,28,0a,10,f3
570 DATA di,cl,el,le,02,c9,c9,c9,78,d1
580 DATA ci,el,di,fe,06,f5,30,01,2b,2b
590 DATA 2b,cd,91,ce,7a,b3,28,0b,1b,f1
600 DATA 38,04,2b,c3,ef,ce,1a,b7,¢c8,c3
610 DATA 9e,e7,02,c8,ef,cb,eb,c6,f0,c6
620 DATA 69,c8,d9,c8,0c,cc

[1682]
[17486]
[1965]
[15821
[174)

[2845]
[3062]

(28501
[1434]
(33131

[1999]
[1783]
[30151]
[20021
[7471

[21171

[4341]
[1741]
[22971

[174]
£31051

[35701

[31051

[24091]

(21851

[1935]

[16281]

[2159]

[2379]

[16371

[26281]

[410]
[5361
{30271

[3117]
[1845)
£33881]
[8331

£174)

[1340)
[1391]
[2374]
[2025]
(12481
[18101
[1646]
[1122]
[1341]
(15091
£1448]
[18721
[20791]
[2484]
[10271
[2219]
[15211
(13301
[445]




ProSoft-Preise liegenrichtig!

2 0261/4047-1 - Telex 862476 PSOFT

Giinstige Mdglichkeit der Fianzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.
Wir suchen stiandig giinstige Einkaufsquellenfiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

Schneider - Schneider
Schneider 464 mit griinem Monitor gm 4 ;l;g::

Schneider 464 mit color Monitor

Schneider
6128

Schneider 6128 mitgriinem
Monitor

DM 898,-

Schneider 6128 mit

color Monitor DM 1498,-
DDI-1 448,~ FD-1 448,-
MP-1 119,- MP-2 139,~

Joyce PCW - 8256

DM 1548,-

FD-2 1 MB Laufwerk

DM 598,-

Joyce + PCW - 8512

DM 2098,-

DMP-2000 DM528,-

Druckerkabel, fir alle Drucker mit Centronics-

DMP-3000 DM 558,~
Schnittstelle an den Schneider 6 nur DM 39,'
2000 Blatt Endlospapier - M 39,-

EPSON - EPSON - EPSON

[ Ex-800 948, FX-i000 1248,~ |
LQ-800 1479,- LQ-1000 1929,- LQ-2500 2598,
LX-86 799,— JX-80 1348,- HI-80 1239,-
1X-800 1598,— EX-800 1498,— EX-1000 1698,—
Citizen - Citizen - Citizen
[ LSP-120 D incl. Tractor 448,- |
MSP-15 e 848,- MSP-20 948,- MSP-25 1048,-
MSP-10 e 698,— LSP-10 548,— HQP-45 2098,—-
1239,~ P 6 serielicolor 1698,- P7 1568,-
P 8 color 1598,—- P 7 seriell 1888, P 7color 1998,-
P 6 seriell 1498,— P 7 seriell color 2198,-
Cut-Shest-Feedsr furP 7 798,~  Bidiskbionaler Treclor fir P 7 - 398,—

Cut-Ehest-Feader fir P 6 (Einzelblatteinzugl 648,—  Bidirskiionaler Tractor fix P6. 348,~

Brother — Brother — Brother

M-1109 509,- M-1409 848,— M-1509 1168,—
M-2024 L+ 2098,- HR-15 XL 1089,— HR-35 DD 2498,-
Tandon Tandon Tandon
2998,— XPC 10 3748,— XPC 20 3998,—
PCA 4998,— PCA 20 5598,— PCA 30 6298,-
PCA 40 6598,— Aufpr.f.Farbs. 898,— Aufpreis EGA-System  1508,—

Alle Tandon AT incl. serieller und paralleler Schnittstelle.

3” Disketten fiir Schneider

10Stiick - 50 Stilck - 100 Stlick

Maxel 70,- 330,- 650,

[_ Disketten-Saftware fiir alle Schneider-Produkte preiswert auf Anfrage, Bitte fordem Sie die Liste an, l

Schneider-PC v icinauchschacider-rc
Atari - Atari — Atari - Atari

Atari 1040 ST, Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, integrierte

Floppy 720 KB, Monochrom-Monitor SM 124, Maus, Basic, Logo 1878, -
Atari 1040 ST, Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, integrierte
Floppy 720 KB, Color-Monitor SC 1224 Atari, Maus, Basic, Logo
Atari 1040 ST, Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, integr. Floppy
720 KB, RGB-Monitor 10095 Thomson, Maus, Basic, Logo 2198, -

Vortex - Vortex - Vortex

2298, -

Floppy F1-S bzw. M1-S DM 878,-
Floppy F1-D bzw. M1-D DM 1298,-
M1-X(3,5") DM 698,-
F1-X(5,25") DM 698,—
M1-XRS(3,5") DM 758,-
F1-XRS (5,25") DM 758,-
wD-2000 DM 1998,-

StarNL-10 598,-

incl. Interface fir Commodore, StarNL-10 B
Centronics oder IBM

Einzelblatteinzug fiir Star NL-10 198,—

zuséatzliches Interface fiir NL-10 129,-
SD 10 968,— SR 10 1248,
SD 15 1298,- SR 15 1498, -
SG 15 968,

[ NX-15 999,— |

OKIl OKI OKI OKI OKI OKI

| Okimate 20 Farbdrucker mit interface 548,- |

ML-182 598, ML-183 848,— ML-192 999,
ML-193 1198,~ ML-292 998,— ML-293 1298,— ML-294 1998,-

Centronics GLP-11-4 398,-

incl. serielle und parallale Schnittstelle, incl. Tractor

ProSoft GmbH

Bogenstr. 53, Postf. 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4047-1 - Telex 862476 PSOFT

Alle Preise zuzugl, 10,- DM Versandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck — Versand-
kosten Ausland DM 40,- pro Paket. Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte
der fiihrenden Hersteller. Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vor-
filhrrdumen in Koblenz. Wir gewéhren Ihnen bei Barzahlung (kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was
viglleicht schon zur Deckung Ihrer Reisekosten ausraicht.
! Dz viele Horatallar nicht in dar Lage sind, die vom Markt gafordarten chnhloﬂ
2u fefem, kéinnan 2ol einigen Gariiten kurzzeillge Linterangpésse antstahen,

Einige unserer Vorlieferanten liefern Produkte ohne die Serlennummer des Herstellers. In diesem Fall diber-
nehmen wir anstelle der Herstellergarantie die he Gewihrleistung. CPC - 3/87

g

59098,-
Olivetti

| Tandon Target 286
Olivetti Olivetti

Olivetti M19 Einstiegskonfiguration, Basiseinheit 256 KB RAM,

2x 360 KB-Diskettenlaufwerke, Bildschirm, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 2998,-
Olivetti M24, 640 KB, 2 Laufwerke, 360 KB, Monitor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic,
Bus Converter 4999,-

Olivetti M 24, 640 KB - 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, 1 Festplatte 20 MB, serielle und
parailele Schnittstelle, Bus Converter, Monitor, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 5998,—
Olivetti M28, AT-kompatibel, Einstiegskonfiguration 7698,~

Commodore-PC PC-10Il 2498,-

Commodoare PC-10 11-20 mit 20 MB Festpl. integriert, 640 KB Hauptspeichet,
2 Diskettenlaufwerke, 1 Festplatte 20 MB (Seagate),

AGA-Karte, Monitor, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 3498,—
[‘Amiga 1000 2448~  Amiga2000  Sidecar (MS-DOS fiir Amiga). 1898, |
| Commodore AT PC 40 5998,~ |
[ MsC-801 398,- MSP-2000 648~ |
Floppy 1571 688,— Monitor 1901 648,—
Commodore C 128 630,— Commodore 128 D 1198,—
| cesall 448, |

Plantron - Plantron - Plantron

Plantron PT-LC umschaltbar 4 77/8 MHz, 256 KB Hauptspeicher, Monochrom-Grafik-
karta (Herkules komp.), paralleler Druckeranschiufl, | Diskettenlaubwerk

360 K8, Tastatur (deutsch) mit separ. Cursorbl, MS-DOS 3,.2/GW-Basic | 1 348,~
Plantron PT-LC 2/20 wie PT-LC. zusatzlich 20 MB Festplalte 2198,—

Plantron PT-LC/30 wia FT-LC. zusitziich 30 MB Festpiatte 2398,-
Plantron PT-XT Turbo 4,77 und 8 NMHz Takt, 256 KB Hauptsoeichir, Monochrom- Gfa
fikkarts (Herkules kompatibal), Multifunktionskarte mit paralisler Schnittstells, serisller
Sehnittstells, Game Pert, Echizenuhr, MS-DOS 3.2 ingl. Basic; RAM Disk, Druckerspoo-
ler, Bedienungsanlsitung und Zubehtir, 2 Disketteniaufwerke

2350 KB, Tastatur mit saparatem Cursorblock 1848,—
Plantron PT-XT 2/20 Turbo wie PT-KT Tuibo, zusaizl 20 MB Festpl. @4 98—

Plantron PT-XT 2/30 wie PT-XT Turbo, zusatzl, 30 MB Festal, '2998,~
Plantran PT-8T & MHz otler 8 MHz Takl, 630 K8 Hauptspeicher (bis 1 MB on Board),
Monochrom-Grafikkarte | Herkules kompatibell, paraliels Druckarschnittstetle, Disket-
tenlatifwerk 1,2 MB, Tastatur {deutsch) mit sep.

Cursorbliock, Echtzeituty, MS-DOS 3.2, GW-Basic 2898,~
Plantron PT-5T/20 wie PT-5T, zusitzlich 20 MB-Fiatte unid Floppy-
Hard-Disk-Controfler ] 3998,"
Plantron PT-AT wis FT-5T, zusatzlich Muiti-I/O-Karte mit paralieler und
sarialler Schnittstelle, Game Port, Floppy-Hard-Disk-Gontrofler 3793,“"
Plantron PT-AT/20 wie PT-AT, zusatziich mit 20 MB Festplatta 4498,~
Plantron PT-AT/30 wie PT-AT, zusafzlic mit 30 MB Festplatte 4798,~
Dlsketten No-Name iostick sostack 100 Stiick
35-DM 149,- DM 249,- DM
31/2”2D 39,- DM 159,- DM 299,- DM
51/42D 19,- DM 59,- DM 89,— DM
51a"1 D 100 Stiick 79,- DM
6" 1D 1000 Stiick 548,- DM
52D 1000 Stiick 598,~- DM
51/4” Data life HD, 1,6 MB 10 Stick 69,- DM




—Programme

CPC Test-Archiv

Jeden Monat finden Sie in der PC International Testberichte der
aktuellen CPC-Programme.

Inzwischen wurden jedoch schon so viele Programme getestet,
daB man leicht den Uberblick verlieren kann. Hier schafft das
PC International Test-Archiv (die fillige) Abhilfe: einfach,
schnell, komfortabel und iibersichtlich. Bis zu 500 (!) Tests sind
maximal in einem Durchgang archivierbar — wenn diese 500
»voll« sind, kann man auf einem neuen Datentréger, also dann
insgesamt 1000 Tests speichern usw.

Die Tests werden wie im Heft dargestellt ausgegeben: Eine Sau-
lengrafik fiir Idee/Nutzeffekt, Bedienungsfreundlichkeit, ...,
Preis/Leistung und die Angaben iiber Hersteller, Vertrieb, ...,
Preis des Programmes werden iibersichtlich angezeigt.

Fiir den Weihnachtsmann/Osterhasen/eigenen Einkauf/... kon-
nen die oben aufgelisteten Daten auch ausgedruckt werden. Na-
tirlich fehlt auch eine Katalog-Funktion nicht, die alle im Spei-
cher befindlichen Tests auflistet.

Je nach Programmart (Spiel oder Anwendung) muf} die Idee
bzw. Nutzeffekt und Sound bzw. Arbeitsgeschwindigkeit ein-
gegeben werden, was auch angezeigt wird. Die verwendeten Ab-
kiirzungen voll ausgeschrieben:

N.E. — Nutzeffekt
BED.FR. — Bedienungsfreundlichkeit
DOKUM. — Dokumentation
SPEED — Arbeitsgeschwindigkeit
P/L — Preis/Leistung
Die konsequente Ausnutzung der Stirken des Locomotive Ba-
sics 14Bt das Programm auch fiir Profis interresant werden.
(J. M. Maczewski/TM)

fUr 464-664-6128

135 GOSUB €80:0PENQUT"TESTS.DAT"

140 PRINT#9,wh-1:FOR i=0 TO wh-1

145 FOR 11=0 TO 6:PRINT#9,q(1i,il):NEXT
150 FOR 1i=0 TO 6:PRINT#9,v(1,ii) :NEXT
155 NEXT {:CLOSEOUT:GOTO S50

160 +++ Ansehen von Tests +++

165 GOSUB 690:1F wf THEN 50

170 f="anseh":INK 3,10:GOSUB 740

175 ON w GOTO 180,50,190,195,50

180 FOR v=0 TO wh-1:nr=v:GOSUB 715:NEXT
185 PEN 1:GOTO 25

190 FOR v=0 TO 12-1:nr=v1(v):GOSUB 715:NEX
T:PEN 1:G0OTO 25

195 GOSUB 715:PEN 1:GOTO 25

200 +++ Test-Eingabe +++

205 IF wh=500 THEN PRINT"Speicher wvoll "
ELSE PRINT"Programmname : ";:PEN 1

210 INPUT™"",q(wh,6):PEN 2:INPUT"Programmar

t (0=Splel;i=Anwendung) ";w

215 [F w<0 OR w>1 THEN 210 ELSE PRINT:v(wh
,6)=w:FOR 1=0 TD 5:PEN 2

220 IF w THEN a$=f1(i) ELSE a$=f (i)

225 PRINT as$"™ : ";:PEN 1:INPUT"", x

230 IF x<1 OR x>10 THEN PEN 2:GOTO 225

235 v(wh,1)=x:NEXT:PRINT

240 FOR 1=0 TO S5:PEN 2:PRINT f2¢i)"
1: INPUT"", q(wh, 1) :NEXT

245 wh=wh+1:G0TD 50

250 ' +++ Liste aller Tests +++

255 GOSUB 690:1F wf THEN GOTO 50

260 WINDOW 1,40,8,25:FOR 1=1 TD wh

265 PEN 1:PRINT USING"###";1;:PEN 2

270 PRINT" ";q(1-1,6):NEXT:PRINT

275 PRINT"So,das war’s.":PEN 1

280 PRINT"Bitte eine Taste druecken !"

285 CALL &BB18:GOTO 50

280 +++ Drucken von Tests +++

295 GOSUB 690:IF wf THEN GOTO 50

300 f="druck":GOSUB 740

305 ON w GOTO 310,50, 320, 325,50

310 FOR v=0 TO wh-1:nr=v:G0SUB B815:NEXT

315 GOTO 25

320 FOR v=0 TO i2-1:nr=v1(v):GOSUB B815:NEX

T:GOTO 25

325 GOSUB 815:GOTO 25

330 +++ CAT v. Disk o. Tape +++

335 GOSUB E680:CAT:PRINT"Bitte ";

340 PEN 1:PRINT"eine Taste druecken !'T7

345 CALL &BB18:GOTO 50

350 GOTO 360

"; :PEN

355 GOSUB 380

1 * R L S T r [1051) 360 PEN 1
v 2 #* TEST - ARCHTIUV#» (4381 365 LOCATE 1,1
3¢ s I s R i [10511] 370 END
4 7 [117] 375 ' +++ Maskenaufbau +++
5 Zum einfachen Archivieren Ilhrer [2754]1 380 MODE 1:PEN 2:LOCATE 1,4
6 ! P C I NTERNATTIONA AL [846] 385 PRINT" -
L Testberichte (Spiel&Anwendung) (17741 . "r"IDEE"rs"BED.FR.";
8’ (1171 390 PRINT rs"DOKUM. "rs"GRAFIK"rs"SOUND"rs"
9 ' written in 12.86 by J-M Maczewskl [25061 P/L"r:PEN 1:FOR 1=7 TO 1S
10 °* {1171 395 LOCATE 1,{:PRINT 1-6:NEXT
1S5 OPENQUT"XY":MEMORY HIMEM-1:CLOSEOQOUT (19251 400 1F wi=1 THEN PEN 2:LOCATE 3,5:PRINT r"
20 DEFINT i,v-%x:DEFSTR f,o-r:GOSUB 505 [25801 N.E.":LOCATE 31,5:PRINT "PEE"r;p"1
25 MODE 1:PRINT r:a$="TEST - ARCHIV" [35561 405 LOCATE 1,16:PRINT"10":PLOT O0,-1,3
30 CALL &AO00O,@a$:PRINT r:LOCATE 14,1 [2115] 410 FOR i{=144 TO 304 STEP 16

[ 35 PRINT"_ ":PEN 2:LOCATE 3,2:P [4682] 415 PLOT 32,1:DRAWR 574,0
RINT"Jan-Mirko":LOCATE 28,2:PRINT"PC" 420 NEXT
40 LOCATE 3,3:PRINT"Maczewski":LOCATE 28,3 [42161 425 FOR 1=32 TO 620 STEF 16
:PRINT" INTERNATIONAL"; : PEN 1 430 PLOT 1,144:DRAUWR 0,160
45 PRINT STRINGS$ (40, "=") [1238] 435 NEXT:PLOT 32,222:DRAWR 574,0
50 PEN 1:WINDOW 1,40,5,25:CLS:PRINT [21811] 440 PLOT 32,226:DRAWR 574,0
S5 PRINT SPC(12>"0 P T 1 O N E N":PLOT 184 [3364} 445 FOR i=32 TO 640 STEP 96
,305,2 450 PLOT {,144,2:DRAWR 0, 160
60 DRAWR 252,0:FOR {=4 TO 16 STEP 2 [12621] 455 NEXT:PLOT O, 128, 1:DRAWR 640,0
65 LOCATE 2,i+1:PRINT MID$(c$,i/2-1,1)" "p [4568] 460 PLOT O, 126:DRAWR 640,0
"2- "o(1/2-2);p"™1":NEXT:PEN 3:PRINT 465 LODCATE 1,19:PEN 2:FOR {=0 TO S
70 INK 3,6,15:PRINT:PRINT SPC(10)"Bitte wa [4526] 470 PRINT £2(1):NEXT:RETURN
ehlen Sle !™:SPEED INK 20,20 475 +++ Balkendarstellung +++
75 GOSUB 705 [9361] 480 w=(22-(w*2))*8
80 w=INSTR(c%$,as$):1F w=0 THEN 75 [2570] 485 FOR 1a=0 TO 64 STEP 2
85 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT SPC((40-LEN(o(w-1 [28271 490 PLOT x+ia,144:DRAWR O, w
)))/2);0(w-1):PRINT:PEN 2 495 NEXT:RETURN
90 ON w GOTO 100, 130,165,205, 255,295, 335 (20061 500 +++ [nitialisierung +++
g5 ! +++ Laden der Tests +++ [11111) 505 p=CHR$(15):r=CHR$(24):rg=r+" "+r
100 GOSUB 680:0PENIN"TESTS.DAT" (26531 510 z=555:F0R 3J=40860 TO 41085 STEP 8
105 INPUT#9,w:wh=w+1:FOR 1=0 TO w [15111] 515 FOR 31=0 TO 7:READ rk
110 FOR 1{i=0 TO 6:INPUT#9,q(i, ii):NEXT [2415] 520 w=VAL("&"+rk):POKE 3+j1,w
115 FOR 11=0 TO 6:INPUT#9,v (i, 11):NEXT (28861 525 sSum=sum+w
120 NEXT 1:CLOSEIN:GOTO 50 (1192) 530 NEXT:READ chk$:chk=VAL("&"+chk$)
125 +++ Speichern der Tests +++ {16721 535 IF sum<>chk THEN 550

L 130 GOSUB 6380:IF wf THEN 50 [16061 540 z=z+S5:sum=0

138 pPe 3’87

(26971
[2077]
[35301]
{37451
[1466]
(12771
[16061
(23841
[1145]
[2530]
(11711
[4158]

{20001
(13771
[72561]

{34581

[28091]

[1383]
(18291
(8631

(1131)
(27591

(12371
[7831

[23601
[19931]
[2114)
[18961
(11361
(38721
{11101
(8211

[23601
[1544]
[523)

[2809]
[3931

[45201]

(12881
(10651
[2255]
[3439]
(11101
{524]

110001

[549]
(6111
[1101]
[449]
[21731
[4129]

[3194]

[1247]
[4813]

(7771

[9941

[1552]
{3501

[14286]
[8571

[21561
[14031
[1363)
[1213]
[1782]
(10001
[1225]
[2207)
(17251
(s871

11443)]
[17561
[9401]

(5981

[21781
[20341
[1432)
[20901
[802]

[22371]
[1842]
[1259]




Programme—]

Was bezahlen Sie

545 NEXT:GOTO 635 [10401 fur SOftware?

550 PRINT"DATAFEHLER in Zeile"z:END [30501 . L - p 3

555 DATA DD,EE,OO.DD,SS,O? 42 ;8 34D (14081 Software muB nicht teuer sein! Wenn Sie bisher viel Geld flir Program-

560 DATA 87,32, 4B, AO, 35’28:902 CB: 365 [10631 me ausgegeben haben, die dann doch nicht |hren Vorstellungen ent-

565 DATA 2F,3C,DD, 77, 00,23, 5E, 23, 263 £1199) sprachen, haben wir ein tolles Angebot fur Sie: Public-Domain-Software

570 DATA 56,DD, 66,00, 2E, 02,CD, 75, 30B [1215] fur CP/M aus den USA. Nur bei uns bekommen Sie diese Programme

575 DATA BB,EB,7E,CD,5A,BB, 23, 10, 439 [10831] und die mitgelieferten Dokumentationen in deutscher Sprache — ga-

580 DATA Fg,21,50,C0,DD, 7E, 00, 3D, 3C2 116181 rantiert lauffahig auf lhrem Schneider-Computer:

585 DATA 87, 4F, 06, 00,09, 3E, 08, 32, 15D L . | 3

590 DATA 78,A0:01,50:00:09:E5,09:260 tigggg Diskette 1: Pascal-Compiler JRT-Pascal - erfillt

595 DATA D1,EB,CD,6C, A0, EB,CD, 6C, 5B [1198] alle Anforderungen von Standard-Pascal

600 DATA AO,EB,01,00,00,C5,E5,D5, 40B £17911 Diskette 2: Assembler-Paket mit Z8BO-Assembler, Linker

g?g gﬂ: Eg.g?.gé.gé.EB.CD.GC,AO.Sw [1174] und intelligentem Disassembler
,C1,C5,DS,E5,ED,BO, E1, 6A0 [6501 . Iy = . .

615 DATA D1,C1,3A,78,A0,3D, 32,78, 3CB IRIEAT Diskette 3: Elgcs;lll_cohélntelllgenz — Interpreter fir LISP und

620 DATA AO,20,D7,C9,7C,D6,08,67, 421 [11641]

625 DATA D6,CO,DO,01,B0,3F,09,C9, 428 [1564] Diskette 4: C-Compiler Small-C - verarbeitet sogar FlieB-

630 DATA 03,00,00,52,53,58, 49, 4E, 197 (15691 kommazahlen

635 INK 3,10:INK 2,18:c$="LSAEKDC" [11611 ; . Andi i

640 DIM q(499,6), v (499,6),v1(499) - Diskette &: gorthh-a.',.:-! —“;sehrvollstandlgeImplementatlonder

645 FOR 1=0 TO S:READ f(i):f1(1)=f(1i) [6251 ) PSR

650 NEXT:READ f1(0):READ £1(4):PEN 1 (18871 Diskette  6: CP/M-Hilfsprogramme wie SQ (komprimiert

655 FOR {=0 TO S5:READ f2(i):NEXT [6131 Dateien bis 60 %), Diskettenmonitor u.v.a.

ggg 25’5;3339 g;ggg:(g;;ﬂNEXT fﬁﬁél JRT-Pascal und Small-C benétigen auf dem CPC-464/664 eine Spei-

=l e E;gsi chererweiterung (64K geniigen), LISP ebenfalls, PROLOG hingegen

g, st S e s e nicht. Auf Joyce und CPC-6128 ohne Erweiterung. Alle anderen Pro-

680 PRINT"Bitte.Kass/Disk einlegen und dan [57871 grgimmelaufenauch|r_1derGrundversmndesComputers. Disketten 1—-4

n eine TASTE DRUECKEN !":CALL &BB18 mit WordStar-kompatiblem Editor.

685 RETURN [5551 Jede Diskette kostet sage und schreibe nur 30 Mark. Bitte geben Sie

690 IF wh>0 THEN wf=0:RETURN ELSE wf=1 [31091 an, ob Sie eine 3-Zoll-Diskette oder eine 5.25-Zoll-Disk (Vortex-Format)

695 PRINT CHR$(7)"Keine Tests im RAM !" 130421 winschen.

700 FOR b=0 TO 3000:NEXT:CLS:RETURN [28221 : :

705 a$-UPPERS ( INKEY$): IF as-"" GOTO 705 e Lnefirung pe[)l}l;lchnlahme oder Vorauskasse. Keine Versand- oder Ver-

710 RETURN [5551 Rackungegeuen:

715 wi=v(nr,6):GOSUB 380:PEN 1 [15381

720 CALL &A000,@q(nr,6):FOR 1=19 TO 24 [2152] RT

725 LOCATE 12,1:PRINT qg(nr,1-19):NEXT (18821 MA IN KOTL{LLA

730 FOR 1=0 TO 5:w=v(nr,i):x=48+96%1 (17181 GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90,

735 GOSUB 480:NEXT:PEN 2:LOCATE 32,22:PRIN [5438] g

T"<TASTE>":CALL &BB18:RETURN Telefon: 0911/303333

740 PRINT"Wollen Sie "r"a"r"lle,"r"m"r"ehr [38371]
ere oder "r"e"r"inen"
745 PRINT"Test(s) ";f"en ?":GOSUBR 705 [2160]

750 IF a$="A" THEN w=1:RETURN ELSE !F as$=" [3208] SlBEN die Schneider-
M"™ THEN 760 ELSE IF a$="E" THEN 800 HH
755 PRINT CHR$(7);:GOSUB 705:GOTO 750 [17041 UtI[ItIES

760 PRINT:PEN 1:PRINT SPC(8);f"en mehrerer [5166]

Tests™:PEN 2:PRINT:PRINT"@ = Welter DISCOVERY PLUS - cinzigartiger Tape to Disc Transter
765 PRINT"J = Ja,soll gezeigt werden":PRIN [64641} Jotzt 4 Transterprogramme. Kopiert normale, headeriose, Speediock und Turboload-
T"N = Nein,soll nicht gezeigt werden ng}r\TP$e'lv?(D };aslsgn:t authislc;zgle)la auct'_1| Prggramme, perikdenttaq bisrzer,,ﬂifqhtf\ z;{_macl;eﬁj;

. . =0 . = war. Alle elle kinderleicht zu han n, ohne Programmierkenntnisse (auch fur Antanger). Ml
THCRERASE il : D Hgyrd (499 :120:PEN 1:FOR 1= [36091 100 Beispielen. Die Zeitschrift AMSTRAD-ACTION schrieb zum alten DISCOVERY: ,Probably
O TO wh-1:PRINT q(i,6)":"; the best tape to disc copier*
775 GOSUB 705:w=INSTR(ci1%,a%$):I1F w=0 THEN (52861 Fiir CPC 464/664/6128 3''-Diskette nur DM 59,90

ELSE ON w GOTO 780,785, 790
?,;g PRI NT"Ja": svl(12)=1:12=12+1 [1150] DISCUS DISCovery User Service. insges. 160 Transforpro-
) ) blemld inDISCUS 1, 2u. 3. Pro DISCUS DM 5,—. Bel separater Bestellung + DM 1,—

785 NEXT:[F 12=0 THEN w=2:RETURN (20511 S sen i £
790 w=3:RETURN [5351 HANDY MAN - 416 k auf 3'’-Diskette!!!
795 PRINT"Nein":GOTO 785 [1094] 60k mehr auf jeder Diskette. Das Utilitypaket HANDY MAN schafft es. Superschnelies Formatier-
800 PEN 1:PRINT:INPUT"Name des Programms " [4390] programmfﬁraIIeAmsdos-FormatepIusSUPEHMATZOZku.SUPERMATZOBK.I?!eneuenFor-

:n$:n$=UPPER$(n¢$):FOR i=0 TO wh-1 mate sind voll softwareunterstiitzt. SUPERMAT léuft auch unter CP/M. Wahlfrei im Erst- oder
e : . - _ Zweitlaufwerk. MENU MAKER Diskettenprogramme mentigesteuert verwalten und starten (alle
805 IF UPPER$(q(1,6))=n$ THEN nr=1i:w=4:RET (67351 USER-Ebenen), DIRectory komplett ,.aufraumen*. Weitere Utilities wie DISCSEARCH, FILESE-
URN ELSE NEXT:PRINT:PRINT n$"-Test "; ARCH (Editorfunktion, String-Textsuche etc.) fir alle Formate. Superschneller Backup von Dis-
810 PRINT"nicht vorhanden !"™:FOR b=0 TO 35 [46401 kette auf Kassette. 7 Programmel Eln Wahnsinns-Paket! . T
00 :NEXT:w=4:RETURN Fir CPC 464/664/6128 3''-Diskette nur

. " " » -
SEEFI:?;ET:%;;R SURRASRG IS AR CIUE SO RIS S MASTERDISC Disketten-Utilities, Transfer, Editor, Backup, etc.
9 : Backup von Disketten, auch illegale Sektoren, unformatierte Spuren usw. Geloschte Files retten.
820 IF wi=0 THEN PRINT#8,"Idee :"; ELSE PR [3963] Alle Directory-Eintrége editieren und verandern. Fast-Formatter, File-Copy, Sektor-Editor usw.

INT#8, "Nutzeffekt :™; Insges. 12 SuPer-Utllltlesll
825 PRINT#8,v(nr,0):FOR i=1 TO 3:PRINT#8,f [4041] Spitzentoals filr CPC 464/664/6128 3s:DisksttalinurDMISS, 90
g nvane, 1 iNEXT SPEZIALPAKET:

830 IF wi=0 THEN PRINT#8, "Sound :"; ELSE P [50551

RINT#8,"Geschwindigkeit :"; HANDYMAN u. MASTERDISC
835 PRINT#8,v(nr,4):PRINT#8,f(5)" :"v(nr,5 [(3762] auf einer Diskette DM 99’-
):PRINT#8:FOR i=0 TO 5:PRINT#8,f2(1); 3y
840 PRINT#8,q(nr, 1) :NEXT:RETURN 193013 Software auf EPROM’S - dic Spitzenprogramme von
845 ©  +1+ StringDATAs s+ TR GPC Sersoversarier - dic ool Squncnasehing an I CPC. Lgfpen, ysick i ebig

ereover: o N I b b

850 DATA ldee,Bedienungsfreundlichkeit eV neuem Pistolgrip-Design etc. etc. Software, Spiele fir alle SCHNEIDER zu Superpreisen.
855 DATA Dokumentation,Grarik, Sound [2569] Fordem Sle dle neue Liste an.

860 DATA Preis/Leistung,Nutzeffekt [2424] -

865 DATA Arbeltsgeschwindigkeit [25221 3'’-Zweitlaufwerk AMDRIVE

" «H " ' -

R S T o zum Hammerpreis von DM 333,-

EIRPC NS0 e CPC-Typ angeben)

880 DATA "Programm :","Prelis g [16731 ( yp ange 2
885 DATA Laden der Tests [18581 Ausfiihrliche Informationen gegen DM 4.- in Briefmarken. Viersand per Nachnahme zuzigl.
890 DATA Speichern der Tests [7091 Versandkosten oder gegag \;*:;T;sﬂs;az;zugl. r?Mk 4,- \l:?'!?abnedr;mwn aut Postscheckkonto

1315 . Postscheckamt hurn 5

B DR Anechon, elipa/maireror/al lar Hec el Telafonbestellung und Info von-9.00—10.30 und 15.00—18.30 Uhr.
s,Eingeben eines Tests
900 DATA "Katalog : Liste aller Tests [1669] PR8-Soft, Klaus-M. Pracht Info-Telefon
905 DATA Drucken eines/mehrerer/aller Test [44291 = 73
<.CATalog von Disk oder Tape Erbachshof 1, D-8702 Eisingen 09306/8735

3's7 pe 139



[ Kurse

Floppykurs 3/87

Langsam aber sicher ndhert sich unser
Floppykurs dem Ende.

Was nun noch folgt, sind detaillierte In-
fos Giber die Architektur von Formaten
und Headern. Um diese Formate und
Header zu analysieren brauchen Sie
aber noch ein wichtiges Hilfsmittel,
namlich einen Diskmonitor.

PC International hat einen freien Mit-
arbeiter damit beauftragt, einen De-

Luxe Disk Monitor speziell fiir den
Floppykurs zu schreiben. Leider haben
hochwertige Programme ihren Um-
fang, so daf Sie in dieser Ausgabe zu-
nichst das BASIC-Steuerprogramm des
Monitors und im néchsten Teil dann
den MC-Teil fiir die RSX-Befehle er-
halten.

Hierbei werden die Assembler-versier-
ten Leser unter Thnen aufgefordert, uns
doch bitte die Einspriinge zum Sektor
Lesen/Schreiben usw. des VDOS von

Vortex zuzuschicken. Dann kénnen wir
das Tool auch auf die Vortex Disk-
Stationen anpassen.

Ubrigens ist das komplette Programm
auf der Databox enthalten. Wer es also
nicht abwarten kann, der muf diesen
Weg wihlen, um seinen Disketten hin-
ter die Bytes zu schauen.

Im nichsten Heft finden Sie also wie-
der M-Code und eine detaillierte Be-
schreibung der Diskmonitorbefehle.
Bis dahin »Gut Tipp!!«. (TM)

. ) 1750 a=a#(1024/seclen)+aecanzuayspur+zh 127843
fur 464-664-6'28 800 [F a3=CHR$(LF3)THEN IF ausstelle<ausan [66231 1760 track=INT(a/8) o 18571
z THEN auszei=auszel+2+LEN(titels(ausstell 1770 sector=a MOD secanz+i 122051
| e)):ausstelle=nusstellet+t 1780 RETURN 15551
910 IF a#=CHR$(LF2)THEN IF ausstelle>! THE [B1461 1790 REM 12721
N suszei=auszei-2-LEN(titel$(ausstelle-1)) 1800 REM Block elnlesen 11696)
tausstelle=ausstelte-1 1810 REM [2721
10 " ERaRNAEHAR RN A RN AR RN A ey 920 GATO 810 £306] 1820 CLS:PRINT [3561
20"« M Hires 930 REM Hilfstext 19731 1830 PRINT"Bltte geben Sie die Blocknummer (39301
30 ' Plcene o , B 940 WINDOW SWAP 3:CLS [14861 an "
40 ' w 3 RAS 950 PRINT"Bitte mit" 118291 1840 von=0:bis=blomax:x=38:y=2:GOSUB 1360 [24241
50 ' w by M Roan 860 PRINT in4;" ";CHR(242);" ";ins;" und (29921 1850 block=a:zh=0:GOSUB 1750 £1732)
50 ' kL i ";in®;" ";CHR$(243);" ";in$; 1860 buffer=1:GOSUB 1510 11734)
720 7 % Holger Jurkat . o 970 PRINT"auswaehlen.” (18861 1870 a=block:zh=1:GOSUB 1750 1168771
80 ' 2082 Tornesch M e 980 PRINT in$;M"ENTER";1n$; 112993 £16971
90 ' J eeh 990 PRINT"beendet die"; [1814) 137371
100 7 KRNEAFRARREEREEERARN NN A 18943 1000 PRINT"Elngabe." 112241
110 REM o 1010 WINDOW SWAP 3 1832) 12721
120 REM M - Code laden asa0 1020 RETURN [5551 1910 REM Vorlgen Block 014991
130 REM T 1030 REM 12721 1020 REM [2721
140 OPENQUT"dummy™ :MEMORY HIMEM-1:dirbuf!= {34481 1040 REM sasnaXWX¥NMX¥%K Laden N¥Na#ressenr [1501) 1930 IF fllelen=0 THEN GOTO 1970 19621
HIMEM+2047 : CLOSEQUT ¥uus 1940 IF fileze1=0 THEN 1960 19191
150 MEMORY AGFFF 15y 1050 REM 12721 1950 filezel=tilezel-1 1945]
160 LOAD"monme. bin®, 47000 Hiasn 1060 RESTORE 1060 17231 1960 a=PEEK(LQ400+f1]lezel):GOTO 1850 (28041
170 CALL &7000 teeh 1070 DATA 5 £1781 1970 REM t2721
180 REM ot 1080 DATA "Laden :" 14081 1980 REM Fehlermeldung Fileverfolger 113571
190 REM varlablen forah 1090 DATA "Sektor™ £7801 1990 REM 12721
200 REM 12721 1160 DATA "Belib. Block" 114971 20008CLSERRINT [3561
210 DEFINT a-z Hesan 1110 DATA "Vor. Block™ (7301 2010 PRINT"Achtung 11tn 11092)
220 DIM titels(10),111e$(68>,¢1le (65) oo 1120 DATA "Naech. Block™ 13691 2020 PRINT:PRINT"Diese Funktion kann nur a [6487)
230 filelen=0:buffer=t:track=0:sector=1:dr [3031) 1130 DATA "Hauptmenue"” (12571 WRECRIECH CORCCT,
ive=0 1140 GOSUB 700 19371 2030 PRINT"wenn der Fiieverfolger angewaeh [4493]
240 1n$=CHR$(24):bufhal=0:user=0 r7081 1150 IF a=5 THEN RETURN £9g01 1t wurde.”
250 found=0 18081 1160 ON a GOSUB 1180, 1820, 1800, 2050 114871 2040 RETURN (5551
260 GOSUB 1560 £8991 1170 GOTO 1060 £311] 2050 REM (2723
270 REM e 1180 REM 12721 2060 REM Naechsten Block [15961
280 REM Bildschirm [14711 1190 REM Sektor laden [10531 2070 REM (2721
290 REM o 1200 REM [2721 2080 IF filelen=0 THEN GOTD 1970 19621
300 MODE 2:BORDER O [10951 1210 GOSUB 1270 [8691 2090 IF filezei=filelen-1 THEN RETURN [1620)
310 INK 0,0:INK 1,24 14121 igzg ggiua 1510 19091 gii’g ;é;eze““'eze““GUTD 1960 Eégg?l
?20 FOR I = O TO 3:PEN#1,1:PAPERK1,O0:NEXT [2613) 1230 REH” onag E;gg; nd b Innerntrrerarn (R Tt
330 LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(80,154) RAGEST 1250 REM Track / Sector Abfrage [14131 2130 RE“DGU . (2;2},
340 LOCATE 1,20:PRINT STRING$(80, 154) 124791 - 2SOgREN 12721 ArAogUINGY SUAR 2;CLS .  eTd
350 FOR 1=3 TD 19 16751 1270 CLS:PRINT:PRINT"Bitte geben Sie den T [2958] 2L S ORERINTISra clii Rl ns jc ackilng [2214]
360 LOCATE 68, 1:PRINT CHRS(149) ST SECT. Mot 2160 PRINT"Sector: ";ins$;sector;ins [38073
370 NEXT 1 (3781 1280 x=32:y=2:von=0:bis=39:G0OSUB 1330 122121 2170 G05U5"275° . 18951
380 LOCATE 69, 2:PRINT CHR4(158) {15241 1290 PRINT"Bitte geben Sle den Sektor an : [285S1] 2180 PRINT"B‘ﬂck : ”=1"“bl:«’fk=1“‘ £30051
390 LOCATE 69, 20:PRINT CHRS$(155) iassy " 2180 PRINT"Drive : "iins;" "iCHR#(B5+drive [3110)
400 REM 12721 1300 track=a:x=33:1y=3:von=1:bis=9:GOSUB 13 (33701 i jins B . i
410 REM Windows definferen o 30 2200 LOCATE 20,1:PRINT"Buffer Nr. : ";in$; [3876]
420 REM 12721 1310 secter=a (8841 buffer;ins ) =
430 WINDOW 1,68,3,18 e 1320 RETURN (5551 2210 LOCATE 20,2:PRINT"Bufferhaelfte : ";1 [3399)
440 WINDOWEL,1,B0,1,1 19951 1330 REM 12721 ns;buthal+i;ins . il
450 WINDOWSZ,1,80,21,25 114071 iggg EE: Zahleninput [1183] fzfﬂ,“’““ 20,3:PRINT"Usernr. : ";ind;use [2993]
460 WINDDWE3,70,80,3 (2723 }
470 REM LIS LS E;;;?’ 1360 WINDOW SWAP 3:CLS 114861 22308 ERT el CRSRORTHENE2290) . [742)
480 REM Fehlerbehandlung e 1370 PRINT*Bltte geben™; [2019] 2240 LOCATE 40, 1:PRINT "Fileverfaliger : [1520)
490 REM R 1380 PRINT"Sie cinen [643) 2250 LOCATE 40,2:PRINT "Filename : ";in$;" [2177]
500 ON ERROR GOTO 7450 [16161 1390 PRINT"Zahl zwi-" [1345] "jfilenames;" ";in4
510 KEY DEF 661,127 = 1400 PRINT"schen" 110811 2260 LOCATE 40,3:PRINT "Belegte Blocks : " [4105]
520 REM t2721 1410 PRINT In#;von;ins;" und" 120781 jlns;tilelen;ins
530 REM Hauptmenue RAEPOs 1420 PRINT in$ibis;in$:" an.” 116947 2270 LOCATE 40,4:PRINT "Momentener Block : [32551
540 REM (2721 1430 PRINT 13611 "iins;fllezel+1;ins
550 RESTORE 570 e 1440 PRINT in$;® ";ins;7"=Dezlmai® 118073 2280 LOCATE 40,5:PRINT "Blacknc. : ";in$;P [44271
560 GOSUB 2110 18693 1450 PRINT {n$;™ & ";Ins;"=Hex" 111191 EEK(&8400+filezel);ins;
S70 DATA 7 11763 1460 PRINT In$;" Lx ":ins;"=Blnaer" 118131 2290 WINDQW SWAP 2 (8331
580 DATA "Hauptmenue:" [1352) 1470 WINDOW SWAP 3 8321 2300 RETURN [555]
S90 DATA "Ladan" 14031 1480 LOCATE x,y:INPUT a$:1F as<>"."AND VAL [3076] 2310 REM (2721
600 DATA "Speichsrn™ [10711 (a%)<&7FFF THEN a=VAL(a9)ELSE a=0 2320 REM 4 XN KNaXKKX#%kK Speichern nknms¥y [2660]
610 DATA "Bufferwahl” (16211 1490 IF a<von OR a>bis THEN 1480 130801 BAEANXNY
620 DATA "Aendern” [1298) 1500 RETURN (5551 2330 REM 12721
630 DATA "Disketten 19921 1510 REM 12721 2340 RESTORE 2350 [7601
640 DATA "Flle" (5221 1520 REM Sector einlesen £13861 2350 DATA 3 [1641
650 DATA "Ende"” 6931 1530 REM 2721 2360 DATA "Speichern : " 110631
660 GOSUB 690 19701 t540 {SECREAD, track,sector-1+PEEK(LABOF+dr [43981 2370 DATA "Sektar" £7801
670 ON a GOSUB 1060,2310,2940,3180,3680.56 [24621 lvext40), LBEOO+but fer®8200 2380 DATA "Block" 19813
30, 7500 1550 RETURN [555) 2390 DATA "Hauptmenue" [1257]
€680 GOTO 550 [431) 1560 REM 2723 2400 GOSUB 680 19701
650 REM 12721 1570 REM Disc Parameter ermitteln 116781 2410 IF a=3 THEN RETURN 116661
700 REM Menueauswahl (5961 1580 REM 2721 2420 DN a GOSUB 2440,2820 7311
710 REM (2721 1590 a=drivewk40 10181 2430 GOTO 2310 [349)
720 GOSUB 930 [1042] 1600 syspur=PEEK (LAB9ID+a)+PEEK (MABIE+a) %25 [29471 2440 REM (2721
730 READ ausanz £7891 & 2450 REM Sektor spelchern [15581
740 WINDOW SWAP 1:CLS [15811 1610 blomax=PEEK (LABO5+a)+PEEK (kABO6+a) 825 [1752] 2460 REM 12721
750 FOR {=0 TO ausanz (6671 6 2470 as="Sektor":GOSUB 2550 [12501
760 READ titels(i) [12521 1620 maxdir=PEEK(&AB97+a)+PEEK (LAB98+a) 825 [2286] 2480 IF as$="J"THEN 2500 18811
770 PRINT titels<iy;n n; 18943 6+1 2490 GOSUB 1270 18691
780 NEXT 1 (3751 1630 2$=BINS (PEEK (LAB99+a)*256+PEEK (LABOA+ [28331 2500 REM 12721
790 auszei=LEN(titel$(0))+3 [1896) a)) 2510 REM Sector achreiben (19691
800 auaatelle=1 13571 1640 dirlen=0 13791 2520 REM 12721
810 [1171 1650 FOR 1=1 TOD LEN(a$) 7911 2530 !SECWRITE, track,sector-1+PEEK(&MABSF+d [43701]
820 LOCATE auszel,{:PRINT ins; [1604] 1660 IF MID$ta$,1,1)="1"THEN dirlen=dirlen [2524) rlvex&40),48E00+but fer «L200
830 PRINT titel$(ausstelle);Ins 120001 +1 2540 RETURN [5551
840 as="n (3881 1670 NEXT i 13751 2550 REM 12721
B850 WHILE a$<>CHR$(LF2)AND a$<>CHR$ (AF3)AN [3691] 1680 dirlen=dirlen*1024 110823 2560 REM Abfrage selber a$ ? [15131
D a$<>CHR$(13) 1690 (19631 2570 REM [272)
860 a%=1NKEY® 12781 1700 seclen=PEEK(LABA4+a)¥256 11851) 2580 CLS:PRINT:PRINT"Soll der ";a$;" an de [49791
870 WEND 13901 1710 RETURN (5557 r selhen Stelle gespefchert werden 2"
880 IF a9=CHR$(13)THEN a=ausstelle:WINDOW [40821] 1720 REM 12721 2590 GDSUB 2650 18171
SWAP 1:RETURN 1730 REM Blocknummer umrechnen [2001) 2600 a$="" 13881
800 LOCATE auszel,1:PRINT titels$(ausstelle [3219) 1740 REM L2721 2610 WHILE 28<>"J"AND ad<>"N" (22291
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2620 a#=UPPERS( INKEY$) (7801 3740 DATA "Catalogm 16711 4900 DATA "Zahlen® 19791
2630 WEND £3901 3750 DATA "Wechsel™ 15971 4810 DATA “Menue” [7391
2640 RETURN [5551] 3760 DATA "Drive/User® L8511 4820 GOSUB 690 19701
2650 REM £2721 3770 DATA “Param, ausg.” (7381 4930 IF a=3 THEN RETURN (16661
2660 REM Hilfstext (9731 3780 DATA “suchen® £1158) 4940 ON a GOSUB 4970,5040 113771
2670 REM 2721 3790 DATA "Hauptmenue® £12571 4950 GOSUB 5150 £853)
2680 WINDOW SWAP 3:CLS t14883 3800 GOSUB 880 £8701 4960° GOTO 4840 14031
2660 PRINT®Druscken® [1575] 3810 IF a=6 THEN RETURN [10273 4970 REM 12721
2700 PRINT"Ste 3" £8083 3820 ON = GOSUB 3870,4100, 4520, 4580,4720 (21051 4980 REM Stringeingabe 16121
2710 PRINT tn®;" I ";in#;" fuar JA"; [20871 3830 GOTO 3680 (8647 4990 REM 1272)
2720 PRINT™und® L8713 3840 REM t2721 5000 CLS:PRINT:CLS#3 19451
2730 PRINT {n#{" N "{in$;" fuer" L1670 3850 REM Catslog (65101 5010 PRINT"Bitte Zeichenfolge eingehben und [4679)
2740 PRINT"Neinn (8291 3880 REM [2721 ";in%;" ENTER ";in%;" druecken."
2750 WINDOW SWAP 3:RETURN (14571 23870 €LS [811 5020 LINE [NPUT"Zelchenfalge : ";a$ £33551
2750 REM 27231 3880 COSUR 4010 [1055] 5030 RETURN (5581
2770 REM Block errechnen (21081 3890 REM L2723 5040 REM rarzl
2780 REM £2721 3800 REM Files ausdrucksn 112821 5050 REM Nummerneingabe 123571
2780 Beltrack-syspurissacanzssector-1 (22841 3010 REM (2721 5060 REM 2721
2800 block=INT{a/2) [18113 3520 CLS:PRINT £3ssl 5070 1=0:b="" (BLa)
2810 RETURN [555] 3830 IF f!llsanz=0 THEN FRINT"Keine Datelen [4882) 5080 CLS:PRINT tass)
2820 REM 2721 auf der Diskette.®:RETURN 5090 i=1+1 fa44]
2830 REM Block abspelchern [18037 3940 FOR 1=0 TO 3 14741 5100 PRINT"Bitte”;1;CHR$(8);". Nummer eing [75141
2840 REM tz72) 3050 FOR J=0 TO 15 (5941 eben (";in$;" X ";in%;" beendet die Eingab
2850 s#="Blnck":GOSUB 2550 110531 3960 LOCATE 1#15+2, j+2 £1193) ey 3 "
2860 IF a®="J"THEN s=hblock:GOTO 2HSO (12781 3970 PRINT files(lri6+3); te3z) 5110 x=54:y=2:von=0:b{s=255:GOSUB 1330 (26081
2870 CLS:PRINT"Bitte geben Sie die Blecknu (38521 3980 NEXT jJ £3701 5120 |F UPPER$(a$)="X"OR LEN(b$)=255 THEN [2233]
nmar 3000 NEXT { 13751 a4=b4:RETURN
2880 120261 4000 RETURN [S55) 5130 b$=b$+CHRS (a) ($-1-3]
2890 £1732) 4010 REM £2721 5140 GOTO 5080 [3551
2800 117081 4020 REM Files elnlesen 112051 5150 REM 2721
2910 a=block:zh=1:G0SUB 1750 118771 4030 REM 12721 5160 REM a3 aut Diskette suchen £2332)
2920 buffer=2:GOSUB 2530 £17481 4040 FOR 1=0 TO 65 1482) 5170 REM 12721
2830 buffer=1:2h=0:a=block:GOSUB 1750:G0TO 137371 4050 files(i)=nn [4521 5180 PRINT:PRINT"Bitte warten !!1!" [1845]
3110 4060 NEXT I 13751 5180 buffer=1:track=0:sector=1 125871
2040 REM t2721 4070 a=PEEK(LBBSA):POKE 4BBSA,AC9:CAT:POKE [4782) 5200 GOSUB 1510 18091
2950 REM meswnmaskanswsn Bufferwahl sawnas [1793) 4BBSA, a 5210 SEARCH, 49000, 4100, @a$,@found ripzel
“unuaEess 4080 GOSUB 1560 £8991 5220 IF found<>0 THEN 5400 (18373
2880 REM t2721 4090 1=0 1420} 5230 buffer=2 (9881
2970 RESTORE 2880 (8501 4100 WHILE 1<maxdir AND PEEK(dirbuf!+i4s{+ [440391 5240 sectar=sectar+i (13181
2980 DATA 5 L1781 4)>31 AND PEEK(dirbuf!+14%1+4)<128 5250 IF sector>secanz THEN track=track+1:s [3765)
2880 DATA "Bufferwahi :® C18341 4110 FOR j§=4 TO 14 17721 ector={
3000 DATA "1. Haelfte" (6533 4120 f1les(1)=f11e8(1)+CHRS (PEEK(dirbuf!+1 [2355) 5260 IF track=40 THEN 5320 [993)
3010 DATA "2. Haelfta" £7021 481433 5270 GOSUB 1510 £9091
2020 DATA "1, Buffer™ [13421 4130 NEXT J 13701 5280 !SEARCH,9100,4200+LEN(a$),0as%,@fcund [2464]
3030 DATA "2. Buffer® [17741 4140 £11e$(1)=LEFT#(t11e$(1),8)+", "eRIGHTS (20911 5290 IF found<>0 THEN 5400 115371
3040 DATA "3, Buffern t7151 (tiled(1),3) 5300 !BUFFDOWN, 49200 t14611
3050 GOSUB &80 £970] 4150 1=1+1 [444) 5310 GOTD 5240 £387]
3060 IF & = 5 AND filelen>0 THEN CLS:PRINT [61301 4160 WEND [3901] 5320 REM [272)
"Flleverfolger belegt diesen Buffer.":RET 4170 t1leanz=1 13121 5330 REM Ende E;_‘Ig;
URN 4180 RETURN [555) 5340 REM
3070 IF a=1 THEN buthal=0 ti3sa) 4180 REM [272, 5350 !SEARCH, &9300,512,@a$,@found £17471
3080 IF =2 THEN bufhal=1 t722] 4200 REM Neue Diskette 113441 5360 IF found<>0 THEN 5400 [15371
3080 IF a»2 THEN buffer-a-2 [15341 4210 REM (2721 5370 PRINT"Nicht gefunden t11n 124681
3100 GOTO 3110 [45681 4220 CLS:PRINT [3561 5380 buffer=1:track=0:sector=1 [2537)
3110 REM 12721 4230 PRINT"Bitte neus Diskette einlegen un [5471) 5390 RETURN CS5EN
3120 REM Hexdump [4871 a "sin ENTER ";in$;" druecken." 5400 REM 12721
3130 REM (2721 4240 as=nn 13881 5410 REM Suchauswert [13891
g;;g GOSUB 2110 Laga1 4250 WHILE a$<>CHR9(13) 119531 5420 REM (2721
chE a1 4260 a9=INKEYS 2781 5430 a=track:b=sector:bs=at r12481
gmn {HEXDUMF, MBECO+But fer *L200+buthal vE10 [ 17387 :g;g gEgZOUT-dummyn fggg; 5440 IF found<t9200 THEN sector=sector-i [33001
:”g :ETURN AoEEE ET0 Cht o E::garl.: sector=0 THEN track=track-i:sectar [2845]
180 REM 12721 4300 CLS fe13 S460 [F track<O THEN track=0 £1009]
Trio RN Wxmsrxrrredaxsy Aendern sxsrsnrss [2530) 4310 GOTO 1560 13873 5470 IF track=fotrack AND sector=fosec THE (37821
3200';;1 [2721 :ggg :E: Dri u instell 523‘21: N 8590
Tive + sernummer einste en = e =
3210 GOSUB 3110:WINDOW SWAP 2:CLS t1184) 4340 REN t272) D Lo eCeleisiel raeoeies fyels)
490 PRINT"Gefunden in Track"; 115543
9220 PRINT"Bitte geben Sie die Bufferadres [7696) 4350 CLS:PRINT 13561 5500 PRINT USING® ##";track; 110591
Tfe:‘:‘:' ab der die Werte geaendert werde so ?:.gfonlilii:‘l:T"Drive t ";in®;" ";CHR$(65+drive (31101 5510 PRINT", SEctor:; [1255]
SR "oy 5
3230 PRINT:PRINT"Bufferadresse : " 127051 4370 PRINT"Bitte neus Drivenummer elngeben [4727) §§§3 E::::.Uaéff“:ué::ﬁt?:.’1,,,.,. J "iine; E;?g;:
fggo x;l7:y=3:von=burhalI&iOO:bls=buthal¢& [4190) LT "/Miina;" N " ins: ’ ' ' '
+&F 4380 as="n 3e8] ny 2 om, inomy
3250 GOSUB 1330:CLS 114461 4300 WINDOW_SWAP 3 (832) ::;g Eflf: e A K L {2;21
3260 bufadr=buffersk200+LEEQD+atadr=a [30831 4400 CLS:PRINT"Bltte" £13061 5560 WHILE as<>"J"AND a$<>"N® 122297
2270 FERTORE ‘S27p Lrasy 4410 PRINT in$;" A ";ins;" oder" BAY 5570 a$=UFPERS ( INKEY$) : WEND 112661
3260 DATA 3 [1643 4420 PRINT in$;" B ";ins 11121 - fer=
) i 5580 IF a$="N"THEN buffer=1:GOTO 1510 113061
23200 DATA "Aendern :° [1418] 4430 PRINT"eingeben." 110123 =bs: =a: = 115961
3300 DATA "Nuserisch® L7261 4440 VINDOW SWAP 3 18321 Sooofciahtytnackonsscotorsh
£ 5600 IF track=39 AND sector=secanz THEN bu [41871
3310 DATA "Ascii” t582] 4450 WHILE a$<>"AMAND a$<>"p" £1411) frer=1:track=0:sector={:RETURN
3320 DATA "Hauptmenue” t12571 4460 a$=UPPER4 ( INKEY$) 17891 5610 buffer=1:GOSUB 1510 117341
3330 GOSUB B8O £870) 4470 IF a$9=CHR$(13)THEN a4=CHRS(drive+65) [14081] 5620 GOTD 5230 [3971
3340 IF a=3 THEN WINDOW SWAF 2:RETURN (26741 4480 WEND (3801
3350 ON a GDSUB 3370, 3430 8531 imomiagsn ms 5630 REM 12721
+ 4490 PRINT ing; jad; ilns [B851] 5640 REM muvunwnw¥uuussn FILE ruvspunsusss [1707]
3360 GOTO 3270 £6581 4500 drive=ASC(a$)-65 £3271 ew
3370 REM [2721 4510 PRINT:PRINT™User = ";ins$;userjins [16081 5650 REM [2721
3380 REM Aendern - Numerlsch [14961 4520 PRINT"Bltte neue Usernummer eingeben (44261 5660 RESTORE 5680 19381
3380 REM (2721 ;o 5670 DATA 7 11761
SdoaacLS:FR!NT"Bul’ feradresse : ";ins;HEXS( [27407 4530 =6:von=0:bis=15:GOSUB 1350 £248691 5680 DATA "File :" £555]
adr,317ne 4540 "THEN a=user [9331] " n
3410 PRINT"Wert : ";in8;PEEK(bufadr);ins  [2865] 4550 user=a (4281 :338 g"“ O e £9.97
ATA "umbenennen (9163
3420 PRINT"Neuer Wert (";ins;"™ X ";Ins;" = [3861) 4560 LOCATE 34,6:PRINT in$;user;ins 121381 5710 DATA "Param." [5841
Rueckkehr ins Menue) :" 4570 USER,user:as=CHR$ (6S+drive): DRIVE,8 [1478] 5720 DATA "Verfol o £9801
ger
3430 x=40:y=3:von=0:bls=255:GOSUR 1330 128243 as 5730 DATA "laden” 1295)
3440 IF UPPER$(a$)="X"THEN RETURN £18681 4580 RETURN 5551 5740 DATA "starten® {10337
3450 POKE bufadr,a:WINDOW SWAP 2:GOSUB 315 [15031 4590 REM [2721 S750 DATA "Hauptmenue® t12571
0:WINDOW SWAP 2 4600 REM Diskettenparameter ausgeben 123271 S COD G oo
3480 IF NOT(adr-bufhal®&100>255)THEN bufad [3(36] 4610 REM 12721 -
r=bufadr+{:adr=adr+1i 4620 CLS:PRINT [3561 :;;g cly: B_;u;gEg-/:ngfgo 6760,7110,7270,73 El:gfl]t]
3470 GOTO 3400 14971 4630 PRINT"Diskettenparameter : " 128461 80 2 ' ' * ' /
3480 REM [272) 4640 FRINT 13611 5700 REM 12721
3490 REM Aendern - Asclt [20013 4650 PRINT"Anzahl der Systemspuren : ";ins (3514) 5800 REM |oeschen (13187
3500 REM 12721 isyspur;ins;" Spuren® 5810 REM £2721
3510 CLS:PRINT"Bufferadresse : ";Ind;HEX$( [2740] 4660 PRINT"Anzahl der Bloecke : ™;ind;blom (44331 5820 f1leflag=1:GOSUB 5800 [13811
SR el . axjind;" Bloecken 5830 FOR. 1 = 0 TO 65 4821
35fgc7}lu:u'"|:ert + ";in®;PEEK(bufadr);ins$;" [3472) Aezg‘f:;::;:\?i:gf"d;nzi:::;sryemtraege : (56981 5640 IF file(1)=0 THEN 5880 f??é
3 iins; =i: i :
3530 IF PEEK(bufadr)<32 THEN PRINTM. " 116131 4680 PRINT"Laenge der Directory ";in#;dir| [47681 ?ﬁom,:“e"“‘ SELITHF- AuOp o] CERONRR Ba3uey
22A$Hé: igf:;b:;;:x;g;(cﬁtna:fff(bu'ad"“ (88297 :ggé“;;:h‘?{:e" | 5860 as=f{led(1):!ERA,@as:?ile(1)=0 117831
| nzahl der Sectoren pro Spur : [3733] 5870 PEN 0:GOSUB 6300:PEN 1 116391
| 3850 IF PEEK(bufadr)>127 AND PEEK(bufadr)< (26611 siindjsecanz;ing;" Sectoren~ 2 5880 NEXT 1 1375)
160 THEN PRINT 1n8;".7;1ns 4700 PRINT"Laenge eines Sectors : "ilnsjse (48001 5890 RETURN 15551
3560 IF PEEK(bufadr)>158 THEN PRINT In$;CH [40491 el nuin S5B vite 25 5900 REM 12721
RS (PEEK (bufadr));ing :;;g gg:”“" 532; 5910 REM Flleauswahl [340)
" -
?53?1:2:':1...?:::2 ASCIL - Zelchen efngeben (45971 4730 REM Auf Diskette suchen 16601 2323 252 0o 058 CE Ei;ﬁ
3560 as="n 3881 4740 REM L272) 5940 file (1)=0 13201
3590 WHILE as=nn 19331 S QLS BRINTLCLS S f8a5) 5050 NEXT 1 13753
3600 as$=INKEYS (278] 4760 PRINT"Be! dleser Dperation werden der [50581 5080 GOSUB 3840:1F f1leanz=0 THEN RETURN (25403
3610 WEND 13901 erste und zweite" 59870 WINDOW SWAP 3 18321
3620 IF a9=CHR#(13)THEN RETURN [11391 4770 FRINT"Buffer zerstaert." [1212] 5980 CLS:PRINT [356]
3630 a=ASC(a$) [10361] 47680 PRINT"Sind Sle sicher, dass Sie diese [3956} 5990 PRINT "Mit ";in$;™ ";CHR$(242);" ";ln [2721]
3640 POKE butadr,a 1169] Option trozdem™ 5",
3650 WINDOW SWAP 2:GOSUB 3150:WINDOVW SWAP [3132) 4790 PRINT"verarbelten lassen wollen (";in (47031 6000 PRINT 1n$;" ";CHR$(243);" ";in$;",";[ [5497)
2 $" J "iin®;"/";[n8;" N "iina; n$;" ";CHRS(240);™ ";in$;", ";ins;" ";CHR$(
3660 IF NOT(adr-bufhal*&100>255)THEN bufad [3136] 4800 PRINTP) ? ";in$;" n;|ne £9751 241);" ";ins; 12613
r=bufadr+i:adr=adr+1 4810 as="n r3ee) 6010 PRINT "Filen; t
3670 GDTO 3510 [5071 4820 WHILE a$<3"J"AND a$<>"N" 122291 6020 IF fijeflag=1 THEN PRINT "a"; (1019)
3680 REM [2721 4830 a$=UPPER$ (INKEYS) : WEND 1126861 6030 PRINT " aus-" [4631
3690 REM wwmanwsvnmvuwnn Dickette HeM#xaux [17781 4840 CLS (911 €040 PRINT ™waehlen." 120022
Anwannn 4850 [F a$="N"THEN RETURN [1415)
3700 REH £2721 4860 RESTORE 4860 [5871
| 3710 RESTORE 3880 17751 4870 DATA 3 [164)
3720 DATA 6 L1773 4880 DATA "Auf Diskette suchen : = £2566) 3 S . 5 .
3730 DATA "Diskette : n t16a73 4890 DATA "zeichess Y Fortsetzung im ndchsten Hefr,
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—Serie

»Mein Computer
unterhalt sich«
Folge 2

Wie bereits in Folge 1 angekiindigt,
wollen wir uns in Folge 2 unserer Se-
rie »Mein Computer unterhilt sich.
mit der Belegung und der Funktions-
weise der RS 232 C bzw. V24.
Schnittstelle vertraut machen.

Was bedeutet CCITT

V24. ist eine Empfehlung der CCITT,
was die Anfangsbuchstaben von »Co-
mite Consultatif International Telegra-
fique et Telephonique« bedeutet. Die-
se Empfehlungen wurden von der Deut-
schen Bundespost iibernommen. Da
die V24.-Empfehlung allerdings nur
den physikalischen Aufbau der Schnitt-
stelle regelte, kam es, trotz Empfeh-
lung, manchmal zur Inkompatibilitt,
da der elektrische Aufbau nicht ge-
normt war. Von Norm zu sprechen ist
eigentlich falsch, da die CCITT nur
Empfehlungen herausgibt.

V28. heifit die neue Empfehlung von
CCITT, die nun auch den elektrischen
Aufbau der Schnittstelle regelte. Eine
Schnittstelle, die dem V24 .- und V28.-
Standard entspricht, wird RS 232 C ge-
nannt.

Fiir den Schneider CPC gibt es derzeit
gut ein halbes Dutzend Firmen, die

gute, leistungsfdhige Schnittstellen fiir
den Schneider CPC liefern. Beim PC

1512 tritt dieses Problem nicht auf, da
dieser von Haus aus schon eine RS 232
C Schnittstelle besitzt.

Der Preis einer solchen Schnittstelle
liegt in der Regel ohne Software bei
etwa 100,— bis 150,— DM. Hinzu
kommt dann noch die nétige Treiber-
software, die gebraucht wird, wenn
man die Schnittstelle nicht selbst pro-
grammieren will.

Im Hardwareteil der Schneider Interna-
tional wurde eine RS 232 C Schnittstel-

le bereits vorgestellt, diese entspricht
selbstverstindlich auch dem Standard
nach V24,

Die serielle Ubertragung

Die RS 232 C Schnittstelle wird hiufig
nur mit der Datenferniibertragung in
Verbindung gebracht, das ist eigentlich
falsch. Die RS 232 C Schnittstelle kann
noch viel mehr Peripherie ansteuern,
wie zum Beispiel nur einen Akustik-
koppler oder ein Modem. Viele

Abb.1 Abb. 2
Pinbelegung nach RS 232 C/Ug4: Pin Allg. Bezeichnung Richtung
Buchss: 01 Geraetemasse =
o2 D - Transmit data out
03 RD - Receive data in
13 12 11 10 09 08B O7 O OS5 04 03 02 01 o4 RIS - Request to send out
‘ I 5 5 s 1 05 CTS - Cleer to send in
[ | | I | i [ [ |' | i | | 0B DSR - Data set ready in
0O 0 0O O O O 0O 0O @ 0 6 a o 07 GND - Signal ground =
08 DCD - Data carrier detect in
O O O IO T L L Sl ek
10 --— - Testpin =
| ‘ ‘ | ‘ ‘ ‘ | 1 l ‘ | 11 (n]y] - Equalizer Mode out
12 SOCD - Secondary carrier detect in
& PEEENESS s agCaE I taivaet 1S 1 13 SCTS - Secondary clear to send in
14 STD - Secondary transmit data out
15 IC — Transmit clock in
16 SRD - Secondary recieve data in
17 RC - Recisve clock in
REackar; 18 DCR - Divided receiver clock in
19 SRTS - Secondary request tao send out
01 D02 03 04 05 OB O7 0B 03 10 11 12 13 20 DIR - Data terminal ready out
[ ] i e e e s 21 S@ - Signal quality in
| | | | | | [ | | | | | Wi a2 RI - Ring indicator in
3 ' ' ' ' : ' il 23 -—— - Ffreai T
N - ; maay / . 24 IC . - Transmitter clock out
I i i i i i |L J| i i ]l Il | 25 -—— - Wait out
1% 15 16 17 18 18 20 @1 22 23 a4 a5 |
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res. Bei einer seriellen Schnittstelle

= IR . . . .
~ wird auf einer Leitung immer nur ein

Drucker werden tiber diese Schnittstel-
le betrieben.

Die RS 232 C Schnittstelle ist eine se-
rielle Schnittstelle. Serielle Schnittstel-
len sind gegeniiber parallelen Schnitt-
stellen, wie die Centronics, erheblich
langsamer. Die serielle Schnittstelle
miissen Sie sich wie eine Drehtiir vor-
stellen. Bei einer Drehtiir kann immer
nur eine Person passieren, bei einer
groBen Schiebetiir hingegen kdnnen
ohne weiteres mehrere Leute durchge-
hen. Im Grunde ist eine serielle Schnitt-
stelle, also die RS 232 C, nichts ande-

Bit iibertragen. Soll ein Byte iibertragen
werden, missen die anderen Bits
zwangsweise »anstehenc, bis Sie dran
kommen. Bei einer parallelen Schnitt-
stelle ist dies anders, fiir die Daten ste-
hen acht parallele Leitungen zur Verfii-
gung. Wenn bei einer seriellen Schnitt-
stelle ein Bit {ibertragen worden ist,
wurde bei der parallelen schon ldngst
ein ganzes Byte iibertragen.

Weshalb nicht parallel?

& Weshalb aber, werden Sie sich nun si-
¥ cherlich fragen, nimmt man dann nicht

eine parallele Schnittstelle, wenn die-
se schneller ist?

Im Grunde ist diese Frage schnell be-
antwortet, wir wollen jedoch die Hin-
tergriinde genauer kléren.

Vielleicht haben Sie schon einmal ver-
sucht, Thren Drucker 15 Meter vom
Computer entfernt aufzustellen. Dann
haben Sie bestimmt auch gemerkt, dal
der Drucker des ofteren nicht mehr so
will, wie er soll. Kurz gesagt, bei einer
parallelen Schnittstelle stellen Entfer-
nungen ein Problem dar. Je langer das
Kabel ist, desto mehr Fehler treten in
der Ubertragung auf.

Bei der parallelen Schnittstelle wird der
Spannungspegel genau vom Computer
iibernommen. Dieser Pegel liegt bei

der logischen Null bei O bis 0.8 Volt.
Die logische Eins liegt bei 3.4 bis 5
Volt. DaB ein Kabel, je linger es wird,
einen groferen Widerstand bekommt,
ist ja bekannt, deshalb kann es passie-
ren, daB aus den 3.4 Volt fiir eine logi-
sche Eins plétzlich nur noch 0.5 Volt
ankommen, was dann einer logischen
Null entsprechen wiirde. Im iibrigen
storen sich die Leitungen, die ja neben-
einander liegen, selbst auch, was bei ei-
ner seriellen Schnittstelle nicht der Fall
ist. Eine parallele Schnittstelle ist also
empfindlicher als eine serielle. Die se-
rielle Schnittstelle hat einen Span-
nungspegel zwischen +15 und —15
Volt. Die —15 Volt entsprechen der lo-
gischen Eins, die +15 Volt der logi-
schen Null. Bei der RS 232 C Schnitt-
stelle ist also der Abstand zwischen den
einzelnen Logiken groBer, folglich kann
das Kabel auch lénger sein.
Abbildung 3 verdeutlicht Thnen noch
einmal den Signalpegel der seriellen
Schnittstelle. Wie Sie auf der Abbil-
dung sehen konnen, ist der Bereich
zwischen +3 Volt und —3 Volt nicht
genutzt. Wie werden aber nun die ein-
zelnen Bits genauer {ibertragen. Viel-
leicht erinnern Sie sich noch aus der er-
sten Folge unserer Serie an die Begrif-
fe Paritét, Stopbit und Startbit sowie die
Datenbits.

Diesen Begriffen wollen wir jetzt auf
den Grund gehen. Dabeider RS232C
Schnittstelle das ganze Byte iiber eine
Leitung geschickt wird, diese Leitung,

Abb. 3 Abb.4
| 51 0 1 1 1 0 1 P 52
r=="
|Singalpegel der RS 232 C / Ug4. +15V ] |
-15v I T
1 1
+15V VA A A A A AV O A AV A S B A AV SV A S A SV B O B SV A 4
logische O 51 o 1 1 1 o 1 0 52
+03Y PR A A A | VRV A AV A A A B A B B S A B BV A SV A A 4
-03uV VAN AV AW a4 A A A A A A S A AV A A A A A A A A | +15U
—_— logische 1 —15u
-15V VA A A A A A S S AV AV A A A A A B B B A A A A A A |
51 = Startbit S = Stopbit P = Parity
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oder auch der Pin wird TD (Transmit
Data) genannt, mufl das Ende bezie-
hungsweise der Anfang gekennzeichnet
werden, sonst gibt es bei Ubertragungs-
fehlern ein grofes Durcheinander.

Der Spannungspegel

Das Stopbit entspricht der logischen
Eins, also ein Spannungspegel zwi-
schen —3 Voltund —15 Volt. Wird das
Startbit gesendet, weil der Schnittstel-
lenbaustein der Gegenstelle, dal nun
die vereinbarte Summe an Daten
kommt. Die Datenbits werden an-
schliefiend gesendet. Die Anzah! der
Datenbits kann zwischen 5 und 7 lie-
gen; wenn keine Paritit benutzt wird,
sogar bis 8 Wurden die Datenbits ge-
sendet, folgt das Stopbit, das das Ende
markiert.

Die Parameter bei der DFU

In der DFU kann man folgende Para-
meter wihlen:

Keine, ungerade oder gerade Paritiit; 5,
6, 7 oder 8 Datenbits und 1, 1.5 oder 2
Stopbits.

Was ein Startbit ist, wissen wir ja
schon. Die Stopbits sind uns auch nicht
mehr fremd; weshalb man aber die
Stopbits verdndern kann, wiirde zu weit
fithren, das liegt in der Regel am ver-
wendeten Terminalprogramm.

Paritit ist dafiir da, Dateniibertragungs-
fehler zu erkennen. Ebenfalls wie bei

den Stopbits spielt dabei das Terminal-
programm eine grofle Rolle.

Wird ein Parititsbit verwendet, so muf3
ein Datenbit abgezogen werden. Das
heift, wenn Sie zum Beispiel mit gera-
der Paritit senden, bleiben Ihnen nur
noch 7 Datenbits zur Verfiigung, was
einer Dezimalzahl von 127 entspricht.
Das Ubertragen von Maschinencode-
programmen wird dadurch, wie wir ja
schon von Folge 1 wissen, unmdglich.
Das Verwenden der Stopbits bringt je-
doch keine Einbufien.

Auf Abbildung 4 sehen Sie die schema-
tische Ubertragung eines Bytes mit und
ohne Paritiit. Die Linie des Parititspe-
gels ist deshalb gestrichelt, da je nach
GrobBe des Bytes dies O oder 1 ist.

Die Sache mit der Baudrate

Einen Parameter in der DFU haben wir
noch vergessen, es ist die BAUD-Rate.
In Folge 1 wurde dieser Begriff ja
schon etwas erklért. Technisch gesehen
wird beim Verdndern der BAUD-Rate
die Frequenz des Spannungspegels gro-
Ber beziechungsweise kleiner. Verein-
facht gesagt wird der waagerechte
Strich der Abbildung 3 oder 4 einfach
kiirzer, dadurch kénnen in einer kurzen
Zeit mehr Impulse iibertragen werden.

Die Standardeinstellung in der DFU ist
8N1. Dies ist die Abkiirzung fiir 8 Da-
tenbits, keine Paritiit und einen Stopbit.
Fast immer wird diese Einstellung von
den Gegenstellen verwendet.

Damit sich dies alles so abspielt, wie
beschrieben, gibt es Schnittstellenbau-
steine. Der Schnittstellenbaustein {iber-
nimmt dann alles Wichtige. Das einzi-
ge, was Sie in dieser Angelegenheit
noch zu erledigen haben, ist, da} Sie
mit Threm Computer den Schnittstellen-
baustein richtig initialisieren miissen.
Beim CPC BASIC gibt es dafiir einen
speziellen Befehl, der direkt ange-
schlossene Schnittstellen und somit den
Schnittstellenbaustein ansprechen
kann.

Die Schnittstellenbausteine

Bekannte Schnittstellenbausteine sind
zum Beispiel der 8251, der Z80 STI
oder der Z80 SIO. Der 8251 Baustein
wird besonders wegen seiner Einfach-
heit gerne verwendet. Der Z80 STI ist
der neueste Chip in unserer Liste. Die
Firma Schneider verwendet in ihrer RS
232 C Schnittstelle einen solchen Bau-
stein. Der Z80 STI besitzt zwei Timer
und nur einen seriellen Kanal. Fiir den
Hobby-DFU-Ler diirfte dies aber voll
ausreichen. Der Vorteil des Z80 STT ist
der, daB dieser IC keine weiteren Chips
mehr fiir z.B. die Baudratenerzeugung
bendtigt.

Schon sind wir wieder am Ende des
zweiten Teiles unserer Serie »Mein
Computer unterhilt sich« angelangt.
In der nichsten Folge kdnnen wir uns
in den Datendschungel der Mailboxen
wagen; wir stellen zwei bekannte deut-
sche Mailboxen vor.

(Christian Eifner)

el .
bkText 199,— DM
bk-Fibu 998,— DM
bk-RA  (Anwaltsprogramm)

bk-softwa re

fir Schneider PC 1512

und Kompatible

6840,— DM (512 KB)
weitere Programme auf Anfrage

Softwarehandel F.G. Weber
HallerhlttenstraBe 6 - 8500 NUrnberg 40

SPEEDTRANS ist da.

Individuell erweiterbar

Wir suchen:

* Kunden (Demodiskette gratis)
+* Handler (aftraktive Rabatte)

Die Losung fiir Probleme mit Speedlookgeschiitzter Software

Einfachste Handhabung. Gunstigster Preis 39.90 DM.
Ubertragt Software von Kassette auf Diskette. Mit deutscher Anleitung lieferbar.

Das Wérterbuch fiir den JOYCE. Joyce-Dictionary Set
Deutsch — Englisch und Englisch — Deutsch zum Superpreis nur 130,—- DM
40,000 gespeicherte Vokabeln, 20.000 gespeicherte Stichworter,

Fordern Sie unsere Sonderangebotsliste 25 an.
Fast alle Programme mit deutscher Anleitung lieferbar.

Werden Sie Mitglied in unserem Software Club.

bk - Software Bunge GmbH
Kuhberg 5a, 2350 Neumuinster
Tel. (04321) 467 66
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: F. G. Weber
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Bigfont - Hit des Monats

Wie bei vielen anderen Computern besteht auch beim CPC
die Moglichkeit, den Zeichensatz in einer 8§ X8 Matrix um-
zudefinieren. Jedoch hat man hierbei nicht nur ernsthafte
Schwierigkeiten bestimmte Schriftarten zu erzeugen, sondern
auch Probleme mit der Grofie der Buchstaben. Fiir Titel oder
Uberschriften sind sie einfach zu klein. Versucht man die Zei-
chen zu vergroBern, werden sie immer klobiger.

Hierfiir ist das Programm BIGFONT die Lésung, wobei Ma-
schinensprache fiir die nétige Geschwindigkeit sorgt. Mit
Hilfe von vier neuen RSX-Befehlen kann man Zeichen in ei-
ner 16x16 Matrix definieren und darstellen. Mehrere Zei-
chensitze kdnnen gleichzeitig im Speicher gehalten werden
und schlieBlich lassen sich die Buchstaben auch noch mehr-
farbig darstellen.

Folgende RSX-Befehle werden installiert:
ISYMBOL, < ASCII-Wert (32—127) > ,al,a2,...,al6

(al—al6 sind Zahlen zwischen O und 65535 bzw. &0 und
&FFFF). Der Befehl entspricht dem normalen SYM-
BOL, eben nur mit 16 Werten.

IPRINT, @text$
Die in text$ enthaltenen Zeichen werden auf dem Bild-
schirm ausgegeben (Grafik- und Steuerzeichen werden ig-
noriert). Die Position wird wie iiblich mit LOCATE be-
stimmt.

IFONT, < Adresse eines neuen Zeichensatzes >
Bsp.:
Lidt man einen Zeichensatz mit LOAD“Bei-
spiel. BIN“,&8000 so wird er mit IFONT,&8000 akti-
viert.

IPEN, <pen oben>,<pen unten >
Befehl, um Zeichen zweifarbig zu gestalten, wobei der er-
ste Parameter die Farbe des oberen, der zweite die des un-
teren Bereichs festlegt (siche Demoprogramm).

Anpassen und Installieren der Befehlserweiterung:

Nach dem Abtippen wird BIGFONT.BAS gestartet. Sind alle
DATA-Zeilen korrekt (fehlerhafte Zeilen werden automatisch
angezeigt), wird nach dem jeweiligen Computertyp gefragt.
Nach Aufforderung Diskette einlegen, Taste driicken — das
File BIGFONT.BIN wird abgespeichert.

Um spiter die Befehle zu installieren, tippt man ein:
MEMORY &8FFF:LOAD“BIGFONT.BIN“:CALL &9000

Es gibt zwei Moglichkeiten, einen Zeichensatz zu erstellen:
Einmal, indem man jedes Zeichen auf Rechenpapier auf-
zeichnet und je 16 16-Bit Bindrzahlen ausrechnet. Weitaus
komfortabler ist es jedoch, den EDITOR zu benutzen.

Editor

Beim Starten dieses Programmes wird automatisch BIG-
FONT.BIN nachgeladen, d.h., beide Files miissen sich auf
derselben Diskette befinden. Nach kurzer Wartezeit (Maschi-
nenspracheunterroutinen, die den EDITOR beschleunigen,
werden eingePOKEd) erscheint das Hauptmenue (siehe
Abb.1) mit folgenden Punkten:

(N)eu wihlen: Der gesamte Zeichensatz wird auf dem
Bildschirm dargestellt (Abb.2). Anstelle der Buchstaben, die
bisher noch nicht editiert wurden, erscheint als Gedachtnis-
stiitze das 8 X8 ASCII-Zeichen. Mit dem Fadenkreuz wird
iiber die Cursortasten ein Zeichen ausgesucht und mit COPY
angewihlt. Nach dem Riicksprung ins Hauptmenue erscheint
links oben der jeweilige ASCII-Wert. Rechts davon ist der
Buchstabe in Originalgrofie, darunter in der Vergroferung
dargestellt. Wurde ein bisher noch nicht editierter Buchsta-
be angewihlt, bleibt die Matrix leer; das kleine ASCII-
Zeichen erscheint nicht nochmal.

Nun kann mit dem Editieren begonnen werden.

@ = e S Sa |
e T ) e/ @1239SS 78S
-= =.= =. ] l1oschen 2 2 <= >7T7@BRIMIEC D& F
| - B | GW!I JKLMNOPORS
18 E"E | 8 J|dosEeRen FTUVLWRY® ZRoUO® ¢
1B nana® Bustaal [|$835222]hern b becdefoh i 5k Im
IEEEEE NN (Granz lischen o J' e T s 5
P g r s
e-as vy HPRLBSE | | t. 8 U D @ ESFLISTISRC.IIAISR ||

Abb. 1: Hauptmenue

Abb. 2: Untermenue mir Beispielzeichensatz
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(Dnvertieren:

Das aktuelle Zeichen wird invers dargestellt.

(K)opieren:

Man wird aufgefordert, den ASCII-Wert des Zeichens ein-
zugeben, in welches die aktuelle Matrix kopiert werden soll.
Diese Funktion ist eine erhebliche Arbeitserleichterung,
wenn z.B. aus einem O ein Q oder aus einem P ein R gemacht
werden soll, ohne jedesmal den gesamten Buchstaben neu zu
erstellen. Hat man diese Funktion versehentlich angewahlt,
driickt man nur ENTER und gelangt zuriick ins Menue.
(L)dschen:

Nach einer Sicherheitsabfrage wird das aktuelle Zeichen ge-
16scht.

(E)inladen:

Ein bereits erstellter Zeichensatz kann eingeladen werden.
(A)bspeichern:

Abspeichem eines Zeichensatzes. Es werden jeweils zwei Fi-
les erstellt: Das mit der Extension “.DAT“ wird nur vom Edi-
tor benoétigt, das File mit “.BIN“ ist der fertige Zeichensatz,
der spiter unabhingig vom Editor verwendet werden kann.

(G)anz léschen:
Nach einer Sicherheitsabfrage wird der gesamte Zeichensatz
im Speicher geldscht.

Anwendung:

Soll nur ein fertiger Zeichensatz benutzt werden, so genuigt
es, folgendes zu schreiben:

MEMORY &8FFF:LOAD“BIGFONT.BIN*“:CALL &9000
(Befehle installieren)

LOAD“NAME.BIN*“ (fertigen Zeichensatz einladen)
Nun kann die Befehlserweiterung eingesetzt werden.

Natiirlich ist es aber auch moglich, mehrere Zeichensitze
gleichzeitig im Speicher zu halten. Beispiel: Da ein Zeichen-
satz &CO00 Bytes lang ist, ergibt sich fiir zwei Schriftarten fol-
gendes:

MEMORY &77FD:LOAD“BIGFONT.BIN*“:CALL &9000
LOAD“NAMEIL.BIN“&77FE (1. Schriftart)
LOAD“NAME2 .BIN“&83FF (2. Schriftart)

Um jetzt den 1. Zeichensatz zu benutzen, schreibt man:
IFONT,&77FE

Der 2. Zeichensatz wird angesprochen mit:
IFONT,&83FF

Abschliefend noch ein wichtiger Hinweis zum Demopro-
gramm:

Vor Starten des Programms muB natiirlich die Befehlserwei-
terung installiert sein.

(R. Weigelt/TM)

146 P€ 3’87

|

Fur 464-664-6128

L = TR T A I R T e [1750]
20 'B 1 GF ONT ( 464 / 664 /7 6128 ) [2008)
e e e e E e B e e s [17501
40 'written by Roland Weligelt [21451
50 ° [9001
50 [1167]
70 (4611
80 ° (1171
90 ° [117]
100 MEMORY &8FFF:z=300:MODE 1:PRINT"Bitte (4118]
Warten...":PRINT
110 FOR a%=&9000 TO &919F STEP 16:summe=0 [1507]
120 FOR b%=0 TO 15:READ byte$:byte=VAL("&" [2300])
+byte$) :summe=summe+byte
130 POKE a%+b%,byte [5121]
140 NEXT b%:READ p$:pruef=VAL("&"+p$):IF s [5287]
umme<>pruef THEN PRINT"Fehler in Zeile";z:
END
150 2=2+10:NEXT a% [20661
160 PRINT"...Alles OK!" [1164]
170 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"An welchen Com [13741]
puter soll das Programm angepasst werden

?H":PRINT:PRINT"1 = CPC 464":PRINT"2 = CPC

664" :PRINT"3 = CPC 6128":PRINT
180 INPUT"-->";a:1F a<1 OR a>3 THEN 180 [11041
190 IF a=1 THEN 230:'Bereits angepasst [26071
200 POKE &9191,&CD:POKE &9192,&0:POKE &919 [28051]
3, &B9:POKE &9194,&CD
210 IF a=2 THEN POKE &9195,&60 ELSE POKE & [1637]
9195, &5B
220 POKE &9196,&DD:POKE &89197,&CD:POKE &91 [2881]
58, &43:POKE 49199, &B9
230 PRINT:PRINT"Bitte Disgkette einlegen, T [3709]
aste druecken”
240 WHILE INKEY$="":WEND [16071
250 SAVE"BIGFONT.BIN",b, &9000, &1A0 [2314]
260 PRINT"Das war’s..." [13141]
270 END [1101]
280 °* [1171
1290 °* [1171]
300 DATA 01,0E,90,2%1,0A,80,CD,D1,BC,C8,00, [2136]
00, 00,00,1C,90,0529
310 DATA C3,2F,90,C3,B4,90,C3,C4,90,C3,7F, [2893]
91,50,52, 49, 4E, 0BAC
320 DATA D4,50,45,CE,53,59,4D,42,4F,CC,46, [4219]
4F,4E,D4,00,FE, 0742
330 DATA O1,co0,CD,93,BB,F5,DD,66,01,DD,6E, [22361]
00, 7E, FE, 00,C8,08A4
340 DATA 47,23,5E,23,56,D5,C5,1A,FE,80,D2, (33111
91,90,FE, 1F, DA, 085D
350 DATA 91,90,D6,20,16,00,5F,21,20,00,CD, [2581]
91,91,11,9D,91, 0SFB
360 DATA 19,E5,3A,9B,91,CD,90,BB,E1,CD,9B, [30461
20,CD, 9B, 90, 3E, 098B
370 DATA 08,CD,5A,BB, 3E,08,CD,5A,BB,3E,0A, [2831]
cD,5A,BB,ES, 3A,075B
380 DATA 9C,91,CD,90,BB,E1,CD,9B,90,CD,9B, [1898]
@0, 3E,0B,CD,5A, 0986
390 DATA BB,C1,D1,183,10,AF,F1,CD,90,BB,C9, [2419]
3E, 19,CD, 5A, BB, 092A
400 DATA 3E,FF,CD,5A,BB,06,08,7E,CD,5A,8B, [3122)
23,10,F9, 3E,FF,07F6
410 DATA CD,5A,BB,C9,FE,02,C0,DD,7E, 02,32, [2824)]
9B,91,DD, 7E, 00, 0881
420 DATA 32,9C,91,C9,FE,11,C0,DD,7E,20,FE, (31681
80, DO, FE, 20,D8, 09B6
430 DATA D6, 20,16,00,5F,21,20,00,CD,91,91, [1714]
11,9D,94,19,DD,05D0
440 DATA 7E,1F,77,23,DD,YE,1D,77,23,DD,7E, [2348]
iB,77,23,DD,7E, 06B4
450 DATA 19,77,23,DD,7E,17,77,23,DD,7E,15, (40111}
77,23,DD,7E, 13,0637
460 DATA 77,23,DD,7E,11,77,23,DD,7E,1E,77, [1902]
23,DD,7E, 1C,77,06A1
470 DATA 23,DD,7E,1A,77,23,DD,7E, 18,77,23, [2585]
ph,7E, 16,77,23, 064A
480 DATA DD, 7E,14,77,23,DD,7E,12,77,23,DD, [18231
7E,10,77,23,DD, 06F2
490 DATA 7E,OF,77,23,DD,7E,OD,77,23,DD,7E, [2741]
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loB, 77, 23, DD, 7E, 0684
500 DATA 09,77,23,DD,7E,07,77,23,DD, 7E,05,
\77,23,DD, 7E, 03, OS5F7
510 DATA 77,23,DD,7E,01,77,23,DD, 7E,OE, 77,
23, DD, 7E, 0C, 77,0671
520 DATA 23,DD, 7E,OA,77,23,DD, 7E, 08,77, 23,
DD, 7E, 06, 77,23, 0614
530 DATA DD, 7E,04,77,23,DD,7E,02,77,23,DD,
7E, 00,77,C9,FE, 0789
540 DATA 01,CO,DD,66,01,DD,6E,00,11,8D,91,
01,E0,OB,ED,BO,0718
|550 DATA c9,00,00,00,CD, BS,BD, 00,00,00,C9,
01,0t,00,00,00,03D3

10 Demo fuer BIGFONT

20 'written by Roland Weigelt

30

40

50 'Umdefinieren der Buchstaben

50 ’ "E", "S" und "T"

70 °

80 !SYMBOL,69,&FFFC,&FFFC, &FFFC, &FFFC, &F87

c, &E800, &AF00, &8100, &8F00, & A800, &B87C, &FFF
C, &FFFC, &FFFC, &FFFC, &0

90 !SYMBOL, 83, &FCO, &3FF0, &7FF8, &4FFFC, &F87C
, «FB00, &77C0O, &3830, &FC8, &74, &F87C, &FFFC, &7
FF8, &3FF0, &FCO, &0

100 !SYMBOL, 84, &FFFE, &FFFE, &FFFE, &FFFE, &F7
DE, &740,&540, 440, 4440, 540, &5C0, &FEOQ, &FEO
, &FEO, &FEO, &0

110

120 °

3130 MODE 1:BORDER O:INK O,0:INK 1,26:INK 2
,20:INK 3,15:PEN 1:PAPER O

140

150 PRINT TAB(9)"Mit Hilfe des RSX-Befehls
#":PRINT:PEN 3:PRINT TAB(8)"!PEN, <pen oben)>
,<pen unten>":PRINT:PEN 1:PRINT TAB(9)"koe
nnen die Zeichen auch":PRINT:PRINT TAB(7)"
mehrfarbig gestaltet werden:"

160 '

1170 {PEN,2,3:'0bere Haelfte PEN 2

180 ' Untere Haelfte PEN 3 [12171
£34271 180 ° [1171]
200 a$="TEST TEST TEST TEST" (12511
[1682] 210 LOCATE 2,13:!PRINT,@a$ [17501
220 ' [1171]
(42051 230 LOCATE 1,20:END [8861
[14021 T T ——— [17507
20" BIGFONTS-EDITOR V2.0 (16511
(2425] B0 e [17501
40 'written by Roland Weigelt [2145)
[27781 50 ° [900]
60 ° [1167]
i 70 ° [4611]
Bo [1171
(13281 80 ’ (1171 1
[2145] 100 GOSUB 8000:’Setup [1538)
[1171 9gs [117]
(1171 999 ’Hauptprogramm [1580)
(18921 1000 IF neu=1 THEN neu=0:TAGOFF:GOTO 1050 [6349]
(8311 ELSE MODE 1:PRINT a3$ai1$ai$al%$a2%:PRINT a5
[1171 SUSING"##4#";nr; :PRINT a4$:PRINT aB8%a6%absa
[5587) E%a7$%
1010 PRINT a3$STRING$(16,240)a2%:FOR a=1 T [(6173]
0 16:PRINT aS5%STRING$(16,9)a4%$:NEXT a:PRIN
[4244] T a9$STRING$(16,240)aa$
1020 PRINT aS5%STRING$(16,9)a4%:PRINT a5%$ST [8269]
RING$(16,9)a4$:PRINT a5$STRING$(16,9)a4%:P
[57201] RINT aB8$STRING$(16,245)a7$:L0OCATE 2,23:PRI
NT CHR$(164)"°86 by":WINDOW 10,18,22,24:CA
LL &8000
£1171 1030 WINDOW 19,40,1,25:PRINT a3%alsalsalsa [4680]
[1171 1$a2$:PRINT aS5$"MENU"a4$:PRINT aB8%ab6%a6%ab
[36151 #a6%a79$
1040 PRINT a3$STRING$(20,240)a2%;:FOR a=1 (66081
[1171 TO 20:PRINT aS$STRING$(20,9)a4%$; :NEXT a:PR
[14837] INT aB$STRING$(20,245)a7%;
1050 WINDOW 20,39,5,24:CLS:PRINT ab$ac$ads$ [135491
aes$": Cursor bewegen":PRINT"COPY: Punkt se
tzen/":PRINT TAB(13)"]!ischen"1f$:PRINT is$"
Zeichen: "i$:PRINT"(N)eu w{hlen":PRINT" (1
[1171 Jnvertieren":PRINT"(K)opieren":PRINT"(L)!s
[1707] chen®1f$

Eingebauter RGB- und BAS-Ausgang

LED Zustandsanzeige

AuBerst schmaler FSTuner in modernster Konstruktion und Ausfuhrung
Acht VorwahiTasterkanale fur VHF(UKW)- und UHF-Empfang

Eingebaute automatische Frequenz- und Verstarkungsregler

FARBFERNSEHGERAT FUR NUR DM 266!

Jetzt erhalten alle Besitzer von RGB- und BAS-Fernsehmonitoren
volle Farbfernseh-Moéglichkeiten dank des verbllUffenden
»SCREENVISION« Systems. An Ihren Monitor wird mit einem ein-
fachen Kabel ein hochentwickelter Tuner angeschlossen, so daf
Ihr Monitor einen doppelten Zweck erflillt, als Spezialmonitor fur
Ihren Computer und als Farbfernsehgerét.
Am Monitor selbst sind keine Anderungen erforderlich. Die Be-
sitzer von Schneider Computern bendtigen kein zusétzliches Ka-
bel, da der Monitor direkt an das SCREENVISION System ange-
schlossen wird. Nachstehend die besonderen Merkmale:

Regler flr Helligkeit, Kontrast, Farbe und Tonstarke fur den Benutzer

Eingebauter Tonausgang mit PhonoanschiuB fur HiFi

Eingebautes Netzgerat, voll isoliert, daher absolut sicher, plus Netzhilfsausgang am Tuner zum direkten AnschluB

des Monitors

* Mébglichkeit zum direkten AnschluB Ihres Videorecorders an SCREENVISION zur Wiedergabe auf dem Monitor
lhres Computers

* AnschluB an die meisten linearen RGB- oder BAS-Fernsehmonitore

P T

SCREENVISION tragt eine volle Garantie und ist direkt vorm Hersteller zu besonders gun-
stigen Preisen lieferbar. Lieferzeit nach Erhalt der Zahlung normalerweise 4 Tage per Luft-
post. Seit EinfUhrung des Systems im September 1986 wurden bereits Uber 4000
SCREENVISIONS exportiert

BESTELLUNG

Per Post — Ubersendung der Zahlung, um
den Versand zu beschleunigen, unter deut-
licher Angabe von Name und Anschrift.
Per Telefon — Durch telefonische Angabe |h-

rer Kreditkartennr. und des Verfalldatums;
Versand am seiben Tag

Per FS — Ubersendung Ihres Auftrages zur
sofortigen Bearbeitung.

SCREENS MICROCOMPUTERS & ELECTRONICS LTD
MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOOD, MIDDLESEX, ENGLAND

TELEFON: (+44) 9274 20664 FERNSCHREIBER: 923574 ALACOL G

[ Wir nehmen auch Auftrage von Handlern und Grofauftrage an




—Programme ]
1060 PRINT 18" Zeichensatz: "1$:PRINT"(E){ (605071 | |5i20 NF=327INT(y/3V13+INT(x/3) :neu=3:RETU 12360)
" . " " . "

AR L UL RS 4140 WINDOW#2,6,10,1,3:CLS#2:WINDOW 2,17,5 [13709]
1070 IF neu=0 THEN 2000 (81613 ,20:CLS:f$=font$(nr—3i);c%=1:FOR a%=1 TO 6

1080 neu=0:WINDOW#2,6,10,1,3:CLS#2:WINDOW [12895] |+ STEP 4:D8=BINS(VAL("A"+MIDS (£$,2%,4)), 16
2,17,5,20:CLS:f$=font$(nr-31):c%=1:FOR a%= ), tEOR 'bXS), TOl 86¢ LF HID&CHS b, 115 T4 ZTHEN

Dol A PRINT CHR$(254);:PLOT 100+b%*2,392-c%#2,1

1 TO 64 STEP 4:b$=BIN$(VAL("&"+MID$(f$,a%, | ’ ' P

4)),16) ;FOR b%=1 TO 16:1F MID$(bs,b%,1)="1 aeSE RRIINIgIEHREICSTY;

“THEN PRINT CHR$(254);:PLOT 100+b%¥2,392-c 4150 NEXT:c%=c%+1:NEXT:WINDOW 20,39,5,24:R [2312]
%#2,1 ELSE PRINT CHR$(9); I [|ETURN

1090 NEXT:c%=c%+1:NEXT:WINDOW 20, 39,5, 24 [19621 4998 (1171
2000 WINDOW#2,20,39,22,24:CLS#2 [1609) 4998 'Loeschen [9511
2010 PRINT CHR$(23)"1":TAG:x=1:xx=1:y=1:yy {35061 S000 LOCATE 1,18:PRINT is" Zelchen tsch [6067)]
=1:gx=22:gy=328:G0T0 2090 | en "i$:PRINT"Bist du sicher (J/N)";
2020 an$=UPPER$ (INKEY$):IF an$=""THEN 2020 [2251] 5010 an$=UPPER$(INKEY$):1F an$=""THEN 5010 [2324] |
2030 IF an$=a3$AND x>1 THEN x=x-1 ELSE IF [91211| |5020 neu=1:1F an$<>"J"THEN RETURN 13732
an$=04$AND x<16 THEN x=x+1 ELSE IF an$=als$ 5030 WINDOW#2,2,17,5,20:CLS#2: WINDOW#2,6,1 [84581
AND y>1 THEN y=y-1 ELSE IF an$=a2$AND y<16 0,1,3:CLS#2:font$(nr-31)=STRING$(64,48):!S

THEN y=y+1 YMBOL, nr, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0:R
2040 gx=x%16+6:gy=398-((3+y)*16+6) [2325] ETURN
2050 PLOT 8, gyy,2:DRAW 276, gyy:PLOT gxx,34 (3447) 5898 (1171
|2:DRAW gxx,72 |5999 '*Einladen [1218)
2060 IF an$=CHR$(224)THEN PLOT 100+x%2,392 [3382] 6000 MODE 1 [5061
-y#2,1:MOVE gx-6,gy+6:PRINT af$; 6010 PRINT a3$STRINGS$(38,240)a2%;:FOR a=1 [6758)
2070 1F an$="1"THEN PLOT-4,0,1:FOR a=0 TO [5524)] TO 23:PRINT aS5$STRING$(38,9)a4%; :NEXT a:PR
15:PLOT 100,390-a#2:DRAWR 32,0:MOVE 16,334 INT a8$STRING$(38,245)a7$;

-a*16:PRINT STRING$(16,254); :NEXT a 6020 WINDOW#3,2,38,2,24:WINDOW SWAP 3,0:PR [89741]
2075 a%=ASC(an$) [9791 INT 18$" Einladen "i{$:a$="%.,DAT":|DIR,@as%$:L
!2030 IF a%<127 THEN TAGOFF:IF a%=65 OR a%= [9358] [INE INPUT"Filename (oder nur Enter) :",nam
[75 OR a%=78 THEN GOSUB 2100:0N INSTR("KNA" e$:IF name$=""THEN 6060

,ans$)GOSUB 3000, 4000,6500: TAG ELSE ON INST 6030 a%=INSTR(name$,"."):IF a%>0 THEN name [2004]
R("LEG",an$)GOSUB 5000, 6000, 7000:TAG $=LEFT$ (name$,a%-1)ELSE name$=LEFT$(names$,
2081 IF neu>0 THEN 1000 [763) 8)
2090 PLOT 8, gy,2:DRAW 276, gy:PLOT gx,342:D [4145] 6040 LOAD name$+".bin",&919D (15271
RAW gx,72:gxx=gx:gyy=gy:GOTO 2020 6050 OPENIN name$+".dat":FOR a%=1 TO 96:LI [52601
2098 ° [1171 NE INPUT#9, font$(a%):NEXT a%:CLOSEIN
2099 'Berechnen [1019] 6060 neu=2:RETURN [7931]
2100 c%=1:FOR a%=328 TO 88 STEP-16:w$=SPAC [8699] 6498 °* [1171
IE$(16) : CALL &8100,8%,0@w$:M1D$(fonts(nr-31) 6499 ’Abspeichern {11691
,c%, 4)=HEX$ (VAL ("&x"+w$),4) :c%=c%+4:NEXT a 6500 MODE 1 [5061]
% : TAGOFF tneu=1 6510 PRINT a3$STRING$(38,240)a2%;:FOR a=1 [6758]
2110 c%=1:FOR a%=1 TO 64 STEP 4:f(c%)=VAL( [10816] TO 23:PRINT aS5$STRING$(38,9)a4%;:NEXT a:PR
"L"+MID$(font$(nr-31),a%,4)) :c%=c%+1 :NEXT: INT aB$STRING$(38,245)a7%;

!SYMBOL,nr, £(1),£(2),£(3),f(4),£f(5),¢(6),f 6520 WINDOW#3,2,38,2,24:WINDOW SWAP 3,0:PR [9193]
(7),£(8),£(9),£(10),£(11),£(12),£(13),f (14 INT 1$" Abspelchern "is$:a$="%.DAT":!DIR,@a
]),f(15),f(16):RETURN $:LINE INPUT"Filename (oder nur Enter) :",
2998 [1171] |name$:IF name$=""THEN 6560
2999 'Kopleren [9611 6530 a%=INSTR(name$,"."):[F a%>0 THEN name [2004]
3000 LOCATE {,18:INPUT"Kopieren nach ";b%: (37781 $=LEFT$(name$, a%-1)ELSE name$¢=LEFT$(name$, |
neu=1:|F b%=0 THEN b%=nr 8)
3010 MID$(font$(b%-31),1,64)=MID$(font$(nr [2894] 6540 SAVE name$+".bin",b,&919D,&C0O0 [2744]
-31),1,64) 6550 OPENOUT name$+".dat™:FOR a%=1 TO 96:P [3688]
13020 c%=1:FOR a%=1 TO 64 STEP 4:f (c%)=VAL( [10735] RINT#9, font$(a%) :NEXT a%:CLOSEOUT
"RE"+MID$ (font$(b%-31),a%,4)) :c¥=c%+1:NEXT: 6560 neu=2:RETURN (7931
{SYMBOL, b%, £ (1), £(2),£(3),£(4),£(5),£(6),¢ 6998 ° [1171
(7),£(8),£(9),£(10),£(11),£(12),£(13),f(14 6999 'Alles loeschen [2072]
Y, £(15),£(16) :WINDOW SWAP O, 2:RETURN 7000 LOCATE 1,18:PRINT is" Alles 1!sche [4904)
3888 ' [1171 n "i$:PRINT"Bist du sicher (J/N)";
3999 *Neu waehlen [1028) 7010 an$=UPPER$ (INKEY$):I|F an$=""THEN 7010 [2116]
4000 WINDOW SWAP 0,1 {10311 7020 neu=1:1F an$<>"J"THEN RETURN [1373)
4010 CLS [911] 7030 FOR a%=1 TO 96:font$(a%)=STRING$(64,4 [9762]
4020 PRINT a3$STRING$(38,240)a2%;:FOR a=1 [67581 8) :NEXT a%:CALL &8141,&7900:WINDOV#2,2,17,
TD 23:PRINT aS$STRING$(38,9)a4$; :NEXT a:PR | |5,20:CLS#2:WINDOW#2,6,10,1,3:CLS#2:nr=32:L

INT aB$STRINGS$(38,245)a74; OCATE#1,2,2:PRINT#1,USING"###";nr :RETURN
4030 c%=32:FOR a%=2 TO 23 STEP 3:FOR b%=2 [58271 7998 (1171
TO 38 STEP 3:LOCATE b%,a%:a$=CHR$(c%): PRI 7999 ’Setup [492)
NT,Ra$:c¥%=c%+1:]F c%=128 THEN a%=24:b%=39 8000 IF PEEK(0)=&C9 THEN 8110 ELSE POKE 0, [4163]
4040 NEXT:NEXT [10221 |&C9:MODE 1:LOCATE 12,10:PRINT"Bitte warten
4050 LOCATE 19,23:FOR a%=250 TO 253:PRINT [6717] 2o
CHRS$ (a%) ; :NEXT a%:PRINT":Cursor bewegen™:L 8010 SYMBOL AFTER 256:MEMORY &A6F0:MEMORY [6275]|
OCATE 19, 24:PRINT"COPY:Zeichen w{hlen" &7FFF:SYMBOL AFTER 32::TAPE:OPENOUT"!":MEM |
4060 PRINT CHR$(23)"1":x=1:xx=1:y=1:yy=1:g [39511 ORY HIMEM-1:CLOSEQUT::DISC:2z=8300
x=22:gy=376:G0TQ 4120 8020 LOAD"bigfont.bin",&9000:CALL &8000 [21601]
4070 an$=UPPERS$ (INKEY$):1F an$=""THEN 4070 [2320] 8030 FOR a%=&8000 TO &B1FF STEFP 16:summe=0 [1225]
4080 IF an$=a3$AND x>3 THEN x=x-3 ELSE IF [15153] 8040 FOR b%=0 TO 15:READ byte$:byte=VAL("& [2300]
an$=a4$AND x<37 AND y<22 THEN x=x+3 ELSE I "+byte$) :summe=summe+byte
F an$=a4$AND x<13 THEN x=x+3 ELSE IF ans$=a 8050 POKE a%+b%,byte [5121
1$AND y>3 THEN y=y-3 ELSE IF an$=a2$AND y< 8060 NEXT b%:READ p$:pruef=VAL("&"+p$):IF [5287]
22 AND x<16 THEN y=y+3 ELSE IF an$=a2$AND summe<>pruef THEN PRINT"Fehler in Zeile";z
y<19 THEN y=y+3 :END
4090 gx=x%16+6:gy=398-(y*16+6) [18581] 8070 z=z+10:NEXT a% [2066]
4100 PLOT 8, gyy,2:DRAW 628, gyy:PLOT gxx,39 [3323) 8075 'Umlaute [724]
0:DRAW gxx,10 8080 FOR a%=1 TO 7:READ a$:PRINT CHR$(25); [7612]
4110 IF an$=CHR$(224)THEN 4130 110271 | |CHR$(VAL("&"+a$));:FOR b%=1 TO 8:READ a$:P
4120 PLOT 8,gy,2:DRAW 628, gy:PLOT gx,390:D [3645] RINT CHR$ (VAL("&"+a$)); :NEXT:NEXT
RAW gx,10:gxx=gx:gyy=gy:GOTO 4070 | 8090 KEY DEF 22,1,124,92:KEY DEF 19,1,125, [2892)
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Programme ]

93:KEY DEF 17,1,123,91:KEY DEF 24,1,94,126

B110 DIM font$(96),f(16),a(7):nr=32

8120 FOR a%=1 TO 96:font$(a%)=STRING$ (64,4
B8) :NEXT a%:CALL &8167

8130 CALL &8141,&7900:INK 0,13:INK 1,0:INK
2,26:INK 3,26:BORDER 9:CLS

8140 al1$=CHR%(240):22%=CHR$(241) :a3%=CHR$(
242) :a4%=CHR$(243) :a5%$=CHR$(244) :a6%=CHR$ (
245) :a7$=CHR$(246) :aB$=CHR$(247) :a9%=CHR$ (
248) :a8%=CHR$(249) :ab$=CHR$ (250) tac$=CHR$ (
251):ad$=CHR$(252) :ae$=CHR%$(253):af$=CHRS$ (
254)

8150 1f$=CHR$(10):1$=CHR$(24)

8160 RETURN

8300 DATA 21,40,80,CD,1E,80,CD,13,80,CD,1E
,80,CD, 13,80,CD, 744

8310 DATA 1E,80,C9,3E,0D,CD,5A,BB,3E,0A,CD
,5A,BB,C9,06,07,694

8320 DATA C5,CD,27,80,C1,10,F9,3E,19,CD,5A
,BB, 3E,FF,CD,5A, BAO

8330 DATA BB,06,08,7E,CD,5A,BB,23,10,F9,3E
,FF,CD,5A,BB,C3, 83D

8340 DATA FE,82,82,82,82,92,C2,8A,E0,98,84

|,82,82,91,C3,89,9C1

8350 DATA 7F,41,41,41,41,49,61,45,00,00,00
, 00,00, 00,00,00,272

8360 DATA 7F,41,41,41,41,49,61,45,03,0C,10
,20,20,44,50,42,3A7

8370 DATA B8, A6,A1,A0,A0,B1,A4,BF,00,00,00
,80,80,40,40,C0,793

8380 DATA A2,D6,AA,D6,AA,D6,AA,D6,A3,D5, AA
,D6,AC,D8,EQ, 00,B54

8390 DATA S1,6B,55,6B,55,6B,55,68B,00,00,00
,00,00,00,08,14,318

8400 DATA 51,6B,55,6B,55,6B,55,6B,68,55, 2A
,35,1A,0D, 03,00, 442

8410 DATA 80,BS8,B6, AB,B5, AA, BS5, 2A, 00, 00,00
,00,80,80,40,C0,6D7

8420 DATA BA,EE,FA,DE,FE,FE,FE,FE,E(Q0,B8,EC
,BA,FE,FF,FF,FF,EB1

8430 DATA 5D,77,3F,1D,0F,07,03,01,3A,6F,7D
,5F,7F,77,63,41, 469

[13501
[26821

[30861

[12897]

[13171
[555]

[21121]
[30621
[2257]
[27231
[3078]
[2396]
[31871
(29321
[2492]
[2191]
(25741
[2082]

[36061]

[26501

8440 DATA SD,77,5E,74,78,70,60,40,7F,5D, 77
, 3E, 2F, LF, OF, 03, 51F

8450 DATA B7,BD, AF, BE, BB, BF, BE, B8, 40,C0, CO
, 80,80,00, 00, 00,891

8460 DATA DD, 66,03, DD, 6E, 02, 22, 3B,81,DD, 66
,01,DD, 6E, 00, 23, 623

8470 DATA SE,23,56,EB,11,16,00,06,10,C5,ED
,53,3D, 81,22, 3F,523

8480 DATA 81,24, 3B,81,CD,Fo0,BB,C6,30,ED,5B
,3D,81,21,10,00,70C

8490 DATA 19,EB,2A,3F,8t,77,23,C1,10,DF,C9
, 00, 00,00, 00, 00,501

8500 DATA 00,DD,56,01,DD,5E,00,21,9D,91, 06
,60,C5, 086, 08, 36, 52D

8510 DATA 00,23, 10,FB, 06,08, 1A,77,23,13,10
,FA,08, 10, 36, 00, 359

8520 DATA 23,10,FB,Ci,10,E6,C9,21,86,81,06
, OF, OE,F0, C5, 3E, 6EC

8530 DATA 19,CD,5A,BB,79,CD,5A, BB, 06,08, 7E
,CD,5A,BB, 23,10, 6F7

8540 DATA F9,C1,0C,10,ES,CS,00,00,00,00,FF
, 00, 00,00, 00,00, 487

8550 DATA 00,00,F0,10,10,1E, 00,00, 00,00, OF
,08,08,08,16, 1A, 185

8560 DATA 16, 1A, 16, 1A, 16, 1A, 08, 08, 08,08, 08
, 08,08, 08, 00,00, 0DO

8570 DATA 00,FF,55, AA,FF, 00,16, 1A,16,FA,56
,AA,FE, 00,08,08,64B

8580 DATA 08,0F,01,01,01,00,08,08,08,08, OF
,08,08,08, 16, 1A,091

8590 DATA 16,1A,F8, 1A, 16,1A,10,30,70,FE, 70
,30,10,00,10,38,416

8600 DATA 7C,FE,10,10,10,00,10,10,10,FE, 7C
,38,10,00, 10,18, 3C4

8610 DATA IC,FE,1C, 18,10,00,FE,FE,FE,FE,FE
,FE, FE, 00, 00, 00, 850

8620 DATA 5B, 5A, 3C, 66, 66, 7E, 66, 66, 00, 5C, BA
,6C,C6,C6,C8,6C, 38,00

8630 DATA SD, 66,00, 66,66, 66,66, 3C, 00,78, 48
,00,78,0C, 7C,CC, 76, 00

8640 DATA 7C, 24,00, 3C,66,66,66,3C,00,7D, 44
,00, 66, 66, 66,66, 3E, 00

8650 DATA 7E,38,6C,&C,6C,66,76,6C, 60

[38431

{24301

[32051

[37051

[2549)

[1675]

(31581

[36881

(15781

[24511

[2764]

(23101

[2412]

[23561

[23111]

[3248]

[36211]

[2827]

[38811]

£32031

[29851]

(20771

Software-Schnell-Versand

Endlich ein Graphikpaket, das die Méglichkeiten der Schneider Computer
voll ausreizt! MAGIC-BRUSH muB man einfach ausprobiert haben - jede
Menge neue Funktionen — biitzschnell — kinderleicht in der Bedienung
Entdecken auch Sie die Mogli iten Ihres Rech !

* 100% Maschinensprache, dadurch Sufierst schnall *
* Steuerung des Programmes durch Pull-Up Teghnik ©
* alie dret Modes verligbar *
* Badienung durch Tastatur, Joystick und Maus méglich *
* alle Funktionen im Seiten und Objektmodus verfugbar *
* Telle des Bildes kinnen gespeichert werden (Clip-Art) *
* voller Schneider Graphikzeichensatz verfiighar *
* Eingebauler Zeichensalzeditor tlir eigene Schriften *
* Spiegellunkli um varsch Achaen *
¥ b such in Bi i '
* unproportionale VargréSesrungen méglich *
* Definition von Sprites und Shapes *
* Banutzung von Flllmusiern (Patterns) *
* Eingebauter Pattern-Designer *
* Funktionan it Kraise, Ellipsan, Vielecke, Quadrate und Linien *
* Solid- und Pattarn-Fill *
* Kopisren und Verschieben von Dbjekien *
* echte UNDO Funktionen *
* Koordinatenanzelge zuschaltbar *
c s feeirio F

* Funktionen fir Brush und Superbrush *
° Pinselgrade und Dichie einstallbar *

MAGIC-BRUSH beinhaltet die Basic Erwsiterung MAGIC-BASIC. Damil
isl es moglich, die Bilder oder Tei ilte davon in eigenen
Programmen zu benutzen — als Graphiken, Spriles oder Shapes; mil die-
sen F i 1 ist echte Animati ik méglich |

MAGIC-BRUSH und MAGIC-BASIC laufen aul jedem Schneider CPC

Ko Disc

Waldeck-Software 2870 Delmenhorst

MAGIC BRUSH

o 2199 6899

Ladenverkauf:
TulpenstraBe 30 Tel.: 04221/16464 taglich 15.00 - 18.00




—Abenteuer

Einen schonen guten Tag wiinsche ich. Hier meldet sich wieder die
Gamers Message mit den neuesten Nachrichten aus der Welt der
Spiele.

Wieder einmal konnen wir Ihnen, Dank IThrer regen Mitarbeit, ei-
nige wirklich interessante Pokes und Spiel-Karten priisentieren.

In Anbetracht der Qualitiit der Tips, die uns vorlagen, entschlossen
wir uns diesmal, auf die Review eines Abenteuers zu verzichten, zu-
mal nichts wirklich Interessantes vorlag.

Wir hoffen also, dal Ihnen die Tips auch diesmal gute Dienste lei-
sten und schon gehts los...

150 pe 3’87

Heute wollen wir wieder einmal Poken
das der Pudding wackelt.

Kaum auf dem Markt und schon pri-
sentieren wir einen Poke, der geneigten
Spielern bei dem neuen Elite Spiel
»1942« bis zu 255 Flugzeuge verschafft.
So sollte es moglich sein, die achtund-
dreiflig Stages dieses Spieles zu mei-
stern.

Der Poke funktioniert sowohl mit der
Kassetten, als auch mit der Disc-Ver-
sion. Tippen Sie die Programmzeile
ein, legen Sie nun die Kassette ein, zu-
riickgespult natiirlich, und driicken Sie
Play am Kassettenrecorder. Starten Sie
nun die Programmzeile mit »RUN«, so-
gleich wird »1942« geladen und mit der
gewunschten Anzahl von Flugzeugen
versehen. Bei der Disc-Version verfah-
ren Sie genauso, nur wird hier das Pro-
gramm ohne weiteres zutun geladen
und modifiziert.

Listing 1942

1 CLS: INPUT”wie vie
le leben (0-255>";x
: OPENOUT” wci’” : MEMOR
Y &257:L0OAD"1942": P
OKE &251C, x: CALL &8
9B3

Eines der neuesten Spiele von Master-
tronic ist »The Apprentice«. Wer dieses
Programm schon besitzt, weill auch,
daB die reguléren drei Leben sehr karg
bemessen sind, denn dieses Spiel, das
eine Art »Poor Man’s Sorcery« ist, ver-
langt an vielen Stellen Pixel-genaue
Mandvrieren. Da kommt ein Unsterb-
lichkeitspoke schon sehr gelegen.

Folgendermafien sollten Sie verfahren,
wenn Sie Thre Apprentice Kopie mit
eben jenem Feature versehen wollen.
Legen Sie Ihre Kassette ein und spulen
sie zuriick. Jetzt tippen Sie das Listing
ein. Danach »CAT« eingeben und das
Band starten. Warten Sie nun bitte, bis
die ersten fiinf Blocke des Programmes
gefunden wurden und die darauf fol-
gende Meldung OK erscheint. Nun fix
das Band anhalten, bevor der sechste
Block folgt. Beenden Sie nun durch
»ESC«den CAT-Vorgang. Jetzt einfach
den Poke mit RUN starten, am Kasset-
tenrecorder PLAY, und eine Taste
driicken.
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Listing The Apprentice

| 5 REMXXXTHE APPRENT
ICE HELPXXX
10 MODE 1l:border0:1
NK 0,0
20 LOCATE 14, 12:PRI

NT”"please wait...”
30 FOR a=0 TO 14

40 READ a$

50 POKE &1000+a, VAL
"&"+as)

60 NEXT

70 CALL &1000

80 POKE &9DDD, 0

90 POKE &9DDE, O

100 CALL &OE7A
110 DATA 21,ba, 12,1
1,46,92, 3e, 2¢c
120 DATA cd,al,bc,d

2,00,00,c¢c9 |

Auch das Spiel Ikari Warriors ist recht
neu, und leicht ist es auch nicht gera-
de. Doch Hilfe ist auf dem Weg, zwar
bringt Ihnen der Ikari Poke nicht gera-
de Unsterblichkeit, aber zumindest
eine ganze Menge mehr Leben.
Verantwortlich fiir diesen Poke ist Ste-
fan Hermes aus Heiligenhafen, der ihn
uns freundlicherweise mitgeteilt hat.
Der Poke wurde, so wie er unten steht,
von uns durchgetestet und funktioniert
mit der Kassettenversion ohne Pro-
bleme.

Tippen Sie einfach das Listing ab und
starten es mit RUN, ab hier verfahren
Sie genauso, als wiirden Sie das Pro-
gramm ganz normal laden.

Listing Ikari Warriors

5 REMXXXIKARI WARRI
ORS HELPXXxxX

10 SYMBOL AFTER 256
20 MEMORY &12BF: MOD
E O

30 FOR 1i=0 TO 15:RE
AD a:INK 1i,a:NEXT
40 BORDER 2:LOAD"!s
creen. bin”

50 LOAD” !warriors.b
inn

S0 POKE &6EAB, &44
100 CALL &FFDO

110 DATA 13,6, 3,15,
16,0,1,2, 14

120 DATA 26,24,9,12
»21,22,19
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Scheren sehen so aus 3><
Fledermaeuse so -~

Kreisel so o

anechte so L)

Magiche Punkte so . ,
Froesche so ® ,
Tueren 80 * 5
Kelche so v 0
Sankoepfe so a

und Kerzen so +

Ich hoffe Ihnen ist alles klar.

An dieser Stelle mochte ich unsere Le-
ser fragen, ob es da draufien jemanden
gibt, der den Cheat Mode bei Spindizzy
entdeckt hat oder vielleicht einen Poke
zu diesem Programm weif3?

Killapede von Players ist nach wie vor
die interessanteste Centipede Version
fiir den Arnold.

Auch fiir dieses Spiel haben wir einen
Unsterblichkeitspoke.

Tippen Sie das Killapede-Listing ab
und legen sie danach Thre Kassette in
den Kassettenrecorder und spulen sie
zuriick.

Nun den Poke mit RUN starten, auf
dem Kassettenrecorder PLAY driicken
und die Leertaste betitigen, viola Kil-
lapede ladt und enthélt von nun an un-
endlich viele Leben.

Listing Killapede

—
5 REMXXKILLAPEDE HE
LPXxx%

10 MEMORY &2000:MOD
E 1:BORDER 26

20 INK O0,0:INK 1,26
:INK 2,24;INK 3,6
30 CLS:LOAD" !screen
", &C000

40 LOAD"'killdisc.o
ino

50 BORDER 1:INK 0,1
¢:INK 1,1:INK 2,1:IN
K 3,1

60 LOAD"kill.say”,&
Cc000

70 POKE &4A14,0

80 CALL &4963

—

So, das war es fiir dieses Mal aus der
Pokeecke. Noch einmal méchte ich un-
sere Leser bitten, mit Unsterblichkeits-
pokes, Spielkarten, Tips und Losungs-
wegen nicht hinter dem Berg zu halten.
Wir freuen uns iiber jede Einsendung.
Um das Ganze noch etwas attraktiver
zu gestalten, arbeiten wir gerade an ei-
nem Gimmick. Was das sein wird und
wie das ablauft, wird noch nicht verra-
ten. Auf jeden Fall wird die Aktion
»BEAT IT«heien und es wird auch je-
den Monat etwas zu gewinnen geben,
oder sollte ich besser sagen, etwas zu
verdienen? Wie gesagt, verraten wird
nichts, lassen Sie sich iiberraschen.
Nun folgt hier noch eine Karte, danach
das Hexenkiichenutility. Zusammen
mit dem Programm sollte die Karte, die
librigens von Matthias Monien stammt,
einen gangbaren Losungsweg ergeben.

Progrummbeschreibung
Hexenkuchen-Utility

Hier ist es also, das ultimative Hilfspro-
gramm fiir alle Spiele-Freaks, denen
PALACE SOFTWARE mit seinen Su-
perprogrammen HEXENKUCHE und
HEXENKUCHE II - DER KURBIS
SCHLAGT ZURUCK viele schlaflose
Néchte bereitet hat.

Dieses Hilfsprogramm ist in der Lage,
jedes der beiden obengenannten Pro-
gramme zu laden und mit einem Un-
sterblichkeitspoke zu versehen. Damit
sind Sie nicht mehr auf nur zehn He-
xenleben bzw. sieben Kiirbisleben an-
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gewiesen und erhalten die Chance,
auch die verzwicktesten Situationen
endlich 16sen zu konnen.

Das Programm arbeitet allerdings nur
mit der Kassettenversion der beiden
Spiele zusammen, die Diskettenbesit-
zer miissen die Pokes selber irgendwie
in ihre Ladeprogramme einbauen (lei-
der standen mir die Diskettenversionen
nicht zur Verfiigung). Der Unsterblich-
keitspoke fiir HEXENKUCHE lautet:
POKE &DA4D,0. Fiir Hexenkiiche II
muf er lauten: POKE &CI1F2 0.

Die Pokes miissen unmittelbar vor Start
der Hauptprogramme (mit CALL
&C800 bzw. CALL &C000) eingefiigt
werden.

So, nun aber zu den Kassettenbesitzern
und dem hier folgenden Programm.
Wie arbeitet/spielt man nun damit?
Nachdem Sie das Programm abgetippt
haben, kénnen Sie es sowohl auf Kas-
sette als auch auf Diskette abspeichern.
Wenn Sie mal wieder die Spielwut ge-
packt hat, laden Sie das hier vorgestellte

Sie starten das Hilfsprogramm und ste-
hen nun vor der schwierigen Entschei-
dung, zwischen HEXENKUCHE und
HEXENKUCHE II wihlen zu miissen
(sollten Sie tatsdchliche beide Original-
spiele besitzen).

Jetzt legen Sie die Originalkassette des
gewihlten Spieles in Thren Rekorder
und driicken die PLAY-Taste.

Nach einem Tastendruck beginnt der
Computer nun, das ersehnte Spiel zu la-
den, vorausgesetzt, Sie haben die rich-
tige Kassette eingelegt.

Der Ladevorgang lauft genauso ab wie
mit dem Originallader, es wird also
auch das Titelbild angezeigt.

Einen Unterschied bemerken Sie erst,
wenn Sie endlich anfangen kénnen, zu
spielen. Denn, oh Wunder, IThre ange-
zeigte Lebenszahl bleibt konstant, was
Sie auch mit der Hexe/dem Kiirbis an-
stellen.

Das heift allerdings auch, daf} Sie ei-
nen Durchgang erst dann neu beginnen
kénnen, wenn das Spiel geldst ist, oder
wenn Sie den Computer ausschalten

Noch ein paar Tips: Sie sollten sich un-
bedingt einen Lageplan der Rdume ma-
chen, sonst ist es in beiden Spielen
kaum médglich, alle Gegenstinde zu
finden.

In HEXENKUCHE sollten die Gegen-
stinde in folgender Reihenfolge aufge-
nommen werden: Frosch, Molch,
Schierlingskraut, Truhe, Fledermaus,
Krug, Knochen, Lava.

Um es nochmal zu betonen: Beide
Spiele sind 16sbar, es gibt fiir jede
schwierige Situation eine Losung, man
muB manchmal nur ein bisichen herum-
probieren. Natiirlich ist es sehr zeitauf-
wendig, man muf schon einige Stunden
einkalkulieren, bis man die Losung al-
ler Probleme gefunden hat (unter zehn
Stunden Gesamtspielzeit ist es auch mit
diesem Programm fast unmdglich).
Nachdem ich beide Spiele gelost habe,
finde ich HEXENKUCHE II doch ein-
facher zu spielen und zu bewiltigen,
aber das ist nur meine subjektive Mei-
nung.

Viel Erfolg und Spaf} mit diesem Pro-

Hilfsprogramm einfach ein. und das Spiel neu laden. gramm! (Andreas Wiillner)

100 -~ ==== [3109] ette"”

S=ssss=s=sSsesss==== 37¢ PRINT"in den Recorder und druecken Sie (3354]

110 - = Das HEXENKICHEN - Utility / (c)> by [1964] “PLAY".";

ANDREAS WILLNER = 380 PRINT”Druecken Sie danach bitte eine T (49741
E?“: “““““ == ) ST g ten Si 1 (54221
*E SR EE R ko ~h LR I T " solange
130 “Xx*% Initialisierung [125@] ?92123131 Computessivedpnagten e ]

140 SYMBOL AFTER 93: SYMBOL ©3,40,198,168,1 (3082] 400 PRINT"das Spiel geladen worden ist.” [3946]
98,198,198, 124 410 PRINT"Nach dem Laden haben Sie endlich [4732]
150 MODE 1:CALL &BCO2 [1209] die"

160 “XX* Programmerklaerung (26351 420 PRINT”Moeglichkeit, das Spiel zu loese (4813]
17@ PRINT” "CHR$(233>CHR$(24)>" Das HEX (37181 n, doch”

ERKICHEN - Utility "CHR$(24)CHR$(233) 43¢ PRINT"einfach wird es trotzdem nicht w [4451]
180 PEN 3:PRINT” "CHR$(164)" 1986 [3368] aerden..."”
by NECROMANCER":PEN 1 440 VHILE INKEYS$<>"'":VEND:CALL &BB@6 [2497]
190 PRINT [361] 450 “ XXX Maschinenprogramm fuer das Laden [1825]
200 PRINT"Dieses Programm hilft den Spilele (4590) 460 FOR 1=30Q@ TO 312:READ a$:POKE 1, VAL("& [2263]
-Freaks,"; "+a$%): NEXT
210 PRINT"welche an HEXENKICHE I und HEXEN (3244) 470 BORDER @:FOR 1i=0 TO 15:READ a: INK 1i,a: [2067]
KICHE II"; NEXT
220 PRINT"verzweifeln.' (14581 480 DATA 2a,a4,00,ed,5b,a6,00,3e,33,cd,al, [2397]
230 PRINT”Das auf der Originalkassette vor [4122] be, O
liegende”; 490 DATA 0,15,26,13,24,9,18,25,17,1,2,16,4 (22341
240 PRINT”Spiel wird von dem Programm auto [4591] ,8,3,11
matisch” 500 ON hexe GOTO 530,580 [1493]
250 PRINT”"geladen, mit einem Unsterblichke (2915] 510 “%%% HEXENK]CHE I [1565]
itspoke” 520 DATA ©00,c0,00,40,00,18,da,7b,d»,93,51, [2056]
260 PRINT”versehen und dann gestartet.” [3767) ob,09,<8,890,31
270 PRINT"So ist es nur noch eine Frage de [3664] 53¢ MODE 1:RESTORE 51@:POKE 308, &4C: INK 1, (4935]
r Zeit,” 9:INK 2,24: INK 3,6:GOSUB 620
280 PRINT"bis Sie das Spiel vollendet habe [3253] 540 POKE &DA4D, 0 (6341
1910 550 CALL &C800 [6531
290 PRINT [3611] 560 “%%x HEXENKICHE II 17771
300 PRINT"Velches Spiel soll geladen werde [4957] 570 DATA 00,c0,00,40,00,18,00,40,00,48,6b, (33851
n:" 59, 00,c0, 00, 3a
310 PRINT"HEXENKICHE I oder HEXENKICHE Il [33351] 580 MODE 0: RESTORE 560: GOSUB 620 (2074]
172> ™™ 590 POKE &C1F2,0 [786]
320 a$=INKEYS:IF a$<"1"0OR a$>"2"THEN 320 E [32241 600 CALL &C000 [621)
LSE hexe=VAL(a$) 610 ~Xx*x UP HEXENKICHE I + HEXENKICHE 11 111971
330 “xx* Anleitung fuer das Laden [3363) 620 FOR 1=1 TO 4:1F i=4 THEN MODE 2: INK 1, (2208]

| 3490 CLS:PRINTOK. HEXENKICHE "STRINGS (hexe [4456] "]

I wird geladen.” 630 FOR j=&A4 TO &A7:READ a$:POKE jJ,VAL("& [3872]
350 PRINT [361] "+a$) : NEXT"

[4160] 640 CALL 300: NEXT: RETURN [1317]

Lgé@ PRINT”Bitte legen Sie die Originalkass
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in Assembler
Folge 2:

Das Spielfeld - Aufbau und Kontrolle

Bevor wir die neue Folge »Spieleprogrammierung in Assembler« einléu-
ten, soll zuerst noch einmal zuriickgeblickt werden, welche Ausgangssi-
tuation nach Abschluf} der ersten Folge vorliegt.

Durch Neudefinition der Zeichencodes
von 228 bis 238 wurden 10 neue Bild-
schirmzeichen erstellt. Durch Kombi-
nationen dieser 10 Zeichen (jeweils 2
dieser Zeichen ergaben eine Spielfigur)
konnten insgesamt 6 unterschiedliche
Bewegungszustinde realisiert werden.
Zusammen mit der Abfrage der Tasta-
tur (bzw. des Joysticks) wurde aus die-
sen Bewegungszustinden ein Pro-
gramm erzeugt, welches die beliebige
Bewegung der Spielfigur innerhalb des
Bildschirms in alle vier Richtungen
(oben, unten, links, ’rechts) ermdglicht.
In dieser Folge soll nun auf den genau-
en Hintergrund eingegangen werden,
vor dem sich die Spielfigur Karlchen
auf dem Bildschirm hin- und herbewe-
gen soll. Dieser Hintergrund, das
Spielfeld, soll aus Kombinationen von
Ebenen und Leitern bestehen. In die-
sem Zusammenhang liegt nahe, daf
Karlchen sich beispiclsweise nur dann
aufwirts bewegen darf, wenn einerseits
ein Tastatur- (bzw. Joystick-) -impuls
nach oben gegeben wird und sich ande-
rerseits oberhalb von Karlchen auch tat-
sdachlich eine Leiter befindet, auf der er
sich aufwarts bewegen kann. Auerdem
muf festgelegt werden, wo sich welche
Elemente des Spielfeldes (also zum
Beispiel Leitern oder Ebenen) befinden
und wie sie dargestellt werden sollen.
Grob gesehen 14Bt sich also das Pro-
blem »Spielfeld: Aufbau und Kontrol-
le« in drei grundsétzliche Probleme
aufsplitten:

— Definition des Spielfeldes

— Darstellung des Spielfeldes

— Kontrolle der Spielfigur auf dem
Spielfeld

Diese Gliederung ist gleichzeitig eine
hierarchische Ordnung der unter-
schiedlichen Probleme (um ein Spiel-
feld darzustellen, muB es erst definiert

sein, um die Figur auf dem Spielfeld zu
bewegen, muf} das Spielfeld zuerst dar-
gestellt sein).

Zunidchst muB also das erste Problem,
ndmlich die Definition des Spielfeldes,
erortert und analysiert werden.

Zu diesem Zweck bietet Bild 1 als Bei-
spiel ein typisches, schematisiertes
Spielfeld aus unterschiedlich langen
Leitern und Ebenen an.

Das schematisierte Bild auf einen Com-
putermonitor zu ibertragen, ist kein
grofies Problem. So kdnnte man die
waagerechten Ebenen immer aus einer
Reihe von waagerechten Balken oder
Bindestrichen konstruieren, wihrend
man die senkrechten Leitern zum Bei-
spiel durch mehrere Buchstaben H oder
U iibereinander vereinfacht darstellen
konnte (Bild 2).

Das Verfahren, welches wir zur Dar-
stellung des Spielfeldes benutzen wol-
len, sieht prinzipiell nicht anders aus als
der oben beschriebene einfache Vor-
gang. Um in der letzten Folge dieser
Reihe die Spielfigur darzustellen,
wandten wir ja einen Trick an: die Um-
definition einzelner Zeichen des Zei-
chensatzes. Jeweils acht gewiinschte
Reihen von gesetzten und nichtgesetz-
ten Punkten wurden in einem neuen
Zeichencode zusammengefait. Genau-
so wollen wir an dieser Stelle mit den
Bitmustern fiir den Spielhintergrund
verfahren. Wir bendtigen also drei zu-
sitzliche selbstdefinierte Zeichen, eines
fiir ein senkrechtes Leiterstiick und
zwei flir ein waagerechtes Ebenenseg-
ment (damit die Ebenen etwas detail-
lierter gezeichnet werden konnen). An-
stelle der H’s fiir die Leitern und Bin-
destriche fiir die Ebenen konnen dann
also diese drei neuen Zeichen zur Dar-
stellung des Spielhintergrundes ver-
wendet werden. Damit wiire also grob
geklirt, auf welche Weise man die Lei-

tern und Ebenen zusammensetzen
kann, wenn man weifl, wo sie sich be-
finden sollen. Nun ist aber gerade diese
Tatsache, niamlich »zu wissen, wo sich
was befindet«, also die Definition des
Spielfeldes, ein groBeres Problem. Fiir
unser Spielkonzept, ndmlich das Zu-
sammensetzen des Spielfeldes aus (al-
lerdings neudefinierten) Zeichen des
Zeichensatzes bietet sich eine Metho-
de an: so konnte man den gesamten
Bildschirm, Zeichen fiir Zeichen, in ei-
nem bestimmten Speicherbereich able-
gen und den Bildschirm immer jeweils
Zeichen fiir Zeichen aufbauen. Mit die-
sem System kann man beliebige Spiel-
felder vollig variabel gestalten und auf
einfache Art und Weise ablegen und
aufrufen. Allerdings hat diese Metho-
de einen entscheidenden Nachteil: sie
verschwendet kolossal viel Speicher-
platz, da nicht nur alle tatsdchlich inter-
essanten Teile des Bildschirms (etwa
nur Leitern und Ebenen) abgelegt wer-
den, sondern immer der gesamte Bild-
schirm mit 40 * 25 = 1000 (fiir Mode
1) Zeichen abgelegt ist. Dieses Spiel
wire sehr speicherplatzintensiv und
vollig ungeeignet fiir nachtrégliche Er-
weiterungen (fiir jedes Level werden
weitere 1000 Bytes bendtigt, also ist ir-
gendwann der Speicher total belegt).

Deshalb wollen wir nun eine zwar et-
was kompliziertere, aber dafiir wesent-
lich flexiblere und wirtschaftlichere
Methode zur Definition des Spielfeldes
erarbeiten. Zu diesem Zwecke werden
wir die Nachteile und Schwierigkeiten
der obigen Losung betrachten und an-
hand dieser Nachteile eine bessere Lo-
sung erarbeiten. Die Nachteile der obe-
ren Losung (»Screen-dump«-Verfahren)
wiren zusammengefafit:

— es werden auch (fiir den Spielab-
lauf) unbedeutende Bildschirmteile
(zum Beispiel Freizeichen) mit ab-
gespeichert.

— jede Information wird mehrfach ge-
geben (bei einer beispielsweise 35
Zeichen langen Ebene wird fiinf-
unddreiBigmal der Ebenencode ab-
gelegt).

— der Bildschirmaufbau ist sehr lang-
sam (da auch unwesentliche Teile
mitgezeichnet werden).

— der Speicherbedarf ist enorm.
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Um dem ersten Nachteil, dem Ablegen
»unbedeutender« Teile des Bildschirms,
zuleibe zu riicken, sollte man sich zu-
néchst einmal darauf einigen, ein Ver-
fahren zu finden, das lediglich alle we-
sentlichen Bildschirmbereiche, nim-
lich nur Leitern und Ebenen, codiert
gespeichert enthélt. Zu diesem Zweck
ist es sehr von Vorteil, wenn zunéichst
einmal klargestellt wird, welche Anga-
ben notwendig sind, um ein solches
Bildschirmelement (Leiter oder Ebene)
eindeutig zu definieren.

Welche Daten bendtigt man also, um
eine beliebige Ebene oder Leiter an ¢i-
ner beliebigen Stelle des Bildschirms
darstellen zu kdnnen? Wichtig ist hier
zunéchst einmal die »beliebige Posi-
tion«, namlich die Koordinaten, von der
aus die Leiter oder die Ebene gezeich-
net werden soll. So konnte man defini-
tionsgemdfl alle Leitern von dieser
Koordinate aus nach unten und alle
Ebenen von dieser Koordinate aus nach
rechts zeichnen. Ferner wird eine An-
gabe bendtigt, ob es sich nun um eine
Ebene oder eine Leiter handelt. Je nach
Inhalt dieses Flags wird von der ange-
gebenen Koordinate aus entweder eine

Leiter nach unten oder eine Ebene nach-

rechts gezeichnet. Dabei bestehen Lei-
tern immer aus einem Zeichen Breite,
Ebenen jedoch sind immer mindestens
zwel Zeichen breit (damit eine differen-
zierte Struktur der Ebenen dargestellt
werden kann). Dann fehlt bei diesen
Angaben lediglich noch die Linge der
Leiter/Ebene in Zeichen, fiir die ein
weiteres Byte veranschlagt werden
muB. Da Ebenen jedoch immer minde-
stens zwei Zeichen breit sind, heifit das,
daB Ebenen auch immer mit der halben
Linge abgelegt werden miissen, da fiir
jeden Lingenzihler zwei Ebenenele-
mente gesetzt werden. Zusammenge-
faBt werden also fiir die Definition ei-
nes Bildschirmelementes (Ebene oder
Leiter) folgende Angaben benotigt:

X-Koordinate
Y-Koordinate

. 1 Byte (Inhalt: 1-40)
: 1 Byte (Inhalt: 1-25)

Flag:

Leiter/Ebene  : 1 Byte (Inhalt: O oder 1)
Linge des

Elementes : 1 Byte (Inhalt: 1-40)

Wie man sieht, kann mit lediglich 4 By-
tes je ein Bildschirmelement eindeutig
festgelegt werden, um also zum Bei-
spiel ein Level mit 5 Ebenen und 6 Lei-
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tern festzulegen, werden lediglich 11 *
4 = 44 Bytes Speicherplatz bendétigt,
statt 1000 Bytes wie nach dem »Screen-
dump«-Verfahren (das ist eine Einspa-
rung von ca. 96%!). Es besteht sogar
noch die Moglichkeit, diese 4 Bytes
weiter zusammenzufassen, da bei eini-
gen Bytes ja noch Bits unbenutzt sind.
Damit kénnte man auf eine Lénge von
3 Bytes pro Datensatz kommen, jedoch
wiirde sich gleichzeitig der dadurch er-
forderliche Programmieraufwand
enorm erhdhen. Dieses Definitionsver-
fahren soll anhand eines Beispieles
noch einmal veranschaulicht werden.
Fiir ein bestimmes Bildschirmelement
(im folgenden immer Datensatz ge-
nannt) sei dieser Inhalt gegeben:
10,12,1,10

Wie ist nun dieser Datensatz zu verste-
hen? Nun, zunéichst einmal bestimmen
die beiden ersten Bytes (10 und 12) die
Koordinaten des Bildelementes auf dem
Bildschirm. Dieses Bildelement (eine
Leiter, weil das Elementflag auf 1 ge-
setzt ist) soll also ab der Position 10,12
auf dem Bildschirm gezeichnet werden,
und zwar mit eine Linge von 20 Zei-
chen (2 * 10). Das Resultat wire eine
Ebene in der Bildschirmmitte, bei der
links und rechts zum Bildschirmrand
noch ein Platz von 10 Zeichen besteht.
Nun ist aber offensichtlich, daf} es mit
der Definition eines einzigen Datensat-
zes noch nicht getan ist, es fehlt noch
die iibergeordnete Struktur des gesam-
ten Spiellevels. Jedoch ist auch das
ziemlich einfach und schnell getan. Es
wird lediglich am Anfang der Daten-
struktur fiir das Spiellevel ein Byte be-
nutzt, welches die Gesamtanzahl aller
Bildschirmelemente (Datensitze) die-
ses Levels angibt. So ergibt sich daraus
die Datenstruktur, die in Bild 3 veran-
schaulicht ist. Allerdings wire ein Spiel
ja vollkommen langweilig, wenn es nur
aus einem Level bestiinde. So muB in
die Spielfeld-Datenstruktur also auch
noch eingeflochten werden, daf3 unter-
schiedliche Levels gezeichnet werden
kénnen. Dazu wird zunéchst einmal ein
Byte vor alle Spiellevels gehédngt, wel-
ches die Gesamtanzah] aller Levels an-
gibt. Nun kann man aber nicht dahin-
ter lediglich alle Leveldefinition nach
obigem Verfahren setzen, da die Levels
ja unterschiedlich viel Speicherplatz
bendtigen (ein Level mit 10 Bildele-

menten braucht weniger Platz als eines
mit 16 Elementen). Wiirden die Levels
alle hintereinander weggeschrieben, so
bestiinde fiir das Programm keine
Moglichkeit, auf jedes beliebige Level
direkt zuzugreifen (wie sollte in der
Software veranschlagt werden, wo der
Anfang eines jeden Levels sich befin-
det?). Also setzen wir vor die eigentli-
chen Levels, aber hinter die Levelan-
zahl eine Tabelle, in der alle Anfangs-
adressen der verschiedenen Levels ab-
gelegt sind. Soll dann beispielsweise
Level 3 gezeichnet werden, wird aus
dieser Tabelle die dritte Adresse heraus-
genommen und von dieser Adresse an
werden die Datensétze verarbeitet. Mit
diesem Verfahren kann man einen wei-
teren Vorteil in das Spiel miteinbringen:
Die einzelnen Levels miissen nicht alle
hintereinander im Speicher abgelegt
sein, sie konnen beliebig im Rechner-
speicher verteilt werden (der Speicher-
platz des Systems kann also viel effek-
tiver ausgenutzt werden).

Abschlieflend sollen nun noch einmal
alle Vorteile unserer hier erarbeiteten
Datenstruktur (siche Bild 4) aufgezeigt
werden:

— Im Unterschied zu der statischen
Abspeicherung des gesamten Bild-
schirms (Matrixverfahren) legt un-
sere Methode (Vektorverfahren) die
Levels dynamisch ab, das heifit, nur
wesentliche Informationen werden
auch tatséchlich abgelegt.

— Die Datenmenge ist auf ein Mini-
mum komprimiert (4 Bytes pro Da-
tensatz).

— Die Datenstruktur ist extrem varia-
bel: so kann ein Level schnell und
unkompliziert erweitert werden, in-
dem neue Datensitze an die vor-
handenen Daten des Levels gehéngt
werden oder ein komplett neues
Level erstellt wird. In solchen Fil-
len miissen nur einige wenige Kon-
stanten der alten Datenstruktur den
neuen Bedingungen angepaBt
werden.

— Die Datenstruktur ist extrem flexi-
bel: Die Levels kénnen im Speicher
beliebig abgelegt werden, eine fe-
ste Reihenfolge der Levels ist nicht
notwendig (allerdings iibersichtli-
cher).
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— Die Zeichengeschwindigkeit eines
Levels ist duBerst hoch (nur wesent-
liche Teile des Bildschirms werden
auch tatsachlich gezeichnet.

Damit wire das erste Problem, die De-
finition des Spielfeldes, gelost. Die ge-
naue Definition jedes einzelnen Levels
ist im Assemblerlisting gegeben, eine
Erlduterung oder Zeichnung eines je-
den Levels wiirde an dieser Stelle zu
weit fiihren, allerdings zeigt Bild 5 eine
Hardcopy von Level 1.

Nach dieser ersten Erorterung soll nun
erldautert werden, wie das so definier-
te Spielfeld auf dem Bildschirm umge-
setzt werden kann.

Zu diesem Zweck binden wir in das As-
semblerlisting eine Routine PNTSCR
(paintscreen) ein, die genau das Level
auf dem Bildschirm ausgibt, dessen Le-
velnummer im Akkumulator gegeben
ist. Diese Routine ist im Assembler-
Quelltext genau erldutert, so daf hier
nur die Grundziige der Programm-
struktur dargestellt werden sollen. Al-
gorithmisch gesehen laBt sich der Vor-
gang des Zeichnens eines Levels so for-
mulieren:

Routine PNTSCR umgangssprachliche algorith-
mische Struktur:

Ermittlung der Anfangsadresse des Levels

Holen des ersten Bytes aus dieser Tabelle: An-
zahl der Bildelemente

Schleife 1: von 1 bis Bildelementanzahl:

Koordinaten des Elementes aus Tabelle laden
und setzen

Aus Elementflag Zeichencode des Bild-
elementes berechnen

Anzahl der nétigen Zeichen eines Elementes
(Elementgrafie) lade

Schleife 2: von 1 bis Elementgrifie
Zeichen ausgeben
Koordinaten korrigieren
Ende Schieife 2
Ende Schleife 1

Zeichnen der untersten Etage

Diese Grundstruktur wurde nun in der
Routine PNTSCR umgesetzt. Die ge-
naue, detaillierte Dokumentation findet
sich im Assembler-Quelltext. Wichtig
ist an dieser Stelle zu bemerken, daB
das nun vorgestellte Listing das
»Rumpfprogramme« das nicht mehr ge-
dndert werden muB, da alle hinzukom-
menden Anderungen problemlos in das
Listing eingefiigt werden konnen.

Mit PNTSCR haben wir nun also eine
Routine erstellt, die jedes beliebige Le-
vel, welches sich nach dem zuvor er-
mittelten Verfahren codiert im Rech-
nerspeicher befindet, auf dem Bild-
schirm ausgeben kann. Konstant ist fiir
jedes Level lediglich die unterste Eta-
ge in Zeile 23, der Boden, der durch ein
eigenes kurzes Programmsegment am
Ende von PNTSCR gezeichnet wird.
Damit verbleibt uns nur noch ein Pro-
blemkreis, der in der heutigen Folge der
Reihe zu 16sen bleibt: die Kontrolle der
Spielfigur auf dem Spielfeld.

Auch diesen Problemkreis wollen wir
zundchst einmal in seine unterschied-
lichen Teilaspekte aufsplitten. Zur Kon-
trolle der Spielfigur auf dem Spielfeld
ist folgender Arbeitsablauf vonnéten:

— Darstellung der Figur

— Abfragen des Joysticks (der Tasta-
tur) und Auswerten der gewlinsch-
ten Bewegung

— Kontrolle: ist diese Bewegung zu-
lassig?

— Errechnen der neuen Koordinaten
der Spielfigur
Loschen der »alten« Spielfigur-
Zeichen der »neuen« Figur an neuer
Spielfeldposition

Der erste Teilbereich, die Darstellung
der Figur, wurde schon in der letzten
Ausgabe erortert. Allerdings missen
wir die programmierte Version im Hin-
blick auf den vorletzten Teilbereich, das
Loschen der »alten« Figur, ein wenig
erweitern. Damit an der Bildposition,
an der die »alte« Figur sich befand, kein
Loch im Spielfeld zuriickbleibt, muf}
vor der Darstellung der neuen Figur
immer der Teil des Bildschirms, auf
dem sie sich befinden wird, zwischen-
gespeichert werden, damit er nachher
wiederhergestellt werden kann.

Der zweite Aspekt, die Kontrolle des
Joysticks (oder der Tastatur) wurde in
der letzten Ausgabe schon komplett
programmiert, hinzu kommt jedoch die
Frage, ob die gewiinschte Bewegungs-
richtung auch zuldssig ist. Dazu wird
die in der Bewegungsrichtung liegende
Position gepriift und festgestellt, ob sich
Karlchen in diese Richtung bewegen
darf. Hirzu ein Beispiel: Es wird ange-
nommen, Karlchen befinde sich ir-
gendwo mitten auf einer Leiter. Nun
werde mit dem Joystick ein Impuls nach

rechts gegeben. Das Programm unter-
sucht nun die Position rechts von Karl-
chen und stellt fest, daB es keine Ebe-
ne ist. Also wird die Bewegung nach
rechts nicht zugelassen (auf einer Lei-
ter kann man sich nur rauf und runter
bewegen). Fiir die Kontrolle der Spiel-
figur wird also auf den schon gezeich-
neten Bildschirm zuriickgegriffen, da
hier die Daten als Matrix ja gegeben
sind.

Diese einzelnen Kontrollroutinen, ob
die Bewegung erlaubt ist, befinden sich
Im Quelltext ab der folgenden Zeilen-
nummer:

aufwirts: 4200
abwarts: 6800
links: 9800
rechts: 12400

Ist eine Bewegung nicht erlaubt, wird
die Abfrage von Tastatur/Joystick ab
3400 wieder angesprungen. Ansonsten
wird das »alte« Karlchen geldscht, in-
dem seine Position mit den »alten« Bild-
schirmdaten iiberschrieben wird. Da-
nach wird der »neue« Karlchen an der
neuen Position gezeichnet.

Die genauere Umsetzung des Problems
befindet sich ausfiihrlich im Quelltext
dokumentiert. Der sollte auf jeden Fall
Zeile fiir Zeile (vor allem die Kommen-
tare) durchgearbeitet werden, damit das
bisherige Spielgeriist auch vollkommen
verstanden wird.

In der nichsten Folge wird dann rich-
tig »action« auf dem Spielfeld hinzu-
kommen, denn dann werden wir die
Bosen Gegner von Karlchen, die
Monks, programmieren und ihnen zum
Leben verhelfen.

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

Bild I: Teil eines Spiellevels
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Bild 2: schematisierte Darstellung des Spiellevelteils

Bild 5: Hardcopy von Spiellevel 1

Tabelle

Dle benutzten Firmware-Routinen:

KM GET JDYSTICK -
KM READ CHAR -
SCR SET MODE -
TXT RD CHAR e
TXT SET CURSOR -
TXT WR CHAR =

Abfragen des Joystick-Status

Anzahl der Bildelemente (Vektoren):m

Y-Koordinate erstes Element:
X-Koordinate erstes Element:
Lénge erstes Element:
Elementflag erster Vektor:

YD) |
XM
L(1)
F()

Y(2)
X(2)
L)
F(2)

Y-Koordinate zweites Element:

X-Koordinate zweites Element:
. Lange zweites Element:

Elementflag zweiter Vektor:

Y-Koordinate m-tes Element:
X-Koordinate m-tes Element:
| Lidnge m-tes Element:
Elementflag m-ter Vektor:

Y (m)
X(m)
L(m)
F(m)

Bild 3: Datenstrukturen eines Levels

Ermitteln elner gedruecktan Taste
Elnstellen des Biidschirmmodus

Zeichen von aktuellar Cursaorposlitlon lesen
Cursor auf x/y-Koordinate plazieren

Zeichen aut dem Blldachirm ausgeben

Bild 4: Datenstruktur aller Levels

‘ Anzahl Levels:

n
| Tabelle der Leveladressen:  Adr Level(1)

Adr Level(2)

Adr Level(n)
Level I: Anzah! Vektoren m(1)
Datensatz 1Ll DS(1,1)
Datensatz 1,2 DS(1,2)
Datensatz IL,m(l) DS(1,m(1))
Level 2: Anzahl Vektoren m(2)
Datensatz 2,1 DS(2,1)
Datensatz 2.2 DS(2,2)
Datensatz 2,m(2) DS(2,m(2))
Level n: Anzahl Vektoren m(n)
Datensatz n,1 DS(n,l)
Datensatz n,2 DS(n2)
Datensatz n,m(n} DS(n,m(n))

Listing

1000

1100

1200

1300

1400

1500

1600

1700

1800

190G

2000 cpedébd:
210G
2200
2300
2400
2500
2600
2700
28040
29040
3000
3100
3200
3300
3400
3500
3600
3700
3800
3900 test:
4000

4100

4200

4300

4400

4500

4600

4700

4800

4900

S000

5100

5200

5300

S400

5500

S600

5700

5800 goonl:
S200

&000

5100

6200

4300

joysti:

arg

call
1d
1d
1d
ar
Jr
id
1d
1d
1d
ex
ld
1d
inc
1d
1d
call
wor
call
1d
1d
jp
call
or
ijr
call
ar

1
bit
ir
1d
cp
r
dec
call
ip
inc
call
dec
call
1d
xor
1d
1d
ir
ld
push
1d
call
pop
dec
call

#a000d
c,0
#6715
a,h
hl,#b294
de, #b274
a
z,cpcdsd
hl,#b734
de, #0736
8,221
(hl),a
de,hl
de,symbol
(hl),e
hi

(k1) ,d
a,1
#bcle

a

pntscr
hl,#1416
(y),hl
neu
#bb24

a
nz,test
#bb0T
nc, joysti
hl, ty)
CGya

z,ab

a,l

1
z, joysti
1

pruef?
c, joysti
1

loesch

1

sichab
a, tho)

1

(ha),a
bc, #dedd
z,goonl
bc, #e0df
bc

a,b
setcur
bc

1

sichun

i
i
i

t
i
i
i

4400 1d a.c

6500 call setcur
—Frogrammstartadresse &40 1d  {y),hl
-Ermitteln der ROM-Version durch 6700 P weiter
Aufruf von KL PROBE ROM und Laden 5800 ab: bit 1.a
des Akkumulators mit Yersionsnummer 6700 jr =,links
—HL mit #bZ94 und 1d a,l

cp 24

DE mit #b2946 laden
—falls VYersion 0 falso ein 4&4),

dann weitermachen, ansonsten ?nc B
HL mit #b734 und tnc 1
call pruef2

DE mit #b736 laden

ijr z, joysti

ausgeben

und Zeichen C an der x/y-Positian

-neue Koordinaten abspeichern und
Sprung zur Routine weiter
—-Joystick abwaerts gedrueckt 7
~Wenn nicht ==3 links
~Wenn sich die Spielfigur

in der 24. Zeile befindet,
Sprung zu joysti,

ansonsten testen,

ob sich unter Karlchen

ein Leiterzeichen befindet
dann abbrechen,

-Bildschirm an Kopfposition sichern
den neuen Bewegungsstatus errechnen
222 und 221 laden,

falls der neue Status=0, ansonsten
224 und 2237 laden

Bildschirm an Fussposition sichern
und Zeichen C an der »/y-Position

ansonsten testen, ob linke unter

urspruengtichern Bildschirminhalt
~Bildschirm an Kopfpasition sichern

den neuen Bewegungsstatus errechnen

1 addieren und auf

Bildschirm an Fucsposition sichern

1 A - . Jp c,joysti1 : —Wernn nein,
EHRG(LAl)ia%s erstes Zglchan der dec 1 3 sonst an Karlchens Position
selbstdefinierten Matrix angeben dec 1 : den urspruenglichen
~Austauschen von HL und DE und Laden el NEseel = Bildschfrminﬁalt
vorn DE mit dem Matrixtabellenanfang AmE 1 S wiederherstellen
sowie Speichern der call sichob z
" i
neuen Adresse in den 1d &, tho) ; ~Pus dem alten Bewegungszustand
zustaendigen Eetriebssystemvektaren wor 1 X
q N i
—MODE 1 (40 ZElEhEn/ZEllE)ldurCh 1d (ha) ,a : und wieder abspeichern
Aufruf von SCR SET MODE einstellen 1d be, #dedd : -BC mit Zeichen
—Darstellen des ersten Levels ir 2 ;nonE :
. : - !
_?”f dgm BlldschlrmA ) 8700 1d  bc,#e0df ;3 BC mit Zeichen
r-(\sf}:ﬂgatez dfr_gg\;elélgur " 8800 goonZ: push bc : ~Register BC sichern und
e RLNdNy S Recoabspetichenn 8904 1d  a,b 4 Zeichen B an der x/y-Position
und auf dem Rildschirm darstellen 2000 call setcur ; ausgeben
4 N p (0a {
DE:iT AUf;Uf 300 tﬂ EE;tJEYSTICK 9160 pap bc 3 ~BC auf alten MWert setzen
2 e e atus 200 dec 1 : —y—Koordinate um 1 vermindern,
—Wenn nicht im Ruhezustand = test, 9300 el St
sonst Aufruf von KM READ CHAR, wenn 9;“5 1d @ E
keine Taste gedrueckt: wiederholen 9500 call setcur b ausgeben
- i e )
_Gao;:;nitsn :ol:n o 4600 1d (y),hl 3 -neue Foordinaten abspeichern und
_wuy F‘htus_?e LUEC : @ ir weiter i Sprung zur Routine weiter
7NE"" nfch dT—(Ea' A 7800 links: bit 2,a 1 —Joystick nach links gerichtet 7
‘en: EilEn GHE LG f;gur 9900 jr  =,rechte 3 —Wenn nicht » rechts
;n er ‘1 Zel'li.beflndét, 10000 1d  a,h ; —Wenn sich die Spielfigur
prunqtau éuzs 1, . 10100 cp 1 ; in der ersten Spalte befindet,
ansonsten ‘E_tep, oh §1ch ueber 10200 ip 2, joysti : Sprung zu joysti,
Karlchen ein Leiterzeichen befindet 10300 dec B -
— i e k
Wenntneln§ d?“r abb;ech:ﬂ, 4 10400 call pruefe 1 FKarlchen ein Freizeichen ist
sanst an Kar C1Eg§ 05;>10h rEn 10500 ip ©,joysti ; —Wenn ja, dann abbrechen,
urspruenglxchen ildschirminhalt 10600 inc h 3 esonst an Karlchens Position den
WfEdErh?r5t511§” o ! 10700 call leesch [
-Bildschirm an Kopfposition sichern 10800 dec h :  wiederherstellen
—Aus dem alten Bewegungszustand 10900 call sichob ¥
den neuen Bewegupgsstatus errechnen 11000 1d &, (1i) ; —Pus dem alten Bewegungszustand
und wieder abspeichern 11100 yar 1 H
. : 2 - . ¥
~BC mit Zeichen 222 und 221 laden, 11200 1d  {1i),a : und wieder abspeichern
falls der neue Status=0, ansonsten 11300 1d 4,229 1 -B mit dem Zeichen 229 laden
BC mit Zeichen 224 und 223 laden LV e Y : falls noetig ;
oot = ¥ : : : ’
Reglster BC AJCth“ und . 11500 call setcur ; x/y-Pasition ausgeben
ZElCh:ﬂ B an der x/y-Fosition 11600 dec 1 1 —y-Koordinate um 1 vermindern,
_:USQEfE” 117040 call sichun
i Eyau dalt:n Werf ‘SEtL'E“d 1d | a,228 : und das Zeichen 228 (Kopf) an
;'{gurh?na e “2 ’Ermi? Gty & call setcur ; der x/y-Fosition ausgeben
ildschirm an Fussposition sichern 1d ty),hl ; —neue koordinaten abspeichern und
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Serie—)

12100 ir welter i Sprung zur Routine weiter

12200 rechte: bit 3,a i —Joystick nach rechte gerichtet ?

12300 jr z,weiter i —Wenn nicht == weiter

12400 rweit: 1d a,h i —Wenn sich die Spielfigur

12500 cp 40 i in der 40. Spalte befindet,

12600 ip 2, joysti i Sprung cu joyeti,

2700 inc h i ansonsten testen, ob rechts unter

12800 call pruefe : FKarlchen ein Freizeichen ist

12900 P c, joysti 4 —Wenn ja, dann abbrechen,
dec h i sonst an Karlchens Position den
call loesch i urspruenglichen Bildschirminhalt
inc h : wiederherstellen

( call sichob t —Bildschirm an Kopfposition sichern
13400 1d a, (re) i —Aus dem alten Bewegungszustand
13500 wnor 1 i den neuen Bewegungsstatus errechnen

1d (rel,a und wieder abspeichern

1d b,228 —B mit dem Ieichen 226 laden,

add a,b ; falle noetig, 1 addieren und auf
call setcur #/y-Position ausgeben

dec 1 —y—koordinate am | vermindern,
14100 call sichun Bildschirm an Fusspasition sichern
14200 1d  a,225 : und den Kopf (Ieichen 225) an
14300 call setcur der x/y—Position ausgeben

14400 1d (y),hl —neue koordinaten abspeichern und
14500 weiter: jp joysti Sprung zur Routine joysti

144600 loesch: 1d a, lobnalt+1) -Den vorher gesicherten

H
14700 call setcuwr ; BRildschirminhalt an wnd
14800 inc 1 3 unter der
14200 1d a, (cbnalt) ;7 momentanen
15000 call setcur 1 n/y-Fosition ausgeben
15100 ret 1 -Rueckkehr ins Hauptprogramm

~Den Bildschirminhalt an
Karlchens Kopf durch Aufruf

sichob: push hl
call #bb75

15400 call #bb&0o ¢ von TXT RD CHAR in
15500 1d (obnalt),a :+ der Speicherstelle obnalt
15400 pop  hl 1 sichern
15700 ret i —Rueckkehr ins Hauptprogramm
15800 =sichun: push hl i —Den Bildechirminhalt an
15900 call #bb75 t Karlchens Fuss durch Aufruf
16000 call #bbé0 i von TXT RD CHAR in
16100 1d (obnalt+1),a i der Speicherstelle obnalt+i
146200 pop hl i+ sichern

ret i —Rueckkehr ins Hauptprogramm

0 pruefe: push hl : -Register HL =zichern

inc 1 3 ~Wenn sich in

inc 1 ¢ Bewegungerichtung

call #bb75 i unter

call #bb&0 ; karlchen
156900 cp 52 i ein Leerzeichen befindet,
17000 =cf ¢ Carry-Flag setzen und
{7100 pop hl i (HL widerherstellen)
17200 ret : ins Hauptprogramm zurueckkehren,
17300 ccf 3 ansonsten Carry-Flag loeschen
17400 ret : und Rueckkehr ins Hauptprogramm
17300 pruef2: push hl : -Register HL sichern
174600 call #bb75 ; —Wenn sich unter beziehungsweise
17700 call #bbad : ueber Karlchen
17800 cp 232 i kein Leiterzeichen befindet,
17900 scf 3 Carry-Flag setzen und
18000 fop  hl : (HL wiederherstellen)
18100 ret nz { ins Hauptprogramm zuruveckkehren,
18200 cecf 1 ansonsten Carry-Flag loeschen
18300 ret 7 und Rueckkehr ins Hauptprogramm
18400 setcur: push hl 3 —Alle angegebenen
18500 push bc : Register
18600 push af : sichern
18700 call #bh75 : —Durch TXT SET CURSOR Cursor auf
18800 pop af 1 »/y-Position setzen und das durch
18900 push & 3 den Akkumulator angebene Zeichen mit
19000 call #bb3d ;i Hilfe von TXT WR CHAR ausgeben
19140 pop af : -Alle
19200 pap  bc : FRegister
19300 pap  hl 1 wiederherstellen und
19400 ret i Rueckkehr ins Hauptprogramm

19500 vy defb O i -yFKoordinate der Spielfiqur

i
19600 =z defh O : —#-kpordinate der Spielfigur

19700 11 defb 0 3 —Status der letzten Links-Eewegung
19800 re: defb O : —Status der letzten Rechts-Bewegung
197200 ho: defb 0 3 ~Status der letzten VYertilal-Eewegung

obnalt: defb 32,32 ~Gesicherter Bildschirminhalt

20100 prtscr:
20200
20300

400
SO0 loopl:
&S00

]

[S[als}
21700
D00

hd MRS BB

loopz:

23400 ebene:

24000
24100 leiter:
24200
24300
24400
24500
28400
24700
24840
24900
25000
25100 vktend:
25200
25300
25400
25500
25600
25700
25800 baden:
23900
26000
26100
26200
26300 ;
26400 symbol &
26500
26600
26700
26B0OD
26500

27700
27800 levtab:
27900 levell:
28000

scf
ccf
rla
1d
1d
1d
add
1d
inc
1d
ey
1d
1d
inc
push
1d
inc
1d
1d
1d
call
Rop
inc
inc
1d
1d
inc
id
add
call
push
1d
or

ip
pop
inc
call
dec
djnz
ir
pap
push
inc
1d
1d
push
call
POp
pop
djnz
1d
inc
djynz
id
call
1d
1d
call
djnz
ret

defb
deft
defb
defb
defb
defh
defb
defh
defb
defb
defb
defb
defb
defb
defw
defb
defb

—Carryflag fuer die Rotation loeschen

; —Verdopplung der Levelnr durch

3 Rotation 1 Bit links
h.G : —HL mit Levelnr ¥ Z laden
l.a
bc,levtab -BC mit Tabelle der Leveladressen
hl,bc i laden und Leveloffset addieren
e, thl) : -HL zeigt nun auf erstes Levelbyte
hl : -Mun DE mit Leveladrecse laden
d.thl)
de.hl i —Leveladresse nach HL uebertragen
a, thi) i —Anzahl der Bildelemente laden und
b,a : nach B uebertragen
hl : —auf erstes Elemet zeigen
hl : ~Register retten
e, (hl} 3 —und DE mit Koordinaten laden
hl |
d, (hl} |
h,d ; —und Koordinaten nach HL uebertragen
l,e
#bb75 : -Koordinaten setzten
hl i+ —Register wiederholen
hl 3 —auf Laenge des Elementes zeigen,
hl 3 indem fuer X und Y inkrementiert wird
o, b -B nach C ratten
b, (hl? -und B mit Elementlaenge laden
hl —auf Elementflag zeigen
a, 232 § -und aus Basiscode und Elementflag
a, (hl) i Ieichencode des Elements errechnen
#bbSa i —Zeichen (Leiter/Ebene) ausgeben
af ; —Akkumulator retten
a, (hl) —Elementflag wieder laden
a —und Flags setzten
z,leiter -wenn =0, dann ist es Leiter
af i— Akkumulator wieder holen
a : -zweiteh Ebenencode errechnen
#bbSa t —und 2. Ebenenzeichen ausgeben
a 3 —alten Akkuinhalt wiederherstellen
loop2 3 —und Schleife abschliessen
vktend s -nach Schleife Vektor beenden
af 3 —Akkumulator wieder holen
hl 1 —Register retten
e : -Y-koordinate erhoehen
h,d ¢ —Koordinaten nach HL
l,e
af —Register retten
#bb75 i —neuwe Koordinaten setzten
af i —und Register zurueckhaolen
hl
loop2 3 —Schleife abschliessen
b.c 3 —Bildelement gezeichnet: E holen
hl 3 —Zeiger auf naechstes Element
loopl 3 —und naechstes Element zeichnen
h1,#0117 i —Koordinaten auf 1,23 setzten
#bb75 3 —und Cursor setzen
b, 40 ;3 -B fuer 40 Zeichen breiten Boden
a, 231 —und Akku mit Bodencode laden
#bbSa ; —Bodencode ausgeben
boden ; —alle 40 Zeichen fertig

Tabelle fuer die selbstdefinierten Zeichen ab Symbal 221

0,28,62,62,462,28,25,25; -Yertikal-Status O: Kopf
126,152,152,24,36,39,32,192; -V.-Status 0: Beine
0,56,124,124,124,56,152,152; -Y.-Status 1: Kopf
126,25,25,24,346,2268,4,3; -V.-Btatus 1: Beine

56,124,116,118,124,56,8,120; -Rechts: kopf
232,187,56,56,248,1410,132,3; -Re.-Status 0: Beine
252,187 ,56,58,40,72,40,14; —-Re.-Status 1: Beine
2B, 42,46,110,62,28,12,30; -Links: Kopf
63,221,28,28,31,49,33,192; —Li.-Status 0: Beine
&£%,221,28,28,20,18,20,48; -Li.-Status 1: Beine
235,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255; -Boden
129,255,129, 129,129,255,129,129; -Leiter

255, 255,0,231,231,0,255,255; -Ebene 1i.
231,231,0,255,255,0, 231,231 -Ebene re.

levell
10,3,1,20,1,12,1,10,1,7,12,14,1,17,18,11,1,1,1,11,0

10,10,13,0,1,40,22,0,1,12,4,0, 10,20,7,0,5,30,17,0

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem allseits bekannten und beliebten Telefon-Service,
dem »HeiBen Drahte,
kénnen Sie lhre Fragen und Anregungen von

17.00 — 20.00 Uhr

an die Redaktion von PC Schneider International richten.

Auf Ihren Anruf freuen sich:

Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce), Stefan Ritter (Redaktion),
Thomas Morgen (Programmierung)

und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures).

Jeden Mittwoch am

WENSSEN DRPANT
Tel. (056 51) 8702

Programmiersprache COMAL

Pascal zu kompliziert? Basic zu »alt«? Logo unzureichend?
Warum nicht gleich COMAL-80

Diese Sprache ist strukturiert, schnell und modern. Auch Computerneulinge
kénnen schon nach 14 Tagen flieBend programmieren.

COMAL- 80 wird in verschiedenen Bundeslandern fiir den Schulunterricht emp-
fohlen und vielfach in Universitdten eingesetzt:

COMAL-80 Modul mit deutschem Handbuch DM 248,-
COMAL-80 Diskette mit deutschem Handbuch DM 69,-
COMAL-80 fir Joyce (CP/M) mit deutschem Handbuch DM 148, -

Infos gegen A5-Riickumschlag

COMAL-Vertrieb

D. Belz,
2270 Utersum
Telefon (046 83) 500
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—Bilicher

G.Daubach:
PC-BASIC-Quick
Reference Guide
KRS Verlag 1986,
80 Seiten,

ISBN 3-926204-02-8
Preis: 30,— DM

P BASKC
BASIC A, BASIC 84,
W BAdic

Das vorliegende Buch enthélt
in Kurzform die Beschreibun-
gen der Befehle von BA-
SIC-80, BASIC-86, BASIC-A
und GW-BASIC. Die iiber-
sichtliche Darstellung hilft
dem Programmierer bei der
tiglichen Arbeit und ist ein
ideales Nachschlagewerk fiir
die genannten BASIC-Ver-
sionen. Jeder Befehl wird mit
einer kurzen Erlduterung der
Syntax versehen, die einzel-
nen Befehle sind jeweils nach
Sachgebieten unterteilt.

Dem Buch liegt eine Faltkar-
te mit allen BASIC-Befehlen
bei, die beim Programmieren
in den o.g. BASIC-Versionen
eigentlich neben jedem Rech-
ner liegen sollte.

M. Beisecker:

Schneider CPC-Arbeiten
mit dBase I1
Sybex-Verlag 1986,

271 Seiten,

ISBN 3-88745-660-2
Preis: 48,— DM

Das Datenbankprogramm
dBase Il ist nicht nur eines der
leistungsfahigsten und weit-
verbreitetsten Software, son-
dern inzwischen auch auf na-
hezu jedem Rechner ver-
fiigbar.

Das vorliegende Buch geht
speziell auf die Belange der
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Schneider-CPC-Anwender ein
und vermittelt alle notwendi-
gen Kenntnisse, die fiir einen
erfolgreichen Start mit dBase
bendtigt werden. Die Themen
reichen von der iiblichen In-
stallation des Programmes
tiber das Erstellen der Datei-
struktur bis hin zum Program-
mieren in dBasell, das ja be-
kanntlich auch eine Program-
miersprache zur Verfligung
stellt.

Anhand konkreter Beispicle
wird hier z.B. eine komplette
Adressverwaltung program-
miert, auch das Rechnen in
dBase ist dem Autor nicht ent-
gangen. Der hervorragend ge-
lungene didaktische Aufbau
des gesamten Buches laBt
Lernerfolge schon nach kurzer
Zeit zu, die vielen Beispiele
lassen sich sehr gut in der Pra-
xis nachvollziehen.

Selbst fiir Fortgeschrittene
gibt es Interessantes im Kapi-
tel Tips & Tricks zu sehen,
u.a. werden hier die Themen
Grafik, Makros und Maschi-
nensprache behandelt. Den
reichhaltigen Anhang bilden
Dinge wie Tastaturbelegung,
Zeichensatz und eine komplet-
te Befehlsiibersicht von dBase
II.

Fazit: Ein rundherum gelun-
genes Buch, das auf ein-
drucksvolle und leicht nach-
vollziehbare Art und Weise
das Arbeiten mit dBase II auf
dem Schneider CPC demon-
striert. Vorkenntnisse sind
nicht notwendig, aber auch fiir
Fortgeschrittene bietet dieses
Buch noch viele Anregungen
und ist zudem ein tolles Nach-
schlagewerk.

-
5 A2
Schneider CPC
Arbeiten mit
_dBASE Il

J. Rampa:
Microsoft Word
Schritt fiir Schritt
Vieweg Verlag 1986,
250 Seiten,

ISBN 3-528-04483-7
Preis: 68,— DM

Das hier vorliegende Buch ist
eine Ubersetzung des ameri-
kanischen Werkes »Getting
Started with Microsoft Word«.
Microsoft Word ist wohl eines
der bekanntesten Textverarbei-
tungsprogramme fiir Personal-
computer und galt (bzw. gilt
noch immer) lange Zeit als
Standard.

Dieses Buch bietet eine leicht
verstindliche Einfithrung in
Anwendung und Méglichkei-
ten des Textprogrammes und
zeigt dem nicht Sachkundigen
den Umgang mit den einzel-
nen Bedienungselementen.

Alles in allem kann dieses
Buch aber nur eine Ergénzung
zum Handbuch von Word
sein, wesentlich Neues kann
man leider hier nicht erfahren.
Allerdings wird der Unbedarf-
te in leicht verstindlicher
Form an die einzelnen Befeh-
le und Funktionen herange-
filhrt, viele Beispiele und
Schaubilder unterstiitzen hier-
bei die zu lernenden Abschnit-
te. Der Inhalt des Buches ist in
drei wesentliche Abschnitte
gegliedert: Im ersten Kapitel
erfihrt man Wesentliches liber
die Grundlagen der Textverar-
beitung mit Word, das zweite
Kapitel stellt einige Pro-
grammtechniken wie z.B. au-
tomatisches Formatieren, Se-
rienbrieferstellung etc. vor und

im dritten Teil werden die
wichtigsten Befehle zur Text-
erstellung noch einmal zusam-
mengefaBt. Alles in allem ein
Buch, das den Umgang mit
MS-Word anschaulich erldu-
tert, ohne jedoch iiber den
Charakter eines Handbuches
hinauszugehen.

I. u. P. Liike:
Turbo-Pascal

Markt & Technik 1985,
290 Seiten,

ISBN 3-898090-150-6
Preis: 49,— DM

Pascal, und im besonderen
Turbo-Pascal, setzt sich zu-
nehmend als Standard-Pro-
grammiersprache neben BA-
SIC durch. Dieses Buch setzt
keinerlei Kenntnisse iiber Pas-
cal voraus und eignet sich sehr
gut als Lern- aber auch als
Nachschlagewerk fiir die
Turbo-Version.

Die Einfithrung ist den beiden
Autoren didaktisch gut gelun-
gen, zahlreiche Beispiele illu-
strieren die einzelnen Lernab-
schnitte und tragen so zu ei-
nem raschen Lernerfolg bei.
Besonders interessant sind die
Kapitel iiber die verschiedenen
Implementationen sowie die
Ubertragbarkeit von Pro-
grammen.

Das zudem auch auf die An-
wendung der Turbo-Toolbox
eingegangen wird, kann nur
lobend erwihnt werden. Des
weiteren findet man Themen
wie BCD-Arithmetik, Grafik,
Farbe und Sound. Im reichhal-
tigen Anhang findet man eine
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Ubersicht der verschiedenen

Installationen, eine ASCII-
Tabelle, den kompletten Be-
fehlssatz sowie einen Uber-
blick der verwendeten Stan-
dard-Identifier.

Fazit:

Ein Buch, das fir Turbo-Pas-
cal Interessierte hervorragen-
de Lernmoglichkeiten bietet.

Soyka
Computer-Kriminalitiit
Heyne Taschenbuch-

Verlag 1986

221 Seiten

ISBN 3-453-47060-5
Preis: DM 12,80

So sehr das Problem auch vor-
hersehbar war, so wenig hat es
doch verhindert werden kon-
nen, und so schétzen Experten
jetzt den mit oder durch den
Computer jdhrlich bewirkten
Schaden auf 15 Milliarden
DM. Dabei sind es weniger
die beriichtigten Hacker, die
Polizei und Staatsanwaltschaf-
ten vor erhebliche Probleme
stellen, sondern die Tater »mit
dem weibBen Kragen«, die ihre
Kenntnisse und Vollmachten
— ein erheblicher Teil von ih-
nen zdhlt zu den Managem der
hoheren Fithrungsetagen —
zur eigenen Bereicherung
nutzen.

Doch nicht nur Programm-
Manipulationen, durch die
etwa Betrdge auf eigene Kon-
ten iiberwiesen werden, fallen
in diesen Bereich. Hierzu zih-
len ebenfalls auf die Mikro-
elektronik gerichtete Spiona-
getitigkeiten, Attentate auf Re-
chenzentren oder Produk-
tionsanlagen wie auch das
unerlaubte Kopieren von Soft-
ware. Stellen diese Tatbestéin-
de an die Ermittler eher »kon-
ventionelle« Anforderungen,
sind sie dort, wo es darum
geht, im Illegalen arbeitenden
Programmierern und Sachbe-
arbeitern das Handwerk zu le-
gen, haufig iiberfordert, fehlen
die Spezialisten, die es mit ih-
nen aufnehmen kénnten. Hin-
zu kommt, daB dieser Bereich
der Wirtschaftskriminalitidt

lange Zeit hindurch zu den
»Kavaliersdelikten« zihlte,
auch manche Unternehmen
die Publizitit scheuten, die mit
der Aufklidrung eines solchen
Falls einhergeht.

Wie Soyka nachweist, werden
Mitarbeiter, die von ihren Kol-
legen ertappt worden sind,
nicht selten mit einer Abfin-
dung entlassen, nur um einige
Zeit spdter in einer anderen
Position weiterzumachen wie
bisher.

Soyka schlieBt seinen gleich-
zeitig fliissig wie informativ
gehaltenen Report mit einer
Ubersicht iiber die bislang
spektakuldrsten Fille von
Computer-Kriminalitiit.
(W.U. Everlien)

Blackburn/Taylor
Terminalbuch CP/M
Oldenbourg Verlag 1985
116 Seiten

ISBN 3-486-29331-1
Preis: DM 24,80

Im Gegensatz zu vielen ande-
ren Texten zum Betriebssy-
stem CP/M versteht sich die-
ses Buch nicht als umfassende
Einfiihrung, sondern als kurz
gefafiter Leitfaden, der dem
Einsteiger zur schnellen
Orientierung, dem Kenner von
CP/M als Nachschlagewerk
dienen soll. Dementsprechend
kurz fallen die theoretischen
Bemerkungen aus; bald schon
wird der Leser angeregt, sei-
ne neuerworbenen Kenntnisse
an praktischen Ubungen zu er-
proben. Dabei besticht der
Band durch eine klare Gliede-
rung und seine verstindliche
Sprache. Er schligt — wie
nicht anders zu erwarten —
den Bogen von einer Erlaute-
rung des CP/M-Befehlsfor-
mats iiber die residenten und
transienten Befehle, den einge-
bauten Editor bis zur Anlage
von Befehlsdateien.

Ein Verzeichnis der System-
meldungen sowie ein Register
schliefen das »Terminalbuch«
ab.

(W.U. Everlien)
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Computerkauf
Die NEUEN Schneider PCs jelzl ab Lager lieferbar
PC 1512 1 Laulwerk Monochrom Bildschirm 1898~
PC 1512 2 Loulaerke Manochrom Brloschirm 2398
PC 1512 1 Lautwerk Color Monifor 2499
PC 1512 2 Laulerke Color Manior 2999,

20 MB Tlecard fur PC 1512 und kompalihle 13968 -
20 MB Feslplalle Seagale mil Conlroller und Kahe\salzﬂgﬁ
Speicheraulrustkil aut 640 K

Software lur Schneider PC 1512 und kompatible

b Wiie 3 Gem Word Char' 398
GEM Grap~ 398 GCM Do 398 -
SO Brswess | ey Wy GEM D1 ve's Pacs 48,
SEM Diary 19 GEM Programmers Tiglkil 630,
f3EM Fant Exil 308 S~all C & Small Togls 148
Slar Wil 21, 288 Lumict WoraSler mit Maile 399
Jumane B i 399 _umice dBAse Il 399
e 3% Proiesl PC -
n 7 lube Pa 68 23
1= B 26 iz Grzphi 226
e To 276 Trine Gamenciss. 226
Turbo Pasca! 8087 287 Tutbo Pascal 8087 BCD 53—
Iurbo Pascal RGN 478 Reflex 510
Turho Fralog 388 Turbo Lighinrng 3%
Silehich 744 8087 Coprazessc: <98,
¢C 30 BMH- 9

Schneiaer CPC 6128 Keyboard
Schnerder Grunmonilor GT-65

{mt Floppy) 848 -

{fur alle CPC} Sonderpre(s 298,
Schneider Farbmonitor CTM 644 (lur alle CPC) 798—
Schneder CPC 6128 mil Grunmoniior 948
Schneider CPC 6126 mil Farbmonilar 1698

Schneider 3 Zoll Floppy Disk

I solange Vorral 498, —
Vortex 525 Zoll Floppy Disk F 1S Einfachslat m Contr. 998 —
Voriex 5.25 Zoll Floppy Disk F-1 D Doppelstalion m Canlr 1498~
Vortex 525 Zoll Floppy Oisk £ 1 Z Einfachslal o Confr 638 —
NEU Vorlex M1 S 35 Zoll Einfachslation

708 KB mil Conlr 998,-
NEU Vorlex M 1 D 35 Zoll Doppelsfation

14 MB mit Conlr 1498 —
NEU Vorlex M 1 X 35 Zoll Zweillaulwerk 756 —
NEU Vorler F1 X 525 Zoll Zweillaulwerk 758

NFU Vorlex M1 XRS 35 Zoll Zveillaulwerk

m| RS 232 858—
NEU Vortex T'1 XRS 525 Zoll Zwestlaulwerk

mit RS 232 858—
NEU Vortex M1 Z 35 Zall Einfachstalion

ohne Conlraller 628 —
NEU Vortex WD 2000 35 Zoll Wnchesterstalion

20 MB 2198~

Cumana 3 Zoll Zweiltaufwerk ohne Controlier 398—
Cumana 525 Zoll Zweillautwerk  ohne Coniraller 598—
Achlung' Bilte geben Sie uns unbedingt Ihren Computertyp an
Sie ersparen sich und uns unnolige Rucklragen!!

3 Zoll Diskelien Panasonic - Maxell CF 2 5 Sldck 49,
an 10 Slock e 950 ab 100 Stuck g~ 8,50—

35 Zolt Diskellen Fuji 1 DD 10 Slock 69,59
35 Zo!t Diskellen Fuy 2 DD 135 Lpi 10 Stuck 7958
525 Zoll Diskeiten DS ¢ DD Fuji 10 Sluck 3995
Nelzles MP-2 fur die Schneider CPC 66416128 158 -
Vorlex VHF Modulalor Jur geslochene und

scharle Bilaer 298

RAM [rcllerungen der [a Vortex erhebliche
Praissenkung 1 a Qualilal

RAM Erwelterung SP-256 298—
RAM Erweilerung SP-512

bille immer Computertyp angeben 398—
RAM Erweilerungssalz um 256 KByte 98, -
Bildschirmiiler lur GT 64i65 58—
8Bildschirmitter fur Faromanilor CTM 644 58,
Monilor Drehluf,

Nelgungswinke! slulenlos ensleftbar 3995
Verlangerungskabel 15 Meter fur CPC 464 2995
dito fur CPC 66416128 3495
Slaubschulzhauben aus weichem Kunslleder

(Schneidergrau)

lur Keyboard 464/664/6128 NLO 401, DD

Monilor GriinfFarbe e 1795
Schulzhauben Itr Vorlex

FISIFIDFIXiMIX e 1995

|
Drucker Panasonic 1080130/91/32, DMP 2000 )¢ 1995
Schulzhaube Rauchglas fur Konsole

CPC 464/664/6128 B 2495
RS 232 C senelle Schnitlslelle CPC 4641664 148, -
Akuslikkoppler Dalaphon S 21 d 248 —
AMXMaus mil Sollware und Handbuch 218~
Formulartraktor zu Drucker NLO 401 6995
Joyslick Quickshot It mil Autafire 1795
Cempelition Pra 5000 mil Mikroschaller 3995

Joyslick Adapler zum AnschiuB von 2 Sluck Joysticks 2495
Diskeltenbax 40 SI 3 bzw 35 Zoll Disketten

14 Qualilal 3895
wig oben . jedoch fur 40 St 5.25 Zail Disketten 4395
Disketlenbox fur 100 St 525 Zoll Diskellen

mil SchioB 3495
Epromer fur den Schneider CPC 464664 Ferliggeral 29850
aito In gleicher Auslubrung fur den CPC 6128 31950

Bausalze auf Anlrage

Sollware aut 3 Zoll Diskelle Aulpreis 15~
Software au! 525 Zoll Diskelte Aufpreis b=
Epram Karle 264 lur gen Schneider CPC 464/664

Feinggeral 24950
Eprom Karle lur den Schneider CPC 6128
Ferliggeral 25350

Bausalze auf Anlrage
Soltware auf 3 Zoll Diskelte, Aufpreis 15,
Software aul 525 Zoll Diskelle, Aulpreis &=

Alle Gerale mil FTZ und deulschem Handbuch Techmische
Unlerlagen je Geral gegen 150 DM in Brielmarken
Exoressversang speziell in die Schweiz und nach Oslerreich ein

lachste Abwicklung der Bezahlung Besuchen Sie uns mal in Ra
vensburg. lelelonische Anmeldung unerfaBlich!
Versandbedingung innerhalb der BRD per Nachnahme zuzug
lich Porto

Geschallszeiten Montag bis Freitag von 800
1400 —1800 Millwochnachmillag geschlossen'
Samslag 800 1300 ke langer Samstag

Sie finden uns m Schuhhaus Mayer im 2 Slock

12 00 und von

Bachstr. 52, D-7980 Ravensburg,
Telefon 0751 / 26 138

=

Wichtiges Zubehér
fur lhren CPC

Supersoftware
fir lhren CPC

Turbo Pastal m Gralik 285~  Turbo Pascal o Gr 225
SlarWriler | 198 Profimal 99
Creator Star ~ siehe 4990  Datamal 99-
Star Mon auch 7990  Texlomal 99-
Malhe Slar Anzeige 7390  Prol Painter 99,
Disksort Slar ~ Slar 4990 Mathemal 99,
Date! Slar Division38. - CopyStar I} 3990
Slalislic Star 7990  Fibu Slar Plus 298—
Composer Slar 98—  Pyramide 3990
Slanud Zauberslab 3990  Puzzle 3990
Slar Games | 3990  Turbo Tulor 99—
Designer Star 3990  Turbo Graphics Toolbox  225—
Turbo Toolbox 225—  Turbo Lader Business 48—
Pascal MT+ 169~ G Basic Compiler 16—
Small G 148~ Star Datei 85—
Star Texler 85— CPC Assembler Kurs Kass 64—
Para 38, Mulliplan 199—
dilo Diskette 75 dBase Il 199~
OR GRAPH 189—  WordStar 199~
DR DRAW 199~ Mica CAD Programm  198—
Graphic Master 89—
Turbo Adress 49— i

weitere Programme hinden Sie in unserer Software Lisle CPC. die
wir Ihnen gerne zusenden. Gebahr 150 DM in Brielmarken

Rund um den Joyce

Schneider PCW 8256 Joyce 1648, -
Schneider PCW 8512 Joyce plus

mit 2 Laufwerk 1 MB 2298—
3 Zoll Disketlen CF 2 DD

fur Zweillaufwerk Joyce 5Sluck 98-
FD2 (2 Laulwerk |ur Joyce 1 MB) 698, -
RAM Erwellerungssatz um 256 KByte 148-
Bildschirmfiller fur Joyce ¢ Joyce plus 83—
Parallel und serielle Schnilistelle 48
Farbband fur Drucker Joyce 2485

Gralpao 3 prolessionelles CAD System fiar
Joyce PCW B256 und PCW BS12 komplelt mil Software

und Handbuch 549,
Joyce Schreib Praxis Pake! siehe DMV Verlag 89—
Mica CAD-Pragramm

Joyce 198—
dBase Il 199-
Vereinsverwaltung Joyce 248—
WordSlar 199
Turbo Adress Joyce 149
Multiplan 199
Turbo Pascal ahne Grafik 225
DR GRAPH 199,
FIBU Slar Plus 298
DR DRAW 199 —
Joyce Mailing Sysiem 189—
Slar Mail V 20 98
Dale Star 98
Slar Base 198
Business Star 298,
Stalistic Star 98
Autlragsbearbenlung 448
Adressverwaltung 128
Joyce lur Ensleiger 29 -
Das groBe Joyce Buch 59
Schachprogramm 3D Clock Chess 6995

waitere Programme Iinden Sie in unserer Lisle Joyce, die wir lhnen
gerne zusenden, Gebuhr 150 in Boelmarken

Druckerparade
Epson LX80 100 Zeichen / Sekunde 898
Epson FXBOO 240 Zeichen J Sekunde 1248
Epson FX1000 240 Zeichen ! Sekunde Breil 1698

Epson LQ-800 200 Zeichen / Sekunde 24 Nadein 1698 —
Epson LQ1000 300 Zeichen / Sekunde 24 Nadeln 2198, -
Epson LO-2500 320 Zeichen! Sek 24 Nadeln Brel  2696—

Epson EX800 300 Zeichen / Sekunde 1398
Epson EX 1000 300 Zeichen f Sekunde Breil 1798,
Colour Enbau Set fur EX.800 11000 229~
Epson HIB0 4 Farb Platfer 1298
Panasonic 1080 100 Zeichen / Sekunde 598
Panasonic 1031 120 Zeichen | Sekunde 8,
Panasonic 1092 180 Zeichen  Sekunde 1098.-
Panasonic 1592 180 Zeichen / Sekunde Breil 1598, -
Panasonic 1595 240 Zeichen / Sekunde Brett 1938,
Panasonic 3151 Typenraddrucker 1398~
NECP 6 200 Zeichen { Sekunde abs Spitze  1596,—
NEC P 6 Color 200 Zeichen / Sekunde Breit 1998~
NECP 7 200 Zerchen / Sekunde Breil 2198 —
Slar NL10 120 Zeichen ! Sekunde nur dl Gerate 898~
Star NG 10 120 Zeichen ! Sekunde 898,
Slar $G 15 120 Zeichen i Sekunde Breit 1248,
Einzelblalteinzug NL10 t NG10 278.-
Schneider DMP 2000 678.-
Rieman F+ 105 Zeichen / Sekunde 698,
DruckeranschiuBlabel CPC 4641664 4995
dilo CPC 6128 hochwertiges Rundkabel geschirmt 5995
Oruckerstander. 13 Qualital Mulliform 98—
Endlospapier weiB Mikroperforation 300 Bfall 1995
dilo 1000 Blatl 3495

2000 Blatt 4985

Ersalzlarbbander fur alle Drucker ab Lager hieferbar

Alle Gerate mil FTZ und deulschem Handbuch Techische
Unlerlagen Je Geral gegen 150 DM in Brielmarken
Expressversand speziell in die Schweiz und nach Oslerreich,
einfachsle Abwicklung der Bezahiung

Besuchen Sie uns mal in Ravensburg, telefomische Anmeldung
unerlaBiich!

Versandbedingung innerhalb der BRD

per Nachnahme zuzaglich Porlo

Geschafiszellen: Monlag bis freitag von 900 — 1200 und von 1400
—1800 Mittwochnachmiltag geschlossen!

Samslag 800 — 1300 kein langer Samslag

Sie finden uns im Schuhhaus Mayer im 2. Stack

Bachstr. 52, D7980 Ravensburg,
Telefon 0751 / 26 138

schauties
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.— Schﬂ%‘der Ha:r.dau. Software
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Offnungszeiten Mo-Fr 10-18 Uhr - 8a 10-13 Uhr

WOLFGANG MULLER und
JURGEN KRAMKE GbR

Elektr. + elektronische Gerte,
Bauelemente +Werkzeuge

ELECTRONIC VON A-Z

Stresemannstr. 95 - Berlin 61
Telefon (030) 2611164 %
I,

ERarneyis
9\1 rqpczm?uter.z\f;;:éz Il @.bq.e n
it J ubehdr.

Exsameder & vortex

-------------

et 'mal rei | Sle werden b ht seln!
ki
o Bayerischon Piate - 784 40 92

Elne Flllale der Firma
Blrobedarf Tharner

RADIO-FERNSEHEN i
HIFI-VIDEO Mi

SERVICE SERVICE SEHVICE SEBRWVICH
—

Plittersdorfer StraBe 206Telefon (0228) 36 40 29:

Castrop-Rauxel

ELEKTRONISCHE
BAUELEMENTE
AWER as1

EINE GUTE IDEE NACH DER AM;EREN
Schuster Electronic
COMPETENT IN Aacsaih COMBLTER & L §CTRONIC

= ConRLUTER RILISION

Vertrags handler

{ CK Commodore
WVer

tan

Obere Munsterstr 4620 Castrop - Rauxel mmﬁ]:i:‘"ld

Dusseldorf

&, Schneider

COmoONIToD T IC N
LU SR Ui

=800

BURO-ORGANISATION - DATENTECHNIK Verlriebsgeselischall mbH

4000 Dusseldorf 1 FriedenstraBe 13 Tel 0211/308071
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n
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wobiien 2

Lohne/Ostwestfalen

) Schneider Vanr;us_hﬂndler & Servicecenter
Hard- & Sof von A-Z fiir O fal
| Rabio FRITZ OBERMEIER

alles fir Schneider vom 464 — Joyce

| *ComputerHiFi*Video* TV*
! o® Honpibakahe! * Bindor Str. 204072 ke 1 * Tol. 06702/3248 |

Hochstrafe 11
8500 Nurnberg 80
Tel 0911/28 90 28

:fD/'IPUTEE owisian
Wir fUhren zu den original SCHNEIDER-Produkten Software, Bicher und
Zubehér verschiedener Firmen wis DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

Micro-Computer, Penpherie und Software GmbH

MCP$

SHARF EPSON, COMMODORE SCHNEIDER
IBS-intertace. SINCLAIR SOFTWARE-ERSTELLUNG
Qibt fuir. 69, BS00 Ni g 1, Tel. (08 11) 42 50 18

ATAR! SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON
| Gom puter—
@Uromaschinen o

ervice _‘

CBS GmbH - Tecklenburger Str. 27 - 4430 Steinfurl

Vellmar

I TORPUTER DIISION

GmbH

aroelectronic
Hollgndische Str. 121, 3502 Vellmar, Tel.. 0561/828160

. HALLER GmbH, Wiirzburg
der Spezialist fiir alle Schnelder-Computer.
Hardware — Software — Zubshir — Sarvice
Biittner Str. 20 (hinter Kaufhaus Hertle)
Telefon: 0931/16705

Basel

ANSANANENNSANAONN
COMPUTER-STUDIO

BASEL

&= Schneider

CONPUTER DIVISION

PC 1512

Rei Be 2, Nahe Neu lerple 4054 Bssel Videotex
RRRRRTRRERRANSSS

| zentral in Seebach, Schaffhauser Str. 473, 8052 Zirich
‘ Telefon: 01-302 26 00

Versandkatalog anfordern

Eintragungen
im Handlerverzeichnls,
[ nach Stadten geordnet,
kosten je mm H6he 6, - DM bei
elner Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrage méglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Né&here Informationen:
Wolfgang Schnell
Telefon (05651) 8702

AnzeigenschluB fur die nédchste
Ausgabe 4/87
von
PC Schneider International

Istder

18.2.87

Erscheinungstermin

Istder

25.3.87




Kleinanzeigen—

Achtung!
An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu
anderen CPC-Usern oder
Clubs knilipfen
Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir veréffent
lichen jede Anschrift eines
CPC-User-Clubs gratis!
Falls auch Ihr User-Club sic
einmal vorstellen moéchte
{evtl. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Ver-
bindungsglied und Kontakt-
adresse!

OSTSTEIERMARK

Kontakt mit »Joycee«

und CPC-Usern gesucht!

Martin Krusche, Rathausgasse 9,
8200 Gleisdorf, Tel : (03112) 4054

CPC-CLUB MAGIC KEY

sucht noch Mitglieder im Raum Bremen
Regelmapiges Clubtreffen!!!

Infos bei:

Michael Hollmann,

Starnberger StraBe 46,

2800 Bremen 1

Telefon: (04 21) 37 37 00

SynTec Inc.

Wir wollen einen Club fir
1BM/Amstrad PC. CPC's und Joyce
griinden. Kontakt:

Thomas Krzeszkiewicz,
Kalk-Mitheimerstrae 187

5000 Koln 91

SCHNEIDER COMPUTER CLUB
RUHRGEBIET

zu grinden gesucht

Unser Ziel: Kontakt zu Usern aller
Schneider-Comp. Typen im Ruhrgeb.
Vorteil: Erfahrungs- und Software-
Austausch, freundschaft!. Kontakte.
Hinweis: Auch weibl User sind uns
sehr willkommen!!!

Kontaktaufnahme erbeten an:
Dr.med. Marius Brach

Postfach 205, 4250 Bottrop 1

CPC-USER-CLUB Detmold im Haupt
schullehrerverband sucht Kontakt zu
Hauptschullehrern zum  Erfahrungs- und
Softwaretausch

HLY,

MarienburgerstraBe 11,

4930 Detmold

Biete an Software:

GUNSTIG! fur CPC-464

Software: dBase 120, C 75
Hardware: Drucker 250

5" 2. Laufw. 300
+ Spiele, Biicher, Zeitschriften
Liste gegen Ritckporto von
T Little, K-Wendel-Str. 14
8 Munchen 81, Tel: (089) 9570570

JOYCE Korrekturprogramm fir
LOCOSCRIPTTEXTE zur Verarbeitung
in dBase, Wordst 0.4, mit Disk. 20,—
B. Dittmann, Andechsstr. 84,

8580 Bayreulh

for den JOYCE und JOYCE Plus:
ADRESSENVERWALTUNG

1119 Adressen, Identifikatoren, viele
Druckroutinen, gr. Suchkomf, DM 54,—
Literatur- u. Musikdatenverwaltung
Verzeichnisdruck, Suchen DM 46,—
wir erstellen:

SONDERSOFTWARE

HESCHCOM, Weichselgartenstr. 13,

8 Minchen 71, Tel: (089) 789377 G

*** JOYCE PCW: LITBOX2 ***
das (stark verbesserte), universelle
KARTEI-PROGRAMM (vgl. CPC 6/86)
DM 39,—. Info gegen Rickumschlag:
K. Willsch, StidstraBe 9,
3501 Schauenburg

* *JOYCEx 4+ xPC-1512 % «
*  RAM-ERW. f PC-1512 DM 65,

" CHS-SOFTWARE FUR JOYCE+PLUS!
* CHS-ADRESSVERW. NUR DM 98,—!!
" CHS-AUFTRAGSBEARB. DM 148, —!
* CHS-RECHNUNGSERST. DM 98 —

" CHS-GMBH********KOSELSTR. 53
* 6 Frankfur/M. TEL: (069) 597 5400

17 IR

Massage-KG Praxisabrechg-Prog.
fir Schneider JOYCE

Schnell durch TURBO PASCAL
INFO: Tel: (056 26) 1493

Org. Muttiplan Wordstar Dr. Graph
dBase 1, 6128 VB (06834) 54349

JOYCE: MICA (Originah) for DM 10—
Tel.: (08282) 7385 Robert Mayr

PUBLIK DOMAIN-JOYCE+6128
LISTE 2,— DM. SKY SOFTWARE Fa. Frenzel,
Am KI. Rahm 101, 4030 Ratingen G

werrr SOFTWARE-SCHMAUS =
Elite, Wintergames, Werner ..
ab 990 DM, Info gegen Ruckporto bei
Andreas Schwendner
Volserstr, 45, 8904 Friedberg

* BIO 87 * Inr Biorythmuspgm

Partnervgl. ++Mondphase++ SUPER
Druckerausgabe + DM 45,— . alle Mod
Info: (02 02) 78 53 16 G

BUSINESS-STAR fiir JOYCE z. verk
Orig. mit Sicherheitskopie
Abends ab 18.00 Uhr.

Tel: (04221)87175

GIRLS ON CPC / 18 Bilder aus dem
SCANNER — was sonst/3" DISC fiir
464/664/6128/MONOCHROM DM 30,—
Hamann, Dubenhorst 3, 2300 Kiel G

SCHNEIDER-JOYCE

Lohn + Gehaltsabrechnung
Abrechnung-Jahressummen-Stamm-
Daten-Ausdruck-alle Kassen
mit vielen Sonderfunkiionen
DM 228 - INFO: S, Schmitt
Dienethaler-22, 5408 Nassau 2 G *

*
*
*
*
*
x
*
*

Mica, 3", CP/M, 100,— (04 31) 64 1118

Lohn- und Einkommensteuer 1986
Druckerausgabe + Datensicherung
Ausfihrliche Anleitung/Info: 1,50
3" Disk f. CPC 79,— DM + VP,
Versand gegen Vorkasse oder NN
87er Aktualisierung 20,— DM
S. Teurich, MesternstraBe 6,
4952 Porta Westfalica G

QOrig. Cass. z.B. Sam.Fox 18,—/Die
Erbschaft 30,—/ELITE 25— usw.

ab 6,— p. NN o. Vork./Ges. Liste v.

W, Egemann, Neue Str. 27, 3353 Bad
Gandersheim (053 82) 3367 0./40 31

AUSGESPIELT! Und daher billig

2u haben: nur ORIGINAL-SPIELE!
Liste gegen Freikuvert (80 PF)

Lack — Siering 29 — 6230 Ffm. 80

Prog. f. Modell-AutoVerwaltung
Wiking-Herpa, usw. 3" Disc DM 58,~
U. Metzech-Schrdder

Parallelstr. 2-4, 5630 Remscheid

BATMAN fir Joyce. Tel: (02921) 821 41

Verkaufe original Software und
Literaturl!
Telefon: (08232) 1578

1a Bauelemente u. Software (Liste
g. 150 in Marken). D. Stutenbdumer,
Pannenberg 34, 4720 Beckum

Wirtschaftliche Programme
fur die Arztpraxis auf

dem Schneider CPC, Joyce, PC

* Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9c

i 45 Qsnabriick, (0541) 4424 16 *

G

. 4

** LOHN- UND EINKOMMENSTEUER **
Super  Jahresausgleich+Steuerkl.-wahl+
Rentenertrag+Analyse! Fir * CPC's + IBM ™
(Cass. 60,— Disc. 70,— DM. Info gg RP Jéhrl.
Aktu. 10,— DM! Horst lichen, Niederfelderstr.
44, 8072 Manching,

Tel.: (08459) 1669 G

Lohn- Einkommensteuer Progr. 86
CPC 3" Disk Ber+Speich+Ausdruck
DM 56 an A. Frydman, Wilh. Busch Str. 18,
8000 Muinchen 71, Listing DM 15—

G

ARCHITEKTEN UND INGENEURE!
Gehen Sie mit der Zeit und erstellen Sie
thre Leistungsverzeichnisse mit dem JOYCE

und der Software vom Biiro fiir
Software-Entwicklung, Sonnenstr. 43
5270 Gummersbach, Ruf (022 61) 654 3§

Orig. STARBASE V1.36 neugste Version
nur OM 100, Tel.: (0201) 718585

JOYCE-PROGRAMMPAKET (Stat. uvm

15 Anwend.) 80,— DM. Dazu Buchdisk
»Einf. in die Anwend« 50,— DM bei

S. Jeske, EDV-Fachwirt, Postfach 1202,
5912 Hilchenbach NN/Vork. G

Progr: Kegeln. Verwaltet [hre Kegeldaten
+Kasse Disk 3" 45— DM,

Kassette 35— DM
Listing mit Checksum 15— DM
Per NN oder Vorkasse.

BurBner, Willi, LupfenstraBe 15

7707 Engen, Tel. (077 33) 71 33 G

FRAGEBOGEN-AUSWERTUNG CPC 6128
uni- und bivariat, bel. MeBniveaus,

177 kB, KOPIERFREI gegen Leerdisc

und solidar. 20,— beim Hauptschul-
lehrerverband, Marienburgerstr.11,

4930 Detmold G

CPC-Schneider Flugtraining far
CPC 464,664,6128. Umfassende
Bewertung der Flige.

A) Hubschrauber-Simulator in
Aldion. 9 Anzeigen im Cockpit,

3 Flugprogr. zur Wahl 29~ DM
B) Space Shuttle-Landung
Echtzeitsimulation, nach NASA-

Unterlagen. 29— DM

C) Boeing727 Simulator. Dies

Programm ist zur Anfanger- und
Instrumenten-Flugschulung geeignet

Mit Anleitung 34— DM
Ab 2 Program. jedes minus 5— DM

Auf Disk plus 7— DM. Info gegen
Riickporto. Fluging. F. Jahnke

Am Berge 1, 3344 Flgthe 1

Tel. (0534191618 G
* Das Super Angebot *
COMTEC 5 1/4“

2D. Double Sided, double Density,
10 Stiick 45— DM

3“ Disketten Maxell CF2, 10 St. 77— DM

1BM und Kompatible an CENTRONICS
Abgeschirmtes Rundkabel - Prolessionelle Qualital
- Slandard-Belegung mit Reset-Leitung geschalet -
Abgeschirmte Stecker - C-Pins vergoldet - ca. 18

K&R Computershap, Friedrich-Wilhelm-Str. 48,

3440 Eschwege

SCHNEIDER-CPC-Gratisinfo
anfordern bei Friedrich Neuper,
8473 Pfreimd, Postfach 72 G

HAUSFRAUEN UND HAUSMANNER
fihren ihr Haushaltsbuch mit der Joyce
Einnahmen-UberschuBrechnung  COMAC-
KASSE. Selbstandige und Freiberufler erstel-
len damit aber auch ihre USTVoranmeldung.

Verlangen Sie

Gratisinfo oder Demo vom Bro fir
Software-Entwicklung, Sonnenstr. 43,
5270 Gummershach, (02261) 654 Sé

Freiprogramme mit Garantie

Ca. 500 Disk. der PC-SIG Gruppe und ande
re Super-Freiprogr. wie Sprachkurse, File
Manager, System-ests, Banker's Tool, Kopier-
programme, Textverarbeitung,
Datenbanken, Kalkulation, usw. bieten wir ih-
nen mit Funktionsgarantie! Nutzen Sie diese
Programme filr Ihren Schneider PC. Jede Dis-
kette ab 10— DM! Rufen Sie
noch heute Ihr Info-Pack mit 3 Katalog Disket-
ten gegen 30,~ DM bar/Scheck von Esser
Computer, Postf. 522,

51 Aachen ab. G

Orig. Star-Writer f. CPC 464,

neu, gegen Hochstgebot zu verk.
Uwe G. Oberbalimer, Postfach 843,
4620 Castrop-Rauxel

Systemwechse! jedes Programm DM 7—
Liste gegen Rickumsch.
N. Kiesel, Fohrenstr. 14, 7600 Offenburg

** DIASORTIERUNGSPROGRAMM fiir
CPC Joyce und Schngider PC
Info gegen Rickporto bei:
Dipl:Ing W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf
TEL.(07181)42846 G

=+t VOKABELTRAINER fiir CPC ****
Cass. 30,— DM bei Vorkasse oder
zuziigl. NNgeb., bei B. Kempf,
Lilienweg 3, 8662 Helmbrechts
Tel.; (09252) 8553 G

Viele preisw. Progr. fiir CPC
464, 664,6128. Katalog geg. 1~ DM
von SCHNEIDERSOFT
Andreas Wagner, Gartenstr. 4,
8201 Neubeuern G
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Turbo-Pascal (Original) + Handbiicher
fir Joyce Tel. (0202) 76 17 00

MS-DOS ! Apple-CP/M-Sprachen:

COBOL, FORTRAN, BASIC, PASCAL
ab DM 129,—_ Info anfordern

( 1,— DM Briefm.): EDV-Beratung

Joseph Gebhardt, Pf 1174

8458 Sulzbach-Rosenberg G
PC 1512: MIM/DDI512K 2350,— DM
MM/DD/640K 2430,— DM

JOYCE: PCW 8256 /256K 1670,— DM
PCW 8256 /512K 1760,— DM
3-D-Clock-Chess 65,—
RAM-Erweiterung 512KB 95—

Preisliste gegen Riickumschlag
COMPUTER-SOFT- UND HARDWARE
Michaelisweg 19 2840 Diepholz G

Org Texpack + Handbuch
07633/8715 ab 18 Uhr.

DM 110,—

** NEUE JOYCE-SPIELE **

The Pawn, (engl. Grafikabenteuer) 6990
Tau Ceti (Weltraumstrategie- u.

SchieBspiel) 5990
Annals of Rome (Strategiespiel) 6990
Trivial Pursuil {engl. Fragespiel

{dr mehrere Personen) 5990
alte INFOCOM-Adventure je 7980
Strike Force Harrier (3-D Flugsim.) 5990
Classic Colleclion (3 Arcade-Sp.) 4590
Bounder (schnelles Arcadespiel) 3990

Tomahawk (Hubschr-Simul.) 5990
Batman (3-D Action-Adventure) 4790
Aftershock (engl. Grafik-Adv.) 5290
Cyrus 11 3-D Chess (Schach) 4790

Diskettenbox f. 40 3* Disks nur 3390
Weltten, daB wir noch mehr Software [ir
thren Joyce haben?? Gratisliste von:
SUNSHINE-Software, AdSchilde 14,
5270 Gummersbach, Tel. 02261/7 57 52
*In Luxemburg unt. Tel (003 52) 8182 12*
G

Datamat 60,— DM Star-Writer 30 110, — DM
Telefon: (06 81) 766 66 von 812 Uhr

JOYCE! Berechng. d. LST-Ausgl. 1986

Tab. u. Hachstbetr. m_ Ausdr. 56,— DM

R Erdmann, Helgol Str. 17

2244 Wesselburen, Tel: (04833) 27 47

Biete an Hardware

JOYCE, 512K RAM, 20 Disk., Multipl,

3D CLCH,, dBase, DR Gr. & DR., Sil-
Dreams, Prompt DR & PR, Drehi., DR-
Sténder gg. Gebot,  Tel: (02058) 72252

CPC 6128, Farb-Monitor + Lit + Softw.
= VB 1300— DM Tel.; (07025) 26 27

DATA MEDIA Sp-Erw. 256 KB 150,—
Telefon: (0 4141) 44896

CPC-6128 COLOR + 15 Disk + Vortex
F1-X + WordStar + dBase Il + Multipl

+ M & T Fakturierung + Taifun Basic Com-
piler DM 2700,—. Auch einzeln

G. Treusch, 6070 Langen

Tel: (06103) 22287

CPC 6128 Col. + DMP 2000 + Softw.
+Lit. +40 Disc. NP: 4000, fur
2000,— DM komplett.  Tel, (027 71) 5925

CPC-6128 m. 720K-Floppy, RS-232,
Griinmon,, Farbmod., Drucker LP7;
viel SW + Lit: zus. 2000,— DM VB.
Chiffre: 030287

20 MB-Festplatte VORTEXWD 20
m. Floppy neuforig. Verp. VB 2600,— DM
Speichererw. VORTEX SP 512 neu
VB 280,— DM. Tel. (06027) 6217

Hhk

Verkauf gebr. Hard-/Software ™™

BASF 6106 + Geh. ohne Netzteil DM 120
dazu BUS-Kabel an DDI-1 DM 30
MAXAM im ROM-Modu! f. 464 DM 90
dk'tronics Lightpen f. 464 DM 40
Firmware-Handbuch f. 464 DM 30
1,5m Universal-Druckerkabel DM 30
Originalprogr. SUPERCOPY DM 40

Fickinger, Finkenweg 21, 8901 Diedorf

Verkaufe Joyce PCW8256, Preis
Verhandlungssache, Computer nur
6 Monate alt. Telefon (0 74 24) 37 57

CPC 464 Farbmon. + Floppy + Drucker
+ Arbeitstisch + Lernprog. + CPC
International (alle Hefte + Cass.

od. Disc) + Programmen + Literatur
fir nur 1.800,— DM zu verkaufen

Tel: (06172) 18289 + (06081) 41958

CPC 464-Grin + Lit. + Softw.
Preis 475,— DM Tel. (02 14) 638 89

464 Color+DDI1+Sprachsy.+Biicher
Softw. 1398,— DM, Tel. (07 11) 361999

CPC-464 Color + DD + Div. Zubehdr
+ Software + Lileratur

Telefon: (02302) 59094 VB 1.100—

5,25" Zweitlaufwerke
fir CPC 464, 664, 6128 342,— DM
inkl. Gehduse, Netzteil, Kabel, Mwst
und Garantie
Information kostentos bei
PRince Software, Peter Riehl
Mainzerstr. 27, 6108 Weiterstadt G

Joyce PCW 8512 + BS-Filter

+ Schnittstelle + Papierfiihr. + CBasic
+ 1 MB Software

5 Monate alt, ABS. Neuwertig

FP 2.200,— DM, Tel: (02302) 59094

CPC 464 Col. + Vortex 5,25" FD1 +

NLQ 401 + Lightpen + Joystick +
Literatur + Software wg. System-
wechsel abzug. Tel. (0201) 592021 G

GEISLER Disseldorf:: (02 11) 578081
Helau und Alaaf, lieber Leser! Hier
wieder ein Teil unserer Angebote:
GPC 01kompl. Rechner, 640KB, Floppy.
dtschTast DM 1199 (loll, nicht?):: GPS 20-I-XT
kompl. Rechner, 640KB, 20MB Festplatte Flop-
py DM 2499 (unglaublich aber wahr):: NEC
MULTISYNC wirklich nur DM 1898:: Commo-
dore AT und AMIGA Superpreise

Anrufen und staunen:: NEC P8, 24 Nadel un-
ter DM 1300:: STAR NL 10 unter DM 750:: Da
lacht der Kunde:: BROTHER HR 25-XL Komfort:
drucker DM 1199 (echt super):: CeBit Neuhei-
ten teilw. sofort lieferbar natirlich Tiefstpreise::
Softwarekatalog, ca. 1000 Titel DM 3,— in Brief-
marken:: GEISLER ist Commodore, Brother,
Tandon, Thomson Vertragshandler:: Sonder-
preisliste gratis anfordern:: Bei diesen Preisen
bieibt noch Geld dbrig fir die
Karnevalsfete:: Helau und Alaaf:: lhre
GEISLER GmbH:: Hotiine (02 11) 578081
LeostraBe 1:: 4000 Disseldorf 11 G

CPC464 CPC664 CPC6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 1171, 8458 Sulzbach

Tel.: (09661) 6592 bis 21 Uhr G

GPC 464 mit FARB-Monitor und
Floppy DD1 und Drucker

DMP 2000 sowie jede Menge

Software — iiber 100 Prg. — cir. 15 div.
Biicher und jede Menge Kassetten

u. Disketten

FP. DM 1500,— K.H. Giesecke,

5300 Bonn 1, Oppelnerstr. 51

664-Griin, 18 Disk, 40 Fachhefte,
5 Blicher, Prog. 5 1/4" f. Basller,
Zubehdr. 850,— D (0911) 819449

Verk. CPC-6128 Grin+FD1+DMP-2000
+Maus+Fachlit.+ Softw. (WordStar,
Schach, Engl. Lexikon, Prog. Generator,
Grafik-Prog, Spiele Anw.)

NP: 3500,— / VP bei 2400,— DM
Angebote an Claus Schmid,

Oberer Hainberg/ Ignatz-Reederstr./

8744 Melirichstadl/ T. (09776) 9600

Zweitlfw. f. 6128 VB. Tel. (068 34)
54349 (org. Schneider 3 Zol!)

CPC 6128 Color + 9 Databox-Disc +

1 VOK Disc + 2 DATA-Becker-Biicher +

18 Schneider CPC.Int. — Alles 6 Mon

alt. VP. 1480,— DM,  Tel:{07033) 35357

CPC 464-+Farbmon.+DD1+Panasonic
KX-P 1090+Joystick+Datamat+Tex-
tomal-+alle DATA-Becker Biicher+

15 Disketten + 40 Zeitschriften

+ 6 Spiele + 15 Leerkassetten —

VB. DM 1950,— Tel: (0228) 331250

Verkaufe umstiandehalber
Schneider PC 1512, Monochrom,
2 Laufwerke + Software, Bicher
Telefon: (074 29) 1962

Verkaufe wegen Syslemwechsel:

Joyce 8512 kompl. incl. dBase Il +

RS 232CICPS&256 Gerat noch 6 Mon
unter Garantie Preis 2350,—
Tel. (0421} 825842 nach 1800 h

Schneider PC + Kompatible * Drucker *
3°135"1'5 14" Erst-Zweitlaufwerke

* Festplatten*Controller * An-+Verkauf ge-
brauchter CPC Hard- Software * Lohn-Finanz-
Hausverwaltungen ™ Abrechnungsprogramme
fir: Arzte, Handwerker, Schornsteinfeger,
Immobilien, Fahrschulen, Kiz-Handel, Spedi-
tionen, Versicherungen, Rechisanwalte

* Reparaturservice

Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,

4750 Unna, Tel.: (02303) 13345 G

*  Brandneu: FORMATIERSCHABLONE  *
Klarsichtiolie fiir optimale Gestaltung

von DIN A 4 — Seiten

Fir JOYCE + and. Schneider Comp.

Ideal fiir Textverarb. + Programmieren,
ligferbar 1. 10 + 12 ZZ,

sowie ZA 1+1 112, — 6,— DM/Stck

A. Seitz, Tannhduserstr. 3,

8802 Wolframs-Eschenbach,

Telefon (098 75) 495 (bis 22 Uhr)

CPC 464 mit Erweiterung 64 k,
Griinmonitor D
Vortex

M 390,—

5 1/4* Doppeldiskettenstation DM 1.190,—
Software — Wordstar,
Chess, Statistik DM 190.—

Auch Einzelverkauf.

H-0. Noack, Briinschentwiete 8¢,
2000 Hamburg 56, Tel. tags 86 8648,
abends 8107 58

Vortex 5,25" F1-S oder F1-D

Tel: (07404) 1898 nach 18 Uhr

JOYCE / PLUS
SPEICHERERW. 99—
von 256 kB auf 512 kB
Aufriistsatz mit ausfiihrlicher
Einbauanleitung auch fir Laien
Tel.: (047 21) 22299
COMPUTER-TEAM
2190 Cuxhaven 1

taglich von 16,00 bis 2000 Unr G

6128+Col+NLQ401+F1X+RS232+Joy
dBase, MP, DR. Graph, WordStar, +++
div. Progr, NP 4700,— f. DM 2800,—
Telefon: (089) 3008910

CPC 464 + Grinmonitor 500,— DM
VORTEX SP512 — 300,— DM W. Otter
komp!. 700,— DM. Tel. (06027) 6217

CPC 664, VORTEX FiX, Drucker CP
A 80-GS und Zubehor fir nur
1800,— DM VB, Tel.: (040) 7909353

Gelegenheit !
Nageineues Dataphon S21d-2 Set
fiir CPC 464 + Netzteil VB 340,—

Tel.: (08071) 8910 ab 18 Uhr

GPC 464 + Monitor GT65 + Vortex Erw.
512 KB fiir 500,— DM (054 35) 1922

JOYCE (512KB) + 2. Drucker + Cetro.

+ RS232 Interf. + Business-Star +
Mailing System + jede Menge Software (14
Disk) (07154) 4597

CPC 464 Farbe 1J, DD1 1/2 J, NLQ401
112 J, 10 Disc, Cyrus II, Dax, ~50 Spiele,
~ 25 Anwendungsprog., 15 DATABOX,

2 B, 6 Sonderhefte, Basic | v.

Routinen, Utilities 1750,— DM. J. Liehr,
Berghofstr. 37, 3406 Emmenhausen

Neuw. Griinmon, GI-65
Tel. (07443) 3235

Suche Software

Suche Tasprint fiir CPC 464 K/D
Datentrager egal. Angebote an:
Martin Diker, SchloBgartenstr. 7
6990 Bad Mergentheim

JOYCE — USER!
Suche DR. DRAW u. DR. Graph
Tel. (053 41) 12580 (abends)

Tiefbau Abrechnungsprogramm
mit Kalkulationsmadglichkeit

fir Schneider Joyce gesucht

B. Dittner, Stdstr. 11, 2810 Verden

Suche Einnahmen-UberschuBrechnung
fir CPC 664

P Rotter Tel, (089) 485945

Suche dringend Cobol Compiler
von Microsoft fir CPC 464
Tel. (05934) 860

Wer schreibt Schallpiattenarchiv
nach meinen Winschen fir Joyce.
Tel. (08191) 16 12 oder 5558

Programm zur Preisskatauswert,
auf Cas, 464, R. Miinning, Pf4031
7888 Rheinfelden

Wer hilft bei Programmierung von
Roulette-System (PC 1512)?
Chiffre 012887
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Suche Hardware

Suche DD1 Tel. (07306) 52 14

Suche VORTEX SP512  (05221)50395

Suche Erweiterung SP-512
und Handbuch dBase (0423183130

Suche Scanner fir Joyce/Drucker oder wer
pabl »Superscanner von Scanntronic« an
JoyceiDrucker an?

Sludio Pezold Tel. (05 11) 742299

Suche DDI
H R. Becker, Miglitzer Weg 9
7320 Goppingen (07161) 28798

Suche DD1 (04321) 37838 ab 19 Uhr

Suche Farb-Monitor CTM 644 fir
CPC 6128, Tel.: (08131)10275

Suche »ALGO-Handwerk« oder &hnlich
Fur Joyce zu kaufen oder tauschen
gegen »RH-DAT, Fibuking, PROMPT,
PROMPT-Druck« und Zuzahlung.

Tel (0201) 745123

Tausche fir Joyce:

Biele Wordstar, biete dBase
Suche Multiplan und CAD Progr.
B Franck

Schagenweg 57

2900 Oldenburg

Verschiedenes

Silicon-Disc dk'tronics 256K fir
6128 und CP/M Plus. Wer hat damit
Erfahrung? Dieter Zwinger,

OsannstraBe 24, 6100 Darmstadt,

Tel. (06151) 48468

Suche Kontakt zu Joyce Anwendern

im Raum Bonn

Klaus Grunwald,

Augusta-StraBe 54, 53 Bonn 2

Tel. (0228) 36 26 84 oder (022 25) 152 66

| DISKETTEN

W 514 48 tpi, DM 0,99, 2D

W 312135 tpi, DM 3,19,1DD
B 3" Markendisketten. DM 7,20
| auch andere, bes. Garantie

B Allg. Austro-Agent. Ringstr. 10
W D-8057 Eching, Tel: (08133) 6116

ONEEEENERN

----------- E-H-E COMPUTER -----------
Schroersir. 34 — 4390 Gladbeck
Etiketten fir 3“Disk. selbstklebend
bedruckt mit A/B Seite
30 St. weil 10,— DM
40 St. 4 versch. Farben. 15— DM
Nur Vorkasse: Schein/Scheck
Muster gratis geg. Freiumschl. G

Suche Kontakt zu CPC 6128-Usern
Raum Minchen Tel. (089) 658204

CPC Schneider International
3/85 bis 12/86 komplett fir 60,— DM
abzugeben. T (044 89) 5840

464-Grin+MP1+Softw. gegen CTM 644
Suche FD1 6128 1(09225)583

Tausche Software (3" 0. 5 1/4*) 6128
R. Schiele, An den Hiiren 191
4050 M-Gladbach, ~ Tel. (02161602473

Tausche Softw 3" (0202) 7018 14

Tausche dBase2 Original m. Handb.
f Joyce gegen Dr. Graph o. Dr. Draw
Tel (08707)523

Farbmonitor f. 464 i. Tsch. g. MP1 +
Gronm. + bar. W. Egemann, Neue Str.27,
3353 Bad Gandersheim (05382) 3367
0 4031 (=Finanzami Bad G.)

Suche Kontakt oder AnschluB
an CPC-User-Club in Minchen.
Tel: (089) 6370808 ab 17 Uhr.

@ 5000,— DM und mehr ®
verdienen mit Ihrem Heimcomputer!
Starten Sie eine lukrative Neben- oder
Hauptbeschaftigung von zu Hause aus!
Tips, Tricks und zahlreiche Ideen
fir 40,— DM
bar oder Scheck an Th. Dangel
Postfach 1113, 7940 Riedlingen G

3-Stgt- Computer-Borse-Privatinitiative,
Waldheim, Altenbergstr. 6

2-7 Stgt1- Privatanbieter - Tel: (07 11)
6071288, am 22.3.1987, Sonntag

EDV — BUCHVERSAND
Fordern Sie noch heute unsere
Unterlagen an kostenlos!
Tel. (042 64) 2263 G

* %  HOCHSTPREISE # *
fir gebr. COMMODORE/SCHNEIDER bei
Computerneukauf bietet CVT.

55 Trier, Pf. 2106, T. (0651) 16366 G

Der User-Club fiir den
SCHNEIDER PC 1512 ist dal
Wir bieten eine mitl. Zeitschrift
+ Software und vieles mehr.
Info gg. Rickporto von
Rolf Knorre, Postfach 2001 02
5600 Wuppertal 2.

Wer kann mir helfen ?
Ubertragung von DATAMAT-Dateien
auf dBase-ll gelingt mir nicht
Wer weiB Bescheid ?

Reinhard Rolle, Welfenstr. 14
8200 Rosenheim (CPC 464)

Fotosatz mit dem
Schneider CPC
Vom 464 bis zum Joyce wird Ihr
Schneider zum Satzgerdt, wenn Sie
mit dem WordStar arbeiten. Wir
wandeln die WS-Druckersteuerzeichen
automatisch in Satzsteuerzeichen um
und schicken lhnen die belichtete
»Fahne« zuriick (1000 Zeichen
Belichtung fir 3,— DM).
HamburgerSatz-
und Verlagskooperative
Lindenalle 4, 2000 Hamburg 20
Tel.: (040) 435320 G

* K TIEFSTPREISE * *
10 MAXELL 3" Disketten DM 6990
10 No Name 35" Disk DM 2990
10 No Name 5,25" Disk. DM 690

Info von Computer*Versand*Trier
55 Trier, Pf. 2106, Tel. (06 51) 163 66
G

DUDELSACK NEU MIT ANLEITUNG
DM 380.— Tel.: (02101) 27 36 36

Das ist
lhre
Chance....

schon eine Kleinanzei-
ge bringt oftmals gro-
Ben Erfolg und hilft
neue Kontakte zu
kn(pfen.

Nutzen Sie unser An-
gebot und profitieren
Sie von der Tatsache,
daB unsere Zeitschrift

»PC Schneider
International:

jeden Monat von meh-
reren zig-tausend
Computer-Interessier-
ten gelesen wird.
Méchten Sie etwas
verkaufen, tauschen
oder suchen Sie das
s Upfelchen auf dem i«
— dann solften Sie die
eigens hierflir be-
stimmte Bestellkarte
im Heft ausflllen und
an unseren Verlag ab-
senden.

iIhre Annonce er-
scheint dann in der
nachsten Ausgabe.

Wir méchten ausdriicklich dar-
auf hinweisen, daB wir keine
Anzeigen veroffentlichen, aus
denen ersichtlich ist, daB8 es
sich hierbei um VerduBerungen
von Raubkopien handelt.
Des weiteren machen wir dar-
auf aufmerksam, daB indizierte
Computerspiele nicht in Form
von Anzeigen beworben wer-
den dirfen.

Die Redaktion

Wichtiger Hinweis flr Kleinanzeigeninserenten

Der Verlag behdlt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

BPS-Report — Oktober — 51986 S43

Desert Fox

F 15 Strike Eagle
Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow
Rambo, First Blood Part Il
River Raid
Seafox/Seawolf

Skyfox

Speed Racer
Stalag |

Tank Attack
Theatre Europe

387 P€ 163



inserenten 3/87

ABD Computer...................... 119
Activision....................o 59
Ahnataler Computer Laden....... 14
Ariolasoft........................

Computer Max.............
Computer Team
CSE Schauties....................
CSV Riegert.........................
Data Becker.......................

Eschcomp...................oooL
Ferdi’s Computer Software........ 23

GfA Systemtechnik.................. K] |
Giirtz + Krebs
Henschke.............................
Infosystems......................
Innowave Data.........................
Interlogic............. S T

Kopisch.........................l
Kotulla........................e.
Leidinger + Haupenthal.......... 119
MicroMarket Worms............... 91

Softwarehandel Weber............ 144
Software Versand Hamburg....... 10
Syndrom..................... B S 15
Schneider Data...................... 168
Schuster.................. 83, 84, 85, 86
Star Division.................... 63, 167
Star Micronics................... 40, 41
TG-Soft.............. evrreenes e 77

Eine Bitte an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie
bei Schriftverkehr
und Zahlungen
neben der
vollstandigen Anschrift
stets Ihre Abo-
Nummer.

Sie vermeiden
damit unnétige
Verzb6gerungen
bei der
Bearbeitung
lhres
Abonnements.

Vielen Dank.

lhre
DMV-Versandabteilung
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Feste freie Mitarbeiter

Mathias Uphoff, Markus Zietlow,

Martin Althaus, Michael Anton

Freie Mitarbeiter

R. Kontny, Chr. EiBner, H. Brendjes, J. Kaufmann
R. Knorre, B. Bichmann, .M. Maczewski.

A. Grass, T. Little, T. Dreber, H. Pick, M. Schlbter,
Dip!.Ing. H. Bruhns, T. Westermann, T. Djekstra,
M. Kotulla, A. Leitner, H. Jurkat, G. Mex, G. Etzel,
M. Iwachiw, M. Wegmann, R. Wiegelt, M. Wirtz,
V. Klug

Anschrift Verlag/Redaktion:
DMV—Daten & Medien Verlagsges. mbH
Postfach 250, Fuldaer Strafie 6
3440 Eschwege

Telefon: (0 56 51) 87 02

Telex 993 210 dmv d

Vertrieb

Verlagsunion
Friedrich-Bergius-Straie 20

6200 Wiesbaden
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Druckerei Jungfer, 3420 Herzberg
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AnzeigenschliuB
fur die nachste
Ausgabe 5/87
von
PC Schneider
international
istder
25.3.87

Erscheinungstermin
istder
29.4.87

gspreise
»PC Schneider International« erscheint monatlich am
Ende des Vormonats.
Einzelpreis DM 6,~/sfr. 6,—/0S 50.—

Abonnementpreise
Die Preise verstehen sich grundsétzlich einschlieBlich
Porto und Verpackung

Inland:

Jahresbezugspreis: DM 60, —
Halbjahresbezugspreis: DM 30,—
Europiisches Ausland:
Jahresbezugspreis: DM 90,—
Halbjahresbezugspreis: DM 45,—
AulBereuropiisches Ausland:
Jahresbezugspreis: DM 120, —
Halbjahresbezugspreis: DM 60, —

Bankverbindungen:

Postscheck Frankfurt/M: Kto.-Nr.: 23043-608
Raiffeisenbank Eschwege:

BLZ: 522 603 85, Kto.-Nr.: 245 7008

Die Abonnementbestellung kann innerhalb einer Woche
nach Auftrag beim Verlag schriftlich widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist reicht der Poststempel. Das Ab-
onnement verlingert sich automatisch um 6 bzw. 12 Mo-
nate, wenn es nicht mindestens 6 Wochen vor Ablaut
beim Verlag schriftlich gekiindigt wird

Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte und Datentri-
ger sowie Fotos iibernimmt der Verlag keine Haftung.
Die Zustimmung zum Abdruck wird vorausgesetzt.
Das Urheberrecht fiir verdffenttichte Manuskripte liegt
ausschlieblich beim Verlag. Nachdruck sowie Vervielfil-
tigung oder sonstige Verwertung von Texten, nur mit
schriftlicher Genehimigung des Verlages.

Namentlich gekennzeichnete Fremdbeitriige geben nicht
in jedern Fall die Meinung der Redaktion wieder.

Mitglied Jer Informationsgemeinschaft
zur Feststellung der Verbreiung von
Werbetrigern e.V. (IVW), Bad Godesberg.
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Palitron, 11.9 Lichtjahre von der Erde entfernt, steht zur | Wer wissen will, was wir auBer Palitron noch fiir tolle Spiele

Routinetiberpriifung an. Ein Job wie jeder andere. Doch wieso | haben, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.

ist plétzlich alles Leben von Palitron verschwunden? Und was

sind das fiir komische Dinger, die alles zerstoren? Heitere Aus-

sichten.

Also erstmal einen Biest-Roboter vorschicken. Nur wie pro- | P2 ot

grammiert man den? An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh. Von Experten
fiir Experten.

Name
Straie




—Vorschau

INTERNATIONAL

4/87

»PC Schneider International«
erhalten Sie ab 25. Mérz
bei lhrem Zeitschriftenhandler

Der CPC im Einsatz bei Sportveransialtungen. Neben
dem softwaremdifiigen Erfassen von Ergebnissen und
deren statistischer Auswertungen gibt es auch die
Mdglichkeit, den CPC zur Zeitmessung heranzu-
ziehen.

Auf dem Hardware-Priifstand mufite das 5 1/4" -
Laufwerk ID-55 fiir den Joyce seine Leistung unter Be-
weis stellen.

In einem ausfiihrlichen Testbericht stellen wir hnen
die beiden 3D-Schachprogramme »Cyvrus«- und
»Psion-Chess« fiir den PC 1512 vor.

166 P€ 3’87

Software Reviews:

ne”id/’é Berichte:

Eine grofe Hilfe waren Computer
schon immer beim Erfassen und Aus-
werten von Ergebnissen diverser Sport-
veranstaltungen. Gerade in diesem Be-
reich kommen die Vorziige eines »elek-
tronischen Kollegen« voll zum Tragen.
Wir méchten Ihnen einmal aufzeigen,
zu welchen Leistungen ein CPC in die-
sem Bereich fahig ist und meinen, daB
»Race-Timer« eine gelungene Anwen-
dung darstellt.

Race-Timer dient der Zeitmessung bei
Rennsportveranstaltungen mit Einzel-
zeitlaufen, wie z.B. Minicar-Rennen,
Fahrradsprint und Zeitnahme bei
Rallye-Sonderpriifungen.

Unser ausgewihltes Beispiel zeigt einen
CPC 6128, der die Zeitmessung fiir das
erste europdische Championat der al-
ternativen, mit Muskelkraft betriebe-
nen Fahrmobile iibernahm.

CP/M:

Interessantes zu CP/M plus

Informationen zur Kommandodatei
DEVICE.COM. In diesem Zusam-
menhang wird ein trauriger Mif-
stand aufgedeckt. Zu diesem MiB-
stand gibt es dann auch noch aufre-
gende Enthiillungen und ein Ver-
sprechen.

Zu guter Letzt erweitern wir unse-
re Datei Help.Dat um die Eintra-
gungen zu Device.Com.

Abenteuer:

The Silicon Dream’s Trilogy
Was Infocom fiir den Disketten-
station-Besitzer ist, das ist Level 9
fiir den Kassetten-User.

Die Erlebnisse des galaktischen
Abenteurers Kim Kimberly liegen
jetzt komplett in einer neuen Edi-
tion vor. Ob sich die Anschaffung
der »Silicon Dreams« lohnt, erfah-
ren Sie im nichsten Heft.

Spiele:
Star Glider — Vectorgrafik total
Hacker I — the Doomsday Papers

Anwendungen:
u.a. Multilager

PC 1512:

3D-Schachprogramme im Vergleich

wir haben die Programme »Cyrus«-
und »Psion-Chess« ausfiihrlich ge-
testet. Stirken und Schwéchen bei-
der Programme werden anhand
konkreter Zugbeispicle erlautert, so
daB eine objektive Kaufentschei-
dung moglich wird.

RAM-residente Software

durch die mittlerweile recht grofien
RAM-Speicher der PC’s macht
eine Software-Art auf sich aufmerk-
sam, die im allgemeinen als RAM-
residente Software bezeichnet wird.
Was dies bedeutet und welche Vor-
teile sich fiir den Anwender daraus
ergeben, zeigen wir Thnen anhand
der Programme »Sidekick« bzw.
»Lettrix«.

Joyce:

Zeitzeichen

Software-Uhr unter Mallard-
BASIC. Unser Beitrag schligt zwei
Fliegen mit einer Klappe: Er zeigt,
wie die Uhr unter BASIC erreicht
werden kann, und bietet gleichzei-
tig ein Anwendungsbeispiel fiir den
in dieser Ausgabe von PC Interna-
tional abgedruckten Assembler.

Test:

5 1/4* -Laufwerk am Joyce.

Das ID-55-Zweitlaufwerk von Innowave
Data hat eine unformatierte Speicherkapa-
zitiat von IMB. Wir haben das Laufwerk fiir
Sie getestet, alles weitere in unserem Test-
bericht.



Die Zukunft hat b onen!

1. Text-
Verarbeitung

2. Adress-
Verwaltung

g 3. Graphik-

einzigartige

Textsystem Pr ogramm

verfiigt tiber 4. DFU_

4 verschiedene /
Arten der Be- Pr Ogralm}x

nutzerfithrung.

Dieses

Der Anwender
lernt und
wachst mit
dem System.

Ob Sie lieber mit der Maus, dem Pull-Down-
Menue, Funktionstasten oder mit Controll-
Codes arbeiten, dieses Textsystem palit sich
[hren Fahigkeiten Schritt fiir Schritt an.
Anfinger oder Profi, STAR-WRITER PC
hilt allen Anspriichen stand.

® Gleichzeitiges Bearbeiten von bis zu 7 Do-
kumenten.

® Graphiken kénnen in den Text eingebun-
den werden.

® Formatierte Ausgabe auf dem Bildschirm.

® Integrierte Fullinotenverwaltung.

@ Floskeltasten und Macrofunktionen.

@® Erstellung von Rundschreiben.

@® Erstellung von selbstrechnenden Formu-
laren.

® Erstellung eines Stichwort- und Inhalts-
verzeichnisses. -

@® Ausfiihrliches Handbuch und Ubungsteil.

@ Jetzt auch fiir die HERCULES-Grafikkarte.

STAR-WRITER PC

Das Textsystem fur den Schneider PC
und alle IBM—Kompatlblen-Rechner! DM 3983

,——_—_—-—__---—-_-
COUPON \
' Coupon bitte ausfiillen, ausschneiden und an STAR-DIVISION schicken.

I | | Bitte SCthl\éGI Sie ml: sitid
! I S und unvermndhcn
I tionen liber

UELZENER STR. 12

2120 LUNEBURG
FERNRUF (04131) 402550
TELEX 2182221 stard

Name

L
|||""|IIII'

—
—— — -WRITER PC
—— A =" — — Bitte schicken Sie mir
=-= I STAR-WRITER PC zum
.

Preis von DM 398,—

A
it
i
il

Q)

l U | Unterschifl e—
mbH \ Fiir Schneider PC und alle IBM-Kompatiblen-Rechner mit Mo_ m- radtf Grafikkarte ’
und

Alle Preise sind unverbindliche Preisemplehlungen zzgl. DM 1)~ {
L &R &0 &R N N B B B N B |

d Verpackung
----/



ob sich nicht doch was Bessres findet.

Gefunden:

D1k Quatitat

Die Anwendung |
i

SD 24 - 24-Nadel-Drucker von Schneider
Data, Fiir den anspruchsvollen PC-Anwen-
der bietet Schneider Data einen duBerst
preiswerten Matrixdrucker der Spitzen-
klasse.

Mit der hohen Schriftqualitit, ahnlich
= eines Typenrad-Druckers und den vielfalti-
gen Mdglichkeiten des Matrixdruckers
werden hier hdchste Anspriiche erfillt.
Besondere Merkmale:
24-Nadel-Druckkopf - 12 verschiedene
Schriftarten - Bedienung wichtiger Funk-
tionen {ber Tasten an der Frontseite -
AuBerst leises Druckgerdusch - Halbauto-
matische Papierzufuhr - Automatischer
Einzelblatteinzug optional - Traktor se-
rienmaBig - 16-kB-Pufferspeicher - Mog-
lichkeit der freien  Zeichendefinition
(Download) - Druckgeschwindigkeit ca.
135 cps im EDV-Druck, 54 cps im LQ-
Druck - Zeichensatz und Befehlsstruktur -
umschaitbar zwischen EPSON LQ1500
und IBM-Graphikdrucker Modus - inter-
face: Centronics parallel.

unverbindliche 8
Preisempfehlung T8

TR

Schneider Data Computer Vertriehs GmbH
Rindermarkt 8 - 8050 Freising
Telefon 08161/2877

24-Nadel-Drucker

Drum priife, wer sich ewig bindet,
59 66

oy






