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Editorial—]

Leistungs-
explosion

Liebe Leser,

erinnern Sie sich noch? Vor gut 5 Jahren begann
eine Entwicklung im Computerbereich, die den
heute klassischen Heimcomputer hervorbrachte.
Der erste Apple-Computer wurde in einer Gara-
ge in einem amerikanischen Stidtchen (heute als
Silicon Valley jedermann bekannt) zusammenge-
baut, es folgten Systeme wie z.B. Sinclair ZX80,
BBC-Acorn etc., um nur einige zu nennen.

Heute befinden wir uns an einem Punkt, an dem
die gesamte Entwicklung der vergangenen Jahre
erst richtig deutlich wird und wir eigentlich erst
einmal in Ruhe Luft holen sollten. Die Schlag-
worte unserer Zeit heifien 16- und 32-Bit Prozes-
soren, VGA-Grafikkarte mit zig-Millionen Farb-
auswahlmdoglichkeiten, Mega- und Gigabyte-
Speicher, Optokoppler, kiinstliche Intelligenz
und und und. ..

»Siliconherz, was willst du mehr?«, ist man ver-
sucht zu sagen. Realistisch betrachtet, befinden
wir uns momentan erneut an einem Wendepunkt
der Computertechnik. Das Streben nach immer
mehr Leistung bei kleinem Preis erfreut den An-
wender, kann aber auch verunsichern. Man ist
geneigt sich zu fragen, ob ein Computerkauf zum
Jetzigen Zeitpunkt iiberhaupt sinnvoll ist, in we-
nigen Wochen oder Monaten ist dieser ja eh
schon iiberholt. In der Tat wurden noch nie so
viele neue Systeme produziert wie momentan,

Herzlichst Thr

Shfa,

Stefan Ritter
Chefredakteur

fast tdglich gibt es neue Schlagzeilen. Werden wir
von der fortschreitenden Technik nicht schon jetzt
selbst iiberholt?

Ganz so dramatisch ist es nun denn auch wieder
nicht, solange jedenfalls, wie man den Computer
realistisch betrachtet und nicht als Statussymbol
ansieht - die Anwendung sollte im Vordergrund
stehen.

Es wird aber nicht mehr lange dauern, bis Com-
puter mit einer Leistungsfihigkeit einer Cray auf
den Tischen unserer Wohn- und Kinderzimmer
stehen, deren Potential aber nicht im geringsten
ausgeschopft werden kann.

Daher sollten die Uberlegungen der Entwickler
und Produzenten vielleicht einmal in Richtung
Datensicherheit gehen, die im kleinen mit fast all-
tdglichen Rechnerabstiirzen ihren Anfang nimmt.
Mehr Leistung zum gleichen Preis, dagegen ist
nichts einzuwenden. Aber sind es nicht oft die klei-
nen Dinge, die uns das Leben mit oder ohne Com-
puter versiiflen?

Wie wire es denn z.B. mit einem eingebauten
Netzbuffer, der bei Stromausfall zumindest noch
die Moglichkeit der Datensicherung bietet?

In diesem Zusammenhang taucht auch wieder die
alte Frage nach Standardisierung auf. Doch wer
hilft einem dabei, wenn nach Einbau der Grafik-
karte xy leichte Rauchwolken die Luft vernebeln?
Es gibt viel zu tun, warten wir’s ab...

12’87 P€ 3
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[ Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstindnis, daB wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten konnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten konnen,
miissen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit!
‘Wir méchten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »Heilen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Thr Ver-
stindnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behiilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Vortex-Floppy und
dk’tronics-Erweiterung

Ich besitze seit einem halben
Jahr einen CPC 464 mit DDI-1
und als Zweitlaufwerk eine Vor-
tex-Floppy F1-X. Nun habe ich
in Ihrer Ausgabe 10/87 den Be-
richt iiber die Speichererweite-
rungen mit Interesse gelesen
und habe die Absicht, mir die
dk tronics Erweiterung zu kau-
fen.Ich habe aber jetzt gehort,
dap diese beiden Gerdte nicht
miteinander funktionieren.
Stimmt das?

G. Ollenberg,

Braunschweig

Die dk’tronics-Erweiterungen
sind in Verbindung mit Vortex-
Zweitlaufwerken (z.B. F1-X)
nicht funktionsfihig. Laut In-
formation der vertreibenden
Firmen kann diesem Ubel nur
durch den Kauf einer teureren
Vortex-Expansion abgeholfen
werden. Weitere Lieferungen
von dk’tronics Memories aus
England sollen jedoch auf ihre
Vortex-Kompatibilitit gepriift
werden.
Benutzer von Vortex-Laufwer-
ken sollten diesen Punkt daher
bei der Anschaffung -einer
Speicher- Erweiterung beriick-
sichtigen.
Oliver Bulling
Niirnberg

DFORM — zum Zweiten

Hiermit mochte ich darauf auf-
merksam machen,daf das,was
Herr Brockhaus in seinem Le-
serbrief “DFORM wird aufge-

6 PCc 12'87

riistet “ aus Ausgabe 10/87 be-
hauptet,nicht zutrifft. Man kann
auf einer im Extended Format
formatierten Diskette ohne wei-
teres 213 K abspeichern. Fol-
gende kleine Rechnung beweist,
dafi dieses so sein muf:
Im Extended Format besteht
eine Diskettenseite aus 43 Spu-
ren mit je 10 Sektoren. Und ein
Sektor wiederum hat 512 Bytes
Liinge. Rechnet man nun 43
mal 10mal 512 Bytes,so erhdlt
man folgendes Ergebnis: genau
220160 Bytes.Und diese ent-
sprechen genau 215 K. Davon
kann man 213 K ganz ohne
Probleme und/oder Fehlermel-
dungen nutzen.
Martin Schmid,
Moosburg

Auch hier zeigt sich wieder ein-
mal, daB beim Anwenden eines
Programms mehrere Ergebnis-
se erzielt werden kénnen.Ob es
nun durch eigene Fehler so ist,
oder durch Probleme, die das
Programm enthilt, 148t sich
nicht so einfach sagen. Hier
hilft eben wieder nur die alte
Weisheit: Probieren geht iiber
Studieren.

(Die Redaktion)

Nochmal
Speichererweiterungen

Ich habe mir fiir meinen CPC
664 die Vortex-Speichererwei-
terung gekauft und, wie vorge-
schlagen, einen Teil der Erwei-
terung als Druckerspooler vor-
gesehen. Jedoch mufte ich fest-
stellen, daf3 mein Drucker
(DMP-2000) nicht auf diesen

Spooler anspricht. Der Fehler
kann eigentlich nicht bei mir
liegen, denn ich habe alles ge-
nauso gemacht, wie vorge-

schrieben. Konnen Sie mir
helfen?

J. Merten,

Koln

Der Druckerspooler der Vor-
tex-Erweiterung, in einem CPC
664 installiert, arbeitet nicht
mit dem DMP-2000 zu-
sammen.
Eine diesbeziigliche schriftliche
Anfrage vor etwa einem Jahr
bei Vortex fiihrte leider bislang
zu keiner Antwort.
Dietmar Koch,
Bonn

Druckerprobleme

Ich benutze das Programm
CONTEXT seit Erscheinen sehr
gerne und oft, da ich es erstens
sehr gut finde und es zweitens
einfach und schnell zu bedienen
ist, vor allem dann, wenn ich
nicht immer die Prozedur auf
mich nehmen will, TEXTOMAT
oder WORDSTAR einzuladen.
Nun habe ich mir vor zwei Wo-
chen einen neuen Drucker ge-
kauft, einen NEC P6, und damit
habe ich folgendes Problem:
Bei jedem Ausdruck druckt
mein Drucker in der ersten
Spalte,ersten Zeile ein X.
Vielleicht kann mir jemand aus
dem Umfeld der PC-Internatio-
nal-Leser einen Rat geben, wie
man dieses unterdriicken kann,
z.B. mit einer Anderung im BA-
SIC-Programm?
Wolfgang Vollmer,
Plettstr. 11
8000 Miinchen 83

Wenn Sie einen NEC P6-
Drucker besitzen und dieses
Problem schon gelost haben, so
schreiben Sie Herrn Vollmer,
dessen volle Adresse wir hier
auf eigenen Wunsch verdffent-
lichen.

(Die Redaktion)

Zuwenig RAM in der
RAM-DISC

Leider hat sich in der Ausgabe
5/87, Rubrik Tips & Tricks, im
Programm “RAM-DISC unter
CP/M 2.2% ein kleiner, nicht
sofort zu entdeckender Fehler
eingeschlichen.

In Programm 2, Zeile 580, lau-
tet der vierte Wert &36 (dezi-
mal 54). Dieser Wert bestimmt
u.a. die SpeichergréBe. Diese
betrégt aber so nur 53 K. Durch
Andern dieses Wertes in &41
(dezimal 65) wird der gesamte
64 K RAM-Speicher angespro-
chen. Die Priifsumme stimmt
nur in Verbindung mit dem er-
sten Wert und braucht nach
dem Verindern nicht beachtet
zu werden.
Wir bitten, diesen kleinen
“Bug* zu entschuldigen.

(Die Redaktion)

READ SOUND REGISTER
auch fiir den CPC 6128

In Ausgabe 10/87 der Schnei-
der PC International wurde un-
ter der Rubrik Tips und Tricks
eine kleine Hilfsroutine zum Le-
sen von Registerwerten des
PSG abgedruckt, die aber lei-
der nur auf dem CPC 464 lief.
Nach einigem Probieren habe
ich eine Version gefunden, die
auf dem CPC 6128 arbeitet:

Beispiel:
lade Register 4 PSG, &a5

&A000 &3E &04 14 a, &04
&A002 &OE &AS5 1d ¢, &a5
&A004 &cd &34 &bd call &bd34
&A007 &0F &04 1d ¢, &04

in c:Registernummer
out a:Registerwert

&A009 &F3 di

&AQ0A &06 &F4 1d b, &F4
&A00C &ED &49 out (c), ¢
%AQOE &06 &F6 1d b, &F6
&A010 &ED &78 in a, (c)
&AQ12 &E6 &3F and &3F

PSG-Register auswdhlen

&AO14 &4F ld c, a

&A015 &F6 &CO or &CO
&A017 &ED &79 out (e), a
&A019 &ED 849 out (¢), ¢
&A01B &04 inc b

Steuerregister der PIO beein-
flussen

&A01C &3E &90 1d a, &90
&AQ1E &ED &79 out (c), a
&A020 &C5 push be

&A021 &CB &F1 set 6, ¢
&A023 &06 &F6 1d b, &F6

PSG-Register lesen

&A025 &ED &49 out (c), ¢
&A027 &06 &F4 1d b, &F4
&A029 &ED &78 in a, (c)
&A02B &C1 pop be

&A02C &F5 push af
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PIO-Steuerregister auf alten
Wert

&A02D &3E 882 1d a, &82
&AO2F &ED &79 out (c), a

PSG inaktiv

&A031 &05 dec b
&A032 &ED &49 out (c), ¢
&A034 &FB el

Riicksprung

&A035 &F1 pop af

A036 &C9 ret
Thomas Ebner,
Ulm/Soflingen,

Druckerprobleme —
die Zweite

Vor ca. einem Jahr erwarb ich
in einem Kaufhaus den IBM
Graphics Printer fiir meinen
CPC 6128, mit der Uberle-
gung, daff ich mit diesem
Drucker keine Probleme haben
wiirde (EPSON-kompatibel).
Jedoch weit gefehit. Dem
Drucker war kein ordentliches
Handbuch beigelegt, sondern
nur ein paar Fotokopien, in de-
nen leider auch die Belegungen
der DIP-Schalter fehlten. Ich
fragte deswegen also bei die-
sem Kaufhaus nach, wurde dort
aber nach IBM verwiesen. Der
IBM-Hdindler wollte oder konn-
te mir nicht helfen und meinte
nur, dies wdre die Sache des
Drucker-Anbieters, also des
Kaufhauses. Auch ein EPSON-
Handler konnte mir nicht hel-
fen. Als ich mir dann das Text-
programm WORDSTAR im sel-
ben Kaufhaus kaufte, meinte
der Verkdufer, dieses Pro-
gramm laufe ohne Probleme
auch mit dem IBM-Drucker.
Die DIP-Schalter-Belegung sei
nicht notig, da alles durch die
Software gesteuert wiirde. Dies
ist aber leider auch nicht der
Fall. So druckt der Drucker kei-
nen deutschen Zeichensatz, ob-
wohl die Zeichen auf dem Bild-
schirm dargestellt werden.
Auch funktioniert das Tief-,
bzw. Hochstellen von Zeichen
nicht. Deshalb meine Bit-
te:kann mir einer der Leser bei
diesen Problemen (Drucker,
DIP-Schalter, WORDSTAR)
helfen?
Johannes Heinemann,
Bergstr. 5,
6107 Reinheim 1

Hierzu ist folgendes zu vermer-
ken:Grundsitzlich ist die Firma
(hier das Kaufhaus) verpflich-
tet, beim Verkauf eines solchen

Gerites fiir Vollstindigkeit zu
sorgen, also evt. fehlende
Handbiicher nachzuliefern.
Leider zeigt sich aber auch hier
wieder einmal, daB nicht jedes
Billigangebot das hilt, was es
verspricht. Wir schlieffen uns
der Bitte um Hilfe an. Wenn Sie
Erfahrung mit dem IBM-
Drucker und der Verwendung
von WORDSTAR mit diesem
haben, so schreiben Sie Herrn
Heinemann, dessen volle
Adresse wir wieder abgedruckt
haben.

(Die Redaktion)

ERROR in SUPER TRACE

Das Programm “SUPERTRA-
CE*“ aus Sonderheft 5/87 funk-
tioniert nur, wenn man Zeile
140 folgendermafen umdndert:
140 dif = a + 32768

(sonst erhdlt man “Improper
argument in 400°)

Auperdem funktioniert SUPER
TRACE mit der Bindrdatei nur,
wenn man das Speichern dn-
dert:

420 SAVE“TRACEY, b, a, 172

Thomas Lober,
Berlin

Auch hier gilt wieder die alte
deutsche Regel: Nobody is per-

fect. Deshalb noch einmal:
Sorry.

(Die Redaktion)
CONTEXT —

immer noch beliebt

Da iich mir bisher noch kein an-
deres Textverarbeitungssystem
zugelegt habe,bin ich auf das in
Ihrem Heft abgedruckte Pro-
gramm CONTEXT angewiesen,
das ich nur nachdriicklich emp-
Jehlen kann. Weil ich es sehr
hdufig benutze,habe ich auch
mehrere Erweiterungen instal-
liert, die Leserbriefen zu ent-
nehmen waren.

Besonders hilfreich fand ich die
Context-Erweiterung von
Herrn Thomas Beckmann (PCI
8/87, Seite 10), der auf Kosten
des, meiner Meinung nach,
iiberfliissigen Kalenders eine
Laufwerks- und USER-Wahl-
mdoglichkeit ergdnzte.
Nachdem ich fiir verschiedene
“Themengebiete “ jeweils eine
USER-Nummer vergeben hatte,
verlor ich schnell den Uberblick
dariiber,was wo wiederzufin-
den ist. Daher habe ich das

Hauptmenue von CONTEXT
um eine Ubersicht iiber die Zu-
ordnung der USER-Nummern
erweitert.

Ich habe dafiir den freien Bild-
schirmplatz verwendet, der nur
bei den Menuepunkten LADEN
und SPEICHERN benutzt wird.
Nach Anwahl dieser Optionen
wird jeweils wieder die Uber-
sicht erstellt, die ich als SUB-
Routine an das Hauptpro-
gramm angehdngt habe.

Die folgende Zuordnung der
USER-Nummern ist nur ein
Beispiel, das natiirlich jeder
seinen Bediirfnissen entspre-
chend abdndern kann. Zur bes-
seren Orientierung habe ich
das Programm (BASIC-Lader
und Bindrteil) auf USER 0 ge-
lassen und die Textfiles auf die
anderen USER-Nummern, so
daf nicht so leicht versehent-
lich andere Programme (auf
USER 0) geloscht werden kon-
nen. Entsprechend miissen in
folgenden Zeilen die GOSUB-
Befehle fiir die neue SUB-Rou-
tine “Zuordnung der USER-
Nummern“ stehen:

260 GOSUB 1830:GOSUB 2240
1000 CLG: GOSUB 2240

1040 PEN 2:LOCATE6,12:PRINT
1w$:

GOSUB 2240:RETURN

Beispiel fiir eine mdgliche Zu-
ordnung der USER-Nummern:
2240 "¥¥¥x¥% SUB Zuordnung der
USER-Nummern

2250 LOCATE4, 16 : PRINT*Den
USER-Nummern sind zuge-
ordnet:!

2260 LOCATE 1,18:PRINT*0
Programm"

2270 LOCATE 1,19:PRINT"1
Allgemeinest

2280 LOCATE 1,20:PRINT#2
Nachhilfe#

2290 LOCATE 1,21:PRINT"3
Mathematik"

2300 LOCATE 1,22:PRINT*4 La-
tein®

2310 LOCATE 1,23:PRINT"5
Gemeinschaftskunde®

2320 LOCATE 1,24 :PRINT"6
Chemie¥

2330 LOCATE 1,25:PRINT"7
Geschichtet

2340 LOCATE 23,18 :PRINT48
Religion*

2350 LOCATE 23,19:PRINT“9
Priv. Korrespondenz"

2360 LOCATE 23,20:PRINT*10
Gesch. Korrespondenz"

2370 LOCATE 23,21 :PRINT"11 ¥
2380 LOCATE 23,22:PRINT#12 ¢
2390 LOCATE 23,23 :PRINT#13 ¢
2400 LOCATE 23,24 :PRINT414 #
2410 LOCATE 23,25 :PRINTH15 4
2420 RETURN

Augen auf beim Computerkauf
1640 SW ! 2 Laufwerke

1640 SW / 20-MB-Platte 2.898,—
1640 Color / 20-MB-Platte 3349 -
1640 EGA-Color 2 Laufwerke 3149—
1640 EGA-Color 20 MB-Platte 3998,—
20-MByle Filecard inkl. Contr. 898—
20 MByte Filecard Lapine LT2000

inklusive Controller 1079~
30-MB Filecard RLL 998,—
20-MB Seagate ST 225 479 -
30-MB Seagate ST 238 529 -
40-MB Seagate ST 251 996,
Controller Omti 149,-
Conlroller RLL 198,
Speicheraufristkit von 512 aul 640 Byle -
Bildschirmlilter PC 1512 bzw. 1640 53—
Schufzhaube PC 1512 bzw. 1640 2 4995
Schneider CPC 464 Keyboard 2M,—
Schneider CPC 6128 mit Grinmonitor 49—
Schneider CPC 6128 mit Farbmonilor 1189—

Schneider CPC 6128 nur das Keyboard 649,—

Schneider Monitor GT 85 198, -
Schneider Monitor CTM 644 598,—
Floppy FD-1 Zweitlaufwerk 479~
F1 X Zweitlaufwerk 5.25 758, -
M1 X Zweitlautwerk 35° 758~
F1 XRS Zweitlaufwerk 525" 858,—
M1 XRS Zweillaufwerk 35" 858,—
Cumana 3" Zweitlaufwerk 398,—
Bitte unbedingt Ihren Computertyp angeben, Danke
Schneider PCW 8256 Joyce 1098,—
Schneider PCW 8512 Joyce mit 1-MByte-

Laufwerk und 512 K RAM 1598~
FD-2 (2 Laufwerk 1 MB fir Joyce) 549—
3" Disketten CF 2 DD liir 1 MB Laufwerk 5 Stk 89—
RAM Erweiterung v. 256 auf 512 KByte 89—
Wichliges Zubehor fir Ihren CPC 3* Disketten
Panasonic / Maxell CF 2 10 Stk 79—

35" Disketten Plalinum 2 DD 135 tpi 10 Stk, 3995
525" Disketten DS/DD Platinum 10 Stk. 2395
dito jedoch HD 96 tpi 10 Stk 4995
Netzteil MP-2 fiir alle CPC 99—
RAM-Erweiterung der Fa. Vortex bis heute nur fir den
CPC 464 baw. 664 erhalllich

RAM Erweilerung SP-256 298,—
RAM-Erweiterung SP-512 398,—
RAM-Erweiterungssatz um 256 KByte 98—
Bildschirmfilter fir GT 64/65 3995
Bildschirmlitter fir CTM 640/644 4495

Monitor-DrehfuB, stufenloser Neigungswinkel 39,95
Verlangerungskabel 1.5 m fiir CPC 464 2995
dito. fiir CPC 664/6128 3495
Staubschulzhauben aus weichem Kunstleder, schneider-
grau, for folgende Gerate lieferbar:

Keyboard 464/664/6128, Monitor griinicolor,

Drucker NLQ 401, DMP 2000/3000, Panasonic
1080/90/91, Epson LX-86/800, je nur 2295
Panasonic 109211592, Nec PS,

DMP 4000 je nur 2495

Epson FX-85, FX-800, FX1000 je nur 2495
Schutzhaube Rauchglas fiir Konsole

CPC 46466416128 je nur 2485
RS 232 C serielle Schnittstelle CPC 464/66416126148,—
Akustikkoppler Dataphon S 21 249 —

Akustikkoppler Dataphon S 23 d / 1200 Baud 369,—
AMX-Maus, Software inkl. deutschem Handbuch 279,—
Formulartraktor zu Drucker NLQ 401 6995
Joystick, Quickshot Il 1795
Competition Pro 5000 mit Mikroschaller 3995
Joystick-Adapter zum AnschluB von 2 Joyslicks 19,95
Diskettenbox fur 40 Stk 3" bzw. 35 3995
wie oben, jedoch fir 40 Stk 5.25* Disk 4995
auch preiswerte Sonderangbote ab Lager lieferbar

* Druckerparade * Druckerparade * Druckerparade *

Epson LX-800 579—
Epson FX-800 1029-
Epson FX-1000, breit 1298 -
Epson LQ-800, 24 Nadein 1149
Epson LQ-1000, breit, 24 Nadeln 1929 -
Epson LQ-2500, breit, 24 Nadeln 2598
pson EX-800 1398, —
Epson EX-1000, breit 1698,—
Epson 5Q-25000 Tinle 3298—
Color Einbau-Set fir EX 80011000 219—
EX-8001000 219
Epson HI-80, 4 Farb-Plotter 1249 -
Nec P 2200, 24 Nadeldrucker 998, —
Nec P 6 absolute Spitze 1298
Nec P 6 Color 1649,
Nec P 7 breit 1598,—
Nec P 7 Color 1949 —
Pin-FeedTraktor P 6 139—
Pin Feed-Traktor P 7 249~
Bidi Traklor P 6 339 -
Bigii-Trakior P 7 379~
Star NL-10 mit Interface 59—
Star NX-15 breit 1249
Star ND-10 949
Star NX15 breit 1049 -
Star NB 24 - 10 1498,—
StarNB 24 - 15 1798,—
Einzefblatteinzug NL 10 269 -

DruckeranschluBkabel, CPC 464/664/6128 nur 30,—
dilo, i alle Schneider PC 30—
Druckersténder, 1a-Qualitét, Multiform 98—
Druckerstander, Preishit nur 3995
Endlospapier, weif, Mikroperforalion 500 Biatt 1995
dilo. 1000 Blatt 3495
dito. 2000 Blatt 4995

Tornado Computervertrieb GmbH
Wangener StraBe 99,
D-7980 Ravensburg

Tel. (07 51) 3951

Nur Versand, Abholung der Gerate nur nach Ab-
sprache in Ausnahmen méglich.
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Flr unsere
stindige
Joyce-Rubrik
suchen wir
noch

Programme
Tips + Tricks

zur
Verodffentlichung.
Honorar
nach Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV
Daten & Medien
Verlagsges. mbH,
Fuldaer Str. 6,
3440 Eschwege

lhr Partner
fur Schneider:

Btx-Steckmodul

f. CPC 464, 6128

direkt anschluBfertig 398,
PC 1512 MM, 1 Disk-Laufwerk,

20 MB Harddisk, Herkules-
Erweiterungskarte eingebaut  2598,—
Schneider CPC 464 298,—
Schneider Monitor GT65 198 —
Modulator TV f. CPC 99—
Schneider CPC 6128 m. Monitor

GT 65 788,

Schneider PC 1640 m. MM/SD 1688, —

Alte Typen der PC 1640-Serie sind lieferbar.
Bitte Anfrage.

NEC P6 24 Nadeldrucker

f. CPC u.PC 1198,—
Druckerkabel CPC 6128/

Centronics 1390
Druckerkabel PC 151211640 1890
HC 1512 Erweiterungskit fiir

PC 1512 Herkules siw 298,—
Speichererweiterung 640 KB 80.—

Software + Spiele in groBer Auswahl.
Bitte Gratisliste anfordern, oder gleich be-
stellen bei:

Uwe Langheinrich

Elektronik Center

WachterstraBe 3,
8170 Bad Tolz
Tel.: (08041) 41565
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[ Briefe

Wer einen noch grofieren Be-
darf an USER-Nummern hat,
kann selbstverstindlich auch
den Befehl

POKE &A701,
USER-Nummer (0-255)

benutzen,der ja 256 verschiede-
ne USER-Bereiche ermoglicht.
Henning Liihken,

Varel

Wie man sieht, 148t sich selbst
ein hervorragendes Programm
immer noch erweitern und ver-
bessern. Sollten Sie ebenfalls
solch kleine Tips zu CON-
TEXT haben, teilen Sie sie uns
mit. So kommen andere Leser
auch in den Genuf} eines opti-
malen Textprogrammes.

(Die Redaktion)

Nicht nur
fiir Rechenkiinstler

Das Umrechnen von Zahlen in
andere Zahlensysteme ist beim
CPC nurim2er, 10er und 16er
System méglich. Dariiber hin-
aus darf man die Zahl 2116
nicht tiberschreiten. Das nach-
Jolgende zweizeilige Programm
rechnet Zahlen mit beliebiger
Basis (max. 16) in eine beliebi-
ge andere Basis (max. 16) um.
Da alle Werte iiber das Dezi-
malsystem umgewandelt wer-
den, kann evtl. bei sehr grofien
Zahlen ein Fehler auftreten, da
der Rechner die Exponenten-
Darstellung wdhlt.
1" %¥+% Zahlenwandler *+%
21 k4% ¢! 87 HH ¥4k
10 INPUT "Wert,Basisfuer Einga-
be,Basis fuer Ausgabe';w$,1,0
:FOR n=LEN(w$) TO 1 STEP-1:x$=
4gu+MID$ (w$,n, 1) :s=s+(VAL(x$)
*iT(LEN(w$)-n)) :NEXT n:h$=
40123456789ABCDEF"
15 m=s:s=INT(s/0) :m=m-s*o+1:a$
=MID$(h$,m,1)+a$: IFs < 0 THEN 15
ELSE PRINT a$

Hans Hainthaler jun.,
Simbach

Hinweis zu INPUT.ASM

Sicher ist es Ihnen schon aufge-
fallen,daf3 man beim Arbeiten
mit INPUT. ASM und mehreren
Stringvariablen (S.V.) in arge
Bedrdngnis gerdit.

Der Grund: Alle S.V. zeigen auf
den selben Speicherbereich,

Jolglich haben alle den gleichen
Inhalt. Dies ist zwar beabsich-
tigt, kann aber zu unangeneh-
men Uberraschungen fiihren.

Abhilfe schafft hier nur eine
Neuzuweisung, die z.B. so aus-
sehen kann:

10 CALL &A000, &207E, 95,20,
@eingabe$

20 eingabe$=eingabe$+us:
REM ~--Neuzuweisung ---

Dies ist um so wichtiger, wenn
man den Stringpuffer von IN-
PUT.ASM in den 1/0-Disket-
tenpuffer legt, da dieser spdte-
stens nach einem Diskettenzu-
griff zerstort ist.
Ingo Susat,
Versmold

Noch ein Fehler im BASIC
des CPC 464 ?

Der RENUM-Befehl hat seine
Macken — bei normalen
Sprungbefehlen wie (ON)
GOTO, (ON) GOSUB und
RUN werden die Zeilennum-
mern beim Umnummerieren
korrekt gedindert, der RENUM-
Befehl beachtet aber die ver-
schiedenen Bedeutungen nicht,
die der RUN-Befehl haben
kann. Er unterscheidet nicht
zwischen RUN < Zeilennum-
mer> und RUN “<Pro-
grammname.BIN> “, <A-
dresse>, welcher ein Bindr-
programm an eine bestimmte
Speicherstelle < Adresse>
lddt und dann automatisch star-
tet. Beim Umnumerieren inter-
pretiert der Computer die

< Adresse> als eine Zeilen-
nummer, wenn die <Adres-
se> nicht in hexadezimaler
Schreibweise angegeben ist —
was natiirlich falsch ist und gibt
entweder ein “UNDEFINED
LINE ... IN ... “ aus oder aber
er dndert die angegebene Lade-
und Startadresse im RUN-Be-
fehl in eine schon vorhandene
Zeilennummer (wie bei GOTO
etc.). Hier noch zwei Beispiele:

1) 2000 RUN “Test. BIN“,32676

2010 END
Eingeben:RENUM (10,2000,10)
Ausgabe : Undefined line 32676
inl0

2) 2000 RUN “Test. BIN“,2000
2010 END

Eingeben : RENUM (10,2000,10)

Ausgabe : READY

Eingeben : LIST

AUSGABE :

10 RUN “Test.BIN“,10
20END

Wie die beiden Beispiele zei-
gen, kann der Befehl ganz scho-
ne Verwirrung stiften. Sonder-
bar ist nur , daf3 der Fehler bei
HEX-Zahlen-Adressen nicht
auftritt, wahrscheinlich des-
halb, weil es keine hexadezima-
len Zeilennummern in BASIC-
Programmen gibt.
Oder kann mir vielleicht je-
mand erkldren, welchen Sinn
dieses “Computer-Verhalten*
sonst hat, wenn es sich nicht um
einen Fehler im BASIC han-
delt?
Michael Wessel,
Hamburg

Schablonen kopieren
unter LocoScript
Wie ist es moglich, eine be-
stimmte Anzahl von Dateien
beim Start von LocoScript so-
fort in Laufwerk M: zu ko-
pieren?
G. Bohm,
Osterspei

Pro Gruppe kann bei Loco-
Script-Start eine Schablone in
die jeweilige Gruppe in Lauf-
werk M: kopiert werden. Ein-
zige Bedingung: die automa-
tisch zu iibertragenden Scha-
blonen miissen den Namen
SCHABLON.STD tragen, um
von LocoScript erkannt zu wer-
den. Um zu wissen, welche der
max. acht Schablonen welchen
Inhalt hat, kénnen die Grup-
pennamen entsprechend verteilt
werden (z.B. BRIEFE, MAH-
NUNG, RECHNUNG usw.)
(Redaktion)

Exit beim
Character Designer?

Seit einiger Zeit versuche ich
den Joyce Character Designer
(DMV-Programmsammiung
Vol.1) anzuwenden. Leider
mufite ich feststellen, daf} die
Tasten "EXIT’ und 'STOP’ kei-
nerlei Reaktion ausldosen, so
daf} ich einen editierten Zei-
chensatz auch nicht abspei-
chern kann. Wie kann ich die-

sen Mifistand beheben?
Hartmut Braun,
Braunschweig

Das erwihnte Problem tritt
duch eine Umbelegung der Ta-
staturebenen der Joyce-Tasta-
tur auf. Abhilfe ist problemlos:



Briefe—

betitigen Sie EXIT oder STOP
zusammen mit der SHIFT-Ta-
ste, dann wird’s funktionieren.

(Redaktion)

Dateniibertragung von
Joyce zu PC 1512/1640

Ich bitte Sie, mir mitzuteilen, ob
es eine Moglichkeit gibt, Daten
von Joyce auf PC 1512/1640 zu
iibertragen und wo man das
evtl. machen lassen kann.

Udo Fleigel

Daten konnen Sie bei Vorhan-
densein beider Rechner selbst
iibertragen, wobei Sie fiir Joy-
ce eine serielle Schnittstelle
(CPS 8256) und fiir beide
Rechner ein entsprechendes
Ubertragungsprogramm (z.B.
KERMIT aus der Public-Do-
main-Welt) bendtigen. Zudem
wird die erwihnte Dateniiber-
tragung als kostengiinstiger
Service von der Fa. Computer
Solutions, Hansastr. 15 in
8000 Miinchen 21 angeboten.

(Redaktion)

Korrektur zu Biorhythmus
(Heft 8/87)

Imo.g. Programm st durch ei-
nen Fehler in Zeile 3090 der
Ausdruck ab der zweiten Seite
in NLQ leider nicht méglich.
Mit folgender Korrektur ist die-
ser Fehler behoben:
3090 LPRINT: LPRINT : LPRINT
TAB(10)“BIORHYTHMU S%;
Stefan Brunner,
Perg/Red.

Andern einer sequentiel-
len Datei unter BASIC2

Seit kurzem bin ich stolzer Be-
sitzer eines Schneider PC 1512,
Ich habe auch schon ein paar
kleinere Programme in BASIC2
programmiert. Meine Frage an
Sie lautet: Wie kann ich eine se-
quentielle Datei nachtrdglich
verdndern, ohne diese vollstdin-
dig neu einlesen zu miissen?
Frank Meissner,
Aachen

Im Gegensatz zu relativen Da-
teien ist es bei sequentiellen
Dateien nicht moglich, einzelne
Elemente direkt zu dndern.
Wenn Sie Ihre Datei jedoch mit
OPEN APPEND erdffnen, kann
man die Felder der Reihe nach

einlesen, verandern und auch
neue Séitze mit
PRINT #Xkanal,variable
hinzufiigen.

(Die Redaktion)

Unterverzeichnisse mit
MS-D0S-Befehlen

Als Anfinger auf dem Schnei-
der PC habe ich erste Schritte
unter MS-DOS unternommen
und mich mit Unterverzeichnis-
sen, sogenannter Subdirectorys
beschdftigt.
Zum Anlegen eines Unterver-
zeichnisses gibt es den Befehl
MAKEDIRunterverz
Ich habe damit zu Testzwecken
ein neues Unterverzeichnis ein-
gerichtet und dieses mit
cd unterverz
zum aktuellen Verzeichnis ge-
macht. Wenn man nun dort Da-
teien hineinschreibt und an-
schliefiend mit dem DOS-Befehl
cd\
in das Root-oder Hauptver-
zeichnis zuriickgeht, zeigt der
Befehl
DIR
nur den Namen des Unterver-
zeichnisses an, nicht aber die
darin enthaltenen Dateien.
Frage: Wie kann ich mir nun
die gesamte Baumstruktur mit
allen Unterverzeichnissen und
Dateien auf dem Bildschirm an-
zeigen lassen? Ich habe auch
die Erfahrung gemacht, daf8
man nur Unterverzeichnisse mit
RMDIR
loschen kann, die keine Datei-
en mehr enthalten, also leer
sind, was bedeutet, daf} ich, um
das Subdirectory zu loschen,
erst in diesen Ast hinunterstei-
gen, dort alle Files mit
erase ¥, ¥
loschen und anschlieflend wie-
der hinauf ins Rootdirectory
klettern muf3. Erst dann kann
ich, wie oben beschrieben, die-
ses ldschen.
Gibt es da keinen einfacheren
Weg?

Werner Krug,

Koln

Spaltenorientiertes
Layout unter MS-Word

Herr Frank Becker aus Kassel
arbeitet mit der Textverarbei-
tung MS-WORD 3.01. Er ver-
mifit die Méglichkeit, mit dem
Programm ein spaltenorientier-
tes Layout erstellen zu kdnnen.

Der Versuch, die Spalten in
zwei Dateien aufzuteilen, mit-
tels Format - Bereich- Seiten-
rand zu formatieren und an-
schliefend nebeneinander aus-
drucken zu lassen, indem er das
gleiche Blatt zweimal ein-
spannt, wurde dadurch getriibt,
daf sich der linke Rand nicht
auf eine Breite griofier als 8,46
cm einstellen liefs.
Welcher Leser hat eventuell
dhnliche Erfahrungen gemacht
und weif3 eine Losung fiir das
Problem?
Frank Becker,
Kassel

Fehler in der Anleitung!

Leider treten in der Anleitung
zu MINICALC (Heft 9/87) eini-
ge Fehler auf:

1) Funktionssymbole wurden
vergessen. Dem Benutzer stehen
noch “>*“ (Maximum) und
‘Klammeraffe’ (Anzahl der
Zahlenfelder) zur Verfiigung.

2) Division ist ’/’ (nicht *="),
Minimum ist ’<’ (nicht ’>’).
3) Das Programm wurde einem
RENUM unterzogen und somit
stimmen die Zeilennummeran-
gaben im Text nicht mehr. (Ta-

schenrechner jetzt ab Zeile
3900!)

In eigenen Programmen sollte
also Zeile 4700 ersetzt werden:

4700 WINDOW SWAP 1,0:RETURN

Wer die sehr gute Tabellenkal-
kulation "MINICALC’ wirklich
nutzen méchte und nicht damit
klarkommt,bekommt eine aus-
fiihrliche Bedienungsanleitung
(Schritt fiir Schritt-Erkld-
rung,Beispiele) gegen Einsen-
dung eines adressierten und
frankierten Freiumschlages und
einer extra beigelegten 80 Pf
Briefmarke bei:
A. Stroiczek,
Zum Kindergarten 5,
4950 Minden

CP/M mit dem Assembler!

Um mit meinem Z80-BA-
SIC-Assembler auch CP/M-
Programme schreiben zu kon-
nen,habe ich folgendes Unter-
programm geschrieben und an
meinen Assembler ange-
hdngt. Es erzeugt aus dem Ob-
Jjektcode eine ASCII “*.hex*
Datei,die dann mit HEXCOM
oder LOAD ins gewiinschte
CP/M-Format gebracht werden
kann.

PROFISOFTWARE
fur PC — JOYCE - CPC

BAUFINANZIERUNG

Bevor Sle fir |hre Baufinanzierun? wahrend der Ge-
samtlaufzeit DM 10.000,— zuviel Zinsen zahlen,
sollten Sie das Programm Baufinanz-Controf Ii erwer-
ben und sich anhand detaillierter Ausdrucke und Gra-
fiken die Gesamtkreditkosten der verschiedensten Rinan-
Zierngsmodalle vorrechnen lassen, denn Effeidivzinsan
gaben alieing sagen wenig aus. Bericksichiigt werden
Hypotheken, BaJspantrtragE Lebensversicherungen
und akioeies Slauemecht for Eine und Mehriamifian e
ser. Einfache Bedienung durch MenUsteuerung. Geel-
gnet fisr Makler und Demo-Disk, und Benut-
Zeranilt unq 30— DM
Fiir PC aul 5 1/4" Disk. 389,— DM
Far JOYCE und CPC 6128 3° Disk.  279,—

Fiir CPC 464/664 o. Grafik 3“ Disk. 189,— DM

IMMOBILIENVERMITTLUNG
Automatische Verkntiplung von Objekten und Kunden
Automatische Angebotsdrucke mit Nachweis filr den
Makler, Demo-Disk u. Benutzeranleitung 30,— DM.
Fiar PC aut 5 1/4* Disk. 1500,—

Fiir JOYCE und CPC 6128 390,- DM

Unser Kennenlernangebot:

ADRESSVERWALTUNG  39,— DM

Adressen und Zusatzinformationen kdnnen nach 14 Fek

den sartier] und selektiert werden, Beliehige E_lnt ilinig

pi, .Ig_'u;.hen mil Univessalzeichen 7 und
(e

ot foBer S i

sen odas Druck einzsiner '.Jnrergmuoen usw, Program
mmierung | =Ce mit dyriamischer Speichervendaitung
kompiliert in Maschinencode und ohne umsténdliche
hHL—JIIHIvan stlort lauffanig, Anzahl der Adressen abihdn
von Inren Speichermaglichkeiten, z B, auf 360 K 5
werk bls ?Bﬂl . aul Festplate bis 3000

iiff
Fir .ulﬁ (s DISI\.. _!El‘r‘SE und CPC auf 3° Disk.

— Bitte bei Bestellung Gemaw% ngeben —
Unseren Gesamtkatalog erhallen Sie kostenlos.
Wir tiihren neben eigenen Entwlt.idungen

unier anderem Program
ASHTON TATE * BORLAND * DIGIT#.L RESB\RI:H
Markt & Technik * MICROSOFT * MICROPRD

Wars. par NN gl DM 5.~ (Austand 10, PortafVarp,

ader im Fachiandel

Hashegen - ELV

Eckstr. 11, 6113 Babenhausen 3
Tel.: 06073 /61993

Detief Gunkel
Julicherstrafie 512

5100 Aachen 0241/162192

Weitere Programme der
Autoren uon PARA PLUS

FAST ~ 49.-

CPC mit SP von vortex
- 5-fach schnellere flusgabe
- deutscher Zeichensatz
- (P/M+ Steuerzeichen
- UT 52 Emulation
- eigene Zeichensdtze

DIRMAN 49.-

CPC mit SP von vorlen

- iiber 16000 Eintrage
- Suchen u. Sortieren
- Druckerspooler
- Etikettendruck
- Diskettenlisten

TRACER 49.-

- Tracen durchs AOM
- Ports lesen/schreiben
- Breakpoinl im ROM

- disassemblieren

Preise fur 5,25" Diskette
3'«Diskette + DM b.-

Konfiguration angeben !l

Handleranfragen erwinscht
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elektro GmbH

Delsterner StraBBe 23
5800 Hagen 1
Telefon02331/7 2608

Weihnachtsangebote

5 114" neutrale Markendisketlen
2D Cotor-Mix ader farbig sartiert

in Hartbox ab 14,99
2D schwarz ab 10,99
Orig. Schneider in Hartbox, 10 Sttick 32,50
3" Maxell-Disketten, 10er Pack 59,50
Diskettenboxen

abschlieBbar fiir 100 Stiick

5 1/4"Disketten 17.90
f0r 50 Stiick 3 1/2" od. 3" 17,90
Haribox fur 10 Stilck 5 114" 4,95
abschlieBbar for 100 Stiick 5 1/4* Disketten incl. 10
Disketten Color Mix 33,50
Farbbander

Fiir Joyce — Seikosha SP 800/1000,

2er Pack 27,95
DMP 2000/3000 14,95
Okidata ML 192193 13,50
Superpreis: Handy-Scanner 698, —
Sybex-Starkontor-PC

Finanzbuchhaltung 350,— DM

Computer 24 Monate mieten stait kaufen.

p;eissenkung

Schneider PC 1512 Mislpreis 63, DM

Kaufpreis
1349,— DM

Einzellautwerk

Schneider PC 1512
Monachrome/

Mieipreis 83,— DM 1

Schnelder PC 1512 1799, DM

Elnzellaufwerk

Schneider PC 1512
Farbmonitor/
Doppeltautwerk

Mietpreis 107,— DM
Kautpreis
2299,— DM

Schneider PC 1512 Mielpreis 117,— OM

Kaufprels
2499,— DM

Festplatie 30 MB

Schneider PC 1512
Farbmonitor/
Festplatie 30 MB

Mietprels 136,— DM
Kaufprels
2899,— DM

Schnelder PC 1640
Monachrome
Doppellautwerk

Mietpreis 97,— DM
Kaufprels
2099,— DM

Schneider PG 1640
Farbmonitor
Doppellaufwerk

Miefpreis 122,— DM

Kaufpreis
2548,— DM

Mielpreis 53,— DM

Kaufpreis
1199,— DM

Schneider Joyce

Mistpreis 44, — DM

Kaulprels
999, — DM

Trumpoard
30 MB

Trumpoard

Mistprois 58, — DM
40 MB

Kilﬁrﬁsis
1299, — DM

Noch Lieferbar

Herculesaufriistkit fir Schneider PC 1512
MM720 x 348 Bildpunkte 348,— DM

Barkauf-Mietkauf
Zielkauf

Leasing

flr den gewerblichen Anwender nur in
unserem Ladengeschaft maglich,

Alle Produkte der Schneider Computer-
Division lieferbar.

Drucker verschiedener Hersteller
Ausgesuchte Software fir alle Schneider
Computer

24 Stunden Versand-Service

10 pPec 1287

[ Briefe

Da die meisten CP/M Pro-
gramme bei 100h begin-
nen,man in BASIC in diesen
Speicherbereich jedoch besser
nicht hinein “poked “,habe ich
nach einer Abfrage am An-
Jang,ob ein CP/M-Programm
geschrieben werden soll,die
Variable CPM auf &A000 ge-
setzt (sonst 0). Fiigt man nun im
Assembler bei allen Pokes die
M-Code in den Speicher schrei-
ben ein POKE adr+cpm,xx
ein,so kann eigentlich nichts
mehr passieren.
15000 adr=mpstart:ende=mpc-1
15010 OPENQUT name$+4 . hex"
15020 IF ende-16> adr THEN
k=ende-adr+1 ELSE k=16
15030 a$="4: “+HEXS (k, 2) +HEX$
(adr,4)+400% : ps=k+adr
/256+adr MOD 256
15040 FOR 1=0 TO k-1
15050 v=PEEK (adr+i+cpm)
15060 ps=ps+v
15070 a$=a$+HEX$ (v, 2)
15080 NEXT
15090 ps=256~(ps MOD 256)
15100 a$=a$+HEXS$ (ps,2)
15110 PRINT #9,2$
15120 adr=adr+16:IF adr> =en~
de THEN 15020
15130 PRINT # 9, %:0000000000"
15140 CLOSEQUT
15150 RETURN
In Zeile 15000 zeigt ADR auf
die Anfangsadresse des Ma-
schinenprogramms. ENDE ent-
sprechend auf dessen Ende.
Johannes Heinz,
Darmstadt

Schnelle Zahlenausgabe
filr den 6128!

Da ich bei meinen Anwender-
programmen keine »lahmen«
Routinen brauchen konnte,
mufte ich mir neue schreiben.
Die untenstehende Zahlenrouti-
ne ist bei der Ausgabe jeder
Zahl zwei Taktzyklen schneller
als die normale BASIC-Routi-
ne. Die Routine ist sowohl in
BASIC, als auch in Maschinen-
sprache zu gebrauchen.

In BASIC miiissen Sie die Routi-
ne nur mit »CALL ladeadres-
se,zahl« aufrufen, in Maschi-
nensprache mit »CALL MC«,
wobei die Zahl dann in TAB:
stehen mugs.

Der Source-Code der Routine:
1000 ORG &9000

2000 BASIC: LD H, (IX+1)

3000 LD L, (IX+0)

4000 MC: LD (TAB:),HL

5000 CALL &B900

6000 LD HL, (TAB:)

7000 CALL &EF44

8000 CALL &B903

9000 RET
10000 TAB: DEFB 2
Der BASIC-Lader:
10 DATA &DD, &66, &01, &DD,
&6E, &00, &22, &16
20 DATA &90, &CD, &00, &B9,
&2A, &16, &90, &CD
30 DATA &44, &EF, &CD, &03,
&B9, &C9, &02, &00
40 DATA &00, &00, &00, &00,
&00, &00, &00, &00
50 MEMORY &8FFF
60 FOR ADR = &9000 TO &901F
70 READ BYTE: POKE ADR,BYTE
80 NEXT ADR
Der Anfang im BASIC-Lader
ist verlegbar, indem man ME-
MORY und FOR... dndert.
Michael Goller
Dortmund

Forth Club gesucht

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, ich mdchte mich erst ein-
mal bei Ihnen fiir prompte Hil-
Je, bei meinem »Help«-Ruf zum
Anfang dieses Jahres bedan-
ken. Es ist daraus ein »CPC-
Club« mit 19 Mitgliedern ge-
worden. Es ist wie bei den klei-
nen Negerlein: Nun sind es nur
noch neune!

Ich wiirde auch gerne Kontakt
zu anderen User-Clubs aufneh-
men,um zu erfahren wie es bei
ihnen so ldauft. Ich glaube bei
uns ist etwas die Luft raus, denn
ich finde auch keine Basis, auf
der wir etwas zusammen auf die
Beine stellen.

Nun méchte ich Sie noch einmal
um Hilfe bitten. Wobei ich beto-
nen muf}, daff Sie eine Mit-
schuld daran haben.

Es geht um das Sonderheft
4/87. Seit diesem Sonderheft
harte ich keine Ruhe mehr, denn
dort war ein Artikel iiber Forth
ausgedruckt. Ich kann nicht
mehr sagen wie oft ich den Ar-
tikel gelesen habe, aber jetzt bin
ich heifs geworden!

Ich will Forth lernen!!

Ich habe mir das Buch »Pro-
grammieren in Forth« von Leo
Brodie gekauft, sowie Forth-83
aus der Public Domain Reihe
bestellt. Warum auf diese Mog-
lickeit in dem Artikel nicht hin-
gewiesen wurde, verstehe ich
nichz.

Meine ersten Gehversuche
habe ich bereits hinter mir. Ich
bin BEGEISTERT.

Nun suche ich User, die auch
Interesse an Forth haben und es
mit mir zusammen lernen wol-

len. Schon wdre natiirlich auch
Jjemand, der schon etwas Erfah-
rung mit Forth hat. Der Club-
raum steht natiirlich zur Verfii-
gung. Nach meinen Vorstellun-
gen sollten die User Interesse
an der Steuer- und Reglungs-
technik interessiert sein (Fisher
Technik?).
Mit freundlichen Gruf3
Harald Henze
Hamburg

Kalender aus Joyce SH 2

Das Programm Kalender aus
dem Sonderheft Joyce 2 enthilt
einen Fehler. Bei Schaltjahren
wird ignoriert, daB der Monat
Februar 29 Tage hat. Die Un-
terschlagung des einen Tages
wirkt sich natiirlich auch auf
den Rest des Jahres aus. Es
muf zur Berichtigung des Pro-
grammes in Zeile 320 das »a$«
durch »monat$« ersetzt
werden.

Alle vorher durchlaufenen
Schaltjahre werden richtig be-
rechnet, da hierfiir die Routine
zur Schaltjahrerkennung und
sonstigen Kalender-Berech-
nung wahrend der zeilen 170
bis 240 geschieht. Der Fehler
tritt also nur auf, wenn man
sich ein Schaltjahr berechnen
l1aft. Mit der Korrektur nun
lauft das Programm »bis in alle
Ewigkeit« richtig. Red.

Leserbrief »Reinigung des
Joyce-Druckers« (PC 11/87)

Sehr geehrte Damen und Her-
ren, nach der sehr guten Anlei-
tung des Herrn Franck habe ich
den Druckknopf meines Joyce-
Druckers gereinigt. dabei habe
ich festgestellt, daf3 zu einer
griindlichen Reinigung auch
der Nadeltriger zerlegt werden
muf3.
Ich méchte daher die Anleitung
des Herrn Franck folgenderma-
Ben ergdnzen: Nach der Ent-
nahme der Nadeln, der Mem-
branfeder, der Blechscheibe
und der Filzscheibe muf3 man
am unteren Teil des Nadeltrd-
gers den Fiihrungsstift nach
vorn herausschieben (dabei Po-
sition der Pldttchen beachten)
und so sdamtliche Teile giindlich
reinigen. Der Zusammenbau
geschieht in umgekehrter Rei-
henfolge.
Helmut Volke
Breuna




Die SCHNEIDER PC’s sind einfach super.
Mit GEM"Software wird’s supereinfach.
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GEM-Software von DIGITAL RESEARCH befliigelt Thren SCHNEIDER-PC. Mit einer iiberlegenen grafischen Benutzeroberfliche GEM Desktop und einer Familie
von Anwendungspaketen, die Sie rasch zum Computer-Profi macht:

GEM Draw

GEM Graph

GEM WordChart

GEM Write

GEM 1ST Word Plus

Flexibles Zeichenprogramm fiir Skizzen,
Diagramme, Ubersichten, Illustrationen,
Preislisten.

Geschiftsgrafik-Programm fiir Sdulen-, Tor-
ten-, Linien-, Flichen-, 3D-Grafiken, sowie
Landkartendarstellungen. Kompatibel zu
den meisten Tabellenkalkulationsprogram-
men.

Textprasentationen einfach, schnell und pro-
fessionell. Tabellen, Agendas, Ubersichten,
eben alles was textorientiert ist.

Textverarbeitung einfach gemacht. Leichte
Bedienung, Mischung von Text und Grafik in
einem Schriftstiick.

Textverarbeitung der Spitzenklasse. Bis zu
vier Textfenster gleichzeitig, Serienbriefe,
verschiedenste Druckarten, Rechtschreib-
hilfe.

GEM Programmers Toolkit
(in englischer Sprache)

GEM Draw Business Library

GEM FontEditor

GEM Diary
GEM Fonts & Drivers Pack

GEM-Software und der SCHNEIDER-PC: Mit [hnen als Dritter im Bunde ein unschlagbares Team.

Werkzeug zur Erstellung eigener GEM-Pro-
gramme. Vom Entwurf von Ikonen iiber Auf-
bau von grafischen Meniis und Benutzerdia-
logen bis hin zum Schreiben und Debuggen
von GEM-Programmen. (Zusitzlicher C-
Compiler z.B. ZORLITE COMPILER
erforderlich.)

Grafische Bibliothek von iiber 40 Einfassun-
gen, Organigrammen und Symbolen fiir
Zeichnungen, Tabellen und Textprisentatio-
nen. Einsatz mit GEM Draw und GEM
WordChart.

Zeichensatzgenerator und -editor fiir eigene
Schriftsidtze, Outline, Schattenschrift, Script,
Symbole und ausldndische Alphabete.

Terminkalender, Merker und Karteikasten.

Treiber und Zeichensitze fiir gingige Ma-
trix-, Typenrad- und Laserdrucker. Farbfi-
higkeit und Auflésung der Peripheriegeriite
konnen von jeder GEM-Applikation ange-
sprochen werden.

®

Die GEM-Software fiir die Schneider PC’s erhalten Sie bei Ihren Schneider-Fachhindlern.

Erwihnte Computer- und Softwarebezeichnungen sind Handelsmarken und/oder Warenzeichen der entsprechenden Hersteller:

DIGITAL

RESEARCH

We make computers work™

tm 4904
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VoiceKey Spracherkennungs-System

Von der Firma KRS Unterneh-
mensberatung-EDV stammt das
VoiceKey Spracherkennungs-
System, welches auf allen IBM-
PC, XT, AT und Kompatiblen
mit mindestens einem freien
3/4- oder normalen Steckplatz,
einem Diskettenlaufwerk sowie
256 KB RAM und einer DOS-
Version 2.0 oder hoher lauffa-
hig ist. Es ist in erster Linie fiir
kommandoorientierte Software-
programme bestimmt. Mit Voi-
ceKey kann nun das Erlernen,
Ausfithren und Eingeben von
Computerkommandos  erheb-
lich beschleunigt werden. Dabei
ersetzt das gesprochene Wort in
VoiceKey lange Kommandofol-

gen, vereinfacht komplexe Ab-
laufe und vermeidet unnétige
Wiederholungen. Ein neun Ka-
pitel umfassendes Handbuch
mit vier Anhéngen fithrt den
Anwender vom Installieren bis
zum Erstellen und Uben von
Vokabularen in den Umgang
mit dem Spracherkennungssy-
stem ein.

Der Preis fiir die VoiceKey
Steckkarte inkl.  Software,
Handbuch und Mikrofon be-
trigt DM 2700, — zuzgl. Mwst.
Info: KR S
Unternchmensberatung-EDV
Hauptstr. 119

5093 Burscheid [

Sony Multiscan-Farbdisplay

Der neue Farbmonitor CPD-
1402 von Sony wird von der
Firma Steinwald electronic ver-
tricben. Besondere Merkmale
sind neben der hohen Auflésung
durch die Super Fine Pitch
(0,26 mm) Black Trinitron Bild-
rohre, RGB-Eingang (digi-
tal/analog umschaltbar), einer
eingebauten Schnittstelle fiir
IBM PC und 3270 Emulationen,
automatischer Vertikal- und
Horizontalfrequenz- Umschal-
tung, Helligkeits- und Kontrast-
regler, hohe Bildstabilitit so-
wie H-Lage/V-Lage-Regler. Es
konnen Signale von CGA-,
MDA-, EGA-, EGA-Plus- und
PGA-Grafikkarten verarbeitet
werden. Die Aufldsung der 14¢
(36 cm) Bildrohre ohne Zeilen-
sprung betrdgt 900 x 600 dots

12 Pe 12'87

(6600 Zeichen bei 34 KHZ).

Der Preis fir den Sony
CPD-1402 liegt bei DM
2590,—. Steinwald electronic

bietet zu dem Sony Farbmonitor
die Super EGA Farbgrafikkarte
von Genoa in zwei Versionen
an:

Level 3 ist zum Preis von
1050,— DM erhdltlich und
bringt eine Auflésung von 640 x
480 Punkten. Fiir 1298, — DM
bekommt man die Super EGA
Level 5, die eine wesentlich h6-
here Auflésung von 800 x 600
Pixel bietet.

Informationen iiber diese Pro-

dukte erhalten Sie bei der
Firma:

Steinwald electronic KG
Augustenstr. 79

8000 Miinchen 2 O

Farbband fiir Joyce-Drucker und Seikosha 1000

Ein fir den Joyce-Drucker so-
wie den Seikosha 1000 qualita-
tiv hochwertiges Farbband, mit
dem sich ausgezeichnete Bild-
schirmhardcopies erzielen las-
sen, bietet die Firma Schneider
Data unter der Typenbezeich-
nung FB25 Multistrike Carbon

an. Das Farbband ist im Sech-
serpack zu einem Stiickpreis
von DM 19,80 erhaltlich.

Info: Schneider Data
Computer Vertriebs GmbH
Rindermarkt 8

8050 Freising O]

Joyce Soft- und Hardwarefiithrer

Fir Joyce-Anwender ist ein
Fihrer durch die Soft- und
Hardwarewelt des PCW in Vor-
bereitung.

Neben Produktinformationen
und Inseraten einschligiger An-
bieter findet der Joyce-Besitzer
ein Hindlerverzeichnis mit ent-
sprechenden Adressen und Be-
zugsquellen. Das Buch wird ca.
100 DIN AS Seiten umfassen
und unter der ISBN-Nr.:
3-922-55848-62-4 zum Preis

1988

SYN-CODE

KUNSTLERISCHE COMPUTERGRAFK

von DM 5,— ab Ende Dezem-
ber erhaltlich sein.

Anbieter, die in das Héandler-
verzeichnis aufgenommen wer-
den mochten, kénnen sich an
folgende Adresse wenden:

CMZ Verlag
Winrich C.W. Clasen
Borgswiese 9—11
4650 Gelsenkirchen 2
Tel. 0209 / 777896
O

Computer-Kunst
Jahreskalender

Ein Schmuckstick fiir TIhre
Wohnzimmerwand stellt der
SYN-Code Computerkunst-Ka-
lender 1988 dar. Ausgesuchte
Werke fiihrender Kiinstler wur-
den fiir diesen Kalender zusam-
mengestellt.

Den Hauch von Asthetik kon-
nen Sie ein Jahr lang fir DM
38,— genieBen. Der Kalender
ist zu beziehen iiber:

Hubbert Industrie Werbung
Schwalbenthaler Str.14

3447 Meibner 3 [l

Low-Cost Netzwerk NET.24

Eine neue Server-Software, die
das Betriebssystem MS-Dos in-
tern um die Multitasking-Funk-
tion erweitert, wird von der Fir-
ma Shamrock Software angebo-
ten. Der Zugriff anderer Teil-
nehmer auf den Server-Rechner
ist auch dann méglich, wenn auf
diesem gerade in einem Anwen-
derprogramm gearbeitet wird.
Das NET.24-Konzept basiert
auf der Verwendung der seriel-
len Schnittstelle. Uber einen
mitgelieferten Adapter wird die
Ubertragung mit 4800 oder
9600 Baud mittels handelsiibli-
chem Koax-Kabel ermdglicht,
an das alle Teilnehmer-Rechner
parallel angeschlossen werden.

Die Teilnehmer-Software ist fiir
PC’s und AT’s wahlweise auf
5,25- oder 3,5-Zoll Disketten
sowie fir den Siemens-PCD
und den ATARI-ST erhdltlich,
wobei die o.a. Computertypen
auch gemischt in einem Netz
vorhanden sein dirfen. Der
neue Server kostet mit deut-
schem Handbuch nur
198, —DM, ein normales Teil-
nehmer-Kit mit Hard- und Soft-

ware bekommt man fir
98, —DM.

Info: Shamrock Software GmbH
Klausingweg 6

8000 Miinchen 40 d
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Star-Writer 3.0 und Star-Planer PC TextMaker — Textverarbeitung fiir PC’s

Von der Firma Star Division
gibt es jetzt die neueste Version
3.0 des bekannten Textverar-
beitungsprogramms  Star-Wri-
ter. Das Programm ist sehr be-
dienungsfreundlich. Der An-
wender kann wahlweise mit der
Maus, dem Pull-Down Menue,
den Control-Codes oder mit den
Funktionstasten arbeiten. Ne-
ben der Méglichkeit Grafiken in
den Text einzubinden, verfiigt
Starwriter iiber eine Adressver-
waltung sowie ein DFU-Pro-
gramm. Das Handbuch wurde
neu gestaltet und enthilt cinen
separaten Ubungsteil. Weitere
Features sind das automatische
Erstellen von Stichwort- und In-
haltsverzeichnissen, FuB-und
Endnotenverwaltung sowie ei-
ner Rechtschreibkorrektur mit
einem Grundwortschatz von
120 000 Wortern.

Der Preis fiir Starwriter 3.0 be-
tragt DM 398, —.

Ein weiteres professionelles,
deutsches Kombiprogramm fiir
den Bereich Tabellenkalkula-
tion, Datenbank und Grafik ist

Star-Planer PC, welches auf je-
dem IBM-kompatiblen PC ab
256 KB RAM unter PC-DOS
oder MS-DOS ab Version 2.11
mit Farb- bzw. Monochrom-
Monitor lauffihig ist. Es unter-
stiitzt sowohl die EGA — die
CGA - als auch die Herkules-
Grafikkarte. Damit man die Da-
ten vieler anderer Anwender-
programme nutzen kann, ist
Star-Planer PC Files- und Ma-
kro-kompatibel zu Lotus 1-2-3,
Vers.1.1A — dem Standard in
Sachen Tabellenkalkulation.
Star-Planer PC bietet neben den
obligatorischen Funktionen wie
erdffnen, einfiigen, 16schen, ra-
dieren, fensterln, suchen, fin-
den, verwalten usw. viele wei-
tere Befehle und ein vorbildli-
ches Handbuch in deutscher
Sprache. Star-Planer PC erhal-
ten Sie zum Preis von 298, —
DM.

Info: Star Division

Postfach 2830

2120 Liineburg

O

Diskettenkonvertierung zwischen CP/M und MS-D0OS

Die Firma Computer Solutions
in Miinchen bietet einen preis-
werten  Disketten-Konvertie-
rungs-Service an.

Ubertragen werden fast alle
Formate, insbesondere vom
Schneider Joyce und CPC in das
MS-DOS-Format und umge-
kehrt. Der Preis fiir die Konver-
tierung einer MS-DOS Diskette
nach CP/M kostet DM 35,—.
Wenn man der Bestellung eine
formatierte 3“ Zoll Leerdiskette
beifiigt, kostet der Service nur
30,— DM. Bei einer Ubertra-
gung von CP/M nach MS-DOS
fiir DM 30, — ist die 5,25 Zoll

Diskette bereits im Preis enthal-
ten. Weiterhin sind alle Disket-
ten auch im 3,5 Zoll Format
fiir die PC’s der neuesten Gene-
ration von IBM/ZENITH, Tos-
hiba usw. erhiltlich. Aufierdem
umfaBt die Angebotspalette weit
iiber 1400 Disketten an SHA-
REWARE aus ca 80 Themenge-
bieten fiir PC/XT/AT und kom-
patible Computer.

Weitere Informationen erhalten
Sie bei:

COMPUTER Solutions

Hard- und Software GmbH
Hansastr. 15

8000 Miinchen 21 O

Schneider PC 1512 Paket

Die Firma Schneider bietet jetzt
Thren PC1512 mit Monochrom
Monitor, 20 MByte Festplatte
und dem Drucker DMP3160 als
Paket besonders giinstig an. Der
Preis fiir dieses interessante An-
gebot liegt nach einer Handler-

umfrage der Redaktion bei ca.
3000, — DM. Da es fiir dieses
Paket keine Preisempfehlung
der Firma Schneider gibt, erfra-
gen Sie diesen bitte bei Threm
Héndler.

(=]

Schneider Kundenservice

Die Telefonnummer fiir den
Schneider Kundenservice, die
im Handbuch des CPC 6128
steht, hat sich gedndert.

Ab 4. November ist der Schnei-
der Kundenservice unter der
Nummer: (07433) 37087 zu
erreichen. O

Eine leicht zu bedienende Text-
verarbeitung fiir IBM-PC und
Kompatible stellt das Programm
TextMaker dar. Zum Preis von
148, — DM bietet TextMaker
neben den Standardfunktionen
u.a. die Mdoglichkeit, eine ver-
sehentlich gelGschte Zeile aus
einem einstellbaren Puffer zu-
riickzuholen. Weiterhin ist es
moglich, bis zu neun Texte
gleichzeitig auf dem Bildschirm
in beliebig definierbaren Fen-
stern zu bearbeiten, im Text mit
Variablen zu rechnen, Dateien
beim Ausdruck zu verketten,
fiir seinen Drucker einen spe-
ziellen Treiber zu erstellen, den
Zeichensatz anzupassen, Se-
rienbriefe zu schreiben und

Adressen zu verwalten. Mit den
integrierten DOS-Funktionen
konnen Sie z.B. Disketten for-
matieren, sich das Inhaltsver-
zeichnis anzeigen lassen, den
Pfad wechseln uvm. Fiir Manu-
skripte lassen sich Textab-
schnitte markieren und in ein al-
phabetisches Stichwortver-
zeichnis aufnehmen. Die Bedie-
nung kann wahlweise iiber
Pulldown-Menues, Funktions-
tasten oder den kompatiblen
WordStar Befehlssatz erfolgen.

Weitere Informationen erhalten
Sie bei:

SoftMaker

Grabbestr. 9

8500 Niirnberg 90 g
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Discology — Nicht nur ein Kopierprogramm...

Die deutsche Version des in
Frankreich entwickelten Dis-
kettentools DISCOLOGY wird
hier in Deutschland von der Fir-
ma PR8-Soft vertrieben. Das
aus den drei Teilen EDITOR,
COPIER und EXPLORER be-
stehende Utility bietet menue-
gesteuert umfangreiche Mog-
lichkeiten fir die Handhabung
und Bearbeitung von Disketten.
Im EDITOR stehen Thnen drei
Editierverfahren zur Verfii-
gung: Sektoren, Spuren und Da-
teien bearbeiten.

Das zweite Modul »COPIER«
ermdglicht das Erstellen von Si-
cherheitskopien Ihrer Original-
disketten, selbst wenn diese ko-
piergeschiitzt sind. Dabei kon-
nen verschiedene Kopierfunk-
tionen und Parameter per
Menue verindert werden. Den

dritten Teil von DISCOLOGY
stellt der EXPLORER dar, mit
dem man sich die Struktur und
die Belegung von Disketten gra-
fisch sichtbar machen kann.
Zwei Arten der Untersuchung
sind moglich:

Zum einen kann man Spur fiir
Spur jeden Sektor analysieren
und zum anderen einen Disket-
tenbelegungsplan anhand der
Eintrige in der Directory erstel-
len lassen. Eine 37-seitige deut-
sche Anleitung beschreibt die
vielfaltigen Funktionen und
Moglichkeiten, die das Pro-
gramm bietet. DISCOLOGY
kostet in der deutschen Version
99,~DM.

Info: PR8-Soft

Klaus-M. Pracht

Postfach 500

8702 Margetshochheim O

1287 P€ 13
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Bild 1: Im Herzen der Systems: DMV stellt aus...

Show total in Miinchen

Systems ’87: Leistungsschau
der Soft-und Hardwareindustrie

Vom 19. bis zum 23. Oktober war die Systems, eine der beiden grofien
Computerausstellungen in Deutschland, Gast auf dem Miinchner Messe-
gelinde. Lesen Sie in diesem Bericht iiber die Eindriicke, die wir auf dieser

Mammutshow gewonnen haben.

Neue Strukturen

Die explosive Entwicklung des Com-
putermarktes stellt nicht nur den Kau-
finteressierten, sondern auch eine Mes-
seleitung vor Probleme, sollen dem in-
teressierten Publikum die Produkte
und Dienstleistungen doch in iiber-
schaubarer Form prisentiert werden.
Auf der Systems ’87 wurde dies reali-
siert, indem die sogenannten CA-Be-
reiche (CAD, CAM, CAE usw.), die
als Angebotsgruppe ein spezielles
Fachpublikum ansprechen, auf die
SYSTEC ausgelagert wurden.

Die Angebotsstruktur der zehnten Auf-
lage der SYSTEMS umfafte nach die-
ser sinnvollen Trennung die beiden
Hauptbereiche Computer und Kommu-
nikation, und trotz der thematischen
Einschrinkung war das Miinchner
Messegelidnde voll ausgebucht. Uber
1300 Firmen aus 20 Staaten bean-
spruchten in 25 Messehallen iber
106.000 gm Ausstellungsfldche- ein
fiir den ungeiibten Messebesucher auch

14 pPc 12’87

in fiinf Messetagen ein schier nicht zu
bewiltigendes Angebot. Erleichtert
wurde der Messerundgang jedoch
durch die gelungene thematische Glie-
derung der Angebotspalette; konnten
die Anbieter vergleichbarer Produkte
oder Dienstleistungen zumeist auch in
rdumlicher Nachbarschaft aufgesucht
werden (was einigen Ausstellern be-
ziiglich der Mitbewerber, sprich Kon-
kurrenz, ein Dorn im Auge gewesen
sein mag.) Die Messeleitung bemiihte
sich, unter anderem durch die Ausstel-
lungen begleitende Fachkongresse den
Informationsgewinn interessierter An-
wendergruppen zu steigern; deutlich
wurde jedoch der professionelle Cha-
rakter der Messe hervorgehoben, was
sich nicht zuletzt durch gesalzene Prei-
se fir die Eintrittskarten bemerkbar
machte: Fiir eine Tageskarte waren
35,- DM zu entrichten (Messekatalog
zusitzlich: 15,- DM). Dennoch ver-
zeichnete die Miinchner Messegesell-
schaft nach der Messe trotz Auslage-
rung der CA-Bereiche eine Steigerung
der Besucherzahlenumca. 16% gegen-

iber der neunten SYSTEMS; insge-
samt besuchten rund 150.000 private
und gewerbliche Interessenten die Ver-
anstaltung. Die internationale Bedeu-
tung dieser Leistungsschau wurde
nicht zuletzt durch die Besuche dreier
hochrangiger Regierungsvertreter un-
terstrichen: Bundesarbeitsminister Dr.
Norbert Bliim, Bundesforschungsmini-
ster Dr. Heinz Riesenhuber und Bun-
desministerin Prof. Dr. Rita Siissmuth
erwiesen der SYSTEMS ihre Refe-
renz.

Viel Neues, wenig Innovation

Natiirlich kann diese Aussage nicht ge-
troffen werden, ohne einer Vielzahl
von Ausstellern Unrecht zu tun, die un-
ter Hochdruck verbesserte oder neue
Produkte fiir die SYSTEMS vorberei-
tet hatten. Auf den Stinden der
Druckerhersteller zeichnete sich ein
deutlicher Trend heraus: die Konkur-
renz ist sehr hart geworden, da sich
aufgrund zunehmender Standardisie-
rung der Anforderungen an Drucker
kaum noch markante Unterschiede in-
stallieren lassen, ohne sich deutlich
nach oben aus dem ansonsten recht ho-
mogenen Preisgefiige dieses Periphe-
riemarktes abzuheben. Die Folge sind
(fiir den Endverbraucher vorteilhafte)
Preiskorrekturen, die die Hersteller
druckender Peripherie dazu veranlas-
sen werden, das Interesse des Publi-
kums auf neue oder inzwischen er-
schwingliche Technologien wie Tin-
tenstrahldrucker oder 24-nadlige Ma-
trixdrucker zu lenken. Ein Schreck-
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Bild2: Informative Plaudereien trotz Messe-
stref3: Wilfried Rusniok am DMV-Stand

gespenst derjenigen Druckerhersteller,
deren Mutterhaus in Stidostasien ansés-
sig ist (und das sind nicht wenige), ist
zudem das Stichwort Anti-Dumping,
was bedeutet, daBl aus diesen Lindern
eingefithrte Produkte mit einer Art
Schutzzoll belegt werden, um die Kon-
kurrenzféahigkeit einheimischer Pro-
dukte zu sichern. So war von Vertre-
tern einiger groBer Druckerhersteller
zu erfahren, daB durchaus Gespriche
iiber eine zumindest teilweise Auslage-
rung der Produktion in EG-Lénder ge-
filhrt wiirden. Die Produktpaletten in
diesem Segment sind jedoch weitge-
hend standardisiert; von low-cost- Pro-
dukten fiir den Einsteiger iiber schnelle
Matrixdrucker in verschiedenen Brei-
ten fiir den Geschiftsbereich befinden
sich nun auch 24-nadlige Matrix-
drucker sowie Laserprinter im Ange-
bot der meisten Hersteller. Den
24-Pin-Druckern ist mit Sicherheit
kiinftig groBes Augenmerk speziell
hinsichtlich des Homecomputermark-
tes zu widmen; die untere Preisgrenze
von inzwischen ca. 900,— DM wird
diese Drucker auch fiir Heimanwender
interessant machen, was auch im Be-
reich dieser Drucker deutliche Preis-
senkungen zur Folge haben diirfte. Das
Angebot der Laserdrucker prisentierte
sich auf der Messe recht einheitlich;
das untere Preisniveau bewegte sich
bei etwa 6000, — DM (wobei ein. fiir
low- cost-Preispolitik bekannter Her-
steller diese Schallmauer um 1000, —
nach unten durchbrach). Diese Printer
bleiben jedoch mit Druckkosten von
ca. sicben bis zehn Pfennigen pro
Druckseite wohl der gewerblichen
Nutzung vorbehalten.

Im Software-Bereich beherrschte das
magische Kiirzel DTP (Desktop Pu-
blishing) weitgehend die Szenerie;
nachdem die CeBIT in Hannover an-
fang des Jahres den Eindruck eines ba-
bylonischen Sprachengewirrs hinter-
lassen hatte, zeichnete sich auf der

SYSTEMS eine Festigung der Stan-
dards ab. Durch die IBM-Entschei-
dung, den Aldus- PageMaker zusam-
men mit bestimmten Rechnern auszu-
liefern, wird dieses Produkt (weltweit
ca. 130.000 mal verkauft) unter
MS/DOS und dem jiingst eingefiihrten
Microsoft-Betriebssystem OS/2 das
Mah aller Dinge in diesem Bereich
sein. Ansonsten bot die Messe den
Softwarehdusern Gelegenheit zur Pra-
sentation von Updates und Erweiterun-
gen eingefithrter Programme, wobei,
wie aufgrund der Zielsetzung dieser
Veranstaltung nicht anders zu erwar-
ten, die MS/DOS- Welt den Ton an-
gab. Deutlich erkennbar war hier der
Trend zu Netzwerksoftware im kleinen
(hausinternen) Bereich sowie Termi-
nalsoftware fiir 6ffentliche (hier: po-
stalische) Kommunikationsnetze.

DMYV: Die Bilanz

Eine jede Messe ist fiir einen Verlag
die Gelegenheit der Prisentation; die
Produkte konnen interessierten Besu-
chern an Ort und Stelle vorgefiihrt, po-
tentielle Kunden auf die Palette an Ma-
gazinen, Biichern und Software auf-
merksam gemacht werden. Diese Zicle
hatten auch wir im Auge; jedoch stellte
sich schon am ersten Messetag heraus,
daf der DMV-Stand neben interessan-
ten und fruchtbaren Kontakten mit an-
deren Ausstellern schnell zum Forum
fiir einen Informations- und Erfah-
rungsaustausch zwischen den Redak-
tionen der einzelnen Magazine, deren
freien Autoren und der Leserschaft
avancierte. Dieses Forum ist eine selte-
ne, aber sehr gewinnbringende Art der
Kommunikation zwischen einer Zeit-
schrift und deren Lesern, die auf diese
Weise auf dem Weg der Leserpost oder
auch telefonisch, z.B. wihrend einer
Hotline, nicht herzustellen ist. Die
DMV-Redakteure jedenfalls haben
sich in den fiinf Messetagen Auge in
Auge mit den Lesern einige Kritik zu
Herzen nehmen miissen, aber auch
wertvolle Erfahrungen zur Gestaltung
der Magazine machen kdnnen. Einen
Ansturm erlebte unser Stand hinsicht-
lich der noch jungen Produkte DOS
und BCi-Pascal. Wihrend die DOS als
populdres Magazin fiir PC-Anwender
aller Art von einem recht gemischten
Publikum von Einsteigern bis hin zu
gewerblichen Anwendern sehr stark
nachgefragt wurde (zwei Zentner an
Heften der druckfrischen Ausgabe
11/87 wurden uns innerhalb von fiinf
Stunden formlich aus der Hand geris-
sen), mufte sich der BCi-Pascal-Com-
piler einem &uBerst fachkundigen Pu-

blikum stellen, welches aufgrund Er-
fahrungen mit den Produkten der Mit-
bewerber einen Standard voraussetzte,
den der BCi-Compiler aber durchaus
nicht zu fiirchten brauchte. Ein weite-
rer Renner war die PASCAL-Gra-
fik-Toolbox CGX; der mit dieser Er-
weiterung erstellte Fraktalgenerator
mufte seine Leistungsfahigkeit am lau-
fenden Band durch die Produktion
kompliziertester Apfelmidnnchen im
harten Lesertest unter Beweis stellen.
Die PC-Redaktion hatte Gelegenheit,
frustrierten Kunden bei der Inbetrieb-
nahme von Programmen aus den Data-
boxen und der Joyce- Programmsamm-
lung Hilfestellung zu leisten. Die hier
gemachte Erfahrung (es treten Proble-
me auf, die wir beim Programmtest in
der Redaktion nicht einmal vermuten)
veranlafit uns, den vorsichtig einge-
schlagenen Weg in Richtung Ready-
to-run weiterzugehen. Die Messebi-
lanz kann fiir uns nur positiv sein; zeigt
doch das rege Interesse der Leserschaft
an Kommunikation, daf# wir uns nach
wie vor auf dem richtigen Weg be-
finden.

Ausblick

Die SYSTEMS °87 war eine beein-
druckende Darstellung von internatio-
nalem Know-how auf dem kleinen bis
mittleren Business-Bereich. Trotz der
fiir den Laien verwirrenden Vielfalt
und der daraus resultierenden Unsi-
cherheit war hier doch ein Trend der
Stabilisierung des Computermarktes,
speziell im Bereich der IBM-bzw.
MS/DOS-kompatiblen Hard- und Soft-
ware erkennbar. Die Preise fiir Com-
puter und deren Zusatzgerite, fiir Soft-
ware, derer Erweiterungen und Ver-
besserungen haben sich auf einem an-
wenderfreundlichen Niveau eingefun-
den. Durch die zunehmende Populari-
tit der IBM-Clones wird aufgrund die-
ser Preisentwicklung die Qualitdt und
die Betreuung eines Produktes in der
Gunst der Kunden an die Stelle qualita-
tiv méBiger, aber billiger Soft- und
Hardware treten.

Eine weitere Entwicklung, die schon
recht bald den Heimbereich deutlich
beeinflussen kann, rundet die Ein-
dricke von der SYSTEMS ab: Ein
CP/M-Rechner mit Z80-CPU, einem
Floppy-Laufwerk, 256 KB Hauptspei-
cher, Monochrom-Monitor und (Sen-
sation!) einer deutschen Tastatur war
im Jahre 1984 nicht unter 4000, — DM
zu haben. Inzwischen erhalten Sie ei-
nen erstklassigen 16-Biter mit 512 KB
Hauptspeicher komplett fiir ca.
1500,— DM. Der anspruchsvolle
Heimrechner der niheren Zukunft
wird ein Heim-PC sein. (me)
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War die SYSTEMS fiir den Home-
computer-Bereich auch nicht sehr er-
giebig, so sind doch die Besucher des
Schneider-Standes in punkto Neuig-
keiten voll auf ihre Kosten ge-
kommen.

Den eingangs erwihnten Eintritt ins
Oberhaus stellt zunichst der schon
Mitte des Jahres angekiindigte, auf
der SYSTEMS erstmals préisentierte
PC 2640, ein AT-kompatibler Rech-
ner auf Basis des 80286-Prozessors,
dar. Der Trumpf der Computer Divi-
sion ist aber zweifelsohne der jiingst
in gleicher Position eingestellte ex-
Commodore-Entwicklungschef Wil-
fried Rusniok, der langjdhrige Erfah-
rungen auf dem Gebiet der Produk-
tion und Entwicklung von Computer-
systemen in eine neue Produktlinie
sowie die geplante Herstellung von
Schneider- Rechnern in Tiirkheim
einbringen kann. Zur Installation der
Produktion von Computern ist, so
Rusniok, zunichst an den Zusammen-
bau von importierten Bestandteilen
(Assembling) gedacht, die Platinen-
herstellung- und Bestiickung soll nach
Schaffung entsprechender Kapaziti-
ten folgen.

Grundlage fiir die Planung der weite-
ren Schneider-Produktlinie ist der
groBe Erfolg der PCs 1512 und 1640
seit Herbst ’86, die innerhalb eines
Jahres iber 120.000 mal verkauft
wurden und den PC 1512 auf Platz
eins der Verkaufshitparade in diesem
Marktsegment klettern lieBen. Der
PC 2640 soll nun, von ausgewihlten
Hiéndlern angeboten, dhnliche Erfol-

Bild 3: Wilfried Rusniok zeichnet als neuer Compu-
ter-Entwicklungschef verantwortlich fiir Neu- und
Weiterentwicklungen der Computer-Division

ge im AT-Markt erzielen. Fiir Interes-
sierte die technischen Daten in Kiirze:

— Prozessor Intel 80286, 12 MHz
— 640 KB RAM
— 3,5“-Floppylaufwerk 1,44 MB
— Harddisk 32 MB, 40 ms Zugriff
— EGA in der Grundversion
— zwel serielle Schnittstellen
— parallele Druckerschnittstelle
— zwel 16-Bit-Slots
— Port fiir externes Laufwerk
— MS/DOS 3.3, E-Basic und GEM
5998, — monochrom,
6998, — DM EGA-Color

Wie Fred Koster, Leiter der Computer
Division, ankiindigte, wird die Biiro-

Bild 4: Eintrittskarte ins Oberhaus: der AT-kompatible Schneider PC 2640

Schneider strebt ins Oberhaus

kommunikation als neuer Bestandteil
in die Angebotspalette aufgenommen;
erster Schritt in diese Richtung ist das
Fernkopiersystem SPF 1000, wobei
die Abkiirzung fiir 'Schneider Perso-
nal Fax’ steht.

Durch einen attraktiven Preis um
3000, — DM soll der SPF 1000 auch
als dezentrales, das heifit Arbeits-
platz-orientiertes System verfiigbar
werden.

Als Erginzung der Peripheriepalette
steht nun auch ein 24-Nadel-Drucker
fiir die Schneider-Rechner mit folgen-
den Daten zur Verfligung:

— 24-Pin Matrixdrucker

— 8-Nadel-Emulation

— 160 Z/s Entwurfsqualitit
— 64 Z/s Letter-Quality

— DIN A4 Hochformat

— Centronics-Interface

— 7 KB Druckpuffer
898,— DM

Den Homecomputer-Bereich  will
Schneider auch in 1988 beliefern.
Ausdruck dessen ist die Vorstellung
des lang diskutierten und erwarteten
BTX-Moduls fiir die CPC-Serie, die
dem Heimanwender den Zugang zu
den umfangreichen Bildschirmtext-
Dienstleistungen wie Informationen
aus allen Bereichen und der Telesoft-
ware ermiglichen.

Tests der hier kurz vorgestellten Pro-
dukte erwarten Sie demnichst in der
PC International.

Bild 5: LQ 3500: der 24-Nadler kommt zur rechten Zeit
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Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS Tape to Disc Transfer
5 Programme zum Kopieren geschitzter Kassetten-
software auf Diskette. Fiir Speedlock-, Headerlose
und andere Kopierschutzarten.
Fiir alle CPC’'s  3”-Diskette DM 59.90
UPDATE-Service: Die neveste Version gegen Einsen-
dung von DM 10.- + Discovery-Original.
DISCovery User Service: 285 Transferlésungen und
Tips in DISCUS 1, 2, 3 und 4. Je DISCUS DM 5.-

HANDY MAN 416 k pro 3"-Diskette
Formatierprogramm fir 202 k und 204 k-Format.
Unterstitzt 2 Laufwerke, auch mit CP/M. 6 weitere
Utilities wie Startmeni, Monitor, SEARCH etc.
fiir alle CPC's 3”-Diskette DM 59.90

TWO ON ONE PACK

Handy Man und Masterdisc auf einer Diskette DM 99.-

PRINT MASTER
20 versch. Schriften, in jedem ASCli-File einzuset-
zen. Ausdruck in versch. Breiten und Hohen. Eigene
Schriften entwerfen. Screendumps, RSX, ...
Fir alle CPC's 3"-Diskette DM 59.90

ARN O R SPIELE KASS./DISK.
Software PAPERBOY 31.90/44.90
SOLOMONS KEY 31.90/44.90
WORLD GAMES 31.90/44.90
PROWORTI0YCE, CPC 6128 (CP/M+) Disk.DM 219.- | Liste fiir weitere brandheiBe Titel zu Superpreisen
PROTEXT cPc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 94.-|  [auch JOYCE und PC) anfordern!
EPROM DM 124.-
PROMERGE cpc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 84.-| PR8-SOFT Kiaus-M. Pracht
tPROMDM114.-|  Postfach 500
UTOPIA cpc d64 - 664 - 6128 rompm9a.-| D-8702 Margetshéchheim

MAXAM cPc 464 - 664 - 6128 Diskette DM 94.- | 24 Std.-Telefon:
EPROMDM 124.-| ©0931/464414
Deutsches Handbuch fiir MAXAM/PROTEXT (CPC] je DM 19.-

SUPER ROMPLUS tprOM-Karte von Britannia
Fiir 14 EPROMS am CPC (auch 464, mit VORTEX).
ROM-Manager Modul, 19 RSX-Befehle, Startmenii.
DM 149.- (Adapter fiir CPC 6128 DM 29.-)

ROMBO epROM-Karte fiir 8 EPROMS
DM 118.- (Adapter fiir CPC 6128 DM 29.-)

PHASOR ONE Joystick
DM 34.-

MAXELL CF2 3'-pisketten
10 Stiick DM 69.-
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Einsteigen ohne Probleme Teil 4

Also sprach die Maschine...

»Maschinensprache ist eine Methode, ame, die zu | 1 laufen, so umzu-
schreiben, dafl sie tiberhaupt nicht mehr laufen.« Solche und 3hnliche Aussagen hort
man mitunter, wenn es um ein Thema geht, mit dem wohl jeder CPC-Besitzer frii-
her oder spiter in Beriihrung kommit, sei es als Programmierer oder als Anwender:
Die Maschinensprache, die von Anhingern hoherer Programmiersprachen gerne als
»softwaremaflige Lottechnik« bezeichnet wird, gilt zumindest unter Nicht-
eingeweihten als ausgesprochen abstrakt und schwierig, und auch der Umgang mit
den f Programmen, die in unserer Zeitschrift meistens als mit einer
erheblichen Anzahl von DATA-Zeilen auftauchen, bringt allerhand Probleme mit

sich, wie zahlreiche Leseranfragen zeigen.

Sinn dieser Artikelserie soll es sein, IThnen
etwas mehr Vertrautheit mit Threr CPC-
Maschine zu vermitteln und Sie schliefSlich
sogar in die Lage zu versetzen, selbst Ma-
schinenprogramme zu schreiben — so un-
heimlich schwierig, wie es mitunter den
Anschein hat, ist das nun auch wieder
nicht! Und selbst wenn Sie keinen Ehrgeiz
haben, Thren Rechner auf Maschinenebene
zu Hochstleistungen zu bringen, wird es
Thnen doch niitzen, etwas mehr {iber das
Innenleben und die Funktionsweise Thres

CPC zu wissen. Viele kleine Probleme des
»Computeralltags« lassen sich einfach bes-
ser bewiltigen, wenn man zum Beispiel
mit den internen Datenstrukturen, der
Speicherorganisation oder méglichen Feh-
lerquellen gut vertraut ist. Vorausgesetzt
werden in dieser Serie elementare Grund-
kenntnisse in BASIC, so wie sie das CPC-
Anleitungsbuch vermittelt — Sie sollten al-
so ungefahr wissen, welche Bedeurung bei-
spielsweise eine PRINT-, GOSUB- oder
READ-Anweisung  hat. Doch  dariiber
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hinaus bietet das Locomotive-Basic Thres
CPC schon einen recht guten Zugang zur
Maschmenebene, und deshalb werden wir
im weiteren Verlauf dieser Serie auch erst
einmal in diesem vertrauten Bereich blei
ben; die geheimnisvollen Formeln der As-
semblerprogrammierung  kommen dann

spater.

Zunichst soll es darum gehen, wie man
bereits vorhandene Maschinenprogramme
behandelt, so wie sie mitunter als Listing in
PC International abgedruckt werden — ge-
rade Einsteiger treffen hier oft auf frustrie-
rende Schwierigkeiten. Deshalb werden
wir zunichst kliren, durch welche Eigen-
schaften sich Maschinenprogramme aus-
zeichnen und welche Vor- und Nachteile
sie mit sich bringen. Danach zeigen wir an-
hand eines handlichen Beispiels, wie man
sie mit Hilfe eines sogenannten »Basic-

laders« erzeugt und aufruft.

Pro und Contra

Die Programmierung in Maschinen-
sprache hat sowohl ihre begeisterten
Anhinger als auch ihre erklirten Fein-
de, und beide Seiten konnen stichhalti-
ge Argumente ins Feld fithren. Schauen
wir uns einige davon an:

— Maschinenprogramme sind total un-
tbersichtlich. Selbst der Program-
mierer weil nach einiger Zeit kaum
noch; was in ihnen genau vorgeht,
und die Fehlersuche ist sehr zeitauf-
wendig.

Da ist sicherlich etwas dran. Mal ganz
abgesehen von den vielen DATA-
Zeilen in abgedruckten Listings, deren
Informationsgehalt fiir den Anwender
praktisch gleich Null ist: Auch Assem-
blerprogramme, in denen die Maschi-
nenbefehle durch Wortkiirzel darge-
stellt werden, lassen sich kaum »leicht
lesbar« gestalten, da keine strukturie-
renden Sprachelemente wie etwa
FOR.INEXT oder IF..THEN zur Ver-
figung stehen.

— Maschinenprogramme lassen sich
nicht auf andere Rechner iibertragen.
Bei einem Systemwechsel kann man
dann die gesamte selbstgeschriebene
Software wegwerfen.

_Auch hier hat der Kritiker recht. Jeder

Mikroprozessor kennt nur seine eige-
nen ganz spezifischen Befehle, und der
8086-Prozessor im Schneider PC kann
mit dem Z 80-Maschinencode des CPC
genausoviel anfangen wie Sie mit einem
japanischen Druckerhandbuch.
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Kurz gesagt: Maschinenprogramme
sind nicht »portabel«, und bei sehr
hardwareorientierter Programmierung
kann es sogar schon Probleme geben,
wenn sie auf einen nahen Verwandten,
also z.B. vom CPC 464 auf den CPC
6128, iibertragen werden sollen. Auch
bei BASIC kennt man solche Schwie-
rigkeiten, doch hier stimmen immerhin
noch die grundlegenden Sprachelemen-
te wie etwa GOTO oder PRINT bei al-
len Dialekten iiberein. Fein raus ist man
dagegen, wenn die Programme z.B. in
einer Sprache wie Turbo Pascal vorlie-
gen und auf systemspezifische Erweite-
rungen verzichtet wurde: Sie laufen oh-
ne Anderung gleichermaflen auf dem
CPC, Joyce, Schneider PC und sogar
auf dem Apple Maclntosh, wenn es
drauf ankommt!

Nach solch vernichtender Kritik stellt
sich der Computer-Einsteiger natiirlich
die Frage, warum dann iiberhaupt noch
in  Maschinensprache programmiert
wird. Lassen wir deshalb jetzt die Befiir-
worter ans Mikrophon:

— Nur in Maschinensprache kann man
seinen Rechner voll ausreizen. Bei
hoheren Programmiersprachen muf}
man sich immer mit irgendwelchen
Einschrinkungen herumschlagen.

Keine Frage: Auf Maschinenebene
kann man bis zum letzten Bit alles im
Rechner ungehindert manipulieren,
wodurch sich hiufig sehr reizvolle
Méglichkeiten ergeben. Bei Hochspra-
chen ist man dagegen immer an einen
vorgegebenen Sprachumfang gebun-
den. Insbesondere, wenn man »porta-
ble« Programme schreiben will, muf}
man meist auf die interessantesten Ei-
genschaften des Rechners wie etwa
Farbgrafik oder Sound verzichten, da
sie systemspezifisch sind. Das Ergebnis:
Pflegeleichte, aber zumindest von der
Optik her ziemlich langweilige Pro-
gramme.

— Fiir viele Anwendungen sind Hoch-
sprachen einfach zu lahm. Nur mit
Maschinensprache kommt der Rech-
ner wirklich in Schwung. Auflerdem
braucht sie weniger Speicherplatz.

Und das ist wirklich eines der stirksten
Argumente fiir die Maschinenprogram-
mierung. Hochsprachen, die vom Rech-
ner immer erst in fiir den Prozessor
verstindliche Befehle iibersetzt oder
sinterpretiert« werden miissen, bringen
dadurch unweigerlich einen mehr oder
weniger ur()ﬁm Geschwindigkeitsver-

ust mit »in.h Auch das \auglCth‘iWElSt‘

schon recht schnelle Locomotive-Basic
des CPC bremst hier ganz schén, und
es gibt in der Tat Anwendungen, die
ohne das Tempo gut optimierter Ma-
schinenprogramme iiberhaupt nicht
denkbar sind, wie zum Beispiel ani-
mierte Grafik oder die Erfassung von
Meflwerten in Echtzeit. Und welche
Unterschiede sich in der Praxis ergeben
konnen, werden wir sofort anhand ei-
nes kleinen Beispiels erforschen:

Basic: Sehr gemiitlich...

Probieren Sie doch einmal das folgende
kurze Basic-Programm aus:

10 FOR adr = &C000 TO &FFFF
20 POKE adr PEEK(adr) XOR &FF
30 NEXT adr

Es hat die Aufgabe, den gesamten Bild-
schirm zu invertieren, d.h. in sein Ne-
gativ zu verwandeln, was zum Beispiel
in MODE 1 die Farben nach folgendem
Schema vertauscht:

PEN 0 — PEN 3
PEN 1 — PEN 2
PEN 2 —» PEN 1
PEN 3 - PEN O

Die Zeile 10 sorgt dafiir, daf} simtliche
Adressen  des  Bildschirmspeichers
durchlaufen werden, das sind 16 KByte
des insgesamt 64 KByte umfassenden
RAM:Bereichs des CPC. Im Bild-
schirmspeicher merkt sich Thr Rechner,
was zur Zeit auf dem Monitor darge-
stellt werden soll, und zwar auf ziem-
lich komplizierte Weise in Form von
Bitmustern, die bestimmen, welche
Bildpunkte in welcher Farbe erschei-
nen. Dieser Speicherinhalt wird {ibri-
gens 50 mal pro Sekunde vom Video-
Controller gelesen (einem speziellen
Chip im CPC) und in elektronische
Signale fiir den Monitor umgewandelt.
Wenn man sich vor Augen fithrt, dafl
hier ein Informationsgehalt von 16
KByte (das entspricht ca. 4 voll be-
schriftete DIN A4-Seiten!) in weniger
als 20 Millisekunden bearbeitet und dar-
gestellt wird, bekommt man schon ei-
nen guten Eindruck davon, mit welcher
Geschwindigkeit die Hardware Ihres

Rechners arbeitet.

Storen Sie sich ibrigens nicht daran,
dafl wir hier die Adressen gleich, wie in
solchen Fillen iblich, in der womdg-
lich noch sehr ungewohnten hexadezi-
malen Schreibweise angeben — auf die-
se Form der Zahlendarstellung, die man

beim CPC am vorangestellten »&« er-
kennt, kommen wir 1m weiteren Ver-
lauf dieser Serie noch ausfithrlich zu
sprechen.

In Zeile 20 tauchen dann zwei Befehle
auf, die einen wesentlichen Anteil daran
haben, daf} man auch von Basic aus sehr
gut auf die Maschinenebene einwirken
kann. Die Funktion PEEK liest den In-
halt einer beliebigen Speicherstelle des
CPC (insgesamt gibt es 65536 davon),
der Befehl POKE schreibt diesen Wert
wieder in den Speicher zuriick. Doch
vorher wird er durch »XOR &FF«
noch etwas manipuliert: Diese Opera-
tion sorgt dafiir, daf} der Wert exakt in
sein »Komplement« verwandelt wird.
Was das nun genau bedeutet und wel-
che Wirkung der geheimnisvolle Ope-
rator XOR hat, wird uns in einer der
nichsten Folgen ausfithrlich beschafti-
gen; hier soll zunichst ein grober Uber-
blick gentigen.

Wenn Sie das Programm starten, wer-
den Sie sehen, daf} es in der Tat den ge-
samten Bildschirm »komplementiert«,
und das in einem sehr gemiitlichen
Tempo, so richtig zum Zuschauen.
Nur fiir den praktischen Gebrauch ist
es leider viel zu langsam, immerhin
muf} die FOR..NEXT-Schleife ja insge-
samt 16384 mal durchlaufen werden.
Und damit haben wir auch schon einen
jener typischen Fille, in denen nur
noch Maschinensprache weiterhilft.
Machen wir die Probe aufs Exempel:

Maschinensprache:
mit Vorsicht zu genieflen

10 Stadr = &AS500:Summe=0

20 MEMORY Stadr-1

30 FOR adr=stadr TO stadr+12

40 READ a$:Byte=VALC'&" +a$)

50 Summe =Summe +Byte

60 POKE adir,Byte

70 NEXT adr

80 IF summe< > 1359 THEN PRINT
"DATAFEHLER":END

Q0 DATA 21,00,C0,7E,2F,77,2C.20

100 DATA FA,24,20,F7.C9

Tippen Sie das Programm ab, geben Sie
dann RUN ein.. Nein, halt, tun Sie es
bitte noch nicht! Zunichst sollten Sie
eine Regel beherzigen, die fiir den Um-
gang mit Maschinenprogrammen ein
absolutes Muf bedeutet:

Vor dem Programmstart abspeichern!
Setzen Sie also Thren Cassettenrecorder

oder Thr Diskettenlaufwerk in Gang,
indem Sie SAVE »Invers« eingeben —

12’87 pPc 19
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oder wollen Sie lieber zu denjenigen ge-
horen, die es durch bittere Erfahrung
lernen? Die meisten Programmierer ler-
nen es auf diese Weise... aber der Autor
mochte sich natiirlich nicht vorwerfen
lassen, er hitte Sie nicht gewarnt. Tatsa-
che ist nimlich, daf} fehlerhafte Maschi-
nenprogramme mit Vorliebe den Rech-
ner »abstiirzen« lassen, was den totalen
Verlust aller eingetippten Daten und
Programmzeilen zur Folge hat. Auf
Maschinenebene gibt es keine Sicherun-
gen, die so freundliche Meldungen wie
etwa »Syntax-Fehler in Speicherstelle
& A504« ausgeben und das Programm
anhalten. Der Z 80- Prozessor macht in
einem solchen Fall einfach weiter und
ist bei seinem Tempo durchaus in der
Lage, einige hunderttausend Fehler pro
Sekunde zu produzieren, also wesent-
lich mehr als die gesamte PC Inter-
national-Redaktion am frithen Montag-
morgen!

Ganz vorsichtige Menschen nehmen
sogar vorher die Diskette aus dem Lauf-
werk, da ein fehlerhaftes Maschinen-
programm unter Umstinden auf die
Idee kommen kann, auch dort etwas
herumzuschreiben, was allerdings nicht
sehr wahrscheinlich ist. Ubertrieben ist
es dagegen, Maschinenprogramme nur
ferngeziindet und gut hinter Sand-
sicken verschanzt zu starten — bislang
ist keine Moglichkeit bekannt, den
CPC softwaremiflig zu zerbroseln, so
dafl Sie also nicht um die technische
Unversehrtheit Thres Rechners zu ban-
gen brauchen. In Extremfillen miissen
Sie ihn vielleicht aus- und wieder ein-
schalten, um thn aus dem Nirwana zu
holen, aber mehr kann wirklich nicht
passieren.

Maschinencode per Basiclader

Nachdem also die nétigen Sicherheits-
vorkehrungen getroffen sind, kénnen
Sie das Programm starten, und Sie wer-
den feststellen, daf} sich der Rechner
zwar brav mit »Ready« zurtickmeldet,
aber sonst nichts Bedeutendes passiert.

Und das ist auch kein Wunder: Hier
handelt es sich ja nicht um das eigentli-
che Maschinenprogramm, sondern um
einen sogenannten »Basiclader«, ein Ba-
sicprogramm, das nur die Aufgabe hat,
den Maschinencode zu erzeugen und in
einem reservierten Speicherbereich ab-
zulegen.

Maschinenbefehle sind eigentlich nichts
anderes als spezielle »Bitmuster«, also
Folgen von Nullen und Einsen, die den
7 80-Prozessor dazu veranlassen, be-
stimmte Operationen auszufithren.

Zum Beispiel hat die Folge
11001001

eine ihnliche Bedeutung wie der Basic-
Befehl RETURN, bewirkt also den
Riicksprung von einem Unterpro-
gramm zum aufrufenden Programm.

Natiirlich ist diese Form der Darstel-
lung weder einprigsam noch handlich,
und deshalb benutzen Maschinenpro-
grammierer meistens die »hexadezima-
le« Darstellung, in der jeweils 4 Bit (also
4 Nullen bzw. Einsen) durch eine Ziffer
oder einen Buchstaben dargestellt wer-
den. Der Zusammenhang ergibt sich
aus folgender Tabelle:

Grafik 2
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0000 =0 1000 = 8
0001 = 1 1001 = 9
0010 = 2 1010 = A
0011 =3 1011 =B
0100 = 4 1100 = C
0101 =5 1101 = D
0110 = 6 1110 = E
o1 =7 1111 =F

Damit wird aus dem obigen Maschi-
nenbefeh! kurzerhand »C9«, was natlir-
lich auf die Dauer eine Menge Tippar-
beit spart.

Noch einprigsamer ist die Darstellung
der Befehle durch Wortkiirzel in der so-
genannten »Assemblersprache«, doch
dazu werden wir noch in einer spiteren
Folge kommen.

Auch die Darstellung durch dezimale
Zahlenwerte ist im Prinzip moglich
(durch PRINT &C9 konnen Sie sich
tiberzeugen, daf} dieser Wert mit der
Zahl 201 identisch ist), doch ist bei der
hexadezimalen Darstellung viel leichter
zu erkennen, welches Bitmuster ihr zu-
grunde liegt.

Ein erfahrener Programmierer kennt
die obige Tabelle auswendig und sieht
auf einen Blick, welche Bits hier auf
Fins und welche auf Null stehen — und
das ist bei der Maschinenprogrammie-
rung sehr oft notwendig.

Mit diesem Wissen gewappnet, diirfte
es Thnen nun keine Schwierigkeiten be-
reiten, zu erkennen, wozu die DATA-
Zeilen 90-100 gut sind: Sie enthalten he-
xadezimal kodiert die Maschinenbefeh-
le fiir unser Invers-Programm.

In der FOR..NEXT-Schleife werden
sie nacheinander in die Stringvariable a$
eingelesen, mit einem “&" versehen, da-
mit sie der CPC auch als hexadezimale
Werte akzeptiert, dann mit Hilfe der
VAL-Funktion in einen Zahlenwert
verwandelt und per POKE ab Start-
adresse 8A500 in den Speicher befor-
dert.

Hat Thr scharfes Auge iibrigens schon
entdeckt, dafl der letzte Code in Zeile
100 der bereits besprochene RETURN-
Befehl ist?

Sehr wichtig ist weiterhin die Zeile 20,
in der ein MEMORY-Befehl die Ober-
grenze fiir den von Basic benutzbaren
Speicherbereich so herabsetzt, daf} un-
ser Maschinenprogramm absolut unge-
stort arbeiten kann.

Ein zufilliges Uberschreiben durch
Basic-Variablen hitte nimlich mit gro-
Ber Wahrscheinlichkeit den besagten
»Absturz« des Rechners zur Folge.
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High Speed Performance

So, und jetzt wollen Sie sicher endlich
wissen, ob das alles auch funktioniert.
Geben Sie zu diesem Zweck nach dem
Durchlauf des Basicladers einfach den
Direkt-Befehl CALL &A500 ein, und
das Ergebnis sollte fiir sich sprechen:
Der Geschwindigkeitsgewinn gegen-
Uber unserem Basic-Dreizeiler zu Be-
ginn ist wirklich mehr als tiberzeugend!

Mit dem CALL-Kommando wird also
ein Unterprogramm in Maschinenspra-
che aufgerufen; es entspricht in etwa
dem GOSUB-Befehl. Zum Abschluf}
des Maschinenprogramms sorgt der
C9-Code fiir den filligen Riicksprung
zum Basic, wo es dann »ganz norm

weitergeht. Wer fiir ein selbstgebastel-
tes Spielprogramm noch einen netten
Effekt braucht, kann einmal probe-

weise die folgenden Zeilen an den Basic-
lader anhingen und das Ganze neu
starten:

200 FOR i=1TO 10
210 CALL &A500
220 NEXT

Zum Abschluff soll noch kurz der
Platzbedarf von Maschinenprogram-
men im Vergleich zu Basic untersucht
werden. Durch Nachzihlen kénnen Sie
sich leicht davon iberzeugen, daf} unser
Invers-Programm im Basiclader genau
13 hexadezimale Codes umfafit; es be-
notigt also auch die gleiche Anzahl von
Bytes (Speicherstellen). Unser langsa-
mer Basic-Dreizeiler braucht dagegen
mehr als das Fuinffache, nimlich 67 By-
tes! Den Platzbedarf eines Basicpro-
grammes konnen Sie iibrigens durch
Eingabe von

CLEAR:PRINT HIMEM-370-FRE(O)

ermitteln. Wenn Sie den CLEAR-
Befehl weglassen, wird auch noch der
Platz fiir die Variablen mitgezihlt.
Damit zeigt sich, dafl Maschinenspra-
che den Speicherplatz optimal ausnutzt,
wodurch sich auch in verhiltnismiflig
kleinen Rechnern erstaunlich leistungs-
fihige Programme unterbringen lassen.
Nur kommt das leider iiberhaupt nicht
zur Geltung, wenn wir jedes Mal einen
Basiclader %)enétigen, dessen Umfang
das eigentliche Maschinenprogramm
um ein Mehrfaches tibertrifft. Deshalb
werden wir uns in der nichsten Folge
damit beschiftigen, wie man ein fertiges
Maschinenprogramm auf Cassette bzw.
Diskette abspeichert und bei Bedarf
wieder in den Speicher lidt. Weiterhin
werden wir diverse Fehlerquellen un-
tersuchen, die im Zusammenhang mit
Maschinenprogrammen besonders hiu-
fig auftreten.

(Matthias Uphoff)

CPC 464/664/6128

Adv. Art Studio 89,90
Adv. Music System 89,90
Arkanoid 36,90
Asterix 39,90
Barbarian 34,95
Blueberry 39,90
CLONE 39,90
California Games 45,90
Cholo 54,90
Elite deutsch 67,50
Enduro Racer 38,90
Indiana Jones 37,90
Indoor Sports 44,90
Guild of Thieves 54,90
High Frontier 46,95
Indoor Sports 44,90
Leviathan 37,90
Lucky Luke 39,90
Magic Brush 49,90
Mask 37,90
Metrocross 37,90
PSI 5 Tradin 39,90
Par Five Gol 59,90
Quartet 56,90
Renegade 38,90
Sy e Sa i 39.90
py VS oSpy s

Sta F;.;Ilder 4,90

37,90
Tomahawk 45,90
Two on Two 55,90
Vermeer 54,95
Wizball 37,90
alle Programme auf Disc !

TulpenstraBe 30
2870 Delmenhorst

Bestelltelefon
04221/16464

Waldeck-Software

INFOCOM-Programme
fiir CPC und JOYCE

Amazin

liefern wir INVISICLUES zum Preis von
jeweils DM 19,95 DM

DER HIT-SAMPLER 1!
#*#*k EPYX EPICS %xx
Wintergames
World Games

Impossible Mission
Super Cycle

CPC Disk DM 59,90

(ab 17.00 Uhr
Anrufbeantworter)

Der Spitzenreiter unter den
Kopierprogrammen

shrinking man gg’gg Schneider CPC. Mastercopy
gzg};';i"’_'z 69’90 kopiert garantiert alle
Enchanter 69:90- Disketten !l Sollte es einmal
Hitchhikers Guide 79,90 . versagen, kann ein
Leather Goddesse 69,90 preiswerter Update-Service
Lurking Horror 79,90 in Anspruch genommen
Infidel 69,90 - werden.
Planetfall 69,90 .
Seastalker 69,90 - CPC Disc DM 69,90
Stationfall 78,90
Sorcerer 69,90 -
Suspect 29,90 .
Suspended 9,90
Speﬂbreaker 69,90 . PROWORT deutsch
wﬁrl:::snger gg'gg : Die Textverarbeitung der
Zork | 69:90 Spitzenklasse fiir den JOYCE/ -
Zork I 69,90 JOYCE+/6128. Deutsche
Originalversion mit
Zu den mit # bezeichneten Programmen ausfihrlichem Handbuch,

MASTERCOPY

fur

deutschem Spell-Checker und
Update-Service .

Bei uns nur DM 198,00 1!

Ja, senden Sie mir umgehend:

A

1 | B _
= :

3
t 4 —

5 =
: cPc O
A O per Nachnahme Joyce O
A O Scheck anbei PC 1512 O
ﬁ O baranbei Atari ST O
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Reife Friichte

Marktiibersicht Drucker

Seit der letzten Marktiibersicht iiber Drucker fiir die Schneider-
Rechner hat sich einiges getan. Allmihliche Preissenkungen fiir
Matrix- und Typenraddrucker von bis zu 50 Prozent (Wettbewerb
macht’s méglich) und die Verbreitung der 24-Nadler haben den
Kauf eines Druckers sehr attraktiv gemacht.

Weihnachten steht vor der Tiir, und diese Tatsache wird nach meiner
Erfahrung gern zum Anla gengmmen, den Erwerb von Computerzu-
behor ins Auge zu fassen. Die Ubersicht in Heft 11/87 sollte Ihnen
allgemeine Anregungen geben; da Drucker jedoch nach wie vor zu
den beliebtesten Erweiterungen gehéren, wollte ich Thnen einen spe-
ziellen Rundblick iiber Leistung und Preise der bekanntesten Drucker
bis 3000, — DM empf. Verkaufspreis nicht vorenthalten.

Aufgrund der Typenvielfalt im Druckerangebot wurde auf eine tabel-
larische Auflistung verzichtet; vielmehr wurde fiir jeden der ausge-
wihlten Drucker ein Kurzsteckbrief erstellt, der Ihnen in knapper
Form Informationen iiber das Druckprinzip, die Nadelbestiickung,
Druckgeschwindigkeit im Entwurfs/NLQ-Modus, die Wagenbreite,
die Ausstattung, die Kompatibilitit zum EPSON-bzw. IBM-Modus
und den empfohlenen Verkaufspreis gibt. Zu beachten ist: EPSON-
kompatible Drucker kdnnen an allen CPC und am Joyce, IBM-Kom-
patible am PC 1512/1640 betrieben werden.

Die Liste der vorgestellten Drucker kann keinen Anspruch auf Voll-
stindigkeit erheben, da eine gewisse Vorauswahl getroffen werden
mubfte. So wurde bei Druckermodellen, die in verschiedenen Wagen-
breiten bei sonst gleicher Leistung angeboten werden, auf die Vorstel-
lung des breiteren Druckers verzichtet. Néhere Informationen zu ein-
zelnen Modellen bzw. Gesamtiibersichten iiber die Angebotspalette
erhalten Sie bei den in der Ubersicht angegebenen Adressen bzw. bei
den jeweiligen Fachhindlern. Samtliche Angaben in dieser Ubersicht
entstammen den Herstellern bzw. Distributoren der Drucker. Ein
Preisvergleich bei mehreren Anbietern des gleichen Druckermodells
wird empfohlen, da sich die Preise von Fall zu Fall erheblich unter-
scheiden kénnen. (me)

NEC Business Systems,
Klausenburger Str. 4,
8000 Miinchen 80

Pinwriter P6-660, P7-760
Matrix 24-Nadel

180/60 Z/s

DIN A4 (P6),DIN A3 (P7)
8 KB Puffer, Schriftarten per
Tasten anwéhlbar
EPSON/IBM

grafikfihig

1881, — DM (P6)

2409, — DM (P6, Farbe)
2667,60 DM (P7)

3059,76 DM (P7, Farbe)

CITIZEN

NEC

22 pPe 1287

CITIZEN c/o Synelec,
Postfach 151727,
8000 Miinchen 15

MSP 10E

Matrix 9x9

160/40 Z/s

DIN A4

Traktor, 8KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfahig

998, — DM

MSP 20

Matrix 9x9

200/50 Z/s

DIN A4

Traktor, 8KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfihig

1648, — DM

MSP 50

Matrix 9x9

250/50 Z/s

DIN A4

Zieh- oder Schiebetraktor,
8KB Puffer, Farboption
EPSON/IBM

grafikfihig

1898,— DM

LSP 120

Matrix 9x9

120/25 Z/s

DIN A4

Traktor, Papiereinzug auch
von unten, 4KB Puffer
EPSON/IBM

grafikfihig

448. — DM ohne Interface
596, — DM komplett

Premiere 35

Typenrad 96 Zeichen

35Z/s LQ

DIN A3

Traktor, LCD-Display
DIABLO 630-kompatibel
Blockgrafik DIABLO Hyplot
2348,— DM

HQP-45

Matrix 24-Nadel

200/132/66 Z/s

DIN A3

Traktor, 24KB Puffer

DIABLO 630/ Qume-

kompatibel

| EPSON/IBM optional
Centronics und RS 232
grafikfihig

| 2498, — DM

Brother International,
Im Rosengarten 14,
6368 Bad Vilbel

HR-20

Typenrad 96 Zeichen
21Z/sLQ

DIN A4

Centronics und RS 232,

8 KB Puffer

DIABLO 630-kompatibel
1480,— DM

HR-40

Typenrad 96 Zeichen

40Z/s LQ

DIN A3

Centronics und RS 232,
Zweifarbendruck, Traktor,
Kassettenfeeder, 8 KB Puffer
Textwiederholspeicher
DIABLO 630-kompatibel
2498, — DM

M-1109

Matrix 9x9

100/25 Z/s

DIN A4

Traktor, Centronics und
RS 232

EPSON/IBM
grafikfahig

680,— DM
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Traktor, Centronics und
RS 232

M-1409 SL-80 Al
Matrix 9x9 Matrix 24-Nadel
180/45 Z/s 135/54 Z/s
DIN A4 DIN A4
Traktor, Centronics und Traktor, 16 KB Puffer,
i RS 232 zwoOlf Schriftarten
EPSON/IBM EPSON/IBM
grafikfahig grafikfahig
1299, — DM 1099, — DM
[
| M-17241. MP-1300 Al
Matrix 24-Nadel Matrix 9x9
DIN A3 300/50 Z/s
DIN A4

Traktor, 10 KB Puffer, Cen-

STAR

EPSON/IBM tronics und RS 232, Farbop-
grafikfihig pion
1995, — DM EPSOI‘I/IBM
grafikfihig
1399, — DM
2024L+
Matrix 24-Nadel
DIN A3 STAR Micronics,
Traktor, Centronics und Mergenthaler Allee 1-3,
RS 232 6236 Eschborn/Ts.
EPSON/IBM
grafikfahig
2699, — DM NL-10
Matrix 9x9
120/30 Z/s
DIN A4
Traktor, 5 KB Puffer
EPSON, IBM optional
grafikfahig
795,— DM
Seikosha Europe,
Bramfelder Chaussee 105,
2000 Hamburg 71
SP180 Al ND-10
Matrix 9x9 Matrix 9x9
160/80 Z/s 180/45 Z/s
DIN A4 DIN A4
Traktor Traktor, 12.6 KB Puffer
EPSON/IBM EPSON/IBM
grafikfahig grafikfihig
499,— DM 1295,— DM
SP 1200 Al NR-10
Matrix 9x9 Matrix, 9x9
120/22 Z/s 240/60 Z/s
DIN A4 DIN A4
Traktor, 2.4 KB Puffer Traktor, 16 KB Puffer
EPSON/IBM EPSON/IBM
grafikfahig grafikfihig
649, — DM 1595,— DM

Seikosha

Brother

12’87 P€ 23



—Marktibersicht

EPSON

Panasonic

C.ITOH

24 pe 12’87

NB-24/10
Matrix 24-Nadel
216/72 Z/s

DIN A4
Traktor,

16 KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfihig
1995,— DM

C.ITOH Electronics,
Ro8str. 96,
4000 Diisseldorf

Riteman F +1II

Matrix 9x9

160/40 Z/s

DIN A4

Traktor, Papiereinzug von
vorn,

8 KB Puffer

EPSON/IBM

grafikfihig

948, — DM

C 310CXP

Matrix 9x9

250/50 Z/s

DIN A4

Traktor, 10 KB Puffer,
Papiereinzug von
unten/hinten/vorn
EPSON/IBM
grafikfahig

1898,— DM

D 1040 P

Typenrad 96 Zeichen

40 Z/s LQ

DIN A3

8 KB Puffer

DIABLO 630-kompatibel
2498, — DM

C715

Matrix, 24-Nadel
250/83 Z/s

DIN A3

32 KB Puffer, Traktor,
Papiereinzug von hinten/
oben/unten
Identititskarten mit EPSON-,
IBM, DIABLO optional
grafikfahig

2998, — DM

Panasonic Deutschiand,
Winsbergring 15,
2000 Hamburg 54

KX-P 1081
Matrix 9x9
120/24 Z/s
DIN A4
Traktor
EPSON/IBM
grafikfahig
648, — DM

KX-P 1082
Matrix 9x9
160/32 Z/s
DIN A4
Traktor
EPSON/IBM
grafikfihig
748, — DM

KX-P 1083

Matrix 9x9

240/48 Z/s

DIN A4

Traktor, 32 KB Puffer
EPSON/IBM

1098.— DM

KX-P 1540

Matrix 24-Nadel

200/90 Z/s

DIN A4

Traktor, 13.5 KB Puffer
EPSON/IBM

1998, — DM

EPSON Deutschland,
Ziilpicher Str. 6,
4000 Diisseldorf 11

LX 800

Matrix 9x9

150/25 Z/s

DIN A4

Traktor, 4 KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfihig

798, — DM

FX 800

Matrix 9x9

200/40 Z/s

DIN A4

Traktor, 8 KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfihig

1398, — DM




PC aufschrauben,

Die Tandon BusinessCard macht aus lhrem kompatiblen PC in 30 Sekunden einen XT mit 20-MB-Festplatte.

895 Mark* rein-

Sie brauchen nichts als einen Steckplatz. Kein Extra-Netzteil, kein Extra-Kabel, kein Extra-

Fachwissen.

Beide Diskettenlaufwerke stehen ®

XT zuschrauben.

lhnen wie bisher zur Verfigung. *Unverbindliche Preisempfehlung.

—
I
I
I

ax: 419278

Mit der Tandon Business-
Card kénnen Sie jetzt
auch problemlos alle
XT-kompatiblen Compu-
ter selber aufriisten: Mit
der zweiten Festplatte
machen Sie aus lhrem
10-MB-XT einen 30-MB-
Computer oder aus
einem 20-MB-XT ein
40-MB-System. Fachli-
chen Beistand brauchen
Sie auch dazu nicht.

Tandorn

Computer GmbH

sfiihrliche Informationen

Tandon Computer, Wichtersbacher Str. 59-61/30, 6000 Frankfurt, Tel. 069/42095-0, F

Bitte schicken Sie mir au
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Okidata

Fujitsu

Schneider
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EX 800

Matrix 9x9

250/50 Z/s

DIN A4

8 KB Puffer, Farboption
EPSON/IBM
grafikfihig

1898, — DM

LQ 850

Matrix 24-Nadel

164/88 Z/s

DIN A4

6 KB Puffer, Schriftarten per
Tasten anwéhlbar
EPSON/IBM

grafikfahig

1898, — DM

IX 800

Tintenstrahl, 9 Diisen
240/45 Z/s

DIN A4

8 KB Puffer

EPSON/IBM
grafikfahig |
2298, - DM

Schneider Computer Division,
Silvastr. 1,
8939 Tiirkheim

DMP 2000

Matrix 9x9

105/27 Z/s

DIN A4

Traktor,

Papiereinzug von vorn
EPSON

grafikfahig

598,— DM

DMP 3160

Matrix 9x9

160/40 Z/s

DIN A4

Traktor, Papiereinzug von vorn
EPSON/IBM

grafikfahig

698,—- DM

DMP 4000
Matrix 9x9
200/50 Z/s
DIN A3
Traktor
EPSON/IBM
grafikfihig
999,— DM

Fujitsu Deutschland,
Rosenheimer Str. 145,
8000 Miinchen 80

DX 2100

Matrix 9x7

220/44 Z/s

DIN A4

Traktor, 10 KB Puffer
EPSON/IBM
grafikfahig

1778, — DM

DX 2300

Matrix 9x9

270/54 Z/s

DIN A4

Traktor, 10 KB Puffer,
Farboption
EPSON/IBM
grafikfihig

2090,— DM

Okidata,
Hansa-Allee 187,
4000 Diisseldorf 11

Microline 182

Matrix 9x9

120/30 Z/s

DIN A4

Stachelwalze, Papiereinzug
auch von unten
eingeschriinkt EPSON,
IBM optional

grafikfahig

899,— DM

Microline 192 Elite

Matrix 9x9

240/40 Z/s

DIN A4

Stachelwalze, 16 KB Puffer,
Papiereinzug auch von unten
EPSON/IBM

grafikfihig

1449, - DM

Microline 292 Elite
Matrix 18-Nadel

300/100 Z/s

DIN A4

15 KB Druckpuffer, Farb-
option, Papiereinzug auch
von unten

EPSON/IBM

grafikfahig

1935,— DM




Schneider PC 1512/1640

HARD-DISC-KIT: AnschiuBfertig!!

Original AMSTRAD HDD mit Controller und 20MB, 65 ms
Kabel in Stahlblechgehause

® mit Liifter 0 MB..0o.ms
@® Blende in Schneider-beige. 40MB, 40 ms

HARD-DISK-CARD: Einfach einstecken — fertig!! Tandon 20 MB, 85 ms

Speziell fur den Schneider PC, nimmt

nur 1,5 Steckplatze ein, steckerkompatibel, 20MB, 65 ms
komplett montiert mit Controller und Strom- 30MB, 65 ms
versorgung auf Alu-Rahmen. 40 MB. 28 ms

Schneider JOYCE PCW 8256/8512

HARD-DISC-BOX: AnschiuBfertig!!
Speziell an JOYCE angepaBt, fir CP/M PLUS
und LOCO SCRIPT, komplett mit Controller

DM
699,-
799,-

1198,-

649,-
799,-
899, -
1498, -

und AnschluBkabel. 2omB,65ms 1498,-

FD-2:
Original 1 MB-Laufwerk speziell fiur JOYCE.
UnerlaBlich fur gréBere Datenmengen!!! nur noch

RAM-Erweiterung:
Original 257-15er Chips!!

Papierfiihrung fur JOYCE-Drucker:

Zwei verstellbare Seitenflihrungen =
gerader Papiereinzug, lieferbar in anthrazit,
blau, gelb, grin, orange, rot

Farbband:
1 a-Industriequalitét 4 Stlck

3”’ Disketten: CF2

10 Stlck
Original Panasonic Disketten S

CF2DD 5 Stiick
Versand per Nachnahme zuzlglich | cisenden sie mit bitte Inven Katalog
‘ y (2,- DM in Briefmarken liegen bei)
Versandkosten oder Porto frei bei |, ecteto o
Zusendung eines V-Schecks. [l per Nachnahme

349,-
99,-

29,-

49, -

49, -
49, -

(Vorname, Name)

[ per beiliegenden V-Scheck (StraBe, Hausnummer)

Deutschland: Osterreich: Schweiz:

G&W Electronic GmbH Wagner Electronics SWICOM SA
Hartmeyerstra3e 50 HauptstraBe 171 Route de Boujean =
7400 Tubingen 3001 Mauerbach 2502 Biel-Bienne :

(PLz,0r)

(Telefonnummer)

Tel.07071-66022 Tel. 0222-972166  Tel. 032-422784 i (Datum, Unterschrift)
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- der Gewinner der Leserbefragung 5/87

Das Ding mit dem Handbuch...............c...cccuemriemiernieerinas 16

- ohne Bedienungsanleitung geht nichts. Was tun, wenn
das Handbuch nicht geliefert wird oder in einer Fremd-
sprache verfaBt ist? 6/87

Computer an der Waterkant.............ccrvrvrvrrorieneersrscnenne 18
- ein Tag im Computer Camp 6/87

Wettbewerb......... = 34
- Mitmachen und gewinnen! 6/87

Microcomputer-Messe... s 120
- die alljahrliche Ausstellung in Frankfurt ruckt vor allem
kleinere Anbieter in den Vordergrund 7/87

MICTOPrOSe.......cveveiiniieieicsierrereniess rars e AL S e 23
- Simulation “haulnah“ 7/87
Waettbewerb Toil 1l........ovniiiiiiiiiiii s 22

- Mitmachen und gewinnen! Noch ist Zeit zum Ein-
steigen 7/87

LOGO-Allerlei —

Software-TUV....

- Gutegemelnschaﬂ Software setzt Qualitatsstandards
8/87

Ein Exkurs..

Sommerwettbewerb — letzter Teil...................
— Super Preise zu gewinnen!! 8/87

Der neue PC 1640 8/87 80
Amstrad COmMPULEr SROW..........ccvuiiiiiimiiomsiineesre e 14
- zum 7. Mal Amstrad Messe in London. Unser Bericht

gibt AufschluB iiber den aktuellen Markt. 9/87

CPC flir EiNStOIgEr.........cvoceemereriessrvannresiessr e sisasaenes 18
- diese neue Rubrik beschftigt sich mit typischen Pro-
blemen, die im Umgang mit CPC auftreten. 9/87

- Tips und Hilfen 10/87....

Amor ante portas...

- das englische Softwarehaus grindste unléngst eine
deutsche Niederlassung. Wir besuchten Arnor in
Hamburg. 10/87

28 pPec 12'87

Aufldsung Sommerwettbewerb....
- die Gewinner stehen fest 10/87

Ubersicht Speichererweiterungen....
- Informationen zu den Speichererweiterungen von
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Vorschau SyYStems............ccsivnnnnnn s 39
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~ alles auf einen Blick 11/87
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Marktbersicht DIUCKET..........ccccovevveriniercriiimicniense s 22
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CPC flr EiNSteIGer.........cvuvrciviciiiiiniiniensisissisensinnes 18
- Teil 4: Zahlensysteme Teil Il 12/87
SYSTEMS '67.......... 14
— der Bericht zur Messe 12/87

SERIE
Das Software-EXperiment...........ocoovrrrrrrvmveeseirvcrsinmarinroes 28

— der Computer als Wissenschaftler 1/87

~ Leserreaktionen auf vorangegangenen Folgen 2/87.....108

- die Moretti Simulation beschéftigt sich mit dem immer
wieder aktuelien Thema Entwicklungshilfe 5/87...........122

- Leserreaktionen 4/87

NEU: Spieleprogrammierung in Assembler
Folge 1: Karlchen stellt sich vor 2/87............cccovvenininnen.
Folge 2: das Programm wird erweitert 3/87
Folge 3: 4/87.......cocoemiiiiiinins
Folge 4: Unser Programm 5/87
Folge 5: auf dem Plan steht die Sound-
programmierung 6/87
Folge 6:7/B7......ccceviiviniiinnnns
Folge 7: die Algorithmen fiir den Spielablauf 8/87....
Folge 8:9/87..............
Folge 9: 10/87.
Folge 10: 11/87
Folge 11: 12/87....

CAD-Einfihrung
- Aufbau eines kompletten CAD- Systems - Teil 11/87..136
- Teil 2 2/87......

- Teil 33/87.
- Teil 4 4/87.
- Teil 55/87.
- Tell 6 6/87.
- Teil 77/87....
- Teil 8 System kompl|

Mein Computer unterhélt sich

— Teil 1 Interessantes zur DFU 2/87..
- Teil 2 der Mailbox-Story 3/87..
— Teil 34/87.....ccccvvernrvmriririnrene
— letzter Teil 5/87

Profi RSX

- fur alle CPC-Anwender, die SpaB am Programmieren
haben, tber 120 Befehle fiir Ihren CPC 6/87................ 147

- nicht nur fiir Profis. Wir programmieren eine leistungs-
starke Befehlserweiterung mit iber 120 neuen
Befehlen 7/87............. ssisieiinsitaiistio soe-ro - iiseariheblss

- 26(!) Farben im Mode 2...
- {ber 100 neue Befehle fur alle CPCs

- Sprites 10/87

- weitere neue Befehle 11/87....
- Sprites 12/87

CAL
Ballonz&hIBN..........ccocouinismmmmesmiass e esessssarions 126
- Lernsoftware fiir Kinder bis 8 Jahre 1/87
Rechenaufgabengenerator. ...t 146
- Komfortable Erzeugung von Ubungsaufgaben 2/87
Fingerpicking.... i

- Ubungspragramm Iur Gr!arrlstsn und Sp|aler von
Soloinstrumenten 3/87

SPS BIBUBTUION. ¢ iaomisimm s s 72

— speicherprogrammierbare Steuerungen auf dem CPC
transparent gemacht 7/87

SPS Steuerungen mit dem CPC 8/87

- Simulation einer Wendeschaltung 9/87

- Folge 4 10/87

— Folge 5 11/87..

- Folge 6 12/87

HARDWARE

Zweitfloppys am CPCmitit.covrrsinernercnrenbilidlitlialic., 106
- Ergdnzung zum Sonderheft 2, Seite 77/78 1/87
Der einarmige Bandit....
~ Testbericht iiber das Graphiscop
A/D-Wandler am Joystickport...........ovcvrnininininnnns 112
- Temperaturmessungen mit CPC fiir unter DM 10, -

1/87

MIDI fiir den SCANQIAET..........cccoveerereererierierenieaiiacintsrasienes 24
- Bauanleitung fiir ein MIDI-Interface, incl. Software 2/87
Schneiderware # 7... g, 32

- bringt einen Ielstungsfahlgen AID Wandler m|t
Softwareiiberraschung 3/87

Schneiderware # 8 - Eprom-RAM-Karte:.............cccovenne 26

- Erweiterung, die es erméglicht, Programme direkt
nach Einschalten des Rechners von Eprom oder akku-
gepufferten RAM zu laden 4/87

SChNEIAEIWAre siisaassinspisiith oeerrereeseseners s hadiffiaate o i oo 32
- Korrektur: die richtigen Layouts der EPROM-RAM-

Karte 5/87
SChneIderware # 9........ouiciiuiiiesressiiisinsiosessiesmssasioenns 122
- zum AbschiuB der EPROM-Brenner im Selbstbau 6/87
X-Drive... .87
~ mit einem Wechselschalter kann das |nterne Laufwerk

als <A> oder <B> definiert werden 5/87
DoUbIS StOP . .vv v iiisii ivgeeesereeessseortcambiddibbbensnnsererenonse 156
- 80 Track Laufwerke auf 40 Tracks angepaBt 5/87
Der Preis-Dru(B)CKEN.......cvvviciiiiiiiieinsiceiisrsiseeen 30
- der DMP4000 von Schneider auf dem Priifstand 6/87
e T U A1 O ywatiiuaifays e esre e ciennapansss Fykiaplnse sese 32
- der SD24-Drucker im Test 6/87
Dt SCANNET.....ecovireeirirsrcrsse s iei bbb eatssise e 34

- der DMP 2000 kann mit einem Hardware-. Zusatz Bilder
digitalisieren 7/87

Vortex X-FIOPPY.......coooriiiiiaiinnienisisisiisssensssaneen 40

- Double Step jetzt auch fiir Vortex 8/87

Der dritte Versuch..

- neue RS-232- Schnms elle von Amstrad im Test 8

Lichtgriffel im Selbstbau............ .44
- Bauanleitung fiir einen prelsgunstlgen L|ghtpen 8/87

DMP 3160501+ 0+ rermm i e e b el R e o 69
- der neue Schneider Drucker im Test 9/87

Inport.... Fr e R PR i =k SO o)
- Bauanleltung 10/87

Schneiderware-Nachlese Teil 1.......c.cccooimiiniinnnd 98

- Tips und Ergénzungen 11/87

Datagen i o R S Aiiainivie 140

- ein super! bler Datagenerator! Erzeugt auf ein-
fache Weise Data-Zeilen aus Maschinencode 1/87

Tip des Monats: RSX-EQItor..........covcviiciiiianincnaninin: 140

- Erweiterung des Basic-Editors 1/87

Basic 102... .42

- neue mathematlsche Funktlonen auf RSX Basrs 1/87

RSX-Erweiterungen.... 145

- komfortable Elnbmdung von RSX Befehlen 1/87

X-Mode + Demo... .146

- zwei Blldschlrmmode auf Tastendruck 1/87
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DoUBIE RAM.......oooiiirirmerssr et ssesssss s svassanes 148 RAMCOPY 8128........coooieremeicrceasiriasanseanssnrnans 56 Stoneys Rache 7/87.......cumiitiiniiisieis 24
- Speicherverwaltung auf dem CPC 6128 1/87 - komfortables Bankhanding 8/87 SMIING Ball.......covrricirccnrcrcrnienree e s 26
Min-BOS SOIBONCOPY ooovve e ererererseesssesssesseeeesssssessesemssssessoss oo 70 - Geschicklichkeitsspiel fir alle CPC’s 8/87
~ Bankmanager fiir - Texthardcopy jetzt auch unter CP/M 9/87 SPACE GLIDER der Hit des MONats...........cccrervvvvvsvveseers 28
6128 1/87 Mini-Context... = Rt | - Super Arcaden-Weltraumabenteuer der Extraklasse!.........
Script 150 — verkleinerte Druckausgabe von Context Textdatelen Super Pac.., .30
~ beliebige Zeilengroe auf Bildschirm 1/87 . 9/87,1 o 72 - tolle Umsetzung des legendaren Spielhallen-Hits 9/87
ONVEIt O/B7....... siesmiaisiie e siasvssabos e s s orivar vt :
Screen Part. i 152 SPIIE . RS o re oo ve SRS v T e 80 FEILIRITE
- Abspeichern von Bildschirmausschnitten 1/87 ~ komfortable Sprite-Erzeugung fir alle CPC's 9/87 - lustiges Spiel fur die ganze Familie; schitzen Sie Ihr
COPY TOO ctsistiaeeroroeressedMErREASE e reesers SRS verebes 153 Digitalisierter SoUNd.........cccciiemmievernniniiii i 84 Haus vor gefréBigen Wélfen 10/87
- kopieren von Dateien von Kassette auf Diskette 1/87 ~ der CPC wird zur Soundmaschine 9/87 MAZE %
Tip des Monats: TOOLHEX............mrveeernisseennecesneesaneens 150 g;f(r%;r(:llgﬁer gg - ein actiongeladenes Geschicklichkeitsspiel 11/87
ingabehilfe fiir Hex- und Dez-Zahlen 2/87 _ setzt RSX'en in Calls um 10/87 Easy Printer- Nachlese.................covvmrrirmssissiamssssmeiionsiois 34
Split Sreen,.. . . 154 Micro-CAD 55 - Druckeranpassung und Querdruck 11/87
e " P . -CAD...... o et
rweterung fi alle CPCs! 2/87 - Klein aber fein. 3D-Grafik in Perspektive 10/87 KOMa COpY s s e s e 90
Ready to use.. s el 152 Reloc... .58 - komfortables Backup-Programm 11/87
- Laufschnften in Assembler 2/87 - Maschlnenprogramme in jeden Spelcherbere;ch 10/87 BUSTOUT 32
- zeigt die komfortable Texteingabe in Assembler 6/87.....37 C. o — 50 R R I ARSI B
— erweiterter Zeichensatz 8/87..... 52 e A - der Spielhallenhit zum Abtippen 12/87
A o ~ Reset ohne Datenverlust 10/87
- Ellipsenbogen in Assembler 8/87.. .48 Mini-Calc-Erweiterung............. 54
— VAL in Assembler 9/87.............. Ramveryvaltupg des 6128 nirmannng. M a9 ~ Grafik wird Implementiert 12/87
- MC Read Sound Register 10/87... - eine Ubersicht 11/87
Mouse Basic tog  PRMDBSIC. vt 48 Digit Extension.............. T
ICossapaaitiss: . bt ailis, it = i -Spei - Sprachsynthese softwaremaBig gelst 12/87
_ firr alle GPO-Rechner! Mit Mouse Basic kénmen S komfortables Handling des 6128-Speichers 11/87 p Y 9 9
alle Operationen mendgesteuert vornehmen incl. Rt + CAIEM.....ovvcvvrsvsveress s 46
Demo 3/87 — Directories einmal anders 11/87 Anwendungen:
Logopic... 42 PasCal COMPIIET 1/87....ccuuvuvummvivvemsmseiasiesrsssssissiessesiosrn 128
LaDEIDRSIC.......cv. =132 Ausdruck von LOGO-Bildern 11/67 Bestellung P e e L e
- das Zusammenllnken von emzelnen Programmteﬂen """" y ) :
3/87 Ready 10 use- Tip...c...oovuiveeisimciemscisnnnnians 49 - Verwalten von Materialbesténden und Anfertigen von
. - 16-Bit-Schleifen 11/87 Bestellisten! nur fir Diskettenbetrieb 2/87
TeSt ATChIV....vvvesisves i D 138 Joystick-Wanze..... BIGIONL. ..o 145
~ archivieren Sie alle Software Reviews aus PC Sch. ok ~ neue ZeichengréBen mit hervorragenden Farbeffekten
- Joystick-Simulation auf der Tastatur
3/87 3/87 SUPEIPIAN ... v eoririrrecrerriivereiresnieine et ceesiesrsnes .40
Screenlocker — tolles Anwenderprogramm fiir alle CPCs 4/87
- Speicherung von geschutzten Programmen 12
- Formatieren von Disketten mi FURE... 80 MaSKONGONEIALON-. . uuv.cseriissssinssissnsisarisssnsansisasassissrssiarissen 46
Speicherplatz 4/87 — Find und Replace fur ASCII Datelen 12/87 - ﬁ(;r:g:abt:ﬁeiristee:nggsbgc;wndueller Bildschirm-
CPC-Animator.: ............................................................... 142 Plotter-Simulator... rernrrrnreererene e B4 9
- Vektorgraphik perfekt! 4/87 — Simulation fir den DMP 2000 12/87 MIDI-SEQUENZET......oovcseessrieicasiscsanissesesssnsss
BASIC-TOO! 4/87.....c s 148 Rk LI LRI s eTom SR
BASIC mit Komfort 4/87... 150 ZURJCOr SCNEICerware &
Basic-Compiler............... .78 e TASHAIUT...oviooieiiinisinrensaasresenriatonesessessagiorsasass sibiiE didiens 132
- Super-Utiity fir den CPC 464, Ihre Basic-Programme LEHRGANGE — nicht nur zum Umbelegen von Tasten, sondern ein
werden um ein Vielfaches schneller 5/87 kompletter Generator von Keyboard-Layouts! 6/87
Oki-Hardcopy.... ...80 Floppy-Kurs 1/87... OFKEL..1rvvvoess st esseseeer s es s st ens st s s eemses s e 130

- die Besitzer emes Oklmate 20-Druckers konnen auf
atmen. Unsere Hardcopy-Routine ist zwar nicht die
schnellste, aber sie funktioniert einwandfrei. 5/87

RAM-Disk unter CP/M 2.2...
- blitzschneller Zugriff auf

ASSEMBLER-BASIC. ......covccvenrisiiiiiemnrimreenieissiesssisenies 38

- alle Besitzer des 464 haben nun die einmalige Ge-
legenheit in BASIC auch Assembler-Programme zu
schreiben, 6/87

MIDI-Sequenzer Teil IL... o N T 4
- die Software zur Schnmstelle 6/87

Rennen gegen die Zeit..........ciineieminiienisiiiiin i 48
- Geschwindigkeitsvorteile durch effeklive Programmie-
rung 6/87

BASIC-Zeilen perfekt Verstecken..............ovvueeerevesrsvenssnns 49
— Ablage von BASIC-Zeilen im Speicher des CPC's 6/87
Fehler-Editor. .o vsperresmmssissss: oo, 38

- bringt fehlerhafte Programmzeilen editierfertig auf den
Bildschirm 7/87

Transfer............
- jetzt kénnen S
lesen 7/87

- String Space Routine 7/87

ZB0-UDEISICN.......ovoveieecvesiiionnsnesiictios s 47
- alle Befehle auf einen Blick 7/87

Sparvariablen Transformer..............cccooovisiiomoesesscareresronns 46
- bis zu 10 % Speicherplatz bei BASIC-Programmen
sparen 8/87

Maschinenprogramm auf Prozessorstack...............c..cc...... 55
- direktes Einbinden von MC-Programmen 8/87

- VergrdBern der Speicherkapazitét einer
- Teil 1 des komfortablen Diskettenmonitors 3/87........... 140
- Diskmonitor komplett 4/87

- der Diskette auf die Spur geschaut 5/87

dBase |l Dateiverwaltung
- Teil 3 Dateien ergénzen, korrigieren und durchsuchen
1/87

- Fortsetzung unserer Serie aus Heft 1/87 5/87.............. 100
- diesmal erfahren Sie Wichtiges zur Programmierung
unter dBase Il 6/87

— 1BtZtEr TeIl 7/87....cciuiisiernrssiasiseinrismionisssstrasussiisseerinsessi 00

PROGRAMME

Spiele:

3D Breakout... s .42
- das bekannte Geschlckhchkenssplel |n Super SD' 1/87
Spacetacker.... S e 60

- Action-Spiel mlt Raffmessen 1/87

Snake - der Programmhit.131
— Superversion des bekannten Arcade-Spieles Tron!
2/87

Formel 1.. S ]
- Rennsponsmulaﬂon m|t toIIen Features' 3/87

Mensch drgere dich nicht!............ccoeiiniimmnnns e 151
- das bekannte Spiel in 3D! 4/87

Brain TraiMersiismes. e o one oo iliiims. o GBI wenn il 89

- Konzentration und Geduld brauchen Sie bei unserem
Denktrainer 5/87.....
Blockman .

- tolles Action- und Geschicklichkeitsspiel rnlt faszinie-
renden Grafik- und Soundeffekten 5/87

Bruno BOMDE..........ooiiimiiiiiiiiniienir sttt 20
- Viele Level, gute Grafik und hohe Spielmotivation 6/87

- dieses Programm sagt Ihnen die effektiven Kosten fiir
Strom, Gas etc. Sogar eine Hochrechnung kann damit
erstellt werden, 7/87

EASY PRINTER........i... ity st sl cnon s 120
- fiir alle CPCs! Gestalten Sie lhre Druckseiten nach
Belieben mit Text und Grafik, mit Editor 8/87

Mini-Calc...
Ielstungsfa iges Tabe enka ulationsprogramm

Page - Super Anwendung 10/87..........cccciivmiiieiatiniinnnn 20

CP/M
Interessantes zu CP/M pius

- Mogllchkelten des DEVICE-Befehis 5/87..
- das Set-Kommando 6/87..........ccccovvcnenn.
- Informationen zum Set-Kommando 7/87...
- das Kommando “DIR" 8/87

Farben unter CPIM...........coiiuiivviciisiieessieesiseresessiessisiens 26
- freie Farbwahl von Border, Ink und Pen 9/87

ABENTEUER

Leather Goddesses of Phobos 1/87....
Die Erbschaft/Vera Cruz 2/87..
Wishbringer/Zorgos 5/87
Reisende im Wind 6/87..
Murder on the Atlantic 7/87..
Infidel 8/87............
Bureaucracy 9/87..
Cutthroats 10/87...
Lurking Horror 11/87....
Stunde der Schlange 12/87..

12’87 P€ 29
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GAMERS MESSAGE
— Spieletips, Tricks, Pokes und Losungswege
~ Zorro/Return to Eden/Planet Fall/How to beat
Equinox/Knight Tyme 1/87.
- Souls of Darkon/Warlord/Return to Eden 2/87
— 1942/The Apprentice/lkari Warriors/Killapede/
Hexenkiiche/Hexenkiiche Il 3/87............cococvvvvmeccncnns 150
- Obsidian/Nexsus/Werner/Silicon Dream Trilogy 4/87...111
- Dragons Lair/Elevator Action/Hacker II/Spellbound
BIB7..coiiiiinnisiiiinne .93
- Eden Blues/Spindizzy/Jack the Nipper/Eidolon 6/87....157
- Zombi/Enchanter 7/87,
- Fairlight/Zombi/Druid/Mandragore 8/87...
- Hitchhikers Guide to the Galaxy/Lord of the Rings/

Heavy on the Magick 9/87.............ccooonceirncrnnnnnnn 102
- Koronis Rift 10/87 140
~ Fly Spy Cheat Mode 10/87..........c.ccccvicrivniricsinnnnonens 141
— das Arkanoid-Dossier 11/87...........cccoiveervrmnnnciionen 137
- Panzadrome 12/87... .89
~ Koronis Rift 12/87..........cccoevurmrennnrenrannreenesrseneenion .90

SOFTWARE REVIEWS

Anwendungen:
CPC-FOMth 1/87...cciiieii it sesaneenes 46
Klassenlsiter-Verwaltung 1/87 46
TaStSEt 1/B7...cc. ..o chsiisassbntiosss st A PR AR 48
CPC-ROM 1/87 48
Write Hand Man 1/87 49
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Bild 1. Im laufenden Spiel kommen Sie ganz schon ins Schwitzen.

OFPTIONS »

A —SCREEM ¢ MO
B-SOUND O

J-SFEED MITEMW

Bild 2. Optionen: Sie haben einen Griinmonitor? Kein Problem!

Bunter...., Lauter..., Bustouter

Die weltbrechenden Adaptionen zu den bekanntesten und
beliebten Spielen lassen nicht lange auf sich warten. So ist
es auch mit diesem hervorragend programmiertem »Ar-
kanoid«-Verschnitt.

Die Besonderheiten und Eigenarten mit kurzen Erliuterungen:
— Screencompressor
Verkiirzt den Speicherplatz im RAM und auf Diskette
(ca. 15 Screens in 1 k)

— 3d Zeichensatz

— Definierbare Tasten

— Anwihlbare Griinmonitorfarben

— 3 Geschwindigkeitsstufen

— Sound Off-On Option

— Abspeicherbare Hi-Score Liste

— Editor zum Erstellen eigener Screens im Editor

Die Story...

Als Sicherheitsbeauftragter haben Sie die Aufgabe, den Pro-
totyp eines neuen Abwehrsystems, dem B.U.S.T. (B.arriere
for U.navoidable S.ecurity T.asks), in seiner Mission zu be-
gleiten. AuBerirdische Krifte haben die satellitengestiitzte
Kommunikation, sowie die planetare und interstellare Raum-
fahrt durch Energiebarrieren blockiert.

Deaktivieren Sie diese, um ein friedliches Weiterleben der
Menschheit zu sichern.

Anleitung:

- Alle Menuepunkte werden durch Driicken der ge-
wiinschten Zahl angesprungen

- Untermenues verldf}t man mit >ENTER <

— Mit >CRL< und klein >ENTER < kehrt man ins Edi-
tormenue zuriick, wenn der Computer ein File beim Bil-
derladen nicht findet.
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Hinweise fiir Kassettenbenutzer

Die Listings in folgender Weise auf Band saven bzw. Quellfi-
les (alle auBer Bustout.bas) mit RUN starten:

Listing 1. Bustout.bas

Listing 2. Bustout.pgm

Listing 3. Bustout.scn + Bustout.spr

Listing 4.Bustout.3d

Listing 5.Bustout.sco

Listing 6.Screens.bus

AuBerdem werden folgende Zeilen gelscht:

-1330

- 1340

- 1440

- 1450

...und folgende Zeilen hinzugefiigt:

— 221 CLS:PEN 11:PRINT“Bitte HiScore":PRINT#Cassette!:
PRINT:PRINT"einlegen! ! !%:CALL &BB06

- 281 CLS:PRINT“Bitte Screen":PRINT:PRINT"Cassette!:
PRINT:PRINT“einlegen!!!": CALL &BB06

- 2120 siehe 221

Nun zum Spiel:

Editor

— Zwei verschiedene Farbmodi der Steine (mit “C* (Co-
lor) im Editor zu wihlen)

— Steinanwahl mit > SPACE < (bzw. Shot)

— Ein zweites Driicken des Feuerknopfes 16scht den gera-
de gewdbhlten Stein wieder

— “K* l0scht die aktuelle Screen

— “E“ um Bearbeitung der aktuellen Screen zu beenden

— Mit >RETURN < kehrt man aus jedem Menue zuriick

Im Spiel:

— Pausefunktion (ein Mal >BREAK < )-Quitfunktion
(zweites Mal > BREAK <)

— 2 Blocks bzw. 3 Blocks: Diese Steine reflektieren den
Ball 2 bzw. 3 mal, bevor sie geloscht werden

— Schnitt: Der Ball reagiert auf einen vom Schléger ausge-
henden Schnitt
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Bild 3. Editor: Kreative Leute haben hier eine Menge zu tun.

Action Fall Downs:

— Life Gibt ein Bonusleben

— Shoot Gibt einen Bonus

— Shot-Glue LaBt den Ball auf dem Schliger kleben

— Event: Hier wird durch Zufall eins von 6 weiteren

Ereignissen ausgewéhlt
a) Large VergroBern des Schligers
b) Slow Verlangsamen des Balls

Bild 4. Stufe 2: Hier hat es ein Spieler in den zweiten Level geschafft.

d) Bonus 1000 Bonuspunkte (Level Springt in den
nichsten Level)

Reset Ball  Setzt den Ball auf den Schliger zuriick

— Shot Ein Shot wird durch > SPACE< (bzw.
Shot) aktiviert, der Ball wird auf den Schli-
ger zuriickgesetzt und kann mit >FEUER <
senkrecht bis zum oberen Rand geschossen
werden, wobei er alle im Weg liegenden Stei-

ne 16scht. ! y
¢) Speed Verschnellern des Balls (J. Buri & M. Wittern/CD)
.e 33A
fur 464-664-6128 290 file$="!screens.bus”:GOSUB 1380 [2158]
L 300 WINDOW SWAP 1,0 [1024]
310 POKE far,12:PEN 11 [511]

10 KEY 140,"pen ll:return”"+CHR$(13) [3357]
20 IF PEEK (&8F00)=0 THEN SYMBOL AFTER 149 [5013]
:SYMBOL 250,0,0,60,102,66,102,60,0

30 OPENOUT"!q" :MEMORY &3088:CLOSEOUT [2411]
40 LOAD"!bustout.pgm",6 &3899 [1259]
50 MODE O [507]

60 WINDOW 2,15,2,25:CLS:WINDOW #2,2,15,20, [3716]
25:WINDOW #3,2,15,12,15
70 WINDOW #4,2,14,14,19:WINDOW #5,2,15,5,1 [3378]

80 ENT 1,50,10,1 [924]
90 CALL &BB48:' Achtung:Dieser Call verrie [4901]
gelt BREAK! Bitte erst am Ende eingeben

100 far=8&8F29 [814]
110 LEV=&6500 [645]
120 color=1l:music=1:sped=4 [1271]
130 POKE &BEFE,O [762]
140 BORDER O [1008]
150 FOR t=0 TO 15:INK t,0:NEXT [1720]
160 LOAD"!bustout.scn",b&C000 [1130]
170 GOSUB 740 [929]
180 LOAD"!bustout.spr"',6&4700 [1054]

190 DATA 0,24,14,6,1,3,17,9,10,15,18,26,2, [1917)
7,4,17

200 DATA 0,24,10,6,3,3,17,9,10,15,18,26,8, [2114]
7,4,17

210 IF PEEK (&BF00)=0 THEN LOAD"!bustout.3 [3594]
d",&BF00:CALL &BF0O

220 POKE &BEFF,0 [774]
230 OPENIN"!bustout.sco" [2588]
240 FOR t=1 TO § [582]

250 LINE INPUT#9,score$(t):LINE INPUT#9,na [3154]
me$(t)

260 NEXT:CLOSEIN [753]
270 FOR t=1 TO 6:POKE &422D+t,ASC(MID$(sco [4722]
re$(l1),t,1))-48:NEXT

280 CALL &45D9:CALL &45CB:wer=8&6600:1ab=&4 [6772]
33B:GOSUB 1870:wer=8&4A82:1ab=8&433E:GOSUB 1
870:wer=8&1000:1ab=&4341:GOSUB 1870:CALL &4

Listing Bustouter
1

320 RESTORE 330:FOR T=1 TO 6:READ wert:def [3920]

i(t)=wert:NEXT

330 DATA 8,9,11,10,88,32 [502]

340 'main menue [1157]

350 RESTORE 420:0RIGIN 34,390,16,491,0,391 [2830]
CLG O

360 zae=0 [551]
370 PRINT CHR$(23);CHR$(1) [1978]
380 LOCATE 4,1:PRINT"” -MAIN MENU-" [1463)

390 ORIGIN 497,110:DRAWR 0,-110,11:0RIGIN [2265]
503,110:DRAWR 0,-110,8

400 ORIGIN 14,110:DRAWR 0,-110,8:0RIGIN 11 [3780]
,110: DRAWR 0,-110,11

410 FOR T=6 TO 21 STEP 5:READ AUS$:LOCATE [2838]
2,T:PRINT AUSS$:NEXT

420 DATA 1-START GAME,2-DEFINE KEYS,3-OPTI [5201]
ONS,4-EDITOR

430 DATA LEFT,&3e06,RIGHT,&3e07,UP,&A600,D [2999]
OWN, &A8600,FIRE, &3e08,SHOT, &3e09

440 EIN$=INKEY$:IF EIN$="" THEN zae=zae+l: [5456]
IF zae=1000 THEN GOSUB 2030:GOTO 350 ELSE

440

450 IF EIN$<“0" OR EIN$>"4" THEN 440 [1685]
460 ON VAL(EIN$) GOTO 470,620,790,890 [1952]
470 'START GAME [434]

480 IF PEEK(LEV)=0 THEN GOSUB 1680:GOTO 91 [2372]
0

490 CLG:SOUND 1,1,0,1:CALL &3B99:SPEED KEY [1844]
20,2

500 PEN 11:LOCATE 3,12:FOR t=1 TO 10:PRINT [7793]
MID$ ("GAME OVER",t,1);:SOUND 1,100,15,15
y1,1:FOR w=1 TO 100:NEXT w,t

510 FOR t=1 TO 1000:NEXT [1384]
520 IF PEEK(&BEFC)=255 THEN 610 [1122)
530 scort$="":FOR t=&4228 TO 8&422D:scort$= [4479]

scort$+CHRS (PEEK(t)+48) :NEXT

540 FOR t=1 TO 5:IF scort$<score$(t). THEN [3972]
NEXT:GOTO 600

550 FOR tt=5 TO t+1 STEP -1l:score$(tt)=sco [5965]
re$(tt-1):name$(tt)=name$(tt~1):NEXT

Listing Bustouter
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—Programm

560 score$(t)=scort$:CLG: LOCATE 1,12:PRINT
"ENTER NAME:"

570 GOSUB 2110:PEN 11:LOCATE 1,23:PRINT"-.
....":PEN B:CALL &BB7E:LOCATE 2,23:LINE 1IN
PUT "",name$:IF LEN(name$)>5 THEN CLS#2:GO

TO 570

580 name$(t)=UPPERS$(name$)

590 last=t:GOSUB 2120

600 GOSUB 2030

610 CLG:PEN 11:GOTO 350

620 'KEYS

630 CLS:LOCATE 1,2:PRINT"-DEFINE KEYS-"

640 POKE far,12:LOCATE 1,6:PRINT"ENTER KEY
FOR":PEN 3:POKE far,1l1l

650 FOR t=1 TO 6:GOSUB 670

660 NEXT:GOTO 910

670 READ DEFI$,adr

680 CLS#3:PEN 3:POKE far,11:LOCATE 3,13:PR
INT DEFI$;:PEN 11:POKE far,12

690 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 690

700 DEFI(t)=ASC(a$):POKE adr,ASC(a$)

710 FOR tt=1 TO t-1:IF defi(tt)=defi(t) TH
EN 690 ELSE NEXT

720 LOCATE 9,13:PRINT CHR$(1);CHR$(DEFI(t)
); :CALL &BD19

730 RETURN

740 RESTORE 190

750 GOTO 770

760 RESTORE 200

770 FOR t=0 TO 15:READ farb:INK t,farb:NEX
T

780 RETURN

790 CLG O:LOCATE 4,2:PRINT"OPTIONS:"

800 GOSUB 1980

810 a$=INKEY$:IF a$=CHR$(13) THEN GOTO 350
ELSE IF a$<"1" OR a$>"3" THEN 810

820 a=VAL(a$):IF a=1 THEN IF color=1 THEN

color=0:GOSUB 760 ELSE color=1:GOSUB 740

830 IF a=2 THEN IF music=1 THEN music=0:PO
KE &BEFE, 255 ELSE music=1:POKE &BEFE,O

840 IF a=3 THEN sped=sped+1:IF sped>4 THEN
sped=2

850 POKE &3BAO,sped

860 GOSUB 1980

870 GOTO 810

880 END

890 ' jump editor

900 GOSUB 920

910 RESTORE 420:GOTO 340

920 ' editor

8930 CLG ©

940 WINDOW 2,15,2,25:CLS

950 WINDOW#1,3,15,24,24

| 960 LOCATE 4,2:PRINT"“-EDITOR-"
970 RESTORE 1050

980 FOR t=6 TO 18 STEP 4:LOCATE 2,t:READ a

us$: PRINT aus$:NEXT

990 ein$=INKEY$:IF ein$="" THEN 980

1000 IF ein$=CHR$(13) THEN RETURN

1010 IF ein$<"0" OR ein$>"“4" THEN 990

1020 ON VAL(ein$) GOSUB 1060,1320,1430,152
0

1030 er=0

1040 GOTO 930

1050 DATA 1-EDIT SCREENS,2-LOAD SCREENS, 3-
| SAVE SCREENS,4-KILL SCREENS

1060 CLS:LOCATE 1,2:PRINT"-EDIT SCREENS-"
1070 LOCATE 1,6:PRINT"LAST LEVEL:";PEEK(le
v);

1080 GOSUB 1690:IF er=1 THEN RETURN

1080 CLG

1100 ORIGIN 20,212:DRAW 468,0,11:0RIGIN 20

,210: DRAW 468,0,8

1110 an=0:x=44:y=50:wert=0:xp=20:yp=392:ad
r=&45500

1120 POKE &BEFF,0:PRINT CHR$(23);CHR$(0);:
LOCATE 1,24:PRINT"GAME LEVEL";level;:PRINT
CHR$(23);CHR$(1)

1130 POKE &3DFC,level

1140 art=PEEK(&64C4+Tevel#*61):IF art=0 THE
N stone=&489D:CALL &45BE ELSE stone=8&4785:
art=255:CALL &45B1

1150 GOSUB 1740

1160 CALL &4302

Listing Bustouter
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[2961)

[8782]

[2725]
[1141]
[877]
[340]
[171)
[2297]
[3568]

[2324]
[945]
[682]
[3690]

[1398]
[1613]
[3411]

[2168]

[555]
[773)
[419]
[563]
[1486]

[555]
[1625]
[879)
[3233]

[3577]
[4122]
[2907])

[764]
[(879]
[306]
[110]
[690]
[844]
[1342]
[630]
[222]
[1290]
[1084]
[1872]
[725]
[4216]

[1145]
[1499]
[1569]
[1345]

(141]
[530]
[5449]

[2763]
[2652]

[1565]
[103])]

[2696]
[2161]
[6360]

[833]
[4959]

[863]
[686]

1170
1180

CALL &4016

PLOT -1000,-1000,3

1190 POKE &8EFF,255

1200 a$=INKEY$:GOSUB 1750:IF
00 ELSE a=ASC(a$)

1210 IF a=defi(6) THEN GOSUB
1220 IF a=defi(1) THEN GOSUB
:bew=1:IF xp<20 THEN xp=460
1230 IF a=defi(2) THEN GOSUB
:bew=1:1IF xp>460 THEN xp=20
1240 IF a=def1(3) THEN GOSUB
:bew=1:1IF yp>392 THEN yp=230
1250 IF a=defi(4) THEN GOSUB
:bew=1:1IF yp<230 THEN yp=392
1260 IF bew=1 THEN bew=0:GOSUB 1780

1270 IF a=defi(5) THEN GOTO 1800

1280 FOR wart=1 TO 100:NEXT

1290 GOTO 1200

1300 END

1310 RETURN

1320 CLS:LOCATE 1,2:PRINT"-LOAD SCREENS-"
1330 dir$="%.bus”

1340 |DIR,@dir$

1350 GOSUB 1610

1360 IF FILE$="" THEN 1400

1370 fileg="1"+file$

1380 CALL &45CB

1390 LOAD file$,&6500

1400 WINDOW SWAP 1,0

1410 ' goto main memue

1420 RETURN

1430 IF PEEK(LEV)=0 THEN GOTO 1680 ELSE CL
S:LOCATE 1,2:PRINT"-SAVE SCREENS-"

1440 dir$=CHR$(34)

1450 {DIR,@dir$

1460 GOSUB 1610

1470 IF FILE$="" THEN 1500

1480 file$="!"+file$

1490 SAVE file$,b,&6500,PEEK(LEV)*61+1
1500 WINDOW SWAP 1,0

1510 RETURN

1520 IF PEEK(LEV)=0 THEN GOTO 1680 ELSE CL
S:LOCATE 1,2:PRINT"-KILL SCREENS-"

a$="" THEN 12

1710
1760:xp=xp-40

1760: xp=xp+40
1760:yp=yp+18

1760:yp=yp-18

1530 GOSUB 1690:IF er=1 THEN RETURN

1540 IF level>PEEK(lev) THEN 1680

1550 wer=&6501+level*61:1ab=4433B:GOSUB 18
70

1560 wer=6500-level*62:1ab=4&4341:GOSUB 187
0

1570 wer=864C4+1evel*61:1ab=8433E:GOSUB 18
70

1580 CALL &433A

1590 POKE lev,PEEK(lev)-1

1600 RETURN

1610 LOCATE 1,23:PRINT"-":WINDOW SWAP 0,1:
PEN B

1620 CLS:CALL &BB7E:LINE INPUT
1630 IF FILE$="" THEN 1670
1640 IF LEN(FILE$)>8 THEN GOSUB 1680:GOTO
1620

1650 IF INSTR(FILES$,".")<>0 THEN GOSUB 168
0:GOTO 1620

1660 FILE$=FILE$+".BUS"

1670 RETURN

1680 BORDER 6,0:PRINT CHR$(7):CALL &BBO06:B
ORDER O0:er=1:RETURN

1690 LOCATE 1,19:PRINT"ENTER":LOCATE 1,21:
PRINT"GAME-LEVEL: " :WINDOW SWAP O,1:PEN 8:C
ALL &BB7E:LINE INPUT"",level$:level=VAL(Te
vel$):PEN 11:WINDOW SWAP 1,0:IF level>PEEK
(LEV)+1 THEN 1680 ELSE IF level=0 THEN 168
(o}

1700 RETURN

1710 FOR t=1 TO 2:IF t=2 THEN x=x+40:wert=

"ty file$

| wert+1:IF x>450 THEN x=44:wert=0

11730

GOSUB 1740:NEXT

RETURN

ORIGIN x,y:DRAWR 36,0,3:DRAWR
-36,0:DRAWR 0,20:RETURN
za=za+l:IF za=50 THEN za=0:GOTO 1780
RETURN

IF an=1 THEN GOSUB 1780 ELSE RETURN
RETURN

TAG:ORIGIN xp,yp:PRINT CHR$(250);:IF
THEN an=0 ELSE an=1

1720

1740
RAWR
1750
ELSE
1760
1770
1780
an=1

0,-20:D

Listing Bustouter

[692]
[339]
{890]
[1508)

[2175]
[4732]

{5049]
[4512]
[4065])

[1079]
[1839)])
[1915])
[363]
{110]
[555]
[3625)])
{626]
[1050]
[B65]
[757]
[738]
[457]
[896]
[1024]
[683]
[555]
[4507]

[796]
[1050]
[865]
[769]
[738]
[2586]
[1024]
[555]
[5091]

[1565]
[983]
[2119]

[2034]
[2570]

[729]
[806]
[555)
[3152]

[1013]
[926]
[2234]

[3239]
[375]
[555]
[3064]

[13052]

[555])
[3651]

[1183]
[555]
[3318)

[4956]
[2645]

[555]
[4081]
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Hiermit bestelle ioh »PG Schneider nternational tr L) CPCDatabox [ Joyce-Databox [ PC 1512-Databox
1 12 Jahr 01 Jahr far mindestens O 1/2 Jahr 0 1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im glinstigen als [J Omwmmﬂm o O_mxm:mAm bzw. 5114
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6 Ausgaben 45,— DM f
AuBereuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM, Bezugsprelse Ausland (eingeki. Werte auBereurop.)
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Lieferung soll ab Ausgabe NI erfolgen Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM (180,—) DM, 1 Jahr 320,- (360,-) DM
Lleferanschrift Rechner-Typ Gewiinschte Zahlungswelse:
[ Geschaft O Privat OOCPC OJoyce OPC 0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung
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I 0 O

Firma (nur wenn Lieferadresse)

L L

) 0 O A 0

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)

I A O

Konto-Nr./-lnhaber

N Y I T

StraBe, Nr./Postfach
| ||

A I B

PLZ/OMt {Bitte genaue Anschrift angeben!)

Dieses Abonnement verlangert sich autornalisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekandigt wird.

Datum~ Unterschrifl (oer Minderjahrigen des geselzl Verlelers)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Geldinstitut

[! Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwer Wochen nach Erhalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Garantie:
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Schneider PC-Bestellservice
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:
224 __ Sick. CGX - Das Grafikwunder fiir den PC
Color Grafik Extension flr Schneider PC 1512/1640
bzw. IBM-kompatible 199
DM y -
225 Stck. Fraktal Generator
Die neue Dimension fur die Freunde fraktaler Grafiken fiir
Schneider PC 1512/1640, Atari PC und PC’s mit EGA-Karte
Microsoft kompatibler Maus 49
NQ DM y —
226 Stck. BCIl Pascall/i86

Version 1.1 fir den Schneider PC 1512/1640

sowie alle kompatiblen PC unter MS-DOS
DM 249, -

Gesamtbetrag

zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. Nachnahmegebdihr. (In das Ausland ist Nach-
nahme nicht méglich

[J Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks,
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebuhr (nur innerhalb der BRD)

Datum

Unterschrift (bei i.:am;m::uol: des gesetzl, Vertretars)

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl_ Vertreters)

Datum
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[ Programm—j

1790 RETURN [555] r=1 THEN PRINT"COLOR" ELSE PRINT"GREEN"

1800 an=0:IF wert<8® THEN k=&5500+(xp-20)/4 [6303] 1990 PEN 11:POKE far,12:LOCATE 1,13:PRINT" [7335]
0+((392-yp)/18)%12:IF PEEK(k)=wert THEN PO 2-SOUND :";:PEN 3:POKE far,11:IF music=1l T

KE k,0:GOTO 1170 ELSE POKE k,wert:GOTO 117 HEN PRINT"ON" ELSE PRINT"OFF"

Y 2000 PEN 11:POKE far,12:LOCATE 1,17:PRINT" [9927]
1810 IF wert=8 THEN FOR t=85500 TO &5581:P [3687] 3-SPEED :";:PEN 3:POKE far,l1:IF sped=2 TH

OKE t,0:NEXT:GOTO 1170 EN PRINT"LOW" ELSE IF sped=3 THEN PRINT"MI

1820 IF wert=10 THEN wer=&64C4+level*61:P0O [9291] D" ELSE PRINT"HIGH"

KE wer,art:wer=wer+l:1ab=842F1:GOSUB 1870: 2010 PEN 11:POKE far,12 [1203]
CALL &42EB:IF level>PEEK(lev) THEN POKE le 2020 RETURN [555]
v,level :GOTO 1880 ELSE 1880 2030 CLG:PEN 11:LOCATE 4,2:PRINT"HI-SCORES [2431]
1830 IF wert=9 THEN IF stone=&4785 THEN st [5271] T

one=8&489D:art=0:CALL &45BE ELSE stone=&478 2040 FOR t=1 TO 5:LOCATE 1,4+t¥3:IF last=t [5028]
S:art=255:CALL &45B1 THEN PEN 3:POKE far,11 ELSE PEN 11:POKE f
11840 l1ab=&3E0OB:wer=stone:GOSUB 1870 [1841] ar,12
| 1850 GOSUB 1740 [863] 2050 PRINT CHR$(48+t); [1279]
1860 GOTO 1170 [305] 2060 IF LAST=T THEN PEN 3:POKE far,11 ELSE [4431]
1870 hb=INT(wer/256):1b=wer-hb*256:POKE 1a [3123] PEN 11:POKE far,12

b,1b:POKE lab+1l,hb:RETURN 2070 PRINT " ";score$(t);" "“;name$(t);:NEX [3260]
1880 POKE &8EFF,0:TAGOFF:GOSUB 1970 [1784] T

1890 LOCATE 3,16:PRINT"FIRE - YES" [3044] 2080 last=0:POKE far,12 [1516]
1900 LOCATE 3,18:PRINT"SHOT - NO" [1245] 2090 IF 2zae=1000 THEN FOR t=1 TO 1200:a$=I [6683]
1910 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1810 [1490] NKEY$:IF a$="" THEN NEXT:RETURN ELSE RETUR

1920 a=ASC(a$):If a=defi(5) THEN GOSUB 195 [6795] N

0:CLS#4:POKE &BEFF,255:GOSUB 1740:GOTO 112 2100 GOSUB 2110:CALL &BB18:RETURN [2190]
0 2110 FOR y=1 TO 50:a$=INKEY$:NEXT y:RETURN [1928]
1930 IF A=defi(6) THEN GOSUB 1950:RETURN [3842] 2120 ° [117]
1940 GOTO 1910 [381] 2130 OPENOUT"!bustout.sco” [1442)
1950 GOSUB 1970:CLS#4:FOR t=&5500 TO &5577 [6533] 2140 FOR t=1 TO 5:PRINT#9,score$(t) [1630]
:IF PEEK(t)=0 THEN NEXT:GOSUB 1550 ELSE le 2150 PRINT#9,name$(¢t) [1358]
vel=level+1l:IF level>899 THEN level=99 2160 NEXT [350]
1960 RETURN [555] 2170 CLOSEOUT [902]
1970 LOCATE 2,13:PRINT"NEXT LEVEL 2?":RETUR [1938] 2180 RETURN [555]
N

1980 CLS#5:PEN 11:POKE far,12:LOCATE 1,9:P [7145]
| RINT"1-SCREEN:"; :PEN 3:POKE far,11:IF colo

Listing Bustouter Listing Bustouter

PASCAL International — das kompetente DOS International — der Senkrechtstarter
Magazin flr Programmierung und unter den Computerzeitschriften
Computersprachen.
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—Programm

10 MEMORY &3B88 [502]
20 FOR adr=8&3B99 TO &45FD:READ a$:POKE adr [3571]
LVAL("&"+a$) :NEXT

30 SAVE "!bustout.pgm",b,&3B99,&A65 [2791]
40 DATA 21,01,01,CD,3F,BB,3E,04,32,E4 [1312]
50 DATA 3D,32,F6,3D,32,E8,45,AF,32,FC [1274]
60 DATA BE,06,06,21,2E,42,28,77,10,FC [1368]
70 DATA 32,FC,3D,3E,05,32,E3,3D0,CD,D5 [1358]
80 DATA 43,21,F2,E4,CD,05,42,00,21,2E [2081]
90 DATA 42,21,E2,D5,CD,09,42,3E,01,CD [1772]
100 DATA EA,43,CD,78,45,CD,34,42,CD,B9 [2102]
110 DATA 44,CD,7A,41,CD,AC,41,3E,01,32 [1830]
120 DATA F4,3D,2A,0E,3E,11,00,4C,01,02 [1748]
130 DATA 07,CD,34,3D,2A,02,3E,ED, 48,04 [1828]
140 DATA 3E,3E,00,B9,11,00,47,C2,09,3C [2295]
150 DATA 1E,4D,CD,34,3D,3A,E7,45,FE,00 [2056]
160 DATA CA,2B,3C,3A,E6,45,3C,32,E6,45 [1977]
170 DATA FE,08,20,0C,0E,FF,CD,1E, 45, AF [1143]
180 DATA 32,E6,45,32,E7,45,3A,EF,3D,FE [1366]
190 DATA FF,C8,3A,F0,3D,FE,00,C4,64,41 [987]
200 DATA CD,19,BD,CD,DF,3C,3A,EE,3D,FE [1669]
210 DATA FF,CC,AB,44,3A,0A,3E,3C,FE, 06 [2034]
220 DATA 20,01,AF,32,0A,3E,3A,00,3E,FE [1684)
230 DATA 00,C4,F2,40,CC,46,43,AF,32,FE [2236]
240 DATA 3D,CD,1B,BB,FE,FC,CC,E9,45,67 [1368]
250 DATA E5,3A,06,3E,BC,CC,94,3C,E1, 3A [2190]
260 DATA 07,3E,BC,CC,B9,3C,3A,09,3E,BC [1576]
270 DATA CC,F5,43,3A,08,3E,BC,CC,CD, 41 [1413]
280 DATA 3A,01,3E,FE,00,C4,AC,41,C3,EB [2276]
290 DATA 3B,2A,02,3E,3E,01,32,FE,3D,2D [1561]
300 DATA 20,3E,32,BD,D4,B2,3C,3A,04,3E [2053]
310 DATA 22,02,3E,47,23,10,FD,22,0E,3E [2020]
320 DATA C9,2E,32,AF,32,FE,3D,C9,2A,02 [1269]
330 DATA 3E,3E,02,32,FE,3D,2C,2C,3A,04 [1640]
340 DATA 3E,47,3E,6E,90,BD,DC,D6,3C,22 [2134]
350 DATA 02, 3E, 2B, 2B,C3,AE, 3C,3E,6E,90 [1097]
360 DATA 6F,AF,32,FE,3D,C8,3A,01,3E,FE [853]
370 DATA 00,C0,CD,75,44,2A,DB,3D,€ED, 58 [1769]
380 DATA E4,3D,AF,BA,F5,CC,44,3D,F1,C4 [1360]
390 DATA 6A,3D,22,DB,3D,3A,01,3E,FE,00 [1773]
400 DATA 20,2A,AF,32,DD,3D,3A,E6,3D,FE [1547]
410 DATA 00,F5,CC,90,3D,F1,C4,B1,3D,3E [1826]
420 DATA 01,32,DD,3D,11,D08,49,01,02,05 [1342]
430 DATA 22,DB,3D,3A,01,3E,FE,00,20,04 [1821]
440 DATA CD,34,3D,C9,CD,7A,41,CD,AC,41 [723]
450 DATA €9,C5,E5,06,00,EB,ED,BO,EB,E1 [2554]
460 DATA CD,26,BC,C1,10,F1,C9,43,3E,08 [1571]
470 DATA 32,F8,3D,3A,E1,3D,3C,FE,C5,CA [2358])
480 DATA 30,3F,32,FF,3D,CD,12,3E,FE, 16 [2646]
490 DATA CA,19,3F,3A,FF,3D,32,E1,3D,CD [2721]
500 DATA 26,BC,10,E1,C9,43,3E,06,32,F8 [839]
510 DATA 3D,3A,E1,3D,3D,FE,02,CA,19,3F [2352]
5§20 DATA 32,FF,3D,CcD,12,3E,FE,16,CA,19 [2228]
530 DATA 3F,3A,FF,3D,32,E1,3D,CD,29,BC [1638]
540 DATA 10,E1,C9,3E,03,32,F7,3D,3A,E0 [2254]
550 DATA 3D,3C,FE,3E,CA,05,3F,32,FD,3D [1098]
560 DATA CD,12,3E,FE,16,CA,D2,3D,3A,FD [1391]
570 DATA 3D,32,E0,3D,23,C9,3E,02,32,F7 [1088]
580 DATA 3D,3A,E0,3D,3D,FE,02,CA,05,3F [1731]
590 DATA 32,FD,3D,CD,12,3E,FE,16,CA,D2 [1493]

Listing Bustouter

2Zu verschenken

haben wir nichts, aber wir bieten hochwertige Disketten-Stationen zu glinstigen Preisen.
Vollkompatibel zu CPC 464, 664, 6128 u. PC. 12 Monate Garantie.
3" *STARDRIVE Diskettenstation — Zweitlaufw.
. CPC 464,664,6128, integ. Netzteil, formschdnes Gehause, 2x40 Tracks, 360 KB,
incl. AnschluBkabel DM 289,-
3“  FD 1 Orig. Schneider Zweitlaufwerk
2x40 Tracks, 360 KB
AnschluBkabsl f. 664, 6128
5,25" *STARDRIVE Diskettenstation — Zweitlaufw,
. CPC 464, 664, 6128 - Headlift, 2 S/L-K&pfe, integr. Netzteil, Gehduse im Profidesign,
2x40 Tracks, 360 KB, incl. AnschiuBkabel u. integr. Disk. Seitenumschalter DM 339,-
5,25" *STARDRIVE Diskettenstation — Erstlaufw.
. CPC 464, incl. Systemdiskette CPM 2.2, Controller u. Handbuch, 2 S/L-Képfe,

DM 368, -
DM 39,-

2x40 Tracks, 360 KB, Headlift, integr. Netzteil, incl. AnschiuBkabel DM 498,—
3" DDI 1 0rig. Schneider Erstiaufw. incl

Systemdiskette CPM 2.2, Controller u. Handbuch DM 468,-
“STARDRIVE Doppelstation 3" Plus 5,25" (2 Laufwerke} die ideale

Kombination f. CPC 464 incl. Systemdiskette CPM 2.2, Controller u. Handbuch,

jo 2x40 Tracks, 2x360 KB, incl Anschluﬂkabel |ntegr Netzteil, profi Design DM 639,-
PC-Laufwerk 5,25 mit Installations- u. Einb g, 80 Tracks,

360 KB, 2 S/L-Headlitt DM 199,-
Mcnlagematerial DM 29,-

Preise 2zgl. Porto u. Verpackung
Weitere Informationen in unserer kostenl, Lisle,

G + K electronic
6759 Hefersweller, Tel. 06374 ~ 6878 0. 06359 — 2582

600 DATA 3D,3A,FD,3D,32,E0,3D0,2B,C9,3A [2272]
610 DATA EO,3D,32,FD,3D,C3,05,3F,25,C4 [1516]
620 DATA 00,00,00,16,69,00,0A,04,00,01 [1414]
630 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822]
640 DATA 04,00,00,00,00,04,00,00,00,00 [935]
650 DATA 00,00,00,00,00,00,00,47,C7,0B [B68]
660 DATA 07,08,09,58,20,00,85,47,00,45 [1046]
670 DATA C€7,00,00,E5,C5,3A,FF,30D,FE, 64 [2142]
680 DATA DA,25,3E,FE,AF,D2,98,3E,AF,C3 [2615]
690 DATA A2,3E,06,05,3A,FD,3D,21,F7,3D [1421]
700 DATA 56,CD.FC.3E.5A,OG,09,3A.FF.3D [1226]
710 DATA 21,F8,3D,86,CD,FC,3E,21,F3,54 [2410]
720 DATA ED,53,10,3E,3A,FA,3D,B8,20,0A [1386]
730 DATA 3A,FB,3D,BA,20,04,AF,C3,A2,3E [1859]
740 DATA ED,53,FA,3D,42,D5,11,0C,00,18 [1988]
750 DATA 10,FD,D1,16,00,19,7E,FE,00,28 [1700]
760 DATA 38,3A,F3,3D,FE,01,20,05,AF,77 [1372]
770 DATA C3,87,3E,7E,FE,04,F2,F6,3E,3D [1158]
780 DATA 77,F5,06,01,1E,01,CD,F3,41,F1 [2163]
790 DATA FE,00,0E,C8,F5,CD,79,40,F1,CC [1480]
800 DATA AD,3E,3E,16,C3,A2,3E,3A,DD, 3D [22086]
810 DATA FE,00,28,03,CD,78B,3F,C1,E1,CH [1485]
B20 DATA AF,7?.CD.AD.SE.C3.93,3E,3A.F2 [1653]
830 DATA 3D,3D,32,F2,3D,FE,00,20,05,3E [2266]
B40 DATA FF,32,EE,3D,06,02,1E,02,CD,F3 [10986]
850 DATA 41,ED,58B,10,3E,1D,15,AF,BA,21 [1125]
B60 DATA 02,D8,28B,0C,42,D05,11,50,00,19 [1452]
B70 DATA CD.EG,BC,IO.F?.DI.16.00,06,05 [1110]
880 DATA ED,5A,10,FC,E5,01,05,08,11,00 [1135]
890 DATA 4C,CD,34,3D,0E,A0,CD,79,40,E1 [1749]
I900 DATA C9,CD,9C,40,C3,93,3E,16,00,B8 [1715]
910 DATA DB,90,14,C3,FE,3E,3A,E6,3D,FE [1098]
920 DATA 00,28,04,AF,C3,12,3F,3E,01,32 [1107]
930 DATA E6,3D,CD,FB,3F,C9,ED,5B,E4,3D [1542]
840 DATA AF,BA,28,05,16,00,C3,28,3F,16 [1100]
950 DATA O01,€ED,53,E4,3D,CD,FB,3F,C9,21 [1233]
960 DATA 6D,45,CD,E9,44,CD,BB,42,E5,3A [1980]
970 DATA E3,3D,3D,32,E3,3D,21,3D,EE,F5 [2225]
980 DATA CD,DB,41,F1,E1,FE,00,C2,78,45 f2133]
990 DATA 11,2D,42,21,28,42,13,1A,ED,Al [1578]
1000 DATA CA,55,3F,E5,21,E2,D5,FC,DC,42 [2439]
1010 DATA E1,2A,02,3E,ED,48,04,3E,11,00 [2041]
1020 DATA 47,CD,34,3D,21,54,45,CD,FF,44 [1145]
1030 DATA El1l,El,E1l,C9,2A,02,3E,7D,D6,2E [1980]
1040 DATA 6F,3A,E0,3D,BD,DA,A4,3F,F5,3A [2162]
1050 DATA 04,3E,85,D6,03,6F,F1,BD,D2,A4 [1450]
1060 DATA 3F,3A,E1,3D,FE,B5,38,07,FE,BF [1399]
1070 DATA DA,6A9,3F,AF,C9,AF,32,DE,3D,C9 [1521]
1080 DATA 3A,DF,3D,FE,04,20,0A,3A,DD,3D [1786]
1080 DATA FE,01,20,03,32,01,3E,0E,6E,CD [745]
1100 DATA 79,40,3A,DE,3D,FE,00,CO,3E,FF [1931]
1110 DATA 32,DE,3D,3A,FE,3D,FE,00,CA,F8 [1423]
1120 DATA 3F,F5,3A,E5,3D,3C,47,F1,B8,20 [2432]
1130 DATA OF,3A,E4,3D,06,02,CD,FC,3E,7A [2130]
1140 OATA 32,E4,3D,C3,F3,3F,3A,E4,3D,47 [2281]
1150 DATA 80,32,E4,3D,3E,FF,32,F9,3D,3E [1500]
1160 DATA 16,C9,3A,F9,3D,FE,00,C8,FE, 32 [1986]
1170 DATA 28,06,3E,32,32,F9,3D,C9,3A,F6 [1610]
1180 DATA 3D,32,E4,3D,AF,32,F9,3D,C9,AF [2104]
Listing Bustouter
BRANDHEISSE KNULLERPREISE
Schnelder Epsondrucker (dt. Verslon)
CPC 6128 mit Granmonitor 729— AnschiuBfertig an AMIGA, Schneider PC oder CPC, Atari ST oder [BM-
CPC 6128 mil Farbmuonilor 49. Kompatible
1" Diskatien (Maxsl| OF2) 108t X B0O 569,—
FX 800 949,
Druckar DMP 3160 FX 1000
Diruckar AP 4000 143 B0
PE 1640 mit SWemoe, 4+ 2 Lautwerks L0 1060
mit SWemon, 71 LW T HD 20 MB L2500
PC 1640 mil Farbman. + 2 Lautwearie 10 G50
i W I HD 20 ME L0 1050
PC 1640 mi Lautwerke Ex 800
Ll W | HD 2 MB EX %000
20) MB-FestolatieiSeapate) + Controbar 50 2500
’!‘ MB-Filacard Lapine (ginbad- untf ansshiullarip fr PG bL L"ﬁ Créoraingeusatz {0t EX BI0M000
Einriblateingug EXFRLD 800
3E| M8 Filecard Fuji IE‘.'B, Epson PC2 Main Unil | 1 Laifierc
Saiky Arehandubs Wrist Terminal 000 60— BLAX Main Uit (1 Lautwer
; latf Kaalapad lir |BM-Kompatibie mit Colargrafidan + Bs- Stardrucker (dt, Version|
128 HLAD mit Comm., Centronics oder 1BA 5~
NEE Drucker (dt, Varsion) HO-10 mi Centroaisschnitsteds 43,
NECP B 11— P B Colar 1569 - Gommodare
¥ 1549:—; P 7 Cofor 186, Commadora PG 1
20 Drucksr P 2200 [ PG 5 mil 2 Lzubwerken w. Grinmon
Aaari Commadare AMIGA 500
B0 ST milt Mas 536~ ARG § Farbmansor 1081
1040 STF mil Monachrammandtar 124 W — Commuatars AMEGA 2000
040 STF mit nitor 5C 1224 T4, - AMIGA 2000 + Farbmonitar 1081 Pl
\ersarnohDstany g | iartber) Vorisskasss (DA 8 —20 ), Nachnahme (DM TL2072.20), Aurtard (M 18~130 -
Leferiing nuir gegen KA o ar \orauskasse: Aushind nur Viraiskasse Preislisis (Coengutatyp angeben) pagen Zusent Fremmachiags.
CSV RIEGERT
SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889
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Programm —]

1190 DATA 32,F2,3D,21,00,48,11,78,55,01 [966] 1780 DATA 00,22,E4,3D,3A,00,3E,FE, 00,28 [911]
1200 DATA 00,03,ED,B0,11,02,E0,21,00,55 [2258] 1790 DATA 06,2A,E7,3D,CD,78,44,3A,E8, 45 [1631]
1210 DATA 01,0A,0C,ED,53,77,40,C5,7E,23 [2577] 1800 DATA 32,F6,3D,32,E4,3D,3A,04,3E,FE [2079]
1220 DATA 3C,47,FE,01,28,07,3A,F2,3D,3C [1386] 1810 DATA OD,CC,97,42,3E,0B,32,04,3E,CD [1612]
1230 DATA 32,F2,3D,E5,D5,2A,08,3E,11,23 [1790] 1820 DATA A4,42,AF,32,DF,3D,32,00,3E,C9 [1546]
1240 DAYA 00,19,10,FD,D1,EB,E5,01,05,07 [1590] 1830 DATA ¢D,94,3C,CD,B1,42,CD,BS8,3C,CD [2048]
1250 DATA CD,34,3D,E1,11,05,00,19,EB,E1 [1378] 1840 DATA B1,42,C9,3E,FF,32,EF,3D,CD,F7 [1908]
1260 DATA C1,10,D2,AF,0D,B9,C8,E5,EB,2A [1426] 1850 DATA 3B,AF,32,EF,3D,C9,11,00,4C,01 [2085]
1270 DATA 77,40,11,50,00,19,CD,26,BC,EB [1938] 1860 DATA 02,07,CD,34,3D,C9,CD,52,42,2A [2253]
1280 DATA E1,06,0C,C3,2E,40,00,00,AF,CD [1988] 1870 DATA 02,3E,7D,D6,2A,32,E0,3D,3E,B4 [1398]
1290 DATA 34,BD,3E,07,0E,BE,CD,34,BD, 3€ [2217] 1880 DATA 32,E1,3D,11,4B,00,ED,52,06,03 [1768]
1300 DATA 08,0E,1F,CD,34,B0,3A,F1,3D,4F [1461] 1880 DATA CD,26,BC,10,FB,22,DB,3D,C9,CD [1384]
1310 DATA 3E,0C,CD,34,BD,0E,00,3E,0D,CD [1499] 1900 DATA 05,42,21,28,42,11,2E,42,01,06 [1098]
1320 DATA 34,BD,C9,4F,AF,77,3A,00,3E,FE [1833] 1910 DATA 00,ED,BO,C9,06,3C,21,00,55,11 [1598]
1330 DATA 00,20,39,79,32,00,3E,06,09,11 [2075] 1920 DATA 01,65,7E,17,17,17,17,4F,23,7E [1808]
1340 DATA 0C,00,AF,19,BE,20,2F,10,FA,2A [1739] 1930 DATA 81,12,13,23,10,F2,C8,21,C4,64 [1456]
1350 DATA 10,3E,7D,32,F5,3D,7C,84,84,47 [1583] 1940 DATA 3A,FC,3D,47,11,3D0,00,19,10,FD [1121]
1360 DATA 3E,43,90,32,E2,3D,79,D6,03,47 [1745] 1950 DATA 7E,CB,7F,28,06,11,85,47,C3,1D [1993]
1370 DATA 21,D8,49,11,0A,00,19,10,FD,22 [1358] 1960 DATA 43,11,9D,48,ED,53,08,3E,23,11 [1777]
1380 DATA E9,23D,CD,AD,3E,23,22,E7,3D,C9 [1185] 1970 DATA 00,55,06,3C,7E,F5,E6,F0,1F,1F [1561]
1390 DATA CD,AD,3E,C9,3E,01,32,00, 3E, 3€ [1823] 1980 DATA 1F,1F,12,13,F1,E6,0F,12,23,13 [1613]
1400 DATA OA,90,47,80,80,D6,02,18,D2,2A [20586] 1990 DATA 10,EE,C9,21,70,65,11,01,65,01 [1266]
1410 DATA E7,3D,E5,11,00,4C,01,02,05,CD [1809] 2000 DATA 10,27,ED,B0O,C9,3A,DF,3D,FE,05 [1095]
1420 DATA 34,3D,E1l,3A,E2,3D,3D,FE, 00,28 [1639] 2010 DATA D8,FE,06,CA,DE,43,FE,05,CA,CS9 [2129]
1430 DATA 54,F5,CD,26,BC,CD,26,BC,CD, 26 [1085] 2020 DATA 43,3A,0A,3E,FE,00,28,19,FE,01 [2143]
1440 DATA BC,F1,32,E2,3D,E5,CD,2C,41,E1 [2007] 2030 DATA 28,27,FE,02,28,3A,FE,03,28,4C [1270]
1450 DATA FE,00,C8,22,E7,3D,ED,5B,E9,3D [1819] 2040 DATA FE,04,28,52,CD,75,44,CD,BB,42 [2125]
1460 DATA 01,02,05,CD,34,3D,C9,3A,0D, 3E [1008] 2050 DATA C3,F0,43,3A,E8,45,FE,02,28,17 [2519]
1470 DATA FE,01,C8,3A,E2,3D,FE,05,D0,3A [1115] ‘zoso DATA 3E,02,32,F6,3D,32,E4,3D,C3,F0 [2196]
1480 DATA F5,3D,47,87,87,80,47,2A,02,3E [1108] 2070 DATA 43,3A,E8,45,FE,02,28,05,3E,06 [1892]
1490 DATA 7D,D6,2F,B8,D0,21,04,3E,86,B8 [2271] 2080 DATA C3,96,43,3E,04,32,F6,30,32,E4 [1527]
1500 DATA D8,3A,00,3E,F5,CD,69,42,F1,32 [1527] ‘2090 DATA 3D,C3,F0,43,2A,02, 3E, 3€,63,BD [2115]
1510 DATA DF,3D,32,F0,3D,AF,32,00,3E,32 [1351] 2100 DATA F2,AA,43,2E,61,22,02,3E,3E,0D [1734]
1520 DATA 0D, 3E,C9,06,05,1E,02,CD,F3,41 [2182] 2110 DATA 32,04,3E,C3,F0,43,1E,04,06,01 [1892]
1530 DATA OE,E6,CD,1E,45,3E,32,32,E7,45 [2046) 2120 DATA CD,F3,41,C3,F0,43,AF,32,F0,3D [1753]
1540 DATA AF,32,F0,3D,C9,CD,95,41,22,08B [1667] 2130 DATA CD,AB,44,C3,F0,43,3A,E3,3D,FE [1004]
1550 DATA 3D,32,E1,3D,EB,2A,02,3E,4D,ED [2479)]) 2140 DATA 09,CA,F0,43,3C,32,E3,30,21,3D [1978]
1560 DATA 52,22,EC,3D,3A,E0,3D,91,32,EB [1730] 2150 DATA EE,CD,DB,41,C3,F0,43,3A,F4,3D [2060]
1570 DATA 3D,C9,06,32,2A,DB,3D,3A,E1, 3D [2436] 2160 DATA FE,089,CA,F0,43,3C,32,F4,3D,21 [2135]
1580 DATA FE,B4,C8,F5,CD,29,BC,F1,3D,FE [1562] 2170 DATA DD,C6,CD,DB,41,AF,32,DF,3D,C9 [1022]
1580 DATA B4,C8,10,F5,C9,CD,75,44,ED,58 [952] 2180 DATA 3A,01,3E,FE,02,C8,3A,F4,3D,FE [2619]
1600 DATA EC,3D,2A,02,3E,4D,ED,52,22,DB 15991 2190 DATA 00,C8,3D,32,F4,3D,CD,EA,43,CD [1927]
1610 DATA 3D,3A,EB,3D,81,32,E0,3D,11,D8 [1878] 2200 DATA 75,44,CD,BB,42,3E,02,32,01,3E [1155]
1620 DATA 49,01,02,05,CD,34,3D,C9,3A,01 [1078] 2210 DATA C9,3€,01,32,F3,3D,2A,D8B,3D,E5 [1850]
1630 DATA 3E,FE,02,3E,00,32,01,3€E,CA,14 [2540] 2220 DATA CD,75,44,E1,CD,29,BC,CD,29,BC [1546]
1640 DATA 44,C9,E5,21,0A,4A,FE,00,28,07 [2092) 2230 DATA 3A,E1,30,3D,3D,FE,04,DA, 70,44 [2168]
1650 DATA 47,11,0C,00,19,10,FD,EB,E1,01 [1709] 2240 DATA 32,FE1,3D,22,DB,3D,32,FF,3D,3A [871]
1660 DATA 02,06,CD,34,3D,C9,21,2E,42,16 [2070] 2250 DATA EO,3D,32,FD,3D,F5,CD,12,3E,F1 f1729]
1670 DATA 00,ED,52,7E,80,FE,0A,D4,1C, 42 [1651] 2260 DATA F5,3D,28B,32,FD,3D,CD,12,3E,F1 [1797]
1680 DATA 77,21,F2,E4,DD,21,28,42,06,06 [1525] 2270 DATA 3C,32,FD,3D,CD,12,3E,2A,DB,3D [1508]
1690 DATA C5,E5,DD,7E,00,CD,DB,41,E1,C1 [16803] 2280 DATA 11,D8,49,01,02,05,CD,34,3D,3A [1285]
1700 DATA 23,23,DD,23,10,F0,C9,06,0A,90 [2256] 2290 DATA 00,3E,FE,00,C4,F2,40,CD,19,BD [1587]
1710 DATA 77,2B,7E,3C,FE,O0A,30,F5,C9,00 [1203] 2300 DATA C3,14,44 ,AF,32,F3,3D,C8,2A,0DB [1703]
1720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822] 2310 DATA 3D,11,00,4C,01,02,05,CD,34,3D [1553]
1730 DATA 00,AF,32,F4,3D,AF,32,00,3E, 3E [1407] 2320 DATA C9,3A,FC,3D,06,0A,F5,CD,FC, 3E [1670]
1740 DATA 22,32,E0,3D,3E,B4,32,E1,3D, 21 [1203] | 2330 DATA 7A,D5,21,2D,DF,CD,DB,41,D1,42 [1558]
1750 DATA 4C,C7,22,02,3E,21,01,DF,22,DB [2749] [ 2340 DATA AF,B8,28,06,16,0A,82,10,FD,47 [1567]
1760 DATA 3D,3E,O01,32,01,3E,AF,32,E6,3D [1456] 2350 DATA F1,90,21,7D,F7,CD,DB,41,C9,21 [1770]
1770 DATA 32,E6,45,32,E7,45,3A,EB,45,26 [1457] 2360 DATA 3B,45,CD,FF,44 ,AF,32,EE,3D,06 [1579]

2370 DATA 05,1E,03,CD,F3,41,CD,75,44,CD [2350]
Listing Bustouter Listing Bustouter
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Listing Bustouter

2380 DATA 52,42,CD,38,42,21,32,C7,11,00 [1324]
2390 DATA 4B,01,3C,07,CD,34,3D,3A,00,65 [1252]
2400 DATA 3C,47,3A,FC,3D,3C,B8,20,02,3E [1396]
2410 DATA 01,32,FC,3D,CD,82,44,CD,02,43 [2414]
2420 DATA CD,16,40,C9,3A,FE,8E,FE, 00,28 [2345]
2430 DATA OF,3E,01,32,E5,45,06,3C,CD,0C [1773]
2440 DATA 45,AF,32,E5,45,C9,7E,FE,00,C8 [2059]
2450 DATA 4F,CD,1E,45,23,7E,23,47,AF,11 [1642]
2460 DATA 00,08,1B,BA,20,FC,10,F7,3A,E5 [2056]
2470 DATA 45,FE,00,CA,FF,44,C9,3E,10,32 [804]
2480 DATA F1,3D,CD,79,40,3E,04,32,F1,3D [1814)]
2490 DATA C9,FA,0A,E6,0A,FO0,0A,E6,0A,F0 [1910]
2500 DATA OA,E6,0A,FA,0A,00,F0,05,EB,08 [1492]
2510 DATA E6,05,E1,05,DC,05,D7,05,D2,05 [1302]
2520 DATA CD,05,C8,05,C3,05,BE,05,B9,46 [1935]
2530 DATA 00,C3,08,CD,07,D2,07,07,07,DC [1664]
2540 DATA 07,E1,07,E6,07,EB,07,F0,07,F5 [2715]
2550 DATA 08,FA,08,FF,0A,00,EB,0D,EB,0D [1884]
2560 DATA EB,0D,FF,10,EB,44,00,E5,21,0C [2041]
2570 DATA 02,CD,75,BB,21,A4,45,CD,99,45 [1428]
2580 DATA 21,2C,45,CD,€9,44,21,72,F3,11 [2157]
2590 DATA 00,48B,01,3B,0A,CD,34,3D,E1,CS [1894]
2600 DATA 7E,FE,00,C8,CD,5A,BB,23,C3,99 [1601]
2610 DATA 45,2D,47,45,54,20,20,52,45,41 [2259]
2620 DATA 44,59,2D,00,21,94,CE,11,00,90 [2039]
2630 DATA 01,38,10,CD,34,3D,C9,21,94,CE [2379]
2640 DATA 11,B8,93,01,38,10,CD,34,3D,C9 [2260]
2650 DATA 21,00,65,01,00,20,AF,77,23,08B [1371]
2660 DATA B8,20,FA,C9,21,82,4A,11,00,90 [2055])
2670 DATA 01,00,0C,ED,B0O,C9,00,00,00,00 [1434]
2680 DATA CD,19,BD,AF,CD,18,BB,FE,FC,CA [1488]
2690 DATA F7,45,AF,C9,E1,3E,FF,32,FC,8E [1112]
2700 DATA C9 [276]
10 MODE 0 [507]
20 'EINIGE SYMBOLE [17186]
30 SYMBOL AFTER 44 [1292]
40 FOR anz=1 TO 29:GOSUB. 50:NEXT: GOTO 380 [2965]
50 FOR t=0 TO 6:READ a$(t):a(t)=VAL("&"+a$ [2325]
(t)):NEXT
60 SYMBOL a(0),a(1),a(2),a(3),a(4),a(5),a( [1330]
6)
70 RETURN [555]
80 DATA 2d,00,00,00,C0,00,00 [1141]
90 DATA 30,40,A0,A0,A0,ACQ,40 [1333])
100 DATA 31,40,C0,40,40,40,40 [1282]
110 DATA 32,40,A0,20,60,80,E0 [996]
120 DATA 33,E0,20,40,20,A0,40 [e79]
130 DATA 34,80,A0,E0,20,20,20 [1045]
140 DATA 35,E0,80,C0,20,A0,40 [1126]
150 DATA 36,60,80,c0,a0,a0,40 [1429]
160 DATA 37,E0,20,20,40,80,80 [1020]
170 DATA 38,E0,A0,A0,40,A0,E0 [844]
180 DATA 389,E0,A0,E0,20,20,CO0 [1111]
[ 190 DATA 41,40,A0,A0,E0,AQ, A0 [1302]
200 DATA 42,C0,A0,A0,CO,A0,CO [113]
| 210 DATA 43,C0,80,60,80,80,CO [1141]

220 DATA 45,E0,80,80,C0,80,EO [962]
230 DATA 46,E0,80,80,C0,80,80 [1192]
240 DATA 47,70,80,80,B0,90,60 [1142]
250 DATA 48,A0,A0,A0,EO0,A0Q,AO [669]
260 DATA 49,80,80,80,80,80,80 [1132]
270 DATA 4b,A0,A0,A0,CO,A0,AD [1564]
280 DATA 4c,80,80,80,80,80,C0 [1212]
290 DATA 4D,88,D8,A8,88,88,88 [1316]
300 DATA 4e,90,90,D0,B0,90,90 [987]
310 DATA 4f,EO0,A0,A0,A0,A0Q,EO [958]
320 DATA 52,C0,A0,A0,CO,AQ0,AD [706]
330 DATA 53,60,80,80,60,20,C0 [631]
340 DATA 54,E0,40,40,40,40,40 [1439]
350 DATA 55,A0,A0,A0,AQ0,AQ0,EO [627]
360 DATA 56,A0,A0,A0,AQ0,A0,40 [1134]
370 'RANDSCHRIFT [708]
380 RESTORE 390:FOR schr=1 TO 13:READ x,y, [2909]
a$,c:GOSUB 1190:NEXT

390 DATA 535,393.-LIFE-,3,520,371,—SHO0T-, [1335]
2

400 DATA 528,349,-GLUE-,1,520,327,-EVENT—, [1673]
10

410 DATA 524,305,3BLOCKS,15,524,283,2BLOCK [1843]
5,6

420 DATA 564,201,0UT,3,524,173,-SCORE-,11 [1568])
430 DATA 516,129,HI-SCORE,11,524,85,LIFES, [2799]
3

440 DATA 516,63,SH0OTS,2,516,41,GAME, 11,520 [2654]
,18,LEVEL,11

450 'SPIELFELD [77]
460 RESTORE 500:FOR w=1 TO 6:IF w>3 THEN z [3435]
=8 ELSE 2=11

470 READ a,b,x,y:MOVE a,b:DRAWR x,y,2:NEXT [3323]
480 FOR w =1 TO 11:IF w>4 THEN z=8 ELSE z= [1547]
11

490 READ x,y:PLOT x,y,z:NEXT [1847]
500 DATA 484,399,-469,0,11,394,0,-394,496, [4858]
392,0,—392,15,394,0,—394,484.397,—469.0,50
0,395,0,-395

510 DATA 15,397,492,394,491,396,489.396,19 [3698]
,395,492,399,485.399,492.397,480,396,496,3
96,496,394

520 'KAESTEN SETZEN [746]
530 x=512:FOR y=387 TO 277 STEP -22:GOSUB [3708]
840:GOSUB 900:NEXT

540 x=512:FOR y=167 TO 101 STEP -22:GOSUB [2779]
840:GOSUB 900:NEXT

550 FOR y=79 TO 57 STEP -22:GOSUB 940:GOSU [3915]
B 990:NEXT

560 y=251:GOSUB 840:DRAWR 0,-28,11:DRAWR O [5667]
,—28,8:GOSUB 900:DRAWR 0,28,8:DRAWR 0,28,1

1

570 x=608:FOR y=79 TO 57 STEP -22:GOSUB 10 {2904]
30:GOSUB 1080:NEXT

580 x=512:y=35:GOSUB 940:DRAWR 0,-12,11:DR [3561]
AWR 0,-10,8:GOSUB 990:DRAWR 0,12,8:DRAWR O

,10,11

590 x=608:y=35:GOSUB 1030 :DRAWR 0,-12,11: [4048]

DRAWR 0,-10,8:GOSUB 1080:DRAWR 0,12,8:DRAW
R 0,10,11
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Spielen Sie gern Russisch-Roulett?

Kaufen Sie Software, von der Sie nicht wissen, ob sie Ihre personli-
che Anforderung erfllt?

Das Bliro fiir Software-Entwicklung ist ein eingespieltes Team. Pro-
grammierer und Kaufleute helfen lhnen immer dann, wenn es woan-
ders nicht mehr weiter geht. Im Notfall auch auBerhalb der
Geschdftszeit.

Gleichgultig, ob es sich um Ihre Fakturierung, Fibu, Lagerfihrung,
Werbung usw. dreht. — in kaufmannischen Fragen finden Sie hier
den kompetenten Partner.

Verlangen Sie Software-Info fir JOYCE oder PC vom:

B ir Software-Entwicklung
——a—

Sonnenstr. 43, 5270 Gummersbach, Tel.: 02261/65434.
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- FTW. . Bildschirmfilter: Lord of the Rings 69,90 DM
JOYCE HARD UND so ARE Fur Farbmonitor CTM 640/644 44,—— DM Rock’'N Wrestle 33,90 Bm
Far Granmonitor GT 64/65: 39,—— DM Space Quest ==
RAM-Erweiterung fiir Joyce PCW 8256: Dagenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kasseften- | Prohibition 49,90 DM
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfihrlicher Ein- ware auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das Destroyer 79,90 DM
bauanleitung, Preis: 99,--DM [ FOSVIES au : or | Decision in the Desert 79,90 DM
ateniibertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch fur Sab I (A ing Angel 59,30 DM
Eg-z (2. L2auf\81vgré( fur Joyce PCW 825?)1: MBSk mation Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musigrecorg«:; Araka%tgi‘zjr (Avenging Angel) 59'90 DM
it it ert. o = I
Komlett mit sustohrichor Embauanieitung i Ganeport. et iy Sgn q World Games 64,90 DM
sicherer Styropor-Verpackung. Preis: 499, DM | qi'ev Laufwerke: : 12,90 DM #r;gi;gs(t:rg(r;\aplzaigyles i
Kompletter Joyce-Plus-Aufriistsatz bestehend aus: far 312" Laufwerke: 15,90 DM Cyruss Il Chess 69:90 DM
RAM-Erweiterung und FD-2 Laufwerk. Zum glinstigen Kom- Disketten: Ace 79,90 DM
plettpreis: 69— DM | 3" Disk CF-2 (Maxell), 5 Stk/10 Stk.  49,90/79,~- DM
Joyce-Phono-Set: 3" Disk CF-2 DD fur Joyce 8512, 5 Stk. 79,-- DM 3
bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler, RS- | The Music-Machine: PFLEGEMITTEL.:
232 Datenkabel und einigen nutzlichen Tips. Keine Soft- | Dije Hardware-Erganzung fiir Ihren CPC. Fordern Sie unse-
ware zusatzlich erforderlich. Preis: 339,—- DM ren Sonderprospekt ,The Music Machine" an. ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:
Bildschirmfilter fir Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und Preis:  CPC 464:189,~- DM,  CPC 6128: 249,—— DM sgm%g%’l Floppé/1DéJI-1 FID }g'gg gm
stérende Spiegelungen. Preis: 59,-— DM CRESCCE21S, DI SchneideroKrZ':F:]ysole_fﬂ?ﬁGi und 664 19,80 DM
Farbband fiir Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM Traktorfithrung fir NLQ 401: 69:30]DM Schneider Konsole fiir 6128 19,80 DM
2 Stk. 29,90 DM Druckersténder: Papierzufuhr von unten VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Joyce-Drucker Verlingerungskabel: oder hinten. Preis: 49,90 DM Schneider Monitor grin 24,80 DM
i — Schneider Monitor color 26,80 DM
Inklusive Stromverl&ngerungskabel 59,-- DM Schneider NLQ 401 1980 DM
Papierfilhrung Joyce: Ersetzt die vorhandene  Klappe”. PC 1512 HARD- UND SOFTWARE Schneider DMP 2000 22:30 DM
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader Proto-3"-Diskbox fiir 10 Disketten 12,80 DM
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck- Handy-Scanner (Prospekt anfordern) 898,—— DM 2 Stk.: 21,50 DM
Antang mdglich. Prels: 37,-- DM | RAM-Erweiterungschips (512 kB auf 640 kB) 99,—— DM
Monitorsténder fir Joyce 49,90 DM Druckerkabel A o
Fleet Street Editor: (abgeschirmtes Rundkabel 1,7 m Lange) 39,—— DM FARBBANDER'
Ein ,MuB*® fur jeden Joyce-Besitzer. Das kombinierte Text- Tastaturverldngerung 19,90 DM Toyce 1Stk./2 Stk 19,90/29,90 DM
und Graphiksystem mit enormer Verarbeitungsgeschwin- Monitorverlingerung 89,-— DM DMP 2000 1 Stk./2 Stk. 11,90/19,90 DM
digkeit. Die Bilder sind stufenlos in der Gr6Be verdnderbar. VORTEX-Drive-Card 20 MB formatiert 1298,-- DM DMP 4000 1 Stk./2 Stk. 14,90/24,90 DM
Der Text wird mit verschiedenen Fonts geliefert und kann VORTEX Abdeckhauben fir: NLQ 401 1 Stk, /2 Stk. 9,90/14,90 DM
gespiegelt, gedreht und in unterschiedlichen GréBen dar- Tastatur . 19,90 DM P6 1Stk /2 Stk. 17,90/29,90 DM
gestellt werden. Preis: 259,—- DM Monitor und CPU 22’28 gm Panasonic 10XX 1 Stk./ 2 Stk. 13,90/22,90 DM
Kempston-Mouse Drucker DMP 3000 X
AnschiuBfertig incl. Interfaces und_ Software. Sofort Bildschirmfilter fur s/w und color: 59,—— DM NEUE SP|E|_E
g‘re;%ebsberelt. Unterstiitzt auch den ,Fleet Strg;tg%cgt%rM FD-3 (2. Laufwerk fir Schneider PC) 448,—- DM
/ - 2 Math. Co-Prozessor 8087-2. Takifrequenz 8 MHz mit WIZBALL C/D 29,90/39,90 DM
= = genauer Einbauanleitung. Preis: 398,-- DM RASI?SGATE gg gg,gg;gg,gg gm
DFU (Datenferniibertragung): Co-Prozessor V-30 39,00 DM | RENEGATE o dlon
- RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640 KB). BARBARIAN C/D 32,90/49,90 DM
VORTEX-VAK-300 Akustikkoppler Nur einstecken. Kein Schrauben oder Léten. Einbau in DEATH WISH Il C/D 29,90/44,90 DM
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud 2 Minuten beendet. Kein Garantieverlust durch Zerlegen. RVIVOR C/D  32,90/49.90 DM
Orginate-/Ans d Preis 149,-- DM SURVIVO ER C/D 2990/47.90 DM
rginate- wermodus : - ENDURO RAC I f
Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netzteil . . . . SOLOMON'S KEY C/D 32,90/49,90 DM
Preis: 98- DM | B B e o Bunoeeniauierk Uhe | THE LIVING DAYLIGHT C/D  32,90/49,90 DM
Nuil’Mgden: 39,90 DM , Ktuellen Tag o e Sov C/b 33,90/45,90 DM
. Andere Konfigurationen zu aktuellen Tagespreisen!! SPY VS SPY Teil Il )
VORTEX-CPC-Phono-Set - bestehend aus: o LIGHT FORCE C/D 29,90/39:90 DM
Akustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX- Desktop-Publishing: ANNALS OF ROME C/D 39,90/49,80 DM
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware Fleet Street Editor 349,-- DM LEADER BOARD C/D  29,90/39,90 DM
und Verbindungskabel, Ihr Vorteil: Alles aus einer Hand, d. h. First World Plus ) 299,-- DM | H{EAD OVER HEELS C/D 29,90/49,— DM
keine Kompatibilitdtsprobleme. Nur auspacken und Microsoft: Multiplan Junior 299,—— DM SABOTEUR I C/D  29,90/39,90 DM
anschlieBen und ,datenfernibertragen”, Microsoft: Word Junior 399,-- DM RANA RAMA C/D 29,90/49,90 DM
SONDERPREIS: 498,-- DM g\{grdstéhrjumor m. Mailmerge gggs" gm KRACKOUT C/D  35,90/49,90 DM
2 o Bb || ek SR
Durch DIP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel. Lost Framework | Junior 399,—— DM SPY VS SPY /D 33:90/49:90 DM
F9)5ﬂ/_0 aller moglichen Verbindungen. Kabellange5:92 Mt}t’eMr Finanzbuchhaltung von M+T 249 —- DM KILLED UNTIL DEAD C/D 29,90/49.90 DM
e = Ability Plus 499— pM | 'NDIANA JONES C/D 32'905:9'98 DM
y
L Ein deutsches Software-Paket mit Datenbank, Textverarbei- SIDEWALK . CDERi2:90419°3
VERBINDUNGSKABEL: tung, Graphik und weiteren nitzlichen Routinen. Sonder- | They Sold A Million IN
prospekt anfordern. Fighter Pilot/Ghostbusters/Kung Fu Master/Rambo Il
Druckerkabel: n Preis: C/D 33,90/49,90 DM
fr GPC 464, 664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM | [nfocom: Hollywood-Hi Jinx £9.90 DM NDER.SO ARE
fur CPC 6128 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM ! u WE = F | w :
fir CPC6128  (abgeschirmtes Rundkabel) 49,-- DM | Rendezvous wit Rama U e AN
ﬁgusﬂakr_kab | (zw. RS 232 u, Modem) 1,5 m 49,50 DM D‘rggor{woﬁg " e 79:90 DM Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat
49 B e : ; Kings Quest (To Heir is Human) 99— DM | angeben: d'Base Il, Wordstar, Multiplan  je 198,~- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 39,--DM | conflict in Vietnam 79.90 DM Turbo Pascal 3.0 219,—- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 39,—- DM CNTICLLIRAS) » : :
Monitorverlangerung fiir CPC 464 22,90 DM .
Manitorverlangerung fir CPC 664 und 6128 28,90 DM rt v d . F It t B . 71 01 FI
Joystickverlangerung fdr 1 Joystick (3 m Lange) 14:90 DM vo ex- ersan a ers ra e el n
Recorderanschluf (CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90DM | _ _ . "~ - Y, e —
Recorderanschiuf (CPC an Kiinkenbuchse) ~ 17,90 DM | [
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM | O Senden Sie mir Ihren Katalog © CPC, O Joyce oder O PC 1512 e
SalpSioerdoystickaditon | (Schutzgebthr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100, - frei) e e
zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM " i A
Scart-Monitorkabel (TV-AnschluB) 29'90 DM | O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihrem Angebot: O per Euro-Scheck
' DM
NUTZLICHES ZUBEHOR: : DM
VORTEX-Monitorstander: Dreh- und schwenkbar in allen DM
Richtungen. Fiir alle 12" Monitore, Solide Ausfiihrung aus |
bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM | = = — DM
Far 14” Monitor (Farbmonitor CTM 644) 49,90 DM | | pei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 _ DM
Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschaiter mit dem | .
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen | Absender: Gesamtsumme
konnen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch fiir alle
anderen Peripheriegeréte, Optional mit RS 232/V 24 oder | —
Centronics-Schnittstelle. Preis: 19— D |
TURBO/S |
Joystick speziell fir Schneider-Computer. Ausgestattet mit |
einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum R
AnschluB fiir Zweit-Joystick. Fester Stand durch vierSaug- | | Telefon-Nr. — Unterschrift _
faBe. Preis: 33,90 DM | Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Aligemeinen Geschaftsbedingungen,




—Programm

|
| 600 " "BUST" [766] 970 RETURN [555])
610 ORIGIN 520,257:DRAWR 20,0,2:DRAWR 0,-2 [4099] 980 'kasten 2 unten [691]
4,2:DRAWR 4,0,2:DRAWR 0,-28,2 990 RESTORE 1000:FOR dr=1 TO 7:c=8:READ a, [2353]
|620 ORIGIN 524,255:DRAWR 0,-42,2 [1286] b:DRAWR a,b,c:NEXT
| 630 ORIGIN 530,233:DRAWR 16,0,2 [1204] | 1000 DATA 0,-6,-4,0,0,-2,-80,0,0,2,-4,0,0, [2202]
640 ORIGIN 520,209:DRAWR 16,0,2 [821] | 6
| 650 ORIGIN 524,205:DRAWR 0,0,2 [1392] 1010 RETURN [555]
| 660 ORIGIN 560,233:DRAWR 0,-16,2:DRAWR 16, [2978] 1020 'kasten 3 oben [708]
0,2:DRAWR 0,16,2 | 1030 ORIGIN X,Y [97]
670 ORIGIN 552,209:DRAWR 52,0,2:DRAWR 0,12 [4042] 1040 RESTORE 1050:FOR dr =1 TO 7:c=11:READ [2502]
,2:DRAWR -12,0,2:DRAWR 0,12,2:DRAWR 32,0,2 a,b:DRAWR a,b,c:NEXT
680 ORIGIN 620,251:DRAWR 0,-14,2 [1398] 1050 DATA 0,8,4,0,0,2,16,0,0,-2,4,0,0,-8 [1091]
690 ORIGIN 620,229:DRAWR 0,-24,2 [888] 1060 RETURN ' [555]
700 ‘umranden [814] 1070 'kasten 3 unten [997]
710 RESTORE 720:FOR ran=1 TO 14:READ xa,xb [3873] 1080 RESTORE 1090:FOR dr=1 TO 7:c=8:READ a [3692]
,ya,yb,c,i:GOSUB 1120:NEXT b:DRAWR a,b,c:NEXT
720 DATA 536,628,395,379,5,3,520,628,373,3 [2374] 1060 DATA 0,-6.-4,0,0,-2,-16,0,0,2,-4,0,0, [1798]
57,4,2,528,628,351,335,9,1 3
730 DATA 522,632,329,313,7,10,524,628,307, [3182] 1100 RETURN [555]
291,13,15,524,628,285,269,14,6 1110 'UMRANDUNG [985]
740 DATA 512,632,261,199,4,2,564,612,203,1 [3998] 1120 ORIGIN 0,0:FOR t=ya TO yb STEP —2:FOR [2862]
87,5,3,524,624,175,161,2,11 tt-xa TO xb STEP 4
750 DATA 516,628,131,117,2,11,524,596,87,7 [2374] 1130 IF TEST(tt-4,t)=i AND TEST (tt,t)=0 T [13540]
1,5,3,516,596,65,49,4,2 HEN PLOT tt,t,c ELSE IF TEST(tt+4,t)=i AND
760 DATA 516,592,45,29,2,11,520,596,21,5,2 [1675] TEST (tt,t)=0 THEN PLOT tt,t,c ELSE IF TE
111 ST(tt,t+2)=1 AND TEST (tt,t)=0 THEN PLOT t
770 'korrektur [601] t,t,c ELSE IF TEST(tt,t-2)=i AND TEST (tt,
780 MOVE 524,175:DRAW 536,175,0 [883] t)=0 THEN PLOT tt,t,c
790 MOVE 616,175:DRAW 524,175,0:DRAW 624,1 [2434] 1140 IF TEST(tt-4.t‘2)=i AND TEST (tt,t)=0 [10731]
71,0 THEN PLOT tt,t,c ELSE IF TEST(tt-4,t+2)=i
800 MOVE 544,131:DRAW 552,131 [1331] AND TEST (tt,t)=0 THEN PLOT tt,t,c ELSE I
810 PLOT 516,29,0 [663] F TEST(tt+4,t-2)=i AND TEST (tt,t)=0 THEN
820 SAVE"!bustout.scn”,b,&C000,&4000 [2578] PLOT tt,t,c
830 GOTO 1280 [347] 1150 IF TEST(tt+4,t+2)=i AND TEST (tt,t)=0 [3028]
840 ‘'kasten 1 oben [805] THEN PLOT tt,t,c
850 ORIGIN x,y [87] 1160 NEXT tt,t (455]
860 RESTORE 870:FOR dr=1 TO 7:c=11:READ a, [2502] 1170 RETURN [555]
b:DRAWR a,b,c:NEXT 1180 'BUCHSTABEN SETZEN [1695]
870 DATA 0,8,4,0,0,2,112,0,0,-2,4,0,0,-8 [1472] 1190 ZAE=0:PLOT -10,-10,c:TAG:ORIGIN 0,0:a [2137]
880 RETURN [555] nz=LEN(a$)
830 'kasten 1 unten (932] 1200 FOR t=x TO x+32%anz [1862]
900 RESTORE 900:FOR dr=1 TO 7:¢c=8:READ a,b [2499] 1210 FOR tt=y TO y-16 STEP -2 [1611]
:DRAWR a,b,c:NEXT 1220 IF TEST (t,tt)<>0 THEN punkt=1 ELSE N [1893]
910 DATA 0,-6,-4,0,0,-2,-112,0,0,2,-4,0,0, [2050] EXT
6 1230 IF punkt=0 THEN t=t+4:zae=zae+1:MOVE [3588] |
920 RETURN {5551 t,y:PRINT MID$(a$,zae,1);
930 'kasten 2 oben [1035] 1240 punkt=0 {903) l
940 ORIGIN x,y [97] 1250 NEXT [350]
950 RESTORE 960:FOR dr=1 TO 7:c=11:READ a, [2423] 1260 RETURN [555]
b:DRAWR a,b,c:NEXT 1270 ‘'sprites [268]
960 DATA 0,8,4,0,0,2,80,0,0,-2,4,0,0,-8 [1759] 1280 MODE 0:adr=&4700 [1366])
Listing Bustouter Listing Bustouter

Best.-Nr.
97 57 61

Jetzt fiir IBM-PC/XT/AT und Kompatible

Profi-Funkuhrensystem DXTA

Nur 1 Sek. Abweichung in 300 000 Jahren !!!
@ Kurze Slotkarte (120 mm) mit einfacher Breite
® Nie wieder Datum und Uhrzeit eingeben

@ Sofort betriebsbereit

® Keine Kompatibilitdtsprobleme
Lieferumfang: Funkuhrmodul DXTA, Emp-
fanger mit Gehause und 5 m Zuleitung, Soft-
warediskette und deutsche Beschreibung.

Schnell und
bequem per
Telefon

09622/
30-188

298.-

Mindestbestellwert DM 25.-. Ab DM 200.- Auftragswert porto-

und verpackungskostenfrei.
m Hauptverwaltung: 8452 Hirschau
Filialen in: Berlin - Hamburg - Essen - Miinchen - Niimberg

42 P€ 12’87



Programm—j

1290 RESTORE 1310:READ X,Y,L,xx,yy:FOR t=0
TO 1:GOSUB 1560:MOVER 4,0:DRAWR 1+4,0,8:G

OSUB 1620:MOVER -4,0:DRAWR -1,0,11:MOVE 4,
-4:DRAWR 1,0,2:MOVER 0,-2:DRAWR -1,0,12
1300 GOSUB 1880:RESTORE 1320:READ X,Y,L,xx
,YY INEXT

1310 DATA 0,398,52,10,6

1320 DATA 0,398,68,12,6

1330 r=11l:rr=8:xx=4:yy=6

1340 GOSUB 1880

1350 RESTORE 1450:FOR z=1 TO 7:READ hf(z),
df(z):NEXT:2=0:r=11:rr=8:FOR t=1 TO 7:z=2z+
l:hf=hf(z):df=df(z):GOSUB 1670:GOSUB 1880:
NEXT

1360 GOSUB 1880

1370 RESTORE 1450:FOR z=1 TO 7:READ r(z),r
r(z) :NEXT:z=0:hf=11:df=8:FOR t=1 TO 7:2=2z+
l:r=r(2):rr=rr(z):GOSUB 1670:GOSUB 1880:NE
XT

1380 xx=1:yy=4:GOSUB 1760

1390 xx=1:yy=4

1400 hf=1:df=9:GOSUB 1820:hf=3:df=5:GOSUB
1820

1410 hf=2:df=12:G05UB 1820:hf=10:df=7:GOSU
B 1820

1420 PEN B:xx=1:yy=5:FOR t=48 TO 57:LOCATE
1,1:PRINT CHR$(t); :GOSUB 1880:NEXT

1430 ORIGIN 5,398:DRAWR 436,0,11:0RIGIN 5,
394:DRAWR 436,0,8

1440 RESTORE 1450:FOR z=1 TO 7:READ hf(z),
df(2):NEXT:2=0:r=11:rr=8:y=384:FOR x=52 TO
296 STEP 40:z=z+1:hf=hf(2):df=df(z):GOSUB
1670:NEXT x

1450 DATA 11,8,6,14,15,13,1,9,3,5,2,12,10,
7

1460 ORIGIN 16,384:0RAWR 29,0,8:DRAWR 0,-1
3,8:DRAWR-29,0,8:DRAWR 0,13,8

1470 RESTORE 14B0:y=384:FOR x=348 TO 424 S

TEP 38:READ a$,c:PLOT -1000,-1000,c:0ORIGIN
x,y:TAG:PRINT a$;:TAGOFF:NEXT

1480 DATA K,3,C,2,E,10

1490 RESTORE 1500:Y=386:YA=Y:Y¥B=Y-14:FOR X

=346 TO 424 STEP 38:XA=X-4:XB=X+16:READ C,
I:GOSUB 1110:NEXT

1500 DATA 5,3,12,2,7,10

1510 xx=55:yy=16:GOSUB 1880 :IF qw=1 THEN
1550

1520 ORIGIN 5,398:DRAWR 436,0,11:0RIGIN 5,
394 :DRAWR 436,0,8

1530 RESTORE 1450:FOR z=1 TO 7:READ r(z),r
r(z):NEXT:2=0:hf=11:df=8:y=384:FOR x=52 TO
328 STEP 40:z=z+l:r=r(z):rr=rr(z):GOSUB 1
670:NEXT x

1540 qw=1:GOTO 1460

1550 SAVE'"!bustout.spr",b,&4700,adr-&4700:
END

1560 'schlaeger l1inke ecke

1570 ORIGIN x+12,y

1580 RESTORE 1600:FOR f=1 TO B:c=3:READ a,
b:DRAWR a,b,c:NEXT

1590 FOR ff=1 TO 5:c=5:READ a,b:DRAWR a,b,

c:NEXT

1600 DATA -8,0,-4,-2,0,-2,4,0,0,2,4,0,0,-4
,-4,0,-4,0,0,-2,8,0,-4,-2,8,0

1610 RETURN

1620 'schlaeger rechte ecke
1630 RESTORE 1650:FOR ff=1 TO B8:c=5:READ a
,b:DRAWR a,b,c:NEXT

1640 FOR f=1 TO 4:c=3:READ a,b:DRAWR a,b,c
INEXT

1650 DATA 8,0,-4,2,0,2,4,2,0,-4,4,0,0,6,-4
,0,-4,-2,0,2,4,2,-8,0

1660 RETURN

1670 'stein

1680 ORIGIN x+4,y-4

1690 RESTORE 1730:FOR f=1 TO 8:c=r:READ a,
b:DRAWR a,b,c:NEXT

1700 FOR f=1 TO 7:c=rr:READ a,b:DRAWR a,b,
C:NEXT

1710 MOVER 8,0:c=df:FOR f=1 TO 7:READ a,b:
DRAWR a,b,c:NEXT

1720 c=hf:READ a,b:DRAWR a,b,c
1730 DATA 0,2,4,0,0,2,20,0,0,

-2, =20
y-2,0,~-4,-4,0,0,-2,-20,0,0,2,-4,

4,0,0
0,0,4

Listing Bustouter

[11394]

[2981]
[928]
[703]
[1612]

[867]
[7291]

[867]
[8217]

[2217]
{1026]
[3072]
[1554]
[5747]
[1926]

[7215])

[1871]

[3042]

[6936]

[233]
[6590]

[850]
[2527]
[1928]

[8100]

[e68]
[3836]

[1374]
[517]
[3069]
[1235]
[2934]
[555]
[1556]
[2034]
[2774]
[2398]
[555]
[554]
[356]
[3668]
[2346]
[3285]

[1396]
[2715]

~ Aktuelle
Anwenderprogramme

FAKTUREM

Rechnungen, Lieferscheine u.sw. kénnen mit diesem Pro-
gramm geschrieben werden. Besondere Formulare sind nicht
nétig. Die Berechnung der MwSt. und der Gesamtbetrage er-
folgt natiirlich automatisch. Die Belege kdnnen auf Diskette ge-
speichert werden.

Die Benutzung ist sehr einfach und erfolgt mit Menuesteuerung
und den Cursortasten.

O fiir Joyce oder CPC nur 78,— DM
DATENREM

Die universelle Dateiverwaltung

O fir Joyce oder CPC nur 68,— DM

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie Ihre Ausgaben mit dem Computer. Die grafischen
Auswertungsmoglichkeiten verschaffen Ihnen jederzeit einen
guten GesamtUberblick.

O bis zu 18 verschiedene Kostenarten

O© Bearbeitung von 12 Monaten

O Tabellen, Balkengrafik

O fir Joyce oder CPC nur 58,— DM

FIBUCOMP v. 3.0

Finanzbuchhaltung mit Grafik

Nachdem Sie Ihren Kontenplan mit bis zu 60 Konten erstellt ha-
ben, kénnen Sie bereits mit den Buchungen beginnen. Eine
Ubersicht in Form einer Saldenbilanz kann auf dem Monitor,
Drucker oder als Grafik dargestellt werden.

O komplette Kontenplananzeige am Monitor

O bis zu 4-stellige Kontennummern

O Ausdruck von Grundbuch u. Kontenblattern

O einfache oder doppelte Buchflihrung

O automatische Kontostandberechnung

O nur 1 Diskettenlaufwerk erforderlich

© incl. deutscher Anleitung

O 3“ Disk fiir CPC 464/664/6128 nur 98,- DM

VOKABI

Der universelle Vokabeltrainer

Eine zeitsparende Hilfe beim Erlernen von Vokabeln z.B. fur
Englisch oder Holldndisch. Das Programm bericksichtigt au-
tomatisch den Lernerfolg, schwierige Vokabeln werden haufi-
ger abgefragt.

O Lernstand speicherbar

O Lernstandskontrolie

O Ausdrucken von Vokabellisten

O fiir Joyce oder CPC nur 58,— DM

VAN DEIR ZM LM
SOFUTWARE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3
Telefon 044 61 / 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5,— DM)

12'87 PC

43



—Programm

1740 DATA 1,0,4,2,4,0,4,-2,-4,-2,-4,0,0,2, [2009]
4,0

1750 RETURN [555]
1760 'ball [748)
1770 ORIGIN x,y-4 [279]
1780 RESTORE 1800:FOR f=1 TO 4:c=11:READ a {2901]
,b:DRAWR a,b,c:NEXT

1790 FOR f=1 TO 2:c=8:READ a,b:DRAWR a,b,c [3744]
SNEXT

1800 DATA 0,2,4,2,4,-2,-4,0,0,-4,4,2 [1518]
1810 GOTO 1880 [355]
1820 ' action fall-downs [1832]
1830 ORIGIN x,y-4 [279]
1840 RESTORE 1860:c=hf:FOR f=1 TO 5:READ a [2971]
,b:DRAWR a,b,c:NEXT

1850 c=df :FOR f=1 TO S5:READ a,b:DRAWR a,b [2891]
,C:NEXT

1860 DATA 0,2,4,0,0,2,4,0,4,-2,-4,0,4,-2,- [1075]
8,0,0,-2,4,0

1870 GOTO 1880 [355]
1880 FOR q=0 TO yy:FOR qq=0 TO xx:add=&CO00 [3897]
0+q*&800+qq

1890 IF add>=0 THEN add=add+&C050 [1815]
1900 wert=PEEK(add):POKE adr,wert:adr=adr+ [3109]
1

18910 POKE add, 255 [399]
1820 NEXT qq,q [462]
1930 CLS [91]
1940 RETURN [555]
10 MEMORY &BEFE [200])
20 FOR adr=8&8F00 TO &BF73:READ a$:POKE adr [3105]
JVAL("&"+a$) :NEXT

30 SAVE"!BUSTOUT.3D",b,&B8F00,&74 [1873]
40 DATA 2A,DA,BD,11,00,80,19,22 [1234]
50 DATA 52,8F,21,16,8F,22,0A,BD [1282]
60 DATA 3E,C3,32,D09,BD,CS,F5, 3A [1497]
70 DATA FF,BE,FE,00,28,05,F1,CD [397]
80 DATA 51,8F,C9,F1,F5,E5,D5,F5 [686]
90 DATA 3E,03,CD,DE,BB,CD,78,BB [1347]
100 DATA CD,55,8F,F1,F5,CD,C9,BB [1819]
110 DATA F1,FE,20,38,08,CD,FC,BB [1595]
120 DATA 3E,01,CD,9F,BB,D1,E1,F1 [1982]
130 DATA CD,51,8F,3E,00,CD,9F,BB [2072]
140 DATA C9,CF,00,00,C9,E5,44,11 [1110]
150 DATA 20,00,21,00,00,19,10,FD [1092]
160 DATA 11,04,00,19,EB,E1,D5,45 [1686]
170 DATA 21,90,01,11,10,00,ED,52 [1399]
180 DATA 10,FC,D1,C8 [871]
10 MEMORY &BEFE [200]
20 FOR adr=&8F00 TO &BF73:READ a$:POKE adr [3105]
,VAL("&"+a$) :NEXT

30 SAVE"!BUSTOUT.3D",b,&8F00,4&74 [1873]
40 DATA 2A,DA,BD,11,00,80,19,22 [1234]
50 DATA 52,8F,21,16,8F,22,DA,BD [1282]
60 DATA 3€E,C3,32,09,BD,C9,F5,3A [1497]
70 DATA FF,BE,FE,00,28,05,F1,CD [397]
80 DATA 51,8F,C9,F1,F5,E5,D5,F5 [686]

Listing Bustouter

90 DATA 3E,03,CD,DE,BB,CD,78,BB [1347]
100 DATA CD,55,8F,F1,F5,CD,C9,BB [1819])
110 DATA F1,FE,20,38,08,CD,fFC,BB [1595]
120 DATA 3E,01,CD,9F,BB,D1,E1,F1 [1982]
130 DATA CD,51,8F,3E,00,CD,9F,BB [2072]
140 DATA C9,CF,00,00,C9,E5,44,11 [1110]
150 DATA 20,00,21,00,00,19,10,FD [1092]
160 DATA 11,04,00,19,EB,ELl,D5,45 [1686]
170 DATA 21,80,01,11,10,00,ED,52 [1399]
180 DATA 10,FC,D1,CS [871]

10 OPENOUT"!bustout.sco" [1442])
15 A$="NO." fo12]

20 FOR t=1 TO 5 [582]

22 b$=STR${30000-T*5000) :score$=LEFT$("000 [4531]
000", 7-LEN(b$))+RIGHT$(b$, LEN(b$)-1)

30 name$=a$+STRE(t) [875]

40 PRINT #9,score$ [1930]
45 PRINT #9,name$ [1527]
50 NEXT [350]

60 CLOSEOUT [902]

| _ ml —
10 MEMORY &64FF [423]

20 FOR adr=8&6500 TO &6633:READ a$:POKE adr [3225]
LVAL("&"+a$) :NEXT

30 SAVE"!screens.bus",b,&6500,&133 [3042]
40 DATA 05,00,11,11,11,11,11,11,10,77,05 [1359]
50 DATA 50,66,01,10,77,05,50,66,01,10,77 [1566]
60 DATA 05,50,66,01,10,77,05,50,66,01,10 [2304)
70 DATA 77,05,50,66,01,10,77,05,50,66,01 [1902]
80 DATA 10,77,05,50,66,01,10,00,00,00,00 [1991]
90 DATA 01,00,00,00,00,00,00,FF,40,10,33 [1738]
100 DATA 33,01,04,04,01,03,30,10,40,00,40 [2056]
110 DATA 10,01,04,00,00,04,01,10,40,00,20 [1540]
120 DATA 00,40,04,00,02,62,00,04,40,00,25 [2337]
130 DATA 66,20,00,00,02,55,66,62,00,00,25 [1852]
140 DATA 55,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [2073]
150 DATA 00,00,00,03,03,03,30,30,30,00,00 [1142]
160 DATA 00,00,00,00,30,30,75,57,03,03,00 [1922]
170 DATA 00,76,67,00,00,03,00,76,67,00,30 [1529]
180 DATA 00,00,76,67,00,00,30,30,75,57,03 [1590]
190 DATA 03,00,00,00,00,00,00,03,03,03,30 [1855]
| 200 DATA 30,30,00,00,00,00,00,00,FF,00,00 [1316]
210 DATA 06,60,00,00,03,00,66,66,00,30,30 [1799]
|2zo DATA 04,44,46,60,03,30,05,44,44,60,03 [2159]
230 DATA 32,05,55,44,60,23,32,07,55,54,40 [1833]
240 DATA 23,32,07,75,54,40,23,30,00,77,55 [1928]
250 DATA 00,03,30,00,07,50,00,03,33,33,00 [2296]
260 DATA 00,33,33,00,33,33,33,00,00,66,33 [1847]
270 DATA 00,00,00,30,56,30,00,00,00,30,06 [1759]
280 DATA 30,33,33,33,30,00,30,33,33,33,33 [1916]
290 DATA 30,40,00,00,00,00,33,40,00,00,00 [1617]
300 DATA 00,43,40,00,00,00,00,04,33,33,33 [1354]
310 DATA 33,33,00,33,33,33,33,33,00,00,00 [1758]
Listing Bustouter

Tag- und Nacht Bestellservice * Sofortlieferung ab Lager

Schneider CPC 464 279,- Star-Writer | CPC 189, -
Schneider GT 65 189,— Fibustar Plus CPC 279,~
CPC 6128/ GT 65 749, - Datei-StarCPC 89, -
CPC 6128 / CTM 644 1239,- Star-Writer PC 379,-
PC 1640 alle Modelle a.A. Fibu-Star V 2. 569, ~
(fragen Sie nach unserem giinstigsten 10 Maxell 3" Disk. 64,90
Angebot!) 10 Maxell 35" 1DD 54,80
Commodore Amiga 500 1149, - 10 Maxell  5.25“ 2D 34,80
Star NL 10 IBM/Com 569,~ 10 Fuji 35" 1DD 49,90
Nec P6 24 Nadel 1149,~ 10 Fuji 35" 2DD 69,90
Schneider DMP 3160 648, 10 Fuji 5.25" 1D 19,90
Plantron PC a.A. 10 Fuji 5.25" 2D 34,90
No Name PC a.A. 10 Fuji 5.25" 2DD 54,90
PC Druckerkabel 24,90 10 No Name 5.25“ 1D 899

Computerzubehér, Farbb&nder usw. auf telefonische Anfrage. Schnellstlieferung
per UPS-Nachnahme zzgl. Versandkosten ’
unikat Vertriebs-GmbH

Computervertrieb
Postfach 1553

3040 Soltau

Telefon 05191-13244

Joyce und PC-Programme

Mit Comac-Litbox 3.0 haben Sie eine professionelle Karteikartenverwaltung fiir DM 98,
Sie kénnen jede Karteikarte — pro Karte max. 540 Zeichen - individuell gestalten und
jede Kartei (z.B. Biicher, LPs, Notizen oder Tel.-Mummern} mit einer Stichwérterkartei
(max. 150 Stichworter/Kartei) versehen. Komfortable Suchroutinen — bis zu 8 Suchwor-
tern gleichzeitig — umfangreiche Sortiermdglichkeiten uv.m. erleichtern thre Arbeit.
Mit COMAC-D.M.S (DM 128, ~) betreiben Sie erfolgreiche Direktwerbung. Die Brieftexte
formulieren Sie individuell. Ausgewéhlte Adressen verknlpfen Sie mit ausgewahlten
Brieftexten. Bereits bestehende Kundendateien von BUSINESS-STAR kénnen Sie hier
verwenden.

COMAC-KASSE ist eine komfortable Einnahmen-UberschuBrechnung fiir DM 128, —.
Neben der Festlegung beliebig vieler Konten knnen Sie nachtréglich Einzelbuchungen
dndern, sich Einzelkonten wahlweise auf Bildschirm oder Drucker ausgeben lassen und
lhre Umsatzsteuervoranmeldung erstelten.

Mit COMAC-LV, einer Leistungsverzeichniserstellung fiir Architekten und Ingenieure
(DM 398, ), und COMAC-LIQUI, einer Privatliquidation fir Arzte (DM 348,-) stehen |h-
nen schlieBlich zwei leistungsstarke Branchenldsungen zur Verfigung.

KUBUS, erfolgreiches Biiro-Management fir PC: ZB Kunden, Offene Posten je DM 98—
Fakturierung DM 178,—, Kasse DM 148 —

Kostenlose Sonderprospekte

CMZ-VERLAG Winrich C.-W, Clasen, Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2
Telef. Bestellannahme rund um die Uhr: 0209 - 777896
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DATABOX:

— mehr als der Ubliche
Softwareservice

bringt erganzend
samtliche Listings der
jeweiligen Zeitschrift
und alle Programm:-
beispiele auf Kassette
oder auf 3':Diskette.

Programme sind, so-
weit systembedingt
maoglich, auf allen drei
CPC-Modellen lauffa-
hig. Einzelheiten ent-
nehmen Sie bitte der
nebenstehenden Auf-
stellung.

soweit die Program-
me nicht Bestandteil
einer Serie sind, befin-
den sich alle Program-
me als, ready to run’
auf der Databox.

erscheint jeden Monat
und tragt das Titelbild
des gleichzeitig er-
scheinenden Heftes.

der Datentrédger zum
PC Schneider Interna-
tional enthalt auBer-
dem jedesmal ein zu-
satzliches Bonuspro-
gramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

e ———

— Das ist die Software zum PC Magazin —

— Jeden Monat neu —

Marktilbersichl
Druckor
Jahresinhatts-
wvarzsiahnin

BUSTOUT
- bausas nls

dan Original
Digit Extension
- kinr und deutich
MC-Graf

Mini-Cale Erweltarung

- Desklop Pubiishing
- viale nitziche Tips

"
PC;
- Joystickanschiuf {‘
goloet
- Regression untes”
BASICZ

Fur alle CPC'’s als Kassette und
3’’ Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vorteil erhaltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 12/87:

Programm 464 664 6128

Bustout

Digi-Extension (Demo)
Digi-Extension

Profi-RSX Teil 7

Profi-RSX Demo 1

Profi-RSX Demo 2

SPS Teil 6

Mini-Calc Grafikerwsiterung
Joystick-Wanze

FInd and REplace
LOCKER-Programm-Save
LOCKER-Screen-Save

TASSTAR

Plotter-Simulator

Liesmich-File zum
Bonusprogramm
Bonusprogramm

Textadventure unter CP/M selber
schreiben. Spielbar in BASIC!.

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise flr DATABOX:

Diskette 3'' 24— DM zuzuglich 3— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland zuziglich 5— DM
Porto/\Verpackung).

Kassette 14— DM zuzUglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuztglich 5— DM Por-
to/Verpackung)

Zahlungswelse:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzUglich der
Nachnahmegebuhr (in das Ausland ist Nach-
nahme nicht maglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab so-
fort auch im Abonnement bezogen werden
Dadurch sparen Sie MUhe und haben auBer-
dem noch sinen Preisvorteil gegenlber dem
Einzelbezug.

Das Databox-Abo kostet:

Als Kassette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin................ 90,
Im europaischen Ausland............... 100,—DM
Im auBereuropéischen Ausland....120— DM

Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin..............150— DM
Im europdischen Ausland............ .160,— DM
Im auBereuropaischen Ausland....180,— DM

Als Kassette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin ....180— DM
Im européischen Ausland ....200— DM
Im auBereuropdischen Ausland....240— DM

Als Diskette flir 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin............... 300— DM
Im europédischen Ausland.............. 320— DM
Im auBereuropéischen Ausland....360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die
Versand- und Verpackungskosten enthalten
Bitte benutzen Sie flr Ihre Bestellung die Abo-
Karte

Bestellkarte ausfiillen und absenden an:
DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 87 02




[ Programm

Sprachlos? - Digit Extension

Haben Sie ein Spiel geschrleben und
suchen dafiir noch ein paar ausgefal-
lene Soundeffekte? Wie wiire es denn
mit einer softwareméiBigen Sprach-
ausgabe oder ein paar Gerduschen,
die Sie bestimmt nicht durch
SOUND erzeugen konnen? Dieses
Programm erlaubt Thnen, Sprache
oder Musik zu digitalisieren und in
Ihre eigenen Programme einzu-
bauen.

»DigitExtension« besteht aus zwei Tei-
len, einer RSX-Erweiterung und dem
Programm »DigitEditor«, das die
Manipulierung von  digitalisierten
Kléngen erlaubt. Die Programme wur-
den fiir Diskette ausgelegt, die RSX-
Erweiterung ist aber auch auf Kassette
lauffihig.

Die RSX-Erweiterung

Nach Abtippen und Starten des Data-
Laders (Listing 1) wird das Bindrfile
DIGITEXT.RSX auf Diskette abge-
speichert, das nun mit dem Ladepro-
gramm (Listing 2) geladen und gestar-
tet werden kann. Das Ladeprogramm
erlaubt die freie Wahl von HIMEM
und des zur Digitalisierung verwende-
ten Speicherplatzes. Es konnen aber
auch die angezeigten Werte durch
Driicken von ENTER iibernommen
werden. Ubernehmen Sie beide Werte,
so stehen Thnen noch iiber 20000 bytes
fiir Ihr eigenes Programm zur Verfii-
gung. Da »DigitExtension« eine RSX-
Erweiterung ist, mufl den Befehlen ein
»0« vorangestellt werden. Folgende
Befehle stehen nach der Installierung
zur Verfiigung: BUFFER, start: Mit
diesem Befehl wird angegeben, ab wel-
cher Adresse Speicher zur Digitalisie-
rung zur Verfiigung stehen. Der Wert
fiir start muf} iiber HIMEM liegen.

DEFBLOCK ,nr,start,ende:
Definiert den Speicherblock mit der
Nummer nr.

RECORD,nr,geschw:

Digitalisiert das vom Recorder kom-
mende Signal und legt es im Speicher-
block nr ab.

PLAY ,nr,geschw,vol:

Spielt den Speicherblock nr ab.
SAVEBLOCK ,nr,@name$:

Speichert einen Block auf Diskette un-
ter dem Namen name$.
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LOADBLOCK,nr,@name$:

Lidt einen Block von Diskette. Der
Block bekommt dabei automatisch die
Linge des Files.

BLOCKSIZE ,nr,@start, @ende:
Gibt die Start- und Endadresse eines
Blocks zuriick. start und ende miissen
zwei Integervariablen sein, die zuvor
mit einem Wert belegt wurden.

INFO: Gibt Auskunft iiber den vom
Programm verwendeten Speicherplatz
usw.

Bei den Parametern gelten folgende
Bereiche: nr: Blocknummer. Diese
mufl im Bereich von O bis 49 liegen.
start: Speicheradresse. Bei der Block-
definition beachtet das Programm nur
das Highbyte , d.h. die Startadresse
kann nur in 256-Byte-Schritten gewdéhlt
werden. Auflerdem darf die Startadres-
se nicht unter dem mit BUFFER defi-
nierten Speicherbereich liegen.

ende:

Gibt die erste, nicht mehr von einem
Kommando betroffene Speicherstelle
an (letzte benutzte Adresse + 1). Auch
sie sollte in 256-Byte-Schritten gewahlt
werden. Die Endadresse darf nicht
iiber &AQ00 liegen, da sonst die Be-
fehlserweiterung iberschrieben wer-
den koénnte.

geschw:
Gibt die Geschwindigkeit an, mit der
digitalisiert bzw. abgespielt wird.

Dabei gilt: 1=schnell, 250=1angsam.
Um einigermaBen gute Ergebnisse zu
bekommen, sollte die Geschwindigkeit
im Bereich von 1 bis 15 liegen.

vol:
Gibt die Lautstéirke beim Abspielen an.
Es gelten Werte von O bis 15.

name$:

Gibt den Dateinamen bei einer Disket-
tenoperation an. Beim CPC 6128 kon-
nen Sie anstelle von @name$ auch di-
rekt den Dateinamen in Anfiihrungs-
zeichen angeben.

Hinweise zum Digitalisieren

Beim  Digitalisieren @ mit dem
RECORD- Befehl sollte folgendes be-
achtet werden.

. Der Tonkopf des Kassetten- recor-

ders sollte optimal eingestellt sein.

2. Die verwendete Kassettenaufnahme
sollte eine mdglichst groBe Laut-
stirke besitzen. Ist das nicht der
Fall, sollte man die Kassette, wenn
moglich, auf eine andere mit groBer
Lautstirke umkopieren.

3. Je schneller etwas digitalisiert wird,
desto hoher ist die Qualitit.

Digit Editor

Fiir dieses Programm ben{tigt man au-
Ber der RSX-Erweiterung noch die Da-
tei DIGITED.MC. Diese wird von Li-
sting 3 erzeugt und auf Diskette abge-
speichert. Danach konnen Sie »Digit-
Editor« (Listing 4) abtippen. Sie sollten
das Programm vor dem ersten Starten
abspeichern, da es bei einem falsch ein-
getippten CALL zu einem Absturz
kommen kann.

Der Bildschirmaufbau

Nach dem Starten des Programms wird
eine Bildschirmmaske aufgebaut, die
aus folgenden Teilen besteht:

1. Die Menueleiste. Hier konnen Sie
mit den Cursortasten einen kleinen,
invertierten Balken auf den ge-
wiinschten Meniipunkt steuern und
diesen durch Driicken von SPACE,
ENTER oder COPY anwihlen. Da-
nach Offnet sich darunter ein Pull-
Down-Menii, welches wiederum ei-
nige Mentipunkte zur Verfiigung
stellt, die wie bei der Meniileiste an-
gewihlt werden. Sie konnen das
Pull-Down-Menii aber auch durch
Driicken von DEL wieder verlassen.
Unter der Menueleiste befindet
sich...

2. das Ausgabefenster. In dieses Fen-
ster werden alle Texte geschrieben.
AuBerdem erfolgt die Eingabe von
Parametern iiber das Ausgabefen-
ster. Bei manchen Operationen wird
noch eine Sicherheitsabfrage durch-
gefiihrt. Dies erfolgt tiber ein klei-
nes Fenster am rechten unteren Ende
des Ausgabefensters.

3. das Grafikfenster. In diesem Fenster
wird der Inhalt des Speichers ~ra-
fisch dargestellt. Es wird auc. ur
Ausgabe des Inhaltsverzeich ies
der Diskette benutzt. Di n-



Programm—

zen eines Blockes werden durch die
beiden senkrechten Striche dargestellt.

Die Menuepunkte Ein/Ausgabe

Mit diesem Menuepunkt kénnen Sie ei-
nen Speicherbereich digitalisieren
bzw. abspielen. (wahlweise den gan-
zen Speicher oder nur einen Block)

Block:

Es konnen verschiedene Blockopera-
tionen durchgefiihrt werden.
Blockdefinition: Der Block wird defi-
niert, indem Sie die Speichergrenzen
durch Verschieben der Grenzmarkie-
rungen festlegen. Dies erfolgt iiber die
Cursortasten. Driicken Sie SHIFT zu-
sammen mit einer der Cursortasten, so
wird die Markierung doppelt so schnell
bewegt. Sollten Sie einen ungiiltigen
Bereich ausgewihlt haben, so wird dies
durch einen Piepston signalisiert. Be-
deutet wird die Eingabe wie bei der
Menuesteuerung durch SPACE, ENT-
ER oder COPY. Wihrend der Block-
definition konnen Sie den gerade ge-
wihlten Speicherausschnitt mit »a« ab-
spielen.

Block kopieren: Durch Verschieben ei-
ner Markierung wird angegeben, wo-
hin der Block kopiert werden soll. Da-
bei kdnnen sich Quell- und Zielbereich
auch iiberschneiden. Ungiiltige Berei-
che werden auch hier durch einen
Piepston signalisiert.

Block umdrehen: Der Block wird um-
gedreht, so daB die urspriingliche Auf-

nahme riickwérts abgespielt werden
kann. Nochmaliges Aufrufen dieser
Funktion hebt dies wieder auf, wes-
wegen auch keine Sicherheitsabfrage
notwendig ist.

Block loschen: Der Block wird ge-
loscht (logisch).

Parameter

Die Geschwindigkeit beim Digitalisie-
ren bzw. Abspielen und die Lautstirke
beim Abspielen konnen -eingestellt
werden. Dabei gelten die gleichen Be-
reiche, wie sie auch von der Befehlser-
weiterung benutzt werden. Bestehende
Werte konnen durch Driicken von
ENTER iibernommen werden. Beim
Starten des Programms wird die Ge-
schwindigkeit auf 3 und die Lautstéirke
auf 10 gesetzt.

Grafik

Schrittweite: Die Schrittweite bei der
Grafikdarstellung kann eingestellt wer-
den. Je kleiner dieser Wert ist, desto
feiner ist die Grafik aufgelGst.
Ausschnitt: Aus der Grafik des gesam-
ten Speichers kann ein kleiner Aus-
schnitt gewéahlt und dargestellt werden.
Die Grenzen des Ausschnitts werden
wie bei der Blockdefinition festgelegt.
Weiterhin kénnen noch drei Arten der
Grafikdarstellung gewdhlt werden:
Punkt-, Linien- und Balkengrafik.
Diskette

Mit diesem Meniipunkt kann der ganze
Speicher oder ein Block auf Diskette
abgespeichert bzw. geladen werden.
Der Meniipunkt Inhalt listet alle mit
diesen Funktionen abgespeicherten
Dateien auf dem Bildschirm auf. Durch

Tastendruck beendet man diese Funk-
tion, und die Grafik wird wieder aufge-
baut.

Hinweise

Beim Speichern einer Datei mit »Digit-
Editor« wird die Extension ». DIG« ver-
wendet. Diese Dateien kdnnen mit dem
LOADBLOCK-Befehl auch in eigene
Programme eingebaut werden. Die Be-
fehle LOADBLOCK und SAVE-
BLOCK verwenden keine eigene Ex-
tension, d.h. ».DIG« muB8 zusétzlich
angegeben werden (z.B. name$ = “test

.dig®).

Variablen

Die wichtigsten von »DigitEditor« ver-
wendeten Variablen:
astart,aende:  Start- und Endadresse des Daten-

speichers.

abstart,abende: Start- und Endadresse des Blocks.

geschw,vol:  Geschwindigkeit und Lautstirke.

schrittw: Schrittweite bei der Grafikdarstel-
lung.

gart: Grafikmodus (Punkt-, Linien-
oder Balkengrafik).

agstart,aglen: Startadresse und Linge bei der
Grafikdarstellung.

m,pmen: gewihlter Haupt- und Pull-
Down-Menuepunkt.

pdown$: Inhalt der Pull-Down-Menues.

pdanz: Anzahl Pull-Down’s.

pdname$: Name des Hauptmenuepunktes.

Position und Breite des Pull-
Down-Menues.
Vorder- und Hintergrundfarbe.

(O. Heggelbacher/cd)

pdx,pdbreite:

vgr,hgr:

DigitEditor vl.4 - (C) 1987 Andromeda-Soft - written hy Oliver Heggelbacher
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as 49,06,F4,ED,59 , 951
fur 464-664-6128 600 DATA 01,00,F6,ED,48,C9,FE,02,C2,A7,A3, [2765]
| cD,69,A2,DD,7E , 935
610 DATA 02,FE,32,D2,AC,A3,87,16,00,5F,DD, [2675]
21,13,A5,D0D0,19 , 6FB
620 DATA DD,7E,00,FE,FF,CA,B2,A3,CD,82,A2, [1755]
2A,0D,A5,3A,0C , 88A
100 ' [117] 630 DATA A5,47,ED,5B,0F,A5,CD,8C,BC,2A,0F, (2518]
110 ' DATA-Lader zu DigitExtension [1147] A5,ED,58,11,A5 , 7D9
120 ' [117] 640 DATA 01,00,00,3E,02,CD,98,BC,C3,8F,BC, [3139]
130 ' erzeugt DIGITEXT.RSX [1798] FE,02,C2,A7,A3 , 77C
140 ' [117] 650 DATA CD,69,A2,DD,7E,02,FE,32,D2,AC,A3, [1953)]
150 ' (Listing 1) [754] 87,16,00,5F,DD , B85F
160 ' [117] 660 DATA 21,13,A5,DD,19,DD,7E,00,FE,FF,CA, [2566]
170 MEMORY &9FFF:ad=&A000 [825] B2,A3,CD,82,A2 , 937
180 FOR t=0 TO B0:su=0 [1452] 670 DATA 2A,0D,A5,3A,0C,A5,47,ED,5B,0F,A5, [2625]
180 FOR i=0 TO 15 [504] op,ES5,CD,77,BC , 7CC
200 READ w$:w=VAL("&"+w$) [1166] 680 DATA DD,El1,78,DD,86,00,FE,Al,D2,C4,A3, [3375]
210 POKE ad,w:ad=ad+1 [546] DD,77,01,DD,66 , AOS
220 su=su+w [92] 690 DATA 00,2E,00,CD,83,BC,C3,7A,BC,DD,66, [3267]
230 NEXT 1 [375] 01,DD,6E,00,E5 , 7A7
240 READ c$:c=VAL("&"+c$) [1443] 700 DATA FD,E1,FD,7E,00,32,0C,A5,FD,66,02, [2156]
250 IF c<>su THEN PRINT "Data-Fehler in [3882] FD,6E,01,22,0D , 73C
Zeile"”;310+t*10:END 710 DATA A5,C9,DD,66,00,2E,00,22,0F,A5,EB, [3155]
260 NEXT t [360] DD,66,01,2E,00 , 612
270 ' [117] 720 DATA B7,ED,52,22,11,A5,C9,3E,96,CD,5A, [3107]
280 SAVE “digitext.rsx",b,&A000,8&510 [1085] BB, 3E,9A,06,25 , 750
290 END [110] 730 DATA CD,EF,A3,3E,9C,CD,5A,BB,CD,F9,A3, [2257]
300 [117] 3E,95,CD,5A,BB , A39
310 DATA FE,01,C2,A7,A3,DD,66,01,DD,6E,00, [2117] 740 DATA 3E,20,06,09,CD,EF,A3,21,C1,A4,CD, [2426]
22,08,A5,23,22 , 6AE CA,A3,3E,20,06 , 6F0
320 DATA 0A,A5,21,2E,A0,01,32,A0,CD,D1,BC, [3462] 750 DATA 09,CD,EF,A3,3E,95,CD,5A,BB,CD,F9, [3955]
3E,C9,32,00,A0 , 6A4 A3,3E,97,CD,5A , 982
330 DATA 21,13,A5,11,14,A5,01,63,00,36,FF, [3045] 760 DATA BB, 3E,9A,06,25,CD,EF,A3,3E,9D0,CD, [3254]
ED,B0,C8,00,00 , 5A2 5A,BB,CD,F9,A3 , 943
340 DATA 00,00,4C,A0,C3,84,A0,C3,B5,A0,C3, [2768] 770 DATA CD,CA,A3,3E,20,06,07,CD,EF,A3,CD, [3944]
2D,A1,C3,D6,A1 , 8B6 CA,A3,3E,20,06 , 7A2
350 DATA C3,1B,A2,C3,97,A2,C3,42,A3,C3,64, [3631] 780 DATA 07,CD,EF,A3,CD,CA,A3,2A,08,A5,CD, [2334]
A3,44,45,46,42 , T7FF D4,A3,3E,20,06 , B1F
360 DATA 4C,4F,43,CB,52,45,43,4F,52,C4,50, [3054] 790 DATA 08,CD,EF,A3,3E,26,CD,5A,BB,2A,0A, [1804])
4C,41,D9,53,41 , 632 A5,CD,D4,A3,3E , 808
370 DATA 56,45,42,4C,4F,43,CB,4C,4F,41,44, [3217] 800 DATA 2D,CD,5A,BB,3E,26,CD,5A,8B,21,FF, [3081]
42,4C,4F,43,CB , 591 9F,CD,D4,A3,21 , 878
380 DATA 49,4E,46,CF,42,55,46,46,45,D2,42, [2680] 810 DATA F5,A4,CD,CA,A3,21,00,A0,ED,5B,0A, [2193]
4C,4F,43,4B,53 , 5A4 A5,B7,ED,52,CD , S4E
390 DATA 49,5A,C5,00,FE,03,C2,A7,A3,2A,0A, [2876] 820 DATA D4,A3,21,FA,A4,CD,CA,A3,3E,9A,06, [4113]
A5,DD,7E,03,94 , 740 25,CD,EF,A3,C3 , 995
400 DATA DA,B8,A3,DD,7E,01,FE,Al,D2,BE,A3, [2353] 830 DATA CA,A3,FE,01,C2,A7,A3,0D,66,01,DD, [2575]
DD, 7E,04,FE,32 , 9F2 6E,00,E5,ED,5B , 934
410 DATA D2,AC,A3,21,13,A5,87,16,00,5F,19, [2944] 840 DATA 08,A5,13,B7,ED,52,E1,DA,5E,A3,22, [2706]
bD,7€,03,77,23 , 607 OA,A5,C9,21,65 , 792
420 DATA DD,7E,01,77,C9,FE,02,C2,A7,A3,DD, [2929] 850 DATA A4,C3,CA,A3,FE,03,C2,A7,A3,DD,7E, [2912]
7€,00,C6,05,32 , 800 04,FE,32,02,AC , 9EE
430 DATA F5,A0,DD,7E,02,FE,32,D2,AC,A3,87, [3708] 860 DATA A3,87,16,00,5F,FD,21,13,A5,FD,19, [2509]
16,00,5F,DD,21 , 83D FD,7€,00,FE,FF , 803
440 DATA 13,A5,DD,19,0D,7E,00,FE,FF,CA,B2, [1924] 870 DATA CA,B2,A3,0DD,66,03,DD,6E,02,36,00, [2166]
A3,CD,9B,A3,21 , 951 23,77,FD,7E,01 , 6FE
450 DATA 03,A4,CD,CA,A3,CD,06,BB,F3,D9,E5, [4219] 880 DATA DD,66,01,DD,6E,00,36,00,23,77,C9, {2291]
D5,C5,16,4E,1E , 93C 01,10,F6,ED,49 , 665
460 DATA 57,01,10,7F,26,00,D9,DD,66,00,2E, [3480] 890 DATA €9,01,00,F6,ED,49,C9,21,1D,A4,18, [3217]
00,06 ,F5,0E,08 , 468 1E,21,3A,A4,C3 , 699
470 DATA ED,78,17,F5,CB,16,F1,D9,ED,49,7A, [4428] 900 DATA CA,A3,21,51,A4,C3,CA,A3,21,81,A4, [1934]
38,01,78,ED,79 , B8E6 C3,CA,A3,21,9B , BES
480 DATA 68,44,10,FE,45,00,00,00,D9,00,20, [3173] 910 DATA A4,C3,CA,A3,21,B1,A4,C3,CA,A3,7E, [2864]
E4,23,7C,DD,BE , 623 23,FE,FF,C8,CD , AAD
490 DATA o01,38,DB,D9,C1,D1,E1,D9,CD,Al,A3, [3036] 920 DATA 5A,BB,18,F6,7C,CD,D9,A3,7D,F5,1F, [2954]
F8,C9,FE,03,C2 , AD1 1F,1F,1F,CD,E2 , 885
500 DATA A7,A3,0DD,7€,00,32,60,A1,DD,7E,02, [2655] 930 DATA A3,F1,E6,0F,FE,0A,38,02,C6,07,C6, [2702]
32,64,A1,DD,7E , 7C7 30,C3,5A,BB,F5 , 858
510 DATA 04,FE,32,D2,AC,A3,87,16,00,5F,DD, [1975] 940 DATA C5,CD,5A,BB,C1,F1,10,F7,C9,3E,0D, [2863]
21,13,A5,DD,18 , 6FD CD,5A,BB,3E,0A , B9E
520 DATA DD, 7€E,00,FE,FF,CA,B2,A3,F3,D9,E5, [1869] 950 DATA C3,5A,BB,50,72,65,73,73,20,50,4C, [3650]
D5,C5,16,09,1E , 9FF 41,59,20,74,68 , 637
530 DATA 00,2E,00,26,00,D9,16,02,1E,00,CD, [3285] 960 DATA 65,6E,20,61,6E,79,20,6B,65,79,0D0, [2481]
BE,A1,16,03,1E , 3C6 OA,FF,57,72,6F , 5F2
540 DATA 0O0,CD,BE,A1l,16,07,1E,3D,CD,BE,Al, [3036] 970 DATA 6E,67,20,6E,75,6D,62,65,72,20,6F, [2713]
DD, 66,00,2E,00 , 641 66,20,70,61,72 , 506
550 DATA 06,08,CB,06,D9,7A,48,38,01,4D,06, [4111] 980 DATA 61,6D,65,74,65,72,73,0D,0A,FF,49, [3053]
F4,ED,79,06,F6 , 65F 6C,6C,65,67,61 , 655
560 DATA ED,78,F6,CO0,ED,79,E6,3F,ED,79,06, [2335] 990 DATA 6C,20,62,6C,6F,63,6B,20,6E,75,6D, [2710]
F4,ED,49,06,F6 , A38 62,65,72,0D,0A , 557
570 DATA 4F,F6,80,ED,79,ED,49,44,10,FE,D9, [3033] 1000 DATA FF,42,6C,6F,63,6B,20,6E,6F,74,20 [2176]
10,05,23,7¢C,DD , BED ,64,65,66,69,6E , 681
580 DATA BE,01,38,CC,D9,C1,D1,E1,D9,FB,16, [2738] 1010 DATA 65,64,0D,0A,FF,42,75,66,66,65,72 [2696)
07,1E,3F,01,C0 , B1E ,20,6C,6F,77,65 , 610
590 DATA F6,ED,49,06,F4,ED,51,01,80,F6,ED, [3028] 1020 DATA 72,20,74,68,61,6E,20,48,49,4D,45 [3477]
Listing Digit Extension Listing Digit Extension
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,40,28,31,0D,0A , 440
1030 DATA FF,42,6C,6F,63,68,20,6C,6F,77,65 [2538]
,72,20,74,68,61 , 690
1040 DATA 6E,20,42,75,66,66,65,72,00,0A,FF [2844)
,45,6E,64,20,61 , 596
1050 DATA 64,72,65,73,73,20,74,6F,6F,20,68 [2096]
,69,67,68,0D,0A , 56A
1060 DATA FF,46,69,6C,65,20,74,6F,6F,20,6C [3085]
,6F,6E,67,0D,0A , 5D8
1070 DATA FF,44,69,67,69,74,45,78,74,65,6E [2182]
,73,69,6F,6E,20 , 6CD
1080 DATA 76,31,2E,32,FF,95,48,49,40,45,4D [1796]
,3A,FF,42,55,46 , 621
1090 DATA 46,45,52,3A,FF,53,49,5A,45,3A,20 [3001]
,20,20,20,20,95 , 4CO
1100 DATA 0D,0A,95,26,FF,20,20,20,26,FF,20 [2752]
,20,20,20,20,95 , 48B
1110 DATA 0D,0A,93,FF,99,0D,0A,FF,00,00,00 [2014]
,00,00,00,00,00 , 358

100 ' [117]

110 ' Ladeprogramm fuer DigitExtension [1246]
120 °' [117]

130 ‘' (Listing 2) [756]

140 ' [117]

150 SYMBOL AFTER 256 [14081]
160 PRINT "DigitExtension v1.2" [2146]
170 PRINT [361]

180 INPUT "HIMEM (ENTER = &4fff) ", hmem [1544]
190 IF hmem<O0 THEN hmem=hmem+65536 [1733]
200 IF hmem=0 THEN hmem=&4FFF [1173]
210 IF hmem>40959 THEN PRINT "“2u hoch !!!'" [1561)])
:GOTO 180

220 bufn=hmem+1 [614]

230 PRINT "Buffer (ENTER = &";HEX$(bufn,4) [3257]
") Y, DINPUT "M, buf
240 IF buf<0 THEN buf=buf+65536

[1308]
250 IF buf=0 THEN buf=bufn [709]
260 IF buf<hmem THEN PRINT "zu niedrig !!! [2649]
":GOTO 230
270 IF buf>40959 THEN PRINT “zu hoch !!!": [2120]
GOTO 230
280 MEMORY hmem [272]
290 LOAD "digitext.rsx" [2085]
300 CLOSEIN [f752)
310 CALL &A000,HIMEM [720]
320 |BUFFER,buf [1584]
330 INFO [550]
340 PRINT FRE("");"bytes free" [2034]

Listing Digit Extension

100 ' [117]
110 ' DATA-Lader 2zu DigitEditor [1157]
120 ° [117]
130 ' erzeugt DIGITED.MC [1161]
140 ' [117]
150 ‘' (Listing 3) [750]
160 ' [117]
170 MEMORY &A59F:ad=8A5A0 [667]
180 FOR t=0 TO 15:su=0 [1174)
180 FOR 1=0 TO 15 [504]
200 READ w$:w=VAL("&"+w$) [1166]
210 POKE ad,w:ad=ad+1 [546]
220 su=su+w [92]
230 NEXT 1 [375])
240 READ c$:c=VAL("&"+c$) [1443]
250 IF c<>su THEN PRINT “"Data-Fehler in [3882]
Zeile";310+t*10:END

260 NEXT t [360]
270 [117]
280 SAVE "digited.mc",b,&A5A0,&100 [1331]
290 END [110]
300 ' [117]

310 DATA C3,AF,A5,C3,D4,A5,C3,FD,A5,C3,14, [1990]
A6,C3,5C,A6,FE , AF8
320 DATA 03,co0,DD,66,05,DD,6E,04,DD,56,03, [3771]
pbD,5€,02,0D,46 , 6F0
330 DATA 01,DD,4E,00,7C,BA,38,03,ED,BO,C9, [2886]
09,2B,EB,09,2B , 656
340 DATA EB,ED,B8,C9,FE,03,C0,DD,66,05,DD, [2295]
6E,04,DD,56,03 , B8E7
350 DATA DD,5E,02,DD,46,01,D0D,4E,00,09,2B, [2747]
C5,4E,06,08,CB , 5AC
360 DATA 21,1F,10,F8,12,13,C1,08,78,B1,20, [2743]
EE,C9,FE,02,CO0 , 6FC
370 DATA DD,66,03,D0,6E,02,DD,46,01,DD,4E, [2740)
00,54,50,13,36 , 50C
380 DATA 00,ED,BO,C9,FE,05,C0,DD,66,08,0D, (2300]
6E,06,DD, 46,04 , 7EC
390 DATA DD,4E,02,0D,56,01,0D,5E,00,D5,DD, [2276]
E1,DD,5E,01,DD , B48
400 DATA 56,02,D5,DD,E1,DD,74,00,DD,75,01, [2241]
ppb,70,02,D0D,71 , 82C
410 DATA 03,E5,Cc5,E5,€5,CD,75,BB,CD,60,BB, [2229]
Cl1,E1,DD,77,04 , A36
420 DATA DD,23,24,10,EE,C1,E1,2C,0D,20,E6, [2062]
c9,FE,01,C0,DD , 868
430 DATA 66,01,DD,6E,00,E5,DD,E1,DD,6E,01, [4366]
DD,66,02,E5,D0D , BAS8
440 DATA El1,DD,66,00,0D,6E,01,DD,46,02,DD0, [3631]
4€,03,C5,E5,CD , 83A
450 DATA 75,BB,DD,7E,04,DD,23,CD,5A,B88,10, [4049]
F6,E1,C1,2Cc,0D , 852
460 DATA 20,EB,C9,00,00,00,00,00,00,00,00, [3104]
00,00,00,00,00 , 1D4

Listing Digit Extension

TEAC - Diskettenlaufwerke

Auf beliebigen Zweitlaufwerken stehen bis zu 830 KB (formatiert) zur

Verfiigung. Verarbeitung von fast allen Fremdformaten.

DiskPara DM 79.- - MsCopy (Aufpreis) DM 20.-
Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87, c't 5/87, PC International 6/87, CPC Magazin 4/87,
Happy Computer 4/87, 8. Schneider Sonderheft. AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
(830 KB) fiir CPC inkl. DiskPara u. MsCopy:  5,25": DM 499.- 3,5": DM 449.-

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 2 x 80 Tr. 1 MB, problemlo-
ser AnschluB. 3,5" nur DM 349.-
5,25" mit eigenem Netzteil DM 449.-
MsCopy DM 49.- - Aufpreis 5,25” 40/80 Tr. schaltbar fir MsCopy DM 20.-

Festplatienkit 30 MB pm 798 .- inki. Lilfter und kompl. Einbausatz
AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB
2x80 Tr. mit Einbaukit - 40/80 Tr. umschaltbar DM 299.-

Frank Strau Elektronik, St. Marienplaiz 7, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/16258
Bitte bei Bestellung unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben!

HochstraBe 11
mpulerslore__ as00 Nirnberg 80
Tel.: 09 11 / 28 90 28

SCHNEIDER AT 2640 aA. CPC-ZUBEHOR:
PC 1640 ECDISD CPC 464 mil Granmonitor 328~
mil 20 MByle-Harddisc Lautwerk DDI- 448
PC-2UBHOR Pakel CPC 464/Grun+DDI-1 698—
AnschluBlertig fur PC 151211640 2Zweitlaufw. FO-1 mil Kabel 398
Harddisc 20 MByle Modutalor MP-2 99—
Filecard 20 MByte CPC 6128 / Griin 48—
PC RAM Erweiterung 640 K BIX-Modul 399,—
Zweltiaufwerk PC TURBO PASCAL/Grafik 258,
SCHNEIDER Zweitlaufwerk ZETASS 780 Assembler 109
TURBO PASCAL PC (+B087/BCL) CPC / JOYCE-ZUBEHOR:
UTAH Cobol {deutsch) MousePack 18-
UTAH Fortran PANASONIC 3-Disketten 65—
GBase MAXELL 3*Disketten 59—
15T WORD PLUS TURBO PASCAL 19—
DRUCKER: NEVADA Foriran (deutsch) 109-
SCHNEIDER LO3500 {24 Nadeln) Nevada-Cobol (deutsch) 109
Typenraddr. SD15A JOYCE-2UBEHOR:
NEC-P2200 (deutsch) RAM Erweiterung 512 K 80—
STAR-NL 10 {deutsch/DEM) Zweitlaufwerk 1 MB 48—

Autorisierter SCHNEIDER TOPline-Fachhéndler
Wir fiihren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Artikel verschiedener Firmen wie VORTEX, STAR-
DIVISION, DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES,
STAR, SCHMEIDER-DATA, ABD usw.!

P
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Maschinencode

DigitEditor v1.4

3
' ® (C) 1987 Andromeda-Soft

written by

Oliver Heggelbacher

(Listing 4)

IF HIMEM<&3000 THEN 400
SYMBOL AFTER 256

MEMORY &3FFF

OPENOUT "dummy " : MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT
LOAD"digitext.rsx"
LOAD"digited.mc"
CALL &A0Q00,HIMEM
!BUFFER, 43000

1 INFO

PRINT "“[TASTE]":CALL &BBO6

' Variablendefinition

DEFINT b-2
DIM pdown$(4,4),pdanz(4),pdname$(4),pd

mx=4

x(4),pdbreite(4)
420 hgr=0:vgr=24:"
rgrund,Vordergrund)

x
x
*
*
E ]
X
x
3
b
x

installieren

Bildschirmfarben (Hinte

440 astart=&3000:aende=8&A000+65536:abstart
=astart:abende=aende

ge=3:vol1=10:schrittw=4:gart=2
agstart=43000:ag1en=&7000:m=0
agv=aglen/639
bkg$=STRING$(255,".")
bkg2$=bkg$
{DEFBLOCK,0,astart,aende
FOR t=0 TO mx:READ pdname$(t),pdanz(t)

:pdbreite(t)=0

FOR i=0 TO pdanz(t):READ pdown$(t,1):1I

NEXT i
NEXT t

Daten

fuer Menues

DATA Ein/Ausgabe,3
DATA digitalisieren,abspielen,Block dj
gitalisieren,Block abspielen
DATA Block,3

DATA definieren,kopieren,umdrehen, lces

DATA Parameter,l
DATA Geschwindigkeit,Lautstaerke

DATA Gra

fik,a

F pdbreite(t)<LEN(pdown$(t,i))THEN pdbreit
e(t)=LEN(pdown$(t,i))

DATA Schrittweite,Ausschnitt,Punktgraf

ik,Liniengrafik,Balkengrafik
660 DATA Diskette, 4

670 DATA Inhalt,speichern,laden,Block spei
chern,Block laden

' Bildschirmaufbau

INK O,hgr:INK 1,vgr:PAPER O:PEN 1

MODE 2
PRINT"

Listing Digit Extension

DigitEditor v1.4 -

(C) 1987 An

[1391]
[175]
[1670]
[175]
[1027]
[175]
[812]
[175]
[1056]
[175]
[1947]
[117)
[752]
[117]
[117])
[12286]
[117]
[688]
[1408]
[758]
[2303])
[2085]
f1712]
{720}
{1118]
[550]
[1544]
[117]
[1330]
{117]
[549]
[3081]

(1944]

[384]
[2609]

[2041]
[2028]
[760]
[886]
[210]
[1089]
[3691]

[5651]

[375]
[360]
[117]
[1467]
[117]
[1702]
[4071]

[508]
[2999]

[790]

[1452]
[1075]
[3173]

[58]
[2222]

{1171
[1166]
[117]
[1898]
[513]
[7303]

dromeda-Soft - written by Oliver Heggelbac
her":PRINT STRING$(80,154);

740 pdx(0)=4:8p=7

750 PRINT CHR$(24);SPACE$(80)

760 FOR t=0 TO mx~1:LOCATE pdx(t),3:PRINT
pdname$(t);:pdx(t+1)=pdx(t)+LEN(pdname$(t)
J+sp:NEXT t:LOCATE pdx(mx),3:PRINT pdname$
(mx)

770 PRINT CHR$(24);

780 x=8:y=5:1=64:b=6

790 GOSUB 2850:WINDOW#1,9,72,6,11

800 CALL &A5A9,60,10,19,4,@bkg2$

810 WINDOW#2,1,80,13,25

820 GOSUB 3040

830 '

840 ' Menuepunkt anwaehlen
850 '

860 LOCATE pdx(m),3:PRINT pdname$(m)

870 a$=INKEY$:IF a$=""THEN 870

880 LOCATE pdx(m),3:PRINT CHR$(24);pdname$
(m);CHR$(24)

890 IF a$=CHR$(224)OR a$=CHR$(13)OR a$=CHR
$(32)THEN 930

900 IF a$=CHR$(242)AND m>0 THEN m=m-1

810 IF a$=CHR$(243)AND m<mx THEN m=m+1l

920 GOTO 860

830 GOSUB 2700

940 IF a$=CHR$(127)THEN 860

950 WINDOW SWAP 0,1:GOSUB 3000

960 ON m+1 GOTO 1030,1250,1750,1910,2200
970 REM

980 REM Menuepunkte:

990 REM

1000 '

1010 ' Ein/Ausgabe

1020 '

1030 adr=astart:adre=aende

1040 IF pmen=2 OR pmen=3 THEN adr=abstart:
adre=abende

1050 |DEFBLOCK,2,adr,adre

1060 IF pmen=1 OR pmen=3 THEN 1190

1070 '

1080 ' digitalisieren

1090 PRINT"Speicherbereich von &";HEX$(adr
,4);" bis &";HEX$(adre,4);" digitalisieren

1100 PRINT

1110 GOSUB 3150

1120 IF a$="N"THEN WINDOW SWAP 0,1:GOTO 86
0

1130 PRINT

1140 |RECORD,2,ge

1150 GOSUB 3040

1160 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860

1170 '

1180 ' abspielen

1190 PRINT"Speicherbereich von &";HEX$(adr
,4);" bis &";HEX$(adre,4);" wird abgespiel
ti
1200 ,PLAY,2,ge,vo]l

1210 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860
1220 '

1230 ' Block

1240 '

1250 ON pmen+l GOTO 1280,1420,1590,1670
1260 *

1270 ' definieren

1280 IF aglen<>aende-astart THEN agstart=a
start:aglen=aende-astart:GOSUB 3040

1290 PRINT"Blockanfang : Adresse &";HEX$(a
bstart,4);CHR$(8);CHR$(8);

1300 PRINT CHR$(23);"1";

1310 adr=abstart:agrenz=astart:t=0

1320 GOSUB 3290

1330 abstart=adr:adr=abende:agrenz=abstart
:t=1

1340 PRINT:PRINT:PRINT"Blockende : Adres
se &";HEX$(adr,4);CHR$(8);CHRS$(8);

1350 GOSUB 3290

1360 IF adr<=abstart THEN PRINT CHR$(7);:G
OTO 1350

1370 abende=adr

1380 PRINT CHR$(23);"0"

1390 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860

1400 '

1410 ' kopieren

Listing Digit Extension

[1383]
[2267]
[8459)

[1018]
[1133]
[2301)
[1855]
[1309]
[953]

[117]

[25661
[117)

[2872])
[1266]
[4766]

[2721]

[1044]
[1914]
[536]
[911]
{791}
{18201
[1429]
[272])
[1046]
[272]
[117]
[1030])
[117]
[1313]
[1476]

[838]
[1624]
[117]
[2517]
[4848]

[361]
[963]
{25371

[361]
f1221]
[953]
{1894]
[117]
[1512]
[6020]

[1215]
[1894}
[117]
[476]
[117]
[1606]
[117]
[378]
[6512]

[6033]

[1473]
[1987]
[1198]
[1258]

[5404]

{1198]
[3089]

[659]
[1394]
[1894]
[117}
[961]

50 pec
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1420 IF aglen<>aende-astart THEN agstart=a
start:aglen=aende-astart:GOSUB 3040

1430 PRINT"kopieren von Adresse &";HEX$(ab
start,4);" bis &";HEX$(abende,4):PRINT
1440 PRINT" nach Adresse &";HEX$(ab
start,4);CHR$(B8);CHR$(8);

1450 PRINT CHR$(23);"1";

1460 MOVE(abstart-astart)/agv,0:DRAWR 0,19
o

1470 adr=abstart:agrenz=astart:t=2

1480 GOSUB 3290:diff=adr-abstart

1490 IF abende+diff>aende THEN PRINT CHR$(
7);:GOTO 1480

1500 GOSUB 3150

1510 IF a$="N"THEN MOVE(adr-astart)/agv,O:
DRAWR 0,190:PRINT CHR$(23);"0":GOTO 1560
1520 CALL &A5A0,abstart,adr,abende-abstart
1530 abstart=abstart+diff:abende=abende+d+
ff

1540 PRINT CHR$(23);"0"

| 1650 GOSUB 3040

1560 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860

1570 '

1580 ' umdrehen

1590 INK 0,0:INK 1,0

1600 leng=(abende-abstart)/2

1610 CALL &AS5A3,abstart,&C000,leng

1620 CALL &A5A3,abstart+leng,abstart,leng
1630 CALL &A5A0,&C000,abstart+leng,leng
1640 GOTO 710

1650 '

1660 ' loeschen

1670 PRINT"Speicherbereich von &";HEX$(abs
tart,4);" bis &";HEX$(abende, 4)

1680 PRINT"loeschen":GOSUB 3150

1690 IF a$="N"THEN 1710

1700 CALL &A5A6,abstart,abende-abstart:GOS
uB 3040

1710 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860
1720 '

1730 ' Parameter

1740 '

1750 ON pmen+1l GOSUB 1780,1840:WINDOW SWAP
0,1:GOTO 860

1760 '

1770 ' Geschwindigkeit

1780 PRINT"Geschwindigkeit beim Digitalisi
eren/Abspielen :";ge;CHR$(13);

1790 PRINT STRING$(48,9);:INPUT"" a$:IF VA
L(a$)<>0 AND VAL(a$)<251 THEN ge=VAL(a$)
1800 PRINT CHR$(11);STRING$(47,9);ge;"
1810 RETURN

1820
1830 ' Lautstaerke
1840 PRINT"Lautstaerke beim Abspielen :";v

o1;CHR$(13);

1850 PRINT STRING$(29,9);:INPUT"" a$:IF VA
L(a$)<>0 AND VAL(a$)<16 THEN vol=VAL(a$)
1860 PRINT CHR$(11);STRING$(28,9);v01;CHRS
(32)

1870 RETURN

1880 '

1890 ' Grafik

1900 '

1910 IF pmen>l THEN gart=pmen-1:PRINT"Graf
ikart: ";pdown$(m,pmen):WINDOW SWAP 0,1:GO

SuUB 3040:GOTO 860
1820 IF pmen=1 THEN 2030

1930

1940 ' Schrittweite

1950 PRINT"Schrittweite :";schrittw;CHR$(1
3);

1960 PRINT STRING$(15,9);:INPUT"", a$

1970 t=schrittw:IF VAL(a$)<>0 AND VAL(a$)<
51 THEN schrittw=VAL(a$)

1980 PRINT CHR$(11);STRING$(14,9);schrittw
;CHR$(32)

1990 IF schrittw<>t THEN GOSUB 3040

2000 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860

2010 °

2020 ' Ausschnitt

2030 IF aglen<>aende-—-astart THEN agstart=a
start:aglien=aende-astart:GOSUB 3040

2040 PRINT"Bereich : von Adresse &";HEX$(a
gstart,4);CHR$(8);CHR$(8);

2050 PRINT CHR$(23);"1";

| Listing Digit Extension

[6512]
[6403]
[4864]

[1473]
[3118]

{1993]
[1728]
[6983]

[963]
[4237]

[2600]
[1707]

[1394]
[953])
[1894]
[117]
[835]
[250]
[1047]
[2636]
[3900]
[2588])
[431]
[117]
[951]
[4365]

[1857]
[968]
[1835]

[1894]
[117]
[726]
[117)
[1467]

[117]
[1301]
[5847]

[3076]

[2091]
[555]
[117]
{12061
[6068]

[5941]
[2674]

[555]
[117]
[540])
[117]
[4963]

[610]
[117]
[638]
[3644]

[2332]
[4404]

[3125]
[1758]
[1894]
[117]

[605]

[6512]
[4828]

[1473]

Einfacher zu bedienen

OGEM

VON DIGITAL RESEARCH®

Die relationale GEM Datenbank.

@ GEM Benutzeroberflache. Einfache Dateneingabe und
-abfrage

@ Voll relational. Finf Dateien sind miteinander verkndpfbar

@ Virtuelle Speichertechnik. Keine Begrenzung durch die
Speicherkapazitat Ihres Rechners

@ Selbstgestaltete Eingabeformulare. Nach Ihren ganz
persdnlichen Anforderungen

@ Report-System. Berichte in jeder gewiinschien Form

@ Ergebnis-Transfer. Woher und wohin Sie wollen

@ ab DM 395 unverbindl. Preisempfehlung

% SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL (Doutschiand) GmbH

- Roseniavallerpiatz 14, D-8000 Miinchen 81, Tol, 089/52 10 06-0, Teletex (17) 887174
Markt&Tlechnik BSP 1« «w EOVZ

Geschafishersich SofwarsVerlag EDVBeratung-Systeme Hard & Softwarebiiro Dotzauer
Hans-Pinsel-Strafle 2 WeiRenburgstrafie 49 Haidgraben 3

8013 Haar 8400 Regensburg 8012 Ottobrunn

DRI 6130 094120 14 (08916098095
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2060
2070
2080
2090
se &"
2100
2110
2120
2130
2140
2150

2170
2180
2190

400

2220
2230
2240
2250
a$:wWI
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
e=ead
2430
2440
2450
2460
,8);"
2470
2480
n$
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
n$
2580
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
+1
2710
2720
2730
PRINT
2740
2750
own$ (
2760

en)
2790

MOVE 0,0:DRAWR 0,190
adr=astart:agrenz=astart:t=2

GOSUB 3290

PRINT:PRINT:PRINT" bis Adres
;HEX$ (agstart+aglen);CHR$(8);CHR$(8);
MOVE 638,0:DRAWR 0,190
agstart=adr:adr=aende:agrenz=agstart
GOSUB 3290

aglen=adr-agstart

PRINT CHR$(23);"0"

GOSUB 3040

2160 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 860

' Diskette

2200 ON pmen+l GOSUB 2240,2290,2320,2370,2

2210 WINDOW SWAP 0,1:GOTO 86(C

' Inhalt

PRINT"DigitEditor~Files :"

a$="%,dig" :WINDOW SWAP 0,2:CLS:|DIR,@
NDOW SWAP 0,2

CALL &BB06:GOTO 3040

' speichern
adr=astart:adre=zaende:GOTO 2460
' laden
adr=astart:GOSUB 2560
IF n$<>""THEN 3040
RETURN

' Block speichern
adr=abstart:adre=abende:GOTO 2460

' Block laden

adr=abstart:GOSUB 2560

IF n$=""THEN RETURN

eadr=0: |BLOCKSIZE,2,8eadr,@eadr:abend
r

GOTO 3040

' Unterprogramm: speichern
PRINT"Speicherbereich von &";MEX$(adr
bis &";HEX$(adre, 4)
PRINT"abspeichern” :PRINT
INPUT"Dateiname (ENTER = Abbruch) :",

IF n$=""THEN RETURN
n$=n$+".dig"
{DEFBLOCK, 2, adr,adre
| SAVEBLOCK, 2,8n$
RETURN

Unterprogramm: laden

PRINT"Datei an Adresse &";HEX$(adr,4)
PRINT"1aden":PRINT

INPUT"Dateiname (ENTER = Abbruch) :",

IF n$=""THEN RETURN
n$=n$+".dig"

' DEFBLOCK,2,adr,adre
| LOADBLOCK,2,@n$
RETURN

REM

REM Unterprogramme:
REM

Pull-Down-Window

x=pdx(m):y=4:1=pdbreite(m):b=pdanz(m)

GOSUB 2920

GOSUB 2850

FOR t=0 TO pdanz(m):LOCATE x+1,y+1+t:
pdown$(m,t) :NEXT ¢t

pmen=0

LOCATE x+1,y+1+pmen:PRINT CHR$(24);pd
m,pmen) ; CHR$ (24)

a$=INKEY$:IF a$=""THEN 2760

2770 IF a$=CHR$(224)0OR a$=CHR$(13)OR a$=CH
R$(32)0R a$=CHR$(127)THEN 2960
2780 LOCATE x+1,y+l+pmen:PRINT pdown$(m,pm

IF a$=CHR$(240)AND pmen>0 THEN pmen=p

Listing Digit Extension

[e88]

[1390]
[1188]
[4085]

[1640]
[3188]
[1198]
[1287]
[1394])
[953]
[1894]
[117]
{s08]
[117]
[1578]

[1894]
[117]
[215]
[2521)
[4045]

[1305])
[117]
[428]
[2204)
[117]
[384]
[1587]
[832]
[555]
[117]
[505]
[3206])
[117]
[567]
[1763]
[999]
[1299]

[441)
[117]
[1923]
[31286])

[2895]
[3662)

[998]
[13601
[838]
[1848]
[555]
[117]
[1262]
[2794])
[1954]
[3662]

[999]
[1360]
[838]
[1552]
[555]
[272]
[803]
[272]
[117]
[1158]
[117]
[3571]

[851]
[905]
[4084])

[232]
[3243]

[1352]
[3632]

[2708]

[1975]

men-1

2800 IF a$=CHR$(241)AND pmen<pdanz(m)THEN
pmen=pmen+1

2810 GOTO 2750

2820 '

2830 ' Window oeffnen

2840 '

2850 LOCATE x,y:PRINT CHR$(150);STRINGS$(1,
154);CHR$(156)

2860 FOR t=1 TO b:LOCATE x,y+t:PRINT CHR$(
149); SPACES$(1);CHR$(149) :NEXT ¢t

2870 LOCATE x,y+b+1:PRINT CHR$(147);STRING
$(1,154);CHR$(153)

2880 RETURN

2890 '

2900 ' Hintergrund wegpuffern

2910 '

2920 CALL &A5A9,x,y,1+2,b+2,@bkg$:RETURN
2930

2940 ' Hintergrund herstellen

2950 '

2960 CALL A&ASAC,@bkg$:RETURN
2970 '

2980 ' Abschnitt

2980 '

3000 PRINT:PRINT STRING$(64,154):RETURN
3010 '

3020 ' Grafik darstellen

3030 '

3040 CLS#2:ab=aglen/639

3050 ON gart GOSuUB 3090,3100,3110

3060 IF(abstart-agstart)/ab>-1 AND(abstart
-agstart)/ab<640 THEN MOVE(abstart-agstart
)/ab,0:DRAWR 0,190

3070 IF(abende-agstart)/ab>-1 AND(abende-a
gstart)/ab<640 THEN MOVE(abende-agstart)/a
b,0:DRAWR 0,190

3080 RETURN

3090 FOR dx=0 TO 639 STEP schrittw:MOVE dx
,PEEK(agstart+dx*ab)/1.5:DRAWR schrittw-1,
O:NEXT dx:RETURN

3100 MOVE O,PEEK(ad)/1.5:FOR dx=0 TO 639 S
TEP schrittw:DRAW dx,PEEK(agstart+dx*ab)/1
.5:NEXT dx:RETURN

3110 FOR dx=0 TO 639 STEP schrittw:MOVE dx
,0:DRAWR O,PEEK(agstart+dx*ab)/1.5:NEXT dx

3130 ' Bestaetigen

3150 WINDOW SWAP 0,1

3160 x=60:y=10:1=17:b=2:GOSUB 2850

3170 WINDOW#3,61,78,11,12:WINDOW SWAP 0,3
3180 PRINT"Sind Sie sicher ?"

3190 PRINT"(J)a (N)ein";CHR$(11);STR
ING$(6,9);

3200 a$=UPPER$(INKEY$):IF a$<>"N"AND a$<>"
J"THEN 3200

3210 IF a$="J"THEN PRINT" JA"ELSE PRINT"NE
IN"

3220 FOR t=1 TO 500:NEXT t

3230 WINDOW SwAP 0,3

3240 CALL &A5AC,@bkg2$

3250 WINDOW SWAP O,1:RETURN

3260 '

3270 ' Adresse festlegen

3280

3290 a$=UPPERS$(INKEYS$):IF a$=""THEN 3290
3300 IF a$="A"THEN IF t=0 THEN|DEFBLOCK,2,
adr,abende: |PLAY,2,ge,vol ELSE IF t=1 THEN
{DEFBLOCK,2,abstart,adr: |PLAY,2,ge,vol
3310 MOVE(adr-astart)/agv,0:DRAWR 0,190
3320 IF a$=CHR$(242)THEN adr=adr-256:IF ad
r<agrenz THEN adr=agrenz

3330 IF a$=CHR$(243)THEN adr=adr+256:IF ad
r>aende THEN adr=aende

3340 IF a$=CHR$(246)THEN adr=adr-512:IF ad
r<cagrenz THEN adr=agrenz

3350 IF a$=CHR$(247)THEN adr=adr+512:1F ad
r>aende THEN adr=aende

3360 PRINT CHR$(8);CHR$(8);HEX$(adr/256,2)

H
3370 MOVE(adr-astart)/agv,0:DRAWR 0,190
3380 IF a$<>CHR$(224)AND a$<>CHR$(13)AND a
$<>CHR$(32)THEN 3290

3390 RETURN

Listing Digit Extension

[3246]

[389]
[117]
[722]
{117]
[1895]

[4544]
[3713]

[555]
[117]
[670]
[117]
[2464]
[117)
[1969]
[117]
[2243)]
[117]
[446)
[117]
[1819]
[117]
[1293]
[117]
[1533])
[837]
[6018]

[5767]

[555]
[4229]

[5447]

[6125]

[117]

[1278]
{1171

[1031]
[3080]
[2263]
[1352]
[3151]

[3093]
[2982]
[11786]
[1029]
[856]
[1767]
[117]
[648]
[117]

[1854]
[88786]

[3031]
[3238]
[27091]
(3837]
[2751]
[3433)

[3031]
[5513]

[555]
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SPECIAL OFFERs:

fiir CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen
- nur solange Vorrat reicht -

CPC
SPEC!AL OFFER

No. 1

vier Programme
Best-Nr 204 nur

wb69-0M

COPY-STAR i

ist die ideale Befehlserweite-
rung flr Druckerbesitzer,
denn es stellt fir alle géngi-
gen Drucker Hardcopyfunk-
tionen in verschiedenen
GréBen zur Verfiigung. So-
gar Farbbilder lassen sich
schattiert ausgeben. COPY-
STAR Il kénnen Sie leicht in
eigene Programme ein-
binden.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 2

vier Programme
Best-Nr.205

e 69-O/Y

|

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fur alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kénnen Sie komplette Musikstlcke
oder nur ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen!
Natirlich stehen Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur
Verfiigung, um Ihrem Stiick den letzten Schliff zu geben. Sie
kdnnen auch mehrere Stlicke verbinden, transponieren, die
Tonhdllkurven und die Lautstirke verdndern, den Rauschge-
nerator benutzen, Notenblatter drucken ... Das Programm ist
sehr einfach zu bedienen; das beiligende Handbuch gibt auch
dem Anfénger einen Einblick in die bislang fremde Welt der
Musik. Das wichtigste jedoch ist, dass Sie Ihre Werke in ein
Basicprogramm umwandeln kénnen, um es in eigenen Pro-
grammen zu verwenden.

L= ‘Pirmﬁ‘f FiE=—
ey S Sl

émhil] boL 4 1) punktiert ! [F71=Pause [F81=Marw.versch]

B a7y

Beispielgralik STATISTIC-STAR

MATHE-STAR STATISTIC-STAR
Vom Lehrer fiir Schiiler Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen = 0.z
@ |in. Gieichungssysteme Ein professionelles Grafik- und Statistic- © "
® Gleichungen 4. Grades programm zum Auswerten von Daten aller
® Bruchrechnen Art (Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haus- .
® Primfaktorenzerlegung halt ...). S
® Polynome ® Linien-, Balken- und Tortengrafik
® Kurvendiskussion ® Betiteln von Grafiken
® Integralrechnung ® 400 Daten direkt im Speicher
® Vektorrechnung ® Umfangreiche Editierfunktionen . TN~
® Matrixrechnung ® Umfangreiche statistische Berechnungen
etc. ® Hardcopyfunktion uv.m. 9., .o
STAR-MON CREATOR-STAR DISKSORT-STAR DESIGNER-STAR

fiir Profis

® Assembler

® Editor

® Disassembler
® Monitor

® vier Breakpoints
® Trace-Funktion
® Bankswitch

® Memory Dump
® Diskettenmonitor
® uvm.

Das Entwicklungssystem

Ein Trickfilmdesigner fiir alle

Hobbyregisseure auf dem CPC!

® Sprite-Designer

® Laufschrift

® Utilities

® Kulissendesigner

® Sprites mit 4 Unter-
positionen

® Verbinden von Sprites

@ Kulissen auch lberein-
andergelegt

® Eigene Programmiersprache
mit Editor und Compiler

Leistungsstarke Diskettenver-
waltung, die keinem CPC-
Benutzer fehlen sollte.
DISKSORT-STAR verwaltet,
archiviert, katalogisiert,
druckt, ... lhre Disketten-
sammlung auf einfachste
Weise. Neben der reinen Dis-
kettenverwaltung ist unter an-
derem noch ein kompletter
Diskettenmanager enthalten,
Auch in punkto Bedienungs-
komfort ist DISKSORT-STAR
kaum zu schlagen.

Grafikprogramm, mit dem
man Bildschirmgrafiken
komfortabel erstellen kann,
Hilfsmenu auf Tastendruck
— kein Joystick oder Maus
notwendig.

CPC
SPECIAL OFFER

No. 3 (Games)
neun Programme
Best-Nr.107

we49,-0M

SPECIAL OFFERS sind nur erhaltlich bei: DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

9 Spiele fiir Ihren CPC auf 3“ Disketten

1) Stan und der Zauberstab — Ein deutsches Grafikadventure besonderer Art
2) Pyramide — Eine Mischung aus Textadventure und Actionspiel

3) Puzzle — Bringen Sie ein durcheinandergefallenes Bild wieder in Ordnung

4) Black Jack

5) Orion

6) Labyrinth

7) Memory

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte!

8) Zick-Zack

9)Slalom




[ Programm

|

Die @rafi/( -Erweiterung fiir Minicalc (9/87)

Da wir sehr viele Zuschriften zu Mi-
nicalc aus Heft 9/87 bekommen ha-
ben, war das fiir uns ein AnlaB, eine
Erweiterung heraus zu geben.

MC-Graf ist eine kompakte Grafiker-
weiterung fiir das Programm Mini-
Calc. Aus den Daten der Tabellenkal-
kulation konnen problemlos Balken-,
Torten-, Kurven- und Sédulendiagram-
me erstellt werden. Die Darstellung er-
folgt, auBer beim Kurvendiagramm,
dreidimensional. Die Kurve wird
durch eine Punktdarstellung ergénzt.
Mit ihr kann man durch manuelles Zie-
hen der Verbindungslinien unsaubere
Linienziige vermeiden. Aus der Tabel-
lenkalkulation konnen maximal 10
Zahlenwerte und 10 zugehorige Legen-
dentexte iibernommen werden. MC-
Graf automatisiert die Grafikerstellung
vollstindig und errechnet aus den Da-
ten die optimale Skalierung.

Programm installieren

Die Grafikerweiterung wird als Over-
lay aufgerufen und kann daher nicht
»selbstindig« laufen! Das Programm

#

5.5
3
i
¢
[:]

{Fy - Biid drucken

Abb. 1 Tortendiagramm: Regen

54 pec 12’87

MC-Graf V1.0

MiniCalc muB natiirlich angepaBt wer-

den, die Anderungen erstrecken sich

jedoch auf wenige Zeilen. Hierzu sind

folgende Schritte nachzuvollziehen:

— Programm “MERGE-ME.BAS“
abtippen und speichern

— Programm “MINICALC.BAS*
laden

— eingeben: "MERGE “MER-
GE-ME’

— Programm »MINICALC« wieder
speichern

— Programm »MC-GRAF« abtippen
und speichern

Die Tabellenkalkulation, die Grafiker-

weiterung und die Kalkulationsmodelle

sollten sich immer auf einer Diskette

befinden!

Bedienung des Programms

MiniCalc zeigt sich nach der Verénde-
rung wie gewohnt. Die Versionsnum-
mer hat sich von 1.0 auf 1.1 erhdht.
Alle bisher erstellten Modelle lassen
sich ohne Verdnderung bearbeiten.
Das Programm stellt jetzt einen neuen
Befehl zur Verfiigung, der mit dem
Kennbuchstaben »G« fiir Grafik aufge-
rufen wird. Der Aufruf erfolgt wie ge-
wohnt mit »A 1:Feldangabe«, wobei
die Feldangabe Zahlen- (oder Formel-)
und Textfelder nach folgendem Sche-
ma ansprichi:

1.ZF 1.TF 2.ZF 2.TF usw.

oder:

1.ZF-n.ZF |.TF-n.TF(ZF=
Zahlenfeld, TF =Textfeld)

Beispiel: Die Felder Al, A2, A3 ent-
halten Zahlen und die Felder B1, B2,
B3 die zugehorigen Texte. Die Feldan-
gabe ist dann:

Al Bl A2 B2 A3 B3

oder:

Al-A3 B1-B3

Wird ein Textfeld mehr als Zahlenfel-
der angegeben, so wird dieser Text als
Uberschrift der Grafik gesetzt. Bei der
Feldangabe »A1-A3 B1-B4« wiirde B4
die Uberschrift bilden. Es ist bei der
Feldangabe zu beachten, dal MiniCalc
auf maximal 20 Felder zugreifen
kann!!! Wird das Modell nun neu be-
rechnet, so erscheint in der untersten
Zeile die Meldung: »Grafik ausge-
ben?«, die nun mit <j>oder <n> be-
antwortet werden kann. Bei einer posi-
tiven Antwort wird die Grafikerweite-

rung geladen und gestartet, ansonsten
setzt MiniCalc die Arbeit wie gewohnt
fort. Da die »G«-Formel keinen Wert
errechnet, wiirde in diesem Feld immer

nungsbild der Kalkulation stéren. Aus
diesem Grunde druckt die Funktion
nach ihrem Ausruf Leerzeichen in das
Feld.

Die Grafikerweiterung ist voll menue-
gesteuert und daher leicht zu bedienen.
Mit den Ziffern 1 bis 5 kénnen die Gra-
fiken selektiert werden. Nach der Dar-
stellung der jeweiligen Grafik er-
scheint rechts unten »<P> = Bild
drucken«. Ein Hardcopy-Programm
wurde nicht implementiert, jedoch den
Einsprung in die Zeile 2120 vorgese-
hen. Hier kann dem Druckertyp ent-
sprechend ein Druckertreiber instal-
liert werden. Wem keine Hardcopy-
Routine zur Verfiigung steht, kann das
Bild speichern und mit einem Grafik-
programm ausdrucken. Hierzu ist mit
dem Menuepunkt 8 eine Ausgabedatei
(fiir das Bild) festzulegen. Wurde die-
ser Schritt vollzogen erscheint bei der
Grafikausgabe nun » <S> = Bild si-
chern« und »<P> = Bild druckenc.
Die Legende und der Titel der Grafik
kann mit dem Menuepunkt 6 umdefi-
niert werden. Mit >9 < setzt man die
Arbeit mit MiniCalc fort.

fliweich,

{P; = Eild drucken

Abb.2 Balkendiagramm: Regen
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Variablenliste

Das Programm verwendet teilweise

falls zu Rate zu ziehen (PC Schneider
INTERNATIONAL, Ausgabe 9’87,
Seite 95).

CHAIN MERGE “mc-graf.bas“ Rei-
henfolge des Ladens beim CPC 464:

1) (Emu)lator laden

Variablen aus MiniCalc. Die Varia- b(10)  Zwischenspeicher fiir v(10) 2) MERGE.BAS laden
blenliste der Kalkulation ist also eben- i "
v(10)  iibergebene Zahlenwerte 3) Minicalc.bas
c$(10) Zwischenspeicher fiir 1$(10) .
v (J.Stroiczek/CD)
1$(10)  Texte fiir Legende
. fhweich, a Skalierungsfaktor
H - . .
i 1 mn,mx Minimum, Maximum der Daten
B
4By n Anzahl der Zahlenwerte -1 Abueich.
3 3 ol-06  Zwischenrechnungens
24 \". S Summe der Absolutwerte der
14 Y Daten
CE M_ L X,y Grafikkoordinaten
1 < d$ Ausgabedatei ¢ » I ¥
2 $ Titel der Grafik o o o
‘ -3+ 5 | h‘;‘
-a-‘ v . . LA o B
! \ Variablenerweiterung fiir MiniCalc: 5
5 8 g%0) b
s Zugriffspointer auf die Datenfelder o
| |
g4
B Slacgm :  1.85 Hinweis fiir CPC 464 Besitzer
i R . Besitzer eines CPC 464 miissen folgen- 0) Glasgou 4.8
D) Hashurg : .29 A i 5 B) Dublln 18R
R ﬁ‘ o _ﬁz dehAnderungen im Programm vor ﬁ) m ; g%g
! London -1.45 nenmen: ) Hamburg @ -0,
G} Athen 1 -5.84 : ; h . E) Bien ¢ A
Zeile 1100 jeweils nach DECS$ eine zu- g; Iﬁgm“ : :é'ég
sitzliche Klammer setzen.
(P = Bild drucken Zeile 2010 jeweils nach DEC$ eine _
N {P} - Bild drucken
zusdtzliche Klammer setzen.
Zeile 4870 statt CHAIN “mc-graf.bas“
Abb. 3 Kurvendiagramm: Regen Abb.4 Siulendiagramm: Regen
i - 260 PRINT"“(2) Tortendiagramm" [2676]
fur 464-664-6128 . g 270 PRINT"(3) Kurvendarstellung" [2500]
l . H ] 280 PRINT"(4) Punktdarstellung" 123961
4 280 PRINT"(5) Saulendiagramm":MASK &66:PLO [5878]
| T 248,286:DRAWR B8,0:MASK &FF
10 [117] 300 PRINT"(6) Legende definieren"” [2479]
()L MC-Graf V1.0 [963] 310 PRINT"(7) Directory anzeigen" [3831]
30 ' Eine Grafikerweiterung fuer “MiniCalc [1833] 320 PRINT"(8) Ausgabe-Datei festlegen” [2088]
P 330 PRINT"(9) MiniCalc aufrufen" [2824]
40 von [191] 340 WINDOW SWAP 1,0 [1024]
50 ' Joachim Stroiczek [1281] 350 LOCATE 5,23:PRINT "Ausgabe-Datei:";d$ [2301]
60 ° [117] 360 LOCATE 5,22:PRINT “Titel:";t$ [2244]
70 DIM 1$(10),c$(10),b(10),v(10) [1398] 37o [117]
80 j=0:n=0:d$="" [956] 380 Hauptauswahl: [1286]
so [117] 380 ' [117]
100 Daten in eigenes Format bringen: [2348] 400 GOSUB 460 [968]
110 ° [117] 410 ON INSTR("123456789",k$)+1 GOSUB 400,6 [3100]
120 FOR i=1 TO g%(0) [555] 00,1040,1530,1490,2320,1670,2240,1940, 1800
130 k$=b$(g%(i)):IF LEFT$(k$,1)=""'" THEN [2506] 420 GOTO 210 [427]
1$(j)=RIGHT$(k$,LEN(k$)-1):j=j+1 ELSE v(n) 430 ' [117]
=w(g%(i)):n=MIN(9,n)+1 440 ' Eingabe eines Zeichens und auf "J" t [1895]
140 NEXT i [375] esten:
150 IF j>n THEN t$=18$(j-1) ELSE t$="" [1643] 450 ' [117]
160 IF j<n THEN FOR i=j TO n-1:1$(i)="222" [1741] 460 k$="":WHILE k$="":k$=INKEY$:WEND: k$=UP [2649]
NEXT PER$(k$):j=(k$="J"):RETURN
170 n=n-1 [104] 470 ' [117]
180 ' [117] 480 Minimum und Maximum der Daten ermitt [4399]
190 ' Hauptauswah! drucken: [1345] eln:
200 ' [117] 490 ' [117]
210 MODE 2 [513] 500 mn=0:mx=0 [360)
220 LOCATE 25,1:PRINT "MC-Graf V1.0 von J. [4341] 510 FOR i=0 TO n:mn=MIN(mn,v(i)):mx=MAX(mx [3872]
Stroiczek" ,v(i)):NEXT i
230 LOCATE 25,2:PRINT “—-———m—mm— [2287] 520 a=300/(mx-mn):RETURN [1487]
—————————— . 530 ° [117]
240 WINDOW 27,80,4,22 [1140] 540 ' Bildueberschrift drucken: [2274]
250 PRINT"(1) Balkendiagramm" [2560] 550 ' [117]
Listing MiniCalc n Listing MiniCaIc_

12’87 P€ 55



—Programm ]
560 LOCATE 40-LEN(t$)/2,1:PRINT t$;:RETURN [1372] 1180 NEXT i [375]
| 570 ° [117] | 1190 MASK &FF [635]
580 ' Balkendiagramm zeichnen: [1863] 1200 NEXT j [370]
590 ' [117] | 1210 ORIGIN 0,0:TAGOFF [891]
600 GOSUB 500:REM Minimum und Maximum ermi [2221] | 1220 FOR i=0 TO n:ol=b(i):b(i)=v(i):v(i)=o [2587] |
tteln 1%5/200/PT:NEXT i
610 CLS:GOSUB 560:03=170/(n+1):04=03/2:TAG [2375] 1230 GOSUB 920:REM Legende drucken [3106]
620 FOR i=0 TO n [427] 1240 FOR i=0 TO n:1$(i)=c$(id:01=b(i):b(i) [2871]
630 01=30+400/(n+l1)%*i:02=01+400/(n+1):05= [3841] =v(i):v(i)=01l:NEXT i
MIN(O,v(i)):06=MAX(0,v(i)) 1250 RETURN [5551]
640 FOR j=30-mn*a TO 30+(v(i)-mn)*a STEP [3236] 1260 ' [117]
SGN(v(i)) 1270 Unterroutine zum Zeichnen eines "To [2880]
650 PLOT 01, j:DRAW 02, ] [1838] rtenstuecks” :
660 NEXT J [370] 1280 ' Mittelpunkt (o0l,02), Drehung 03, Ra [2547]
670 MASK O0:PLOT o0l1,30-mn*a:DRAW 02,30-mn* [3412] dius o5
| a:DRAW ©02,30+(v(1)-mn)*a 1290 ' [117]
680 DRAW 01,30+(v({i)-mn)*a:DRAW o1,30-mn* [1858] 1300 ORIGIN 01,02:x=05%C0S(03/100):y=05%SI [3367]
| a:MASK &55 N(O3/10°)
690 FOR k=0 TO o3 [1243] 1310 MOVER x,y:04=0.02 (741]
| 700 PLOT 02+k,30+k/2+(o6-mn)*a:DRAW ol+k [3259] | 1320 FOR k=1 TO b(i)/2 [1717]
»30+k/2+(06-mn)*a 1330 x=x-y*04:y=y+x*04:DRAW X,y [2674]
710 NEXT k [373] 1340 NEXT k [373]
720 MASK &FF:PLOT ©02,30+(05-mn)*a:DRAW 02 [3160] 1350 DRAW 0,0:DRAW 05%xCOS(03/100),05*%*SIN(o [2056]
+03,30+04+(05-mn) *a 3/100)
730 DRAW 02+03,30+04+(06-mn)*a:DRAW o0l+03 [2143] 1360 RETURN [555]
,30+04+(0B6~mn)*a:DRAW 01, 30+(06~-mn)*a 1370 ' [117]
740 PLOT 02,30+(06-mn)*a:DRAW 02+03,30+04 [1651] 1380 ' Die Daten sortieren: [1760]
+(o06-mn)*a 1390 ' [117]
750 MOVER -03-9,20:PRINT CHR$(65+i); [1025] 1400 cnd=true [511)
| 760 NEXT i [375] 1410 WHILE cnd:cnd=false [887]
770 [117] 1420 FOR i=0 TO n-1 [327]
780 ' Rand mit einer Skalierung versehen: [1919] 1430 IF b(i)<b(i+1) THEN ol=b(i):b(i)=b( [3386]
| 790 ' [117] i+1):b(i+1)=01:k$=1$(i):1$(i)=1$(i+1):18(3
800 ol=(mx-MIN(O,mn)):02=10"INT(LOG10(0l1)) [3157] +1)=k$:cnd=true
| 810 IF 01/02¢4 THEN 02=02/2:GOTO 810 [2211] | 1440 NEXT i [375]
820 FOR i=INT(mn/02) TO INT(mx/02) [1760] | 1450 WEND:RETURN [835]
830 PLOT 20,30+(i*0o2-mn)*a:DRAWR 5,0 [1496]) 1460 ° [117]
840 MOVER -24,6:PRINT STR$(i); [2111] 1470 ' Punkt-Darstellung: [2305]
850 NEXT 1 [375] 1480 ' [117]
860 PLOT 25,10:DRAW 25,360 [691] 1490 k=true:GOTO 1540 [6611
870 MOVER -10,20:PRINT “x";02; [1581] 1500 ° [117]
880 TAGOFF [1066] 1510 ' Kurve darstellen: [2390]
890 ' [117] 1520 ' [117]
800 ' Legende drucken: [1437] 1530 k=false [387]
| 810 ! [117} 1540 GOSUB 500:REM Minimum und Maximum erm [2221]
920 FOR i=0 TO n [427] itteln
930 LOCATE 60, i+5 [576] 1550 CLS:GOSUB 560:TAG:REM Titel drucken [2626]
940 PRINT CHR$(65+i);") ";LEFTS(1$(i)+" [3436] 1560 FOR i=0 TO n [427]
| ",8);":";USING "##s¥# B&" ;v (i) 1570 01=40+400/(n+1)*1i:05=30+(v(i)-mn)*a [1344)
950 NEXT 1 [3751 1580 PLOT 01-4,05-4:DRAWR 8,0:DRAWR 0,8:D [3198]
960 IF d$<>"" THEN LOCATE 60,22:PRINT "<S> [2850] RAWR -8,0:DRAWR 0,-8:MOVER 4,4
= Bild sichern" 1580 ¢ IF k THEN PLOTR 0,0:GOTO 1610 [1818]
970 LOCATE 60,23:PRINT "<P> = Bild drucken [1864] 1600 " IF 1>0 THEN DRAW 40+400/(n+1)*(i-1), [2228]
kH 30+(v(1-1)-mn)*a
980 GOSUB 460:LOCATE 60,22:PRINT SPACE$(19 [5555] 1610 MOVE 01-4,05+22:PRINT CHR$(i+65); [1770]}
):LOCATE 60,23:PRINT SPACE$(19); 1620 NEXT i [375]
990 ON INSTR("SP",k$)+1 GOTO 1000,2030,212 [2298] 1630 GOTO 800:REM Skalierung & Legende [1538]
0 1640 ' [117]
1000 RETURN [555] 1650 ' Erklaerungstexte eingeben: [3188]
1010 ° [117] 1660 ' [117]
1020 ' Tortendiagramm darstellen: [1439] 1670 CLS:PRINT "*xx Legende definieren *xx [2735]
1030 ' [117] "
1040 CLS:GOSUB 560:REM Titel drucken [1803] 1680 LOCATE 11,5:PRINT t$:LOCATE 5,5:INPUT [2713]
1050 s=0:FOR i=0 TO n:s=s+ABS(v(i)):NEXT i [1318] "Titel:",t$
1060 FOR i=0 TO n:b(i)=200%xPI*ABS(v(i))/s: [3418] 1690 LOCATE 11,5:PRINT t$;SPACE$(40); [1938])]
c$(i)=1$(i):NEXT i 1700 FOR i=0 TO n [427])
1070 TAG:GOSUB 1400:REM Daten sortieren [1672] 1710 LOCATE 8,7+1i:PRINT 18(4) [996]
1080 FOR j=0 TO 1 {699] 1720 LOCATE 5,7+i:PRINT CHR$(i+65); [2389]
1090 01=200+20%COS(b(0)/200):02=180+20%SI [3218] 1730 INPUT ") ",k$: IF k$<¢>"" THEN 1$(i)= [2752]
N(b(0)/200):03=0:05=150 LEFT$ (k$+" “,8)
1100 FOR i=0 TO n [427] 1740 LOCATE 8,7+1:PRINT 1$(i);SPACE$(40); [2077]
1110 IF j=0 THEN MASK &FF:GOSUB 1300:MOV [6489) 1750 NEXT i [375])
E 100%¥COS(03/100+b(i)/200),100%¥SIN(03/100+ 1760 RETURN [555]
b(1)/200):IF b(i)>2.5 THEN FILL 1:GOTO 117 1770 ' [117)
| 0 ELSE GOTO 1170 | 1780 ' MiniCalc aufrufen [866]
1120 MASK &FF:01=01+10:02=02-10:GOSUB 13 [2389] 1790 ' [117]
| 00:01=01~-10:02=02+10 1800 MODE 2 [513]
1130 MASK &0:GOSUB 1300:MASK &FF:PLOT 0, [3002] 1810 FOR i=0 TO 20 [511]
0:DRAW 10,-10 1820 FOR j=0 TO 7:b=i%8+j:LOCATE 3+9%j, 3+ [3642]
1140 PLOT 05%C0S(03/100),05%SIN(03/100): [4439] j:PRINT a$(b);" ";:NEXT j
DRAWR 10,-10 1830 NEXT i [375]
1150 PLOT 05%COS((03+b(i))/100),05*SIN(( [4617] 1840 FOR 1=3 TO 23:LOCATE 1,3i:PRINT CHR$(i [1939]
03+b(1))/100) :DRAWR 10,-10 +62) :NEXT i
1160 MOVE 165%C0S(03/100+b(i)/200),165%S [4479] 1850 FOR i=0 TO 7:LOCATE 7+9%i,1:PRINT i+l [2627]
IN(03/100+b(1)/200):PRINT CHR$(i+65); ; TNEXT i
1170 03=03+b(i):01=200:02=180 [1087] 1860 ERASE 1%$,c$,b,v [1024]
Listing MiniCalc Listing MiniCalc
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1870 ON ERROR GOTO 1890 [1481]
1880 cnd=1:CHAIN "MINICALC",b 4880 [1075]
1890 CLS:PRINT "MiniCalc kann nicht gelade [3146]
n werden!"”
1900 GOSUB 460:RESUME 70 [1436]
1910 ' [117]
1920 ' Name der Ausgabe-Datei festlegen: [2803]
1930 * [117]
1940 CLS:PRINT "*x* Ausgabe-Datei festlege [2638]
n xxx";GOSUB 2250
1950 LOCATE 19,23:PRINT d$; [799]
1960 LOCATE 5,23:INPUT "Ausgabe-Datei:",k$ [2253]
1970 IF k$="" THEN RETURN [1215]
1980 d$=k$:IF INSTR(d$,".")=0 THEN d$=d$+" [1902]
.PIC"
1990 RETURN [555]
2000 ' [117]
2010 ' Bild abspeichern: [1375]
2020 ' [117]
2030 IF d$="" THEN RETURN [430]
2040 ON ERROR GOTO 2070 [1477]
2050 SAVE d$,b,&C000,&4000 [1016]
2060 RETURN [555]
2070 CLS:PRINT "“Das Bild kann nicht als Da [3668]
tei '";d$;"' abgelegt werden!"
2080 GOSUB 460:RESUME 2060 [(1314]
2090 ' [117]
2100 ' Bild ausdrucken: {1041]
2110 ' [117])
2120 CLS:PRINT "**x Ein Druckertreiber ist [5053]
noch nicht implementiert! =%x*x"
2130 GOSUB 460:RETURN [1208]
2140 ' [117]
2150 ' An dieser Stelle ist [1407]
2160 ' ein Hardcopy-Programm [2861]
2170 ' fuer den jeweiligen [834]
2180 ' Druckertyp einzusetzen. [3464]
2190 ' [117]
2200 '=mmmmee— e [1287]
2210 ' [117]
2220 ' Inhaltsverzeichnis der Datendiskett [3341]
e anzeigen:
2230 ' [117]
2240 CLS:PRINT "**xx Directory x*x":GOSUB 2 [3603]
250:GOSUB 460:RETURN
2250 ON ERROR GOTO 2270 [1485]
2260 CAT:RETURN [193]
2270 CLS:PRINT "Der Disketten-Katalog kann [5294]
nicht gelesen werden!"”
2280 GOSUB 460:RESUME 2060 [1314]
2290 ' [117]
2300 ' Saeulendiagramm: [1800]
2310 [117]
2320 GOSUB 500 [913]
2330 CLS:GOSUB 560:TAG [1040]
2340 FOR i=0 TO n [427]
2350 02=180/(n+1):01=30+400/(n+1)%*i+02:03 [2381]
=30+ (MAX(O,v(i))-mn)xa
2360 MOVE ©01,03+30:PRINT CHR$(i+65); :MASK [2154]

Listing MiniCalc

&55
2370 FOR j=-10 TO 10 [1196]
2380 04=SIN((J+10)/20%PI)*02 [967]
|2390 PLOT 01+04,03+j:DRAW 01-04,03+j [1375]
2400 NEXT j [370]
2410 MASK &FF:01=01-02:03=30+(v(i)-mn)*a: [2461]
02=02%2
2420 FOR j=0 TO 4xPI [aza]l
2430 k=0.5%02*%SIN(j/8) [98]
| 2440 04=SIN(k/02%PI)*10 [1117]
2450 PLOT o0l1+k,03-04:DRAW 0l+k,30-mn*a-o0 [1781]
4
2460 PLOT 01+02-k,03-04:DRAW 01+02-k,30- [2272]
mn*xa-o04
2470 NEXT j [370]
2480 NEXT i [375]
2490 GOTO B00:REM Skalierung & Legende [1538]

L L L L4 Ll LLLLe L

1 REM MERGE-ME.BAS (ZEILE 1 NICHT MIT ABTI [3193]
PPEN !)
| 40 PRINT "MiniCalc V1.1 von J. Stroiczek"; [3549]
120 od$=""'+-<¢<>MY¥VS*/@TG" [637]
I200 DIM a$(167),b$(167) , m¥(167),f%(167,20) ([3938]
yw(167),q%(167),p%(167),90%(20)
1850 ON g%(k)+1 GOSUB 2080,2080,1930,225 [5572)]
0,2340,2410,2480,2560,2680,2770,2860,2920,
3000,3070,4800
4770 ° [117]
4780 ' Grafik-Modul aufrufen: [2321]
4790 ' [117]
4800 FOR j=1 TO f%(k,0):g%(j)=f%(k,3) [1394)
4810 IF q%(g%(3j))>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 21 [1623]
60
4820 NEXT [350]
4830 g%(0)=f%(k,0) [1027]
4840 LOCATE 40,24:PRINT “Grafik ausgeben?" [2478]
| ; :GOSUB 760
| 4850 LOCATE 40,24 :PRINT SPACE$(20); [1429]
| 4860 q%(k)=0:a$(k)=" u [1027]
4870 IF j THEN CHAIN "mc-graf.bas" ELSE GO [3274]
TO 2060
4880 ON ERROR GOTO 2210 [1481]
4890 GOTO 1810 [377]

Listing MiniCalc

QUALITAT fiir JOYCE u. IBM-PC kompatible

CARAFKASSE PLUS, Einnahmen/Ausgaben UberschuBrechnung DM 168,—
CYRUS, Adressverwaltung mit Menuefihrung u. Windows DM 148,—
CARDBASE, Vereinsverwaltung fir Mitglieder und Beitrage DM 148, —
WINDOW-LAGER, Artike!, Lieferanten, Bewegunaosjournal- DM 148,—
CARAFPROVISION, flr Handelsvertreter DM 148,—
CARAT-AUFTRAG, die komplette Auftragsabwicklung mit Einkauf DM 398,—
Bestellwesen, Lagerverwaltung, offene Posten, Mahnwesen,
Rechnungen, Lieferscheine, Gutschriften, Mahnungen usw.
706 KByte Pub:-Domain-Software (randvoll) nur fiir JOYCE plus DM 59—
PC-Software
PC-ADRESS, Adressen eingeben, andern, kopieren, suchen, blittern, DM 89—
auflisten, zahlen, ldschen; versch. sortierte Listen usw.
PC-KASSE, Kassenbuch-E/A UberschuBrechnung, Belege eingeben, dndern DM 148,—
suchen, nach Datum sortieren u. Belegnr. ersetzen, kopieren, blattern, auffisten,
l6schen, Ausgabe einzelnerfaller Konten mit Summen,
Kassenbuch mit Seiten- Total- Durchschnittssummen und versch. sortiert auf
Monitor und Drucker.

INFO durch: MicroMarket-Worms

Joh.-Westermann-Platz1, D-4780 Lippstadt, Tel. 02941 /59290

NEU! DB-GEN NEU!
Die Datenbank fiir den Schneider-PC

B Keine Programmierkenntnisse notwendig!
® Komfortable Mentfiihrung, voll GEM-unterstiitzt

® Einfach zu gestaltende Bildschirm-Maske
Die Datenbank wird daraus automat. generiert

B Bis zu 5 Schlusselfelder flr direkten Zugriff
B Suchmdglichkeiten nach allen Feldern
® Auswabhl fir Serienbriefe (z.B. bei Adressen)

B Eine fertige Adress-Datenbank und ein Termin-
Kalender werden mitgeliefert.

Einfihrungspreis: DM 99.—
gegen Scheck oder NN (+DM 10.—)

Melitta Schnurr, Am Léwengarten 1
7831 Sexau - Telefon 07641/49404
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Spiecleprogrammierung
in Assembler Teil 10

Wer die bisherigen Folgen unserer Rei-
he »Spieleprogrammierung in Assem-
bler« aufmerksam verfolgt hat, der
weif}, dafl wir mit dieser Folge das Ende
erreicht haben. Wir stellen in dem fol-
genden Artikel weitere mogliche An-
wendungen und Programmierhinweise
vor.

Nun zu dem Inhalt dieses Beitrags.

Zuerstist anzumerken,dafl die Geschwin-
digkeit des Programms — vor allem im
Bereich der Bildschirmdarstellung —
noch wesentlich erhoht werden kann.

Dazu miissen wir uns allerdings ein we-
nig in die Innereien des Computers be-
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Phase 1: Ein Mork und Karichen steuern aufeinander
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Phase 2: Karichen wird als erste Figur der Spielgegner
bewegt

M=0 und K=0

Phase 3: Die beiden Figuren uberlagern sich, das heiBt, da
Karichen gefangen worden ist

Abb. 1
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geben. Sobald der CPC ein Zeichen dar-
zustellen hat, wird die folgende Proze-
dur aufgerufen: Zunichst werden die
Koordinaten der Ausgangsposition
tberpriift. Im Klartext helf% das, es
wird nachgesehen, ob sich die Position
innerhalb eines Fensters befindet. Falls
das der Fall ist, wird iiberpriift, wieviel
Platz innerhalb dieses Fensters noch
nach rechts vorhanden ist. Danach wer-
den die Kontrollroutinen fiir die Er-
mittlung der Bildschirmfarbe aktiviert,
in denen wieder enorme Abarbeitungs-
vorginge stattfinden.

Wie man sieht, hat das komfortable
Locomotive-Basic also (zumindest auf
Maschinenebene) auch einige Nach-
teile, da beispielsweise bei der Bild-
schlrmausgabe immer ein ganzer Rat-
tenschwanz an Informationen verarbei-
tet wird, der iberhaupt nicht
notwendig ist. Denn von Hektik aus
werden keine Fenster angesteuert und
auch keine unterschiedlichen Farben
benutzt. Es besteht also theoretisch die
Moglichkeit, die Ausgaberoutine indi-
viduell so abzuindern, daf} die gesamte
Verarbeitung tiberflissiger Informatio-
nen ausbleibt. Dadurch wird die Zei-
chenausgabe erheblich beschleunigt. Ei-
ne solche schnelle Ansteuerung des
Bildschirms kann man leicht in Hektik
implementieren.

Ein Verfahren wurde in einer der letz-
ten Folgen unserer Serie »Profi RSX«
vorgestellt. Durch die vorgestellten
Routinen werden alle Bildschirmausga-
ben ungefihr doppelt so schnell verar-
beitet. Wichtig ist hier zu bemerken,
daf dieses Verfahren grundsitzlich bei
allen Programmen Anwendung finden
kann, die nicht auf Fenster oder Farben
zurlickgreifen (also auch eigene An-
wenderprogramme. Die genauen Vor-
gehensweisen dieses Verfahrens entneh-
men Sie bitte dem Begleitmaterial zu
der »Profi RSX«Serie.

Noch gar nicht besprochen haben wir
das Ende des Lebens von Karlchen, also
sein seliges Dahinscheiden. Dieser Vor-
gang ist in den Phasenbildern beschrie-
ben, die sich am Anfang dieses Artikels
befinden. Angenommen, es gibt zwei
Positionen:

Monk:
Karlchen:

Position M
Position K

Den theoretischen Treffpunkt der bei-
den Spielfiguren nennen wir X. Wenn
Karlchen und ein Monk eine Position
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vom Treffpunkt entfernt sind, haben
die benétigten Variablen den Wert eins.
Da die Monks immer zuerst bewegt
werden, nimmt der Wert von M um
eins auf null ab. Es erfolgt die erste
Uberpriifung.

Sind die Positionen von K und M
gleich, so wird die Todesroutine ange-
sprungen. Ist das nicht der Fall, so wird
die Position von Karlchen verindert.

Stimmen die Positionen auch hier nicht
tiberein, so fahrt das Programm mit den
restlichen Monks fort.

Ein weiterer wichtiger Punkt ist die
Bonus- und Punkteerh6hung, wenn ein
Monk in ein Loch fillt und zugebud-
delt wird. Zu beachten ist hier, dafl der
Monk sich nach einiger Zeit selbst aus
dem Loch befreien kann. Die einzelnen
Vorginge sind hier nicht niher be-
schrieben, da sie in den Listings und den
zugehorigen  Bildern  verdeutlicht
werden.

Als Anschluff nun der numerierte
Quelltext zu den vorgeschlagenen Ver-

besserungen.

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

-

Bild 1: So reagiert das Programm, wenn ein Monk gefangen

Monk zerstoren
und Punktestand
erhohen

Hauptprogramm

Driicken von Feuer
das heiBt hacken

wurde

ja

Monk zerstort ?

Alle Monks eliminiert;?‘_

ja \\\‘ = nein

e

100 und Bonus
erhohen

Punitestand um

Punktectand um
100 erhdhen

Bild 2: Struktogramm der Punkte- und Bonusroutine

‘Weiter im Hauptprogramm

Abb. 2

[
T8
1030 ;RonUR arhehen
1020 ;
1030 ;HL=Adresse, 1n der der Bonus steht
1040
1050 1d a,(h1)
1060 d  b,a
1070 e nl
1080 1d a,(h1)
1090 d c.a
1100 add  be, 100
1110 14 a,c
1120 id (h1),a
1130 dec 1
1140 14 a.b
1150 1d  (h1),a
1180 ret
1170 ;
1180 ;Zusammenfassen von Bonus und Spielpunkte
1190 ;
1200 ;HL enthaelt Bonus, DE=Punkte
1210
1220 add  nl,de
1230 rat
1240 ;
1250 ;Monk faellt in Loch
1260 ;
1270 call tod i Wird Monk verbuddelt ?
1280 e c.punkte i Wenn ja, dann Fluspunkte
1290 call raus : Wenn lange genug gawartet,
1300 ip  ¢,normal . dann wisder de= Loch
1310 ret
1320 ;
1330 ;Pluspunkte und
1345 :Monk ymrnichten

1380 ;

1380 ;HLaPunkte

1370 ;

1380 add hl,100

1380 call wirane

1400 call aplasr

1410 call weg } Mana
1420 cail weagint i Mone
1430 call zu Loch wisder
1a40 ret

La50

1480 ;Mork kann sfch aus dem
1470 |Loch befreien

1480 §

1490 ;ML=Poaition des Monks
1800 ;

1610 call grunch
1520 call mutati
1530 eall bufral
1840 call normal
1550 =all 2w
1580 ot

1570

1680 (Melative

1590 ;Punktezaehlung

1600 ;

1610 ;HL=Punktezahl/Konstante

1620 ;BC=Konstante

1630 (DEsAnzah] rusaetz!icher Nullen
1640

1650 call konst
1660 call addie
1670 call show

1880 ; worden ist, anzeigen
1690 call plus

1700 ret

. Pfeifgeramusch tuar fallengen Monk

; Akmustische und wisuelis Aufprallaffekts
# dem B!ldsghirm loeschen

sus Angralfartabelle streicnen

| Ahkustimchs warnmeldung

; Amandarn des Monk-AussEhans

; Monk graebt sich aus Loch

; Monk nimmt wieder normale Gestalt an
: Loch wieder schliessen

; Konstante errrechnen beziehungsweise einladen
; Punktezahl aktualisieren

; Imaginaere Punktzahl, die in HL abgespeichert

; Zusaetzliche Nullen anfuegen
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SPS auf dem CPC
Folge 6

In dieser Folge mochten wir Thnen ein Programm zur Simulation eines
Mischautomaten vorstellen. Hierbei wird der Ablauf eines Prozesses mit
Ventilen, Pumpe, Mischer, Mischbehilter und Anzeigetafel auf dem Bild-
schirm (Bild 3) nachgebildet. Die im Prozeflablauf beeinflufiten Sensoren
konnen als Einginge in der SPS-Anweisungsliste fiir die Steuerung des Vor-

gangs verwendet werden.

In Bild 1 steht die Anweisungsliste der
Aufgabe Transporteinrichtung aus Fol-
ge 5. Da der Inhalt des Hilfsschiitz 2 au-
ferhalb des SPS-Gerits nicht benétigt

FT RANSPORTEINRICHTUNG NACH KONTAKTFLAN

E0O

EO1

AO4

MOO

AO05

EO01

MOO

A04 WARNLEUCHTE
AO4

EO2

TOO KIPPEN POS. B
AO4

EO3

TO1 KIPPEN POS. C
EO3

A0S

AO4

AOS HLF-SCHUETZ 2
EO2

TOO

A0S

A04

AO1

AOO MOTOR 1 VOR

OCONO DLW O
opnoart
zz

zZ Zz Z

TO1
AO1
A04
AOO
A01 MOT. 1 ZURUECK
EO02

TOO

AO3

AO1

A02 MOT. 2 RECHTS
A0S
TO1
AO2
a7 UN AO1
38 = AQ3

w -
—- ©
nggorngaorngagogincornarnarna
zZZzz =z

w W
> W
=n

w
]
g
=z Z

MOT.2 LINKS

BILD 1 - Anweisungsliste

Loesung fuer Folge 5, Heft 11/87

e
EQQ- E'[.?.!F ABH -
EG1- . Ag1-
EBz- POS. B | AdE-
EB3- POS. C | AB3—
Ag4q -
ABS -

Maehlen mit:
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wird, wiirde man fiir dieses Hilfsschiitz
besser einen Merker verwenden, statt
dem Ausgang AO05.

Weil die Inhalte der Merker bei der
Simulation nicht angezeigt werden und
noch geniigend Ausginge frei sind, ha-
ben wir hier den Ausgang A05 gewihlt.

Ein Vorschlag zur Beschriftung der
Einginge, Ausginge und Zeitglieder
enthilt Bild 2.

Es ist eine Bildschirmkopie des Menue-
punkts 7.

Beim Austesten miissen die Grenztaster
(S1, S2 u. S3) von Hand bedient wer-
den, um den Ablauf der Steuerung zu
ermdglichen.

Eingabe des Programms

Innerhalb der ersten Zeilen des Pro-
gramms sollten Sie bei der Anlage der
Datenfelder eine Anderung vorneh-
men, da sonst das Abspeichern und Fin-
lesen von Anweisungslisten fehlerhaft
werden kann. Zum Abspeichern bitte
den Namen »SPS-MIAU.BAS« ver-

wenden.

1 VOR |TOB- KIPP B
1 ZRCK
2 RE. 3 Sek.
2 LI.
EUCHTE |[TO1- RKIPP C
6 HS-2

4 Sek.

T+ 4+ ¢ -+ COPY

TAB=Abbxruch

Zum Start des Programms benétigen
Sie den Editor aus Folge 2, Heft 8/87.
Dieser Editor (Zeilen 5000 bis 8330) ist
in der Folge 4, Heft 10/87 ein zweites
mal mit abgedruckt worden. Die Be-
schreibung finden Sie jedoch nur in
Folge 2.

Benutzer des CPC-6128 beachten bitte
die Hinweise im Anhang des Artikels
von Folge 5, Heft 11/87.

Anwendung des Programms

Nach dem Laden des Editors meldet
sich das Hauptmenue mit den Punkten:
1 Programm eingeben/4ndern

2 Programm Normallauf

3 Programm FEinzelschritte

4 Programm ausdrucken

5 Programm abspeichern

6 Programm einlesen

Die einzelnen Menuepunkte sind in
den zuriickliegenden Folgen bereits
ausfithrlich erliutert worden (siche z.B.
Absatz »Funktionstasten beim Testen«
aus Folge 4, Heft 10).

Bei der Simulation des Prozesses (Me-
nuepunkte 2 und 3) ist ein zusitzlicher
Eingriff in den Ablauf tiber die Pfeilta-
sten »auf« und »ab« méglich. Die Pfeil-
taste »auf« fiillt den Mischbehilter, und
die Pleiltaste »ab« entleert ihn. Aber,
Achtung! Den Behilter nicht {iberlau-
fen lassen, sonst ...

Hinweis: Fiir den Start der Menue-
punkte 2 und 3 muf} eine mindestens
zweizeilige Anweisungsliste eingegeben
werden. Zum Testen dieser Menue-
punkte kann man zwei NOP-Zeilen
mittels des Editors (Menuepunkt 1) ein-
geben.

Die Finginge E00 und EO5 sind als Ta-
ster ausgelegt. Uber die Zifferntasten
»0« und »5« wird ihr Zustand gewech-
selt. EQO ist ein Schliefler und EO5 ein
Offner (Drahtbruchsicherheit). Die
Einginge EO1 bis EO4 werden vom Pro-
zef} bedient und sind von der Tastatur
nicht erreichbar.

In der SPS-Anweisungsliste kann man
bis zu 100 (0...99) Ausginge und Mer-
ker verwenden. Angezeigt werden hier-
von nur die Ausginge AQO bis A07.
Von den Eingingen (EQO bis E05) und
Zeitgliedern (T00) sind nur die auf dem
Bildschirm aufgetithrten aktiv.



Das Zeitglied TOO ist fest auf zehn Se-
kunden Verzogerung eingestellt.

Mischautomat —
Aufgabenbeschreibung

Thre Aufgabe ist es, eine Anweisungsli-
ste zu schreiben, die den im folgenden
beschriebenen Steuerungsablauf ermég-

liche.

Der Mischautomat fiir Fliissigkeiten
(Bild 4) besteht aus den folgenden
Teilen:

— Einer Ventilanordnung (Y1, Y2, Y3,
Y4) fur die Zufuhr der einzelnen
Fliissigkeiten,

— einer Pumpe mit Motor (M2),

— einem Mischbehilter und Umriihrer
mit Motor (M1) fiir eine griindliche
Mischung,

— einem Schwimmer mit eingebautem
Dauermagnet, der die Flissigkeitsho-
he im Behilter meldet,

— vier einstellbare Initiatoren (B1, B2,
B3, B4),

— einer Bedientafel,

- cinem Hahn zur Entleerung der
Mischung,.

Der Mischprozefl beginnt mit einem
Druck auf den Startknopf. Die Steue-
rung durchliuft automatisch folgenden
Mischzyklus:

- Die Bedienperson betitigt den
Startknopf.

— Die Startlampe leuchtet, die Pumpe
M2 geht in Betrieb, und der Riihr-
motor M1 wird angelassen.

— Das Ventil Y1 ffnet, und Fliissigkeit
Nr. 1 lduft in den Mischbehilter bis
der Initiator B1 betitigt wird. Das
Ventil Y1 schlief3t.

— Das Ventil Y2 6ffnet, und Fliissigkeit
Nr. 2 wird hinzugemischt bis der Ini-

tiator B2 betitigt wird. Ventil Y2
schliefit.

~ Der Vorgang wiederholt sich bis zur
Flussigkeit Nr. 4.

— Wenn das Ventil Y4 schlief3t, hilt die
Pumpe M2 an.

— Zehn Sckunden nachdem Y4 ge-
schlossen hat, geht die Startlampe
aus, und die Klarlampe leuchtet als
Signal zur Bedienperson, daf} eine
fertige Mischung klar ist.

&
i
i

NSRS | £] 1§ 5 €50 £V} 0 € st :

B
Eingasnage Startlampe Age : m
RS Enge Glartl P $1 S89:E
Start S5 EQGQ: Uentil Y2 aga
| Abtaster Bl EBLl:® Uentil %3 aA03:m
. Ahtaster B2 EBZ2:#@ Uentil Y4 a4 ;@
Abtaster B3 EA3:m Pumpe M2 AdS:m
Abhtaster B4 Ed4:m Ruehrer M1 AGQG:H
ESto S8 EAS5:m Klar—Lampe AG7:H
’Zeigglied A : % Zeitglie ™A :
kﬂﬁ&_tf ix A .w?ﬁﬂﬁwwﬁ
S Cax t
; el i
- 4 =
El| 4
i?inwﬁﬁ;ﬁﬁwﬁh .=

— Unmittelbar vor der Entleerung be-
titigt die Bedienperson die Stop-
Taste. Der Umriihrer wird angehal-
ten, und die Klarlampe geht aus.

Um Thnen die Aufgabe zu erleichtern,
ist in Bild 5 ein Kontaktplan enthalten.
Dieser Kontaktplan ist Strompfad fiir
Strompfad in die SPS-Anweisungsliste

Fiir eine echte Schiitzschaltung kénnte
dieser Stromlaufplan gar nicht verwen-
det werden. Die Schiitze K1 bis K4 sind
alle gegenseitig verriegelt. Bei Anzug
von KO ist nicht eindeutig bestimmbar
welches der Schiitze, K1 bis K4, das
»Rennen« gewinnen wird. In der SPS-
Anweisungsliste jedoch wird der Aus-
gang gesetzt, der in der Reihenfolge der

zu iibersetzen.

Mischautomat

BED!ENUNGSTAFEL

MY MYV MV My Pumpe Motor
M1
Y1Y2 Y3 Y4 M2 Steuerungs- Taster
|55,
ETART' KLAR | |STOP
Misch- = Flussigkeit B4 = e
behalter Fiissigkeit Nr

= Flussigkeit B3
= Flissigkeit B2
==Flissigkeit B1

vy

M/

Kontrollampen

2 3
lussigkeit Nr

Pt
1 &
F Schwimmer  mit

Dauermagnet

Quelle: Materialien zur EinftUhrung der Mikroprozessortechnik
in die Elektroausbildung, Band 2,

Speicherprogrammisrte Steuerungen, Seite 49
Zuordnungsliste
S5 Start EOO KO Startlampe ACO
S1  Abtaster Bi EO1 K1 Ventll Y1-Lampe 1 AO1
S2 Abtaster B2 EO2 K2 Ventill Y2-Lampe 2  AO2
S3 Abtaster B3 EO3 K3 Ventil Y3-Lampe 3  AO03
S4 Abtaster B4 EO4 K4 Ventll YA-Lampe 4 AO4
SO Stopp EOS K5 Motor M2 A0S
K6 Motor M1 A06
K7  Klar-Lampe AO7
K8  Zeitglled TOO
Bild 4
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1

Anweisungen als erster aufgefiihrt ist.
Die anderen Ausginge bleiben auf-
grund der Verriegelung im Auszustand.

Vorausblick

In Heft 1/88 mochten wir Thnen zei-

gen, wie eine SPS-Anweisungsliste auch
ohne vorliegenden Kontaktplan pro-
grammiert werden kann. Bei umfang-
reicheren Steuerungen ist es sicherlich
sehr mithsam, erst einen Kontaktplan
zu entwickeln, um thn dann in eine An-
welsungsliste umzusetzen. Finfacher ist

in die Elektroausbildung, Band 2

Kontaktplan { fir Mischautomat)
Foy K@ @ Ke AL YA () K1 K3\ K
£ AN
-€ K9 K1
K8
K2 K17 K K1 K2 “‘i‘-?‘
S
K3 K3 K2 K2 K3
K4 Kb K& K3 Kb
o- o o o
1 52 53 Sk
s e I k8 K9 KTEI] KG[:] Ks[lj
Shart 1 Y2 Y3 Th Hilfsschitz Klar- Motor 1 Maotor 2
Veniil 2ustand
1

Quelle: Materialien aur Einfihrung der Mikroproaessorteohnik

Speiocherprogrammierte Stauorunﬂe;:. Beite 51

es, aus der Aufgabenstellung einen
Funktionsplan zu erarbeiten. Aus dem
Funktionsplan kann dann direkt die
SPS-Anweisungsliste abgeleitet werden.

Doch bis dahin wiinsche ich Thnen viel
Spaf} beim Mischen von Fliissigkeiten.

Hinweis

Beim CPC 6128 kann es beim Einlesen
eines Programm-Files zum »MEMO-
RY FULL« kommen. Hier ist eine Ab-
hilfe.

1) Laden des Editors:

2) LOAD “SPS-EDIT.ASC*

3) EDIT 7890

4) Andern der Zeile in:

7890 HB=PEEK(&AESF):POKE &AESF,100
5) EDIT 7910

6) Andern der Zeile in:

7910 POKE &AESF HB

7) SAVE “SPS-EDIT.ASC“,A

DIES GILT NUR FUR DEN
CPC 6128

(Werner Renziehausen)

” ]
filr 464-664-6128 : |
[ | = 1070 FOR i=255 TO 0 STEP -1:bem$(i)=SPACE$ [5330]
(13):0pp$(i)=SPACE$(2):0pk$(i)=SPACE$(1):b
ef$(i)=SPACE$(3):NEXT
1080 laenge$=SPACE$(1):xen=0:xan=0:xresadr [10283]
1000 ' SPS - Mischautomat - (C) W. Renzi [1686] =xe00~-50:xmadres=xe00-49:rhb=INT(xresadr/2
ehausen V.09.87 (10187 Bytes) 56):r1b=xresadr-256%rhb:POKE xresadr,0:bef
1010 ' [117] $=" “:opk$§=" ":opp$=" ":bem$=SPACE$(13)
1020 MEMORY 38999:0PENOUT"d" :MEMORY HIMEM- [2581] ca$=" ":b$=" ":c$=" ":t$=" ":nr$="000":m
1:CLOSEOUT $=CHR$(233):daten$="SPS-miau.DAT"
1030 MODE 1:LOCATE 11,11:PRINT"Editor wird [8988] 1080 INK 0,1:INK 1,24:INK 2,0:INK 3,26:PAP [8662]
geladen":LOCATE 13,15:PRINT"Bitte warten ER O:PEN 1:BORDER O:KEY DEF 70,0,0:KEY DEF
...":CHAIN MERGE "sps-edit.asc",1040 15,1,48:KEY DEF 12,1,53:POKE &B4E8,255:PO
1040 DEFINT a-h,k-r,t [687] KE &B4E7,0:CLS
1050 xmadr=39000:xe00=41300:xa00=41400:xm0 [2591] 1100 GOTO 2980:' Hauptmenue [1111]
0=41500:xt00a=41600:xt00e=41700 1110 ' [117]
1060 POKE xmadr,&C9:DIM bef$(255),0pk$ (255 [3782] 1120 ' UPs [100]
),opp$(255),bem$ (255) 1130 ' [117]
PC 1 51 2 «TUN'NG 2 Computer-Shop
Drawehner Str. 15 3130 Liichow Tel. 05841 /5499
RESET - TASTER 31-. DM
10-MHZ SYSTEM 69-. DM PC 1640 MDI/SD 149500  Farbband Joyce 1690
:DER PC WIRD UM 20% SCHNELLER) PC 1640 MD/DD 1898,00 I\D/;Ske}lte&3£ B
MIT Vv-30 CHIP » MEHR ALS 100% !) JOYCE PCW 5256 998,00 _axe . d
V30 CHIP 79-. DM CPC 6128 - grin 7uggo  Disk 312720 105t 37,00
NEC P6 99800 Disk. 5 1/4* MD 2D 108t 9,90
ERWEITERUNG 640 K 65-. DM B Diskettenbox fir 100 St. 5 1/4" 1790
NEC P6 Color 139800 Joystick Competition Pro 2490
COPROZESSOR 8087/8 379-.DM
(ALLE ARTIKEL MIT AUSFUHRLICHER ANLEITUNG !) Spiele.............Hardware.............. Software..............Literatur.............. Spigle.....ciuninee
(EINBAU DURCH UNS PAUSCHAL 50-.)
NEUI Wir liefern Druckerfarbbénder im Austausch NEU
zum Preis von DM 850 (zuziglich Porto)
COMPUTERSCHULE HERNE BLELNZRKOREC 2 NEUM Bitte Band mit DM 10,50 an uns schicken NEUN
4690 HEANE 1 - WIESCHERSTR, 28 TEL.(02323) 44811 24 STD
LADENZEITEN: MO .~ FR /10.00- 18.00 UHR Versand erfolgt bei Vorauskasse ohne Nebenkosten. Bei NNVersand zuzdglich DM 350 Versandpauschale.
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1140 ' Behaelter fuellen [2077] +1 STEP -4:PLOT 300,7,0:DRAWR 14 ,0:NEXT
1150 [117] 1550 RETURN [555])
1160 IF zufluss=0 THEN WINDOW 1,40,1,20:L0 [8988] 1560 ' [117]
CATE 19,16:PRINT STRING$(2,207):LOCATE 20, 1570 IF a0l OR a02 OR a03 OR a04 THEN RETU [1865]
17:PRINT CHR$(207):2zufluss=1:FOR i=120 TO RN ELSE 1520
y STEP —-4:PLOT 300,i,2:DRAWR 14,0:NEXT 1580 ' {117]
1170 IF y>=108 THEN 1270 [1245] 1590 ' Schaltung - Grundstellung [1096]
1180 y=y+1:IF y MOD 4=0 THEN PLOT 256,y,2: [4030] 1600 ' [117]
DRAW 422,y 1610 MODE 1:INK O,1:INK 1,24:INK 2,11:INK [5801]
1190 IF y>=36 THEN e01=0 ELSE eOl=1 [1709] 3,26,16:BORDER O0:PEN 1:y=10:yv=-1
1200 IF y>=52 THEN e02=0 ELSE e02=1 [1780] 1620 PEN#1,0:PAPER#1,2:IF es THEN PEN#1,1 [2626]
1210 IF y>=68 THEN e03=0 ELSE e03=1 [1826]1 1630 PLOT 0,0,2:DRAW 0,399:DRAW 639,399:DR [7457]
1220 IF y>=84 THEN e04=0 ELSE e04=1 [1683] AW 639,0:DRAW 2,0:DRAW 2,397:DRAW 637,397:
1230 RETURN [555] DRAW 637,2:DRAW 2,2:PLOT 488,2:DRAW 488,19
1240 ' [117] 5:PLOT 490,195:DRAW 490,2
1250 ' Ueberlauf [364] 1640 PRINT CHR$(24)" Mischautomat "CHR$(24 [2976]
1260 ' [117] ):PEN 2
1270 yv=yv+1:IF yv MOD 4=0 THEN PLOT O,yv: [4084] 1650 LOCATE 1,13:PRINT CHR$(24)" 'TAB'-Ab [6511]
DRAW 486, yv bruch ‘Space'-Prgm.Halt "CHR$(24);
1280 RETURN [555] 1660 LOCATE 2,3:PRINT CHR$(24)" Eingaenge [2409]
1290 ' [117] “CHR$(24)
1300 ' Entleeren [1009] 1670 PEN 1:LOCATE 2,5:PRINT "Start S5 E [3242]
1310 [117] 00:
1320 IF y<11 THEN LOCATE 15,24:PRINT" ":L [13857] 1680 LOCATE 2,6:PRINT"Abtaster Bl EOL: {2398]
OCATE 15,25:PEN 2:PRINT CHR$(210);:RETURN 1680 LOCATE 2,7:PRINT"Abtaster B2 EO02: [2536]
ELSE IF abrohr=0 THEN LOCATE 15,25:PRINT C 1700 LOCATE 2,8:PRINT"Abtaster B3 EO03: [2196]
HR$(207);:abrohr=1:LOCATE 15,24:IF y>23 TH 1710 LOCATE 2,9:PRINT"Abtaster B4 EO04: [2473]
EN PRINT STRING$(2,207) ELSE PRINT STRING$ 1720 LOCATE 2,10:PRINT"Stop SO EOS: [2193]
(2,218) 1730 LOCATE 2,11:PRINT"Zeitglied T00: [2131]
1330 IF abrohr=1 AND y<24 THEN LOCATE 15,2 [2455] 1740 LOCATE 22,1:PEN 2:PRINT CHR$(24)" Aus [3528]
4:PRINT STRING$(2,218) gaenge "“CHR$(24):PEN 1
1340 IF y MOD 4=0 AND y>16 THEN PLOT 256,y [3341] 1750 LOCATE 22,3:PRINT"Startlampe AOQO: [2734]
,0:DRAW 370,y:DRAW 374,y,1:DRAW 422,y,0 1760 LOCATE 22,4:PRINT"Ventil Y1l AOL1: [1696]
1350 IF y MOD 4=0 AND y<17 THEN PLOT 256,y [8594] 1770 LOCATE 22,5:PRINT"Ventil Y2 AQ2: [1305]
,O:DRAW 422,y:PEN 1:WINDOW 1,40,1,25:LOCAT 1780 LOCATE 22,6:PRINT"Venti] Y3 A03: [2383]
E 23,24:PRINT CHR$(231)CHR$(155)CHR$(231) L e A ERe e PR TR Chal B ey~ A0 g perozl
1360 y=y-1:GOTO 1190 [1554] 1800 LOCATE 22,8:PRINT"Pumpe M2 AO5: [2480]
1370 [117] 1810 LOCATE 22,9:PRINT"Ruehrer M1 AO6: [2722]
1380 ' Pumpe an [502] 1820 LOCATE 22,10:PRINT"Klar—-Lampe AO7: [2378]
1390 [117] 1830 LOCATE 22,11:PRINT"Zeitglied ToO: [2906]
1400 x=0:LOCATE 16,16:PEN 3:PRINT"M2 [1753] S OO RIGIHR R LI SR ST R ORY teio]
1410 IF a0l THEN x=3 [1159] 1850 FOR i=0 TO 3 [474]
1420 IF 202 THEN x=6 [899] 1860 PLOT 26+1%*48,76,1:DRAWR 0,62:PLOTR 1 [3358]
1430 IF a03 THEN x=9 [690] 8,-62:DRAWR 0,62:DRAWR 30,0
1440 IF a04 THEN x=12 [572] 1870 LOCATE 3+i%3,21:PEN 2:PRINT CHR$(244 [5365]
1450 IF x=0 THEN RETURN [987] ):LOCATE 2+1%3,22:PRINT i+l .
1460 PEN 2:FOR i=18 TO 16 STEP —-1:LOCATE x [4020] 1880 TAG:PLOT -9,0,2:MOVE 20+i%¥48,178:PRI [4137])
1:PRINT CHR$(207):NEXT NT"Y"RIGHT$(STR$(i+1),1); : TAGOFF
1470 LOCATE x,16:PRINT STRINGS(15-x,207) [2553] 1890 LOCATE 3+i%3,20:PRINT CHR$(207):LOCA [4456]
1480 GOSUB 1160:RETURN [1324] TE, 3uiis, Tok BRENIFCHRHGZ0L )
1430 ° (1171 ;g?gHR;?S?TiEz+1*3,16:PRINT CHR$(207)CHR$( [2397]
' i:gg JPumpE R Eig;% 1910 LOCATE 2+i%3,18:PRINT CHR$(138)CHR$( [3358]
- ! ! ! - 131)CHR$(133)
?ZEQTFOR =80 e) SRSl ERARIORE, el T [3273] 1920 LOCATE 2+i%3,17:PRINT CHR$(136)" "CH [3774]
1530 LOCATE 3,16:PRINT STRING$(12,32) [2107] T:;éaﬁég:R$(22)CHR$(°) [350]
%:420L235251;$31§3:Siﬁzsilnggz(f;iié'#gcc (e862] 1940 PEN 2:LOCATE 2,24:PRINT"Fluessigkeit [3662]
s : : 1950 PLOT 26,140,1:DRAWR 0,16:DRAWR 192,0 [2210]
RAMs EPROMs EPROMs RAMs TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE
Dyn RAMs DM
@Eﬁéﬁ‘;ﬁ% e NEC o 29 3“ -Disketten, 10er Pack
4164 C12 (120 ns; NE
bosast o oo ) b 60 R G500 A1 69,00
e I e ab 100 Sk_OM 55~
ﬁpnﬁ’;3§§§§11221(11223r?:)) N o 5,25 -Disketten, 10er Pack
M 50404 P12 (120 me, 64 Kocd) fmAch! Toar PEGASYS 5,25"-DS/DD-Disketten
;0'8511“0‘\03:12(120 ns, 1 Mx1} TOSHIBA 51.30 sn:l:rrel‘ill;m:Schrelbelikenen, . 9 90
pPD-401G e o = 423 schutz und Envelope, 100 x fehlerfrei .,..........:. DM y
1PD 4364-12L 26246 (120 ns) NEC 695 -
2764-25 verschiedene 832 PEGASYS-Disketten- PEGASYS Druckerstander PS 80
57256.20 TOSHIBA s R T e
E\Z‘f?zo?freibleibend_ TOSHIBA 2337 :{;ﬁlfgg’fz' 15, 90 mit Papierablagekorb DM 19,90
Wir llefern zuverlédssig und sehr schnell! lebatm LOW bl
MEMORY ELEC.I.'RT)NICS T__Derv'srsanden‘olgtperNacnnahmezuzugﬁcn . H anfragen or 47
Inh. Ursula Nohe [
Dechsendorfer Str. 10, 8522 Herzogenaurach | e ’ Goddeker Computer und Zubehdr GmbH t_ e
Telefon 091 32/6 11 61 | HoftestraBe 32, D-4400 Minster 24, Telefon 02 51/61 9881 (8.30-18.00 Uhn) L __J
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1960 LOCATE 15,15:PRINT CHR$(211)CHR$(22)C
HR$ (1)
1970 PRINT CHR$(22)CHR$(1):PEN 1

1980 FOR i=15 TO 17:LOCATE 15,1i:PRINT CHR$
(211)" "CHR$(209)" "CHR$(211)" "CHR$ (
209) :NEXT

1990 LOCATE 15,15:PRINT STRING$(4,208)"
"STRING$(4,208):LOCATE 15,17:PRINT STRING

$(4,210)" "STRING$(4,210)

2000 PEN 2:LOCATE 16,16:PRINT“M2":LOCATE 2

4,16:PRINT"M1":PEN 1

2010 FOR i=18 TO 23:LOCATE 24,1i:PRINT CHR$
(148) :NEXT

2020 LOCATE 23,24:PRINT CHR$(231)CHR$(155)

CHR$(231)

2030 PLOT 282,156,1:DRAWR 34,0:DRAWR 0,-34
:PLOTR -18,0:DRAWR 0,16:0RAWR -16,0

2040 FOR i=19 TO 24:LOCATE 17,1i:PRINT CHR$
(211)STRING$(9,32)CHR$(209) : NEXT

2050 LOCATE 17,25:PRINT STRING$(11,208)
2060 PLOT 252,28:DRAWR -34,0:DRAWR 0,-34:P
LOTR 18,0:DRAWR 0,16:DRAWR 16,0

2070 FOR i=20 TO 23

2080 LOCATE 28,1i:PEN 1:PRINT CHR$(152);:P
EN 2:PRINT"B"RIGHT$(STR$(24-7),1)

2090 NEXT

2100 LOCATE 33,15:PEN 1:PRINT CHR$(150)STR

ING$(5,154)CHR$(156)

2110 LOCATE 33,16:PRINT CHR$(149);:PEN 2:P

RINT"Start"”;:PEN 1:PRINT CHR$(149)

2120 LOCATE 33,17:PRINT CHR$(151)STRINGS(5
,154)CHR$(157)

2130 LOCATE 33,18:PRINT CHR$(149);:PEN 2:P

RINT"Kiar ";:PEN 1:PRINT CHR$(149)

2140 LOCATE 33,18:PRINT CHR$(147)STRINGS$(5
,154)CHR$(153)

2150 LOCATE 33,21:PEN 2:PRINT"Ventil":PEN
1

2160 LOCATE 32,22:PRINT CHR$(150)CHR$(154)

CHR$ (158)CHR$(154)CHR$ (158)CHR$ (154 )CHRS (1

58)CHR$(154)CHR$(156)

2170 LOCATE 32,23:PRINT CHR$(149)" "CHR$(1

49)" "CHR$(148)" "CHR$(149)" "“CHR$(149)

2180 LOCATE 32,24:PRINT CHR$(147)CHR$(154)

CHR$ (155)CHR$ (154)CHR$ (155)CHR$ (154 )CHRS (1
55)CHR$(154)CHR$(153)

2190 LOCATE 33,23:PEN 2:PRINT"1 2 3 4"CHR$
(22)CHR$(0)

2200 '

2210

2220

2230 IF es THEN e00=0:e05=1:tv=1:LOCATE#1,
1,13:PRINT#1," Weiterschalten mit der <L
eertaste> "

2240 IF es THEN CALL &BBO3:SPEED KEY
ELSE SPEED KEY 1,1

2250 IF halt THEN CALL &BBO3

2260 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS$:

CALL &BBO3

'Eingabe

100, 2

2270 IF a$=CHR$(9) THEN SPEED KEY 30,2:PEN
1:GOTO 2980

2280 IF es=0 AND halt=0 THEN e00=0:e05=1

2290 IF a$="0" THEN e0O0=ABS(e00-1)

2300 IF a$="5" THEN e05=ABS(e05-1)

2310 IF a$="T" AND (es OR halt) THEN z=z+1

:IF 2zeit<>0 THEN GOSUB 2810:GOTO 2240

2320 IF a$="D" AND halt THEN CALL &BBO3:GO

TO 2490

2330 IF a$=CHR$(240) THEN GOSUB 1160:GOTO

2230

2340 WINDOW 1,40,1,25:IF a$=CHR$(241) THEN
PEN 2:GOSUB 1320:GOTO 2230 ELSE IF abrohr

=1 THEN LOCATE 15,24:PRINT" ":LOCATE 15,2
5:PEN 2:PRINT CHR$(210);:abrohr=0

2350 POKE xe00,e00:POKE xe00+1,e01:POKE xe

00+2,e02: POKE xe00+3,e03:POKE xe00+4,e04:P

OKE xe00+5,e05

2360 FOR i=0 TO 5:LOCATE 18,i+5

2370 PEN 2-PEEK(xe00+1i):PRINT m$

2380 NEXT:PEN 2

2390 IF a$="o" AND (es OR halt) THEN 2260
2400 PEN 1:IF a$=CHR$(9) THEN SPEED KEY 30

,3:RETURN

2410 IF es AND a$="R" THEN resultat=ABS(PE
EK(xresadr)-1):POKE xresadr,resultat:TAGOF
F:LOCATE#1,36,13:PRINT#1,USING"#";resultat

[2959]
[1767]
[5265]

[6799]

[3152)
[3031)
[2311]
[2756]
[4198]

[1198]
[3945]

{1321]
{3229]

[350]
[2850]

{4751]
[2927]
[5137]
[3443)
[2888]

[5820]

[4568]

[4527]

[2515]
[117]
[925]
[117]
[6568]
[2699]

[791]
[3422]

[2769]
[761]

[1527]
[1109]
[5857]
[1586]
[1402]

[9649]

[6927]

[1067]
[2185]
[900]

{10931
[3492)

[10235]

;:resalt=resultat

2420 IF a$="E" THEN es=ABS(es-1):IF es THE
N halt=0:PEN#1,1:GOTO 2230 ELSE PEN#1,0
2430 IF es THEN IF a$<>" " AND a$<>CHR$(13
) THEN 2240 ELSE 2490

2440 IF a$=" " AND es=0 AND z1=0 THEN halt
=ABS(halt-1):TAGOFF:LOCATE#1,29,13:IF halt
THEN PEN#1,1:PRINT#1," PRGM-HALT ";:PEN#1
,0:tv=1 ELSE LOCATE#1,29,13:PRINT#1,SPACE$
(11);:CALL &BBO3

2450 IF halt THEN CALL &BB03:GOTO 2260
2460 '

2470 ' SPS - Programmaufruf

2480 '

2490 IF es OR z1 THEN xadr=xmadres:spsadr=

xadr:POKE xadr,&3A:POKE xadr+1,r1b:POKE xa
dr+2,rhb:xadr=xadr+3:esflag=1:GOSUB 7090:P
OKE xadr,&32:POKE xadr+l,rl1b:POKE xadr+2,r
hb:POKE xac'r+3,8C9 ELSE spsadr=xmadr

2500 POKE xe00,e00:POKE xe00+1,e01:POKE xe
00+2,e02

2510 CALL spsadr

2520 IF z1=U AND es=0 AND halt=0 THEN LOCA
TE#1,1,13:PRINT#1," 'TAB'~Abbruch 'Sp
ace'-Prgm.Halt "

2530 IF z1=0 THEN TAGOFF:zae=zae+1l:LOCATE
16,2:PEN 2:PRINT CHR$(24);:PRINT USING"###%
##";zae; : PRINT CHR$(24)

2540 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,1,13

:PRINT#1,” “bef$(z1+1)opk$(z1+1l)opp$(z1+1)
CHR$(148);

2550 IF es OR z1 THEN PRINT#1,USING"###";2
1;:PRINT#1," "bef$(zl)opk$(zl)opp$(21)" "b
em$(z1);

2560

2570 ' Auswertung

2580 '
2590 WINDOW 1,40,1,25
2600 a00=PEEK(xa00):a0l=PEEK(xa00+1):a02=P
EEK(xa00+2):a03=PEEK(xa00+3):a04=PEEK(xa00
+4):a05=PEEK(xa00+5) :a06=PEEK(xa00+6):a07=
PEEK(xa00+7):a20=PEEK(xtOOa):e20=PEEK(xt00
e)
2610 LOCATE 34,16:IF a00 THEN PEN 1:PRINT
CHR$(24)"Start"CHR$(24):PEN 1 ELSE PEN 2:P
RINT"Start
2620 LOCATE 38,3:PRINT CHR$(233):IF a0l=al
lv THEN 2650 ELSE aOlv=a0l
2630 LOCATE 2,18:PEN 1:IF a0l THEN PRINT C
HR$(139); :PEN 2:PRINT CHR$(207) ELSE PRINT
CHR$(13B)CHR$(22)CHR$(1)CHR$(131)CHR$(22)
CHR$(0) : GOSUB 1570
2640 LOCATE 38,4:1IF a0l THEN PEN 1:PRINT C
HR$(233):LOCATE 33,23:PEN 1:PRINT CHR$(24)
"1"CHR$(24) ELSE PEN 2:PRINT CHR$(233):L0C
ATE 33,23:PRINT"1"
2650 IF a02=a02v THEN 2680 ELSE a02v=a02
2660 LOCATE 5,18:PEN 1:IF a02 THEN PRINT C
HR$ (139); :PEN 2:PRINT CHR$(207) ELSE PRINT
CHR$(138)CHR$(22)CHR$(1)CHR$(131)CHRS$(22)
CHR$(0) :GOSUB 1570
2670 LOCATE 38,5:IF a02 THEN PEN 1:PRINT C
HR$(233): LOCATE 35,23:PEN 1:PRINT CHR$(24)
"2"CHR$(24) ELSE PEN 2:PRINT CHR$(233):L0C
ATE 35,23:PRINT"2"
2680 IF a03=a03v THEN 2710 ELSE a0O3v=al03
2690 LOCATE B8,18:PEN 1:IF a03 THEN PRINT C
HR$(139); :PEN 2:PRINT CHR$(207) ELSE PRINT
CHR$(138)CHR$(22)CHR$(1)CHR$(131)CHR$(22)
CHR$(0):GOSUB 1570
2700 LOCATE 38,6:IF a03 THEN PEN 1:PRINT C
HR$(233): LOCATE 37,23:PEN 1:PRINT CHR$(24)
“"3"CHR$(24) ELSE PEN 2:PRINT CHR$(233):L0C
ATE 37,23:PRINT"3"
2710 IF a04=a04v THEN 2740 ELSE a0O4v=al04
2720 LOCATE 11,18:PEN 1:1IF a04 THEN PRINT
CHR$(139);:PEN 2:PRINT CHR$(207) ELSE PRIN
T CHR$(138)CHR$(22)CHR$(1)CHR$(131)CHRS$ (22
JCHR$(0) :GOSUB 1570
2730 LOCATE 38,7:1IF a04 THEN PEN 1:PRINT C
HR$(233):LOCATE 39,23:PEN 1:PRINT CHR$(24)
“"4"CHR$(24) ELSE PEN 2:PRINT CHR$(233):L0C
ATE 39,23:PRINT"4"
2740 LOCATE 38,8:IF a05 THEN PEN 1:PRINT C
HR$(233):GOSUB 1400 ELSE PEN 2:PRINT CHR$(
233):LOCATE 16,16:PRINT"M2":GOSUB 1520

[3483]
[3332]

{9180}

[999]
[117]
[1442]
[117)
[12236]

[3408]
[581]

[6515])
[6717]

[6825])

[4764]

[117]
[1091]
[117]
[1024]
[11929]

[6153]

[3234]

[6783]

[7005]

9551
[9340]

[6750]

[2820]
[5917]

[6962]

[2961]
[6443]

[8483]

[7822]
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i NUERNBERG

WO HAT
:C.F.BENZ DIE
ERSTE
AUTOFABRIK
GEGRUENDET 7/

WUPPERTAL

fir CPC 464 - 664 - 6128
24, - DM
29, - DM

Kassettenversion (nur 464)
Diskette 3“

— kann eine unbegrenzte Anzahl von Fragen und Antworten verwalten!

— hat standig ca. 400 Fragen plus Antworten im Speicher

— bietet die Maglichkeit, eigene Fragen einzugeben, und zwar mit einem
komfortablen Editor!

— besitzt eine Supergrafik mit Window-Technik!

— ist vollkemmen menuegesteuert!

— zeigt bis jetzt noch nie dagewesene Tricks mit dem Videocontroller!

— stelt zu jeder Frage 5 mégliche Antworten vor!

— kann man mit der ganzen Familie spielen, da jeder eine Mindest-Chance von 1—5 hall

— muB man mit Strategie spielen, da der Beste in jedem Wissensgebiet am Ende noch Zusatzpunkte
bekommi!

- wurde mit &iBerst schnellen Suchroutinen ausgestaltet, die verhindern, daB eine schon richtig be-
antwortete Frage nochmals erscheint!

— ist spielbar mit 1—4 Einzelspielern oder in Gruppen mit einem Vielfachen davon!

— erkennt automatisch, welche Fragenbidcke auf der Diskette noch unbeantwortet sind!

— zeichnet sich nicht nur durch die 0. Punkte als hochst zukunftssicher aus!

In den Tiefen der Galaxis
wartet die letzte
Herausforderung auf Sie

Der Zeitherr, ein Wesen aus den Tiafen des Wsllraums.
hal einen
um etwas Zersireuung in sein unendlich langes
Leben zu bringen: Den STARTEST.
Der Preis sind atzlie L i Jede
ob Spinnenwesen von Adalus, ob Mensch von der

Erde oder Schlafende Steine von Murks, kdnnen
teinehmen. Doch vor dem ersehnlen Preis 8 Prii-
fungen, die sowohl die Inlelligenz als auch
die Geschicklichkeit lesten

Nur werige kénnen sie alle bestehen, aber wer es schattt,
dem winkt eine Verlangerung seiner Labensspanne,

fir CPC 464 - 664 - 6128

Kassette
Diskette 3“

24, - DM
29, - DM

Platinenservice

Fir lhren CPC Die Preise

Die CPC-Schneiderware ist ein universelles ioplati 7
Peripheriesystem fir die Schneider CPC's auf Sta Slst? Iatt|p ei,dunbestuckt gggg gm
der Basis des bekannten ECB-Bussystems. OrmESUIC '
Um die Schneiderware an Ihren CPC anzu-  Kabel 464/664 3590 OM
schlieBen, bendtigen Sie: Kabel 6128 4590 DM
1. Das Verbindungskabel vom Expan- Centronics, unbestickt 1790 DM
sionsport des Rechners zur Basisplatine  dto., bestiickt 7930 DM
(Rechnertyp beachten, da Anschllisse bei 7
464/664 verschieden von 6128 sind). \I\ilzt; '.’fs‘”gk‘ o 13;5;33 Bm
2. Die Basisplating, welche die Pinbelegung '\0 212! UNDESIUC '
der CPC-Poris auf die des ECB-Systems ~ dto., bestilckt 11990 DM
umsetzt. Die Karte enthatt fiinf Steckplatze  Trafo 7990 DM
zur Aufnahme und gleichzeitigen An  karte und Trafo 184,90 DM
?ltjeuerung der Schneiderware-Erweite- Hardware-Unr, unbest. 2980 DM
ngskarten.
Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so Hardware-Un besck. SRInY
kdnnen Sie diese dber ein selbstgefeﬁig- ALED S KD b e
tes Kabel an den CPC anschiieBen. Die  MIDLInterf, Plat. unbest. 39,90 DM
AnschluBbelegung dieses Kabels sehen  MIDI-Interf., kompl. best. 198,00 DM
Sie in Heft 7186, S. 61. AID-DIA Wandl,, funktionsf. 16990 DM
Das verwendete Platinenmaerial ist glas:  EPROM/RAM-Karte
faserverstérkies Epoxydharz; die beidsei-  funktionsfertig 22990 DM
tig beschichteten Platinen sind chemisch Eprommer-Karten
durchkontaktiert. FUr die Fertigbausteine (2 Karten, bestiick) 19890 DM

kommen Bauteile erster Wahl zum Ein-
satz.

CPC Power-Spiele-Paket!

18 tolle Spiele fur Ihren CPC 464, 664 oder 6128 auf
4 Kassetten bzw. 3“-Disketten zum Kndllerpreis von nur

50,— DM (4 Kassetten)
70,— DM (4 Disketten) /

nur solange
Vorrat reicht

. o

Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
fir Schneider CPC 464/664/6128

Autor: Matthias Uphoff

* COPYSHOP im Detail:

— Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85cm und
215x135¢cm
— superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minulen (DMP 4000)
— arbeilel in allen 3 Modes
— AnpaBmenue fiir JEDEN Epson-kompatiblen Drucker
Iauh ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC
g an Drucker méglich, die mil 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z B CPA-80 GS
= Oklmale ML 182 — Anpassung kann beim Veriag angefordert werden
— Anpassung auch fr Drucker, die die Bitbild-Bytes verkehri herum drucken (das MSB unten statl
oben), z B. NEC P2-Pinwriter.

— 32 Farbraster Uber Menue wéhlbar

— Grafikeditor

- komfortable Pull-Down-Menues

- schnelle Fill-Routine

— beliebige AusschnittvergréBerungen

- Bildschirm invertieren

— selbstrelozierbare Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme

— neue Save- und Load-Boutinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte

— Freezer — saved aut Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen, die anschlieBend aus-
gedruckt werden kénnen

* Das auf dem Datenirager milgelieterte Programm =Screen Save-, weiches beliebige Screens aut Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Enifernen des Vorlex-Coniroilers,

Und die Weltneuheil: Hardcopy-Simulator auf dem Blldschirm!!
Sie kbnnen sich lhre Hardcopy vor dem endglltigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-
sehen!

COPYSHORP ist das ultimative Hardcopy-Programm fiir alle Schneider Computer.
Erhéltlich auf Kassette (DM 59,-) und 3"-Diskette (DM 69, -}
inkl. ausfihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindliche Preisemplehlung)

Bestellkarte ausfillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702




CPC-SONDERHEFT Nr.5

Das beste CPC-Sonderheft, das es je gab!
Power fiir Inren CPC!! Uber 500 KByte leistungsstarke Software aus vielen
Anwendungsbereichen bringen |hren CPC auf Trab.

Hier einige Kurzinformationen aus dem Inhalt:

Anwendungen:
Ua.
GBasic — ist das Tool zur effektiven Grafikprog ierung. Die leistungstahigen Eigenschaften von GBasic schaffen Pro-

grammierumgebungen, die sonst nur den absoluten Profis vorbehalten sind.

Unilab — das universelle Programm zum Erstellen und Drucken von Etiketien. Sonderfunktionen wie z.B. Unlerstreichen am
Bildschirm etc. machen Unilab zu einem komfortablen Anwenderprogramm.

Spiele:

Ua.

Guazuela -~ komplexes Spiel um Strategie und Macht. Als Herrscher von Guazuela haben Sie alle Féden in der Hand, um
ihr Land zu Reichtum zu verhelfen oder gegen ihre direkten Neider vorzugehen. Viele originelie Optionen machen dieses
Spiel zu einem echten CPC-Hit.

Crazy Stamps - besticht durch eine véllig neue Spielidee. Als Postbeamter haben Sie den Auftrag, Briefe mit dem entspre-
chenden Porto zu versehen und abzustempeln. Doch die Briefmarken spielen verriickt!

Tennis Manager — Boris Becker 148t griiBen... Sie ibernehmen die Rolle des Managers eines Tennis-Stars und sind fiir den 5
G N -

etrieb ortlich

Grundlagen:

Soundprogrammierung fiir jedermann. Nach Lektire dieses Artikels sind Sie in der Lage, ihrem CPC die herrlichsten Tone
zu entlocken. Ergénzend zu diesem Thema finden Sie unseren PSG-Sound-Programmer sowie den Envelope-Generator, die
ihre Kompositionen wesentlich erleichtern

Diskettenwerkeuge im Uberblick- Sie erfahren alles wichtige tiber Diskettentools wie z.B. Kopierprogramme. Eine groBe
Marktiubersicht zeigt Ihnen alle im Handel befindlichen Programme.

Tips&Tricks:

Ua.

Tonkopfjustage — nie wieder “Read error‘. Mil diesem Programm kénnen Sie die Tonkopfjustierung ihres Kassetteniaufwerks)

vornehmen.

Disktool — komfortable Befehle fir Vortex-Anwender.

Timeout — abdunkeln des Bildschirms nach l4ngerer Arbeitspause. Diese Funktion gibt es i.d.R. nur auf GroBrechenan- Ubersicht:
lagen. A

Diskatteniuti

Turbo Pascal:

Deluxe Data System — komfortable und universelle Dateiverwaltung. Auf der Databox ist dieses Programm auch als COM-
File enthalten, d.h. Sie kdnnen das Programm unter CP/M benutzen!

Windows: Hilfe zum Erstellen von Textfenstern unter Turbo-Pascal.

Spieletips:

Ob Action,- Baller- oder Abenteuerspiel, aus jedem Genre haben wir interessante und nitzliche Karten, Tips und Tricks zu-

sammengetragen. Z.B. finden Sie eine komplette Karte zu Starquake, Tips zum Uberleben bei Starglider oder einen Leitfa-
den fiir die ersten Missionen von Academy.

Alle Programme sind auch auf Datentréger erhéltlich.
Im Zeitschriftenhandel oder direkt beim DMV-Verlag, Eschwege.

Weitere Sonderhefte im Verlag erhalitlich

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Anwendungen — ein wahres Hit-
Sammelsonum birgt das CPC-Sonderheft 3/86.

Die besten Spielprogramme im Uberblick und viele Tips, . .
Losungen und Karten zu Compulerspielen- und Abenteu: o TR
em. Begeislern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech. 4 i
ter Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy- und Adventure-
freunde werden sich Uber das erste Rollenspieladventure
Monstergarten  sicherlich genauso freuen, wie die
. Hardware-Freunde Gber die Echtzeituhr zum Selbstbau
Listings: S ae Des weileren gibt es viele tolle Programme aus den Berei
FLUGSMULATON " | chen Spief, Arwendung und Litities sowie fundierte Berich
ShwasTeS a q e uber die effekive Interruptprogrammierung. Da ist fir je-
rorisusmiL v i 4 den etwas dabed. Und natrlich: Alle Programme sind auch

auf Disketle oder Kasselte erhalllicht
Splele:
DIE CREME DEN CPC-SPIELE

Lt | Sonderheft 4/87
i Joyce: ) T Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-Pascal
AD.ERAFIX 1M LOGG - | und mannigfallige Informationen stehen im Mittelpunkt des

4. CPC Sonderheftes. Mit iber 200 Seiten praller CPC-
Informationen, Tips und werlvollen Programme das idea
le Sammelsurium fiir jeden CPC-Anwender. Interessiert? —
dann sollien Sie sich schnell entscheiden, denn es sind nur
noch wenige Reslposten verfigbar.

— Bitte Bestellkarte benutzen! —

Bestellkarte ausflillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702

/ /
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Serie—

2750 LOCATE 38,9:IF a06 THEN PEN 1:PRINT C [5572]
HR$(233):LOCATE 24,16:PEN 3:PRINT"M1" ELSE

PEN 2:PRINT CHR$(233):LOCATE 24,16:PRINT"

M1

2760 LOCATE 38,10:IF a07 THEN PEN 1:PRINT [8827]
CHR$(233):LOCATE 34,18:PEN 1:PRINT CHR$(24

)"Klar "“CHR$(24) ELSE PEN 2:PRINT CHR$(233

) LOCATE 34,18:PRINT"Ktar "

2770 [117]
2780 'Zeitglied {711]
2790 ' [117]
2800 GOSUB 2810:GOTO 2920 [1474]

2810 IF a20 AND NOT e20 AND zeit=0 THEN ze [2285]
it=TIME:z=0

2820 IF es OR z1 OR halt THEN 2840 ELSE IF [2284]
tv THEN tv=0:2eit=TIME-z*300

2830 z=(TIME-zeit)/300 [1895]
2840 IF zeit<>0 AND 2z>10 THEN e20=1:2eit=0 [1265]
2850 IF zeit<>0 THEN LOCATE 18,11:PRINT US [3542]
ING"##";10-2

2860 IF a20=0 THEN e20=0:2eit=0 [1236]
2870 LOCATE 18,11:IF e20 THEN PEN 1 ELSE P [2108]
EN 2

2880 IF zeit=0 THEN PRINT m$" " [1575]

2890 LOCATE 38,11:IF a20 THEN PEN 1 ELSE P [2070]
EN 2

2900 PRINT m$:POKE xt0Oe,e20:RETURN

2910

[1862]
[117]

2920 IF es OR 21 THEN TAGOFF:LOCATE#1,33,1 [11086]

3:PRINT#1,CHR$(149)“R=";
PEEK(xresadr);
"#";resalt;
dr):21=21+1
2930 IF zl=ende THEN 21=0:IF es=0 THEN LOC [3666]
ATE#1,1,13:PRINT#1,SPACE$(40);

PRINT#1,USING"#";
:PRINT#1," (";:PRINT#1,USING
:PRINT#1,")";:resalt=PEEK(xresa

2940 GOTO 2240 [347]
2950 ' [117]
2960 ' Hauptmenue [836]
2970 ' [117]

2980 MODE 1:BORDER O:PEN 1:PRINT STRING$(4 [2291]

0,208),;

2990 PRINT" CHR$(164)" W.
SPC(11)"v.09.87

3000 PRINT STRING$(40,210) _ {1560]
3010 LOCATE 12,8:PRINT"SPS - MISCHAUTOMAT [1604]
3020 ORIGIN 0,0:PLOT 0,399,1:DRAW O0,0:DRAW [3043]
639,0: DRAW 639,399

3030 PLOT 637,399:DRAW 637,2:DRAW 2,2:DRAW [1693]
2,399

3040 WINDOW 8,38,12,24:a00=0:a01=0:a02=0:a [6751]
03=0:a04=0:a05=0:a206=0:a07=0:2zae=0:es=0:2]
=0:tv=0

3050 FOR i=0 TO 9:POKE xa00+i,0:POKE xm0O0+ [5114]
i,0:NEXT:spsadr=xmadr:halt=0

3060 FOR i=1 TO 4:POKE xe00+i,1:NEXT:a0lv= [2812]
1:a02v=1:a03v=1:a04v=1:e01=1:e02=1:e03=1:e

04=1

3070 PRINT"1 Programm eingeben/aendern [2597]
3080 PRINT:PRINT"2 Programm Normallauf [3248]
3090 PRINT:PRINT"3 Programm Einzelschritt [2437]
e

Renziehausen" [3377]

3100 PRINT:PRINT"4 Programm ausdrucken [3103]
3110 PRINT:PRINT"5 Programm abspeichern [2551]
3120 PRINT:PRINT"6 Programm einlesen [1756]
3130 CALL &BBO3 [396]

3140 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS$: [3945]

IF a$="o0" THEN 3140 ELSE a=VAL(a$)

3150 IF a$=CHR$(9) THEN MODE 2:PRINT"“Warms [3677]
tart mit GOTO 1100":END

3160 IF a<l OR a>7 THEN 3140 [1487]
3170 IF a>1 AND a<6 AND ende<2 THEN CLS:LO [8191]
CATE 1,6:PRINT"KEIN PROGRAMM IM SPEICHER"C
HR$(7):FOR I=1 TO 2000:NEXT:CLS:GOTO 3070

3180 CALL &BBO03 [396]
3190 ON a GOSUB 5060,1610,3210,79880,7700,7 [2190]
820

3200 GOTO 2980 [311])
3210 es=1:21=0:spsadr=xmadres:POKE xresadr [2817]
,0:GOTO 1610

3220 ' [117]

EPROM TOTAL

Universelier EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider
PC & CPC 464/664/6128

® Programmieri alle gdngigen EPROM- und EEPROM-
Typen {(z.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32.
2758, 2764, 2764A, 27C64, 27128, 27128A,
27C128, 27256, 27C256, 2508, 2532, 2564,

X2B04A, X2B16A, X2864A )

® Menugesteuerte Software auf Casselte/Diskette

& 32 KByte frei fur EPROM-Daten (Brennen des 27256
ohne Nachladen}

® Kein Umschalten, Stecken oder L.oten notig

® Programmierspannungen werden im Gerat erzeugt

@ Verbindung zum Rechner uber Flachbandkabel und
Interface-Karte (CPC-Version mit durchgefuhriem
Expansionspon)

@ Rote und grlne LED zur Betriebsartenanzeige

® Komplett mit 28poligem Textool-Sockel

CPC-464/664-Fertiggerat DM 289,50 Bausatz DM 239.—
CPC-6128-Fertiggerat DM 319,50 Bausatz DM 269.—
PC-1512-Ferliggerat DM 399,50 Bausalz DM 349.—
® Auforeis fiir CPC-Software auf 3 -Diskette statt Casselte DM 15— @

EPROM-Karte 64 KByte fiir alle CPC

® Wahlweise bestuckbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazitat

® Fur die EPROM-Typen 2716, -32, -64, -128

@ Durchgefuhrler Expansionsport

@ Software zum automatischen Erstellen von Programmodulen {Basic-Programme)
CPC-464/664-Fertiggerat DM 99,- Bausatz DM 79,—
CPC-6128-Fertiggerat DM 119,— Bausatz DM 99.—

Modul-Software auf Cassette DM 80,~, auf 3'-Disketle DM 95,—

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC

@ Fur die EPROM-Typen 2764, -128. -256

©® ROM-Nummern 0-15 frel wahlbar

® 7 Sockel

® Bei 27256 2 ROM-Nummern pro Sockel

® Durchgefuhrter Expansionsport

@ Software zum aulomatischen Erslellen von Programmodulen {Basic und BIN-Dateien;)
Fertiggerét fiir CPC 464/664 DM 129,—

Feruggerat fiir CPC 6128 DM 149,- .

Modul-Software auf Cassette DM 80,~ auf 3'-Diskette DM 95,

Zubehor fir EPROM-Karten

Maxam-EPROM DM 129,
Alpha-ROM DM 35—
Time-ROM (Echtzeituhr) DM 109,—

DOBBERTIN ...

Industrie-Elektronik
Brahmsstrafle 9, 6835 Briihl, Telefon 06202/7 14 17

Protexi-EPROM DM 128~
Utopia DM 99,-

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Public Domain-Software fiir IThren Schneider-CPC, Joyce und Commodore-128
mit deutschen Programmtexten und einem gedruckten Handbuch - so machen
diese preisgiinstigen Super-Programme richtig SpaB!

Programm des Monats: FORTH-83 (Diskette 5)

FORTH-83 ist die leistungsfihigste CP/M-Version von Forth. Sie besitzt einen
Bildschirmeditor, ist multitaskingfahig, kann Kommentar-Screens verwalten,
kann Forth-Code decompilieren und bietet einen integricrten Assembler.

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger
3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ..

6- CP/M-Uitilities wie Datelkompressor Diskmonitor, UNERA ..

7- Alle Programme aus dem Grofien CPC- Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- und ROM-Grafik

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).
Disketten 1-4 und 11 mit WordStar-kompatiblem Editor. C-128: Disk 12
ohne Grafik. 1570/1571-Format. Kein 1541-Format.

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung! Bitte Diskettenformat (3 Zoll, Vortex, 1570/1571) angeben.
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland: nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen fir CPC, Joyce und Commodore-128:

TESCO GmbH, RiidenhausenerstraBe, 8714 Wiesentheid, Telefon 09383 / 1237

Computer Solutions, HansastraBe 9, 8000 Minchen 40, Telefon 089 / 570 25 39

Computer Hard-Software Simon, EspenstraBe 79, 4600 Dortmund 1, Telefon 02 31 / 51 1370
Mikra-Datentechnik, Schdneberger StraBe 5, 1000 Berlin 42, Telefon 030 / 7 52 91 50

Soft- und Hardware Ulrike Becker, Fasanenweg 2, 6690 St. Wendel 8, Telefon 06 856 / 504

Weitere Bezugsquellen fiir Schneider-CPC und Joyce:

Computerstore, HochstraBe 11, 8500 Nurnberg 80, Telefon 0911 / 28 90 28
Techn. Biiro Hochholzer, E.-Prunner-Str. 1, 8062 Markt Indersdort, Tel. 08136 / 1625
Weeske Computer-Elektronik, Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang, Telefon 07191 / 1528-29

1287 PC 67
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ot RS X reir 7

In dieser Ausgabe komplettieren wir Profi RSX mit den letzten Befehlen. Es
stehen Thnen somit (sofern Sie alle Folgen besitzen) ab sofort 133 neue Befehle

fiir IThren CPC zur Verfiigung.

Die Befehle dieser Folge decken, nach-
dem die vorangegangenen Folgen eher
auf spezielle Teilgebiete fixiert waren,
unterschiedlichste Anwendungen ab
und dienen, wie praktisch alle Profi
RSX-Befehle, hauptsichlich der einfa-
cheren Handhabung Thres CPC’s. Alle
Befehle sind recht einfach in ihrer An-
wendung, und somit kann man an die-
ser Stelle darauf verzichten, nochmal
speziell auf ihre Syntax einzugehen.

Vollstindige Schnittstelle
BASIC/Maschinensprache

Lediglich mochten wir Sie hier noch
auf eine Befehlsgruppe hinweisen. Mit
neuen »CALL« und »PEEK«-Befehlen
ist hier vielleicht erstmals eine voll-
stindige Schnittstelle BASIC/Maschi-
nensprache geschaffen worden. Es ist
jezt moglich, alle MC- Routinen aus
BASIC (!) heraus mit voller Parameter-
Ubergabe in den Z80-Registern (!) auf-
zurufen und nach dem AbschluB der
Routinen ebenfalls die Werte aus den
Z80-Registern wieder in BASIC zu
iibernehmen.

AuBerdem gibt es noch eine weitere,
m. E. wichtige Ergénzung zu dem nor-
malen BASIC-»CALL«-Befehl. Im Ge-
gensatz zu diesem konnen Sie nicht nur
RAM-Routinen sondern auch Routinen
aus allen (!) ROMs aufrufen. Dies ist
folglich nicht auf die Betriebssystem-
Routinen beschrénkt, sondern gilt auch
fiir alle weitere ROM-Programme wie
BASIC, AMSDOS etc., natiirlich bei
voller Parameter-Ubergabe auch an
diese Routinen. Somit wird Ihnen das
ganze CPC-System auch aus BASIC
zuginglich, ein ausweichen in Assem-
bler ist jetzt in vielen Fillen nicht mehr
notwendig, da Thnen zudem z. B. auch
die Umrechnung 8/16-Bit erleichtert
wird.

Um Thnen die Anwendung der
»CALL«- Befehle zu demonstrieren,
hier ein kurzes Beispielprogramm:

20 'Demo zur Anwendung der CALL- Befehle
von Profi RSX

50 '(c) 1987 by K.K.
60!
70 'Mode 1 durch Aufruf der Mode- Routine

68 Pec 12'87

des Betriebssystems einschalten (RAM-
Einsprung)

80!

90 8CALL1, &BCOE, 254,1,0,0,0,0,0 '=Z
Register A=1!

100!

110 a%=0:£%=0:h1%=0:de%=0:bc%=0:1x%=
0:8C ALL2, &BB69,255,Ka%,Kr%,Khlg,
Kde%,Kbe %4,Kix%:PRINT*Grenzen des
Text- Fensters:":PRINT:PRINT"1linke
Spalte:";FIX(h1%/256),"%r. Spalte:¥;
FIX(de%/256) :PRINT:PRINT%ob erste
Reihe:%;h1%- (FIX(h1%/256))%256,%u.
Reihe:it;

120 PRINT de%-(FIX(de%/256))%256

130!

140 'Cursor-Position (Zeile 12, Spalte
10) auf Giiltigkeit hin testen (durch
Routine TXT VALIDATE (&BB87))

150 '

160 %=0:f%=0:h1%=0:de%=0:bc%=0: ix%=
0:6CA LL3,&BB87,254,0,0,&A0C,0,0,0,
Ka%,Kf% ,Knl%,Ke%,Kbe%,Kix%:xf4=
BIN4(f%) :IF RIGHT4(xf4,1)=40" THEN
STOP

170 'Wenn das Carry nicht gesetzt ist,
dann STOP

180!

190 'Cursor auf Position 10 (Spalte), 12
(Zeile) setzen

200!

210 8CALL1, &BB75,254,0,0,h1%,0,0,0 '=
ZRegister H=10, L=12

220"

230 'Zeichen 250 mittels TXT OUTPUT an
Coursor-Position ausgeben

240"

250 FOR 1%=0 TO 20:8CALL1,&BB54, 252,250,

0,0,0,0,0:NE XT '=ZRegister A=255
(3=senkrechter Strich, K=
“Klammeraffe®)

Das Programm zeigt insbesondere die
Ubergabe von Parametern an die MC-
Routinen, wobei diese natiirlich nur
exemplarisch hier stehen und keinen
Anspruch auf besonderen Nutzwert er-
heben. Dennoch zeigen diese, wie man
mit MC-Routinen den Cursor placieren
kann und Zeichen auf dem Bildschirm
ausgeben oder einen anderen Mode
auswihlen kann.

Damit sind wir hier jetzt beim Ende der
Befehle angelangt, wobei ich jedoch
hoffe, daB dem einen oder anderen un-
ter unseren Lesern die tégliche »Pro-
grammiererei« ein wenig erleichtert
wurde.

Die notwendige Lade-Reihenfolge fiir
alle Teile finden Sie als Programm ab-
gedruckt. Als Besonderheit dieser Fol-
ge ist zu beachten, daB es nur eine Ver-
sion fiir alle drei CPC gibt. Diese 148t
sich mit dem Ladeprogramm erzeugen
und abspeichern. Geladen wird Teil 7
iiber MEMORY &6dff:LOAD“PR-
teil7.bin“«. Die Initialisierung ge-
schieht durch »CALL &6E00«.

Auf der DATABOX befindet sich zu-
satzlich noch ein DEMO-Programm
fiir alle Folgen von Profi RSX. Um es
starten zu konnen, legen Sie sich eine
Diskette mit allen »BIN«-Files (Teile 1
bis 7) von Profi RSX und den Program-
men »PR-DEMO1.BAS« sowie »PR-
DEMO2.BAS« von dieser DATABOX
an. Das Starten erfolgt dann durch Ein-
gabe von »RUN “PR-DEMO1.BAS“«.

(K. Kremer)

Mogliche Werte fir den RAM-/ ROM-State:

0 bis 251: Zusatzrom im Bereich von &CQ000 bis &FFFF

Wert Bereich von &0000 bis &3FFF |B. von &C000 bis &FFFF
252 detriebssystem-ROM BASIC-ROM

253 RAM BASIC-ROM

254 Betriebssystem-ROM RAM

255 RAM RAM

Abbildungi

Im Bereich von &4000 bis &BFFF ist immer RAM selektiert.

(Profi RSX - Teil 7)

Abb. 1
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Befehisliste Teil 7: Allgemeine Befehle

Fiir die Befehle Nr. 122
bis Nr.128 gilt beziiglich
des RAM/ ROM-States

Hier muf die Nummer der gewiinsch-
ten RAM/ ROM-Konfiguration angege-
ben werden. Soll ein Zusatz-ROM an-
gewdhlt werden, so mufl dessen Num-
mer (im Bereich von 0 bis einschl. 251)
genommen werden. Die Adressen miis-
sen dann im Bereich von &C000 bis
&FFFF liegen. Das Floppy-ROM hat
die Nummer 7.

Mit den Werten 252 bis 255 kdnnen die
in Abbildung 1 aufgelisteten Konfigu-
rationen gewihlt werden, wobei im Be-
reich von &4000 bis &BFFF immer
RAM selektiert ist.

Teil 7 Allgemeine Befehle

Grundsétzlich: Wird eine »Adresse« ei-
ner Variable oder eines Strings ver-
langt, so mufl dem Variablennamen ein
»Klammeraffe« vorangestellt werden!
Ferner mufl immer der richtige (!) Va-
riablen-Typ verwendet werden!

117. RAM, neue Konfiguration (0-7)

— Achtung: Der Befehl ist nur auf dem
CPC 6128 anwendbar!

— Es sind 8 RAM-Konfigurationen an-
wihlbar.

— Dabei sind nur die Konfigurationen
0 und 1 sinnvoll. Version O entpricht

der Standardaufteilung. Bei der
Konfiguration 1 wird der RAM-Be-
reich von &C000 bis &FFFF durch
die zweite RAM-Bank ersetzt. Hier
konnen somit zusétzlich Daten ge-
speichert werden, wobei jedoch dar-
auf zu achten ist, daB, solange diese
Konfiguration selektiert ist, keine
Bildschirmausgaben erfolgen diir-
fen.

118. GETRAM, Adresse Integer-
Variable
— Achtung: Der Befehl ist ebenfalls
nur auf dem CPC 6128 benutzbar
(bei den Modellen 464 und 664 ist
der Befehl auch vorhanden, wird je-
doch nicht ausgefiihrt).

— In der Variablen wird die Nummer
der momentanen RAM-Konfigura-
tion zuriickgegeben.

119. RAMFILL, Anfang (Speicher
adresse), Lénge (in Bytes), Wert
(0-255)

— Der adressierte Speicherbereich

wird mit dem gegebenen Wert ge-
fillt.

— Mit der Befehlssequenz
RAMFILL, &C000, &4000, 255
wird zum Beispiel der Bildschirm
komplett gefiillt.

120. RAMCLEAR, Anfang (Speicher-
adresse), Léinge (in Bytes)
— Der definierte Speicherbereich wird
geloscht (auf 0).

121. RESET (keine Parameter)

— Mit Hilfe dieses Befehles 148t sich
der CPC komplett zuriicksetzen. Im
Gegensatz zum “CALL 0“ wird der
RAM-Speicher (die ersten 64k)
vollstindig geldscht und anschlie-
Bend ein Reset durchgefiihrt.

— Der Befehl 148t sich nicht blockie-
ren, wie dies zum Beispiel durch
“POKE 0,&c9“ beim “CALL 0“-
Befehl der Fall ist.

— Bei der Anwendung dieses Befehles
ist duBerste Vorsicht geboten, da na-
tirlich alle Daten und Programme
verloren gehen. Eine versehentliche

Anwendung z.B. durch einen
»GOTO«-Befehl darf nicht ge-
schehen.

122. PEEK, Adresse (0-65536), RAM/
ROM-State (0-255), Adresse
Integer-Variable

— Dieser Befehl liest einen 8-Bit-Wert

aus der adressierten Speicherstelle.

— Im Gegensatz zum normalen BA-
SIC-Befehl »PEEK,...« ist es zu-
sétzlich moglich, auch Werte aus al-
len (!) ROMs zu lesen. Damit lassen
sich mit einem entsprechenden Pro-
gramm auch alle ROMs disassem-
blieren.

— Der entsprechende Wert steht nach
Abschlufl der Routine in der Inte-
ger-Variablen.

Hauplverwaltung Niederlassung
Chemnitzer Sir.2- 6800 Mannheim 31 Fr-Ebert-Anlage 56 - 6000 Frankfurt

Tel. 0621/701011 Tel. 069/745052
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123. PEEK16, Adresse (0-65536)
(,RAM/ ROM-State (0-255)),
Adresse Integer-Variable

— Dieser Befehl liest im Gegensatz

zum Befehl Nr. 122 einen 16-Bit-
Wert aus dem Speicher. (Das Low-
Byte wird aus der Speicherstelle
»Adresse«, das High-Byte aus der
Speicherstelle »Adresse + 1« gelesen.)

— Damit wird die Umrechnung von 8 auf
16 Bit wie bei dem normalen »PEEK «-
Befehl iiberfliissig.

— Der RAM/ROM-Status kann wahl-
weise, mufl aber nicht angegeben
werden.

124. POKE16, Adresse (0-65536),
16-Bit-Wert (0-65536)

— Hiermit ist es moglich, auch 16-Bit-
Werte in den Speicher zu schreiben.
(Das Low-Byte wird an »Adresse« ab-
gespeichert, das High-Byte in die
Speicherstelle »Adresse + 1« geladen.)

125. FIND, Anfang (Speicheradr.),
Linge, Adresse String, Adresse
Integer-Variable

— Dieser Befehl sucht in dem gewiinsch-

ten Speicherbereich (RAM) nach der
angegebenen Zeichenfolge.

— Falls diese dort gefunden wurde, ent-
hilt die Integer-Variable die Adresse
des ersten Zeichens im RAM. Bei ne-
gativem Ergebnis (nicht gefunden), ist
der Inhalt der Variablen »0«.

126. CALL1, Adresse, RAM/ ROM-
Status (, A, F, HL, DE, BC, IX)
— Der Befehl erméglicht auch den Auf-
ruf von Routinen, die in ROMs
stehen.

— Zusitzlich konnen auch Register-
Werte iibergeben werden. Dafiir miis-
sen nur die gewiinschten Werte fiir die
Register (anstelle der Buchstaben na-
tirlich) angegeben werden. Die Rou-
tine wird dann mit den gewiinschten
Register-Werten aufgerufen.

127. CALL2, Adresse, RAM/ ROM-
State, Adressen von 6 Integer-
Variablen< * — *

Reihenfolge:
A, F,HL, DE, BC, IX

— Hier werden nach Abschluf} der auf-

gerufenen Routine die in den Regi-

70 pPe 1287

stern des Z80-Prozessors enthalte-
nen Werte an BASIC iibergeben.

Dieses erfolgt mit Hilfe der Varia-
blen. Jede Variable enthélt dann den
Wert des entsprechenden Registers.

128. CALL3, Adresse, RAM/ROM-
State, A, F, HL, DE, BC, IX,
> Adressen von 6 Integer-Variab
len<
— Dieser Befehl ermoglicht sowohl die
Ubergabe von Werten in den Regi-
stern des Prozessors an die Ziel-
Routine als auch die Ubernahme der
Register-Werte nach AbschluB} der
Routine.

— Anwendungsbeispiel:
10 a%=0:f%=0:h1%=0:de%=0:bc%=0:
ix%=0:6C ALL3, Adresse,255,1,0,
1,2,3,4,@a%,@f%,®h 1%, @de%,
@be%, @ix%:
PRINT a%, £%,h1%,de%,be%, 1x%
Mit dieser Befehlskombination las-
sen sich sowohl alle Z80-Register
vor Aufruf der Routine auf beliebige
Werte setzen, als auch die Werte
nach AbschluB der Routine wieder
libernehmen.

In obiger Zeile miissen nur im
CALL3-Befehl anstelle der Ziffern
die gewiinschten Werte eingesetzt
werden. Bei ROM-Routinen ist zu-
sdtzlich noch der RAM/ROM-State
zu dndern. (@ =»Klammeraffe«)

129. CWRITE, Schreibgeschwindig-
keit fiir Kassette (0, 1, oder 2)
— Hiermit lassen sich drei Schreibge-
schwindigkeiten fiir den Kassetten-
recorder auswéhlen:

— 0 entspricht 1000 Baud
1 entspricht 2000 Baud
2 entspricht 3600 Baud

— Als Ergidnzung zu BASIC ist hier
auch eine Geschwindigkeit von
3600 Baud definierbar.

130. DISPRO, EIN- (1) oder AUS (0)

— Durch Angabe einer »1« léBt sich
der List-Schutz bei Programmen,
die mit »SAVE “xzy“,P« gespei-
chert wurden, unwirksam machen.
Es konnen jetzt auch solche Pro-
gramme  problemlos gelistet
werden.

131. DISK.M, EIN- (1) oder AUS (0)

— Mit diesem Befehl lassen sich die
Fehlermeldungen der Disketten-
Verwaltung aus- oder einschalten.

132. DISK.ST, Laufwerksnummer
(0 oder 1), Adresse Integer-Va-
riable
— Dieser Befehl gibt in der Integer-
Variablen ein Flag zuriick, ob das
ausgewdhlte Laufwerk verfiigbar
ist. Eine »1« entspricht dabei »ver-
fiigbar«, eine »0« »nicht verfiigbar«.

— Fiir das Laufwerk A ist eine »0« als
Parameter anzugeben, fiir Laufwerk
»B« eine »1«,

— Hiermit ist es somit moglich, inner-
halb eines Programmes festzustel-
len, ob ein oder zwei Laufwerke zur
Verfiigung stehen.

— Dabei ist zu beachten, daB, wenn ein
Laufwerk nicht angeschlossen ist,
trotzdem eine » 1« ermittelt wird.

Der Befehl arbeitet nur bei vorhan-
denen Laufwerken korrekt.

— Ist bei einem vorhandenen Lauf-
werk keine Diskette eingelegt, so
wird eine »0« zuriickgegeben. Nur
bei eingelegter Diskette ergibt es
eine »1« als Riickmeldung.

— Anwendungsbeispiel:
10 a%=255:8DISK.ST,0,@a%: PRINT a%

133. DISK.P, Wartezeit (Standard:
50), Nachlaufzeit (250), Wartezeit
fiir Spurwechsel (3087), Head Un-
load Time (1), Head Load Time
3)

— Mit diesem Befehl lassen sich die
Zeiten fiir die Floppy neu festlegen,
wodurch eine relativ groBe Ge-
schwindigkeitssteigerung bei Dis-
ketten-Zugriffen moglich ist, beson-
ders wenn stidndig auf die Floppy zu-
gegriffen wird.

— Die max. moglichen Werte sind
durch Versuche zu ermitteln. Die in
der Parameterisierung in Klammern
stehenden Werte sind die durch das
Betriebssystem vorgegebenen Stan-
dard-Werte.

(K. Kremer)



[ Serie ]

10 ' XXXXkX%XXX%X BASIC-Loader fuer die Befeh (37171
lserweiterung Profi RSX XXX¥kxkkxxx

20 [117)
30 'Teil 7: Allgemeine Befehle -—-—--———-—- [2984]
40 ° (1171
50 'Programm-Stand: 25.09.1987 —---———------ (48351
60 (1171

70 'Versionen 1.1/1.2/1.3 (fuer Schneider/ [(4320]
Amstrad CPC 464/664/6128) —————-—

80 * [1171
90 'Copyright (o) 1987 by Klaus Kremer ——- (37741
100 ' (1173

110 ' RKRKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKRKKKKKKKKKKRKK*% [2371]
FHELEFEEEER R EREERRKIOKKK KKK KK KK

120 [1171
130 'Initalisierung mit CALL 28160 (&BE00> (24521
140 ' [117]

150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita [4312]
lisierung muss der

160 ‘'Speicherbereich durch MEMORY &B8d4ff ge [3418)
schuetzt werden!

170 (1171

180 MEMORY &6DFF [1021

190 ' [1171

200 FOR 1=28160 TO 29168: READ a:POKE {i,a:N [2134]
EXT

210 (1171

220 INPUT"Soll der M-Code (Profi RSX-Teil (76271
7) auf Diskette/ Kassette abgespeichert we

rden (j/n)";a%$: IF as="J" OR a$="J" THEN 2

30 ELSE 240

230 SAVE"pr-teil?", b, &8E00, 1008 [1754]
240 END (1101
250 [117]
260 DATA &00,&01, &14,&6E,&21,&10, &6E, &CD, & [1982]
D1, 3BC, &3E

270 DATA &C9, &32, &00, &6E, &C9, &00, 00, &00, & [(2249]
00, &49, &6E

280 DATA &C3, &A8, &6E, &C3, %B7, &6E, &C3, &CE, & [28001]
6E, &C3, &ED

290 DATA &6E, &C3, &0B, &6F, &C3, &2B, &6F, 8C3, & [2541]
3D, &6F, &C3

300 DATA &50, &6F, &C3, &B3, &6F, &C3, &ED, &6F, & [873]
C3, %09, &70

310 DATA &C3, &59,&70, &C3, &84, &70, &C3, &D4, & (22961
70,8C3, &27

320 DATA &71, &C3, &38, &71, &C3, &5C, &71, &52, & [1858]
41, &CD, &47

330 DATA &45, &54,&52, &41, &CD, &52, &45,&53, & [14351]
45, &D4, 843

340 DATA &57, 852, &49, 854, &C5, &52, &41, 84D, & (17541
46, %49, &4C

350 DATA &CC, &52, &41, &4D, &43, &44C, 845,441, & [2506]
D2, &50, &4F

360 DATA &4B, &45, &31, &B6, 46, %49, &4E, &C4, & (2138]
44,849, &53

370 DATA &50, 852, &CF, 844, &49, 853, 84B, &2E, & [1869]
CD, &44, &49

380 DATA &53, &4B, &2E, &D0, &44, &49, &53, &4B, & [(1344]
2E, &53, &D4

390 DATA &43,&41, &4C, 8%4C,&B1, &43,8&41,84C, & [(1258]
4C, &B2, &43

400 DATA &41, &4C, &4C, &B3, &50, &45, &45,&CB, & [2176]
50, &45, &45

410 DATA &4B, &31, &B6, &FE, &01, &C0, &34, &37, & [19861
BD, &FE, 48D

420 DATA &CO,&DD, &7E, &00, &C3, &5B, &BD, &FE, & [1400]
01, &C0, &3A

430 DATA &37,&BD, &FE, &8D, &C0, &34, &D5, &B8, & (33651
DD, &6E, &00

440 DATA &DD, &66, &01, &77, &23, &36, &00, &C9, & [1950]
CD, 406, &BS

450 DATA &21,&00,&00, &F3, &11, &01, &00,&01,& ([(1331]
DB, 46E, &36

460 DATA &00, &ED, &BO,&11, &EE, &6E, &21, &ED, & (24631

6E, &36, &00
470 DATA &01,&19, &91, &ED, &B0, &C9, &FE, &01, & [2528]
CO, &DD, &7E
480 DATA &00, &FE, &01, &3E, 419, &21, &4D, &01, & [2523]
38, &0C, &3E
490 DATA &32,&21, &A7,&00, &28, &05, &3E, &0A, & [19301
21, &5D, &00
500 DATA &C3, &68, &BC, &FE, 803, &C0, &DD, &7E, & [2071]
00, &DD, &4E
510 DATA &02,&DD, &46, &03, &DD, &6E, &04, &DD, & [22651
66, 505, &77
520 DATA &5D, &54, &13, &0B, &AF, &B9, 420, &02, & [1309]
B8, &C8, &ED
530 DATA &BO, &C9, &FE, &02, &C0, &AF, &DD, &4E, & [1674]
00, &DD, 846
540 DATA &01,&DD, &6E, 802, &DD, &66, 403, 418, & (2962
EO, &FE, &02
550 DATA &CO, &DD, &6E, &02, &DD, &66, &03, &DD, & (2833]
5E, %00, &DD
560 DATA &56,&01, &73, 823, &72, &CO, &FE, 04, & [27921
CO, &DF, &57

570 DATA &6F,&CQ,&5A, &6F, &FF, &AF, &F3, &DD, & [24371
Listing Profi-RSX

HEISSE=SPIELE
ZU CUOLEN PREISEN!

PC's mit Farb-
grafik (CGA)

Kamp. s ghmastar 52.95
- X
- 529

64.95
64.95

SPIEL mit Kurzbeschreibung

Dug zusammen

Ballspiel gegen eine Mauer

BARD’S TALE

Fantasy-Rollenspiel

CHUCK Y. ADV. FLIGHT SIMULATOR
Neuer Flugsimulator

DEFENDER OF THE CROWN
Ritterliches Strategiespiel
DEMOLITION CONSTR. SET

64.95
1/2 Spiele __gegen Mauer 29 95
E:Ik‘::::ter Flugsimulator 129 95
GUNSHIP 72 .95

Hubschrauber-Simulation
INFILTRATOR

Actionspiel u.a. im Flugzeu
MACADAM BUMPER
Flipper zum Selberbauen
MARBLE

Arcadespiel mit 2 Kugeln

P OoP 2

Autorennen fiir 1/2 Spieler
PSION CHESS

Qui

Quizspiel fiir 1-8 Spieler
ROCK 'N WRESTLE
Catch as catch can

ST LIGHT
Weltraumabenteuer

hachprogram

Sommer-Olympiade
SUPERSTAR ICE HOCKEY
Eishockey fir 1/2 Spieler

TWO-ON-TWO E B
Basketballspiel
WINTER GAMES

Winter Olympiad
WORLD CLASS LEADERBOARD

Neue Golf-Simulation

Olympiade rund um die Welt

l"ll()"

(:RAM\III llLl{

SPITZEN-SOFTWA
MADE IN GERMA PC 12

////// //////// Wenn Sie unseren
S@EIE 9roBen Gesamt-Katalog
//////”//////////'

kostenlos haben
F. Schifer - Schnackebusch 4

mdchten, schicken Sie
bitte diesen Coupon an:

KINGSOFT
F. Schafer - Schnackebusch 4
5106 Roetgen

Absender nicht vergessen!

5106 Roetgen & 02408/5119
(nicht aufgeben!)

Telefax 02408/52 13

Die Preise verstehen sich zzgl. Porto-

und Verpackung (ca. 5.- DM
Versand nu.r:rgﬂnd:mhme
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—Serie

6E, 400, &DD

580 DATA &66,&01, 877, &ES, 423, &77, &DD, &CE, &
02, &DD, &66

590 DATA &03, &7E, &B7, 820, &03, &E1, &FB, &C9, &
23, 85E, &23

800 DATA &56, &ED, &47, &DD, &4E, 404, &DD, &48, &
05, &DD, &6E

610 DATA &06,4DD, &66, &07, &14A, &ED, &B1, &FD, &
El, &FB, &E0

620 DATA &F3, &FD, &ES5, &ES, &CS5, &FS, &DS, &42B, &
ED, &57, &3D

630 DATA &28, &09, &47,&13, &14A, 423, &BE, &20, &
oD, &10, &F8

640 DATA &D1, &F1, &Cl,&D1, &E1, &1B, &73, &23, &
72, &FB, &C9

850 DATA &D1,4F1,&Cl,&El, &18, &D3, &FE, 401, &
CO, &DD, &7E

860 DATA &00, &B7, &28, &1D, &3A, &37, &BD, &FE, &
8D, &21, &2C

670 DATA &AE, &28, 803, &21, &45, &AE, &22, &E1, &
6F,&11, &DF

680 DATA &6F, &21, &E4, &6F, &0E, &FC, 406, 481, &
C3, &4D7, &BC

690 DATA &21, &E4, &6F, &C3, &DD, &BC, &AF, &32, &
00, &00, &CS

700 DATA &00, &00,&00,&00, 400, &00, 800, &00, &
00, &FE, &01

710 DATA &CO, &DD, &7E, &00, &B7, &3E, &FF, 428, &
01, &AF, &5F

720 DATA &D5, &21, 08, &70, &CD, &D4, &BC, &D1, &
DO, &7B, &CD

730 DATA &1B, &00, &C9, 481, &FE, %05, &C0, &DD, &
7B, &00, &21

740 DATA &58, &70,&77,&2B, &DD, &47E, 402, &77, &
2B, &DD, &5E

750 DATA &04, &DD, &56, 405, &72, 42B, 473, &2B, &
2B, &4DD, &5E

760 DATA &06, &DD, 456, &07, &72, &2B, 473, &2B, &
DD, &45E, &08

770 DATA &DD, 456, &09, &72, &2B, &73, 421, &4C, &
70, &CD, &D4

780 DATA &BC, &DO0, &22, 44D, &70, &79, 432, &44F, &
70,421, &50

790 DATA &70,&DF, &4D, &70, &C9, 82, &00, &00, &
00, &00, 400

800 DATA &00,&00, &AF, &00, &00, &00, &00, &FE, &
02, &CO, 8AF

810 DATA &DD, &6E, &00, &DD, &66, &01, &77, &E5, &
23,4&77,&DD

820 DATA &5E, &02, &D5S, &21, &83, &70, &CD, &D4, &
BC, &D1, 430

830 DATA &O0D, &7B, &FE, &02, &30, &08, &CD, &1B, &
00, &E1, &DO

840 DATA &36,&01, &C9, &E1, &C9, &88, &FE, &02, &
28, 436, &FE

850 DATA &08, &CO, &DD, &7E, &0A, &DD, &77, &09, &
F3, &ED, &73

860 DATA &21,&71,&DD, &7E, &0C, &DD, &5E, &0E, &
DD, &56, &0F

870 DATA &21,&D1,&70,&73, &23, &72, &23, &77, &
DD, &22, &23

880 DATA &71, &ED, &7B, %23, &71, &DD, &E1,&Cl1, &
D1, &El, &F1

850 DATA &ED, &7B, &21, &71, &FB, &DF, &D1, &70, &
C9, &DD, &7E

900 DATA &00,&DD, &5E, &02, &DD, &56, &03, &21, &
D1, &70, &73

910 DATA &23, &72,&23,477,&18, &E9, &00, &00, &
00, &FE, &08

920 DATA &CO, &DD, &7E, &0C, &DD, &5E, &0E, &DD, &
56, &OF, &21

830 DATA &D1,&70, 473, &23, &72, 423, &77, &DD, &
22,4265,&71

940 DATA &DF, &D1, &70, &F5, &E5, &D5, &C%, &DD, &
ES, &DD, &2A

950 DATA &25,&71,&06, &04, &DD, &GE, &00, &DD, &
66, &01, &D1

©80 DATA &73, &23, &72, &DD, 423, &DD, &23, &10, &
FO, &4DD, &6E

870 DATA &00, &DD, &66, &01, &D1, &73, &23, &36, &
00, &DD, &46E

980 DATA &02, &DD, &66, &03, &72, &23, &36, &00, &
C9, 800, &00

990 DATA &00,&00,400, 800, &FE, &0E, &C0, &11, &
0C, &00, &DD

1000 DATA &22, &25, &71, &DD, &19, &CD, &6B, &70,
418, 8B7, &FE

1010 DATA &03, &CO, &DD, &7E, &02, &32, &57, &7 1,
&DD, &6E, &04

1020 DATA &DD, &66, &05, &DF, &55, &71, &DD, &6E,
%00, &DD, &66

1030 DATA &01,&73, &23, &36, &00, &C9, &58, &71,
&00, &5E, &23

1040 DATA &%56, &C9, &FE, &02, &DD, &6E, &02, &DD,
&66, 403, &45E

1050 DATA &23, &56, &28, &12, &FE, &03, &C0, &DD,
&7E, 402, &32

10860 DATA &57,4&71,&DD, &56E, &04, &DD, &66, 05,
&DF, 455, &71

1070 DATA &DD, &6E, &00, &DD, &66, &01, &73, &23,

Listing Profi-RSX

(18211
[2610]
{25301
(23701
[2568)
£1548]
[1728]
[2397]
[1947)
[3050]
[1148]
(18881
(16771
[1810]
[2825]
[1266)
(20771
[1421)
[2307]
[28271
(1821}
[22681)
[2042]
(27271
[27331
(171861
(24431
[1662)
[2639]
(1538)
(21161
[27501
[20971
(19081
[2854)
[2394]
[34301]
(17821
(11071
[2744]
(24671
[1483]
[2086]
(31131
(19201
[1854]
[1995]
(1845)
[1801]

[1962]

&72, &C9, &50
1080 DATA &72, 46F, &66, &69, 420, &52, &53, &58,
&20, &77, &75
1090 DATA &72,&64,&65, &20, 469, &6E, &20, &31,
&39, &38, &35
1100 DATA &20, &75, &6E, 464, 820, &31, &39, &38,
&37, &20, &76
1110 DATA &8F, &6E, 420, &4B, &6C, &61, &75, &73,
420, &4B, &72
1120 DATA &65, &8D, &65, &72, 420, &65, &6E, &74,
&77, &69, 463
1130 DATA &6B, 465, &6C, &74, 8420, &75, &6E, &64,
&20,&61, &75
1140 DATA &66,&20, &65, 469, &6E, &65, &6D, &20
&53, 843, 448
1150 DATA &4E, &45, &49, &44, &45, &52, 420, %43,
&450, &43, 420
1160 DATA &34, &36, &34, &20, 470, &72, &6F, &67,
&72,&61, &6D
1170 DATA &6D, &69, &65, &72, &74, &2E, &00, &00
400, 800, &00

{25921
(2521}
(17641
(26081
{23571
{28311
(2349]
(1779]
(23291

(30971

10 P /7070777777777 007777777777 7077777//7/
S0P 7 7707777
20 '/
/
30 '/ Ladeprogramm fuer die Folgen 1 bis 7
von Profi RSX /
40 '/

/
50 '/ XxXxxxx% Copyright (c) 1987 by Klaus
Kremer XXXxx*x% /

60 '/
/
0 VISP 7700007777077 7 77777077/ 777077
L1100 070 77777777
80 '

90 MEMORY &6DFF

100 version%=PEEK(&BD71>
110 IF version%=&E8 THEN GOSUB S20'464
120 IF version%=&55S THEN GOSUB 340'664
180 IF version%=&14 THEN GOSUB 160'6128
140 EKD

150

160 LOAD"gl-6128.bin"
170 LOAD"g2-6128.bin"
180 LOAD"s-6128.bin"
190

200 CALL &QFAO

210 CALL &96BO

220 CALL &8F90

230

240 LOAD"t-6128.bin"
250 CALL &87EO

260 LOAD"sp-6128.bin"
270 CALL &8000

280 LOAD"sp2-6128.bin"
290 CALL &7200

300 LOAD"pr-teil?.bin”
310 CALL &6GE00

320 RETURN

330

340 LOAD"gl1-664.bin"
350 LOAD"g2-664.bin"
380 LOAD"e-664.bin"
370

380 CALL &9FAQ

390 CALL &B6BO

400 CALL &BF90

410

420 LOAD"t-664.bin"
430 CALL &B7EOQ

440 LOAD"sp-664.bin"
450 CALL &B8000

460 LOAD'"sp2-664.bin"
470 CALL &7200

480 LOAD"pr-teil?. bin”
490 CALL &6EQO

500 RETURN

510

520 LOAD"gl-464.bin"
530 LOAD"g2-464.bin"
540 LOAD"s-464.bin"
550

560 CALL &9FAO

570 CALL &96BO

580 CALL &BF90

590

600 LOAD"t-464.bin"
610 CALL &B7EO

620 LOAD"sp-464.bin"
630 CALL &8000

640 LOAD"sp2-464.bin"
650 CALL &7200

660 LOAD"pr-teil?.bin"
670 CALL &6E0O

680 RETURN

Listing Profi-RSX

(2832]
12001
139891
[200]
137531
£2001
(28321

(1171
[102]
(1198)
[2225]
(25641
[2349)
[1101
(1171
[1305)
[6051
[1774]
(1171
[739]
[369]
{603)
[1171
(13621
{3751
(12771
(4531
(16471
(5171
[2077]
(6571
(5551
(1171
[(940]
(8051
[1622]
(1171
[739]
[(369]
[6031
[117)
£1092)
[3751]
(12801
[453]
[1436]
(8171
[2077]
{6571
(555]
(1171
[1109]
(9391
[1119]
[117}
(7391
£369]
[603]
[117]
[1481)
(3751
[10051]
(4531
[2294]
[517)
(20771
(857)
[555]
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CP/M—

Interessantes zu CP/M Plus
Das SHOW-Kommando

In der vorangegangenen Folge wurde dieses Kommando bereits angekiin-
digt, weil es dhnlich dem DIR-Kommando Informationen von der Diskette
liefert. Manche SHOW-Funktionen sind, genau wie manche DIR-Funktio-
nen vom SET-Kommando abhiingig. In diesem Zusammenhang finden Sie
in dieser Folge einen Nachtrag zum SET-Kommando; damit schlieBt sich

der Themenkreis.

Laufwerksinformationen

SHOW dient dem Zweck, den Benut-

zer iiber den Zustand seiner Disketten

aufzukldren. Genauer Uber folgende

Dinge:

— Zugriffsmodus und freie Speicher-
kapazitét

— Disketten-Kennung

— Aktive Benutzernummer

— Anzahl der Dateien pro Benutzer-
nummer

— Anzahl der freien Eintridge im In-
haltsverzeichnis

— Laufwerksmerkmale

Allgemeines vorweg

Grundsiétzlich ist zu sagen, daB SHOW
zu den nichtresidenten Systemkom-
mandos zdhlt. Es muB daher als COM-
File auf der aktiven Diskette vorhanden
sein, wenn man es gebrauchen will.

Ahnlich wie SET und das nichtresiden-
te DIR (DIR mit Optionen) ist SHOW
ein Systemkommando, das vor allem
auf groBeren Computern Sinn macht.
In Computersystemen mit Festplatte
stort es lange nicht so, wie auf den
knappen Dreizéllern unserer Schnei-
der-Computer. Mittlerweile sollte es
sich jedoch herumgesprochen haben,
daB man als Zweitlaufwerk unter
CP/M Plus nicht unbedingt auf eine
weitere Drei-Zoll Schachtel angewie-
sen ist, sondern die lebensndheren
Dreieinhalb- oder Fiinfeinviertelzdller
nehmen kann. Durch entsprechendes

Patchen im CP/M und angepafte For-
matter sind dann auch gréflere Massen-
speicher kooperationsbereit. Damit hat
alles Leid ein Ende und man liegt
CP/M-méBig ganz weit vorn. Doch da-
von wollen wir hier nicht reden.

Die Meldungen im Einzelnen

Kommen wir zu den Details. Da wire
also zundchst der Zugriffsmodus und
die freie Diskettenkapazitit. Letztere
ist uns aus dem basicschen »CAT« ver-
traut. Mit Meldungen wie »87k free«
wird uns angesagt, was die Floppy
noch verkraftet. Ahnliches erreichen
wir unter CP/M Plus mit:

SHOW (return)

Das nackte SHOW-Kommando (ohne
Optionen und Laufwerksangabe) lie-
fert uns zu allen angemeldeten Lauf-
werken nicht nur den freien Speicher-
platz, sondern auch den Zugriffsmo-
dus. Was ist ein Zugriffsmodus? Wir
erinnern uns an das SET-Kommando.
Es gab dort die Optionen SET [RO]
und SET [RW]. RO stand fiir READ
ONLY und sagt aus, daB man auf die
Diskette nicht schreiben kann. RW be-
deutet READ WRITE und damit, daf
sowohl Lesen als Schreiben gestattet
ist. Just diese Infos werden also mit
SHOW zusitzlich ausgegeben. Es folgt
ein Beispiel:

A>SHOW
A: RW, Space: 128k
B: RO, Space: 2k

| show [label

Label for drive A:

Directory Passwds Stamp Stamp

Label Reqd Create Update Label Created Label Updated

CPMPLUS . off off off 12/15/82 00:00 12/15/82 00:00
Listing 1

Auf Disc A sind also noch 128 k frei,
die auch vollgeschrieben werden diir-
fen (READ WRITE). Disc B hat nur
noch einen mageren Rest von 2k Spei-
chervolumen. Diese Scheibe ist dar-
iberhinaus vor Beschreiben geschiitzt
(READ ONLY).

Wenn Sie mit SHOW auch eine Lauf-
werksadresse angeben, dann erhalten
Sie die Informationen exklusiv zum an-
gegebenen Laufwerk. Beispiel:
A>SHOW B:

B: RO, Space: 2k

Das mit der Laufwerksadresse gilt na-
tlirlich auch bei allen folgenden
SHOW-Optionen.

Die Buchhalter-Version

Fiir alle, die es pingelig lieben, bietet
uns Doctor Research noch die folgende
Option:

A> SHOW [SPACE]

Kommentar: Diese tut dasselbe w.o.

My Name is Nobody

Es ist an mir, Sie um Nachsicht dafiir
zu bitten, daB ich bei SET folgendes
nun doch unter den Teppich kehrte:
SET [NAME =irgend]

Dieses SET-Kommando macht es mog-
lich, einer namenlosen Diskette einen
Namen zu geben. Macht das einen
Sinn? Selbstverstidndlich! Uberlegen
wir gemeinsam. In jedem halbwegs ge-
ordneten Computerhaushalt gibt es ei-
nen Floppy-Sarg, in dem die Floppies
aufbewahrt werden. Auf jeder Floppy
klebt ein Label. Auf dem Label steht ir-
gend etwas aussagekréaftiges zum Inhalt
der Floppy (oder etwa nicht)? Sehen
Sie einmal nach. Gibt es da nicht La-
bels mit:

DATABOX PC SCHNEIDER 8/87
WORDSTAR

MI-C

GEKAUFTE SPIELE

und so weiter?

Genauso, wie der Name per Hardware
auf das physikalische Label geschrie-
ben wurde, gibt es ein weiches Label.
Dieses besteht aus dem Disketten-Na-
men, der auf der Disc selbst abgelegt
werden kann. Das obige SET-Kom-
mando ist dazu in der Lage. Der Platz-
halter »irgend« im genannten Befehl
darf ein Name mit max. acht Zeichen
sein. Damit man herauskriegen kann,
welchen Namen eine Diskette hat, gibt
es folgendes Kommando:

SHOW [LABEL]
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—CP/M

show [users
A: Active User : 1
A: Active Files: 0 23 4
A: #of files : 95 40 1 26
|
A: Mumber of free directory entries: 33
Listing 2 |

Sofern die Diskette keine Nobody-Ver-
sion ist, sondern einen Namen hat, lie-
fert die 0.g. Aufforderung eine schiere
Informationsflut.

SHOW [LABEL] sagt Thnen ndmlich
nicht nur den Namen der Diskette, son-
dern auch noch: ob ein Kennwort-
schutz vorliegt (siehe auch SET), wel-
che Zeitmarken aktiviert sind (siehe
auch SET), sowie Datum und Uhrzeit
der Einrichtung des Disketten-Labels
und der letzten Anderung (siche auch
SET). Ein Beispiel fiir die Antwort auf
SHOW [LABEL] finden Sie in Listing 1.

Die Benutzer

Aus dem DIR-Kommando kennen Sie
ja bereits die Option, die einen voll-
standigen Uberblick iiber alle Dateien
aller Benutzer liefert. Eine Kurzfas-
sung des Kommandos

DIR [USER=ALL]

ist:
SHOW [USERS]

Hier wird nicht das gesamte Directory
aufgelistet, sondern nur dargestellt,
welcher Benutzer gerade aktiv ist (je-
denfalls aus der Sicht von CP/M), so-
wie welche Benutzernummern noch
vorhanden sind und wieviele Dateien
ihnen jeweils zugeordnet sind. Ganz
nebenbei wird Ihnen dann auch noch

verraten, wieviele Eintrége noch im In-
haltsverzeichnis der Diskette frei sind.
Listing 2 diene Ihnen als Beispiel fiir
dieses Kommando.

Der Platz im Inhaltsverzeichnis

AuBer fiir die Dateien selbst muf} eine
Floppy auch Platz fiir das Inhaltsver-
zeichnis haben. Im Directory, wie In-
haltsverzeichnis auf Plattdeutsch ge-
nannt wird, stehen folgene Infos: Da-
teiname, Dateityp, Kennwort, Benut-
zernummer, Dateiattribute, Speicher-
ort der Datei, jeder einzelnen Datei und
dariiberhinaus auch noch das Label und
der Passwortschutz, sowie die Zu-
griffsrechte der gesamten Diskette. All
das braucht natiirlich Platz. Damit ist
es moglich, eine Floppy »zuzuma-
chen«, indem man viele, viele kleine
Files auf ihr speichert, bis man gesagt
bekommt: »Directory full«. Denn is’
daddeldu, wie man an der Kiiste sagt.
Damit man also auch hierbei den Uber-
blick behilt, sagt einem SHOW, wie-
viele Eintrdge man noch vornehmen
darf.

Wie wir gerade lernten, wirft SHOW
[USERS] diese Info nebenbei mit aus.
Wer sich ganz explizit dafiir interes-
siert, soll das Kommando

SHOW [DIR]

benutzen.

Die Laufwerksmerkmale

Einfithrend sprachen wir von Patches,
die es moglich machen, auch gréfere
Floppies anzuschlieBen. Diese Patches

show [drive

A: Drive Characteristics
1,368: 128 Byte Record Capacity

171: Kilobyte Drive Capacity
64: 32 Byte Directory Entries
64: Checked Directory Entries
128: Records / Directory Entry

8: Records / Block

36: Sectors / Track

2: Reserved Tracs
512: Bytes / Physical Record

Listing 3

beziehen sich unter anderem auf die
sog. Disc Parameter unter CP/M Plus.
Das Betriebssystem weifl ndmlich von
seinen Drives, wie diese organisiert
sind. Das ist wichtig fiir die Steuerung
des Floppy-Controllers. Einen Teil-
liberblick iiber die Merkmale eines
Laufwerks liefert das Kommando:

SHOW [DRIVE]

Im Listing 3 finden Sie eine typische
Antwort auf diese Aufforderung. Was
bedeuten die Angaben im einzelnen?
Um diese Frage zu beantworten, sind
detaillierte Informationen zur Organi-
sation einer Floppy notwendig. Thnen
diese Informationen zu vermitteln, ist
Sache des Floppy-Kurses in Ihrer Lieb-
lingszeitschrift.

Das HELP am Ende

Wie gewohnt finden Sie fiir unser ganz
personliches HELP im Listing 4 die
entsprechenden Ergénzungen Ihrer Da-
tei HELP.DAT. Frohliches Uberneh-
men!

(Henry Bruhns)

///1SHW
Syntax:
SHOW {d:}{[SPACE !LABEL

Beschreibung:

Disketten-Kennung
Rktive Benutzernummer
Anzahl der Dateien pru Benutzernummer
Laufwerksmerkmale
///2Beispiele
> SHOW

R>SHOW [SPACE]

\USERS |DIR |DRIVE]|

Das SHOW-Kommando gibt folgende Informationen zur Diskette:

Zugriffsmodus und freie Speicherkapazitaet

Anzahl der freien Eintraege im Inhaltsverzeichnis

Gibt den Zugriffsmodus und die restliche, freie Speicher-

R>SHOW B:

A>SHOW B: [LABEL]

RA>SHOW [USERS]

A>SHOW C: [DIR]

A>SHOW [DRIVE]

Gibt den Zugriffsmodus und die restliche, freie Speicher-
kapazitaet des Laufwerks B aus.

Gibt den Diskettennamen, Status des Kennwortschutzes, Staus
der Zeitmarken sowie Datum und Uhrzeit der Einrichtung und letz-
ten Aenderung des Labels aus.

Gibt die aktive Benutzernummer, Zahl der vorhandenen Dateien,
Nummern der vorhandenen Benutzer und den freien Platz im In-
haltsverzeichnis der angemeldeten Diskette aus.

Gibt den freien Platz im Inhaltsverzeichnis der Diskette im
Laufwerk C aus.

Gibt die Laufwerksmerkmale der angemeldeten Diskette aus.

kapazitaet des angemeldeten Laufwerks aus.

Listing 4

Listing 4 (Fortsetzung)
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ychneldey
- EGA-PC

BOBE Mikro-Prozessor. 640 KB Speicherkapazitat, [ntegriert
Multfunktions-Grafik-Adapter (MIGA) TUber DIP-Schaltd
umschalthar aul EGA, CGA und Herkules-Auflosun
3 lange Erweiterungs-Steckplatze. Die optionelle Festpiatt
helegt keinen dieser Steckplatze. Wahlweise 1 oder 2 Diske
ten-Laufwerke oder 1 Laufwerk und 1 20 MB Festplatter
laufwerk. Komplett mit Monochrome-Momtor {schw.
welll) oder einen Farbmonitor. Die auf die Hauptplatine inte
gnierte Farbgrafik-Karte kann in mehreren Modi betriehe
werden.

Textmodus: muttlere Auflosung 40 = 25 Zeichen,
hochauflosend B0 * 25 Zmchen

Grafikmodus: Menochrome-Moniter: Hercules-Auflasung.
Schwarz/weifl-Darstellung mit 720 = 346 Bildpunkten, CG4
Farb:Grafik-Bildschirm: 320 = 200 Punkte, 4 Farben sus 1
wahlbar oder 640 < 200 Punkte, 2 Farben aus 16 wahiba:
EGA Farb-Grafik-Bildschirm; 640 x 350 Punkte m. 16 Farbe:
Deutgche Tastatur. Zwer-Tasten-Maus Microsoft-kompat
bles \MOUSE COMu, plus spezielle Text-Operationen
Umfangreiche mitgelieferte Software {4 Disketten): Micrd
goft M5 DOS 3.2, Digital Research GEM, GEM Desktop. Di
tal Research GEM Paint (Zeichenprogramm). GEM unte
stutztes Locomotive BASIC 2

Ausghihrliches Benutzer-Handbuch in Deutsch

- . ECD/HD 20 DM 4.498.-

Schneider DMP 3160 Matrixdrucker ECD/DD DM 3.498.-
Papierbreite 10 Zoll, 160 Zeichen ECD/SD DM 2.998.-*

pro Sek. 40 Zeichen pro Sek. NLQ DM 698..- . CD/HD 20 DM 3.698.-*
DMP 4000 Matrixdrucker MH/HD 20 DM 3.198.-*

DIN A3, 200 Zeichen pro. Sek. DM 998.-

CD/DD
CD/SD

MD/DD
MD/SD

DM 2.698.-*
DM 2.198.-*
DM 2.198.-*
DM 1.698.-*

Schneider Neuheiten:
24 Nadel-Matrixdrucker LQ3500

Telefax SPF 100

Der neue Schneider AT PC 2640 (Preise auf Anfrage)

SCHNEIDER DISKETTEN
5% ", 10 Spezial Schneider-
Disketten 2 $/DD in Kunststoff-

Archiv-Box DM 39.50 o5 &
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Tips & Tricks ]

FiRe - Find & Replace ASCII - Ein Context Utility

Obwohl Context in einer Zeitschrift veroffentlicht wurde,
und obwohl das Programm fiir weit unter 10 DM zu haben
war, gehort es mit zu den besten Textverarbeitungen. Auch
in punkto Geschwindigkeit gehort es zu den schnelleren Pro-
grammen (testen Sie es mal mit SPEED KEY 20,1!). Aber
eine wichtige Funktion fehlt leider bei dieser Textbearbei-
tung: Niamlich die Moglichkeit, bestimmte Textausdriicke
suchen (und gegebenenfalls ersetzen) zu konnen.

Aber das ist nun wirklich keine Katastrophe, denn da kann man
ja selbst noch ein Hilfsprogramm schreiben, bei dem der Text
geladen, gedindert und wieder abgespeichert wird: Dabei ist es
gleichgiiltig, um welchen CPC es sich handelt und ob das Pro-
gramm mit Disc oder Tape betrieben wird.

Um ein ASCII-File (falls es keine besonderen Steuetrzeichen
enthilt, kann es von jeder beliebigen Textverarbeitung stam-
men) zu »modifizieren«, sind am Anfang folgende Eingaben
notig:

— Name des zu durchsuchenden Textes

(Quell-ASCII-File) - bei Diskette mit Angabe der Extension.

— Name des modifizierten Textes
(Ziel-ASCII-File) - bei Diskette mit Angabe der Extension.

— Wahl des Zeichensatzes:
Fiir internationalen Satz miissen Sie ENTER/RETURN oder »I«
driicken, fiir deutschen Zeichensatz »G«!

— Zu ersetzender Suchstring - Geiéinderter String

Der deutsche Zeichensatz wurde nicht von vornherein imple-

mentiert, um die Kompatibilitdt zu normalen internationalen

Standart-ASCII-Files zu gewiahrleisten. Auf diese Weise kon-

nen auch BASIC-Programme, die mit SAVE“filename“,A ab-
. gespeichert wurden, bearbeitet werden sowie GENA-Assem-

blerfiles, die mit »Q« abgespeichert wurden. Mit Context edi-
tierte Assemblerfiles (ohne Zeilennummern!) kdnnen {ibrigens
ohne Probleme mit GENA geladen werden! — Danach wird die
Suche begonnen: Dabei wird ein intelligenter Suchalgorithmus
verwendet, der sich weder um GroB- und Kleinschreibung noch
um unterstrichene Textteile schert (im Context-Format ist dies
das gesetzte achte Bit). Leider machen sich diese Vorteile natiir-
lich in der Zeit bemerkbar. VergroBerte Textteile (Context mit
CTRL + V) kdnnen wegen der Zweibytedarstellung leider nicht
gefunden werden.

Wird ein gesuchter Textausdruck gefunden, so werden auf dem
Bildschirm folgende Angaben gemacht:

— Geiéinderter String(substitute);
wird zur Kontrolle mit angegeben

— Seite, Spalte und Zeile
des gefundenen Textausdruckes (im Context-Seitenformat)

— Textzeile mit inverser Darstellung des gesuchten Strings
Nun wird abgefragt, ob der String in dieser Zeile durch das oben
angegebene Substitute ersetzt werden soll:

— ENTER/RETURN oder »Y« ersetzt (und setzt danach die
Suche fort).

— »N« behilt die Zeile in dieser Form bei und setzt die Suche fort.

Am Ende wird die benétigte Zeit ausgegeben und gefragt,ob
man noch einen Textausdruck in diesem File suchen will. Falls
nicht, wird noch gefragt, ob ein Neustart des Programmes ge-
wiinscht ist. Die Beantwortung der Fragen geht wie oben: Ent-
weder behalten Sie die hinter dem Text angegebenen Voreinstel-
lungen bei und driicken ENTER/RETURN (oder den Anfangs-
buchstaben der Voreinstellung), oder Sie driicken den Anfangs-
buchstaben der anderen Option. (E. Roscheisen/JB)

1000 ' FiRe 2.1 - [436]
1010 ' Find & Replace CPC 464/664/6128 [1765]
1020 PC International (846]
1030 (C) June 27 1987 [2921
1040 H.E. Roescheisen (14851
1050 : [174]
1060 REM headline and copyright [15201]
1070 : [1741
1080 DEFINT a-z:SYMBOL AFTER 256 [1704]
1090 CALL &BB4E:CALL &BBOO: BORDER 0 [1766]
1100 INK 0,0:INK 1,19:INK 2,13:INK 5,26 [1465]
1110 MEMORY &A67B:CLEAR: SYMBOL AFTER 91 [1095]
1120 SPEED KEY 18,1:MODE 1:PEN 3 [2159]

1130 PRINT CHR$(24)" FiRe "CHR$(24)'" CPC 4 [5254]
64 CONTEXT utility REV 2.1

1140 PRINRT CHR$(164)" June 1987 by COMPUTE [53801
R project Software

1150 cpc=PEEK(&BB4F):LOCATE 11,1 [16571
1160 IF cpc=&70 THEN PRINT" 664 (8871
1170 IF cpc=&74 THEN PRINT"6128 [1095]
1180 : [174]
1190 REM init and system inputs [2049]
1200 : (1741

1210 LOCATE 1,5:PEN 2:PRINT"Please enter t (36711
hese facts before:

1220 LOCATE 1,7:PRINT STRINGS$(80,32):LOCAT [4259]
E 1,7:PEN 1

1290 OPENIN"!"+f1$ [7201
1300 1=0 {4201
1310 WHILE NOT EOF [1840]
1320 LINE INPUT#9,a%[1] [1759]
1330 1=1+1 [444]
1340 VEND [3901
1350 LOCATE 1,11 [725]

1360 PRINT”Character set (German/Internati [3030]
onal) : I

1370 1$=UPPER$ (INKEY$)> [1006]
1380 IF 1%="I"OR 1$=CHR$(13)THEN 1530 [1706]
1390 IF 18$<>"G"THEN 1370 [1298]
1400 LOCATE 40,11:PRINT"G [6621

1410 SYMBOL 91, &56, &18, &3C, &66, &7E, &66, 466 [1536]
1420 SYMBOL 92, &66, &3C, &66, 866, &66, &66, &3C [22131]
1430 SYMBOL 93, &66, &44, 8466, &66, &66, 466, &3C [2189]

1440 SYMBOL 123, &CC, 0, &78, &C, &7C, &CC, &76 [22701]
1450 SYMBOL 124, &66, 0, &3C, &66, 466, &66, &3C [2226]
1460 SYMBOL 125, &66, 0, %66, &66, 466, &66, &3E [20301

1470 SYMBOL 126, &3C, &66, &66, &6C, &66, %66, &6 [2404]
C, &60

1480 KEY DEF 17,1,125,93 (7461
1490 KEY DEF 19,1,123,91 [11401
1500 KEY DEF 22,1,124,92 (12641
1510 KEY DEF 26,1,124,92,64 [765]
1520 KEY DEF 24,1,126,94,0 [1480]

1530 LOCATE 1,14:PRINT STRING$(80,32):LOCA [2085]
TE 1,14

1540 LINE INPUT"String to search for: [4938]
",stls
1550 IF stl1$=""0OR LEN(st1$)>80 THEN 1530 [1416]

1230 INPUT”Source text file name: ", f [36561 1560 LOCATE 1,16:PRINT STRING$(80,32):LOCA [2445]
18 TE 1,16
1240 IF £1$=""0OR LEN(f1$>>12 THEN 1210 [15081] 1570 LINE INPUT"String to replace: [41183]
1250 LOCATE 1,9:PRINT STRING$(80,32):LOCAT (2166] ", st28
E 1,9 1580 IF LEN(st2%$)>>80 THEN 1560 [1632]
1260 INPUT"Destination text file name: ",f [3000] 1590 : [174]
2% 1600 REM find and replace ascii [1729]
1270 IF £2%=""OR LEN(f28%)>12 THEN 1250 [1803] 1610 : [174]
1280 DIM a$[400],msbl{801 (15501 1620 MODE 2 [5131
Listing FiRe Listing FiRe
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1630 t!=TIME [5911] 2090 as$(j1=LEFTS(a8[jl,p-1)+st28+MID8(as [2527]
1640 PRINT"Please wait ... FiRe is working (3382} [J1, p+tLEN(stl8))

! 2100 LOCATE 1,20:PRINT a8(j]+STRING8(80, [1789]
1650 FOR j=0 TO 1 (7071 32)
1660 FOR k=1 TO 80:meblkl=0: NEXT [2566] 2110 PRINT CHR$(22)"1 [1149]
1670 FOR k=1 TO LEN(a$(j1) [18z81 | 2120  LOCATE 1,20 [7321]
1680 IF MIDS(a8[Jj],k,1)=CHR$(255)THEN [23401 2130 FOR k=1 TO LEN(a$[jl> (18281
1710 2140 IF msbl(k]THEN PRINT" _"; (15201
1690 msblk]=ASC(MIDS(a$(j],k,1))AND 12 (2228] 2150  NEXT (3501
8 2160  PRINT CHR$(22)"0 [1150]
1700 MID$(a$[Jl,k,1>=CHR$ (CASC(MIDS(as[ [3904) 2170  GOTO 1850 (3371
11.k, 1))AND 127> 2180 p=INSTR(28$[Jj),CHR$(244)):IF p=0 OR [2253]
1710  NEXT [350] msblpl THEN 2210
1720  p=INSTR(a$(J1,CHR$(28)) [1167] 2190 IF p=0 OR msblpl THEN 2210 [24011
1730 IF p=0 OR msblpl THEN 1750 [2405] 2200 MID$(a$(j),p, 1>=CHR®$(28):GOTO 2180 [23321]
1740  MID$(a8(jl,p,1)=CHR8(244):G0TO 1720 [2346] 2210 p=INSTR(a$[j],CHR$(245)> [965]
1750 p=INSTR(a8[j],CHR$(29)) [1091) 2220 IF p=0 OR msblpl THEN 2240 [23551]
1760 IF p=0 OR msblpl THEN 1780 (23991 2230 MID&(a$[jl,p, 1)=CHR$(29):GOTO 2210 [1769]
1770  MID$<aS[jl,p,1>=CHR$(245):GOTO 1750 [1777] 2240 p=INSTR(a&{j],CHR$(246)) (10491
1780 p=INSTR(a$[jl,CHR$(30)) (9671 2250 IF p=0 OR msbipl THEN 2270 [2357]
1790 IF p=0 OR msblp] THEN 1810 (26071 2260 MID$(a%l[jl,p,1)=CHR3(30):GOTO 2240 [1481]
1800  MID$(a$(jl,p,1)>=CHR$(246):G0OTO 1780 [1637] 2270  p=INSTR(a8[j],CHR$(247))> [10531
1810 p=INSTR(a®(j],CHRS(31)) {9391 2280 IF(p=0)OR msblplTHEN 2300 (21351
1820 IF p=0 OR msblpl THEN 1840 (25931 2290 MID$(as$[jl,p,1>=CHR$(31):GOTO 2270 [2041]
1830 MID$¢a$[jl,p, 1)=CHRS(247):GOTO 1810 [1907] 2300 FOR k=1 TO LEN(a$[jl) [1828]
1840 p=0 (2571 2310 MID$<a8(Jl,k, 1>=CHR$ (ASC(MID$ (a8l (3728]
1850  pl=p+1 (3371 J1,k,1))0R msbikl)>
1860 p=INSTR(pl,LOVER®(a$(jl),LOVERS(stl [2792] 2320  NEXT [3501
$)) 2330 NEXT (3501
1870 IF p=0 THEN 2180 [702] 2340 CLS (911
1880  LOCATE 1,15 (7371 2350 LOCATE 1,22 [7301
1890 PRINT"Substitute: [1747] 2360 PRINT USING"Time required: ####, ## se [51011]
1900  PRINT CHR$(24)+st28+CHRS(24); (13721 conds."; (TIME-t!)/300
1910 LOCATE 1,18 [7501 2370 LOCATE 1,25:PRINT"Find/replace anothe (45291
1920 PRINT"Expression found in "; [24901 r expression: no
1930  PRINT USING”page #';j\64+1; (13561 2380 1$=UPPERS(INKEYS$) [10061
1940 PRINT USING", column ##";p; [1414] 2390 IF 18="N"OR 1$=CHR$(13)THEN 2440 (8901
1950 PRINT USING", line ###: -';j MOD 64 [1718] 2400 IF 18<>"Y"THEN 2380 [1076]
+1 2410 LOCATE 34,25 {7483
1960  LOCATE 1,20 (7321 2420 PRINT"yes (586l
1970  PRINT LEFT$(as{j],p-1);CHR$(24)+MID [3018] 2430 MODE 1:PRINT CHR$(24)" FiRe 2.1 "CHR$ [2838]
$(as$iJ],p, LEN(st18))+CHR$(24)+MID&(as[jl, p (24):GOTO 1530
+LEN(st18))+STRINGS(80,32) 2440 CLS (91]
1080 PRINT CHR$(22)"1 [11491 2450 PRINT"FiRe ready: Saving the new file [4703]
1990  LOCATE 1,20 [(732] !
2000 FOR k=1 TO LEN(a$(J1) [1828] 2460 OPENOQUT"!"+f2$ (7451
2010 IF msblk]THEN PRINT" "; (15201 2470 FOR J=0 TO i (7071
2020  NEXT (3501 2480  PRINT#9,a8(]] [12531
2080 PRINT CHR$(22)"0 [1150] 2490 NEXT (3501
2040 LOCATE 1,25:PRINT"Replace (yes/no): [3145] 2500 CLOSEQUT (9021

yes 2510 LOCATE 1,5:PRINT"Restart (yes/no): no [3410]
2050 1$=UPPERS$(INKEYS$) [10061 2520 18=UPPERS$(INKEY$) (10061
2060 IF 18="Y"OR 1$=CHR$(13)THEN 2090 (18451 2530 IF 1$="N"OR 1$=CHR$(13)THEN END (759]
2070 IF 1$<>"N"THEN 2050 (3731 2540 IF 18<>"Y"THEN 2520 (9531
2080 LOCATE 19,25:PRINT”no ':GOTO 1850 [22701 2550 LOCATE 19,5:PRINT"yes":RUN (24661
Listing FiRe Listing FiRe

Joystick-Wanze
Stoneys Rache mit Keyboard

Hat es Sie nicht schon oft aufgeregt, dafl gute Spiele oft nur
mit Joystick zu spielen sind? Entweder ist der Joystick gera-
de nicht zu finden oder schon wieder defekt (wie so oft): Was
nun?
Zumindest fiir STONEY’s RACHE (und sicherlich auch fiir an-
dere Spiele, die KM Get Joystick benutzen und zu Beginn nicht
das volle RAM zuriicksetzen) ist dieses Problem nun beseitigt,
mit Hilfe einer geradezu primitiven Wanze: Der Einsprungvek-
tor KM Get Joystick wird verbogen auf ein eigenes Programm,
das dann die Cursortasten und COPY abfragt und die Register
HL und A entsprechend der JOY-Funktion updated.
Nach Abtippen des Listings kénnen Sie das BASIC-Programm
unter dem Namen »WANZE.BAS« abspeichern. Wollen Sie nun
STONEY mit den Cursortasten und COPY spielen, so verfahren
Sie wie folgt: RUNMWANZE" : RUNYSTONEY
Und los gehts mit den »Kdrserkies«. Viel SpaB!

(E. Roscheisen/IB)
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1000
1001
1002
1003
1004
10056
1006
1007
1008
1009
1010
1011
1012

' STONEY'S RACHE joystick wanze
SPEED KEY 10,1
dl=1016
FOR adr=&BE®0 TO &BECD STEP 8
c=0
FOR i=adr TO adr+7
READ b$
byte=VAL(' &"+b$)
c=c XOR byte
POKE 1, byte
NEXT 1
READ cs
IF cs<>c THEN PRINT"DATA error in 1

ine"dl: END

1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023

dl=dl+1
NEXT adr
CALL &BESO
DATA 3E,C3,21,9C, BE, 32,24, BB, &3
DATA 22,25,BB,C9,21,CC,BE, AF, &89
DATA 77,CD, 1B, BB, FE, F0, 20, 02, &36
DATA CB,C6,FE,Fl,20,02,CB,CE, &25
DATA FE,F2,20,02,CB, D6, FE, F3, &3E
DATA 20,02,CB, DE, FE, EQ, 20, 02, &0B
DATA CB, E6,FE,20,20,02,CB, EE, &F4
DATA 7E,67,6F,C9, 00,FF, FF, FF, &40

Listing Joystick-Wanze

(1890}
[1443)
{5021
[929]
£3481]
[1011]
(3151}
[465]
(923}
[294]
(37951
[534]
[1227)

[659]

(5471

(4251

[12831
(16571
[1924]
[2358]
[1656]
[1785B]
[1330]
[1354]
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Lockt das Titelbild?
Screenlocker

Anspruchsvolle Programme besitzen in den meisten Fillen
auch anspruchsvolle Titelbilder. Mochten Sie solche Bilder
gerne sammeln oder verindern? Wenn der Wunsch beste-
hen sollte und das Titelbild ist auf Tape und auch noch mit
Speedlock geschiitzt, kann dieses Programm Abhilfe schaf-
fen (Speedlock V1.).

Anwendungsgebiet:
Titelbilder von Tape auf Diskette bringen, die mit Speedlock ge-
schiitzt sind.

Abtipphinweise:

Nachdem der Basiclader abgetippt wurde, wird das Programm
sicherheitshalber auf Diskette/Kassette abgespeichert. Danach
das Programm mit RUN starten. Bei einem Fehler gibt der inter-
ne Checksummer ein »Daten-Fehler« aus. Sollte alles fehlerfrei
sein, wird ein Bindr-File abgespeichert (SCRSAVE.BIN).

Anwendung;

Wenn der MC-Code erzeugt wurde, wird das Programm mit
LOAD “SCRSAVE.bin":6 (RSX-Strich) TAPE:CALL &B020
gestartet. Nachdem Screensave gestartet wurde, legen Sie wie
gewohnt das mit Speedlock geschiitzte Programm ein und
driicken die Play-Taste des Kassettenrecorders. Nach beende-
tem Ladevorgang speichert das Programm das Titelbild unter
dem Namen »SCREEN.BIN« auf Diskette ab. Ein Umbennen
des Namens ist nachher mit RENAME moglich. Laden des Bil-
des mit LOAD *“Titelbildname.bin* (D.Baumert/cd)

.. -

fir a64 : |
[ e L b
1000 ' kdokokkk kKKK {3151}
1010 '*(c) 1986x [540]
1020 '=x by * [227])
1030 '* D. B, * [185]
1040 '®kkkEXKXNKX [315]
1050 ' [117]
1060 ' [117]
1070 ' [117]
1080 FOR adr=8&B020 TO &BO0B8:READ a$:a=VAL( [1997]
"&"+a$)

1090 sum=sum+a:POKE adr,a:NEXT [2018]

1100 IF sum<>12185 THEN PRINT"DATA - ERROR
111" :END

[3364]

1110 PRINT"Absaven: Press a key":CALL &BBl1 [2660]
8

1120 SAVE'"scrsave.bin",b,&B020,469 [2060]
1130 END [110]
1140 DATA 21,88,80,06,00,11,00,C0 [667]
1150 DATA CD,77,BC,EB,CD,83,BC,ES [1865]
1160 DATA CD,7A,BC,CD,40,B80,21,FF [1802]
1170 DATA AB,11,40,00,01,FF,B0,C9 [946]
1180 DATA 21,7F,BO0,11,37,BD,06,03 [1268]
1190 DATA 4E,1A,EB,71,12,23,13,EB [1482])
1200 DATA 10,F6,C8,CD,7F,BO,AF,CD [873]
1210 DATA 6B,BC,11,40,00,21,00,AC [1294]
1220 DATA CO,CB,BC,06,06,21,82,B0 [1567]
1230 DATA 11,00,00,CD,8C,BC,21,00 [1939]
1240 DATA CO,11,FF,3F,3E,02,C1,C5 [1871]
1250 DATA CD,98,8BC,CD,8F,BC,C9,C3 [868]
1260 DATA 53,B0,53,43,52,45,45,4E [666]
1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] |

Listing Screenlocker

PROSPELL (deutsche Version)

o  Funktioniert direkt mit Locoscript-Dateien.

® Deutsches Worterbuch - beinhaltet 44000 Worter.

® Kontrolle von etwa 1500 Worten pro Minute.
PREIS: DM 70,- *

erhéltlich von Arnor (Deutschland) Ltd.

Sonderangebot zu Welhnachten

PROWORT fiir den Schnelder CPC6128, Joyce 8256/8512,
Das #duBerst leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm
mit unglaublicher Geschwindigkeit und Flexibilitét.

zu dem Sonderpreis von DM 219,- *

* unverbindliche Preisempfehlung

Die Produkte sind auch im guten Fachhandel erhiltlich.

NEU in DEUTSCHLAND vom Hause ARNOR

Rechtschrelbeprifungsprogramm fiir LOCOSCRIPT.

Sie kdnnen das Worterbuch selbst bearbeiten;

einige tausend Wérter zusitzlich speichern;

Option zum Aufbau mehrerer Worterbiicher;

Worter finden; Moglichkeit zum Ldsen von Anagrammen.

Arnor (Deutschland) Ltd.,
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21,
2000 Hamburg 76.

Tel. 040 22 49 42

Software fiir Kenner

//

/
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Zeitsparer - Tasstar
Datentransfer zwischen TASWORD und WORDSTAR

Gehoéren Sie auch zu den Anwendern, die auf ein anderes
Textverarbeitungsprogramm umgestiegen sind und nun die
alten Dateien im neuen Textprogramm verwenden wollen.
Aber oft gibt es da Probleme mit Steuerzeichen, Umlauten
des deutschen Zeichensatzes und andere listige Kleinigkei-
ten in der Textdatei. Uméndern kostet viel Zeit. Dieses Pro-
gramm hilft Thnen diese Zeit zu sparen.

Programmbeschreibung

Zweck des Programmes ist es, eine Datei, die mit TASWORD
oder WORDSTAR erstellt wurde, so zu veridndern, daB sie mit
dem jeweils anderen Textverarbeitungsprogramm weiter bear-
beitet werden kann. Ein problemloses Austauschen von Dateien
untereinander wird somit ermdglicht. Die urspriingliche Datei
bleibt dabei erhalten, es wird lediglich eine modifizierte Kopie
erstellt.

Das Programm besteht aus zwei Teilen: die Anpassung von
TASWORD-Dateien an WORDSTAR und umgekehrt. Die ei-
gentlichen Transferprogramme sind in Maschinencode ge-
schrieben. da zum einen die Geschwindigkeit in BASIC nicht
hoch genug wiire, andererseits aber auch das Einlesen von Text-
dateien Byte fiir Byte nur umsténdlich zu realisieren wire. Die
Maschinenprogramme sind unverédndert auf allen CPC’s von
Schneider lauffihig.

Bedienung:

Nach Auswahl der Transferrichtung muB die Textdiskette ein-
gelegt werden, auf der der Quelltext zu finden ist. Name der
Quelldatei und der Zieldatei werden abgefragt und miissen ein-
gegeben werden. Besitzer eines Zweitlaufwerks koénnen dem
Dateinamem die Laufwerksbezeichnung voranstellen:

Beispiel: Quelldatei = “A:DATEI. TW*

den Benutzer vollig individuell erfolgt. TASWORD erlaubt es
sogar, samtliche Steuerzeichen neu zu definieren. Durch das
Doppelkreuz wird somit nur kenntlich gemacht, dal an dieser
Textstelle ein Steuerzeichen einzusetzen ist.

Programmeigenschaften:

Beim Transfer TASWORD nach WORDSTAR werden folgen-
de Gesichtspunkte beriicksichtigt:

* Druckersteuerzeichen werden als Doppelkreuz (#) darge-
stellt;

* jeder Trennstrich am Zeilenende wird als weicher Trennstrich
kenntlich gemacht (somit ist eine Neuformatierung unter
WORDSTAR méglich);

* die harten Zeilenumbriiche von TASWORD werden nur am
Ende eines Absatzes, bei Uberschriften 0.4. aufrechterhalten,
alle anderen Zeilen erhalten einen weichen Umbruch (Neufor-
matierung unter WORDSTARY);

* die deutschen Umlaute ii,U.4,A sowie B werden fiir WORD-
STAR richtiggestellt;

Falls von WORDSTAR nach TASWORD transferiert werden
soll, so werden folgende Eigenschaften von WORDSTAR-Tex-
ten “umgebogen: “

* Druckersteuerzeichen werden als Doppelkreuz (#) darge-
stellt;

* weiche Trennstriche werden in harte transferiert;

* das 7.Bit am Ende eines jeden Wortes wird geldscht;

* jede Zeile erhilt einen harten Umbruch;

* die deutsche Umlaute ii,U.4,A sowie B werden fiir TAS-
WORD richtig gestellt;

(A.Thoma/cd)

. . _ «p. “ 10 "ZFRuEAKRFRE KR ENRRC KK FRKR XK KRR KR XK [1391]
Zieldatei = .B.D,.‘lTEI. WS ] ol . [175]
Nun sollte eigentlich das Laufwerk zu schnarren beginnen und 30 '# WS <-> TW Convertierprogramm % [2236]
. . 2 . X 40 ' L] [175]
die neue Datei geschyleben werden. Ist dies nicht der Fall, so 50 "% NG SULRILE o - (1801]
wurde eine falsche Eingabe gemacht und der Transfervorgang 60 '* * EIH}
. 70 'x % 175
wird abgebrochen. BO 'RERKKKKAERXEERKXKENKKKRRRKKR KX KK KR [1391)]
S0 ' [117]
. 100 MODE 2 [513)
Bemerkungen' . . 110 INK O0,0:INK 1,15:BORDER O [736]
* WORDSTAR-Punktbefehle bleiben erhalten, miissen also 120 LOCATE 15,3:PRINT “—===mom—=oommmmo [3962]
falls sie im Text vorkommen, nachtriglich noch entfernt wer- T L TR AT T o i
den: z.B. Suchen und Ersetzen. > TASWORD Convertierprogramm g
. . . . - B 140 LOCATE 15,5:PRINT "==o—c-————mmme [3067) |
* Druckersteuerzeichen kénnen nicht direkt “lbersetzt® wer- | ——-=m—mmmmm oo
den, da in beiden Programmen die Druckerinstallation durch Listing Tasstar
TANDON BUSSINESS-CARD
JOYCE DART SCANNER 20 MB Einstecklesiplatts 799,
P Der Scanner fiir den DMP-2000 249,— TURBO € (MS-DOS} 373,-
525" Tweitlaufwerk vortex 20 MB Festplate { Joyce 2150 AUTOSKETCH
Qualitatslaufwerk incl. Gehause, Speichererwelterung Joyce/PC 1512 79— Die low-cost Version von AUTOCAD 279,-
Adapter und Einbauanleitung Papierfiihrung Joyce-Drucker 29— CPC-COM DFU-Programm (CPCAJoyce) 139,
1 MB Kapazitét, voll FD-2 kompatibel vortex SP-256 279~ DR-GRAPH 179,—
Aktionspreis 398, - CPC-MousePack 169, DR-DRAW 179
Joyce MousePack 169— WordStaridBaselliMultiplan je 179
GRS Turbo Pascal (CPClJoyce) 215~
diisi-Vokabeltrainer M&T Finanzbuchhaltung (6128/Joyce) 179,
. o ) SuPerangebOt!!! M&T Auftragsbearbeilung (6128/Joyce) 94~
Professionelles Lernprogramm mit padagogischer GRAPHPAD Il fir den Joyce, dt. Handbuch
(Aqsr\;vethur}%. bt CPC Magazn 797 komplett anschluBfertig i
siehe Teslberic -Magazin 478,— u .
CPC: 49,-/59,— PLATINENKIT CPC 149 — J Handleranfragen erwinscht!
JOVES: N komplette Branchenlgsung fir Ferienparks
Verbentrainer ENGLISH | ’ b gg_ Adressverw., Belequngsplan, Abrechnung TG-SOft Thomas Gmach
EroentaIner D e (Joyce +) Info anfordern Oftersdort 5 - 8491 Rimbach - Tel.: 09941 / 3765
82 pPe 12’87
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150 LOCATE 20,12:PRINT "1 - TASWORD-Datei [4603] 580 READ a$ [309]
an WORDSTAR anpassen” 590 POKE 1,VAL("&"+a$) [461)
160 LOCATE 20,15: PRINT “2 - WORDSTAR-Date [3463] 600 NEXT [350]
i an TASWORD anpassen"’ 610 RETURN [5551]
170 LOCATE 50,22: PRINT "Bitte waehlen [2514] 620 DATA 21,1B,31,3A,1A,31,47,11 [1217]
. 630 DATA 28,39,CD,77,BC,D0,21,0E [1554]
180 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 480:GOTO 210 [1770] 6§40 DATA 31,3A,00,31,47,11,2B,31 [1527]
650 DATA CD,8C,BC,DO,CD,80,BC,FE [987)
190 IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 900:GOTO 210 [1974] 6§60 DATA 1A,CA,54,30,FE,5B,CA,5F [1641]
200 GOTO 180 [401] 670 DATA 30,FE,5D,CA,5F,30,FE,78 [1191]
205 [117] 680 DATA CA,5B,30,FE,7D,CA,5B,30 [1904]
210 | e e e e S [1174] 690 DATA FE,7F,D4,63,30,47,CD,80 [1701]
220 ' Eingabeschleife [1328] 700 DATA BC,FE;20,CA,68,30,FE,OD [1277]
230 'mm—mmmmmmmmmmm e [1174] 710 DATA CA,6D,30,F5,78,CD,95,BC [1248]
235 [117] 720 DATA F1,C3,1F,30,CD,8F,BC,CD [1379]
240 LOCATE 10,10:PRINT"Textdiskette einleg [4923] 730 DATA 7A,BC,C9,CB,AF,18,DE,CB [1698]
en und TASTE druecken ... 740 DATA EF,18,DA,FE,5E,CB,3E,23 [1400]
250 a$=INKEY$:WHILE a$<>"":a$=INKEY$:WEND [938] 750 DATA C9,CB,F8,18,DE,F5,78,FE [2183]
260 CALL &BBOSG [393] 760 DATA 2D,20,13,3E,1F,CD,95,BC [1344]
270 LOCATE 1,6:CAT [714] 770 DATA F1,CB,FF,CD,95,BC,CD,80 [1372]
280 IF Wahl=1 THEN LOCATE 5,24:INPUT "TASW [9815] 780 DATA BC.CD,85.BC,18,96,CD,85 [905]
ORD-Quelldateiname eingeben:";tw$: LOCATE 5 790 DATA BC,21,27,31,F1,77,23,CD [2014]
,25:INPUT "WORDSTAR-Zieldateiname eingeben 800 DATA 80,BC,77,23,CD,B0,BC,77 [1306)
2"iws$ 810 DATA 2B,28,FE,0D,28,14,FE,20 [1689]
290 IF Wahl=2 THEN LOCATE 5,24:INPUT "WORD [10874] 820 DATA 7E.28.02.CB.FF.CD.95.BC [2257]
STAR-Quelldateiname eingeben:";ws$: LOCATE 830 DATA 23,7E,CD,95,BC,23,7E,C3 {1264]
5,25:INPUT "TASWORD-Zieldateiname eingeben 840 DATA 1F,30,06,03,7E,CD,95,BC [1630]
P titws 850 DATA 23,10,F9,CD,80,BC,CD,35 11633]
300 w=LEN(ws$) [7731] 860 DATA BC,C3,1C,30 [229]
310 t=LEN(tw$) [435] 865 ' [117]
320 POKE TWlaenge,t [643] 0 =) == | et A = S e [1400]
330 POKE WSlaenge,w [413] 880 ' BASIC Lader: WS nach TW f1226]
340 FOR i=1 TO w [415] Bojor sl s AT fels =i S = R S [1400]1
350 POKE wWSname-1+1,ASC(MID$(ws$,i,1)) [1003] 895 ' [1171]
360 NEXT [350] 900 TWlaenge=430B6 [755]
370 FOR i=1 TO t [418] 910 WSlaenge=&30A9 [1365]
3so POKE TWname-1+i,ASC(MID$(tw$,i,1)) [1563] 920 TWname=&30B7 [941]
390 NEXT [350] 930 WSname=£830AA [1813]
400 LOCATE 5,24:PRINT STRING$(75," ");: [1600] 940 ZielDatei$=" TASWORD-Datei " [2656])
410 LOCATE 5,25:PRINT STRING$(75," "); [2673] 950 Wahl=2 [6761
420 LOCATE 5,24:PRINT CHR$(24);Zieldatei$; [6419] 960 CLS [91]
CHR$(24);" wird generiert. Bitte warten .. 970 LOCATE 23,3:PRINT "WORDSTAR —--> TASWO [2324]
: RD"
430 CALL &3000 [493] 980 RESTORE 900 [759]
440 MODE 2:END [1120] 990 FOR I=&3000 TO &305F [1065]
445 ' [117] 1000 READ A$ [309])
O e S S e R e S e e [1570] 1010 POKE I,VAL("&"+A$) [461]
460 ' BASIC Lader: TW nach WS [870] 1020 NEXT [3501]
AN G S R R e e ] L P [1570] 1030 RETURN [555]
475 ' [117] 1040 DATA 21,AA,30,3A,A9,30,47,11 [1298]
480 TWlaenge=4&311A [693] 1050 DATA ¢3,30,CD,77,BC,DO0,21,B7 [1822]
490 WSlaenge=4310D [1104) 1060 DATA 30,3A,B6,30,47,11,C3,38 [1129]
500 TWname=8&3118 [636] 1070 DATA CD,8C,BC,DO,CD,80,BC,CB [876)
510 WSname=&310E [15985] 1080 DATA BF,FE,1A,28,1E,DC,52,30 [896]
520 ZielDatei$=" WORDSTAR-Datei " [2844] 1090 DATA FE,1F,CC,5D,30,FE,7B,28 [947]
530 Wahl=1 [677] 1100 DATA 19,FE,7D,28,15,FE,58,28 [9501]
540 CLS [91] 1110 DATA 15,FE,5D,28,11,CD,95,BC [1363]
550 LOCATE 23,3:PRINT "“TASWORD ---> WORDST [1581] 1120 DATA DO,18,D9,CD,8F,BC,CD, 7A [1347]
AR" 1130 DATA BC,C9,CB,AF,18,EF,CB, EF [882]
560 RESTORE 480 [699] 1140 DATA 18,EB,FE,0A,C8,FE,0D,C8 [1404]
570 FOR i=43000 TO &30C3 [824] 1150 DATA 3E,23,Cl1,18,EO0,3E,2D,C9 [1072]1
Listing Tasstar | Listing Tasstar

ZS-Soft Microtrading Th. Miiller, Postfach 23 61, 8240 Berchtesgaden

JOYCE MULTI-DATABASE & TOOLKIT

Universal D & Di

Tel.: 08652/630

Joyce Dictionary Set -Lelstungsl'iberslcm:

® Elektronlaches Worterbuch & Vokabeitralner
® ca 40.000 lest gespeicherte Warler

® ca 20.000fest gespeicherte Slichwérer
® D i m W6

© Indlviduell erwelterbar

# Lernerfolg durch den Vokabeltrainer

® Kompleltset Deutsch/ Englisch & Englisch/Deutsch

Bitte beachten Sle den Teatbaricht in PC INTERNATIONAL 3/87, Selte 80

 Universell elnaetzbar — Verwaltet von der Adress-Personaldaler bis zur
Munzsammlung alles

® Arbaltet aut Joyce PCW 8256 und 8512

® Wurde nichl von anderen Compulern ubernommen, sondern aul dem Schneider Joyce entwickels
2 B erlolgl die Bildschirmausgabe auf 90 x 30 Zeichen (nicht mil den bhichen B0 x 24 Zeichen)

® Direktzugril (Random Access)

 Die elnzigartige SPEED DISC ichl S — & Arbeilen mil
der MULTI DATABASE, durch konsequente Nulzung der RAM-Floppy

100 Super Turbo-Tools
Die wichtigsten Turbo-Tools fiir
Turbo-Pascal-Programmierer

Sensationspreis

aul einen Begnil nur ca, 6 sek.

99,- DM

@ Zehn frer defimerbare Dalensalze pro Dalenleld
@ Suchen nach bellebigen Kriterlen

Joyce PCW
GEM-GCPM

Arbeiten wie auf einem Atari-ST mit Maus
auf dem Joyce (Benutzeroberfidche fur Jo-
yce PCW).

Derzeit einzigartig auf dem Markt

nur 99,—- DM

® Suchen nach ganzen oder tellwelsen Begriffen JOYCE DICTIONARY SET jelzt nur DM 99, -
 Suchverknuplung undfoder moglich
® Leichl lellen einer . Eskonnen neue Daleien eit cpPC chtlonary Set 464/6128 DM 99, -

werden, die nur Elemenie enthallen_ die vorher von DATEN SUCHEN gelunden wurden Schnelder PC/IBM Dictionary DM 99, -
® Elikelly tdruck {ohne U der Dalen n eine Dalel) S —— -
@ Adressetikeltendruck auf beliebige Formale Frei wahl- und Ul — —_—
® Komlorlable Benulzerfuhrung durch Pull Down Menue ahnlich dem Lacoscnpl .
@ Bedienungslehler werden werlgehendsl vom Programm abgelangen und angezeigl thre Z8-Soft-Hindler
. mit
. In NE!JN ten maoglich Fa Bavm Oberer Gattetbach 255 7230 Schramberg
® Aul einer Diskelle konnen mehrere Daleien angelegl werden CSE Schauties Bachsir 52 7080 Ravensburg
® Optimale Ubersicht am Bildechirm Fa_ Jeskoiski Mautrersis 245 8263 Burghausen
® Kein slandiges Wechseln der Programm. und Dalendiskelle nolig Fa_ Landsr Romerstr 63 7913 Senden Wulenst
# uv.a.m. Fa Lideks Schwatbacherstz 27 5428 Nastatton

Fa. Mer2 Retchennallrsir 21 8226 Fretiassing
INTERLOGIC TOOLKIT Fa. Mahler/Senmidt Kurhaussir 65 2360 8ad Segedery
Dienstprogramm zur MULTI-DATABASE - Ermsglichl das laichle sortieren, kopleren, mi- Fa. MC Micropartner 2egentarklo 3300 Bratnsciwerg
schen, l6achen on Daleien — Der 1st auch hier verfugbar Fa. Video Magic Gostenhofer Haulsir 30 8500 Ninberg
 Jetzt mit _ Sehr o Fa. B, Nsumann Ralhausplatz 8240 Berchlesgagen
Fa. Nachbauer Zunttausgasse 6 7588 Wangen

Multi-Database & Toolki fiir alle Joyce PCW nur DM 49, - : 55";:”":::' 5"’”"“'525;";7‘7 ;g;zzi';’f

Bel diesem Preis fillt das Umsteigen auf dle MULTI-DATABASE leichtit

Umfangreichen Software-Katalog iber 60 Seiten anfordern! — Gegen Riickporto von DM 1.10 — Alle

fehlungan

Héndleranfragen erwinschi!
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Simulations-Plot

In den meisten Fillen reicht der Geldbeutel fiir einen
Plotter nicht aus. Deshalb braucht man nicht zu verza-
gen, es gibt auch eine Losung fiir den schmalen »Geld-
siickel«. Dieses Unterprogramm simuliert auf einem CPC
und Drucker DMP 2000 oder kompatiblen einen Plotter.

Bevor man diese Routine aufrufen kann, miissen einige
Wertzuweisungen fiir den Druckerkopf vorgenommen wer-
den. Die Variablen dafiir sind:

as% =n : qopos % =0

wobei n gleich die y Position, auf der sich der Druckkopf ge-
rade befindet, und gleichzeitig auch die GroBe des Papiers

bestimmt. Der Nullpunkt berechnet sich aus der Formel
as%*2.54/72 cm unter dem Druckkopf.

Um ein DIN A4 Papier voll ausniitzen zu kénnen, muB as%
den Wert 730 haben und das obere Papierende direkt unter
dem Druckkopf eingespannt sein.

Die Benutzung der Routine ist sehr einfach: In den Variablen
x1%,y1% miissen der Startpunkt, in den Variablen
x2%,y2% der Endpunkt der Linie gespeichert werden.

Der Ursprung liegt, wie auf dem Bildschirm, links unten.
Nun muB die Routine mit »GOSUB 60000« aufgerufen
werden.

Auf dem Drucker wird nun eine Linie zwischen den beiden
Punkten gedruckt. Befindet sich die Linie auBerhalb des
Druckfensters, welches die Position

Variablenliste (0-575/0-as %) hat, so wird nur der Teil
der Linie gedruckt, der sich innerhalb
befindet.

as% siehe Programmbeschreibung Das Demoprogramm_(Zellen 100 —
qa%(0-576) Afray in der die aktuelle Druckzeile gespeichert wird 280) druckt eine kleine Grafik aus,
qb! y-Achsenabschnitt der Linie welches zeigt, wie die Routine funktio-
qdisX Differenz beim Andern der Druckkopfposition niert. Beim DMP 2000 muB man sich
adposx neue Position des Druckkopfes . schon etwas gedulden, denn er ist ca.
qeX letztes Byte in der Array, das noch gedruckt werden muf 13 Minut d e hiftict. Da d
qflagX zeigt an, dal die Array noch gedruckt werden muB lnuten dami eS(.:. a'1g_. a das
qgrafs Druckercode (Erklirung siehe Programm) Unterprogramm VOHStaI_ldlg 1n BASIC
qhiX Highbyte der Anzahl der zu druckenden Bytes in der Array geschrieben ist, 148t es sich leicht in be-
qhoch® Druckercode (Erklirung siehe Programm) stehende BASIC-Programme einbin-
“-‘;: I;‘“f;‘;r;‘bl‘ T P den und auch erweitern. Man kann z.B.
q nza er zu druckenden Bytes in der Array : m : _
qloX Loubyte der Anzahl der zu druckenden Bytes in der Array eiln U_nterprog_ra d Sc}il(relben’ wel
qnm! Steigung der Linie ches einen Kreis ausdruckt, usw.
qmx Hilfsvariable bei der Festlegung des linken Randes Der Fantasie sind keine Grenzen ge-
anX OBETAE L0 setzt. Da alle Variablennamen der Rou-
qoposX alte Position des Druckkopfes tine mit »q« beginnen, werden wahr-
qp$ Hilfsstring um Druckkopf auf vertikale Position zu bringen heinlich keine Variablen aus dem
qpX Hilfsvariable um einen Punkt in die Array einzutragen e .
qr% Flag beim Ausdrucken der Array Hauptprggramm zerstort.
qrands Druckercode (Erklirung siehe Programm) Durch Andern der Druckercodes in
qrunter$® Druckercode (Erklirung siehe Progranmm) den Zeilen 60040 — 60070 1aBt sich die
qsX erstes Byte, das in die Array eingetragen uwurde Routine leicht an andere Matrix-
qstX erstes Byte in der Array, das gedruckt werden muB d Kk
qQxX,qyX% Position eines Punktes, der in die Array eingetragen wird rucker anpassen. .
x1%,y1%, (R.Wiirthner)
x2%,y2% siehe Programmbeschreibung
ve 210 DEG [133)
F“r 464‘664'6128 220 rl1=200:r2=200 {7991
[ 230 FOR n=1 TO 180 [972])
240 x1%=SIN(n%10)%r1+288:y1%=SIN(n*12) [2200]
xr2+288
100 REM #%¥¥x DEMO fuer Plotter-Routine %% [2786] 250 x2%=SIN((n-1)%10)%r1+288:y2%=SIN(( [4494]
kX n-1)%12)%xr2+288: 'Punkte berechnen
110 as%=576:qopos%=0:"'Inititialisierung {2865] 280 GOSUB 60000:'Linie Zeichnen [1479]
120 MODE 1 [506] 270 NEXT n [366]
130 LOCATE 13,1:PRINT CHR$(24);" Plotter - [3132] 280 END [110]
Demo ";CHR$(24) 60000 REM *%x%#xxx Plotter—Routine *xxxxxxx [1020]
140 PRINT [361] 60010 REM * (C) by Ralph Wuerthner 1987 * [1904]
150 PRINT TAB(9);CHR$(164);" Ralph Wuerthn [3012] 60020 WIDTH 255 [957]
er 1987" 60030 REM *x Druckercodes #x [984]
160 PRINT:PRINT [743] 60040 qrand$=CHR$(27}+"1":' Linken Rand fe [2115]
170 PRINT"Bitte Drucker bereit machen und [4936] stiegen
Taste" 60050 qgraf$=CHR$(27)+"*"+CHR$(5):' Grafik [2178]
180 PRINT"druecken : "; [1597] druck mit 576 Pkt./ 8 2011
190 CALL &BBB1:CALL &BBO6:CALL &BB84 [13286] 60060 ghoch$=CHR$(27)+"J":' Papier um n/21 [3663]
200 PRINT [361] 6 Zoll hochschieben
Listing Simulations-Plotter Listing Simulations-Plotter
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60070 qrunter$=CHR$(27)+"j":' Papier um n/
216 Zoll runterschieben

60080 REM ** m und b berechnen xx

60080 IF x1%=x2% THEN qm!=1E+20 ELSE gm!={(
y2%-yl%)/(x2%-x1%)

60100 gb!=—gm!*x1%+y1%

60110 qa%¥{0)=0:ERASE qa%:DIM ga%(576)
60120 REM ** Punkte berechnen xx

60130 IF ABS(gm!)>1 THEN 60190

60140 IF yl%>y2% THEN qx%=x1%:9qy%=x2% ELSE
gx%=x2%:qy%¥=x1%

60150 FOR gn%=qx% TO gqy% STEP SGN(qy¥-qx%)
BO160 gqx%=gn%:qy%=qm!*qn¥%+qb!:GOSUB 60260
60170 NEXT

60180 GOTO 60220

60190 FOR qn¥%=MAX(y1%,y2%) TO MIN{yl%,y2%)
STEP -1

60200 gx%=(gn%-qgb!)/gm!:gqy%=qn%:GOSUB 6026

o]

60210 NEXT
60220 IF gflag%¥ THEN GOSUB 60340
60230 PRINT#8,qrand$;CHR$(1);
' 60240 RETURN
| 60250 REM xx*x Punkt in Array eintragen xx
| 60260 IF gx%<0 OR qx%>576 OR Qgy%<0 OR Qqy%>
' as% THEN RETURN
60270 gy%=—as%-qy%
60280 qpP¥%2INT(qy%/7)
60290 IF qp%¥<>qdpos¥% THEN IF qflag¥% THEN G
OSUB 60340: '2eile drucken
60300 IF NOT qflag¥% THEN gst¥%=qx%:qdpos%=q
p¥:qflag¥%=-1
60310 ga%(qx%)=ga%(gx%) OR 2" (6-gqy% MOD 7)
60320 RETURN
60330 REM *%x Zeile drucken *x
60340 GOSUB 60590
60350 gs%=MIN(qgst%,gx%):qe¥%¥=MAX(gst%,qx%)
60360 gm¥=INT(gs%/36)
60370 PRINT#8,qrand$;CHR$ (qm%*5) ;
60380 gm¥=qm%*36:ql1%=1+ge¥-gm¥%
60390 qlo%=ql% AND &FF:qhi%=INT(Q1%/256)
Listing Simulations-Plot

[2837])

[2475)
[2510]

[727]

[1499]
[1338)
[1041)
[2655]

[1940]
[9791]
[3501]
[411]
[2765]

[1700]

[350]
[603]
[1534]
[555]
[1600]
[2615]

[797]
[1447]
[2880]

[2118]

[2228]
[555]
[934]
[921]
[2339]
[1154]
[1835]
[1872]
[1979]

60400 IF glo%>127 THEN 60440
60410 PRINT#8,qggraf$;CHR$(gl0o%);CHR$(qhi%)

60420 FOR qk¥=qm% TO qm¥%+ql1%-1:PRINT#8,CHR
$(ga%(qk%)); :NEXT gk%

60430 GOTO 60550

60440 IF ql%/2=INT(q1%/2) THEN ql%=ql1%/2:q
r%=0 ELSE gl%=INT(g1%/2):qr%=1

60450 qlo%=q1% AND &FF:ghi%=INT(q1%/256)
60460 PRINT#8,qgraf$;CHR$(ql10%);CHRS$(qhi%)

'
60470 FOR gk%=gm% TO gm%+gl%-1:PRINT#8,CHR
$(qa%(qk%)); :NEXT qk%

604B0 IF qlo%=127 AND gr%=1 THEN 60520
60490 PRINT#8,qgraf$;CHR$(glo%+qgr%);CHR$(q
hi%);

60500 FOR gk%=gm%+gl1% TO aqm¥%+2*ql%+qr¥-1:P
RINT#8,CHR$ (qa%(qk%)); :NEXT gk%

60510 GOTO 60550

60520 PRINT#8,qgraf$;CHR$(qlo%);CHR$(qhi%)

60530 FOR gk%¥=gm%+ql% TO gqm¥%+2*ql1%—-1:PRINT
#8,CHR$ (qa%(qk%)); :NEXT qk%

60540 PRINT#B,qgraf$;CHR$(1);CHR$(0);CHRS$(
qa%(qgk%));

60550 PRINT#8,CHR$(13);

60560 ERASE ga%:DIM ga%(576):gflag%=0
60570 RETURN

60580 REM ** Druckkopf auf vertikale Posit
ion fahren %x

60590 IF qopos¥%=gdpos% THEN RETURN

60600 qdis¥%=(gopos¥-gdpos%)*21

60610 IF gdis%¥>0 THEN gp$=qrunter$ ELSE gp
$=qhoch$:qdis%=-qdis%

60620 FOR gk%=1 TO INT(gqdis%/126):PRINT#8,
qp$;CHR$(126); :NEXT

60630 PRINT#8,qp$;:CHR$(qdis%-126%INT(qdis%
/126));

60640 gqopos¥=qdpos%

60650 RETURN

Listing Simulations-Plot

[g26]
[2981]

[3867]

[417]
[1428)

[1978]
[2981]

[3867]

[1817]
[4304])

[44¢8])

[417]
[2981]

[3997]
[3723]
[1113]
[2210])
[555]

[3662]
[1844]
[1592]
[3437]
[3788]
[40111

[999]
{555]
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Tips & Tricks—]

Look a - Locker

Haben Sie sich schon mal den Kopf zerbrochen, wie man
Speedlock geschiitzte Programme von Tape auf Diskette
bringt ? Wenn ja, dann wiire dieses Programm das Richtige
fiir Sie.

Anwendungsgebiet:
Dieses Programm dient dazu Speedlock geschiitzte Pro-
gramme von Tape auf Diskette zu bringen.

Abtipphinweise:

Nachdem der Basiclader abgetippt wurde, wird das Programm
sicherheitshalber auf Diskette/Kassette abgespeichert. Danach
wird das Programm mit RUN gestarten. Bei einem Fehler gibt
der interne Checksummer ein “Daten-Fehler” aus. Sollte alles
fehlerfrei sein, wird ein Binér-File abgespeichert (LOCKER.BIN).

" =
fir 464 : |
{ s LA |
1000 'Xkkkkkkkkkkk [502]
1010 '* LOCKER x [548]
1020 '% by ¥ [227]
1030 '% Dirk * [215]
1040 '* Baumert * [137] ‘
1050 '*(c) 1986 * [540]
1060 'kkkEkkKEKKER [502]
1070 ' [117]
1080 ' [117]
1090 ' [117]
1100 FOR adr=&B020 TO &BOBB:READ a$:a=VAL( [1997]
"&"+a$)
1110 sum=sum+a:POKE adr,a:NEXT [2018]
1120 IF sum<>12043 THEN PRINT"DATA-ERROR": [3532]

_ END

Anwendung:

Wenn der MC-Code erzeugt wurde, wird das Programm
mit LOAD “locker.bin“:6 (RSX-Strich) TAPE:CALL
&B020 gestartet. Auf der Diskette miissen mindestens 42
KB frei sein (der ganze freie RAM-Speicher bei Disket-
ten-Betrieb wird abgespeichert, da das Programm nicht
erkennen kann, wie lang ein Speedlock geschiitztes Pro-
gramm ist). Nachdem Locker gestartet wurde, legen Sie
ganz normal das Speedlock geschiitzte Programm ein
und driicken die Play- Taste des Kassettenrecorders.
Nach beendetem Ladevorgang speichert das Programm
eine ungeschiitzte Version auf Diskette, unter den Na-
men “SPEEDY.BIN“. Ein Umbenennen des Namens ist
nacher mit RENAME moglich.

Lauffahigkeit: CPC 464 und Speedlock V1-Programme.
(D.Baumert/cd)

1130 PRINT"Absaven: Press a kéy":CALL &BB1 [2660] |

8
1140 SAVE"locker.bin",b,&B020,&69 [1462]
1150 END [110]

1160 DATA 21,88,B0,06,00,11,00,CO0 [667]
1170 DATA CD,77,BC,EB,CD,83,BC,ES [1965]
1180 DATA CD,7A,BC,CD,40,B0,21,FF [1802]
1190 DATA AB,11,40,00,01,FF,BO,C9 [946]
1200 DATA 21,7F,B0,11,37,BD,06,03 [1268]
1210 DATA 4E,1A,EB,71,12,23,13,EB [1482)
1220 DATA 10,F6,C9,CD,7F,BO,AF,CD [873]
1230 DATA 68,BC,11,40,00,21,00,AC [1294)
1240 DATA CD,CB,BC,06,06,21,82,80 [1567]
1250 DATA 11,00,00,CD,8C,BC,21,40 [1963]
1260 DATA 00,11,80,A3,3E,02,C1,C5 [1925]
1270 DATA CD,98,BC,CD,8F,BC,C9,C3 [868]
1280 DATA 53,B0,53,50,45,45,44,58 [1035])
1290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

S [1005]
Listing Look :

Blockschrift und Proportionalschrift (sogar mit
schriftgroBenunabhiangig (MindestgroBe:

TEXTERKENNUNG + GRAFIKEINGABE
ist nun mit dem bekannten HANDY-SCANNER maoglich !

Hardware: Manueller Hand-Scanner, Scan-Breite 64mm, Auflésung 200 dpi (bei GCR: 200 mal 400 dpi). 512
Punkte/Zeile, schwarz/weiB. Geschwindigkeit 3ms/Zeile, Stromversorgung erfolgt durch den Computer.
Interfacekarte fiir IBM-PC/XT/AT-kompatible Computer im Lieferumfang.

Grafikmodus: Bedienung mittels Maus oder Tastatur. Zwei Programme erlauben die bequeme Grafikeingabe: Mit
dem mitgelieferten Treiber konnen Sie direkt in zahlreiche Standard-Pakete (z.B. PC-Paintbrush, Dr. Halo etc.)
einscannen. Das ecigenstindige Programm "Grafik" erlaubt Ihnen das Erzeugen von MS-kompatiblen
Grafikdateien. Eine ausfiihrliche Bedienungsanleitung erganzt das Paket.

Texteingabe: Das mitgelieferte Texterkennungs-Paket GCR (GERDES-CHARACTER-RECOGNITION) setzt neue
MaBstibe in Bezug auf das Preis/Leistungsverhiltnis. Leistungsdaten des einzigartigen Leseverfahrens sind:
Kerning,
10 Punkt),
mitgelieferte Anwendungsprogramm erlaubt Thnen die Massentexteingabe. Dabei werden Standard-ASCII-Files
erzeugt, die Sie mit praktisch jeder Textverarbeitung weiterbearbeiten konnen. Update-Service !

HANDY-SCANNER (komplett) mit GCR zum Sensationspreis von DM 898.'
Bestellungen gegen Vorkasse oder NN (+ DM 6,-) bei:
Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center

Lessenicher Strafie 9, D-5300 Bonn 1, Telefon (0228) 616210 oder 252474
Dort erhalten Sie auch ein kostenloses Info (bitte Computertyp angeben).

dh. Unterschneiden von Buchstaben!),
lernfahig etc. Das

nahezu schriftartenunabhéngig,
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Die Stunde der Schlange

VYoodoo, Sklavenhandel, Rache, Lie-
be und Leidenschaft, das sind die Fi-
den aus denen Francois Bourgeon
das Garn gesponnen hat, aus dem
der Bilderbogen der neuen Abenteu-
er der Reisenden im Wind besteht.

Vielleicht erinnern Sie sich noch an die
Geschichte um I[sa, Mary und Hoel.
Wie die drei in den Wirren des eng-
lisch-franzésischen Krieges aus Euro-
pa fliehen muBten, da die beiden krieg-
fiihrenden Nationen eifersiichtig ver-
suchten, der Truppe habhaft zu wer-
den. Das Schicksal verschlégt sie in das
Kénigreich Dahomey, an der afrikani-
schen Westkiiste.

Dahomey, das damals noch nicht von
der Kolonialmacht Frankreich be-
herrscht wurde, war einer der Haupt-
lieferanten fiir »schwarze Ware«. Mit
diesem Ausdruck umschrieb man da-
mals den florierenden Sklavenhandel.
Dahomey, regiert vom schwarzen Ko-
nig Kpenglas, bestritt damals einen we-
sentlichen Teil der Staatsgeschifte
durch Sklavenhandel.

Isa, Mary und Hoel quartieren sich zu-
néichst im Fort Saint-Louis ein. Doch
schon bald wird Hoel von einer ge-
heimnisvollen Krankheit heimgesucht.
Es stellt sich heraus, daBf er vergiftet
wurde. Scheinbar von einem Voodoo-
Priester, der seinen Auftrag von je-
mandem erhielt, der Isas Beziehung zu
Hoel nicht billigte. Dieser Unbekannte
scheint es auf Isa abgesehen zu haben.

Noch wihrend Isa versucht jemanden
zu finden, der Hoel aus seinem todes-
dhnlichem Schlaf weckt, trifft aus Ab-
domey, der Haupstadt Dahomeys, eine
Einladung Kénig Kplenglas ein, der, in
Kenntnis der seltsamen Vorginge, die
WeiBlen gerne kennenlernen mochte. ..

Auch der zweite Teil dieses wirklich
anspruchsvollen Adventures geniigt
den Qualititsmafstiben, an denen der
erste Teil gemessen wurde.  Erster
Priifstein ist natiirlich der Comic der
als Vorlage diente. Immerhin war »les
Passagers du Vent« einer der wenigen
echten Bestseller, die die Comicbran-
che hervorgebracht hat.

Burgeon, der von sich behauptet, die
See und alles darumherum, insbeson-
dere alte Segelschiffe, zu lieben, hatte
die Idee zu dieser Serie eher zufillig.

Das auslosende Moment war der Bau
eines Modelles. Wihrend einer eher

88 pPc 1287
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ruhigen Schaffensphase begann Burge-
on mit dem Bau eines Schiffsmodells
nach einigen Originalbauplidnen. Au-
Ber des Materials rund um die kleine
Fregatte, lagerten noch viele andere
Dokumente iiber diese Zeit und ihre
Schiffe. Noch beim Bau des Fregatten-
modells entschlof er sich, eine Ge-
schichte zu zeichnen, die in eben jener
Zeit spielen sollte und die ihm die Ge-
legenheit bieten wiirde, alte Segelschif-
fe zu zeichnen, ohne daBl dies zum rei-
nen Selbstzweck verkommen wiirde.
Die Idee zu den Reisenden im Wind
war geboren.

Dem Ergebnis dieser Entschliisse sieht
man die Freude und das Engagement,
das Burgeon dem Projekt entgegen-
brachte, deutlich an. Sehen Sie sich
doch einfach einmal die beiden Bilder
auf dieser Seite an, das obere ist ein
Bild aus dem Computerspiel, das dar-

unterbefindliche, das Panel aus dem
Comic, das als Vorlage diente.

Die Qualitit, die Burgeon in seinen
Zeichnungen an den Tag legt, kommt
nicht von ungefihr, er kann auf eine
Ausbildung als Glasmaler zuriick-
blicken. Als sich die Auftragslage in
dieser Branche drastisch verschlechter-
te, begann er Comics zu zeichnen. Sei-
ne ersten Sporen auf diesem Sektor
sammelte er in Zeitschriften wie »Li-
sette« und »Djin«. Beides Blatter aus
dem franzdsischem Sprachraum.

Die Reisenden im Wind sind eine in
sich geschlossene Erzdhlung, die in
fiinf Bdnden vorliegt. Sollte der eine
oder andere unter Thnen Lust auf die
restlichen Béinde (der erste lag dem er-
sten Teil des Spieles bei) bekommen
haben, die Serie ist in deutscher Spra-
che im Carlsen Verlag erschienen und
Sie konnen die Biande jederzeit lber
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den Buchhandel bestellen. Natiirlich
verdankt das Programm im Wesentli-
chen seine Existenz der Tatsache, daB
Burgeon die Geschichte ersann, und
daB sie dann ein groBer Erfolg wurde.
Doch vergessen wir nicht, daB es der
Arbeit von immerhin elf Mitarbeitern
bedurfte, bis das Computerspiel um die
Reisenden auch in Deutsch vorlag.

Nachdem Sie nun einiges iiber den Au-
tor und das Entstehen der Geschichte
selbst erfahren haben, moéchten Sie si-
cherlich auch wissen, wie nun das Spiel
selbst aussieht.

Der Bildschirm besteht aus drei Zonen,
die groBte, die Grafikzone, nimmt die
oberen Dreiviertel des Bildschirms ein
und dient der Darstellung der jeweils
aktuellen Handlung in Bildern. Die
zweite Zone ist ein etwa quadratisches
Fenster in der die jeweils gerade han-

delnden Personen Platz finden. Gleich
daneben findet sich das Fenster, in dem
die Texte erscheinen.

Der Spielablauf ist etwas eigenwillig,
jedoch schnell einleuchtend und gut
lernbar. Das Grafikwindow zeigt Thnen
den aktuellen Schauplatz der Hand-
lung, begeben Sie sich mit dem Cursor
in das Personenwindow. Auf das Blit-
tern-Symbol erscheinen nacheinander
alle agierenden Personen. Nachdem
Sie hier nun einen Protagoisten fiir Ihre
Aktion ausgewahlt haben, begeben Sie
sich in das Textwindow, ebenfalls auf
das Blittern-Symbol. Dort kénnen Sie
nun Aktionen und Gespriche und deren
Ablauf bestimmen, deren Resultate
wiederum finden Sie dann als zusétzli-
che Windows im Grafikfenster.

Auch der zweite Teil dieses Spicles
vermochte wieder zu iiberzeugen, die

angelegten QualitdtsmaBstibe hatten
ein Spitzenprodukt zur Folge, das nur
einen echten Nachteil hat. Nach der
Lektiire der Comics fallt das Losen des
Spieles nicht sehr schwer. Auerdem
hitten die Macher auch gut daran ge-
tan, den einen oder anderen Irrweg ein-
zubauen, denn, wie gesagt, das Spiel
ist etwas zu leicht. Aber ansonsten vom
Feinsten!

(HS)

Lesehinweise F. Burgeon
Reisende im Wind, 5 Béande.
Gefihrten der Ddmmerung, 3 Béinde.

Brunelle und Colin, noch nicht kom-
plett erschienen.

Alle diese Binde sind im Carlsen Ver-
lag erschienen und kdnnen iiber den
Buchhandel bestellt werden.

w GAM

Hallo und guten Tag. Dualitéit der Er-
eignisse. Letzten Monat hatten wir auf
diesen Seiten einen Strategieplan fiir
die ersten zehn Level von Arkanoid.
Just, einen Tag nachdem wir mit dem
Heft in Druck gingen, traf hier der er-
ste Poke fiir das Spiel ein. Eigentlich
hatte ich noch einen zweiten Teil des
Arkanoiddossiers geplant. Nun durch
diesen Poke eriibrigt sich sich dies
dann wohl. Und hier ist er, der Poke:

1 REM ARKANOID- DISK [650]
10 DATA 06,04,21,75,90,11 [941]
20 DATA 00,C0,CD,77,BC,21 [1399]
30 DATA 40,00,CD,83,BC,CD (595]
40 DATA 7A,BGC,21,40,00,11 {2049]
50 DATA CO,75,3E,55,AE,77 [811]
60 DATA 23,13,7A,B3,3E,55 [708]
70 DATA C2,1C,90,AF,32,F3 (8571
80 DATA 02,11,7C,41,06,06 [916]
90 DATA C5,21,47,90,01,1E [1225]
100 DATA 00,ED,BO,C1,10,F4 (528]
110 DATA 21,65,80,01,1C,00 {1047]
120 DATA ED,B0,C3,52,46,54 [1113)
130 DATA 4B,49,53,20,44,43 [1005]
140 DATA 53,4B,20,50,4F,4B [570]
150 DATA 45,20,42,59,20,52 [1240]
160 DATA 50,4D,20,31,35,38 [1181)
170 DATA 37,20,20,20,20,48 [1054]
180 DATA 49,20,44,4f,43,20 (7991
190 DATA 57,41,53,20,48,45 [831]
200 DATA 52,45,21,47,41,4D (675}
210 DATA 45,20,20,2E,53,42 [1028]
220 DATA 46,00,00 (333)
230 A=PEEK(LBE42):b=PEEK(&BE43) [2294]
240 c=256%b+a:FOR d=c TO c+24 [582]

250 POKE d,0:NEXT d:CAT

260 FOR t=&9000 TQ 49080

270 READ a$:b=b+VAL("&"+a$)
280 POKE t,VAL("8"+a$): NEXT t
290 IF b=10590 THEN CALL &39000

[1078]
[1058]
[1413]
[1607)
(1739]

RS MESSAGE w

Der Poke stammt von Stefan Westner,
dem ich an dieser Stelle noch schnell
sagen mochte, daBl sein Gewinn unter-
wegs ist.

So, das wir geschafft, weiter im Text.
AuBer unserem Pracht-Poke haben wir
noch ein paar Extras vorbereitet.

Jens Uwe Kloske hat uns eine Karte
und Tips zu Panzadrome geschickt.

PANZADROME
Um Panzadrome zu schaffen, ist der
Besuch der auf dem Geldnde verteilten

Fabriken unbedingt notwendig. Auf
der Karte sind sie mit »F1« bis »F6« ge-
kennzeichnet und sollten auch in dieser
Reihenfolge aufgesucht werden.

Um das Spiel zu beenden geniigt es,
alle Energiefelder zu zerstéren. Dazu
bendtigt man unbedingt den Morser.

Alle auf der Karte mit »T« markierten
Punkte sollten Sie mit dem Morser zer-
storen. Dann koénnen die feindlichen
Panzer nicht mehr nachwachsen.
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Wenn Sie einen neuen Screen betreten,
sollten Sie alle dort befindlichen Pan-
zer zerstoren, sonst werden Sie von
den iibriggebliebenen verfolgt.

Legende zur Panzadrome Karte

E — Energiefeld

K — Automatische Kanone
(Morser)

T — An dieser Stelle erscheinen
neue Panzer

F1 — Start

F2 — Fillzement Modul

F3 — 160mm Kanone

F4 — Anti-Minen-Fahrwerk

F5 — Morser

F6 — Landminen

Damit sollte es nun jeder schaffen,
Panzadrome zu befrieden.

Der letzte Beitrag fiir diesen Monat ist
Koronis Rift gewidmet. Milan Miko
hat eine Liste aller Gegenstinde und
deren Fundort bzw. Bedeutung zusam-
mengestellt. Natiirlich gibt es dafiir ei-
nen Gewinn.

Kleiner Wermutstropfen, aus Platz-
griinden gibts von dieser Liste heute
nur den ersten Teil. Der zweite folgt
néchsten Monat.

Bis dann wiinsche ich allen Computer-
spielern Deutschlands und auch allen
drumherum ein gesegnetes Weih-
nachtsfest und ein gliickliches neues
Jahr.

(HS)
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{ANTRIEB

RIFT 1 :

{HULK {EFFIC.% ! POWER% | VALUE | GERAETE |SYMB, :GERAETEFARBE: HULKFARBE

i1 ! 11 | 15 ! 70 !SCHILD | <« IGRUEN !ROT

2 ! 12 ! 12 ! 50 !GENERATOR i\ &=z ORANGE ! DUNKELGRUEN

i3 : 10 | 10 ! 100 :RADAR ! % D-BLAU { ORANGE

‘4 { 15 | 15 ! 70 !STROMSPEICHER : X :ROT ' H-BLAU

{5 ¢ 10 ! 10 ! 100 !RADAR ! %O0= !QRANGE ' D-BLAU

'!'6 ¢ 7 ! 15 i 110 ECM . < H-BLAU ! GELB !
17 ¢ 9 i 6 ! 40 LASER ! ®0= ;QRANGE ! PURPUR !
i8 : 10 i 15 ! 50 !SCHILD . ©© D-BLAU i BRAUN !
RIFT 2:

{HULK !EFFIC.%!POWER% |VALUE! GERAETE  |SYMB. !GERAETEFARBE:  HULKFARBE

{1 ! 20 i 20 | 420 !BOMBE . &% IROT ‘H-BLAU

{2 ! 30 i 10 | 150 !ANTRIEB ! € GELB !GELB

{3 ¢ 10 ! 10 ! 190 !RADAR { *¥ 1 GRUEN : BRAUN

4 i 12z ! 14 ! 90 iSCHILD ! <% ORANGE { PURPUR

{5 ¢ 15 ¢ 18 i 90 !LASER . =% H-BLAU !ROT

16 ! 10 ! 15 § 70 !LASER i =¥ | GRUEN : DUNKELGRUEN

17 i 10 i 10 | 190 {RADAR | ®3F GRUEN ! D-BLAU

i8 ¢ 10 : 10 i 190 !RADAR { %1t !D-BLAU : HELLGRUEN
RIFT 3:

{HULK :EFFIC.%: POWER% | VALUE ! GERAETE  !SYMB. !GERAETEFARBE: HULKFARBE

‘1 1 16 ¢ 11 ! 170 iECM ! a1 !H-BLAU ! BRAUN

{2 1 10 i 15 . 130 LASER i\ =% GRUEN !D-BLAU

{3 ! 10 ! 40 ! 200 !LANDKARTE ! Ewvt :D-BLAU :D-BLAU

{4 1 19 i 16 | 90 !SCHILD ! @2 !GELB 'HELLES BLAUGRUEN
!5 1 10 i 10 : 150 :RADAR ! % !ROT ROT

{6 ! 20 ¢ 34 ! 190 !GENERATOR ! a3 !H-BLAU ! GRAU

{7 t 17 1 20 ! 140 [STROMSPEICHER | XX :ROT ! ORANGE

'8 ! 18 ¢ 13 : 140 !SCHILD ¥ ©% D-BLAU !D-BLAU

RIFT <4 :

'HULK |EFF1C.% ! POWER% | VALUE | GERAETE {SYMB. !GERAETEFARBE:  HULKFARBE

i1 ! 20 | 20 | 410 !BOMBE : @ a4 !ROT {ROT

12 1 10 ¢ 10 | 180 iRADAR | * 2 !H-BLAU 'HELLES BLAUGRUEN
'3 ! 10 ! 10 | 180 ;RADAR ! * a1 [GELB {H-BLAU

4 1 10 : 10 | 180 !RADAR . %@ GELB | BRAUN

{5 ¢ 10 | 10 ! 180 !RADAR ! % % GRUEN i D~BLAY

‘6 ! 10 i 10 : 180 !RADAR { ® T GRUEN ' HELLGRUEN

{7 ¢ 10 | 10 | 180 RADAR | *rAa {GELB | PURPUR

‘'8 ! 10 | 10 : 180 !RADAR { %pa (ROT | GELB

RIFT S :

{HULK !EFFIC.% ! POWER% ! VALUE ! GERAETE !SYMB. !GERAETEFARBE:  HULKFARBE

{1 i 12 : 19 ! 120 iSCHILD | =W IGELB {D-BLAU

{2 ¢ 10 ! 10 | 170 :RADAR i %> !ORANGE { GRAU g
'3 1 10 i 10 i 190 (AUTOM. VISIER- : +&Pd !ROT ‘D-BLAU 7
: | : : : STEUERUNG i g ! i
L4 1 4 { 30 ! 100 !MANOEVRIERMODUL: <> |GRUEN : ORANGE !
15 i 22 1 28 ! 160 :GENERATOR ! &> ORANGE ! HELLGRUEN !
‘6 ! 23 i 42 : 230 !STROMSPEICHER : 0»™ !H-BLAU 'HELLES BLAUGRUEN
{7 + 21 ¢ 20 ! 150 !STROMSPEICHER : [»3X !ROT ! DUNKELGRUEN t
'8 ¢ 11 | 17 i 110 !LASER { =% |GELB 'ROT !
RIFT 6 :

{HULK !EFFIC.%: POWER% | VALUE | GERAETE !SYMB. :GERAETEFARBE:  HULKFARBE :
11 ¢ 10 ! 10 | 170 !RADAR !\ % !D-BLAU 'GELB

12 i 10 i 10 ! 170 !RADAR { * .~ !D-BLAU ! ORANGE

{3 1 17 ¢ 20 | 130 :LASER | - D-BLAU ! HELLGRUEN

‘4 : 23 ! 20 1 100 !SCHILD { o @ !D-BLAU ! D-BLAU

{5 § - ! - | -  VERSCHLUCKT RT | ! = i GRAU

16 1 = T = : ! = i =

2 = PRE— R = ! A = j =

e S §o= = g = : : = ! =
RIFT 7:

'HULK !EFFIC.% POWER% ! VALUE GERAETE !SYMB. !GERAETEFARBE:  HULKFARBE

1 ¢ 20 ! 10 i 410 !MUSIKMODUL ! B= !D-BLAU !D-BLAU

2 1 32 ! 45 ! 170 !STROMSPEICHER ! 3 ROT 'HELLES BLAUGRUEN
'3 1 20 i 40 ! 170 'LANDKARTE . Ewe !D-BLAU !GELB

!4 ! 38 i 22 : 190 iGENERATOR ! m>= !ORANGE ! PURPUR

!5 5 © 10 ! 110 :MANOEVRIERMODUL: <= !GRUEN ! BRAUN

‘6 ! 10 ! 10 | 160 !RADAR { % m | ROT ! GRUEN

©7 ¢ 12 : 11 1 160 !LASER ! =t ROT ! GRAU

i 8 32 22 ! 150 { % 4, IGELB 'ROT

H
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CGX e

CGX (Color Graphik Extension) ist eine Turbo Pascal-Toolbox der
Superlative: Eine Sammlung von 100 leistungsfahigen Prozedu-
ren, mit denen sowohl der Heimprogammierer als auch der Profi
grafisch beeindruckende und benutzerfreundliche Turbo Pascal-
Programme schreiben kann, ohne auf Spezialkenntnisse oder zeit-
raubende Assemblerprogrammierung angewiesen zu sein.

Mit CGX kénnen aus ein und dem gleichen Quelltext laufféhige
Programme flir 3 hochauflésende PC-Grafikmodi erzeugt werden:

- Schneider PC 1512 Farbgrafik
(640x200 bei 16 Farben)

- EGA Farbgrafik (z.B. Schneider PC 1640, Atari)
{(640x200 bei 16 Farben)

- CGA Hires-Grafik

(640x200 bei 2 Farben) Naug:legsfaﬂuhgs.

: : - moglichkeite;
Damit ist es ohne weiteres méglich, auf dem Schneider PC 1512 ' 'igm m;:.

Software fir EGA-Rechner zu entwickeln — und umgekehrt! ¥ gbemcsx

Die CGX-Prozeduren arbeiten sehr schnell und effektiv, da sie un-
ter Verwendung modernster Grafikalgorithmen zu einem groBen

Teil in kompakten 8086 Inline-Assemblercode realisiert wurden. Sig
sind in mehreren Bibliotheken zusammengefaBt, die als Incl
Files problemlos in eigenen Programmen verwendet w
kdnnen:

Autpn_;:M. uph.c.'!l‘f'

Die KERNEL _Bibliothek stellt den CGX-Betriebssystem: 9 = DM

und enthélt u. a. einen neuen Bildschirmtreiber, der o
Schrifttypen und -gréBen zur Verfiigung stellt, weite 2GX fur MS-DOS PC
r nvielfait durch CGX — mehr als 100 Farben am PC!

chen, Fettschrift, Exponenten und Indizes, sow
auf Grafikkoordinaten, Transparent- und XOF
mehr.

DieGRAPHIK .Bibliothek enthlt zahi
gefangen bei »Plot« und »Draw« bis
Rechtecken mit runden Ecken. Wi
ze Palette von Flllprozeduren
duren zum Verzerren pzw. B

DieMOUSE .Bibliothek
und erlaubt neben der
und -tasten auf k altung eigener Maus- =gy =
zeiger. Zusétzl ie Hilfen zur »Event«-\Verarbeitung: »~Maus- = =1=

zZu t?eziehen n “-v
| . 4

von: I . . |

O‘N Blhﬂdm stellt ein System zur Verwaltung von

und Grafikfenstern zur Verfiigung — die Grundlage flir eine

mode_rnq Menuetechmk DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH
o LA _— . Postfach 250

Weiterhin umfaBt CGX neben Anwendungsbeispielen und einem Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege

ausfihrlichen Handbuch kommentierte Quellprogramme fiir einen

Fillmuster- und Zeichensatzeditor — eine komfortable Program- BITTE BENUTZEN SIE DIE BESTELLKARTE

mierhilfe mit »PuliDown«Menues und Mausbedienung.
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Anwendungen

" ST
I-I.I:I:.:I:I: — Q) |
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CHERRY PAINT
Ein siifles Friichtchen, erntefrisch

Hersteller: Siren Software

Vertrieb: PR-8-Soft

Monitor: Farbe/Griin

System: AMSDOS

Steuerung: Tastatur, Joystick, Maus
Datentréiger 3“-Diskette

Preis: auf Anfrage

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Es ist Herbst, Erntezeit und die neuen
Programme sind reif. SIREN-SOFTs
neueste Frucht heift CHERRY
PAINT, ein Computer-Malkasten mit
Licht- und Schattenseiten, wie sich
beim Test der englischen Version her-
ausstellt.

Lieferumfang

Beim Auspacken suchten wir verge-
bens nach einem Handbuch, drei Blat-
ter von der GroBe einer 3“-Diskette,
eng beschrieben, das war die Anlei-
tung. Auf der Insel wird halt an allem
gespart, aber dafl mittlerweile auch das
Papier knapp wird...

Doch SpalB beiseite, machen wir weiter
mit den Programmen auf der Diskette.
Sie beinhaltet — CONFIG, ein Pro-
gramm zur Wahl von Tastatur, Joy-
stick und Maus, sowie verschiedener
Druckertreiber.

— CHERRY, der Computer-
Malkasten

— sowie drei Bildbeispiele.

Die Diskette ist mit einem Kopier-

schutz versehen, Sicherheitskopien las-

sen sich auf legalem Wege nicht anfer-

tigen.

RUN “CONFIG*

Normalerweise erwartet CHERRY
PAINT in seiner Originalversion Ein-
gaben iiber die Tastatur. Mittels CON-
FIG kann man den Joystick oder eine
AMX-kompatible Maus aktivieren.
Nennt man einen DMP2000 sein Ei-
gen, konnte man an dieser Stelle CON-
FIG beenden. Aber neben der Initiali-
sierung vorhandener oder der Einrich-
tung neuer Druckertreiber, hat der An-
wender die Moglichkeit, die GroBe des
Druckbildes festzulegen. Von der hal-
ben Fliche einer 3“-Diskette bis hin zu
einem A4-Querformat stehen insge-
samt sechs Moglichkeiten zur Verfii-
gung. Dies miissen wir auf der Sonnen-
seite verbuchen.

RUN “CHERRY*

Nach dem Start erscheint auf dem Mo-
nitor das Arbeitsblatt (Bild 1) mit ver-
schiedenen Ikonen, Pulldown-Menues
und Fenstern.

Ikonen — die Bildergalerie

Ohne gutes Werkzeug gelingen auch
keine guten Bilder. Sehen wir uns ein-
mal an, was CHERRY PAINT bietet:
— Bleistift

— Spraydose

— Pinsel

~— Radiergummi

erkldren sich von selbst. Ferner sind
noch folgende Ikonen anwéhlbar:

— die Hand,

mit der man das Arbeitsblatt unter dem
Sichtfenster verschieben kann, denn
der Bildschirm zeigt nur einen Teil des
Arbeitsblattes.

— das gestrichelte Viereck,1 mit dem
Sie Bildausschnitte zur weiteren Bear-
beitung markieren kénnen. Darauf ge-
hen wir spiter noch ein.

— der Buchstabe A

Mit Anwahl dieser Ikone schalten Sie
in den Textmodus und kénnen Ihre Bil-
der beschriften. Auch dariiber spéter
mehr.

— der diagonale Strich

Rufen Sie diese Ikone auf, kénnen Sie
Gerade und/oder Vielecke auf Ihr »Mo-
nitorpapier« bringen.

— das Viereck und das gefiillte Vier-
eck, welche auch keiner weiteren Er-
kldrung bediirfen.

Mit den darunterliegenden sechs Iko-
nen wihlen Sie die Form und Stiirke
des Pinsels. Die Stirke des Rechteck-
rahmens koénnen Sie sich im Fenster in
der linken unteren Ecke aussuchen.
Nun verbleiben uns noch ein kleines
Fenster in der Farbe des Arbeitsblattes
und 40 (!!!) Muster-Ikonen. Wihlen
Sie eines dieser Muster an, erscheint
dieses in dem eben erwidhnten Fenster
und steht fiir folgende Werkzeuge zur
Verfiigung:

— Pinsel

— Spraydose

— Rechteck

Pull Down Windows

Nach der Besichtigung der Bildergale-
rie wire ein wenig Frischluft nicht
schlecht. Deshalb 6ffnen wir nun nach-
einander die Fenster im oberen Teil des
Bildschirm.

— »Kirsche«

nach Anwihlen des INFO erfahren wir

-

Bild 1: (SREEN.PIC) Die Arbeitsoberfliche
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Bild 2: (CAT.PIC) Solche tollen Bilder lassen sich mit Cherry Paint entwerfen.
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wessen Werk CHERRY PAINT nun

cigentlich ist.

Richtig interessant wird erst mit den

folgenden Fenstern:

— FILE

Sie haben die Auswahl zwischen gen-

den Optionen:

— Laden, Speichern, Loschen eines
Bildfiles auf der Diskette.

— Directory der Bilddateien

— Ldschen des Bildes auf dem Ar-
beitsblatt

— Drucken des aktuellen Bildes

— Auswahl des Diskettenlaufwerks

— Formatierung der aktuellen Disk.

— EDIT

— Mit dem gestrichelten Rechteck
markierte Bildteile verschieben
und/oder vervielfiltigen.

— Bildteile invertieren, 16schen

— Bildteile horizontal und vertikal
spiegeln

— SPECIAL

— Gesamtes Bild anzeigen

— Letzten Arbeitsgang 16schen

— Pixelweises Verdndern von Teilbe-
reichen des Bildes

— FONT

— Zeichensatz AMSTRAD

— SIZE

— GroBe der Druckzeichen von
1-fach bis 4-fach

— STYLE

— Druckbild des Zeichensatzes

— Bold, Italic, 3D und Unterstrichen,
auch mehrfach wahlbar

Wo Licht ist, ...
Positives und Negatives

CHERRY PAINT ist nach einer gewis-
sen Einarbeitungszeit einfach zu bedie-
nen. Ohne ausfiihrliche Anleitung je-
doch wird das Programm keine groBen
Chancen haben. Wie wir von der deut-
schen Vertriebsfirma erfahren haben,
ist CHERRY PAINT bereits in Uberar-
beitung. Die deutsche Version wird mit
einer Anleitung als File auf der Disket-
te ausgeliefert, so daB sich jeder bei Be-
darf sein Handbuch selbst ausdrucken
kann,

Auch CONFIG wird den Bediirfnissen
angepafit werden, lassen wir uns also
Uberraschen. Kreise lassen sich leider
nicht iiber eine Ikone aufrufen, sie
missen mit der Hand gezeichnet
werden!!!

Die Formatierfunktion ist mit duBerster
Vorsicht zu geniefien, will man nicht
den Verlust seiner einzigen Original-
diskette riskieren. Die Schnelligkeit
des Cursors 148t sich nicht verindern,
reicht aber auch vollig aus. Die Hard-
copyfunktionen sind ausgezeichnet.
Wem das nicht ausreicht: Auch mit an-

deren Hardcopyprogrammen, z.B.
COPYSHOP, lassen sich die abgespei-
cherten Bilder verdndern und aus-
drucken.

Nulzetiek|

Bedienungs-  Doku- Grafik Arbeits- Preis/

freundlichkeil ~ mentation geschwindig:  Leistung
kell

- ! "

T [ — _E'['s

AbschlieBend sei noch auf die drei
Bildbeispiele auf der Diskette hinge-
wiesen, die Sie sich auf jeden Fall ein-
mal anschauen oder ausdrucken lassen
sollten.
Alles in allem ist CHERRY PAINT ein
Compuier-Malkasten, den man auch
Einsteigern empfehlen kann.

(H-W Fromme)

Hersteller: Gunkel/Hopfner
Vertrieb: Vortex/Fachhandel
Steuerung: Tastatur/Joystick/Maus
Monitor: Farbe/Griin

Datentriger: 5.25“ vortex Format
Betriebssystem: CP/M 2.2

Preis: 199, — DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X
mit Vortex 5.25“-Laufwerk

Das Problem, zu dem dieses Pro-
gramm eine Losung anbietet, ist genau-
so alt wie das Betriebssystem CP/M.
Durch die Einfiihrung dieses Betriebs-
systems war eine praktisch unbegrenz-
te Vielfalt bei der Organisation der
Diskette durch die sogenannten Disket-
tenparameter gegeben. Nun ist nicht
nur das Problem so alt wiec das Be-
triebssystem, sondern auch die Losung
zu diesem Problem. In Bezug auf die
CP/M-fihigen Schneider-Rechner
wurde eine erste »Losung« diese Pro-
blems Anfang 1985 von der Firma
Vortex in Form von »PARA« angebo-
ten. Nun stellte diese Version in mei-
nen Augen eine sogenannte »Minimal-
version« dar, was die Hardwarevoraus-
setzungen und das Programm selbst be-
darf: PARA lief ndmlich nur mit einem
Vortex Einzel- (dann zusammen mit
dem Kassettenrecorder) bzw. Doppel-
laufwerk. Aber PARA erfiillte seinen
Zweck. Ich kann mich noch genau an
meine Faszination beim Kopieren der
Diskette eines Osborne-Computers er-
innern.

Nun méchte ich den Nachfolgern von
PARA vorstellen: PARA PLUS.

Die Hardware-Voraussetzungen bei
diesem Programm lauten: Schneider-
Rechner (CPC 464, 664, 6128) und
mindestens ein Vortex-Laufwerk. Alle
weiteren Laufwerke sind beliebig.
Beim ersten Vergleichen der beiden
Handbiicher beziiglich des Umfangs
kommt die Frage auf: Kann dieses Pro-
gramm wirklich so viel? Die Antwort
auf diese Frage iiberlasse ich jedem Le-
ser selbst.

Beim Starten des Programms erscheint
das Titelbild mit der Aufschrift PARA
Plus und jeder Menge gemalter Disket-
ten. Ubertrieben? Keineswegs, denn
im folgenden Hauptmenii sieht man am
unteren Bildrand die sogenannte RAM-
BIOS Zuordnung. Hiermit ist es mog-
lich, maximal vier unterschiedliche
Fremdformate vier »Laufwerken« zu-
zuweisen. Es gilt dann beispielsweise
(F1-D und Speichererweiterung):
Laufwerk Zuweisung, Funktion

: Standardformat (Vortex)

: Standardformat (Vortex)

: Ramdisk

: Schneider 3“-Laufwerk

: Osborne (Diskette in A)

: Kaypro (Diskette in B)

: Epson (Diskette in A)

: HKM-ZDOS (Diskette in B)
Hierbei ist anzumerken: Wihlt man
beispielsweise »Laufwerk E:«an, so ist
Osborne-Format auf Laufwerk B ein-
gestellt. Somit kann man bei dieser
Einstellung problemlos mit Hilfe der
eingebauten Kopierprogramme entwe-
der einzelne Files oder eine ganze Dis-
kette von E: nach H: also von Osborne
nach HKM-ZDOS Format oder von F:
nach C: kopieren. Die Funktionen der
Kopierprogramme é&hneln sehr stark
denen von NSWEEP oder DPATCH,
wodurch deren Bedienung sehr ange-
nehm wird. Programme, die nicht den
spezifischen Funktionen des Rechners
unterliegen (z.B. NSWEEP), konnen
sogar beispielsweise direkt von E: ge-
startet werden. Mit dem beigefiigten
Programm »DRIVES« kann PARA
PLUS problemlos von der Ramdisk
oder dem 3“-Schneider-Laufwerk aus
betrieben werden. Nach diesen Vorbe-
merkungen zum Meniipunkt 9 (TAM-
BIOS starten) mochte ich nun kurz die
librigen Hauptmeniipunkte anspre-
chen.

Diskettenparameter indern

Am erwidhnenswertesten scheint mir
hier der Punkt »automatische Analyse«
zu sein. Damit ist es moéglich eine Dis-
kette mit unbekannten Format analy-
sieren lassen. Bei dieser Analyse wer-
den alle physikalischen Diskettenpara-
meter, die zum Lesen und Beschreiben

TQTMmMmOOQw
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FARA 3.0 +&1987 by P. Hoepfwer & D. Gumkel FAKAR 3.0 & 1986 by P, Hoepfver & D, Gumkel
Automatische Mmalyse E KOFIEREN
Inhalt von 49 Markiert
FORMATNAME : SPT BSH BLM IXM DSM DRM ALO/L CKS OFF 1 naechster Eintrag
I5(M30 BIN 2K ; . voriger Lintrag
ISCMONILBAS 34k | COFY ; Eintrag markieren
Sektoren / Spur ] Skew-Fakbor ISKT0OL .COM K DEL : Markierung loesehen
Nummer des 1, Sekbors &1 Systenspuren ! OSCOPY .COM B P unhlaettern
Butes pro Sekbor ! Directory-Eintraege ! OSDIR .COM 3K L neues Laufuerk
Spuren frn Seite : Blockaroesse in : DPATCH COM 22K M Kepieren starten
Doppelsteps  (J/N) ! Spuruehersebzimg ! FDRSX  BIN 2K=  § : freien Flatz eraitteln
Koepfe / Laufwerk (1/2) : Sektoruehersetzung MF COM K E : Dateien loeschen
Dichte ( O=FM, 1MFM ) : MFM GAP Read / Hrite ¢ UT  .BAS 4K R i Ramdisk formatieren #05C  .SY5 6K
Maskierimg ' GAP Format y AREEN .OUR 4K ? : Hauptmenue BOOT  COM 1K
Fillerbute ! #5T  .COM 6K COPYEZ .COM
: = : : === FASTE  .COM 6K Thre Hahl : ] B, I
Kapazitaet in KB : Directory in KB FCOPY  OUR 4K ) PCOPY  OUR 3K
ik o oo Freier Platz : 784 K-Bute DOSCOPY .COM BK
E:EPSON 400 F:IMM DS
E:vortex T:IBM 2%40 9 GiSCANEIDER H:BBC ACORN
Giyortex H:BACK UP
einer Diskette notwendig sind, gelie- MS-DOS Dateien kopieren Resiimee
fert. Der zur Erkennun i . . - ist ei .
P S Datenaustausch zwischen den beiden ~ Seduente Blleientwi cluTEUI O

zung, Blockgrofie ect.) unbedingt not-
wendige Disketteneditor fehlt genauso-
wenig wie die Eingabe der Parameter
von Hand oder die Ausgabe derselben
auf den Drucker. Ein Vergleich der
analysierten Parameter mit denen der
vorhandenen Formate und vielleicht
eine entsprechende Erkennung eines
Formates wiren wiinschenswert ge-
wesen.

Formatieren

Dieser erlaubt die Formatierung einer
Diskette mit einem beliebigen Format
aus der mehr als 100 Formate umfas-
senden »SYS-Datei«. Zur Formatie-
rung des 3“-Schneider-Laufwerkes
wurde ein eigener Meniiunterpunkt an-
gelegt. Durch die feste Zuweisung des
Laufwerksnamen D zum 3“-Schnei-
der-Laufwerk ist endlich auch der Da-
tentransfer zwischen beliebigen 5.25
CP/M-Formaten und dem Schneider-
Format moglich.

Weshalb aber hier nicht die Optionen
»Ramdisk formatieren« erscheint, son-
dern im Untermenii »Dateien kopie-
ren«, kann ich nicht verstehen.

Spezielle Systeme

Hier kann man sich die gespeicherten
Formate und deren Parameter ansehen
und diese den verschiedenen Laufwer-
ken zuweisen. Ein Ausdruck ist eben-
falls moglich.

Dateien, Disketten kopieren

Mit diesen beiden Punkten ist es mog-
lich, entweder eine 1:1 Kopie einer
Diskette zu erstellen (auch einer fremd-
formatigen), oder Files zwischen den
verschiedenen Formaten zu transfe-
rieren.

94 pec 12’87

Betriebssysttmen ~ MS-DOS  und
CP/M, sowie dem Atarie ST. Die Be-
nutzerfilhrung ist stark am MS-
DOS-Programm »PC-Tools« ange-
lehnt, wodurch die Anwahl der ver-
schiedenen Unterpunkte (formatieren,
kopieren) durch einen kurzen, knappen
Kommentar erldutert wird. Sehr lo-
benswert ist die grafische Darstellung
der Baumstruktur einer MS-DOS-Dis-
kette und die Moglichkeit die MS-
DOS-Diskette mit einem Namen, Da-
tum auszustatten, sowie ein komplettes
Unterverzeichnis anzulegen. Bei die-
sem Unterpunkt hat man den Eindruck
sich nicht im CP/M, sondern im MS-
DOS-Betriebssystem zu befinden.

Formate sichern

Die den Laufwerken zugewiesenen
Fremdformate werden gesichert, d.h.
auf Diskette abgespeichert und beim
erneuten Starten des Programms direkt
eingestellt.

Programm aufrufen

Von PARA aus kann beispielweise
Word-Star gestartet werden. Beim
Verlassen von Wordstar befindet man
sich dann wieder im eigentlichen
PARA-Programm. Der unter CP/M
verfiigbare Speicherplatz verringert
sich dann allerdings um ca. 10 KB.

Nutzetiskt Bedienungs-

freundlichkeil mentalion

Gratik Arbails- Preis/

geschwindig-  Leislung
keit

PARA. Die Option »RAM-BIOS star-
ten« und »MS-DOS Dateien kopieren«
sind Funktionen, die selbst bei »grofe-
ren« CP/M- oder MS-DOS-Rechnern
nicht zur Verfiigung stehen.
Abschliefend noch einige wenige Be-
merkungen zum Handbuch: Nach mei-
ner Beurteilung ist ein Programm im-
mer dann lobenswert, wenn man neben
einer sinnvollen Verwendung zur Be-
dienung kaum einen Einblick in das
Handbuch benétigt, welches bei die-
sem Programm durchaus zutrifft. Fiir
jemanden, der vorher schon mit dem
alten PARA gearbeitet hat, stellt das
Manual ein interessantes Nachschlage-
werk dar (z.B. Sourcelisting der Flop-
py-Routinen). Fiir den Anfénger ist es
beziiglich des Wissens um die Organi-
sation einer Diskette ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.
Das Programm PARA PLUS wird iiber
die Firma Vortex GmbH vertrieben.
Der Preis von 199, — DM ist eine soge-
nannte Usersprechstunde, bei der man
Fragen beziiglich des Programms di-
rekt an die Autoren richten kann.

(Jost Wunderlich)

Der CPC
und der Rest der Welt

Bedauerlicherweise hat sich bei un-
serem Artikel »Der CPC und der
Rest der Welt« ein kleiner Fehler
eingeschlichen. Das auf Seite 21 als
Britannia Eprom Box bezeichnete
Gerit heiBt tatsdchlich Rombo
Eprom Box. Hersteller des Gerétes
ist die Firma Britannia Develop-
ments.

(HS)
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Metrocross

Hersteller: US Gold

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 34,95/Disk. 49,95 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Kennen Sie die verschirfte Version ei-
nes Hindernislaufs? Nein, nie geho6rt?

Wenn es soetwas wirklich einmal ge-
ben sollte, dann wird dieser Sport aus-
sehen wie Metrocross. Die Regeln, die
diesem Spiel zugrunde liegen, sind
denkbar einfach. Es gilt einen Parkour,
der von rechts nach links scrollt, zu
tberwinden. DaB dieser Parkour mit
diversen Handycaps versehen wurde,
versteht sich von selbst. Zu diesen Hin-
dernissen gehdren iiberdimensionale
Coladosen, Hiirden, Sprungschanzen,
magnetisierte Fliachen auf dem Boden
und andere, graue Bodenfelder, die das
Vorankommen erschweren. Wie es bei
Wettlaufen dieser Fasson iiblich ist,
geht es auch hier um Sekunden. Es gibt
mehrere verschiedene Rennstrecken,
die nacheinander, jeweils in einem ge-
wissen Zeitraum, absolviert werden
miissen. Verbleibt nach einem Level
noch etwas Zeit, so wird sie im néich-
sten Level gutgeschrieben.

Das erste Level miissen Sie zu FuB} zu-
riicklegen, doch bereits in Level zwei
finden Sie unterwegs auf dem Parkour
ein Skateboard, das Sie benutzen kén-
nen. Solange Sie zu FuB sind, kdnnen

Metrocross, so
nennt sich der Hiir-
denlauf der Zukunft.
Durch einen stillge-
legten Tunnel, der
als Rennstrecke pra-
pariert wurde, fiihrt
der Weg ins Ziel.
Aber Hiirden allein
wdren noch nicht
genug Hindernis,
deshalb haben die
Macher dieses Spie-
les noch die eine
oder andere Bof3-
haftigkeit eingebaut.

Sie entgegenkommende Hindernisse
einfach tiberspringen, doch sobald Sie
dann auf dem Skateboard stehen, miis-
sen Sie versuchen, den Hindernissen
auszuweichen, denn springen Sie, ge-
hen Sie des Skateboards verlustig.

Spielidee Sound Preis/

Leislung

Bedienungs- Doku- Grafik
freundlichkeit mentation

Metrocross ist ein herrlich friedfertiges
Spiel, das rasant und spannend abléuft.

Anfangs nicht zu schwer, bedarf es
doch einiger Ubung auch in die hohe-
ren Level zu kommen. Alles in allem,
Prédikat unterhaltsam.

(HS)

BALL CRAZY

Hersteller: Mastertronic
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: ca. 15,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 XI

Bille, Bille und kein Ende. Ob sie nun
rollen, hiipfen, kullern oder dotzen,
beliebt sind sie allenthalben. Mitten
hinein in diese Gruppe Spiele (man
mochts fast schon als eigenes Genre
handeln), zielt Ball Crazy. Die wich-
tigsten Merkmale: Es ist bunt, lustig,
einfach, macht viel SpaB und ist zu al-
lem UberfluB auch noch billig (was kei-
nesfalls abwerten soll).

Die Regeln, nach denen hier gespielt
werden muB, sind denkbar einfach.
Am unteren Bildschirmrand befinden
sich fiinf rechteckige Steine, die unter-
schiedliche Farben annehmen koénnen.
In der Mitte des Screens erscheint ein
einzelner Stein, dessen Farbe vorgibt,
welche Farbe die unteren Steine anneh-
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men miissen. Auf dieser Reihe Steine
springt ein Ball, der von Ihnen gesteu-
ert wird. Springt der Ball einmal auf ei-
nen Stein, so verdndert er dessen Far-
be. Ist es gelungen, alle Steine in der
vorgegebenen Farbe einzufdrben, er-
scheint iiber der ersten Reihe eine wei-
tere Reihe Steine und eine andere Farbe
wird vorgegeben. Wihrend Sie die
Steine einfirben, fallen stdndig Extra-
gegenstinde herab. Munition fiir Thre
Luftpistole (um die, natiirlich auch
vorhandenen, Widersacher zu vertrei-
ben), Extraleben, Stahlhelme und so
weiter. Die Finsterlinge dieses Spiels
erscheinen in einer kleinen Schleuse, in
der Mitte des Screens und lassen IThrem
Ball bei Beriihrung die Luft heraus.

Spiclidee

i Dohu- Grahk Sound Preis/
freundlichkeit mentalion Leistung
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Kommen wir zum Fazit, bei dem ich
nur Gesagtes wiederholen kann: Lu-
stig, einfach, billig und gut!

(HS)

Iindiana Jones and
the Templie of Doom

Hersteller: US Gold

Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: Kass. 34,95/Disk. 49,95 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Der magische Sankara Stein beschiitzt
ein einsames Dorf in Nordindien. Er
hilt die Felder fruchtbar und das Bose

96 PC

12’87

Ein richtig ent-
ziickender kleiner
Vertreter der Ball-
spiele (oder sollte
man besser sagen
Hipfballspiele) ist
er, der Crazy Ball
von Mastertronic.
Eine zwar nicht ge-
rade neue Spielidee,
so geschickt variiert
und mit Versdtzen
anderer Spiele ge-
mischt, daf es
schon wieder
richtig ist.

fern. Doch eines Tages wachen die
Dorfbewohner auf und der Stein ist
verschwunden. Mit ihm sind alle Kin-
der des Dorfes entfiithrt worden. Wie
durch einen Wink des Schicksals wur-
de Indiana Jones genau in dieses leidge-
plagte Dorf verschlagen. Und schon
bald hat er die Spur des Steines aufge-
nommen. Die Suche fiihrt ihn zu einem
unterirdischen Tempel, in dem der
blutriinstigen Gottin Kali gehuldigt
wird.

Diese Geschichte liegt sowohl dem
Film, als auch dem Spiel zugrunde. Im
Wesentlichen wurden einzelne Sequen-
zen des Drehbuches, die sich beson-
ders dafiir eigneten, zu Szenen im Spiel
umgearbeitet. In der ersten Spielszene
miissen Sie Dr. Jones, dessen Part Sie
ibernechmen, durch eine Bergland-
schaft steuern. Dort versteckt sind die
Kerker der entfilhrten Kinder, die er
befreien muB. In dieser Szene scrollt
der Screen durch das im Querschnitt
dargestellte Szenario. Wihrend Indy
versucht, die Kerker der Kinder zu fin-

Was nun Doktor Jo-
nes? Wenn es einen
Namen gibt, der als
Synonym fiir das
Abenteuer herhalten
kann, dann Indiana
Jones. Der strahlen-
de Held zweier Ki-
nofilme, die beide
reine Abenteuerfil-
me waren, erlebt
nun neue gefahrvol-
le Situationen. In-
diana Jones und der
Tempel des Todes,
hort sich vielver-
sprechend an,
nicht?

den, wird er andauernd von den Thun-
gee Wachen attakiert. Diese muf} er
sich mit Hilfe seiner Peitsche vom Lei-
be halten.

Ist dieser Teil geschafft, gilt es, den
Eingang des unterirdischen Tempels zu
finden. Der Weg dorthin fiihrt durch
ein stillgelegtes Bergwerk. Dort be-
steigt Indy eine Lore und fihrt durch
das Bergwerk zum Tempel. Natiirlich
sind ihm auch dabei die Thungee Wa-
chen auf den Fersen. Auch hier scrollt
das Bild und das erstaunlich schnell.
Der dritte Teil des Spieles fiihrt Indy in
das Innere des Kali Tempels, denn dort
verborgen liegt der ersehnte Sankara
Stein.

Spielidee

Bedienungs- Doku- Grafik Sound Preis/
ftreundlichkail mentation Leistung
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Indiana Jones hat mir beim Testen viel
Freude bereitet. Die Grafik ist ok, das
Spielgeschehen interessant und das
Programm selbst ausgezeichnet. Nur
der Sound, der zwar vorhanden ist,
muBte wohl, mangels Speicher, auf
Sparflamme gekocht werden. Und so
hort er sich dann auch an: nervig.

(HS)

Road Runner
Hersteller: US Gold
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur

Monitor: Farbe/Griin
Preis: Kass. 34,95/Disk. 49,95 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Inmitten der flirrenden Hitze Arizonas
spielt sich seit dreiBig Jahren eine der
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dramatischsten, aber auch komischsten
Fehden ab, die jemals iiber einen Fern-
sehbildschirm flimmerten. Die Prota-
goisten dieser Auseinandersetzung:
Wille E. Coyote, ein hungriger Wii-
stenfuchs mit unstillbarem Heihunger
auf gegrillten Roadrunner und der
Roadrunner, ein seltsames Ding mit
langen Beinen und langem Hals, das
soetwas wie eine U.S. Vogel-
StrauB-Version darstellen soll. Diese
beiden trugen ihre Kontroversen bisher
meist auf den bunten Seiten von Co-
mics oder in Zeichentrickfilmen aus.
Nun endlich kann Wille E. Coyote sei-
ne trickreichen Fallen auch auf Heim-
computern auslegen.

Die meisten unter Thnen, liebe Leser,
werden die beiden aus dem Fernsehen
kennen und daher auch sicherlich iiber
die spezielle Sorte Humor Bescheid
wissen, der hier gefront wird. Wille E.
Coyote ersinnt eine Falle nach der an-
deren und... fingt sich zumeist selbst
darin. Beim Austiifteln dieser Fallen ist
dem Coyoten jedes Mittel recht, das
Spektrum reicht von Dynamit bis zu
ReiBzwecken auf der Strale. Wer sich
nun die Miithe macht und Road Runner,
das Computerspiel untersucht, wird
feststellen, auch hier bleibt dieser scha-
denfreudige Humor erhalten, wenn es
hier auch manchmal der Roadrunner
ist, der sein Fett abbekommt. Sie als
Spieler iibernehmen den Part des Road-
runners, der einerseits dem garstigen
Coyoten entkommen mubB, aber ande-
rerseits alle auf der Strafie umherlie-
genden Futterkorner fressen soll, sonst
geht’s nicht ins nédchste Level. Das
Spielfeld ist ein vertikal scrollendes
Wi istenszenario, durch das eine einsa-
me StraBle fithrt. Wille E. Coyote ist
permanent hinter Ihnen her. Da er nicht
so schnell rennen kann wie der Road-

Wille E. Coyote
kriegt den Hals
nicht voll. Nach wie
vor steht ihm der
Sinn nach gebrate-
nem Roadrunner.
Sicherlich haben
Sie, liebe Leser, die
beiden gleich er-
kannt. Immerhin
sind Wille E. Coyo-
te und der Roadrun-
ner auch hierzulan-
de durch den Ather
geflimmert. Und die
Hatz geht weiter,
quer durch Ihren
CPC.

runner, hilft er sich mit ausgekliigelter
Technik. Einem Raketenskateboard
beispielsweise, oder Spezial Sprungfe-
dern fiir die FiiBe, oder einem Ein-
Mann-Hubschrauber, oder oder oder.
Abgesehen davon hat der Coyote auch
noch die vor Thnen liegende Strecke mit
einigen Fallen prapariert, selbstauslo-
sende Kanonen, riesige Steine, die auf
die StraBe herabstiirzen und einige
Uberraschungen mehr.

Bedienungs- Doku- Grafk Sound Preis/
freundlichkeit menlalion Leistung
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Road Runner, das ist passable Grafik,
mittelmiBige Soundeffekte und viel,
viel Spielwitz, es macht einfach Spal
Wille E. Coyote dabei zuzusehen, wie
er sich selbst in die Luft sprengt.

(HS)

WIZBALL

Hersteller: Ocean

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 29,95/Disk. 44,95 DM

CPC 464 X CPC 664 Xl CPC 6128 X

Wiz und seine phantastische Kugelkat-
ze leben in Wizwelt. Wizwelt war ein-
mal bunt, lustig und freundlich. Doch
dann kam der bose Zark, ein Zauberer,
was sonst, und hat seine rasende Ko-
boldhorde ausgeschickt, alle Farben
von Wizwelt einzusammeln. Ode und
grau ist nun die Heimat von Wiz und

111
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seiner Katze. Ubrigens: Wiz ist ein
Ball und seine Katze eine Kugel, na ja,
halt eben eine Wizweltkatze. Auf jeden
Fall finden Wiz und seine Katze die
graue Wizwelt wenig schén, und ent-
schlieBen sich die geraubten Farben
wieder zu beschaffen.

Die beiden beginnen ihre Suche auf der
ersten Ebene von Wizwelt, die dem
Spieler auf dem Monitor als Quer-
schnitt dargestellt wird. Am Anfang ih-
rer schweren Aufgabe hat Wiz noch
wenig Erfahrung und kann nur in wei-
ten Spriingen von links nach rechts,
oder andersherum hiipfen.

Bereits im zweiten Bild, das iibrigens
eingeblendet wird, von Scrolling also
keine Rede, begegnet Wiz seinem er-
sten Gegner. Hier kann Wiz zum ersten
Mal seine Fihigkeiten unter Beweis
stellen. Er muB versuchen, den Ko-
bold, auf den er trifft, abzuschiefen.
Ist dies gelungen, hinterldBt der ver-
schwindende Kobold eine Blase, die
Besonderes enthélt. Gelingt es ihm
niamlich, diese Blase einzusammeln,
erhilt er Erfahrung und damit zusétzli-
che Fihigkeiten. Zum Beispiel wird es
so mdglich die Sprungweite zu steuern
oder mit noch mehr Erfahrung gar tota-
le Kontrolle iiber Wiz zu erhalten, so
daf} ihn nicht einmal die Schwerkraft
behindert.

Durch das Sammeln von Erfahrung
werden auch die Kampfeigenschaften
von Wiz verbessert.

Spielidee

Grafik Preis/

Leislung
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Kugeln, Bdille, Mur-
meln und kein Ende
abzusehen. Nach-
dem die Kullerspiel-
welle nun schon
eine Weile abgeebbt
ist, kommt nun mit
Wizball sozusagen
ein Nachziigler die-
ses Genres. Doch
bei genauerer Be-
trachtung zeigt sich,
das die Ahnlichkei-
ten mit bekannten
Murmelspielen spd-
testens mit der Tat-
sache enden, daf
auch hier ein Ball
Hauptfigur ist.

ooo20o

Aber es steckt noch viel mehr in Wiz-
ball als ich Thnen hier {iberhaupt schil-
dern kann. Auf jeden Fall erwartet Sie
eine gelungene Grafik und ein recht
neues Spielprinzip, das obendrein noch
unerhdrt viel SpaB bringt.

(HS)

Tank

Hersteller: Ocean

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 29,95/44,95 DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Irgendwo auf der Welt wird ein Land
von einem Diktator tyrannisiert. Da
dies manch einer der Nachtbarnationen
sauer aufstoBt, wird eine Invasion ge-
plant. Allerdings nicht mit 10000
Mann und eben sovielen Panzern, son-
dern mit einem einzigem Gefihrt, ei-
nem Tank.

SCORE
ooooooan
UD SO0 FD
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B
E B 3
1] Nachdem Sie als
g Tkari Warrior durch
o den Dschungel jag-
W» ten, in Army Moves

Jeeps, Jet und Heli-
copter steuerten,
diirfen Sie jetzt
Platz nehmen in ei-
nem waschechten
Panzer. Es gilt mal
wieder einen Dikta-
tor zu stiirzen.

HI SCORE
oonooooan
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Tank, ist bekanntlicherweise das engli-
sche Wort fiir Panzer und der Name ei-
nes neuen Spieles, das mal wieder ei-
nen sehr kriegerischen Hintergrund hat
und urspriinglich ein Arcadenautomat
war.

Nun, umgesetzt fiir alle gingigen
Heimcomputer, ist es auch zuhause
mdglich, mit zwolf Tonnen Stahl un-
term Hintern durch die Gegend zu fah-
ren und andere Panzer zu vernichten.
Das allererste was uns bei diesem Spiel
auffiel, war das Fehlen jeglichen
Sounds. Aber besser keine Musik als
nervige Musik und die paar fehlenden
Geréusche fallen kaum auf.

Das Spiel an sich stellt sich als ein mit
gefilliger Grafik dargestelltes Hinder-
nisrennen in der Draufsicht dar. Be-
wegt man den Panzer, so bleibt er im-
mer in der ungefihren Mitte des Bil-
des, wihrend die Landschaft, je nach
Fahrtrichtung, vorbei gescrollt wird.

Der Tank verfiigt iber zweierlei Be-
waffnung, einmal der Turm mit seiner
schweren Kanone, zum anderen die
vorn und hinten am Gefihrt montierten
MG’s. Damit sind wir schon bei einer
der Besonderheiten des Spiels.

Der Turm des Tanks und damit auch
die Kanone lassen sich unabhingig
vom eigentlichen Panzer steuern und
abfeuern. Das bedeutet, daB man Tank
auch zu zweit spielen kann.

Preis/
Leislung

Gralik Sound
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U-Boot- Simulation;
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Ein Spieler steuert via Joystick den
Tank selbst und feuert dessen MG’s ab,
der zweite Spieler bedient iiber Tasta-
tur die Kanone.

Tank ist sicher kein Spiel fiir das die
Macher den Friedens-Nobelpreis ver-
liehen bekommen, es ist was es ist, ein
Spiel, bei dem geschossen werden
muB.

Jedoch ist das Ganze gut aufgemacht
und, trotz guter Grafik, so abstrakt ge-
halten, daf man die kleinen gegneri-
schen Panzerchen gut erkennen kann,
die kleinen Soldaten, die ab und an her-
umrennen, aber nur an der Tatsache als
Menschen erkennen kann, dal sie vier
Extremitiiten haben.

Ansonsten machts SpaBl, zu zweit noch
eine ganze Ecke mehr als alleine.

(HS)

Hersteller: Ultimate

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 34,95/Disk. 49,95 DM

CPC 464 Xi CPC 664 X CPC 6128 XI

Es war einmal im Computerspielland,
dort trug es sich zu, daB sich zwei Zau-
berer, die einander spinnefeind waren,
michtig in die Haare kriegten.

Wie’s nun mal sein muB, zog einer der
beiden den Kiirzeren und wurde vom
Sieger in eine fremde Dimension ver-
bannt.

100 P€ 12’87

Man hat sich wieder
lange Zeit gelassen,
im Hause Ultimate.

Noch immer von den

Lorbeeren der grau-

en Vergangenheit
zehrend, dauerte es
auch diesmal wieder
fast neun Monate
bis das neue Spiel

vorlag. Obwohl
man sich nach wie
vor nicht vom 3-D
Adventure trennen
will, ist bei Bubbler
zumindest der Ver-
such gemacht wor-
den neues einzu-
bauen.

Dort, gefangen im Korper einer Blase,
sinnt er natiirlich dariiber nach, wie es
gelingen konnte, sich aus dieser miBli-
chen Lage zu befreien.

Und nach einigem Meditieren, Nach-
denken und so manchem Zauberspruch
war zumindest so etwas wie ein prakti-
kabler Plan vorhanden.

Bubbler spielt in einem jener hinrei-
chend bekannten 3-D Szenarien und
bietet, um dies vorweg zu sagen, vom
Spielgeschehen her wenig Neues.
Nichts dem zu Trotz présentiert sich
die Grafik und Animation in der Ulti-
mate tiblichen Qualitét.

Auch der Sound reprisentiert wieder
Ultimatestandard, und quékst gemiit-
lich vor sich hin.

Nun, Sie als Spieler iibernehmen den
Part des unterlegenen Zauberers, Kin-

Es rumst mal wieder
im Sonnensystem.
Es gilt den MagMax
zusammenzusetzen.
MagMax ist ein
Kampfroboter der
Rambo wie ein Wa-
schweib aussehen
lape. Also, Pazifi-
sten wegsehen, in
diesem Spiel
herrscht Krieg.

tor mit Namen, und miissen versuchen,
den Gefahren jener fremden Zone zu
trotzen und sie nach und nach zu besei-
tigen.

Natiirlich schleicht vielerlei Getier
durch diese fremde Welt, doch die
hauptsichliche Gefahrenquelle sind
groBe, blasenproduzierende Flaschen.

Die Blasen (Bubbles), die aus diesen
Flaschen aufsteigen, beherbergen all
die kleinen Finsterlinge, die, sobald
die Blase zerplatzt ist, Ihnen nach-
stellen.

Es gilt, jede dieser Flaschen mit einem
festen Korken zu versehen. Allerdings,
diese Korken miissen auch erst einmal
gefunden werden.

Grallk Sound Preis/
Leislung

Bedienungs- Doku-
freundlichkeil  menlation
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Im Bereich der Computerindustrie gibt
es wenige Konstanten, Ultimate ist eine
solche.

Diese Truppe produziert seit Jahr und
Tag dasselbe. Seit dem legenddren
Night Lore dhneln die folgenden Pro-
gramme dieser »Urform« des 3-D Ad-
ventures. Nicht anders verhélt es sich
mit Bubbler, der zumindest noch einen
Vorteil hat, das Spiel macht SpaB.

(HS)
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Demnachst auf lThrem Computer

Kommende Altraktionen...
Quer durch alle Genres zieht sich die
thematische Bandbreite der Progs, die
wir diesen Monat vorstellen mochten.
Zu allererst wird es so recht martia-
lisch mit...

Mutants

Eine neue Waffe ist aufier Kontrolle. Mu-
tierte Kampforganismen drohen die Ga-
laxis zu iiberschwemmen. Diese Mutan-
ten verdndern sich stindig und die Waffe,
die bei der Urform Wirkung zeigt, bleibt
nach der ersten Mutation ohne Wirkung.
Sie miissen der Mutanten Herr werden,
doch zeigt Ihre Waffe auch Wirkung?

High Frontier

!l fm HiE=|
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Ronnie Reagans Weltraumplédne eines
Satelliten gestiitzten Abwehrsystems zei-
gen Wirkung, zumindest in der Software-
branche. Activision bringt mit High
Frontier eine komplexe Simulation der
Problematik heraus. Sicherlich ist das
Thema des Spiels heute noch Science
Fiction, aber warten wir doch einfach ein
paar Jahre...

PSI 5 Trading Company

Erinnern Sie sich noch an Elite, das
Spiel, bei dem man im Weltraum Handel
treiben muBte? In dieselbe Richtung zielt
auch PSI 5, das nun endlich auch fiir die
CPC’s vorliegt. Ihre Aufgabe ist es, eine
Crew zusammenzustellen und ecine La-
dung wertvoller Waren sicher ins Ziel zu
geleiten. Ein sehr komplexes Spiel.

World Class Leader Board

Wer’s noch nicht weiB, Leader Board ist
der Rolice Royce unter den Golfsimula-
tionen. Eines der wenigen Computer-
spiele, bei denen mehr als zwei Personen
mitspielen konnen, aber keiner zu kurz
kommt. Golf ist nun mal, nicht nur in Na-
tura, eher eine ruhige Sportart, bei der
Hektik eher zum Nachteil gereicht.

TAI PAN

“TaTT 5058 38

Chinesische Rénke in und rund um Hon-
kong. Nach dem Roman von James Cla-
vell, dessen Shogun hierzulande schon
Triumphe feierte, entstand dieses Spiel.
Das Spiel stellt so eine Art Monopoly
dar, das Mitte des neunzehnten Jahrhun-
derts im Chinesischen Meer spielt. Thr
Ziel ist es, oberster Herrscher von Hon-
kong zu werden, der TAI PAN,

Wonder Boy
Die Welle der Automaten Umsetzungen
will nicht enden. Mit Wonder Boy ist ein
Spiel herausgekommen, das auf den er-
sten Blick stark an das gute alte Ghosts’n
Goblins erinnert. Es geht um einen Jun-
gen, der in einer Fabelwelt nach seiner
entfilhrten Freundin suchen muf. Das

ganze ist recht bunt und scrollt und piepst
und knackst und rumst ...

Survivor

In einer kosmischen Arche sind unend-
lich viele Lebensformen von ebenso vie-
len Welten zusammengepfercht. Darun-
ter das letzte Wesen einer ausgestorbenen
Rasse. Ein hochintelligentes Etwas, ein
morderisches Etwas, ein Ding, das unter
allen Umstinden den Fortbestand seiner
Rasse sichern will. Darum versucht es, in
die Brutkammern des Schiffes einzudrin-
gen und dort Sporen abzulegen. Und Sie
miissen diesem Monster dabei helfen.

Killed until Dead

L

Eigenwillig ist nicht nur der Titel dieses
Spieles, eigenwillig ist auch das Spiel
selbst. Zunichst einmal 146t es sich nur
schwer in bestehende Schemen einord-
nen, ist also weder ein Action-Spiel noch
ein reines Adventure. Auf jeden Fall
miissen Sie den Fall 16sen, denn Sie iiber-
nehmen die Rolle von Hercule Holmes...
oder war der Name Sherlock Poirot? Und
Sie miissen verhindern, dafl jemand Ge-
totet wird, bis zum Tod! (HS)

12’87 p€ 101
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PC Spielwelt

Pac Man treibt sein Unwesen nun auch auf den PC’s. Nachdem Spiele auf
MS-DOS Rechnern jahrelang ein regelrechtes Schattendasein fiihrten und
Spiele als Entweihung erhabener Anwendungsmaschinen angesehen wurden.
Doch es gibt Dinge zwischen Datenbank und Textverarbeitung, die Sie sich in
Ihren tollsten Visionen nicht haben triumen lassen.

PORTAL 2106

Hersteller: Activision
Copmputer: PC 512k Color Monitor
Steuerung: Keyboard

Unsere Erde, eine tote Welt? Kein Rund-
funk, kein Fernsehen nicht das geringste
Anzeichen von Leben. Eine Welt, voller
Stidte, Siedlungen und anderen Anzeichen
intelligenten Lebens. .. aber ohne Leben.

Die Besatzung der Cyngi 61 Expedition
steht vor einem Rétsel. Der blaue Planet, in
dessen Orbit sie sich nun befindet, ist die
Erde, wohlbehalten, keinerlei Anzeichen
von Strahlung oder Vernichtung, doch leer,
ohne Menscheit.

Die Cyngi 61 Expedition war lange unter-
wegs; lange hatte man keinerlei Kontakt
zur Erde und wihrend an Bord des Schiffes
nur wenige Jahre vergingen, sind auf der
Erde Jahrzehnte verstrichen. Bei einer ge-
naueren Suche finden die Expeditionsmit-
glieder einen gewaltigen Computerkom-
plex, der noch teilweise in Betrieb ist. Ho-
mer ist ein bio-elektronisches Gehirn, das
in seinem Inneren das gesammte Wissen
der Menschen beherbergt. Wenn irgendwo
die Ursache fiir das Verschwinden der
Menscheit gefunden werden kann, dann in
Homers Datenbinken.

PORTAL 2106 ist der Versuch, ein Adven-
ture zu machen, das sich wesentlich von
den althergebrachten Konzepten giingiger
Adventures unterscheidet. Portal verwan-
delt ihren PC in ein Terminal des Super-
rechners Homer. Sie, als Spieler, miissen
versuchen, Zugang zu Homers Datenbin-
ken zu bekommen um dort die Ursache fiir
das Verschwinden der Menschen zu fin-
den. Aber nicht alle Daten Homers sind
einfach so abrufbar viele seiner Speicher-
segmente sind gesichert. Doch sicher ist,
irgendwo in Homer liegt die Antwort, doch
sie zu finden ist Thre Aufgabe.
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TRACKER
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Hersteller: Rainbird
Computer: PC 512k Color/Monochrom
Steuerung: Tastatur + Maus

Auch wenn Fufiball schon lidngst im
Nebel des Vergessens verschwunden
ist, wird der Mensch Sport treiben.
Doch wie konnten diese Sportarten der
Zukunft aussehen. Darum haben sich
die Programmierer aus dem Hause
Rainbird Gedanken gemacht. Und aus
dem Sport der Zukunft wurde ein Com-
puterspiel von heute. Das Spielfeld, in
dem Tracker gespielt wird, setzt sich
aus sieben symetrisch zueinander ange-
ordneten Waben zusammen. Jede die-
ser Waben stellt ein Labyrinth dar.
Diese sieben Teile sind nun untereinan-
der ebenfalls verbunden, so daB ein rie-
siges Géngegewirr mit sieben Zentren
entsteht. Sechs in den duBeren Waben
und eines im Zentrum der gesammten
Konstruktion. Jedes der sechs duBieren
Zentren markiert die Position eines
Biocomputers, dessen Aufgabe es ist,
sein Teilstiick zu verteidigen. Im Zen-
trum der inneren Wabe sitzt das Ma-
sterbrain, das die Aktionen der sechs
duBeren Computer coordiniert. Sie, als
Spieler, iibernechmen den Gegenpart zu
den Computern. Ausgeriistet mit einem
Trackerjdger miissen Sie versuchen,
die sieben Computer auBler Gefecht zu
setzen. Zuerst die sechs an der Periphe-
rie und danach das Masterbrain im Mit-
telpunkt.

Mit Tracker ist es gelungen, ein wahr-
lich rasantes Actionspiel zu ent-
wickeln, dessen Strategicelemente
nicht nur Stafage bleibt. Es bedarf
schon eines gut geplanten Vorgehens,
um all den Jagern und Suchern zu ent-
gehen, die von den Biogehirnen gegen

Sie ins Felde geschickt werden. Immer
dann, wenn es Thnen nicht gelungen ist,
den Gegner irgendwie auszutricksen,
kommt das Actionelement zum Tra-
gen. Denn einmal von den Jigern ge-
stellt, hilft nur noch gute Reaktion.

Five-A-Side Soccer

o0 CHPUTR D1
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Hersteller: Mastertronic
Computer: PC mit CGA od. EGA Karte
Steuerung: Tastatur

Der Kampf ums schwarz weif} gefleck-
te Leder versetzt immer wieder ganze
Nationen in Aufruhr. Sicherlich einer
der Griinde, warum FuBball wieder
und wieder als Computerspiel vorge-
legt wurde. Mit Mastertronics Five-
A-Side Soccer liegt nun auch eine PC-
Version des Deutschen quasi National-
sports vor. Zwar ist man beim Five-
A-Side Soccer nur mit fiinf Mann pro
Mannschaft zu Gange, und hierzulande
wird dies dann auch als HallenfuBball
gehandelt, doch das Flair, das von die-
sem Sport ausgeht, bleibt erhalten.
Die Regeln, nach denen hier gespielt
wird, unterscheiden sich dann auch ein
wenig von den iiblichen FuBballregeln.
Wesentlichste Unterschiede sind das
Fehlen der Abseitsregel und der MaB-
gabe, daB der Ball nicht iiber Schulter-
hohe gespielt werden darf. Five-
A-Side Soccer kann wahlweise mit ei-
nem oder zwei Spielern ausgetragen
werden.
Mastertronic ist bisher eher als Produ-
zent von Billigspielen fiir diverse
Heimcomputer bekannt. Da der Preis-
verfall bei MS-DOS Rechnern die
Grenze zwischen Heim- und Ge-
schiftsrechnern immer weiter ver-
schwinden 14Bt, war es eigentlich nur
eine Frage der Zeit, bis Hersteller wie
Mastertronic auch diesen Markt fiir
sich entdeckten. Mit Five-A-Side Soc-
cer wurde sozusagen eines der ersten
Billigspiele fiir PC’s vorgelegt.
Sicherlich wird hier nicht die Qualitét
geboten, wie man sie von Spielen um
100,— DM her kennt. Aber wie ge-
sagt, Five-A-Side Soccer ist ein »Bil-
ligspiel« und will auch gar nichts ande-
res sein. Auf jeden Fall kann man sa-
gen, daB man bei Five-A-Side Soccer
korrekt bedient wird.

(HS)
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Joyce
Sonderheft 2/87:

Nachdem das erste Sonderheft im April des Jahres
ein wirklicher Renner geworden ist, sind wir stolz, |h-
nen das zweite vorstellen zu durfen. Wieder enthalt
das Sonderheft eine sorgféltig erstellte Mischung von
Programmen, Berichten und Tips zu jedem Anwen-
dungsgebiet der Schneider-Bechner PCW 8256/8512.

Aus dem Inhalt:
Eine Marktubersicht zeigt Software, Hardware und
Zubehor flr Joyce auf einen Blick.

Pascom ist ein in Mallard-Basic geschriebener
Compiler zum Kennenlernen der Programmier-
sprache Pascal.

Eine relative Adress- und Archivverwaltung stellt ein
nutzliches Werkzeug zur Verwaltung lhrer Dateien
dar...

Zur dreidimensionalen Darstellung von mathemati-
schen Funktionen dient der 3D-Funktionsplotter.

Ubersichtliche Darstellung von Basic-Listings mit
Hervorhebung von GOTO und GOSUB ermoglicht
der LISTER.

Garantiert ohne GSX arbeitet die Turbo-Pascal-
Grafikerweiterung, ein Super-Werkzeug flr alle
Pascal-Fans!

Funktionstastenbelegung ist kein Problem mehr.
Das kleine Basic-Programm fordert Sie zur Eingabe
der Bedeutung der Tasten fl — f8 auf und speichert
das Ergebnis fertig fur die Startdiskette ab...

Tips zu LocoScript unterstltzen den Textprofi: wie
war’s mit vierspaltigem Druck?

dBase2: was Sie schon immer Uber Installation und
Arbeit mit diesem System wissen wollten; viele Tips
aus dem »Nahkastchen«...

Auch diesmal stellt das Sonderheft einige nitzliche
Prozeduren zu LOGO zur Verfigung.

...und vieles andere mehr!
Das Joyce-Sonderheft 2/87 ist beim Verlag, beim guten

Buchhandel und im Bahnhofsbuchhandel
ab 15. Oktober 1987 zum Preis von 20,— DM erhaltlich.

Alle im Heft verdffentlichten Programme sind auf
3" Diskette erhéltlich (insgesamt Uber 480 kBl).

Sonderheft
Joyce

2/87

Programme:

Adrefi- und
Archivverwaltung

Hardware:
Zweitlaufwerk

Tioa?
2y dBasz, LUG,
LusuSerip:, SASIT,

%

Joyce Databox Sonderheft 2/87:

Die Databox platzt aus allen Ndhten! Uber 480 kB an Daten ste-
hen auf drei Diskettenseiten zur Verfligung: alle Prograrmmme
und Dateien aus dem Sonderheft finden Sie hier laufféhig vor.

Inhalt:

Diskette 1:

— 3D-Plotter — Adressverwaltung

— Pascal-Compiler — Archiv-Verwaltung

— dBase-CMDs — Balkenmenue

— dBase-Handbuch — Funktionszeichner (LOGO)
— Kybernetik-Lernspiel — Kalender

— Quickregister — Labelprinter

— Spaltendruck (LocoScript) - Lister f. Basicprogramme

— Entscheidungsgenerator  —Funktionstastenprogramm

— Grafmod-Erweiterung — Suburbia: Brettspiel
dhnlich MONOPOLY

u.a.m., insgesamt ca. 310 kB auf 2 Seiten

Diskette 2:

Alle Dateien fiir die Turbo-Pascal-Grafik-Toolbox: Quelicode und Demo-
Dateien im Source- und Kommandoformat — 170 kB Daten!

/

AR

R —

Bestellkarte ausfillen und absenden an:

n “ é DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
e s |

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702
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Joystick a la carte - oder:

Was Sie schon immer iiber Joysticks wissen wollten...

In Sachen Joystickanschlufl kommt es auf dem Schneider PC immer wieder zu Pro-
blemen und Mifdverstindnissen. Der folgende Beitrag versucht, diese Probleme aus
der Welt zu schaffen. Neben einem Ausf%ug in die Welt der Joysticktheorie wird da-

bei auch eine Erweiterungskarte fiir den PC vorgestellt.

Was von Schneider als nette Zugabe fiir
den Anwender gedacht war, nimlich der
Joystickanschluf} an der Tastatur, hat sich
als Kkleiner Stolperstein erwiesen.

In vielen Situationen bringt er nimlich
recht wenig. Sel es in einem kommerziel-
len Spiel, welches zu Beginn freundlich
fragt, ob mit einem Joystick gespielt wer-
den soll und dann doch einen fehlenden
Joystick meldet oder sich gleich ganz ver-
abschiedet, oder in einer Anwendung, die
Joystickbewegungen ganz einfach ignoriert
obwohl diese laut Handbuch doch die
Cursortasten ersetzen sollen. Fiir dieses
Fehlverhalten gibt es zwei Griinde, die im
folgenden erliutert werden sollen.

Digital und analog...

Der Hauptgrund dafiir ist, daf} es zwei
Arten von Joysticks gibt: digitale und
analoge. Bei digitalen Joysticks wird die
Richtung durch die Betitigung von Ta-
stern nach dem Allesodernichts-Prinzip
bestimmt, in der analogen Version wird
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die Auslenkung tiber das Zeitverhalten
eines RC-Gliedes bestimmt, dessen va-
riabler Teil in Form eines Potentiome-
ters im Joystick sitzt.

Nun ist es leider so, dafl Schneider fiir
den Tastaturanschlufl einen digitalen
Joystick vorgesehen hat, in der IBM-
Welt sind jedoch analoge Sticks zum
Standard erklirt worden.

Durch die vollkommen andere Funk-
tionsweise ist eine andere Art von An-
schlufl und Abfrage nétig, auf die spiter
noch eingegangen wird. Als erste Er-
kenntnis konnen wir schon einmal fol-
gendes festhalten: wenn ein Programm,
insbesondere ein englisches oder kom-
merzielles Spiel, nach einem Joystick
fragt, ist im allgemeinen nicht der
Schneider Anschluf} gefragt sondern ein
IBM kompatibler analoger...

Und wenn der Schneider-Anschlufy
manchmal funktioniert und das andere
Mal wieder nicht, so hat das einen einfa-
chen Grund: die Tastatur liefert fiir
Joystick- und Cursortasten unterschied-

liche Werte. Das Betriebssystem er-
kennt die Stick-Werte und ersetzt sie ge-
gebenenfalls durch die Cursorcodes.
Wenn jetzt aber, was bei recht vielen
Programmen der Fall ist, die Tastatur
direkt abgefragt wird, werden zwar die
Cursortasten erkannt, mit den Joystick-
Codes kann das Programm dann aber
nichts anfangen. Da hilft kein Riitteln,
der Joystick wird einfach ignoriert.

(Interessant ist, dafl das Spiel STRIKE
EAGLE von MicroProse — dies ist kei-
ne Werbung, Herr Zensor — als einzi-
ges mir bekanntes Spiel auf den
Schneider-internen Joystick reagiert).

Also keine Panik wenn etwas nicht
funktioniert, das liegt einzig und allein
daran, dafl die meisten IBM-
kompatiblen PC’s nur iiber digitale Jo-
ystickanschliisse verfiigen.

Analoger Ausweg

Was macht man aber nun, wenn man
partout IBM-kompatibel sein méchte,
zumal ja analoge Sticks einige Vorteile
bieten, z.B. in Sachen Flugsimulatoren,
bei denen man Kurven elegant durch
proportionale Auslenkung des Steuerk-
niippels und nicht durch zeitabhingiges
Tastendriicken einleiten kann? Da hilft
nur eins, man greift in den Geldbeutel
und kauft sich einen Adapter nebst
Analog-Joystick...

So ein Adapter, auch Game Adapter
oder Game Port genannt ist notwendig,
um die analogen Joysticksignale in
computertaugliche Informationen um-
zuwandeln und besteht aus einer Steck-
karte, die in einen Steckplatz des PC
eingesteckt (sagt ja schon der Name)
wird und auf der Riickseite Anschlufi-
moglichkeiten fiir zwei Joysticks bietet.

Die Auswertung der Joystickposition
geschieht durch Zusammenspiel von
Hard- und Software: auf der Adapter-
platine, die je 4 analoge (2 x X/Y-
Koordinaten) und digitale (2 x 2 Feu-
erknopfe) Einginge besitzt, werden
durch den Schreibzugriff auf eine I/O-
Adresse (normalerweise $201) 4 Timer
gestartet, die nach Ablauf einer von der
Stellung des Potis im Joystick abhingi-
gen Zeit auf O gehen. (Vgl. hierzu die
Bilder zum Funktionsschema und zum
Schaltplan des Joysticks.) In der Zwi-
schenzeit steht der Status der Timer
und der Feuerknépfe als Bytewert zur
Verfiigung und mufy vom Programm
ausgewertet werden.
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Das Statusbyte besitzt folgende Form:

Zzhlerstatus AX
Zzhlerstatus AY
bit 2: Zihlerstatus BX
bit 3: Zihlerstatus BY
bit 4: Feuerknopf A1
bit 5: Feuerknopf A2
bit 6: Feuerknopf B1
bit 7: Feuerknopf B2

bit 0:
bit 1:

Dabei bedeutet eine 1 im Zihlerstatus,
dafl der entsprechende Zihler noch
nicht abgelaufen ist, eine 0 am Feuerk-
nopf bedeutet, daf} der entsprechende
Button gedriickt wurde.

Das Programm fragt nun das Statusbyte
solange ab, bis alle Zihler abgelaufen
sind und inkrementiert gleichzeitig je
nach Zustand der Zihler entsprechende
Zihlvariablen, die am Ende des Durch-
gangs einen zur Auslenkung des Joy-
sticks proportionalen Wert enthalten.
Diese Auswertung mufl allerdings
durch den Programmierer erfolgen,
vom Betriebssystem wird sie nicht un-
ter stiitzt...

Kartentricks

Soweit zur Theorie, in der Praxis
braucht man sich nur noch die passende
Karte und den passenden Joystick zule-
gen und die Sache ist gelaufen. Ganz so
einfach st das jedoch nicht, denn reine
Game Adapter gibt es kaum auf dem
Markt, meist fristen sie auf sogenannten
Multfunktionskarten ihr Dasein, zu-
sammen mit weiteren Schnittstellen
oder Echtzeituhren. Wer also nicht un-
bedingt noch Wert auf eine zweite

Druckerschnittstelle oder Uhr legt,
muf} etwas suchen, wenn er sich nicht
unnétige Dinge zulegen will.

Ein reiner Game Adapter wird von der
Fa. Hornet GmbH, Postweg 88 , 4200
Oberhausen 11 fiir ca. 35 DM incl. Ver-
sandkosten angeboten. Passende Joy-
sticks gibts im Fachhandel ab 40 DM.
Diese Karte wurde zur allgemeinen Zu-
friedenheit auf dem PC 1512 getestet:

Der Game Adapter enthilt auf einer
kurzen Steckkarte, die recht gut als
»Liickenfiiller« neben eine Drivecard
paflt, einige kleine TTL ICs zur Aus-
wertung und zwei 15 polige Buchsen
zum Anschlufl von 2 IBM kompatiblen
Analog-Joysticks. Aufler der einfachen
Montage durch Einstecken und Ver-
schrauben sind keine weiteren Arbeiten
ndtig. Die Karte wird, wenn die Soft-
ware mitspielt, automatisch erkannt,
falls ein Joystick in Port A angeschlos-
sen ist. In einer kurzen englischen An-
leitung kann der technisch Interessierte
die notwendigen Hintergriinde fiir
Funktion und eigene Abfragen finden.
Die Verwendung der Karte ist iibrigens
nicht auf reine Spielereien beschrinkt,
sie kann auch gut fiir andere Anwen-
dungen (z.B. Meflwert- oder Wegerfas-
sung) als Schnittstelle mit 4 analogen
(resistiven) und 4 digitalen Eingingen
zweckentfremdet werden...

Probleme

Leider gibt es mit der Karte noch zwei
kleine Probleme: Einmal ein rein me-
chanisches ~ die Karte pafit nicht ganz
in das Gehiuse, was dazu fithrt, daf§

zumindest beim getesteten Exemplar
die Abdeckung der Steckplitze teilwei-
se offenbleiben muff. (Vom thermi-
schen Standpunkt jedoch nicht unbe-
dingt zu verachten...)

Andererseits kann es vorkommen, be-
sonders bei ilterer Software, dafl der
PC 1512 mit seinen 8 MHz Taktfre-
quenz einfach zu schnell ist und Ex-
tremwerte nicht richtig erkannt wer-
den, z.B. Nullpunkte als grofier angese-
hen werden oder Vollausschlige zum
Uberlauf fithren. (So konnten beim
Test des MicroSoft Flugsimulators bei-
spielsweise Linkskurven nicht richtig
geflogen werden, andere Programme
funktionierten jedoch ordnungsge-

mif3).

Abhilfe kénnte hier ein Verkleinern
der fiir das Timing zustindigen Kon-
densatoren (C1..C4) auf der Adapter-
platine auf etwa 6.8 nF statt den mo-
mentanen 10 nF bringen, allerdings
sind die Experimente hierzu noch nicht
abgeschlossen.

Fazit

In Sachen Joysticks diirften jetzt wohl
alle Unklarheiten gelost sein, zumin-
dest wissen Sie jetzt, warum es in man-
chen Fillen nicht klappt.

Wer vollkommen IBM-kompatibel sein
mochte findet in der vorgestellten
Adapterkarte eine zwar mechanisch un-
befriedigende, ansonsten jedoch emp-
fehlenswerte und preisgiinstige Lsung.

(M. Anton)
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BCi Pascal

Hersteller: Benthien Consulting Int.
Vertrieb: DMV GmbH Eschwege
Rechner:

IBM-kompatible, MS DOS 2.0 oder grofler, mind.256 KB RAM,

2 Diskettenlaufwerke oder je 1 Diskettenlaufwerk/Festplatte.

Preis: 249,- DM

Mit BCi Pascal ist ein neuer Stern am Pascal-Himmel aufgegangen. Wie hell er
leuchtet sei im folgenden Testbericht untersucht.

Standard und etwas mehr...

Die Gretchenfrage beim Test eines
Pascal-Compilers ist natiirlich immer
erst mal die: Wie hiltst du’s mit dem
Standard nach Jensen/Wirth. Die Ant-
wort ist bei BCi Pascal positiv, der Stan-
dard wird erfillt. Auch die ISO-
Normen werden weitestgehend erfiillt,
eine relativ grofle Kompatibilitit zum
heimlichen Standard Turbo Pascal ist
ebenfalls gegeben. Weiterhin sind na-
tiirlich auch noch einige Extras imple-
mentiert worden. Den kompletten
Wortschatz von BCi Pascal durchzu-
kauen macht wenig Sinn, es sei ganz
einfach gesagt, dafl beinahe alles vor-
handen ist, was fiir Pascal notig ist. Das
reicht von der Mathematik (Integer,
64-bit-Real, BCD mit je 15 Vor- und
Nachkommastellen und 8087-Unter-
stiitzung) tiber String- und Bitmanipula-
tionen und Dateifunktionen bis zu Be-
triebssystemzugriffen und Grafikbe-
fehlen.

Einige Auffilligkeiten, die den besonde-
ren Reiz von BCi Pascal ausmachen,
seien dennoch genannt. Da wire zu-
nichst einmal die Maglichkeit, auf
deutsch zu programmieren. Aus den
Schlisselwortern  wie  beispielsweise
BEGIN.END werden dann AN-
FANG.ENDE usw., der gesamte
Wortschatz von Pascal wurde einge-
deutscht.

Allerdings versteht der Compiler beide
Sprachen, es ist also auch eine Mi-
schung moglich. Bild 1 zeigt ein Demo-
Programm, welches zweisprachig pro-
grammiert wurde. Dieses Konzept bie-
tet zwel Vorteile: Zum einen wird dem
Neuling eine relativ »muttersprachli-
che« Programmierung ermdglicht, an-
dererseits sind die Programme in gewis-
sem Mafle lesbarer. Auch kénnen Um-
laute als Bezeichner verwendet werden,
die Variable ZAEHLER darf bei BCi
Pascal auch ZAHLER heiflen. Dieser
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Aspekt diirfte zwar fiir Pascal Puristen
uninteressant sein, die konnen jedoch
weiterhin englisch programmieren. Al-
lerdings sind auch Deutsch-Program-
mierer momentan noch etwas benach-
teiligt. Eine richtige Einfihrung in
»deutsches Pascal« gibt es noch nicht,
ein Tutorial zu BCi Pascal ist jedoch in
Vorbereitung...

Die folgenden Leistungen sind jedoch
unabhingig von der Sprache und stellen
besonders interessante Features von

BCi Pascal dar:

Da wire zunichst die Ubergabe von
Prozeduren und Funktionen als Para-
meter beim Aufruf. Sind im Programm
also z.B. einige Funktionen

FUNCTION XYZ (%) : typ

vorhanden, kénnen diese durch ihren
Namen als Parameter an andere Pro-
grammteile iibergeben werden. Beim
Aufruf von

PROCEDURE ABC (XYZ)
wird also die Funktion XYZ innerhalb

der Prozedur verwendet, ein Aufruf der
gleichen Prozedur mit UVW als Para-
meter wiirde letztere Tunktion ver-
wenden.

Ebenfalls in den Bereich der Parame-
teritbergabe fillt die Ubergabe von Ar-
rays beliebiger Grofie und die Méglich-
keit, Arrays und Records als Ergebnisse
einer Funktion zu iibergeben.

Zweisprachg  programmaeren mit BCIPASCAL

Ein weiteres Zuckerle von BCi Pascal
ist die symbolische Enumeration. Sie
ermdglicht es durch Setzen einer Com-
pilerdirektive, dafl bei entsprechender
Typenvereinbarung die Anweisung

FOR i:= rot TO blau WRITELN (i);

tatsichlich »rot«..»blau« auf dem Bild-
schirm ausgegeben wird.

Allerdings gibt es auch einige Mankos,
die (zumindest den Tester) etwas storen
und im wesentlichen Inkompatibilits-
ten zu Turbo Pascal sind: zum einen das
Fehlen gewisser Features wie der
PORT- und INLINE Befehle oder des
Datentyps BYTE, andererseits, dafl ge-
wisse Funktionen (wie z.B. GOTOXY)
zwar vorhanden sind, in BCi Pascal je-
doch als EXTERNAL deklariert wer-
den miissen. Dies steht zwar bei jedem
Befehl im Handbuch, eine umfassende
Ubersicht fehlt jedoch, so dafy vor allem
Turbo Junkies zu Anfang einige (im
Prinzip unverdiente) Fehler kassieren.
Dies sind allerdings angesichts der @ibri-
gen Leistungen Trivialititen, die sich
kaum negauv auf die Verwendbarkeit
von BCi Pascal auswirken...

Code und Geschwindigkeit

Die nichste Frage ist natiirlich: Was
macht der Compiler aus dem Pascal-
Quelltext. Dariiber kann man durchaus
geteilter Meinung sein. BCi Pascal er-
zeugt nimlich nicht direkt ausfithrbare
Programme wie z.B. Turbo Pascal, son-
dern erzeugt einen Zwischencode (Ob-
jektcode), der erst mit diversen Biblio-
theken (Libraries) verbunden (gelinkt)
werden muf3.

Dies bedeutet natiirlich primir einen
grofieren Zeitaufwand bei der Compila-
tion: miissen doch zwei Compilerteile
geladen werden bis der Objektcode
steht und dann erfolgt noch der Aufruf
des Linkers...

Im ganzen ergibt sich im Vergleich zu
Turbo Pascal eine etwa um den Faktor
3 erhohte Compilationszeit. Dies aller-
dings nur bei »Einzelstiicken«, da durch
den »Linkzwang« ausgetestete und
compilierte Module spiter gleich mit
eingebunden werden kénnen und nicht
nochmals compiliert werden miissen.
Bei gréfReren Projekten kann das durch-
aus Zeitersparnis bringen.
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Einige grofle Vorteile bietet der ; sehr lobenswert, da LINK nicht immer
INTEL-kompatible Objektcode je- Bedienung zum Lieferumfang von MS-DOS ge-
doch: hort, wie einige PC 1512-Besitzer bei

Das Programm kann den verfugbaren
Speicher voll ausnutzen und ist nicht
an Segmentgrenzen gebunden.

Wihrend in Turbo Pascal Programm-
code und Daten nur innerhalb eines
Segments von 64 KByte liegen, erlaubt
BCi Pascal durch Optionen 4 Speicher-
modelle, die von 64 KByte fiir Code
und Daten gemeinsam und bis zu je 1
MByte (theoretisch) fiir Code und Da-

ten erméglichen.

Ein weiterer Vorteil ist, dafl Module
aus anderen Programmiersprachen (C,
Assembler) ohne Probleme einge-
bunden werden koénnen. (Dies ent-
schidigt zumindest fur die fehlende
INLINE-Anweisung, macht allerdings
die Anschaffung eines Asse-sblers f ot
unumginglich.)

Leider wird dieser Teil im Handbuch
relativ oberflichlich abgehandelt, aber

die Profis fiir die es gedacht ist wissen’s
jaeh’..

BCi Pascal erzeu; . EXE-Files, die sehr
kompakt sind. (Das Utility EXE-
PACK aus dem Microsoft Assembler-
Paket komprimie:t die meisten EXE-
Files noch um ein paar Byte, bei BCi
Pascal beifit es sich jedoch meist die
Zzhne aus.)

Dies liegt daran, dafl der Code einerseits
extrem optimiert wird, zum anderen
werden nur die wirklich benétigten
Funktionen aus den Libraries eingebun-
den. Dies fithrt dazu, daf} die Program-
me meist kompakter sind als die von
Turbo Pascal, bei denen eine feste
Runtime-Library von ca. 9 KByte im-
mer mit dabei ist.

Bei BCi Pa 4] hingt die Grofle dieser
Library stark von den verwendeten Re-
chenvorgingen ab. Bei reinen Integer-
operationen umfasst sie etwa 3, bei

BCD 5 und bei Real 7 KByte.

Insgesamt ist BCi Pascal bei String- und
Integeroperationen sehr schnell, bei
Real-Berechrungen im BCD-Format
kommt es jc loch zu einigen Warte-
zeiten, das 1st halt der Preis fiir die er-
hohte Rechengenauigkeit.

In Verbindung mit einem 8087-Co-
prozessc diirfte BCi Pascal auch im
Real-Bereich gute Zeiten bringen, es
w1 -de jedoch wegen des freien Steck-
platzes im Testgerit nicht auspro-
biert...

Leider 143t der Bedienungskomfort von
BCi Pascal etwas zu wiinschen {iibrig,
Eine komfortable Benutzeroberfliche
wie bel Turbo Pascal sucht man (noch?)
vergeblich. Es spielt sich alles iiber die
DOS-Kommandozeile ab: der Quell-
text wird mit dem (mitgelieferten rusti-
kalen) Turbo/WordStar-kompatiblen
Editor erstellt und anschlieffend der
Compiler aufgerufen. Im schlimmsten
Fall sind drei Aufrufe, die beiden Com-
pilerschritte und der Linkeraufruf
notig. Einige beigefiigte Batchfiles, die
diese Aufrufe und das Linken mit der
entsprechenden Library erledigen, er-
leichtern die Arbeit zwar etwas, erset-
zen aber keine Oberfliche.

Programmfehler werden erkannt und
fithren zu einem Abbruch der Compi-
lation. Fehlerursachen werden in einem
(separat einzusehenden) Protokoll auf-
gefithrt, wobei der Compiler jedoch ei-
nige Folgemeldungen produziert, die
aber nicht immer zutreffend sind...

Bleibt zu hoffen, dafl in der nichsten
Version eine etwas bessere Oberfliche a
la Turbo Pascal oder Zorland C zur
Verfugung steht, bis dahin muf} sich der
Anwender jedoch selbst helfen. Der Te-
ster erreichte dies durch folgende

Tricks:

Der Editor wurde mittels des Utilities
RUN aus dem CHIP-Sonderheft MS-
DOS speicherresident gemacht, der
Quellcode des aktuellen Programms
stand also auf Tastendruck zur Verfi-
gung. Weiterhin wurden zwei Batchfi-
les zur Anzeige von Quelltext und Pro-
tokoll in der Form

TYPE %1.ext | MORE

mit ext = PAS fiir Quelltexte und ext
= QL fir Protokolle erstellt und als
PLBAT bzw. QLBAT gespeichert.

Somit war es recht einfach moglich, mit
QL progname das Fehlerprotokoll zu
analysieren und den Quelltext zwecks
Behebung der Fehler mit »ALT CTRL
ESC« zuginglich zu machen.

Zusammen mit einer (sehr empfehlens-
werten) Festplatte war somit eine eini-
germaflen bequeme Arbeit méglich.

Zugaben
und Dokumentation

Neben Compiler und Zubehor ist ein
Editor und der notige Linker auf der
BCi-Diskette enthalten. (Letzterer ist

der Anschaffung von Zorland C Ver-
sion 1.0 vielleicht gemerkt haben
werden...)

Ein Library-Manager zur Verwaltung
von Objektmodulen fehlt zwar, der ist
jedoch im Assemblerpaket enthalten,
das angesichts fehlender INLINE- und
PORT-Befehle sowie der etwas um-
stindlichen ~ Handhabung  externer
Variablen wohl die nichste Anschaf-
fung eines ernsthaften Anwenders sein
wird.

Auf einer weiteren Diskette sind jede
Menge Beispielprogramme enthalten,
die einen guten Uberblick tiber die Lei-
stungen von BCi Pascal geben.

Das Handbuch ist allerdings nur als
Nachschlagewerk geeignet, Neulinge
diirften einige Probleme haben.

Was dort noch fehlt sind (neben einer
Einfithrung in Pascal/deutsch) auch ge-
nauere Informationen tiber die Einbin-
dung externer Routinen, die Compiler-
optionen und eine Ubersicht iiber die
externen Funktionen.

Ein (angeblich schon in Arbeit befindli-
ches) Tutorial diirfte wahre Wunder

wirken...

Bewertung

BCi Pascal wendet sich vor allem an
zwel Zielgruppen. Da wiren zunichst
einmal Pascal- -Einsteiger, die einen
preisglinstigen Einstieg verbunden mit
viel Leistung und »Aufstiegschancen«
und optionaler Programmierung in der
Muttersprache suchen.

Im Augenblick werden sie zwar man-
gels brauchbarer Anleitung noch etwas
im Stich gelassen, in Verbindung mit
dem versprochenen Tutorial diirften sie
mit BCi Pascal jedoch bestens bedient

sein.

Aber auch erfahrenere Programmierer
mit Profi-Ambitionen diirften Dank
der Méglichkeiten von BCi Pascal auf
dieses extrem glinstige Werkzeug zu-
riickgreifen.

Die etwas antiquierte Bedienung sollte
angesichts der tibrigen Leistungen nicht

allzusehr ins Gewicht fallen...
(M. Anton)

1287 Pc 107



—Professional Computing

]

Von CP/M zu MS-DOS

Teil 12

Langwierige Befehlsfolgen faflt man in CP/M zu SUBMIT-Dateien zusam-
men. MS-DOS bietet hier die wesentlich leistungsfihigeren Batch-Dateien.
Diese werden wir uns diesmal genauer ansehen.

Die Arbeit mit Betriebssystemen wie
CP/M und MS-DOS kann manchmal
ganz schon listig sein. Wer beispiels-
weise ein C-Quellprogramm compilie-
ren will, mufl oft die folgenden Befehle
eingeben:

A>CC HELLO.C -O HELLO ASM
A>ASSEM HELLO.ASM -O HELLO.OBJ
A>LINK HELLO.OBJ,STDIO FLOAT

Nur miissen Sie hier warten, bis der
Computer mit einem Programm fertig
ist, damit Sie den nichsten Befehl einge-
ben kénnen. Wer schon einmal eine
halbe Stunde vor dem Computer ge-
wartet hat, weif}, wie entnervend das
sein kann.

Abhilfe schaffen die sogenannten
SUBMIT-Dateien. SUBMIT-Dateien
automatisieren unter CP/M Befehlsfol-
gen, die sich immer wiederholen. Sie
basieren — einfach gesagt — darauf, daf}
sich der Computer seine Eingaben
nicht mehr von der Tastatur holt, son-
dern aus einer Diskettendatei.

Man erstellt also einmal eine Date, die
die benétigten CP/M-Befehle der Rethe
nach enthilt, und kann diese SUBMIT-
Datei beliebig oft abarbeiten lassen.
SUBMIT-Dateien tragen stets die Na-
menserweiterung .SUB:

A>TYPE COMPILE . SUB

CC HELLO.C -O HELLO.ASM
ASSEM HELLO.ASM -O HELLO.OBJ
LINK HELLO.OBJ,STDIO,FLOAT

Der Mechanismus zur Abarbeitung sol-
cher SUBMIT-Dateien ist in das CP/M-
Betriebssystem direkt eingebaut. Nur
zum Starten der SUBMIT-Datei benéti-
gen Sie das CP/M-Systemprogramm
SUBMIT.COM.

Standardlésungen sind bei SUBMIT-
Dateien meist nicht ausreichend. Wer
sagt denn, dafl Sie das zu compilierende
Programm 1mmer HELLO.C nennen
wollen? Deshalb bietet CP/M die soge-
nannte »Parametersubstitutionc. Sie fii-
gen in die SUBMIT-Datei Platzhalter
ein, die als $1 bis $9 bezeichnet werden:

108 pc 12’87

CC$1-0%2

ASSEM $2 -O $3

LINK $3.STDIO FLOAT

Nun rufen Sie SUBMIT mit allen Para-

metern auf:

A>SUBMIT COMPILE HELLO.C
HELLO.ASM HELLO.OBJ

Intern macht CP/M dann die folgenden

Zuwelsungen:

$1 = HELLO.C

$2 = HELLO.ASM
$3 = HELLO.OBJ

Und Sie erhalten wieder genau diesel-
ben SUBMIT-Aufrufe wie vorher, nur
entschieden flexibler! Sie kénnen zum
Beispiel jetzt auch schreiben:
A>SUBMIT COMPLLE PROG.C PROG.ASM
P.OBJ
Dies fithrt zu den folgenden Zuwei-
sungen:

$1 = PROG.C
$2 = PROG.ASM
$3 = P.OBJ

Ansonsten ist aber mit SUBMIT-Files
unter CP/M nicht mehr viel los. Be-
dingte Abarbeitung von Programmen
oder gar Befehlsschleifen und Kommu-
nikation zwischen Programmen sind
nicht méglich. Wenden wir uns also
den erheblich erweiterten Moglichkei-

ten der Batch-Verarbeitung unter MS-
DOS und DOS-Plus zu.

Zuerst einmal miissen Sie sich an eine
neue Terminologie gewdhnen. Aus
SUBMIT-Dateien werden unter DOS
»Batch«-Dateien, zu deutsch Stapelda-
teien. Folglich lautet die Namenserwei-
terung auch .BAT, nicht mehr .SUB.

Zweitens ist der komplette Mechanis-
mus zur Abarbeitung von Stapeldateien
ins Betriebssystem eingebunden wor-
den, SUBMIT.COM wird nicht mehr
benotigt, denn Batch-Dateien lassen
sich wie » COM-« oder ».EXE« direkt
starten. Eine Batch-Dateit START.BAT
laden Sie so:

A>START

Die einfachsten Batch-Dateien schauen

genauso aus wie SUBMIT-Files unter
CP/M:

A>TYPE START BAT
DIR

TM TEXT.TXT

ERA BACKUP1.TMK

Auch die Parametersubstitution wird
unterstiitzt. Nur ist hier das Kennsym-
bol nicht mehr das $-Zeichen, sondern
das Prozentsymbol:

A>TYPE COMPILE BAT

CC %1 -0 %2

ASSEM %2 -O %3

LINK %3,STDIO,FLOAT

Sie konnen alle Befehle von MS-DOS
auch in Batch-Dateien verwenden. Sub-
directories, Fin- und Ausgabeumlen-
kung. Piping (Verkettung) und Filter
wic »JRT und MORE werden genau-
so ausgefithrt wie bei Eingabe der ein-
zelnen Befehle von Hand.

MS-DOS bietet sogar eine Reihe resi-
denter Befehle, die Sie ausschliefilich in
Batch-Dateien nutzen kdnnen, weil sie
sonst keinen Sinn machen. Der belieb-
teste Batch-Befehl iiberhaupt heif3t
ECHO OFF. Er ist praktisch immer
der erste Befehl in einer Batch-Datel.

An sich hat ECHO OFF ausschliefllich
isthetische Zwecke. Wenn Sie eine
Batch-Datei ohne ECHO OFF starten,
listet das Betriebssystem stets die Befeh-
le auf, wie sie der Reihe nach abgearbei-
tet werden. Das kann lastig werden und
sieht nicht sehr professionell aus. Stel-
len Sie hingegen ECHO OFF an den
Anfang der Batch-Datei, werden diese
Ausgaben unterdriickt. Mit ECHO
ON konnen Sie jederzeit die Anzeige
wieder einschalten. Wenn Sie am Ende
der Batch-Datei ECHO ON vergessen,
st das auch nicht tragisch. MS-DOS
macht das fiir Sie. ECHO kann aber
auch dazu verwendet werden, Zeichen-
ketten auf dem Bildschirm darzustellen:

A>ECHO Halio, wie geht’s?

ECHO kann dem Benutzer wichtige
Hinweise geben. So liefle sich der ge-
fihrliche Aufruf des Formatierpro-
gramms FORMAT.EXE etwas ent-
schirfen. NEWFORM.BAT:

ECHO OFF

ECHO Achtung!

ECHO Es wird die Diskette %1

ECHO formatiert!

FORMAT %1

ECHO ON

Wenn Sie jetzt NEWFORM A: einge-
ben, erhalten Sie eine entsprechende
Warnung.

Wenn Sie ECHO und die Ausgabeum-
leitung kombinieren, kdnnen Sie oft
niitzliche Effekte erzielen. Seitenvor-

schub auf dem Drucker gefillig? Kein
Problem:

ECHO 1L >PRN

Das 1L geben Sie als einen Buchstaben
ein, indem Sie [Ctrl] und [L] gleichzeitig
driicken.
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Eine kleine Denksportaufgabe: Warum
tunktioniert die folgende Batch-Datei
niche?

ZCHO OFF

=CHO Bitte nur in A> oder B>
=CHO formatieren!

FORMAT %1

Erraten? Richtig, die »>«Zeichen wer-
den von MS-DOS als Aufforderung zur
Ausgabeumleitung aufgefaflt, wihrend
Ste lediglich die Zeichen »>« ausgeben
wollten. Abhilfe ist recht einfach. Sie
umrahmen einfach die Zeichen mit An-
tithrungszeichen:

=CHO OFF

ZCHO Bitte nur in "A>" oder "B>"
ZCHO formnatieren!

FORMAT %1

Reine Leerzeilen sind oft zur Gliede-
rung langer Meldungen auch in Batch-
Dateien angeraten. Allerdings 13l MS-
DOS die Ausgabe von Leerzeilen mit-
tels ECHO nicht ohne Tricks zu.
Schreibt man einfach »ECHOKx, erfolgt
die Statusmeldung »ECHO ist on« oder
»ECHO ist off«.

Alte MS-DOS-Versionen lieflen ein
Hintertiirchen offen. Fiigte man nach
ECHO zwei oder mehr Leerzeichen
ein, kam man zu der gewiinschten Leer-
zeile. Doch Microsoft hat dies als Pro-
grammierfehler betrachtet und in MS-
DOS 3.2 wieder korrigiert. Deshalb
mufd man sich einen neuen Trick einfal-
len lassen.

Er basiert darauf, daff das ASCIL-
Zeichen 255 wie ein Leerzeichen aus-
siecht, aber intern anders behandelt
wird. Schreiben Sie also ECHO-
Leerzeichen-ASCII 255, druckt DOS
tatsichlich eine Leerzeile aus! Das
ASCII-Zeichen 255 erhalten Sie da-
durch, daf} Sie die ALT-Taste driicken
und im Zehnerblock der Tastatur die
Ziffern 2-5-5 eingeben.

Zurlick zu ECHO OFF. Dieser Befeh!
wirkt tatsichlich, MS-DOS listet nicht
mehr die Namen der abgearbeiteten Be-
fehlsdateien auf. Ein Schénheitsfehler
bleibt aber dennoch. Alle Bildschirm-
ausgaben der Programme werden wei-
terhin angezeigt. Benutzen Sie beispiels-
weise den Befehl COPY in einer Batch-
Datei, erscheint »1 Datei(en) kopiert«.

Aber auch dagegen gibt es ein Heilmit-
tel. Schicken Sie doch einfach per Aus-
gabeumleitung diese Meldungen ins
Nichts! Das Scheingerat NUL: lift alle
Ausgaben im  Bit-Milleimer ver-
schwinden:

ECHO OFF
COPY *.COM C: >NUL:
COPY *.EXE D: >NUL:

Zurick zu einfacheren Dingen. Neben
ECHO gibt es noch einen Basic-
dhnlichen Befehl mit dem sinnreichen
Namen REM. Hinter ihn kann man in
Batch-Dateien Kommentare schreiben
~ was man natiirlich tunlichst vermei-
den sollte, um die Abarbeitungsge-
schwindigkeit nicht unnétig herabzu-
setzen.

Allerdings kann man REM auch zur
Anzeige von Meldungen auf dem Bild-
schirm benutzen:

REM Bitte Diskette in A: einlegen
COPY C:* EXE A

REM Bitte Diskette in B: einlegen
COPY C:*.COM B:

Wann verwendet man jetzt aber
ECHO und wann REM? ECHO ver-
wendet man in Batch-Dateien, die
ECHO OFF enthalten. Dahingegen
benutzt man REM in Batch-Dateien
ohne ECHO OFF.

Verwirrt? Dabei ist das doch ganz ein-
fach. Schaltet man mit ECHO OFF die
Anzeige der abgearbeiteten Befehle ab,
wird auch die Ausgabe des Textes nach
REM unterdriickt. Folglich sieht der
Benutzer nichts von den doch so wich-
tigen Meldungen.

Und nun der andere Fall. Ist die Bild-
schirmausgabe eingeschaltet, und MS-
DOS triftt auf einen ECHO-Befehl,
wird dieser erst einmal angezeigt. Und
dann erscheint er gleich noch einmal,
weil ECHO ja die Aufgabe hat, Mel-

dungen zu zeigen:

A>ECHO Bitte Diskette 3 einlegen
Bitte Diskette 3 einlegen

NEWFORM erweitert

Erinnern Sie sich noch an die einfache
Batch-Dateit NEWFORM? Sie soll den
Benutzer davor bewahren, versehent-
lich die falsche Diskette zu formatieren.
An sich sollte man dem Benutzer noch
eine Gelegenheit geben, das Programm
abzubrechen, bevor es zu arbeiten be-
ginnt. Bet FORMAT ist das kein Pro-
blem, aber andere Software Lifit sich
nicht so einfach durch Control-C stop-
pen. Deshalb sollten Sie nach lingeren
ECHO-Texten den Befehl PAUSE ein-
fugen. Er hilt die Batch-Datei an und
wartet auf einen Tastendruck. Danach
geht es normal weiter, ausgenommen
die Taste war Control-C oder Control-

Break. In letzterem Fall wird der Stapel-
job abgebrochen. Erweitern wir also
unser NEWFORM-»Programme:
ECHO OFF

ECHO Achtung!

ECHO Es wird die Diskette %1

ECHO formatiert!

PAUSE

FORMAT %1

ECHO ON

Hier ergibt sich der folgende Bild-
schirmdialog;

A>newform a:

A>ECHO OFF

Achtung!

Es wird die Diskette A formatiert!

Wenn fertig, eine Taste betdtigen ...
Neue Diskette fur A: einlegen und ENTER
dricken, wenn fertig

Die Meldung »Wenn fertig, eine Taste
betitigen ..« stammt vom PAUSE-
Befehl, Driicken Sie an dieser Stelle
Control-C, fragt DOS nach:

Stapeljob beenden (J/N)?

Geben Sie »J« ein, wird die Abarbei-
tung der Batch-Datei gestoppt. Sonst
geht es wieder normal weiter.

Sie konnen auch PAUSE dazu verwen-
den, dem Anwender Gelegenheit zu ge-
ben, eine Diskette auszuwechseln. Da
konnten Sie sogar die ECHO-Meldung
geschickt formulieren:

ECHO OFF

ECHO Bitte Diskette 4 einlegen und
PAUSE

Das fiihrt zur folgenden Bildschirmaus-
gabe:

Bitte Diskette 4 einlegen und
Wenn fertig, eine Taste betétigen ...

IF und GOTO - wie in Basic

Verzweigungen und Sprunganweisun-
gen — selbst das 146t sich mit den Batch-
Dateien von MS-DOS machen! Wer ein
paar Bruchstiicke Basic kann, wird sich
schnell heimisch fiihlen.

Eine Endlosschleife ist schnell program-
miert. Zuerst muf} man ein Label defi-
nieren, eine Sprungmarke also. Sie be-
steht aus einem alphanumerischen Na-
men und einem vorangehenden
Doppelpunkt und sollte stets fiir sich
auf einer Zeile stehen:

:START

ECHO OFF

DIR/'W

Mit GOTO kénnen Sie nun diese Stelle
in der Batch-Datel anspringen:

:START

ECHO OFF

DIR/'W

GOTO START
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Anhand des Doppelpunktes kann MS-
DOS die Labels von normalen Befehlen

und Dateinamen unterscheiden.

Diese Endlosschleife kénnen Sie nur
durch Driicken von Control-C oder
Control-Break oder durch einen Reset
mit Ctrl-Alt-Del stoppen.

Es sind sogar Vorwirtsreferenzen auf
Labels gestattet, die erst spiter in der
Batch-Datei definiert werden:

ECHO OFF

ECHO Hier ist der Staut
GOTO ENDE

ECHO Wird nicht angezeigt
:ENDE

ECHO Hier ist das Ende

Natiirlich sind solche unbedingten
Spriinge meist nicht sinnvoll. Entweder
fithren sie in eine Endlosschleife, oder
sie iiberspringen Teile der Batch-Datei,
die dann niemals abgearbeitet werden
koénnen.

Sprungbefehle werden daher meistens
in Zusammenhang mit Bedingungsab-
fragen verwendet. Dazu kennt MS-
DOS den Befehl

IF.

IF kann die substituierten Parameter,
Environment-Variablen, Fehler und ei-
niges anderes priifen.

Nehmen wir unser NEWFORM.BAT
als Beispiel. Vielleicht haben Sie schon
einmal versehentlich Thre Festplatte for-
matiert, weil Sie statt FORMAT B: irr-
tiimlich FORMAT C: getippt haben.
Das hat verstandlicherweise katastro-
phale Folgen. Deshalb sollte das
FORMAT-Programm eigentlich Ver-
suche, die Festplatte zu formatieren, ab-
fangen. Als Lésung bietet sich eine
Batch-Datei an. Sie priift, ob als Lauf-
werkscode C: angegeben wurde, und
stoppt in diesem Fall die Abarbeitung:

ECHO OFF

IF %1 == C: goto AUA

FORMAT %1

GOTO ENDE

AUA

ECHO Sie versuchen, die Festplatte
ECHO zu forrnatieren!

:ENDE

Ausschlaggebend ist hier die Zeile
[F %1 == C: GOTO AUA. Bei der
Parametersubstitution setzt MS-DOS
diese Zeile auf F C: == C: GOTO
AUA. Wenn der Vergleich zutrifft,
wird der Sprung ausgefiihrt, sonst un-
terbleibt er. Achten Sie bitte darauf, dafd

| der Vergleich im Gegensatz zu den

Usancen der iiblichen Programmier-
sprachen mit zwei Gleichheitszeichen
geschrieben wird. Eine ELSE-Klausel
gibt es leider nicht, deshalb mufl man
oft etwas umstindlich mit GOTO hin-
und herspringen.

Was passiert nun, wenn der Benutzer
einfach gar keinen Parameter angibt?
Dann weifl MS-DOS auch nicht mehr
weiter und gibt die Fehlermeldung
»Syntaxfehler« aus. Mit dieser Meldung
wird aber der unbedarfte Benutzer
kaum etwas anfangen kénnen.

Uberlegen wir uns also, wie man diese
Meldung abfangen kénnte. Eine IF-
Abfrage auf eine leere Eingabe wire né-
tig. Aber die wiirde ja sofort wieder ab-
gebrochen, weil die Eingabe leer ist ...

Abhilfe schafft — wie so oft bei MS-
DOS, einem scheinbar ausgereiften Be-

triebssystem — nur ein Trick. Statt der
Zeile

IF %! == C: GOTO ENDE
schreiben Sie zum Beispiel
IF %1! == C:| GOTO ENDE

Das hat zur Folge, daf} sowohl an den
Parameter %1 als auch an die Konstante
C: ein Ausrufezeichen angehingt wird.
Steht aber dieses Zeichen da, kann der
Parameter %1 niemals mehr leer sein.
Eine direkte Priifung auf eine Leerein-
gabe ist damit auch durchfithrbar:

F %1! == ! GOTO ENDE

Eine Schwierigkeit bleibt noch. MS-
DOS unterscheidet — im Gegensatz zu
CP/M - haargenau zwischen Grof-
und Kleinbuchstaben in Batch-Dateien.
Geben Sie also NEWFORM cC: statt
NEWFORM C: ein, formatiert MS-
DOS doch wieder fréhlich die Fest-
platte!

Eine spezielle Funktion zur Umwand-
lung in Groflbuchstaben fehlt auch.
Deshalb miissen Sie wohl oder iibel ex-
tra auf Kleinschreibung priifen:

ECHO OFF

IF %1 == C:! goto AUA

[F %1! == ¢:! goto AUA

FORMAT %1

GOTO ENDE

{AUA

ECHO Sie versuchen, die Fesiplatte
ECHO zu formatieren!

:ENDE

So, iiberdenken Sie das Ganze erst noch
einmal. Heute habun Sie eine ganze
Menge iiber DOS ertahren. Im nich-
sten Monat lernen Sie dann weitere
Batch-Spezialititen kennen.

(M. Kotulla)
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BASIC2 verstandlich
Teil 11

Im elften Teil der Serie »BASIC2 verstindlich« wollen wir die versiumte Erklirung

der »Indexed

Sequential Access Method« — kurz der ISAM Dateiverwaltung -

nachholen. Desweiteren steht diese Folge fiir alle sogenannten arithmetischen Funk-
tionen, die in BASIC2 schr zahlreich vorhanden sind.

Beginnen wir mit den arithmetischen
BASIC2 - Funktionen. Frithere
BASIC-Dialekte hatten nur die Grund-
rechenarten in ihrem Repertoire.
BASIC2 hingegen verfiigt sogar iiber
Funktionen wie zum Beispiel den
Arcustangens und den Arcuskosinus.

Die Operatoren Addition, Substrak-
tion, Multiplikation, Division, Ganz-
zahldivision, Restdivisor, Vorzeichen
und Potenzierung unterliegen alle ei-
ner, man konnte sagen mathematischen
Wertigkeit, oder besser einer bestimm-
ten Prioritit. Bei folgender Anweisung

3*4-2

wird zuerst die Muluplikation und
nach diesem Vorgang die Substraktion
ausgefiihrt. Dies liegt einzig und allein
an den verschiedenen Priorititen, da die
Multiplikation eine hohere Prioritit be-
sitzt als die Substraktion. Die hochste
Rangfolge nimmt die Potenzierung ein.
Fine Potenzierung wird immer zuerst
ausgefithrt. Wollen wir die verschiede-

nen Priorititen auflisten:

4, Prioritit: Addition

3. Prioritit: Multiplikation
Division
Ganzzahl-Division
Rest Ganzzahl-
Divisor

2. Prioritit Vorzeichen
1. Prioritit Potenzierung

Die Priorititsgruppe 4 stellt die niedrig-
ste Prioritit dar. Bei den Vorzeichen ist
das unire Plus und das unire Minuszei-
chen gemeint.

Die Rangfolgen der Operanden

Wie auch beim Lesen werden die Aus-
driicke von links nach rechts abgehan-
delt.

Der Rest einer ganzzahligen Division
wird mit dem Operanden

Wertl MOD Wert2

ermittelt. Man kann MOD mit den
Funktionen »CINT« simulieren. Das
Ergebnis sihe wie folgt aus:

CINT(wertl) — INT(((wertl /wert2))

Als Programmierer kann man die
Rangfolge beeinflussen, indem man
Klammern verwendet.

Vergleichsoperanden

Selbstverstindlich hat BASIC2 auch
simtliche ~ Vergleichsoperatoren. In
BASIC2 werden diese wie folgt be-
schrieben:

Kleiner als <

gréBer als >

gleich =

ungleich <>

Kleiner gleich <= oder =<

groBer gleich > = oder =>

Ist das Ergebnis wahr beziehungsweise
True, so wird der Wert minus eins zu-
riickgegeben. Bei einem falschen (False)
Argument liefert BASIC2 den Wert
Null.

Von den Vergleichsoperatoren zu den
Bit-Operatoren, die besonders in Spra-
chen wie »C« und »Assembler« haufig
Anwendung finden. Zu den Bit-
Operatoren gehoren die Schliisselwor-
ter »ANDx, »OR« und »XORg, also
»und«, »oder« und »Exklusives oder«.
Bei »AND« nimmt das Ergebnis nur ei-
nen wahren Wert an, wenn alle Aus-
driicke eindeutig sind.

FALSE TRUE AND TRUE

ergibt einen falschen Wert. Bei der Ver-
kniipfung »OR« wird hingegen das Er-
gebnis wahr, wenn nur einer der Aus-
driicke wahr ist. Die logische Kombina-
tion ist auch richtig, wenn beide
Gruppen wahr sind. Der andere kann

Substraktion *CINT(wert2)) getrost falsch sein.
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Bild 1: Ein Kreis mit der Option DEGREES
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Bild 2: Anwendung der Sinus-Funktion
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Dies 1st hingegen beim »Exklusiv oder«
nicht der Fall. Diese Verkniipfung gibt
nur den Wert »Wahr« zuriick, wenn
nur einer der Werte wahr ist. Wollen
wir uns das Ergebnis anhand einzelner
Bits anschauen.

Bitweise — Operanden

Tippen Sie in Thren Schneider PC fol-
gende Zeile ein:

PRINT 4 AND 8

Das Ergebnis lautet Null. Wie nicht an-
ders erwartet, denn vier und acht ist
nun einmal »Falsch«.

Folgender Fall soll im Binir-System
veranschaulicht werden.

00000100
AND 00001000

Bei »AND« wird eine logische Fins
tibertragen, wenn beide Werte diese be-
sitzen.

00000100
AND 00001000
= 00000000

Es treffen keine zwei Einser aufeinan-

der, der Wert bleibt Null.

Bei dem Vergleichsoperator »OR« sieht
dieser Sachverhalt etwas anders aus. Ge-
ben Sie wieder folgende Dialog-Zeile in

Thren Rechner ein:
PRINT 4 OR 8

Auf dem Bildschirm erscheint der Ska-
lar 12. Der Wert stellt eine Zahl grofier
als Null dar, ist also aus diesem Grund
wahr. Untersuchen wir die Wirkung

des »OR« Operanden auf jedes einzelne
Bit.

00000100
OR 00001000
= 00001100

Der Wert 12 stimmt, da eine Dezimal
12 im Bindrsystem mit 00001100 darge-
stellt wird. Bei »OR« wird ein Bit, wie
oben schon erwihnt, immer auf eins ge-
setzt, wenn eine logische Null und eine
Eins oder zwei logische Einser aufein-
ander treffen.

Zu guter Letzt noch »XOR«

4XOR 8

ergibt auch den Wert 12, weil hier keine
zwei High-Bits zusammenkommen.
Bei »XOR« wird ein Bit nur auf eins ge-
setzt, wenn eine logische Null und eine
logische Eins verglichen werden. Nicht
jedoch wenn zwei Einser vorliegen.

Zur Festigung noch einige Beispiele.
Versuchen Sie durch Abdecken des Er-
gebnisses dieses selbst zu ermitteln:

01011010
AND 11100000
= 01000000

10101110
OR 11010001
= 11111111

10111011
XOR 10001000
= 00110011

Die letzten Zweifel diirften nun besei-
tigt sein.

Funktionen

BASIC?2 ist geradezu iibersittigt was
numerische Funktionen betrifft. Es ste-

hen fiir zirka fiinf Themenbereiche
Funktionen zur Verfiigung,

- Logarithmen und Potenzen
- Trigonometrie und Winkel
— Minimum und Maximum
- Zufallszahlen

- Umwandlung numerischer Werte

Lassen Sie mich mit der Trigonometrie
beginnen. Um die MafReinheit der trigo-
nometrischen Werte entweder in
Bogen- oder Gradmaf} zu erhalten, ver-
wendet man die Befehle

OPTION DEGREES

oder

OPTION RADIANS

Option Degrees gibt an, dafl die Ergeb-

nisse im Gradmaf} angegeben werden.
Ein Beispiel hierzu ist in Bild 1 zu
sehen.

Option Radians hingegen liefert die
Werte im Bogenmaf.

Man kann in BASIC2 sehr einfach die
einzelnen Skalare mit der Funktion
RAIXwert)

oder

DE&(wert)

umrechnen. Das erste Beispiel rechnet
einen Wert, der im Gradmaf steht, in
Bogenmafl um. Das zweite Beispiel lo-
gischerweise umgekehrt. Bitte beachten
Sie hierbei die jeweiligen Wertebe-
reiche.

TEXTVERARBEITUNG
TABELLENKALKULATION
LOHNBUCHHALTUNG-STATISTIK ...

Uberarbeitet? Génnen Sie sich eine Urlaubs-
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Die Konstante »Pl« darf natiirlich auch
1n BASIC2 nicht fehlen. PI liefert den
Wert

PI=3,14159265

Um den Sinus, Kosinus oder Tangens
eines Winkels zu bekommen, gibt es die
Funktionen

SIN(winkel)
COS(winkel)
TAN(winkel)

Bild 2 zeigt anhand eines kurzen
BASIC2-Programms die Anwendung
der Sinus-Funktion.

Will man den Winkel eines Sinus-,
Kosinus- oder Tangenswertes erhalten,
so verwendet man die Befehle:

SN

cos'!

TAN-L

In BASIC2 werden diese Funktionen
nicht durch eine Hochzahl dargestell,
sondern durch ein vorangestelltes »A«.

ASIN(wert)
ACOS(wert)
ATAN(wert) oder ATN(wert)

Um kartesische Koordinaten in Polar-
koordinaten umzurechnen hat BASIC2

ATAN2x-wer, y-wert)

in seinem Sprachumfang. Die Funktion
liefert selbstverstindlich einen Winkel!

Den Operanden fiir eine Hochzah! ha-
ben wir bereits schon kennengelernt.
Um eine Wurzel aus einem bestimmten
Wert zu ziehen, verwendet man die
Funktion:

SQR(wert)

Annihernde Zufallszahlen kénnen Sie
mit der BASIC2 —Funktion

RND

erzeugen. Ohne Argument liefert diese
Funktion Werte, die grofler gleich Null
und kleiner als Eins sind. Gibt man bei
RND einen Wert mit an, zum Beispiel

RND(5)

erhilt man Integer Werte, die grofier
gleich Eins und kleiner als Finf sind.

Die Funktion RND liefert eigentlich
keine richtigen Zufallszahlen. Alle Zah-
len sind von einer bestimmten, vorher
angegebenen Zahl, abhingig. Diesen
Startwert gibt man mit dem Kom-
mando

RANDOMIZE

an. Geben Sie als Startwert Drei an, so
erhalten Sie nach Eingabe des Kom-
mandos
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PRINT RND
den Wert
0.829559968

Die Zahlenkolonnen sind also vorher
zu bestimmen. Um dieses Manko zu
beseitigen, hilft man sich mit

RANDOMIZE TIME

aus. Die Systemvariable Time wird ab
Mitternacht jede Hundertstelsekunde
um einen Wert dekremiert. Es ist si-
cherlich schon sehr unwahrscheinlich,
dafd ein Benutzer ein Programm auf die
Hunderstelsekunde genau startet.

Diese Einstellung wird iibrigens von
BASIC2 als Standardwert angenom-
men, nach dem Einschalten, ist bereits
Randomize Time aktiv.

Um ein Minimum, oder ein Maximum
verschiedener Werte zu bestimmen,
gibt es die Funktionen

MIN(wertl, went2, wert3,weri4...)

und

MAX(wertl went2, wert3, wert4...)

Es kénnen beliebig viele Zahlen vergli-
chen werden.

MIN und MAX

MINimum druckt den kleinsten Wert
aus. MAXimum, das Gegenstiick, dem-
nach den grofiten Wert. Geben Sie fol-
gende Zeile in Thren Schneider Compu-
ter ein:

PRINT MAX(1.6.9.-3.11)

Im Ergebnis-Fenster erscheint die Zahl
elf, also das Maximum.

PRINT MIN(-999.6,7.3,1,0,67)

Hier gibt der Rechner -999 aus, weil
dies der kleinste Wert ist.

Um eine beliebige Zahl in eine positive
Zahl umzuformen, miissen Sie den Be-

fehl
ABS(wert)

verwenden. Die umgeformte Zahl ist
immer positiv. Diese Funktion kann si-
muliert werden, indem man den Wert
quadriert und anschlieflend aus diesem
Wert die Quadratwurzel zieht. Diese
Losung ist aber sehr zeitaufwendig!

Wenn wir schon bei den Vorzeichen
sind. BASIC?2 enthilt ein Kommando,
um das Vorzeichen festzustellen. Ist die
Zahl positiv, gibt die Funktion eine
Eins aus, falls der Skalar negativ ist,
wird eine minus Eins (-1) ausgedruckt.
Einzige Ausnahme stellt die Null dar.
Bei einer Null liefert die Funktion »Fal-
se«, also ebenfalls wieder eine Null.

Die Syntax dieses Befehles lautet:
vorzeichen =SGN(wert)

Um ecine Zeichenkette, in der aus-
schliefflich Zahlen enthalten sind, in ei-
ne numerische Variable umzuwandeln,
wurde

VAl(zeichenkette$)
geschaffen. Der String kann sowohl Bi-

nir, als auch Hexadezimal sein. Es ist
dabei der jeweilige Prefix voranzustel-
len. Im Binirsystem ist dies ein &X und
fiir das Hexadezimalsystem ein &H.

Um Zahlen zu runden, wurden in
BASIC2 zahlreiche Funktionen einge-
bunden, die diese Aufgabe erledigen sol-
len. Zum ersten gibt es zwei Funktio-
nen, die immer auf die kleinste Zahl ab-
runden. Die Funktionen

INT

und

FLOOR

sind identisch und erfiillen den gleichen
Zweck. Die Eingabe von

PRINT INT(-6.8)

druckt minus Sieben aus, also den nich-
sten kleinsten Wert. Bel

PRINT INT (6.8)

ist dies die Sechs. Anstatt von INT kann
auch FLOOR verwendet werden. Auf

die Ergebnisse hat dies keinerler Ein-
flufl.

Das Gegenstick zu FLOOR bezie-
hungsweise INT stellt

CELINGwert)

dar. Es wird bei dieser Funktion nicht
der nichste kleinste Wert, sondern die
nichste gréfite Zahl zuriickgegeben.
Mit

PRINT CEILING(3.7)

erhalten Sie also eine Vier.

Selbst an Benutzer, die die Dezimalstel-
len einfach abschneiden wollen wurde

gedacht.

TRUNC(wert)

schneidet einfach alle Stellen hinter
dem Komma ab.

Haben Sie einmal vor, die Vorkomma-
stellen abzuschneiden, so brauchen Sie
nur das Kommando

FRAC(wert)

zu nehmen. Mit

PRINT FRAC(3.456789)

bekommen Sie den Wert Drei.

Um eine Zahl aufzurunden gibt es ei-
nen leistungsstarken Befehl. Es kann da-
bei die Kommastellenzahl, auf die ge-
rundet werden soll, gewihlt werden.

Die zu rundende Zahl kann beliebig
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grofd sein. Fillt die Zahl aus dem Inte-
gerwertebereich, wird sie in Exponen-
tenschreibweise ausgedruckt. Die Syn-
tax dieser Funktion stellt sich wie folgt
dar:

ROUND(zahl, stellen)

Den gleichen Effekt erzielt
CINT(wert,stellen)

nur wird bei dieser Funktion ein Fehler
ausgegeben, wenn der Wert die Integer-
srenze iibertritt,

Beziiglich der logarithmischen Funktio-
nen wurde

_LO&wert)

und

LOG1X(wert)

:n BASIC2 eingebunden. LOG gibt den
natiirlichen  Logarithmus an  und
LOGI10 den Logarithmus zur Basis
Zehn,

ISAM-Dateien

Von den diversen Funktionen nun aber
zu den ISAM-Dateien. Wie bei man-
chen Versionen von COBOL, gibt es

auch bei BASIC2 die sehr komfortable
Indexed Sequential Access Method. Mit
dieser Art der Dateiverwaltung, die nur
von grofleren Rechnern her bekannt
ist, schldgt BASIC2 von Locomotive
mal wieder alle anderen BASIC-
Dialekte. Wie sich noch herausstellen
wird, ist [ISAM sehr leistungsstark.

Bei ISAM-Dateien wird auf Diskette
noch eine zweite Datel erzeugt. In die-
sem Datenfile stehen Indizes, die die je-
weilige Position der Daten angeben.
ISAM ist deshalb eine sehr schnelle Da-
tetverwaltung. Es sind bis zu 20 Index-
rethen moglich.

Um eine Index-Datei zu erzeugen,
mufl, wie bei jeder anderen Datei auch,
der Open Befehl verwendet werden. Ei-
ne ISAM-Datei mufy mit Random erdff-
net werden. Nach diesem Zusatz kann
NEW oder OLD f{olgen. Diese Kom-
mandos haben wir bereits in Folge
Acht von BASIC2 verstindlich er-
wiahnt. Schlagen Sie also gegebenfalls
nach.

Da wir eine zweite Datei, die eigentli-
che Index-Datei, bendtigen, mufy der
Dateiname noch angegeben werden.

Diese Datei wird nach dem Befehl IN-
DEX angegeben. Im tibrigen gelten hier
die iiblichen Vereinbarungen fiir Datei-
namen.

Da es sich um Relative Dateien handelt,
missen Sie noch die Linge der einzel-
nen Dateisitze, oder Records, angeben.
Hierzu habe ich mich aber auch schon

in Teil Acht gedufert.

Des weiteren lesen Sie bitte, wenn no-
tig, nach, wie Records definiert werden.

Nachdem Sie die Index-Datet erdffnet
haben, erwartet das System den oder
die Indizes. Dies wird mit dem Befehl

KEYSPEC #kanal INDEX index

erledigt. Dieses Kommando ist not-
wendig.

Bei Relativen Dateien verwendet man
das Kommando PUT um einen Satz in
die Datei einzufiigen. Bei den Schliissel-
dateien ist dieser Befehl nicht zu ver-
wenden. ISAM erwartet das Kom-
mando

ADDREC #kanal, zchkette KEY
schltissel INDEX index

Mit zchkette ist der zu schreibende Satz
gemeint. Mit Schlsissel wird angegeben,

RTS RiegerTeam

KEINE EXPERIMENTE

= Steigen Sie ein in die faszinie-
“E“ rende Welt des Experimentie-

—ens. Erleben Sie, wie Motoren Uber
Computer angestevert, wie Fahrroboter
programmiert oder Mefdaten grafisch-
dargestellt werden. Mit Computing Expe-

rimental, dem System-Baukasten von

fischertechnik. Komplett mit Interface,
Netzgerdl, Software und ausfihrlichem

Experimentierhandbuch. Sie kénnen ins-
gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Stevern, Regeln und
Robotik zusammenbaven. Also keine

Experimente: Computing Experimental.

Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor-
mationen iber alle Baukasten von fischer-

technik Computing an.
QOder Coupon ausschneiden, auf eine Post

karte kleben (Absender nicht vergessen!)
und an untenstehende Adresse senden:
Bitte schicken Sie mir lhren Farbprospekt
iuber fischertechnik Computing und einen

PSI12

Handlernachweis.

fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 074 43/12-311 ©
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welcher Indexreihe der Datensatz zuge-
ordnet werden soll. INDEX gibt an,
welcher Index welchem Schliissel zuge-
ordnet werden soll. Man muf§ sich na-
tirlich auf die in Keyspec festgelegten
Einstellungen beziehen.

Um einen beliebigen Schliissel zu 16-
schen gibt es das Kommando

DELKEY #kanal, zusatz, LOCK sperre

Mit Zusatz sind die Schliisselworter
NEXT, AT string und KEY INDEX ge-
meint.

Key und Key$ geben den gerade aktuell
verwendeten Schliissel zuriick. Dies ist
ein sehr wichtiger Befehl, wenn die Da-
tei sehr komplex wird.

Um einen Datensatz zu lesen, wird ge-
nauso wie bei den Relativen Dateien
auch, der

GET #kanal, zchkette, zusatz

verwendet. Mit Zusatz ist der Schliissel
(Key) gemeint. Wird dieser nicht mit
ibergeben, so wird der aktuelle Satz ge-
lesen.

Man kann auflerdem auch PUT ver-
wenden. Bei diesem Befehl wird ein
Satz aber nur verindert und nicht hin-
zugefiigt. Fiir das hinzuftgen ist Addrec
verantwortlich. Bel Put wird ihnlich
wie bei Get ein Schliissel erwartet.

Noch einen Nachtrag zu den Relativen
Dateien. Sie finden in dieser Ausgabe
ein Beispielprogramm, welches ein
ASCII-Textfile in einzelne Worter zer-
legt und Sonderzeichen herausfiltert.

Legen Sie sich zuvor eine beliebige
ASCII-Textdatei mit dem Namen
TEXT.TXT an, in der ein paar Sonder-

zeichen enthalten sind. Laden und
Starten Sie nun wunser Programm
WORDPRG.BAS (s. Listing), welches
aus Threr TEXT.TXT-Datei eine neue
Datei namens WORDS.DAT erstellt,

die keine Sonderzeichen mehr enthilt.

Das Programm WORDPRG.BAS ist
sehr hilfreich um sich z.B. eine Biblio-
thek fiir ein Rechtschreibpriifpro-
gramm zu schaffen. Zu diesem Thema
ebenfalls in einer anderen Folge mehr.

In einer der nichsten Folgen von
BASIC2 verstindlich, gehen wir noch
einmal sehr intensiv auf dieses Thema,
auch anhand einiger Beispiele, ein.

Fiir diese Ausgabe miissen die Syntax-
Formen geniigen.

(Christian Eifiner)

REM +
REM +
REM +
+
+

Schneider PC Internationa)l
BASIC2 Kurs by

REM Christian Eianer 87"

REM Wordprg (zerlegt Textdateian)
REM 4 mam oo ee e +

+ 4+ + o+

CLEAR
rc=KILL "words.dat"
c$(1)=".":c$(2)=",":c$(3)="1":c$(4)="2"
c$(5)=";":c$(6)="#":c$(7)=":":c$(8)=CHRS$(34)
datei$="text.txt"
RECORD wort;wort$ FIXED 20
a$=STRING$(30,0)
p=FALSE
OPEN #5 INPUT datei$
OPEN #6 NEW RANDOM "words.dat"
WHILE NOT EOF(#5)

LINE INPUT #5,zei{le$

RESET

LENGTH 20

GOSUB zerlegen
WEND
CLOSE #5,#%6
OPEN #6 OLD RANDOM “Words.dat"
wortanz=LOF(¥6)/20
END

LENGTH 20

LABEL zerlegen

WHILE zeile$<>""
2%$=zefle${1l TO w}

GOsSup filtern
WEND

:REM Diese Zaichen RETURN

:REM wearden entfernt
LABEL filtern

REPEAT
FOR 1=1 TO 8

NEXT 1§
22=FALSE
FOR i=1 TO 8

NEXT i
UNTIL z2=0

RETURN

zeile$=zei1e$+CHR$(32)
w=INSTR(zeile$,CHR$(32))

zeile$=zeile${w+l TO }

z=INSTR(1,2$,c$(1))
IF z=1 THEN 2$=2%${2 TO}:z=0
IF 2<>0 THEN 2$=2z${1 TO z-1)+z${2+1 TO}

zZ=INSTR(1,z$,c$(1))
IF z>0 THEN zz=TRUE

a$.wort.wort$=LOWERS (2$)
IF 2$=CHR$(32) THEN p=p ELSE p=p+1:PUT #6,a$.wort.wort$, AT p

Fur den

FUR NIX GIEBTS NI

Und fir den
Programmbhit
des Monats

1.000,—

Das sind doch gute Argumente, Ihr Programm auch einmal zum Hit des
Monats werden zu lassen. Bitte richten Sie Ihre Einsendungen an:

des Monats

500,—

DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbh — Fuldaerstr 6 - 3440 Eschwege

Top-Tip
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»CPC-Bestellservice«
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»CPC-Platinen-Service«

Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot gemé&s »Schneider CPC International«

Ausgabe 7/86, Schneiderware #2:

Ausgabe 1/87, MIDI-Interface

O Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks.
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuztglich der Nachnahme

gebuhr (nur innerhalb der BRD).

Basisplaline, beids. besch 24,90 DM 517 Slck. MIDHInterface- und Timer-Platinen 39,90 DM
Basisplaline kompl, funktionsfertig 62,90 DM 518 __ Stck. MIDI-nterface- und Timer-Piatinen, kompl. bestlickt 198,— DM
Centronics Platine, eins. besch. 17,90 DM Ausgabe 387, Schneiderware # 7
Centronics-Platine kompl., funktionsfertig 79,90 DM 520 Sick. A/D-D/A-Wandler, funktionsferlig 169,90 DM
Verbindungskabel zw. Basisplatine und CPC 464/664 35,90 DM Ausgabe 487, Schneiderware # 8
Verbindungskabel zw. Basisplatine und CPC 6128 4590DM 522 Stk EPROM/RAM-Karte, funklionslertig 229,90 DM
Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3: Ausgabe 6/87, Schneiderware # 9:
Vi24 Platine kompl., funktionsfertig 139,90 DM 524 Stck  Eprommer-Karten (2 Karten, bestlickt) 198,90 DM
Ausgabe 9/86, Schneiderware # 4:
Nelzleil-Platine, eins, besch 1790om  Beliag
Netzteil-Platine, kompl 119,90 DM PortolV .
+ Porto/Verpackung

NEHETS 9900M i 5,— DM/ Ausland 8,— DM) DM
Netzteil, Nelztralo 184,90 DM
Ausgabe 10/86, Schneiderware # 5: Gesamibelrag DM
Echizeituhr-Plating, beids., besch. 29,80 DM
Echizeitur, kompl , funktionsfertig 99.90DM [ Diesen Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks.
Ausgabe 12/86, Schneiderware # 6: O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD)
PI0, kompl. funkt fert 198,90 DM Bei Nachnahme kommt zum 0.g. Betrag noch die Nachnahmegebihr hinzu

Ubibirmte b Mool phheagens Ao poosivl Viskrehe |

it des gesetzl Veriretams)

Urierschril (ber Mindaranrigen L

Datum

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzelgen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile, inkl gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Geschaftliche Empfehlungen: DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Inre Anzeige gehort, schreiben Sie Ihren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen, Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechniingsscheck).

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Schnelder International. flir

O private Zwecke [0 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
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REGRESSION
- graphische Auswertung von Mefireihen

Die Regression findet hiufig in der Statistik oder in den Naturwissenschaf-
ten bei der Auswertung von Mefreihen Verwendung. Das Programm
148t sich auch im schulischen Bereich z.B. im Mathematik- und Physik-

unterricht einsetzen.

Die Regression dient dazu, zwischen verschiedenen Werten einer MefBreihe
eine Gerade bzw. eine Parabel zu finden, von der die einzelnen Werte am
geringsten abweichen. Im ersten Fall spricht man von einer linearen, im
zweiten von einer quadratischen Regression. Im Bild 1 sehen Sie ein Beispiel
fiir eine quadratische Regression mit den eingegebenen MeBwerten und in
Bild 2 die dazugehérige Parabel, wie sie sich auch mit der Hardcopy-Funk-

tion erstellen lift.

Mit dem Programm »REGRESSION«
kann man:

— lineare Regression durchfiihren. Es
liefert dem Benutzer dann die Glei-
chung der Regressionsgeraden in
der Form:

y=m*x+b

— quadratische Regression durchfiih-
ren. Es wird die Gleichung der Re-
gressionsparabel in der Form:

y=a*x2+b*x+c¢
errechnet und angezeigt.

— die Regressionsgerade/-parabel zu-
sammen mit den eingegebenen Wer-
ten auf dem Bildschirm zeichnen,
um somit die Abweichung der ein-
zelnen Punkte optisch sichtbar zu
machen.

— eine (Grafik-)Hardcopy ausdrucken
lassen, wenn man eine Speicherer-
weiterung besitzt.

— die einzelnen Werte und die
Regressionsgleichung  ausdrucken
lassen.

Damit Sie das Listing nicht nur blind
abtippen, finden Sie in Bild 3 die ver-
wendeten Variablen in einer Liste auf-
gefilhrt. Laden Sie das Programm auf
dem Schneider PC 1512 unter BASIC2
mit dem Namen REGRESSION und
starten Sie es. Das Programm fragt Sie
nun, welche Art von Regression ((1)
fur lineare, (2) fiir quadratische Re-
gression) Sie durchfithren mochten.

Anschliefend geben Sie ein, wieviel
MefBwertepaare vorliegen und tippen
diese in Ihren Rechner ein.

Automatisch errechnet der Computer
die Gleichung und zeigt diese auf dem
Bildschirm an. Errechnet wird die
Gleichung mit Hilfe des GauB-Jor-
dan-Verfahrens, einer Abwandlung
des Gauflschen Algorithmus.

Mit den folgenden vier Funktionstasten
konnen Sie die Art und Form der Aus-
gabe bestimmen:

(F1) Graphische Darstellung der Re-
gressionsgeraden auf dem Bild-
schirm.

(F2) Starten der Hardcopy

(F3) Ausdruck der MeBwerte sowie
der Regressionsgleichung.

(F10) Beenden des Programms.

Wenn Sie mittels (F1) die graphische
Darstellung wahlen, brauchen Sie nur
noch anzugeben, wieviel KB Speicher
Thr Computer besitzt. Dies ist deshalb
erforderlich, da Sie nur mit einer Spei-
chererweiterung eine Hardcopy (F2)
ausdrucken lassen konnen. Alle ande-
ren Parameter, die zum Zeichnen der
Funktion erforderlich sind, wie z.B.
Intervalle und Einheiten der Achsen,
errechnet der Computer selbst.

Nachdem die Funktion gezeichnet wur-
de, werden die MeBwerte als kleine

Quadratische Regression

x—Wert : y-Wert :

S

NOWwN o

7
0
-1
3
8

Regressionsgerade:

filx)= 0. 74425%x°2 + =5,19936%x + B.6098

Bild 1: Demo-Mefwertreihe und Funktionsglei-
chung der quadratischen Regression

1} ~. -
{ o B s e X

jan § l'j-__ —
X— Achse : von 0 bis 7.5, Eine Einheit entspricht 0,5 cm.

Y— Achee :von —1.5 bis 8,5 Eine Einheit entspricht 0.5 cm.

Bild 2: Parabel zu der quadratischen Regression
aus Bild 1

viereckige Kastchen in das Koordina-
tensystem eingezeichnet, um somit die
Abweichung der einzelnen Werte von
der Geraden (Parabel) optisch sichtbar
zu machen.

Der Wertebereich darf nicht nur positi-
ve, sondern kann auch aus negativen
Zahlenpaaren bestehen, da das Pro-
gramm eine automatische Einheiten-
und Achsenberechnung anhand der
Minimal- und Maximalkoordinaten
durchfiihrt.

In diesem Fall werden die entsprechen-
den Achsen gestrichelt dargestellt.

Wenn Sie eine Hardcopy (F2) erstellen
lassen, muf sich eine Diskette im Lauf-
werk befinden, die nicht schreibge-
schiitzt ist und auf der sich ein GEM-
Ordner mit folgenden Dateien be-
findet:

EPSMONH6.SYS
EPSHSSO07.FNF
EPSHSS10.FNT
EPSHSS14.FNT
EPSHTRO7.FNT
EPSHTR10.FNT
EPSHTR14.FNT

Ohne eine Speichererweiterung kann
man eine Hardcopy nur dadurch erzeu-
gen, wenn man vor dem Laden von
BASIC2 unter MS-DOS den Befehl
GRAPHICS/R eingibt und dann,
nachdem die Funktion gezeichnet wur-
de, mit (SHIFT)+(PrtSc) die Hardco-
py-Routine aufruft. Dabei sollte sich
der Mauszeiger nicht auf dem Bild-
schirm befinden.

(Dirk Kusch)

Fiir alle diejenigen, die sich nicht
die Miihe machen wollen, das
Programm abzutippen, gibt es die
PC DATABOX-Diskette 12/87
zum Preis von 24, — DM,

auf der u.a. auch das Programm
REGRESSION enthalten ist.

Wie und wo Sie das Programm
einserzen, ob in der Mathematik,
im Physikunterricht oder anders-
wo, die Moglichkeiten sind vielfdl-
tig. Schreiben Sie uns doch mal,
in welchen Bereichen Sie RE-
GRESSION zur grafischen Dar-
stellung von Mefiwertreihen be-
nutzen.

(Ihre PC-Redaktion)
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Variablenliste:

ra U 0
(e 3 SHem i S R e
[ W) = e o ey e o
nn e e e
atFeld) & oiwan
B Fe e i ey
c (Belidil ok atatia

Art der Regression

Art der Regression

Werte fiir die Grifie der Matrizen
Anzahl der - und y-Werte
Matrizen

Matrizen

Matrizen

d(Feld) ....... Matrizen
#inn) ,y(nn) ... x— und y-Werte
1,Jak +asssvas Schleifenvariablen

z Cursorposition
dyl,t,il,i2, =v

Hilfsvariablen zum EBerechnen der
Regressionsgeradern.
Regressionsgerade
Speicherkapazitat des Computers
Intervall x—Achse

Intervall y-Achse

Einheiten der koordinatenachsen
Einheiten der Koordinatenachsen

in Fixel.
Mittelpunkt d.koordinatensystems
Hilfsvariablen zum

Zeichnen des
FKoordinatensystems.
Hilfswerte zum Zeichnen

der Funktion.

Funktion gezeichnet (Ja/Nein)
registrierter Tastendruck

R L e e e b
sp T
Fa Byt = D T i i
S B e e
BBy U i rate e

ERZ EYZE casinun

KMy YM owannnnns
a,b,c,d,e,ee ..
S,S5,W,hv () ..
yp{4),yp(S) b
ya,na

zei i el L

% 16w

Bild 3: Variablenliste des Programms

REM
KK K K KK K AR K X ok X0k 3 KK 3K K K Xk R K KK KK KK 3K 3K K K X K K K KKK KOk K K R OR K
REM *
*

REM * Regression
*

REM x

*

REM * (C) September 1987
%

By Dirk Kusch Bremen

REM x

*

REM
RREKKKKRKRKKRRRE KK KK KKK RN RKKERRKRFRKAKRRARKRRKR R K KKK
CLOSE 1,2

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

OPEN #1 WINDOW 1

OPEN #4 WINDOW 4

SCREEN #1 TEXT 60 FIXED, 15 FIXED

SCREEN #4 GRAPHICS 638 FIXED, 167 FIXED
INFORMATION ON

STREAM 1

WINDOW CURSOR ON

WINDOW PLACE 80;30

WINDOW OPEN

WINDOW TITLE "Regresssion"

REM

RRKKKKKRKRR KKK R KKK KRR KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK KKK
REM * Eingabe der x- und y-Werte
*

REM

KEERERRR KRR KR KKK RROK KRR KRR KKK KK KRR KRR KKK KKK KKK KK KKK
LABEL eingabe_1

PRINT AT (5;5) "“(l1) Lineare Regression

PRINT AT (5;6) "(2) Quadratische Regression

INPUT AT (40;5) "",ra

IF ra<l OR ra>2 THEN GOTO eingabe_1

IF ra=l THEN m=3:n=2:ra$="Lineare

Regression" :WINDOW TITLE ra$

IF ra=2 THEN m=4:n=3:ra$="Quadratische
Regression":WINDOW TITLE ra$

LABEL eingabe_2

PRINT AT (5;8)"Wieviele x- und y-Werte mdchten Sie
eingeben ? “;:INPUT “", nn

IF nn<2 THEN ALERT 1 TEXT "Es missen mindestens
zwei Werte","eingegeben werden." BUTTON RETURN
"Weiter":GOTO eingabe_2

DIM a(n,nn),b(nn,n),c(nn,1),d(n,m),x(nn),y(nn)

CcLS

PRINT AT (20;2) "x-Wert:
PRINT:PRINT

z=4

FOR i = 1 TO nn

Listing: Regression

y-Wert:"

LOCATE 1;z: PRINT " "i", Eingabe:
LOCATE 20;z:INPUT "' x(%)

LOCATE 40;z:INPUT "" y(i)

z=z+1

IF 2>13 THEN z=13

NEXT

REM

AKEERKRRERKRKKRKKKKKRRRRRKRKKKRKKRRRK K KKK KRR KKK KKK KKK
REM * Aufstellen der Matrizen

%

REM
FRRREKRRIRIKARKRE AR KRR KRR E AR KRR KRR KRR F KRR KKK
IF ra=2 THEN GOTO quadratische_regression

FOR i =1 TO nn
a(l,i)=x(i):a(2,i)=1:b(i,1)=x(i):b(i,2)=1:c(i1,2)=y(i)
NEXT

GOTO matrizenmultiplikation

LABEL quadratische_regression

FOR i = 1 TO nn
a(l,i)=x(i)"2:a(2,i)=x(i):a(3,i)=1:b{j,1)=x(1)"2:b
(i,2)=x(i):b(i,3)=1:c(i,l)=y(i)

NEXT

LABEL matrizenmultiplikation

FOR i =1 TO n:FOR k = 1 TO m-1:FOR j = 1 TO nn
zv=a(i,j)*b(j, k)

d(i,k)=d(i,k)+zv

NEXT:NEXT :NEXT

FOR i = 1 TO n:FOR j= 1 TO nn

zv=a(i,j)*c(j,1)

d(i,m)=d(i,m)+zv

NEXT :NEXT

REM

33 3K K ok 3Kk ok K R K Ok K K K KOK KK K oK K K K K K KK K ok 3k K ok K K K K K K K Kk

REM * Errechnen der Regressionsgeraden nach dem
x

REM * GAUSS-JORDAN-VERFAHREN

x

REM

ko ok ok K K KRR KK KK KK R K KK K K K 3K KR K K K KR R oK KK oKk K ok oK KK K Kk Xk
d=1:1=d

FOR k = d+1 TO n

IF ABS(d(k,d))<=ABS(d(1,d)) THEN GOTO weiter
1=k

LABEL weiter

NEXT

IF 1 =d THEN GOTO rechnung_1

IF d(1,d)=0 THEN GOTO keine_l8sung

FOR i = 1 TO n:FOR j = 1 TO m

t= d(i,])

d(i,j)=d(1,])

d(1,j)=t

NEXT :NEXT

LABEL rechnung_1

FOR i = 1 TO n:a=d(i,1):FOR j = 1 TO m

IF d(i,i)=0 THEN GOTO prufen
d(i,j)=d(i,j)/a:NEXT

il=i+1:FOR j = il TO n:b=(-d(j,i))

FOR k = 1 TOm

zv=b*d (i, k)

d(j,k)=d(j,k)+zv

NEXT:NEXT:NEXT

FOR i = n TO 1 STEP -1:a=d(i,i):FOR j = m TO 1
STEP -1

IF d{(i,i)=0 THEN GOTO prufen
d(i,j)=d(i,i)/a:NEXT

i2=i-1:FOR j = i2 TO 1 STEP =-1:b=(-d(3,i))

FOR k = m TO 1 STEP -1

zv=b*d (i, k)

d(j,k)=d(j, k)+zv

NEXT:NEXT:NEXT

FOR i = 1 TO n:d(i,m)=ROUND(d(%,m),5):NEXT

CLS

PRINT:PRINT

PRINT AT (5;5) EFFECTS (4) "Die Gleichung der
Regressionsgeraden lautet :"

IF ra= 1 THEN ff$="f(x)= "+STR$(d(1,3))+"*x +
"+STR$(d(2,3)):PRINT AT (5;7) ff$

IF ra= 2 THEN ff$="f(x)= "+STR$(d(1,4))+"%*x"2 +
"+STR$(d(2,4))+"*x + "+STR$(d(3,4)):PRINT AT (5;7)
ff$

GOTO tastaturabfrage

LABEL prufen

IF i =n AND d(i,Jj+1)<>0 THEN GOTO keine_l&sung
c=i+(m-i):IF d(i,c)=0 THEN GOTO unendlich_viele_l18sungen
LABEL keine_1l6sung

CLS

PRINT AT (10;5) "KEINE LOSUNG !!1"

GOSUB taste:CLS:END

LABEL unendlich_viele_lidsungen

CLS

PRINT AT (10;5) "UNENDLICH VIELE LOSUNGEN !!!"
GOSUB taste:CLS:END

REM

3K K oK oK Ok K ok 3K oK R K ok K K KOK K 3K KK K K K 0K K K K K K K K K K KK R KK KOk K Rk K K K
REM x* Tastaturabfrage

Listing: Regression
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z
REM

TRk koK K K K KR KR K oK K KKK K K R KKK K KKK KR R KK Rk K KRR KRR KKK K KKK
LABEL tastaturabfrage

a=~1:WHILE a=-1:a=INKEY:WEND

IF a=315 THEN GOSUB graphische_darstellung

IF a=316 THEN GOSUB hardcopy

IF a=317 THEN GOSUB ausdruck

IF a=324 THEN CLOSE 4,5:END

GOTO tastaturabfrage

END

REM
FERERKKREKKRKRRKRKRRRKRRRRK KA KA R KKK RAKKRKAKEKKK KKK RRKKRX
REM x Graphische Darstellung

x

REM

EEXKKAKRKKKRKRKKKRRKKRRKKKKKKRKREKRRK KRR KRR KR KKK KK X
LABEL graphische_darstellung

STREAM 4:WINDOW OPEN:CLS

WINDOW TITLE ra$

WINDOW INFORMATION ff$

PRINT AT (10;5) "Wenn Ihr Rechner mehr als 512 KB
pesitzt,

PRINT AT (10;6) "dann kdnnen Sie nachdem die
Grafik auf dem

PRINT AT (10;7) "Bildschirm gezeichnet wurde Uber
die

PRINT AT (10;8) "Funktionstaste F2 eine Hardcopy
erzeugen.

PRINT AT (10;14) "(0) 512 KB

PRINT AT (10;15) "(1) mehr als 512 KB

LABEL eingabe_3

INPUT AT (40;14) "2 ",sp

IF sp<0 OR sp>1 THEN GOTO eingabe_3
hv{5)=10:yp(4)=120:yp(5)=240

IF sp=1 THEN ALERT 1 TEXT "Achtung !","Im Laufwerk
muB sich eine Diskette mit", "dem Druckertreiber
'EPSMONHB.SYS' befin-","den, die nicht

schreibgeschitzt ist." BUTTON RETURN “Weiter”
IF sp=1 THEN CLOSE 5:0PEN #5 DEVICE 21
cLS

REM

ERERR KRR KR KRR KRR KKK K KKK KRR AR ER KKK KRR R R KKK R KRR KRR KKK
REM * Berechnung des Koordinatensystems

=

REM

kR 3 ok kK K KR K KK K K K K K R K oK K oK 3K K 3k 3K K KK KK K K R K KK K K K
USER SPACE 550,120

USER ORIGIN 45;35

IF sp=1 THEN USER #5 SPACE 550,240:USER #5 ORIGIN
20;1160

x1=x(1):x2=x(1):yl=y(1):y2=y(1)

FOR i= 1 TO nn

IF x(i)¢<x1l THEN xl=x(i}

IF x(i)>»x2 THEN x2=x(i}

IF y(i)<yl THEN yl=y(i)

IF y(i)>y2 THEN y2=y (i}

NEXT

i=-37

REPEAT

i=i+l

ex=10"(-i+1)

UNTIL (10/(x2-x1))¢10%4

i=-37

REPEAT

izi+l

ey=10"(-1+1)

UNTIL (10/(y2-y1))<107i

ex=ex/2

ey=ey/2

xl=xl-ex:x2=x2t+ex:yl=yl-ey:y2=y2+tey

FOR ii = 4 TO 4+sp

STREAM i
ex2=550/((x2-x1)/ex):ey2=yp(ii)/((y2-yl)/ey)
xm=(ABS(x1)/ex)¥ex2:ym=(ABS(yl)/ey)*ey2
a=3:b=3:c=3:d=3:e=1l:ee=1l:s=1:s8=1:w=2

IF x1=0 THEN
IF x2=0 THEN
I y1l=0 THEN
IF y2=0 THEN
IF x1>0 THEN
IF x2<¢<0 THEN
IF yl1>0 THEN
IF y2<0 THEN ym=yp(ii):ss=5:ee=0:a=0:w=1

LINE O;ym,550;ym STYLE s END e

LINE xm;0,xm;yp(ii) STYLE ss WIDTH w END ee

MOVE 560;ym-3:PRINT "X":MOVE xm-
3;yp(ii)+2+hv(ii):PRINT "Y"

FOR i = xm TO 5 STEP -ex2:LINE i;ym+a,ij;ym-b WIDTH
2:NEXT:FOR i = xm TO 545 STEP ex2:LINE
i;ym+a,i;ym-b WIDTH 2:NEXT

FOR i = ym TO 5 STEP -ey2:LINE xm+tc;i,xm—
d;i1:NEXT:FOR i = ym TO yp(ii)-5 STEP ey2:LINE
xm+c;i,xm—-d;i:NEXT

MOVE 0;-10-5%hv(ii):PRINT FONT (2) POINTS (14)
Listing: Regression

EFFECTS (1) "X- Achse : " FONT (1) EFFECTS (0)"von
“x1" bis "x2". Eine Einheit entspricht "ex"cm.
MOVE 0;-18-7%hv(ii):PRINT FONT (2) POINTS (14)
EFFECTS (1) "Y- Achse : " FONT (1) EFFECTS (0)"von
"yl" bis "y2". Eine Einheit entspricht "ey"'cm.
ey2(ii)=ey2:ym(ii)=ym

NEXT

REM

EEEEXEKKERK K KRR KK KR KKKR KRR KKK KK KRR R R KKK K KAR KKK KK
REM * Zeichnen der Funktion

*

REM

ARERKERK KKK KK AR ER R KKK KRR KR KRR FRR KRR KKK KRR AR KR KX
STREAM 4

FOR i = 1 TO 550

FOR ii = 4 TO 4+sp

c=1l:ya=0

IF yl1>0 THEN ya=-(yl/ey)*xey2(ii)

IF y2<0 THEN ya=(ABS(y2)/ey)*ey2(ii}
x=x1+((x2-x1)/550)*1

IF ra=1 THEN
y=ym(ii)+ya+(d(1,3)*x+d(2,3))*(yp(ii)/(y2-y1l))

IF ra=2 THEN
y=ym{ii)+ya+(d(1,4)*x"2+d(2,4)*x+d(3,4))*(yp(ii)/(y2-
y1))

IF y>yp{(ii) OR y<0 THEN y =yp(ii)+10:c=0

PLOT #ii,i;y COLOUR c

NEXT:NEXT

REM

FRR KR KKK KK Rk Kk K R kK Kk K ok K K K KK KK Kk KR K R KKK KK K KK Kk kK kK
REM * Zeichnen der Koordinaten

*

REM
EXERRKKKAKRKKKKFRRRKKR KK KK KKK RKAKRKKKKKA KRR RRARR KRR XK
FOR i = 1 TO nn

FOR ii=4 TO 4+4sp

ya=0:xa=0

IF yl>0 THEN ya=-(yl/ey)*ey2(ii)

IF y2<0 THEN ya=(ABS(y2)/ey)*ey2(ii)

IF x1>0 THEN xa=-(xl1l/ex)*ex2

IF x2<0 THEN xa={ABS(x2)/ex)*ex2
x=xm+xa+(x(i)*ex2)/ex
y=ym(ii)tya+(y(i)*ey2(ii))/ey

PLOT #ii, x;y MARKER 4 SIZE 2

NEXT:NEXT

zei=1

RETURN

REM
KKKEKKKKRRKKKRKRKRKKKRRRKAKKRKRRKKRR KRR KRE KRR KKK KKEKRK
REM x* Hardcopy

*

REM

2k ok K R K OR KK KK R K K K KK K K ok oK ok oK oK K R K K R KK R K KK R K Ok ok Kk K ROk K K
LABEL hardcopy

IF zei =0 THEN ALERT 3 TEXT "Eine Hardcopy ist nur
sinnvoll, wenn","die Funktion gezeichnet wurde."
BUTTON RETURN "Weiter":RETURN

a$(0)="Eine Hardcopy ist nur durch Drilicken
a$(l)="der [SHIFT] + [Prt Sc)] Taste zu
a$(2)="erzeugen, wenn Sie vor dem starten
a$(3)="dieses Programms den MS-DOS Befehl
a$(4)=""GRAPHICS/R' eingegeben haben.

IF sp=0 THEN ALERT 3 TEXT
a$(0),a$(1),a$(2),a$(3),a$(4) BUTTON RETURN
“"weiter”

IF sp=0. THEN ALERT 1 TEXT "Achten Sie bei der
Hardcopy darauf,","daa der Mauszeiger","nicht mit
auf das Bild kommt." BUTTON RETURN "Weiter':RETURN
GOSUB ausdruck

GRAPHICS #5 UPDATE

zei=0

RETURN

REM

HORK KKK KKK KRR KKK KKK R KK KKK R IR R R R KRR R KA KRk Rk KKK KRKR
REM * Ausdruck

x

REM
FREERKRKKKERKK K KKK KKK KK KKK KRR KK KKK KR RK KRR K K RRK K
LABEL ausdruck

ALERT 3 TEXT "Schalten Sie den Drucker ein !
BUTTON RETURN "Weiter"

LPRINT CHR$(27) "@" CHR$(27) "x1"

LPRINT CHR$(14) ra$:LPRINT:LPRINT

LPRINT “"x-Wert :","y-Wert :":LPRINT

FOR i= 1 TO nn

LPRINT x(i),y(i)

LPRINT:LPRINT:LPRINT "Regressionsgerade:
LPRINT:LPRINT ff$

LABEL taste

PRINT AT (50;14) EFFECTS (64) "“TASTE"
t$="":WHILE t$="":t$=INKEY$:WEND
RETURN

Listing: Regression
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Buchfiithrungsanlage ...

Joyce - Hard Disk (ASD Peripherals) =

Machen Sie aus Ihrem Schneider Joyce ...

eine

ein Biirosystem ... oder

wieso schreiben Sie nicht einfach ein Buch?

3000 Seiten
k&nnen

auf 10 Mbytes
gespeichert
werden!

PCW HD——
DISK UNLY

Kenntnisse «

Einzelinfo anfordern !!

* 10 oder 20 MB - erweitertes CP/M Plus und Locosript « mitgelieferte Hilfs-
programme ermoglichen einfachen Gebrauch = schnelle Zugriffszeit - 85 ms »
macht aus Threm Joyce - Textverarbei

itungsprogramm ein leistungsfihiges

Biirosystem « leicht anzuschliefen, ohne Spezialwerkzeuge oder spezielle

y 10 MB Hard Disk 1.698,- DM
20 MB Hard Disk 1.998,- DM -/

1512 MD/SD

1512 CD/SD

1512 MD/HD20

1640 MD/SD

1640 CD/SD

1640 MD/HD20

Sanyo PC mit TTLMON
Tandon PC (auf Anfrage)
Victor PC (auf Anfrage)
\I\i'EC P6 (disch.)

Hardware PC, Zubehor )

1.423,--
1.898,--
2.423,--
1.614,--
2.088,--
2.614,--
1.648,--

1398,

Elektric Studio ) __
Produkte

| Lightpen * Freihandzeichen
auf dem Bildschirm « gingige

Funmtionen (Bleistift, Sprithdose ...) |:
CPC’s 98- Joyce 278~ |

(NEC P6 color (dtsch.)
NEC P7 (disch.)

Star NL 10/NG 10
Star NX 15 (dtsch.)
DMP 3000 / 3160
DMP 4000

SD 15 Typenrad

SD 24 Nadeldrucker
RS 232 org. AMSTRAD
MS DOS 3.3 (IBM neu)
GW-Basic (m. Handb.)

1.698,--
1.698,--
698,--
1.298,--
660,--
898,
698,.-
1.298,--
248,--
198, -
98,--

\engl. Handbuch fiir 6128 48, /

PC 98,--

{ Video Digitizer * Einlesen
-{ von Bildem (Video) in Computer
] CPC’s 348,-- Joyce 348,.-
1 PC (neu!l) 398,--

Mouse * mit Joystickan-
schluB am Interface und Zeichensoft-|
ware wie beim Lightpen
Joyce  448,--

Adapter (*)

29,

Joyce Software

Business-Star 298,.-
Fibu-Star 298,--
Statistik-Star 98,--
Datei-Star 98,--
dBase I 199,--
Wordstar 199,--
Multiplan 199,--
Prompt (Datei) 69.—-
Prompt (Druck) 39,--
MICA (CAD) 198,--
Star Mail 98,--
Star Base 198,--
DR Graph 199,--
DR Draw 199,--
Turbo-Pascal 225,--
Profirem 178,.-
Fakturem 98,--
Fibuking 136,--
Turbo Adress 169,--
Fleet Street Editor 259,--
Datamat Joyce 298,--
LocoMail 128,--
7] Tasword 8000 78,--
\ioyce-Mailing—Syslem

sehr schnelle
Zugriffszeit «
Disketten- g
material «

doppelseitig » 5 1/4" ist das welt-
weit am meisten eingesetzte Disket-
tenformat « problemloser Anschluf!

5 1/4" 1 MB-Slimline 448,--

1 MB Laufwerk (Joyce) -

B-Laufwerk 360 kb  398,--
Aufriistatz auf 640 kb 78,--

Liifterbaustein 98.--
Vortex Drive Card ~ 1.098,--
TANDON Business

Card 21 (MB) 898,--

Festplatten: Seagate/ Tan-
don mit Liifter und Controller:

20 MB 898,--
30 MB 998,--
40 MB 1.798,--

Zubehor PC

Es handelt sich hierbei um Soft

/ Public Domain MS-DOS Software

| Mehr als 600 Disketten mit iiber 10 000 Programmen sofort
| lieferbar! Bitte fordern Sie unsere Liste an!

die der

gebene Preise dienen der Deck

lichkeit kaurn nachsteht Wesentlich ist, d.lB dicse Sonue frei vm Capyrights und kostenlos ist. Ange-
ng von U (Lex

in Leistung und Bedicnerfreund-

u.s.w.). Das Angebot der

kann nicht gegeben werdent
Nachfolgend cinige Beispicle:

Public Dormain Software ist schr vielscitig.
Elne Garantle, duf} die frelen Programme funktionleren und welche Lelstung sle bleten,

P

nq

PROWORT . « Textverarbeitung »

/~ Arnor Software ﬁ\

3* Diskette 6128, Joycs (CPM+) je 239,--
Protext fiir CPC 464, 664, 6128
3" Disk. 94,-- EPROM  124,--

MAXAM . Kampletics Z80 Entwicklungs-
sytem « Warkzrug fiir den Maschinensprachen -

Geschwindigkeit » mit Mailmerge, Rechtschreib-
kontrolle, Disketienhil fsprogr. « dsch. Handbuch

» Spicledisketten (z.B. Schach, Flug:
Musican (Musik 2um Selbstkomponieren) » Best Games (Sammlung der besten Spicle) » Key Draw
(Farbgrafiksysiem) « Present (Diavorfiihrang) » Turbosprite (Demos in Turbo Pascal) » Drafisman

Kar

picle u.s.w.) « Text ng (PC-Write) « PC-

3* Disk. CPC 464, 664, 6128 94,--
EPROM 124,--

MAXAM II 6128, Joyce Disk. 239,--
Deutsches Handbuch fiir

Protext / Maxam (CPC) 19,80

ROMBO Produkte

(E von Grafiken) » Deskmates (Hintergrund-Pr * Caveq (Ad ) « und vicle
melr, Liste anfordern.
Jede Diskette nur 10,-- DM
=t { PD-10er Blocke:
Block 1 Block 2 Block 3 Block 4
- Te beitung - Datenbank - PC-Write - Dirucker-Utilities
Rightsimulator - Brasef + Make Posm- - Musik
PC Filc Il - Bowling S y - Tabellenkakulation STiihsie
Printer Utilities - Finance - Spicle deutsch - Applikation
Basic Progr. Utilit. - Math und Stat - Prolog - PC-Calc
- Wertpepier/Finanzen - Print Grafik [+11 - Datenbank - Infobase Datenbank |7/
- Mini Assembler - Basic Translatar - Finance - PC-ZAP
af - Programm Control - ESIE kiinsd. Intelligenz - DOS Tuter, deutsch - Hilfsprogramme
- *Crassref - Wizard's Castle Game - Manopaly - Drucker Utilities
- " Startrek” and N Horoskop - Basic Utilitics
\ je Block

1/2" 1 MB-Slimline 348,--/

ung » 8 ROM S

T
<P

Anleitung «
CPC 464, 664, 6128

ROMBOX fiir CPC « ROM-Sicckplatzer-

« ROM’s belcgen
keinen Speicherplatz, somit ist dic ROMBOX dic
ideale Hardwareerweiterung fiir Sic » mit deutsch.

118,--

VIDI fiir CPC, Joyce und PC

al Grafpad III
Das Professionelle CAD-System fiir den Joyce und fiir den
PC!

A Frei wihlbarer Zeichen-
satz
A MaBeinheiten kénnen

Scanner fiir PC

Handy Bryllante-Produkt
bringt Graphik und Text super-
schnell auf Thren Bildschirm!
Auflosung 200 Punkie/Zoll
Scanbreite 64 mm
Fiir IBM PC/XT/AT incl. Interface,
Software, Graphikpaket und deutsch.
Handbuch. Fiir Techniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure ...

Info + Systemang. 848,-- DM Y.

Diskeutenbox 3"/40
dlospapier 1000 Blatt

39.80
19.80

der Videodigitizer  mit C . angegeben werden
mit doutachom Handbuch « A 16 verschiedene Zeich-
CPC 348--  Joyce 378,.- nungsebenen
PC (IBM-Komp.) 448,-- A Symbolbibliotheken
Info anfordern! j konnen angelegt werden
siecti A Stufenlose Zoomfunk-
tionen
Joyce - Zubehor ) | A Eriwihlbares Raster
Farbband Drucker 2490 |2 f;f;;”;hlb“m Carsor-
Parallel-Seriell-Schnitistelle  148,-- A 16 verschiedene Linien-
B-Laufwerk FD2 548,-- typen . )
5 1/4" IMB Laufwerk 48, - A Dehnen, kippen, rotieren, Joyce: 548.-- DM
Bildschirmfilter 59, KopiCTEn : ’
Papierfiihirung 37’ A Verschieben und 16schen PC: 698,-- DM
9" aller Symbole, Texte, .
Etiketten (200 Stk) 16,-- 1 Objek[{m mit deutschem Handbuch!
}{ 10 Disk. 3" CF2 69,-- A Vergroern und ver-
10 D;:k 3" 2DD 149 kle{,g,em deutsches Handbuch auch einzeln
: ; A Schraffieren erhiiltlich: 29.80 DM

A Automatisches BemaBen Einzelinfo anfordern!




Public Domain
Software
(CPC/loyce)

Ca. 1000 Programme auf 300 Dis-

ketten fiir Thren CPC 464, 664,
6128 und Joyce!

Liste anfordern!

(AMX Seitenge-

stalter

« kombinierbar zur AMX-Mouse

« erlaubt Herstellung von Zeitung-
en, Poster und Handzettel

* benétigt 64k Zusatzspeicher bei
464 und 664 (nur dk ‘tronics!!)

Programm incl. dtsch. Handbuch

N DM 178,--
Jede Diskette (3,357, 514 20, Handbuch disch, auch einzeln er-
PD deutsch: hiltlich

DM 29.80

Nr.1:
Nr.2:

Pascal-Compiler (JRT)
Z80 Assembler, Disassem-
bler und Linker
Interpreter fiir Lisp und
Prolog

C-Compiler (Small C)
Forth-83

CP/M-Hilfsprogramme
Diskettenmonitor
Grofles CPC Arbeitsbuch
Colossal Cave-Adventure
Nr.9: CPC Disk Utilities

Nr.10: BizBasic mit Dateiverwalt
Nr. 11: Basic Compiler

Nr. 12: Inlme-Genemtor Grafik

30

me g

T

Nr.3:

Nr.4:
Nr.5:
Nr.6:

Gerdes-Maus CPC
Gerdes-Maus Joyce 249,--
(Schnintstelle CPS 8256 fiir Joyoe notwendig)

Star Mouse:

« spanische Maus mit Grafiksoft-
ware dhnlich AMX-Mouse

zum sensationellen Preis von

Nr.7:
Nr.8:

W]+ o]

[a]

AMX-Mouse

* Steuerung des Computers tiber
den Bildschirm
- mit hervorragendem Grafikpro-

gramm
« Text und Grafik kénnen vermischt
werden
Programm incl. dtsch. Handbuch
DM 248,--
AMX-Mouse fiir Joyce 298,--
(Adapter fir Joyce notwendig: 29,-)
Handbuch dtsch. auch einzeln
erhiitlich DM 29.80

Schaltplanservice
CPC 464-664-6128 je 29.80

/Handbiicher dtsch.
] Grafpad 3+ Lightpen di‘tromics « 64/256 k Br-
-1 weiterung dk tranics » Mouse Elekirik Studio
| Lightpen Elektrik Studio - AMX Mouse « AMX
A Scitmgestalter - Amdrum « Video Digitizer »
Rombax - Vidi 29,80
Software PC
TAS+  rclationale Danbank » mit deut-
schem Handbuch und ausfiihrlichem Lehrivil «
398,--

ABLE ONE Softwarepaket » Text-

hank

(Dart - Scanner 7

. i‘” njmonfu-a {ENBAHN-CLUR
= e b _® Jahre =
Prizisionshardware f Pl

aus England!
Wenn Sie Besitzer eines Schnei-

| der CPC und eines DMP 2000
sind, haben Sie mit demDart-
Scanner die Méglichkeit, Bilder | ___ﬂgp_( M&iu e V
und Grafiken in 4 verschiedenen

| Auflésungen bis zur DIN A4 GréBe oder bis zu 20 x 10 Punkte pro mm?

-{ (hoher als Laserdruckeraufldsung) in Verbindung mit einem kompletien
Grafikprogramm in den Computer einzulesen! AnschlieBend kénnen diese
eingelesenen Objekte beliebig weiterverarbeitet und ausgedruckt werden.

~| Fiir folgende Druckertypen: DMP 2000/3000/3160 und Riteman F+

| Weltere Druckeranpassungen werden folgen! Info anfordern!

| CPC 464, 664 und 6128 nur 249,--
mit deutscher Anleitung ! Adapter fiir CPC 6128 29,--

:__ Zubehor CPC

{

fiir 464/664:

Speech Synth. (ROM)  148,--
Speech Synth. (Kas.) 98,--
Lightpen (Kas.) 68,
Lightpen (ROM) 98,--
64k Erweiterung 126,--
256k Erweiterung 278,--
256k Silicon Disk 298,--
Uhrenmodul (neu!!) 128,--
fir Joyce

256k Erweiterung 109,--
Joystick-Controller * 69,--
Joystick-Controller +
Soundsynth.* 129,--
Echtzeituhrenmodul * 129,--
Adapter (*) 29,.-

: Datenferniibertragung
Traktor NLQ 401 68,~  Dataphon 21 S 278, Machen S'ie aus Ih'rem Schnfider CPC (color) einen Farb-
| Amdrum (Schlsgzevgsimulation) ~ Dataphon 21-23S 378, femseher! Mit S'a“%';séasm‘
mit dovischem Handbuch 109~ Anschlubkabel 68, TV Tuner Screens 298,--
Treibersoftware 58,-- _} Einzelinfo anfordern!

dk’tronics Produkte

TV Tuner fiir CPC

fiir 6128:

256k Erweiterung * 278,--
256k Silicon Disk * 298,--
Speech Synth.(ROM) *  148,--
Lightpen (ROM) * 98,--
64k Silicon Disk * 128,--
Uhrenmodul (neu!!) * 119,--

Adapter (all Module *) 29,

({_ Wichtiges Zubehor "\

- Mastercopy

Der Spitzenreiter unter den Kopier-
programmen fiir Schneider CPC.

:| Mastercopy kopiert 99,9 % aller
| Diskettent!
| Sollie es einmal versagen, kann ein

preiswerter Update-Service in An-
spruch genommen werden.

DM 69,90

‘| Druckerkabel CPC’s 99,.-
| Monitor Verlingerung CPC 23,50
Farbband fiir: NLQ 401 14,80 |
1 DMP 2000/3000/3160 19,80
| 10 DDisk. 5 1/4" ssps ~ 29,--/39,--
10 Disk. 3" cF2p2DD  69,--/148,--
‘] Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80
2 Dwkt?nenbox 3"B.5" 80 49,80 * Vollstindige Kopiereinrichtung fiir
4 Joystick Compet. 5000 39,-- " :
: 3 . Kassetten und Disketten :
| Joystick Schneider 35,.. 3 3 :
Etikett 1 6, * Wird auf den Expansionsport Thres|:
: e A S ) > || CPC (464, 664 und 6128) aufge- |
| Abdeckhauben: )
1 Konsole 464, 664, 6128 19,80 | . - :
: . L ’ 21 » Wahlweises Kopieren von Kas. auf |
| Monitor griin, color 29,80 Di .
i isk. und umgekehrt, sowie von
= DMP 2000/3000 19,80 1 Kas. zu Kas. und Disk. zu Disk.
-| Floppy DD1, FD1, Vortex 16,80 |
| Hardware CPC:
| CPC 6128 griin 758, | DM 178,
| cPc 6128 color 1283, [ ] Adapter (G15) e
| CPC 464 Keyboard 283,-- | .
| Monitor griim/color  283,--/663,-- Mirage Imager
{ DD1 mit Controller 478,-- opierprogramm
{ FD1 mit Kabel 478,-- K (K P I'p gr )
| | RS 232 (464,664, 6128)  148,.. | | * dhnlich Multiface T 148,--
\V Adapter (6128) 29,--

3" Diskette zum sensationellen Preis |

Supercopy
Das Diskettenkopierprogramm der
Superlative fiir den Schneider CPC
464, 664, 6128 und Joyce!
- Sicherheitkopie anlegen moglich!
- bearbeitet alle 43 Spuren
Service: Sollte Supercopy eimmal etwas nicht
schaffen, dann senden Sic die Orginaldiskette
Thres Programms und van SUPERCOPY an den
Hersteiler, darm erhalen Sic k los eine neue

Version incl. der Erkennung des neuen Kopier-
schutzes.

89

Disk. CPC’s 79,-- Joyce
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Joyce Programm-Hitparade ’'88

Es gibt eine Menge Software fiir die PCWs; gute und weniger gute, kom-
merzielle und freie Programme sind im Angebot. Jedoch war genau das
Programm, das Sie benétigten, aber nicht selbst zu schreiben wagten, bis-
lang nirgendwo zu erhalten. Das kann jetzt anders werden: Wihlen Sie das
Programm, das Sie in der PC International veréffentlicht sehen méchten, in

die Joyce- Programm- Hitliste!

Das Problem liegt auf der Hand. Sie
haben sich einen Joyce gekauft, um zu-
ndchst die Vorteile eines elektroni-
schen Schreibsystems zu nutzen; als-
bald stellte sich heraus, daf JOYCE
wesentlich mehr kann, als nur Thre Ge-
schiftskorrespondenz ansprechend zu
gestalten und sorgfiltig zu verwalten.
Von der Dateiverwaltung iiber Tabel-
lenkalkulation, von der Finanzbuch-
haltung bis zur Auftragsbearbeitung ist
alles moglich. Sogar Spiele.

Die von Ihnen bendtigte Software hat
jedoch mitunter Nachteile: sie arbeitet
z.B. nur als dBase-Programm (das er-
fordert natiirlich den Kauf von dBase)
oder sie deckt nicht alle Threr Forde-
rungen ab, oder es gibt das gewiinschte
Programm schlicht und einfach nir-
gendwo zu kaufen!

Hier setzt nun mein Gedanke ein: Zwar
sind in den vergangenen Ausgaben der
PC International viele Programme fiir
JOYCE veroffentlicht worden, die sich

124 pC 12’87

mit jedem erdenklichen Anwendungs-
gebiet befaften, moglicherweise war
aber IHR Programm auch hier nicht da-
bei.

Warum sollten Sie, liebe Joycer (in-
nen), mir also die Arbeit der Gestal-
tung der Joyce-Rubrik nicht teilweise
abnehmen und deren Inhalt auf urde-
mokratische Art mitbestimmen? Zu-
dem ist bald Weihnachten, und da ha-
ben Sie (da Sie das ganze Jahr iiber
treue Leser waren) eigentlich ein klei-
nes Prisent verdient.

Sie sollen also wihlen. Und zwar bis zu
drei Programmen aus allen erdenkli-
chen Bereichen. Aus der Summe aller
Einsendungen werden nun die fiinf
meistgenannten Programme in die Hit-
liste aufgenommen. Und diese Hitliste
wird dann “abgearbeitet”. Das heifit,
diese Softwarewiinsche werden zu
duBerst attraktiven Bedingungen zur
Programmierung ausgerufen; das
(meiner Meinung) beste Ergebnis fin-

nur

den Sie in einer der folgenden Ausga-
ben wieder.

Fiir uns gilt:

Es wird alles unternommen, um die ge-
wihlten Programme fiir Sie “einzu-
kaufen®.

Da ich jedoch bislang nicht weif}, wie
und in welcher Form mich solche Pro-
gramme erreichen, kann es sein, daB
Sie das beste Programm eines Monats
als PASCAL-Listing erreicht, fiir viele
Leser also nicht “abtippbar“ist. Die
Ready-to run-Version gibt’s jedoch
(versprochen) auf Databox.

Sollten mich zu einem Hitlistenplatz
Programmeinsendungen errei-
chen, die nicht veréffentlichungswiir-
dig sind, so muf ich passen- Sorry. In
diesem Fall wird jedoch automatisch
die entstandene Liicke durch die
néchstplazierten Programme aus der
Gesamthitliste aufgefiillt, so daB auf je-
den Fall fiinf Programme Ihrer Wahl
veroffentlicht werden.

Fiir Sie gilt:

Senden Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte (und nur EINE solche pro Teil-
nehmer) bis zum 31. Dezember 1987
(Poststempel) an:

DMV GmbH

Redaktion PC International

— JOYCE-Programm-Hitparade —
Fuldaer Str.6

3440 Eschwege

Auf dieser Postkarte notieren Sie drei
Programme, die Sie gern in Ihrer PC
International  verdffentlicht  sehen
mochten, in der Reihenfolge ihrer
Wichtigkeit fiir Sie. Beispiel:
1.) Eine Dateiverwaltung
2.)Einen Vokabeltrainer
3.)FEin LocoScript-Textumwandlungs-
programm

Gern konnen Sie auch zu einem Pro-
gramm Sonderwiinsche duBern, die
dann ggf. als Anregung in die Aus-
schreibung eingehen werden.
Weiterhin geben Sie bitte Ihre Compu-
terkonfiguration an.
Ubrigens: Ihre personlichen Daten
werden nicht gespeichert.
Sie sehen: Dies ist eine Gemeinschafts-
aktion zwischen Redaktion und Leser-
schaft, die Thnen und mir bestimmt
SpaB machen wird und als Gewinn fiir
Sie vielleicht das Programm, das Sie
schon immer haben wollten, aus-
schiittet.
Also: Wihlen Sie Thr Programm und
lassen Sie von diesem Wettbewerb
auch Ihre Joyce-Kollegen/Kolleginnen
wissen, die diese Ausgabe nicht lesen
konnten, denn: Je hoher die Beteili-
gung, desto hoher ist auch die Qualitit
der Hitliste. Wihlen Sie. Alle!

(me)



Power und Intelligenz - diese Kombination
macht die vortex-Supercards zum Kraftpaket.

Die Power: ® BACKDISK, das vortex Disketten-Backup-

20, 30, 40, 60 oder 80 MegaByte.
Bei einer mittleren Zugriffszeit zwischen
80 ms (20 ™B) und 28 ms (80 MB).

Programm. Auf einfachste Weise werden
Daten parametergesteuert gesichert und
rekonstruiert.

® PARK, das Programm, um die vortex-

Die Inteliigenz:

Zu jeder vortex-Supercard gehdrt ein Soft-

ware-Paket mit 4 Programmen:

@ MULTIPART, der Festplatten-Manager
zum Betrieb von bis zu 4 Partitionen pro
Platte und bis zu 32 MB pro Partition.
Mit MULTIPART wird die Platte auch for-
matiert (DEBUG, FDISK und FORMAT
sind Ubc #lussig).

MULTIPART ist voll mentgesteuert.
® VHDTSYS, der MULTIPARTition-Treiber

wird ber CONFIG.SYS ins DOS einge-
bunden.

O vorrex

TN

C OMP U T E A 8 ¥ 8§ T E M E

Supercard zu parken. Die Schreib- und
Lesektpfe werden dabei in einen Bereich

gefahren, wo sie auch im Falle hoher

Schockbelastung keinen Schaden anrichten
kénnen.

.UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR

... UN

PLOTZLIC
FAHREN S
MIT IHREM

PC, PC-AT
ODER PCXT* IN
DER FORMEL 1:
80 MB-
SLOTKARTE
MIT 28 MS
ZUGRIFFSZEIT

*sowie fur alle IBM-Kompatiblen

U

A1

rm

I‘N-F-O-S-C-H-E-C-K

enden Sie mir umgehend weitere Informationen tber
Ihre Supercards: PC 12/87

Wir arbeiten mit: _____

vortex Computersysteme GmbH
FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
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Druck mit CDPRINT und RPED
fiir alle 256 ASCII-Zeichen

Nachdem ich mit grofier Erwartung die Programmsammlung I zum JOYCE
erworben hatte, freute ich mich sehr iiber das gut gelungene Programm
CHARAKTER DESIGNER, mit dem sehr schnell eigene Zeichensiitze
definiert werden kénnen, jedoch war ich von der Druckqualitiit des
Programms CDPRINT zum Ausdruck von Texten mit den erstellten

Zeichensiitzen ein wenig enttiuscht.

Die Zeichen wurden im Graphikmodus
des Druckers nur einfach ausgedruckt,
was ein sehr unscharfes und “gepunk-
tetes“ Druckbild zur Folge hatte. Nach
einiger Uberlegung erstellte ich eine
Basic-Version des Programms CD-
PRINT, mit dem ich ein sehr verbes-
sertes Druckbild erreichen wollte, in-
dem jede Zeile zweimal, getrennt
durch 2/216“ Zeilenvorschub, ge-
druckt wird. Damit erreichte ich einen
der Korrespondenzqualitit dhnlichen
Effekt. Das Programm CDPRINT.
BAS verarbeitet die Zeichensitze des
CHARAKTER DESIGNERs im For-
mat *.LET (ggf. mit CONVERT.
COM umformen). Die Definitionen
der 256 Zeichen werden nach Eingabe
des gewiinschten Zeichensatzes einge-
lesen (Dauer ca. 1 Minute). Es kann
dann der Name der Textdatei, die als
ASCII-File vorliegen muB, ggf. mit
Laufwerksbezeichnung  eingegeben
werden. Als Extension wird .ASC un-
terstellt, kann durch Eingabe einer Ex-
tension jedoch gedndert werden. Eine
Randbemerkung in der Anleitung zum
CHARAKTER DESIGNER, daB es
keinen Editor gibe, mit dem alle 256
Zeichen des ASCII-Zeichensatzes be-
nutzt eingegeben werden konnten, gab
Anregung das beim JOYCE mitgelie-
ferte Programm RPED.BAS zu erwei-
tern, um jedes beliebige Zeichen durch
Eingabe seines ASCII-Wertes im Text
verwenden zu kénnen. Dies wird von
der Erweiterung RPEDX.BAS be-
werkstelligt, welches allerdings nur
verbesserte und ergéinzende Zeilen ent-

hilt, da RPED.BAS natiirlich aus Co-
pyrightgriinden nicht von uns verdf-
fentlicht werden darf. Das Programm
ist eine Erweiterung des zum CP/M
mitgelieferten BASIC- Texteditors
RPED.BAS. Durch die Erweiterung
wird es moglich, durch Eingabe des
ASCII-Codes jedes beliebige Zeichen,
das nicht tiber die Tastatur eingegeben
werden kann, in einem Text zu ver-
wenden. Der spezielle Eingabemodus
wird iiber die TAB-Taste aktiviert. Das
Programm erwartet dann die Eingabe
von Zahlen, die dem dezimalen Wert
des ASCII-Codes des gewiinschten
Zeichens entsprechen. Durch erneutes
Driicken der TAB-Taste wird die Ein-
gabe abgeschlossen und das Zeichen
wird im Text an der aktuellen Cursor-
position eingefiigt. Bsp.: Eingabe des
Zeichens e mit Uberpunkten (ASCII-
Wert F1, dezimal 241; siche Anhang I
des CP/M Plus Benutzerhandbuchs):
[TAB]241[TAB]

Durch die Tastaturfolge [TAB][STOP]
kann das zuletzt iiber den speziellen
Eingabemodus eingegebene Zeichen
beliebig oft abgerufen werden. War
noch kein Zeichen eingegeben, das ab-
gerufen werden konnte, reagiert das
Programm durch einen Piepston und
erwartet die Eingabe eines ASCII-
Wertes. Bsp.: Soll das Zeichen (dez.
241) erneut ausgegeben werden, ge-
niigt die Eingabe von ATABUASTO-
PU. Fehlbedienung wird vom Pro-
gramm abgefangen. Es ertdnt dann ein
Piepston. Wurde einmal versehentlich
der spezielle Eingabemodus ausgeldst,

Der spezielle Eingahemodus wird uher
dann die Eingabe von Zahlen, die dem
Zeichens entsprechen. Durch erneutes
ahgeschlossen und das Zeichen wird i

Bsp.: Eingahe des Zeichens & (ASCII
Benutzerhandbuchs):
[TAB1241[TAB]

Durch die Tastaturfolge [TABILSIOF]
eingegehene Zeichen heliebig oft ahg
ahgerufen werden konnte, reagiert 4
Eingahe eines ASCII-Hertes.

Der spezielle Eingahemodus wird iber
dann die Eingabe von Zahlen, die dea
Zeichens entsprechen. Durch erneutes
abgeschlossen und das Zeichen wird i

Bsp.: Eingabe des Zeichens & (ASCII
Benutzerhandbuchs):
[TADI2411TAR]

Durch die lastaturfolge [TABILSTOP]
eingegebene Zeichen beliebig oft abg
abgerufen werden konnte, reagiert d

Eingahe eines ASCII-Wertes.

Abb. 1: Ein Probeausdruck mit der alten. ..
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Abb.2: ...und der neuen CDPRINT-Version. ..

wird die Eingabe der Zahl 32 empfoh-
len. Damit wird dann ein Leerzeichen
an der aktuellen Cursorposition in den
Text eingefiigt. Beim Programm RPED.
BAS konnen die ASCII-Werte 32 bis
255 benutzt werden. Beim Programm
RPEDX.BAS konnen die ASCII-Wer-
te O bis 255 benutzt werden. Die Zei-
chen mit den ASCII-Werten 0, 13 und
26 werden jedoch nicht zugelassen, da
diese beim Einlesen der Datei von
BASIC nicht zur Verfiigung gestellt
werden (0), als Steuerzeichen fiir
Carriage Return (13) oder Dateiende
(26) interpretiert werden. AuBerdem
arbeitet dieses Programm erheblich
langsamer, da die Zeilen stets Byte fiir
Byte in FOR-NEXT-Schleifen abgear-
beitet werden miissen, um die korrekte
Darstellung der Zeichen mit den ASCII-
Werten 0 bis 31 zu gewdhrleisten.

Aufheben des Listschutzes

von RPED:

LOAD “RPED OPEN “O", # 1, %M: PASS ., OFF#

PRINT #1,%1 ' CLOSE RENUM MERGE “M: PASS : OFF¥
Siehe Leserbrief PC 6/87 von B. GraB3-
hoff, Seite 8, oder: Sie benutzen die ge-
patchte BASIC-Version wie im Beitrag
in Heft 11/87 von Michael Anton be-
schrieben.

Ergianzungen zu RPED fiir RPEDX:
Zeilen 75, 220, 350, 500-507, 580 —
585, 600 — 604, 760 — 764, 1100 —
1104, 1113 — 1115, 1170 — 1176,
1260 — 1264, 2000 — 4020

Diese Zeilen miissen nach dem Laden
und RENUMerieren von RPED.BAS
per Hand aus dem Heft bzw. per MER-
GE von der Databox in den Original-
RPED eingefiigt werden. In den Li-
stings wurde bewuBt auf eine Neunu-
merierung verzichtet, um die Abwei-
chungen vom Original-RPED schnell
zu erkennen.

Variablenliste zu CDPRINT:

cls$: Loscht den Bildschirm

datei$, text$:Dateinamen

druck$(): Zwischenspeicher der auf-
bereiteten Druckzeilen

e: Nimmt den ASCII-Wert eines ein-
zelnen Zeichens der Textdatei auf
ein$: Jeweils 8 Byte aus der Zeichen-
satzdatei * LLET; Textzeile der Text-
datei

p$: Tabelle, die die Bitbilddaten der
einzelnen Zeichen 0 bis 255 aufnimmt.
t$: Variable fiir Tastaturabfrage

x: Laufvariable fiir Schleifen

z(): Tabelle mit den ASCII- Werten
zum Errechnen der Bitbilddaten der
einzelnen Zeichen

zd: Zihler fiir druck$

zp: Laufvariable beim Einlesen des
Zeichensatzes
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zpos,bit: Zihler, um die Bitbildwerte

der Zeichen zu errechnen statur

Variablenliste zu der Erweiterung
RPEDX:

d$: Wird ggf. auf chr$(27) gesetzt zur
Ausgabe der Zeichen mit den ASCII-
Werten 0 bis 31

xd$: Zwischenspeicher fiir d$ '
xl: Flag, um in Zeile 1172 die Priifung zahl$: Nimmt den eingegebenen ASCII-
auf den ASCII-Wert auszuschalten,

wenn diese Zeile zur Eingabe der Da-  Viel SpaB mit diesen Erweiterungen!
teinamen fiir RPED benutzt wird. (N.Krdger)

ein$: Variable zur Abfrage der Ta- xwert$: Zwischenspeicher des iiber

den speziellen Eingabemodus eingege-
benen Zeichens

Wert des gewiinschten Zeichens auf.

-ISTING >RPEDX <, REMARK = 3REM<¢,

<€30>
<29)>
< 3>

1>

<58>

m
b
v

<59>
<72>
<87>
32>

<23>
<57>

<44)>

24>
78>

<57>
<51>
< 9>

41>
<82>

<46)>
(64>
<30>

<71>

<78>
<70>
<35>
<44)>
<93>
<80>

<55)>
<52>
« 0>
<37>
44>

<54>
<95)>
<30>
<30>
<45)>
<78)>

69>
<35>
<35>
31>

<23)>

77>
<70>

1¢20>
1<73>
< 8>
<65>
<87)>
<20>
<87)>

1(13)
i<57>
1<91>
|

<865 40 W
| Listing CDPRINT

75 d$=""

190 PRINT e$"e"e$"v"e$"E"e$"Y. "; :WIDTH 90,90:END
220 tx=67:ty=12:x1=1:GOSUB 890:x1=0:IF ASC(ei$)=3
THEN 150

350 tx=67:ty=18:x1=1:GOSUB 890:x1=0:IF ASC(ei$)=3
THEN 150

500 FOR x=1 TO er(ny):IF MID$(ed$(ny),x,1}¢" " THE
N d$=CHR$(27) ELSE dg$=""

505 PRINT FNa$(tx+x-1,ny+ty-1)d$;MID$(ed$(ny),x,1)

507 NEXT
580 'PRINT ed$(ny-bd):GOTO 530
581 FOR x=1 TO LEN(ed$(ny—-bd))

582 IF MID$(ed$(ny-bd),x,1)<" " THEN d$=CHR$(27) E
LSE dg=""

583 PRINT d$;MID$(ed$(ny-bd),x,1);

584 NEXT

585 GOTO 530

600 ey=ey-1:PRINT FNa$(tx-1,ty)e$"M"FNa$(tx-1,sy)1
$FNa$(sx,sy)1$FNag(tx,sy);

601 FOR x=1 TO er(ny+bd)

602 IF MID$(ed$(ny+bd),x,1)¢" " THEN d$=CHR$(27) E
LSE d$=""

603 PRINT d$;MID$(ed$(ny+bd),x,1);

604 NEXT

760 PRINT e$;"M";FNa$(tx-1,sy)1$FNa$(sx,sy)1$FNa$(
tx,sy);:il=ny+sy-ey-ty+2:IF il<=my THEN 761 ELSE 7
70

761 FOR x=1 TO er(il)

762 IF MID$(ed$(i1),x,1)<" " THEN d$=CHR$(27) ELSE
dg=""

763 PRINT d$;MID$(ed$(i1),x,1);

764 NEXT

1100 aa$=FNa$(ex+tx-1,ey+ty-1):PRINT aa$;:IF el¢>1
THEN 1110 ELSE FOR x=1 TO LEN(ed$)
1102 IF MID$(ed$,x,1)<" " THEN d$=CHR$(27) ELSE d$

1104 PRINT d$;MID$(ed$,x,1); :NEXT:PRINT aa$;

1113 d$=""

1115 IF ei$=CHR$(9) THEN GOSUB 2000:GOTO 1150

1170 IF ex<er THEN 1171 ELSE 1176

1171 PRINT d$;ei$; :FOR x=ex+1 TO er

1172 IF x1=0 THEN IF MID$(ed$,x,1)¢" " THEN d$=CHR
$(27) ELSE d$="" ELSE d$=""

1174 PRINT d$;MID$(ed$,x,1); :NEXT

1175 GOTO 1180

1176 PRINT d$;ei$;

1260 IF er>ex THEN 1262 ELSE 1270

1262 FOR x=ex TO er:IF MID$(ed$,x,1)¢<" " THEN d$=C
HR$(27) ELSE d$=""

1264 PRINT d$;MID$(ed$,x,1); NEXT

2000 zahl$=""

2010 ein$="":ein$=INKEY$:IF ein$="" THEN 2010

2020 IF ein$=CHR$(8) THEN 3000

2030 IF ein$=CHR$(3) THEN 4000

2040 IF ein$<"0" OR ein$>"9" THEN PRINT CHR$(7);:G
OTO 2000

2050 zahl$=zah1$+ein$

2060 GOTO 2010

3000 IF zahl1$="" THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 2010
3002 IF VAL(zahl1$)=13 THEN PRINT CHR$(7); :GOTO 200
0

3004 IF VAL(zah1$)=26 THEN PRINT CHR$(7);:G0TO 200
o]

3005 IF VAL(zah1$)=0 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 2000
3006 IF VAL(zahl1$)>255 THEN PRINT CHR$(7);:G0TO 20
00

3010 ei$=CHR$(VAL(zah1$))

3020 IF ei$<CHR$(32) THEN d$=CHR$(27) ELSE dg=""
3030 xwert$=ei$:xd$=d$

3040 GOTO 4020

4000 IF xwert$="" THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 2000
4010 ei$=xwert$:d$=xd$

4020 RETURN

‘LISTING >CDX<, REMARK = >REM<.

10 'Basicfassung des programms cdprint
20 '**xinits
30 DIM p$(255)
IDTH LPRINT 255:c1s$=CHR$(27)+"H"+CHR$(27)+"J"

<28* 50 z(l)=126:z(2)=64:z(3)=32:z(4)=16:z(5)=8:z(6)=4:[
z(7)=2:2(8)=1

<75> 60 GOSUB 1060

< 5> 70 OPTION NOT TAB

< 6> 80 IF FIND$("*.1et")<>"" THEN FILES "*.let"

< 5> 90 PRINT:PRINT

<95> 100 INPUT "Bitte geben Sie den gewlnschten Zeichen

satzes ein: ";datei$:datei$=UPPER$(datei$)

<85> 110 IF INSTR(datei$,".")=0 THEN datei$=datei$+".LE
T

<77> 120 IF FIND$(datei$)="" THEN PRINT datei$" wurde n
icht gefunden.":PRINT:PRINT “Bitte erneut eingeben
.":GOTO 100

<17> 130 OPEN "R",1,datei$,8

<56> 140 FIELD #1,8 AS ein$

(53> 150 zpos=0:GET #1:PRINT:PRINT zp;" ";:IF EOF(1l) TH
EN 680

<54> 160 zpos=zpos+l:bit=bit+l

<44> 170 e$=HEX$ (ASC(MID$(ein$,zpos,1)),2):PRINT e$;

<56> 180 IF LEFT$(e$,1)="0" THEN 410

<11> 190 IF LEFT$(e$,1)="A" THEN 350

<45> 200 IF LEFT$(e$,1)="B" THEN 360

<98> 210 IF LEFT$(e$,1)="C" THEN 370

<52> 220 IF LEFT$(e$,1)="D" THEN 380

< 6> 230 IF LEFT$(e$,1)="E" THEN 380

<85> 240 IF LEFT$(e$,1)="F" THEN 400

<78> 250 e=VAL(LEFT$(e$,1)):ON e GOTO 260,270,280,290,3
00,310,320,330, 340

<16> 260 tbit(4)=tbit(4)+z(bit):GOTO 410

¢53> 270 tbit(3)=tbit(3)+2(bit):GOTO 410

¢<51> 280 tbit(3)=tbit(3)+z(bit):tbit(4)=tbit(4)+z(bit):
GOTO 410

<29> 290 tbit(2)=tbit(2)+z(bit):G0TO 410

< 1> 300 tbit(2)=tbit(2)+z(bit):tbit(4)=tbit(4)+z(bit):
GOTO 410

<28> 310 tbit(2)=tbit(2)+z(bit):tbit(3)=tbit(3)+z2(bit):
GOTO 410

<65> 320 tbit(2)=tbit(2)+z(bit):tbit(3)=tbit(3)+z(bit):
thit(4)=tbit(4)+2(bit):GOTO 410

<26> 330 tbit(l)=tbit(1l)+z(bit):GOTO 410

<B0> 340 tbit(l)=tbit(1l)+z(bit):tbit(4)=tbit(4)+z(bit):
GOTO 410

<15> 350 tbit(1l)=tbit(1l)+z(bit):tbit(3)=tbit(3)+2(bit):
GOTO 410

<95> 360 tbit(l)=tbit(1)+z(bit):tbit(3)=tbit(3)+z(bit):
tbit(4)=tbit(4)+z(bit):GOTO 410

<44> 370 tbit(l)=tbit(1l)+z(bit):tbit(2)=tbit(2)+z(bit):
GOTO 410

<74> 380 tbit(l)=tbit(1l)+z(bit):tbhit(2)=tbit(2)+z(bit):
tbit(4)=tbit(4)+z2(bit):GOTO 410

<85> 390 tbit(1)=tbit(1)+z(bit):tbit(2)=tbit(2)+z(bit):
tbit(3)=tbit(3)+z(bit):GOTO 410

<13> 400 tbit(1l)=tbit(1)+z(bit):tbit(2)=tbit(2)+z(bit):
thit(3)=tbit(3)+z(bit):tbit(4)=tbit(4)+z(bit)

<30> 410 IF RIGHT$(e$,1)="0" THEN 640

< 5> 420 IF RIGHT$(e$,1)="A" THEN 580

<60> 430 IF RIGHT$(e$,1)="B" THEN 590

<33> 440 IF RIGHT$(e$,1)="C" THEN 600

<88> 450 IF RIGHT$(e$,1)="D" THEN 610

<44> 460 IF RIGHT$(e$,1)="E" THEN 620

¢ 0> 470 IF RIGHT$(e$,1)="F" THEN 630

<13> 480 e=VAL(RIGHT$(e$,1)):ON e GOTO 480,500,510,520,
530,540,550,560,570

< 7> 490 tbit(8)=tbit(8)+z(bit):GOTO 640

<25> 500 tbit(7)=tbit(7)+z2(bit):GOTO 640

<38> 510 tbit(7)=tbit(7)+z2(bit):tbit(8)=tbit(8)+z(bit):
GOTO 640

< 1> 520 tbit(6)=tbit(6)+z(bit):GOTO 640

< 7> 530 tbit(6)=tbit(6)+z(bit):tbit(8)=tbit(8)+z(bit):
GOTO 640

<34> 540 tbit(6)=tbit(6)+z(bit):tbit(7)=tbit(7)+z(bit):
GOTO 640

<72> 550 tbit(6)=tbit(6)+z(bit):tbit(7)=tbit(7)+z(bit):
tbit(8)=tbit(8)+z(bit):GOTO 640

<17> 560 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):GO0TO 640

<B6> 570 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(8)=tbit(8)+z(bit):
GOTO 640

<21> 580 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit{(7)=tbit(7)+z(bit):
GOTO 640

¢ 3> 590 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(7)=tbit(7)+z(bit):
tbit(8)=tbit(B8)+2(bit):GOTO 640

<31> 600 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(6)=tbit(6)+z(bit):
GOTO 640

<62> 610 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(6)=tbit(6)+z(bit):
Listing CDPRINT
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tbit(8)=tbit(8)+2(bit):GOTO 640 ¢39> 890 FOR x=0 TO zd
<43> 620 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(6)=tbit(6)+2(bit): <71> 900 LPRINT CHR$(27)+"“L";CHR$(LEN(druck$(x+1)));CHR
tbit(7)=tbit(7)+2(bit):GOTO 640 $(0);druck$(x+1);
<88> 630 tbit(5)=tbit(5)+z(bit):tbit(6)=tbit(6)+z(bit): <44> 910 NEXT
tbit(7)=tbit(7)+z(bit):tbit(8)=tbit(B)+z(bit) <85> 920 LPRINT CHR$(27)+"3"+CHR$(36)
<33> 640 IF bit<>8 THEN 160 <46> 930 PRINT
<25> 650 p$(2p)=CHR$(tbit(1))+CHR$(tbit(2))+CHR$(tbit(3 <35> 940 FOR x=0 TO 10:druck$(x)="":NEXT
))+CHR$ (tbit(4))+CHR$(tbit(5))+CHR$(tbit(6))+CHRS( S9y> H56 WED
tbit(7))+CHR$(tbit(8)) <96> 960 CLOSE
<70> 860 2zp=zp+1:bit=0:FOR x=1 TO B:tbit(x)=0:NEXT ¢54> 965 LPRINT CHR$(12)
<16> 670 IF zpos<>8 THEN bit=0:GOTO 160 ELSE 150 <70> 970 PRINT:PRINT:PRINT text$" wurde gedruckt.":PRIN
< 4> 680 CLOSE #1 T:PRINT"T = Druck eines weiteren Textes mit dem se
<23> 690 PRINT:PRINT "Der Zeichensatz “"+datei$+" wurde lloenfizericoensatz iy
eingelesen.":PRINT <40> 980 PRINT "Z = Neuen Zeichensatz einlesen?
<40> 700 IF FIND$("%.ASC")<>"" THEN FILES "#.asc":PRINT <58> 990 PRINT "X = Programmende":PRINT
. PRINT <76> 1000 t$="":WHILE t$="":t$=INKEY$:WEND: t$=UPPERS(t$
<46> 710 PRINT:INPUT "Bitte geben Sie den Namen der Tex )
tdatei XXXXXXXX.ASC ein. ";text$:text$=-UPPER$(text <68> 1010 IF t$="Xx" THEN 1050
$):IF INSTR(text$,".")=0 THEN text$=text$+".ASC" <72> 1020 IF t$="Z" THEN 2zp=0:PRINT:GOTO 80
<22> 720 IF FIND$(text$)="" THEN PRINT:PRINT text$+" wu <60> 1030 IF t$="J" THEN 710
rde nicht gefunden.":PRINT:PRINT "Bitte erneut ein ¢ 4> 1040 GOTO 1000
geben." GOTO 710 <81> 1050 END
<53> 730 PRINT:PRINT:PRINT "Bitte Papier einlegen. Weit <23> 1060 PRINT cls$
er mit beliebiger Taste.":t$="":WHILE t$="":t$=INK <80> 1070 PRINT "“Hier begr} "t Sie das Hilfsprogramm CDP
EY$:WEND RINT 2zum Ausdruck von ASCII-Dateien mit"
<76> 740 OPEN "I",1,text$ <83> 1080 PRINT "Zeichens{tzen, die mit dem CHARAKTER-D
<93> 750 WHILE NOT EOF(1) ESIGNER oder dem Mousepack erstellt wurden.":PRINT
<28> 760 LINE INPUT #1,ein$ <62> 1090 PRINT "vVorbereitung:. Der Zeichensatz mu” im
€29> 770 IF ein$="" OR ein$=" " THEN PRINT:LPRINT CHR$( Format XXXXXXXX.LET vorliegen. Ggf. umformen"
27)+"3"+CHR$(36):GOTO 950 <20> 1100 PRINT CHR$(9);"...... mit CONVERT.COM"
<92> 780 zd=1 < 4> 1110 PRINT:PRINT "Zun{chst wird der Zeichensatz au
< 2> 790 FOR x=1 TO LEN(ein$) s der Datei{ XXXXXXXX.LET eingelesen. Damit ist der
< 6> BOO e=ASC(MID$(ein$,x,1)) )
<74> 810 IF e<32. THEN PRINT CHR$(27);MID$(ein$,x,1); E ¢ 9> 1120 PRINT "Zeichensatz f}r den Druck geladen. Dan
LSE PRINT MID$(ein$,x,1); n kinnen ein oder mehrere ASCII-Dateien ausgedruck
< 1> 820 IF LEN(druck${(zd))>245 THEN zd=zd+1 t werden."”
<61> 830 druck$(z2d)=druck$(zd)+ps(e) < 7> 1130 PRINT:PRINT:PRINT "Bei der Eingabe des Zeiche
<49> 840 NEXT nsatzes wird die Extension .LET und beim Namen der
<31> 850 FOR x=0 TO zd Textdatei"
<82> 860 LPRINT CHR$(27)+"L";CHR$(LEN(druck$(x+1)));CHR <66> 1140 PRINT "“.ASC unterst}tzt. Vor den Dateinamen k
$(0);druck$(x+1); innen Laufwerksbezeichnungen gesetzt werden.":PRIN
<55> B70 NEXT T:PRINT
<14> 880 LPRINT CHR$(27)+"3"+CHR 2 < >
Listing COPRINT ¢ $(2) Seting COPRINT T

DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:

SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter
GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einflihrung in die Skelettbe-
fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte Ubersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlisrepertoires. Befehlserkla-
rungen Uber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,—

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept: Antwort auf die Frage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen
PC-Alltags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten, Routine-
eingaben Uber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc. Zeigt ausflihrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. I. Sisa, Dr. A Kllver, 320 Seiten, Softcover. DM 49,—

MS DOS: Einfache Zugange

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswabhl fir den Alltag, unor-
thodoxe Erklarungen fiir Erstanwender, sofort anwendbare
Befehlszeilen fir Ungeduldige, schnelles Nachschlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert First, 176 Seiten, Softcover, DM 39,—

tewi Verlag GmbH
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

=2 0261/4047-1.

Tx

862476 PSOFT- Telefax0261/40 47-252

Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Mdglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.

Commodore-PC Commodore-PC
PC-1011640 KB Hauptspeicher, senellz indt paratela Sohniftsraile, 2 Disketiania twerka

2360 KB, AGA Bidschinnadanter, Tastatur, Monitr, MS-DOS/GW-Basic 1798,-
PC-10112/26 wie PC-101, edoch mit zusilzicher 20 MB Festplate 378 -
PC-10112/30wie PC- 1011, jedoch mil zusalzicher 30 MB Festplatie 2448,—
PC-1011 240wie PC-1011 izdoch mit zusitzlicher 40 MB Festplatle

Als Laufwark C: und D: paritoniert 2798,-
PC-AT 40/40 80286 CPU (6/10 MHz), 1 MB Hauptspeicher, 1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB, 1 Festplatte
40 MB, serielle und parallele Schnitistelle, EGA Grafikadapter, Monitor 14",

Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 5298,—

Amiga500 1098,- Amiga2000 2298,~ Monitor 1081 729,~
Tandon - Tandon - Tandon
PC 1878~ PCA30 4298~ XPC20  2598,—
PCA 3308,- PCA40 4398, XPC2/20 2498,—
FCA 20 3878,~ PCATOD 5798, XPC2/30 2508,-

PCA 110 B2 CRU BB MHz), 1 MB Haolspeiche, serinl ynd peralile Sl
mmmtmwsmnmmnmmkmwm
et Hontor 14", Tastatur ME- DS, GW-Basiz ME-hindoms: 639
Aufpreis EGA-System
NEU!PCA plus 4198,~
NEUIPCA40plus 5198,

998,-
NEU!PCA20plus 4678,
NEUIPCA70plus 6598,

Target 20 4398,~ Target40 5998,-
Target 20 plus 5198,- Target40plus 6798,—
Aufpreis Multifunktions-Tastatur 95,~
PAC 286 3998,- Data PAC30MB 798,—
Floppy fiir PAC 898,~ PAC286plus 4798,~

Zusatzkarten-Erweiterungen-Software

20MB atte Seagate ,ST 225" |
mmm mm?mﬂ 599,-
638'-

30 MB Festplatts (Seagate ST 228)
225), 65 ms fir XT/AT 468,—

incl. RLL-Controller u. Kabelsatz flr XT
20 MB Festplatte (Seagate ST

30 MB Festplatte (Seagate ST 238}, 65 ms fur XT/AT 478,—
30 MB Festplatte (Seagate ST 4038), 40 ms fur XT/AT 1078,—

40 MB Festplatte (Seagate ST 251), 40 ms fir AT 898,—
40 MB Festplatts (Seagate ST 251/1) 28 ms 878,—
80 MB Festplatte (Seagate ST 4096), 28 ms 1798,—
Festplatiencontroller fur XT incl, Bedienungsanleitung
(formatiert 10-30 MB Festplatten) 198,—
Festplattencontrofler WD 1002 348,
AT-RLL Caontroller OMTI 8627 498,-
Tand Tand. Tand Tand: Tand
Es muf nicht immer Seagate sein. 20 MB von Tandon - das Qualitatsprodukt!
M 965-2 360 K-Floppy 198,—
TM975-8 1.2 MB-Floppy 298,—
TM 9252 slave 10 MB-Festplatte 348,—
TM 9252 Al 10 MB-Festplatte + Controller 498,—
TM 9262 slave 20 MB-Festplatte 498,-
TM 9262 Al 20 MB-Festplatte + Controller 648,-
TM 9755 AT 40 MB-Festplatte 1078,-
TM 9755 Al 40 MB-Festplatte + Controller 1378,-
Formatierungssoftware fiir Festplatten griBer als 30 MB

Disk Manager by Ontrack
SpeedStor  128,—
Microscience-Festplatten
HH 725 20 MB 5'/4"incl. Controller + Kabelsatz 658,—
HH 738 30MB5/4”incl. RLL-Controller + Kabelsatz 718,
HH 1050 40 MB, 28 ms 1198,- HH 325 20MB, 31/2" 528,—
HH 330 30MB,RLL. 32" 538,—
Hardcards Tandon Hardcard 20 MB 648,~
Microscience 30 MB Hardcard  848,~ Fujitsu Hardcard 40 MB {40 ms} 1698~
NEC-Festplatten
D5126(20MB-B5ms)  798,-
D5126 H{20MB-40ms) 1098,-
D5146(40MB-40ms)  1498,~
Concept-Card 898,-

Priam-Festplatten

48,
V-FeaturedeLuxe 248,—

D3126(20MB-3.25"-85ms) 998~
D5452 [B5MB-23MSfullheight) 3298~
D5652 (170MB-23MS-{ullheight) 3698~

V-185 18ms 73MB 1898,—

Interdyne 20 MB Tape-Streamer interm 508,~
W.
T er 52 MB FAD 5000 =]
[ TakeTen 10 ME Disk Cartrioge Subsystem Extzmal___ 1608,~ |

nur 448,- |

ATl-_Graphic Solution®  298,—

Grafik-Adapter
[ NEU! EGA-Wonder Enhanced

VEGA de Lune Autoswitch 598,-

Hercules Graphic Card plus incl, RAM-FONT 578,—
Hercules kompatible Grafik-Karte 148,
Farbgrafik-Adapter 128,- Paradise EGA 388,—
Paradise EGA Autoswitch 80-Zeichen 418,~
Paradise EGA Autoswitch 132-Zsichen TB'

Genoa SuperHI-AES 548,—  Neu! Uhr plus serfalle Schnittstelle 98,—
NEC JC 1401 P3E Multisync, 14" EGA Monitor 1298,
[ NEG Wiliyneplis Parsdise EGA Adfoswich 80-Zochen T648,= |

Co-Prozessoren 8086 16-bit-Mikropr. 49,—

8088 8-bit-Prozessor 49,- 8087 (5 MHz) 249,~
8087( 8 MHz) 349,- 80287 ( 6 MHz) 399,-
80287 (8 MHz) 599,— 80287 (10 MHz) 649,—

Handy Scanner 675,—
Alles Zubehgrund Software rund um den PC zu sehr giinstigen Preisen, Fordem Sie die Preisliste ant

Plantron - Plantron - Plantron
Plantron PT 16 LC umschaliar 4 778 MHz, 256 KB Hauptspeichar, Meno-

chrom-Grafikkarts (Herkides kompatibel), paralieler Druckeranschl, 1 Diskettenlaut
Werk 360 KB, Tastatur {deutsch] mitseparatsm Cursarblock,
MS-DOS 2 21GW-Basi 1245,-
Plantron PT LG/20 we PTLC, zusdtzl, 0ME Fastpl. 1998,
PlantronPT LG/30 Wi PTLE zissitzl. 30ME Festol, 2098,~
Plantron PT XT Turbo ¢ ?'.fun,ersMHzTakLEEB KB Hatstspsicher, Moto-
chram-Geafi [Hetkilles ), Matifunktionskarte mift perallisier Schnitt-
sheﬁe.uermsmmmﬂs GamePomEmmmj:ﬂE-DﬂSSEmd Hasic, RAM
fverses 360 KB, Tastatur it ssparafem Cursorblock 1698,~
Plantron PTXT 2/20 Turbo
wie T AT Tubo, 2usétzich 20 ME Festoialte 2398,~
Plantron PT XT 2/30 wiaFT X7 Turho;
ausitzich ) ME Festplatia 2498,-
Planirun P’f 876 MHz nier B MHz Takt, 540 KB ruuplapalﬁ?er l!:u 1 MBG‘F
Soard], M [Herkilles amp,

paralisie
stelle, Diskpttenfatwark 1,2 MB, Tm[memw‘.lmﬂam &muock Echtzat-
uhr, M3-DO8 3.2/GW-Basic,

Bedienunnsaniailuing Lnd Zunehar 2498,-
Plantron PT-ST/20 vie PT-5T zuséizich 20 ME-Plette und
Floppy-Hard-Diss-Caniraller 3198,-
Plantron PT-ST/30 3298,
Plantron PT-AT wie PT-ST, ausatzl Mo 10-Karta mit paralgler und seriellés
Sehnittatelle, Game Port,
Fioppy-Hatd-Disk-Contraller 2998,~
Plantron PT AT/20 wis PT AT zusiizl m. 20 M8 Festol 3498,~
Plantron PTAT/30 iePT AT rusitz, m, 30 M8 Festol, 3798,
Plantron PT-AT/40 vie PT-AT 288tz 40 HB Festpl 3995,~
PT-AT/73 i PT-AT zusitzich T3 ME-Platis (18 ms) 4798,~
PT-AT 95 e PT-AT 2usitich 45 MB-Festplatie 4998,-
PT-286 AT/64 Baby AT mi §4-M8-Festpiatis 3898,~
PT-386 HT/2 EGA-Kanz und 32 MA-Fespiatte 5598,~
PT-386 HT EGA-Karte und 54 ME-Festplitis 6998,~
PT-386 HT/95 EGA-Kane und 35 MB-Festplatls 7998,-
S shign it dadudis o

mmm der Festplatten und Karten durch unsere geschullen Techniker
arreichen kinnen, - Selbstvorstindiich gt dies nicht nur flr Plantron-Produkts,

Software Software Software

Microsoft

MS-Word 3.01 878,—~ MS-WordmitMS-Mouse ~ 1228,—

MS-Chart 598,- MS-Multiplan 558,—

MS-Multiplanmit MS-Mouse  798,-  MS-Windows 238,—

MS-Windows mil MS-Mouse 548,—  MS-Project 768,—

R-Base 578,—

Schneider PC - Schneider PC

PC1512

PC-1512Monolloppyversionen PC-1512Doppelfioppyversionen

PC 1512 MMISD 1349,—  PC1512MWDD 1699,—

P 1512CMISD 1798,—  PCI512CMDD 2198,-

Aufpreis 20 MB Seagate fkompl engeb) 798,—
Aufprels 30 MB Seagate kompl engeb) 848, —

Aufpreis 0MBFilecardLapine 698, —
Aufpreis 30MB Filecard Laping 848,—

Aulpreis 20 MBFilecard Lapine 698,—  PC-1512Fesiplattenversionen

Aufprels 30 MB Filecard Laping 848,-  PC1512MMHD20 2699,
PG1512CMHD20 2008,

PC 1640

PC-1640Monofloppyversionen PC-1640 Doppetfioppyversionen

PC1640MD/SD 1498,—  PC1640MD/DD 1898,

PC1640CD/SD 1978,—  PC1640C0/DD 2348,-

PC1B40ECD/SD 2599,—  PC1B40ECOIDD 2948,-

Autpreis 20 MB Seagate (kompl emgeb) 798,—
Aulpreis 30 MB Seagate (kompl eingeb 848,—
Aufpreis 20 MB Filecard Lapine 698,—

Aufpreis 20 MB Filecard Lapine 698,—
Aufpreis 30 MB Filecard Laping 848,—
PC-1640FestplattenversionenSchneider

Autpreis 30 MB Filecard Lapine 848,—~  PC1640MDHD20 2798,—
PG1640CDHD20 3198,-
PC 1640ECOHD20 3798,—
Joyce Drucker
PCW-8256 999 -  OMP3160 498,—
PCW-8512 2098,—  DMP4000 848,—
Schneider6128 grin 749,—
Brother . Brother - Brother
M-1109 469,- M-1409 799,- M-1509 948,—
M-1709 1148,- M-2024 L+ 1998,- M-1724L 1398,
Atari = Atari = Atari
Atari 520 STM Tastatur, 512 KB RAM, 192 KB ROM, HF-
Modulator, Floppy SF 354, ohne Monitor, Maus, Basic 799,—
Atari 1040 STF Tastalur, 1024 KB RAM, 192 K8 ROM, inte-
grierta Floppy 720 K8, ohna Mondor, Maus. Basic 1165,~
Monitor SM-124 469,-
Der Preishammer von ProSoft:
Atari 1040 STF, Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, intagnars
Fluppy 720 KB, Monnetrom:-honitor Shd 124, Maus, Basic 1498,- |

Star - Star - Star NX-15 999~
NL-10 639,- zusétzliches Interface furNL-10  78,—

ND-10 898,—~ ND-15 1198,- NR-10 1148,-

NR-15 1398~ NB24-10 1398,— NB 24-15 1798,

NB-15  2348,- SR-10 798,—

Multitech Multitech Multitech

Acer500S  1448,-
Acer710B  2448,-
Acer9108  3248-

Acer500D  1798,-
Acer710E  3098,-
Acer810F  3798,-

Acer500E 2148,—

Acer910E 4196~
Acer800B  3998,- AcerS00F  4598,- Acer%00E  4998-
Acer1100B 8898~  Acer1100E 9868~ Acer1100H 10696

MPGC 1100 H/95 &333CFU (16001, | HB Hauptspicter, | Gtk 1.2
MB, | Fasiplut 95 MB fomatan 18 msl 2o,  pralele
Schnistells, Morir 14° Multficionstuctls, a2 11

Trans Net — Trans Net - Trans Net
Die mteressanleste Netzwerklosung auf der ngh -Tech Szene Trans-Net ist eines

der Low-Cost fiir PC's auf dem Markt!
Maglichkeiten: beliebige Festp im Netzwerk, Diskettenzugriffe im Netz-
werk, DOS-Transparenz, File/Record Locklng TRANS-NET Druckerspooler, enweiterte
Netzwerk DOS-Befehle, Multi-Tasking, Schiler/Lehrer Monitor, NET-BIOS Emulator,
NOVELL Emulator,

Starterkit 2 Netzwerkkarten, Kabelund Software  1698,-
Netzwerkkarte 698,~
KAYPRO Kaypro-Produkte kdnnen wir preiswert ligfern!
OKI — OKI —
| OtlmalaEOFaernkermﬂlntom 498,~ |
rese fir s cssamia OKI-Procky Siabsiunsam Teefon]
Olivetti - Olivetli - Olivetti

M 240/55 G und M 240/33 G 8086 CPU (10 MHz), 640 KB Hauptspsi-
cher, 2 Diskettenlaufwerke (5,25" 380 KB oder 3,5" 720 KB), serielle und paral-
lele Schnittstelle, batteriegepufferte Echtzeituhr, OGC Bild-

schirmcontroller, Monitor 12", Tastatur 2, MS-DOS/GW-Basic 3348,—
M 240/0520 G und M 240/0320 G wie M240/55G

und M 240/33 G, jedoch 20 MB Festplatte (65 ms) zusatzich  3998,=
M 28 AT-Einstiegskonfiguration 1 16 Bit 80286, 8 MHz, 1 MB
Hauptspeicher, serielle und parallele Schnittstelle, 1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB,
1 Festplatte 20 MB, Monitor,

Tastatur, MS-DOS, GW-Basic 6498,-
Sharp Sharp Sharp
Pocket-Computer

PC-1246 § 94,- PC-1280 268~  PC-1460 275,
PC-1248 123, PC-1360 M4~ PC-1475 275,-
PC-1260 206~ PC-1421 240~ PC-1500A 344,
PC-1262 275~ PC-1425 275- PC-1600 690,-
PC-1270 115~ PC-1450 219,-  PC-2500 549~
EPSON - EPSON - EPSON
Der neue Rennervon EPSON: LX-800 543,—
LX-800 VG/P -
FX-s00 937,~ 'EX-1000 1203.-|
LQ-800 1098~ LQ-850 1298,- LQ-1000 1898,-
LQ1050 1698,- LQ-2500 2448,— IX-800  1579,—
EX-800 1319, EX-1000 1649,~ SQ-2500 3198,-

Einzelblatteinzug: fiir LQ-850 298,—
Gorlitz-Interface EPSON/C64 od. C128

NEC - NEC - NEC - NEC - NEC

fir LQ-1050 398,-
198,

PB 1998~ P 2200 988,~
. =L &
P 7 seriell 1648~ P6 lerl.ll 1398,
P 6 seriell color 1848,~ P 7 seriell color

2298,~
Bidirektionaler Tractar firP8 208~
Bidraktionaler Tractor P T ?&-

Pin-Fead-Tractorfir P& 108~
Pin-Feed Tractor firP 7 228~

Dut-Sheet-Feeder P 7
Kyocera-Laserdrucker Kyocera-Laserdrucker
F-1000 5298,- F-2200 11.198,-
F-1200 7798,- F-3000 15.598,~
Citizen - Citizen - Citizen
Nun hat sich Citizen dem Preisniveau des NL-10 angepaBt:
LSP-120 D Commodare- oder Paraiei-Sehalirstelle -
Panasonic - Panasonic
KX-P 1081 478,— KX-P 1082 698,—~ KX-P 1083 948,-
KX-P 15921195,— KX-P 15951598,—
Seikosha - Seikosha - Seikosha
SP-180 A 449,- SP-1200AS  528,- SP-180VC 449,
MP-1300 Al 1098,-  SP-1200 Al 528,- MP-5300 A 1378,
[si-s0ai  nur768,~ sL-80VC 768,~ |
Disketten No-Name 10Stick  50Stick  100Stiick
3"Maxell 70,-DM  330-DM  650,-DM
3Y2"1D 35-DM  149-DM  249-DM
3%2"2D 39,-DM  159-DM  293-DM
/42D 19-DM  59-DM  89-DM
B4 1D 100 Stick 78,- DM
514" 1D 1000 Stiick 698,- DM
51/4" 2D 1000 Stiick 699,~ DM
51/’ No-Name HD, 1,6 MB 10 Stick 48,- DM

ProSoft GmbH

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D- 5400 Koblenz-

tedesumnl 1 s

e, Liser, lr"—.'u:r/.. ms e

ek - s nl st utsand )

Filiale Miinchen TheresienstraBe 56, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/2 80 93 89 direkt
bei der technischen Hochschule. Bitte beachten Sie, daf nicht sténdig sémtliche Ware inunse-

| rerFiliale Minchen vorratig ist. Rufen Sie an!

Goldgrube, Telefon (02 61) 40 47 1 Telex 8 62 476 Telefax (0261) 4047-252

ot ”l— Lastim Ble sic? Keder 1
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Schnittstelle mit Echtzeit

Der Joyce, als 8-Biter zwar von manch selbsternanntem Profi beléichelt, ist
so gut durchkonzipiert und preislich interessant, daB er durchaus Eingang
in professionelle Nutzungsbereiche findet. Hier besteht dann seitens der
Anwender haufig der Wunsch nach soft- und hardwaremiBigen Features,
die in der Grundausriistung nicht enthalten sind. Ein solches, oft geforder-

tes Zubehor ist eine Echtzeituhr.

Viele Computer-Anwendungen erfor-
dern zum Zwecke der Dokumentation
bei bestimmten Vorgingen das aktuelle
Datum, oft sogar die sekundengenaue
Uhrzeit bzw. eine exakte Zeitmessung.
Bislang gab es nur von dk’tronics ein
Echtzeituhren-Modul. Seit kurzem bie-
tet die Firma CMOS-Computer System
Software GmbH, Kaufbeuren, ein Mo-
dul namens »CSS-RVC« an, welches
nicht nur eine Uhr, sondern auch eine
serielle und parallele Schnittstelle ent-
hélt. Urspriinglich wurde dieser Joyce-
Hardware-Zusatz fiir die Steuerung
von Alarmsystemen bei kleinen bis
mittleren  Feuerwehrwachen ent-
wickelt, nun geht der Hersteller damit
auf den allgemeinen Joyce-Markt.

Im Lieferumfang sind enthalten: das
Modul, eine Software-Diskette und ein
Service-Manual mit dokumentierten
Assembler-Listings aller Uhr- und
Schnittstellen- Routinen sowie Schalt-
und AnschluBbelegungsplinen. Die Li-
stings sind zusitzlich in ASCII-Files
auf der Diskette vorhanden.

Bekanntes Gehiuse

Das flache Gehiuse, bekannt von der
AMSTRAD »CPS 8256«, beherbergt
eine sauber verarbeitete Platine, die
Chips sind zum Teil gesockelt. Die
»CSS-RVC« ist in energiesparender
CMOS-Technik aufgebaut, so daf kei-
ne Probleme mit der Stromversorgung
des Joyce zu befiirchten sind. Die Bat-
terie — eine 3V Lithium-Zelle — ist
eingelotet. Da der Stromverbrauch der
Uhr mit ca. 1,5 uA &duBerst gering ist,
diirfte die Lebensdauer der Batterie
zwischen drei und fiinf Jahren liegen.
Der Hersteller gibt sich etwas vorsich-
tiger: »mindestens zwei Jahre«. Sehr zu
loben ist, daB alle Steckanschlisse fest
mit der Platine verschraubt sind. Lei-
der ist, wie auch bei der Amstrad-
Schnittstelle, der Systembus nicht
durchgeschleift, so daB der Anschluf§
eines externen Laufwerks oder einer
Festplatte nicht ohne Zwischenstecker
moglich ist.
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Die Schnittstelle wird einfach an den
Expansion-Port des Joyce angesteckt
und durch zwei Schriubchen gesichert.
Nach dem Einschalten des Joyce (dem
aufmerksamen Benutzer wird dabei
auffallen, daB keine Meldung
»SIO/Centronics-Zusatz« erscheint!)
kann man mit Hilfe der beiliegenden
Software iiber Uhr und Schnittstelle
verfiigen.

Jederzeit Uhrzeit

Das Stellen der batteriegepufferten
Uhr ist ein Kinderspiel. Das mitgelie-
ferte Programm TIMSET erklért sich
von selbst, falsch machen kann man
praktisch nichts. Die Batterie sorgt fiir
das Weiterlaufen der Uhr, wenn Joyce
abgeschaltet ist, so daB die exakte Zeit-
angabe unter CP/M unmittelbar nach
dem Neueinschalten des Rechners wie-
der zur Verfiigung steht. Datum und
Uhrzeit werden durch Aufrufen der
Kommandodatei *TIMDAT’ ange-
zeigt. Diese kann beim Systemstart in
Laufwerk M: gelegt werden, so daB ein
Zugriff schnell und ohne Disketten-
wechsel moéglich ist. Angezeigt wird
der Wochentag (in deutsch!), Datum,
Stunde, Minute und Sekunde des Auf-
rufs. Eine Continuous-Funktion wie
bei CP/M- DATE.COM wird durch
die Eingabe von 'TIMDAT,’ erreicht.
Da cine genaue Dokumentation aller
Uhrenfunktionen vorliegt, diirfte es fiir
(Assembler-) Programmierkundige kein
Problem sein, die aktuellen Zeitwerte
in Programme direkt zu ibernehmen.

Kommunikation —
nicht einfach

Doch nun zur Schnittstelle: man ver-
fiigt iiber eine Centronics- (parallele)
und eine V24/RS232- (serielle)
Schnittstelle. Die parallele Schnittstel-
le miindet in eine 36-polige Buchse, die
serielle in einen 25-poligen Stecker.
Vor einer Dateniibertragung miissen
die Schnittstellenparameter mit dem
mitgelieferten SETUP.COM einge-

richtet werden (siche Abb. 1). SE-
TUP.COM gibt zunichst feste Werte
vor, die dann beliebig verindert wer-
den konnen. AnschlieBend werden sie
automatisch in einer Datei namens SE-
TUP.DAT auf Diskette gespeichert —
also nicht etwa batteriegepuffert in der
Schnittstelle selbst, was ja immerhin
denkbar wire. Liegt bereits eine Datei
SETUP.DAT vor, so werden die Wer-
te hieraus entnommen. Die AnschluB-
belegung ist dokumentiert, dem An-
schluB eines Centronic-Druckers, ei-
ner Dateniibertragung per Modem oder
einer direkten Kommunikation zwi-
schen zwei Computern usw. steht prin-
zipiell nichts im Wege.

Prinzipiell — denn eine Dateniibertra-
gung ist mit der »CSS- RVCx« fiir einen
Computer-Laien ohne kundige Hilfe
kaum zu bewerkstelligen: die Schnitt-
stelle muB nidmlich erst in das Betriebs-
system oder in ein Programm einge-
bunden (gepatcht) werden. So erklirt
sich auch das Fehlen der Einschaltmel-
dung: fiir den Rechner ist die Schnitt-
stelle zunichst gar nicht vorhanden.
Auch mit DEVICE.COM ist demnach
nichts zu holen.

Ein Anruf beim Hersteller brachte
Licht in die Angelegenheit: das Gerit
wurde bisher fiir den Profi- Einsatz in
kleinen Stiickzahlen gebaut und war fiir
den programmierunerfahrenen »Nor-
mal«-Anwender gar nicht konzipiert.
Der Hersteller arbeitet aber derzeit an
einer benutzerfreundlichen Einbindung
der Routinen in das Betriebssystem.
Dies gestaltet sich jedoch aufgrund der
allseits bekannten Schneider’schen "In-
formationspolitik’ recht schwierig.
Dem entschlossenen Anwender bleibt
im Moment nur, die Einbindung in
CP/M oder einzelne Programme selbst
vorzunehmen. Der Hersteller hat {ibri-
gens diesbeziigliche Erfahrungen mit
dBASE 1II. Vielleicht ist er ja bereit,
dariiber Auskiinfte zu geben — fragen
kostet nichts.

Zusammenfassend...

148t sich sagen, daB das Modul »CSS-
RVC« mit der gelungenen Kombina-
tion Echtzeituhr plus Schnittstellen
eine interessante Hardware-Neuheit
fiir den Joyce darstellt. Leider ist auf-
grund der noch fehlenden Integration
in das Betriebssystem einem grofBen
Teil der Joyce-Benutzer der Zugang zu
den Schnittstellen verwehrt. Es ist zu
wiinschen, daB die Einbindung der
Routinen in CP/M 3.0 bald gelingt.
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Der Verkaufspreis von DM 349,—
sollte meines Erachtens vom Hersteller
noch einmal iiberdacht werden, da er,
zumal wegen der momentan noch be-

stechenden Einschrinkung, im Ver-
gleich zur »CPS 8256« (DM 148,-)
und zur dk’tronics-Echtzeituhr (DM
138, —) doch etwas hoch erscheint.

Auf einen Blick:

+ gelungene Kombination von Echt-
zeituhr und paralleler sowie seriel-
ler Schnittstelle;

+ solide Verarbeitung;

SE‘[lIP COM : SETUP  DAT : RIC
(M

SET

a:§§xﬂ¥ CON

£S5 Konfigurationsprograsm Vers. 1.0 vom 39,06.87

h = RS 232: Bawdrate ( 9609)
R pmb
] : i eine
§oRe BE S%ﬁﬁbyts i)
F = Centronics: § e] g (20us)
= Centronics: STROBE-Pulshreite (25us)
G = Centronics: PRINE-Pulshreite (56us)
X = Ende
fuswahl: A

NAC : SMIDRU MAC : TDMDAT COM

Laufwerk ist f:

+ Datumsangaben etc. in deutsch;

+ hervorragende Dokumentation
(Assembler-Routinen, Belegungs-
und Schaltpline;

— Integration in das Betriebssystem

fehlt;
— Systembus nicht durchgeschleift;
— recht hoher Preis.

(H. Langbein)

Abb. 1: Einstellung der Parameter

Abb.2: Das Innere des Moduls

CPC 6128 ® Joyce ® Joyce Plus

MENUMATE

Ihr zweites Gedédchtnis

® Meniis nach eigenem Bedarf, in unbegrenztem Umfang

® Meldungen, Hilfsanweisungen, Informationstexte

® Einbau von beliebigen Kommandofolgen (z.B. Programmaufrufe)
@ reichhaltige Formatierung einzelner Menis und Texte

® Fenster-Technik, Pull-Down-Menus, Schreibtisch-Effekte usw.
® Meni-gesteuerter Editor: Fehlbedienung ausgeschlossen

»Wenn Sie sich mit dem Programm einmal vertraut gemacht ha-
ben, sind Sie in der Lage, ganze Handlungsabléufe eines kleinen
bis mittleren Betriebes damit zu steuern.«

- PC Schneider International 7/87, Seite 122

»Die mégliche Meniivernetzung mehrerer Anwenderprogramme
macht MenuMate meiner Ansicht nach besonders geeignet, Mit-
arbeiter mit Bildschirm- und Computerarbeit auszusohnen.«

- Joyce News 3/87, Seite4 — 6

Informationsbroschire kostenlos, unverbindlich
DEMO-Version DM 25,—* (wird beim spéteren Lizenzerwerb voll
angerechnet)

Benutzungslizenz DM 198,—* (unverbindliche Preisempfehlung)

Beim Fachhandel oder direkt von:

' Gerald Keil
A

SOFTWARE-ENTWICKLUNG
UND VERTRIEB

Obere HochstraBe 136 - 6652 BEXBACH/Saar

= Nachnahme {nur BAD) zzgi. DM 3,50. BITTE COMPUTEHTYP ANGEBEN

| I TR T

unverbind. Preisempf.:

BIAI.KE BERENDSEN - REIMANN
Beimoorweg 2 - D-2070 Ahrensburg

BASIC
COMPILER

Superschneller Real-BASIC-Gompiler
fiir alle CPCs und JOYGE

- Professionelles Komplettsystem mit Editor, Compiler und
Runtimesystem

Datentypen Real (7-stellig, E+-38), Integer (-32768.+32767), Cardinal (0..65535),
Byte (0..255) und String (Lénge 0..255)

Alle Standardbefehle/Funktionen (z.B. READ/DATA, FOR/NEXT, DIR und SIN(x),
MIDS, RND) inkl.Fehlerbehandiung (!) und <ESC>/<STOP>>-Unterdriickung
n-dimensionale Arrays

Beliebig lange Variablennamen maglich

Strukturierte  Programmierung mit REPEAT..UNTIL, WHILE.. WEND,
IF.END IF, DO..END DO, LOOP..END LOOP etc.

Labels statt Zeilennummern, z.B. GOTO menu statt GOTO 3760
Extrem schnell; etwa 1800 - 1900 Realmult's, 6500 - 7500 Cardinalmult's 330'000
GOTO's; allgemein etwa Faktor 5 - 1000

Sequentielle und Randomdateien (Random nicht CPC 464 CAS)

Direkte Grafikunterstitzung (auch auf JOYCE})

Spezialbefehle, wie z.b. freien Speicher auf Disk ermitteln

Einbindung von Maschinenroutinen leicht mdglich

Leistungstarker und schneller Editor

Sehr groBe Programme (iiber 2200 Zeilen auf JOYCE/6128, iiber 800 auf 664/464
Disk, auf 464 CAS etwas weniger) mdglich durch Auslagerung des Editors und
Compilers auf Disk wéhrend des Kompilierens und durch Kompilation auf Disk
Geeignet fiir kommerzielle Programmierung

Genau auf den jeweiligen Rechner abgestimmt
Demoprogramme werden mitgeliefert (nicht fiir CPC 464 CAS)
Auf JOYCE auch Mausunterstiitzung (Reisware/ISS Maus)
CPC-Version 99~ DM _
JOYCE-Version 139,- DM

IF...ELSE

Software

‘e 04102/43940
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Disc full, die Zweite...

DISCFREE 2 bringt Komfort ins Spiel

Der Beitrag DISCFREE in Heft 9/87 war ein Volltreffer. Jedoch muBiten
wir uns an der Hotline und in Leserbriefen iiber ein Versiumnis aufkliren
lassen, ndmlich die Bedienung der Laufwerke B: und M: zu erwihnen. Dies
wird hiermit nachgeholt; ganz nebenbei erfahren Sie noch einiges zur
Programmierung von RSXen auf dem Joyce.

Zur Idee

Nachdem ich die vielen “PEEKs“ und
“POKEs* innerhalb meiner Basicpro-
gramme und die oftmals daraus resul-
tierenden Systemabstiirze leid war,
machte ich mir Gedanken, wie ich die-
ses bisher notwendige Ubel beseitigen
konnte. Nach vielen vergeblichen Ver-
suchen und nichtelanger Arbeit kam
mir irgendwann der ziindende Gedan-
ke: RSX-Module. Wie man diese in
Mallard-Basic einbaut, ist schon ldnger
bekannt. Nur: wie spreche ich RSX-
Module aus einem Basicprogramm
heraus an, ohne Datalader, Peeks und
Pokes anzuwenden? FEines vorweg:
JOYCE-Freunde, es ist gelungen!! Die
Zeit in der wir neidvoll auf alle CPC-
User geblickt haben, ist vorbei. Auch
auf dem JOYCE ist es moglich, eigene
(R)esistente (S)ystem E(X)tensions zu
programmieren. Wie das gemacht
wird, mochte ich an einem Beispiel
verdeutlichen. DISCFRE2.RSX be-
wirkt im Prinzip nichts anderes als das
in Heft 9/87 abgedruckte Programm
DISCFRE.BAS. Das Besondere an
DISCRE2 .RSX ist jedoch, daB sich der
freie Speicherplatz auf allen von CP/M
+ unterstiitzten Laufwerken feststellen
laBt (Laufwerke A,B...... M..). Des-
weiteren kommt das aufrufende Basic-
programm vollkommen ohne die er-
wihnten PEEKs und POKEs aus.

Zum Basicprogramm

Nachdem das RSX-Modul DISCFRE2
.RSX entsprechend der Anleitung (Sie-
he Textbox) in Basic eingebunden ist,
stellt sich nach Eingabe von “BASIC
DISKFRE2 <RETURN > “ folgender
Programmablauf ein:

Dimensionieren: nicht erforderlich
Abfrage: Die Laufwerksbezeichnung
wird abgefragt.

Fehlerhafte Eingaben werden abgefan-
gen. Die Bezeichnung des Laufwerks
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wird in eine fiir den folgenden CALL
verwendbare Nummer umgewandelt
(A=0;B=1;..... M=12.).

Die Nummer des RSX-Moduls und die
Sprungadresse  werden festgelegt.
RSX-Aufruf: Die Ubergabewerte wer-
den in die Ubergabe-Variablen kopiert,
damit die Ursprungs-Variablen nach
der RSX-Abarbeitung zur weiteren
Verwendung erhalten bleiben. Mit
“CALL adr% “ wird zur Adresse 5 ge-
sprungen (BDOS-Einsprungadresse).
Die Adressen der Parameter pal-pa3
werden an die RSX iibergeben. RET
von RSX: Die Variablen pal-pa3 ent-
halten nach Abarbeitung des RSX- Mo-
duls die Werte des noch verfiigbaren
Speicherplatzes in bindrer Form. Um-
rechnung: Zur Anzeige am Bildschirm
werden die Riickgabewerte noch um-
gerechnet und am Bildschirm darge-
stellt.

Zum Assemblerprogramm

Zeile 12-18: Zuweisungen

Zeile 26-35: Der RSX-Header wird be-
nodtigt damit das Ausfilhrende .COM
Programm die Existenz eines RSX-
Modules erkennt. Die Form des Hea-
ders ist zwingend.

Zeile 36-46: In dieser Form findet die
Komunikation zwischen dem Haupt-
programm und dem RSX-Modul statt.

Zeile 48-57: Vor der Abarbeitung des
Hauptprogramms (beim Laden von Ba-
sic) wird die Meldung ausgegeben, daB
ein RSX-Modul DISCFRE2.RSX ein-
gebunden ist. Diese Meldung erscheint
nur einmalig.

Zeile 59-69: Da bei jedem BDOS- Auf-
ruf vor der Ausfiihrung das RSX- Mo-
dul abgearbeitet wird, muf} ein Filter
eingebaut werden, der das Modul nur
arbeiten 148t, wenn die entsprechende
RSX-Nummer vorhanden ist. Diese

Anleitung zum Einbinden des RSX-
Moduls DISKFRE.RSX in Mallard
Basic

Nach dem Abtippen und Assemblie-
ren von DISKFRE2.MAC muB das File
mit dem auf den Sytemdisketten vor-
handen Linker “LINK. COM* mittels
folgendem Aufruf gelinkt werden: Be-
fehiszeile:

LINK DISKFRE2 [OP] < RETURN >

Das vom Linker erzeugte File
“DISKFRE2.PRL" wird in
“DISKFRE2.RSX" umbenannt. Be-
fehlszeile:

REN

DISKFRE2.RSX = DISKFRE2.PRL
<RETURN >

Dieses File nun auf die Arbeitsdisket-
te, auf der sich bereits “BASIC.COM“
befinden sollte, kopieren. Von Seite 3
der Systemdiskette das Programm
“GENCOM.COM* ebenfalls auf die
Arbeitsdiskette kopieren. Auf der Dis-
kette missen nun folgende Files vor-
handen sein:

BASIC.COM GENCOM.COM
DISKFRE2.RSX

Nun wird das RSX-Modul in Basic
eingebunden. Befehlzeile:

GENCOM BASIC DISKFRE2
<RETURN>

Nach Meldung von “GENCOM com-
pleted” ist ein Basic mit eingebauter
RSX entstanden.

WARNUNG! GENCOM nimmt beim
Arbeiten keine Riicksicht auf den
noch vorhandenen Speicherplatz,
sondern schneidet das Programm
einfach dort ab, wo kein Platz mehr
zur Verfiigung steht. Deshalb sollte
man darauf achten, daB die Arbeits-
diskette nicht zu voll ist. Um die RSX
nun arbeiten zu lassen, ben&tigt man
noch das Hauptprogramm
“DISKFRE2.BAS“. Nach Eingabe von

BASIC DISKFRE2 <RETURN >

sollte sich Basic melden, wobei zu-
néchst angezeigt wird, daB eine RSX
namens DISKFRE2 vorhanden ist.
Nach Abfrage und Eingabe der Lauf-
werksbezeichnung wird der, noch zur
Verfligung stehende Speicherplatz
angezeigt.

Anmerkungen: Auf die beschriebene
Art und Weise kdnnen natirlich auch
mehrere RSX- Module eingebunden
werden. RSX’en kénnen nicht nur als
Erganzung zu den BDOS-Routinen
arbeiten, sondern diese auch erset-
zen. Hierzu muB nur der Filter, ent-
sprechend der BDOS Funktionsnum-
mer im Reg. C, gestaltet werden.
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Nummer wird vom aufrufenden Pro-
gramm iibergeben. Der Filter ist hier
zur Sicherheit doppelt ausgelegt.

Zeile 72-76: Die Adressen der Parame-
ter werden zur weiteren Verwendung
auf den Stack gelegt.

Zeile 78-80: Das Arbeits-Laufwerk des
aufrufenden Programmes wird ermit-
telt und gemerkt.

Zeile 82+483: Das Diskettensystem
wird in einen definierten Zustand ver-
setzt.

Zeile 86-88: Die interne Fehlermel-
dung des Betriebssystems muB so ein-
gestellt werden, daB nach einem Error
nur die Meldung des Fehlers erscheint,
aber kein Warmstart veranlaBt wird.

Zeile 90-92: Die BDOS-Funktion 46
(Get Disc free space) legt die ermittel-

ten Daten in den ersten drei Bytes des
aktuellen DMA ab. Die DMA-Adresse
wird hier auf den RSX- internen Buffer
gesetzt.

Zeile 94-98: Vorbereitung und Aufruf
der BDOS-Funktion 46. Im Reg.E
wird die Nummer des gewiinschten
Laufwerks vorgegeben.

Zeile 99-107: Falls die Funktion feh-
lerfrei ausgefiihrt wurde, wird nach
Label “OK“ verzweigt. Ansonsten
werden die Riickgabeparameter auf 0
gesetzt.

Zeile 110-113: Das Laufwerk wird
wieder aktualisiert

Zeile 116-118: RSX-Fertigmeldung.
Kann ebenso wie der zugehorige Text
entfallen.

Zeile 119-130: Die von der BDOS-
Funktion 46 im Buffer abgelegten Wer-
te werden zur Verwendung im Haupt-
programm in die Variablen einge-
tragen.

Abschliefend bleibt nur zu wiinschen,
daB Sie die in der Uberschrift genannte
Fehlermeldung nie mehr im unpassen-
den Augenblick zu Gesicht bekommen.
Die Joyce Databox 12/87 enthilt alle
benétigten Programme sowie die An-
leitung zur Einbindung einer RSX als
LocoScript-Datei.

(R. Herrmann/me)

Literatur:
CP/M Plus Betriebssystem Benutzer-
handbuch (Digital Research)

LISTING >DISKFRE2<, REMARK = »REM<C. <28> 250 '----Umrechnung——-——---
<36> 260 byte=(pal¥%*128)
<18> 10 ' <97> 270 byte!=byte!+(pa2%x32768!)
66> 20 '= .DISCFREZ 2...... = <31> 2B0 byte!=byte!+(pa3%*8388608!)
¢ B> 30 ‘= V2.2........ 05.09.87... = <68> 290 Kb=byte!/1024
¢31> 40 '=(c)Rainer Herrmann Lauda. =.... <66> 300 satz=byte!/128
<22> 50 '= <97> 310 '---—- Anzeigen—-—------
< 9> 60 ‘----- Dimensionieren———- <50> 320 PRINT STRING$(27,"-")
< 7> 70 ' <22> 330 PRINT "Laufwerk. ";LW$;":.. “;Kb;"Kb fraei”
<33> 80 '——==- Abfrage----——----- <49> 340 PRINT "Freie Bytes:",byte!
¢25> 90, INPUT "Laufwerk eingeben;”, LW$ <40> 350 PRINT "Freie S{tze:",satz
<90> 100. IF LWw$="" THEN GOTO 90 ¢<58> 360 PRINT STRING$(27,"-")
<43> 110 LW$=UPPERS$(LWS$) <39> 370 END
€73> 120 LWX=(ASC(LWS$))-65 <36> 380 °
<¢13> 130 IF LWX <0 OR LWX >15 THEN GOTO 90 <38> 390 °
<26> 140 ' <48> 400 'VARIABLEN
1753 150 RSX%=75:adr%=&H5 <68> 410 '========3
{98y 160 '====RASX Aufruf----=' <34)> 420 'Lw$ =Buchstabe des Laufwerks
40> 170 pal¥=RASX%:paZX%=RSX%:pad%=LwWx <58> 430 'LWX =Nummer... des Laufwerks
<34> 180 ' <14> 440 'RSX%=Nummer des RSX-Moduls
¢33> 190 CALL adr%(pal%,pa2%,pad%) <91> 450 'pal¥%=)bergabeparameterl
<19> 200 ' <30> 460 'pa2%=)bergabeparameter2
¢<10> 210 ‘----Ret von RSX------ <24> 470 'pa3%=)}bergabeparameter3
<70> 220 ‘'wertl ist in variable pal% <39> 480 'byte=freier Speicherplatz in Bytes
¢13> 230 ‘wert2 ist in variable pa2X% ¢22> 490 'Kb. =freier Speicherplatz in KBytes
<55> 240 ‘wert3d ist 1n variable pa3% ¢36> 500 'satz=freie S{tze
Listing Disc full Listing Disc full

Softwareautoren fiir die Schneider Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu verdffentlichen ? .
Warum sollten nicht auch andere Leser in den GenuB Ihrer Mini-Dateiverwaltung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?

Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser geniigt, wird von uns entsprechend honoriert.
Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird Ihre Post ziigig und ohne groBe Rickfragen und Verzdgerungen bearbeitet :

Senden Sie uns Ihr Programm mit

(a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette,
(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschreibung lhres Programms und
(d) einer genauen Bedienungsanleitung.

Die Bedienungsanleitung und die Beschreibung sollten als Textdatei mit auf der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fir uns zu wissen wére noch, mit welcher
Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...

Woenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International - Abtlg. CPC/Joyce/PC - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege
Geben Sie bitte in der Adresse die fiir Ihren Schneider Computer (CPC, Joyce, PC) zustindige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen Hande gelangt.
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fils: DISKFRE2.MAC  page: 1 96 63 5E LD E.(HL) ;laufwerksnummer in E
97 84 OE 2E LD C,DISCF ifreien speicherplatz
line 1loc ----object---- source 98 66 CD 0008° CALL RBDOS ijbinaer in pa%l-pa%3
98 69 FE 00 cP 00 iwenn kein fehler?
1 [ [Ews kRS EA RN TR R AR 100 68 28 0A JR Z,0K ;dann weiter
2 ° i RSX- Modul . 101 6D 21 0108° LD HL,Pl
3 [ . zu * 102 70 06 03 LD B.3
a 0 . DISKFRE2.BAS * 103 72 AF XOR A ;sonst buffer Pl
s [ * V121 29.08.87% 104 73 - LOOP1:
) o ;* (c)Rainer Herrmann Lauda * 108 73 77 LD (HL),A jauf 00 setzen
7 0 (R AR R R R RN RN R R R AR R 106 74 23 INC HL
8 o 3 107 75 10 Fc OJUNZ LOOP1
9 0 $ 108 77 3
10 0 : 108 77 oK:
11 0 i 110 77 3A 0099° LD A, (AKTLW) ;altes LW
12 0 0008 = PSTR EQU 2 ;print string 111 7A SF LD E,A ;nau anwaehlen
13 0 002E = DISCF EQU 46 ;get diac free space 112 78 OE OF LD C,SELDIS
14 0 001A = SETOMA EQU 26 ;set DMA-adresse 113 7D €D 0009° CALL RBDOS i
1s 0 0019 = CURDIS EQU 25 et current disk 114 a0 PRRRRRIRRNNIINIRINBNINRNDNINRDNND
16 0 000E = SELDIS EQU 14 ;select disk 115 80 :
17 0 0000 = RESDIS EQU 13 ;reset disk 116 80 11 0OF7' LD DE,TEXTOK ;fertigmeldung
18 0 0020 = ERMOD EQU 45 ;set error mode 117 83 0E 09 LD c,PSTR ;ausgeben
19 o ‘ 118 85 cD 0008’ CALL RBDOS B
20 @ ' 119 88 EEEEEEEREREREER SRR EERERER RS REE
o ° o 120 88 El POP HL irestore adr. pal%
22 © ‘ 121 89 3A 0108° LD A, (P1)
22 © ; 122 8¢ 77 LD (HL),A ;wert 1 in pal%
24 o i=——~RSX HEADER--------~ 123 8D :
o @ ; 124 8D D1 POP DE irestore adr. pa2s
26 0 00 00 00 00 0O 08 0,0,0,0,0,0 ;seriennummer 125 BE 3A 010C" LD A, (P1+1)
28 B &0 126 81 12 LD (DE),A jwert 2 in padx
27 6 C3 001B' JP DISC iStart des RSX 127 sz :
28 8 €3 RBDOS: DA OC3H iEinsprungadrease 128 92 Cl POP BC irestore adr. pa3d%
29 A 0000 oW o ;JP naechates Modul 129 93 3A o0loD' LD A, (P1+2)
30 € o000 ow o ivorheriges modul 130 98 02 LD (BC),A ;wart 3 in pa3x
31 E FF DB OFFH iRuecksprungflag 131 87 1
32 F 00 DB OOH ;Bank Flag 132 87 ;
33 10 44 49 53 43 46 DB °DISCFRE2’ ;RSX name 133 @7 cs RET jreturn
33 15 52 45 32 134 @8 ?
34 18 00 DB 0 iLoader Flag 135 @8 TEXTFL: DS 1
35 18 00 00 08 0,0 ireserviertes feld 138 99 AKTLW: DS 1
s 18 e ammemm 137 9A OD OA 2A 2D 2D TEXT: DB ODH,OAH,° - Modul '
37 18 ;Einsprung: 137 9F 2D 2D 20 2D 2D
a8 18 i (ML)=pal% = RSX Funktionsnummer 137 A4 52 53 58 2D 20
3 18 ; (DE)=pa2X = RSX Funktionsnumer 137 A9 4D 6F 64 75 6C
40 1B ;(BC)=pa3% = Laufwarksnummer 137  AE 2D 20 20 20 2D
41 1B : 137 83 2D 2D 2D 20 2A
42 1B iRueckgabe: 138 BB 00 OA 2A 20 20 DB ODH,0AH, ' #----D I § K F R E 2======= .
43 1B ;pal¥ = low byte (of disk Space) 138 BD 20 2D 44 20 49
44 18 ;pa2% = middle byte (of disk Space) 138 C2 20 53 20 48 20
45 1B ;pa3% = high byte (of disk Space) 138 C7 46 20 52 20 45
48 1R T - 138 cC 20 32 2D 2D 2D
47 1B ; 138 D1 20 2D 20 2D 2A
48 18 DISC: 139 D6 0D 0A 2A 20 28 OB OOH,0&H, ‘s-(c) Rainer Herrmann 1B87-4
43 1B 3A 0038° LD A, (TEXTFL) ;teat textFlag 139 0B &3 29 20 52 61
50 1E FE FF CP OFFH ;text schon mal ausgegeben ? 139 EO 69 BE 65 72 20
51 20 28 10 JR Z,STARTD ;dann programm ausfushren 139 ES 48 65 72 72 6D
52 22 11 O09A’ LD DE,TEXT ;sonst anzeige des textes 139  EA 61 6E 6E 20 31
5§53 25 0E 09 LD C,PSTR ifunktion print string 139 EF 30 38 37 2D 2A
54 27 CD 0009’ CALL RBDOS ;funktion ausfuehren 140 F4 OD 0A 24 DB ODH,OAH,'$"
55 2A 3E FF LD A,OFFH itextflag setzen 141 F? SRR RANNNNFANININNINNNNNNINNN RIS NRNINRNNY
56 2C 32 0098’ LD (TEXTFL),A P 142 F7 0D OA 52 53 58 TEXTOK: DB ODH,OAH, 'RSX-Funktion 75',0DH,0AH,'§’
§7 2F €3 0009' JP RBDOS ireturn 142 FC 20 46 75 6E 6B
sa 3z 3 142 101 74 69 6F 6E 20
59 32 STARTD: 142 108 37 35 0D OA 24
60 32 7E LD A, (HL) jtest RSX-nummer 143 108 F335505535333355353335333333353333333333333333355>>
61 33 FE 48 cP 75 ;funktion 75 ? 144 108 P1: DS 1
62 35 28 03 JR Z,GORSX ;aprung wenn 75 145 10¢ 0s 1
63 37 ca oooa’ JP RBDOS ;sonst return 148 100 oS 1
84 ELY f 147 10 3
65  3A GORSX: 148 10E END
66  3A 1A LD A, (DE) ;test 2te RSX-nummer
87 38 FE 48 CP 75 izweiter test? 99’ AKTLW: 19 CURDIS 18" DISC: 2E  DISCF
88 3D 28 03 JR Z,RSXOK ;sprung wenn 75 20 ERMOD A’ GORSX: 73 LOOP1: 77" ok:
85 3F C3 0008’ JP RBDOS isonst return 108' P1: @ PSTR o' RBDOS: D RESDIS
ik, & RSX0K: 42' RSXOK: € SELDIS 1A SETDMA 32' STARTD:
n e i > 9A' TEXT: 98' TEXTFL: F7' TEXTOK:
72 42 S PUSH BC isave adr. pad%
73 43 DS PUSH DE ;save adr. pa2x
74 44 ES PUSH HL isave adr. palk
75 45 i
76 45 C§ PUSH BC isave adr. pa3d¥%
17 a8 i
78 46 OE 19 LD C,CURDIS  ;current LW
79 48 CO 0009° CALL RBDOS
80 48 32 0099° LD (AKTLW),A ;merken
61  4E ;
82 4E OE 0D LD C,RESDIS ;diskettensyst.
83 50 CD 0008 CALL RBDOS jzuruecksetzen
84 53 f
85 53 7
88 53 OE 2D LD C,ERMOD ;BDOS fehler modus
87 55 1E FE LD E,OFEH ;auf "nur meldung”
88 57 €O 0008° CALL RBDOS ;setzen
83 5A i
80  5A 11 0108’ LD DE,P1 ibuffer P1
91 50 OE 1A LD C,8ETDMA jale DMA setzen
92 5F CD 0008' CALL RBDOS g
93 62 :
94 62 €1 POP HL irestore adr.pad% = LW
95 63 i
Listing Disc full Listing Disc full
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Das erste

Joyce sonderheft
ist bei DMV noch zu haben!

Fir Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fiir alle denen
die Joyce-Rubrik in der PC International nicht genitigend Stoff fiir einen ganzen
Monat bieten konnte, stellt dies Sonderheft eine Flille von Informationen, Tips
und Tricks und Programmen zur Verfiigung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-Besitzers ab —

vom Basictip bis zur Erweiterung mathematischer Funktionen, von der Drucker-
einstellungsroutine bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle enthal-
ten, was Joycer’s Herz hoher schlagen |a8t.

Aus dem Inhalt:

— ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die Erstellung von Bildschirm-

. masken fir selbstgeschriebene Programme aller Art, ohne umsténdlich mit

: PRINT-Anweisungen hantieren zu missen.

— eine Bauanleitung erméglicht Ihnen, auf einfache Weise einen Joystick an
den Joyce anzuschlieBen. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeilta-
sten gelegt.

— fertig ist die »Fernbedienung«

— fur LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag liber FuBnoten unter
LocoScript.

— ein besonderer Leckerbissen fur CP/M-Fans wird mit dem Beitrag XBIOS
serviert.

- zur Entspannung zwischendurch stehen kleine Spiele zur Verfligung, u.a.
ein Mau-Mau mit definierbarem Level.

— last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo, dBase und vielem anderem
mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist noch direkt beim Verlag fir DM 20,— erhaltlich.

Samtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Data- == sohweiver | stuoey

box) zum Preis von DM 30,— beim Verlag erhéltlich. —
Joyce-Sonderheft Nr. 1 - Joyce-Literatur - Software

..um Himmels willen: nicht verschenken!

Sie haben doch nicht ernsthaft mit dem Gedanken gespielt, das hier abgebildete Joyce-
Buch/Disketten-Paket unserers Hauses lhrem besten Freund oder lhrer besten Freundin zu
schenken? Sie wissen doch: im Computerzeitalter wird einem nichts mehr geschenkt. Auch
nicht zu Weihnachten. Oder haben Sie etwa Ihren »Joyce« geschenkt bekommen? Voila, Das
hatten Sie wohl gerne so gehabt. War aber nich’. Und weil Ihnen nichts geschenkt wird, ha-
ben Sie auch nichts zu verschenken. Rein gar nichts! Auch nicht Ihre Zeit, mit Herumpro-
bieren zum Beispiel, oder mit erfolglosen Experimenten. Stattdessen kénnten Sie die vor-
bereitete Software der eben schon zitierten Diskette fur sich selbst benutzen. Da finden

Sie die Losungen |hrer Joyce-Alltagsprobleme.

Erleben Sie, was ein Profi aus einem simplen Schreibcomputer 'rausholen kann.
Vielleicht schenken Sie sich jetzt erst mal einen ein, und dann schenken Sie sich
was flr 89,— Mark.

Geschenkt? Geschenkt!

Aus dem Inhalt:
— LocoScript Spezial — Softwaretraining fur Fortgeschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Programm Wordstar

— Aleatorische Poetik: Der Compu-
ter dichtet

— Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit
Schablonen, Briefen, Postkarten,
Serien-Rundschreiben, Formula-
ren, Etiketten, Druckbeispielen,
Schriften, Bildschirm-Installatio-
nen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3“-Diskette

89,— DM

(unverb. Preisempfehlung)

Zu Beziehen Uber den Computer-
fachhandel, den guten Fachbuch-
handel oder direkt beim Verlag,
Héndleranfragen erwiinscht.

Ein DMV-Buch + 3“-Diskette

Bestellkarte ausfillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (05651) 8702
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Desktop
Publishing
auf dem
JOYCE

— eine Einfiihrung

Desktop Publishing (kurz: DTP, und
salopp iibersetzt etwa: »Publizieren
am Schreibtisch«) war zweifellos das
Modewort der Computerbranche im
Jahre 1987. Die Publikationen fiir den
Apple Macintosh ebenso wie fiir IBM-
Kompatible sind stiindig damit befafit

und haben zum Teil schon separate Rubriken dazu eingerichtet. Auch eine
Fachzeitschrift zu DTP wird inzwischen herausgegeben (PAGE), und in den
Organen des Druckergewerbes (»Druckwelt«, »Druckspiegel«, etc.) schlagen
sich Anhiinger und Gegner des DTP in jeder Ausgabe die Argumente zu die-
ser fiir ihren Bereich so umwiilzenden Entwicklung um die Ohren. Fiir Joyce-
Besitzer schien DTP zunichst iiberhaupt kein Thema zu sein. Inzwischen
sind jedoch auch fiir diesen Rechner einige DTP-Programme am deutschen
Markt im Angebot, in England konzipiert und teils noch in der Originalver-
sion, bieten aber dennoch hinreichend AnlaB, sich einmal mit DTP allge-
mein und dessen Einsatz am Joyce speziell auseinanderzusetzen.

Mit den uns vorliegenden Programmen
unternehmen wir gegenwirtig die er-
sten Gehversuche in DTP am Joyce, als
deren Ergebnis in einer der néchsten
Ausgaben eine kritische Gegeniiber-
stellung erscheinen wird. Im vorlie-
genden Beitrag wollen wir zunéchst ei-
nen kurzen Abrif} des »professionellen«
DTP bieten, der die prinzipielle Eig-
nung des Joyce fiir diesen Anwen-
dungsbereich abkldren hilft. Anhand
von einigen Beispielen, zunéchst unab-
hiangig von irgendeinem speziellen
Programm, soll anschlieBend der Ein-
satzbereich fiir DTP am Joyce ndher
eingegrenzt werden.

Sinn und Zweck —
grundlegende Gedanken
zu DTP-Systemen

Aus manchen Aussagen zu Desktop
Publishing gewinnt man zunéchst ein-
mal den Eindruck, daB dieser Begriff

136 P€ 12'87

nicht eindeutig inhaltlich definiert ist.
Jeder kann offenbar darunter verste-
hen, was er will, und entsprechend
werden auch schon mal Textverarbei-
tungs-Programme mit erweiterten
Layout- und Graphik- Fahigkeiten un-
ter dem Etikett DTP angeboten. Echte
professionelle DTP-Programme bieten
in der Regel weit mehr. Dies spiegelt
sich wider in der Werbung und den An-
kiindigungen zu DTP- Seminaren, die
derzeit geradezu aus dem Boden sprie-
Ben. Da findet man beispielsweise Be-
griffe wie »Do- it-yourself Publishing«
und »die Druckerei am eigenen
Schreibtisch«. Einer Kategorisierung
zufolge, die sich allgemein durchzuset-
zen scheint, ist DTP zunichst einmal
dem »Electronic Publishing« (EP) zu-
zuordnen, unter dessen vier Unter-
gruppen es die niedrigste Stellung ein-
nimmt. Unter EP wird alles eingereiht,
was in irgendeiner Form mit Erstellung
von Druckerzeugnissen unter Einsatz
von elektronischen Hilfsmitteln zu tun

hat. »Desktop Publishing« im engeren
Sinne ist demzufolge zunichst die Er-
stellung von Druckvorlagen mit Hilfe
eines Personal Computers, die Gestal-
tung von druckreifen Publikationen am
Bildschirm. In letzter Konsequenz trite
der Ausdruck des Erzeugnisses am
systemeigenen Drucker hinzu.

IBM verwendet hierfiir den Ausdruck
CAP, kurz fiir »Computer Aided Pu-
blishing« oder »Computer- unterstiitzes
Publizieren«, worin der Sinngehalt
wohl am ehesten deutlich wird. Be-
trachten wir einmal am Beispiel der Er-
stellung des aufwendigsten und kom-
pliziertesten Druckwerkes, eines Bu-
ches mit Text, Graphik und Photos, die
Fiille der Aufgaben, die ein »Desktop
Publisher« und sein PC zu bewiltigen
hiitten: Texterstellung (Autor), Kor-
rektur nach Dudenregeln (Korrektor),
Erstellen von Grafiken (Grafiker) und
Photos (Fotograf), Auswahl der Schrift-
arten und -grofen (Typograph),
Schriftsatz (Setzer), Montage von
Text, Graphik und Photos (Umbruch in
der Druckersprache, durch den Rein-
zeichner), und schlieBlich der Druck
(Drucker). Der Reiz des DTP oder
CAP liegt nun darin, daB alle diese
Aufgaben im Idealfall innerhalb eines
einzigen Systems zusammengefiihrt
werden konnen, daB der Produzent ei-
nes Druck-Erzeugnisses von der Idee
bis zur Druckvorlage (oder auch zum
Ausdruck) simtliche Arbeitsschritte in
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Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungsgqbieten
kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programmpaket mit 3“ -
Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensét-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichensétze kénnen als
COM:-File abgespeichert werden, d.h. auch unter CP/M auf-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCH-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensétze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des Imperial Software zur Verfiigung gestelit. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im
GroBformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund-
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B.
unter Mallard-Basic nicht zur Verfiigung gestellt werden. Es
kénnen mehrere Funktionen und MeBraihen (diese wiederum
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig dargestellt werden). Die
X-undYBereiche kénnen manuell oder automatisch bestimmt
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y-
Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter méglich. Es ste-
hen drei Aufldsungsstufen zur Verfigung, wobei mit
Erhidhung der Aufidsung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab-
nimmt. Letztendlich kann noch eine beliebige Uber-
schrift in die Funktion/MeBreihe eingefiigt werden.

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format
;uL Verfligung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari-
ierbar.

Volume |
Programmsammlung
far Schneider Joyce

Diskette 3“
erhaltlich im guten
Fachhandel oder
direkt bei DMV
zum Preis von nur

DM 59,-*

(unverb. Preisempfehlung)

e

Leistungsumfang:

MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die
Feldnamen- und -Ldngen sowie dis Lange des Such-
begriffs voreinstellen kinnen. Fir jede tinschte
Dateiart (Adressverwaltung, Videoarchiv usw,) kdnnen
Sie so auf separaten Datendisketten eine eigens Mas-
ke anlegen.

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Da-
ten der gewlinschten Datei verwaltet. Neben der Ein-
gabe von Daten in die Maske sind mehreara Sucharten,
s0 z.B. auch Jokersuchen mdglich. Jede Datei kann
max. acht Felder enthallen, wovan jedes max. 40 Zef-
chen enthalten darf. Die Gesamtldnge eines Datensat-
zes darf 255 Zeichan betragen. Alle Eingaben In eine
Maske kénnen vor oder nach der Speicherung korri-

iert oder verandert werden. Das Druckment bielet die

uswahl der auszugebenden Felder (afle, obers, un-
tare oder bestimmite Felder) und eine Schnell-

Ubersichis-)druckfunktion. Die meistverwendeten

le kénnen in der Para; ion vorein-

gé;:e!?r‘ werden.

/

AP A
——/—4 o | 4

/
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SUPERdat

Eine universelle Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien. Alle zugehdri-
gen Programme sind in Mallard-Basic geschrieben und verwenden dessen JETSAM-Funktionen zur

relativen Verwaltung der Datensétze auf Diskette.

Hinweis: Dies Programm arbeite! nicht mit Peripheriegeré-
ten, die den Basicspeicher der PCWs verringern.

Diskette 3" erhéltlich im guten
Fachhandel oder direkt bei

DMV zum Preis von
DM 49, -

(unverb. Preisempfehiung)

SUPERtex Dieses Programm stelit eine
ARundschreib- (Mailmerge-}funktion fir SUPERdat zur
Verfigung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCHl-
Tex! (z.B. mit RPED erstellt} werden automatisch vom
Anwender vorausgewshile bellebige Eint aus he-
liebigen SUPERdat-Dateien an belisbiger Stelle einge-
fugt; dieser Text wird ausgedruckt und die nachsten

dhlten Eintréige 1en in den Text eingefigt.
Wailerhin stellt SUPERtex auch sine Schnittstelle zu
LocoScript dar; so kénnen 30 beliebige Datensdtze in
eine fiir LocoScript lesbare Datei umgewandelt
werden,

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Die-
ser bietet neben den Grundrechenarten auch Winkel-
funktionen, quadratische- und P) tfunktionen. Eine
Kiammerebene und Memory-Funktionen vervollstandi-
n das Leisti bot digses Fro SU-

'ERcal kann sowohl von der Dateiverwaltung als auch
von SUPERtex aus aufgerufen werden; das is
der Kalkulation kann dem aufrufenden Programm
Gbergeben werden

Bestellkarte ausfillen und absenden an:
en- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (05651) 8702
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DIP-NE

JOYCE - SONDERAUSGABE

DESKTOP PUBLISHING MIT DEM
JOYCE

Desktop Publishing (kurz:
DTP, und salopp etwa mit
"Publizieren am Schreib-
tisch” uebersetzt) war
gewiss das__Madewort der
Computerbranche im Jahre
1987.

Die Publikationen
MS/DOS-Anwender und fuer
Besitzer von IBM-PCs, XTs,
ATs oder Kompatiblen haben
zum Tell schon separate
DTP-Rubriken eingerichtet.

Ebenso sind die Fach-
zeltschriften des Drucker-
gewerbes staendig mit die-
ser fuer 1hren Bereich so
umwaelzenden Entwicklung
beschaeftigt.

Fuer den Joyce-Anwender
andererseits schien DTP
zunaechst ueberhaupt kein
Thema zu sein.

fuer
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Beuaelelgt acch die Problent

“r 115KT08 UBLISKING |

Einfuehrung vorausgehen
die uns eine Basis
vermitteln wird fuer die
Feststellung, was man
als Joyce—-Anwender ue-
berhaupt 1in dem neuen
Anwendungsbereich von
seinem PCVW erwarten

s B

DDA

Abb.1: Auch mit Joyce méglich: Zeitungserstellung per DTP...

einer Person durchfiihren, kontrollie-
ren und korrigieren konnte. Als weite-
rer Vorteil dieses Arbeitsmodus wird
daneben der Zeitgewinn angefiihrt, da
die beim konventionellen Satz- und
Druckverfahren erforderlichen Wege
und Zwischenstationen (vom Autor
zum Setzer, Probedruck, Korrektur,
neuer Probedruck, Montage, Probe-
druck, etc.) fast vollig ausgeschaltet
werden.

Die Moglichkeiten dazu sind mit der
Mehrzahl der fiir PCs am Markt be-
findlichen Programme geboten, was
selbst von Seiten des Drucker- Gewer-
bes nicht mehr durchweg bestritten
wird. Befiirworter des DTP — auch in
dieser Branche — sind der Auffassung,
daBl, entsprechende apparative Aus-
stattung und Qualifikation des Anwen-
ders vorausgesetzt, derzeit schon etwa
70 % aller Druckerzeugnisse mittels
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DTP erstellt werden konnten. Sehen
wir uns also einmal die Soft- und Hard-
ware an, welche fiir professionelles
DTP Voraussetzung ist:

Kernstiick eines jeden Desktop Publis-
hing-Systems ist ein Seitengestaltungs-
oder Layout- Programm. Oft ist es als
Modul im Verbund mit einem Textedi-
tor und einem Graphikeditor anzutref-
fen. Hier wird die Einteilung der zu er-
stellenden Seite(n) in die Bereiche fiir
Text, Grafiken und Fotos vorgenom-
men, hier werden als Kronung des
Werkes die Einzelbestandteile zur fer-
tigen Seite montiert. ASCII-Texte kon-
nen eingelesen, kiirzere Texte bzw.
Uberschriften mit dem integrierten
Texteditor direkt im Programm erstellt
werden. Auswahl der Schriftart- und —
groBe aus echten Satzschriften (im Ge-
gensatz zu den Schreibmaschinen-
schriften eines Textverarbeitungssy-

stems), Dehnung und Stauchung der
Schriften, Kerning oder Unterschnei-
den (das ist indivuelle Einstellung der
Buchstaben- und Wortabstinde zur Er-
zielung eines auch bei schwierigen
Layouts dsthestisch befriedigenden
Schriftbildes), freie Festlegung des
Durchschusses (Zeilenabstand), das
sind einige der typographischen Mog-
lichkeiten, die jedes bessere professio-
nelle DTP-Programm bietet.

Grafiken und Strichzeichnungen kon-
nen aus separat erhiltlichen »Grafik-
Bibliotheken« direkt {ibernommen,
mittels sogenannter »Scanner« von ei-
ner Vorlage eingelesen und nach digi-
taler Umsetzung wiederum auf der Sei-
te plaziert, oder mittels eines separaten
Programmes (bzw. des integrierten
Grafikeditors) eigenhidndig erstellt
werden. AnschlieBend kodnnen Sie in
ihrer GroBe beliebig den Erfordernis-
sen angepalit werden. Die Grafiken
kénnen vom Text »umflossen« werden,
und in einigen Programmen erfolgt bei
Neu-Positionierung bzw. nachtrigli-
chem Einfiigen von Graphiken in Text-
bereiche eine automatische Neu-For-
matierung der Texte. Auch die Uber-
nahme von Fotos nach digitaler Umset-
zung ist moglich, allerdings derzeit
zumindest im PC-Bereich noch mit et-
was unbefriedigenden Ergebnissen.

Prototyp aller Seitengestaltungs-Pro-
gramme ist der im Juli 1985 fiir den
Apple Macintosh vorgestellte PageMa-
ker, der, seit Januar 1987 auch in einer
Version fiir IBM-PCs und Kompatible
am Markt, in acht Sprachen libertragen
und in mehr als 60 Lindern etwa
60.000 Male verkauft worden ist. Ahn-
lich bekannt und zum Teil auch in deut-
schen Versionen erhiltlich, sind der
Harvard Professional Publisher, Rea-
dy,Set,Go!3, Buchmaschine, Scientext
Publisher und Ventura Publisher.

3 MB Speicherbedarf fiir derartige Pro-
gramme sind keine Seltenheit (sie wer-
den zumeist auf mehreren Disketten
ausgeliefert), so daf} fiir einen 6kono-
mischen Ablauf, bei dem alle Module
und die wihrend der Arbeit gebildeten
Zwischendateien stets zum Zugriff be-
reit stehen, eine Festplatte unabdingbar
ist. Da stindig diverse Menues und
Sub-Menues »angeklickt« werden miis-
sen und besonders bei Grafik am Bild-
schirm viele Bewegungsabliufe anfal-
len, ist eine Maus als Hilfsgerit selbst-
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verstindlich. Die Mehrzahl der profes-
sionellen DTP-Programme bietet mit
dem sogenannten WYSIWYG (Acro-
nym fiir »What You See Is What You
Get«, von gestreBten Desktop Publis-
hern auch schon mal »Wirsingkohl« ge-
nannt), eine Bildschirmdarstellung, die
weitestgehend dem Erscheinungsbild
im Druck entspricht. Da ist zum Bei-
spiel kursive Schrift wirklich kursiv
und Feinheiten der Graphik sind ziem-
lich minutiés wiedergegeben; Voraus-
setzung fiir derartige Bildschirm-Dar-
stellung ist natiirlich eine entsprechend
hochauflésende  Grafik-Karte  des
Rechners. Soll statt eines Ausschnitts
m WYSIWYG jeweils die ganze in
Arbeit befindliche Seite zu sehen sein,
wird ein Ganzseitenbildschirm (For-
mat DIN A4) eingesetzt.

Fiir die endgiiltige Druckausgabe sind
im professionellen DTP Matrixdrucker
schlicht undenkbar. Selbst ein
24-Nadel-Drucker ergibt letztlich ein
»Nadelbild« und wird allenfalls als
Ausgabemedium fiir eilige Probeaus-
drucke akzeptiert. Auch unter den La-
serdruckern vermdgen lediglich die
besseren Ausfithrungen mit entspre-
chend hoher Auflosung Graphiken in
einer professionellen Anspriichen ge-
niigenden Qualitit wiederzugeben.
Zum Druck hdherer Auflagen sind
auch diese Modelle derzeit nicht geeig-
net. Hier werden dann Fotosatzbelich-
ter in Druckerei-Betrieben eingesetzt,
die in der Lage sind, am PC vorbereite-
te Dateien direkt von Diskette in eine
zum Offsetdruck geeignete Druckvor-
lage von hochster Auflosung umzuset-
zen. Eine der ca. 300 Druckereien in
Deutschland, die derzeit solche Kon-
vertierungen anbieten, verarbeitet so-
gar Disketten vom Joyce-Format.

Soweit — unter duBerster Vereinfa-
chung — die Voraussetzungen, unter
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Abb.2: Verschiedene Schriftarten und Grafik
problemlos gemischt...

denen derzeit professionelles Desktop
Publishing stattfindet. Es stellt sich die
Frage nach dem finanziellen Aufwand.
Halten wir uns einmal an die Kosten fiir
Komplettsysteme, wie sie — etwa 20
an der Zahl — als Kombination von ab-
gestimmter Hard- und Software zur
Zeit bei uns fiir verschiedene Bereiche
des Desktop Publishing angeboten
werden: die Preise rangieren von 6.500
bis 65.000 DM. Dabei sind nach oben
keine Grenzen gesetzt, denn allein ein
Laser- Drucker der oberen Klasse ko-
stet schon etwa 20.000 DM.

FOLGERUNGEN FUR DTP
AM JOYCE

Die zuvor skizzierten Anforderungen,
welche von professioneller Seite an ein
DTP-System gestellt werden, und das
AusmaB des erforderlichen Aufwandes
sollten eines von vornherein deutlich
machen: Wir diirfen am Joyce als rela-
tiv einfachem System grundsitzlich
kein professionelles Desktop Publis-
hing erwarten, gleich wie die angebote-

NAINA _MUSTERMANN

Gartenstr, 44
3699 STILLDORT

Abb. 3: Fur private Anwendung: der personliche Briefkopf...

nen Programme beschaffen sein mo-
gen. Niemand sollte daran denken, da-
mit ein vielseitiges, kompliziertes
Druckprojekt zu verwirklichen. Bleibt
zu kldren, wieweit dann DTP mit dem
Joyce iiberhaupt Sinn macht. Hier gilt
der gleiche Grundsatz wie fiir die Ar-
beit an PCs: DTP ist schlicht ein Werk-
zeug wie alle anderen Anwenderpro-
gramme. Sein Einsatz hat sich zunéchst
an den Moglichkeiten des vorhandenen
Systems auszurichten. Bei realisti-
schen Zielvorstellungen und optimaler
Anwendung sind mit jeder System-
Konfiguration ansprechende Ergebnis-
se moglich. Der Joyce setzt dem Desk-
top Publishing eben engere Grenzen als
ein professionelles System. Wir kon-
nen zum Beispiel ein WYSIWYG,
wenn iberhaupt, nur ausschnittsweise
erwarten. Immerhin werden aber eini-
ge Textattribute in allen Programmen
am Bildschirm korrekt wiedergegeben,
und es ist die Moglichkeit geboten,
eine Seite — verkleinert — im Uber-
blick zu betrachten.

Die Geschwindigkeit der Arbeit kann
nicht sonderlich berauschend sein,
wird aber dadurch auf das mogliche
Maximum gebracht, daB sdmtliche
DTP-Programme am Joyce im RAM
laufen. Da andererseits hierdurch der
Speicher komplett belegt ist, miissen
fiir Zugriffe auf Schriften, Graphiken
und die erstellten Dateien hiufig Dis-
ketten gewechselt werden, beim PCW
8256 noch ofter als beim Joyce Plus.
Beim Ausdruck unserer Layouts miis-
sen wir uns zundchst damit abfinden,
daB das »Nadelbild« die Herkunft ver-
raten wird. Positiv gesehen, muf das
Jjedoch nicht unbedingt ein Defizit sein.
Man kann versuchen, die Punktstruk-
tur als Effekt zu betrachten und ent-
sprechend einzusetzen. Dafi der PCW-
Drucker nicht der schnellste ist, sind
wir gewohnt, und so darf es nicht {iber-
raschen, daB er fiir den Ausdruck einer
im DTP vollgepackten DIN A4-Seite
etwa 15 Minuten bendtigt. Geht man
mit diesen Pramissen an DTP auf dem
Joyce heran, so ist trotz aller Ein-
schrinkungen eine groBe Anzahl von
niitzlichen Anwendungen sowohl im
privaten als auch geschiftlichen Be-
reich denkbar und durchfiihrbar. Viele
Aspekte an derartiger Arbeit sind
obendrein interessant und reizvoll, da
man mit ihnen als reiner Text- oder Da-
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tenverarbeiter zuvor nicht konfrontiert
war.

Zu dieser Feststellung gelangt man
schon beim ersten Kontakt mit den
DTP-Programmen, bei der Einarbei-
tung mittels der  jeweiligen
Demonstrations- und Ubungsabléufe.
Diese bestehen in der Modifikation und
Komplettierung eines vorbereiteten
Seitenlayouts, zusammengesetzt aus
Uberschriften, Bild-Graphiken mit Un-
terschriften, Text und graphischen Ele-
menten zur Auflockerung der Seiten.
Man iibernimmt aus einer den Pro-
grammen zugehdrigen Graphik-Biblio-
thek beliebige Ausschnitte, um an die-
sen die Moglichkeiten des Graphik-
Editors zu erproben.

Da wird vergrofiert, verschoben, zu-
sammengefiigt, pixelweise punktfor-
mig modifiziert oder auch mit diversen
Mustern ausgefiillt, in Pinseltechnik
ausgestaltet, umrahmt, mit geometri-
schen Figuren gestaltet, mit Rahmen
und Linien unterschiedlicher Stirke
verziert, Text in SchriftgroBen- und
typ nach Wahl von oben nach unten
oder sonstwie zugeordnet. All das ist
natiirlich auch mit Eigenschopfungen
machbar, grafisches Vermdgen vor-
ausgesetzt.

Bei den Texteditoren st6t man ver-
stindlicherweise auf begrenzte Még-
lichkeiten und einen Mangel an Kom-
fort. An Schriften sind jedoch zumin-
dest die vom Locoscript gewohnten
vorhanden, bei einigen Programmen
auch mehr, und letztlich kann man im
Grafik-Editor eigene Schriften erzeu-
gen bzw. die bestechenden umwandeln.
Unterstreichungen, Fettdruck, kom-
primierte und Kursivschrift sind fast
durchweg ebenso moglich wie Block-
satz. Texte aus ASCII-Dateien kdnnen
zur Verarbeitung eingelesen werden,
und mit einem der Programme soll dies
sogar direkt aus LocoScript- Dateien
moglich sein, was noch zu priifen ist.
SchlieBlich werden diese Bausteine im
Layout-Editor zu den vorbereiteten
Seiten hinzugefiigt und das Ganze zum
Ausdruck gebracht, wobei alle Pro-
gramme entweder den reguldren PCW-
Drucker oder wenigstens Epson-kom-
patible Fremddrucker unterstiitzen.

Hat man derart einen ersten Eindruck
von den Moglichkeiten der Programme
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Anm Samstag, dem 16.1.1988
steht Fuch unser Haus offen
fuer eine

FONDUE-PARTY
Begimn: 19 % lhr

Belge und Hoas Mustermean

—
Abb. 4:
...oder eine Einladung mal etwas anders...

bekommen, fillt es nicht schwer, sich
dem Joyce angemessene DTP-Anwen-
dungen vorzustellen. Ein paar Beispie-
le wachsenden Schwierigkeitsgrades,
zunichst im privaten Bereich: Wie
wiire es mit einem hiibschen Briefkopf
mit einer Grafik, die auf Beruf oder
Hobby des Absenders hinweist ? Eini-
ge Male ausgedruckt oder nach Vorla-
ge fotokopiert, und schon haben wir
unser eigenes Briefpapier.

Sie geben eine Grillparty, oder, zur jet-
zigen Jahreszeit, einen Fondue-Abend.
Der fiinfzigste Geburtstag steht bevor,
die Silberhochzeit oder ein anderer fa-
miliéirer AnlaB. Da entwerfen Sie leicht
Ihre eigenen Einladungsschreiben an
Verwandte und Bekannte, informell
und locker gestaltet. Als Sammler wol-
len Sie unter Thren Tauschpartnern ir-
gendwelche Kostbarkeiten an den
Mann bringen. Ein kleiner Text, eine

AUSSCHNITIE EINER
GRAPHIK-BIBLIOTHEK

M ;?7 § aﬁo 2l ol
M b

Abb.5: Fertige Grafiksymbole gibt’s
zumeist als Zugabe. ..

Angebotsliste, mit einigen ins Auge
fallenden graphischen Elementen ver-
ziert, ist schnell gestaltet.

Womit wir schon beim geschiftlichen
Nutzungsbereich sind: Angebotslisten,
auch mehrspaltig, mit der Moglichkeit,
die Angebote und Preise jederzeit zu
aktualisieren, da ja auf Datentriger ge-
speichert; Prospekte, Handzettel mit
Sonderangeboten, Etiketten, die neben
Text auch Graphik enthalten sollen,
Datenblitter zu einem Threr Erzeugnis-
se, kurze Bedienungsanleitungen,
Preislisten, Tageskarten fiir den Re-
staurationsbetrieb, sogar nicht zu an-
spruchvolle Speisekarten, all das und
mehr ist selbst am Joyce in durchaus
ansprechender Machart zu verwirk-
lichen.

Derartige  Eigenschopfungen  von
Grund auf zu entwerfen und in Layouts
und druckfertige Vorlagen umzuset-
zen, stellt natiirlich einige Anforderun-
gen an den Desktop Publisher.

Zudem hat jedes der von uns unter-
suchten Programme Ecken, an denen
man sich unter Umstiinden ldnger auf-
halt als erwiinscht, oder die man mehr-
mals zu umrunden gezwungen ist, bis
sich das angestrebte Endprodukt er-
gibt.

In punkto Einarbeitung verlangt Desk-
top Publishing auch auf der relativ nie-
deren Ebene des Joyce dem Anwender
einiges ab.

An der Tatsache jedoch, daB} es mir —
zugegeben nicht ohne Miihe — gelun-
gen ist, selbst in mehreren Program-
men mit der Einarbeitung und Umset-
zung von Ideen in Druckvorlagen fertig
zu werden, sollte ersichtlich sein, daB
diese Hiirden ebenso iiberwindbar sind
wie die, vor denen man sich seinerzeit
bei den ersten Versuchen in der Text-
verarbeitung sah.

Wie es mit der Benutzerfreundlichkeit
und den spezifischen Eignungen der
einzelnen fiir den Joyce angebotenen
DTP-Programm steht, werden wir im
néchsten Beitrag zuom Desktop Publis-
hing auf dem Joyce betrachten.

(Dr. K. Stratemann)
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Flasche/Posada-Medrano

Das Desktop Publishing
Handbuch

Vieweg Verlag 1987
242 Seiten

DM 68, —

ISBN 3-528-04563-9

Desktop Publishing, Satz
und Grafik mit Personalcom-
puter und Laserdrucker ist
eine neue Technik, mit der
sich das vorliegende Buch
kritisch auseinandersetzt. Es
wendet sich an EDV-Orga-
nisatoren,  Systemberater,
Héndler und Anwender, die
sich in Theorie und Praxis
mit Desktop Publishing be-
schiftigen. In drei Teilen,
Schlagworte sind “Orientie-
rungen”, “Entscheidungen*®

und “Anwendungen®, befas-
sen sich die beiden Autoren
mit den Grundlagen des
Desktop Publishings und der
praktischen Anwendung, so-
wie mit der notwendigen
Soft- und Hardware. Ein
Vergleich der verschiedenen
Systeme untereinander, als
auch mit dem herkémmli-
chen Fotosatz fehlt ebenso-
wenig wie Erlduterungen der
wichtigsten Funktionen der
einzelnen Desktop Publis-
hing Systeme. Viele grafi-
sche Beispiele und Fotos un-
terstiitzen den leicht ver-
stindlichen Text. Eine Be-
sonderheit des Buches sind
die tabellarischen Ubersich-
ten und Checklisten zur Er-
leichterung der Kaufent-
scheidung. Obwohl sich der
praktische Teil hauptsdch-
lich mit dem System PAGE-
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MAKER befait, werden
auch Vergleiche zu anderen
Systemen gezogen. Neben
den grundsitzlichen Arbeits-
gebieten, Typographie, Gra-
fik und Layout befaft sich
das Buch auch mit den Be-
sonderheiten spezieller An-
wendungsgebiete. Eine um-
fassende Marktiibersicht der
Bereiche Betriebssysteme,
Erweiterungen,  Software-
produkte und Drucker mit
detailliertem  Adressenver-
zeichniss und ein Fachwor-
ter-Glossar vervollstindigen
dies aktuelle Handbuch. Be-
sonders zu empfehlen ist es
allen, die sich mit den
Grundlagen befassen moch-
ten oder vor einer Kauf-
entscheidung stehen.
(Hans-Werner Fromme)

PO

Installieren

mmmm
WordStar

Vi 1

Werner Weinberg:

Installieren und
Patchen von
WordStar 3.0 unter
CP/M und 3.4X
unter MS-DOS

Vogel Verlag 1987
336 Seiten

ISBN 3-8023-0175-7
Preis: DM 43, —

Das vorliegende Werk ist si-
cherlich eine der interessan-
testen  Verdffentlichungen
fiir fortgeschrittene Word-
Star-Anwender. Das duBerst
umfangreiche Buch behan-
delt alle Feinheiten der ver-
schiedenen WordStar-Ver-
sionen unter CP/M und MS-
DOS auf eine prézise und de-

taillierte Weise. Dabei be-
schiiftigt sich der Autor mit
den Einzelheiten der Text-
verarbeitung sehr ausfiihr-
lich und exakt und erleichtert
damit das Verstindnis des
Lesers fiir die innere Struk-
tur seines Programms erheb-
lich.
Das Werk ist in vier Haupt-
abschnitte unterteilt, von de-
nen jeder eine andere The-
matik behandelt. Im Gegen-
satz zu anderen Publikatio-
nen stellt der Inhalt des
Buches diese Themen sehr
praxisnah vor, das heiBit na-
hezu jeder Buchabschnitt
wird an einem Beispiel erldu-
tert.
Das vorliegende Buch wen-
det sich hauptsichlich an
WordStar-erfahrene Anwen-
der. Es ist nicht immer
leicht, den Inhalt sofort zu
verstehen. Aber es gibt kaum
ein WordStar-Buch, das die
zugrundeliegenden Themen
auf so eine prizise, ausfiihr-
liche und interessante Weise
aufbereitet, wie es der Autor
in diesem Werk getan hat.
(Martin Althaus/
Markus Zietlow)

Marld&Techmik

Hans H. Gerhardt

PC-DOS MS-DOS 3.2
Markt & Technik Verlag
299 Seiten

ISBN: 3-89090-519-6
Preis: DM 59 inkl. Diskette

In seinem Buch PC-DOS
MS-DOS gibt der Autor
Hans H. Gerhardt dem Ein-
steiger auf knapp 300 Seiten

eine kompetente Informa-
tionsquelle an die Hand.
Bemerkenswert ist, die dem
Buch beigelegte Beispieldis-
kette.
In den ersten neun Kapiteln
wird der Leser sehr detail-
liert an die Benutzung seines
PC’s herangefiihrt. Die Ein-
fiilhrung umfaBt von der Be-
griffserklarung Hardware/
Software bis zum Backup der
Festplatte alle wichtigen Ab-
schnitte, die der Benutzer
wissen muf}, um seinen PC
sinnvoll einsetzen Zu
konnen.
Das elfte Kapitel enthilt eine
ausfiihrliche Beschreibung
aller DOS-Befehle mit ent-
sprechenden Parametern und
je einem Beispiel. Ange-
nehm fillt auf, daB der Autor
zu den iiblichen DOS-Befeh-
len auch in einem eigenen
Abschnitt die herstellerspe-
zifischen Befehle nicht nur
erwihnt, sondern auch ge-
nauso ausfiihrlich darstellt.
Das zwolfte Kapitel befafit
sich mit der Bearbeitung von
Batch-Dateien, hitte aber et-
was  ausfiihrlicher  sein
kénnen.
Der letzte Abschnitt beschif-
tigt sich mit der Konfigura-
tion und den SYS-Dateien.
Neben der Einbindung von
verschiedenen  Geritetrei-
bern werden hier die kom-
pletten ANSI-Funktionen er-
klart.
Im ersten Anhang wird das
Netzwerk MS-Net beschrie-
ben, obwohl die Verbreitung
von Netzwerken im privaten
Bereich relativ gering ist.
AuBerdem finden sich im
Anhang Umrechnungs-und
Codetabellen sowie Begriffs-
erklirungen zu fachchine-
sischen Ausdriicken, €s wer-
den die Unterschiede der ein-
zelnen DOS-Versionen auf-
gezeigt und eine Beschrei-
bung zur mitgelieferten Bei-
spieldiskette gegeben.
Das Buch ist sowohl zur Ein-
filhrung in das Betriebssy-
stem MS-DOS PC-DOS als
auch zum Nachschlagen der
Befehlssyntax ohne Vorbe-
halte zu empfehlen.
(J.Rauscher/co)




Die PC 1512/1640-DATABOX

In diesem Monat haben wir wieder einige Leserprogramme fiir Sie ausge-
sucht. Alle Programme sind von BASIC2 aus zu laden und zu starten.

Die PC-Databox 12/87 enthélt:

1. REGRESSION
Dieses Programm errechnet anhand einer Reihe von MeBwerten die
Funktionsgleichung wahlweise mittels der linearen oder quadratischen
Regression. Auf Wunsch wird je nach gewdbhlter Art der Regression
eine Gerade bzw. eine Parabel auf dem Bildschirm gezeichnet. Sie kon-
nen sich die Gleichung mit den Daten auch (iber Ihren Drucker ausge-
ben oder eine Hardcopy des Grafikbildschirms erstellen lassen. Einen
begleitenden Artikel hierzu finden Sie in dieser Ausgabe Ihrer PC Inter-
national. REGRESSION ist besonders fiir den schulischen Bereich (z.B.
Mathematik- oder Physikunterricht) interessant und findet (iberall dort
Anwendung, wo MeBwerte erfaBt und analysiert werden miissen.

2. AUTOMAT
Eine grafisch gelungene Umsetzung eines Geldspielautornaten mit Ri-
sikochance erwartet Sie bei dem BASIC2-Programm AUTOMAT. Werfen
Sie zwei Fiintzigpfennigstiicke ein und lassen Sie die Gliicksrader lau-
fen. Etwas Geschick gehdrt schon dazu, die drei Walzen im richtigen
Moment anzuhalten. Chancen und Gewinne werden auf dem Bild-
schirm in verschiedenen Fenstern angezeigt.

3 ARTILLERIE-WAR
Zwei gegnerische Geschiitze stehen sich in einer Kampfszene gegen-
Uber. Ziel ist es, durch Einstellen von Geschwindigkeit und Winkel die
richtige Flugbahn des Geschosses zu bestimmen. Aber ganz so einfach
ist es natdrlich nicht. Denn zwischen den beiden feindlichen Stellungen
befindet sich ein Berghiigel. Genaue Abschétzung und Beriicksichti-
gung der Windgeschwindigkeit sind erforderlich, um als Sieger aus
dem Kampf hervorzugehen. Das Spielfeld wird bei jedem Spiel neu ge-
neriert. Die zwei Spieler feuern abwechselnd Ihre Kanone ab.

4. WORDPRG
Ein nutzliches Wérterbuch kénnen Sie sich mit dem Programm
WORDPRG anlegen. Aus einer beliebigen ASCII-Text-Datei werden
sdmtliche Sonderzeichen entfernt und eine neue Datei mit dem Namen
"WORDS.DAT* erstellt. Diese kénnen Sie dann z.B. als Rechischreib-
korrektur verwenden oder sich eine Wortbibliothek aufbauen. Das Pro-
gramm nimmt Bezug auf unsere Serie “BASIC2 verstindlich“ Sie soll-
ten sich also zunéchst den Begleitartikel in diesem Heft durchlesen, da
dort u.a. auch die Anleitung fiir dieses Programm zu finden ist.

Die JOYCE-
DATABOX

Jetztgibt's die Databox-Disk auch
fir den Joyce und auBerdem als
praktisches Databox-Abo.

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden
Sie auf unserer praktischen Databox. Zu-
sdtzlich enthélt die Joyce-Databox noch
Bonus-Programme.

Inhalt der Joyce-Databox 12/87:

1. CDX:

Verbesserter Druck fir den Character Designer
Fr alle Anwender des Character Designers aus
der Joyce Programmsammiung VOL.1 (und alle,
die es noch werden wollen, bieten wir hier eine Er-
weiterung, die die Druckqualitét der mit CD erstell-
ten Zeichensétze auf dem Joyce- Drucker erheb-
lich verbessert.

2. RPEDX:

RPED »geknackt« und verbessert!

Der Texteditor RPED.BAS (Systemdisketten S.2) ist
wohl jedem Joyce-Besitzer bekannt. Unsere Er-
weiterung ermdglicht endlich die Eingabe aller
ASCll-Codes von 0 bis 255 und stellt zusatzlich
noch einige interessante Zusatzfunktionen zur
Verfiigung!

3. DISCFRE2:

Freier Speicherplatz, die zweite...

Eine Erweiterung des Ulilitys DISCFREE aus Heft
9/87. Inzwischen wurde die Méglichkeit geschaf-
fen, den freien Speicherplatz auf allen verfigba-
ren Laufwerken festzustellen, bevor es zu spét ist
(z.B, bei JETSAM-Anwendungen...)

4. BONUS:

ein komplettes K-‘assenvemafrungsprogramm!
Von einem Lehrer fiir Lehrer geschrieben, stellt
dies Programm komplette Funktionen zur Verwal-
tung mehrerer Klassen zur Verfiigung. Von der
Aufnahme der persénlichen Daten der Schiiler
Uber die Notenverwaltung bis hin zum Zeugnis-
ausdruck stehen umfangreiche Funktionen zur
Verfiigung.

Einzelbezug: Im européischen Ausland.......... 320 - DM

Einzelbezugspreis flir DATABOX: Im auBereuropdischen Ausland 360, — DM

gé‘sr?;n\zf; / PC525" 24,- DMzzgl. 3~ DM In den vorgenannten Preisen sind die

{im Aus}'anﬁ zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung). Kzﬂiﬁfd- und Verpackungskosten ent
Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung die

Das Databox-Abo kostet: Abo-Karte.

Als Diskette ftir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin....................... 1 50— DM Zahlungsweise:

Im europdischen Ausland...................... 160,— DM Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-

Im auBereuropéischen Ausland............ 180,— DM nungsscheck) oder als Nachnahme zuz(ig-

lich der Nachnahmegebtihr.

Als Diskette flir 1 Jahr (12 Lieferungen): : i
h ht mog-
Im Inland und West-Berlin................... 300 - DM g_’ghc;?s Ausland ist Nachnahme nicht még

Bestellkarte ausfiillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgeselischaft mbH
—— 4 Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
S 7 4 3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702
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Biete an Software

Geld verdienen mit dem PC 1512
Biorhythmus mit Mondphase 60,—
Steuererklarung 60,—

Transfile IBM-SHARP-IBM, Horoskop 20,—
PC Write 15—, Kermit 30,—

Tel.: 089/4300930

—> DER JOYCE LEBTY <—
Jede Menge Programme fiir JOYCE, z.B.
Head over Heels (Action-Adventure) 3990
Living Daylights (Spiel um J. Bond) 49,90
Distractions (3 gute Spiele) 5390
Cyrus Il Chess (3-D Schach) 4790
INFOCOM-Adventures je 6990
JOYSTICK-Set (inkl. Joystick, Adapter

u. ACE-Flugsim.) 9990
Fleet Street Editor plus 19900
Steve Davis Snooker (Billard) 4590

Wenn Sie mehr wissen wollen, fordern Sie
die kostenlose JOYCE-Liste an! SUNSHINE-
Software, A.d. Schilde 14,

5270 Gummersbach, Tel. 022 61/75752 G

CPC-Resteverkauflll
Wir rdumen unser Lager. Profitieren Sie da-
von! Alle GPC Cassetten DM 8,—, alle Disket-
ten DM 18,— zzgl. Versandkostenl! Liste nur
gegen 0,80 Raickporto: SUNSHINE-Software,
Ad. Schilde 14, 5270 Gummersbach G

Originalsoftware fiir CPC 6128
DR DRAW DM 150, Startexter DM 50
Assembler Kurs DM 40
8-Bit-Centronics-Karte DM 150

Tel.: 0845218479 ab 18 Uhr

**  Dias ordnen mit Computer  **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Rickporto

bei: Dipl:Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel. 07181/42846 G
FUR JOYCE
SCHREIBLEHRG. 69,— DM

Lernen Sie Maschinenschreiben
LERNPROGRAMM 1 98— DM
Multipie-Choice mit Lerntext

Eingabe m. LocoScript 0.4.
Auswertung, Ausdruck, gezielte u.
gemischte Abfrage, Anzeige der
falsch beantw. Fragen, bes.
geeignet auch fiir Mediziner

LERNPROGRAMM 2 98— DM
wie oben plus »Fill in«
TEST 53— DM

Multiple-Choice einfache Ausf.
Horst Panier, Dorfstr. 13
2381 Struxdorf, Tel. 04623/1044 G

PC 1512 = 1st WORD PLUS (Textverarbei-
tung u. GEM) OFFICE V (Text, Tabell., Kalk.,
Datenbank) Qrig mit Handb. u. NP

Tel.. 08121/7489

JOYCE-MULTIPLAN — dBase — DR DRAW
— MICA (CAD) neuwertig (1986) je 100,—
Zusammen 350,—  Tel.: (089) 3519633

* ATLANTIS *

Fantasy-Adventure der Spitzenklasse

— Freie Wahl der Charaktere, Waffen efc.
incl. Grafik + Sound fiir 20,— (3" Disc)

M. Schdngarth, Tucherweg 82,

4010 Hilden

PUBLIC DOMAIN SOFTWARE
DM 2,50 — 350, Liste gratis,

PD SOFTWARE CLUB, Ulrich-Str. 15
6972 Tauberbischofsheim

PC ADRESS-VERWALTUNG

EXE-FILE superschnell, superkomfortabel.
dBASE 1l kompatibel

TESTVERSION fiir 10,— (Schein)

G. Treusch, 6070 LANGEN
Schnaingartenstr. 2

MS-DOS: Freie Software zu Super-Preisen.
Info anf. (1 DM in Briefm.):

EDV-Beratung Joseph Gebhardt,

Postfach 1174,

8458 Sulzbach-Rosenberg

GRATISINFO fiir GPC 464/664/6128
anfordern bei Friedrich Neuper
8473 Pireimd, Postfach 72 G

*** AKTIEN-DEPOT-VERWALTUNG ***
Nur Schneider CPC 664/6128
KauffVerkauffiiberwachen
Veranderungsliste/Auswertungsliste
Bewertungsliste/Gewinn- Verlustliste
Volatilitat, Relative Stdrke, TBI

200Tage Durchschnitt, 3 versch. Grafiken
Punkte-Linien-Balkendiagramm
Wertberechnung Gesamtdepot

Alle Listen Ausdruckbar

Preis DM 118,— Gratis Info:

Gerd Schmarsow - Uferstr. 26

2000 Oststeinbeck, Demo-Disk gegen

DM 10,—. Wird bei Kauf Verrechnet G

Lohn- und Einkommensteuer 1987
Druckerausgabe + Datensicherung
Ausfiihrliche Anleitung - Info 150
3*Disk f. CPC DM 79— + VP
Versand gegen Vorkasse oder NN
B8Ber-Aktualisierung DM 20,—

S. Teurich, MesternstraBe 6

4952 Porta Westfalica

(o]

[ | Verkaufe orig, Software |
[ | Liste gegen Riickporto |
] S. Groening, BlaustraBe 13 ]
B 8360 Deggendorf, T. 099125121 W

HALLO CPC-USER!!

Die Neueste Software gibts bei
Michael Deni

Obertal 4

8944 Gronenbach

Fordert Listen anll!

CPC: Star-Writer, Datei-Star, Advent.,
Biicher, Hefte CPC/PC kompl./50% Neupreis
Tel.: 0211/283857

FUR JOYCE: Business-Star und Star Mail
DM 220,— Tel.: 02152/4118

*** 406 K Pro 3“Diskette! ***

Von AMSTRAD ACTION empfohlen!
Problemloses SUPER-FORMAT mit
BONZO'S BIG JOB. incl. DISC-EDITOR
der Spitzenklasse, DISC-COPY,
MULTI-FILECOPY u.a. nur DM 45,—

+ Versandk. Austiihrl. Info gg.
Freiumschlag: Jost Hoffmann,
Briisseler Str. 28, 5000 Kadln 1 G

Schachprogramme fir Joyce —
Ausf, deutsche Beschreibungen
u. Vergleich von Cyrus II, 3-D
Clock Chess u. Colossus 40.

Info gg. frankierten Rickumschlag
bei Cyffka, Ebenbockstr. 25,

8000 Minchen 60

CPC: Enduro Racer, Die Erbschaft
Zombi, Short Circuit, Wonderboy,
Thanatos, Grafikprogramm (Focus)
Mathe-Star (f. Lehrer + Schiiler)

M. Meiler, Tel.: 09289/1360, ab 17 h

Vokabelprogramm fdr CPC, mit 10000
Stichwortern Englisch u. Deutsch,
Worterbuch und Test DM 49—

Info Blum, Tel.: 02204 /66208

JOYCE-DATENSCHUTZ

DATASAFE verschliisselt Textverarbeitungs-,
Sequentielle Random-, Jetsam- und Pro-
gramm-Dateien mit |hren priv. Codes.

Disk DM 54,50.

Ausfihrliches Info:

Postkarte an J. Arens,

Lothringerstr. 10, 2000 Hamburg 70

AKTIENANALYSE — DEPOTVERWALTUNG
Balken, Liniengrafik, 61 Durchschnitte
uv.m. fir alle CPC'S u. PC 1512.

Disk. nur 84,50 DM.

Noch heute Gratisinfo anfordern:

Dieter Borchers, Schanstedtstr. 6'

100 Berlin 44, Tel.: 030/687 0850 G

FORTRAN-77 mit Disk & Handbuch*
fir CPC/JOYCE 116,67 DM fiir PC

1512 149,— DM! Softwarehouse

Kunz, Stapelbrede 60, 4800 Biele-

feld 1, Tel.: 0521/87 2504 G

Orig. MBasic Interpr./Compiler
f. 6128/Joyce zu verkaufen,
Tel: 046 31/8801 ab 17 Uhr

VEREINSOFTWARE 1.05 fir PC

mit Beitrag, Lastschrift, Alter-
statistik 148,— DM. Demo 24,— DM,
Info g. Freiumschl. WENDSOFT
Beckerskamp 25, 4300 Essen 14

Na endlich! CPC-Supersoftware

zum Tiefstpreis. Maxi-Info gegen

0,80 DM-Marke bei Norbert Rausch,
Niehlerstr. 44, 5000 Kéin 60 G

Public Domain f. MS-DOS

Liste gegen 2,— DM Rickporto

von F. Steinkehl, Hopfau 1,

8562 Hersbruck G

Erst Programme testen, dann kaufen!
Testdiskette (fiir JOYCE) DM 8,35

LocoPost Adressen-/Textprogramm
Serienbriefe mit LocoScript

982 Adr, Pull-down-Mentisteu. DM 84,—
LITERATUR, MUSIK, VIDEO DM 39—
HESCHCOM, Weichselgartenstr. 13,

8000 Minchen 71, Tel.: 089/789377 G

Nichts ist spannender als
DISKOMAN auf 3D (CPClJoyce)!
2.B.: Teufelsjager MARK TATE

* LOVE-ADVENTURE * STERNEN-
KRIEGER * HERR DER WELTEN *
PLANET DER AMAZONEN * DR NO*
— je 10 DM in bar (+ 3 DM Porto

in Brigfmarken)! Im Komplett-

paket: Alle 6 zusammen nur 50

DM und 14 (!) ausgewahlte Titel

gar nur 100 DM frei Haus! ****
AuBerdem: VITAL-TRAINING! Per
Computer, klar! Fir SIE und

IHN! * Unzufriedenl Sinn des Lebens,
Selbstfindung — per

Computer, klar: Mit dem rich-

tigen Programm: Kdrper und
Seelel * Beide einzeln nur

30 DM! Beide zusammen jedoch

nur 50 DM! Alle Zahlungen im
voraus in bar o, als V-Scheck

an: HARY, Gartnerstr. 14, 6602
Dudweiler. Das dberzeugt!

Brenne lhre Software auf EPROM
Tel.: 06150/81287. Nach 19 Uhr,

Joyce Rechtschreibfehler-
Suchprogramm DUDEN2 véll. neu

{iberarb. noch schneller 25—
Lottozahlenverwaltung 20—
Lehrer: Notenverwaltung 20—

Ammer, Liinnenbg. 26, 3548 Arolsen
Info gegen Freiumschlag

469 KByte Joyce-Public-Domain
#1: 14 Spiele, 1 Textadventure

# 2. 8 Utilities: DFU/Dateiverw.
Disckomprimierer/Engl.Verben-
Trainer/u.a. deutsche Anleitung

je Disc 15,— DM + 3,— DM Versandk
Vorkasse an: Elmar Willebrand
Kettelerstr. 72, 4400 Minster

Sozialhilfeprogramme CPC 464

Info gegen Freiumschlag Hans

Drummer, Schiaithausen 72,

8551 Wiesenhau G

WordStar 1512 u. GEM-Diary orig.
Verp. + Handbuch je 99,— DM
Tel.: Hagen 02331/17468

Wordstar 30 m. MailMerge Turbo

Pascal V. 30 f. CPCloyce je

180,80 DM. Konvertierung von C/PM
Software in CPClJoyce-Format

2760 DM weitere Infos bei

Softwarehouse Kunz, Stapelbrede 60

4800 Bielefeld 1, Tel. 0521/872504 G

144 pc 12'87
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GBase die Datenbank fiir GEM 350 DM/
BCi Pascal-Compiler 243 DM/

Preise bei Vorkasse / Info

geg. 3 DM. Soft- & Hardware Systeme,
Zurmahlen, 4700 Hamm, Sedanstr. 27,
02381/26125 G

“* Lohn-Einkommensteuer 1987 ***
vom Fachmann. Berechnet (fast)

alles. Umfangr. Erlauterungen.

Update 1988 garantiert. Nur fir

PC 1512/IBM: 70 DM. Info: — 80

Dipl. FinWirt U. Olufs, Bachstr. 70

5216 Niederkassel 2, 02208-4815 G

Astronomie-CPC info B. Weber
Tannenstr. 9 CH-8212 Neuhausen

Tape to Disckopierprogramm mit

aber 400 Ldsungen auch Headerlose

Wird laufend ergénzt. Fir alle CPC's

nur 50,— DM. Weitere Infos bei Software
Handel Weber, Hallerhttenstr. 6

8500 Nirnberg 40, Tel.. 0911/499103 G

Achtung! Diskettenfreaks! Neu!
Super-disc-Monitor f. Fremafor-

mate! Formatierprogramm, Einstel-
lungsprogramm! Info: 0202/785316 G

Rechnungsdruck fiir CPC664/6128
Einmal Briefkopf + MwSt-Satz ein-
geben. |hre Daten werden dann

in ein erstklassiges Schema
eingesetzt. Auch flr geschéft-

liche Rechnungen. 3‘D DM 25VS
-NN+DMS. Info geg. Freiumsch.
TJIR-Hintere Gasse 54, 7306 Denkendorl

** Steuer * Steuer **

Kontrollieren Sie das Finanzamt!
Umfangreiches Programm fiir CPCs

und PC! Info: Tel.: 0202/785316 G

§§§ JUROP §8§
Sie haben einen Computer

Wir geben [hnen das Recht dazu
Mustervertrage, Mahnschreibep,
Reklamationen, Kiindigungen,

Kauf, Verjahrung usw. auf Disk

fiir PC u. Joyce. Infos gg. R.port.

JUROP, Marienstr. 8, 8510 Fiirth G

IBM/Schneider PC + Kompatible
Free Disk. ab DM 3,80. Info grat.
M. Karbach — Remscheiderstr. 18
5650 Solingen 1, Tel. 0212/43140

Federberechnung m. CPC 464 +++
Berechng. v. Schraubendruckfe-
dern n. DIN 2089 sowie Dreh-
stabfedern m. 4 versch. Quer-
schnitten. Cass. 35— +NN; Info
3— Briefmarken v. M. Schmidt,

Ahornweg?2, 6450 Hanau 1 +++

* SUPER — LOHN — EINKOMMENSTEUER *
Jahresausgleich '87 Neu m. Datenspeicher
Kundenverwaltg, Formulardruck, Analyse
gunst. jahrl. Aktu! (Demodisk)!

** MIET — WOHNGELDBERECHNUNG **
Mit allen Kreisen u. Gemeinden d. BRD!

PC u. HC prgr. 1. prof. u. priv. Anwendung
Disk ab 70,— Info gg.RP H-I-SOFTWARE
Niederfelderstr. 44, 8072 Manching
084591669 G

IBM u. Komp: 10 Lern/Spieiprogr.
fir 614 Janrige auf Disk fiir

20,— DM (Schein) von: M. Freier,
E-Kraus-Str. 25, 8709 Rimpar

Software fir den Schneider PC
31 Matheprogramme fir KI. 510
Ideal fir Lehrer und Schiller

Mit Druckoption, Mends, Grafik
nur 50,— DM (Bitte kostenlose
Info anfordern!) M. Schifer,
Postfach 7222 | 4800 Bielefeld 1

Original Programme: Copy Shop 50,— DM;
Datei Star (Star Division) 60,— DM; auBer-

dem 1 Druckerkabel for GPC464 20,— DM
Tel.: 04211624115

Joyce Erfolgs-Kassabuch
Cash-Management im Haushalt.
Ein Superprogramm fiir alle die
mehr Geld in Ihrer Kasse sehen
wollen! DM 152,— Vorinfo gegen
DM 2,— in Briefmarken. Danke!
Norbert Streicher, Wurmsergasse
44129 A1150 Wien 0222/9273284

Joyce

Aktienanalyse/Depotverwaltung
Balken-, Liniengrafik, 61 Durch-
schnitte uvm. f, CPC 464/664/
6128 und PC1512. Disk 84,50
Gralisinfo: Dieter Borchers
Schonstedt Str. 6, 1000 Berlin 44
Tel.: 030/6870850

Neu! Datenbank dBase Il [eicht
handhaben mit varDAT Il — ein
Menue mit 20 Befehlsdateien
fiir alle Anwendungen: Adress,
Verein, Lager Serienbrief fiir
Schneider PC, Joyce. CPC und
Vortex. varDAT Il mit dt.
Handbuch/Schuber nur 193,— DM
Scheck oder NN (+10 DM) von
SOFTDESIGN Horstmar Konradt
Bleichstr. 25, 4040 Neuss 1

Tel.: 021017276151 17 — 20 Uhr G

Joyce+GPC Lehrerprogr. Noten- u.
Punkteverw. Schnittberechn. usw.
Notenspiegel, Gewichtung, Schirm-
Druck, einf. Menuebedienung, pra-
xiserprobt. Info Freiumschlag
(1,30) C. Bernhold, Rommelstr. 31
8783 Hammelburg

B L e T s

* Wirmebedarf DIN 4701/83 *
* mit kompl. k-Wert Berech. *
* Baustoffdatei n. DIN 4108 *
* mit ausf. Handbuch fir: *
* PCIMS-DOS 498,— *
* PCWICPC 298,— *
*C 128 298,— *
* Hinderer techn. Software *
* Hohenzollernstr. 9 07127 *
* 7447 Aichtal 1 5414 *

R s T e L e G

[ | Astrologie mit Computer [ |
B International geschatzte Astro- W
B logenprogramme, professionelle M
M Deutungsprogramme, Lernprogramme Ml
M fir Anfénger, Handschriftenanalyse, W
| Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging. |
B Infogegen 2,— DMin Marken. W
M Astron, KW.Bonert, Peter-Marqu.-Str4a
| 2000 Hamburg 60 G

Fiir Joyce: © STEUERMAT ©

Lohn- und Einkommensteuer: Druck

direkt auf's Formular, Analyse,

Tabelle, Disk 70,— DM; Aktu. 20— DM

* Formularbearbeitung; Disk 40,— DM
* BIORHYTHMUS *: Disk 35— DM
+ Seitenschablonen DIN A4+:25—-DM
Info gg. frank. Umschlag: F. Farin,
Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn G

R

* TOPDAT AdreBdat./Etiketten

* TOPDRUCK serienbriefmodul

* auch fiir Schneider PC M

* KICK CP/M Menumanager, Copy "
* Start, Druck..p, Knopfdruck 2
* LITERA Lit, DC, Dia-Datei ;'
* WORDSTAR-ZUBEHOR FuBnote!,

* Je 49,—; INFO GRATIS! i
acw-soft, Breite St. 16, 53 Bonn G

Biete Hardware

Joyce PCW 8256, 512 KB, 1 Lw,

ser. und par. Schnittstelle

mit Turbo-Pascal und Literatur

VB 1000, - Tel.: 09352/6746

464+ Farbm, 460,—/DDI 300,—/2. Lw
CUMANA 200,—/NLQ401 300,—/Mul-

tif. 2 100,—/vorzugsw. kpl.+Bi.+
Disk+2xJoy. 1300,— VB/  05382/3367

Joyce 8256+RAM Erw. +3,5" Floppy
wg. Sys.Wechsel; Software fir
Joyce. VB 1640,— DM  Tel.: 0431/588837

Joyce + viel Soft. + Leerdiscs
Preis VB Tel.: 07720132169

Verkaufe Drucker Star SG 10
Neupr. DM 1000, fir DM 450,— VB
Karl-Heinz Kohler 06691/22316

Verkaufe Schneider CPC 6128

mit GT65, DMP2000, FD1, MP2,RS232
C Amstrad Schnittst., Verlange-

rungen fdr Monitor u. Drucker,
Adapter fir 2 Joysticks, 50

volle Disketten (Anwender), 10

kopierte Fachbicher. Fiir 2000,— DM

DM kompl. od. einzeln. 0574211398
CPC 6128 (grin)+10 Disk. 600, —
Drucker DMP2000 (+Kabel) 390,—

Tel.: 08141/5968 (ab 19.00)

CPC664+Vortex SP64+Floppy F1-x
708K+Anw. Progr. (dBase I, Text-

tomat, Datamat usw.) + Zeitschr. +
Biicher + Spiele (z.B.: 3-D-Schach)

VB 1250,- Tel.: 02241/334489

Joyce Gerdesmouse CPS8256 SFH
LOCOM. Headoverh. Tomah. Datab.
VB 1200, - 0711/3450111 abends

Disclaufwerk DDL1, neu; VB 350,— DM
incl. WS., CAD, Biiro...+S.Literatur;
3“Disc, flammn., Panas.: 6,50/Stck

Tel.: 02202/33858

Wegen Systemwechsel:
CPC6128, Farbmonitor, Wordstar,
div. Programme DM 1100,—

Tel.: 089/284073 od. 7911503

5,25", 1MByte fiir Joyce, neu,
430,— DM. Kudlek, Rebenring 62/08/32
3300 Braunschweig Tel.; 0531/341097

464/Griin: 100,— oder 464/Farbe
nur 230,— DDI-1: 150,— FD-1;
100,— Drucker CPA-80GS:; 185,—
Biicher, Zeitschrift., Software.
Alles nur je 1 mal: 069/306918

CPC 664 griin + 64K spez + 17 Discs +
Box + Druckerkabe! + Lit. PC-Int.
11/86-12/87 VB 750,— 0214/53433

Drucker Seikosha GP-500CPC
Gnstig! Tel.: 07304/6228

Laufwerk 3,5 Zoll komplett mit Gehause
und Kabel far CPC-6128 nur 298,— DM
Schiingel Datentechnik GmbH, Bonn
02281659077 . G

Verkaufe Joyce PCW8512 kompl.
System wie neu 1000,— DM.
Antony F.J Waldstr. 16 8014
Neubiberg, Tel.: 089/60810335

Festplatte an Schneider PC!

Einbaukit: 45,60. 30MB-komplett

Kit 789,— DM. Mit ausfiihrlicher

Anleitung. CompOff P{. 750935

8 Manchen 75, Tel.: 089/7211561 G

Verk. CPC464 mit Grilnmonitor
und DDI-1, Philipp Vorbeck
Tel.: 06173/67888 gegen Angebot

Verkaufe PC 1512 Grundausstattung +
Schneider Drucker DMP 3000 + 3 IBM
Spiele + Wordstar 1512 + 17 Leerdis-
ketten VB 1.600,— DM.  Tel.: 040/403349
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—Kleinanzeigen

Verkaufe CPG464 Griin + MP-1 + viel
Software ca. 55 Kass. + Stereokabel
+ viel Literatur fir nur 500,— DM
Tel.: 09435/9521

CPC 6128 (Color) + DMP-2000 +
WordStar + 20 Disketten VB 1500,—
Tel.: 0223751643 ab 17 h

CPC 464-gran + Floppy DD1 + gute
Programmsammlung auf C/D

alles 1A Zustand (org. verpackt)

VHB DM 600,— Tel.: 0228/352723

Vortex-Doppellaufwerk 5 1/4* + CPM
+ div. Softw. DM 800,—  0721/857188

CPC 6128 griin + MP2 + Cass.-Rec. ++
Speedking + ca. 60 CPC Zeitschriften

+ Cass. Spiele + Elite, Starglider

u.a. (disc) + 5 Biicher + sonst.
Disksoftware fur +++ 830,— DM; +++
Tel.: 030/3053181; nach 15 Uhr +++

CPC 6128 grin + Drucker DMP2000 +
Zubehdr VB G. Galjatz, Finkenweg 2
7151 Neufiirstenhiitte  Tel.: 07903/1084

Zweitlaufwerk fir CPC, 5 1/4" +
Software DM 300, - 079771653/ 18.00

Verkaufe gut erhaltenen CPC464

grin + MP-1 + viel Software + Bicher
+ 2 Joysticks + CPC International
3/85-12/87 + Staubschutzhiillen

VB 500,— DM Tel.: 05543/2066 ab 18 Uhr

*** Super Schneider ***
CPC 464 in IBM-Geh. (Variatus)
3" + 5 1/4* Floppy, Vortex 512 KB
DK'tr. 64 KB, AMX-Maus, BOS 2.1
Speech-Synth., V24, Exit.Netzt.
Biicher, Hefte, 2 Abo’s weiteres
Zubehor, Software. Wert ~ 4000,— DM
VB 2000, — Info: Bender 06101/3609

+ o+ o+ +

Joyce PCW 8256 M368KB 2 Laufwerk
kompl. mit dBase, Multiplan, Star-
Base, Algo-Kart, Fibuking, Adreva
Notizblock, Finanzmath, Databox 9/86,
32 Disk, Schneider-International

ab 1/86 DM 1.500,— 02161/17350

GRAFPAD und Gerdes-Maus m. Schnittstelle
fiir JOYCE wegen Systemwechsel zu verk.
L. Husemann 0521/761149

W F.E.T. Farb-Videodigitizer I
Digitalisiert das Farbsignal

einer Videokammera in 16 Echt-

farben. DM 498, — fiir CPC 6128.

Creative Video, Postfach 1501

8520 Erlangen, Tel.: 09195/2728 G

Disketten m. Gar.

W 5 1/4", 48tpi 2D DM0,75
W 51/4°HD 1,216 Mb DM3,70 m
W 3 1/2*,135tpi 2DD DM 2,50 m

M 3 “Markendisketten 2 CF DM 6,50 B
W Aligem Austro-Ag..&Hges Ringstr. 10 @
W D-8057 Eching/Ginz. Tel. 08133/6116 M

G

Schneider 1512/1640
* Festplatten * Software *
Neue und gebrauchte 464/664/
6128/Joyce/Keybord/Floppy/Orucker *
CPC Controller * CPC Floppy 830 KB
3,5“=479,— DM; 5 1/4“=499,— DM
Joyce Floppy 830 KB 3,5“=379, —
DM; 5 1/4“=479,—~ DM * Griinmoni-
tor gebr. 100, ~ DM * 464 grin gebr.
200,— DM * Nur Laufwerke: 3 +
3,5=175,— DM; 5 1/4“=245,— DM
* Vortex Floppy/Erweiterungen *
Farbmonitore * Akustikkoppler * CPC
Mouse * CPC TV Tuner * Lightpen *
Ankauf bei Systemwechsel * Repara-
turservice auch fiir Keybord *
Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,
475 Unna, 02303/13345 G

* xR *kk

K.Jargens Joyce-Zubehor

10 St. Maxelt 3" Disketten = 59,90 DM
Prowort 190,00—Orig.3" 2.Laufwerk 480,-
Farbbander: Rot, Blau, Griin, Braun 24,90
Scanner p.A.-jew.+6DM-Porto-Liste kosten!
Postfach 2620, 2300 Kiel, 0431/31725

G

Suche Software

Umsteiger-Aufsteiger-Absteiger

Fiir meine Programm-Sammlung
suche ich Anwender-Progr. a Art
ferner Lohnabr. f. Handw. u. Kalk.
fir 6128, Tel.: 09120/6578 ab 16 Uhr

*****Zubehdr fiir PC-1512/1640*"**

Speichererweiterung 69,— DM
Co-Prozessor 8087-2 398,— DM
Zweitlaufwerk incl. E-Kit  298,— DM

“ 3,5 (720 kB) 368,— DM
Filecard 20 MB 898,— DM
z2uziglich Verpackung und Nachnahme
Ing.-Biire M.Schiller
Hauptstr. 2, 8044 UnterschleiBheim
Tel.: 089/3106453

[ T e A A R A R ) G

CPC464 CPC664 CPC6128 Userl
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49, ~

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 1171S 8458 Sulzbach

Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr G

Joyce+, div. Zubehor; RAM-Erweite-
rung;; dBase II; Multiplan; DR. Graph
Literatur VB 1900,— DM;

Tel.: 02173/51552

*** Schneider PC 1512/1640 * * *
Spezialzubehdr fir Schneider PC's:
*Drive-Card 22MB formatiert, bootet!
Einsteckfertig mit HD-Utilities:

Diskmanager und Filehelp 798,— DM
HD-Utilities alleine 58,— DM
*Handy-Scanner 789,— DM

*Jetzt endlich Spiele, CAD & Text
mit: Herculeskarte + 2.hochaufl.
Monochromemonitor + Spezialsoft-
ware Tandem (schaltet per Taste

Monitor um) Paket: 479,— DM
*2MB RAM-Karte + Software 379,— DM
*2.Laufwerk komplett 298,— DM
*8087 Mathe-Co-Proz.8 MHZ incl

Test + Treiberprogramme 389,— DM
*Druckerkabel, 2m 29,— DM

*Resetknopf, das schadliche Aus-
und Einschalten entfallt. Kompl.

mit Einbauanleitung 39,— DM
*NEC V30-8MHZ 25,— DM
*COM 2-Karte 98,— DM
“RAMerweiterung a. 640kB. ~ 49,— DM

Spielesammlung fir die Feiertage:
Schach, Invader, Golf, Kriegssimulation,
Brettspiele usw. = 10 Disketten 69,— DM
*Professionelle deutsche Programme,
Bedienungsanleitung auf Diskette:
Adressprofi, Buchhaltung, Vereins-
verwaltung, Faktura, Paketpreis: 89,— DM
PC 1640, Preise auf Anfrage!!!
Lieferung per NN. PG TECHNIK,
Rheinstr, 16, 5202 Hennef1, 02244/3811
G

Suche Hardware

Suche CPC 664 ohne Monitor
auch defekt oder CPC 6128
Tel.: 02151/406544 ab 17.00 Uhr

Suche CPC 664, 6128, Joyce
Rm. M{ 08142/51339

TURBO PASCAL 3.0 gegen PROWORT
(JOYCE) Tel.; 03017964700 (spat)

Verschiedenes

JOYCE --> PG --> ATARI

CP/M --> PC, --> ATARI

Info: Bernd Drost, Schulstr. 67

6382 Friedrichsdorf 06175/604 G

Gebrauchtcomputer mit Garantie

Alles rund um den Schneider,

Hardware, Software, Literatur

etc. Zu Superprelsen. Katalog

anfordern! (2 DM in Br.marken)
EDV-CLOOTS, 5132 Ub.-Palenberg
Zeisstr. 7 Stindiger Ankauf G

Schneider PG 1512 User Clubl

Wir arbeiten (berregional und bundesweit,
und geben damit allen PC-Besitzern die
Mdglichkeit, die monatliche Clubzeitschrift
und die Software zu beziehen und von
unserem Club zu profitieren.

Gegen Riickporto erhalten Sie eine
unverbindliche Info von

Rolf Knorre, Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

Kiinstlerische farbige Computergrafik
als Jahreskalender 1988

»Der SYN-CODE«

B42xH55cm

Preis: DM 38,— incl. MwSt. zzgl. 5,—
fir Porto + Verp. per NN

Hubbert Industrie-Werbung

Pf. 7, 3447 MeiBner

Tel. 05657/650

0

Fachbuch-Versand Jiirgen Krissel
Wann schreiben Sie uns?

Kostenlose Info 4/1987 anfordern

bei: Fachbuch-Versand Jiirgen

Krissel, Im Viertel 5, 5409 Diene-

thal, tel.: 02604/1818 BTX 026041

816 G

Das Treffen fiir Anfénger und Profis, alle
Schneider-Rechner der CPC und PC-Serie
sind vertreten.

Hierzu geben wir Informationen Gber Hard-
und Software, beseitigen gemeinsam Pro-
bleme.

Eigene Freesoftware ist vorhanden

Info: Tel,: (06 21) 66 26 69

JADE USER CLUB Wilheimshaven

sucht Mitglieder und Kontakte zu anderen
Clubs fiir 464, 664 und 6128.

Bevorzugt aus dem PLZ-Bereich 2800 und
2900.

Kontaktaufnahme und Info gegen Ruck-
porto;

Jade User, Postfach 1042,

2940 Wilhelmshaven

Schneider PC 1512 User-Club

Der PC-Club 1512 aus Bochum sucht en-
gagierte PC-Anwender um (iberregional
und bundesweit tatig zu werden. Es sind
auch PC1640-User willkommen.

Info gegen 0,80 DM Riickporto bei
PC-Club 1512

clo Andreas Vohwinkel

Postfach 102803

4630 Bochum 1

+++ CPC-User-Club

sucht noch Mitglieder +++

Tausch von Software, Bibliothek, Compu-
terclubzeitung, Tips, und vieles mehr.
Fordert bitte ein Info an.

Ihr werdet nicht enttauscht sein.
Berdnik Harald

Kaulbachstr, 1

8115 Ohlstadt

P.S.: Natiirlich werden alle Briefe beant-
wortet!!!

Der SCCS Schneider Computerclub
Schleswig gibt seine Clubgriindung
bekannt.

Die Adresse fiir PC und CPC Besitzer
lautet:

SCCS

Armin Fendel, Dachsbau 16,

2381 Schleswig

Tel.: (046 21) 56 32

P.D.U.G.

Die Public Domain-User Gruppe (P.D.U.G.)
hat lhre Aktivitaten jetzt auf alle Schneider-
Computer ausgeweitet. Neben einem reich-
haltigen Pool an Public Domain-Software
fiir den Joyce und die CPC's steht seit
Herbst auch fiir den PC Software zur Ver-
fligung. Ein Beitrag wird nicht erhoben.
(Zur Deckung der Portokosten bitte 160 Pf.
Riickporto beilegen!)

Contact:

PD.UG.

Postfach 1118

6464 Altenhasslau
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| [ Handlerverzeichnis—

|____Berlin |
€5 Schneider | | €., Schneider

TCD M ;.5 rCOMPUTER DIVISION
| Offnungszeiten Mo Fr 10-18 Uhr - Sa 10-13 Uhr LLH o u vi :ur ]

u k Bmlunn - ] GmbH
L i UKra Vertrieb ' {e]")
JURGEN KRAMKE GbR DATEN-TECHNIK Service (roelectronic

-honeberger Strafle 5 - 1000 Berlin 42 - Tel 030-752 81 30/60 BURO-ORGANISATION  DATENTECHNIK Vertnebsgesellschaft mbH Holléndische Str. 121, 3502 Vellmar, Tel.: 0561/828180
4000 Dusseldor! 1 FriedensiraBe 13 - Tel 0211/308071

Berlins groBtes

|[)Z | Erectronic Kaufhaus '
| Syesemamstos Hamburg Pasel

=(030)261041 ————= ANN QR QR RRRRARNRARN)
— COMPUTER-STUDIO

BASEL

&, Schneider

LONPUTER DIVISION

Thorneﬂﬁi]ﬂu H5- .
91.1 ro‘ Cualnpntg r.:ng‘heh ur Il a de n-
Mit Boratung! n.e;n:;L:'u:;:qr

cagnpumenwsmn 5 Uor Tex

ca - . v v

1 Sle wovden salnl

mal rel
B 6?. Innlbruclur Slnl!- 56 7 u m 92 Eine Fillale der Firma
Barobadar Thérner

s | 1 3 o RerterstraBe 2, Nahe Neuweilerplatz, 4054 Basel Videotex
LOhneIOStweStfalen Telefon (061) 39 14 14

r}) Scr:jnelsder Vertragsh&r?lezr & Servu:ecenter \\\\\\\\\\\\\\\\‘
von A-Z fiir
. 4 K . Rz :&;lﬁl!lw - d
: *Computer* HiF*Video* TV* H
1000 Berir 42 alles fiir Schneider vom 464 — Joyce : SChneI er
Bl Tempeingd . N .
theratr  \ M7 SO %% Raupiiahabel * Dilndor Str. 20 * 4972 Lihae 1 * Tol. 05722/3240 yi‘;% COMPUTER DIVISION
Vertragshéndler
Buro Kniippel & Co.
___Bonn W Luchow St
lehenrin
= —— Computer-Shop 4058 Basgl
RADIO-FERNSEHEN =Schneider Drawshner Str15 Telefon (061) 26 1262
IFI-VIDEO - 3130 Lichow Tel. (058 41) 54 99
rl = Hard- und Software
i Commodare Zubehor - Literatur
il Versandkatalog anfordern
A ATARI Bitte Computertyp angeben.

[ EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN 1110 momscee ]

ISehuster Electronic st

SEEn am

AATARI €sSchneider X Com

Commodore

Computertechnik Dipl.-Ing. Neuderth
Franklurter Sl 23 - 6090 Rosselsheim - Tel.: (06142) 66455 « Tx 4182982 compl d zentral in Seebac?eafg‘aféqagggrzsstr 473, 8052 Zrich

Versandkatalog anfordern

| COMPETENT W Lacsh COMPUTES & £4ECTRONK

c: TORPITER ST

Vertrags handler

c: Commodore
Vzrlragswerkstall

Obere Munsiecslr 33 4620 Castrop- Rauxel 1023(}5)

e e e e e - . 5
— Nulurnberg :
— Eintragungen
moulersiore 8500 Narmerg 80 im Handlerverzeichnis,
e Tel 0911/26 9028 nach Stadten geordnet,
Schneider kosten je mm Héhe 6, - DM bei
= ConFUTER i Iner Spaitenbreite von 58 mm
ok es oot e '
edener - -
158, RUSHHARE, MAr;:(mT? TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Veriag usw! Eintrdge méglich
mindestens
6 x Innerhalb elnes
REPARATUREN PREISWERT UND SCHNELL Micra-Computer, Peripherie und Software GmbH Insertionsjahres.
L]
& Schneider MCPS Nanero informationen:
Wolfgang Birill
COMPUTER-SERVICE g
1BS Inieriace. SNCLAR SOFTWARE £ASTELLUNG Telefon (05651) 8702
4620 Castrop-Rauxel, Bahnhofstr, 84-86, Tel. 02305/3747 u. 3848 B8, B500 MU g1, Tel (08 11) 42 50 18
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Eine Bitte an unsere
Abonnenten
Vermerken Sie

bei Schriftverkehr
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stets Ihre Abo-
Nummer.

Sie vermeiden
damit unnétige
Verzdgerungen
bei der
Bearbeitung
lhres
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ALLES

WAS EIN
COMPILER g
BRAUCHT

-~ Benutzeroberflache

— Full-Screen Editor

8087/80287 Bibliothek

G A NZ E M E N G E -~ Compiler kann im Batch-Betrieb laufen
- Linker

- ca. 120 Beispielprogramme zur Erkl&rung von

l

= Funktionen
M E H R) — ca. 300 Seiten umfassendes deutsches Handbuch
— Compilat ist frei von Rechten des Herstellers und in
! dem Lieferumfang enthalten

PASCAL

r Ideal auch fiir den Einstieg
Programm Zins;

— die individuell gestaltet werden kann —

selbstverstandlich kdnnen Sie »lhren« Favoriten

U N benutzen
— 5 Bibliotheken z.B. Standard-, Grafik-, Integer-, Gleit-

komma — mit 8 Byte im IEEE-Format, BCD- und

Variable
gegenwadrtig ; Gleit;
zukinftig  ; Gleil;

Jahre ; Gleit;
Zinsfu ; Gleit;
Funktion Zi ins (g ig, ZinsfuB, Jahre, : Gleil) : Gleit;
Anfang
Zi ‘m ig-exp(In(1+ZinsfuB)+Jahre);
Ende;
Anfang

sch:elhaz! 5 'Einfache Zinsaszinsrachnung: Bitle Betrag, Zinstud’);
schreibezl {"'und Jahre getrennt durch Leerzeichen eingaban:');
lieszl (gegenwartig, ZinstuB, Jahre),

Zinsfull ;= Zinsfu 100

zukinftig := Zinseszins (gegenwamq ZinsfuB, Jahre);
schrelbazl ('Der Endbetrag ist gleich ', zukunitig)

Ilo vnervlemn Worter k auch p t
S Bitte vorherige oder nachste Seile oder Ende + Eingabetaste —' betétigen

Alles, was man braucht! i

Uber Selbstverstindliches spricht man nicht

- volle Ausnutzung des gesamten Speichers
— 4 Modelle bis 640 KB

- voller Sprachumfang nach DIN Pascal Norm 66 256
(Entwurf)

— erweitert um: Bitmanipulation, Strings, DOS und BIOS-
Schnittstelle

- zusétzlich deutsche und/oder englische Bezeichner

- erweiterter Zeichensatz (Umlaute und »B8<) fir
Bezeichner

Bpierbinal P”'”“‘""?’T'““g ~ deutsche Fehlermeldungen
. — Quellprogrammliste
— modulare und bedingte Compilierung
= - linkbar mit anderen Sprachen (z.B. Assembler,
DM Fortran, C...) |

PAS CAL

~ BCi Pascal erzeugt kompatible »OBJ-Dateien« die mit

BCi KENNEN
SIE NOCH
NICHT?

SOFORT
INFOPAKET
ANFORDERN

Was Ihnen manch andere Compiler nicht bieten: Bltle Beste"kane benutzen Version 1.1 10
rsion 1. r
- Volle 1ISO-Norm:
Funktionen, Prozeduren und »Conformant arrays« alle PC unter MS-DOS

S:T‘e;?gr?ls:?::t'!:ueﬁ; uend Fu)nllg_ionen urtePrschiedtli- und PC DOS 2.xx und héher
renzen), kénnen als Parameter
sowie strukturierte Datentypen als Funktionsergeb- ;
nisse (Records, Arrays etc.) iibergeben werden. n “ v DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH
~ Unterstiitzung des 8087/80267 Co-Prozessors e 4 b Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
- mit allen Registern — I Software 3440 Eschwege - Tol. (056 51) 8702

anderen Compilern/Sprachen linkf&hig sind.
— 2-pass hoch optimierender Compiler

kleinstes Programm = 1.835 Byte!

Wer bietet Ihnen dies?

Bitte senden Sie mir

zu. Den Betrag von 5, -

Ja, ich méchte mehr tiber BCi Pascal erfahren!

deshalb véllig unverbindlich das groBe BCi Infopaket
DM hierfur habe ich als Scheck bzw. in Briefmarken

beigefiigt.
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[ Vorschau

Endlich! LocoScript-Texte auf Fremddrucker mir einem menuegesteuerten Konverter ausgeben. ..

2 neider

b =
N

1/88

»PC Schneider International«
erhalten Sie ab 30. Dezember
bei lhrem Zeitschriftenhandier

Berichte:

PC:

Joyce:

BTX - Bildschirmtext und der CPC

— seit kurzem ist nun endlich ein BTX-
Modul fiir die Schneider CPCs erhilt-
lich. Damit erhalten diese Computer
Zugang 7u einem Informationsmedi-
um, welches viele interessante Mog-
lichkeiten bietet. Ein Schlagwort ist in
diesem Zusammenhang TELESOFT-
WARE. Alles iiber diese vollig neue
Art des Softwareeinkaufs per Compu-
ter erfahren Sie in unserem aktuellen
Bericht ....

BTX mit CPC. Was erwartet den Anwender in der
BTX-Welt?

Software Reviews:

Discology- das Diskettentool stammt aus
Frankreich und verspricht einiges an Lei-
stungsfahigkeit. Ein ausfiihrlicher Test-
bericht zeigt Thnen alle Details. ..
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Die Spielewelle rollt

- immer mehr Softwarehduser produ-
zieren nun auch Computerspiele fiir
MSDOS-Systeme. Die neuesten ha-
ben wir fiir Sie in Augenschein ge-
nommen, u.a. zeigen wir Thnen die
PC-Version von Marble Madness.

— Toolbasicl: Laufwerks- und Pfadbe-
stimmung, Directories durchblittern,
Dateien nach verschiedenen Kriterien
untersuchen und ausdrucken lassen
sowie einiges mehr 146t sich mit die-
sem Programm bequem liber Menues
anwihlen. Ein wirklich niitzliches
Werkzeug, das in ihrer BASIC2-Pro-
grammsammlung keinesfalls fehlen
sollte.

PC-Spiele driangen aufden Markt. Wir stellen Ih-
nen u.a. Marble Madness vor...

Endlich!

Der LocoScript-Konverter!

— LocoScript kann bekanntlich bislang
keine Fremddrucker bedienen. Das
Programm LOCCONVT macht
Schluf mit diesem Manko: Loco-
Script-Dateien, die im ASCII-Format
abgespeichert wurden, lassen sich auf
beliebige serielle oder parallele Ma-
trix-oder Typenraddrucker ausgeben!
Alle Funktionen menuegesteuert!
Gratis dazu: komplettes Tutorial. ..

Programme:

Kalender
— rechtzeitig zum Jahreswechsel ein uni-
verseller Kalender.

Serienbrief

— tolle Anwendung mit vielen Moglich-
keiten. Gestalten Sie Einladungskar-
ten, Clubtreffen und, und, und...

LocoScript-Korrektur

— Endlospapier fest auf zwolf Zoll ein-
gestellt. Nun passen 72 anstatt nur 66
Zeilen auf’s Papier.

Printpic

— Ausdruck von LOGO-Bildern. Eine
interessante Moglichkeit wird vorge-
stellt.




Wie teuer darf Low Cost-Software sein?

Wollen Sie wirklich 400 Mark fiir ein Textprogramm ausgeben, das auf Threm IBM-PC, Schneider-
PC oder Kompatiblen lduft? Das war bisher, was man sich unter Low Cost-Software vorstellte.
Aber jetzt ist SchluB mit diesen iiberhdhten Preisen! Endlich gibt es fiir Ihren PC eine Text-

verarbeitung, die alle Preis- und Leistungsbarrieren bricht:
TextMaker

TextMaker. Fiir nur 148 Mark. Keine Sparausgabe. Keine Juniorversion. Keine teuren Zusatzpakete.
Sondern volle Leistung zu einem wirklichen Superpreis!

TextMaker. Ein Programm fiir Profis und Einsteiger gleichermaBen. Denn TextMaker paBt sich Threm
Wissensstand an. Es iiberfordert Einsteiger nicht und bietet dennoch alles, was sich Profis wiinschen.

Bevorzugen Sie Pulldown-Meniis zur Texteingabe? Ziehen Sie Funktionstasten vor? Oder arbeiten Sie
lieber mit einem WordStar-kompatiblen Befehlssatz? TextMaker unterstiitzt alle drei Editiermethoden.
Und erlaubt dic Umbelegung der Tastatur.

Diirfen wir Thnen einige der Vorziige von TextMaker aufzihlen?

Vielleicht geben Ihnen folgende Pluspunkte eine Vorstellung L e ]

von der Leistungsfahigkeit dieses einmaligen Textprogramms: i taer faf Lo Cost-Softue sein? | | A0 Ielber el
pinteaye mccons) | s, g

® Editieren in bis zu neun Textfenstern, Textlinge nur durch Speicher begrenzt i S 18 318 i § ﬂ%:“'*“ e

® Integrierter Druckerspooler Lyt i e 10 N, g S t%&'ﬁwﬂ i taee

® 26 Tastaturmakros fiir Texte und Befehle [t G P (e iy o 1 § I e

® Komfortable Adressenverwaltung und Serienbrieffunktion Soor v Sie et e entio| VTl it [ e ¢

® Automatisches Sichern des Textes in vorgebbaren Zeitabstinden bl R e

® Per Tastendruck zwischendurch ins DOS und wieder zuriick :

® Phonetisches Suchen: Mayer? Meier? Maier? Kein Problem! Komfortable Pulldown-Meniis

® Die UNDO-Taste rettet geloschte Textzeilen (bis zu 32000 Zeilen)

® Layout auf Bildschirm: Paft die Randeinstellung? Stimmt der Seitenumbruch?

® Drucken auf Bildschirm: kursiv, fett, unterstrichen, breit, doppelt hoch ... Hie teuer darf Low Cost-Software sein?

® Linealzeilen im Text: Schreiben mit beliebigen Formateinstellungen ol e Sie irklich 98k e ain Totaeopam acsmbn, o a ren 1A

® Integrierter Diskettenmanager, der sogar Disketten formatiert fr e 11 S 1t i orkBnn et i s Sl e i

® Mit der ASCII-Tabelle konnen Sie den gesamten IBM-Zeichensatz nutzen i S i e i by i

® Rechnen im Text: wie in BASIC mit 26 Variablen und Systemvariablen TextHaker

® Verwaltung von Stichwortverzeichnissen, Inhaltsverzeichnissen und FuBnoten T T T e

Sandern volle Leistuny zu ¢inea wirklichm Superpreis!
® Druckertreiber fiir viele Matrix-, Typenrad- und Laser-Drucker

® Fiir Schneider-PC, IBM-PC und Kompatible mit mindestens 256 KByte RAM
® Unterstiitzung fiir Farbgrafikadapter, Monochromkarte und EGA-Autoswitch

TextHaker, Ein Prograss fir Profis und Einsteiger gleichernafien. Denn Textiaker

Drucken auf Grafikbildschirm
Konnten wir Sie noch nicht restlos iiberzeugen? Wir schicken Ihnen gerne

kostenlos weitere Informationen. Wenn Sie Threr Anfrage einen 10 Mark-Schein
beilegen, bekommen Sie auflerdem eine Demoversion von TextMaker.

Die unverbindliche Preisempfehlung fiir TextMaker ist DM 148, wenn Nur
Sie TextMaker iiber Thren Handler beziehen. Bei Versand betrigt der

Preis DM 158,- inklusive Porto und Verpackung. Lieferung auf 1 4 8 M k'
Verrechnungsscheck oder per Nachnahme. ar °

Martin Kotulla

S O ftM ak e r Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und an SoftMaker schicken.

[ ] Bitte schicken Sie mir erst einmal Name:
Grabbestrafie 9 unverbindlich weitere Informationen.  Strafe:
8500 Niimberg 90 Ort:

Telefon 0911/30 33 33 [ ] Jawohl, senden Sie mir TextMaker! Unterschrift:




EPSON. Der Unterschied.

Automalisches Einzelblatt-Magazin ais Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker

bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.
Der neue EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- FUr einen auBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochaufldsende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekte LQ-Schon-
Begriff fur echte Schonschrift, die hochsten schriften. In vielfaltigen Varianten, darunter
Anspriichen genugt. LQ steht aber auch GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift.
flir hohe Druckleistung bei duBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. tige Ausstattung erfullen alle professionel-

Diese Unterschiede in Dieser Text len Anforderungen. Der
Qualitat und Wirtschaft- ist in der klassischen EPSON LQ-500 wird
lichkeit unterstreicht der Schdénschrift Roman sowoh! Aufsteiger im
neue EPSON LQ-500. Mit ~ geschrieben worden.  pome-Bereich als auch
einem uberraschend giin- Hier ist ein Muster der Freiberufler und mittel-
stigen Preis-/Leistungs- ~ modernen Schodnschrift stingische Anwender
Verhaltnis. Sans Serif. begeistern.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH  Zilpicher StraBe 6 4000 Dusseldorf 11 Telefon 0211/56 03-0
Vertriebsblro Hamburg: Telefon 040/441331-34 Vertriebsblro Minchen: Telefon 089/917205-07






