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T Fischertechnik-comhuting

- Neue Anwendungsmaoglichkeiten fiir Ihren
H CPC 464 bieten die Fischertechnik-compu-
. ting-Bausatze.

Simulation von Bewegungsabldufen und

spielerisches Erlernen von Steuerungen mit-
tels Computer. Die 1. Maus
_ TEEERRARREE fiir den
| computing-Baukasten fir 10 Modelle Bestell-Nr. 821 Preis 199,- DM GPC
Plotter/Scanner 822 449,- DM bosttr s00 148,— DM
~ Trainings-Roboter 823 499 - DM EaL 809 ! )
- Interface Schneider passend zu allen 3 Artikeln
incl. Software auf Cassette 824 249,- DM
—1~ computing-Netzgerdt
}"% (zum Betrieb der 3 Artikel erforderlich) 825 59,95 DM
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L leer, fur Ihre Programmkassetten und Disketten im Buchformat ==- bringt besseres Bild, saubere H:,
Entspiegelung! Ei—/‘/ :
~|  Best-Nr. 837 fiir Cass. + 3" Disk. 12 Stck. 48,-DM | | | o L4
L : « fiir 6 t GEEE
Best.-Nr. 838 fiir Disk. 54" 12 Stck. 48,- DM | | ;erst _rr\‘urngg_gn(; or - 1
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Datenrecorder MC 3810, | ——
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fiir CPC 664/6128 ‘i‘iﬁ-l"" +%M o
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= hiuBfertig inkl. Kabel und i A iioling . e

= ilr;gteﬁ. ergm i g B Schneider-Monitor- NEU Joystick Besonders stabil, < -

. Best-Nr. 836 Verlingerungskabel . mit 3auswechsel- | |

baren Griffen, 2 L ———
Feuerkngpfen um- }wll/ij s
schaltbar auf Stick ﬁ% =h

78,— DM “ fiir GPC 464
1| Best-Nr. 826 19,50 DM
o

= 7 ] ==‘I==-====I= -‘ =- fiir CPC 664 + 6128
| s B H ele
== =‘==-=====‘--“- =- g L L e
; . NEU 6510 Druckerinterface Joystick-Adapter
von Data Media fiir Schneider Zum AnschiuB von 2 Standard-

39- DM

~ Staubschutzhaube | |

L = CPC 464/664 P Joysticks an Schneider Computer : 151
f. Grin-Monitor 816 37500 2 verschiedene Drucker kénnen wahlweise | 118
f Farb-Monitor 817 37550 | | | betrieben werden. Steuerung iber die Soft- | | e e2s B0 I ‘ =1
F Dtucker 818 22,50 ware, durch Eingabe des jeweiligen Ly : | .
L Druckercodes. 4 - = ‘ H 4

. CPC 464 819 22,50
- . Floppy 820 19.90 |-

f. 664 = 22,50
[l f6128 - 22507 |

| — !

e -“Il e =l C
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Ohne Abbildung.
Schneider-Stereo-Kabel L 198-DM
3.5 mm Klinken-Stecker/ - Best-Nr. 815

5 pol. DIN-Stecker, 150 ¢cm lang ) fur 3 Drucker 248, DM
Best Ne 812 16,50 DM Best-Nr. 6511

I 3.5 mm Klinken-Stecker/ —

- 2 Chinch-Stecker, 150 cm lang -
j Best.-Nr. 813 16,50 uM -'

- dik’tronics Lightpen fiir CPC 464 und 664
Das Werkzeug fur den Grafikprogrammierer: Pixelweise Auflosung, volle Ausnutzung der
Farb- und Grafikmdglichkeiten des CPC, auch fiir Grunmonitor, umfangreiches Hilfspro-
gramm mit Menuesteuerung tber Pictogramme, dadurch kinderleichte Handhabung, T;)
kompatibel zu DDI-1 und MP1. Komplett mit Handbuch und Hardcopyroutine. EEEE

L Mit eigener Stromversorgung.
o o

1

Q -=-- L L 1
- SnemmsEaCECsusns e nsEREY S o A
H NEU Diskettenbox fiir 3"-Disketten e - PR, nur 89,- DM [
L e

’:)E — aus antistatischem, schlagfestem Kunststoff, mit transparentem, aufklappbarem _und ~, L
Druckerkabel — abnehmbaren Deckel mit 3 Stitzplatten inkl. Sichtreitern, fiir 40 Disketten, nicht - ',—
fur Schneider-Drucker, 150 cm lang . abschlieBbar. |

\j Bost-Nr 814 79-DM | | gest-ne a0 44,— DM [

‘-‘ ; : ‘- dito mit SchloB gest-nr 841 94,— DM
L !
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Data Media MAILORDER

Bestellen Sig/néch heute, Lieferung erfolgt umgehend! Zah-
lung per Vorkasse oder Nachnahme zuzugl. Porto- bzw. Nach-
nahmegebiihr (Nachnahme ins Ausland ist nicht moglich).

oo e - |

/7 i i

AT

Weitere Artikel in unserem Gesamtkatalog. Bitte anfordern (2,— DM fiir Riickporto beilegen). i‘% e = T

Data Media GmbH -Mailorder- Ruhrallee 55, 4600 Dortmund, Tel.: (02 31) 12 50 71-3
T
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Schneider CPC International Sonderheft
2/86 erscheint einmal jahrlich.
Einzelpreis DM 14,-/sfr .14,-/OS 120.-

Fir unverlangt eingesandte Manuskripte
und Datentréiiger sowie Fotos tiibernimmt
der Verlag keine Haftung.

Honorare nach Vereinbarung (die Zu-
stimmung zum Abdruck wird vorausge-
setzt).

Das Urheberrecht fiir veréffentlichte Ma-
nuskripte liegt ausschlieBlich beim Verlag.
Nachdruck sowie Vervielfiltigung oder
sonstige Verwertung von Texten, nur mit
schriftlicher Genehmigung des Verlages.
Namentlich gekennzeichnete Fremdbei-
trage geben nicht in jedem Fall die Mei-
nung der Redaktion wieder.

fode faes

Nachdem unser erstes Son-
derheft bei den Schneider-
Anwendern einen hervorra-
genden Anklang gefunden
hat, wurden Rufe nach ei-
ner Lektiire fiir die vielen
Laufwerksbenutzer laut.

So ist auch unser Untertitel »CP/M —F, loppys — Hardware« exakt auf diesen
Themenkreis zugeschnitten. Das Ziel dieses Sonderheftes ist es, sowohl ein
Nachschlagewerk als auch eine unbedingt notwendige Arbeitshilfe an die
Hand zu geben. Hierzu gehért auch die komplette Literaturiibersicht fiir die
CPC-Rechner.

Erster Schwerpunkt dieses Heftes ist das schier unerschépfliche Thema CP/M,
zu dem wir Referenzkarten, Tips und Anwendungen geben. Da CP/M-
Literatur meist nur diirftig oder kaum zu erhalten ist, diirfte dies einen beson-
deren Leckerbissen darstellen.

Im Hardwareteil sind besonders die Bastler angesprochen. Wie Sie Zweit-
laufwerke fiir den CPC im Selbstbau erstellen konnen, erfahren Sie in die-
ser Sparte.

Neue, zusdtzliche DOS-Befehle und jede Menge Tips, bringen eine effektive
Nutzung der Floppy. Hierzu haben wir eine Reihe von Hilfsroutinen aufge-
fiihrt.

Natiirlich enthalt dieses Magazin auch eine semiprofessionelle Pro-
grammsammlung. Die zweite RAM-Bank wird durch die » Relative Dateiver-
waltung« fiir den CPC 6128 ausgenutzt. Weitere interessante Programme
sind z.B. der Terminplaner und der umfangreiche Disk-Monitor.

Daf3 die CPC’s auch an Rechner wie Apple oder IBM Daten austauschen
konnen, erfahren Sie auf den Seiten 68 bzw. 74.

Alles in allem wieder eine Fiille von Informationen und Programmierhilfen,
die Sie mit diesem Sonderheft erhalten! Dazu gibt es natiirlich unseren
bekannten Databox-Service, diesmal der Eigenheit der Themen ent-
sprechend, natiirlich nur als 3”’-Diskettenversion.

Herz fichst Thr

Christian Widuch
Chefredakteur

Sonderheft 2 '86
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CP/M ist nicht nur eines der
verbreitetsten Betriebssysteme
iiberhaupt, sondern auch eines
der universellsten. Viele Tips
zum Umgang mit CP/M (z.B.
Autostart) sowie ausfiihrliche
Referenzkarten iiber Befehle
und Dienstprogramme erwarten
Sie. Aufgrund der noch immer
mangelnden Literatur haben
Sie so ein komplettes Nach-
schlagewerk fiir das ganze Jahr.

Da werden Trdume wahr! End-
lich ist es moglich, Schneider
Computer mit »professionel-
len« PC’s wie z.B. IBM oder
Apple zu koppeln und Daten-
austausch zu ermoglichen. Wie
das im einzelnen funktioniert,
erfahren Sie beim Durchlesen
der grolen Projektserie
»Kopplungen«.

Tips und Anwendungen rund
um die Diskettenlaufwerke sind
ein grofler Schwerpunkt unse-
res Sonderheftes. U.a. prisen-
tieren wir das CPC DOS 3.0,
das viele neue Befehle zur Ver-
fiigung stellt und Thnen hilft,
die Floppy noch optimaler nut-
zen zu kénnen.

In unserer groen Hardware-
Rubrik gibt es jede Menge Bau-
anleitungen, mit denen nicht
nur die Einsatzbereiche der
CPC-Computer wesentlich er-
weitert werden, sondern zusiitz-
lich jede Menge Geld gespart
werden kann.

Das Formatwunder

- inzwischen gibt es fiir alle
Schneider CPC’s Diskettenlaufwerke
in den unterschiedlichsten Formaten.
Neben den von Anfang an
erhiltlichen 3”-Diskstationen,
behaupten sich auch die 5 %”- und
neuerdings auch 3,5”-Floppylauf-
werke. Unsere grofe Ubersicht
gibt Thnen AufschluB tiber die
am Markt befindlichen Disketten-
laufwerke mit eigenem Controller 6

Vorsicht Diskette!

- daB auch eine Diskette gegen
duBere Einfliisse nicht gefeit ist,
hat wohl jeder schon mal erfahren.
Wie Sie sich gegen ungewollten
Datenverlust schiitzen kdénnen,
lesen Sie in unserem Bericht iiber
Funktionsweise, Herstellung und
Pflege von Disketten 22

MC-Tracer

- das Tool fiir alle Programmierer!
Analyse von ROM- und RAM
sowie MC-Programmen auf
einfachste Art, mit super-

schnellem Disassembler 58
VDOS 2.0
- Erfahrungsbericht tiber das

neue Vortex-Betriebssystem 65

Tips + Tricks

CPC-Checksummer

- das unentbehrliche Hilfsmittel
zum FEingeben von Listings.
Tippfehler sind nun leicht
zu lokalisieren! 8

Randvoll

- wie kann man die »brach liegenden«
Disketten-Spuren Nr. 40 - 43 fiir
eigene Programme nutzen?
Man benétigt lediglich einen
Diskettenmonitor und unseren
Bericht! 34

Super Sort

- der schnelle Tabellensort fiir
numerische Tabellen! Komfortabel
und superschnell, da voll
Disketten-orientiert 36

Disc-in

- das Programm, das volle
Kompeatibilitdt zum Kassettenbetrieb
herstellt. Die Floppy kann
nachtraglich initialisiert werden! 38

cPC

2'86 Sonderheft
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DIR

- der Disc-Information-Reader
ist ein tolles Hilfsprogramm,
mit dem Sie genaue Informationen
iiber die einzelnen Files einer
Diskette erhalten (u.a. Startadresse,
Lange etc.) 38

Disk-Manager

- das unentbehrliche Toolkit zur
Bearbeitung von Directorys
und Dateien 39

Turbo-Dos

- bringt IThre Floppy zum Rotieren!
Die Geschwindigkeit steigt um
mehr als 20 % 52

Mebhr als nur von A - Z

- Disketten-Dateinamen einmal
anders. Die Benennungen von
Dateien lassen sich auch mit
Sonderzeichen durchfithren 66

Relative Datei
- superschnelle Dateiverwaltung
mit Direktzugriff fiir
alle CPC-Rechner!! 10

Amsdos intern

- Analyse und Erklarung der
Diskettenstruktur sowie des
File-Handlings unter Amsdos 23

Disc-Basic 3.0

- dieideale Ergédnzung fiir [hre Floppy!
20 neue Befehle unterstiitzen die
Arbeit mit der DDI-1. Mit
ausfiithrlicher Beschreibung
und dokumentiertem Quellcode 24

Unidat

- die universelle Dateiverwaltung
fiir Thren 6128. Durch die
konsequente Ausnutzung der
zweiten RAM-Bank ist eine
schnelle Verarbeitung sowie
groBer Speicherplatz

gewdahrleistet! 44
Disc-Mon
- kompletter Diskettenmonitor mit
vielen Features! 53
Backlist

- Backup-Kopien von Kassette
auf Disk und umgekehrt!
Durch Menuefithrung einfach
zu bedienen. 72

Terminkalender

- der elektronische Datenkalender
fur alle Rechner. Nicht nur
fur die VergeBlichen unter uns

interessant!! 103

auf Kassette mit nur einem
einzigen Befehl! 56

Wordstar - voll ausgeschopfit

- das bekannte Textverarbeitungs-
programm Wordstar bietet
Moglichkeiten, die bisher
unentdeckt geblieben sind.
Die Wordstar-Excursion bietet
neben Anpassungen an den CPC
viele Tips zur effektiven Nutzung
des universellen Textsystems.

- Wordstar auf dem CPC

- Wordstar und DDT

- Wordstar anpassen

- Tips zu Wordstar 90

Hardware

Der FDC

- wir offenbaren Thnen Geheimnisse
aus dem Innenleben Thres
Diskettenlaufwerkes. Funktion und
Arbeitsweise des Floppy-Disc-
Controllers werden anschaulich
dargestellt, bisher ungeklirte
Fragen beantwortet 18

Kopplung von CP/M 2.2-Rechnern

- der CPC als Terminal, am Beispiel
des Apple II. Komplettes Schaltbild
und Kommunikationssoftware
zum Nachbau! 68

Programmaustausch mit

MS-DOS-Rechnern

- als Ergdnzung zum CP/M 2.2-
Kopplungsprojekt« erhalten Sie
Hinweise, wie Daten zwischen CPC
und MS-DOS-Rechnern (z.B. IBM)
ausgetauscht werden kénnen 74

51%” am CPC

- zum Selbstbau: Wie man 5 ¥%4”-
Diskettenlaufwerke als Zweit-
laufwerk an die Schneider CPC’s
anschlieBen kann. Mit kompletter
Schaltung und ausfiihrlicher
Dokumentation 76

3,5” am CPC

- auch 3,5”-Floppystationen lassen
sich problemlos als Zweitlaufwerke
anschlieBen. GroBe Speicher-
kapazitit und geringe Kosten,
das sind die Selbstbauvorteile 82

Turn-Key
- der CPC als Turn-Key-System!
Ein kleiner Hardwareeingriff ist

Auf einen Blick, ailes im Griff

- die CP/M-Referenzkarten
beinhalten die wichtigsten Befehle
und Funktionen von CP/M 2.2.
Sie sind tibersichtlich aufgebaut
in Gruppen unterteilt und ersparen
somit das miihsame Blittern
im Handbuch! 61

Setup

- die optimale Anpassung des
gesamten CP/M-Systems sowie
der Dienstprogramme 86

CP/M schneidern

- stricken Sie sich Ihr eigenes CP/M!
Mit vielen Hinweisen zur
Betriebssystem-Anpassung

an personliche Bediirfnisse 106

Faster than PIP

- das rasante Kopierprogramm
fiir Diskettensoftware!
Sicherheitskopien in Sekunden-

schnelle mit zwei Laufwerken 108

Der letzte Schliff

- dBase II - die Startdiskette
fur den Joyce! Tips zur Anpassung
des Dateisystems 88

Joyce-Dateiverwaltung mit Jetsam

- Mallard-Basic bietet bekanntlich
hervorragende Eigenschaften zur
Dateiverwaltung. Die Jetsam-Befehle
werden eingehend erldutert,
am Beispiel der Direktzugriffs-
und Index-Dateien die Funktionen
beschrieben 112

Editorial 3

CPC-Literatur

- die gesamte Literatur auf einen Blick!
Ubersichtlich aufgebaut,
mit Kurzbeschreibung und
Bezugsquelle 79

Gehirn

Disc-Tape alles, was Sie benétigen, - ein biochemischer Computer 120
- Erstellen von Sicherheitskopien um Thren CPC zum Autostart

eigener Programme von Diskette zu bewegen 50 Inserentenverzeichnis 122

Sonderheft 286 cPC 5
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Floppy

«

Marktubersicht:

Im folgenden haben wir eine Marktiibersicht der verschiedenen
Diskettenstationen mit eigenem Controller zusammengestellt.
Zu jeder Floppy finden Sie die entsprechenden technischen Da-
ten sowie eine Kurzbeschreibung. Bei der Preisangabe ist zu be-
achten, dafl wir von der kleinstméglichen Geritekonfiguration
ausgegangen sind.

Zeichenerkldrung:

® 6 & - out

- befriedigend
- verbesserungsbediirftig

Die Schneider DDI-1 im 3”-Format ist nach wie vor
das Standardlaufwerk fiirdie CPC’s. Das seltene 3"-

Format hat sich, allen Kritikern zum Trotz, in der
Praxis bewdhrt und besticht vor allem durch die hohe
Geschwindigkeit.

Typ DDI-1 FI-S 111-S FDD DSB-35
Format q 5 V" 35" S 35
Speicherkapazitiit 180 KB 704 KB 704 KB 780 KB 1 MB
Computer 464 464/664/6128 464/664/6128 464/664 464/664/6128
Tracks 40 80 80 40/80 80
Directory 64 64* 64* 72 99*
Eintriige
Preis 798,~ 1198.- 998.- 1598.- 798.-
Handbuch Y ) [ X X ) [ X X ) ® [ X )
DOS ~Amsdos VDOS 2.0 VDOS 2.0 FDOS Amsdos plus
i DSBS1 Zusatz-
kontroller*
Maximal 2 3 3 4 2
erweiterbar bis
Vertrieb Schneider Vortex Vortex Data Media Data Service
Cumana

Sonstiges Logo, CP/M wird CP/M wird CP/M wird DSB51 System

CP/M 2.2 mitgeliefert. mitgeliefert. mitgeliefert

werden mitge- *Mit Progr. *Mit Progr.

liefert PARA liBt PARA 148t

sich die An- sich die An-
zahl erh6hen zahl erhéhen

CPC

2'86 Sonderheft
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iskettenlaufwerke

Die SSS.3.0 von Cumana ist ein preis-
- wertes Zweitlaufwerk fiir alle
™~ CPC-Geriite.

Ein weiieres Laufwerk im 5 Y4”-Format
kommtvon Cumana. Mit dem neuen
Betriebssystem DSB-51 werden
hervorragende Leistungen er-
zielt, eine weitere Alternative
zur DDI-1.

Diese Station ist wohl, nach

der DDI-1, das am héufigsten benut-
zte Speichermedium. Das 5 Y4 -Format hat
eine grofie Speicherkapazitdit und die Daten-
trager sind wesentlich giinstiger als die 3’
Disketten.

Die Data Media-Floppy sorgte aufgrund der hohen Speicherkapazitit und der
40/80-Umschaltung fiir einiges Aufsehen. Die Erwartungen scheinen sich
allerdings nicht in Verkaufszahlen auszudriicken, die Data Media-Station
begleitet noch ein recht stiefmiitterliches Dasein.

SSS.3.0 DSB 51-S
3 S:148
180 KB 1 MB
464/664/6128 464/664
40 40/80
64 99
459.- 848.-
—* e
Amsdos Amsdos plus
DSBS51 Zusatz-
kontroller
2 2
Von Cumana ist
T S e ebenfalls ein 3,5-
Cumana [?ata Service Tt oriarhitlos .
Cumana mit dem DSB-51-Betriebssy-
stem von Data Service lduft.
Nur als DSBS1 System GrofSe Leistung bei niedrigem Preis,
Zweitlaufwerk das sind die Vorteile der DSB-35.

Sonderheft 2 '86
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Tips & Tricks

Hinweis-Programmservice

Zu den bekannten Symbolen der Rechnertypen sind noch
Piktogramme fiir Kassetten- bzw. Diskettenbetrieb hinzu-
gekommen.
Es ist ndmlich ohne weiteres moglich, daB ein Programm auf
dem 664 oder 6128 funktioniert, zum einwandfreien Arbeiten
jedoch einen Kassettenrekorder benotigt.
In diesem Heft finden Sie auch wieder die Priifsummen fiir
den CPC-Checksummer. Denken Sie daran, daB diese
Prifsummen (in eckigen Klammern) nicht mit eingetippt
werden diirfen.

(TM)

Checksummer fiir alle CPC
464-664-6128 E .

fur

Vorgehensweise: Zuerst entsprechende Version des Check-
summers (464 oder 664/6128) eintippen und mit RUN starten.
Es wird hierdurch ein Maschinenprogramm erzeugt, welches
auf Kassette oder Diskette abgespeichert werden muB. Da-
nach Lader eintippen und starten.

Haben Sie den CPC-Checksummer geladen und iiber den
RSX-Befehl "ION’ eingeschaltet, so wird eine Quersumme
nach jedem Betitigen der ENTER-Taste ausgegeben. Sie
brauchen also nur noch die ausgegebene Zahl mit der ent-
sprechenden im Heft zu vergleichen. Stimmen die beiden
Werte nicht iberein, haben Sie sich in der Zeile vertippt und
konnen sie sofort korrigieren. Der Checksummer existiert in
zwei Versionen. Die Versionen fiir 664 und 6128 sind
identisch. Bei einigen 664-Versionen wurde jedoch ein ROM
der Version 1 verwendet. Bei diesem ROM kann es zu Schwie-
rigkeiten kommen, deren Grund uns noch nicht bekannt ist.
Sobald wir den Fehler beheben konnen, werden wir Sie davon
in Kenntnis setzen. AuBerdem stellt der Checksummer noch
den Befehl 'IOFF’ bereit, mit dem die Kontrollsummenaus-
gabe abgeschaltet werden kann. 464-Benutzer haben auch
noch die Maéglichkeit, sich mit 'lCHECK, Parameter’ ein kom-
plettes Listing mit Priifsummen auf Bildschirm oder Drucker
ausgeben zu lassen. 'Parameter’ spezifiziert hierbei den Aus-
gabekanal. Es empfiehlt sich, mit WIDTH vorher die Druck-
breite festzulegen.

Der ICheck-Befehl gilt bisher nur fiir den CPC 464.

~

O
Y4l

e

I///////"'

Listing fiir 464

5 REM checksummer version :464

10 t=&A000

20 READ a$:IF a$="xxx" THEN CLS:PRINT"press play":

SALL &BB06: SAVE' checkmc",b,&A000,&108 :PRINT" " fertig
:END

30 POKE t,VAL("&"+a$):t=t+1

40 GOTO 20

50 DATA 21,09,a0,01,0d4,a0,c3,d1,bc,00,00,00,00,18,

a0,c3,2c,a0,c3,31,a0,c3,46,a0,4f,ce,4f,46,c6,43,48
,45,43,¢b,00,00,00,00,cf,98,aa,c3,a3,a0,21

60 DATA 29,a0,18,03,21,26,a0,a7,28,06,cd,00,b9,c3,

96,4d4,11,3a,bd,01,03,00,ed,b0,c9,4f,cd,00,b9,0d,28
,08,0d,20,ea,dd,7e¢,02,18,04,7b,11,01,00,cd,a2,cl

70 DATA cd,a3,e7,4e,23,46,2b,78,b1,c8,cd,3c,c4,e5,

09,e3,cd,63,e1,cd,75,a0,e1,18,ea,e5,cd,b8,a0,e3,cd

,93,a0,cd,96,£2,e3,cd,£f0,a0,cd, 4e,c3,el

80 DATA 7e,a7,c8,cd,93,a0,cd,4e,c3,18,£5,3a,24,ac,

d6,08,47,7e,a7,c8,cd,45,e1,23,10,£f7,c9,cd, 26,a0,£5

,c5,d45,e5,cd,b8,a0,22,24,a0,cd,f0,a0,e1,d1,c1,£f1,c

9,eb,1b,af,32,23,a0,47,67,6£,13,1a,d6,30,38,04,fe,

0a,38,f6,1a,a7,c8,4f,3a

90 DATA 23,a0,a7,79,20,07,eb,cd,41,dd,eb,c8,4f,fe,

22,20,08,3a,23,a0,2f,32,23,a0,79,ad,07,6f,09,13,18

,db,3e,20,cd,5¢c,c3,3e,5b,cd,5¢,c3,cd,79,ee,3e,5d,c

3,5¢,c3,00,00,00,00,00,00,00,00,00,xxx

Listing fiir 664, 6128

5 REM checksummer version :664/6128

10 t=&A000

20 READ a$:IF a$="xxx" THEN CLS:PRINT"press play":
CALL &BBO06:SAVE'"checkmc",b,&A000,&108:PRINT"fertig
" END

30 POKE t,VAL("&"+a$):t=t+1

40 GOTO 20

50 paTa 21,09,a0,01,04,a0,c3,d1,bc,00,00,00,00,15,
a0,c3,24,a0,c3,29,a0,4f,ce,4f,46,c6,00,00,00,00,cf
,02,ac,c3,9b,a0,21,21,a0,18,03,21,1e

60 DATA a0,a7,28,06,cd,00,b9,c3,00,dd,11,5e,bd,01,
03,00,ed,b0,c9,4£,cd,00,b9,0d4,28,08,04,20,ea,dd,7e
,02,18,04,70,11,01,00,cd,a6,cl1,cd,64,e8,4e,23,46,2
b,78,b1,c8,cd,72,c4,e5,09,e3,cd,54,e2,cd,6d,a0,el,
18,ea

70 DATA e5,cd,b0,a0,e3,cd,8b,al0,cd,52,£3,e3,cd,e8,
a0,cd,98,c3,e1,7e,a7,c8,cd,8b,al0,cd,98,c3,18,£5,3a
,09,ac,d6,08,47,7e,a7,c8,cd,22,e2,23,10

80 DATA f7,c9,cd,le,a0,f5,c5,d5,e5,¢d,b0,a0,22,1c,
a0,cd,e8,a0,e1,d1,c1,£f1,c9,eb,1b,af,32,1b,a0,47,67
,6£,13,1a,d46,30,38,04,fe,0a,38,f6,1a,a7,c8,4f,3a,1
b,a0

90 DATA a?7,79,20,07,eb,cd,2e,de,eb,c8,4f,fe, 22,20,
08,3a,1b,a0,2f,32,1b,a0,79,ad,07,6£,09,13,18,db, 3e
,20,cd,a8,c3,3e,5b,cd,a8,c3,cd,44,ef,3e,5d,c3,a8,c
3,00,00,00,xxx

Lader fiir 464, 664, 6128

10 MEMORY &9FFF

20 LOAD"!checkmc", &A500
30 CALL &AS500: !ON

8 cPc
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Das sollte Ihr erstes Buch zum CPC-6128
sein! CPC-6128 fiir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstdndliche Einflihrung in Hand-
habung und Einsatz des CPC-6128, die kei-
nerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Dazu eine
Einflihrung in BASIC, wobei Sie eine kom-
plefte Adressenverwaltung erstellen, die
Sie anschlieBend nutzen kdnnen. Unent-
behrlich flr jeden CPC-6128 Einsteiger!
CPC-6128 fiir Einsteiger, 215 Seiten,

DM 29,—
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Rund um den CPC 464 viele Anregungen
und wichtige Hilfen! Von Hardwareaufbau,
Betriebssystem, BASIC-Tokens, Anwendun-
gen der Windowtechnik und sehr vielen
interessanten Programmen bis zu einer
umfangreichen Dafeiverwaltung, Sound-
editor, komfortablem Zeichengenerator und
kompletten Listings spannender Spiele bie-
tet dieses Buch eine Fiille von Mdglichkei-
ten. Diese Tips kommen von DATA BECKER
Spezialisten!

CPC 464 Tips & Tricks, 271 Seiten,

DM 39,—
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Alles (iber Floppyprogrammierung vom
Einsteiger bis zum Profi. Natlrlich mit aus-
fihrlicher Kommentierung der DOS-Routi-
nen, einer duBerst komfortablen Dateiver-
waltung, einem hilfreichen Disk-Manager.
Dazu eine Fundgrube verschiedener Pro-
gramme und Hilfsroutinen, die das Buch
fir jeden Floppy-Anwender zur Pflichtlek-
tlire machen!

Das Floppy-Buch zum CPC, 353 Seiten,
DM 49,—
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Speziell fiir den Hobbyelektroniker, der
mehr aus seinem CPC machen mdchte!
Von niitzlichen Tips zur Platinenherstellung
liber AdreBdecodierung, Adapterkarten und
Interfaces bis zu EPROM-Programmier-
board und -Programmiernetzteil oder
Moftorsteuerung fiir Gleich- und Schritt-
schaltmotoren werden machbare Erweite-
rungen ausfihrlich und praxisnah be-
schrieben. Am besten gleich anfangen!
CPC Hardware-Erweiterungen,

445 Seiten, DM 49,—
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Tips & Tricks flr alle CPC Benutzer!
Menuegenerator, Maskengenerator, BASIC-
Befehlserweiterungen, Programmierhilfen
wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC aus
erzeugen, wichtige Systemroutinen und
deren Nufzung, niitzliche Routinen des
BASIC-Interpreters, Beschleunigung von
Programmen, relokative Maschinenpro-
grammierung u.v.m.

CPC Tips & Tricks Band 11, 250 Seiten,
DM 39,—
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Endlich CP/M beherrschen! Von grundsdtz-
lichen ErklGrungen zu Speicherung von
Zahlen, Schreibschutz oder ASCII, Schnitt-
stellen und Anwendung von CP/M-Hilfspro-
grammen. Flr Fortgeschrittene: Fremde
Diskettenformate lesen, Erstellen von Sub-
mit-Dateien u.v.m. Dieses Buch ber(ick-
sichtigt die Versionen CP/M 2.2 und 3.0 fiir
Schneider 464, 664 und 6128.

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC,

260 Seiten, DM 49,—
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Ein MuB fr jeden, der sich professionell
mit dem CPC 664 oder dem CPC 6128
beschdftigt. Einflihrung in das System, den
Prozessor, das Gate Array, den Video-Con-
troller, den Schnittstellenbaustein 8255,
den Soundchip, die Schnittstellen. Mit
Disassembler und ausfiihrlichen Kommen-
taren zu den Routinen von Interpreter und
Betriebssystem. Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reihe!

CPC 664/6128 Intern, 456 Seiten,

DM 69,—
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DFU fiir Jedermann mit dem CPC bietet
eine ausflihrliche und versténdliche Ein-
flihrung in das Gebiet der Datenferniiber-
tragung: was ist DFU, BTX, DATEX, Mailbox,
alles (iber Modems und Koppler. Begriffs-
erkldrung: Originate, Answer, Half-Duplex
usw. eine serielle Schnittstelle am CPC,
RS-232/V.24 simuliert, Mailboxsoftware —
selbstgestrickt, Postbestimmungen u.v.m.
DF{ fiir Jedermann zum CPC,

303 Seiten, DM 39,—
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Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 ken-
nen und anwenden will, der findet hier
umfassende Information! Sie reicht vom
AdreBbereich des Prozessors (iber
Betriebssystem und Interpreter bis hin zur
Einfilhrung in die Maschinensprache. Dazu
Programmierhilfen, Routinen sowie reich-
lich Material zu den Themen Grafikfunk-
tionen, Massenspeicherung und Peri-
pherie, Tricks und Formeln in BASIC
und RAM-Pages!

Peeks & Pokes zum CPC,
180 Seiten, DM 29,—
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Von den Grundlagen der Maschinenspra-
cheprogrammierung iber die Arbeitsweise
des Z80-Prozessors und einer genauen
Beschreibung seiner Befehle bis zur Benut-
zung von Systemroutinen ist alles ausftihr-
lich und mit vielen Beispielen erkidrt. Im
Buch enthalten sind Assembler, Disassem-
bler, Einzelschritt-Simulator und Monitor als
komplette Anwenderprogramme. So wird
der Einstieg in die Maschinensprache
leichtgemacht!

Das Maschinensprachebuch zum CPC
464, 333 Seiten, DM 39,—

PASCAL

Tips & Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Eine beispielslose Sammlung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kénnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flir jeden Anwender wird. \
TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Seiten,
DM 49,—

DATA WELT 4/86

Randvoll mit Superartikeln
zu ATARI ST, COMMODORE,
CPC. GroBer ST-Software-
fiihrer, jede Menge Quick-
tips und aktuelle Tips &
Tricks.

DATA WELT 4/86 ab
17. Mdrz am Kiosk
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Software

Das Standard-Basic der CPC Computer ermoglicht nur das
Arbeiten mit sogenannten sequentiellen Dateien, die mit
Hilfe von OPENIN bzw. OPENOUT ero6ffnet und dann der
Reihe nach gelesen bzw. beschrieben werden kénnen. Das
Merkmal einer sequentiellen Datei ist also, daBl erst auf den
nichsten Datensatz zugegriffen werden kann, wenn alle vor-
angegangenen Datensitze bereits bearbeitet wurden.
Aquivalent hierzu sind die vom Basic her bekannten Befehle
READ, DATA und RESTORE.

Die Organisation einer sequentiellen Datei erweist sich daher
als duBerst unpraktisch, wenn es zu sortieren gilt oder die Mog-
lichkeit des wahlfreien Zugriffs auf jeden Datensatz gegeben
sein soll. Genau hier setzt die relative Dateiverwaltung an,
denn sie erlaubt es, frei auf jeden Datensatz zuzugreifen. Je-
der Datensatz hat eine Nummer, mit der man ihn ganz ein-
fach anwihlen kann. Das entspricht genau jenem Prinzip,
welches bei Arrays Anwendung findet, daher lohnt sich der
Einsatz der relativen Dateiverwaltung erst, wenn man grofe
Datenmengen speichern will, die die Kapazitit des freien
RAM-Speichers iiberschreiten wiirden. Beispiele hierfiir gibt
es genug, z.B. die Schallplatten-, Musikkassetten-, Bierdeckel-
oder Briefmarkensammlung. Da kommt man schnell auf
Stiickzahlen, bei denen man sich fragen muB, ob man
eventuell den RAM-Speicher des CPC aufstocken oder ein
paar der geliebten Sammelobjekte abschaffen sollte, um den
Rest nun endlich mit dem Computer verwalten zu konnen.
Doch hier bietet sich gliicklicherweise eine verniinftige Alter-
native an, namlich die relative Dateiverwaltung.

Hat man sich fiir diese Moglichkeit entschieden, ist es not-
wendig, den Aufbau der relativen Datei im voraus zu planen.
Zuerst wird die Struktur eines Datensatzes festgelegt. Jeder
Datensatz kann maximal acht Felder mit einer Lange von ins-
gesamt nicht mehr als 512 Zeichen enthalten. Wenn wir als
Beispiel die Schallplattensammlung heranziehen, so konnte
ein Datensatz folgendes Aussehen haben:

Feld/Lange/Bezeichnung
1 20 Interpret bzw. Band
2 30 Titel
3 30 LP

In Feld Nr. 1 wird der Name des Interpreten bzw. der Band
eingetragen, das nichste Feld nimmt den Titel des Liedes auf,
dann kommt der Name der LP und als letztes die Spieldauer.
Fiir jedes Feld muB man die maximale Linge mit angeben.
Die Bezeichnungen dienen spiter als Geddchtnisstiitzen, sie
werden bei der Ein- und Ausgabe der einzelnen Datensétze
jeweils iiber dem dazugehorigen Feld mit ausgedruckt.

Zum SchluB muB man dann noch die maximale Anzahl der
zu reservierenden Datensitze angeben, wobei man gentigend
Platz fiir zukiinftige Erweiterungen berticksichtigen sollte. Ist
die von Thnen gewiinschte Anzahl jedoch groBer als die vom
Computer aufgrund der freien Diskettenkapazitat errechnete
Zahl, dann kann Ihnen auch die relative Dateiverwaltung
nicht mehr weiterhelfen.

Zur Bedienung des Programmes:

Das Programm RELDAT ermdglicht den Umgang mit relati-
ven Dateien mit Hilfe eines zehnzeiligen Menues. Sdmtliche
Menuepunkte erwarten, daB die Arbeitsdiskette sich im Lauf-
werk A befindet, d.h. unter anderem, der Benutzer wird nicht
stindig darauf hingewiesen, die Diskette einzulegen und fer-
ner ist das Arbeiten mit einem Zweitlaufwerk nicht moglich.

Die Menuepunkte im einzelnen:

1. Datei errichten
Definition der Dateistruktur, s.o.

2. Datei loschen
Von RELDAT erzeugte Dateien konnen hier mit der Eingabe
des Namens wieder von der Diskette geloscht werden.

3. Datei laden
Datei wird geoffnet, d.h. fiir die Bearbeitung vorbereitet.

4. Datei sichern
Datei wird geschlossen. Unbedingt notwendig vor Disketten-
wechsel oder nach AbschluB der Arbeit mit einer gedffneten

Datei.

4 5 Spieldauer

10 cPc
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Listing Maschinencodelader

100 MEMORY &97FF:adr=HIMEM+1

110 FOR z=200 TO 292

120 sum=0:PRINT CHR$(30)z;

130 FOR n=0 TO 7:READ byte$

140 b=VAL("&"+byte$):POKE adr,b

150 sum=(sum XOR b)+b

160 adr=adr+1:NEXT:READ s

170 .IF s<>sum THEN PRINT"Error':STOP
180 NEXT:SAVE'"reldat",b,&9800,743

190 :

200 DATA 21,24,98,df,4e,98,21,0f,450
201 DATA 98,01,13,98,c3,d1,bc,00,1420
202 DATA 00,00,00,51,98,c3,73,98,538
203 DATA c3,ea,98,c3,62,99,c3,89,1826
204 DATA 99,c3,fb,99,c3,4a,9a,c3,1588
205 DATA 7e,9a,c3,c4,9a,2a,00,b8,1462
206 DATA Ob,af,0f,0c¢,01,03,77,98,896
207 DATA 07,ee,98,07,66,99,07,8d,794
208 DATA 99,07,f£,99,07,4e,9a,07,1084
209 DATA 82,9a,07,c8,9a,07,0d,c6,1402
210 DATA 07,4f,50,45,ce,43,4c,4£,970
211 DATA 53,c5,46,49,4e,c4,52,45,856
212 DATA 43,4f,52,c4,47,45,d44,50,1260
213 DATA 55,d4,49,54,45,cd,45,44,1212
214 DATA 49,44,00,d4f,36,98,c9,cd, 756
215 DATA c2,cd,3a,00,96,0e,01,a7,998
216 DATA c2,12,9a,eb,cd,ca,cd,11,1516
217 DATA e7,9e,cd,af,ce,21,e7,92,1310
218 DATA 0e,00,11,19,a7,06,10,1a,366
219 DATA 13,a7,28,30,d5,c5,cd,23,1152
220 paTa 99,71,23,70,23,73,23,72,1000
221 DATA 23,c1,d1,0¢,10,e9,3a,18,1016
222 DATA a7,fe,80,38,17,eb,86,77,1256
223 DATA dc,ad,d7,d5,fd,e5,d1,21,1022
224 DATA e7,9e,06,10,cd,92,d43,10,1050
225 DATA fb,el1,18,c6,79,£5,21,66,770
226 DATA c6,cd,13,99,£f1,32,04,96,1244

T
e
)
g
&
B

5. Datei sortieren _ ) _ 227 DATA 21,1a,96,22,06,96,21,2c,428
Die Datei kann nach einem Feld in auf- bzw. absteigender | 228 paTa 96,22,08,96,3e,££,32,00,910
Reihenfolge sortiert werden. 229 DATA 96,c9,df,39,98,c9,cd,c3,1016

230 DATA cd,21,00,96,b6,ca,d7,99,1312
6. Directory zeigen 231 DATA af,77,23,77,23,b6,c4,55,784

Der Ubersichtlichkei : 232 DATA 99,21,00,00,22,0£f,96,21,616
chtlichkeit wegen, werden nur die von RELDAT 233 DATA 4e.c6.cd 13,99 cd.b6.d1 1358

erzeugten Dateien angezeigt. 234 DATA c3,10,9a,ed,4b,e7,9a,22,1160
] 235 DATA 21,99,21,00,96,50,1e,00,646
7. Daten eingeben 236 DATA c3,00,00,e5,6f,26,00,16,726

Es konnen Datensitze an- bzw. eingefiigt oder gedndert wer- 237 DATA 09,5c,29,42,a7,ed,52,2c,1012
den. Die Eingabe des Kiirzels "dt” bringt das aktuelle Datum ggg gng go ' Oir } z , gd ' gg 7! g , gi’ "Z? ' ;’Zgz
in das gewiinschte Fel A 3c,c a Iy atd Oy ity

g cluke Felg 240 DATA 3a,9d.a8,85.47.e1,50,59,682
§ 241 DATA 1c¢,7b,e6,0f,fe,0a,d8,3a,772
8. Daten auflisten i . 542 DATA Of a8 5. 14.09.36.00. 21852
Man kann entweder alle Datensétze nacheinander ausgeben | 243 paTa 4e,c6,3a,11,96,cb,bf,c3,1304
lassen, oder mit Hilfe einer Maske all diejenigen Datensiitze | 244 DATA db,99,df,3c,98,c9,28,1b,1326
finden, auf die diese Maske paBt. 245 DATA cd,c2,cd,eb,cd,ca,cd,cd, 1532
Die Maske kann alles oder nur Teilstiicke aus dem gewiinsch- gig DATR 8d,daycd,14,c0,0d,83;d6,1920
ten Feld enthalten. Variable Teile mit konstanter Linge kén- | 5,4 gﬁ:ﬁ Eg’?3’32'22’23’32'%’?3'2;3
nen mit Hilfe von Fragezeichen gleicher Anzahl, und varia- "4f 3F£.98 o9 . cd 1. .cd.

L , , C cher Anz 249 DATA f7,df,3f,98,c9,cd,cl,cd,1966
ble Teile mit variabler Linge, an die sich ein Komma an- | 250 pATA 21,00,96,b6,28,41,23,77,788

schlieBt, kdbnnen mit einem Sternchen ersetzt werden. 251 DATA 23,d5,d5,a6,c4,55,99,21,1072
252 DATA e7,9e,d1,19,22,0c,96,26,906
9 Daten Iésclien 253 DATA 00,dd,6e,02,29,11,e9,9a,1164

Beliehi » ; . ; _ | 254 pATA 19,ed,5b,0f,96,22,0f,96,1138
eliebige Datensétze konnen geloscht werden. Die nachfol 255 DATA £6.ff.ed.52.28.02.e6. 7f.1430

genden Datensétze riicken in die frei gewordenen Plitze | 556 pata 6, fe,2a,0a,96,d1,19,cb,1342

ein. 257 DATA 4c,28,01,3c,32,11,96,21,714
i 258 DATA 66,c6,cd,db,99,18,39,0e,716
0. Zuriick zum Basic ‘ 259 DATA 02,18,37,22,21,99,£5,17,750

Eine geoffnete Datei wird selbstindig geschlossen, danach | 260 DATA 2a,0f,96,4e,23,56,e5,21,860

wird das Programm abgebrochen. 261 DATA e7,9e,d4,1e,99,e1,£f1,1£,1386
g g 5 262 DATA d0,23,4e,23,56.21,e7,a0,1288

263 DATA c3,1e,99,df,42,98,c9,cd,1058
Zu den Programmen: 264 DATA c1,cd,21,01,96,b6,28,cf,1438
265 DATA cd,1b,9%9a,71,23,73,23,72,912
RELDUMP erzeugt den Maschinencodeteil und speichert ihn 266 DATA 0e,00,79,32,0e,96,c9,0e,956
auf einer Diskette ab, danach wird es nicht mehr benoétigt. 267 DATA 03,18,f7,3a,05,96,dd,46,588
268 DATA 02,0e,05,e1,04,b8,38,ea,952
RELDAT l4dt den von RELDUMP erzeugten Maschinencode ggg [13)2$2 ig "32 ' (2)2) ' (1)3 ' 26 ' ;g ’ 22 7 g; 0 ;324
nach und initialisiert diesen, deshalb niemals das Programm 271 DATA Se. 23 .56 eb. ?led "42'50 528
i i 1 mit RUN sondern nur mit GOTO 1030 starten. L Sa 0o te 16
ein zweites Ma 272 DATA 59,44,4d,2a,0c,96,19,eb,1136

Thomas Fippl 273 DATA el,c9,df,45,98,c9,cd,c1,1450
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274 DATA cd,21,01,96,b6,ca,d7,99,1362 1510 DATA Function,2,21,9,21,0 (16251
275 DATA 23,77,cd,1b,%a,79,96,23,964 1520 DATA Status,2,21,2,6,1 [1727]
276 DATA cd,f9,db,28,15,38,b0,f5,1406 1530 DATA Help,2,79,24,24,1 [10781
277 DATA 47,79,90,c4,77,9a,c1,3e,1092 1540 : [174]
278 DATA 20,12,13,10,£fc,18,99,06,664 1550 FOR n=1 TO 10 (10121
279 DATA 00,4f,ed,b0,18,92,df,48,842 1560 READ func$ [6971
280 DATA 98,c9,cd,c1,cd,3a,00,96,1048 1570 LOCATE#2,1,n+1 [11571
281 DATA a7,ca,d7,99,21,05,96,cb,1272 1580 PRINT#2,CHR$(24)" "RIGHT$(FNst$(n),1) [2449]
282 DATA 5e,0e,04,c2,12,9a,34,2a,376 " "“"CHR$(24)" "func$;
283 DATA 06,96 ,4e,23,46,23,23,eb,1204 1590 y=256-n*16 [661]
284 DATA 09,eb,72,2b,73,22,06,96,708 1600 MOVE 8,y [635]
285 DATA 2a,08,96,dd,56,03,dd,5e,958 1610 DRAWR 24,0,0 [550]
286 DATA 02,eb,7e,12,23,13,cd,f9,1222 1620 NEXT (3501
287 DATA db,a7,c4,77,9a,ed,53,08,934 1630 DATA Datei errichten [15001
288 DATA 96,c3,10,9a,df,4b,98,c9,1476 1640 DATA Datei loeschen [9871
289 DATA cd,c2,cd,47,3a,05,96,a7,1702 1650 DATA Datei laden [731]
290 DATA ca,d7,99,2a,08,96,eb,1a,1458 1660 DATA Datei sichern (13171
291 DATA 77,13,4f£,23,73,23,72,eb,834 1670 DATA Datei sortieren [9591]
292 DATA 09,22,08,96,c3,10,9a,00,848 1680 DATA Directory zeigen (12191
1690 DATA Daten eingeben (8231
B 1700 DATA Daten auflisten (20931
Programmlisting 1710 DATA Daten loeschen (18981
1720 DATA Zurueck zu BASIC [9101]
100 T oo o ok K K K K K KK K K [345] 1730 : 1741
110 '* Rel. Datei- * [361]
120 '* verwaltung * [1958]
130 "EEEx KRR KK KKK KK [345]
q, 140 '* (c)1986 % [453]
%= | 150 '* by Th.Fippl * (5701
@ | 160 '~ *
170 '* 6336 Solms * [5931]
; 180 U o ko kK K K K K K K K kK [345]
190" (1171
g 1000 {DISC:MEMORY &95FF (2812]
" 1010 LOAD"reldat.bin",b&9800 130801
1020 CALL &9800 [477]
"’ 1030 ON BREAK GOSUB 1830 [561]
1040 SPEED KEY 15,1 {12641
1050 DEFINT m,n,r:DEFSTR i (6581
1060 DEF FNAt$(t,n)=RIGHT$("0"+FNst$(t),n) [1869]
1070 DEF FNst$(m)=MID$(STR$(m),2) (10581
1080 DEF FNlo(m)=UNT(m)MOD 256 [403]
1090 DEF FNhi(m)=UNT(m)\256 (11061
1100 DEF FNdp(m)=PEEK(m)+256*PEEK(m+1) (16121

1110 bef1$=CHRS$(&F2)+CHRS$ (&F3)+CHRS$ (&7F)+C [1554]
HR$(&10)
1120 bef2%=CHR$(&F0)+CHR$(&F1)+CHR$(&7F) (17771

1130 header$=STRING$(128,CHR$(0)) [1553]

1140 blank$=SPACES$(255) (2383)

1150 GOSUB 1280 (8591

1160 ° (117)

1170 '*** Functions-Auswahl **=* [2144)

1180 ' 117] :
1190 LOCATE#2,5,13 (8991 - : gt ‘
1200 PRINT#2,"Ihre Wahl: "CHR$(143)CHR$(8) [1647) ) i
’

1210 i=INKEY$ (5601 1740 INPUT#3,"Datum (Tag,Mon,Jahr)";t,m,j (27701 ‘
1220 IF i<"0"OR i>"9"€OTO 1210 [1421) 1750 IF 3j<100 THEN j=3j+1900 [1445) !
1230 PRINT#2,i;:CLS:PRINT (20921 1760 dat$=FNAt$(t,2)+"."+FNdt$(m,2)+"."+FN [3700]

1240 IF i="0"GOTO 6600 [622]) dats$(j,4)

1250 ON VAL(i)GOSUB 3510,4130,4210,4450,45 (37371 1770 CLS#3 (3711
20,4940,5020,5850,6440 1780 PRINT#3,"Datum: "dat$ 113261

1260 PRINT CHR$(7); 11175) 1790 PRINT#3 1316

1270 GOTO 1160 13071 1800 PRINT#3,"Datei :" [10801

1280 ' 1171 1810 PRINT#3,"belegt:" 110411

1290 '=*** Bildschirm-Maske *** [27221 1820 PRINT#3,'frei :"; (13021

1300 ' (1171 1830 RETURN (5551

1310 MODE 2:BORDER 2 110931 1840 ° (1171

1320 FOR n=1 TO 4 [863]) 1850 '*** INPUT String *** (12371

1330 READ win$,x1,x2,y1,y2,pn (15631 1860 ' (1171

1340 PAPER pn:PEN 1-pn (12411 1870 back$=STRING$(t,".") (8001

1350 x=x2-x1+1 (6311 1880 text$="" (5371

1360 LOCATE x1-1,y1-1 (7121 1890 xp=POS(#0):xpo=xp (18741

1370 PRINT CHR$(150)CHR$(24)win$CHR$(24)ST (38761 1900 yp=VPOS(#0) 18021

RING$ (x-LEN(win$),CHR$(154))CHR$(156) 1910 GOSUB 2180 18551

1380 FOR y=yl TO y2 (12861 1920 : [174]

1390 LOCATE x1-1,y 16361 1930 GOSUB 2250 (8651

1400 PRINT CHR$(149) [1036) 1940 IF i=CHR$(13)GOTO 1970 (12521

1410 LOCATE x2+1,y (9871 1950 GOSUB 2490 (8491

1420 PRINT CHR$(149) (10361 1960 GOTO 1930 (3771

1430 NEXT (3501 1970 IF LOWER$(text$)="dt"THEN text$=dat$ [2469] '
1440 LOCATE x1-1,y2+1 (7041 1980 PRINT:CLS#4 (335} !
1450 PRINT CHR$(147)STRINGS$(x,CHR$(154))CH (2405] 1990 RETURN [555]
R$(153); 2000 ' 117)

1460 WINDOW x1,x2,yl1,y2 116721 2010 '*** INPUT Zahl **=* 19151

1470 WINDOW SWAP n 110611 2020 1171

1480 CLS#n:NEXT 16271 2030 t=LEN(STR$(thi))-1 118221

1490 WINDOW SWAP 1 18261 2040 back$=STRINGS$(t," ") (8921

1500 DATA Console,24,79,2,21,0 [1492] 2050 xpo=POS(#0) (15191
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2060 yp=VPOS(#0) [802] 2560 PRINT"Dateiname ([ENTER] beenden): "C [3352]
2070 GOSUB 2180 [8551] HR$(24);
2080 text$="":xp=xpo [1259] 2570 t=8:GOSUB 1840 [13231
2090 : [174] 2580 PRINT CHR$(24) [9961
2100 GOSUB 2250 [8651 2590 IF text$=""THEN RETURN [1128]
2110 IF i=CHR$(13)GOTO 2140 [12901 2600 file$=text$+" .RDF" [1367]
2120 IF i>="0"AND i<="9"THEN GOSUB 2490 [20311 2610 |FIND,@file$ [1350]
2130 GOTO 2100 [3591 2620 flag=PEEK(&960E) [974]
2140 tval=VAL(text$) [14131 2630 RETURN [555]
2150 IF tval<tlo OR tval>thi GOTO 2080 [3204] 2640 ' [117]
2160 PRINT:CLS#4 [3351 2650 '*** ERROR *** [916]
2170 RETURN [5551 2660 ' (1171
2180 ' (1171 2670 ON er GOTO 2690,2710,2730,2750,2770 [11611
2190 '*** Help *** [9711 2680 RETURN [5551]
2200 °* (1171 2690 PRINT"<<< Datei besteht bereits >>>" [3250]
2210 PRINT#4,"I[DEL] links, [CLR] rechts,["C [57201 2700 RETURN [5551
HR$(&F2)"1 Cursor links, ["CHR$(&F3)"1 Curs 2710 PRINT"<<< Datei ist noch geoeffnet >> [4234])
or rechts, [ENTER] beenden" >
2220 RETURN [555] 2720 RETURN [555]
2230 PRINT#4,"("CHR$(&F0)"] Cursor nach ob [8687] 2730 PRINT"<<< Datei nicht gefunden »>>>" [3559)
en, ["CHR$(&F1)"1 Cursor nach unten, [DEL] a 2740 RETURN [555]
endern, [ENTER] weiter" 2750 PRINT"<<< Datei ist geschlossen »>>>" [4361]
2240 RETURN [5551 2760 RETURN [5551
2250 ! (1171 2770 PRINT"<<< Datei ist voll >>>" [2862]
2780 RETURN [5551
2790 ' (1171
2800 '*** RECORD *** [1043]
2810 ' 11171 7]
2820 bytes=rec*reclen (18111 o
2830 blk=INT(bytes/512) [27041]
2840 rst=bytes-512*blk [1408] 3
2850 |RECORD,blk,rst (8631
2860 RETURN (5551 i
2870 ' [117] »
2880 '*x* GET 1 *** [9651]
2890 ' [1171 1
2900 FOR f=0 TO felder-1 [15361 ‘b
2910 |GET,f,@i [1354]
2920 mem1$(f)=i [840]
2930 NEXT:RETURN [9401
2940 ' (1171
2950 '*** pyUT 1 *x*= (5861
2960 ' (1171
2970 FOR f=0 TO felder-1 [15361]
2980 i=mem1$(f) [1329]
2990 PUT,f,@i [627]
3000 NEXT:RETURN [9401
3010 ° [1171
3020 '*** GET 2 *** [813]
3030 ' (1171
3040 FOR f=0 TO felder-1 {15361
3050 |GET,f,@i [1354]
3060 mem2$(f)=i [6311]
3070 NEXT:RETURN [940]
3080 ' [1171
: e 3090 '**x PUT 2 *** [562]
2260 '*** INPUT *** [(671] 3100 ' (1171
2270 ' (1171 3110 FOR £=0 TO felder-1 (15361
2280 txt=LEN(text$) (12121 3120 i=mem2$(f) (13771
2290 LOCATE xpo,yp (14081 3130 |PUT,f,@i 1627]
2300 PRINT text$+MID$(back$,txt+1) [1964] 3140 NEXT:RETURN [940]
2310 LOCATE xp,yp (9351 3150 ° [1171
2320 CALL &BB8A [5581] 3160 '**x MAX(1,2) **= [12301
2330 i=INKEY$ [5601] 3170 [1171
2340 IF i=""GOTO 2330 17851 3180 IF LOWER$(mem1$(£f1d))>LOWERS (mem2$(fl [2446)
2350 nn=INSTR(bef1$,i) [1032] d))GOTO 3260
2360 CALL &BB8D [5551 3190 RETURN (5551
2370 ON nn GOTO 2390,2410,2430,2460 11652} 3200 1171
2380 RETURN [5551 3210 '*xx MIN(1,2) *** 112321
2390 xp=MAX(xp-1,xpo) [1620] 3220 1171
2400 RETURN (5551 3230 IF LOWERS$(mem1$(f1ld))<LOWERS (mem2$(£f1 (2387]
2410 xp=MIN(xp+1,xpo+txt) [2367] d))GOTO 3260
2420 RETURN (5551 3240 RETURN [555]
2430 x=xp-xpo (3761 3250 : [174)
2440 IF x THEN text$=LEFT$(text$,x-1)+MID$ [3872] 3260 ex=m:rec=ex [948]
(text$,x+1):xp=xp-1 3270 GOSUB 2790 (829
‘ 2450 RETURN (5551 3280 GOTO 2870 (3891
2460 x=xp-xpo [3761] 3290 ' 1171
2470 IF x<txt THEN text$=LEFT$(text$,x)+MI [3685] 3300 '*** Maske *** [1142]
D$(text$,x+2) 3310 ' 1171
2480 RETURN [5551 3320 CLS [911]
2490 IF nn THEN RETURN [15641 3330 FOR f=1 TO felder [12631]
2500 x=xp-xpo (3761 3340 LOCATE 1,3+ftab(f-1) [1657]
2510 IF x<t THEN text$=LEFT$(text$,x)+i+MI [6201] 3350 PRINT CHR$(24)" "fbez$(f)": "CHR$(24) [1918]
D$ (text$,x+1):xp=xp+1 3360 x1=flen(f)\56+1 [1205]
2520 RETURN [5551] 3370 x2=((flen(f)MOD 56)>0) [1616]
2530 ' (1171 3380 ftab(f)=ftab(f-1)+x1-x2 [19831
2540 '*** Dateiname *** [16861 3390 NEXT:RETURN [9401]
2550 ' (1171 3400 [1171
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4050 ' [1171]
4060 LOCATE#3,9,3 [641]
4070 PRINT#3,UPPER$(name$)TAB(17); [5931
4080 LOCATE#3,8,4 [648])
4090 PRINT#3,belrec;TAB(14); [1205]
4100 LOCATE#3,8,5 [651]
4110 PRINT#3,maxrec-belrec;TAB(14); [23101]
4120 RETURN [555]
4130 ' [117]
4140 '"*** Datei loeschen *** (24701
4150 ' [1171
4160 GOSUB 2530 [865]
4170 IF text$=""THEN RETURN [1128]
4180 IF flag=0 THEN er=3:GOTO 2640 [1802]
4190 |ERA,@file$ [1422)
4200 RETURN [555]
g2ly = (117]
4220 '"*** Datei laden *** [2029]
4230 ' [117]
4240 IF PEEK(&9600)THEN er=2:GOTO 2640 [2101]
4250 GOSUB 2530 [865]
4260 IF text$=""THEN RETURN [1128]
4270 IF flag=0 THEN er=3:GOTO 2640 [1802]
3410 '*** Datensatz eingeben *** [1457] 4280 name$=text$ (11871
3420 ' [1171 4290 |OPEN,@file$ [881]
3430 PRINT CHR$(30)"Satznummer:"rec [2463) 4300 felder=PEEK(&9605) (1899]
3440 GOSUB 2790 [829] 4310 PRINT"Dateistrucktur:" [2145]
d’ 3450 FOR f=0 TO felder-1 (15361 4320 PRINT'"Nr./Laenge/Feldname" [1602)
h 3460 LOCATE 1,ftab(f)+4 {13981 4330 p=&961A [784]
‘g 3470 t=flen(£f+1):GOSUB 1840 [1449] 4340 FOR n=1 TO felder (11671
3480 IF text$=""THEN RETURN (11281 4350 |EMIT,@i [13091
B | 3290 ments(£)-texts (9471 4360 m=FNAp(p+2)-FNdp(p) (1584]
3500 NEXT :RETURN {940] 4370 PRINT n;USING" ### "#ism {17981
g 3510 ' (1171 4380 fbez$(n)=i [1150]
‘, 3520 '*** Datei errichten *** [2343] 4390 flen(n)=m 112781
3530 " (1074 4400 p=p+2:NEXT [1394]
@ 3540 IF PEEK(&9600)THEN er=2:GOTO 2640 (21011 4410 maxrec=FNdp(&9612) [1405]
3550 GOSUB 2530 [865] 4420 belrec=FNdp(&9614) [1152]
3560 IF text$=""THEN RETURN (11281 4430 reclen=FNdp(&960A) [1843)
3570 IF flag THEN er=1:GOTO 2640 [1615] 4440 GOTO 4030 [5391]
3580 name$=text$ (1187] 4450 ' (1171
3590 PRINT"Anzahl der Felder pro Datensatz [3938] 4460 '*** Datei sichern *** (16491
(max. 8): "; 4470 ' [1171
3600 tlo=1:thi=8:GOSUB 2000 [18421 4480 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2014]
3610 PRINT (3611 4490 POKE &9614,FNlo(belrec) [1632]
3620 PRINT'"Nr./Laenge/Feldname" (16021 4500 POKE &9615,FNhi(belrec) (19091
3630 maxlen=512:felder=tval [2043] 4510 |CLOSE:RETURN [1120]
3640 FOR n=1 TO felder 111671 4520 ' (1171
3650 thi=MIN(255,maxlen) [17951 4530 '*** Datei sortieren *** [2114]
3660 PRINT n"("FNst$(thi)") "; {11501 4540 ' (1171
3670 GOSUB 2000 [875] 4550 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2014)
3680 LOCATE 4,yp [1006] 4560 PRINT"([1] aufsteigende" [2486]
3690 PRINT USING" ### "stval; (20851 4570 PRINT"[2] absteigende Reihenfolge' {33551
3700 maxlen=maxlen-tval [2661] 4580 PRINT"[0] beenden" [1491)
3710 flen(n)=tval [2154] 4590 tlo=0:thi=2:GOSUB 2000 [1050]
3720 t=40:GOSUB 1840 [1552] 4600 IF tval=0 THEN RETURN [1458]
3730 fbez$(n)=text$ [1450] 4610 sort=tval [884]
3740 NEXT:PRINT (8111 4620 PRINT [361]
3750 |FIND [992] 4630 PRINT"Nach welchem Feld soll sortiert [4378]
3760 bytes=PEEK(&960E)*1024-512 (20471 werden 2"
3770 reclen=512-maxlen (1466 4640 GOSUB 4850 [921]
3780 maxrec=INT(bytes/reclen) [25661 4650 FOR n=0 TO belrec-2 [1760)
3790 belrec=0 [7971 4660 ex=n:rec=ex [1260]
3800 PRINT"Anzahl der Datensaetze (max. "F [4662] 4670 GOSUB 2790 [829]
Nst$(maxrec)'"): "; 4680 GOSUB 2870 [9011]
3810 thi=maxrec:GOSUB 2000 [1852] 4690 FOR m=n+1 TO belrec-1 [1803]
3820 maxrec=tval {17901 4700 rec=m [487]
3830 bytes=maxrec*reclen [2052] 4710 GOSUB 2790 [8291]
3840 blk=INT(bytes/255) [2789] 4720 GOSUB 3010 (9671
3850 rst=bytes-255*thi [1430] 4730 ON sort GOSUB 3150,3200 [1245])
3860 OPENOUT file$ (13121 4740 NEXT [3501]
3870 FOR n=1 TO 4 [863] 4750 rec=n [490]
3880 PRINT#9,header$; [615] 4760 GOSUB 2790 [8291]
3890 NEXT [3501] 4770 GOSUB 3010 [967])
3900 FOR n=1 TO blk 19311 4780 GOSUB 2940 [895]
3910 PRINT#9,blank$; [1526] 4790 rec=ex [487]
3920 NEXT [350] 4800 GOSUB 2790 [829]
3930 PRINT#9,LEFT$(blank$,rst); [18771] 4810 GOSUB 3080 [1136]
3940 CLOSEOUT [902]) 4820 NEXT [350]
3950 |OPEN,@file$ [8811] 4830 RETURN [5551]
3960 POKE &960A,FNlo(reclen) 9131 4840 [174]
3970 POKE &960B,FNhi(reclen) [11691 4850 PRINT [361]
3980 POKE &9612,FNlo(maxrec) [1628] 4860 PRINT"Nr./Feldname" [855]
3990 POKE &9613,FNhi(maxrec) [2330] 4870 FOR n=1 TO felder [1167]
4000 FOR n=1 TO felder (11671 4880 PRINT n'" "fbez$(n) (18071
4010 |ITEM,@fbez$(n),flen(n) [15761] 4890 NEXT:PRINT [811]
4020 NEXT [3501] 4900 tlo=1:thi=felder [2220]
4030 ' (1171 4910 GOSUB 2000 [875]
4040 '*** Statuszeile *** [1463] 4920 fld=tval-1 [890]
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4930 RETURN [5551 5810 t=flen(y+1):GOSUB 1840 [19361
4940 ' 117] 5820 IF text$=""THEN RETURN (11281
4950 '*** Directory zeigen *** [16761 5830 mem1$(y)=text$ 113801
4960 ' 11171 5840 GOTO 2940 (3831
4970 WINDOW 24,53,2,21 (1105] 5850 ' (1171
4980 file$="*.RDF" [1419] 5860 '*** Daten auflisten *** [1519]
4990 !DIR,@file$ [1295] 5870 ' (1171
5000 WINDOW 24,79,2,21 [11711 5880 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [(2014)
5010 RETURN [555] 5890 PRINT" (1] Alles auflisten" [2552)
5020 ' (1171 5900 PRINT"[2] bedingte Ausgabe" [1819]
5030 '*** Daten eingeben *** [2042) 5910 PRINT"I[0] beenden":PRINT [22061]
5040 ' 1171 5920 tlo=0:thi=2 {10111
5050 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 [2014) 5930 GOSUB 2000 (8751
5060 PRINT"([1] Datensaetze anhaengen" [1985] 5940 ON tval GOTO 5970,6050 [1339]
5070 PRINT"[2] Datensaetze einfuegen" [1892] 5950 RETURN [555]
5080 PRINT"I[31 Datensaetze aendern" [22181 5960 : [1741
5090 PRINT" (0] beenden" [1491] 5970 GOSUB 3290 [1198]
5100 PRINT [3611] 5980 FOR rec=0 TO belrec-1 [14051
5110 tlo=0:thi=4 [1025] 5990 GOSUB 2790 [829]
A 5120 GOSUB 2000 [875] 6000 GOSUB 6350 [8531]
5130 ON tval GOTO 5160,5260,5570 [19581 6010 CALL &BBO6 [3931]
5140 RETURN [555] 6020 NEXT [3501]
515005 [174] 6030 RETURN [5551
5160 GOSUB 3290 [1198] 6040 : [1741
5170 WHILE belrec<maxrec [2733] 6050 PRINT [361]
5180 rec=belrec [829] 6060 PRINT"Nach welchem Feld soll gesucht [3536]
5190 GOSUB 3400 {10091 werden ?"
5200 IF text$=""GOTO 4030 [841] 6070 GOSUB 4850 {9211 “'
5210 GOSUB 2940 [895] 6080 PRINT"Suchmaske: "; [2172] ‘,
5220 belrec=belrec+1 [1172] 6090 t=flen(f1ld):GOSUB 1840 [1984)
5230 WEND [390] 6100 IF text$="""THEN RETURN (11281 #
5240 er=5:GOTO 2640 [1672] 6110 mask$=LOWERS$ (text$) [2532]
5250 : [174]) 6120 GOSUB 3290 [11981 ‘
* 5260 GOSUB 5460 [8711 6130 FOR rec=0 TO belrec-1 [1405] a'
5270 IF frerec=0 THEN RETURN [2434] 6140 GOSUB 2790 (8291
5280 IF belrec+frerec>maxrec THEN er=5:GOT [4096] 6150 GOSUB 2870 [9011 ‘
0 2640 6160 text$=LOWERS (mem1$(£1d)) 20671 | @B
5290 FOR n=1 TO belrec-posrec [21761 6170 GOSUB 6200 [8991]
5300 rec=belrec-n [948] 6180 NEXT:RETURN [9401]
5310 GOSUB 2790 [829] 6190 : [174]
5320 GOSUB 2870 [9011] 6200 m=1 [5611
5330 rec=rec+frerec [17271 6210 FOR n=1 TO LEN(mask$) (22431
5340 GOSUB 2790 [829] 6220 bst$=MID$(mask$,n,1) [22831]
5350 GOSUB 2940 [8951 6230 IF bst$="*"GOTO 6320 (16731
5360 NEXT [350] 6240 IF bst$="2"GOTO 6260 [16001
5370 GOSUB 3290 [1198] 6250 IF bst$<>MID$(text$,m,1)THEN RETURN [3283]
5380 belrec=belrec+frerec [1655] 6260 m=m+1 [1053]
5390 FOR n=0 TO frerec-1 [18011] 6270 NEXT [3501]
5400 rec=posrec+n [1720] 6280 GOSUB 6390 [8771
5410 GOSUB 3400 [1009] 6290 CALL &BB06 [3931
5420 IF text$=""GOTO 4030 [841] 6300 RETURN [5551
5430 GOSUB 2940 [895] 6310 : [174]
5440 NEXT:GOTO 4030 [9691] 6320 m=INSTR(m,text$,CHR$(44)) [3326]
5450 : [174] 6330 IF m=0 GOTO 6280 [1489])
5460 IF belrec=0 THEN frerec=0:RETURN [9201 6340 GOTO 6270 [3971
5470 PRINT"Satznummer:"; [1705]) 6350 ' (1171
5480 tlo=0:thi=belrec-1 [1396] 6360 '*** DRINT *** (11311
5490 GOSUB 2000 [875] 6370 ' (1171
5500 posrec=tval [7211] 6380 GOSUB 2870 9011
5510 PRINT" Anzahl:"; [1701] 6390 PRINT CHR$(30)"Satznummer:'rec [2463]
5520 thi=belrec-posrec (16421 6400 FOR f=0 TO felder-1 [15361
5530 GOSUB 2000 [875] 6410 LOCATE 1,4+ftab(f) 115721
5540 frerec=tval (22901 6420 PRINT mem1$(f) [594]
5550 RETURN {5551 6430 NEXT:RETURN [940]
5560 : (1741 6440 ' (1171
5570 GOSUB 5460 (8711 6450 '*** Daten loeschen *** (18261
5580 GOSUB 3290 [1198] 6460 ' (1171
5590 FOR n=0 TO frerec-1 (18011 6470 IF PEEK(&9600)=0 THEN er=4:GOTO 2640 (2014]
5600 rec=posrec+n [1720] 6480 GOSUB 5460 (8711
5610 GOSUB 2790 [829] 6490 IF frerec=0 THEN RETURN [2434]
5620 GOSUB 6350 [8531 6500 FOR n=0 TO belrec-posrec-1 [20901
5630 GOSUB 5660 [9741] 6510 rec=posrec+n+frerec [19921
5640 NEXT:RETURN [940] 6520 GOSUB 2790 (8291
5650 : [174] 6530 GOSUB 2870 [901)
5660 GOSUB 2230 [821] 6540 rec=posrec+n (17201
5670 y=0 [483] 6550 GOSUB 2790 [829]
5680 LOCATE 1,ftab(y)+4 [1264] 6560 GOSUB 2940 [8951
5690 CALL &BB8A [5581 6570 NEXT [3501
5700 i=INKEY$ [5601 6580 belrec=belrec-frerec [23931]
5710 IF i=""GOTO 5700 [942] 6590 GOTO 4030 [539]
5720 nn=INSTR(bef2$,1i) [14271 6600 ' (1171
5730 CALL &BB8D {5551 6610 '*** Zurueck zu BASIC *** [1852)
5740 IF i=CHR$(13)THEN CLS#4:RETURN [9731 6620 ' [117]
5750 ON nn GOSUB 5770,5790,5810 {10871 6630 INPUT"Wirklich (j/n)";i [1927]
5760 GOTO 5680 (4271 6640 IF LOWER$(i)<>"j"GOTO 1260 (8811
5770 y=MAX(y-1,0) [767] 6650 GOSUB 4490 [1023]
5780 RETURN [555 ) 6660 MODE 1, | [5061
5790 y=MIN(y+1,felder-1) [19301 6670 PRINT"Neustart mit 'GOTO 1030'" [3424)
5800 RETURN [555) 6680 CLEAR [217]
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"2 JTERNEom
STAR-WRITER |

»«»« mit Abstand das derzeit leistungsfihigste Textsystem fiir die

CPC-Rechner und setzt neue MaBstibe...“

Leistungsmerkmale

(CPC International 1/86).

STAR-WRITER ist ein Textsystem der Superlative und besticht durch Komplexi-

tat und einfache Bedienung,.

® Einfache Bedienung durch
PULL-DOWN Menues

Deutsche DIN-Tastatur mit
Aufkleber

Integrierte AdreBverwaltung

im Direktzugriff

Integriertes Grafikprogramm zur
Erstellung von Briefkopfen
Integriertes DFU-Programm fiir die
Schneider-Schnittstelle
Integrierter Zeicheneditor zur
Erstellung von 10 Zeichensatzen
AnpaBbar an jeden Drucker der
auf dem Markt erhaltlich ist
Integrierte Tabellenkalkulation

im Textprogramm
Basicprogramme kdénnen einge-
lesen und bearbeitet werden
Komfortable Diskettenverwaltung
(I6schen, kopieren, umbenennen. . )
Rander frei wahlbar
Trennvorschlage

Zentrieren

Formatierte Ausgabe auf dem
Bildschirm

Umfangreiche Blockoperationen
Umformatieren auf andere Formate
Zeichen einfugen und I6schen
Zeilen einfUgen und lIéschen
Absatze einflUgen und I8schen
Kopf- und FuBzeilen frei anderbar
Blocksatz

Flattersatz

Suchen und Ersetzen
Serienbrieffunktion
»MERGE"-Funktion
FlieBtexteingabe

Wordwrap
Bausteinverarbeitung

9 verschiedene Layouts
Proportionalschrift
Hervorhebungen wie:
Unterstreichen, Fettdruck,
Doppeldruck, Kursiv, doppelte
Breite, Schmalschrift, NLQ. ..
Mathematische Formelschreib-
weise (Hoch- und Tiefstellen)
Definierte Zeichensatze kGnnen
auf entsprechendem Drucker
ausgegeben werden

(z. B. Russisch oder Franzdésisch).

Schreiben Sie mit STAR-WRITER I Ihre:

® Briefe

® Angebote

® Lieferscheine
® Rechnungen
® Mahnungen

® Einladungen

® GruBkarten

® Werbeprospekte

® Blcher

® AdreBaufkleber usw.




DATEI-STAR

Leistungsstarke Dateiverwaltung im Direktzugriff!

PULL-DOWN-Menues

Hauptprogramm komplett im Speicher

DIN-Tastatur plus Aufkleber
1400 Zeichen pro Datensatz
30 Felder pro Datensatz

Frei definierbare Eingabemaske

Frei definierbare Druckmaske

Sortieren und Selektieren nach allen Feldern

Erstellung von Pointerdateien
Schnittstelle zu STAR-WRITER |

STATISTIC-STAR

Ein professionelles Grafik- und Statisticpro- &
gramm zum Auswerten von Daten aller Art $.&
(Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haushalt . . .).

® Linien-, Balken- und Tortengrafik

® 400 Daten direkt im Speicher

Betiteln von Grafiken

® Umfangreiche Editierfunktionen
® Umfangreiche statistische Berechnungen

STAR-MON

Das Entwicklungssystem
far den CPC!

Assembler
Editor
Disassembler
Monitor

4 Breakpoints
Trace-Funktion
Bankswitch
Memory Dump
usw.

COPY-STARIII

istdie ideale Befehiserwei-
terung fur Druckerbesit-
zer, denn es stellt fur alle
gangigen Drucker Hard-
copyfunktioneninverschie-
denen GroBen zur Verfu-
gung. Sogar Farbbilder
lassen sich schattiert aus-
geben. COPY-STAR Il kon-
nen Sie leicht

in eigene Pro-

gramme ein-

binden.

MATHE-STAR

Vom Lehrer fiir Schiiler!
Lin. Gleichungssysteme
Gleichungen 4. Grades
Bruchrechnen
Primfaktorzerlegung
Polynome
Kurvendiskussion
Integralrechnung
Vektorrechnung
Matrixrechnung

etc.

Weitere Programme

DISKSORT-STAR
(Diskettenverwaltung
DESIGNER-STAR (Starkes

G: afikprogramm 69,90/79,90
COLOUR-STAR PLUS (Befehls-
erweiterung f. 664/6128)
CREATOR-STAR (Trickfilm-
designer-Diskette)
PUZZLE (Tolles
Denkspiel)

STAN (Super
Grafikadventure)
PYRAMIDE (Text- u.
Grafikadventure 49,90/59,90
LAGER-STAR Lagerverwaltung

u. Fakturierung

FIBU-STAR

Finanzbuchhaltung

49,90/59,90

[] Senden Sie mir unverbindlich Ihren Katalog

ZUM ELFENBRUCH
2120 LUNEBUR

FERNRUF (041 31) 402550

(AN
I

‘ullll
“uyg

alllli,

|||Iliiiii“| ““lri:gni

L
T
i

[] Hiermitbestelleich per Nachnahme/Vorkasse

Vorname, Name

StraBe

Wohnort

Datum, Unterschrift

(Ausschneiden und auf eine Postkarte kieben)
(Auslandsendungen nur gegen Vorkasse)
(Alle Preise inklusive 14 % MwSt. zzg. 5— Porto u Verp.)
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Hardware

%

Der universelle Floppy-
Disk-Controller pPD 765 im
Schneider-Floppylaufwerk

Der 765 ist ein eigenstindiger Mikro-
prozessor, der speziell fiir die Ver-
waltung der Daten auf der Diskette, den
Datenaustausch mit dem Rechner und
die Steuerung der Laufwerksmechanik
der Floppystation konzipiert ist. Von
Haus aus ist der 765 sehr leistungsfihig;
er ermoglicht z.B. den Datentransfer
mit einem DMA-Baustein, ohne den
Rechnerprozessor zu belistigen. Eben-
so ist die Verwaltung von bis zu vier
Laufwerken oder die Ansteuerung von
Doppelkopflaufwerken méglich. Diese
Optionen werden allerdings vom Disk-
verwaltungsprogramm AMSDOS nicht
genutzt und sollen hier auch nicht
weiter erldutert werden. Dieser Bericht
soll einen Einblick in die Arbeit des
FDC und in die Zusammenarbeit mit
der Z80A geben; Bild 1 stellt diese Zu-
sammenarbeit schematisch dar.

Die Pinbelegung

Bild 2 stellt die AnschluBbelegung des
BPD 765 dar; die Funktionen der ein-
zelnen Pins kénnen Sie der folgenden
Aufstellung entnehmen, wobei eine Er-
lduterung der von AMSDOS nicht ge-
nutzten Funktionen nicht vorgenom-
men wird.

Pin 1: RESET

Durch Anlegen einer logischen '1” =
‘High’-Potential wird der 765 in den
Einschaltzustand versetzt.

Pin 2: ReaD

Ist verbunden mit dem RD-pin der
Z80A, wird von dieser auf logisch
’0’="low’-Potential gelegt, wenn Daten
vom 765 gelesen werden sollen.

Pin 3: WRite

Wie Pin 2, wird vom Prozessor low ge-
setzt,wenn Daten in den FDC geschrie-
ben werden sollen.

Pin 4: Chip Select

Wird vom Prozessor bedient. Wenn low,
wird der 765 als Partner der CPU akti-
viert, RD und WR werden ermdéglicht.

Bild 1

SPEICHER

Lk

Z 80 - SYSTEMBUS

20, DBO-7
RD, WR G5, INT L
__WINDOW PLL _
" RO DMTA 1
s WR DNTA
FDC EINGABE
DUSGABRE

Pin 5: Adress line 0

Wird vom Prozessor bedient. Wenn
high, wird der Inhalt des Datenregisters
an den Datenbus gelegt, low legt den In-
halt des Statusregisters an.

Pins 6 - 13: Data Bus 0 - 7

Uber den acht Bit breiten Datenbus
empfidngt der 765 Daten und Befehle
vom Prozessor, sendet Daten und den
Inhalt des Statusregisters.

Pin 14: Data dma ReQuest
Wird benutzt im DMA-Modus, d.h. in
der Datentibertragung ohne Prozessor.

Pin 15: Dma ACKnowledge
wie Pin 14

Pin 16: Terminal Count
wie Pin 14

Pin 17: InDeX

Erhélt High-Signal vom Floppylauf-
werk, wenn die Lichtschranke das In-
dexloch erkannt hat, das bedeutet: An-
fang der Disk-Spur.

Pin 18: INTerrupt

Wird vom FDC high gesetzt, um die
Aufmerksamkeit des Prozessors z.B.
bei der Datentibertragung zu erlangen.

Pin 19: ClocK

18 cpc
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Der Takteingang; muBl extern mit ei-
nem 4/8 MHz Rechtecksignal gespeist
werden (Schneider: 4 MHz).

Pin 20: GrouND
Systemmasse, gleichzeitig AnschluB
der negativen Versorgungsspannung.

Pin 21: Write ClocK

An diesen Pin wird ein Rechtecksignal
gelegt, (0,5/1 MHz), welches die Uber-
tragungsgeschwindigkeit zu senden-
der/zu empfangender Daten bestimmt.

Pin 22: Read Data Window

Dieses Signal wird vom PLL-Generator
erzeugt und dient dem Zusammenset-
zen eines Bytes aus den vom Laufwerk
gelesenen Daten.

Pin 23: Read Data from Disk

Uber diesen AnschluB werden seriell
die auf Disk gespeicherten Informatio-
nen einschlieBlich des Synchronisations-
signals eingelesen.

Pin 24: Voltage Controlled Oscillator
Schaltet den VCO ein, wenn high.

Pin 25: Write Enable

Wird v.a. im Zusammenhang mit ge-
schiitzten Disketten benutzt: Wenn
low, ist kein Schreibzugriff auf Diskette
moglich.

Pin 26: MFM Mode

Dies ist der Umschalter zwischen
Single/Double Density-Format, wobei
high doppelte Schreibdichte ist.

Pin 27: HeaD select

Wihlt die Kopfe eines Doppellauf-
werks an: Wenn high, ist Kopf 1
gewdhlt.

Pins 28,29: Unit Select 1 + 2
Mit diesen Pins wird das gerade vom
765 angesprochene Laufwerk aktiviert.

Pin 30: Write DAta

An diesen Pin werden die vom Lauf-
werk gelesenen Daten und das Synchro-
nisationssignal angelegt.

Pins 31,32: Pre-Shift 1 + 2

Mit dem an diesen Pins anliegenden Si-
gnal werden Zeitunterschiede im
Double-Density-Modus kompensiert.
Mogliche Ausgaben sind ’frith, normal
und spat’.

Pin 33: FauLT/TRack0

Wenn high im Read/Write-Modus, dann
ist ein Laufwerksfehler aufgetreten,
wenn high im Seek-Modus, dann ist
Track O erreicht.

Pin 34: Write Protect/Two-Side

Wird vom Laufwerk im Read/Write-
Modus high gesetzt, wenn die Diskette
schreibgeschiitzt ist, im Seek-Modus
wird High-Potential angelegt, wenn eine
doppelseitig beschreibbare Diskette er-
kannt wurde.

Pin 35: ReaDY

Dieser AnschluB wird vom Laufwerk
high gesetzt, wenn dieses zum Senden
oder Empfangen von Daten bereit ist,
nachdem der Laufwerksmotor seine Ar-
beitsgeschwindigkeit erreicht hat.

Pin 36: HeaD Load

Fir Laufwerke (hauptsichlich 8-
Formate), deren Laufwerksmotor stin-
dig eingeschaltet ist, um den Schreib-/
Lesekopf bei Bedarf mechanisch auf
die Diskette abzusenken oder von ihr
abzuheben.

Pin 37: Fit Reset/STeP

Im Read/Write-Modus wird durch an-
liegendes High-Potential ein ggfs. in ei-
nem Laufwerk befindliches Fehler-Flip-
Flop zuriickgesetzt (Fehler ist beseitigt),
im Seek-Modus ist ein High-Impuls die
Anweisung an den Steppermotor, ei-
nen Schritt in die durch LCT/DIR (Pin
38) angegebene Richtung zu machen,

Pin 38: Low CurrenT/DIRection

Wird im Read/Write-Modus dieser Pin
high gesetzt, so wird von der Steuer-
Elektronik des Laufwerks, der Schreib-
strom zum Beschreiben der inneren
Spuren vermindert; im Seek-Modus
wird durch Anlegen von high oder low
die Richtung der Steppermotorbewe-
gung angegeben.

Pin 39: Read/Write-Seek
An diesem Pin wird nun der Arbeitsmo-

dus des Laufwerks festgelegt. Lese-/
Schreibzugriffe werden mit low ange-
wéhlt, durch Anlegen von High-
Potential wird der Seek-Modus einge-
schaltet, in dem das Positionieren des
Schreib-/Lesekopfes erfolgt.

Pin 40: VCC
Hier wird die Versorgungsspannung (+
5V +/- 5 %) angelegt.

Die Befehlsiibermittlung

Der yPD 765 erhilt seine Kommandos
vom Prozessor des Hauptsystems (in
diesem Fall von der Z80A-CPU) in
Form mehrerer acht Bit breiter Komman-
doworte, die die auszufiithrende Aktion
detailliert beschreiben und sidmtliche
Parameter enthalten. Diese Worte wer-
den im Handshakebetrieb auf den Da-
tenbus des 765 gelegt. Das Abarbeiten
eines Befehls geschieht in drei Phasen:

1. Kommandophase

Der 765 erhilt die Kommandoworte,
die zur Ausfithrung eines Befehls be-
notigt werden und quittiert deren
Empfang.

2. Ausfiihrungsphase
Der ibermittelte Befehl wird ausge-
fiihrt.

3. Ergebnisphase

Nach der vollstindigen Ausfithrung
stellt der 765 den Status der Operation
und weitere Informationen wie z.B. die
Nummer der aktuellen Spur und des
Sektors an seinem Datenbus zur Verfii-

gung.

Nachfolgend wird der Befehlssatz des
765 aufgelistet und beschrieben. Jeder
Befehl wird in den beschriebenen Pha-
sen erklirt, die Konimandoworte wer-
den in Bits aufgelost beschrieben, wo-
bei ein gesetztes Bit mit’'1’, ein geldsch-
tes mit '0’ gekennzeichnet ist. Die
Bedeutung der Symbole entnehmen Sie
bitte der Tabelle 1. Links im Komman-
dowort steht das hochstwertige Bit,
welchesam Datenbus D7 angelegt wird.
Die in Phase 1 unter 1. und 2. angegebe-
nen Kommandoworte spezifizieren den
Befehl, die unter 3. aufgefiihrten Sektor-
ID-Informationen enthalten ebenfalls
ein Datenbyte, welches z.B. den zu be-
arbeitenden Sektor angibt. Die Kom-
mando- und Informationsworte wer-
den nacheinander vom Hauptprozes-
sor auf den Datenbus des 765 gelegt,um
die gewiinschte Aktion genau zu be-
schreiben.

1. READ DATA

Phase 1:

I.LMTMFSKO00110

2.0 00 0 0 HD US1 US1

3. Sektor-ID-Information (in dieser
Reihenfolge): C,H,R,N,EOT,GPL,DTL
Phase 2: Ausfiihrung, Datentransfer
zwischen Floppy und Prozessor
Phase 3: Status- und Sektorinformatio-
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nen (in dieser Reihenfolge): STO0,STI,
ST2,C,HRN

Ablauf: Positionieren, Suchen der an-
gegebenen Sektor-ID, Dateniibertra-
gung, Ergebnisse mitteilen.

2. READ DELETED DATA

Phase 1:

ILMTMFSKO01100

2.0 00 0 0 HD US1 USO

3. Sektor-ID-Information:
CH,RN,EOT,GPL.DTL

Phase 2: Datentransfer

Phase 3: Status- und Sektorinformatio-
nen: STO,ST1,ST2,C,H RN

Ablauf: Positionieren, Suchen der
Sektor-1D, Uberspringen der Markie-
rung fiir geloschte Sektoren, Daten-
iibertragung, Ergebnisse.

3. WRITE DATA

Phase 1:

LMTMF 000101

2.000 0 0 HD US1 USO

3. Wie READ DATA

Phase 2: Wie READ DATA

Phase 3: Wie READ DATA

Ablauf: Wie READ DATA

4. WRITE DELETED DATA

Phase 1:

LMTMFO0O01001

22000 0 0 HD US1 USO

3. Wie READ DELETED DATA
Phase 2: Wie READ DELETED
DATA

Phase 3: Wie READ DELETED
DATA

Ablauf: Wie READ DELETED
DATA

5. READ A TRACK

Phase 1:

.LOMFSK 00010

2.000 0 0 HD US1 USO

3. Sektor-ID-Informationen iibermit-
teln: CH,RN.EOT,GPL,.DT

Phase 2: Datentransfer alle Daten vom
Indexloch bis zur EOT-Markierung
werden gelesen.

-ID-Informationen:
H.R.N

Ablauf: Positionieren auf den ge-
wiinschten Track, Start des Lesevor-
gangs nach Erkennen des Indexloches,
Ende beim gesetzten EOT oder nach-
dem das Indexloch ein zweites Mal er-
kannt wurde.

6. READ ID

Phase 1:

LOMF001010

22000 0 0 HD US1US2

Phase 2:

Die erste giiltige ID auf einem Track
wird gelesen und in das Datenregister
itbergeben.

Phase 3: Ubergabe der Sektor-ID und
Statusinformationen: STO0,ST1,ST2.C,
H,RN

Ablauf: Positionieren auf den ge-
winschten Track, Lesen der ersten
giiltigen ID des Tracks und Ubergabe
der ID an den Datenport, Ergebnisse
(Status) der Operation mitteilen.

STO0,ST1,ST2,

7. FORMAT A TRACK
Phase 1:
LOMFOOI1101
2.00 0 0 0 HD US1 USO

Sektor enthaltenen Daten, Anfordern
eines Bytes der 'Originaldaten’ vom

Hauptprozessor, Vergleichen dieses
Bytes nach der Bedingung ’gleich’,
Ende des Vergleichs, wenn die Testbe-
dingung erfiillt wurde, Riickgabe der
Statusinformation. Dieser Befehl er-
laubt eine komfortable 'Verify’-Funk-
tion.

9. SCAN LOW OR EQUAL

Phase 1:

ILMTMFSK 11001

2.0 00 0 0 HD US1 USO

3. Wie SCAN EQUAL

Phase 2: Wie SCAN EQUAL

Phase 3: Wie SCAN EQUAL

Ablauf: Wie SCAN EQUAL, allerdings
werden die Bytes bei diesem Befehl
nach der Bedingung ’kleiner oder
gleich’ verglichen.

10. SCAN HIGH OR EQUAL

Phase 1:

IL.MTMFSK 11101

2.0 0 0 00HD US1 USO

3. Wie SCAN EQUAL

Phase 2: Wie SCAN EQUAL

Phase 3: Wie SCAN EQUAL

Ablauf: Wie SCAN EQUAL, allerdings

Phase 3: Rickgabe der Status- und 3. Angeben, welcher Track formatiert werden die Bytes bei diesem Befehl
werden soll, wieviele Bytes pro Sektor  nach der Bedingung 'groBer oder gleich’
Bild 2 zu fiillen sind und welchen Inhalt das  verglichen.
Fiullerbyte hat: N,SC,GPL.D
RESE_T (iV) Phase 2: Laufwerk formatiert einen be-  11. RECALIBRATE
RD RW/SEEK stimmten Track. Phase 1:
wR LCT/DIR Phase 3: Nur die Statusinformation 1.00000 11 1
s PR/ STP wird ausgegeben. Bytefolge: STO,STI, 2.0 00 0 0 0 US1USO
ST2,C.HRN Phase 2: Der Schreib-/Lesekopf des
hD HOLD Ablauf: Positionieren auf den zu for- Laufwerks wird auf Track 0 zuriickge-
DB @ RDY matierenden Track, nach Erkennendes  setzt.
DB WP/ TS Indexlochs werden die ID’s, die Adress-  Ausfiihrung: Die 765-internen Flags fiir
082 FUT/TRKO markierungen und die Fullbytes aufdie  die aktuelle Kopfposition werden auf
vorher festgelegte Anzahl von Sektoren  null gesetzt; der Kopf wird so lange in
DB3 PS @ geschrieben, anschlieBend wird der Richtung des Tracks 0 gefiihrt, bis das
DB4 PS4 Status ausgegeben. Laufwerk den "Track0’-Impuls ausgibt.
e Ly 8. SCAN EQUAL Der Status dieser Operation kann in
DB s @ Phase 1: den Statusregistern abgefragt werden.
DB us 4 ILMTMFSK 10001
DRQ HD 2.00 0 0 0 HD US1USO 12. SENSE INTERRUPT STATUS
DhCK MFM 3. Sektor-ID-Informationen: C.H,R,N, Phase 1:
EOT,GPL.STP :00000000
TC WE Phase 2: Vergleich derim angegebenen ~ Phase 3: Ubergabe des Status des 765
1DX V(o Sektor geschriebenen Daten mitdenzu  nach einem Interrupt am Ende ciner
INT RD schreibenden zwischen Laufwerk und  SEEK- oder RECALIBRATE-Befehls-
Hauptprozessor. folge durch STO,PCN
CIK Rl Phase 3: Ubergabe der Status- und
GND WCK Sektor-ID-Informationen: ST0,ST1, 13. SPECIFY
ST2,C.H.R.N : Phase 1:
Ablauf: Lesen der im angegebenen 1.0 00000 11
20 cpc 2'86 Sonderheft



3. Ubergabe der Standardwerte fiir die
Initialisierung eines Laufwerks:
SRT.HUT,HLT,ND

14. SENSE DRIVE STATUS

Phase 1:

L.O0O000100O

2.000 00 HD US1 US0O

Phase 3:

Ubergabe des Laufwerkstatus an den
Hauptprozessor durch Statusregister
3: ST3

15. SEEK

Phase 1:

LO0OO0OO0O1111

2.00 000 HD US1 US2

3. Angabe der neuen Track-Nummer:
NCN

Phase 2: Durch Ausgabe von Impulsen
an die Steuerelektronik des Laufwerks
wird der Schreib-/Lesekopf auf die ge-
wiinschte Position gebracht.

Die Statusregister

Der FDC 765 ist mit fiinf Registern aus-
gestattet, die dem Prozessor des
Hauptsystems ermoglichen, (fast) jeder-
zeit liber den Status des Laufwerks des
FDC und ausgefiihrter Operationen in-

formiert zu sein. Das Hauptstatusregi-
ster zeigt den Zustand des FDC an und

Ubernimmt den Floppy-seitigen Quit- -

tungs-(Handshake)-Betrieb. Es kann
jederzeit ausgelesen werden. Die Regi-
ster STO - ST2 stellen Meldungen iiber
den erfolgreichen AbschluB3 von Lese-
und Schreiboperationen zur Verfii-
gung. Das Auslesen ist nur bei STO {iber
eigene Befehle moglich. In ST3 schlieB-
lich stehen die kompletten Statusinfor-
mationen des Laufwerks zur Verfiigung
und kdnnen vom Anwender iiber geeig-
nete Befehle abgerufen werden. Die
Belegung des Hauptregisters und des
Laufwerksregisters ST3 und deren mog-
liche Inhalte sind nachfolgend aufgeli-
stet.

Das Hauptstatusregister

Bit 7: ReQuest for Master
Wenn high, istder 765 zum Datentrans-
fer mit dem Hauptprozessor bereit.

Bit 6: Data Input/Output
High = senden, low = empfangen

Bit 5: EXecution Mode
High, wenn die Ausfiihrungsphase be-

gonnen hat, low vor Beginn der
Ergebnisphase.

Bit 4: fdC Busy

Wenn der 765 wihrend einer Schreib-/
Leseoperation keine weiteren Kom-
mandos entgegennehmen kann, wird
dieses Bit high gesetzt.

Bits 0 - 3: fdD3-0 Busy

Wihrend einer SEEK- oder RECALI-
BRATE-Operation eines der vier mog-
lichen Laufwerke wird das zugehorige
Bit gesetzt, um dem Hauptprozessor zu
signalisieren, daBl zur Zeit kein Da-
tentransfer stattfinden kann.

Das Statusregister 3

Bit 7: FaulT
Wird high, wenn ein beliebiges Feh-
lersignal vom Laufwerk kommt.

Bit 6: Write Protected
Wenn die eingelegte Diskette schreib-
geschiitzt ist, wird dieses Bit high.

Bit 5: ReadY
High, wenn das Laufwerk zum Durch-
fithren weiterer Operationen bereit ist.

Bit 4: Track 0
High, wenn der Schreib-/Lesekopf des

Symbol Name Funktion Laufwerks in der Grundposition ist.
A0 Adress-Line 0 wihlt Hauptstatusregister (0)
oder Datenregister (1) Bit 3: Two Side :
C Cylinder-Number Nummer des gewihlten/aktuellen Tracks Dieses Bit zeigt, welcher Laufwerkstyp
D Data beschreibt Datenmuster, welches in einem (Einfach-/Doppellaufwerk) an den 765 0
Sektor geschrieben wird _ angeschlossen ist (high = Einzellauf- =<
D7-D0  Data-Bus 8-Bit Datenbus; Bit 7 = High-Bit werk). &
DTL Data-Length wenn N = 0, wird hier die Linge der zu i
schreibenden/lesenden Daten iibergeben Bit 2: HeaD address
EOT End of Track bezeichnet den letzten Sektor einer Spur Dieses Bit zeigt auf das Potential des &
GPL Gap Length enthélt die Angabe, wie lang der VCO nach an Pin 27 des 765 anliegenden Signals. =
zwei Kommandobytes ausgeschaltet bleibt o
H Head-Adress Kopfnummer in Doppelkopflaufwerken Bits 1,0: Unit Select
HD Head = H in Kommandoworten, kontrolliert zu- Diese Bits haben das gleiche Potential
sitzlich das Potential an Pin 27 wie die Unit Select-Pins des 765.
HLT Head load Time 2 - 254 ms in 2 ms-Stufen
HUT Head unload Time 16 - 240 ms in 16 ms-Stufen
MF FM/MFM-Mode = Umschaltung Single/Double-Density
MT Multi-Track zeigt die bevorstehende Ausfithrung einer Technische Daten
Multi-Track-Operation an
N Number Anzahl der Bytes, die in einem Sektor ge-
schrieben werden s Speisespannung 5V, max. 7V
NCN New-Cylinder- gewiinschter Track, der nach dem Positionie- Input low, min. -0.5V, max. 0.8V
Number ren erreicht werden soll Input high, min. 2V, max. 5.5V
ND Non-DMA-Mode  wenn gesetzt, arbeitet der 765 mit dem Haupt- Output low, max. 0.45V
. Prozessor zusammen & Output high, min. 2.4V, max. 5V
PCN Present-Cylinder-  aktuelle Track-Nummer nach dem Positio- Strombedarf 150 mA
Number nieren y Leistungsaufnahme 1W
R Record Nummer des Sektors, auf den zugegriffen Temperatur min. -10, max. +70 Grad
wird
R/W Read-Write Auswahl der Operation lesen/schreiben Die Daten iiber den FDC 765 wurden
SC Sectors gibt die Anzahl der Sektoren pro Track an dem Datenblatt der Firma NEC ent-
SK Skip Uberspringen der Markierung ’geloschte nommen. Sie sollen dem an Hardware
Daten’ interessierten Leser einen Uberblick
SRT Step-Rate-Time Stepping-Zeit (1 - 16 ms in 1 ms-Schriften) vermitteln und sind deshalb nicht in
STO -3 Status 0 - 3 diese Register stellen in der Ergebnisphase ei- der nétigen Ausfiihrlichkeit wiederge-
nes Befehls relative Informationen zur geben. Lesern, die mit dem 765 eigene
Verfiigung Hardware entwickeln méchten, gebe
STP wihrend des SCAN-Befehls Auswahl der | jchaufschriftliche Anfrage gern weitere
Sektoren Informationen zu diesem Baustein.
USO, US1  Unit-Select Auswahl der Laufwerke 1 - 4 (ME)
Sonderheft 2 '86 CPc 21
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Floppy

Diskette - was ist das?

Neben dem herkdmmlichen Datentriiger
Kassette, setzt sich zunehmend die
Diskette als Speichermedium fiir Com-
puterdaten durch. Die Diskettenspeiche-
rung ist nicht nur wesentlich schneller,
sondern auch um ein Vielfaches zuverlis-
siger als die Speicherung auf Kassette.

Die Diskette ist eine kleine Magnet-
scheibe aus flexiblem Material. In der
Umgangssprache wird eine Diskette
auch ,,Floppy-Disk™ genannt. Man un-
terscheidet Disketten nach GroBe,
Aufzeichnungsdichte und Anzahl der
verfiigbaren Seiten zur Datenspeiche-
rung,

Fiir den Schneider CPC sind nur die 37-
und 5 1/4”-Formate zu verwenden. Eine
hohe, komplexe Fertigungstechnologie
ist fiir die genaue Einhaltung der For-
mate unerlaBlich, da die geringste Ab-
weichung den Datentriger unbrauch-
bar macht.

Betrachten wir uns den Aufbau einer
Diskette einmal am Beispiel der 3”-
Compact-Floppy von Mazxell (Abb. 1).
Die Compact-Floppy ist eine soge-
nannte High-Density Diskette, d.h., es
wird durch eine Erhohung der
Speicherdichte die Aufzeichnungska-
pazitit gesteigert. Voraussetzung fiir
diese hohe Speicherdichte ist eine
kompakte Magnetschicht - die Epita-
xial-Beschichtung. Dieses Verfahren
basiert auf Magnetpartikeln, die aus ei-
ner Verbindung von Kobalt-Ferrit und
Gamma-Eisenoxid bestehen und mit
einem Spezialbinder auf die Folie auf-
getragen werden. Diese Beschichtung
hat eine wesentlich héhere magneti-
sche Kapazitit als die iblichen
Eisenoxid-Beschichtungen. !
Das Kopffenster ist eine langliche Off-
nung in der Hiille der Diskette, durch
die der Schreib-/Lesekopf der Disket-
tenstation die Magnetschicht der Dis-
kette magnetisiert (beim Schreiben)
bzw. abtastet (beim Lesen).

An der Oberseite der Diskette sind soge-
nannte Schreibschutzkerben ange-
bracht. Sie dienen dem Schutz der
Daten gegen unbeabsichtigtes Uber-
schreiben bzw. Loschen der gespei-
cherten Daten. Zwischen den Schreib-
schutzkerben befindet sich der auto-
matische VerschluB, der die Compact-
Floppy-Disk vor Schmutz und Staub
schiitzt.

In der Mitte der Diskette sitzt das
Center Hole, tiber das die Diskette vom
Laufwerk angetrieben wird. Hier ist
eine prazise Zentrierung fiir einen ein-
wandfreien Lauf unbedingt Vorausset-
zung. Das nichste duBerliche Merk-
mal der 3”-Compact-Floppy ist das In-
dexloch. Dieses gestanzte Loch legt den
physischen Spurenanfang der Diskette
fest. Eine Lichtschranke in der Disket-
tenstation iiberwacht diese Stelle der
Diskette und gibt jedesmal einen Im-
puls ab, wenn in einer Umdrehung der
Strahlengang durch das Indexloch frei-

gegeben wird.

Vorsicht!
Diskette!

Schrebschutz:
kerbe Prazisionsgehause

Abbildung 1

Automatischer
High Density Verschiub

Magnetscheibe

Kopffenster

Verstarkungsring
Spezialreinigungs-

Fehlt zur Erlauterung noch das Reini-
gungsvlies, das zwischen Hiille und
Magnetscheibe sitzt. Das antistatische
Spezial-Reinigungsvlies reinigt perma-
nent die Diskette und vermindert die
Reibung zwischen Diskette und
Haulle. !

Das waren die wesentlichen Merkmale
der 3”-Compact-Floppy von Maxell.
Als Trigermaterial der Diskette dient
eine Polyesterfolie von einem zehntel
Millimeter Starke. Auf die Folie wird
beidseitig eine Schicht aufgebracht, in
die die Epitaxial-Beschichtung als ei-
gentlicher magnetischer Datenspeicher
eingebettetist. Diese Beschichtung wird
getrocknet und gegléttet. Danach wer-
den die Scheiben ausgestanzt, wobei es
besonders auf die MaBgenauigkeit des
Center Hole ankommt. Die Diskette
wird oberflichenversiegelt und po-
liert, die Hiille gefertigt und die Diskette
darinversiegelt. Es folgsdie Priifung auf
., Herz und Nieren”, die bei Maxell ins-

gesamt 114 Einzelpriifungen ausmacht.
Der sogenannte ., Error-frei-Test” gilt
als wichtigster MaBstab fiir die Qualitit
einer Diskette. Da die Spuren auf der
Diskette nur Bruchteile von Milli-
metern breit sind und die Aufzeich-
nung mit groBer Geschwindigkeit er-
folgt, stellen umfangreiche Tests die
Fehlerfreiheit aller verwendeten Mate-
rialien und Arbeitsgédnge sicher.
Bekanntlich werden Daten auf einer
Diskette in Blocken gespeichert. Am
Anfang und Ende jedes Blocks wer-
den Lucken (GAP’s) fiir Spuren- und
Sektornummern sowie Priifbytes gelas-
sen. Diese GAP’s grenzen einzelne Satze
einer Datei ab. Das Ende eines Satzes
wird durch eine kleine Liicke (Unter-
brechung) gekennzeichnet. Dieser Vor-
gang ist das Formatieren. Disketten
sind durch den Hersteller formatiert
(hard-sektoriert) oder unformatiert
(soft-sektoriert) erhéltlich.

Wir wissen nun, dal Disketten tech-
nisch hochwertige und zuverlédssige
Datentrdger sind. Dementsprechend
benétigen die Floppy-Disks auch
Pflege und Gebrauchsvorschriften, um
sie vor unbeabsichtigten Datenverlu-
sten zu schiitzen.

Damit die Zuverldssigkeit und Funk-
tionsfahigkeit der Disketten voll er-
halten bleibt, sind folgende Punkte zu
beachten:

Wenn Sie die hier gezeigten Bedie-
nungshinweise genauestens beachten,
sind Sie vor unfreiwilligen Datenverlu-
sten geschiitzt.

Wir hoffen, daB Sie einen Einblick in
die Funktions- und Bedienungshin-
weise der Diskette erhalten haben und
wiirden uns freuen, wenn Thnen beim
Disk-Betrieb kein ,,Read-" oder

»Write”-Error” unterkommdt. (SR)

Y=

Niemals die Diskette
unnotig aus dem
Schutzumschiag
entfernen!

Niemals die Diskette an
der Oberflache beruhren!

Niemals auf dem
Schutzumschlag der
Diskette radieren!

Niemals die Diskette mit
spitzen Bleistiften oder
Kugelschreibern
beschriften!

a

Niemals die Diskette mit Niemals die Diskette unter
Gummibandern oder schweren Gegenstanden

Bar aL wen!

Niemals die Diskette mit
Alkohol, Verdinner oder
Freon reinigen!

Niemals die Diskette
biegen oder falten!

+50°C

Bl

+10C

=3

Niemals die Diskette
groBer Sonnen- oder
Warmeeinwirkung
aussetzen!

Niemals die Diskette in die
Nahe magnetischer
Gegenstande bringen!

Niemals die Diskette mit
Gewalt ins Laufwerk
einfuhren!

Niemals die Diskette unter
+10° oder Uber 50°C
einsetzen oder lagern!

Quelle: Kleine Diskettenkunde, Maxell

[

= i 7]
= (il

Immer die Diskette an der
Oberseite fassen und,
vorsichtig in das Laufwerk
einfiihren!

Immer die Diskette im
vorgesehenen Etikett mit
weichem Filzschreiber
beschriften!

Abbildung 2

Immer die Diskette so
versenden, daB sie
Temperaturen nicht iber +
53°C und nicht unter -
40°C ausgesetzt ist!

Immer die Diskette in der
Packung aufrecht lagern!
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Das Disc-Basic in diesem Sonderheft er-
moglicht Thnen, den Aufbau Ihrer Disket-
ten genau zu analysieren und Bereiche
dieses Peripheriegeriites zu nutzen, die
bisher noch im Verborgenen lagen. Aller-
dings bedient sich das Disc-Basic dabei
einer Sprache, die dem Unbedarften zu-
nichst einmal ein wenig ’spanisch” vor-
kommen wird.

Um das Programm einwandfrei zu nut-
zen, sollten Sie sich erst einmal iiber den
grundsitzlichen Aufbau einer TIhrer
Disketten im klaren sein.

Was solche Zauberworte wie Track,
Sektor oder Offset iiberhaupt bedeuten,
soll Thnen der folgende Bericht vermit-
teln.

DaB eine Diskette, bevor sie genutzt wer-
den kann, erst formatiert werden muB,
weiB jeder, denn es steht ja im Handbuch.
Woriiber sich das Handbuch jedoch aus-
schweigt: Wozu ist eine solche Formatie-
rung iiberhaupt vonnéten und was ge-
schieht dabei.

Wihrend des Formatierens wird die
Diskette zur Aufnahme von Daten vor-
bereitet. Das heil3t, sie wird in einzelne
Abschnitte und sogenannte Spuren
unterteilt.

Eine auf der Diskette abgelegte physika-
lische Einheit zum Ablegen von Daten,
besteht aus einem 512 Bytes groBen
Sektor. Insgesamt befinden sich dort

360 Sektoren, die sich iiber 40 Spuren
verteilen. 360 Sektoren geteilt durch 40
Spuren ergibt eine Anzahl von 9 Sekto-
ren pro Spur. Theoretisch ist die
Diskette in der Lage, bis zur Spur 43 zu
gehen. Diese unbenutzten Spuren las-
sen sich jedoch nicht von der internen
Logik des Amsdos verwalten und koén-
nen nur iber Programmiertricks oder
Hilfsprogramme wie Disc-Basic ge-
nutzt werden.

Jeder Sektor wird dabei noch einmal in
vier logische Blocke a 128 Bytes un-
terteilt. Ein solcher Block heifit Record
und ist die kleinste Speichereinheit auf
der Diskette. Auch wenn Sie weniger als
128 Bytes ablegen, ein Record wird im-
mer voll genutzt.

Anders verhilt es sich bei Dateien. Hier
wird grundsétzlich ein 1 KB groBer Be-
reich auf der Disk benétigt. Da sich ein
Diskettenabschnitt von genau 1000
Bytes physikalisch nichtdarstellen 1:6t,
verwendet Amsdos dafiir 2 Sektoren.

Ein 1 KB groBer Block ist also in
Wirklichkeit 2*512 Bytes = 1024 Bytes
groB. 1024 Bytes sind die kleinste
Speichereinheit, die Amsdos fiir Pro-
gramme verwenden kann. Also auch,
wenn Sie nur eine einzige Zeile mit dem
Save- oder Openout-Kommando auf
Diskette schreiben, ein 1 KB grofier
Block geht in jedem Fall verloren.

Diese 1 KB-Blocke werden mit einer

Abbildung 1

AMSDOS INTERN

fortlaufenden Nummer belegt, an der
man die genaue Position von Track und
Sektor des Blocks bestimmen kann.

Eine genaue Formel, wie sich so etwas
berechnet, finden Sie im AbschluBl
dieses Berichts.

Zum Arbeiten mit diesem Bericht neh-
men Sie nun eine Leerdiskette und for-
matieren sie unter Disc-Basic durch
Eingabe von:

IFORMAT,0

Nachdem die Systemmeldung 'FOR-
MATING...PLEASE WAIT’, abgeschlos-
sen von READY, erscheint, haben Sie
schon eine Diskette im Systemformat
angelegt. Dieses Formatsoll die Grund-
lage fiir die weitere Arbeit sein. Alle An-
gaben dieses Berichts beziehen sich auf
das Systemformat.

Ihre formatierte Diskette hat nun fol-
gende Aufteilung:

SPUR 0/SEKTOR 0: BOOT SEKTOR
(CP/M)

SPUR 0/SEKTOR 1: KONFIGURA-
TIONSSEKTOR (CP/M)

SPUR 0/SEKTOR 2-6: UNBENUTZT
SPUR 0/SEKTOR 7-8: ANFANG DES
CCP (CP/M)

SPUR 1/SEKTOR 0-8: ENDE CCP
UND BDOS (CP/M) i
SPUR 2/SEKTOR 0-4: DIRECTORY
SPUR 2/SEKTOR 5-8: ANFANG

A000 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ee ee
AOOF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 e e eeee
AO1E E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeeeeeeceee
A02D E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceeececeeeeee
AO3C E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 ES eeeeeeceececeeeecee
AO04B E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 e e
AO5A E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceeeeeeeee
A069 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeceeeeceeeeeee
A078 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeeeceececeeceecee
A087 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeceeceeeceeeceee
A096 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeeceecee
AOAS E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeeececeeeeceeee
AOB4 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eee e e
AOC3 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 eeeeeeeeeeeeeee
AOD2 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eecececececeee
AOE1 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeceeececeeeeeeee
AOF0 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeceeeceeeeeee
AQFF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeceececeeeceeee
A10E E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeeceeceeeeeeeee
A11D E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceeeceeeceeece
A12C E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeeeceeececeeceee
A13B E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeeeececececeeceeee
A14A ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eece e eee
A159 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceeeeeeeeceeeee
A168 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeceeeececeeeceeceece
A177 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeeeeeeceeeeceeee
A186 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 eeeeeceeeceeeceee
A195 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeececeececeecee
Al1A4 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 ES5 eeeeeeceeeceeeeee
A1B3 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eeceeeceeceecececeecee
A1C2 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceeeecececeeceeecee
A1D1 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeceeceeeceeeee
A1E0 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecececececccececee
A1EF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ececececeecccccecece
ATFE E5 E5 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ©€..vvoueunennns
DATEN

SPUR 3-8/SEKTOR 0-8: ENDE
DATEN

Die ersten beiden Spuren 0-1 kénnen
vom Anwender nicht genutzt werden,
da sie dem CP/M vorbehalten sind.
Man nennt sie Systemspuren.

Auf den ersten vier Sektoren der Spur 2
steht das Directory. Auch dieser Be-
reich sollte vom Anwender nicht verin-
dert werden, da das Amsdos diesen Be-
reich benotigt, um sich auf der
Diskette zurechtzufinden.

Nach dem Formatieren ist die Diskette
komplett mit dem Filler-Byte &E5 ge-
fullt. Wir kénnen das kontrollieren, in-
dem wir einmal den Directorysektor der
unbenutzten Diskette lesen. Geben Sie
dazu unter Disc-Basic V3.0 ein:

IREAD,0,2,&41
IEXAMINE,0

Der Rechner gibt Ihnen in Mode 2 den
in Abbildung 1 gezeigten Ausdruck auf
den Bildschirm aus.

Wie Sie sehen, ist dieser Track noch
vollkommen unbenutzt. Saven Sie jetzt
einmal eine Datei ab.

Dazu geben Sie ein:

10 REM DIES IST EIN TEST
20 REM UM ZU SEHEN WIE DIE DATEN
30 REM AUF DER DISKETTE ABGELEGT WERDEN

[ENTER]
[ENTER]
[ENTER]

[ENTER]
|[ENTER]
|[ENTER]

SAVE”TEST”
IREAD,0,2,&41
IEXAMINE,0

Fortsetzung auf S. 42
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Das Amsdos der Floppy-
station DDI-1 bietet iiber die
bekannten  Floppybefehle
ziemlich wenig Moglichkei-
ten, eine verniinftige Disket-
tenprogrammierung vorzu-
nehmen. Assemblerkenntnis-
se und eine gute Orientierung
im Floppy-ROM, sind Vor-
aussetzung dafiir, moéglichst
effizient und sicher zu arbei-
ten.

Den Anwendern, denen M-
Code und die Mysterien des
siebten ROM’s des CPC je-
doch ein Buch mit sieben
Siegeln sind, bleiben die, im
Grunde genommen, fantasti-
schen Moglichkeiten dieser,
in der Anfangszeit als schnel-
ler Kassettenrekorder ver-
schrieenen, Diskettenstation
verschlossen.

Um Anfingern und Profis
den Umgang mit den Routi-
nen des Controllers zu ermog-
lichen bzw. zu erleichtern,
veroffentlichen wir an dieser
Stelle das Disc-Basic V3.0,
welches ein ausgewogenes
MaB an Befehlen bereithilt.
Insgesamt 20 neue Befehle
fiir Hobby und professionelle
Anwendung stehen nach
Eingabe des ca. 1KB groflen
MC-Programmes zur Verfii-
gung. Diese Befehle lassen
sich in Gruppen unterteilen.
Da sind zunichst einmal die
Floppy-spezifischen Befehle
wie:

READ, DRIVE, TRACK,
SEKTOR

WRITE, DRIVE, TRACK,
SEKTOR

SETBUF, ADRESSE
EXAMINE, DEVICE
FORMATEX, DRIVE,
TRACK, OFFSET

Die nachste Gruppe von Be-
fehlen stellt Instruktionen
und Routinen bereit, die in
Programmen recht niitzlich
sein konnen und bereits vor-
handene Floppyoperationen
verbessern.

FORMAT, FORMATOFFSET
FAST

SLOW

CLEAN

DELCAT

PCAT

Auflerdem gibt es noch Hilfs-
routinen, die zwar eigentlich
nichts mit Floppyoperatio-
nen zu tun haben, jedoch die
Programmentwicklung mit
dem Disc-Basic V3.0 erleich-
tern.

BHELP
INIT
WAIT

Und als zusétzlichen Bonus
fir MC-kundige Program-
mierer einige Miniaturbefehle,
die das Laden eines Assem-
blers oder Monitors bei Kurz-
routinen ersparen sollen.
AKKU, BYTE

HL, BYTE, BYTE

BC, BYTE, BYTE

DE, BYTE, BYTE

SYS, ADRESSE

HDUMP, START, ENDE,
DEVICE

Alle diese Befehle sind soge-
nannte RSXen (Resistent Sy-
stem Extensions) und miis-
sen mit einem vorange-
stellten Strich, den Sie iiber
die Tastenkombination
[SHIFT] [ @]

erreichen, eingegeben werden.
Will man beispielsweise den
Akku mit dem Wert 7 laden,
so ist die korrekte Syntax fiir
den Befehl

IAKKU,7

Vergessen Sie den RSX-
Strich, so wird die System-ei-
gene Fehlermeldung SYN-
TAX ERROR ausgegeben,
schreiben Sie den RSX-Be-
fehl falsch, so erscheint UN-
KNOWN COMMAND und
fiir das Weglassen eines un-
bedingt benotigten Para-
meters hat das Disc-Basic die
eigene Fehlermeldung

"' PARAMETERFEHLER !!!
Der Basiclader schreibt das
Listing in den Speicher-
bereich &8000 und sichert
ihn danach auf Diskette.
Mit folgendem kleinen Loa-
der, kann das Basic danach
direkt in den Speicher gela-
den, die Memory-Grenze ge-
setzt und die Initialisie-
rungsroutine aufgerufen wer-
den.

10 MEMORY &7FFF

20 LOAD ”DB.BIN”,&8000
30 CALL &8000

40 IBHELP

Im nachfolgenden werden
die einzelnen Befehle genau
erklart, die Referenz zur
Speicherbelegung unter Disc-
Basic V3.0 sowie eine Routine,
die dem Anwender hilft, auf
einer mit IFORMATEX for-
matierten Diskette etwas
wiederzufinden.

Befehlsbeschreibung:

1. READ
SYNTAX :IREAD,DRIVE,
TRACK,SEKTOR

FUNKTION:

Der Befehl dient zum Lesen
eines Sektors auf Spur 0 bis
42 mit frei wihlbarem Offset.

Bei einer nicht formatierten
Spur oder einem falschen
Offset erfolgt die Disc-eigene
Fehlerabfangroutine. Die ge-
lesenen Daten werden in den
Disc-Basic-Sektor Buffer ge-
schrieben und haben eine
Léange von 512 Bytes.

Ob die Spur vorhanden istund
mit welchem Offset sie gekenn-
zeichnet ist, kdnnen Sie iiber
das Hilfsprogramm SEKTOR
MAP (Listing 2) ermitteln.
Beispiel:

Zum Lesen des Sektors &41
auf Spur2 des Drives 0 geben
Sie ein:

IREAD,0,2,&42

2. WRITE

SYNTAX :IWRITE,DRIVE,
TRACK,SEKTOR

FUNKTION:

Der Befehl dient zum Schrei-
ben des Sektor-Buffers aufei-
nen Sektor in Spur 0 bis 42
mit frei wihlbarem Offset.
Bei einer nicht formatierten
Spur oder einem falschen
Offset erfolgt die Disc-eigene
Fehlerabfangroutine. Die zu
schreibenden Daten haben
eine Lange von 512 Bytes. Ob
eine Spur vorhanden ist und
mitwelchem Offset sie gekenn-
zeichnet ist, konnen Sie tiber
das Hilfsprogramm SEKTOR
MAP (Listing 3) ermitteln.
Beispiel:

Zum Schreiben des Buffers
auf Sektor &41 der Spur 2 im

fur 464-664-6128

N W =

80,8&C3, 3395

8 DATA &E8,&80,&C3,&FB,&80,&C3,&0B,&81,8&C3,421,881
,&C3,&2E,&81,&C3,8A7,481,4C3,46D,&82,8&C3, 84D, &85, &

C3,&40, 3585

9 DATA &86,&C3,857,486,&C3,&5B,486,&C3,868,8486,4C3
,&B6,&86,&C3,&C8,486,&C3,&DA, &86,4C3, &EC, 886, 8C3, &

FF,&86, 4139

10 DATA &52,&45,&41,&C4,&57,8&52,849,&54,8C5,&53, &4
5,&54,&42,455,8C6,&46,&41,&53,&D4,453,84C, &4F,&D7,

&44,8&45, 2540

11 DATA &4C,&43,&41,&D4,&50,&43,841,8D4,846,84F,8&5
2,&4D,8&41,854,845,4D8,&46 ,84F,&52,84D,841,8D4,842,

&48,&45, 2378

12 DATA &4C,&D0,845,858,841,84D,&49,84E,&C5,&43,84
C,&45,841,&CE,&57,841,&49,&D4,&49,&4E,849,&D4, 848,

&44,8&55, 2512

13 DATA &4D,&D0,&48,8&CC,&44,8&C5,&42,4C3,&41,&4B, 84
B,&D5,&53,459,&D3,&00,&FE,&03,&C2,&15,&86,&2A, &E6,

&80,8&DD, 3125

14 DATA &S5E,&04,&DD,&56,802,8&DD,&4E,&00,&DF,&BA, &8
0,466,&C6,&07,&C9,&FE,&03,&C2,415,&86,&2A,&E6,&80,

&DD, &5E, 3072

15 DATA &04,&DD,&56,&02,&DD,&4E,&00,&DF,&D2,&80,&4
E,&C6,&07,&C9,&FE, &01,&C2,&15,&86,&DD, &56,8&01,&DD,

‘**“lil*lﬁ*k#"*#lll##iﬂ‘!‘l‘*l‘ﬁ#‘**!*l

:* DISCBASIC V3.0 BY CPC INTERNATIONAL *
*

i COPYRIGHT 1986 BY THOMAS MORGEN i

’*!l*ll‘t*‘*lil#‘!tll‘*“#ll#‘#*ll!tt“*

DATA &01,&0D,&80,&21,&09,&80,&C3,&D1,&BC, &F8,&A5
,&0D,&80,8&4B,&80,8C3,4A6,480,&C3,&BE, &80, 8C3,8D6, &

Laufwerk 0, geben Sie ein:
IWRITE,0,2,&41

3. SETBUF
SYNTAX :ISETBUF,
ADRESSE

FUNKTION:

Festlegen der Startadresse
des 512 Bytes groBen SEKTOR
BUFFERS.

Beim Start des Disc-Basic
steht dieser Buffer ab Adresse
&A000.

In diesem Buffer werden die
Lesedaten bei IREAD und
IWRITE abgelegt bzw. ent-
nommen.

Beispiel:

Sie wollen eine Routine, die
ab Adresse &5000 steht, auf
Sektor &41, Spur 2, Laufwerk
0 schreiben, so geben Sie
ein:

ISETBUF,&5000
IWRITE,0,2,&41

4. EXAMINE
SYNTAX :IEXAMINE,
DEVICE

FUNKTION:

Ausgabe des momentanen
SEKTOR BUFFER’s auf die
vorgewihlte Device. Das Aus-
gabegerit kann entweder Mo-
nitor [0] oder Drucker [l1]
sein. Je nach angewihltem
Mode, wird mit unterschied-
licher Spaltenbreite ausgege-
ben. Die Adresse der Buffer-
zeile wird mit ausgegeben.
Neben den Hexwerten der

*
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&5E, 800, 2884

16 DATA &ED,&53,&E6,&80,&C9,&00,&A0,&21,&F2,&80,4D
F,&EE, &80, &OD &C6 &07 &C9 &23 &00 &C8 &00 &01 &01
&OA &00 2697

17 DATA &03,&21,&02,&81,&DF, &EE, &80 ,4C9,4&32,&00,&F
A,&00,&AF, &OF &OC &01 &03 &3E &OC &CD &SA &BB &3E,
&E5 &32 2360

18 DATA &01,&A7,&11,&00,&90,&CD, &9B, &BC, &3E, &00, &3
2,&01,&A7, &C9 &CD &EB &85 &11 &00 &90 &CD &9B &BC
&CD &00 2845

19 DA”A &86,&C9,&FE, &03,&C2,&15,486,&DD, &5E, &04, &D
D,&56,&02, &DD &7E &00 &32 &80 &81 &21 &81 &81 &06,
&09 &7A, 2651

20 DATA &77,&23,&23,&23,8&23,410,&4F8,&3A,&80,4&81,43
2,883,481, &3C &32 &97 &81 &3C &32 &87 &81 &3C &32,
&SB &81 2306

21 DATA &3C,&32,48B,481,&3C,&32,8&9F,&81,&3C, 432,48
F,&81,&3C, &32 &A3 &81 &3C &32 &93 &81 &3A &80 &81
&4F &21 2373

] 22 DATA &81,&81,&DF,&7D, &81,8&C9,&52,8C6,8&07,&41,&0
0,&00,&41, &02 &00 &00 &43 &02 &00 &00 &45 &02 &00
&00 &47 1566

23 DATA &02,&00,&00,&49,402,&00,8&00,&42,802,4&00,80
0,&44,802, &00 &00 &46 &02 &00 &00 &48 &02 &00 &00
&FE &01 616

24 DATA &C2,&15,486,8&DD,&22,&1E,4%82,&21,400,882,&C
D,&18,&86, &3E &00 &32 &1F &82 &3A &1F &82 &57 &3A,
&20 &82 2089

25 DATA &5F,&3A,&21,882,844F,&3A,&1E,&82,&FE, &01,&2
8,&05,&21, &25 &82 &18 &03 &21 &49 &82 &DF &22 &82
&3A &1F 1852

26 DATA &82,&FE,&27,&C8,&3C,&32,&1F,&82,43A,&1E, &8
2,&FE,&01, &28 &05 &21 &25 &82 &18 &03 &21 &49 &82
&06 &09 1890

27 DATA &3A,&1F,&82,&77,423,8&23,&23,4&23,&10,&F6,&1
8,&BB,&07, &OA &OD &46 &4F &52 &4D &41 &54 &54 &49
&4E &47 1744

28 DATA &2E,&2E,&2E,&50,&4C,&45,&41,&53,845,8&20,&5
7,&41,&49, &54 &OA &OD &00 &00 &27 &00 &41 &52 &C6
&07 &00 1335

29 DATA &00,&41,&02,&00,400,&43,&02,&00,4&00,8&45,&0
2,&00,&0Q0, &47 &02 &00 &00 &49 &02 &00 &00 &42 &02,
&00 &00 423

30 DATA &44,802,%00,400,&46,&02,&00,&00,4&48,802,&0
0,&00,&C1, &02 &00 &00 &C3 &02 &00 &00 &C5 &02 &00
&00 &C7 1006

31 DATA &02,&00,&00,4C9,&02,&00,&00,&C2,4&02,8&00,&0
0,&C4,8&02, &00 &00 &C6 &02 &00 &00 &C8 &02 &21 &7C
&82 &7E 1414

32 DATA &FE, &00,&C8,&CD,&5A,&4BB,&23,8C3,4&70,482,&C
9,&0C,&18, &44 &49 &53 &43 &42 &41 &53 &49 &43 &20
&56 &31 2457

33 DATA &2E,&30,&20,8&42,459,&20,8&54,&4D,&20,4&2E, &2
E,&2E,&20, &48 &45 &4C &50 &2D &50 &41 &47 &45 &18
&OA &OA 1347

34 DATA &0D,&7C,&52,&45,&%41,844,82E,42E,&2E,&2E, &2
C,&5B,&44, &52 &49 &56 &45 &5D &2C &SB &54 &52 &41
&43 &4B 1719

35 DATA &5D,&2C,&5B,&53,8&45,&4B,&54,&4F,&52,&5D, &0
A,&0D,&7C, &57 &52 &49 &54 &45 &ZE &ZE &2E &2C &SB
&44 &52 1758

36 DATA &49,&56,&45,845D,&2C,&5B,&54,&52,8&41,843,&4
B,&5D,&2C, &SB &53 &45 &4B &54 &4F &52 &5D &OA &OD
&7C &53 1852

37 DATA &45,&454,4&42,855,8&46 ,&%2E,&2E,&2C,&5B,&41,8&4
4,852,845, &53 &53 &45 &SD &OA &OD &7C &48 &44 &55,
&4D &50 1742

38 DATA &2E,&2E,&2E,&2C,&5B,&53,&54,&41,&52,8&54,&5
D,&2C,&5B, &45 &4E &44 &45 &SD &2C &SB &58 &5D &OA,
&OD &7C, 1739

39 DATA &46,&41,&53,854,82E, &2E, &2E, &2E, &2E, &3C, &5
4,855,452, &42 &4F &20 &44 &4F &53 &20 &4F &4E &3E,
&OA &OD 1524

40 DATA &7C,&53,&4C,&4F,8&57,&2E,&2E,&2E, &2E, &2E,&3
C,&54,&55, &52 &42 &4F &20 &44 &4F &53 &20 &4F &46
&46 &3E 1710

41 DATA &0A,&0D,&7C,&57,&41,8&49,&54,&2E,&2E, &2E, &2
E,&2E,&3C, &57 &41 &52 &54 &45 &20 &41 &55 &46 &20
&54 &41 1566

42 DATA &53,&54,845,%4E,&44,&52,&55,&43,84B,&3E, &0
A,&0D,&7C, &49 &4E &49 &54 &ZE &2E &2E &2E &ZE &3C
&4B &45 1642

43 DATA &59,&42,8&4F,841,852,844,8&2C,&42,849,84C, 84
4,853,843, &48 &49 &52 &4D &20 &49 &4E &49 &54 &3E
&OA &OD 1655

44 DATA &7C,&44,845,84C,&43,%41,&54,&42E,&2E,&2E, &3
C,&41,855, &53 &47 &41 &42 &45 &20 &47 &45 &4C &4F
&45 &53 1734

45 DATA &43,8&48,&54,845,&52,820,8&46,849,8&4C,&45,&5

3,&3E,%0A,&0D,&7C, 50,843,441 ,&54 ,&2E,&2E, 82E, & 2E,
&2E,&3C, 1572

46 DATA &44,849,&52,8%45,843,&54,84F,&52,859,&20,84
1,&55,846,820,%44,852,&55,843,&4B,845,&52,&3E,403,
&0D,&7C, 1714

47 DATA &46,&4F,&52,84D,&41,454,&45,858,82C,&58, &4
4,852,&49,856 ,&45,&5D,8&2C,&5B,&54,&52,&41,&43,&4B,
&5D,&2C, 1865

48 DATA &5B,&4F,&46,&46,8&53,845,854,&5D,&0A,8&0D, 87
C,&46,&4F,852,%4D, 441,854 ,&2E,&2E,&2C,&5B,&58,&5D,
&20,&20, 1715

49 DATA &3C,&30,&2D,&56,845,&4E,&44,&4F,&52,&2F,&3
1,&2D,&44,841,854,841,820,&%4F ,&4E,&4C, &59,&3E,&0A,
&0D,&7C, 1601

50 DATA &43,&4C,&45,%41,&4E,&2E,&2E,&2E,&2E,&3C, &4
C,8&4F,845,853,&43,848,854,&20,8&41,&4C, &4C, &45,&20,
&42,&41, 1610

51 DATA &4B,&20,&44,%41,&54,845,%49,845,%4E,&3E, &0
A,&0D,&7C,&42,848,&45,84C,&50,42E,&2E,&2E, &2E, &3C,
&4C,&%49, 1578

52 DATA &53,&54,&45,820,&44,845,452,820,842,845,84
6,%45,&48,84C,845,43E,&0A,&0D,&7C, 445,458 ,441,&4D,
%49,%4E, 1669

53 DATA &45,&20,&2C,&5B,&58,&5D,&20,&20,&3C,&30,82
D,&4D,&4F ,&4F,&49,854,84F,&52,&2F,&31,&2D,&44,852,
&55,&43, 1629

54 DATA &4B,&45,&52,&3E,&0A,&0D,&7C,&48,84C,&2E, &2
E,&2E,&2E,&2E,&2E,&2C,&5B,458,&5D,&2C,&5B,&59, 45D,
&20,&20, 1556

55 DATA &3C,4&48,8&4C,&20,852,845,847,849,853,854,&4
5,&52,&20,84C,&41,&44,&45,84E,&3E,&0A,&0D,&7C, 444,
&45,82E, 1633

56 DATA &2E,&2E,&2E,&2E,&2E,&2C,&5B,&58,45D,8&2C, &5
B,&59,&5D,&20,&20,%3C,&44,&45,&20,&52,&45,&47,&49,
&53,&454, 1618

57 DATA &45,&52,&20,%4C,&41,&44,845,84E,&3E,&0A, &0
D,&7C,&42,843,42E,&2E,&2E, &2E, &2E, &2E, &2C, &5B, &58,
&5D,&2C, 1517

58 DATA &5B,&59,&5D,&20,&20,&3C,&42,&43,820,852,&4
5,847,849,&53,&54,845,&52,%20,&4C,&41,844,845,&4E,
&3E,&04, 1635

59 DATA &0D,&7C,&41,&4B,&4B,4&55,&2E,&2E,&2E,&2E, &2
C,&5B,&58,&5D,&20,&20,&20,&20,&20,&20,&3C,&41,&4B,
&4B,&55, 1489

60 DATA &20,&4C,&41,8&44,8&45,8&4E,&3E,&0A,&0D,&7C,&5
3,&59,8&53,42E,&2E,&2E,&2E,&2E,&2C, &5B,&41,&44,852,
&45,&53, 1584

61 DATA &53,&45,&5D,&20,&0A,&0D,&00,&FE,&01,8C2, &1
5,886 ,&3E,&0C, &CD, &5A, &BB, &DD, &7E, &00 , &FE, &01,&CC,
&EB, &85, 2634

62 DATA &2A,&E6,&80,&11,800,&02,&19,&22,&CC,&85,82
A,&E6,&80,&CD,&91,8&86,&7C,&CD, &CE, &85,&7D, &CD, &CE,
485,&3E, 3098

63 DATA &20,&CD,&5A,&BB,&3A,&B4,&86,&47,&7E,&CD, &C
E,&85,&3E,&20,&CD,&5A,&BB, &23,&10,&F4,&3E,&20,&CD,
&5A,&BB, 3074

64 DATA &ED,&5B,&B4,&86,&B7,&ED,&52,&3A,8B4,886,84
7,&7E,&23,&CB,&BF, &FE, &20,&30,&02,&3E, &2E, &CD, &54,
&BB,&10, 3084

65 DATA &F1,&3E,&0D,&CD,&5A,4&BB,&3E,&0A,&CD, &5, &B
B,&ES5,&ED,&5B,&CC, &85,&B7,&ED, &52,&E1,&38 , &AF, 828,
&AD,&3A, 3475

66 DATA &CB,&85,&FE,&01,&CC,&00,&86,&C9,&00,&00,&0
0,&5F,&0F,&0F,&0F , &0F, &E6 , &0F , &CD, &DF, &85 ,&7B, 4E6,
&0F,&CD, 2664 ‘4

67 DATA &DF,&85,8&C9,&FE,&0A,&38,802,4C6,807,8C6,&3
0,&CD,&5A,&BB,&C9,43E,&01,&32,&CB, &85, &3E,&C3, 832,
&5A,&BB, 3046

68 DATA &3E,&2B,&32,&5B,&BB,&3E,&BD,&32,&5C, &BB, &C
9,&3E,&00,832,4CB, &85 ,43E,&CF,&32,&5A,&BB, &3E, 800,
&32,8&5B, 2461

69 DATA &BB,&3E,&94,&32,&5C,&BB,&C9,&21,823,886,87
E,&FE,&00,&C8,&CD,&5A,&BB,&23,&C3,&18,&86,&0A,&0D,
&21,&21, 2668

70 DATA &21,&20,&50,&41,&52,&41,&4D,&45,8&54,845,45
2,%46,845,848,84C,&45,852,820,421,&21,821,8&07,&0A,
&0D,&00, 1337

71 DATA &3E,&01,&DD,&21,&4D,&86,&DF,&4A,886,&C9, &2
D,&C0,&07,8&4F,&86,&05,&52,486 ,&2A,&2E, 842,841,848,
&CD,&06, 2343

72 DATA &BB,&C9,&CD,&00,&BB,&CD,&4E,&BB,&CD,&BA, &B
B,&CD, &BF, &BB,&C9 , &FE,&03,&C2,&15,&86,&3E,&0C, &CD,
&5A,&BB, 3774

73 DATA &DD,&7E,&00,&FE,&01,&CC,&EB,&85,8&DD, 856, &0
3,&DD,&5E,&02,&ED,&53,&CC,&85,&DD, &66,&05,&DD, &6E,
&04,&CD, 3326

74 DATA &91,&86,&CD,&6F,&85,&C9,&CD,&11,&BC,&FE, &0
2,&CA,&AE, 486 ,8FE,&01,&CA, &A6,&86,&3E,803,832,&B4,
%86,&C3, 3486
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75 DATA &B3,&86,83E,&08,432,8B4,886,8C3,8B3,486,83 80 DATA &47,&3A,&FD,&86,8&4F, &34, &FE,&86,4DD,&23,4&3
E,&0F, 832, 8B4, 486 ,8C9,800, 800, &FE, 802,aC2, &15,886, 0,&87,&DD,8E9,&C9,&01,&AC,&00, 2315

&DD &7E 2849 81 dat =0 : s2=0 : dz = %

76 DATA &02,&32,&F8,486,4DD,&7E,&00,832,8F9,&86,&C 82 FOR adr =-32768 TO-30926

9,&FE, 802,802,815, 886, &DD, &7E, 402, &32,4FA,886,4DD, 83  READ byte : dat=dat+1

&7E &00 3150 84 sz=sz+byte

77 DATA &32,&FB, &86,&C9,84FE,&02,4C2,&15,886,8DD,&7 85 POKE adr,byte

E,&02,832,&FC, &86,&DD, &7E, 800,832, 4FD, &86,8C9,&FE, 86 IF dat < 25 AND adr < -30926 THEN 90

&01 &C2 3460 87 READ chksum

78 DATA &15,&86,&DD,&7E,&00,&32,&4FE, 486 ,&C9,&00, &0 88 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in Zeile :";
0,&00,&00,800,200,&00, &FE,201,8C2, 815,886 ,aDD,856, dz

&01 &DD 2274 89 dz=dz + 1 : sz=0 : dat=0

79 DATA &5E, &00,&ED,&53,&30,&87,&3A,&F8,&86,867,&3 90 NEXT adr

A,&F9,886,&6F,&3A, &FA, 886,857,834, &FB,&86,a5F,&3a, 91 SAVE"DB",B,&8000,&732

&FC &86 3203 92 END
Adressen, werden am rechten o N MR K K K K
. . ’
Bildschirmrand auch noch ;** DISCBASIC V2.0 BY CPC INT **
die entsprechenden ASCII- | ;=* £y
Zeichen ausgegeben. §%* 1386 <THOMAS MORGEN i
Beispiel: . . ;l!tﬂt‘ti!tt*lﬁ‘#tll‘tlttttl‘titl
Der Directorysektor €INer, IM | ORG &8000 ; STARTADRESSE
Data-Format beschriebenen | LD BC,RSX ; SPRUNGTABELLE
Diskette, soll auf Drucker mit | LD gL ' §1ERNAL ;E(S)é E%FER
16 Zeichen Breite ausgedruckt | J2 &BC i
@ | werden. Sie geben ein: K?}}Ifi\%_[_)?f_“?_f ______________ 1 BTER R SUPRER
&= |MODE2 RSX:DEFW TABLE ; SPRUNGTABELLE
@ ('READ,0,0,&C1 JP LESE
; IEXAMINE,1 Jp ECHEEEI*BE
JP LESBU
3 |5 FORMATEX i
° SYNTAX :IFORMATEX, JP DELCAT
4 DRIVE,TRACK,OFFSET JP PCAT
JP FORMATEX
FUNKTION: JP FORMAT
JP HELP

Formatieren eines einzelnen

Tracks mit belichigem Offset. | J5 AVSSA

Mit diesem Befehl sollte man | Jp warRTE
vorsichtigumgehen - iiberfor- | JP REDEF
matierte Daten sind unwie- | JP MINIMON
derruflich verloren. Aller- gi gﬁgg

dings ist diese Routine auch | 5p prEG

sehr niitzlich beim Retten | gp AREG

von Disketten, auf denen | JP sysca

eing Spur durch Magnefiss | J—————"===cmemmrosnrrmnse—~-na- g
mus oder dhnliches verloren- gg?gE..gﬁF?BOREA R Rl
gegangen ist. Die Tracks | pgpy "griT"
(Spuren) konnen im Bereich | pErB "E"+280

0 - 42 liegen. Auch zum | DEFM "SETBU"
Schiitzen von Disketten ist | DEFB "F"+&80
dieser Befeh] sehr miimlichssliphes it gag
Eine nicht formatierte Spur, | pgry "sro"
odereine mit falschem Offset | DEFB "w'"+280
148t sich nicht mehr so ohne | DEFM I'DELCA"
weiteres kopieren. Der Offset ggFB ,,gcgﬁso
WirdvomAnwenderbestimmL DEgg "o, 280
Standard-Offsets sind &41 DEFM "FORMATE"
[Systemformat-CP/M], &C1 | DEFB "x"+&80
[Data Only] und &01 [IBM | DEFM "'FORMA"
Format]. Die Lage der Sekto- | DEFB "T"+&80
ren auf der Spur wird vom gg?g "1%1'{'%80
Programm bestimmt. Hier | pgpy "examrn®
sind keine Manipulationen | pEFB "E"+£80
moglich. Die Ablage erfolgt | DEFM "CLEA"
nach Standard und sieht am | DEFB "N'"+&80

Beispiel IBM Format folgen- gggg ::v';ﬁi;ao
dermaBen aus: DEFM "INI"

&01 &06 &03 &07 &04 &08 | DEFB "T"+&80
&05 &09 DEFM "HDUM"
Beispiel: DEFB "P'"+&80

: . : DEFB "H"
Zum Formatieren einer Dis- DEFB "L"+&80

kette im IBM Format bis zur | pgpp "p»

Spur 42 geben Sie ein: DEFB "E" +&80
10 FOR TRACK = 0 TO 42 DEFB "B"
20 PRINT TRACK s A
30 IFORMATEX,0,TRACK, | pepp U 4880
&01 DEFM "SY" ot
40 NEXT TRACK DEFB "S"+&80
RUN [ENTER] NOP
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LESE:CP 3

JP NZ,FEHLER

LD HL,(BUFFER)

LD E, (IX+4)

LD D, (IX+2)

LD ¢, (IX)

RST &18,LESEADR

LESEADR: DEFB &66,&C6,&07
RET

SCHREIBE: CP 3

JP NZ,FEHLER

LD HL,(BUFFER)

LD E, (IX+4)

LD D, (IX+2)

LD C, (IX)

RST &18,SCHREIBADR
SCHREIBADR: DEFB &4E,&C6,&07
RET

LESBUF CP 1

JP NZ ,FEHLER

LD D,(IX+1)

LD E, (IX)

LD (BUFFER),DE

RET

BUFFER DEFB &00,&A0

FAST:LD HL ,NEWTAB

RST &18,NEUADR

NEUADR: DEFB &0D,&C6,8&07

RET

NEWTAB: DEFB &23,&00,&C8,800
DEFB &01,&01,&0A,&00
DEFB &03

SLOW:LD HL,OLDTAD

RST &18 ,NEUADR

RET

OLDTAB: DEFB &32,&00,&FA,&00
DEFB &AF,&0F,&0C,&01

LD (&A701),A
LD DE,&9000
CALL &BC9B
LD A,&00

LD (&A701),A
RET

PCAT CALL SWAP
1d de, &9000
CALL &BC9B
CALL SWAPOFF
RET

’
FORMATEX:CP 3
JP NZ,FEHLER
LD E, (IX+4)
LD D, (IX+2)
LD A, (IX)

LD (OFLAG),A
LD HL,ETABE
LD B,09
SELOOP:LD A,D
LD (HL),A
INC HL

INC HL

INC HL

INC HL

DJNZ SELOOP
LD A, (OFLAG)
LD (SEC1),A
INC A

LD (SEC6),A
INC A

LD (SEC2),A
INC A

LD (SEC7),A
INC A

LD (SEC3),A
INC A

LD (SEC8),A
INC A

LD (SEC4),A
INC A

LD (SEC9),A
INC A

DEFB &03
DELCAT:LD A,&0C
CALL &BB5A
LD A,&E5

**x SUB SEKTOR LESEN ***
;DREI PARAMETER ?

; PARAMETERFEHLER IF NOT
;BUFFER NACH HL

;ERSTER PARAMETER (DRIVE)
;ZWEITER PARAMETER (TRACK)
;DRITTER PARAMETER (SECTOR)
sREAD SECTOR

;ROM 7 - ADRESSE &C666

; ZURUECK

¥¥% SUB SEKTOR SCHREIBEN ***
;DREI PARAMETER ?

; PARAMETERFEHLER . IF NOT
;BUFFER NACH HL

; ERSTER PARAMETER (DRIVE)
; ZWEITER PARAMETER (TRACK)
;DRITTER PARAMETER (SECTOR)
sWRITE SEKTOR

;ROM 7 - ADRESSE &C64E

3 ZURUECK

¥x* SUB BUFFER SETZEN ®**
;EIN PARAMETER ?

; PARAMETERFEHLER IF NOT
;BYTE 1 ADRESSE NACH D
;BYTE 2 ADRESSE NACH E
;BUFFER = DE

; ZURUECK

;BUFFER POINTER DEFAULT &A000
2%y SUB.FAST ;¥%%

; TIMINGTABELLE (NEU)

; TIMING SETZEN

;ROM 7 - ADRESSE &C60D

; ZURUECK

;NEUE TIMINGTABELLE

; PART 2

; PART 3

Xx% SUB . STOW, xx¥

; TIMINGTABELLE (ALT)

; TIMING SETZEN

;: ZURUECK

;ALTE TIMINGTABELLE

; PART 2

;s PART 3

*** 3UD DELCAT **»

;CHAR FOR CLS

;CLS AUSFUEHREN

;AKKU = 229

;USER BEREICH AUF 229
;DIRBUFFER BEI &9000

; CATALOG

sAKKU = 0

;USER BEREICH AUF 0

; ZURUECK

* %% SUB PCAT ***

; VEKTOR EINRICHTEN
;DIRBUFFER BEI &9000

; CATALOG

; VEKTOR RESTAURIEREN

; ZURUECK

*** SUB FORMATEX ***
;3 PARAMETER ?
; ZURUECK IF NOT
;sDRITTER PARAMETER [DRIVE]
;ZWEITER PARAMETER ([TRACK]
;OFFSET NACH A
;ERSTER PARAMETER [OFFSET]
; TABELLE NACH HL
:NINE TIMES
; TRACK NACH A
;s TRACK NACH HL

;FOUR TIMES TRACK SELECT IN TABELLE

jHL = HL + 1
sHL = HL + 1
sHL = HL + 1

; SCHLEIFE ZURUECK
;OFFSET NACH A
;OFFSET IN TABELLE
sA = A + 1

;OFFSET IN TABELLE
A = A+ 1

;OFFSET IN TABELLE
A = A + 1

;OFFSET IN TABELLE
sA = A + 1

;OFFSET IN TABELLE
A= A + 1

;OFFSET IN TABELLE
A = A + 1

;OFFSET IN TABELLE
'A = A +1

;OFFSET IN TABELLE
A = A + 1

Wenn Sie selhst
programmleren...

und interessante Anwendungen
oder Spiele entwickelt haben,
niitzliche Routinen
oder Utilities
programmiert haben,
sollten Sie sich
mit uns in Verbindung
setzen. Wir suchen standig
gute Software zur Ver-
offentlichung

DMY Veriag
Postfach 250
3440 Eschwege

TAIFUN
BASIC-Compiler

CPC 464: DM 124,90

CPC 664/6128: DM 139,90
Das tiberlegene Programmiersystem fiir alle
CPC's (Kassette und Diskette) ermaglicht
Ihnen  leistungsféhige und effiziente Pro-
grammierweise. Uber den (noch wesentlich
leistungsschwacheren) Vorganger ISSCOM 1
schrieben die Fachmagazine:

CHIP (8/85)

"Bei ISSCOM 1 aus dem gleichen Hause
handelt es sich um eines der wohl wichtig-
sten Programme fur den Schneider iber-
haupt.”

Computer-Schau (7/85)

"ISSCOM 1 wendet sich an den Basic-Pro-
grammierer und zdhlt wohl zu den wichtig-
sten Hilfsmitteln, denn .."

CHIP (1/86):

"Mit ISSCOM 1 steht ein leistungsfahiger
Compiler fiir den CPC 464 zur Verfiigung, mit
dem es moglich ist, BASIC-Programme en
bloc in die flir Computer verstandliche
Maschinensprache zu, tibersetzen...”

‘Der Vorteil: Die Ausfihrungsgeschwindig-
keit erhoht sich um den Faktor 20 bis 200.”

Eine Aufzahlung der zusitzlichen Vorteile
von TAIFUN wiirde den Rahmen dieser An-
zeige bei weitem sprengen, denn er stellt nun
gleichzeitig noch eine sehr umfangreiche
BASIC-Befehlserweiterung (CIRCLE, FILL
etc.) dar.

Kostenlose Informationen tber unser gesam-
tes Lieferspektrum und Bestellungen bei:

Sonderheft 2 '86
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Imperial SOFTware Systems
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6. FORMAT

SYNTAX :IFORMAT,FOR-
MATOFFSET

FUNKTION:

Der Befehl Format stellt eine
von Basic aus aufrufbare
Routine zur Verfigung, die
eine Diskette, je nach gewihl-
tem Offset, komplett forma-
tiertund somit das Booten von
CP/M abdingbar macht. Das
Formatoffset kann im Data
Only [1] oder Vendor Format
[0] erfolgen.

' ACHTUNG !!

Diese Routine hatim Gegen-
satz zu FORMAT.COM ihrer
CP/M-Masterdiskette keine
Sicherheitsabfrage und legt
sofort nach Eingabe los.
Beispiel:

Eine Diskette soll im Vendor
Format formatiert werden.
Sie geben ein:

IFORMAT,0

7. FAST

SYNTAX :IFAST
FUNKTION:

Dieser Befehl spezifiziert die
Timingtabelle der Floppy

neu und ermoglichteinen bis
zu 20 % schnelleren Zugriff
auf alle Floppyoperationen.

8. SLOW

SYNTAX :ISLOW
FUNKTION:
Wiederherstellen der alten Ti-
mingtabelle nach IFAST.

9. CLEAN

SYNTAX :ICLEAN
FUNKTION:

Der Befehl dient dazu, aufei-
ner iiberfiillten Diskette Platz
zuschaffen,indem alle BAK-
Dateien geloscht werden.

10. DELCAT

SYNTAX :IDELCAT
FUNKTION:

Der Befehl setzt die User-
nummer des Drives auf &E5
und fiihrt einen Catalog aus.
Auf der USER befinden sich
alle geloschten Files. Mit
POKE &A701,&E5:LOAD
"DATEINAME”:POKE
&A701,0:SAVE ”DATEI-
NAME” [ENTER |

kann ein irrtimlich gelésch-
tes File wieder in das nor-
male Directory gebrachtwer-
den.

11. PCAT

SYNTAX :IPCAT
FUNKTION:

Der Befehl verbiegt die Bild-
schirmausgaberoutine auf

den Drucker, fithrt ein CAT
aus und stellt den Screen
Vektor danach wieder zu-
riick. Dadurch erhilt man ei-
nen Ausdruck des iiber lUSER
angewihlten Directorys auf

LD (SEC5),A

LD A, (OFLAG)

LD C,A

LD HL,ETABE

RST &18,EFORM

RET |

EFORM DEFB &52,&C6,&07
OFLAG:DEFB &41

ETABE:DEFB &00,&00
SEC1:DEFB &41,&02,&00,&00
SEC2:DEFB &43,&02,&00,&00
SEC3:DEFB &45,&02,8&00,&00
SEC4:DEFB &47,&02,&00,&00
SECS5:DEFB &49,&02,&00,&00
SEC6 :DEFB &42,&02,&00,&00
SEC7:DEFB &44,&02,800,&00
SEC8 :DEFB &46,&02,&00,&00
SECS-DEFB &48,8&02,&00,800
FORMAT cp 1

JP NZ,FEHLER

LD (VFLAG),IX

LD HL,WAIT

CALL TXTOUT

LD A,0

LD (VFLAG1),A

REPEAT:LD A, (VFLAG1)

D,A

A, (VFLAG2)

E,A

A, (VFLAG3)

LD C,A

A, (VFLAG)

1

Z,SKIP

HL , TABEL1

AUFRUF

SKIP:LD HL,TABEL2
AUFRUF:RST &18,FORMCA
LD A, (VFLAGT)

cp &27

RET 2

INC A

LD (VFLAG1),A

LD A, (VFLAG)

cp 1

JR Z,SKIP2

LD HL,TABEL1

JR AUFRUF2

SKIP2:LD HL,TABEL2
AUFRUF2:LD B,9
VLOOP:LD A, (VFLAG1)
LD (HL),A

DJNZ VLOOP

WAIT:DEFB &07,8&0A,&0D
DEFM "FORMATTING...PLEASE WAIT"
DEFB &0A,&0D, &00

VFLAG DEFB 00

VFLAG1: DEFB &27

VFLAG2: DEFB 00

VFLAG3: DEFB &41

FORMCA: DEFB &52,&C6,&07
TABEL1 400,800,441 ,8&02
&00,&00,&43,&02
&00,&00,&45,&02
&00,&00,&47,802
&00,&00,&49,802
&00,&00,&42,&02
&00,&00,&44,802
400,800,446 ,8&02
&00,&00,&48,&02
TABELZ' &00,&00,&C1,&02
&00,8&00,&C3,&02
£00,&00,&C5,&02
400,&00,&C7,&02
&00,8&00,&C9,&02
400,&00,&C2, 402
&00,&00,&C4,8&02
&00,&00,&C6,&02
&00,&00,&C8,&02

HELP LD HL,MESS

;OFFSET IN TABELLE
;OFFSET ZURUECK
;OFFSET AUF SEKTOR 1
; FORMAT TABELLE
; FORMATIERE TRACK
; ZURUECK
*** SUB TABELLE UND FLAGS FUER FORMATEX ***
3ROM 7, ADRESSE &C652
;OFFSET DEFAULT &41
; TABELLE FUER FORMATEX
; ~SEKTOR 1
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
; ~SEKTOR
**% SUB FORMAT ***
;EIN PARAMETER ?
; PARAMETERFEHLER IF NOT
;PARAMETER FLAG SETZEN
;BITTE WARTEN
; AUSGEBEN
; STARTTRACK = 0
;FLAG MOMENTANER TRACK
;MOMENTANER TRACK NACH A
;UND IN REGISTER D
;FLAG FUER DRIVE SELECT
;IN REGISTER E
;FLAG FUER SEKTOROFFSET
;IN REGISTER C
; PARAMETER NACH A
;WAR 1 GEWAEHLT ?
;JA, SPRINGE NACH SKIP
;NEIN, LADE TABELLE 1
;NEIN, SPRINGE ROMCALL
;JA, LADE TABELLE 2
; FORMATIERE TRACK
; TRACK NCH A
;GROESSER &27 ?
; ZURUECK IF TRUE
;ERHOEHE A IF NOT
;TRACK = TRACK + 1
; PARAMETER NACH A
iWAR 1 GEWAEHLT ?
;JA, SPRINGE NACH SKIP2
;NEIN, LADE TABELLE 1
;NEIN, SPRINGE AUFRUF2
;JA, LADE TABELLE 2
;ANZAHL SEKTOREN = 9
; TRACK NACH A
; TRACK NACH HL

WO U WN

;FOUR TIMES
sHL = HL + 1
JHL = HL + 1
sHL = HL + 1

;9 TIMES SCHLEIFE
;NAECHSTER TRACK

*** SUB WARTETEXT ***
; KLINGEL LF/CR
;WARTETEXT
;LF/CR ENDE TABELLE

*** SUB FORMAT FLAGS
; PARAMETER FLAG
; TRACK FLAG
;DRIVE SELECT FLAG
;SECTOR OFFSET FLAG
;ROM 7 ADRESSE &C652

*** SUB FORMAT TABELLE 1
;- SECTOR 1
;- SECTOR 2
;- SECTOR
;- SECTOR
;- SECTOR
;
’
’
=

LR ]

LR R

[VENDOR ]

3
4
5
- SECTOR 6
- SECTOR 7
- SECTOR 8
SECTOR 9

(0)

LR R ]

**x SUB FORMAT TABELLE 2 [DATA ONLY]
-SECTOR 1
-SECTOR 2
-SECTOR 3
-SECTOR 4
-SECTOR 5
-SECTOR 6
-SECTOR 7
-SECTOR 8
~SECTOR 9

R %% SUB HELP "%

;TEXT IN HL

Ne Ne e N6 we we e we w0
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LOOP:LD A, (HL) ;CHAR TO A

CP 0 ;END OF TEXT ?

RET 2 ; ZURUECK IF TRUE
CALL &BB5A ;CHAR TO BILDSCHIRM
INC HL ;HL = HL - 1

JP LOOP ; AUSGABE FORTSETZEN
RET ; ZURUECK

DEFB &18
DEFM "DISCBASIC V1.0 BY TM ... HELP-PAGE"
DEFB &18,&0A,&0A,&0D

DEFM " |READ...., [DRIVE], [TRACK], [SEKTOR]"
DEFB &0A,&0D

DEFM "|WRITE..., [DRIVE], [TRACK], [SEKTOR]"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |SETBUF.., [ADRESSE]"

DEFB &0A,&0D

DEFM " |HDUMP..., [START], [ENDE], [X]"

DEFB &0A,&0D

DEFM " |FAST.....<TURBO DOS ON>"

DEFB &0A,&0D

DEFM " !SLOW.....<TURBO DOS OFF>"

DEFB &0A,&0D

DEFM "{WAIT.....<WARTE AUF TASTENDRUCK>"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |INIT.....<KEYBOARD,BILDSCHIRM INIT>"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |DELCAT...<AUSGABE GELOESCHTER FILES>"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |PCAT.....<DIRECTORY AUF DRUCKER>"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |FORMATEX, (DRIVE], [TRACK], [OFFSET]"
DEFB &0A,&0D

DEFM " |FORMAT.., [X]
DEFB &0A,&0D

DEFM " |CLEAN....<LOESCHT ALLE BAK DATEIEN>"
DEFB &0A,&0D

DEFM " !BHELP....<LISTE DER BEFEHLE»"

DEFB &0A,&0D

DEFM " |EXAMINE , [X]
DEFB &0A,&0D

DEEM "IHLu.s ..o, (X1, 0¥
DEFB &0A,&0D

DEEM ““IDEqs wie ws i [ X0, 1Y
DEFB &0A,&0D

DEFM "!BC......, [X], (Y]
DEFB &0A,&0D

DEFM " JAKKU...., [X]
DEFB &0A,&0D

DEFM "!SYS....., [ADRESSE] "
DEFB &0A,&0D,&00

<0-VENDOR/1-DATA ONLY>"

<0-MONITOR/1~DRUCKER>"

<HL REGISTER LADEN>"
<DE REGISTER LADEN>"
<BC REGISTER LADEN>"

<AKKU LADEN>"

**¥ TEXT-TABELLE ***

;CLS
;REVERS
; TITEL
;REVERS LF/LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR
;LF/CR

;LF/CR

;LF/CR UND ENDE TABELLE
*** SUB EXAMINE ***

[STREAMNUMMER ]

4

AUSGA:CP 1 ;EIN PARAMETER ?

JP NZ ,FEHLER ; PARAMETERFEHLER IF NOT
LD A,&0C ;CHAR FUER CLS

CALL &BB5A ; AUSGEBEN

LD A, (IX) ;ERSTER PARAMETER

CP 1 5<> 1

CALL Z,SWAP ; VEKTOR EINRICHTEN

1d hl, (buffer) ;s BUFFERSTART

LD DE,512 ; LAENGE FESTLEGEN

ADD HL ,DE 72U BUFFERSTART ADDIEREN

LD (SCHLUSS),HL
LD ML, (BUFFER)
CALL SEMO
AUSBY:LD A,H

;AB HIER AUSGEBEN
;MODE SETZEN
;HIGH BYTE

CALL HEXAUS ; AUSGEBEN
LD A,L ;LOW BYTE
CALL HEXAUS ; AUSGEBEN
LD A,&20 ; [SPACE]
CALL &BB5A ;CHAR OUT
LD A, (MOFLAG) ; A=LAENGE
LD B,A ;16 ZEICHEN

AUSAKKU:LD A, (HL) ;BYTE IN AKKU

CALL HEXAUS ; AUSGEBEN

LD A,&20 ; [SPACE]

CALL &BB5A ; AUSGEBEN

INC HL jHL = HL + 1

DJINZ AUSAKKU ; SCHLEIFE UNTIL 16
LD A,&20 ; [SPACE]

CALL &BB5A ; AUSGEBEN

LD DE, (MOFLAG) ;16 TIMES

OR A ;DELETE CARRY

SBC HL,DE ;POINTER - 16

LD A, (MOFLAG) ;MODE ?

LD B,A ; POINTER
AUSLOOP:LD A, (HL) ;BYTE IN AKKU

INC HL ;HL = HL + 1

RES 7,A ;DELETE BIT 7

CP &20 :ASCII GROESSER 32

JR NC, PRAUS ;JAWOHL, AUSGEBEN

;512 BYTES BIS ENDE

2

Computerzubehér nur vom Fachmanni

Disketten:

3" Maxwell 1 -9 Stiick DM 11,50
10 Stiick DM 10,50

3” neutral 1-9 Stick DM 11—

10 Stick DM 10—

Diskettenboxen:
3"-Box ohne SchloB fiir 40 Stick DM 35—
3"-Box mit SchioB fiir 40 Stick DM 39—

Datenkassetten C101-9 Stiick Je DM 2,50
10 Stiick Je DM 1,99

Lubehdr:

Druckerstander DM 87—
Endlospapier 240 x 12” (500 Blatt) DM 15—
Endlospapier 240 x 12" (2000 Blatt) DM 38—

Farbbénder:

fir Panasonic 1090 - 91 - 92 DM 26,50
fiir NLQ 401 DM 14,50
fiir Epson 80-er Serie DM 14,50
RS-232 mit Software DM 148~
Verldngerungskabel fir CPC 464 DM 19,50
Verldngerungskabel

f. CPC 464, 664, 6128 DM 31—
Centronics-Druckerkabel (2 m) DM 58—
Plexiglasabdeckhauben

f. 464, 664, 6128 DM 21—

Plexiglasabdeckhauben f. Floppy DM 11,50

Quickshot | DM 17,50 u
Quickshot |1 om 23— @
Competition pro 5000 micro DM 49— ;
Drucker:

Panasonic 1080 DM 741 —

Panasonic 1090 DM  665— i
Panasonic 1091 DM 855— »
Panasonic 1092 DM 1055—

Panasonic 1592 DM 1465—| =g
Riteman F+ DM 1048— O

Alle Preise incl. Mehrwertsteuer. Versand gegen
Nachnahme + Versandkosten oder Vorkasse.

EDV-ZﬁI:)f_ggiEaﬁghandel

GoethestraBe 8, 5012 Bedburg
Tel.. 02272-1088 und 02274-5693

*+*  BRANDNEU ***
QUICK-CALC Version 2.0
fiir
JOYGE PCW 8256

BUCHHALTUNG und STEUERN

Vollautomatisches Verwalten
eines kompletten Geschéftsjahres
auf 172 KB Dateiensystem

Bedienungshandbuch
mit Bildschirmausziigen und
ausfilhriicher Anlsitung
Broschiire fiir QUICK-CALC 2.0
mit technischen Daten und
Blldmasken anfordern 11!

AKTIONSPREIS: 148.00 DM

Néhere Hinweise auch im
SCHNEIDER PRAXIS BUCH
(Signum, D. Winkler/222-239)

Alle Programme kompatibel zu
den Modellen 464/664/6128
Standards-EPSON, ITOH, BINDER
und OLYMPIA auf Anfrage

* INFO-PROSPEKT ANFORDERN *

QUICK-WORD 1.0: 198.00 DM
QUICK-WORD 1.2: 268.00 DM
QUICK-CALC 1.0: 98.00 DM
QUICK-CALC 1.2: 178.00 DM
ECMA-Comp. band.: 19.80 DM

Betriebe, Schulen und Behdrden
erhalten 15 % Rabatt.

Termine nach Vereinbarung

Fa. WERDER/Bramfelder Ch. 215
2000 Hamburg 71/Tel.: 641 17 79

Sonderheft 2’86
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Drucker. Beim NLQ 401 muB3
der DIP-Schalter fiir AUTO
LINE FEED auf ON stehen,
da sonst kein Zeilenvor-
schub ausgefiihrt wird.
Beispiel:

Das Directory der Usernum-
mer 3 soll auf Drucker ausge-
geben werden. Sie geben
ein:

IUSER,3

IPCAT

IUSER,0

12. BHELP

SYNTAX :IBHELP
FUNKTION:

Dieser Befehl ist eine reine
Hilfsroutine fiir das Disc-
Basic V3.0 und gibt eine Liste
samtlicher Befehle und Para-
meteriibergaben auf dem
Bildschirm aus. Dies funk-
tioniert in MODE 1 und
MODE 2. In MODE 0 sollte
dieser Befehl nicht angewen-
det werden, weil alles ein we-
nig uniibersichtlich aussieht.

13. INIT

SYNTAX :1INIT
FUNKTION:

Der Befehl BINIT bewirkt
eine komplette Initialisie-
rung der Text-VDU des
Screen- und Keyboard-Mana-
gers. Eine Anwendung findet
sich darin, dal bei verdn-
derten Farben und Zeichen-
satz wieder der Normalzu-
stand des Rechners herge-
stellt werden kann. Empfeh-
lenswert ist es, diesen Befehl
mit

KEY 128,”IINIT”+CHR$(13)
auf die 0 des Zehnerblocks zu
legen.

o
e
>
-
S
i

14. WAIT

SYNTAX :IWAIT
FUNKTION:

Der Befehl IWAIT unter-
bricht den Programmablauf
solange, bis irgendeine Taste
gedrickt wird.

15. AKKU

SYNTAX :1AKKU,BYTE
FUNKTION:

Das Register A wird mit dem
Wert (BYTE) geladen und in
einem tempordren Speicher
abgelegt. Siehe hierzu auch
den Befehl ISYS.

16. HL

SYNTAX :IHL,BYTE]1,
BYTE2

FUNKTION:

Das Register H wird mit dem
Wert (BYTEL) geladen, das

LD A,46

PRAUS :CALL &BB5A
DJINZ AUSLOOP
LD A,&0D

CALL &BB5A

LD A,&0A

CALL &BB5A
PUSH HL

LD DE, (SCHLUSS)
OR A

SBC HL,DE

POP HL

JR C,AUSBY

JR Z,AUSBY

LD A, (PFLAG)
CP 1

CALL Z,SWAPOFF
RET

PFLAG: DEFB 0
SCHLUSS: DEFS 2
HEXAUS: LD E,A
RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

AND 31111

CALL NIBBINV
LD A,E

AND %1111

CALL NIBBINV
RET

NIBBINV: CP &0A
JR C,WERT

ADD A,7
WERT:ADD A,48
CALL &BBSA

RET

SWAP:LD A, 801
(PFLAG), A
A,&C3
(&BB5A) ,A
A,&2B
(&BB5B) , A
A, &BD
(&BB5C), A

SWAPOFF: LD A,&00
(PFLAG) ,A
A,&CF
(&BB5A),A
A,&00
(&BBSE) , A
A,&94
(&BB5C),A

&

TXTOUT:LD A, (HL)

CP &00

RET 2

CALL &BB5A

INC HL

JP TXTOUT

FTEXT :DEFB &0A, &0D
DEFM "1!! PARAMETERFEHLER
DEFE &07,&0A,&0D, 400
CLEAN:LD A,1

LD IX,JOKER

RST &18,ERACAL

RET

ERACAL :DEFB &2D,&C0,&07
JOKER : DEFW JOKER!

JOKER1 :DEFB 5

DEFW NAME

NAME :DEFM "*.BAK"

’
WARTE:CALL &BB06

sl il

; AUSGEBEN

;SCHLEIFE UNTIL 16

;CR

; AUSGEBEN

+LE

; AUSGEBEN

;HL AUF STACK RETTEN
;ENDE FESTSTELLEN
;DELETE CARRY

;HL - ENDE

;HL VOM STACK

;KLEINER 0 ?? CONTINUE
;GLEICH 0 ?? CONTINUE
; STREAMFLAG HOLEN
5<> 1

; VEKTOR RESTAURIEREN
; ZURUECK

;1 BYTE FLAG

;2 BYTE FLAG

**x SUB CHAR TO HEX
; AKKU MERKEN

; FOUR TIMES

;ROTATE

;RIGHT

; AKKU

;DELETE BIT 4-7
;NIBBLE AUSGEBEN
;AKKU ZURUECK
;DELETE BIT 4-7

s NIBBLE AUSGEBEN

s ZURUECK

*** SUB UMWANDLER
;<10 ODER WAS
;MAYBE EIN WERT
;ODER EIN ZEICHEN ?
;sASCII

; AUSGEBEN

; ZURUECK

*** SUB SWAP STREAMS
;FLAG SET

;FLAG EINRICHTEN

; -FIRMWARE

; -VEKTOR

; ~-BILDSCHIRMAUSGABE

I

I

I

* K

K K

* kK

-AUF
-DRUCKER

~-VERBIEGEN

; ZURUECK

**x* SUB SWAP STREAMS OFF
;FLAG RESELT

;FLAG LOESCHEN

~FIRMWARE

LR R 3

I
!
; ~-BILDSCHIRMAUSGABE
; -WIEDER AUF
; -BILDSCHIRM
; ~EINRICHTEN
; ~2URUECK
*** SUB FEHLERMELDUNG ***
; TEXT NACH HL
**x SUB AUSGABE VON TEXTEN
;A IN HL
; TEXTENDE ?
; ZURUECK IF TRUE
; AUSGEBEN
;HL = HL + 1
;s SCHLEIFE WEITER
*** SUB FEHLERTEXT ***
;LF/CR
s FEHLERTEXT
;KLINGEL/LF/CR ENDE TABELLE
Ex* SUBHACLEAN: ***
;1 PARAMETER
; ADRESSE NAME
;ERASE FILE
; ZURUECK
;ROM 7 ADRESSE &C02D
s NAME
;5 ZEICHEN
; POINTER
sWILDCARD + NAME
X% SUB WAIT *x*
;WAIT ON KEY

* K K

) RET ; ZURUECK
Register L mit dem Wert | ;---———ocmmmmmmm **x% QUB INIT ***
(BYTE2). Beide Werte wer- REDEF : CALL &BB00 ;KEYBOARD INIT
den in einem TEMP abge- | CALL &BBAE JE AR L
legt. Siehe hierzu auch den | GALL &BBEA G54 INTT
CEL oIt CALL &BBBF ;SCR INIT
Befehl lSYS RET ; ZURUECK
17. BC e o b s o T o T *** SUB MINI MONITOR ***
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MINIMON:CP 3
JP NZ,FEHLER
LD Aa,&0C
CALL &BB5A
LD A, (IX)

cp 1

CALL Z,SWAP
LD D, (IX+3)
LD E, (IX+2)
LD (SCHLUSS),DE
LD H, (IX+5)
LD L,(IX+4)
CALL SEMO
CALL AUSBY
RET

cP 2

JP 7,SEMO2

CP 1

JP 7,SEMO1

LD A,&03

LD (MOFLAG),A
JP BACK
SEMO1:LD A,&08
LD (MOFLAG),A
JP BACK
SEMO2:LD A,&0F
LD (MOFLAG),A
BACK:RET

JP NZ,FEHLER
LD A, (IX+2)
LD (HFLAG),A
LD A, (IX)

LD (LFLAG),A

JP NZ,FEHLER
LD A, (IX+2)

LD (DFLAG),A

LD A, (IX)

LD (EFLAG),A

RET

S R b S (. B
BREG:CP 2

JP NZ,FEHLER

LD A, (IX+2)

LD (BFLAG),A

LD A, (IX)

LD (CFLAG),A

RET

I

AREG:CP 1

JP NZ,FEHLER

LD A, (IX)

LD (AFLAG),A

RET

LFLAG:DB 00
DFLAG:DB 00
EFLAG:DB 00
BFLAG:DB 00
CFLAG:DB 00
AFLAG:DB 00

JP NZ,FEHLER

LD D, (IX+1)

LD E, (IX)

LD (SYSFLAG),DE
LD A, (HFLAG)

LD H,A

LD A, (LFLAG)

DFLAG)
EFLAG)
BFLAG)

CFLAG)

£
o
QAPw>»E>»oR e

W~ e~ D~ o~

LD A, (AFLAG)
LD IX,(SYSFLAG)
JP (IX)

SYSFLAG:DEFB &01,&AC

;DREI PARAMETER ?

; PARAMETERFEHLER IF NOT
;CHAR FOR CLS

;DO THE CLS

;DRITTER PARAMETER [STREAMNUMMER]
P |

; VEKTOR EINRICHTEN
;BYTE 1

; ENDE

;ZWEITER PARAMETER [ENDE]
;BYTE 1

;ERSTER PARAMETER [START]
;MODE SETZEN

; SPRUNG IN AUSGABEROUTINE
; FERTIG

*** SUB MODE SCANNEN UND SETZEN ***
;MOMENTANER . MODE NACH A
;MODUS 2 ?

;JA, AUF 2 SETZEN
;MODUS 1 ?

;JA, AUF 1 SETZEN

;3 ZEICHEN

;MODE 0, LAENGE = 3
;GESETZT, ZURUECK
;8 ZEICHEN

;MODE 1, LAENGE = 8
7GESETZT, ZURUECK
;16 ZEICHEN
;MODE 2, LAENGE = 16
; ZURUECK
;2 BYTE SPEICHER

**x% QUB HIL ***
;2 PARAMETER ?
; PARAMETERFEHLER IF NOT
;LOW BYTE
;ERSTER PARAMETER
;HIGH BYTE
;ZWEITER PARAMETER

; ZURUECK

*%x* GUB DE ***
72 PARAMETER ?
; PARAMETERFEHLER IF NOT
;LOW BYTE
;ERSTER PARAMETER
;HIGH BYTE

;ZWEITER PARAMETER
s ZURUECK

*x%x GQUB BC ***
;2 PARAMETER ?
; PARAMETERFEHLER IF NOT
;LOW BYTE
;ERSTER PARAMETER
sHIGH BYTE
; ZWEITER PARAMETER
; ZURUECK

*%%x GUB AF **x
;1 PARAMETER ?
;s PARAMETERFEHLER IF NOT
;LOW BYTE

; PARAMETER

; ZURUECK

xx* SUB REGFLAGS ***
sH REGISTER

;L REGISTER

;D REGISTER

;E REGISTER

;B REGISTER

;C REGISTER

;A REGISTER

¥¥% SUB SYSCALL ***

;1 PARAMETER ?

; PARAMETERFEHLER IF NOT
;BYTE 1 ADRESSE NACH D
;BYTE 2 ADRESSE NACH E
;ADRESSE MERKEN
;REGISTER MIT DEFAULTS LADEN

; ADRESSE NACH IX

; AUFRUF

; ZURUECK

;ADRESSE DEFAULT &ACO1 (RET]

System-Software
Cobol-Compiler

auf 3"-Diskette 129-DM
Fortran-Compiler

auf 3"-Diskette 129-DM
Nevada-Edit

auf 3"-Diskette 129- DM
C-Compiler

auf 3"-Diskette 188,- DM
C-Basic-Compiler

auf 3"-Diskette 199- DM

Public Domain Software

SIG/M User Group
(fiir CP/M), jetzt 240

Disketten 3” je 31,90 DM
Katalog-Diskette 30-DM
Turbo-Pascal 248- DM

10er Pack 3"-Disketten 105- DM

Alle Preise incl. MwSt.
Versand per Vorauskasse
zuziiglich DM 5,—

Versandkosten
PiZie-Data
Mittelstrafe 61
pooooD O Inhaber:
pooo S\ HansJirgen

\"u% Piorreck
4322 Sprockhivel 2
Telefon: 02339/7191

*ENDLICH %

IO!CE
JOYKART

JOYKART macht Ihre JOYCE zum PC
Dateiverwaltung o Terminiiberwachung o
Lagerverwaltung o Serienbrieferstellung
und viele andere Anwendungen maglich...

JOYKART ldfit Sie alles vergessen,was
Sie bisher iiber Datenverwaltung wuBten

JOYKART wurde in Deutschland auf der
JOYCE fiir die JOYCE entwickelt.

Mit ausfiihrlichem Handbuch u. Beispielen

Einmaliges Preis Leistungsverhiitnis

nur DM 285.--

Information gegen Freiumschiag- oder
gleich bestellen-Lieferung per NN-sofort

Handleranfragen werden auch tel. bearh,

HEIM +PC- COMPUTER

HauptstraBe 10 - 7475 MeBstetten
Telefon 07431/61280
Wir fiihren ATARIo COMMODORE o STAR o
CUMANA e MULTITECH o RITEMAN
SCHNEIDER « THOMSON o DATA- BECKER o
MARKT & TECHNIK o

Y IMMER AKTUELLE SONDERANGEBOTE %
Preislisten u.Info (Fabrikat angehen)gegen

DM 2.- Riickporto o Schnelle Erledigung
oder besuchen Sie unser Ladenlokal.
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T TEEEEEE AR R AR R R R 140 FOR S= 0 TO N(T)-1:F(T,S)=PEEK(S+XBUFF (3733)
2 ' SEKTOR MAP V3.0  * [783] ) :PRINT HEX$(F(T,S),2);" ";
R e S —— * [1417] 150 NEXT :NEXT :NEXT [963]
4 '* CPC INTERNATIONAL 86 * (1693 160 END (1101
5 * (1284) 170 DATA &01,&0D,&50,&21,&09,&50,&C3,&D1,& [4191]
6 '* THOMAS MORGEN 1986 = {7851 BC,&00,400, &oo &oo &12 &50 &C3 &1A &50 &53
T kR kK R O K K K K K K K K (7681 ,&45 1359
821 (1171 180 DATA &43,&53,%43,&41,&CE,&00,&FE,&01,& [3426]
9 ' (117 C0,&11,&FF, &01 &CD &46 &50 &1E &00 &DD &56
10 MEMORY &4FFF:GOSUB 170:CALL &5000 {10251 &00 1900
20 MODE 2:fflag =&505B:PRINT" SEKTO [135011] 190 DATA &DF,&4F,&50,&21,&85C,&50,&E5,&DF, & [3783]
R-MAP V1.0 BY TM.....INSERT DISC THEN PRES 52,&50,&E1, &30 &OB &3A &51 &BE &77 &23 &7D
S{ANY REY":PRINT - ——eolocenocnec oo o ,&FE 2347
------------------------------------------ 200 DATA &1F,&20,&EF,&AF,&832,845B,8&50,&11,& (3475]
------------ ":CALL &BBO06 00,&0A,&7B,&DF, &55 &50 &7A &DF &58 &50 &C9
30 DIM F(7,8),N(7) (8751 &63 2049
40 FOR G = 0 TO 4 (663] 210 DATa &C7,&07,%6C,&C5,&07,872,8CA,&07,& [2480]
50 FOR T = 0 TO 7:TRACK = G*8+T:GO=1 {13861 03,&C6,&07, 1049
60 _ISECSCAN, TRACK:IF PEEK (FFLAG) <>0 THEN [6432] 220 dakel s sz<0 % @z = 170 {1743
GO = GO +1:IF GO<>101 THEN 60 ELSE N(T)=0 230 FOR adr = 20480 TO 20570 (8411
:GOTO 120 240 READ byte : dat=dat+1 [1921]
70 MI=256:BUFF=&505C:XBUFF=BUFF [23721 250 sz=sz+byte (17431
80 P=PEEK(BUFF):IF P=MI THEN 110 (1933) 260  POKE adr,byte 18981
90 IF P<MI THEN MI=P:XBUFF=BUFF 123821 270  IF dat < 20 AND adr < 20570 THEN 31 (1881]
100 BUFF=BUFF+1:GOTO 80 (12681 0
110 N(T)=BUFF-XBUFF:IF N(T)>9 OR (N(T)<8 A [5582] 280  READ chksum (10791
@ | xp N(T)<>0) THEN N(T)=9 290  IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in [3061]
= | 120 PRINT CHR$(24);"TRACK:";CHR$(24);TRACK [4119] Zeile :";dz
“ ;" ";:IF TRACK<10 THEN PRINT" "; 300 dz=dz + 10 : sz=0 : dat=0 [20781
130 IF N(T)=0 THEN PRINT" NICHT FORMAT (2219 ] 310 NEXT adr (453)
; IERT ; 320 RETURN (5551
© | SYNTAX :IBC,BYTE],
@ | BYTE2
FUNKTION: LEE R E R R SRR R E RS E R E R RN
Das Register B wird mit dem i*  SEKTOR SCANNER *
Wert (BYTEL) geladen, das D e *
Register C mit dem Wert ;*  COPYRIGHT 1986 *
(BYTE2). Beide Werte wer- s o PSR BT
den in einem TEMP abge- ;, s e
legt Siehe hierzu auch den PEEEERERAKAKAAAKKR KA K
Befehl ISYS. ;
18. DE ORG &5000 ; STARDTADRESSE
SYNTAX :1BC,BYTE], LD BC,RSX ;RSX UEBERNEHMEN
BYTE2 LD HL,KERNAL ; BUFFER UEBERNEHMEN
JP &BCD1 ;UND EINBINDEN
FUNKTION: i ; KERNAL :DEFS 4 ;BUFFER 4 BYTES
Das Register D wird mit dem RSX:DEFW TABLE ; SPRUNGTABELLE
Wert (BYTE1) geladen, das JP SCAN ; BEFEHL 1
Register E  mit dem Wert TABLE :DEFM "SECSCA" ; BEFEHLSWORTE
(BYTE2). Beide Werte wer- |  DEFB "N"+880 e e
den in einem TEMP abge- o e N T JCREw 1 e o "sxs SUB SEKTOR SCANNEN ***
legt. Siehe hierzu auch den SCAN:CP 1 ;1 PARAMETER ?
Befehl ISYS. RET NZ ; ZURUECK IF NOT
19. SYS LD DE,&01FF :DEFAULT DRIVE PRAMETER
SYNTAX :lSYS,ADRESSE CALL SEDRV zINSTALLJEEREN
FUNKTION: II:g glc()gx) f?RigiEgggAuETER
Alle Regis}er werden mit RST é18,L0CATE ;DRIVE HEAD ON TRACK
den, iiber die Befehle AKKU, LD HL,OFFSETS 7 IN BUFFER
e e scanNEN
e
JR NC,NOFORM ;NICHT FORMATIERT
Dadurch ist es méglich, ohne LD A, (&BE51) ;LAST OFFSET
Einladen eines Assemblers LD (HL),A ; IN BUFFER
auf einfache Weise Werte fiir INC HL iBUFFER ERHOEHEN
Firmwareroutinen zu iiber- LD A, L FOHEER END
b CP &1F ;= &1F ?
:| geben. JR N2z ,SLOOP ;SCHLEIFE IF NOT
20. HDUMP XOR A ;A RESETEN
SYNTAX :IHDUMP,START, NOFORM:LD (FORMFLAG),A ; ERROR
ENDE.DEVICE LD DE,&0A00 ;DEFAULT DRIVE PARAMETER
; SEDRV:LD A,E ; FEHLERMELDUNGEN
FUNKTION: ) RST &18,EROFF :ON/OFF
Der Befehl HDUMP arbeitet LD a,D : LESEVERSUCHE
dahnlich wie der Befehl }SleA_ RST &18,SCTRY ; SETZEN
MINE. Hier lassen sich je- RET ; ZURUECK
e s R e e ROM 3,ADRESSE: sorey e
1 b, H ’
festlegen und so esm .Iiex SCANSEC:DEFB &6C,&C5,&07 ;ROM 7,ADRESSE &C56C
ASCII-Dump eines Speicher- EROFF : DEFB &72,&CA, &07 :ROM 7,ADRESSE &CA72
bereiches ausgeben. Die Pa- SCTRY:DEFB &03,&C6,&07 ;ROM 7;ADRESSE &C603
rameter fiir Device werden FORMFLAG :DEFB 00 ; ERRORFLAG
genau wie bei EXAMINE OFFSETS :DEFS 9 ; TEMP OFFSETS
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DISC-BASIC V3.0 REFERENZ
Folgende Referenzen zu den Disc-Basic-Routinen konnen vom Anwender auf MC-Ebene genutzt werden. Diese Ein-
spriinge stellen eine Art Firmware dar und sollen dem User helfen, mehr aus dem Disc-Basic zu machen.
ADRESSE BEMERKUNG EINSPRUNG
&8000 STARTADRESSE SIS S vis S L
&80A6 BEFEHL LIES SEKTOR IX+4=DRIVE
IX+2=TRACK
IX=SEKTOR
&80BE BEFEHL SCHREIB SEKTOR IX+4=DRIVE
IX+2=TRACK
IX=SEKTOR
&80D6 BEFEHL BUFFER SETZEN IX=BUFFERSTART
&80E6 ZEIGER AUF BUFFER ..
&80E8 CURBOSHEOSEONEESEESEEGE - S e
&80F2 TABELLE FUER TURBO DOS = o ____._
&80FB LURBOSDOSEORESSSEEIEEE] = = L SR e
&8102 TABELLEENORMAT S SReie - - s e
&810B BEFEHRE D EEAT St - s e o R
&8121 BEEEHREPEAIT 1= Se TREe ot e e e s
&812E BEFEHL FORMATEX IX+4=DRIVE
IX+2=TRACK
IX=0OFFSET
&8180 SELEKTIERTER OFFSET = o
&8181 TABELLE FUER FORMATEX . ______
&81A7 BEFEHL FORMATIERE IX=SELEKTION
&8200 TABELLE WARTETEXT = o' 40 cemewooo
&821E FLAG "DATAYVENDOR ol outeod e wisy busswiog
&821F 40 SPUREN BEI FORMAT = o __
&8220 DRIVE "BETM FORMAT = - HeRSEa - =61 £5628 2aalior
&8225 TABELLE VENDOR FORMAT = _—______
&8249 TABELLE DATA FORMAT = oo
&826D BEFEHE CHELP fhtu o mie bmatdofi T bl i el
&827C TEXTTABELLE CHELP « fv; ihaiian ol s
&854D BEFEHL EXAMINE IX=AUSGABEKANAL
&85CB AUSGABEKANALYELAG fdoaa adiafl 0 s b ok s
&85CE ZEICHEN IN HEX WANDELN A=ZEICHEN
&85EB SCREENVEKTOR AUF DRUCKER = = w—cmme__
&8600 SCREENVEKTOR ZURUECK = o ____
&8618 TEXT AUSGEBEN HL=TEXTTABELLE
[ENDE = 01
&8623 TABELLE PARAMETERFEHLER = oo ___
&8640 BEREHL=CEHEANSL Tife sl sutgnfuel  on st e e
&8652 NAMEs PUERHCHEANE sahitunneaty pufiyeos sl o or
[4 ZEICHEN *.BAK]
&8657 BEREHL=WATLSROSE SRS S0 Well - alg feadl Haahal b
&865B BEERHE SN T W SSHESRAISIUES - SHI0E CHRfsh. Jim
&8668 BEFEHL HDUMP IX+4=ENDE
IX+2=START
IX=AUSGABEKANAL
&8691 MODUS FESTSTELLEN o ____
&86B4 FLAG FUER MOMENTANEN MODE ~ oo ___
&86B6 BEFEHL HL IX+2=H
IX=L
&86C8 BEFEHL DE IX+2=D
IX=E
&86DA BEFEHL BC IX+2=B
IX=C
&86EC BEFEHL AKKU IX=A
&86F8 PIEMPEBUERY Hig aatll siebnus raiaete  mofisibatet ol
&86F9 LFEMPIBUERM L =i s ainae Listsll  ~huatl ameoeoaot
&86FA BEMPAEUER sDlsreeat aus Laiw tei  Jrlisltn e duh e
&86FB TEMPESRUERG NS S AsSilstos “Rkul Joesiafion
&86FC FEMPNEUERSCE & SEUNBONIGERE SRl © 05 SILE Iy 05 1ok
&86FD TEMPS BPUFRAQE SrBOSiae S S0« A e e o1
&86FE TEM B R A s e e oy TN Rl
&86FF BEFEHL SYS PARAMETER
IN TEMPS

libergeben. Auch fiir die
Bildschirmmodi gilt hier das
gleiche. Eine Unterbrechung
des Ausdrucks ist nicht mé-
glich.

Das Programm liegt ab
Adresse &8000 und sollte von
dort auch nicht verschoben
werden, da es sich seinen in-
ternen Directorybuffer ab
Adresse &9000 bis &A000 an-
legt. Ab &AO000 liegt dann
noch ein 512 Bytes groBer
Sektor 10 Buffer, der jedoch
von Basic aus iiber SETBUF
an eine beliebige Stelle ge-
legt werden kann. Wie bei al-
len verschobenen Buffern
muB} jedoch darauf geachtet
werden, daB er das eigent-
liche Disc-Basic nicht tiber-
schreibt.

Durch einen einfachen CALL
nach &85EB kann beispiels-
weise jede Bildschirmaus-
gabe auf den Drucker umge-
leitet werden. Eine Anwen-
dung besteht darin, sich das
Directory der geloschten Fi-
les auf Drucker ausgeben zu
lassen, indem Sie eintippen:
CALL &85EB

IDELCAT

CALL &8600

Als letztes Tool zum Disc-
Basic gibt es noch das Pro-
gramm SEKTOR MAP, wel-
ches einen weiteren Basic-
Befehl zur Verfiigung stellt,
der jedoch nur Anwendung
in diesem Hilfsprogramm
findet und deswegen nicht in
Disc-Basic mit aufgenommen
wurde. SEKTOR MAP er-
stellt ein Inhaltsverzeichnis
der Spuren einer Disk und
gibt an, ob ein Track nicht
formatiert wurde. Da sich
eine nicht formatierte Spur
schlecht lesen 146t und dies
nur Ulber Manipulationen
der Fehlermeldungen und
der Anzahl der Leseversuche
verwirklichen lieBe, ist diese
Routine nicht gerade schnell.
Jemand, der seine Disketten
jedoch mit FORMATEX be-
handelt hat, wird rasch den
praktischen Wert des Pro-
grammes erkennen. SEKTOR
MAP liegt ab &5000 und kann
sich gleichzeitig mit dem
Disc-Basic im Speicher be-
finden, ohne sich gegenseitig
zu behindern. Bei einigen
664und 6128 Versionen kann
es durch gednderte Ausga-
beroutinen zu leichten
Schwierigkeiten kommen.
Hingen Sie in dem Fall ein-
fach hinter die erste FOR-
NEXT-Schleife noch ein
CHR$(13). Das Programm
arbeitet zwar einwandfrei,
der Bildschirmaufbau ist je-
doch etwas verschoben. (TM)
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Auf den Disketten im original Schneider-Format ist der vor-
handene Speicherplatz nicht gerade {ippig bemessen. 180K-
Byte - groBziigig gerechnet - sind speziell, wenn man mit sehr
umfangreichen Programmen und Datensammlungen ar-
beitet, einfach arg knapp. Deshalb sind Schneider-Freaks im-
mer auf der Suche nach speicherplatzsparenden Routinen
und Moglichkeiten, ihr vorhandenes System moglichst ef-
fektiv nutzen zu konnen. Beim Analysieren des Disketten-
betriebssystems und seiner Moglichkeiten kam mir eine Idee,
die ich an dieser Stelle einmal weitergeben mochte. Bei
Leuten, die sich ebenfalls mit diesem Thema auseinander ge-
setzt haben, ist bereits seit ldngerer Zeit bekannt, daB die 3”-
Diskettenlaufwerke sich bis zur 43. Spur formatieren lassen.

Das bringt rein theoretisch einen Gewinn von ca. 13 weiteren
KByte, auf denen dann Daten aufgezeichnet werden konnten.
Leider setzt das AMSDOS dieser Nutzung jedoch Wider-
stand entgegen, da es fiir ein Lesen dieser Spuren nicht ein-
gerichtet ist. Diese Spuren lassen sich nur mit Hilfe speziell
dafiir ausgelegter Programme lesen und benutzen. Eine Aus-
nahme gibt es jedoch, und die soll hier dargestellt werden.
Programme, die auf der41. oder der 43. Spur abgelegt werden,
lassen sich z.B. von Basic aufrufen. Sind sie jedoch linger als
acht Sektoren, treten Fehlermeldungen auf, deshalb sollte
man sich auf Programme beschréinken, die nicht mehr als 4K-
Byte Umfang haben. Ein insgesamt 8K-Byte Programm ist
schon eine ganze Menge, speziell wenn es sich um ein in Ma-
schinensprache geschriebenes Programm handelt, aber auch
in Basic kann man hier schon eine ganze Menge unterbrin-
gen. So z.B. eine kleine Textverarbeitung, einen Disc-
Monitor, Maschinensprachemonitore und vieles mehr. Auch
ist, was den Umfang der Programme angeht, sicherlich noch
nicht das letzte Wort gesprochen. Es werden sich bestimmte
Freaks finden, die hier weitergehende Moglichkeiten finden
oder gar schon gefunden haben, um Programme auch tiber
die genannten Spuren hinaus ohne Fehlermeldung des Systems
aufrufen zu kénnen. :

Wie gelangt man jetzt in den GenuB dieser zusitzlichen
KBytes? Zunéichst einmal bendtigt man dazu etwas Hand-
werkszeug, in unserem Falle ein Programm, das es erlaubt,
die 41. und 43. Spur auf der Diskette zu formatieren. Aufler-
dem muB man in der Lage sein, Sektoren auf der Diskette ein-
zeln zu lesen, sie zu bearbeiten und anschlieBend wieder an
der gleichen oder einer anderen Stelle der Diskette ab-
speichern zu konnen. Viele der kduflich zu erwerbenden
Diskettenmonitore und auch einige in Computerzeitschriften
vorgestellte, gestatten dies bereits oder sind nach Umschrei-

ben des Programmes dazu in der Lage. Um das gewiinschte
Programm auf die vorgesehene Spur zu bekommen, geht man
am besten folgendermaBen vor:

Zunichst nimmt man eine unbeschriebene Diskette und for-
matiert sie im Data-Format bis zur 43. Spur. AnschlieBend
wird das Programm, das dort abgelegt werden soll, auf diese
Diskette abgespeichert. Nun liest man das Directory dieser
Diskette ein. Da sich nur dieses eine Programm auf der Diskette
befindet, ist es mit Sicherheit auf Spur 0 im Sektor 1 zu finden.
In den ersten 16 Bytes des Directoryeintrages finden wir der
Reihe nach aufgefiihrt:

L. Byte: Usernummer (hex 0-15)

2. -12. Byte: Filename mit Extension

16.-  Byte: FilegroBe (X 128 = GroBe des Files in Byte)
17. - 32. Byte: Position des Files auf der Diskette

Anhand des 17. - 20. Byte bei einem 4K-Programm (1 Byte pro
belegtes KByte auf der Diskette) konnen wir nun die Lage des
Programmes auf der Diskette ermitteln. Hex 02 entspricht
Spur0, Sektor 5, hex 03 Spur0. Sektor 7, hex 04 Spur 0, Sektor 9
usw. Um nicht jedesmal rechnen zu miissen, sind weitere
Umrechnungen in einer separaten Tabelle aufgefiihrt (siehe
Tabelle 1). Es gilt nun, die Sektoren, die in dem 17. - 20. Byte
des Directoryeintrages aufgefiihrt sind, sektorenweise auf die
41. Spur zu kopieren, ohne sie dabei verandern zu miissen.
Dazu miissen diese Sektoren, in unserem Beispiel die Sekto-
ren5-9aufSpurOund1-3aufSpur | der Reihe nach eingele-
sen und aufder Spur40,in den Sektoren 1 - 8 dirgkt anschlie-
Bend wieder abgespeichert werden. Damitist die Ubertragung
des Programmes bereits geschehen und es mul3 nur noch da-
fiir gesorgt werden, daB unser Programm auch vom Computer
wiedergefunden wird. Dazu sind die Bytes 17 - 20 des
Directoryeintrages in die Werte umzuéndern, die der Position
des Programmes auf Spur 40 entsprechen. Diese Werte sind
wieder der Tabelle zu entnehmen. AnschlieBend kann das
Programm, wie gewohnt mit <RUN >"Programmname” ge-
startet werden. Wenn man sich jedoch jetzt mit dem "CAT"-
Befehl ansieht, wieviel Platz noch auf der Diskette vorhanden
ist, wird man feststellen, da3 das Programm auf der 41. Spur
scheinbar keinen Platz belegt, es werden 178K Free angezeigt.
Das urspriingliche Programm ist zwar auch noch auf der
Diskette vorhanden, wird aber von der Diskettenverwaltung
nicht mehr zur Notitz genommen, da kein Zeiger des
Directorys mehr darauf zeigt und der von dem Programm ur-
spriinglich eingenommene Platz wird deshalb von der
Diskettenverwaltung beim Bespielen der Diskette mit ande-

34 epc
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ren Programmen neu vergeben. Mit einem zweiten Pro-  sei denn, man formatiert die Diskette neu oder setzt den Wert
gramm, das aufder43. Spur abgespeichert wird, Spur42wenn  im Directoryeintrag zuriick. Das hier geschilderte Verfahren
man mit Spur 0 zu zdhlen beginnt, wird anschlieBend ihn- zum Ubertragen von Programmen aufdie 41. und 43. Spur ei-
lich verfahren. Auch dieses Programm 18t sich, genauso wie  ner Diskette 1Bt sich nur von Basic aus verwenden, unter CP/M
daserste, mit <RUN> "Programmname” starten. Leider lieB funktioniert es nicht. Programme sollten librigens auf eine
sich aus Griinden, die der Autor bis jetzt noch nicht ermitteln solchermaBen vorbereitete Diskette nur mit < SAVE> abge-
konnte, die Spur 41 nicht in dhnlicher Weise verwenden. Das  speichert werden, da bei Verwendung eines Kopierprogram-
hiergeschilderte Verfahren 148t sich auch mit Sicherheit noch meswiez.B.»Disckit« sonst die Eintrage im Directory wieder
verbessern. Leider fehlte bis jetzt noch die Zeit, die Methode  tiberschrieben werden. Man kann sich damit helfen, dal man
etwas zu verfeinern und die Ablaufe vom Computer steuern zu ~ anschlieBend mit Hilfe eines Discmonitors die Eintrige von
lassen. Ein passendes Computerprogramm kann deshalb leider Hand wieder herstellt. Beim Kopieren ganzer Disketten ist
noch nicht mitgeliefert werden. dieses Verfahren sicher vorzuziehen, da sonst die Disketten
laufend gewechselt werden miissen und man wesentlich mehr
Zum SchluB noch einige Hinweise, wie man das, auf diese Art »Tipparbeit«leisten muB. » Disckit« iiberschreibt, das auf die
und Weise, recht miithsam transferierte Programm relativ  oben geschilderte Art und Weise. auf die Spuren 40 und 42 ge-
wirkungsvoll schiitzt. Durch Addieren einer hexadezimalen schriebene Programm tibrigens nicht, es befindet sich auch
80 aufden Hexwert des ersten Buchstabens der Dateikennung nach dem Formatieren und Kopieren, mit Hilfe dieses Pro-
und Eintragen dieses neuen Wertes an der 10. Stelle des grammes, noch auf der Diskette! Nur die entsprechenden
Directoryeintrages, wird unser transferiertes Programm zum  Directoryeintriige miissen eben wieder hergestellt werden.
Read-Only-File erkldrt und 148t sich nicht mehr loschen, es W. Wantia
Tabelle zur Umrechnung Block (Directoryeintrag) in Spur und Sektor
B 5 s B S5 lBfisy s inm Sp . Se | BLI 8y se [ Bl % s
02! 0 5 27 5 7 4C 16 9 71 25 2 96 33 4 BB | 41 6
03 . g 7 28 8 9 4D 17 2 2 25 4 97 33 6 BC | 41 B8
04 g 9 29 9 ) 4E 7 4 3 25 6 98 33 3 BD | 4 |
e 1 7 2A 9 4 4F 17 6 74 25 B8 99 34 1 BE | 42 3
06 1 4 2Bl 9 6 50 17 8 75 26 |1 9A 4 3 BE | & 35
07 | | 5 2C 9 8 51 18 1 76 26 3 9B 34 5 Co 42 7
08, 1 8§ 2D 10 1 52 18 3 7 26 5 9C 34 7 Cl 492 9
o 2 | 2 16 3 5 1 18 5 8| % 7 9| 34 9
DAl 2 3 2F | 10 5 54 15 7 79 26 9 9E 35 2
OBl 2 5 30 10 7 35 18 9 7A 21 2 9F 35 4
0C| : 31 10 9 56 9 2 7B 27 4 A0 35 6
opf 2 9 32 1 2 57 19 4 e 2] 6 Al 35 8 ~ ;
0E| 3 2 33 11 4 58 9 6 . 7 8 A 36 | Unter Basic
BE| 3 4 2 0 6 e w Se‘ﬁ;‘:g“ e .
i 3 . | - . 5
u 10 3 6 ; 35 11 8 SA 20 | 7F 28 3 Ad 36 5 “ Spur 0 fiir
| 4 | 37 12 3 5C 20 5 81 28 7 Ab 36 9 trige benutzt.
13l 4 7 38 D s s 8 | 8 9 Al 3 o Im System-
s e bl g fﬂf":]at“!’e‘;;‘,d‘?“
5] 4 7 1Al 1 o SE| 51 o 84 | 9 4 A9l 31 5 sich die Fin
= . ~ trige auf
16 4 9 3B 3 2 60 21 4 85 29 6 AAl 37 & Spur 2.
17T 3 o 3C | I3 4 61 21 6 86 29 8 AB| 38 | ‘
8] 5 4 3D 13 6 62 21 8 87 30 |1 AC| 38 3
19 5 6 3E 3 8 63 2 | B | 30 5 AD! 38 5
1A 3 8 SE | 14 | 64 22 3 89 30 5 AE| 38 7
B 6 1 40 | 14 3 65 2 5 8A N 7 AF| 38 9
1C 6 3 41 14 5 66 2 7 8B 30 9 BO 39 2
D 6 5 2| 4 7 62| » ¢ e Bl | 39 4
i, 6 7 43 14 9 68 23 2 8D il 4 B2 39 6
1IF] 6 9 4 5 2 69 23 4 8E 31 6 B3 39 8
20 7 2 45 15 4 6A 23 6 8F 31 8 B4 40 1
1L 7 - 46 15 6 6B 23 8 90 32 | BS 40 3
21 1 6 47 15 8 6C 24 | 91 32 3 B6 40 5
3 ] R 48 | 16 1 6D 24 3 92 32 5 B7 40 7
a 1 8 | 49 e 3 6E 24 5 93 32 7 B8 40 9
28 8§ 3 4A 6 5 oF 24 7 94 32 9 B9 41 2
6| 8§ 5 B | 6 7 n 4 9 o5 | 33 BA] 41 4
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Tips & Tricks
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Super-Sort
fiir 464-664-6128

Der schnelle Tabellen-Sort fiir
numerische Tabellen

Dieser Sort weicht von den bisherigen Arten von Sortierpro-
grammen erheblich ab. Es ist ein Sort mit Diskettenbetrieb.
Der Dateiname ist frei wihlbar. Nach Eingabe der Feldzahl
pro Satz wird die DIM-Anweisung fiir den Sort bestimmt und
als Zeile ausgegeben. Die ndchsten zwei Zeilen zeigen die Zeit
fiir die Laderoutine der Tabelle. Die folgende Zeile gibt die
Anzahl der geladenen Sitze an.

Nach der Eingabe der Feldnummer, nach der die Tabelle
sortiert werden soll, erfolgt eine Priifung, ob die Tabelle schon
sortiert ist.

Ist die Tabelle sortiert, so wird der Sort beendet, ein Hinweis
und die Zeit ausgegeben. Eine Kontrolle der Tabelle kann an-
gewihlt werden. Ist die Tabelle noch nicht sortiert, so beginnt
der Sort und gibt entsprechende Kontrollzeilen aus.

Start Sort

Ende Satz.Nr.

Ende Reorg

Datei steht sortiert auf DISC

Sort ist beendet!

Danach kann wieder die Kontrolle gewihlt werden.

Hinweis:

Die Tabelle wird automatisch begrenzt. Ist eine Datei groBer
als Daten geladen werden kénnen, wird der Ladevorgang be-
endet. Dieser Teil der Tabelle kann trotzdem sortiert werden.
Die maximal ladbaren Satze mit den dazugehorigen Feldern
werden zu Beginn des Sorts ausgewiesen:

"DIM a (xxx,xx) eingerichtet.”

Der Monitor informiert vom Beginn an bis zum SchluB iiber
den Ablauf des Programmes. Georg Brinkmann

S UP ER - ’
fuexr numerischeslgb§!¥an

v an
Georg Br inkmann

Dateiname 2?2 _abx -
zahl §ro gatz,ezngehen? 35
af154, 35> eingerichtet
§, 8 .8 Eiaz: kaden
Je 35 %eldern geladen
Sortfiela 1 - 38 o
8858 jat-ad .
A BNX® .
a 1 55 Ewde Reora

steht sortiert auf DISC
Sort ist heendet!
Datei anzeigen J P

10 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,8:INK 2,2 [2213]
4:INK 3,11

20 PEN 2:PRINT" SUPER--SO [1602]
R T"

30 PRINT" fuer numerische Tabellen [3326]
40 PEN 1:PRINT:PRINT" von [2229]
50 PRINT" Georg Brinkmann (20331
60 PRINT" "; STRINGS(27,"") [1532]

70 LOCATE 13,7:PEN 2:INPUT"Dateiname ";na [2992)
$:PEN 1

80 LOCATE 6,8:INPUT""Feldzahl pro Satz eing [4039]
eben"; £4

90 satz=INT(6280/fd):IF satz>1500 THEN sat (4111
z=1000

100 DIM a(satz,fd):as=LEN(STR$(satz)):ds=L [3497]
EN(STR$ (£d))

110 satz$=RIGHT$(STR$(satz),as-1)+CHR$(44) [3164]
+RIGHT$ (STR$(fd) ,ds-1)

120 LOCATE 7,9:PRINT"DIM ";:PEN 2:PRINT"a (6546]

(";satz$;")";:PEN 1:PRINT" eingerichtet"

130 INK 1,5:INK 2,7:INK 3,24

140 d=INT(TIME/300):GOSUB 610

150 LOCATE 7,10:PRINT"Zeit ";USING"## ";h
;m;s; :PRINT" Start Laden"
160 GOSUB 620:GOSUB 610
170 LOCATE 7,11:PRINT"Zeit
;m;s; :PRINT" Ende Laden"
180 LOCATE 2,12:PEN 2:PRINT USING"### ";n;
:PRINT"Saetze mit je'";USING" ### ";fd;:PRI
NT"Feldern geladen'":PEN 1

190 PRINT""; STRING$(40,".");

200 LOCATE 11,15:PEN 3:PRINT"Sortfield 1 -
";£d; :INPUT;q:PEN 1:u=n

210 FOR z=2 TO n

220 IF a(z,g) < a(z-1,g) THEN GOTO 290

230 NEXT:LOCATE 12,17:PEN 3:PRINT"Datei wa
r sortiert"

240 PRINT STRING$(40,"_");:PEN 3
250 GOSUB 610

260 LOCATE 7,19:PRINT"

Zeit ";USING"## "; (4740)
h;m;s; :PRINT" Sort beendet"
270 INPUT"

Datei anzeigen j/n";zeig$:IF
zeig$="3j" OR zeig$="J" GOTO 580
280 GOTO 600

290 d=INT(TIME/300)

300 GOSUB 610

310 LOCATE 7,16:PRINT"Zeit
;m;s; :PRINT" Start Sort"
320 OPENOUT na$:PRINT#9,n :
330 u=u-1:IF u=0 GOTO 430
340 FOR z=1 TO n:IF a(z,0)=0 THEN su=z:sul
=z:2s5=1:GOTO 360

";USING"## ";h

(47501

";USING"## ";h

u=n

350 NEXT

360 x=z:IF zs=0 GOTO 430

370 FOR z=x TO n:IF a(z,0) > 0 GOTO 400
380 IF a(z,q) < a(su,qg) THEN su=z

390 IF a(z,q) > a(sul,q) THEN sul=z

400 NEXT

410 FOR i=1 TO fd:PRINT#9,a(su,i):NEXT:FOR

i=1 TO £d:PRINT#9,a(sul,i) :NEXT
420 zs=0: a(su,0)=n-u: a(sul,0)=u+1:GOTO 3
30
430 GOSUB 610

440 LOCATE 7,17:PRINT"Zeit
;m;s; :PRINT" Ende Satz.Nr."
450 CLOSEOUT

460 GOSUB 620

470 OPENOUT na$:PRINT#9,n
480 z=1

490 FOR x=1 TO fd:PRINT#9,a(z,x):NEXT:z=z+
2:IF z > n GOTO 500 ELSE 490

500 IF n/2 = INT(n/2) THEN z=n ELSE z=n-1
510 FOR x=1 TO fd:PRINT#9,a(z,x):NEXT:z=z-
2:IF z < 1 GOTO 520 ELSE 510
520 CLOSEOUT

530 GOSUB 610
540 LOCATE 7,18:PRINT"Zeit
;m;s; :PRINT" Ende Reorg"
550 PEN 2:PRINT"

”;USING"## ";h

";USING"## ";h

Datei steht sortiert [(2143]
auf DIsC"
560 PEN 3:PRINT"
Sort ist beend [2911]
et!":PEN 3
570 INPUT"
Datei anzeigen j/n ";a [6626]

nz$:IF anz$="3j" OR anz$="J" THEN GOSUB 620
:GOSUB 580:END ELSE END

580 MODE 2:INK 1,26:FOR z=1 TO n:FOR x=1 T

O fA:PRINT USING"####.4## ";a(z,x); :NEXT:PR
INT :NEXT

590 PRINT:PRINT STRING$(24,"*");USING" ###

# ";z-1;:PRINT"Saetze mit je";USING" ###
":fd; :PRINT"Felder " STRING$(23,"*");

600 END

610 t=INT(INT(TIME/300)-d):h=INT(t/3600):m

=INT(t/60-(h*60)):s=t-((m*60)+(h*3600)):RE

TURN

620 OPENIN na$:LINE INPUT#9,n$:n=VAL(n$)
630 IF n»>satz THEN n=satz

640 FOR z=1 TO n:FOR x=1 TO fd:LINE INPUT#
9,a$

650 IF EOF=-1
670

660 a(z,x)=VAL(a$) :NEXT:NEXT

670 CLOSEIN

680 RETURN

THEN a(z,x)=VAL(a$):n=z:GOTO

[1262]
[945])
[2125])

(11131
[4326]

[7832]

[1194)
[5204]

[(1165]
[2069]
[5182]

[1600]
(9231

[413]
[615]
[923]
(43001

[2406]
[2861]
[3052]

(3501

[1308]
[1539]
[3628]
(22951
(3501

[4045]

(28981

(9231
(4331

[9021
(9211
[1855]
(4701
[2180]

[1613]
[2579]

[902]

(9231
(41781

[6157]

[7626]

(1101
[57651

[2442]
(21161
[3396]

(28691
[26091

[752]
[555/]

36 cpPc

286

Sonderheft




O Bedienerfreundliches Dateiverwaltungsprogramm mit
FREIER Maskendefinition (max. 21 Felder/
max. 70 Zeichen pro Feld)
O Verwaltet Ihre Daten auf der Diskette in RELATIVEM
 Lugriff
- O Arheitet mit einem oder zwei Laufwerken. (Zweites
Laufwerk kann auch eine RAM-Floppy sein.)
O  Suche nach jedem beliebigen Datenfeld
O Ein Datensatz wird bei der Suche im Indexfeld selbst
bei voller Datei (503/1003 Datenstzen) in
max. 4 Sekunden (Regelfall 1-2 Sekunden) gefunden
O Léuft unter dem Betriebssystem CP/M*)
O Testherichte in Schneider CPC International
Heft 11 und 12/85 -
O Sie werden staunen, was RH-DAT noch alles kann.

a) 503 Datensitze DM 79—
b) 1003 Datensitze DM 89,
® Fiir Computer  CPC 464, 664, 6128 und JOYCE

@ Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

@ 2 Versionen

O Absolut anwendersicherer Diskettenmonitor
O Lesen und Schreiben beliebiger Sektoren
O Editieren beliebiger Sektoren (Full Screen Editor)
O Formatieren einzelner oder aller Spuren
(CP/M, DAT, IBM)
O Reorganisation der Diskette (riumt die Diskette auf)
O Anzeige des Katalogs
O Drucken des Bildschirminhaltes
O Umrechnung der Blockangaben in Spur und Sektor
O Bearbeitet AUCH die Spuren 40 und 41!!!
O Testhericht in Schneider CPC International Heft 2/86

@ 1 Version DM 49 -
@® Fiir Computer  CPC 464, 664, 6128
@® Diskettenformat Schneider 3”

O Mathematische Textverarbeitung (Neuheit)

O Anwendersicher, leistungsfahig, aber dennoch einfac
in der Handhabung

O Zeigt Text und mathematische Formeln so auf dem
Bildschirm an, wie der Ausdruck spater erfolgt

O Mit mathematischen Sonderzeichen

O Ohne Druckersteuerzeichen

O Léuft nur in Verbindung mit EPSON-kompatiblen
Druckern

@ 1 Version
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128
@ Diskettenformat  Schneider 3", Vortex 5 1/4”

DM 69,

O Komfortable Adressenverwaltung mit RELATIVEM
Zugriff (ca. 700 Adressen)

O Ausgereifte bedienerfreundliche Textverarbeitung
(&hnlich WORDSTAR™))

O Anwenderfreundliches Verkniipfungsprogramm (Rund
schreiben, Etikettendruck, Listendruck, usw.)

O Installationspragramm fiir Drucker (auch exotische
Drucker kinnen angepaBt werden)

O Lauft unter dem Betriehssystem CP/M*)

O Fiir professionelle Anwendungen zugeschnitten

O Ein MuB fiir jeden, der hdufig Adressen und Texte
verkniipft

a) 700 Adressen DM 149 -

b) 1400 Adressen DM 169

CPC 464, 664, 6128 und JOYCE

Version b) gilt nur fiir JOYCE in Ver-

bindung mit Megahyte-Laufwerk.
@ Diskettenformat  Schneider 3", Vortex 5 1/4”

O Komplexes Paket zur Vereinsverwaltung

O Anwendersichere Mitglieder- und Beitragsverwaltung
mit PaBwortschutz

O Kontenfilhrung mit einfachster Verbuchung und
Jahreshilanzerstellung

~ O Ein MuB fiir jeden Verein

@ 1 Version
@® Fiir Computer  CPC 464, 664, 6128
@® Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

DM 99

O Adressenverwaltung

O Textverarbeitung

O Synthesizer (Musikprogramm)

O Vokabel-Lernprogramm

O Funktionsplotter (Mathematikprogramm)

@ 2 Versionen a) Kassette
b) Diskette
@ Fiir Computer ~ CPC 464, 664, 6128

@ Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

DM 50,
DM 70~

O Integriertes Programmpaket

O Komfortable Adressenverwaltung

O Anspruchsvolle Textverarbeitung

O Leistungsfahiges Verkniipfungsprogramm (Rund-
schreiben, Etiketten- und Listendruck)

O Schaufensterwerbung (erstellte Texte kannen als
Laufhand ausgegeben werden)

O Installationsprogramm fiir Drucker

O Fiir semi-professionelle Anwendungen geeignet

O Testhericht in Schneider CPC International Heft 8/85

@ 1 \Version DM 69-
@ Fiir Computer  CPC 464, 664, 6128
@ Diskettenformat  Schneider 3”, Vortex 5 1/4”

O Farhe weil
O Format wie Videohiillen
O Einleghare Disketten-Formate: 5 1/4”, 31/2”, 3"

@ 10 Stiick DM 3
(zuziiglich Porto und Verpackung

*) CP/M ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma
Digital Research

*) WORDSTAR ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Firma Micro Pro

Vertrieb Niederlande:

ACS Nederland

Tel. 08346-3850
NL-7041 BG's-Heerenberg
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Mit dem Programm DISC-IN muBl die Diskettenstation
wihrend langerer Tipparbeiten nicht stindig eingeschaltet
sein, sondern kann spiter fiir die Abspeicherung aktiviert
werden.

Um dies zu erreichen, geht man folgendermaBen vor:

1. Nachdem die Tipparbeit beendet ist, Floppy einschalten.
2. Umschalten auf Kassette mit ITape

3. MERGE "DISC-IN”

4. RUN 60000

5. Abspeicherung des abgetippten Programms

Natiirlich ist darauf zu achten, daB sich die Zeilennummern
des abgetippten Programms und des Programms "DISC-IN"
nicht tiberschneiden.

"DISC-IN" arbeitet auf folgende Weise:

1. Es wird die SYMBOL-Tabelle um den RAM-Bedarf der
Floppy nach unten verschoben

2. Das Hintergrund-ROM Nr. 7 der Floppy wird initia-
lisiert.
Gerhard Friedle

60000 MEMORY &9FFF [134)
60001 DATA DD,6E,00,DD,66,01,ED,5B,96,B2,7 [(2341]
2,11,00,05,ED,52,ED
30882 DATA 5B,94,B2,CD,AB,BB,21,FF,AB,01,0 [3427]

f +CD,CE,BC,C9
60003 s=0:RESTORE 60001:FOR i=&A000 TO &AO0 [6507]
20:READ a$:a=VAL("&"+a$):POKE i,a:s=s+a:NE
XT
60004 IF s<>4250 THEN PRINT"Fehler in den [2892]
Data-Zeilen!'":END
60005 x%=0 [532]
60006 CALL &A000 [6371
60007 DELETE 60000-60015:END {16701
60008 '#t*K*t**ll*l*‘*ll"“*l.'l‘lﬁ‘#‘ [1285]
60009 '=* DISC-IN * [442)
60010 "'* x [, 751
60011 '=* von: Gerhard Friedle * [1904]
60012 :‘ A-5771 Leogang * [982]
60013 '=* *
60014 '=* * [1751
60015 oo ko ko ok sk i ok ok K K K K K K K K R K K K K K K K K [‘]285]

fur 464-664-6128

D-I-R steht fiir DISC-Information-Reader und ist ein Hilfs-
programm, das den Diskettenanwender auf einfache Weise
hilft, Informationen iber die einzelnen Files auf seine
Diskette zu bekommen. Das Programm ist einteilig und sehr
kompakt aufgebaut.

Leistungsmerkmale von D-I-R:

- ermittelt Startadresse von jedem Diskettenfile (ausgenom-
men CP/M-Files und Textdateien)

- ermittelt Ldnge in Bytes von jedem Diskettenfile (ausge-

nommen CP/M-Files und Textdateien)

- ermittelt Lange in KBytes von jedem Diskettenfile

- ermittelt Einsprungadresse (wenn vorhanden) von jedem
Diskettenfile (ausgenommen CP/M-Files und Textdateien)

- ermittelt Filenamen iiberhaupt

- ermittelt Filetyp (&,,$,%,...)

- ermittelt die Anzahl von Files auf einer Diskette

- ermittelt das Format, mit dem die Diskette formatiert
wurde.

Variablen von D-I-R:

Basis: Adresse im Directorybuffer, aus der die Filenamen und
die Filelingen ausgelesen werden.

Status: Wenn das Programm nochmal durch den Benutzer
durch ENTER gestartet wird, dann ist Status = -1 und das
Programm weil3, daB es verschiedene Programmabschnitte
nicht nochmal durchlaufen muB.

AS$,B$: sind die Hexstrings, die aus den jeweiligen Adressen
ausgelesen werden.

Name$: der Filename

nml: Linge des Filenamens

nmadr: Adresse, in der der Filename steht

flag: wenn flag=S5 ist, dann steht im Directorybuffer flinfmal
hintereinander eine Null, d.h., daB das Directory fertig ausge-
lesen ist.

f: Anzahl der gelesenen Files

Das eigentliche Geheimnis des Programms liegt darin:
Wenn man in Assembler einen Openout durchfiihrt, hat man
schon in zwei Registern Start und Lange des Programms.
Filetyp und Einsprungadresse werden einem nicht sofort auf
dem Tablett serviert, man muB3 noch an den Registern herum-
basteln, bis man auch diese hat. Das Programm hat einen klei-
nen Nachteil, es liest keine vom Assembler "GENA" er-
stellten Files richtig aus. Ansonsten gibt es keine Probleme.
Selbst wenn das Programm gerade beim Auslesen von Files

ELET)

ist, kann man es beenden, indem man "E” bzw. "e” driickt.

M. Wegman
100 RED} LE SRR SRR EEE R R R E R R R R R E R R EREESERSE.SE] [1887]
ek kM ok kK Ok K ok Kk ok Kk Kk K K K K
110 REM * D.I.R. Disc Information Reade [(2563]
T *
120 REM * (C) 1986 by WEGIwar (10501
e x®
130 REM * Written by M. WEGMAN [1653]
*
?40 REM ok ok ok koK ok ok ok ok ok ok oK K ok ok ok K ok ok K ok i ok ok ok ok ok Kk ok ok Xk X [1887]
kN K ok ok ok ok ok ok ok i ok K K K ok
150 IF STATUS=-1 THEN CLS:PRINT" [7659]
Diskette einlegen und RETURN/ENTER drue
cken !" :BASIS=&7000:FLAG=0:NAME$="":F=0 :
st=0:GOTO 460
160 INK 1,26:INK 0,26 :PAPER 0:PEN 1:BORDER [(2214])
26 :MODE 2
170 REM ok ok ok oK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K K K K K [1471]
180 REM * Windows definieren i (19881
190 REM e oK Kk Ak ok ok kK K ok ok K kK Ok R R K ok kR ok ok kK ok [1471]
200 WINDOW #6,80,80,5,22 (1454
210 WINDOW #5,1,80,22,22 [13891
220 WINDOW #4,1,2,5,22 [1094)
230 WINDOW #3,1,80,4,4 [1181]
240 WINDOW #2,1,80,23,25 [1455]
250 WINDOW #1,1,80,1,4 (1004
260 WINDOW #0,2,79,6,19 [1075]
270 basis=&7000:f=0:st=0 [677]
280 REM ok ok ko ok ok ok 2k ok ok ok oK Kk K ok ok Rk ok K K R e K Ok K Ok K K X [1867]
LE SR RS EEE ]
290 REM * Bildschirmmaske / Titelbild [5642]
printen *
300 REM Ao ok ok ok ok ok ok ok ok kK ok ok ok ko ok ok i kK K ok koK K ok ok K Ok K K K K [1867]
o ok K K K K K K
310 : [1741]
320 PRINT #1,CHR$(150);:FOR t=1 TO 78:PRIN [3574]
T #1,CHR$(154); :NEXT:PRINT #1,CHR$(156);
330 PRINT #1,CHR$(149)" D.I.R. [76181
Disc Information Reader (C) 1986 by W
EGIware "CHR$(149);
340 PRINT #1,CHR$(147);:FOR t=1 TO 78:PRIN [4607]
T #1,CHR$(154); :NEXT:PRINT #1,CHR$(153);
350 PRINT #2,CHR$(150);:FOR t=1 TO 78:PRIN [3723]
T #2,CHR$(154); :NEXT:PRINT#2,CHR$(156);
360 PRINT #2,CHR$(149)" Anzahl [3131]

der Files:"f"
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"CHR$(149);
370 PRINT #2,CHR$(147);:FOR t=1 TO 78:PRIN
T #2,CHR$(154); :NEXT:PRINT #2,CHR$(153);
380 PRINT #3,CHR$(150);:FOR t=1 TO 78:PRIN
T #3,CHR$(154); :NEXT:PRINT#3,CHR$(156);
390 FOR t=1 TO 17:PRINT #4,CHR$(149):NEXT
400 PRINT #5,CHR$(147);:FOR t=1 TO 78:PRIN
T #5,CHR$(154); :NEXT:PRINT #5,CHR$(153);
410 FOR t=1 TO 17:PRINT #6,CHR$(149); :NEXT
420 PRINT" Diskette einlegen u
nd RETURN/ENTER druecken !"
430 GOSUB 920:'*****xx Maschinenkode einle
sen LR R R RS
440 INK 1,0:REM *=***x** Bj]ldschirmmaske si
chtbar machen *****xx

450 :

460 IF INKEY$ = CHR$(13) THEN 480

470 GOTO 460

480 LOCATE 1,1:FOR t=1 TO 78:PRINT" ";:NEX
T

490 :

500 REM LE RS R EEEREEREEERERS

510 REM * Hauptprogramm *

520 REM LR R EREE SRR R RS R

530 a=PEEK(&BB5A):POKE &BB5A,&C9:CALL &AO03

0:POKE &BB5A,a:REM ******x Djrectory lesen
ohne dass es auf dem Bildschirm ausgedruc
kt wird ok ok ok ok kK

540 IF PEEK(&A89F)=65 THEN PRINT"Die Diske
tte hat CP/M Format":PRINT:GOTO 570

550 IF PEEK(&A89F)=193 THEN PRINT"Die Disk
ette hat DATA Format':PRINT:GOTO 570

560 PRINT'"Die Diskette hat IBM Format'":PRI
NT

570 IF PEEK(basis+11)=0 AND st=0 THEN 1280
580 FOR t=1 TO 8:name$=name$+CHR$ (PEEK(t+b
asis) ) :NEXT

590 f=f+1:REM ***x**x»x Fjleanzahl erhoehen

LR EE S S B 3

600 name$=name$+"."

610 FOR t=9 TO 11:name$=name$+CHR$ (PEEK(t+

basis) ) :NEXT

620 PRINT name$;CHR$(149);

630 LOCATE #2,1,2:PRINT #2,CHR$(149)"
Anzahl der Files:"f"

640 adr=@name$

650 nml=PEEK(adr)

ge des Namens ****

660 nmadr=PEEK(adr+1)+256*PEEK(adr+2) :R

EM nmadr = Adresse , wo der Name liegt ***

*

:REM **** nm] = Laen

670 CALL &A000,nmadr,nml

680 PRINT CHR$(PEEK(9015));CHR$(149);:IF P
EEK(9015)=42 THEN GOTO 1120 :REM *x*xx Ausg
abe des Filetyps

690 pkadr=9000:GOSUB 1160 :REM **** ausl
esen der Speicheradressen 9000,9001 *=*x*x

700 GOSUB 1190
ackt 2 »xxx
710 PRINT'"Startadresse &"b$;a$;CHR$(149);
720 pkadr=9005:GOSUB 1160 tREM **** ausl
esen der Speicheradressen 9005,9006 ***x*
730 GOSUB 1190 :REM **** _E- Taste gedru
eckt 2 *xx«

740 PRINT"Laenge &"b$;a$;CHR$(149);

750 pkadr=9010:GOSUB 1160 :REM **** ausl
esen der Speicheradressen 9010,9011 *»*x*
760 GOSUB 1190 tREM **** _E- Taste gedru

:REM **** _E- Taste gedru

eckt 7 x%x»

770 IF a$="00" AND b$="00" THEN a$="--":b$
=a $

780 PRINT"Einsprungadr. &"b$;a$;CHR$(149);
790 PRINT"KByte:'"PEEK(basis+12)

800 GOSUB 1190

810 :

820 REM A ok ok ok ok Kk ok ko ok ok ok ok ok ok K K ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok X K
* % ok ok kX

830 REM * Adresse vom naechsten Filenamen

im *

840 REM * Buffer suchen , auf Ende pruefen
*

850 REM 3ok ok ok K Kk ok ok ok ok ok ok K ok ok ko ok ok ok ok ok K Ok K K ok ok kK Ok R K
* ok K K K

860 basis=basis+11:flag=0
870 IF PEEK(basis)=255 THEN name$="":GOTO

[34761]
(30191

[1924)
[3799]

(17161
(44831

[52571
[4265]
[174]
[1065]
[456]
[25801

[(174]
(11601

(11911

[11601
(11096

(46271
[44801
[40751

[29511
[(3074]

(4688

(14631
[2835]

[1052]
[4384)

[461]
[2768]

[5142]

[1718]
[6515]

[5143]

(34101

[34301]
(68351

(34101

(28671
(52501

[3410]
[2195]

[2622)
[3650]

{9091
(1741
(18461
(38841
[3399]
[18461

[21631
[2475]

570

880 IF PEEK(basis)=0 THEN flag=flag+1:IF f [3583]
lag=5 THEN 1210:
890 REM **** Wenn 5 mal hintereinander ein [7449]
e Null im Buffer ist , dann Directory zu e
nde ->ENDE ***x
900 basis=basis+1:GOSUB 1190 (1887
910 GOTO 870 (5341
911 : (1741
912 REM **** Maschinensprache - Datas einl [4286]
esen * K %k Xk
920 MEMORY &9FFF [134)
930 zaehler=0 (11751
940 READ a (3961
950 IF- a=-1 THEN RETURN (11081
960 POKE &A000+zaehler,a [1184]
970 zaehler=zaehler+1 [2165]
980 GOTO 940 [312]
990 : [174)
1000 DATA 254,002,192,221,102,003 [9881
1010 DATA 221,110,002,221,070,000 [16591
1020 DATA 017,000,112,205,119,188 [1582]
1030 DATA 237,083,040,035,237,067 111091
1040 DATA 045,035,017,026,000 [1466]
1050 DATA 025,078,035,070,237,067 [1934)]
1060 DATA 050,035,230,015,198,036 [12501
1070 DATA 050,055,035,205,122,188 [1363]
1080 DATA 201 [261]
1090 DATA &11,&00,&70,&cd,&9b,&bc [18731
1100 DATA &c9 [3471]
1110 DATA -01 [284]
1120 PRINT" "CHR$(149)" [52361
"CHR$(149)" "c
HR$(149)"KByte:"PEEK(basis+12 ):GOTO 860
1130 REM Ak ok K K K ok K ok ok ok kK Kk ok ok ok ok koK ok ok ok o ok K ok ok Ok ok o K [2675]
3ok ok ko ok ok ok koK ko ko ok ok ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok K K K K
1140 REM * Adressen auslesen und gegebenen [5226]
falls Hex - Strings auffuellen *
1150 REM LERE SRR RS R R R R R RS R R R RS EEER E Y [2675]
A0k N K K ok ok ek ok Kk ok ok ik oK oKk K ok ik K ok ok K Kk K K K
1160 st=1:a$=HEX$(PEEK(pkadr+0)):IF LEN(a$ (61581
) <> 2 THEN c$="0":c$=c$+a$:a%$=c$
1170 b$=HEX$(PEEK(pkadr+1)):IF LEN(b$) <> 1[3991]
2 THEN c$="0":c$=c$+b$:b$=c$
1180 RETURN [5551
1190 IF INKEY$="e'" OR INKEY$="E" THEN 1210 (13081
1200 RETURN [555]
1210 CALL &BBO3:REM **** Tastaturbuffer le [3400]
eren * K X
1220 LOCATE #1,1,2:PRINT #1,CHR$(149)" [51781
Press -RETURN- TO RESTART OR
-E- TO END "CHR$ (149)
1
1230 a$="":WHILE a$="":a$=INKEY$:WEND (28351
1240 IF a$="E" OR a$="e'" THEN MODE 2:END [1655]
1250 IF a$=CHR$(13) THEN 1270 [17871
1260 GOTO 1230 [365]
1270 STATUS=-1:LOCATE #1,1,2:PRINT #1,CHR$ (115771
(149)" D.I.R. Disc Informati
on Reader (C) 1986 by WEGIware
"CHR$(149); :GOTO 150
1280 PRINT"Kein File Vorhanden !":GOTO 121 [4020]

0

Disk-Manager
fiir 464-664-6128

Der Disk-Manager ist ein anwenderfreundliches Toolkit zur
Bearbeitung von Directorys und Dateien.

Nach dem Starten mit RUN erscheint folgendes Menue:
Mit den Pfeiltasten? & 148t sich das < vertikal positionieren.
Wird gleichzeitig die CONTROL-Taste gedriickt, so springt
das < in die oberste bzw. in die unterste Zeile.

Beinhaltet die Directory mehr als 25 Eintragungen, so wird
die Liste geteilt.

<R> ...RUN

startet ein mit € bezeichnetes Programm

<L>...LOAD
ladt ein mit € bezeichnetes Programm

Sonderheft
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< C> ...CATDRUCK

gibt das Inhaltsverzeichnis auf dem Drucker aus (ist nur bei
eingeschaltetem Drucker eingeblendet).

< C> ...DISKLIST

gibt das Inhaltsverzeichnis auf dem Drucker aus, wobei die
Léange des Files (in K) angezeigt wird. (Ist nur bei einge-
schaltetem Drucker eingeblendet.)

< U> ...USER

ermdoglicht das Wechseln des USER-Bereichs (0 bis 15)

< F> ...FLOPPY

ermdglicht die Wahl des Laufwerks (A oder B)

< DEL> ...DELETE

verzweigt in das DELETE-MENUE, welches folgende
Funktionen bereitstellt:

Das € wird wie zuvor gesteuert.

< SPACE>

markiert € als zuldschendes File mit * (wird durch zweimali-
gen Druck riickgingig gemacht).
< ENTER>

16scht alle markierten Files
Hauptmenue

<E>

16scht alle markierten Files, fithrt den {iblichen IERA-Befehl
aus und geht zurtick zum Hauptmenue

CTRL < DEL>

16scht die gesamte Diskette im aktuellen USER-Bereich
CTRL < R> ...RENAME

dient zur Umbenennung von Files

und geht zuriick zum

< SPACE>

meldet eine neue Diskette an
< COPY>

kopiert den DISK-MANAGER
CTRL < C> ...CPM

< ENTER> ....BASIC

CTRL < D>

verzweigt in das Menue zur Druckereinstellung;
< N> NLQ ein/aus

< 1> Zeichensatz 1

< 2> Zeichensatz 2

< E> Engschrift ein/aus

< H> Zeichenhervorhebung ein/aus
< D> Doppelanschlag ein/aus

< V> ZeichenvergroBerung ein/aus
< M> Menue

CTRL < U> :

Umlaute installieren

CTRL < F>

Funktionstasten belegen

Folgende Funktionen stehen nach Beendigung des Pro-
gramms im Basic zur Verfiigung:

f7...NLQ ein

f8....Normalschrift ein

... List#8

TAB....LINE FEED (Drucker)
<.> ...RUN

CTRL < T> ...TURBO DOS aktivieren  Jiirgen Gergens

10 ! DISC-MANAGER

ON 6.0/464-6128

20 ' (c) 1986 by Juergen Gerkens
ORI SRS AN S o WA SOy S A T
40 CALL &BBO0O:POKE &ACO00,1:SYMBOL AFTER 25
6 :KEY 12,"RUN"+CHR$(34)+"#"+CHR$(34)+CHR$(

13)
50

VERSI (2523]
[2627]
[1412]
[5445)

(18201
[636]
[33591]

{USER,0: |DISC:ON ERROR GOTO 100

60 IN$=CHR$(24)

70 FOR I=47840 TO 47848:READ A:POKE I,A:NE
XT I

DATA 205,96,187,50,240,186,201,0,0

DIM F$(65),S(65)

100 PEN 1:PAPER 0:PEN#1,0:PAPER#1,1:MODE 2

(13661
[7671
[2583]

:CAT:N=0:T=0

110 LOCATE 7,2:CALL &BAEO:fl1$=CHR$(PEEK(&B
AF0))

120 LOCATE 15,2:CALL &BAEO:us$=CHR$(PEEK(&
BAF0)) :PRINT CHR$(9);:CALL &BAEO:us$=us$+C
HR$ (PEEK(&BAF0) ) :us=VAL(us$)

130 FOR Z=1 TO 61 STEP 20:FOR Y=4 TO 19:N=
N+1:T=MAX(T,Y):F$(N)="":S(N)=0

140 FOR X=Z TO 2+16

150 LOCATE X,Y:CALL &BAEO:F$(N)=F$(N)+CHR$

(PEEK(&BAF0)):IF F$(N)=" "THEN 170
160 NEXT X:NEXT Y
170 F$(N)="":N=N-1:NEXT Z:T=T+1

180 LOCATE 1,T:A$="":FOR Z=1 TO 10:CALL &B
AEO:A$=A$+CHR$ (PEEK(&BAF0) ) : PRINT CHR$(9);
:NEXT Z

190 IF INSTR(1,F$(1),".")=0 AND F$(1)<>""T
HEN 100

200 WINDOW#0,1,50,1,25:WINDOW#1,51,80,1,25
210 CLS#1:CLS

220 PRINT#1," DI SK-MANAGE R":P
RINTH#T M = mmm e e e e s e
230 PRINT#1,"<R>......RUN"

240 PRINT#1,"<L>......LOAD"

250 IF INP(&F500)=90 THEN 270 ELSE PRINT#1
,"<C>......CATDRUCK"
PRINT#1,"<D>......DISKLIST"
PRINT#1,"<U>......USER"
PRINT#1,"<F>......FLOPPY" : PRINT#1
PRINT#1,"<DEL>....DELETE"
PRINT#1,"<";IN$;"R";IN$;">......RENAME

310 PRINT#1,"<SPACE>..neue Disk anmelden"
320 PRINT#1,"<COPY>...DISKMANAGER kopieren
"+ PRINT#1

330 PRINT#1,"<";INS$;"C";IN$;">......CPM"
340 PRINT#1,"<ENTER>..BASIC":PRINT#1

350 IF INP(&F500)=90 THEN 360 ELSE PRINT#1
,"<";IN$;"D";IN$;">......Drucker einstelle
nll

360 PRINT#1,"<";IN$;"U";INS$;">......Umlaut
e installieren"

370 PRINT#1,"<";IN$;"F";IN$;">......Funkti

onstasten"

380 PRINT#1,"<";IN$;"T";IN$;">......TURBO
DOS" : PRINT#1

390 LOCATE#1,23,3:PRINT#1,CHR$(240);" ";CH

R$(241);CHR$(8);CHR$(8);CHR$(8);CHR$(10);C
HR$(10);IN$;CHR$(240);INS$;" "“;IN$;CHRS$ (241
); INS

400 LOCATE#1,2,23:PRINT#1,in$; :PRINT#1,USI

NG"Drive \\: user ##: \ \";f1%$,us,a$
; tPRINT#1,in$

410 LOCATE#1,1,25:PRINT#1,"
1986 by Juergen Gerkens'
420 A=1:B=25:2=1

430 GOSUB 1760:CLS:FOR W=A TO MIN(B,N) :PRI

NT F$(W):NEXT W

440 LOCATE 25,Z-A+1:PRINT CHR$(247)

450 CALL &BB06

460 LOCATE 25,2%-A+1:PRINT" "

470 IF INKEY(2)=0 THEN 2=MIN(Z+1,N):IF Z>B
THEN A=A+25:B=B+25:2=A:GOTO 430

480 IF INKEY(0)=0 THEN Z=MAX(Z-1,1):IF Z<A
THEN A=A-25:B=B-25:Z=B:GOTO 430

490 IF INKEY(2)>0 THEN Z=MIN(Z2+25,N):IF Z>
B THEN A=A+25:B=B+25:Z=A:GOTO 430

500 IF INKEY(0)>0 THEN Z=MAX(Z-25,1):1IF 2Z<

A THEN A=A-25:B=B-25:Z=B:GOTO 430

510 IF INKEY(50)=0 THEN MODE 2:RUN LEFT$(F
$(2),12)

520 IF INKEY(36)=0 THEN MODE 2:LOAD LEFT$ (

F$(2),12)

530 IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 1440

540 IF INKEY(61)=0 THEN GOTO 1570

550 IF INKEY(42)=0 THEN CLS#1:INPUT#1,"USE

R-NR.:",T:T=MIN(15,INT(ABS(T))): |USER,T:GO

TO 100

560 IF INKEY(53)=0 THEN CLS#1:PRINT#1,"FLO
PPY :"ELSE 600

570 IF INKEY(69)=0 THEN'!A:GOTO 100

580 IF INKEY(54)=0 THEN|!B:GOTO 100

590 GOTO 570

600 IF INKEY(79)=0 THEN GOTO 1210

610 IF INKEY(50)>127 THEN LOCATE 1,2-A+1:1
NPUT"",B$:C$=LEFT$(F$(Z),12): |REN,@B$,@C$:
GOTO 100 '

620 IF INKEY(47)=0 THEN | USER,0:GOTO 100
630 IF INKEY(62)>127 THEN MODE 2:!CPM

".CHR$(164);"

(33021

(57831

(33021

[10031
[30451]

(9801

[1307]
(44731
(17431
[1745]
[554]

[4121]
[17021
[2458]
[2587]
[1588]
[1474]
[2384)
[1767]
[19751

(28481
30711

[2446]
(28831
[6242]
(39181
(30371
(28771

[6482]

(81971

(3229

(12571
(36111

[2009]
(3931

[17341
[4512]
(30311
[51851]
[4458]
(18981
[2982]
(13541
[17611
[4405]
(31831
[17701
[840]

(3791

[1364]
[3597]

[1749]
[20751

40 cPc
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LR

640
650
660
670
680
690
2:N

730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
1

830

840
850
860
&0
870
&0
880
0
890
0
900
&0
910
&0
920
,&60

N

E

Ll

H

70)

D

EW

KEY
KEY
KEY
KEY
KEY
KEY
KEY
KEY
KEY
KEY

KEY

RET

INKEY(9)=0 THEN SAVE"#'":GOTO 100
INKEY(61)>127 THEN GOTO 950
INKEY(42)>127 THEN GOSUB 850
INKEY(53)>127 THEN GOSUB 710
INKEY(51)>127 THEN GOSUB 1700
INKEY(6)=0 OR INKEY(18)=0 THEN MODE

700 GOTO 440

710 KEY 7,"?#8,CHR$(27);"+CHR$(34)+"x1"+CH
R$(34)+": 'NLQ"+CHRS$(13)

720 KEY 8,"?#8,CHR$(27);"+CHR$(34)+"x2"+CH
R$(34)+":"' NORM"+CHR$(13)

9,"list#8"

4,"load" +CHR$ (34)

5,"run"+CHR$ (34)

6,"save"+CHR$(34)

1,"auto "

2,"mode 2:1ist "

3IHCATH

0,"CLS"+CHR$ (13)

10, " "RUN"+CHR$(13)
141,"2#8"+CHR$ (13) :KEY DEF 68,1,14

12," |DISC:RUN"+CHR$ (34)+"#"+CHR$ (3

4)+CHR$(13)

URN

SYMBOL AFTER 90
SYMBOL 91,&5A,&3C,&66,&66,&7E,&66,&66,

SYMBOL 92,&BA,&6C,&C6,&C6,&C6,&6C,&38,

SYMBOL 93,8&66,&0,&66,8&66,&66,&66,&3C, &

SYMBOL 123,4&48,&0,&78,&C,&7C,&CC,&76,&

SYMBOL 124,&24,&0,8&3C,&66,&66,866,83C,

SYMBOL 125,444 ,&0,&66,&66,&66,866,83E,

SYMBOL 126,&38,&6C,&6C,&6C,&66,&76,8&6C

930 KEY DEF 26,1,125,93,124:KEY DEF 17,1,1
24,92:KEY DEF 19,1,123,91

940 RETURN

950 IF INP(&F500)=90 THEN 200 ELSE MODE 2:
WINDOW#0,25,60,5,25

960 PRINT'"Drucker einstellen:":PRINT"-----
—————————————— ":PRINT:PRINT

970 PRINT"<N>,..NLQ ein" :PRIN
T

980 PRINT"<1>...Zeichensatz 1 aus"
990 PRINT"<2>...Zeichensatz 2 ein" :PRIN
T

1000 PRINT"<E>...Engschrift aus"
1010 PRINT"<H>...Hervorhebung aus"
1020 PRINT"<D>...Doppelanschlag aus"
1030 PRINT'"<V>...Vergroesserung aus"
:PRINT

1040 PRINT"<M>...Menue"

1050 GOSUB 1760:DN=1:DE=0:DH=0:DD=0:DV=0
1060 CALL &BBO6:IF INP(&F500)=90 THEN 1190
1070 IF INKEY(46)<>0 THEN 1090 ELSE DN=1-D

1080 IF DN=1 THEN LOCATE 24,5:PRINT"ein
":PRINT#8,CHR$(27);"x1"ELSE LOCATE 24,5:P

RINT" aus" :PRINT#8,CHR$ (27);"x2"
1090 IF INKEY(64)=0 THEN LOCATE 24,7 :PRINT
"ein ":LOCATE 24,8 :PRINT" aus" :PRINT

#8,CHR$(27);CHR$(55)
1100 IF INKEY(65)=0 THEN LOCATE 24,7:PRINT

aus" :LOCATE 24,8:PRINT"ein ":PRINT

#8,CHR$(27);CHR$ (54)
1110 IF INKEY(58)<>0 THEN 1130 ELSE DE=1-D

1120 IF DE=1 THEN LOCATE 24,10:PRINT"ein
":PRINT#8,CHR$ (15)ELSE LOCATE 24,10:PRIN

aus" :PRINT#8,CHR$(18)

1130 IF INKEY(44)<>0 THEN 1150 ELSE DH=1-D
1140 IF DH=1 THEN LOCATE 24,11:PRINT"ein
":PRINT#8,CHR$(27);CHR$ (69 )ELSE LOCATE 2
4,11:PRINT" aus" :PRINT#8,CHR$ (27) ; CHR$ (
1150 IF INKEY(61)<>0 THEN 1170 ELSE DD=1-D

1160 IF DD=1 THEN LOCATE 24,12:PRINT"ein
":PRINT#8,CHR$ (27) ; CHR$ (71 )ELSE LOCATE 2

3291

[1245)
[13081
(16601
(15831
[1385]

[444)
[4344)

[2432]
(9501
6111
[714]
(10731
(7691
[994)
(4771
(16981
[1945]
(21161
[2682]
[555]
(12141
[22601
{23051
(23161
[17681
(22691
(18411
[2642)
(33631

[5551
[37301

[5547]
[27001

[2742]
[2919]

[2432]
[30601]
[30561
[2647]
[834])

[13601
[16161]
(17951

[6462]

[39961

{52561

[7121

[5469]

[1136]

[6532]

[1593]

[6901)

1170 IF INKEY(55)<>0 THEN 1190 ELSE DV=1-D [2264]

v

1180 IF DV=1 THEN LOCATE 24,13:PRINT"ein (74451
":PRINT#8,CHR$(27);CHR${(87);"1"ELSE LOCA
TE 24,13:PRINT" aus" :PRINT#8,CHR$(27);C

HR$(87);"0"

1190 IF INKEY(38)=0 OR INKEY(18)=0 OR INKE [3701]

Y(6)=0 OR INKEY(47)=0 THEN 200

1200 GOTO 1060 [3111
1210 CLS#1 [373]
1220 PRINT#1,"DELETE:" :PRINT#1,"-=--=-- ":P [2911)]
RINT#1

1230 PRINT#1,"<SPACE>..markieren":PRINT#1 [2983]
1240 PRINT#1,CHR$(240);" ";CHR$(241);" . " (47451
;IN$;CHR$(240);IN$;" ";IN$;CHR$(241);INS:
PRINT#1

1250 PRINT#1,'"<ENTER>..DELETE" :PRINT#1 [1828]
1260 PRINT#1,"<E>......ERA":PRINT#1 (22181
1270 PRINT#1,"<";IN$;"DEL";IN$;">....Diske (4813]
tte loeschen' :PRINT#1

1280 GOTO 1300 [438]
1290 GOSUB 1760:CLS:FOR W=A TO MIN(B,N):PR [4993]
INT F$(W);" ";CHR$(32+s(w)*10) :NEXT W

1300 LOCATE 25,Z-A+1:PRINT CHR$(247) [20091
1310 CALL &BBO06 [3931
1320 LOCATE 25,Z-A+1:PRINT" " (17341

1330 IF INKEY(2)=0 THEN Z=MIN(Z+1,N):

B THEN A=A+25:B=B+25:2=A:GOTO 1290

1340 IF INKEY(0)=0 THEN Z=MAX(Z-1,1):

A THEN A=A-25:B=B-25:Z=B:GOTO 1290

IF Z> [4476]

IF Z< [3025]

1350 IF INKEY(2)>0 THEN Z=MIN(Z+25,N):IF Z (5309]

>B THEN A=A+25:B=B+25:Z=A:GOTD 1290

1360 IF INKEY(0)>0 THEN Z=MAX(Z-25,1):IF 2 [4550]

<A THEN A=A-25:B=B-25:Z2=B:GOTO 1290

1370 IF INKEY(47)=0 THEN S(Z)=1-S(2Z):

LOCAT [4658]

E 23,Z-A+1:IF S(Z)=1 THEN PRINT"*"ELSE PRI

NT" n

1380 IF INKEY(79)>0 THEN C$="*.*":|ERA,@C$ [2016]

:GOTO 100

1390 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)=0 THEN GOS [1886]

UB 1420:GOTO 100

1400 IF INKEY(58)=0 THEN CLS#1:INPUT#1,"ER [5180]

A:",A$:GOSUB 1420: !ERA,@A$:GOTO 100
1410 GOTO 1300

[438]

1420 FOR Z=1 TO N:IF S(Z)=1 THEN C$=LEFT$( [3243)

F$(2),12): |ERA,@CS$

1430 NEXT Z:RETURN

1440 IF INP(&F500)=90 THEN 200

1450 CLS#1:INPUT#1,"NR. ", T

1460 INPUT#1,"TITEL.:",T$

1470 FOR Z=N+1 TO 64:F$(Z)="":NEXT 2
1480 PRINT#8,CHR$(15);CHR$ (27 ), "#R"Y
1490 PRINT#8,STR$(T);") ";T$

1500 PRINT#8,STRING$(60,"-")

[788)

[1157)
[1253]
[946]

[18681
[2061]
(18651
(17721

1510 IF us THEN PRINT#8,USING"user ##";us [1986]

1520 FOR %=1 TO N STEP 4 114721
1530 PRINT#8,USING"\ \ \ (4687
\ \ \ \ \";F$(

Z),F$(z2+1),F$(2+2),F$(2+3)

1540 NEXT Z:PRINT#8:PRINT#8,A$:PRINT#8:PRI [4890]

NT#8 : PRINT#8 : PRINT#8 : PRINT#8

1550 PRINT#8,CHR$(18)

1560 GOTO 200

1570 IF INP(&F500)=90 THEN 200

1580 CLS#1:INPUT#1,"NR. lnhy

1590 INPUT#1,"TITEL.:",T$

1600 FOR Z=N+1 TO 64:F$(Zz)="":NEXT Z
1610 PRINT#8,CHR$(15);CHR$(27);"x2"
1620 PRINT#8,STR$(T);") ";T$

1630 PRINT#8,STRING$(83,"-")

[1094]
[429]

[11571
[12531
[9461]

[1868]
[20611
(18651
[1521)

1640 IF us THEN PRINT#8,USING"user ##";us [1986]

1650 FOR Z=1 TO N STEP 4

1660 PRINT#8,USING"\ \
\ \
\ \";F$(2),F$(2+1),F$(
F$(2+3)

(14721
\ [5722]
\
Z+2),

1670 NEXT Z:PRINT#8:PRINT#8,A$:PRINT#8:PRI [4890)

NT#8 : PRINT#8 : PRINT#8 : PRINT#8
1680 PRINT#8,CHR$(18)

1690 GOTO 200

1700 FOR P=&A000 TO &A012

1710 READ T$:POKE P,VAL("&"+T$)
1720 NEXT P

1730 CALL &A000

1740 RETURN

(10941
[429]
(1122)
[872]
[364]
[637)
[5551]

1750 DATA 21,A,A0,DF,7,A0,C9,D,C6,7,23,0,C [2275]

8,0,1,1,4,0,3,0

2141 8 sdiL

4,12:PRINT" aUS”:PRINT#B,CHR$(27);CHR$( 1760 C$=INKEY$:WHILE C$<>"":C$=INKEY$:WEND [2666 ]
72) :RETURN
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AMSDOS INTERN

1. Das erste Byte eines jeden Direc-
toryeintrags legt fest, auf welcher Be-

4. Das Byte &0C gibt eine Referenz zu
den Bytes &10-&1F und kennzeichnet

nutzerebene sich das Programm be- den Exbnd 0= BﬁSIC 1=8in
findet. Ist der Wert dieses Bytes 00, so Text= RSCIsO

befindet sich das File auf der USER- 5. In dem Byte &0F wird die Linge des
Programms angegeben. Dabei ent-

Fortsetzung von S. 23

Danach siehtder Directorysektor wiein
Abbildung 2 aus.

In den beiden ersten 16 Zeichenreihen,
findet Amsdos alle wichtigen Direc-
toryinformationen iiber die Datei
TEST.BAS. Was diese 32 Bytes genau
bedeuten, wollen wir nun kliren.

Dabei 148t sich der Directoryeintrag in
sechs Teile gliedern. Sehen Sie sich den
Eintrag einmal in Abbildung 3 an.

Die Zahlen der einzelnen Sektionen
haben folgende Bedeutung:

Nummer 0. Eine Sonderregelung fin-
det hier bei dem Wert &ES5 statt. Hat
das erste Byte diesen Wert, so wurde
es mit ERA gel6scht.

2. Die niachsten acht Bytes &01-&08 ent-
halten den Dateinamen, der maxi-
mal acht Zeichen lang sein kann.

3. In den Bytes &09-&0B befindet sich
die Typenkennzeichnung des Files
[BIN,BAS,BAK...].

AuBerdem wird durch ein gesetztes Bit 7

in den Bytes &09, &0A das Fileattribut

angegeben. Dabei gilt Folgendes:

spricht der Wert von &0F der Anzahl
Abblldungz 2. gL gy 128 Bytes Records, die das Programm
AOOO&OO%E;K 45753 54 20 20 20 20{42 41 53/00{00 00 .TEST  BAS... belegt.
AQOOF“02]02 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 “ueeeeeeececenes
AO1E 00 O0}E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ..eceeceececcecee | 6. Dieletzten 16 Bytes (&10-&1F)sind fiir
A02D E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeececeeeeceeecee das Amsdos mit am interessantesten.
AQ3C E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeee e .
A04B E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecceccceecceccee Hllerh karTm f{nandsnifhlzs.en’. a‘i_f
AO5A E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceeceececeeceeceee WEICh eI JLLacund oelordICelnZc)
A069 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeeecceececeee nen Blocke zu finden sind. Die
A078 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeececeececceece Blocke werden, wie anfangs erwihnt,
A087 E5 ES5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceeeececeeceeecee durchnumeriert. Die 16 Ein-Byte-
A0O96 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 ES eeeeceeeceeeeeeee Zahlen geben also dle Reihenfolge
AOAS5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeeeeececeee of
AOB4 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeceeceeceeeecee U;l(inr];]?gﬁ iir ]%eIIfBengefl?gI?nSt;rfg-
AOC3 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eecececeececceeee SLAOLMIICIC AL 8 :
AOD2 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeececeeceeecee ort eines Blocks auf der Diskette er-
AOE1 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceececececeeece mittelt man durch die beiden folgen-
AOF0 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceecceececceeceecee den Formeln:
" AOFF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeceeececececee
A10E E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeececeececeececeee = *
e A11D E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eecececeecceececeecee QER?;%Rlﬁgégégfga&rmgilgﬁg;)a
“ A12C E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeececeececececeee
; A13B E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeceeeceeeecee . . "
A14A E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 ES ES5 E5 ES5 E5 E5 eceeecceeccceccece | Da so ein Directoryeintrag nur 16
g A159 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 ES5 ES5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 ececeecececeeceee | Blocknummern halten kann, stellt sich
A168 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeceececeecececee natiirlich die Frage, was passiert, wenn
(e ) A};’é Eg gg gg gg gg g?, Eg Eg gg Eg Eg Eg Eg Eg Eg ceeeececeeeeceee ein Programm grofBer ist als 16 * 1 KB.
A E E5 E E5 E5 E5 E5 ES5 E eeeeeeceeeececeee i : . 5 st
B e e L e ggitAgii?snbfgéfg Sgshsgélt’iﬁffﬁfﬁ
A1A4 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ececececcececceee g £
A1B3 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeccecececceccee| don Wertdes Bytes &OC(EXTEND) auf
A1C2 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeececceceeeceecee den Wert &80 und legt einen zweiten
A1D1 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ceeecececeeececeeee Directoryeintrag an. Findet der Con-
A1EO0 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 e e troller beim Laden in derDirectorydas
A1EF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 ES5 E5 E5 eeeeeceeceeeeeece Byte &0C mit dem Wert &80 beschrie-
A1TFE E5 E5 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 OO 00 00 00 €€ecececccccascs ben, so sucht er sich, nachdem er 16
Blocke geladen hat, den néchsten
Abbildung 3 gleichnamigen Directoryeintrag und
2 3 4 ladt so lange weiter, bis er im Blockver-
1 zeichnis (BAM-BLOCK ALLOCTA-
o, _ TION MAP) den Wert 00 findet und
............ i hiermit das Ende der Datei erreicht
. .cceeeeceececeeee 1st.
ES5 eeeeeceeeeeeeceee
A03C E5'E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceeeceeeeceecee : - 2
= AOiB £5 E5 ES ES ES ES ES ES ES ES ES ES ES E5 E5 ccceececcceecccece | LamMitwiredann auchschonalles tiber
— " AQ5A E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecececeecceeeceee die Directoryeintrage auf der Diskette
gl.;_;,.,;_.”‘“ EeSreRuElistpnti nel oREE Se e e Rne e el R s ES ieeassssasss s £ gesagt. Woher das Programm nun weil3,

wohin im Speicher ein Programm gela-
den werden soll, erklart sich bei der Ana-
lyse des ersten Blocks der Datei, der
die Header-Info enthilt.

Der Dateikopf

Die erste Blocknummer unserer Test-
datei hatte den Wert 02. Wir kdnnen
nun mit unseren beiden Formeln die
Position (TRACK 2/SEKTOR 4) er-
rechnen. Nun miissen wir nur noch auf
den, fiir System-Format typischen, Offset
von &41 zum Sektor addieren und ge-

Abbildung 4 ben ein:
Byte &09: BIT 7=0 PROGRAMM KANN GELOSCHT WERDEN IREAD,0,2,&45
BIT 7=1 PROGRAMM  IST READ ONLY UND KANN IEXAMINE,0
NICHT GELOSCHT WERDEN . A
BYTE &0A  BIT 7=0 PROGRAMM IST IM DIRECTORY SICHTBAR Das Bild 5 zeigt einen Ausdruck des Sek-
BIT 7=1 PROGRAMM IST EIN SYS FILE UND KANN tors, auf dem sich der Programmkopf
NICHT IM DIRECTORY GELISTET WERDEN von TEST.BAS sowie das eigentliche
Programm befindet.
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Abbil BYTE &1B-&1C
AOOOI Céléll%f 45 53 54 20 20 20 20 42 41 53 00 00 00~).TEST BAS e
AOOF 00 00 00 00 %’0 00 70 01 00 61 00 00 00 00 00 ““v.ueeePecl@oussn EROER TN
AO1E 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00(5eveeveeesennnns
A02D 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00;‘..vvousveunns.. | BYTE &40-&41
A03C 00 00 00 00 61 00 00 C9 03 18 00 OA 00 C5 207%....a..T.....E LANGE DES PROGRAMMS (WAR-
AO4B 44 49 45 53 20 49 53 54 20 45 49 4E 20 54 45%°DIES IST EIN TE UM EIGENTLICH ZWEIMAL ?)
AO5A 53 54 00 20 00 14 00 C5 20 55 4D 20 S5A 55 20¢5ST. ...E UM ZU
A069 53 45 48 45 4E 20 57 49 45 20 44 49 45 20 447X SEHEN WIE DIE D :
A078 41 54 45 4E 00 27 00 1E 18 00 OA 00 C5 20 44'2ATEN.'......E D gﬁ%%%%ﬁf&ﬁ
A087 49 45 53 20 49 53 54 20 45 49 4E 20 54 45 S53% IES IST EIN TES
A096 54 00 20 00 14 00 C5 20 55 4D 20 5A 55 20 53 T. ...E UM 2U S . . {
AOAS 45 48 45 4E 20 57 49 45 20 44 49 45 20 44 41 EHEN WIE DIE pa | Bis auf die zweite Angabe der Pro-
A0B4 54 45 4E 00 27 00 1E 00 C5 20 41 55 46 20 44 TEN.'...E AUF D| grammlidnge, deren Grund uns auch
AOC3 45 52 20 44 49 53 4B 45 54 54 45 20 41 42 47 ER DISKETTE ABG unbekannt ist, sowie die Checksumme,
AOD2 45 4C 45 47 54 20 57 45 52 44 45 4E 00 00 00 ELEGT WERDEN... sollte es zu den Angaben eigentlich
AOET 1A 43 52 20 20 20 20 OD OA 44 45 46 4D 20 22 .CR . .DEFM " keine Fragen geben.
AOF0 46 4F 52 4D 41 54 54 49 4E 47 2E 2E 2E 50 4C FORMATTING...PL
AOFF 45 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 Eeeeecececeeceececece . : g
A10E E5 E5 E5 E5 ES5 ES E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeecececccececee | Di€ Checksumme addiert die Bytes
A11D E5 E5 ES5 ES E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecececcecceccece | &00-&42 und iberpriift sie mit dem
A12C E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 cccceccceecceee Eintrag in &43-&44. Anhand dieser
A13B E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecee ee ee Summe kann das Programm feststel-
A14A E5 ES E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ececececceececececee len, ob eine Programmdatei oder ein
2122 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ecececceceeccecceecee ASCII-File vorliegt. ASCII-Files haben
E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeceececcecececcece imlich kei P kopnfund er-
A177 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceececcecccececce | namlichkeinen Programmkopfunder-| g
A186 ES E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES ES5 E5 E5 E5 E5 E5 eecceccececcccee | gcben in diesem Fall einen Fehler. o
A195 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeee
A1A4 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceecececceccecce Die Daten in Record 2 des Sektors wer- #
2123 gg gg Eg gg Eg Eg Eg E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eeeeeeeececeece den in ASCII-Darstellung abgelegt und i
E E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eecececeeceececececee i i i i
A1D1 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 ES eceeeeceeeeeeee ls\iln%?lli ?en Anwenlt)ifr, rsor\l?lvreritvl(()ilrée- »
A1E0 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceececcececcececee e ogtal g
ATEF E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceeee ce nommen werden sollen, uninteressant. | "§
A1FE E5 E5 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ee............. Wird das Programm jedoch mit SA-| @B
3 VE”"NAME”,P abgespeichert, so wer-
Auch hier kann man wieder eine Un- Abbildung 6 den nur die entsprechenden Token ab-
terteilung in verschiedene Sektionen gelegt, was ziemlich uniibersichtlich
vornehmen. wirkt. Ob der Ladevorgang abgeschlos-
Typ Start Liinge Execution senwerden kann bzw. das Ende der Da-
Dser \ Name \rl ) / Kennung tei erreicht ist, erkennt der Rechner an
e | / einer Folge von 3-Null-Bytes. Alles, was
e [09] 52 45}53'54 20 zo!zoﬁ 32417 53] 00 ‘o oof .TEst  Bas...| sich weiterhin in den Records befindet,
A 8 88 00 88 88 gg gg) gg gg 88 gg gg ceeteePecdn.... kann als Garbage bezeichnet werden
A02D 00 00-86-00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00| ..vevvuvennnr..| Und hatiberhaupt keinen EinfluB auf
Progra_m’mk‘og,_mse—ero‘c’ 00[C3T03] 18 00 0A 00 C5 20| ....a..I.....E das Programm.
s L D e T e s
A069 53 45 48 45 45 20 57 49 45 20 44 49 45 20 44| SmaEN wre pre p| 2V denformattypischen Offsets, diezur
A078 41 54 45 4E 00 27 00 1E[T8 00 OA 00 C5 20 44| ATEN.'......t p| Scktornummeraddiert werden miissen,
:gg; gz gg 2(3) gg :13 (5)3 sg ;g 45 49 4E 20 54 45 53 IES IST EIN TES| sei noch gesagt, daB3 diese bei den ein-
; ¢ 55 4D 20 S5A 55 20 53| T. ...E UM 2U S Inen Formaten variieren und man die
Datentell 10a5 45 48 45 4E 20 57 4 -
A0B4 54 45 4% 00 27 00 1B 00 65 20 41 55 40 30 44 meN. ooz aur p| Dachfolgende Tabelle als Grundlage
AOC3 45 52 20 44 49 53 4B 45 54 54 45 20°41 42 47| ER DISKETTE ag| zum Arbeiten benutzen kann. Bei exoti-
AOD2 45 4C 45 47 54 20 57 45 52 44 45 4E 00 00 00| ELEGT WERDEN... schen Offsets hilft nur Probieren oder
Garbage [AOET 1A 43 52 20 20 20 20 0D OA 44 45 46 4D 20 22| .CR . .DEFM " i Sektor-Soannes
AOFO 46 4F 52 4D 41 54 54 49 4E 47 2E 2E 2E 50 4c| FORMATTING...pr| ClI DeKIOr-3c¢ '
AQOFF 45 E5 E5 E5 E5 ES ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 Eeeeeeceececeeecee
A10E E5 E5 ES5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 E5 eceececceceeeccee FORMAT STANDARD-OFFSET
A11N PR TE PE TE ©TE PE TE TE BE NE ™E WE mE v me AAAA~AAA~AA~A~AAAAn
SYSTEM &41
VENDOR &41
Zunéchst fillt einmal auf, daB in den USER NUMMER DATA ONLY &Cl1
Bytes &01-&0B wieder der Programm- IBM &01
name und die Kennung stehen. Da die- BYTE &01-&08
ser Name kaum etwas mit den abge- PROGRAMMNAME Ausgertistet mit diesen wichtigen Infor-
speicherten Daten zu tun hat, kann BYTE &09-&0B mationen iber das Disk-Handling des
man davon ausgehen, daf3 sich hierin KENNZEICHNUNG Amsdos, sollten Sie eigentlich keine
den ersten 128 Bytes der Record fiir den Schwierigkeiten mehr haben, sich auf
Programmkopf befindet. Tatsichlich BYTE &13# Ihren Disketten zurechtzufinden, Mo-
wird das unter Amsdos auch so ge- ABGESPEICHERT ALS difikationen an Programmen vorzu-

halten. Das eigentliche Programm steht
erst ab Byte &80 und diirfte fiir unsere
Analyse uninteressant sein.
Wesentlich wichtiger ist der Pro-
grammkopf, in dem natiirlich noch viel
mehr Informationen als nur der Name
des Programms stehen.

Folgende Bytes machen dabei wichtige
Aussagen iiber das Programm:

BYTE &00

&00 NORMALES SAVE
&01 GESCHUTZT GESAVED
&02 BINAR GESAVED

BYTE &15-&16
LADEADRESSE DES PROGRAMMS
(IN UNSEREM FALL &0170- BASIC-
ANFANG)

BYTE &18-&19
LANGE DES PROGRAMMS

nehmen oder Disketten gegen uner-
wiinschtes Kopieren zu schiitzen.

Probieren Sie das Ganze einmal mit
Binir- oder ASCII-Dateien, sowie mit
einem anderen Format. Sobald Sie ein
wenig Ubung im Umgang mit der doch
recht simplen Diskettenorganisation
haben, wird Ihnen Thre DDI-1 gleich in
einem ganz anderen Licht erscheinen.

(TM)
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Ein universelles Dateiverwaltungs- fur 6128
programm fiir den CPC 6128

Mit UNIDAT kénnen Sie jede denkbare Ansammlung von 10 'xsxxssrxsxssrssrxsexnernnranxxsrrxsrr [1760)
Daten komfortabel verwalten; von der Adressenverwaltung = =xx*x=»
bis zur Zeitschriftensammlung. Der Menuepunkt 'Neue Datei 20 "**x**kssasxssssxxrssxxxsxxxxssnxxxssss [1760]
erstellen’ bietet die Moglichkeit, sich einen elektronischen = ******

. . 1
Karteikasten maBzuschneidern, der genau den Anforderun-  3° ooy .
gen der gewiinschten Datei entspricht. So konnen pro Da- 40 ' xss CPC6128 - DATETI {10081
tensatz (=Karteikarte) bis zu 15 Felder (=Uberschriften wie xax
.Name’,. "Adresse’, 'PLZ’ usw.) definiert werden, von welchen 50 '#**=* (c) by Guenter Treusch DEZ.1985 [1653]
Jedes wiederum 20 Zeichen lang sein darf. 45 nyH fon

k . * % K
Damit das Programm abgedruckt werden konnte, muBten wir QO 'REEAKEEASEAKARKRAAARAKRRAKRRAK AR AR (1760 ]

es relativ kurz halten. So wurde auf einige Sicherheitsabfra-  xxxxxs

gen verzichtet, damit der Komfort erhalten blieb. Esist daher 100 's*xsxsxsxsxsxsxaxaxsnssxsxsxsrsxsxssx [1760]
empfehlenswert, den Hinweisen wihrend des Programmab-  ******=*

laufs zu folgen. Es muB auch darauf geachtet werden, da 110 ! (117]
der Dateiname zum Abspeichern einer Datei nicht lingerals | 29 (1171

i . i p 130 ' [117]
acht Zeichen ist, da sonst das Diskettenlaufwerk eine Fehler- 140 CLEAR:MODE 1:BORDER 1:INK 0,1:INK 1,26 (46911

meldung produziert. ,1:INK 2,24:INK 3,6,1:PAPER 0:PEN 2:SPEED

INK 30,10
Bevor UNIDAT geladen werden kann, muBl unbedingt der 150 PRINT CHR$(7);"Haben Sie das Programm [10280]
auf der Systemdiskette des 6128 vorhandene '‘Bankman’ gela- " :PAPER 3:PEN 1:LOCATE 4,4:PRINT CHR$(7);"

den und gestartet werden, weil die eingegebenen Daten B A N K M A N ";:PAPER 0:PEN 2:PRINT "
wihrend der Arbeit mit UNIDAT in der freien Speicher- ©ingelesen 2

. o . Pl
bank des 6128 angelegt werden. UNIDAT fragt zur Sicherheit |0 PRINT:PRINT:PRINT CHESL24) i CHRR(T)y 0 [54801
. enn ja, beliebige Taste druecken. '";CHR$(2
am Programmanfang noch einmal ab, ob der Bankmanager 4)
geladen wurde. y ' 170 IF INKEY$="" THEN 170 (574)
Das Hauptmenue, das den Bediener durch simtliche 180 MODE 2:BORDER 1:INK 0,1:INK 1,26:PAPER [4127]
Funktionen fiihrt, enthilt zehn Auswahlmoglichkeiten, die 0 :PEN 1
nachstehend aufgefithrt und erklért sind: 190 DIM feld$(10),feldlen(10),a$(10),k1(10 (5323]
),k2(10),satznum(22),y$(22)
200 WINDOW 1,80,7,23:WINDOW#1,1,80,1,3:WIN (58381

Software

;i'Datgn eingeben: . , DOW#2,1,80,25,25: PAPER#2,0: PEN#2, 1  WINDOW#
ierwird gefragt, ob eine bestehende odereine neue Dateibe- 31,80, 24 ,24 :WINDOW#4,1,80,5,6

arbeitet werden soll. Eine bestehende Datei wird nach An- 210 ' » 1171
gabe des Namens geladen, eine neue Datei wird nach den 220 '*#ssssssnrxexxrxx (6701
Wiinschen des Bedieners erstellt. AnschlieBend kdnnen Da- 230 '* PROGRAMMTITEL * (1582)

ten neu eingegeben, veridndert oder geloscht werden. Nach der %gg Args S (e %1617(7) ;

Arbeit kehrt man ins Hauptmenue zurtick. Empfehlenswert 560 ppe pygrsatz=INT((64000/geslen)-hsatz) (3495
ist, anschlieBend die Sortierroutine aufzurufen, welche die 379 crLg# :PRINT#1," ";STRINGS$(78,"*"):PRIN (8110]

neuen Daten in die Datei einordnet. TH] " wwa CPC 6128 - DA TE T
";CHR$(164);" by G. TREUSCH Dez.1985 (V.1
2. Daten lesen: .1) **x" :pPRINT#1," ";STRING$(78,"*")

Dieser Menuepunkt erlaubt ein sehr komfortables Blittern 280 Locﬁ?&ﬁgz;;fl.‘?ﬁgcﬁggﬂ“?@g?ﬁi‘éﬁﬁ él(’ (7414,
im 'Karteikasten’. Es besteht die Moglichkeit, die Daten der 7)3:INPUT " Bitte Datum eingeberi (TT.MM.JJ
Reihe nach anzusehen oder bestimmte Daten suchen zu las- ), "+  datum$
sen, \_zvobei auch die Eingabe eines Jokers ('?) méglich ist;wird 290 IF datum$="" THEN 280 ELSE IF MIDS$(dat [10913]
2.B. im Feld 'Name’ nach 'M? gesucht, so findet UNIDAT  um$,3,1)<>"." OR MID$ (datum$,6,1)<>"." OR

g

‘Meier, 'Meyer’, 'Maier’ usw. AnschlieBend zuriick ins LEN(datum$)<>8 THEN LOCATE 1,3:PRINT" Datu

Hauptmenue m bitte korrekt eingeben ! ":GOTO 280
1 300 1117)
N 3"0 Vo kK K R K K K R [768]
3. Daten einlesen, 320 '* NEUE DATEI ERSTELLEN * (773
4.Datenspelchern: 330 " ok ok ko oK o K R K kK Kk Kk [7681
Dieses sind die beiden Diskoperationen im Zusammenhang 340 ' [117)

mit der Dateiarbeit. 'Daten einlesen’ ermoglicht dasEinladen 350 CLS:PRINT CHR$(24);" Neue DATET anlﬁge [6003]
einer auf Disk bestehenden Datei, wobei noch abgefragtwird,© n_(N), bestehende DATEI bearbeiten (B) ";C
ob die gerade bestehende Datei vorher gespeichert werden HR$(24):0pt$="nb":GOSUB 4140:IF k=2 THEN 6

= = 5 : ol . A 20
soll. Bei 'Daten speichern’ besteht die Méglichkeit, die einge- 360 CLS:PRINT CHR$(24);:" Welchen Titel sol [14634]

legte Diskette auf ausreichenden Speicherplatz"zu iberprii- ] die DATEI erhalten? (max. 34 Zeichen) ";
fen, und eine auf Disk gespeicherte Datei zu dndern oder CHR$(24) :PRINT:PRINT" >"; SPACE$(34); "<":LOC
zu 16schen. ATE 1,3:INPUT">",datei$:datei$=UPPERS(date
i$):1datei=LEN(datei$):IF ldatei<l THEN 36
0

5. Daten ausdrucken:
. . . . 5 . 370 PRINT:PRINT CHR$(24);" Wieviele Felder [11671]
Die Druckroutine arbeitet mit Epson-kompatiblen Druckern g0l 631 Datiansaty e bRy lEaR S loax. 15)

upd erlaub; zu Beginn die Auswahl einiger Sc_hriftarten unc! ";CHR$(24);:INPUT" ", hfeld:IF hfeld<i OR h
die Formatierung des Ausdrucks. Man kann die ganze Datei  feld»>15 THEN 370
odereine anwéhlbare Teildatei als Listing oder Adressaufkle- 380 PRINT:PRINT" Eingaben aendern (J/N)":o (50801
ber ausdrucken lassen. Die Aufkleber lassen sich ein- oder gggigg;é(;(f)sgg;;“l)éif‘ k=; )'1(‘11*IE§23S(IJM s 3 AT
: : e ,fe en,a$,k1,k2: e

Zveispaltig bedrucken. (hfeld),feldlen(hfeld),a$(hfeld)

. 400 CLS:CLS#4:fetit1$="":fetit2$="":PRINT# (77331
6. Daten ordnen: ! , _ _ 4,CHR$(24);" FELDNAME [Max. 20 Zeichen] F
Dieser Menuepunkt dient dazu, eine Datei oder neu einge-  ELDLAENGE (Min.2 (1 Feld),Max.255 (alle Fe
gebene Daten alphanumerisch zu sortieren. Hierzu wird das  1der)1 ";CHR$ (24)
zu ordnende Feld abgefragt (Name, Adresse etc.). Anhand 410 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 1,i:PRINT USIN ([4826]
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G"##";i; :PRINT" >";CHR$(24); SPACE$(20);CH
R$(24);"<":NEXT:PRINT CHR$(24)

420 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 5,i:INPUT"",fe [7895)
1d$(i):IF feld$(i)="" THEN 420 ELSE IF LEN .
(feld$(i))>20 THEN feld$(i)=LEFT$(feld$(i)
+20)
430 feld$(i)=UPPER$(feld$(i)):fetit1$=Ffeti [4970)
t1$+STR$(1)+"."+feld$ (i) :NEXT
440 maxlen=LEN(feld$(1)):FOR i=2 TO hfeld: [11112]
maxlen=MAX(maxlen,LEN(feld$(i))):NEXT:max
len=maxlen+1:FOR i=1 TO hfeld:feld$(i)=fel
d$(i)+SPACE$(maxlen-LEN(feld$(i))):NEXT:PR
INT CHR$(24)
450 11=78-maxlen [1816]
460 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 36,i:PRINT"(Ma (3808]
X.";l1 ;Il)ll
470 LOCATE 32,i:PRINT CHR$(32)CHR$(8); : INP [4029]
uT"",feldlen(i)
475 IF feldlen(i)<2 THEN :GOTO 470 {18281
480 geslen=geslen+feldlen(i)+1:IF geslen<= [3406]
255 THEN 510
490 LOCATE 32,i:PRINT CHR$(7);"Maximallaen [6161]
ge (255) ueberschritten !":pause=2000:GOSU
B 3920
500 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 32,i:PRINT CHR (2309]
$(18):NEXT: geslen=0:GOTO 460
510 NEXT i:geslen=geslen-1 [1412]
520 fetit2$=" ":FOR i=1 TO hfeld:IF i<1 [4683]
0 THEN x=1 ELSE x=2
530 fetit2$=fetit2$+STR$(i)+SPACE$(feldlen [5117]
(i)-x) :NEXT
540 PRINT:PRINT" Eingaben aendern (J/N) (111371
";CHR$(24);FNfrsatz;" freie Datensa
etze ";CHR$(24);:0pt$="jn":GOSUB 4140:IF k
=1 THEN geslen=0:GOTO 400
550 GOSUB 560:GOTO 950 1981]
560 CLS#4:CLS:PRINT CHR$(24);" Welchen Nam [12797]
en soll die DATEI erhalten? ";CHR$(24):LOC dieses Feldes wird dann entweder die ganze Datei oder ein
ATE 42,1:INPUT"",file$:file$=LEFT$(file$,8 wihlbarer Ausschnitt der Datei auf- oder abwirts (ebenfalls
):file2$=file$+".str":file3$=Ffile$+".dat": wihlbar) sortiert
file4$=file$+".dru" :RETURN 7
570 ' (1171
R R R [659] 7. Programmbeenden:
590 '* DATEN EINLESEN * [722] Dies ist der Ausstieg aus UNIDAT. Bevor jedoch das Pro-
600 "rdEErkaaatiesntnn (6591 gramm beendet wird (und bei einem erneuten ‘run’ die Variab-
g;g é SAPRTRE BHEE (A B (73" i - {;lgé : len geloscht wiren), wird abgefragt, ob die bestehende Datei
LS: H H itte ge $
en Sie das aktuelle Laufwerk ein (A/B) ";C abgespeichert werden soll.
- - ", - oS
ggi.(-iﬁ )é§g§$lw22-'éEOSUB SRS Qs CHENAC 8. Dateistruktur anzeigen:
630 |DRIVE,lw$ [1484] Die Namen und Lingen der benutzten Felder der aktuellen
640 CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);" Welche DA [11968) Datei werden ausgegeben, zusitzlich werden Informationen
TEI mo§§h1ten Sie"%?e?rkl)eétgnl?$"£g§§§ z 34{ 12 iber die Anzahl der gespeicherten und noch freien Da-
OCATE ,1:INPUT"" ,file$:file$= ile :
,8):fileZ$=file§+".str":file3$=file$+".dat tenﬁnzegegeben.
":filed4$=file$+".dru"
650 GOSUB 710 :GOTO 950 (8731 9. Anderes Programm starten: TEF
660 ' (1171 Diese Option hat eine dhnliche Funktion wie Menuepunkt 7,
BT0 ' %Rk R KKK KK R KK XK KRR B K KK (9781 zusitzlich wird die Moglichkeit geboten, nach Abspeichern
680 '* DATEISTRUKTUR EINLESEN * (12501 der bearbeiteten Daten und Ausstieg aus UNIDAT, ein an-
690 "lil‘ll!“l!***.‘tll*ll‘!l* [978) deres Programm Zustarten,
700 ' (117}
710 ON ERROR GOTO 730 [1339] ” 3
720 CLS:PRINT CHR$(24);" DATEN werden eing (5244]  10. Disk-Katalog:
elesen, Moment bitte.....";CHR$(24):0PENIN Hier kann jederzeit durch Tastendruck der CAT-B.efehl aus-
file2$:GOTO 740 gefiihrt werden, welcher tiber die auf der Arbeitsdiskette ge-
730 pause=3000:GOSUB 3920:RESUME 620 129261 speicherten Dateien oder den noch verfiigbaren Speicher-
740 ERASE feld$,feldlen,a$,kl,k2:geslen=0: [9021] phﬂzinfornﬁert
INPUT#9 ,hsatz,hfeld,datei$,maxlen,fetit1$,
fetit2$:1datei=LEN(datei$) | . . ; 2 .
750 DIM feld$(hfeld),feldlen(hfeld),a$(hfe (35631 Wahrer}d def Ar'be.1.t mit UNIDAT wird der Ben}ltzer in einer
1d) Kopfzeile stindig iiber den Namen und den Filenamen der
760 FOR i=1 TO hfeld:INPUT #9,felds$(i),fel (64471  gerade bearbeiteten Datei informiert. Beim Sprung vom
dlen(i):geslen=geslen+feldlen(i)+1:NEXT i: Hauptmenue in ein Unterprogramm, erscheint der Name der
geslen=geslen-1:CLOSEIN aktuellen Funktion ebenfalls in der Kopfzeile.
770 |BANKOPEN,geslen:0OPENIN file3$ [2817]
L]
;gg B i ot win e o S {;33173} Hier noch ein Tip zum Eintippen lidngerer Programme:
800 '* DATENSAETZE EINLESEN * [2233] L - . . .
B10 "HEEARAEEEEEREERARKKK KKK [768] Speichern Sie in gewissen Zeitabstinden Ihr Teilprogramm
820 ' 1171 ab,um bei einem eventuellen Absturz oder Netzausfall nicht
g3gEr§Z1;Fg§Ii;1 TO hsatz:INPUT#9,satz$:L0 (51401  Stunden umsonst vor dem Bildschirm gesessen zu haben.
A » 1 :PRINT i Auch sollten Sie stets abspeichern, bevor Sie das Programm
e "oy, = o K
g%g b$=STRINGS (geslen,” "):b$=satz$: |BANKW [4593] mit ‘run’ starten; unscheinbare Tippfehler konnen zum Ver-
E,@r%,b$,1i X RE: L
850 NEXT i:CLOSEIN (12221 lustdes Programms fiihren und Sie im Laufe der Zeit um Ihre
860 ' (1171 Haarpracht bringen
870 '*#lillkli!*‘l‘ﬁ*‘!*lllﬁll*“*itl**l [1223] (ME)
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1370 CLS#2:PRINT#2," |REN,"+CHR$(34)+"(neue [(8847]
r Name)="; :PRINT#2,CHR$(24);SPACE$(8)+"."+
SPACE$(3) : LOCATE#2,20,1:INPUT#2,"" ,neu$
1380 LOCATE#2,33,1:PRINT#2,CHR$(24);",(alt [6781]
880 '* DRUCKEREINSTELLUNG EINLESEN * [853 ] er Name)=";CHR$(24);SPACE$(8)+"."+SPACES$(3
SO0 T ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ko ko K kK K KK (12231 ):LOCATE#2,47,1:INPUT#Z,"",a1t$
900 ' 1171 1390 |REN,neu$,alt$:PRINT#2,CHR$(24);:GOTO [2481]
910 ON ERROR GOTO 930 (15391 1360
920 OPENIN file4$:INPUT#9,zeiab$,zeil,leer [(6383] 1400 CLS#2:PRINT#2," |ERA,"+CHR$(34);:INPUT [5460]
zei,schrift$,schrift,kompr :CLOSEIN:r%=0:RE #2,"",x$: |ERA,x$:GOTO 1360
TURN 1410 CLS#2:RETURN [616]
930 CLOSEIN:RETURN [651] 1420 ' [1171]
940 LOCATE#1,1,2:PRINT#1," *** CPC 6128 - (7865] 1430 '#rrrssssssrrsnsen [6701
DATEI = ";datei$+SPACE$(36-1datei);"File= 1440 '* DATEISTRUKTUR * [994]
";UPPER$(file$);SPACE$(9-LEN(file$)) ;' **» 1450 ' *rernsnprssaiinns ¥ [670]
" :RETURN 1460 ' 1117
950 |BANKOPEN,geslen:DIM k1(hsatz),k2(hsat [4539] 1470 satzlen=0:CLS:PRINT#4," Gespeicherte [8524]
z) Datensaetze= ";hsatz;" Freie Datensaetze
960 (1171 = ";FNfrsatz;
970 'ewErmArwakEkEx [445] 1480 PRINT#4," Datum ";datum$ [25671
980 '* HAUPTMENUE * [5671 1490 ZONE 40:PRINT#4,CHR$(24);" Feldname (4222]
990 '®xrxamxmEEEAAX 14451 :","Feldlaenge: ";CHR$(24)
1000 ' (1171 1500 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 1,i:PRINT i;f (8092]
1010 GOSUB 940: PAPER O0:PEN 1:CLS:PAPER#3, (45801 eld$(i):LOCATE 42,i:PRINT USING"##'";feldle
0:CLS#3:PAPER#4,0:PEN#4,1:CLS#4:CLS#2 n(i):satzlen=satzlen+feldlen(i) :NEXT
1020 LOCATE 26,1:PRINT"=================== (96371 1510 LOCATE 42,i:PRINT"———":LOCATE 29,i+1: [7532]
======":LOCATE 26,2:PRINT"= HA UPTME PRINT"Satzlaenge= ";:PRINT USING"###";satz
N UE =":LOCATE 26,3:PRINT"============= len; :PRINT" +";hfeld-1
z===z=z==z=z===" 1520 PRINT#2," Beliebige Taste druecken" (22991
1030 ON BREAK CONT:ON ERROR GOTO 3550 [19661] 1530 IF INKEY$="" THEN 1530 ELSE CLS#2:GOT [1997)
1040 DATA 1. DATEN eingeben,2. DATEN lesen (131331 O 1010
,3. DATEN abspeichern,4. DATEN einlesen,5. 1540 ' (1171
DATEN ausdrucken,6. DATEN ordnen,7. PROGR 1550 "EE kA EA MK KKK AKAK (6591
AMM beenden,8. DATEISTRUKTUR anzeigen,9. a 1560 '* DATEN EINGEBEN * (7381
nderes PROGRAMM starten,C. Disk-Katalog 1570 "¥exsassaasannnsinys [6591
1050 RESTORE 1040:FOR i=1 TO 10:READ menue (1624] 1580 ' (1171
$(1) 1590 CLS#2:PRINT#2," Eingabe mit [29361
1060 LOCATE 26,i+4:PRINT menue$(i):NEXT 120471 [!] beenden"
1070 LOCATE 29,i+5:PRINT "Bitte waehlen :" [4047] 1600 hsatz=hsatz+1:r%=hsatz:satz=hsatz 13241
:opt$="123456789C" :GOSUB 4140 1610 GOSUB 3750 [1035]
1080 CLS:LOCATE#1,24,2:PRINT#1,SPC(36):LOC [7511] 1620 IF c$="1" THEN hsatz=hsatz-1:PRINT CH [6162]
ATE#1,28,2:PRINT#1,menue$(k):ON k GOTO 159 R$(24) :LOCATE 40,1:PRINT FNfrsatz;" Datens
0,1710,2550,1280,2970,2820,1210,1470,1100, aetze frei":GOTO 1640
1350 1630 GOTO 1590 (3171
1090 1171 1640 CLS#2:PRINT#2," W)eitere Einga (10221)
V00 o a8k R R R K [1164] ben A)enderungen E)nde der Eingabe":
1110 '* ANDERES PROGRAMM STARTEN * (11011 opt$="wae" :GOSUB 4140:0N k GOTO 1590,1650,
1120 "ok ok ok K R K K K R KR K R KKK KK KX [1164] 1010
1130 ' 1171 1650 GOSUB 3980:LOCATE 40,1:PRINT FNfrsatz (4826]
1140 CLS:LOCATE 20,8:PRINT CHR$(7);CHR$(24 [9149] ;" Datensaetze frei":GOTO 1640
);" Haben Sie die Daten gesichert ? (J/N) 1660 ' 1171
"+CHR$(24):0pt$="3n" :GOSUB 4140:IF k=2 THE 1670 '**xxxmxaxnannxx [345]
N 1010 1680 '* DATEN LESEN * [565])
1150 CLS:CAT:PRINT CHR$(24);" Zurueck zum [10163] 1690 "srmmsaaaxaxaA xR [3451
Hauptmenue [01 ";CHR$(24);:INPUT" welches 1700 ' (1171
Programm moechten Sie starten?: ",ru$:IF r 1710 IF hsatz>0 THEN 1730 [2412)
u$="0" THEN 1010 ELSE RUN ru$ 1720 CLS:LOCATE 20,8:PRINT CHR$(7);CHR$(24 (77361
1160 ' (1171 )J;" KEINE DATEN GESPETIC
1170 Lxswsadansanssiscnsss [665] HERT ";CHR$(24):pause=2000:GOSUB 3920:G
1180 '* PROGRAMM BEENDEN * (12511 OoTO 1010
177190 "®EEEEEmEERL KKK R KKK 6651 1730 DATA 1. Datensaetze nach Nummern anze [9983]
1200 ' [1171 igen,2. Datensaetze nach Kriterium suchen,
1210 LOCATE 6,8:PRINT CHR$(7);"P R O G R A 19727} 3. zurueck zum Hauptmenue
MM - ENDE ";CHR$(24);" haben Sie die 1740 RESTORE 1730:FOR i=1 TO 3:READ lese$: [4461]
Daten gesichert ? ";CHR$(24);" (J/N)":opt$ LOCATE 26,2+(1i*2):PRINT lese$:NEXT
="9yn" :GOSUB 4140:0N k GOTO 1220,1010 1750 opt$="123":CLEAR INPUT:GOSUB 4140:CLS [3394]
1220 r$=0:FOR i=0 TO hsatz:b$="":!|BANKWRIT [5821] :tON k GOTO 1760,2170,1010
E,@r%,b$,i:NEXT:MODE 2:END 1760 CLS:PRINT" Datensaetze nach Nummern [13861]
1230 ' 11171 anzeigen ":PRINT:PRINT" 1. alle Datensetze
1240 'rxexrrsamaErxrRRn [659] ":PRINT:PRINT" 2. eine bestimmte Datensatz
1250 '* DATEN EINLESEN * [7221] -Nr.":PRINT:PRINT" 3. zurueck zum Hauptmen
1260 "%k ok ok kR K KRR K K KR KK [659] ue"
1270 ' 1171 1770 opt$="123":CLEAR INPUT:GOSUB 4140:1le= [3636]
1280 LOCATE 6,8:PRINT CHR$(7);" DA TE I [12010] k:ON le GOTO 1950,1830,1010
loeschen ";CHR$(24);" haben Sie 1780 ' [1171
die Daten gesichert ? '";CHR$(24);" (J/N)": 1790 'HrrxmarrsmaanenTRARRRSR [673]
opt$="jn":GOSUB 4140:0N k GOTO 1290,1010 1800 '* NACH NUMMERN LESEN * [1702]
1290 r%$=0:FOR i=0 TO hsatz:b$="":!BANKWRIT [5921] 1810 [ 1% *iix wiw wimiaim ik v Fnik wa v & [6731
E,@rs%,b$,i:NEXT:GOSUB 620:GOTO 1010 1820 ' (1171
1300 ' (1171 1830 CLS#2:PRINT#2,CHR$(7):INPUT#2," Welch [12414)
iGN R e R R [528] e Datensatz Nr. moechten Sie lesen? : ",sa
1320 '* DISC-KATALOG * [3211 tz:IF satz<1 OR satz>hsatz THEN 1830
1330 "EEmEERxEEAEEA R KR [528) 1840 CLS:PAPER#4,0:CLS#4:GOSUB 3760 [1308]
1340 ' 1171 1850 LOCATE 2,1:PRINT"Datensatz-Nr.: ";sat [7466]
1350 GOSUB 1360:GOTO 1010 [1920] zi5t ":r%=satz: |BANKREAD, @r%,b$,satz
1360 CLS:CLS#2:CAT:PRINT#2,CHR$(24);" Moec [7971] 1860 PRINT CHR$(24);:LOCATE maxlen+2,3:a$( (5303)
hten Sie eine Datei A)endern, L)oeschen od 1)=MID$(b$,1,feldlen(1)) :PRINT a$(1)
er W)eiter ";CHR$(24):o0opt$="alw":GOSUB 414 1870 le=0:FOR zei=2 TO hfeld:le=le+feldlen (122031
0:0ON k GOTO 1370,1400,1410 (zei-1):LOCATE maxlen+2,zei+2:a$(zei)=MID$
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(b$,le+zei,feldlen(zei) ) :PRINT a$(zei):NEX
T:PRINT CHR$(24);

1880 PRINT#2," ";CHR$(240);CHR$(241);")Bla (91791
ettern S)uchen A)endern E)nde":opt$=
CHR$(240)+CHR$(241)+"sae" :GOSUB 4140:0N k

GOTO 1890,1910,1940,1930,1010

1890 satz=satz+1:IF satz>hsatz THEN satz=1 [3617]

1900 GOTO 1850 (3371
1910 satz=satz-1:IF satz<1 THEN satz=hsatz [(3316]
1920 GOTO 1850 [3371

1930 GOSUB 3980:LOCATE 40,1:PRINT FNfrsatz [4824]
;" Datensaetze frei':GOTO 1850

1940 CLS#2:PRINT#2,CHR$(7);" 1. Nummer suc (75761
hen 2. Kriterium suchen'":opt$="12":G0S

UB 4140:0N k GOTO 1830,2170

1950 satz=0:ze=0:po=1:CLS:PAPER#4,1:PEN#4, (8428]
0:CLS#4 :PRINT#4 ,MID$ (fetit1$,po,79) :PRINT#

4 ,MID$(fetit2%$,po,79)

1960 WHILE ze<l7:satz=satz+1:r%=satz:ze=ze [4790]
+1:IF satz>hsatz THEN 2000

1970 !BANKREAD,@r%,b$,satz 120381
1980 PRINT USING"####";satz; :PRINT " ";LOW (32551
ER$ (MID$ (b$,po,74))

1990 WEND [3901]
2000 PRINT#2," ";CHR$(240);")Weiter ";CHR [8043]
$(242);")nach Links ";CHR$(243);")nach Re

chts ";" A)aendern S)uchen E)beenden"

2010 opt$=CHR$(240)+CHR$(242)+CHR$(243)+"a (56101
se':GOSUB 4140:0N k GOTO 2020,2040,2070,21
00,1940,1010

2020 ze=0:satz=satz-1:IF satz<0 THEN satz= [5381]
0 ELSE IF satz+1>hsatz THEN 2110

2030 CLS:CLS#2::GOTO 1960 [7761]
2040 satz=satz-ze:IF satz<0 THEN satz=0 [2945]
2050 ze=0:po=po+40:IF po>geslen THEN po=1 [2806]
2060 CLS:CLS#2:CLS#4:PRINT#4,MID$(fetit1$, [3843]
po,79) :PRINT#4 ,MID$ (fetit2$,po,79):GOTO 19

60
2070 satz=satz-ze:IF satz<0 THEN satz=0 [2945]
2080 ze=0:po=po-40:IF po<1 THEN po=1 [2425]

2090 CLS:CLS#2:CLS#4:PRINT#4,MID$(fetit1$, (3843
po,79) :PRINT#4 ,MID$ (fetit2$,po,79):GOTO 19

60
2100 GOSUB 3980:GOTO 2000 [1558]
2110 CLS#2:PRINT#2:PRINT#2,CHR$(7);" (66321

";CHR$(24);" DATEIENDE ";CH
R$(24);:pause=2000:GOSUB 3920:GOTO 1010
1

2120 (1171
27130 " ok kKR R K R K R OR K ROk K K K [7681
2140 '* NACH KRITERIUM LESEN * [1058]
LRI T L T (7681
2160 ' (1171

2170 CLS:CLS#2:PAPER#4,0:PEN#4,1:CLS#4:PRI [7214]
NT CHR$(24);" Feldbezeichnung ":PRINT CHR$

(24)

2180 ZONE 26:FOR i=1 TO hfeld:PRINT USING" (3941)]
##";i; :PRINT ", ";feld$(i), :NEXT

2190 LOCATE 17,13:PRINT CHR$(18);CHR$(7);C (110661
HR$(24); :INPUT" In welchem Feld moechten S

ie DATEN suchen? Nr. ",feld:IF feld<!1 OR f
eld>hfeld THEN 2190

2200 GOSUB 2210:GOTO 2240 [1582]
2210 x=0:IF feld=1 THEN 2230 [2461]
2220 FOR i=2 TO feld:x=x+feldlen(i-1):NEXT (3898]
2230 x=x+feld:RETURN [1540)
2240 r%=1:LOCATE 17,13:PRINT CHR$(7);" [13334]

Bitte SUCH-KRITERIUM eingeben

";CHR$(24) :PRINT:PRINT " ";feld$(feld)
:LOCATE 23,15:PRINT"(als Universalzeichen
kann [?] eingegeben werden)"
2250 PRINT:PRINT " >";CHR$(24);SPACE$(feld
len(feld));CHR$(24);"<"
2260 LOCATE 3,17:INPUT"",su$:IF su$="" THE
N 1010 ELSE IF LEN(su$)>feldlen(feld) THEN
su$=LEFT$(su$,feldlen(feld))
2270 FOR y=1 TO LEN(su$):IF MID$(su$,y,1)=
"?" THEN MID$(su$,y,1)=CHR$(0)
2280 NEXT
2290 su$=STRING$(x-1,0)+su$
2300 ze=0:po=1:CLS:PAPER#4,1:PEN#4,0:CLS#4
:PRINT#4 ,MID$(fetit1$,po,79) : PRINT#4 ,MID$(
fetit2$,po,79)
2310 |BANKFIND, @r%,LOWER$(su$),r%: |BANKREA
D,@r%,b$
2320 IF r%<0 OR r%>hsatz THEN 2360
2330 ze=ze+1:IF ze=18 THEN 2370 ELSE j=ze
2340 PRINT USING"####";r%; :PRINT " ";LOWER
$(MID$ (b$,po,74)):satznum(ze)=r3:y$(ze)=b$
2350 r%=r%+1:GOTO0 2310
2360 PRINT#2,CHR$(7);" Suchkriterium: ";CH
R$(24);" ";LOWER$(su$);" ";CHR$(24);" nich
t weiter vorhanden ! ":pause= 3000:GOSUB 3
920
2370 PRINT#2," ";CHR$(240);")Weiter ";CHR
$(242);")nach Links ";CHR$(243);")nach Re
chts ";" A)aendern S)uchen E)beenden"
2380 opt$=CHR$(240)+CHR$(242)+CHR$(243)+"a
se' :GOSUB 4140:0N k GOTO 2390,2460,2420,24
10,1940,1010
2390 CLS#2:ze=0:r%=r%-1:IF r%<0 OR r%>hsat
z THEN 2110
2400 CLS:GOTO 2310
2410 GOSUB 3980:GOTO 2370
2420 '
2430 ze=0:po=po-40:IF po<1 THEN po=1
2440 CLS#4:PRINT#4,MID$(fetit1$,po,79):PRI
NT#4 ,MID$(fetit2%,po,79)

2450 CLS:CLS#2:FOR i=1 TO j:PRINT USING"##
##";satznum(i); :PRINT " ";LOWER$(MID$(y$(i
),p0,74)):NEXT:GOTO 2370

2460 '

2470 po=po+40:IF po>geslen THEN po=1
2480 CLS#4:PRINT#4,MID$(fetit1$,po,79):PRI
NT#4 ,MID$ (fetit2$,po,79)

2490 CLS:CLS#2:FOR i=1 TO j:PRINT USING"##
##";satznum(i); :PRINT " " ;LOWERS$(MIDS$(y$(i
),P0o,74) ) :NEXT:GOTO 2370

2500 '

2510 oo ok ok ok ok ok K kK K K K K K

2520 '* DATEN SPEICHERN *

2530 U o ok ko ok ol ok ok ko oK ik ok ok K K %

2540 '

2550 CLS:PRINT CHR$(24);CHR$(7);" DATEN ab
speichern (J/N) ";CHR$(24):opt$="jn'":GOSUB
4140:IF k=2 THEN 1010

2560 CLS:PRINT CHR$(24);CHR$(7);" Bitte ge

ben Sie das aktuelle Laufwerk ein (A/B) ";

CHR$(24):0opt$="ab" :GOSUB 4140:IF k=1 THEN

1lw$="A" ELSE 1lw$="B"

2570 |DRIVE,1lw$

2580 CLS:PRINT CHR$(24);CHR$(7);" Moechte

n Sie die Diskette auf freien Speicherplat

[37051
(81861

[53761

(3501
(20981
(65081

[43031]

(13991
(24001
[62461

[15861]
{77651

(80431

(49291

[3948]

[1044]
(16201
{(1171]

[2425)
(38321

(53931

[1171]
(18641
[38321

[5393]

{1171
[669]
{18901
{6691
(1171
[7489]

{94051

[1484]
(107171

Programmiersprache COMAL

Pascal zu kompliziert? Basic zu langsam? Logo unzureichend?
Warum nicht gleich COMAL-80

Diese Sprache ist strukturiert, schnell, hat tiber 400 Befehle und nutzt die Méglichkeiten
Ihres Computers optimal. Auch Computerneulinge kénnen schon nach 14 Tagen flieBend
programmieren.

COMAL-80 wird in verschiedenen Bundeslandern fiir den Schulunterricht empfohlen
und vielfach in Universitéiten eingesetzt:

Jetzt auch fiir Schneider Computer (alle Typen)

Diskette COMAL-80 Version 1.82 mit Handbuch DM 69~
COMAL-80 Modul in Vorbereitung

COMALGRUPPE-DEUTSCHLAND
Fa. D. Belz, 2270 Utersum/Fiihr, Tel.: 04683/500 Modem 554

PREISKNULLER — EINMALIG!!

® JOYCE M 2.
® JOYCGE mit eingebautem 2. Laufwerk 1 MB om 2.
® 2. Laufwerk 1 MB fiir JOYCE DM
® 3"-Disketten 250 KB 10 Stck. om
® 3"-Disketten 1 MB 5 Stck. om
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599,—
109,—

99,—

Preis inkl. MwSt., Lieferung ab Lager.

G + W Electronic GmbH

Hartmeyerstrafie 50 Tel.: 07071-66022

1400 Tiibingen
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z ueberpruefen (J/N) ";CHR$(24):0pt$="jn":

GOSUB 4140:IF k=1 THEN GOSUB 1360

2590 CLS:PRINT CHR$(24);CHR$(7);" Moechten
Sie den Dateinamen aendern (J/N) ";CHR$(2
4):0pt$="3jn":GOSUB 4140:IF k=1 THEN GOSUB
560

2600 '

2610 'l!l*‘lt***"!.‘l‘l‘lll!*l*l

2620 '* DATEISTRUKTUR SPEICHERN *

2630 'ﬁ“*l‘#‘l“‘ﬁl't*‘*ﬁi*l#‘ﬁ‘

2640 '

2650 CLS:PRINT CHR$(24);" DATEN werden ges

peichert, Moment bitte..... ";CHR$(24):0PE
NOUT file2$

2660 WRITE#9,hsatz,hfeld,datei$,maxlen,fet
it1$,fetit2$

2670 FOR i=1 TO hfeld:WRITE#9,feld$(i),fel
dlen(i) :NEXT:CLOSEOUT

2680 '

2690 'tl*‘i!.t#‘lt#!'i#li‘*#lli

2700 '* DATENSAETZE SPEICHERN *

2710 '3#“"!!!“*'3!##!!**##"

2720 '

2730 OPENOUT file3$

2740 r%=1:FOR i=1 TO hsatz: |BANKREAD, @r%,b

$,1i:5atz$=STRING$ (geslen," "):satz$=b$:LOC

ATE 46,1 :PRINT i

2750 WRITE#9,satz$

2760 NEXT i:CLOSEOUT:r%=0:GOTO 1010

2780 " %o omom ok o ook R kR X

2790 '* DATEN ORDNEN *

2800 "Emmmxmkkmokkmowoxkowx

2810 '

2820 IF hsatz=0 THEN 1720

2830 CLS:CLS#2:ZONE 26:FOR i=1 TO hfeld:PR
INT USING"##";i; :PRINT ". ";feld$(i), :NEXT
2840 LOCATE 17,15:PRINT CHR$(7);CHR$(24);"
Welches Feld moechten Sie ordnen ? Nr.: "
;CHR$(24):LOCATE 60,15:PAPER 0:PEN 1:INPUT
""", feld:IF.feld<1 OR feld>hfeld THEN 2840
2850 GOSUB 2210:1=feldlen(feld)

2860 PRINT:PRINT CHR$(24);" 1. gesamte D

ATEI ordnen, 2. Teil der DATEI ordnen e
opt$="12":GOSUB 4140:IF k=1 THEN 2880

2870 GOSUB 3640:f=1num:g=hnum:GOTO 2890
2880 f=1:g=hsatz

2890 CLS#2:PRINT#2,CHR$(24);" 1. aufwaerts
ordnen 2. abwaerts ordnen ";CHR$(24):0p
t$="12":GOSUB 4140:sort=k

2900 CLS#2:PRINT#2,CHR$(24);" ORD N U N
G laeuft, bitte warten... ";CHR$(24)

2910 PRINT CHR$(7);:GOSUB 4220:PRINT CHR$ (
7);CHR$(24);:GOTO 1010

2930 "***"‘#ll‘!l*'**"‘

2940 '* DATEN AUSDRUCKEN *

2950 "ok o ok ok ok ok ok K R K KK K X

2960 '

2970 IF hsatz=0 THEN 1720

2980 CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);" Daten au

sdrucken (J/N) ";CHR$(24):0pt$="3n":GOSUB
4140:IF k=2 THEN 1010 !

2990 CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);" Moechten
Sie die Druckereinstellung aendern (J/N)
";CHR$(24):0pt$="3n":GOSUB 4140:IF k=1 THE

N GOSUB 4580

3000 CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);" Bitte Dr
ucker einschalten und beliebige Taste drue
cken ";CHR$(24)

3010 IF INKEY$="" THEN 3010

3020 PRINT#S,CHR$(27);zeiab$;CHR$(27);"C";
CHR$(zeil);CHR$(27);"N";CHR$(leerzei) ; CHRS
(27);schrift$;CHR$(27);"W";CHRS$ (schrift);C
HR$(27) ; CHR$ (kompr) ;

3030 CLS:PRINT" 1. Datensaetze ausdrucken"
:PRINT:PRINT" 2. Adressenaufkleber ausdruc
ken":PRINT:PRINT" 3. zurueck zum Hauptmenu
ell

3040 opt$="123":GOSUB 4140:0N k GOTO 3050,
3280,1010

3050 CLS:PRINT CHR$(24);" A)lle Datensaetz
e ausdrucken N)ach Nummern ausdrucken ";C
HR$(24):opt$="an":GOSUB 4140:IF k=1 THEN 3
070

3060 GOSUB 3640:CLS:PRINT CHR$(24);" Mocht
en Sie den Kopf mit ausdrucken (J/N) ";CHR
$(24):0pt$="3n":GOSUB 4140:kopf=k:GOTO 308
0

3070 kopf=1:1num=1:hnum=hsatz
3080 CLS:PRINT CHR$(24);" Soll nach jedem

[83961

(1171
[10511
[1588]
[10511
1171
(46651

(35901
[5534]

[117]
(894
[3102]
[894]
(1171
(13821
(84731

[1684]
[1625]
15281
9871
{5281
(1171
[2441)
[52881]

[105641]

(17301
[82351

(26631
(16281
(82111
(46691
[21621]
[665]
[8191
[665]
(1171

[2441]
[5494)

(90291

[78681

[798]

[11298]

[10504)

(29181
[9362]

(89781

[12611
{11060

Datensatz eine Leerzeile gedruckt werden (
J/N) ";CHR$(24):0pt$="9n":GOSUB 4140:leer=
k

3090 IF kopf=2 THEN 3160

3100 IF kompr=15 AND (geslen+5)<=132 THEN

br=geslen+5 ELSE IF kompr=15 AND (geslen+5
)>132 THEN br=132

3110 IF kompr=18 AND (geslen+5)<=80 THEN b
r=geslen+5 ELSE IF kompr=18 AND (geslen+5)
>80 THEN br=80

3120 PRINT#8,CHR$(27);"D";CHR$ (br-15);CHR$
(0);

3130 PRINT#8,CHR$(27);"G";STRINGS$ (br,"*")

3140 PRINT#8,CHR$(27);"W";CHR$(1);CHRS$(27)
;"-";CHR$(1);datei$;CHR$(27);"—";CHR$(O);C
HR$(27);"W";CHR$(0);CHR$(9);"Stand: ";datu
m$

3150 PRINT#8:PRINT#8,fetit1$:PRINT#8,fetit
2% :PRINT#8,STRINGS$ (br, " *");CHR$(27); "H" : PR
INT#8

3160 CLS:FOR i=lnum TO hnum:r$%=i

3170 |BANKREAD,@r%,b$,i

3180 PRINT b$

3190 PRINT#8,USING"####";i; :PRINT#8," ";UP
PER$ (b$)

3200 IF leer=2 THEN 3220

3210 PRINT#8,STRINGS$ (br,"-")

3220 NEXT i:GOTO 1010

3240 '***‘!!*ll“**l*l**l*“*‘*‘***

3250 '* ADRESSENAUFKLEBER DRUCKEN *

3260 '!*‘*ﬁ‘**l*“*“****'**‘*‘i*‘*

3280 PRINT#8,CHR$(27);"0";CHR$(27);"P";CHR
$(18);

3290 CLS:PRINT CHR$(24);" Fe ldbe z e
ichnung ";CHR$(24):PRINT:ZONE 26:FOR
i=1 TO hfeld:PRINT USING"##";i; :PRINT ".

";feld$ (i), :NEXT
3300 LOCATE 10,11:PRINT CHR$(24);:" Format

";CHR$(24); : PRINT" (fuer Code-Nr. kann
(0] oder’ [ENTER] eingegeben werden)"
3310 PRINT:PRINT CHR$(24);"
Code-Nr. ":PRINT" N a m e
":PRINT" S & r a s s e ":PRI
NT :PRINT" Plz ";CHR$(24);" ";CHR$(24)"
(0] T t ":CHR$ (24)

3320 FOR j=1 TO 3:LOCATE 29,3+12:PRINT CHR
$(242); : INPUT" Feld Nr.: ",feld:format(j)=
feld:GOSUB 2210:po(j)=x:NEXT

3330 LOCATE 29,17:PRINT CHR$(242);:INPUT"

Feld Nr.: ",feld:format(4)=feld:GOSUB 2210
:po(4)=x:LOCATE 45,17:INPUT"Feld Nr.: ", fe
1d: format(5)=£feld:GOSUB 2210:po(5)=x

3340 CLS:PRINT" 1. Aufkleber einbahnig 2
. Aufkleber zweibahnig ausdrucken':opt$="
12" :GOSUB 4140:st=k

3350 CLS:PRINT" 1. alle Adressen 2. Adres
sen nach Nr. ausdrucken":opt$="12":GOSUB 4
140:0N k GOTO 3370,3360

3360 GOSUB 3640:GOTO 3380

3370 lnum=1:hnum=hsatz

3380 CLS:FOR i=lnum TO hnum:j=i+1:IF j>hnu
m THEN j=i

3390 IF po(1)=0 THEN po(1)=1:MID$(b$,po(1)
,feldlen(format(1)))=" "

3400 r%=i:!BANKREAD,@r%,b$,i:PRINT#8:PRINT
#8 ,TAB(24);MID$(b$,po(1),feldlen(format(1)
));:IF st=1 THEN 3420

3410 r%=j: |BANKREAD,@r%,b$,j:PRINT#8,TAB(6
2);MID$(b$,po(1),feldlen(format(1)));:r2=i
: |BANKREAD, @r%,b$, i

3420 PRINT#8 : PRINT#8 : PRINT#8,TAB(4) ; UPPER$
(MID$ (b$,po(2),feldlen(format(2))));:IF st
=1 THEN 3440

3430 r%=j:|BANKREAD,@r%,b$,j:PRINT#8,TAB(4
2);UPPER$ (MID$(b$,po(2),feldlen(format(2))
));:r%=i: |BANKREAD, @r%,b$,i

3440 PRINT#8 : PRINT#8,TAB(4) ; UPPER$ (MID$ (b$
Po(3),feldlen(format(3))));:IF st=1 THEN

3460

3450 r%=j: |BANKREAD,@r%,b$,j:PRINT#8,TAB(4
2);UPPER$ (MID$(b$,po(3),feldlen(format(3))
));:r%=1i: |BANKREAD, @r%,b$,i

3460 PRINT#8 : PRINT#8:PRINT#8,TAB(4) ; UPPER$
(MID$ (b$,po(4),feldlen(format(4))));:PRINT
#8,TAB(9) ; UPPER$ (MID$ (b$,po(5),feldlen(for
mat(5))));:IF st=1 THEN 3480

3470 r%=j:|BANKREAD,@r%,b$,j:PRINT#8, TAB(4
2) ; UPPER$ (MIDS$ (b$,po(4),feldlen(format(4))
)); :PRINT#8,TAB(47);UPPER$ (MID$(b$,po(5),f

16271
(76081

[6046]

(23201

22524
[7841]

179111

(20211
[15101
[476]

[33691

[6931]

(15531
[8561]

[1143]
[10181
[1143)
[2417)

[9021]

[77081]

[9318]

t71121

[103271]

[77021

[6521]

[1620]
(20371
[2753:1

[48901

[7427]

[79961

[6310]

[8155]

(72501

[9688]

[102511

[11388]
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eldlen(format(5))));:i=i+1

3480 PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8:PRINT#8:PRINT
#8 :PRINT#8 :NEXT i

3490 GOTO 1010

3500 '
KRR R R R R R
3520 '* ERROR ROUTINE *
3530 T ow ok ok ok oKk K KK KK K
3540 '

3550 CLS:PRINT,CHR$(7);" Fehler";ERR;"in 2
eile" ;ERL
3560 PRINT:PRINT," beliebige Taste druecke

n
3570 ON BREAK STOP

3580 IF INKEY$="" THEN 3580 ELSE RESUME 10
10

3600 7% koK ok ok oKk ok koK K %

3610 '* NR.-ROUTINE *

3620 " %ok ok ok ok ok ok Kk ok

3630 !

3640 CLS#2:PRINT#2,CHR$(24);" Mit [0] zuru
eck zum Hauptmenue ";CHR$(24);:INPUT#2,"
von Nr.: ",lnum:IF lnum<1 THEN 1010
3650 IF lnum>hsatz THEN 3640

3660 LOCATE#2,53,1:INPUT#2,"bis Nr.:
m:IF hnum=0 THEN 1010

3670 IF hnum<lnum THEN 3660

3680 IF hnum>hsatz THEN hnum=hsatz
3690 RETURN

3710 § oo koo K K K KR

3720 '* EINGABEROUTINE *

3730 " owok omo ok ok ok ok kR K K K Kk

3740 '

3750 GOSUB 3760:GOTO 3780

3760 LOCATE 2,1:PRINT"Datensatz-Nr.: ";sat

2:LOCATE 40,1:PRINT FNfrsatz;'" Datensaetze
frei"

3770 FOR i=1 TO hfeld:LOCATE 1,i+2:PRINT f

eld$(i);">";CHR$(24);SPACE$ (feldlen(i));CH

R$(24);"<";CHR$(18) :NEXT:RETURN

3780 FOR zei=1 TO hfeld:PRINT CHR$(24);:LO

", hnu

CATE maxlen+2,zei+2:INPUT"",c$:IF c$="1" T
HEN RETURN

3790 IF c$="" THEN a$(zei)=a$(zei) ELSE a$
(zei)=c$

3800 IF LEN(a$(zei))>feldlen(zei) THEN a$(
zei )=LEFT$(a$(zei),feldlen(zei))

3810 IF LEN(a$(zei))<feldlen(zei) THEN a$(
zei)=a$(zei)+STRINGS$(feldlen(zei)-LEN(a$(z
ei))," n)

3820 PRINT CHR$(24);:NEXT zei

3830 cs$=""

3840 FOR i=1 TO hfeld-1:c$=c$+a$(i)+" ":NE
XT:c$=c$+a$(hfeld):b$=c$

3850 FOR i=1 TO hfeld:a$(i)="":NEXT

3860 {BANKWRITE, @r%,b$,satz:RETURN
3870 '

3880 "o o ok ok ko ok Kk Kk K

3890 '* PAUSENROUTINE *

3900 "o om ok ook ok ook K R K KK KX

3910 °

3920 FOR i=1 TO pause:NEXT:RETURN
3930 '

3940 "*l!!i!ll**t#‘#‘*t**#

3950 '* DATENSATZ AENDERN *

3960 "o ko ok R K K K X

3970 '

3980 CLS#2:PRINT#2," 1. Datensatz aendern

2. Datensatz loeschen 3. Hauptmenue':o
pt$="123":GOSUB 4140:0N k GOTO 4020,3990,1
010
3990 CLS#2:INPUT#2," Welchen Datensatz moe
chten Sie loeschen ? Nr.: ",satz:LOCATE#2,
50,1::PRINT#2," Moment bitte..."

4000 FOR i=satz TO hsatz:r%=i: |BANKREAD, @r
%+1,b$%$,i+1: |BANKWRITE, @r%,b$,1i:NEXT i:hsat
z=hsatz-1

4010 r%=0:CLS#2:PRINT#2," W)eitere Datens
aetze loeschen E)nde":opt$="we'":GOSUB 4
140:IF k=1 THEN 3990 ELSE RETURN

4020 PAPER#3,0:PEN#3,1:CLS#3:CLS#2:INPUT#2
,"" Welchen Datensatz moechten Sie aendern
? Nr.: ",satz:IF satz<1l OR satz>hsatz THE
N 4020

4030 r%=satz: |BANKREAD,@r%,b$,satz

4040 CLS:CLS#2:GOSUB 3760:PRINT CHR$(24);:
LOCATE maxlen+2,3:a$%$(1)=MID$(b$,1,feldlen(
1)) :PRINT a$(1)

4050 1e=0:FOR zei=2 TO hfeld:le=le+feldlen

(33511

[345]
(1171
[6701]
[17781
[6701]
(1171
[2835]

[4010]

(4311
(18871

[345]
[524)
(3451
(1171
(84261

(9791
[4117)

[1828)
[3344)
(5551
[659]
(1219
[659]
(1171
[1562]
(93231

[10082])

[52741

[3651]
(38431
[5434]

(1939]
14311
(39241

[10651]
[37901
[1171
(6701
(16841
(6701
(1171
[2014)
(1171
[657]
[994)
[6571
(1171
[6747]

(92461

(84611

[(8632]

[10992]

(19321
(47661

{11699

(zei-1):LOCATE maxlen+2,zei+2:a$(zei)=MID$
(b$,le+zei,feldlen(zei)):PRINT a$(zei) :NEX
T

4060 PRINT CHR$(24); :CLS#2:PRINT#2,CHR$ (24
);" Wenn Sie ein Feld nicht aendern moecht
en, [ENTER] oder [RETURN] druecken. ";CHR$
(24)

4070 GOSUB 3780:CLS#2:PRINT#2," Moechten S
ie weitere Datensaetze aendern ? (J/N)":op
t$="jn":GOSUB 4140:IF k=1 THEN 4020

4080 PAPER#3,0:PEN#3,1:CLS#3:RETURN
4100 "*rxmmmmm Kk ER KRN

4110 '* INKEYROUTINE *

47120 " wowomom kom o ok ok ok KK K KK

4130 '

4140 k$=INKEY$:IF k$="" THEN 4140

4150 IF INSTR(UPPER$(opt$),UPPER$(k$))=0 T
HEN 4140

4160 k=INSTR(UPPER$(opt$),UPPERS(k$)):RETU
RN

4170 '

4180 ook ok kK K R K kK K

4190 '* QUICKSORT *

4200 "xxEmxxxomkm kK

4210 '

4220 ERASE k1,k2:DIM k1(hsatz),k2(hsatz):n

1=f:i=f:n2=qg

4230 j1=n1:j2=n2

4240 r%=j1:|BANKREAD,@r%,b$,j1:c$=b$

4250 r%=j2: |BANKREAD,@r%,b$,3j2:d$=b$

4260 IF sort=2 THEN 4280

4270 IF UPPER$(MID$(c$,x,1))<=UPPER$(MIDS$ (
d$,x,1)) THEN 4420 ELSE 4290

4280 IF UPPER$(MID$(c$,x,1))>=UPPERS$ (MIDS$ (
d$,x,1)) THEN 4420

4290 x$=c$:c$=d$:d$=x$

4300 b$=d$:r%=j2: |BANKWRITE,@r%,b$,j2

4310 b$=c$:r%=j1: |BANKWRITE, @r%,bs$,j1

4320 j1=j1+1

4330 IF j1=j2 THEN 4440

4340 r%=j1:|BANKREAD,@r%,b$,j1:c$=b$

4350 r%=3j2:|BANKREAD,@r%,b$,j2:d$=b$

4360 IF sort=2 THEN 4380

4370 IF UPPER$(MID$(c$,x,1))<=UPPERS$ (MID$ (
d$,x,1)) THEN 4320 ELSE 4390

4380 IF UPPER$(MID$(c$,x,1)) >=UPPER$ (MID$(
d$,x,1)) THEN 4320

4390 x%$=c$:c$=d$:d$=x3%

4400 b$=d$:r%=j2: |BANKWRITE, @r%,b$,j2

4410 b$=c$:r%=j1: |BANKWRITE,@r%,b$,j1

4420 j2=j2-1

4430 IF j2<>j1 THEN 4240

4440 j2=32+1

4450 IF j2>=n2 THEN 4480

4460 k1(i)=j2:k2(i)=n2

4470 i=i+1

4480 j1=31-1

4490 IF n1<j1 THEN n2=j1:GOTO 4230

4500 i=i-1

4510 n1=k1(i):n2=k2(i):IF i>f-1 THEN 4230
4520 RETURN

AGAQ Rk ROk R R K R K KK R R R K K K R KR N KR K KK
4550 '* DRUCKEREINSTELLUNG (Riteman F+) *
A5G0 " R0k w0k ok Ok R KK R R K KKK KR R K K R KO K
4570 '

4580 CLS:PRINT'" Welchen Zeilenabstand moec

hten Sie einstellen ?":PRINT:INPUT " 1/8 Z

0l1=0 1/6 Zoll=2 ",zeiab$

4590 CLS:INPUT " Wieviel Zeilen moechten S

ie pro Seite drucken ?: ",zeil

4600 PRINT:INPUT " Wieviel Leerzeilen moec

hten Sie nach jeder Seite drucken ?: ", lee

rzei:zeil=zeil+leerzei '"( PERFORAT

ION UEBERSPRINGEN)

4610 CLS:PRINT" In welcher Schriftart moec

hten Sie drucken ? ":PRINT:INPUT " Pica=P
Elite=M Italic=4 ",schrift$:schrift$

=UPPER$ (schrift$)

4620 PRINT:PRINT" In welcher Schriftbreite

moechten Sie drucken ? ":INPUT " Normal=

0 Breit=1 ",schrift

4630 PRINT:PRINT " Moechten Sie in komprim

ierter Schrift drucken (J/N)":opt$="jn":GO

SUB 4140:IF k=1 THEN kompr=15 ELSE kompr=1

8

4640 OPENOUT filed$

4650 WRITE#9,zeiab$,zeil,leerzei,schrift$,

schrift, kompr

4660 CLOSEOUT:RETURN

[10612]

(86101

[2395]
(5281
(9961
(5281
(1171
(29641
[2651]

[3287]

(1171
[483]
[10271
(4831
(1171
(33161

(13921
(14401
[20311]
6911

(31381

(34921

[721])
[2131]
(20901
[908]
(12171
[1440]
(20311
[7511
(35881

(32731

[7211
(21311
(2090]
[5681]
(1199
[5672]
(15381
(17361
[307]
[872])
(20351
(3191
[2103]
[5551]
[1460]
[(1827]
[14601
(1171
[9289]

[56701

[(8042]

[105111]

(83601

(10747

(14201
[4942)

[1447)
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Hardware

Mit einem kleinen Schnitt, 10 cm Flachbandkabel (zwei
Adern) und einem Ausschalter ist es méglich, bei jedem Ein-
schalten und jedem RESET sofort in das CP/M
“durchzustarten”.

Dazu muB lediglich auf der Komponentenseite (Oberseite)
des Schneider Floppy-Controllers die Lotbriicke LK1 mit ei-
nem scharfen Messer durchgetrennt werden.

Nach Unterbrechung dieser Lotbriicke versucht das
AMSDOS bei jeder Initialisierung (Einschalten/Reset) CP/M
von Diskette zu laden und zu starten.

Um den CPC unter dem Locomotive-Basic zu betreiben, ist

P O R O g

oder eben der Schalter,rnﬁi dem das "Turn-Key-System” ein-
fach wieder abgeschaltet wird (indem die Briicke wieder ge-
schlossen wird), so daB3 der Schneider wieder ganz normal
arbeitet.

Um den Ausschalter zu nutzen, wird an den Lotpunkten der
Lotbriicke je eine Ader des Flachbandkabels angelotet; die
anderen Kabelenden werden am Schalter angelotet, der bei
entsprechender Grofle leicht im Controller-Gehéduse unter-
gebracht werden kann.

Aber Achtung! Nach diesem Hardwareeingriff iibernimmt
die Firma Schneider mit groBer Wahrscheinlichkeit keine
Garantie mehr.

entweder das CP/M-Programm AMSDOS.COM notwendig, Arnold Bemberg
TN AEAAEARNTRATRAE S
Schalter

:
A v PUR

W WS
>
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rofi-Software fiir €= Schneider

NEVADA FORTRAN (Ellis)

Die Sprache fiir Wissenschaft und
Ingenieurwesen. Dieser Compiler
ist durchaus mit solchen FOR-
TRAN-Compilern vergleichbar, die
auf-Mini- und GroBrechnern laufen.
Nevada FORTRAN ist sowohl ein
Subset als auch ein Superset der
ANSI-66 Standards. Nevada
FORTRAN wird mit einem engli-
schen Benutzerhandbuch geliefert.
E607 Disc DM 189,-

CBASIC COMPILER™
(Digital Research)

Der CBASIC Compiler von Digital
Research zeichnet sich durch sehr
hohe Genauigkeit und Vielseitig-
keit aus. Er ist speziell zum Erstel-
len kaufmannischer Anwendungen
sehr geeignet. CBASIC bedient

u. a. die GSX-Schnittstelle Ihres
Schneider Rechners.

(JOYCE & CPC6128)

D102 Disc DM 199,50

GRAPHIK

bRr
: " GRap, 7
DR DRAW™ : slton g " Digigy,
(Digital Research) _ Sehr. Weryq aPHkén,,e’ Searq,
DR DRAW hilft Ihnen beim Erstel- (z.g3 ‘Z”SChau,,feWachg Nmey;. Y
len und Aufbereiten hochwertiger Gramy,alken. OCh als Dy, Weise
Préasentationsunterlagen. Mit dig B ergeS’defKuch Qfamme
Linien, Symbolen und Text kénnen diegg t?’"dung,e//’ Werge "dia-
Sie Logos, Block-Diagramme, / SChir, ’a,gram n GSX/(;”‘ DUrc/.,
| Ablauf-Diagramme und andere ; otte, , SiNem py, © AU g, N
| komplexe Layouts erstellen. / (JOYCEa“sQegebr“Ckero 7 Bilg.
i (JOYCE & CPC6128) / D104 152 & CPEg SN Wergel! Sing,
f D103 Disc DM 199,50 Isc ~Cl2g)""%en,
| Om
(' 199;50

Computerspiele & Zubeh6r fiir die CPC-Familie

Cass. Disc.
3D STUNTRIDER (Motorrad Stuntfahren) 29,50 49,— LIGHTPEN LP-1 mit Software
SOCCER (FuBball) 39,50 59,—— CPC-PIO (zum Steuern & Regeln)
3D INVADERS (Weltraumspiel) 29,50 49,—— CPC-UHR (Selbstbausatz)
ROLAND AHOY! 39,50 59,—— SPRACHSYNTHESIZER SSA-1
AMERICAN FOOTBALL 39,50 59,——
CENTRE COURT (Tennis) 29,50 49,— CP/M 2.2 USER GUIDE (orig. engl.)
TRAFFIC (Verkehrsregelung) 39,50 59,— GUIDETO LOGO (orig. engl.)
FRUIT MACHINE (Spielautomat) 29,50 49,—
CLASSIC RACING (Pferderennen) 29,50 49,—— DISKETTENBOX fiir 15 3" Disketten
GRAND PRIXRALLY |l (Autorennen) 39,50 59,— DISKETTENBOX fiir 30 3" Disketten
ASTRO ATTACK (Weltraumspiel) 29,50 49,——
LORDS OF MIDNIGHT (Adventure) 39,50 59,——
TOMBESTOWN 39,50 59,——
3D BOXING (Amsoft Gold) 39,50 59,—
MACROCOSMICA (Amsoft Gold) 39,50 59,—
ALEXHIGGINS POOL (Poolbillard) 39,50 59,——

Schneidel - Rindermarkt 8 - D-8050 Freising - Telefon 08161/2877
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Tips & Tricks
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Es sollte wirklich kaum zu glauben sein, daB die ohnehin
schon schnelle Schneider-Floppy noch zu beschleunigen
ist.

Wer sich allerdings das ROM Listing der DD1 im Data Becker
Floppy-Buch genauer ansieht, wird schnell erkennen, da3
dieser Effekt mit relativ einfachen Mitteln zu erreichen ist.
Wie schon bekannt, beschiftigen sich bei Amstrad immer
gleich mehrere Programmierer mit einem Programm. Ge-
nauso muB es auch beim AMSDOS gewesen sein. Die Grund-
werte fiir Verzogerungszeiten bei Schreib- und Leseprozedu-
ren wurden hier namlich sehr willkiirlich gewihlt.

Sie konnen durch ein kurzes Assemblerlisting modifiziert
werden. Ab Adresse C5D4 im ROM 7, dem Floppy-ROM,
steht eine Tabelle in der die Parameter fiir die Laufzeiten fest-
gelegt sind.

Diese Werte sind wie folgt:

Natiirlich kann man auch mit noch kleineren Werten ar-
beiten, aber dann geht das Ganze auf Kosten der Da-
tensicherheit. Dem Experimentieren sind hierbei jedoch
keine Grenzen gesetzt.

Stellt sich nur noch die Frage, wie wir die neue Tabelle dem
DOS klarmachen. In ein ROM 148t sich ja nichts poken.
Dazu machen wir einfach einen RST &18 zur Adresse C60D
im Floppy-ROM.

Diese Adresse wird jedesmal beim Einschalten angesprun-
gen und erfordert in HL die neue Tabelle. Also laden wir ein-
fach HL mit der Tabelle, springen iiber eine ROM-CALL diese
Adresse an und iibergeben die neuen Werte. Den Rest erledigt
das Floppy-ROM auf so komfortable Weise, da durch un-
sere Routine nicht ein einziges Byte Speicherplatz verbraucht
wird und tatsédchlich bis zum Ausschalten der Floppy aktiv
bleibt.

Die Vorteile fiir dieses Verfahren liegen auf der Hand. Kurzes
Programm, keine Kollision mit bestehenden Programmen,
volle Ausnutzung der Floppygeschwindigkeit.

Tippen Sie also den kleinen Basiclader ein und speichern Sie
ihn ab, bevor Sie ihn starten. Der Lader 16scht sich nach der
Installation der neuen Parameter von selbst. Fir MC-

adresse wert bemerkung Interessierte ist das sehr kurze Assemblerlisting abgedruckt.
C5Dh4 0032 Hochlaufzeit fuer diskmotor ESSNILﬁbel ROI\ZIICAL spezxﬁmert hleé die f?d]r)esseL;élg
C5D6 OOFA Tickerlaufzeit fuer floppymotor 5 ummer’._ le_angespmngen Sl oA L
csbs AF 2?2?7777 NEWTAB enthilt die neuen Laufwerksdaten. i
€5D9 oFoC Delayloop Viel SpaB beim beschleunigten Arbeiten mit dem
CSDB 01 Head Unload Time schneider Laufwerk.
C5DC 03 Head Load Time Volker Schick
Die Werte in dieser Tabelle scheinen rein willkiirlich ge- 10 FOR adr= &1000 TO &1012
wihlt zu sein, wenn man alle Werte durch Ausprobieren ein 20 READ byte$:byte=VAL('"&"+byte$)
wenig manipuliert, so ergeben sich bei gleicher Datensicher- 30 POKE adr,byte
heit wesentlich hohere Geschwindigkeiten bei jeder 40 NEXT adr
Floppyoperation. S0 CALL &1000:CLS:PRINT"TURBO DOS 1.0 ON
" :NEW
Die nachfolgenden Werte ergeben eine Geschwindigkeits- 60 DATA 21,A,10,DF,7,10,C9,D,C6,7,23,0,C
steigerung von 25%. Dropouts oder Datenverluste verlassen 8,0,1,1,A,0,3,0
hierbei auch nicht den gewohnten Rahmen, und auch die
mechanische Beanspruchung des Laufwerks ist nicht zu BIG ASS PASS 1
hoch. Lediglich die Fehlermeldung DISK MISSING er-
scheint schneller als gewohnt. Durch Driicken der Taste R NO ERROR
wird jedoch ein neuer Leseversuch vorgenommen, der das ge-
wiinschte Ergebnis bringt.
1000 210A10 LD HL,NEWTAB
’ 1003 DFO0710 RST 18H, ROMCAL
Folgende Werte sind also zu empfehlen: 1006 C9 RET
— D R R S mershar 1007 ODC607 ROMCAL:DB ODH,C6H,07H
oC
ahe Py Ly e 100A 2300C800NEWTAB:DB 23H,00H,C8H,00H
ceps o Ci 100E 01010A00 DB 1H,1H,AH, 00
C5D9 010A Delayloop ol
CSDB 00 Head Unload Time
C5DC 03 Head Load Time AE-RRR
92 c¢Pc 2'86 Sonderheft



DISCMON.BAS
fur 464-664-6128

1. Allgemeines:

Nach Start mit RUN wird die Maschinenroutine "DISC-
MON.BIN™ in den Bereich &6000-&608a geladen. Das
Hauptmenue erscheint. Der Pufferbereich, in den die Sekto-
ren mit der Linge 512 Byte geladen werden, liegt bei &6100-
&O2AT.

In Menues wird durch Tippen ¢ines der invers dargestellten
Buchstaben die gewiinschte Funktion aufgerufen. Bei Zahlen-
eingaben wird der zuletzt eingestellte Wert in Klammern
dargestellt. Er kann ibernommen werden, indem nur
ENTER gedriickt wird.

2. Hauptmenue:
Das Programm ist modulartig aufgebaut, alle Vorgiinge kon-
nen in beliebiger Reihenfolge aufgerufen werden:

* Lesen von Diskette ( 1):

Nach Abfrage von Track und Sektor wird die erste Hilfte des
Sektors, also 256 Byte, in HEXA und ASCII dargestellt. Das
Lesemenue bietet folgende Moglichkeiten:

- "Leertaste” bléttert weiter, zunichst in die zweite Hiilfte des
Sektors, dann in den néchsten Sektor, was einen Lesevor-
gang und Uberschreiben des Puffers bedeutet.

- "z" blattert zuriick. i

- "a” verzweigt direktin die Routine zum Andern des Puffers.
s. "Puffer ansehen und dndern”.

- "d"” druckt den Sektor aus, wie Hauptmenuepunkt.

-"m" kehrt ins Hauptmenue zuriick.

* Lesen blockorientiert ( b ):

Da der Platz auf der Diskette in Blocken von 1K, also zwei
Sektoren, verwaltet wird, ist dies vor allem beim fi-
leorientierten Arbeiten zweckmiBig. Die Blocke, die ein File
belegt, stehen im Directory in der Zeile unter dem Filenamen.
Das Directory beginnt in Block 0.

* Schreiben auf Diskette (s ):

Eswerden wieder Sektor und Track abgefragt, was jeweils ein-
fach mit ENTER beantwortet wird, wenn ein gednderter
Sektor an die gleiche Stelle auf der Diskette zuriickgeschrie-
ben werden soll. Natiirlich kann auch an einen anderen Ort
oder auf eine andere Diskette kopiert werden.

* Puffer ansehen und dndern ( a ):

Der zuletzt eingestellte Puffer wird angezeigt wie beim Lesen,
es erscheint auch das gleiche Menue. Im Gegensatz zum Le-
sen kann nur innerhalb des Sektors geblittert werden.

Das Andern erfolgt folgendermaB3en:

Eswird zundchst die Adresse angegeben, ab der geandert wer-
den soll. Die Angabe erfolgt in HEXA, bezogen auf den
Pufferanfang.

AnschlieBend wird die neue Zeichenkette eingegeben, wobei
solange ASCII-Klartext einzugeben ist, solange nicht mit
CTRL+x in HEXA-Eingabe umgeschaltet wurde. Bei
HEXA-Eingabe werden je zwei Zeichen als ein Byte inter-
pretiert. Mit CTRL+x kann auch wieder von HEXA in
ASCIIumgeschaltet werden, so daB beliebig gemischt werden
kann.

Nach AbschluBB mit ENTER wird die Zeichenkette ab der ein-
gegebenen Adresse in den Puffer kopiert.

* Puffer ausdrucken ( d ):

Der Drucker wird auf Elite eingestellt, Rinder werden festge-
legt und der amerikanische Zeichensatz wird gewihlt. Die
Steuerzeichen sind Epson-kompatibel. Anderungen je nach
Geschmack sind leicht moglich (Zeile 1710).

* Puffer festlegen (p ):

Die voreingestellte Pufferlage (&6100-&62ff) kann auf
hohere Adressen verdndert werden. Hierdurch koénnen
mehrere Sektoren in den Arbeitsspeicher tibernommen
werden.

* CAT ( ¢ ): Normale Directory-Ausgabe
* Ende ( e ): Programm verlassen

3. Anwendungsbeispiele:

Mit der Méglichkeit, den Disketteninhalt unabhingig von
den Einschrinkungen des Basic’s zu veriindern, ergibt sich
ein weites Anwendungs- und Experimentierfeld. Beim Aus-
probieren sollte man aber eine Kopie der Diskette
gemacht haben.

- Wiederherstellen von geloschten Files:

Beim Loschen eines Files wird zundchst nur das erste Byte des
File-Eintrages im Directory (ab Track 2, Sector 1) auf &E5 ge-
setzt. Solange nicht durch erneutes Erzeugen eines Files der
frei gewordene Platz auf der Diskette beansprucht wird, kann
durch Eintrag einer User-Nr. zwischen &00 und &0f anstelle
von &ES5 das File wieder hergestellt werden.

- Setzen von read/only bzw. read/write:

Durch Setzen des hochsten Bits im ersten Zeichen der Ex-
tension des Filenamens wird das File vor Loschen und Uber-
schreiben geschiitzt. Das entspricht einer Addition von &80,
also wird z.B. aus &42 in der Extension "BAS” ein &C2.

- Setzen von Systemeigenschaft:

Durch entsprechendes Verdndern des zweiten Zeichens in
der Extension wird das File nicht mehr unter CAT oder DIR
angezeigt. Das Rucksetzen erfolgt jeweils entsprechend.

- File-Header und Inhalt ansehen und 4ndern:
Das erste Byte in der zweiten Zeile des Directory-Eintrages
zeigt die Lage des ersten Blocks des Files an. Nach Riick-
sprungins Hauptmenue und Wahl von ”’b” kann direkt dieser
Block in HEXA eingegeben und der erste Sektor gew#hlt wer-
den. Jetzt wird der Anfang des Files gelesen.

Falls ein Header vorhanden ist, beginnt der eigentliche File-
Inhalt bei &80.

Und jetzt viel Spall und Erfolg bei der Anwendung:

100 "——mmmme e pdiscmon --------—————-- (47321

-------------------- 18.10.85 ---

110 ' Maschinenroutine fuer di (58601

SCMON pPoKen =--—-----emmmm e

120 "—mommm o e L L e e [3447]

130 MEMORY &5FFF (1021

140 RESTORE 210 : sum=0 [752]

150 FOR adr=&6000 TO &6089 [1262]

160 READ i$ i=VAL("&"+i$) sum=sum+i [2936]
: POKE adr,i

170 NEXT adr [4531

180 IF sum <> 13540 THEN PRINT'"Fehler in C (3300]

heck-Summe!"CHR$(7) : STOP

190 SAVE"discmon.bin",b,&6000,&8B [2000]

200 END [110]

210 DATA 2a,7f,60,7d4,fe,85,20,0c,11,5e,60, [2797]

cd,3d,60,cd,06

220 DATA bb,fe,ba,c0,21,7f£,60,cd,d4,bc,38, (28771

07,11,47,60,cd

230 DATA 3d4,60,c9,22,80,60,79,32,82,60,1e, [2363]

00,16,02,0e, 41

240 DATA 21,00,61,df,80,60,21,84,00,22,7£, [4050]

60,c9,1a,fe, 24

250 DATA c8,cd,5a,bb,13,18,£6,63,6f,6d,6d, (28741

61,6e,64,20,6e

260 DATA 69,63,68,74,20,67,65,66,75,6e,64, (35961

65,6e,24,73,65

270 DATA 63,74,6f,72,20,61,75,66,20,64,69, [1891]

73,63,20,73,63

280 DATA 68,72,65,69,62,65,6e,3f,20,28,6a, [2939]

2f,6e,29,24,84°

290 DATA 00,00,00,cd,06,bb,32,ff,60,c9 [2550]
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100 discnon 143061 330 CALL taste [7481

___________________ 18.10.85 ——c——een 340 IF in=108 THEN GOSUB 1020 : GOSUB 1300 [2387]
110 '—mmmmmeen Direktes Lesen und Schreibe [5714] : GOTO 230

N VOn. Disketten: SEetoren oo e e 350 IF in= 98 THEN GOSUB 1100 : GOSUB 1300 ([2933]
120 Memmeomes et A00 T S e (37111 : GOTO 230
_____________________________________ 360 IF in=115 THEN GOSUB 1020 : POKE &607F (3473]
130 MEMORY &5FFF : DEFINT a-z : MODE 2 (18221 (&85 : CALL 46000 : GOTO 230

140 LOAD"discmon.bin",26000 15092 ] 370 IF in= 97 THEN GOSUB 1400 : GOTO 230 (17731

GOTO 230 (20621

 Masoh i enreiELde e dsH 380 IF in=100 THEN GOSUB 1700
GOTO 230  [1361]

150 buffer=46100 : a$=STRING$(16," ") : u$ [4018] 390 IF in=112 THEN GOSUB 1200

=CHR$(24) : 1£$=CHR$(13)+CHR$(10) 400 IF in=99 THEN CLS : CAT : PRINT "Leert [4609]
160 k=0 : sector=65 : sbloc=1 : x$="&0000" (4149] aste druecken": CALL taste : GOTO 230

: del$=CHR$(8)+CHR$(18) : b$=CHR$(7) 410 IF in=101 THEN CLS : END [999]
170 1b$=CHR$(11)+CHR$(18) 111641 420 PRINT CHR$(7); : GOTO 330 [1217)
180 1%$=" (Uil SEhi)E sl ey oy At (e Lol B B [33831 1000 ' (1171
9 A B C D E F 0123456789ABCDEF" 1010 '—mcmmm e Eingabe von track, [5091]
190 in=32 : taste=&6083 : POKE taste+4,@in ([4986] sector ------mmme e

MOD 256 : POKE taste+5,@in\256 1020 PRINT "track "; : x=track : GOSUB (34291
200 GOSUB 1230 (8771 1900 : track=x
210 ' (1171 1030 IF track<0 OR track>39 THEN PRINT b$l [4681]
220 'emmmmm e Hauptmenue ---=-—-——-——— (37721 b$"nur 0-39 moeglich! "; : GOTO 1020
-------------------------------- 1040 PRINT 'sector"; : x=sector-64: GOSUB [(3403]
230 CLS [91) 1900 : sector=x+64
240 PRINT "****xsxsxsuxxnxssnsxsxxsx Digc - [5865] 1050 IF sector<65 OR sector>73 THEN PRINT [3457]
MONII O %™ % % % ok ok o o ko o K o o K K K K K K b$1b$"nur 1-9 moeglich! ";:GOTO 1040

«#wxs!l . PRINT 1f$ 1060 drive=0 : POKE &602B,drive [2945])
250 PRINT " Lesen von Dis [3567] 1070 POKE &602D,track : POKE &602F,sector (27191
c: "u$" 1 "u$lfs$ 1080 RETURN [5551]
260 PRINT " Lesen Block-o [42931 AR OB st e e Eingabe von Block, [45131

sector -—----c-cmr e

1110 IF track>1 THEN x=(track-2)*9+sector- [4967]

65 : block=x\2 : sbloc=x MOD 2 +1

1120 PRINT "Block "s : x=block : GOSUB (32171
2000 : block=x

1130 PRINT '"sector 1/2"; : x=sbloc : GOSUB ([4634]
1900 : sbloc=x

1140 x=block*2+17+sbloc : track=x\9 : sect [4832]

or=x MOD 9 +65

W
o
(\]
3
-
i
A

1150 GOSUB 1070 [829]
1160 RETURN [555]
1200 'mmmmmmm e Puffer defini [5399]
EreN —— === == e

1210 INPUT"Neuer Buffer-Anfang? (in Hex)"; (35961
buf$

1220 buffer=VAL("&"+buf$) [22271

1230 IF buffer<6100 THEN PRINT "Adresse zu [4439)
klein!'"CHR$(7) : GOTO 1210
1240 POKE &6031,buffer MOD 256 : POKE &603 ([3865]

2,buffer\256

1250 RETURN [5551

1300 " Lesen von D (37761
1SC ==--mmmmmmmr e

1310 CALL &6000 'sector in buffer le [2105]
sen

1320 GOSUB 1400 (8991

1330 IF in= 32 THEN 1360 [1227)
1340 IF in=122 THEN 1380 [5831

1350 RETURN [5551

1360 IF sector<73 THEN sector=sector+1 ELS [6695]
E IF track<39 THEN track=track+1 :

sector=65 ELSE PRINT b$;
1370 GOTO 1390 4211
1380 IF sector>65 THEN sector=sector-1 ELS [7061]
E IF track>0 THEN track=track-1 :

sector=73 : ELSE PRINT b$;

1390 GOSUB 1070 : GOTO 1310 114621
1400 "=mcmm e Puffer anz (48951
eigen -—-------mm e
1410 anfg=buffer : i2=1 [1642]
1420 IF k=0 THEN CLS [1587]
1430 PRINT#k,"track";track;" sector'secto (3314]
rientiert: "u$" b "u$lfs EgRd i e
4 " 2 1440 IF k=0 THEN PRINT part";i2;1£f$1£f$1 [2747]
ZggSE?INT il alpribeed, Schreiben auf [5120] $1£$ ELSE PRINT#K,1£$1£$1$1F$
280 PRINT " Puffer ansehe [4342] 1450 FOR i=anfg TO anfg+&FF STEP &10 [2070)
nigendern: "ag? a "uslfs 1460  MID$(a$,1)=STRING$(16,".") (10371
290 PRINT " Puffer ausdru [3359] 1470 PRINT#k," ";HEX$(i-buffer,4);" "; [2696]
cken: "us$" d "u$lfs 1480 FOR 1=0 TO &F (11261
300 PRINT " Puffer festle [4140] 1490 a=PEEK(i+1l) : PRINT#k,HEX$(a,2);" [4493])
gen: :u$" p "u$ % ";: IF a>31 AND a<127 THEN
(&"HEXS$ (buffer)"-&"HEX$ (buffer+&1 MID$(a$,1+1)=CHR$(a)
FF)")"1£$ 1500 NEXT 1 (4641
310 PRINT " CAT: (27261 1510 PRINT#k," "a$ [1196]
"ug" c "u$lfs 1520 NEXT i (4711
320 PRINT " Ende: (30881 1530 IF k=8 THEN RETURN [983]
"ug" e "u$lf$lfs 1540 PRINT 1f$"weiter:"u$"Leertaste'"u$" [9725]
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zurueck:"us$" z "ug" aendern:"u$" a " 1850 GOTO 1870 [349]
ug" drucken:'"u$" 4 "us$" Menue:" 1860 POKE adr,VAL("&"+MID$(strp$,istr,2) (30411}
us$" m "ug ) : istr=istr+1 ‘'hexa
1550 CALL taste [748) 1870 ip=ip+1 (12181
1560 IF in=32 AND i2=1 THEN i2=2 : anfg=bu (4048] 1880 NEXT istr [(864]
ffer+&100 : GOTO 1420 1890 RETURN [555]
1570 IF in=122 AND i2=2 THEN i2=1 : anfg=b [(3165) 1900 '---mmee - Eingabe von Dec-Zahlen (41691
UEFer i sRGCOTORNA20% & 0 - - 5= s kSR s S e L i LR SR
1580 IF in=109 OR in=32 OR in=122 THEN RET (3048 1910 PRINT " (“sxp) 20 [1238]
URN 1920 z=1 : GOSUB 1940 : IF in=13 THEN PRIN [2715]
1590 IF in=97 THEN GOSUB 1760 : GOTO 1420 (31091 T : RETURN ELSE x=0
1600 IF in=100 THEN GOSUB 1700 (16441 1930 x=x*z+in-48 : z=z*10 : GOSUB 1940 : I (36711
1610 PRINT CHR$(7); : GOTO 1550 [1558] F in=13 THEN PRINT : RETURN ELSE 1930
1620 ' (1171] 1940 CALL taste (748)
¢ 1700 '———mmeeee Puffer ausdrucken -- [3671] 1950 IF in=13 THEN RETURN ELSE IF in=127 T [6121]
———————————————————————————————————— HEN 1980 ELSE IF in<48 OR in>57 THEN
1710 PRINT #8,CHR$ (27 )"B"CHR$(2)CHR$(27)"R [9565] PRINT CHR$(7);: GOTO 1940
"CHR$(4)CHR$(27)"N"CHR$(4)CHR$(27)"M"CHR$( 1960 PRINT CHR$(in); [8781]
8)CHR$(27)"7"CHR$(0); 'Drucker: Elite, 1970 RETURN [5551
Raender, amerikan. Zeichensatz 1980 IF z>1 THEN PRINT CHR$(8)CHR$(18); : [39201
1720 k=8 : GOSUB 1400 (11591 x=x\10 : z=2z\10 ELSE x=0
1730 anfg=buffer+&100 : GOSUB 1450 [2002] 1990 GOTO 1940 [343)
1740 k=0 [5701 2000 "--—mmmmme o Eingabe von Hexa-Zahlen [4942]
1750 RETURN [555] & | Semscessecmema o s s
1760 ' —memmmm e Puffer veraendern -- [4617] 2010 PRINT " ( ";HEX$(x)" ) 2 "; [1752]
————————————————————————————————————— 2020 z=2 : GOSUB 2040 : IF in=13 THEN PRIN (5395] "'
1770 PRINT 1lb$"ab welchem byte im Puffer a [6375] T : RETURN ELSE MID$(x$,2)=" i
endern, hexa ";: x=start : 2030 MID$(x$,z)=CHR$(in) : z=z+1 : GOSUB 2 [3682] ‘,
GOSUB 2000 : start=x 040 : IF in=13 THEN 2080 ELSE 2030 ;
1780 PRINT lb$"neuer Inhalt ab &"HEX$(star (80011 2040 CALL taste [748]
t)"? (Umschalten in hexa und zurueck mit C 2050 IF in=13 THEN RETURN ELSE IF in=127 T [9836] i
TRL+x)"1f$ : LINE INPUT strp$ HEN 2100 ELSE IF in<48 OR in>70 AND
1790 hex=0 ; ip=0 [1364] in<96 OR in>57 AND in<65 OR in>102 THE "
1800 FOR istr=1 TO LEN(strp$) (18961 N PRINT CHR$(7); : GOTO 2040 ‘
1810 ap=ASC(MID$ (strp$,istr,1)) : adr=bu (45161} 2060 PRINT CHR$(in); [8781 “
ffer+start+ip 2070 RETURN [555]
1820 IF ap=24 THEN IF hex=0 THEN hex=-1 [4559] 2080 x=VAL(UPPER$(x$)) : PRINT [1845]
: istr=istr+1 ELSE hex=0 : GOTO 1880 2090 RETURN [5551
1830 IF hex THEN 1860 [1644) 2100 IF z>2 THEN PRINT del$; : z=z-1 : MID [3175]
1840  POKE adr,ap (1174 $(x$,z)=" "
'ascii 2110 GOTO 2040 [355]

Schneider CPC Software-Schnell-Versand
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DiscTape als RSX

Der RSX-Befehl "IDISCTAPE” ist dem umstindlichen CP/ 30 naacantap . RESTORE 150 : summess i
M-Befehl "CSAVE” nachempfunden. Im CP/M muB das 80 REap wert$ : IF wert$="999" THEN 100 [2326]
CSAVE-Programm und das zu kopierende Programm aufei- 90 wert=VAL(wert$) : summe=summe+wert : PO [5210]
ner Diskette sein. KE add,wert : add=add+1 : GOTO 80
- (1)00 CLS : IF summe<>21104 THEN 110 ELSE 13 [2545]
Bei diesem RSX wird erst der Name des Programms auf i 2 i
Diskette tibergeben, dann der Name, mit dem es auf Kassette };g ESENT el Pisduna gl E1219(2)‘l“
gespeichert werden soll. Zum Schluf3 wird noch die Geschwin- 130 PRINT "Alles OK !!!" (13531
digkeit tibergeben. Sie muB eine Zahl zwischen 130 und 140 CALL &A100 - END [737)
480 sein. Bei 167 hat man eine Geschwindigkeit von 2000 150 DATA &1,10,&A1,&21,&A,8A1,&CD,&D1,&BC (3800]
Baud (speed write 1), bei 333 eine von 1000 Baud (speed  ,&C9,&0,&0,&0,&0,80,80
Serite 0 160 DATA &15,&A1,&C3,&1E,&A1,&44,849,853,8& (25821
Reitmicl: 43,854,&41,850,84C5,&0,&DD, 466
p Ltk 0 . 170 DATA &1,8&DD,&6E,&0,&22,80,8AC,&DD,&66, [(2907]
a$=""test.bin” : b$=""testprogramm” &3,&DD,&6E,&2,&7E,&32,&25
Idisctape, @ 4%, @ b$,167 180 DATA &AC,&23,&5E,&23,856,&ED,&53,820,8 [1947]
AC,&DD,&66,&5,&DD, &6E,&4, & 7E
Das Programm "test.bin” auf Diskette wird auf Kassette unter ~ 190 DATA &32,&15,&AC,&23,&5E,&23,&56,&ED,& [3145]
dem Namen “testprogramm” mit 2000 Baud abgespeichert. 285&,},‘3@“%&21 »&B7, &A1, &CD, &D4
Headerlose Programme lassen sich leider nicht Ubertragen. a, &l sl&ch‘&i.’,&ﬁ{ &gg'glg’igé&“'m el 2
Guido Trier 210 paTa &77,4BC,ZED, 853,230, 8AC, 4ED, 43,8 (2989
- 40,&AC,&32,&60,&AC,&2A,4&30, &AC
fl.ll' 464_6‘4_6'28 220 DATA &CD,&83,&BC,&22,&50,&4AC,&CD,&7A,8 [4212]
BC,&21,&BB, &A1, &CD, &D4, &BC, &AF
230 DATA &CD,&1B,&0,8&2A,&0,&AC,&3E,&32,8CD (2148]
,&68,8&BC,&3A,&25,8&AC, 547 ,82A
Th o T i e o 240 DATA &20,&AC,&11,&0,840,&CD,&8C,&BC,&2 ([3180]
BN Rt o.c Uy ey e A ‘ t1203; Ar&30,&AC,&ED,85B,&40,&AC, &ED
4 i Is) By Culds Totes . fage T 250 DATA &4B,8&50,8&AC,&3A,&60,&AC,&CD,&98,8 (3839]
20+ 7456/ Bonn : CCionaie s e R L s
SO 1w ok ok R Rk o kR K K R R R K R R R Kk R KK [11641 9,&53,&C3,&5&,&4{,&56?&Céf‘9gé& 1&C9, 844,84 14022]
56 c¢Pc 2'86 Sonderheft
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1 ;ll*!#ll#!‘ttttlttlt#t####l#t . 8256 Zzgsj
Schneider PCW 8256 Joyce b
2 e RSX : "DISCTAPE" * Scnﬂe:de:cpc 464 Keygoard 598 —
3 = (c) by Guido Trier * Schneider CPC 664 Keyboard (mit Floppy) 798—
i 1586 /Bonn . e Lol o 12
S5 3 Assembler-Listing ' Schneider Farbmonitor CTM-644 (fir alle CPC) 798,—
6 o MR R R KKK KR R K KK K KR K R K K K K Schneider CPC 464 mit Griilnmonitor 729—
% dito mit Farbmonitor 1198—
T 3 Schneider CPC 664 mit Griinmonitor 998—
8 3 dito mit Farbmonitor 1498—
9 - : dSphneid(:,:r Cg’C 61!28 mit Grinmonitor };gg——
0 ito mit Farbmonitor =
10 org #al100 ;Programmanfang auf #a100 SCPE??S 3 20l Flogpy-isk 0DI-1 e
o - mil und Logo
20 buffer: equ #4000 ;Buffer auf #4000 ) Gito als zweites Lautwerk (ohne CP/M u. Logo) 569—
30 14 bc,comand ;Adresse des Kommando in BC Vortex 5.25 Zoll Floppy Disk F1- S(Emzelstanon)ﬁgg—
40 14 hl,kern ;Adresse des Kern in HL Vortex 5.25 Zoll Floppy Disk F1-D (Doppelstation) 1698,—
< % Vortex Aufriistkit A1-S; F1-S auf F1-D 499—
50 call #bcdil ;Einbinden des RSX-Befehl Vortex 5.25 Zoll als Zweitlautwerk F1-Z 698—
60 ret Vortex 35 Zoll M1-S Einzellaufwerk 998, —
y 70 kern: defs #0006 ;Vom System benutzter Kern fuer RSX P e
80 comand: defw tabell ;Adresse der Kommandotabelle Cumana 3 Zoll als Zweitlaufwerk ggg—
90 3 p routin ; Sprungtabel le Cumana 5.25 Zoll als Zweitlaufwerk =
C 3.5 Zoll als Zweitlaufwerk 598,—
100 tabell: defm "DISCTAP" ;Name des RSX Cumana 35 zgnaogpp:leslta?i%n & 998 —
110 defb #c5 ;letzter Buchstabe+#80 Datenrecorder fiir CPC 664/6128 79—
y 120 defb 0 ;Kennzeichen fuer Ende der Tabelle fé‘&ﬁ’ﬁ”’#ﬁé‘" g g 749—
125 ;======= PARAMETER-UEBERGABE ==z====== 3 Zoll Disketten s 100855!:(10!( 1535
1 . 1 ab 10 Stick je 11, ab tick je
1 28 rOUtln ig lil' ( ]."x+ #81 ) 5.25 Zoll Disketten fir Vortex-Laufwerke
» (ix+#00) 96 tpi 10 Stiick 69,95
160 1d (#ac00),hl ;Geschwindigkeit nach #ac00 g‘ll?zlxedloﬁpzo’os&ﬁckd CP0464664 — ?43
1 etztel cnneiger u. =
170 la h ’ ( 1‘x+#03 ) RAM-Erweiterung SP-64  64KByte
1%? 5. gl e et L) o6 1omyte orlex. AB—
-Erweiterung SP- yte Vortex —
1d a,(hl) RAM-Erweiterung SP-256 256KByte 478— m
182 14 (#ac25),a ;Laenge des Kassettennamen nach #ac25 RAM-Erweiterung SP-320 320KByte 528—
185 inc hl RAM-Erweiterung sp—sg 2 512KByth4 5259;; °
Verldngerungskabel 1.50 m fiir CPC A
190 .1d e, (hl) dito fur CPC 664 und CPC 6128 34,95
200 inc hl Quickshot II mit Autofire 23,95
210 14 d ; (hl) Cgmpetition Pr9 5000 mit M_icroschaltern 69,95
Diskettenbox fiir 40 3 Zoll Disketten 39,95
ggg 14 (#ac20),de ;Adresse des Kassettennamen nach #ac20 Diskettenbox fiir 40 3.5 Zoll Disketten 3882 i
1d h,(1 Diskettenbox fir 40 5.25 Zoll Disketten 49,
240 1d 1 ¢ ( 1x+#82 ) Diskettenbox f. 100 5.25 Zoll Disketten m. SchioB 49,95 ”
3 ,(ix+#04) SUPER Sprachsynthesizer + Stereosound f. CPC 159, —
5 241 1d  a,(hl) Lightpen fi alle CPC 109—| =%
322 1ld  (#acl15),a ;Laenge des Diskettennamen nach #ac15 bt s SR R e I
5 inc hl NLQ-401, DDI-1, Monitor Griin/Farbe "jo 1795
250 14 e, (hl) komplett f. CPC u. Monitor (bitte Ger4te angeben) 29,95
260 A h i Akustikkoppler S21d (ohne Software u. Kabel) 298,—
inc Druckerkabel Centronics/CPC 464/664 49—
270 14 d,(hl) dito fir CPC 6128 59—
280 1d (#ac10),de ;jAdresse des Diskettennamen nach #ac10 ﬁ,‘f,ffs?f,oﬂw““““’ W fg 199—
285 j;======= UMSCHALTEN AUF DISC ======= dBase Il 199—
290 1d hl,disc Muttplan 19
300 call #bcd4 ;suchen nach Befehl DISC Hgg Efﬁﬁﬁ.'cs Toolbox g;g:
310 Xor a ;kein Parameter ist uebergeben Turbo Tutor 109—
320 call #001b ;ausfuehren des Befehls DISC LT el e il i
325 ;======= HEADER LESEN UND PROGRAMM LADEN ======= Turbo Science 189—
. 3 3 Alle Programme auch fiir Joyce geeignet. Daher bitte
;g? ig l;l Z ifﬁca:ﬂ;(; ) ;Adresse des Diskettennamen in HL Computertyp und Diskiormat angeben.
’
340 1d b,a ;Laenge des Diskettenname in B DRUCKERPARADE ** DRUCKERPARADE
350 ld ~ de,buffer jAdresse des Buffers in DE Epson LX-80 100 Zeichen/Sek. 1KByte Puffer 948,—
360 call #bc77 ;DISC IN OPEN Epson LX-90 100 Zeichen/Sek. é KByte Puffer 1%3,—
o Epson FX-85 160 Zeichen/Sek. 8KByte Puffer —
370 1a (#ac30),de ;Anfangsadresse des Programm nach #ac30 Epson FX-105 160 ZeichenySek 8KByte Puffer 1898—
380 1d (#ac40),bc ;Laenge des Programms nach #ac40 Epson JX-80 Farbmatrixdrucker 1998,—
) 390 1d (#ac60),a ;Art des Programms nach #ac60 Epson 1300 &harb oter bis ¢ 1298—
400 14 hl, (#ac30) ;Anfangsadresse des Programm in HL m‘?f%ﬁ Nghem, A3 Rl 3398 —
410 call #bc83 ;Programm laden Panasonic KX-P 133? ﬂgg Zeichenget.; gjg—
e Panasonic KX-P 1 Zeichen/Sek. —
420 1d (#ac50),hl ;Einsprungadresse nach #ac50 Panasonic KX-P 1002 (180 Zeichen/Sek)  1249—
gg call #bc7a ;DISC IN CLOSE (P]aélgsonic KX-SP 1592 A ol
j======= UMSCHALTEN AUF TAPE ======= Zeichen/Sek., Breitiormat =
Panasonic KX-P 3151 Typenraddrucker 1549 —
440 1d hl,tape Prasident 6313 (baugleich Europrint 80)
450 call #bcd4 ;suchen nach Befehl TAPE rsntﬂ Iggq%cﬁzoz e )7933-—
: : . ar SG- eicl . e Druckpuffer) 919,—
60 ZOTLNA jkein Parameter ist uebergeben Star 56-15 (120 Zeichen/Sek, 16KByte)  1298,—
470 call #001b sausfuehren des Befehls TAPE Riteman F+ (1 05 Zeichen/Sek. 2KByte Puffer) 1098 —
475 ;======= GESCHWINDIGKEIT SETZEN ======= Sree ] 6128 Ct wPC464/564§g—
480 14 hl, (#ac00) ;Geschwindigkeit in HL Endlospapier weiB m. A4 Mikroperforation 500 Blatt 19,95
490 14 a,50 ;Vorprueflaenge in A dito jedoch 1000 Blatt 34,95
500 call #bc68 ;Geschwindigkeit setzen ‘E;;ﬂgﬁ;’f;’;fdi?" Blat ;g'ﬁ
501 ;======= PROGRAMM SPEICHERN ======= Ersatzfarbbénder auf Anfrage lieferbar. i
505 1d a, (#ac25) Literatur von Data Becker, Markt & Technik, tewi u. Sybex.
s Alle Drucker mit NLQ-Schrift und Centronics-AnschluB.
510 14 b,a ;Laenge des Kassettenname in B Alle Gerite mit FTZ, 6 Mon;lelrj1 Garantie und deutschem
520 14 hl, (#ac20) ;Adresse des Kasettenname in HL Handouch. s
530 1d de,buffer ;Adresse des Buffers in DE ﬁ“gi?&;ﬁg?:eﬂf‘e"age" flijedes oA geaenu POUICM
ggg call #bc8c ;CAS OUT OPEN Wirslieéem soéort ab Is_ager! Alle Péeise iglﬁl. MWSt.
ld  hl,(#ac30) ;Anfangsadresse des Programms in HL PESUGHEN CILUNSNRAVENSBURGHE
560 1d  de,(#ac40) ;Laenge des Programms in DE e Ll e
570 1ld  bc, (#ac50) ;Einsprungadresse des Programms in BC : gfs'gen" P;eése'/'azi:;“m“tgs"mﬁm‘;m A
s 4 un r n U
580 1d a, (#ac60) jProgrammart in a 3. Bezahlung duBerst einfach durch eigenes Konto in der
590 call #bc98 ;Programm speichern Schweiz und in Osterreich.
600 call #bc8f ;CAS OUT CLOSE
605 ;======= UMSCHALTEN AUF DISC ====z=z== BachstraBe 52
610 1d  hl,disc D-7980 Ravensburg
620 call #bcd4 ssuchen nach Befehl DISC Tel.: 0751/26138 oder 26497
630 Xxor a ;kein Parameter ist uebergeben -
gég call #001b ;ausfuehren des Befehls DISC
ret
660 disc: defm "DIS" ;Name fuer DISC
ggg defb ﬁcB : ;letzter Buchstabe+#80
tape: defm "TAP" ;Name fuer TAPE
690 defb #c5 ;letzter Buchstabe+#80
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‘MC-Tracer:

fur 464-664-6128 E

MC-TRACER ist ein Hilfsprogramm fiir alle CPC-Besitzer,
die mehriiber das ROM Ihres Computers wissen mochten. Es
ermoglicht die Disassemblierung und Einzelschrittverar-
beitung beliebiger ROM- und RAM-Bereiche.

Nach dem Start des Programmes wird man nach dem ROM-
Select-Byte gefragt, mit dieser Zahl zwischen 0 und 255 be-
stimmt man, ob an den Adressen 0 bis 16383 (Bank 0) und
49152 bis 65535 (Bank 3) der ROM- oder RAM-Speicher gele-
sen werden kann.

Durch die Eingabe von 'Z’ gelangt man zum Tracer, hier muB
zuerst bestimmt werden, ob ein CALL-Befehl weiterverfolgt
und ob die Z80-Macrobefehle, wie LDIR und LDDR, in Ein-
zelbefehle aufgelost abgearbeitet werden sollen. Nach der
Eingabe der gewlinschten Speicheradresse, wird der erste Ma-
schinencodebefehl disassembliert, die aktuellen Register-
werte des Z80 und die fiinf obersten Eintrige auf dem Stapel
angezeigt. Danach kann man entscheiden, ob der Programm-
ablauf fortgesetzt oder abgebrochen werden soll. Mit 'ENTER’
erreicht man die Fortsetzung, jede andere Taste fithrt zum
Abbruch der Trace-Funktion. Mit 'D’ kann man beliebige
Speicherbereiche disassemblieren, das erzeugte Assemblerli-
sting kann man wahlweise auf dem Drucker oder auf dem
Bildschirm ausgeben lassen.

Es werden immer 23 Zeilen nacheinander ausgegeben, mit
"ENTER’ kann man die Ausgabe dann fortsetzen, eine andere
Taste bricht die Ausgabe ab. i

Nach der Eingabe von 'S’ kann man einen neuen ROM/
RAM-Status wihlen und mit Hilfe von 'A’ konnen die Regi-
sterwerte des Z80 Mikroprozessors geindert werden. Die Re-

gister kénnen einzeln oder paarweise gedindert werden. Die
moglichen Bezeichnungen fiir die Einzelregister sind: A, B, C,
D.EH,L,F, LR, A B,C,D,E,H,L und F.

Die moglichen Bezeichnungen fiir die Doppelregister sind:
AF, BC, DE, HL, IR, IX, 1Y, SP, AF’, BC’, DE’ und HL".

So kann man z.B. den Stapelzeiger mit der Eingabe von 'SP’
und '&8B00° wieder auf seinen urspriinglichen Wert
zuriicksetzen.

Anweisung zur Erzeugung einer schliisselfertigen Version an-
hand der Programmlistings:
Zuerst das Programm TRACER abtippen und abspeichern,
danach die Programme OPCODE und MCPROG in dieser
Reihenfolge abtippen und ablaufen lassen und den von die-
sen beiden Programmen erzeugten Code direkt hinter
TRACER abspeichern, anschlieBend muBl dann noch das
Basic-Programm BASPROG dahinter abgespeichert werden.
Thomas Fippl

Programm TRACER

100 SYMBOL AFTER 256 [14
081

110 POKE &AE7D,&FF [475]
120 POKE &AE7E,&7F [8161
130 POKE &B296,&FF [5291]
140 POKE &B297,&7F [407)
150 MEMORY &3FFF [7581]
160 LOAD"!code",&8000 [659]
170 CALL &8513 [5161]
180 RUN'"!basprog 11111

Programm OPCODE

100 1=&8000:2=250:MEMORY &7FFF [2142]
110 FOR n=1 TO 282:READ b$ [13991]
120 s=VAL(b$):IF s GOTO 220 [2181]
130 FOR m=1 TO LEN(b$)-1 [19071
140 a=ASC(MID$(b$%,m)) [9911
150 p=(p XOR a)+a (11781
160 IF a=59 THEN a=44 [1114]
170 POKE 1,a:1=1+1:NEXT [9731
180 b=ASC(MID$(b$,m)):a=b+128 (19861
190 p=(p XOR a)+b (11851
200 POKE 1l,a:1=1+1 [684]
210 NEXT:END [7351
220 IF s<>p THEN PRINT"Error in'";z:STOP [2429]
230 p=0:2=2+1:GOTO 210 (10701
240 (1171
250 DATA B,C,D,E,H,L,(HL),A,HALT,ADD,ADC,S (3642]

UB, SBC,AND, 2990

251 DATA XOR,OR,CP,RLC,RRC,RL,RR,SLA,SRA,S [3003]

LTI,SRL,BIT,1974

252 DATA RES,SET,NOP,LD BC;m,LD (BC);A,INC [2552]
BC,2726

253 DATA INC B,DEC B,LD B;n,RLCA,EX AF;AF' [1695])
,ADD HL;BC,2142

254 DATA LD A;(BC),DEC BC,INC C,DEC C,LD C [2360]
;n,3014

255 DATA RRCA,DJNZ e,LD DE;m,LD (DE);A,INC [3816]
DE, 2034

256 DATA INC D,DEC D,LD D;n,RLA,JR e,ADD H [1756]

L;DE, 2516

257 DATA LD A;(DE),DEC DE,INC E,DEC E,LD E [2478]
;n,3170

258 DATA RRA,JR NZ;e,LD HL;m,LD (m);HL,INC ([2186]
HL,2468

259 DATA INC H,DEC H,LD H;n,DAA,JR Z;e,ADD [2978]
HL;HL, 2590

260 DATA LD HL;(m),DEC HL,INC L,DEC L,LD L [2818]
;n,2180

261 DATA CPL,JR NC;e,LD SP;m,LD (m);A,INC [2111]
SP,2144

262 DATA INC (HL),DEC (HL),LD (HL);n,SCF,J [2476]

R C;e,3054

263 DATA ADD HL;SP,LD A;(m),DEC SP,INC A,D [697]
EC A,1912

264 DATA LD A;n,CCF,RET NZ,POP BC,JP NZ;m, [2576]

JP m,2244

265 DATA CALL NZ;m,PUSH BC,ADD n,RST 0,RET [1496]
z,3292

266 DATA RET,JP Z;m, >,CALL Z%Z;m,CALL m,ADC [2768]
n,RST 1 /DW m,2830

267 DATA RET NC,POP DE,JP NC;m,OUT (n);A,C [2824]

ALL NC;m,3510

58 cPc
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268 DATA PUSH DE,SUB n,RST 2 /DW m,RET C,E ({2650] 2130
XX,1884 219 DATA 00871812fe6e2005cd16871809fe6d20, (2089]
269 DATA JP C;m,IN A;(n),CALL C;m,>,SBC n, [3589] 1344
RST 3 /DW m,2354 220 DATA 04cd1e871b13e1£187309de10e047b91, [1818]
270 DATA RET PO,POP HL,JP PO;m,EX (SP);HL, [2256] 1910
CALL PO;m,3018 221 DATA 772371233685c93a4185a7280bdd23cd, (22551
271 DATA PUSH HL,AND n,RST 4,RET PE,JP HL, [2494] 1178
JP PE;m,926 222 DATA 5d87dd2bdd2b1803cd5d877b110485a7, (30701
272 DATA EX DE;HL,CALL PE;m,>,XOR n,RST 5 (20761 1692
/DW m,2080 223 DATA 200a21258078cd7e87eb1854¢c53d213b, (35101}
273 DATA RET P,POP AF,JP P;m,DI,CALL P;m,P [3097] 1670
USH AF,3254 224 DATA 80cd7e87£1c¢c63012133e2c121318eacd, (3057]
274 DATA OR n,RST 6,RET M,LD SP;HL,JP M;m, (32571 2344
EI,3138 225 DATA 5d87d6403817fe3c3006215383c3a785, (27631 | "
275 DATA CALL M;m,>,CP n,RST 7,IN B;(C),0U [29701] 1298 P
T (C);B,2658 226 DATA d6603809fe1c300521a28418£021ae83, [2851) {,
276 DATA SBC HL;BC,LD (m);BC,NEG,RETN,IM 0 ([2250] 1990 lu
(LD I;A,2032 227 DATA c3b3857afe762005210b8018£3210485, (31121
277 DATA IN C;(C),OUT (C);C,ADC HL;BC,LD B [2534] 1434 . ]
C;(m),2470 228 DATA 364c2336442336202378cdd186362c23, (21701 .'g
278 DATA RETI,?,?,LD R;A,IN D;(C),OUT (C); [2411] 572
D, SBC HL;DE,2318 229 DATA 79cdd1865dc33386210£8011048578cd, (21651
279 DATA LD (m);DE,?,?,IM 1,LD A;I,IN E;(C [2498] 1710
),OUT (C);E,2774 230 DATA 7e871895¢c51313181ac51100804f3a41, (27061
280 DATA ADC HL;DE,LD DE;(m),?,?,IM 2,LD A [2286] 1706
7R,2036 231 DATA 8547a7792007ebcd8687ebc1c9fe0620, [2387]
281 DATA IN H;(C),OUT (C);H,SBC HL;HL,LD ( (3107] 2210
m);HL,1938 232 DATA £53628233649237023362b23ebe5cd16, (2737]
282 DATA ?,2?,?,RRD,IN L;(C),0UT (C);HL,ADC ([3308] 1556
HL;HL,1154 233 DATA 87e1eb362923c1c9d5cd5d87dde52145, (15111
283 DATA LD HL;(m),?,?,?,RLD,?,?,SBC HL;SP ([3405] 1982
,LD (m);SP,2796 234 DATA 85cbf6e116005£87300115191816d5cd, [2041]
284 DATA ?,2,?,?,IN A;(C),OUT (C);A,ADC HL (3038] 1808
;SP,1898 235 DATA 5d876faf1810d5214585cbfecd5d876f, [2206]
285 DATA LD SP;(m),LDI,CPI,INI,OUTI,?,?,?, (28061 2102
?,LDD,CPD,1150 236 DATA cd5d87673e01d14£3e2612130d7ccc3a, [3757]
286 DATA IND,OUTD,?,?,?,?,LDIR,CPIR,INIR,0 (27211 1366
TIR,?,?,2,3402 237 DATA 877d4fe6f01£f1£f1£1fcd478779e60ffe, [3737]
287 DATA ?,LDDR,CPDR,INDR,OTDR,420 (35641 2104
238 DATA 0a3804c6371802c6301213¢c93e591802, [2096]
952
Programm MCPROG 239 DATA 3e58324185dd7e00dd23e521458534e1, (2312]
100 m=&84E8:FOR z=200 TO 274 [1539] 1768
110 READ b$,s:p=0 (7611 240 DATA 57e6074f7al1f1£f1fe607477a1e0017cb, (25861
120 FOR 1=1 TO LEN(b$)STEP 2 (18801 996
130 b=VAL("&"+MIDS$ (b$,1,2)) [1432] 241 DATA 1317cb137ac9cd86873e201213c9%9a728, (3048]
140 POKE m,b:p=(p XOR b)+b (18411 1752
150 m=m+1:NEXT (15421 242 DATA 08477e238730fb10£97ece67f12be2313, [1864]
160 IF s<>p THEN PRINT"error in";z:STOP 128251 2020 _
170 NEXT [3501] 243 DATA 28f7c93dc0f3ed73e884ed53c58731ea, [2197]
180 SAVE'code",b,&8000,&990 (1475] 2762
190 ° (1171 244 DATA 84c179ed4778d612ed4££108f1cldlel, [2672]
200 DATA 00000000000000000000000000000000, [2053] 3214
0 245 DATA d9cldlelddelfdeled7b0085c30000£3, (29161
201 DATA 0000000000000000008b000000000000, [2311] 2302
278 246 DATA ed7317085310085fde5dde5e5d5¢c5d9e5, (27291
202 DATA 0000000000000000000000012085211¢c, [1899] 3516
430 247 DATA 35c5018e7fd9£508£508ed5fd61847ed, [1566]
203 DATA 85c3d1bc000000003185c34885¢c35285, [2252] 3042
1894 248 DATA 574fc5ed7be884ed56c9a7c0£3d%ed43, [2674]
204 DATA c35785c35c85¢361854449d35553d253, [2535] 2952
2686 249 DATA f084d9fbc9fe02c0dd6603dd6e021a77, (15751
205 DATA 45d45045cb5453d40000000000000000, (21891 1990
1452 250 DATA c9131afeb038183a4785a72012219089, (25091
206 DATA 216685224285df4285c9219b8718£421, [1666] 2058
700 251 DATA 010000c5e536ed231acba7772318391b, [2988]
207 DATA f28718ef21fd8718ea212b8818e5fe02, [(3175] 1766
2912 252 DATA 1a1813fe02c0dd6603dd6e02e521eb84, (20621
208 DATA c0af3241852£324585dd4603dd4e02c5, - (35141 2050
2204 253 DATA 341afeed28cbfec03065473a45854£87, [2847]
209 DATA d5ddelcd5d87feddcc5887fefdcc5487, [2376] 1756
3412 254 DAIA 87383079e6033c4f78fe760600281721, [2083]
210 DATA fecbca3f86feedca77867ba7280d3dca, (27161 1608
2372 255 DATA 9089c5e5ebedb0eb36c32311c7877323, (23861
211 DATA 9b863dcac08621cd8118032144807ae6, [2253] 2978
2594 256 DATA 72d1cd9d87clele75f23e757eb09%eb72, [2614])
212 DATA 3f4728077e238730fb10£91104857ee6, [2442] 2608
1686 257 DATA 2b73c9780600fe10280c328888cd8a89, [2244]
213 DATA 7f1213fe202810fe3£f20061213121318, [3039] 1362
1002 258 DATA 180a0e0218e021£7843528f6131a4£87, (24151
214 DATA 6abe2328e91864237e23f5e67f123a41, [2936] 1584
1846 259 DATA 300105e10303cd6£883eff324185¢c93a, (2632]
215 DATA 85a7283547eb7efe28200d1ae67ffed48, [1885] 2258
1718 260 DATA 458547e6033c4£2104857efed432842fe, (3098]
216 DATA 2005cdcc8618117efed4820181ae67ffe, [3189] 1976
2160 261 DATA 522869fe4a20927806008730191a1332, [2212]
217 DATA 4c200b3649237023ebf17e23182a7023, (2101} 1504 i . .
1588 262 DATA cd88cd8a89c3d5880103001899e11a77, [2479)
218 DATA 1a7718f3fedc28f6ebe51afe652005¢cd, [2622] 2452
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263 DATA 13231a7718c31alebdfee928054f21eb, [2354] 1510 s=LEN(i)+(RIGHT$(i,1)=""") [1465]

1728 1520 IF s<1 OR s>2 THEN RETURN 111921
264 DATA 843479e6600f0f0f0f4£f21£88409eb18, [18861 1530 n=s*8:PRINT#2,USING"##";n; [1640)
1278 1540 INPUT#2,"-Bit Wert';l (11361
265 DATA dc3a4685a7c25388237efed4120£71a13, [1979] 1550 IF 1<-2"(n-1)OR 1>2°n-1 GOTO 1530 (31691
2102 1560 a=LEFT$ (UPPER$(i)+" ",s+1) (29371
266 DATA 320e89cd8a89cd138918bde113132a00, (26851 1570 m=UNT(1):IF s=2 GOTO 1620 (21011
1692 1580 1=(INSTR("I R F'A'F A C'B'E'D'L'H'C B (37711
267 DATA 852b722b732200851b1b18b1237efe53, [1669] EDHL ",a)-1)/2
1440 1590 IF 1<>INT(1)THEN RETURN [1722]
268 DATA 1a2842fecbca5188feed2821328589cd, [25441] 1600 POKE &84EA+l,PEEK(@m) [1297)
1822 1610 GOSUB 1910:GOTO 1500 (15431
:.. 269 DATA 8a893e02cd85894f3dca6e882a00855e, (36011 1620 1=(INSTR("IR AF'AF BC'DE'HL'BC DE HL (3262]
2058 IX IY SP ",a)-1)/3
n- 270 DATA 235623220085e1732372c3a188131alb, [2504) 1630 IF 1<>INT(1)THEN RETURN 117221
g 988 1640 p=&84EA+1*2:POKE p,PEEK(@m) (21251
271 DATA fed52805fed4cc25188328989cd888921, (18821 1650 POKE p+1,PEEK(@nm+1) (6821
" 1260 1660 GOSUB 1910:GOTO 1500 (15431
EEE | 272 DATA eb843418d7fecf2805feefc251883ecd, (2751] 1670 : (1741
M | 2454 1680 INPUT#2,"Adresse";l (1342)
273 DATA 32c487cd9d873ec332c48718bfc93dc9, (24711 1690 IF 1<&8000 OR 1>65535 GOTO 1680 (22551
2344 1700 pc=UNT(1):RETURN (26281
274 DATA ed002aee84e5f1c9,1032 (13571 1710 : T [13;;
1720 PRINT#w,HEX$(pc,4) ; [ ]
Programm BASPROG 1730 bef="":,:DIS,@gef,pc (15921
100 " HoRxERRRE R ARk (5281 1740 FOR z=0 TO PEEK(&8545)AND 3 (11461
110 '* MCode-TRACER * [1366] 1750 m=0: |PEK, @n,pc:pc=FNm(pc,1) [2652]
120 'RREERRE R RN X [528] 1760 PRINT#w,HEX$(m,2)" ";:NEXT - (10101
130 '*  (c) 1985 * (4391 1770 s=INSTR(3,bef+" "," ") 123571
140 '* by Th. Fippl * (5701 1780 PRINT#w,TAB(20)LEFTS$(bef,s-1)TAB(24)M [2273]
150 '* * 1D$ (bef,s)
160 '* 6336 Solms * 15931 1790 RETURN 15551
170 " RREERKER R R KKK 15281 1800 : 11741
180 ' [T17] 1810 MODE 2:BORDER 2:!SET [1927)
1000 CLEAR:DEFSTR a-k:DEFINT m-z [22571 1820 FOR n=1 TO 5 18621
1010 DEF FNp(m)=UNT(PEEK(m)+256*PEEK(m+1)) [1163] 1830 READ bez,pn,x1,x2,yl,y2 [1255]
1020 DEF FNh{(m)=HEX$(FNp(m),4) (13001 1840 GOSUB 2080 :NEXT (16041
1030 DEF FNb(m)=HEX$(PEEK(m),2) (14341 1850 PRINT#3," Z - Single Step (15221
1040 DEF FNm(p,x)=UNT(p+x)AND &FFFF [13431 1860 PRINT#3," D - Disassemble [1835]
1050 cmd="DZSA":GOSUB 1810 (9391 1870 PRINT#3," S - ROM Select 115991
1060 PRINT#2,"> "; (3281 1880 PRINT#3," A - Alter Reg. {15891
1070 LINE INPUT#2,i:i=UPPER$(1i) 119101 1890 WINDOW#6,14,17,20,24:GOTO 1340 (20861
1080 s=INSTR(1-4*(i=""),cmd,i) (21691 1900 : (1741
1090 ON s GOSUB 1120,1200,1340,1500 (13661 1910 LOCATE#4,1,1 (364)
1100 GOTO 1060 (3111 1920 PRINT#4,"PC "HEX$(pc,4)" IX "FNh(&84 [2583]
110" [174] FC);
1120 p=0:INPUT#2,"Ausgabe per Drucker (j/n [2322] 1930 PRINT#4,"SP "FNh(&8500)" 1IY "FNh(&84 ([3485]
Yo FE)
1130 w=1-7*(LOWER$(i)="3") (5851 1940 PRINT#4,"HL "FNh(&84FA)" HL'"FNh(&84 [2735]

GOSUB 1680 (9071 F4);
CLS#1:FOR n=1 TO 23 (11941 1950 PRINT#4,"DE "FNh(&84F8)" DE'"FNh(&84 [2262]
GOSUB 1720 :NEXT 110971 F2);
i=INKEY$:IF i=""GOTO 1170 (9001 1960 PRINT#4,"BC "FNh(&84F6)" BC'"FNh(&84 [1996]
IF i=CHR$(13)GOTO 1150 ELSE RETURN (20301 FO)
3 (1741 1970 PRINT#4,"A "FNb(&B4EF)" I "FNb(&B4EA [2417]
INPUT#2,"CALL als Sprungbefehl (j/n) [2629] )" Tos gt
1980 PRINT#4,"A'"FNb(&84ED)" R "FNb(&B4EB (3284]
POKE &8546,- (LOWERS(1)<>"3") (11821 )
INPUT#2,"Blockbef. im Stepmodus (j/n) (34131 1990 LOCATE#4,3,11 (4761
2000 PRINT#4,'"SZ.H.PNC [6391
POKE &8547,-(LOWERS$(1i)<>"3") 116771 2010 PRINT#4,"F "BIN$(PEEK(&84EE),8) [1436]
GOSUB 1680 :PRINT#1:w=1 112681 2020 PRINT#4,"F'"BIN$ (PEEK(&B84EC),8); 117921
p=pc:GOSUB 1720 {18921 2030 st=FNp(&8500):CLS#6 115031
pc=p:GOSUB 1910 [1362] 2040 FOR n=8 TO 0 STEP-2 (8871
IF bef="22?"THEN RETURN 118281 2050 PRINT#6,FNh(st+n); (14661
i=INKEY$:IF i=""GOTO 1280 (8221 2060 NEXT:RETURN (9401
IF i<>CHR$(13)THEN RETURN (25121 2070 : (1741
{TST, @pc, pc [9791 2080 PAPER pn:PEN 1-pn [1241]
IF PEEK(&8541)=&FF THEN PRINT#1 (14811 2090 LOCATE x1-1,y1-1 [7121
GOTO 1250 (3611 2100 PRINT CHR$(150)CHR$(24)bez;CHR$(24)ST [4632])
2 (174) RING$ (x2-x1-LEN(bez)+1,CHR$(154))CHR$(156)
CLS#5:PRINT#5,"Wert/Bank 0/Bank 3"; [33571 2110 FOR y=yl1 TO y2 (12861
PRINT#5,"255  RAM RAM (11481 2120 LOCATE x1-1,y (6361
PRINT#5,"254  ROM RAM (20871 2130 PRINT CHR$(149) (10361
PRINT#5,"253 RAM  BASIC 19291 2140 LOCATE x2+1,y (9871
PRINT#5,"252 ROM  BASIC (11051 2150 PRINT CHR$(149) (10361
PRINT#5,"0-251 RAM Exp.ROM"; [1999] 2160 NEXT [350)
1400 PRINT#5," [Discrom: 71"; [27901 2170 LOCATE x1-1,y [6361]
1410 INPUT#2,"ROM Select Byte';st (22501 2180 PRINT CHR$(147)STRINGS$(x2-x1+1,CHR$(1 ([2312]
1420 IF st<0 OR st>255 GOTO 1410 (16871 54))CHR$(153);
1430 POKE &8544,st:n=MAX(st,&FB)-&F8 (18741 2190 WINDOW x1,x2,y1,y2 (16721
1440 IF st<&FC THEN LOCATE#5,1,7:PRINT#5,U (31231 2200 CLS:WINDOW SWAP n (4931
SING CHR$(24)+"###"+CHRS(24);st; 2210 RETURN (5551
1450 PRINT CHR$(23)CHR$(1); ; 119191 2220 : (1741
1460 FOR m=1 TO 15 STEP 2 110491 2230 DATA OUTPUT,1,40,79,2,24 19861
1470 MOVE 152,n*16-m:DRAWR 143,0 (8431 2240 DATA INPUT,0,2,37,2,9 (10801
1480 NEXT: !SET:GOTO 1910 (17921 2250 DATA, Helpscreen,0,20,37,12,15 (17361
1490 : (1741 2260 DATA Z80 Register,1,2,17,12,24 (17261
1500 INPUT#2,"Register ";i (22801 2270 DATA ROM Select,0,20,37,18,24 (9031
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CTRLdO ’entspricht MODE 0 (CTRLd = *d 'entspricht
CTRL4{ ent:prltht MODE 1§ glexchzexu‘gen druecken
CThLg2 entspr:cht RODE 2 er CTRL u. d-Taste)

FARE - Einstellung am CPC :

xy Farbwahl (INK)
CTRL @ xy en;sprxtht PAPER
CTRL VA xy ’entspricht PEN x = erste Farbe
CTRL 31 xy ‘entspricht BORDER >y = zueite Farbe

NE} Farbe
*Schwarz
"Blau
'Hellblau
'Rot
’Ha?enta
"Hellviolett
'Hellrot
’Purgur
*helles Magenta
*Gruen
*Blaugruen
*Hismelbau
*helb

‘Heiss

Farbe
Pastellblau
*Orange
'Rosa
"Pastellmagenta
*Hellgruen
’See?ruen
*helles Blaugruen
'Limonengruen
'Pastellgruen
"Pastell-blaugruen
*Hellgelb
’Fas‘e!lgelb

*leuchtend Weiss

" oHoH W

TR TSR T T P i S
O LA g 4 3 mo €3 -0 €0 ~—d T~ L S T

iibersichtlich aufge aut, i
untertellt und er

(L0 £ | TN { U ¢ I 2N I A £ A A S { B TR ]
WO oMo

S e
[ N R e 20 x B v v R N o o B DR B S S}

geachtet daf die Referenzka
herausgetrgnnt und,

entspricht Farbnuamer + B4dec | __» Farbe entsprechend des zugeord-

) neten Buchstaben waehlen

B e o WU R ¥ o T I S o B - o TR, Qe
.._.........-_N~< MM E < £ Ty T DT .

__JACHTUNG ! Erste und zweite Farbe gleich waehlen,kein blinken.

- - -

CTRL\EB] = Bildschire blinkt zwischen der
Be:sglal ' Farbe Schwarz (8=0! und Gelb(l={2)
PEN, BORDER CTRLAacz = PEN blinkt zwischen der Farbe
nder PAPER Rot{c=3) und leuchtend Weiss{z=z26)
blinkend CTRLIui = BORDER blinkt zwischen der Farbe
Limonengruen{u=21) u., Bruen({i=%)

Beispiel
CTRL\BaaCTRL axxCTRLJaaCTRLdl - MODE 1
Farbwah! ! H H BORDER Blau
wie unter PEN Gelb
asi PAPER Blau

]
1

1
i
1

1

1
T
1
1
, ':: I
1
1
1
I
1
1
1
1
1
]
|1
]
1
1
1
K
1
1
I

1

- ~ Die Referenzkarten sind soyan-' :
. ‘,geordnet daB sie problemlos, durch
- Offnen der Heftklammern, zu ’

I
Beispiel: SE*UP *alle Fragen mit Y beantworten ausser Frage 2 1§
Standard gzgn - on string @ Il
E.n:tellung “wa*\aBR" JwwCP /M2, 2- Amstrad Consumer Electranics plc™*M I
bei CP/M s this csrrect'(Y/N n’ ENTER I
Enter new sign-on string: _*\@@8*\apo" 1881 enter [

i L e L )
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SAVE Seitenzahl Hilfstabelle {¢

lgeaeine Hinweise {¢

DIREKT KONSD

L-BEFEHLE

DIR

DIR b:

DIR #.BAS
DIR TEST.RAS

listet den gesamten Inhalt der Diskette
listet alle Dateien von Laufwerk B.
listet alle Dateien mit BAS

listet nur diese Datei soweit vorhanden

ERA

ERA PIP.COM
ERA 1.DAT
ERA 1.3

dient zus ldschen von Dateien ism Inhaltsverz.
1dscht die Datei PIP.COM

lascht alle DAT.Dateien

léscht aile Dateien

REN
REN versuch.b

eradglicht die Usbenennung von bestehenden Da-
teien,
as=test.bas

{neuer Nape=alter Naae)

type test.bas

m~m-" spezifizierte Dateien auf dem Bildsdchiral
ar.

Programa test.bas wird dargestellt

Es lassen sich nur Dateien mit dem Index BAS
oder ASM auflisten.

SAVE

SAVE n b:file

n

ist aur fir spezielle Anwendungen vorgesehen.

SssrsrssNsassaseesaEsRINAsINNARARERTUNTRS

Es erlaubt die Sicherung von Dateien ab der
Speicherstelle 100hex.

Die zu sichernden Seiten werden als Parameter
angegeben,wobel eine Seite 256 Bytes entspricht.l
Benutzt wird ’Save’ nach Anderung eines ASN- [ |

Prograses etc. oder in Verbindung mit des DDT- 1
Prograna. w,

nase. typ ( bi=Laufwerk B )

Iahl von 1 .., 265 = Anzah! der zu sichernden I
Seiten.

1
236 Bytes = 2 Records = 14 Reihen zu 16Bytes w,

=t et =t et Bt g

L E e Y ] O ~Jo- N ol B3 e

R "

"

L]

¥ H

L

L

I n

- 0{FF = 2 Rec 1 6=

- 02FF = 4 Rec 1 32=

- 03FF = & Rec I 48 =

- 04FF = B Rec 1 &4 =
{1 KB) I

- OSFF = 10 Rec 1 B0 =

- 0tFF = 12 Rec 1 9=

- 07FF = 14 Rec 1112=

- 0BFF = {4 Rec 1128 =
(2 KB) I

- 09FF = 1B Rec 1144 =

- OAFF = 20 Rec 1160 =

- 0BFF = 22 Rec 1174 =

- OCFF = 24 Rec 1192 =
(3 KB) 1

- ODFF = 24 Rec 1208 =

- QEFF = 28 Rec 1224 =

- OFFF = 30 Rec 1240 =
- 10FF = 32 Rec 1
1 (4 KB) I

1 a)

dritte hexziffer
b} Je nach hex n ablesen

1000 - 10FF =
2000 - 20FF =
3000 - 30FF =
4000 - 40FF =
5000 - S0FF =
6000 - 5O0FF =
7000 - 70FF = 28 KB
B00C - BOFF = 32 KB
9000 - 90FF = 34 KB
AC00 - AQFF = 40 KB
BOOO - BOFF = 44 KB
C000 - COFF = 48 KB
DOOC - DOFF = 52 KB
E000 - EOFF = 56 KB
maoo - FOFF = &0 KB

vierte hexziffer
Je-nach hex n ablesen

{ n=Seitenzahl )

AFFF

H4FF  a)= 1h + bi= 4
42FF  a)= 44 4 b)= 2
DAFF  a)= 208 + b)= 10

a)= 160 b= 15 n=ath

n=173

20
b4
n=218

smszssTzz==s

¥ CR/n SAVE Seitenzahl Hilfstabelle (K
n In
{ =000 - 0IFF = 2 Rec 117 = 1100 - IFF = 34 Rec
2 = 0200 - Q2FF = 4 Rec 118 = 1200 - {2FF = 3& Rec
1= 0300 - 0IFF = 4 Rec 119 = 1300 - {3FF = 3B Rec
4 = 0400 - 04FF = 8 Rec 120 = 1400 - {4FF = 40 Rec
{1 KB) I {5 KB)
5 = 0500 - O5FF = 10 Rec 121 = 1500 - 15FF = 42 Rec
& = 0600 - 04FF = 12 Rec 122 = 1600 - 1&6FF = 44 Rec
7 = 0700 - Q7FF = 14 Rec 122 =1700 - {7FF = 4% Rec
B = 0800 - 0BFF = 1£ Rec I 24 = 1B00 - 1BFF = 4B Rec
(2 KB) 1 {6 KB)
g = 0900 - 09FF = 1B Rec 125 = 1900 - 19FF = 50 Rec
10 = 0ADC - OAFF = 20 Rec 1 26 = 1A00 - {AFF = 52 Rec
11 = OB0O - QBFF = 22 Rec 127 = 1BOO - 1BFF = 54 Rec
2 = QC00 ~ OCFF = 24 Rec 128 = 1C00 - {CFF = 56 Rec
{3 KB) 1 {7 KB)
3 = 0D0Q - ODFF = 2b Rec 129 = 1000 - {DFF = 58 Rec
14 = QEO0 - OEFF = 2B Rec I 30 = 1E00 - 1EFF = 40 Rec
15 = QF00 - OFFF = 30 Rec I 31 = 1F00 - IFFF = 62 Rec
16 = 1000 - 10FF = 32 Rec 132 = 2000 - 20FF = 64 Rec
(4 KB) w (8 KB)
33 = 2100 - 21FF = 46 Rec 149 = 2100 - 31FF = 98 Rec
34 = 2200 ~ 22FF = &8 Rec 150 = 3200 - I2FF =100 Rec
S = 2300 - 23FF = 70 Rec I 81 = 3300 - I3FF =102 Rec
36 = 2800 - 24FF = 72 Rec I 52 = 3400 - 34FF =104 Rec
(9 KB) 1 (12 KB)
7 = 2500 - 25FF = 74 Rec I 33 = 3500 - I5FF =106 Rec
38 = 2600 - 24FF = 76 Rec 1 54 = 3600 - IbFF =108 Rec
39 = 2700 - 27FF = 78 Rec I 85 = 3700 - I7FF =110 Rec
40 = 2800 - 28FF = 80 Rec 1 56 = 1800 - IBFF =112 Rec
{10 KB} 1 {14 KB)
41 = 2900 - 29FF = 82 Rec 1 57 = 2900 - I9FF =114 Rec
42 = 2A00 - 2AFF = B4 Rec I 38 = JA00 - JAFF =116 Rec
43 = 2B00 - 2BFF = 8b Rec 1 59 = IB0O - IBFF =118 Rec
44 = 2000 - 2CFF = 8B Rec I 60 = 3C00 - 3CFF =120 Rec
(11 KB)! (13 KB)
S = 2D00 - 2DFF = 90 Rec 1 61 = 3D00 - IDFF =122 Rec
46 = 2E00 - 2EFF = 92 Rec 1 62 = JE00 - IEFF =124 Rec
47 = 2F00 - 2FFF = 94 Rec 1 83 = JF00 - IFFF =126 Rec
48 = 3000 - JOFF = 9 Rec 1 64 = 4000 - 404f =128 Rec
{12 xwvw {16 KB)

I
1
I
1
1
I
I
I
1
I
I
I
1
1
I
I
I
I
I
1
I
I
I
I
I
1
I
I
1
I
I
I
I
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D)) STAT (4 >> EDitor-Befehle (¢

S S s - -

»» EDitor (<

physische

Entsprechend gibt es 12 Einheiten: -7 { Zeilenzahl »  springt eine bestieate Anzahl von | g’ Holt die zuletzt gespeicherte Version des I
1. TTY: Langsame Konsolenanzeige (Fernschreiber) ruckwarts, 3 I editierten Files in den Speicher (aktuelles
2. CRT: Schnelle Konsolenanzeige (Bildschirm) { leilenzahl >  wie vor aber vorwirts 1 Programe wird iberschrieben. 1
3. BAT: Einheit fir mwmumu<mwm~unwﬂ==m I--- ) G-
4. UC1: Vom Benutzer definierte Konsale 'a’ ¢ leilenzahl >  lidt die angegebene Zeilenzahl in den | Es werden 23 Zeilen angezeigt.
5. PTR: Lochstreifenleser Speicher u. konnen gelistet werden. wie vor rickwirts 1
6. PTP: Lochstreifenstanzer 8’ wie vor aber alle leilen des Files I o= I
7. URL: Leser #1 X Der Editor wird verlassen,ohne den editier- I
8. UR2: Leser #2 ’h? Sprung zur ersten leile ten File abzuspeichern. 1
9. UPl: Stanzer #! -’ Sprung hinter letzte Zeile coe I
10. UP2: Stanzer ¥2 : I i Lese transferiertes File bzw, .LIB I
11. LPT: Zeilendrucker { leichenzahl > *c’ Springt eine bestimate Anzahl von )¢ Achtung! Wird vor das vorhandene File gelegt!
1 12, ULl Listeinheit : Zeichen vor. L [ ~ G S 1
{ -leichenzahl > "¢’ wie vor aber Rickwirts ’g’ Damit kann ein Buchstabe ausgetauscht wer- |

Arstat dsk: {CP/M Diskette)

f: Drive Characteristics
128 Byte Record Lapacity

unu
unn

{ -leichenzahl >

den., 1

Volle Zeile wird angezeigt.

leile.
lischt eine Anzahl von Zeichen

136B:
Kilabyte Drive Capacity
b4: 32 Byte Directory Entries
Checked Directory Entries

der editierte File wird abgespeichert
und das Prograsa beendet.

Records/ Extent
: Records/ Black
+ Sectors/ Track
¢+ Reserved Tracks

£ Text )

Zeilennusmer wird gesetzt
an Bildschirsanfang ohne Zeilennuasmer

um.:mﬁnnmqquﬁ mm*==um= momw*nuow
ein Sprung zum Anfang der leile.

sstat vals

Schreibt Text in den Speicher

Schreibt einen Speicher und springt Schreibt Anzahl von Ieilen in den Speicher

zum Anfang des File

Temp R/0 Disk: d:=R/0
Set Indicator: difilename.typ $R/D $R/W $5YS $DIR
Disk Status : DSK: d:DSK

< Text
¢ Text > CTRL 2

~wu

w x? Spaichert in X3$3$$¢$,LIB File

ab der aktuellen Zeile wird der einge-
gebene Text eingefigt.
wie vor,der alte Text wird angefigt

I

Verzigerung je nach Anzahl

{ Anzahl } '’

User Status m

USRs ——- -—-- ———meee ——--
lobyte assign: (Ist eine kleine Helpfunktion) "j' C Text! > CTRLz < Text2 > CTRLz ¢ Text3 ) CTRLz figt den]
1 [ON: = TTY: CRT: uct: Text2 nach Text! bis zum Text3 ein. [ >» Liste der File-Indexe ¢
I RDR: = TTY: PTR: UR2:
PUN: = TTY: PTP: up2: L aktuelle leile wird mm~@mn=~. L .DAT  Datenfile
LST: = TTY: CRT: uLls - { leilenzahl > 'k’ angegenene Zeilenzah{ wird geldscht. .D0C  Dokuaentationsdatei (Anleitung zu Programmen)
: = .ASM  Mnemonische Datei
s ST - = { leilenzahl } 1" Springt angegebene Zeilenzahl vorwirts JHEX  Binar-Datei
Achtung ":'der Doppelpunkt ist Bestandteil des Namens einer ] bzw '-* riickwérts, .BAK  Sicherungsfile (wird beiszweiten Speichern angelegt
einer logischen oder physischen Einheit. I ~e= mee = JJIT  Textdatei
11w mannm-n:” das Einfigen von Worten etc JMAC  Makroasseabler Datei
Aystat lsti=tty: {Dabei gibt STAT keine Meldung aus, [ z.B. tafspringt qer-un_mmauamw TRLI .PRN  druckreife VYersion eines qu"mm\vwmmﬁmanm {listen I
A> ua }ber die Zuordnung zu inforsieren)] ) sucht das Wort ’springt’ loscht 7 Buchstaben auf den Drucker durch den Befehl PIP LST:=filenage I
und ersetzt das Wort nun amit 'Springt’. (( .LIB  Bibliotheksdatei
hystat usre : f=tind i=insert .BAS  Basictile
Active User: 0 Die Meldung wam~ da* z.1. ias Benutzerbe- sty - «BIN  Bindr-Datei wie HEX
Actives Files:0 reich ¢ mmmﬂamw eb wird u. 0 Dateien ge- 'n* { Text > sucht den Text und fillt automatisch 888 Iwischendatei
speichert wurden, den Speicher .COM  CP/M-File




VDOS 2.0

Die Firma Vortex hat seit dem Erscheinen
der Schneider Computer stindig neue
Peripherie fiir diese Rechner entwickelt.
Neben den bekannten 5§ ¥4”’-Laufwerken,
der Speichererweiterung und der Fest-
platte, ist nun ein neues Betriebssystem
entwickelt worden - das VDOS 2.0.

Da aber Vortex-Laufwerke schon iiber
ein Jahr mit dem alten VDOS 1.0 ausge-
liefert werden, bleibt die Frage offen, wie
eben diese Besitzer in den GenuB des er-
weiterten DOS kommen. Vortex bietet
dazu einen Service: das DOS wird bei
Einsendung des alten VDOS gegen die
neue Version ausgetauscht.

Einbau ohne Probleme

Vor dem Einbau des neuen EPROMs
mul das alte 44K CP/M wegen der, auf
128 erweiterten, DIR-Eintrage unter An-
leitung des mitgelieferten, umfang-
reichen Handbuches mit dem Dienst-
programm SYSGEN um 256 Byte ver-
kleinert werden. AnschlieBend wird das
alte VDOS-EPROM vorsichtig mit ei-
nem kleinen Schlitzschraubenzieher
aus dem Kontroller-Sockel herausge-
hebelt und das neue VDOS eingesetzt.
Trotz des relativ leichten Einbaus, ist
unbedingt zu beachten, dal} die Garantie
des Rechners erlischt, sobald ein Fremd-
eingriff vorgenommen wurde. Nach dem
Einschalten des Rechners ist das neue
Betriebssystem an einer verdnderten
Meldung zu erkennen. Ohne jedes Pro-
blem werden die vorher beschriebenen
Disketten unter Basic gelesen und je
nach Bedarf auf bis zu 128 DIR-
Eintriage erweitert, was den Nutzungs-
grad noch einmal erheblich verbessert.
In diesem Zusammenhang wurde auch
der CAT-Befehl modifiziert, indem
mehr Informationen iiber die Vertei-
lung des Speicherplatzes auf der
Diskette ausgegeben werden. Will man
unter CP/M arbeiten, so mufl man ledig-
lich von der verkleinerten Systemdis-
kette booten.

Beim Arbeiten mit der Speichererweite-
rung kann auch sofort das 62K CP/M
geladen werden, welches ebenfalls bis
zu 128 DIR-Eintrdge zur Verfligung
stellt. Ebenso die als Laufwerk C an-
sprechbare RAM-Disk.

Hello Bas

Eine tolle Idee ist das neue, sogenannte
»Turn-Key-System«. Bei jedem Ein-
schalten oder Riicksetzen des Com-
puters wird erst einmal nachgeschaut,
ob sich nicht ein File mit Namen "Hel-

lo.bas” oder "Hello.bin” auf der Diskette
befindet. In diesem File kann z.B. ein
Programm stehen, welches wiederum
ein anderes Programm aufruft und
startet, ohne dal man einen Finger
krumm machen muB. Ohne weiteres
148t sich auf diese Art und Weise auch
CP/M booten.

Relative Dateiverwaltung

Wurde schon mit dem Betriebssystem
BOS, das fiir die Verwaltung der
Speichererweiterung unter Basic zu-
stindig ist, eine relative Dateiver-
waltung auf einer Pseudofloppy rea-
lisiert (s.a. CPC Nr. 2/86), so kommen
jetzt auch Schneider-Besitzer ohne
Speichererweiterung in den GenuB des
relativen Dateizugriffs. Unter BOS kon-
nen die neuen VDOS 2.0-Befehle natiir-
lich auch angesprochen werden. Um
der speziellen Speicherstruktur bei re-
lativen Dateien gerecht zu werden, sind
eine ganze Reihe von zusitzlichen Be-
fehlen vonnoten, die als RSX-Calls in
das neue Betriebssystem eingebunden
wurden. Mit dem Befehl FILES wird
ein Datenpuffer fiir einen der 16 mog-
lichen Kanile einer Datei definiert.
Dieser Kanal wird dann mit einem modi-
fizierten OPEN-Befehl geoffnet, wobei
auch die Angabe der aktuellen Linge
eines Records erfolgt. Die tatsichliche
Strukturierung des mit FILES geschaf-
fenen Puffers, also eines Records, ge-
schieht mit dem Befehl FIELD. GET
liest anschlieBend einen beliebigen
Record von der Diskette ein und tiber-
gibt ihn entsprechend der FILES-
Strukturierung an Stringvariablen.
Beim Schreiben vollzieht sich die
gleiche Prozedur, wobei an Stelle von
GET der Befehl PUT gewihlt werden
muB. Die Befehle erinnern stark an das
MBASIC von MICROSOFT (s.a. CPC
Nr. 3/86, CP/M und seine Mog-
lichkeiten), das ja gewissermaBen einen
Standard fiir Basic darstellt. MBASIC
faBt noch die Befehle FILES und
FIELD zusammen und ermoglicht
durch zusédtzliche Befehle das Schrei-
ben der Records als platzsparenden Bi-
ndrcode, was an das FORMAT-freie
Schreiben unter FORTRAN erinnert.
Der Vorteil von relativen Dateien gegen-
iiber den bekannten sequentiellen,
liegt in der Tatsache, daBl nicht die ge-
samte Datei der Reihe nach gelesen
werden mul}, sondern ein beliebiger
Datensatz iiber eine Record-Nummer,
die mit dem Befehl GET bzw. PUT tiber-
geben wird, bearbeitet werden kann.
Das bringt natirlich erhebliche Zeit-
vorteile mit sich und ermoglicht damit
unter Basic eine absolut professionelle
Programmierumgebung.

Verbessertes ERA und REN

MubB an einen RSX-Befehl eine Varia-
ble vom Typ String tibergeben werden,
kann dies unter VDOS 2.0 auch direkt

geschehen. Zum Loschen eines Files
gibt es jetzt zwei Moglichkeiten:

1. a$="’name”’:1ERA, @a$
2. IERA,’name”

Dies gilt fiir alle RSX-Calls des Floppy-
Controllers und der Speichererweite-
rung.

Abfangen von Diskettenfehlern

Nach Eingabe des neuen RSX-Befehls
DERROR kénnen auch Diskettenfeh-
ler vom Programm direkt abgefangen
werden, ohne dall es zu einem Programm-
abbruch kommt. Abhingig von der Art
und Weise des eingetretenen Fehlers,
kann das Programm eine entsprechende
Verzweigung vornehmen.

Im Zuge der relativen Dateiverwaltung
sind aullerdem eine ganze Reihe von
neuen Fehlermeldungen hinzugekom-
men.

Die verschnellerte
Bildschirmausgabe

Durch eine Reihe weiterer RSX-Calls
ist es unter anderem moglich, die Bild-
schirmausgabe zu verschnellern. Der
einzige Nachteil, der dabei in Kauf ge-
nommen werden muf, liegt in der
Tatsache, dal dabei die Window-
Technik nicht mehr unterstiitzt werden
kann. Dieser FAST-Befehl ist iibrigens
auch unter CP/M ablauffihig und
kann zum Beispiel dazu verwendet wer-
den, die Geschwindigkeit der Bildschirm-
ausgabe unter WORDSTAR (s.a.CPC
Sonderheft Nr. 2) zu verbessern. Sechs
weitere Befehle unterstiitzen die Erzeu-
gung von Grafik. Unter CP/M wird der
Laufwerksmotor jetzt auch nach der
»Schreibschutz«-Meldung ausgeschal-
tet, so daf3 die Diskette entfernt und/oder
ausgewechselt werden kann.

Der ROM-residente Monitor

Der eingebaute Monitor, mit dem Ma-
schinenspracheprogramme  geladen,
getestet und wieder abgespeichert wer-
den konnen, ist ein leistungsfihiger
Tool, der sofort und ohne wesentlichen
Speicherplatz zur Verfiigung steht. Er
beinhaltet viele Funktionen, wie z.B.
Disassemblieren, Anzeigen und An-
dern von Speicher- und Registerinhal-
ten, Setzen von Breakpoints, FEinzel-
schrittausfithrung etc. Der Monitor
kann sowohl unter Basic als auch unter
CP/M aufgerufen werden. Als Nachteil
ist zu beachten, daB keine Labels verar-
beitet werden konnen. Die Programme
PARA und GRAFIKMASTER sind erst
nach dem Patchen lauffihig. Dazu
muB mit DDT ein kleines Programm
eingegeben werden. Zusitzlich erhalt
man dann auch noch eine kopierfihige
Version von PARA.

Dipl.-Ing. H. Scheruhn

Sonderheft 2 '86
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Tips & Tricks

Mehr als nur von:

Das Problem:

Angenommen, ich finde in »Schneider CPC International«
eine pfiffige kleine Routine, wie z.B. den deutschen Zeichen-
satz, eine Funktionstasten-Belegung oder einen selbstdefi-
nierten Zeichensatz fiir Sonderanwendungen.

Meist gibt der Erfinder seinem Hilfsprogramm einen passen-
den Namen wie ' DEUTZEI", "FUNKTAST" oder "SDZ".

Zwar kann ich dieses Programm dann als erstes auf die neue
Diskette speichern, um es immer verfiigbar zu haben; aber
wenn ich erst einmal 20 andere Programme oder Dateien da-
zu gespeichert habe, kann ich nur noch mit Miihe feststellen,
welche Hilfsprogramme auf der Diskette vorhanden sind,
weil etwa "SDZ” sich in der CAT-Liste irgendwo zwischen
"RUNDLAUF” und "SUCHPIEK” unauffillig versteckt.

Hin und wieder gibt jemand die Scheinlésung aus:
»Speichern Sie das Hilfsprogramm unter dem Namen "A”,
dann erscheint es als erstes in der CAT-Liste.«

Schoén und gut - aber wenn ich je zwei oder drei solcher Hilfs-
programme auf verschiedenen Disketten in verschiedenen
Kombinationen brauche?

Die Losung:

Das Ei des Kolumbus liegt darin, daB AMSDOS (also das
Disketten-Betriebssystem der Schneider CPC-Typen) fiir Da-
teinamen Uber die Buchstaben A - Z hinaus auch eine gar
nicht so kleine Anzahl von anderen Zeichen akzeptiert,
néamlich:

# (ASCII 35)
$ (ASCII 36)
& (ASCII 38)
" (ASCII 39)
+ (ASCII 43)
— (ASCII 45)

0 (ASCII 48)
1 (ASCII 49)
2 (ASCII 50)
3 (ASCII 51)
4 (ASCII 52)
5 (ASCII 53)
6 (ASCII 54)
7 (ASCII 55)
8 (ASCII 56)
9 (ASCII 57)

A(ASCII 94)
" (ASCII 96)

Was bedeutet das praktisch?

Mein selbstgestrickter deutscher Zeichensatz auf deutscher
Tastatur heiBt jetzt einfach "#". Und der CAT-Befehl bringt
ihn jetzt immer an der ersten Stelle der Liste, weil das Gatter
"#" den niedrigsten ASCII-Wert iiberhaupt hat, den AMS-
DOS akzeptiert!

Andere Hilfsprogramme heiBen jetzt "+TAST" (fiir bequemes
Programmieren in BASIC) und "+TEXT" (hausgemachtes
Textverarbeitungsprogramm - primitiv, aber im praktischen
Gebrauch gut bewihrt). Diese erscheinen nun auf der CAT-
Liste gleich hinter "# ™, noch vor den Programmen "AA"
und "ABC".

Wer es etwas vornehmer haben will, kdnnte ebensogut den
deutschen Zeichensatz als "0” bezeichnen, die Funktionsta-
sten mit "1 und das Textprogramm mit "2". Der Effekt wire
im Prinzip derselbe (streng genommen kann man einen ver-

gleichbaren Effekt iiber die USER-Funktion erreichen - aber
eben viel umstindlicher!).

Weitere Moglichkeiten:

Ein anderes Problemchen tritt auf, wenn ich beim Program-
micren {ber eine kleine Teilroutine stolpere, die nicht so
lduft, wie ich mir das vorgestellt habe, und die ich, isoliert
vom Rest, durchprobieren muf.

Was tun? Ich speichere das unfertige Hauptprogramm unter
A" ab (ASCII 94), so daB es auf der CAT-Liste hinter “ZYX"
erscheint, und arbeite an der Teilroutine weiter. MuB ich auch
diese zwischendurch speichern, heif3t sie fiir mich voriiber-
gehend ™. Das erleichtert spiter, wenn man es geschafft hat,
das Loschen. (Der sonst so nett vorgeschlagene Name
"TEST" verkriecht sich ebenfalls gern in der Liste.)

Affenstall 146t griien!

Im Prinzip 1aBt sich AMSDOS auch noch auf einige andere
Zcichen ein:

(ASCII 64)
(ASCII 123)
(ASCII 125)
(ASCII 126)

(Y m @

Wer grundsétzlich mit der QWERTY-Tastatur arbeitet, kann
diese genauso benutzen, wie die oben aufgefithrten anderen
Zeichen.

Wer aber vorwiegend mit dem deutschen Zeichensatz ar-
beitet, sollte von diesen letzten vier Zeichen die Finger lassen.
Denn weil der Drucker normalerweise erwartet. dall die
deutschen Sonderzeichen mit ganz bestimmten ASCI-
Zeichen getauschtwerden (aufden ASCII-Werten 64. 123, 125
und 126 liegen dann zum Beispiel §. i. i, und 8). kann man
die verdriangten ASCII-Zeichen nicht mehr erreichen. Das
hei3t, man kann schon, nur bringt die Bildschirmausgabe ei-
nen dann doch durcheinander.

Dies wiirde die gerade erst so schon tbersichtlich gewordene
CAT-Liste wieder unnotig verunstalten.

Ansonsten wire natiirlich ein Dateiname wie "@STALL"™
(sprich: Klammeraffenstall) schon fiir sich ein Spal.

Martin Lipka
unter Mitarbeit von Thomas und Christoph Lipka
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FORTH
Abersoft (Nur Keyboardgebrauch)
Das Programm ermdglicht, daB das in der benutzten Sprache laufende Programm in der Geschwindig-

keit eines Maschinen-Code-Programms lauft. Das Programm enthélt eine Vielzahl méglicher Hard-
warekonfigurationen beziiglich des CPC 464 und ist leicht zu benutzen.

Cassette Best.-Nr. 126 89— DM
DEVPAC - ASSEMBLER/DISASSEMBLER

Hisoft (Nur Keyboardgebrauch)

Ein brauchbares Programm fiir Z-80 Assembler/Disassembler, ein Editor- und Monitor-,, DEVPAC”,
DEVPAC erlaubt Ihnen, ein Maschinen-Code-Programm zu entwickeln, mit smtlichen Anweisungen
und Bedingungssétzen im 40 oder 80 Zeichen-Modus. Es ermdglicht Assembler ohne Freiraume,
Listenausdrucke etc. Der Disassembler/Monitor erlaubt die Besichtigung des Speicherinhalts im 80
Zeichen-Modus.

Cassette Best-Nr. 128 99,— DM Diskette 3” Best-Nr. 228 129,— DM
PLATINENKIT (pata Media)

Erstellt Layout von elektrischen Schaltungen. Einfachste Handhabung. Eingabe der Bauteile und Ver-
bindungen vom User. Der Com- :

puter berechnet und zeichnet
die korrekten Leiterbahnfiih-
rungen. Ausgabe des Platinen-
plans sowie der Lotstopmaske
auf Drucker.

FOCUS (nata Media)

Programm zur perspektivischen Darstellung von 3D-Grafiken. Stellen Sie z.B. ein Haus dar und veran-
dern Sie durch Eingabe der Winkel die Perspektive!

Cassette Best.-Nr. 138

19—~ DM

Diskette 3" Best.-Nr. 238

Diskette 5%" Best.-Nr. 338

MULTIDATEI (Data Media) Ein universelles Dateiverwaltungsprogramm.

Cass. Best.-Nr. 141 Disk. 3" Best.-Nr. 241 Disk. 5%" Best.-Nr. 341
89,- DM 99— DM 99,- DM
ROUTINEN, TIPS UND TRICKS (pata Media)

Ca. 50 wichtige Programmroutinen fir jeden Programmierer, wie z.B. Sortierroutine, Inkeyroutine,
Diskettenrouting usw.
Cass. Best.-Nr. 151 Disk. 3" Best.-Nr. 251 Disk. 5'%" Best.-Nr. 351

19-DM 89,— DM 89,- DM
GRE DI (Data Media)

Hilfsprogramm zur Herstellung von Hires-Grafiken.

Cass. Best.-Nr. 142 Disk. 3" Best.-Nr. 242

49,- DM 59,- DM

Cassette Best.-Nr. 140
189,- DM

Diskette 3" Best.-Nr. 240
199,- DM

Diskette 5% Best.-Nr. 340
199,- DM

SYNTH ES|ZER (Data Media)

Neuartige Software! Ihr Schneider-Computer wird zu einem modernen Synthesizer. Die Klangfiille und
Harmonie ist uniibertroffen. Einen Sonderprospekt kdnnen Sie mit Einsendung eines frankierten
Riickumschlages anfordern.

Cass. Best.-Nr. 154 Disk. 3" Best.-Nr. 254 Disk. 5%" Best.-Nr. 354

Das bringt Ihren |/
Schneider GPC 464/664
’ aut Trah

| B
| ]

e e

peichere

S

-

= eigener Controller
= Slimline Laufwerke (Teac 2x80 Tracks)
— eingebautes Netzteil

- hohe Laufruhe

— veranderbare Disc-Formate zum Lesen von Fremddisk
et
— umfangreiches deutsches Handbuch

ten

. ‘) é\nz der Laufw Speicherkapaz Preis
‘oaue %u CP/M 2.2, Schneider Basic — professionelles Speichermedi = . ;S l\,\;lg ;ggg: gz"
— voll kompatibel zu Laufwerken FDD und FDI Format P edium im gangigen 5 1/4- 4 32 MB 2998‘— DM
— eigenstandiges Bank-Select ~optional mit 2. 3 oder 4 Laufwerken Z 78 '

- erschlieBt die Welt der CP/M-Software Laufwerk U8 GOURE. pry

— eingebauter Bank-Manager - eige i &

kst o o Bgfelsléind!ges FDOS Betriebssystem mit zusatzlichen

Preise: Data Media Speichererweiterung:
Best.-Nr. 6174 64 KB Erweiterungsplatine,

— wahlweise 40 oder 80 Tracks
= CP/M 2.2 kompatibel

nicht aufriistbar 128,- DM .
Best-Nr. 6170 64KB Erweiterung aufriistbar 198~ DM e g'gﬂgDe‘bauter Maschinensprache-Monitor auf Eprom
Best-Nr. 6171 128KB Erweiterung aufriistbar 298,- DM Irectory-Eintrage & 20 Zeichen Lange
Best-Nr. 6172 256KB Erweiterung aufriistbar 398,- DM ~ eingebaute RS-232-Schnittstelle

Best-Nr. 6173 512KB Erweiterung komplett 498 - NM
T \ L

Data Media MAILORDER

Bestellen Sie noch heute, Lieferung erfolgt umgehend! Zah-
lung per Vorkasse oder Nachnahme zuziigl. Porto- bzw. Nach-
nahmegebiihr (Nachnahme ins Ausland ist nicht moglich).

Weitere Artikel in unserem Gesamtkatalog. Bitte anfordern (2,— DM fiir Riickporto beilegen).
Data Media GmbH -Mailorder- Ruhrallee 55, 4600 Dortmund, Tel.: (02 31) 12 50 71-3
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Hardware

Dokumentation

Viele Anwender haben sich ein CPC-
System zugelegt, um fiir Zuhause ein
preiswertes CP/M 2.2-System zu haben,
auf dem sie bereits vorhandene Software
nutzen konnen. Genau dies soll diese
billige Softwarelésung ermoglichen.

Dieses Programmpaket wurde auf ei-
nem CPC 664 und einem APPLE Il ent-
wickelt. Es ist auch auf dem CPC 464
lauffihig. Eine Kopplung kann mit die-
sen Programmen an jeden CP/M 2.2-
Rechner erfolgen, der iiber eine Cen-
tronics-Schnittstelle und einen funk-
tionierenden CP/M 2.2-Basic-Interpreter
(hier M-Basic) verfiigt, der eine relative
Dateiverwaltung erlaubit.

Die Idee

Der CPC simuliert fiir den Host-
Rechner einen Drucker, das heif8t, er
ibernimmt die Daten, die der andere
Rechner zum Drucker schicken will.

Zu iiberwindende Schwierigkeiten:

Solange nur ASCII-Zeichen im Bereich
zwischen 32 und 127 iibermittelt wer-
den, bestehen fast keine Schwie-
rigkeiten. Wenn der Host-Rechner

R O

Kopplug von CP/M 2.2-|

iiber eine Hochsprache betrieben wird,
mull man bedenken, daB3 die meisten
Hochsprachen nach spétestens 132
Zeichen einen Wagenriicklauf und ei-
nen Zeilenvorschub senden (chr$(10)
und chr$(13)). Dies ist bei Textdateien
hochstens storend, bei Maschinencode
fiihrt es zu schwerwiegenden Fehlern.

Weiterhin ist zu bedenken, daB auf vie-
len Rechnern die ASCII-Zeichen zwi-
schen 0 und 31 nicht richtig an den
Drucker iibermittelt, sondern im Rech-
ner als Steuerzeichen interpretiert
werden.

Weiterhin ist zu bedenken, daB eine
Maschinendatei nur relational er6ffnet
und ausgelesen werden kann, da einige
Zeichen (z.B. Crtl-Z) in vielen Hoch-
sprachen als Steuerzeichen inter-
pretiert werden und dann zu uner-
wiinschten Ergebnissen fiithren.
AuBerdem ist zu bedenken, daB3 viele
Rechner, wie der CPC selbst auch, nur
iiber einen 7-Bit-Centronics-Ausgang
verfligen, Maschinencode aber die vol-
len 8 Bit eines Bytes nutzt.

Alle Teile existieren aus der oben er-
wihnten Bauanleitung. Wenn alle Teile
zusammengefiigt sind, kann der erste

Testmitdem untenstehenden Programm
unternommen werden.

1. Hardware
5y Schema 8255 Centronics-Eingang
CRL [1R: T
14685 Lr.sR.l L?;Ba RizRzZ=- 4.7 kOhn
1 — . - = Busy
i 23 4 ;
g e Strobe
5 _— fck
c BB I8
g — ;
B? b7
e Masse

Die Anschliisse sind nach der obenstehenden Skizze herzustellen.
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Rechnern

Hierfiir wird das Druckerkabel des
CPC mit dem neugebastelten Centro-
nics-Eingang verbunden.

Programm: SELBSTEST

10 REM Programm Selbstest

20 i=-1: WIDTH 255

30 EVERY 10 GOSUB 130

40 MODE 2

60 b=&F8FD

70 ¢c=&F8FE

80 steuer=&F8FF

90 OUT steuer,&X10000110

100 IF INP(¢) AND 2 THEN 110
ELSE 100

110 a=INP(b)

120 PRINT TAB(0); BINS$(a,8);” *’;
a;:GOTO 100

130 IF INP(c) AND 2 THEN RETURN
ELSE i=i+1:IF i >128 THEN i=0

140 PRINT # 8, CHRS(i);: RETURN

Dieses Programm nutzt die Interrupt-
fahigkeit des Schneider CPC. Alle
zehn Takte gibt der Rechner, wenn mog-
lich, ein Zeichen auf den Druckeraus-
gang, die tiber den Port im Hauptpro-

gramm wieder eingelesen werden. Da
der CPC nur iiber einen 7-Bit-Drucker-
ausgang verfiigt, konnen nur Zahlen
zwischen 0 und 127 iibernommen wer-
den.

Der Portbaustein 8255 wird fiir dieses
Programm im Mode 1 betrieben. Dies
bedeutet, daB der Port A und der Port B
als Eingangsports fungieren, der Port C
fiir beide Steuerleitungen zur Verfiigung
stellt. Diese Steuerleitungen werden
von dem 8255 selbst verwaltet. Fiir den
Port B sind dies die Leitungen C1 und
C2, wobei der Port C von CO bis C7
reicht. Miteinem Signal auf C2 zeigt ein
externes Gerédt an, daB ein giiltiges Da-
tenbyte an Port B anliegt, dies ent-
spricht dem STROBE-Signal des Cen-
tronics-Druckerausgangs. An C1 liegt
solange ein High-Signal an, wie der
Port B nicht in der Lage ist, ein Daten-
byte anzunehmen. Erst wenn dieses Si-
gnal auf Low liegt, kann ein neues Da-
tenbyte auf den Port B gelegt werden.
Dies entspricht dem BUSY-Signal der
Druckerschnittstelle. So stellt der 8255
intern sehr komfortabel eine Centronics-
Eingangsschnittstelle zur Verfiigung.
Wenn alles funktioniert, sollte auf dem
Rechner eine aufsteigende Reihe der
Bitmuster zwischen 1 und 127 erschei-
nen.

Wenn bis hier alles funktioniert, so
kann man an die Rechnerkopplung
gehen.

Software zur
Rechnerkopplung

a) Ubertragung von ASCII-Dateien

Aufbauend auf dem Programm Selbst-
testkann man sich sehr schnell ein Pro-
gramm zur Ubermittlung von ASCII-
Files schreiben. Dies kénnte auf der
Seite des CPC etwa so aussechen:

10 REM Programm ASCIL.EMP

20 MODE 2

30 b=&F8FD

40 ¢c=&FS8FE

50 steuer=&F8FF

60 OUT steuer,&X10000110

70 IF INP(c) AND 2 THEN 80 ELSE
70

80 a=INP(b)

90 IFa >31 AND a < 127 THEN PRINT
CHRS$(a);

100 GOTO 70

Der Einfachheit halber gehe ich hier
davon aus, daB8 auf dem Host-Rechner
ein BASIC-Dialekt unter CP/M 2.2 zur
Verfiigung steht, in diesem Fall MBASIC
(BASICS80).

Zum ersten Test reicht folgendes Pro-
gramm:

10 REM Programm ASCILSEN
20 a$=INKEYS : IF a$=" " THEN 20
30 LPRINT a$;

40 GOTO 20

Bei der Kopplung der Rechner sollten
Sie daran denken, daB das Druckerka-
bel nicht ldnger als 2 m sein sollte, da
man sonst mit einer steigenden Fehler-
rate in der Ubermittlung rechnen muB.
Wenn die Verbindung hergestellt ist
und beide Programme gestartet wurden,
muB jedes Zeichen, das man auf dem
Host-Rechner schreibt, auf dem Bild-
schirm des CPC erscheinen.

Ubertragung von
Maschinencode-Dateien

bl) Theorie

Jetzt soll ein Programmpaar vorge-
stellt werden, das zur Ubertragung von
Maschinencodedateien geeignet ist. Es
ist vollstandig auf Sicherheit ausgelegt
und deshalb nicht sehr schnell.
Folgende Probleme und ihre Lésung sol-
len besprochen werden:

1. Die meisten Rechner besitzen nur eine
7-Bit Druckerschnittstelle. Maschi-
nencode benutzt alle Bytewerte zwi-
schen 0 und 255. Deshalb wird in
diesem Programmpaket jedes Daten-
byte in zwei Nibbles (4-Bit-Gruppen)
tibertragen, Bit 8 wird nicht genutzt, so
daB sowohl 8-Bit-Schnittstellen oder
7-Bit-Schnittstellen benutzt werden
diirfen.

2. Die Steuerzeichen mit den ASCII-
Werten 0 bis 32 werden nicht immer
richtig an den Drucker iibergeben, der
ASCII-Wert 27 dient auf den meisten
Systemen z.B. zum Einleiten einer
Steuersequenz fiir den Drucker. Das
Programm umgeht diese Schwierig-
keit, indem das Bit 8 permanent auf
HIGH gesetzt wird. Dadurch kénnen
keine Steuerzeichenwerte im Uber-
mittlungsprotokoll vorkommen.

3. Die Dateniibertragungssicherheit ist
bei Parallelschnittstellen relativ
schlecht. Zum einen ist der Span-
nungsunterschied zwischen logisch 0
und logisch 1 viel geringer als bei V24-
Schnittstellen, zum anderen ist die
Abschirmung von zehn Leitungen ge-
gen Fremdspannungen schwerer zu
bewerkstelligen, als bei zwei Leitungen
wie bei seriellen Schnittstellen.

b2) Das Ubertragungsprotokoll

Ubertragen wird die Datei in Blécken
von je 128 Bytes. Da auf Grund der
Diskettenverwaltung von CP/M jede
Datei aus einer ganzen Zahl von Grup-
pen von 256 Bytes besteht, ist im voraus
die Anzahl von Blécken zu ermitteln.

Der Block wird in vier Unterblocke ein-
geteilt, das entspricht also Gruppen von
32 Informationsbytes.

Jedes dieser 32 Informationsbytes wird
in zwei Nibble (4-Bit-Gruppen) zerlegt
und dann gesendet. Zu diesen zwei
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Bytes kommt noch die Adresse im Un-
terblock, die fiihrend in einem Byte
iibermittelt wird.

Am Anfang und am Ende eines Unter-
blocks wird ein Anfangs- bzw. ein
Endebyte als Kennzeichen gesendet.
Hierbei dient das Anfangsbyte gleich-
zeitig als Synchronisationsbyte. Das
gleiche gilt fiir den Anfang und das
Ende eines Blocks. Insgesamt werden
32 Blocke als eine Gruppe iibermittelt,
auch dafiirgibtes ein Eingangs-und ein

Ausgangskennzeichen. SchlieBlich gibt
esnoch ein »Ende der Datei«-Kennzei-
chen.

Das Sendeprogramm:

In den Data-Zeilen werden die genauen
Namen der zu iibertragenden Dateien
abgelegt, danach die Gesamtanzahl der
128 Byte-Blocke (mit dem STAT-

@
4
«
z
w0
-
(\]
==

So sieht das Protokoll fiir einen Block aus:

Bit 8 ist immer high (=1):

(Dhual s

lailaian

G P
1081, . .. i,

1iGa., ., .

ioun ., , . i

Li0m, . .. L

"ououow DR

L1 BF

Punkte kennzeichnen variable Werte,
die durch die Adresse oder das Infor-
mationsbyte geliefert werden. Diese

Bedeutung

Anfangskennmze fohen

wrd Syvnchronisation

Anfang bnterblock -4
Informa-
im Lhnter-

Low Nibble Informa-

tlonsbhyte

High Nibble Infor-

mat i ovshn

i e Informa-

T im tnter—

bl ook I

Mibhie

Lo Informa

tilonshy

Ernde der Datei Henne

e ichen

Werte werden ausschlieBlich im Low
Nibble tibergeben.

Kommando zu ertahren) und der Start-
punkt. Es ist damit auch méglich, eine
sehr lange Datei in mehreren Teil-
stlicken zu iiberspielen. Diese Datei
wird als relative Datei erodffnet. Die
Variable record$ beinhaltet die 128 In-
formationsbytes. Je 32 128 Byte-Blocke
werden zusammen iibertragen, dann
macht das Sendeprogramm eine Pause,
um dem CPC das Ausscheiden der re-
dundanten Bytes und das Auslagern
der Informationen auf Diskette zu
ermoglichen.

Das eigentliche Senden, d.h. "Drucken”,
der Zeichen verlduft in mehreren ge-
schachtelten Schleifen. Die &duBerste
Schleife (Variable Q) bestimmt die zu
sendenden 32 Blocke, die Variable K
zeigt an, welcher Unterblock bearbeitet
wird, die Variable J beinhaltet die
Adresse des gerade aktuellen Infor-
mationsbytes .in diesem Unterblock.

Mitder Variablen R im Druckunterpro-
gramm in Zeile 420 wird festgelegt, wie
oftjedes Byte auf dem Drucker ausgege-
ben wird. Normalerweise reicht der
Wert 2 vollkommen aus, bei mir lief das
Programm auch ohne Wiederholung
fehlerfrei. Nach dem AbschluB der
Ubertragung wird das Ende-Zeichen
gesendet, dann geht das Programm in
eine Warteschleife, bis der CPC die Da-
tei ausgewertet hat (abhingig von der
Dateildnge). Nun kann die néchste Da-
tei gesendet werden (in den DATA-
Zeilen festgelegt). Ist hierbei die Linge
der zu sendenden Datei (Variable
Zahll) =0, dann bricht das Programm
ab.

Die Programme sind ganz auf Ubertra-
gungssicherheit ausgelegt. Es ist mog-
lich, mehrere Programme hintereinan-
der zu tbertragen, ohne daB dafiir
weitere Anweisungen durch den Bedie-
ner erforderlich sind. Durch die Wahl
geeigneter Verzogerungsschleifen ist es
theoretisch sogar moglich, ohne das
Busy-Signal zu vollstindigen Ubertra-
gungen zu kommen. Diese Verzoge-
rungsschleifen miissen an den betref-
fenden Rechner angepal3t werden.

150 ' Einlesen des Blocks (2304}

h 160 a(1)=dummy:FOR i=2 TO 15000 [2481]

Das Sendeprogramm fiir den Host - Rechner, hier in 170  IF INP(portc) AND 2 THEN 180 ELSE 17 [2376]
. o 0

Mbasic fiir APPLE II: 180  a=INP(portb) OR 128:a(i)=a:IF a(i)=1 [2924)
10 DATA ws.com 15721 81 THEN 210
19 DATA ende 15101 190 ?EXT . (3501
20 REM Empfaengerprogramm 7-bit Centronics [2462] 200 'Ausscheiden der redundanten Bytes (59831
30 portb=&F8FD:portc=&4F8FE:ports=4F8FF:REA [3874] 210 CLS:IF a(i)=181 THEN a(i)=180:IF a(i-1 [4341]
D titel$ )=181 THEN a(i-1)=180
40 IF titel$="ende" THEN END (1440) 220 ende=i:altbyte=a(1) :k=2 :PRINT#9,CHR$ [4492]
50 DEFINT a-m:MODE 2 (7071 (a(1));
60 OPENOUT "zahlen.zei' (9991 230 FOR j=2 TO ende (8481
70 OUT ports,134 :'Initialisieren des Port (4348) 240 IF a(j)=altbyte THEN GOTO 260 (17971
s auf Mode 1 250 PRINT#9,CHR$(a(j));:altbyte=a(j):k=k+1 (5814)
80 ' (1171 IF a(j)=180 THEN PRINT#9,CHR$(13);
90 REM hier Einsprungpunkt der Schleife [3204) 260 NEXT j . e 14661
100 DIM a(15000) (3721 270 PRINT "bitte jetzt weiter":GOTO 120 [27371
110 REM Warteschleife zum Aufsetzen [2876] 280 PRINTH9,CHR$(191);:ERASE a el
120 IF INP tc) AND 2 THEN 130 ELSE 12 (3200] ' i
0 s 290 CLOSEOUT:CLOSEIN:OPENIN "zahlen.zei':0 (58481
130 a =INP tb) OR 128 :IF du =18 [3659] PENOUT titel$:WIDTH 255:endeflag=0
e IR e ] R 300 blockzaehler=0:DIM b(1000) (23271
140 IF dummy=191 THEN GOTO 280 [2289] 310 DEF FNhnibble$(x)=LEFT$(HEX$(x,2),1) [1728)

70 cpc
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320 DEF FNlnibble$(x)=RIGHT$ (HEX$(x,2),1): (3208} 520 GOTO 470 [454])
DEF FNwert(x$)=VAL("&"+x$) 530 REM hier einsprung fuer Auswertung [24871
330 blockzaehler=blockzaehler+1:DIM wert$( [5045) 540 FOR i=1 TO 128 [823]
128):FOR i=1 TO 128:wert$(i)="2?" :NEXT i 550 IF INSTR(1,wert$(i),"?")>0 THEN 560 EL [4196]
340 1=1 [545] SE PRINT#9,CHRS$(FNwert(wert$(i)));:GOTO 66
350 IF EOF THEN 420 [781 0
360 LINE INPUT#9,dummy$ [2161] 560 IF endeflag=1 THEN 720 [1584]
370 FOR j=1 TO LEN(dummy$) [14901 570 PRINT "Im Block ";blockzaehler;" : " (30961
380 b(i)=ASC(MID$(dummy$,j,1)):IF b(i)=180 [3954] 580 PRINT:PRINT TAB(1);"Position ";TAB(20) [3347]
THEN 420 ;"Wert"
390 IF b(i)=191 THEN endeflag=1 [1479] 590 IF i<4 THEN GOTO 630 [1118)
400 i=i+1:NEXT j (6881 600 PRINT TAB(1);i-3;TAB(20);Wert$(i-3) [22991]
410 GOTO 350 (4701 610 PRINT TAB(1);i-2;TAB(20);Wert$(i-2) [25101
420 ende=i :i=0 [1242]) 620 PRINT TAB(1);i-1;TAB(20);Wert$(i-1) [2260)
430 i=i+1 [3071 630 PRINT TAB(1);i;TAB(20);Wert$(i) [1667)
440 IF b(i)=180 THEN GOTO 530 [12311 640 INPUT '"Neuer Wert ";wert$(i) [2327]
450 IF FNhnibble$(b(i))="A" THEN offset=(F (5948] 650 GOTO 550 [431)
Nwert (FN1lnibble$(b(i)))*32)-32:GOTO 460 660 NEXT i [4711]
ELSE 430 670 PRINT STRING$(80,32):PRINT "Der Block [7254]
460 ' (1171 ";blockzaehler;" : ":PRINT:FOR i=1 TO 128
470 i=i+1:whn$=FNhnibble$(b(i)) [19261
480 IF whn$="B" THEN GOTO 440 (2530] 680 IF FNwert(wert$(i))<32 OR FNwert(wert$ [4045]
490 IF whn$="C" OR whn$="D" THEN 500 ELSE (31361 (i))>128 THEN a$="." ELSE a$=CHR$(FNwert (w
470 ert$(i)))
500 adr=offset+(FNwert(FNlnibble$(b(i))))+ (3385} 690 PRINT a$;:NEXT [765]
((b(i) AND 16)+1) 700 ERASE wert$ (5531
510 IF FNhnibble$(b(i+1))="8" AND FNhnibbl [6790] 710 GOTO 330 [5061
e$(b(i+2))="9" THEN wert$(adr)=FNlnibble$( 720 CLOSEOUT:CLOSEIN:endeflag=0 :|ERA,"b:* [4272]

b(i+1))+FN1lnibble$(b(i+2)):i=i+2 :GOTO 470

.zei":ERASE b,wert$:GOTO 30

Das Programm muB eine hohe Daten-
sicherheit gewihrleisten, da ein fal-
sches Byte in einer Maschinencode-
Datei ein ganzes Programm wertlos
machen kann. Dies wird durch zwei
Dinge gewihrleistet. Zum einen er-

Synchronisationsbyte und Anfangskenn-
zeichen) ist, eintrifft, geht der CPC in eine
Aufnahmeschleife, die erst nach Auf-
nahme des Zeichens 181 (= Ende einer
32-Blockgruppe) wieder verlassen wird.

(EOF) der Eingabedatei ist.

bruchbedingung das Ende-Kennzeichen

Die Datenbytes werden in ein High- und
ein Low-Nibble zerlegt, das High-Nib-
ble enthilt die Steuerinformation nach

R T O T A R LA AR RN NN

dem Protokoll, so daB3 eine eindeutige

kennt das Empfangsprogramm kleine
Zuordnung moglich ist.

Ubertragungsfehler durch den Aufbau
des Protokolls selbst,zum anderen wird
jedes Informationsbyte zweimal iiber-
tragen.

Danach wird das Array (Variable a%)
aufredundante Bytes gepriiftund dann
weggeschrieben. Jetzt geht der Rechner

wieder in die Synchronisationsschleife. ~Bei Ubertragungsfehlern fragt das Pro-
gramm nach dem richtigen Wert unter
Angabe des Ubertragungsblocks und
der Adresse im Block. Den richtigen
Wert kann man dann auf dem Host-

Rechner mit Hilfe von DDT.COM fest-

Trifft hier das Ende-Kennzeichen ein, so
wird die Datei “zahlen.zei” ausgewertet.

Das Empfangsprogramm

Hierfiir wird eine Datei auf den Namen

der zu erzeugenden Datei angelegt (Aus-
gabedatei), als Eingabedatei fungiert
“zahlen.zei”.

Die Aufnahme der Zeichen erfolgt wie
in dem Programm ASCII-EMP., das Bit

stellen. Nach der Auswertung wird die
Datei “zahlen.zei” geloscht und die
nichste Datei kann Ubertragen wer-

8 wird durch eine OR-Verkniipfung den.
permanent auflogisch 1 gesetzt. Sobald  Die Daten werden in einer Schleife ein- H. Jakstatt
das erste Zeichen, das ungleich 180 (=  gelesen und ausgewertet, deren Ab-
Das Empfangsprogramm fiir den Schnei :
plangsprog en Schneider CPC 240 HBYTE$=RIGHT$ (HEXBYTES,1) (18441
3 REM Programm PORTPRO.SEN (2998) 250 ADR=(J-1) [558]
4 DATA WS.COM,136,1 (10101 260 ZEICHEN=ADR OR 192:GOSUB 420 (16271
20 DATA ENDE,O,0 13587 270 ZEICHEN=VAL("&H"+LBYTE$) OR &80:GOSUB [2852]
30 HOME [3061] 420
40 READ TITEL$,ZAHL, ZAHL1 [2764] 280 ZEICHEN=VAL('"&H"+HBYTE$) OR &90:GOSUB [3311]
50 PRINT:PRINT TITEL$ ;" VON";ZAHL1;"BIS" [4302] 420
; ZAHL 290 NEXT J {3701
60 IF ZAHL=0 THEN END [1135] 300 ZEICHEN=(K+1) OR 176:GOSUB 420 120931
70 ZEIT=1 : WIDTH 255:ENDE=28000 [1382] 310 NEXT K (3731
80 OPEN "R",1,TITEL$ (3051 320 PRINT Q; {5601
90 FIELD 1,128 AS RECORD$ 19821 330 A=FRE("") (1439]
100 ANFANG=ZAHL1 16411 340 NEXT Q (3671
110 ZAHLEND=ZAHL1+31 {11561 350 ZEICHEN=181 : GOSUB 420 (17171
120 IF ZAHLEND>= ZAHL THEN ZAHLEND=ZAHL : [1986] 360 ZAHL1=2AHL1+32 (11111
ENDEFLAG=1 370 FOR I=1 TO ENDE : IF INKEY$<>"" THEN 3 ([3948]
130 FOR Q=ZAHL1 TO ZAHLEND (18041 80 ELSE NEXT I
140 GET 1,Q (1721 380 ENDE=28000 (235]
150 ZEICHEN=180:GOSUB 420:GOSUB 420:GOSUB (2614] 390 IF ENDEFLAG=1 THEN GOTO 400 ELSE GOTO ({1737]
420 110
160 FOR K=0 TO 3 (12991 400 ZEICHEN=191 : FOR I=1 TO 10 : GOSUB 42 (2724)
170 IF K=0 AND Q=ANFANG THEN ZEIT=100 ELSE [1881] 0 : NEXT I
ZEIT=1 410 GOTO 430 14621
180 OFFSET=K*32 (940 420 FOR R=1 TO 2: LPRINT CHR$(ZEICHEN);:FO (3462)
190 ZEICHEN=(K+1) OR 160:GOSUB 420 (13421 R S=1 TO ZEIT:NEXT S:NEXT R:RETURN
200 FOR J=1 TO 32 (7381 430 ENDEFLAG=0 : BLOCK=ZAHL-ANFANG {20211
210 BYTE=ASC(MID$ (RECORDS$,J+OFFSET,1)) (8161 440 BLOCK1=INT(BLOCK/16)+1 (8731
220 HEXBYTE$=RIGHT$("00"+HEX$(BYTE),2) (1693 ] 450 CLOSE (290)
230 LBYTE$=LEFT$(HEXBYTE$,1) (13741 460 FOR I=1 TO (BLOCK1*100000 !):NEXT I (26831
Sonderheft 286 cpc 71
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Software

BACKLIST
i

fiir 464-664-6128

Wer hat noch nicht die Erfahrung ge-
macht, daB ein Programm auf Diskette
schneller geldscht ist, als man denkt?

Nun geht die Suche nach einer anderen
Kopie dieses Programms los, hat man
sie, ist es gut, wenn nicht, dann Ade
schones Programm.

Um so eine Situation zu umgehen, gibt
es zwei Moglichkeiten:

1. Von jedem Programm auf Diskette
eine Backupkopie auf eine zweite
Diskette ablegen.

(Preis pro Diskette ca. 15- DM.)

2. Von jeder Diskette eine Backupkopie
auf Kassette erstellen.
(Preis pro Kassette ca. 3,50 DM.)

Wihrend der Vorteil der Diskette als
Backup-Speichermedium in der Schnel-
ligkeit und Datensicherheit liegt, ist er
bei der Kassette im Preis. So dauert eine
Kopie einer ganzen Diskettenseite bei
2800 Baud ca. 12 Minuten (méglich sind
3600, wobei jedoch nur absolut hoch-
wertiges Bandmaterial verwendet wer-
den sollte). Dies fillt jedoch kaum ins
Gewicht, da das Programm selbstindig
zwischen Tape und Disc umschaltet
und somit unbeaufsichtigt laufen
kann.

Voraussetzung dafiir ist ein Kassetten-
recorder mit Kopfhorer- bzw. Laut-
sprecherausgang, sowie einem Mikro-
foneingang. Der Kopthérerausgang
wird mitden Pins 2 und 4 der Kassetten-
anschluBbuchse an der Riickseite Ihres
Computers verbunden; der Mikrofon-

eingang mit den Pins 2 und 5. Wenn
keine externe Motorsteuerung fiir den
Kassettenrecorder vorgesehen ist, kann
man sich wie folgt behelfen:

- Kassettenrecorder aufschrauben

-eine der Zuleitungen vom Kasset-
tenrecorder zum Kassettenmotor auf-
trennen

- die beiden Enden der durchtrennten
Leitung mit den Pins 1 und 3 der Kas-
settenanschlulbuchse verbinden.

Die AnschluBbelegung und Pin-Num-
mern der KassettenanschluBbuchse
finden Sie im Handbuch, Kapitel 7,
Seite 37.

Nun zum eigentlichen Programm:
Nachdem das Programm mit RUN ge-
startet wurde, erscheint auf dem Bild-
schirm das Hauptmenue. Der Bild-
schirm ist in zwei Bereiche gegliedert
(immer):

Ein Ausgabebereich (fiir Catalog usw.)
und ein Bereich, in dem der Computer
dem Benutzer Anweisungen gibt.

Vom Hauptmenue aus sind folgende
Punkte auswihlbar:

(1) Diskette auf Kassette abspeichern
Der Catalog der Diskette und ihr For-
mat wird auf dem Bildschirm ausgege-
ben, dann fragt der Computer, ob die
Diskette wirklich auf Kassette abge-
speichert werden soll. Darauf antwortet
man entweder mit Ja (="J") oder Nein
(="N"). Bei "N” findet man sich im
Hauptmenue wieder, bei "J” wird zuerst
der Catalog (was zur spiteren Identifi-
zierung der Kassette dient) und dann
die gesamte Diskette auf Band geschrie-
ben.

(2) Kassette auf Diskette zuriickschreiben
Der Catalog wird eingeladen, dann
wird abgefragt, ob man die Kassette wirk-
lich auf Diskette zuriickschreiben will.
Bei "N” geht es zuriick ins Hauptme-

.die Diskette noch einmal, jedoch mit

nue, bei "J7 wird die Kassette auf
Diskette zuriickgeschrieben.

(3) Kassettenmotorsteuerung

Hier kann man den Kassettenmotor ein-
bzw. ausschalten, ohne daB Daten gele-
sen bzw. geschrieben werden. Hierbei
bedeutet "A™ gleich Motor an, "B”
gleich Motor aus und "C™ gleich zuriick
ins Hauptmenue.

(4) Baudrate fiir Speichern festlegen
Hier kann die Baudrate zum Abspei-
chern auf Diskette zwischen 800 und
3600 Baud gewihlt werden. Im Haupt-
menue wird die aktuelle Baudrate
angezeigt.

(5) Diskette catalogisieren

Entspricht dem CAT-Kommando im
Basic, wobei jedoch zusitzlich noch
das Diskettenformat angezeigt wird.

(6) Programm beenden
Beendet das Programm

Wenn eine Schreib- bzw. Leseoperation
von/auf Diskette ausgefithrt werden
soll, jedoch keine Diskette im Laufwerk
A liegt, erscheint die Fehlermeldung
"Keine Diskette in A, bitte einlegen,
dann (ENTER)", wenn die Diskette be-
schrieben werden soll. Ist aber die
Diskette schreibgeschiitzt, erscheint die
Fehlermeldung "DISKETTE ist schreib-
geschiitzt, Schutzzunge verschieben.
dann (ENTER)".

Im ersten Fall sollte man eine Diskette
einlegen, dann die (ENTER)-Taste be-
tidtigen. Im zweiten Fall die Diskette
entnehmen, die rote Schutzzunge am
oberen Diskettenrand so verschieben,
bis ein roter Punkt links oben auf der zu
beschreibenden Diskettenseite erscheint.

Sollte beim Einlesen der Kassette ein
READ ERROR auftreten, so mul man

kleinerer Baudrate abspeichern. Sollte
das immer noch nichts niitzen, so ist zu
empfehlen, qualitativ bessere Kassetten
zu verwenden. Peter Riihl

:""; ‘Belegung der Kassettenbuchse

Masse ,

— Lautsprecher oder
ﬁ ,Kopfhﬁreraus‘gang
— Mikrofoneingang

- Kassettenmotor

Motorsteuerung Recorder
(Zuleitupg ym
Motor des Kasset-

| tenrecorders)
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& DISC-TAPE-BACKUP KEY 1986
by Peter Ruehl * *
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20 MEMORY 12999:MODE 2:WINDOW#1,1,80,1,22

WINDOW#2,1,80,23,25:BORDER 1:INK 0,1:INK 1
,24: PAPER#1,0:PEN#1,1:PAPER#2, 1: PEN#2,0: WL
NDOW SWAP 0,1:CLS#2:CLS

30 SPEED WRITE 0O:kass=1000:catalog=&9000:4d
isc=&903A:befehl=£9030:ram=89035:track=90
33:sector=49034:0ffset=49032:buffer=13002:
lowbyte=&9066:highbyte=£9067 :cspeed=49065:
cwork=89077: tape=4906E:GOSUB 10000

1000 '
1010 '
1020

1030 CLS:CLS#2:PRINT CHR$(150);STRING$(78,
154);CHR$(156);CHR$(149); STRINGS$ (27,32);"*
DISC-TAPE-BACKUP *";STRING$(31,32);CHR$(1
49);CHR$(149);
1040 PRINT"

axran Bxxxn

IIAUPTMENUE

Version 1.0 Sy
";CHR$(164);" 1986
";CHR$(149);CHR$(147);STR

by P. Ruehl
INGS$(78,154);CHR$(153)
1050 LOCATE 18,7:PRINT" (1]
assette abspeichern":LOCATE 18,9:PRINT" (2]
Kassette auf Diskette zurueckschreiben':

Diskette auf K

LOCATE 18,11:PRINT" (3] Kassettenmotorsteu

erung'":LOCATE 18,13:PRINT" (4] Baudrate fu

er Speichern festlegen"

1060 LOCATE 18,15:PRINT" (5] Diskette Cata

OCATE 18,17:PRINT"(6] Progra

:LOCATE 11,20:PRINT'"Die Eingest

‘ellte Schreibgeschwindigkeit betraegt ";ka
ss;" Baud.'":LOCATE#2,21,2:PRINT#2,"Druecke
n Sie die gewuenschte Zzahl"

1070 abfr$=INKEY$:IF abfr$="" THEN 1070 EL
SE IF ASC(abfr$)<49 OR ASC(abfr$)>54 THEN
1070

1080 abfr=(ASC(abfrs$))-48:0N abfr GOTO 200
0,3000,5000,4000,9000,8000

1090 GOTO 1070

2000 '
2010 '
2020 '
2030 CLS:CLS#2:GOSUB 11000:IF nodisc=0 THE
N GOSUB 12000

2040 |DISC.IN: |TAPL.OUT:CAT:format=PEEK(&A
89F)-1:IF format=0 THEN PRINT"IBM - Format
" ELSE IF format=&CO THEN PRINT"DATA-ONLY
- Format'" ELSE IF format=&40 THEN PRINT'CP
/M - Format" ELSE PRINT"RANDOM - Format"
2050 LOCATE#2,16,2:PRINT#2,"Wirklich auf K
ASSETTE schreiben (J)a oder (N)ein 2"

2060 abfr$=UPPER$(INKEY$):IF abfr$<>"J" AN
D abfr$<>"N" OR abfr$="" THEN 2060

2070 IF abfr$="N" THEN 1000

2080 CLS#2:LOCATE#2,21,2:PRINT#2, Druecken
Sie REC und PLAY, dann [ENTER)"

2090 WHILE INKEY$<>CHRS$(13) WEND

2100 CLS#2:CALL catalog:LOCATE#2,27,2:PRIN
T#2,"CATALOG wird abgespeichert"

2110 bytes=PEEK(13000)+256*PEEK(13001)
2120 OPENOUT'"!catalog"

2130 PRINT#9,format

2140 FOR x=buffer TO bytes

2150 WRITE#9,CHR$(PEEK(x))

2160 NEXT x

2170 CLOSEOUT

sernn aexx

CATALOG ABSPEICHERN

2180 CLS#2

2190 GOTO 6000

3000 '

3090 " essax CATAT,OGEINLADEN ~*®eas

3020 !

3030 {DISC.OUT: |TAPE.IN:CLS:CLS#2:LOCATE#2

,25,2:PRINT#2,"Druecken Sie PLAY, dann [(EN
TER]"

3040 WHILE INKEY$<>CHR$(13) WEND

3050 CLS#2:LOCATE#2,30,2:PRINT#2,"CATALOG
wird geladen'":LOCATE 1,1

3060 OPENIN"!catalog"

3070 INPUT#9,format

3080 raml=buffer-1

3090 WHILE NOT EOF

3100 raml=raml+1:INPUT#9,a$%$:POKE raml ,ASC(
as$)

3110 WEND

3120 CLOSEIN

3130 FOR x=buffer TO raml:PRINT CHRS$(PEEK(
x)); :NEXT

3140 CLS#2:LOCATE#2,12,2:PRINT#2,"Wirklich
auf DISKETTE zurueckschreiben (J)a oder
N)ein 2"

(9251

(85791

(162991

(117]
(9481
7

107761

182151

(186161

(16379

(4682

146591

(3171
(1171
(2071
1171
128031

(12525)

[5141)
(60881

14721
(7322)

(1281)
[5129)

(25911
(12331
(1534]
121801
(15561
(452]
(902]
[372]
13951
11,711
(18051
(1171
[(6744]

12811
(32861

(22861
(15281
12311
(1840
(25851

(3901
(752]
(396911

(61591

3150 abfr$=UPPER$(INKEY$):IF abfr$<>"J" AN
D abfr$<>"N" OR abfr$="" THEN 3150

3160 IF abfr$="N" THEN 1000 ELSE 7000
4000 '

4010 ' =+***» BAUDRATE FESTLEGEN *****
4020 '

4030 CLS:CLS#2

4040 LOCATE 18,2:PRINT"Folgende Baudraten
sind moeglich:"

4050 PRINT:PRINT

4060 FOR x=1 TO 8

4070 PRINT" C ity -
>>>>>> > ";:IF x=1 THEN PRINT" '";(x+1)*400
;" Baud" ELSE PRINT (x+1)*400;" Baud"

4080 PRINT

4090 NEXT x

4100 LOCATE#2,5,2:PRINT#2,"Bitte druecken
Sie die Ziffer, die vor der gewuenschten B
audrate steht."

4110 abfr$=INKEY$:IF abfr$="" THEN 4110
4120 abfr=ASC(abfr$)

4130 IF abfr<49 OR abfr>56 THEN 4110

4140 zwi=INT(1000000/((abfr-47)*1200)+0.5)
4150 hbyte=INT(zwi/256)

4160 lbyte=zwi-hbyte*256

4170 POKE lowbyte,lbyte:POKE highbyte, hbyt

e
4180 CALL cspeed

4190 kass=(abfr-47)*400
4200 GOTO 1000

5000 '
5010 '
.
5020 '
5030 CLS:CLS#2:LOCATE 20,7:PRINT"[A] Kass
ettenmotor einschalten'":LOCATE 20,10:PRINT
"[B] Kassettenmotor ausschalten'":LOCATE 2
0,13:PRINT"[C] Zurueck zum Hauptmenue':LO
CATE#2,22,2:PRINT#2,"Druecken Sie die gewu
enschte Taste'

5040 LOCATE 18,18:PRINT'"Kassettenmotor Sta

aeren

KASSETTENMOTORSTEUERUNG ~ ***

5050 abfr$=UPPER$(INKEY$):IF abfr$="" OR a

bfr$<>"A" AND abfr$<>"B" AND abfr$<>"C" TH

EN 5050

5060 abfr=(ASC(abfr$))-64:0N abfr GOTO 508

0,5100,1030

5070 GOTO 5050

5080 '

5090 LOCATE 18,18:PRINT"Kassettenmotor Sta
-- <AUS>":CALL &BC6E:GOT

0 5050

5100 '

5110 LOCATE 18,18:PRINT"Kassettenmotor Sta

":CALL &BC71:GOTO 5050

6000 '

6010 ' »**** DISKETTE AUF BAND SICHERN *
P

6020 '

6030 GOSUB 11000:IF nodisc=0 THEN GOSUB 12
000

6040 POKE befehl,&84:POKE offset, format:PO
KE cwork,&9E

6045 FOR x=0 TO 7

6050 bufferi=buffer

6060 FOR y=0 TO 4

6070 FOR z=1 TO 9

6080 POKE sector,z:POKE track,x*5+y:POKE r
am,buffer1-(INT(buffer1/256)*256):POKE ram
+1,INT(buffer1/256):CALL disc

6090 bufferli=buffer1+512

6100 NEXT z

6110 LOCATE#2,31,2:PRINT#2,"TRACK ";x*S+y;
" wird kopiert"

6120 NEXT y

6130 CALL tape

6140 NEXT x

6150 CLS#2:LOCATE#2,15,2:PRINT#2, " "DISKETTE
komplett abgespeichert, weiter mit [ENTER
I

6160 WHILE INKEY$<>CHR$(13) WEND:GOTO 10
00
7000 '
7010 '
REIBEN
7020 '
7030 CLS#2:GOSUB 11000:IF nodisc=0 THEN GO
SUB 12000 ELSE IF wrprot=64 THEN GOSUB 130
00

7040 LOCATE#2,18,2:PRINT#2,"KASSETTE wird
auf DISKETTE zurueckgeschrieben':POKE befe
hl,&85:POKE offset,format:POKE cwork,&Al
7050 FOR x=0 TO 7

7060 bufferl=buffer

arrax

BAND AUF DISKETTE ZURUECKSCH

raenn

60071

19701
(117)
(10071
(1171
(239]
14621

(7431
(702])
(66581

(3611
(4521
(83371

113611
1144)
[2457]
(32461
[21941]
[2064]
(3573]

(615)
114001
(339]
1171]
(20031

(1171
[18093)

14359]

15924

(32091

[337)
BN
150161

(1171
(65991

(1171]
(18421

(1171
(33871

(28501

(695]

123081
[1454]
1282]
(95761

(2526
[450])
(2549]

14551
16311
(452
(6222]

(18561

M17]
(20221

(mikra |
5274

(83571

16951
123081

7070 CALL tape

7080 FOR y=0 TO 4

7090 FOR z=1 TO 9

7100 POKE sector,z:POKE track,x*5+y:POKE r
am,buffer1-(INT(buffer1/256)*256):POKE ram
+1,INT(buffer1/256):CALL disc

7110 bufferl=buffer1+512

7120 NEXT z

7130 CLS#2:LOCATE{#2,31,2:PRINT#2,"TRACK ";
x*S+y;" wird geladen"

7140 NEXT y

7150 NEXT x

7160 CLS#2:LOCATE#2,18,2:PRINT#2, " "KASSETTE
komplett geladen, weiter mit [(ENTER]"
7170 WHILE INKEY$<>CHR$(13) WEND:GOTO 10
00
8000 '
8010 '
8020 '
8030 MODE 2:}DISC:END
9000 '
9010 '
.
90204+
9030 CLS:CLS#2:GOSUB 11000:IF nodisc=0 THE
N GOSUB 12000

9040 CAT:format=PEEK(&A89F)-1

9050 IF format=0 THEN PRINT"IBM - Format"
ELSE IF format=&CO THEN PRINT"DATA-ONLY -
Format" ELSE IF format=&40 THEN PRINT"CP/M
- Format" ELSE PRINT"RANDOM - Format"
9060 LOCATE#2,23,2:PRINT#2,"Druecken Sie I
ENTER] fuer Hauptmenue"
9070 WHILE INKEY$<>CHR$(13)
00
10000 '
10010 '
ME EINPOKEN
10020 '
10030 DATA &21,&01,&01,&CD,&75,&BB,&21,&CA
,&32,&E5,8&CD, &60,&BB,&E1,&77,&23, 1925
10040 DATA &FE,&74,&28,&14,8&E5,&CD,&78,&BB
,&24,&7C,&FE,&51,8&28,&05,&CD,&75, 2033
10050 DATA &BB,&18,&E7,&26,&01,&2C,&18,&F6
,&2B,&22,8C8,432,&C9,400,800,&00, 1323
10060 DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,800,&00
,&00,&00,&3A,4%30,&90,&47,&21,&63, 453
10070 DATA &90,&70,&CD,&D4,&BC,&D0,&22,8&60
,&90,879,&32,4&62,&90,%21,&32,490, 1983
10080 DATA &7E,&23,&56,&23,&4E,&81,&4F ,&1E
,&00,&2A,&35,&90,&DF,&60,&90,8C9, 150
10090 DATA &00,&00,&00,&00,&00,&21,&5D,&00
,&3E,&0A,&CD, %68 ,&BC,&C9,&3E, 416, 980
10100 DATA &11,&00,&5A,&21,&CA,&32,4CD,&9E
,&BC,&C9, 1144

10110 dat=0 sz=0 dz = 10030

10120 FOR adr =-28672 TO -28551

e axann

PROGRAMM BEENDEN

aernn

DISKETTE CATALOGISIEREN ***

WEND:GOTO 10

arrwr

DATAS FUER MASCHINENPROGRAM

ernn

10130 READ byte dat=dat+1

10140  sz=sz+byte

10150 POKE adr,byte

10160 IF dat < 16 AND adr < -28551 THEN
10200

10170 READ chksum

10180 IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler i
n Zeile :";dz

10190 dz=dz + 10 sz=0 : dat=0

10200 NEXT adr

10210 RETURN

11000 '

11010 ' ***x*x STATUS DISKETTENLAUFWERK *
exx

11020 '

11030 OUT(&FA7E),1:FOR x=1 TO 1000:NEXT:0U
T(&FB7F),4:0UT(&FB7F), (-PEEK(&A700)+2):sta

tus=INP(&FB7F):0OUT(&FA7E),0

11040 nodisc=status AND 32:wrprot=status A
ND 64

11050 RETURN

12000 '
12010 '
A Eaew
12020 '
12030 LOCATE#2,16,2:PRINT#2,"Keine DISKETT

arean

KEINE DISKETTE IN LAUFWERK

E in A, bitte einlegen, dann (ENTER]"
12040 WHILE INKEY$<>CHR$(13) WEND:CLS#2:
RETURN

13000 '

13010 ' *s*** DISKETTE SCHREIBGESCHUETZT
e

13020

13030 CLS#2:LOCATE#2,6,2:PRINT#2, " "DISKETTE
ist schreibgeschuetzt, Schutzzunge versch

ieben, dannn [ENTER]"

13040 WHILE INKEY$<>CHR$(13)

RETURN

WEND:CLS#2:

(631]

(1454]
(1282)
(95761

125261
(450)
[4662]

(4551
(452)
166281
(18561
(1171
(13461
(1171
115831
17]
(17651

1171
(28031

[694]
(9183

142171
11856

[117]
138211

(1171
(20381

141051
[3714)
(25301
12895]
[4523)
(29371
[(2614)
(17761
(1468
11921
(17431
(898]

(2049)

(10791
(30611

(20781
(453)
(5551
1171
131791

(1171
(62371
135251
(5551
[ 1i2)
12342

(1171)
(4083

[3142)

(1173
(2950

(117)
(109351

(3142)
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T O

Programm-
austausch
mit MSDOS-
Rechnern

Obwohl das Betriebssystem CP/M fiir 8-
Bit-Rechner im Zeitalter der 16- und 32-
Bit-Generation schon lingst totgesagt
war, erfreut es sich zur Zeit, nicht zuletzt
auch durch die vielen Besitzer eines
Schneider Computers, wieder groBer Be-
liebtheit. Auch im Joyce schligt einmal
mehr das Herz des sehr bekannten Pro-
zessors Z80 von Zilog.

Natiirlich weil jeder, daB es mittler-
weile viel schnellere und komfortablere
Microprozessoren gibt, die intern 16-
oder sogar 32 Bit breite Datenworte ver-
arbeiten und auch einen wesentlich
groBeren Speicherbereich adressieren
konnen. Ihre hohere Verarbeitungs-
geschwindigkeit resultiert aber nicht
nur aus der Tatsache, daf3 iiber den um
den Faktor 2 bzw. 4 vergroBerten Da-
tenbus mehr Daten im Prozessor trans-
portiert werden konnen. Auch der Be-
fehlssatz dieser moderneren Prozesso-
ren wurde erheblich erweitert, wodurch
z.B. auch Multiplikationsbefehle ver-
fiigbar sind, so da nicht jede arith-
metische Operation aufeine simple Ad-
dition zurtickgefithrt werden muB.
Diese Arbeit ibernimmt jetzt der
Prozessor.

Hardware

Leider kénnen jedoch in vielen Fillen
die Moglichkeiten der Prozessoren
nicht voll ausgeschopft werden, da ih-
nen ein zu kleiner externer Datenbus
verpalt wurde. Auch der IBM PC und
seine kompatiblen Briider, die mit dem
16-Bit-Prozessor 8088 arbeiten, besit-
zen nur einen externen 8-Bit-Datenbus,
wodurch Programme nur unwesentlich
schneller abgearbeitet werden als beim
Schneider. Damit wollen wir zum ei-
gentlichen Thema dieses Artikels
kommen:

Die drei Moglichkeiten

Um Programme zwischen MSDOS-
Rechnern und dem Schneider CPC aus-
tauschen zu kénnen, gibt es im Prinzip
nur drei Méglichkeiten:

1. Eintippen

2. Austausch iiber eine serielle RS 232-
Schnittstelle

3. Tansfer iiber das 5.25”-Laufwerk
von Vortex

Bei allen drei Méglichkeiten ist natiir-
lich klar, daB wir nur Source-Code, also
Quell-Text im ASCII-Format trans-
ferieren konnen. Weiterhin miissen wir
darauf achten, daB z.B. vor dem Ab-
lauf eines Schneider-Basic-Programmes
unter GWBASIC und MSDOS bzw.
umgekehrt, die entsprechenden Syntax-
Dialekte angepal3t werden miissen. Das
geht aber ziemlich leicht, da sich die bei-
den Basics stark dhneln, was nicht zu-
letzt auch auf die gleiche Auflésung im
Grafik-Modus  zuriickzufiithren ist.
WORDSTAR-Dateien sind sofort lauf-
fahig, ebenso Source-Programme, die
z.B. unter TURBO-Pascal geschrieben
wurden, das ja ebenfalls unter MSDOS
lauft.

Da das Eintippen sicher nicht niher er-
ldutert werden muf3, wollen wir uns jetzt
mit den beiden letzten Punkten beschif-
tigen.

Transfer iiber die
RS 232-Schnittstelle

Da der Schneider CPC leider keine
serielle Schnittstelle besitzt, muB diese
zunichst einmal erworben werden.
Mittlerweile gibt es ja eine Vielzahl von
Anbietern (s.a. Heft Nr. 12/85). Ein
groBer Nachteil ist jedoch, da} wir die
beiden Rechner irgendwie koppeln
miissen. Also entweder iiber das Post-
netz, wobei wir zum zweiten Mal eine
ganze Menge Aufwand treiben miissen
(Modem etc.), oder indem wir unseren
Schneider unter den Arm nehmen und
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ihn neben dem IBM PC aufbauen. Da-
nach wird das Verbindungskabel mit
der vorhandenen RS 232-Schnittstelle
des MSDOS-Rechners verbunden, die
Parameter fiir das Ubertragungspro-
protokoll eingestellt und endlich kann
es losgehen.

Transfer iiber eine
5.25”-Diskette

Viel schoner wire es jedoch, wenn wir
z.B. zu Hause mit unserem CPC einen
langeren Text mit WORDSTAR unter
CP/M erstellen wiirden, diesen auf
eine 5.257-Diskette speichern und ir-
gendwo mit einem IBM PC wieder einle-
sen kénnten, um ihn dann z.B. mit ei-
nem Schonschreib-Drucker ausdrucken
zu lassen. Oder, wie schén wire es,

wenn wir Source-Texte in Turbo-
Pascal, Basic oder FORTRAN von ei-
nem IBM-Rechnereinfach per Diskette
auf unseren Schneider iibertragen
konnten.

Um es gleich vorwegzunehmen, es geht.
Alles, was man braucht, ist neben dem
5.25"-Laufwerk F1/S bzw. F1/D von
Vortex, der Diskmanager PARA (s.a.
Schneider International Nr. 7/85).

Nachdem das Programm MSDOS-
MANAGER, mit dem man MSDOS-
Diskettenformate direkt lesen und be-
schreiben konnte, leider wieder aus
dem Softwareangebot von Vortex
herausgenommen wurde, miissen wir
uns also mit dem universellen PARA
begniigen.

Arbeiten mit PARA

Nach dem Laden von PARA kann man
sich getrost mit Hilfe der Menuesteue-
rung durch das Programm fithren las-
sen. Nach dem Anwihlen der Option 3
fiir spezielle Systeme konnem wir uns
aus der von Vortex mitgelieferten, sehr
reichhaltigen Systemdatei das Format
IBM SS hereinladen und die Parameter
mit der Option 2 installieren.

Wenn wir jetzt eine Diskette mit MS-
DOS-Format einlegen, meldet PARA:

NO FILE

Das war allerdings auch zu erwarten,
da ndmlich die Directory unter MS-
DOS ganz anders organisiert wird. Das
installierte Format wird aber dennoch
vom IBM-Rechner benutzt und zwar
unter CP/M 86.

Arbeiten mit CP/M 86

Nicht nur MICROSOFT (MSDOS),
sondern auch Digital Research, der
Vatervon CP/M, hatein Betriebssystem
fiir den 16-Bit-Mircroprozessor 8088
entwickelt. Dieses Betriebssystem heif3t
CP/M 86 und ist, wie der Name schon
vermuten 146t, sehr stark an das uns be-
kannte CP/M 2.2 bzw. CP/M Plus ange-
lehnt. Das ist wohl auch der Grund,
weshalb IBM alle Rechner mit dem vol-
lig neuen und moderneren MSDOS
ausliefert. Der groBe Vorteil von CP/M
86 ist jedoch, dal man sofort mit ihm
zurecht kommt, wenn man CP/M unter
8-Bit kennengelernt hat. Ein weiterer
Vorteil von CP/M 86 besteht in der
Tatsache, daB3 auch MSDOS-Program-
meerkanntund einwandfrei ausgefiihrt
werden konnen,z.B. WORDSTAR. Wir
konnen also sehr einfach Disketten un-
ter CP/M 86 formatieren und beliebig
beschreiben, z.B. mit einem Turbo-
Pascal oder Basic-Source-Programm,
das unter MSDOS erstellt wurde.

Ein kleines Problem gibt es noch bei
WORDSTAR durch die unterschied-
lichen Versionen. Da auf dem Schnei-
der ohne Speichererweiterung norma-
lerweise nur die Version 3.0 lduft, unter
MSDOS aber hdufig schon die neueren
Versionen 3.3 und 3.4 anzutreffen sind,
die ein paar nur unter 3.0 sichtbare
Steuerzeichen in den Text einmischen,
sollten alle Texte unter MSDOS nur
iber das "P-Menue abgespeichert wer-
den. Dabei miissen die Fragen “Fiir
WORDSTAR ?” unbedingt mit "n” und
”Ausgabe auf Diskette?” mit ”j” beant-
wortet werden.

Eine solche Diskette kénnen wir nun
einwandfrei mit PARA lesen und mit PIP
aufeine Diskette im Vortex-Format ko-
pieren. Besitzer des Einzellaufwerkes
F1/S miissen den kleinen Umweg tiber
die Kassette wihlen, selbst wenn sie
eine Vortex-Ramdisk ihr Eigen nennen
konnen, da diese unter PARA in der jet-
zigen Version leider noch nicht ange-
sprochen werden kann. Ein weiteres
Problem taucht dadurch auch beim Be-
schreiben im IBM-Format auf, was bei
der F1/S ebenfalls nur mit einem Trick
behoben werden kann. Dazu benoétigen
wir nur ein einziges Mal das Doppel-
laufwerk F1/D und kopieren uns das
Systemprogramm CASCOPY.COM
auf die IBM-Arbeitsdiskette. Jetzt kon-
nen wir auch mit dem Einzellaufwerk
nach Herzenslust IBM-Disketten lesen
und beschreiben.

Damit auch Besitzer des 3”-Laufwerkes
von Schneider nicht leer ausgehen,
konnen alle Programme, die mit
CASCOPY und einer F1/S auf Kassette
geschrieben wurden, mit dem Befehl
CSAVE gelesen und auf eine 3”-
Diskette gespeichert werden.

Was PARA sonst noch alles kann und
wie es sich unter dem neuen Disketten-
Betriebssystem VDOS 2.0 bewihrt, er-
fahren Sie in einem weiteren Bericht.
DiplIng. H. Scheruhn
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5 Va»’-Laufwerke
am CPC
464 und 664

Das 3”-Laufwerk am CPC 148t kaum
Wiinsche offen. Trotzdem diirften 5 V4”-
Floppys als Alternative interessant sein
-nicht nur vom Preis der Floppy und der
Disketten her, sondern auch aufgrund
der angebotenen Software unter CP/M
auf 5 ¥4"-Disketten.

Ein Blick in das Handbuch des CPC
und ein Vergleich mit den Anschliissen

CPC BBY4 BASF 6128 u. Tondon
* READY 34 * READY
* STDE SELECT 32 * SIDE SELECT
* REA 30 * READ DATA
* WRITE PROTECT 28 * WRITE PROTECT
* TRACK 00 26 * TRACK 00
* WRITE GATE 24 * WRITE GAIE
* WRITE DATA 22 * WRITE DATA
* STEP 20 * STEP
* DIRECTION IN 18 * DIRECT. SELECT
* MOTOR ON 16 * FMOTOR ON
21 * NC 14 * OIR. SELECT 3
23 * ORIUE SELECT 1 12 * OIR. SELECT 2
25 * NC 10 * OTR."SFLECT 1
27 » INDEX 8 * INDE
23 * NC 6 * DIR. SELECT 4
31 * NC 4 *» HEAD LDAD
33 * NC 2 * NC
C * NC = Nicht beschaltet )

Skizze a)

PO s P [T i (EENNRTNY] o (NN e PO PRI

der Floppy zeigen, daB der AnschluB le-
diglich um 180 Grad verdreht ist.
Skizze a) zeigt den AnschluBl des CPC
664 und der Diskettenlaufwerke BASF
und Tandon von der Riickseite.

T5UAEEHIEERIMEIEHIRONINEEISEENEIE 100,088

Nachfolgend eine Ubersicht iiber die
AnschluBbelegung, wobei die geraden
Anschlisse des CPC (2 bis 34) auf
Masse liegen. Bei den 5 4"-Laufwerken
liegen im Gegensatz dazu alle ungera-

BASF 6106

34 * JISK CHANGE
32 * SIDE SELECT

30 *» READ DATA
28 * WRITE PROTECT
26 * TRACK 00
24 * WRIIE GAIE

22 * WRITE DATA
20 * STEP Bl
18 * DIRECI. SELECT
16 * MOTOR ON

14 * DIR. SELECT T
12 * DIR. SELECT 2
10 *» BDIR. SELECT 1

B * INDEX

6 * READY

4 * NC

2 * HEAD LOAD

den, also AnschluB3 1 bis 33, auf Masse.
(Dies ist beim Anfertigen des Verbin-
dungskabels unbedingt zu -beachten
(Skizze b))

Man sollte bei der Auswahl der Floppy
auf die Steprate achten. So lauft das
BASF 6106 und 6128 ohne Anderung.
Beim Tandonlaufwerk TM 50/1 und
TM 50/2 muB die Steprate mit 'SETUP
auf 15 msec gesetzt werden.

Anmerkung:

Das BASF 6128 und das Tandon 50/2
sind Doppellaufwerke, die zum Auste-
sten genutzt wurden.

Bei diesen Laufwerken sind folgende
Briicken zu schalten:

Tandon U 19 Pin 9 mit 8 und 14 mit 3,
bei BASF 6128 AH und S2. Das
»READY «-Signal ist bei Tandon nicht
beschaltet (siehe dazu Skizze c).

Das READY-Signal beim BASF 6106
liegt auf Pin 6. Die Anderung der Leiter-
bahnfiihrung ist auf Skizze d) zu
sehen.
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Fir den CPC 464 wird zum Anschlufl

des Verbindungskabels noch ein Stiick Skizze ¢) Tandon
- Leiterplatte, zweiseitig, 2 x 17 polig x 22 . '
mm lang, benétigt. Falls im Handel | 34 32 30 : , 9. .z

nichterhéltlich, kann man sich dies aus

.
einer handelsiiblichen Leiterplatte e o
(Eurokarte, Raster 2.54 x 2.54) zurecht- s o
schneiden. :_:

; ; .. . e o
Beim Kauf der 34-poligen Floppy- T Lotstift JE. i 7
stecker sollte man die Verriegelungs- Drahtbriicke '

stiicke mit erwerben und einstecken.
Das Formatieren mit dem CP/M-
Programm FORMAT.COM ist nicht ;
moglich. Bekannterweise wird unter -

COPYDISC eine Formatierung vorge- skizzed) 34 2 3p 26 6 2
nommen, wobei man anschlieBend die :
Files mit ERA 16schen kann.

Beim CPC 6128 muf die Centronicsbe-
legung beachtet werden, wobei CPC-
seitig jetzt eine Centronics-Buchse an-

eklemmt wird. - ,.’.....__.____ - .
£ ' = ~ Leiterbahn -
Die AnschluBBbelegungen sind jeweils , , ’\k . unterbrechen
aus den technischen Unterlagen der Leiterbahn Briicke ‘ .

Lieferfirmen entnommen. unterbrechen zu Pin 34
Hans Ziegler

3 Va’’-Laufwerke
am CPC
664/6128

ohne
Kompromisse

*,

Mit dem nachfolgend beschriebenen
Umbau ist man in der Lage, das 5 %"-
Laufwerk als Laufwerk A, und die ein-
gebaute 3”-Floppy als Laufwerk B, oder
umgekehrt zu definieren.

SIEMPIECH

Bendtigt wird ein Micro- oder Schiebe-
schalter (2 x Um), ein Stick Alu- oder
Stahlblech (13 x 42 mm) und vier flexi-
ble Dréhte (ca. 120 mm lang).

Bevor man nun mit dem Umbau be-
ginnt, sollte man bedenken, daB bei ei-
nem solchen Eingriff der Garantiean-
spruch erlischt.

Das Verbindungskabel wird, wie unter
Tip 5 %~ am CPC 464/664 beschrieben,
angefertigt.

Umbau:
1. Alle Verbindungskabel abziehen,

CPCumdrehen und die sieben Schrau- ’A -
ben 16sen. 1

2. CPC wieder in die normale Lage
drehen und Oberteil abnehmen. Die
Verbindung zur Tastatur lésen, in-
dem man an der Halterung das Ober-
teil anhebt und das Band abzieht.
Alle Steckverbindungen abziehen.

Sonderheft 286 cpec 77
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Die Pins 1,2,4 und 5 des Schalters miis-
sen durch ca. 120 mm lange Drihte mit
den Lotaugen 1,2,4und 5 auf der Haupt-
platine (Foto rechts) verbunden werden.
Beiden Briicken 1 -6und3 -4 am Schal-
ter isolierten Draht verwenden!

Skizze ege)
Pinbelegung

Pinbelegung 5

Die vier Schrauben des 3”-Laufwer-
keslosen und beide Stecker abziehen.

3. Ein Stiick Blech laut Skizze aa) anfer-
tigen. Skizze aa)

ey b |
“FER

f
<
f

—=F
1
4

4. POWER-Schalter rechts im CPC ein-
schlieBlich Haltewinkel abschrau-
ben und Stecker abziehen. An dieser
Stelle muB nunmehr eine KurzschluB-
briicke eingesteckt werden.

Der Haltewinkel wird nach Entfer-
nen des Schalters nach unten nach-
gefeilt und zusammen mit dem Blech
nach Skizze bb montiert (zwei Schrau-
ben, 3mm x 10).

Skizze bb)

Microschalter 2x um

5. Platine des CPC von Unterseite
abschrauben.

6. Platine umdrehen und fehlende Ver-

bindung Laufwerk A zu Pin 25 des Pla-

tinensteckers (zweites Laufwerk) her-
stellen. Siehe hierzu Skizze cc.

Skizze cc) o o 3
Drive B
Anséhicht
von unten

Drahtbriicke
von Loétange zu 25
herstellen

7. Platine wieder auf das CPC
Unterteil schrauben.

8. Leiterbahn von IC 203 Pin 8 zu R214
(2.2 KOhm) unterbrechen. Leiter-
bahn von IC 203 Pin 6 zu Stecker 3"-
Floppy unterbrechen. (Skizze dd)

ERRELRE

Leiterbahn zu Ic 206
Pin 6 und Pin 8 &
unterbrechen

Floppystecker
oben &

9.Nun werden die vier Drihte laut
Skizze auf der Platine und am
Schalter angel6tet. Am Schalter wird
jeweils iiber kreuz eine Verbindung
hergestellt. Wird der Schalter laut
Skizze ee verdrahtet und eingebaut,
ist bei Schalterstellung nach vorne
die 3"-Floppy im definierten Zu-
stand A.

10. Alle Verbindungen sorgfiltig prii-
fen, danach CPC zusammenbauen
und verschrauben.

Ob die Spannungen zum 5 %" -Laufwerk
vom CPC genommen werden oder mit
eigenem Netzgeritversehen werden, sei
jedem selbst iiberlassen. Letzteres wire
auf jeden Fall besser, um Kopplungen
von vornherein zu unterbinden bzw.
die Reserve fiir spitere Einbauten wie
Speichererweiterung, serielle Schnitt-
stelle etc aufzuheben. Als Bezugsquelle
fiireigene Gehauseerstellung sei auf die
Firma ’isert’ in Eiterfeld verwiesen.

Um mit dem 5%"-Laufwerk zu ar-
beiten, miissen wir uns noch eine 5 %”-
Systemdiskette erstellen. Dazu wird der
Schalter nach vorne gelegt (definiertes
Laufwerk 3” = A u. 5 %" = B). An-

schlieBend Systemdiskette in das 3"-
Laufwerk schieben und mit COPY-
DISC die Ubertragung auf das Lauf-
werk B vornehmen. ;

Nach diesem Vorgang Schalter nach
hinten legen, wodurch jetzt die 5 %”-
Floppy unter Laufwerk A definiert ist.
Es konnen jetzt Disketten formatiert
und Duplikate erstellt werden. Es steht
nunmehr nichts mehr im Wege, Soft-
ware auf den 5 ¥4"-Laufwerken zu lesen
und zu beschreiben, sofern diese dem
Format entsprechen. Hans Ziegler
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Titel .

 Inhalt/Zielgruppe

~ Basic-Einsteiger

Verlag

Sybex-Verlag, DM 32 -

Mein erstes Basic-Programm
Basic-Trainingsbuch zum 464
CPC 464 Grafik + Sound

- Schneider CPC Wirtschaft
(PCdedinsideout @
Peeks + Pokes zum CPC
 Basic-Brevier fiir CPC 464

Praktische Programme fiir den CPC

Mathematik auf dem CPC
Hohere Mathematik auf dem CPC
Superspiele und Utilities fiir 464/664
Start in die kiinstliche Intelligenz
mitCPC464 2 =

CPC 6128 fiir Einsteiger
CPC Tips + Iricks Band2

CPC 664/6128 intern
Ideenbuch zum CPC
DFU for jedermann =~
ROM-Listing CPC 464/664/6128

Wordstar fir CPC

Schneider CPC Systembuch
Schneider CPC Grafikbuch
 Grafik auf dem CPC 464

Ergidnzung zum Handbuch' '

Schwerpunkt Grafik

Programme fiir den Anwender
- ROM + Firmware-Listing , -
Fortgeschrittene, Basic und Maschinensprache

~ Einfiihrung in die Basicprogrammierung
Programme fiir Heim und Hobby

Problemlgsungen in Basic

 Problemlésungen in Baisic
Spiele- und Routinensammlung
- Vermittlung von Programmiertechniken

Ergdnzung zum Handbuch

Tips fur alle CPC-Rechner

- ROM-Routinen
- Programme fiir Heim und Hobby
Grundlagen, Techniken und Anwendungen

dokum. ROM-Listing
Ergidnzung zum Handbuch ,
Nachschlagewerk fiir alle CPC-Anwender

~ Einfiihrung in die Grafikprogrammierung

 Data Becker. DM 39-

‘Data Becker, DM 29.-

MVG-Verlag, DM 29.80
Heim-Verlag, DM 49—

Data Becker, DM 39.-

IWT-Verlag, DM 48.-
Huslik, DM 59.-

Heise-Verlag, DM 29.80

Vogel-Verlag, DM 33 -
Vogel-Verlag, DM 33—
Vogel-Verlag, DM 23 -

Data Becker, DM 29.-
Data Becker, DM 39.-
Data Becker, DM 69,-
Data Becker, DM 39 -
Data Becker, DM 39~
Markt + Technik, DM 64 -
Markt + Technik, DM 49—
Sybex-Verlag, DM 48 -
Sybex-Verlag, DM 42, -
Westermann Verlag

| CPC464/664 Praxis 11

Einfithrung in die Grafikprogrammierung

Datenverwaltung

Hiithig-Verlag, DM 34.-

1) Schicken Sie Thre Programme auf

Kassette oder Diskette. Dabei mehr-
mals hintereinander abspeichern.

2) Legen Sie eine ausfithrliche Pro-

grammbeschreibung bei, aus derein-
deutig der Sinn und Zweck des Pro-
grammes hervorgeht. Eine Varia-
blenliste ist sehr wichtig, in ihr
sollten alle im Programm definierten
Variablen mitihrer Verwendung auf-
gefiihrt sein.

Beispiel: n$ = Nachname

g = gliicklicher usw.

3) Wenn Sie gleichzeitig Besitzer eines

Druckers sind, schicken Sie auf je-
den Fall ein Programmlisting mit.

4) Vergessen Sie Thren Absender nicht!

Vollstindige Anschrift, wenn moglich
auch die Telefonnummer, ersparen
unnotige Verzogerungen bei even-
tuellen Nachfragen unsererseits.

5) Behalten Sie aufjeden Fall eine Ko-
pie Ihres Programmes, unvorherseh-

bare Umstidnde, wie z.B. Bandri3 der

Falls wir uns fiir den Abdruck Ihres Pro
sprechen Thr verdientes Honorar!

Sie wollen uns ein Programm zusenden? Folgende Regeln sollten Sie beachten:

Kassette, werden somit nicht zur
Katastrophe.

6) Wenn Sie sogar mehrere Programme
geschrieben haben und diese verof-
fentlichen wollen, nehmen Sie bitte
fir jedes Programm eine separate
Kassette (mehrmals abspeichern!).

Damit erleichtern Sie unsere Arbeit
wesentlich und eine schnellere Bear-
beitung wird moglich.

7) Versehen Sie das Programm mit den
sehr wichtigen REM-Statements.
Das fordert nicht nur die Ubersicht
fir uns und unsere Leser, sondern
unterstitzt zusatzlich das struktu-
rierte Programmieren. Merke: Auch
erfahrene Programmierer verwenden
REM-Zeilen, das Programm sollte
schlieBlich jeder verstehen und an-
wenden konnen.

8) Vermeiden Sie moglichst Variablen-
namen, wo leicht 1l undioderOurndo
verwechselt werden konnen. Varia-
blen sollten grundsitzlich in Klein-

buchstaben geschrieben werden und
moglichst verstindlich sein. Die
Variable butter sagt mehr aus, als nur
bu.

9) Bieten Sie das Programm niemals

verschiedenen Verlagen gleichzeitig
an! Mit der Veroffentlichungund dem
daraus resultierenden Honorar, ge-
hen die Urheberrechte an den Verlag
liber! Sollte Ihr Programm dann noch
in einer anderen Zeitschrift ab-
gedruckt werden, liegt ein VerstoB
gegen das Wettbewerbsrecht vor.

10) Jedes bei uns ordnungsgemB einge-

gangene Programm wird ausfiihrlich
begutachtet und getestet. Sie er-
halten von uns dann umgehend Be-
scheid, ob Ihr Programm verdffent-
licht wird oder nicht. Wenn Sie das
Programm nach unserer Begutach-
tung zurlickhaben wollen, legen Sie
bitte der Einsendung einen frankier-
tenund adressierten Riickumschlag
bei. Die Kosten einer eventuellen
Riicksendungsind in jedem Fall vom
Einsender zu tragen.

grammes entschieden haben, setzen wir uns unverziiglich mit Ihnen in Verbindung und be-

Ubrigens wiire es nett, wenn Sie uns auch ein paar persénliche Daten schreiben wiirden (z.B. Ihr Alter, Titigkeit, wie und wann kam

die Idee zu dem Programm, was alles machen Sie mit dem CPC usw.?). So,
Spannung und Neugier wartet Ihre ,,Schneider CPC international’

jetzt aber genug der Theorie, mit fast unertriiglicher
auf Ihre Beitriige.

Einsendungen bitte an: DMV - Daten & Medien Verlagsges.mbH, Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege
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Die Vorziige einer Textverarbeitung sind lhnen
sicherlich bewuBt. Warum also nicht auch Gra-
fiken &hnlich leicht und komfortabel erstellen.
Hier setzt PROFI PAINTER an, die Grafikverar-
beitung fir die Schneider CPC Rechner.

Mit PROFI PAINTER kénnen beliebige, mehr-
farbige Grafiken einfach erstellt, korrigiert,
auf Diskette dauerhaft gespeichert und auf
Druckern als Hardcopy ausgegeben werden. -

PROFI PAINTER ist leicht zu bedienen!

Mittels einer grafikorientierten Benutzerober-
flache kann jeder mit Hilfe von Icons, Pull-
Down-Menls und Windows auf einfachste
Weise Bilder, Grafiken oder technische Zeich-
nungen erstellen.

Mit dem Joystick oder der Maus bewegen Sie
den Zeiger an eine beliebige Stelle auf dem
Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird aus-
geflhrt.

Unteranderem stehen folgende Werkzeuge zur
Verfiigung:

- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien
zeichnen oder l6schen

- der Pinsel in verschiedenen GréBen und
Formen, mit dem Sie malen

- die Spriithdose, mit der Sie Graffitis erstellen

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige
Flachen ausfiillen

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte
Stellen wieder I6schen

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien-
zlige zeichnen

- das Rechteck mit oder ohne abgerundete
Ecken

- das Polygon und die Ellipse
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Deshalb ist
Grafikverarbeitung

noch wichtiger als Textverarbeitung.
Mit PROFI PAINTER erhalten Sie eine
Grafikverarbeitung fiir den CPC, die

den bekannten Vorbildern aus der
16/32bit Welt kaum nachsteht.

- das Auswahlviereck und die Lasso-Funk-
tion, mit der Sie Bildschirmbereiche u.a.

@ erschieben  @Kopieren @ Rotieren
@ Ausschneiden @Einsetzen @ Invertieren
® Drehen @®Loschen @ Outlinen

- die Textmarke, ab der Sie Ihre Grafiken
beschriften kbnnen
aus 5 Zeichensatzen
in 5 unterschiedlichen Schriftarten
(standard, kursiv, fett, kontur, unterstrichen)

Folgende Optionen kénnen Sie anwahlen:

- den VergroBerungsmodus, in dem Sie
jeden Einzelpunkt der Grafik bearbeiten

- das Ganze Seite Zeigen, wobei das
gesamte Dokument, das sich tiber mehrere
Bildschirmseiten erstreckt, verkleinert ange-
zeigt wird

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm-
farben frei einstellen

- der Musterentwurf, wobei Sie eigene
Muster erstellen und auf Diskette dauerhaft
sichern

- der Joystickweg, wobei Sie lhren Joystick
optimal anpassen kénnen.

PROFI PAINTER unterstutzt den Schneider-
NLQ und Epson kompatible Drucker. Farben
werden beim Ausdruck in entsprechende
Schattierungen Gbersetzt. Der Umfang eines
s/w-Dokumentes entsprichteiner DIN A 4 Seite.

Daruber hinaus besteht die Méglichkeit, Teilbil-
der in einer Zwischenablage zu speichern, um
den Bildtransfer zwischen verschiedenen
Dokumenten zu erméglichen.

[CLYEPTY Edit Hilfen Art  SEil
T

ichern
ichern unter
en
ataloa
Beenden

Einspiritepunce

Hardcopy vom einer PP-Grafik auf dem
CPC. Die Farben werden durch unter-
schiedliche Schraffuren iibersetzt.

Pull-Down-Menii

PROFI PAINTER CPC lauft auf dem
464, 664 und 6128 und kostet
einschlieBlich ausfiihrlichem,
reich illustriertem Handbuch
nur DM 198,-.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (02 11) 310010




B N NN RN RN N RN NRRR AR RRNRNNRRLIIINIT]

Hardware

3,5 Zoll am

CPC

Bauanleitung fiir den Anschluf3
eines 3,5 Zoll-Zweitlaufwerkes
fiir Schneider
CPC 464/664/ 6128

1. Seit einiger Zeit sind preisgiinstige
Diskettenlaufwerke aus Restbestanden,
Uberproduktionen usw. zu erwerben.
Ein Grund fiir Hobbybastler, sich Ge-
danken dariiber zu machen, ob sie bei
diesen Preisen nicht ein zweites Lauf-
werk an ihren Computer anschlieBen
sollten. Im Falle der Schneider Com-
puter gibt es hier an sich iiberhaupt
keine Frage nach einem sinnvollen Ein-
satz dieses Zweitlaufwerkes, da speziell
bei ernsthafter Anwendung dieses Com-
puters, ein zweites Laufwerk unver-
zichtbar ist. Allein, wenn man an die
dauernde Diskettenwechselei beim Ko-
pieren von Programmen oder Disket-
ten denkt, und allein das Programm
»Multiplan« mit seinem umfangreichen
Help-File, fast eine gesamte Disket-
tenseite belegt, ist leicht ersichtlich, daf3
man die Effektivitit seiner Arbeit am
Computer durch den Einsatz eines zwei-
ten Laufwerkes sicherlich noch steigern
konnte. In der Regel sind jedoch Com-
puteranwender und Computerinteres-
sierte nicht notwendigerweise mit
Elektronikbasteleien vertraut und es er-
gibt sich eine durchaus natiirliche
Hemmschwelle, die sie daran hindert,
sich ein solches Zweitlaufwerk an-
zuschlieBen. Fiir diese Leute ergibt sich
durch die Moglichkeit, nahezu alle
Komponenten die benotigt werden, um
ein solches Zweitlaufwerk am Schnei-
der CPC anzuschlieBen, fertig zu kau-
fen, dennoch die Méglichkeit zu einem
lauffidhigen Zweitlaufwerk fiir ihren
Computer zu gelangen.

Obwohl dann nahezu alle Teile kom-
merziell gefertigt sind, ergibt sich, je
nach Einkaufspreis des Laufwerkes
und des entsprechenden Zubehors, im-
mer noch eine Ersparnis gegeniiber ei-
nem kommerziell gefertigten Geriit. In
diesem Falle wire nur ein Stromversor-
gungskabel selbst herzustellen, und die
gesamte Arbeit bei der Herstellung des
Floppylaufwerkes wiirde sich auf me-
chanische Montage des Laufwerkes in
einem vorgefertigten Gehduse und das
Herstellen von Verbindungen zum
Computer mit Hilfe vorgefertigter Ka-
bel, beschrianken.

Fiir diejenigen, die mit Elektronikba-
steleien etwas vertraut sind, sind die
Moglichkeiten zu sparen sicherlich
noch etwas grofler, da sie bestimmte
Teile, die fiir den Betrieb eines zweiten
Laufwerkes erforderlich sind, in Eigen-
leistung erstellen werden.

2. Doch nun genug der Vorrede, lassen
Sie uns zur Sache kommen. Wenn wir
beabsichtigen, ein solches Zweitlauf-
werk an einen vorhandenen Floppy-
controller anzuschlieBen, miissen wir
zunichst einmal wissen, welche Daten
ein solches Zweitlaufwerk haben muB,
um sich am Schneider-Floppycontroller
betreiben zu lassen. Wenn man das An-
schluBbild fir das zweite Disketten-
laufwerk betrachtet, stellt man fest,
daB alle Leitungen, die herausgefiihrt
sind, fiir ein zweites Diskettenlauf-
werk (36-polige Buchse bzw. Steckerlei-
ste an der Riickseite des Geriites), einer
bekannten Norm fiir Diskettenlauf-
werke entsprechen, dem sogenannten
»Shugart-Bus« (Abbildung 1). Deshalb
ist es grundsétzlich maoglich, alle Dis-
kettenlaufwerke, die iber derartige
»AnschluBleitungen«, eben den be-
sagten Shugart-Bus verfiigen, an einen
Schneider Computer anzuschlieBen.
Hierbei sollte man zusitzlich zu dem
Vorhandensein des Shugart-Busses
noch darauf achten, daB die Step-Rate-
Time, des in Aussicht genommenen
Laufwerkes, moglichst gering ist. Im
DOS (Disk Operating System), dem
Teil des Computers, der fiir alles, was
mit Diskettenlaufwerken zu tun hat, zu-
standig ist, sind hier nach dem FEin-
schalten Werte von ca. 12 Millisekun-
den fiir die Step-Rate-Time vorgegeben,
d.h. die Zeit, die der Kopfdes Disketten-
laufwerkes fiir den Transport von einer
Spur zur nédchsten bendétigt. Liegt die
Step-Rate-Time bei oder unter diesem
Wert, ist ein problemloser Betrieb des
Laufwerkes ziemlich sicher. Ist das je-
doch nicht der Fall, sollte man die Flinte
auch noch nicht »ins Korn werfen«.
Die Einstellung dieser Zeit 148t sich
auch softwaremiBig verdndern. Das
148t sich einmal unter CP/M mit dem
Programm "SETUP.COM” erreichen,
unter AMSDOS muB mit einem klei-
nen Hilfsprogramm fiir eine richtige
Einstellung der vorgegebenen Werte ge-
sorgt werden. Dariiber hinaus sollte
man sich vergewissern, dal das in Au-
genschein genommene Floppylauf-
werk auch ein "Ready”-Signal an den
Computer zuriickmeldet, da der Con-
troller es abfragt und fiir die Steuerung
verwenden wird. Ist das nicht der Fall,
148t sich dieses Problem jedoch auch
mit Hilfe einer Briicke im Computer 16-
sen, da die Amstrad-Entwickler derar-
tige Schwierigkeiten wohl voraus-
gesehen haben. Mit Hilfe dieser Briicke
wird das "Ready”-Signal im Computer

.stlitzt werden.

kiinstlich erzeugt, und dem Betrieb
auch eines solchen Laufwerkes steht
dann nichts mehr im Wege.

AuBerdem ist es jetzt an der Zeit, einige
grundsitzliche Daten von Disketten-
laufwerken zu besprechen. Fiir einige
Leser werden dies sicherlich »alte Ka-
mellen«sein, fiir die anderen sind sie je-
doch sehr hilfreich bei der Auswahl des
in Frage kommenden Laufwerkes. Man
unterscheidet bei Diskettenlaufwerken
zwischen solchen mit einfacher und
doppelter Schreibdichte (Single- oder
Double-Density). Auf einen einfachen
Nenner gebracht bedeutet das, daB ein
Laufwerk mit doppelter Schreibdichte
doppelt so viel Daten speichern kann
wie eins miteinfacher Schreibdichte, da
die Flache, die zum Beschreiben zur
Verfiigung steht, statt in 40 Spuren z.B.
in 80 Spuren aufgeteilt wird. Damit er-
gibtsich eine doppelt so hohe Kapazitit
der Diskette, dhnlich wie bei einem
Tonbandgerit, das anstelle von zwei
Tonspuren mit vier arbeitet und damit
die doppelte Spielzeit erzielt. Fiir un-
sere Zwecke sind Diskettenlaufwerke
mit einfacher Schreibdichte aus-
reichend, da das DOS der Schneider
Computer nicht mehr als 40 Spuren zu-
1aBt. Aus dem gleichen Grund ist ein
einseitiges Laufwerk ausreichend, da
auch nur einseitige Laufwerke unter-

Nehmen wir einmal an, ein preisgiinsti-
ges Laufwerk wire in Aussicht, es hiitte
die geforderten Daten (nahezu jedes
moderne Laufwerk weist sie auf, ledig-
lich bei »Oldtimern« ist Vorsicht ge-
boten). Was wird dann auBler dem ei-
gentlichen Laufwerk noch benétigt?
Hierzu moéchte ich Thnen anhand einer
kleinen Liste Auskunft geben.

1 Diskettenlaufwerk (Shugart-Bus)

1 Netzteil (5/12 Volt)

1 Stromversorgungsstecker fiir Floppy
1 AnschluBikabel (Floppy-Computer)
1 10 cm vierpoliges Kabel

1 Floppygehiuse

Bewult ist bis jetzt noch nicht die Rede
von 37-, 5%”’- oder 3,5"-Laufwerken.
Diese Bauanleitung hat ndmlich grund-
satzlich Gultigkeit fiir alle Laufwerksty-
pen, wurde jedoch mit einem »Epson
3,57-Diskettenlaufwerk (SMD-110)« er-
probt. Diskettenlaufwerke - gleich
welchen Formats - unterscheiden sich
namlich, soweit es das Lesen und
Schreiben von Daten angeht, nur un-
wesentlich - wenigstens was den Teil
angeht, der uns interessiert. Natiirlich
gehe ich davon aus, dall Sie iiber den
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Shugart-Bus verfiigen. Eines sollte man
jedoch zusitzlich noch wissen. Das
Netzteil, das verwendet werden mu8,
unterscheidet sich - was die Dimensio-
nierung angeht - bei den einzelnen
Laufwerken grundsitzlich. So ist fiirein
5Ya"-Laufwerk ein wesentlich stirker
dimensioniertes Netzteil erforderlich,
als fiir die kleineren Laufwerke - an
sich verstdndlich, wenn man einmal be-
denkt, daB hier mit der Diskette ja auch
eine wesentlich gréBere Masse bewegt
werden muB, der Motor also mehr lei-
sten muB. Dariiber hinaus unterschei-
den sich auch die Steckverbindungen
fir die Stromversorgung und den ei-
gentlichen AnschluB an den Computer.
Abgesehen davon, daB auch die An-
schluBstecker am Computer selbst (Cen-
tronics-Stecker beim CPC 6128 und
Platinenstecker bei den anderen bei-
den) sich unterscheiden, miissen also
fiir jedes verwendete Laufwerk ver-
schiedene Steckverbindungen verwen-
det werden.

Hierbei unterscheiden sich die Steck-
verbindungen fiir das Schneider 3”-
und einige 3,5"-Laufwerke nicht, so dafl
beim Anschluf3 einer solchen 3,57-
Floppy auf ein Original Schneider An-
schluBkabel zuriickgegriffen werden
kann und sich speziell fiir ungeiibte
Computerfans die Anfertigung eines
passenden Anschluikabels Computer-
Diskettenlaufwerk bzw. Controller-
Diskettenlaufwerk, eriibrigt, bzw. zum
Ausprobieren zunéchsteinmal verwen-
detwerden kann. Doch zur Anfertigung
dieser Kabel soll spiter noch einmal
Stellung genommen werden. Gehen wir
davon aus: Der passende Stromversor-
gungssteckersei besorgt, das Kabel zum
AnschluBl an den Computer liege vor,
und auch das Netzteilund das passende
Gehéuse sei vorhanden.

3. Als nédchstes gilt es herauszufinden,
welche Anschliisse der Stromversor-
gung mit 12 Volt, welche mit Masse und
welche mit 5 Volt zu verbinden sind.
Dazu benoétigt man ein einfachesViel-
fachmeBinstrument mit einem Ohm-
MeBbereich. Der oder die Massean-
schliisse des Diskettenlaufwerkes las-
sen sich leicht herausfinden, indem
man eine Spitze des MeBinstrumentes
an das Chassis des Laufwerkes hiltund
mit der anderen die vier AnschluB-
punkte der Stromversorgung abtastet.
Dort, wo sich kein Widerstand zeigt, ist
eine Masseverbindung der Stromver-
sorgung. An diese Punkte wird spéter
die Masse des Netzteiles gelegt. Auch
der 5 Volt-AnschluB ist leicht zu finden.
Auf der Platine mit der Steuereinheit
fiir das Diskettenlaufwerk sind mehrere
integrierte Schaltkreise mit Bezeich-
nungen, die mit den Buchstaben ‘SN’
beginnen (siehe Skizze) zu sehen. Am
AnschluB3 7 dieser Schaltkreise bei 14-
poligen Schaltkreisen bzw. AnschluB3 8
bei 16-poligen, ist immer Masse zu fin-
den, wihrend am AnschluB} 14 bzw. 16
die Versorgungsspannung von 5 Volt
anliegt. Ist z.B. zwischen AnschluB3 14
und einem Anschlu8 fiir die Stromver-
sorgung kein Widerstand festzustellen,

kann man davon ausgehen, den 5-Volt-
AnschluB3 des Diskettenlaufwerkes ge-
funden zu haben. Der 12-Volt-Anschluf3
ist dann der tibrige AnschluB, da in der
Regel zwei Anschliisse des Stromver-
sorgungssteckers Masse fiithren.

Diese solcher Art gefundenen Anschliisse
sollten dann mit Hilfe des 4-adrigen
Kabels mit den dazugehorigen An-
schliissen des Netzteiles verbunden
werden. Wenn man jetzt mit Hilfe des
Verbindungskabels das Laufwerk am
Computer anschlieft, ist das Disketten-
laufwerk an sich schon betriebsbereit,
vorausgesetzt, man hat das Netzteil mit
220V versorgt. Fiir einen solchen ersten
provisorischen Test sollte man sich je-
doch vergewissern, dal das Disketten-
laufwerk sich frei bewegen kann (Un-
terseite!). Bei einer Ansprache des
zweiten Laufwerks sollte es jetzt
Reaktionen zeigen, z.B. sollte der Motor
anspringen, die am Laufwerk einge-
bauten Limpchen leuchten u.4. Ist das

nicht der Fall, ist wahrscheinlich eine
Briicke auf der Steuerplatine des
Diskettenlaufwerkes nicht richtig ge-
setzt. Mit dieser Briicke wird eingestellt,
ob das Laufwerk als Laufwerk B, C
usw. arbeitet. Die Briicke sollte so ge-
steckt sein, daB unser Laufwerk als Lauf-
werk B angesprochen wird.

AnschlieBend kann nun die Montage
des Laufwerkes im Gehéuse erfolgen.
Die im Handel erhiltlichen Gehiuse
sind in der Regel bereits mit ent-
sprechend passenden Bohrungen ver-
sehen, so daB sich die Montage des
Diskettenlaufwerkes auf das Festschrau-
ben des Laufwerkes am Gehéuse mit
Hilfe von 3-mm-Steckkopfschrauben
beschrinkt. Wird ein fiir das Laufwerk
und das Gehdéduse passendes Netzteil
verwendet, sind auch die Bohrungen
fiir das Netzteil vorgesehen. Da die Ge-
hiusehohe in der Regel sehr knapp be-
messen ist, empfiehlt es sich, die
Netzteilplatine durch Unterlegen eines

Pin 36/36 nur bei

SHUGART-BUS

J  Masse
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Hardware

Isolierteilers (Pertinaxplatte 0.4.) vom
Gehduse zu isolieren. Das Netzkabel
sollte iiber eine Zugentlastung nach
auBen gefithrt werden und der Schutz-
leiter mit dem Gehéuse des Laufwerkes
verbunden werden. Danach ist das
Stromversorgungskabel fiir die 12V bzw.
5V Stromversorgung anzuschlieBen,
wobei auf den richtigen AnschluB der
einzelnen Spannungen zu achten ist.
AnschlieBend ist das AnschluBlkabel
zum Computer auf den am Disketten-
laufwerk vorhandenen 34-poligen An-
schluBB aufzustecken, und das Kabel
durch eine Aussparung an der Riick-
seite des Gehdéuses ist unser Zweitlauf-
werk nun funktionsbereit.

Fiir diejenigen unter den Schneider-
fans, die schon tiber etwas Erfahrung
mit der Elektronikbastelei verfiigen,
soll nun die Anfertigung der Kabel zum
Computer beschrieben werden. Ich will
mich dabei aber bemiihen, diese An-
leitung moglichst einfach zu gestalten,
vielleicht stellt der eine oder andere beim
Lesen fest, daB3 es doch nicht so schwer
ist und will auch diesen Teil in eigener
Regie durchfiihren. Fiir die Herstellung

der Verbindungskabel werden ca. 30 cm
34-poliges Flachbandkabel benotigt,
auBerdem Stecker fiir den AnschluB3 an
den Computer bzw. den Floppy-
Controller und ein passender Stecker fiir
die zu verwendende Diskettenstation.
Da diese Stecker fiir jeden der Schnei-
der Computer und jedes verwendete
Diskettenlaufwerk jedoch unterschied-
lich sind, sollte man sich beim Kauf des
Diskettenlaufwerkes genau anschen,
welche Stecker erforderlich sind.

Fiir 3”-Laufwerke sind, ebenso wie fiir
3,5”-Laufwerke, meistens 34-polige Pfo-
stenfeldbuchsen erforderlich. Fiir ein
5 Y”-Laufwerk werden im Gegensatz
dazu 34-polige Card-Edge-Stecker ver-
wendet. Auch die Stromversorgungs-
stecker fiir die 3,5- und die 5%"-
Laufwerke unterscheiden sich hiufig
von der GroBe her. Beide sind zwar 4-
polig, der Stecker fiir das 5 % -Laufwerk
istjedoch in der Regel erheblich groBer.
Auf der Computerseite benétigen wir
flirden CPC 6128 36-polige Centronics-
Stecker, fur den CPC 664 34-polige
Platinenstecker und der Controller an
der Floppy fiir den CPC 464 erfordert

Schneider CPC
l 664/6128

DRIVEB

34

bei CPC 6128
bleiben Pin 35 und 36
nicht beschaltet!

Flachbandkabel]
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wiederum 34-polige Platinenstecker.
Alle diese Stecker sollte man in einer
Ausfithrung zum Klemmen besorgen,
da wir uns bei der hohen Ubertragungs-
rate des Laufwerkes schon im Bereich
von Hochfrequenzen bewegen, und
schlechte Ubergiange an Lotstellen eine
Fehlfunktion verursachen koénnten.
AuBerdem sollte auch das Flach-
bandkabel mechanisch nicht iiber die
Gebihr beansprucht werden, z.B.
durch Knickungen usw. Um ein zweites
Laufwerk richtig am Schneider Com-
puter anschlieBen zu kénnen, sollte
man ebenfalls wissen, dal alle Leitun-
gen des Shugart-Busses am Schneider
Computer fiir den AnschluBl eines
zweiten Laufwerkes spiegelbildlich
ausgegeben werden (sieche AnschluB-
bild und vergl. Computerhandbuch).
Dies sollte es bei der Herstellung des Ka-
bels beachtet werden. Zunichst einmal
sind also die Anschliisse zwischen Com-
puter und Diskettenlaufwerk spiegel-
gleich zu gestalten, d.h., die Seite des
Kabels, die am Computer rechts heraus-
kommt, fiihrt zur linken Seite des
Diskettenlaufwerkes, und umgekehrt
(siehe Skizze). Nachdem dann das
Flachbandkabel richtig in die Vertie-
fungen zwischen den beiden Hilften
des Klemmsteckers eingelegt ist, die ei-
ner Fihrung des Kabels dienen, driickt
man diese zunidchst einmal mit der
Hand zusammen, um sie anschlieBend
in einem Schraubstock o0.4. voll zusam-
menzupressen. Dabei sollte das Flach-
bandkabel moglichst wenig tiberstehen,
da ansonsten die Gefahr besteht, dafl
mit dem Deckel des Gehiuses Kurz-
schliisse auf dem Anschlufikabel zum
Computer verursacht werden. Ahnlich
verfahrt man mit dem Stecker zum An-
schluB an den Computer. Nachdem
noch einmal iiberpriift wurde, ob alle
Anschliisse richtig getatigt worden sind,
ist das Kabel schon fertig. In dhnlicher
Weise lassen sich iibrigens auch
DruckeranschluBkabel, Kabel fiir ex-
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terne Erweiterungen usw. anfertigen.
Die Kabel fir die Stromversorgung
miissen in der Regel gelotetwerden. Da-
bei empfiehlt sich die Verwendung ei-
nes Feinlotkolbens von max. 30 Watt,
da sonst die Plastikfiihrungen fiir die
AnschluBstifte zu hei werden und zu
schmelzen beginnen. Ebenso sollte
man die Lotzeit so kurz wie méglich
halten, wenn man nicht eine Ausfiih-
rung der Stromversorgungsstecker zur
Verfiigung hat, die eine spitere
Montage der AnschluBstifte ermog-
licht. In kommerziell gefertigten
Netzteilen wird der AnschluB3 der
Stromversorgungskabel meistens iiber
Klemmsteine = erfolgen, die auf der
Platine befestigt sind und in die die Ka-
bel dann einfach, wie in eine Liister-
klemme, eingeklemmt werden. Hierbei
sind die Punkte mit Masse, 5-Volt und
12-Volt ganz einfach mit Hilfe eines
VielfachmeBinstrumentes im Span-
nungsbereich zu ermitteln oder dem bei-
liegenden Anschlulplan zu entnehmen.
Leider kann hier keine allgemein-
giiltige Bauanleitung fiir alle auf dem
Markt befindlichen Diskettenlauf-
werke gegeben werden, da jeder Herstel-
ler sein »eigenes Stippchen kocht«, wie
der Autor beim Vergleich von Disket-
tenlaufwerken verschiedener Hersteller
leider feststellen mufite, so daB es
durchaus zu Abweichungen von der ge-
schilderten Bauart kommen kann, be-
sonders was die Art der fiir Stromver-
sorgung und Shugart-Bus verwendeten
Stecker angeht. Die meisten dieser
Stecker sind jedoch handelsiiblich und
von groBeren Elektronikversendern zu
beziehen.

Gleiches gilt auch fiir die Bauteile, die
zur Erstellung des Netzteiles benotigt
werden. Hierbei mussen nun zwei Ver-
sionen unterschieden werden, da die

5 Y%”-Floppy ja ein stirker dimensio-
niertes Netzteil benotigt. Fiir diejeni-
gen, die ein solches Netzteil im Eigen-
bau erstellen wollen, hier ein Schaltbild
mit Angaben zur Dimensionierung fiir
die einzelnen Anwendungen und einer
kurzen Funktionsbeschreibung (siche
Schaltbild).

Uber eine Sicherung wird dem Trans-
formator Strom zugefiithrt. Am Aus-
gang des Transformators stehen 2 x 9V
Wechselspannung zur Verfiigung, die
jeweils in einem Briickengleichrichter
in Gleichstrom umgewandelt werden.
Die folgenden Kondensatoren glitten
die Gleichspannung und anschlieBend
gelangt diese dann auf zwei Span-
nungsregler, die fiir eine hochkonstante
Ausgangsspannung von 12 bzw. 5 Volt
sorgen. Die ein- und ausgangsseitig am
Spannungsregler angebrachten Kon-
densatoren von 100 nF verhindern
wilde Schwingungen des Spannungsreg-
lers. Ein separates Netzteil fiir die
Stromversorgung des Diskettenlauf-
werkes istunumginglich, da die im Mo-
nitor eingebaute Stromversorgung
nicht fiir den AnschluB} eines zweiten
Laufwerkes ausgelegt ist und »in die
Knie gehen«wiirde. Beim Aufbau sollte
man auf ausreichende Kiithlung der
Spannungsregler achten, da diese iiber
eine integrierte Schutzschaltung verfii-
gen, die bei zu hohen Temperaturen des
Reglers diesen abschalten und das
Diskettenlaufwerk dann nicht mehr ar-
beitet. Am besten schraubt man die Reg-
ler an das Gehiuse, in dem das Disket-
tenlaufwerk untergebracht wird, und
verwendet dieses auf diese Art und
Weise zur Ableitung der beim Betrieb
entstethenden Wéirme. Bei einigen
Fertiggehdusen sind fiir diese Art der
Wirmeableitung bereits Bohrungen
vorgesehen.

Benotigte Teile fiir das Netzteil:

Schaltung Netzteil fiir Floppy

E M B

‘Gleichrichtef ,
Y B4 (1500

AnschluBbelegung Spannungsfegler
(Draufsicht, Kiihlflaiche nach unten)

1 Transformator prim.220V sec.2x9V,
je 0,5 - 0,8A (je 2A)

2 Gleichrichter B 40 C 1500 (B 40 C
3200)

1 Elektrolytkondensator 2200 Mikro-
Farad/16V (4700 M.-Farad/16V)

1 Elektrolytkondensator 1500 Mikro-
Farad/16V (2200 M.-Farad/16V)

4 Kondensatoren 100 nF

1 Spannungsregler UA 7805 (UA 78 S
05) o.4.

1 Spannungsregler UA 7812 (UA 78 S
12) 0.4.

Fiir die Dimensionierung der Bauteile
sollten diese Werte als Mindestwerte
eingehalten werden. Eine eventuell
hohere Ausgangsspannung des Trans-
formators sollte jedoch ca. 2 x 10 Volt
nicht tberschreiten, da die Span-
nungsregler dann mit einer unzulissig
hohen Eingangsspannung belastet
wiirden (max. zulédssige Eingangsspan-
nung 30 Volt). Da am UA 7812 sich die
iiber beiden Elektrolytkondensatoren
anliegenden Spannungen addieren,
wiirde dieser bei einer hoheren Aus-
gangsspannung des Transformators
bereits mit einer unzuldssig hohen
Spannung beaufschlagt. AuBerdem
steigt mit wachsender Eingangsspan-
nung die Wérme, die abgefiihrt werden
mubB, eine bessere Kiihlung ist erforder-
lich. Ebenso dndern sich die Werte fiir
die Spannungsfestigkeit der Konden-
satoren, da die an ihnen eingehende
Spannung ca. 50 % héher als die Aus-
gangsspannung des Transformators ist.
Bei einer Ausgangsspannung von 2x 10
Volt erhélt man so ca. 15 Volt an den
Kondensatoren, diese sollten deshalb
wenigstens bis zu dieser Spannung
spannungsfest sein. Ein Aufbau des
Netzteiles kann z.B. auf einer Lochra-
sterplatine erfolgen.

W. Wantia

_ Dimensionierung

fiie 375 - Eaubwerk

.

M

2V

Sonderheft 286

cpc 85

R LD L LR L GG 0 e ey

SJEMPpIEH



IIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllllIIIIIIIIHIIIIIlIIIIIIIlIIllllIIillllIIIIIIIiIlIIIIIIIIIHIIHIIIIIIIIIlIIIl|lIIIIIIIlI:HIIIIIIIIIIIllllIAIIIIIIII|IllIIIII|||||II||||||||H||II|||l|||||||I|Il|||||Hl||ll||l|lIIIII|IIIllllIIIIIIIII||IIIIlIIIlIII|IlIIIIIlIIIIllIIIIl

CP/M

CP/M-Dienstprogramm

SETUP?

Im Handbuch fiir das Schneider Diskettenlaufwerk DDI-1,
kommt die Beschreibung des niitzlichen CP/M-Dienstpro-
grammes SETUP, wie vieles, leider zu kurz. Mit den folgenden
Ergénzungen wird ein sinnvoller Gebrauch der Funktionen
mdglich, die beim ersten Laden (Booten) von CP/M aufgeru-
fen werden:

~ Autostart von Programmen > > Initial command buffer
- Initialisierung des Bildschirms > > Sign-on string

- Initialisierung des Druckers > > Printer power-up string
- Tastaturbelegung definieren > > Keyboard translations
- Funktionstasten definieren > > Keyboard expansions

Auf die weiteren Funktionen soll an dieser Stelle nicht einge-
gangen werden.

Start einer SETUP-"’Sitzung”:

- Einlegen einer CP/M-Systemdiskette, auf der sich
SETUP.COM befindet, und Booten mit "ICPM”
- beim Erscheinen von "A> " Eingabe von "SETUP”

Es werden dann nacheinander die vorhandenen Einstellun-
gen angezeigtund gefragt "Is this correct (Y/N):”. Mit Y wird
der alte Inhalt ibernommen, nach "N” kénnen Anderungen
eingegeben werden.

** Initial command buffer

Die Eingabe eines auf der Diskette vorhandenen Program-
mes oder eines Konsol-Befehles, gefolgt von "M, fiihrt zum
Autostart beim Booten von CP/M; z.B. gibt

dirM
automatisch das Inhaltsverzeichnis aus.
** Sign-on string

Hier konnen Bildschirmsteuerzeichen und die, nach dem
Booten, erscheinende Meldung untergebracht werden.

Kontrollzeichenkommandos sind wie folgt zu verwenden:

Soll z.B. der Bildschirmrand (Border) in Farbe 23 erstrahlen,
so mu3 dem Bildschirm folgende Steuerzeichenfolge iiber-
mittelt werden:

"29;23;23 (Kapitel 9/Seite 4 des 464-Handbuches)

Die Werte hinter dem Border-Steuerzeichen 29 werden dabei
nach Modulo 32 ausgewertet, das heiBt, es gilt der Restwert
nach Teilung durch 32.

Im Sign-on-String kann die Steuerzeichenfolge nun wie folgt
aussehen.
“Jww

Hierbei bedeuten:

"~ CTRL
]1-29
w - 23 (ASCII ”w”=119; 119 Modulo 32 = 23)

Die auf der Original-Systemdiskette enthaltene Steuer-
zeichenfolge sieht wie folgt aus:

\N@ww\a@@ |wwCP/M 2.2......TM
Dies entspricht z.B. folgenden BASIC-Befehlen:
INK0,23,23: INK 1,0,0 : BORDER 23,23 : PRINT”CP/M 2.2..”

Um unter CP/M im Mode 1 zu arbeiten, kann folgender
String benutzt werden:

"DQ"..."L'LCP/M 2.2 - MODE 1'T'M

(in Basic: MODE 1: LOCATE 12,12: PRINT”CP/M 2.2 -
MODE 1)

Mit dem CPC-Handbuch, Kapitel 9, Seite 2-4 und einer
ASCII-Tabelle (z.B. Handbuch, Anh. III, S. 1) lassen sich
weitere Bildschirmeinstellungen nun sinngemiB durchfiih-
ren. Da die ASCII-Angaben im Handbuch fiir die Zeichen 0-
31 zum Teil fehlerhaft sind, hier ein kurzer Auszug: ("=CTRL)

86 cpc
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DEZ ASCII DEZ ASCII DEZ ASCII DEZ ASCII
0 @ 08 "H 16 P 24 X

00 A 09 1 - s 28 W%

2 B 10 7 s "B 2%  Z

¢ SRR R | - SRR |

4 D 12 Lo W T 8~

G E. 13 M 21 U 29

066 °F 14 N 2 vV 3 >

e G s 0 B w a1l ¢

** Printer power-up string

Hierkonnen, entsprechend den Bildschirmsteuerzeichen, die
gewiinschten Druckersteuerzeichen untergebracht werden.
Zur Wahl der NLQ-Schriftart beim NLQ 401 lautet z.B. der
String:
XA entspricht< ESC> "x”"CHRS$(1)
Fir den verbreiteten Drucker Star SG 10 muB es so aus-
sehen:

[B"D entspricht< ESC> "B”"CHR$(4)
Weitere Steuerzeichen sind sinngemiB moglich.

** Keyboard translations

Hiermit kénnen den Tasten neue ASCII-Werte zugewiesen
werden. Es wird fiir die Anderung folgendes Menue ausge-
geben:

A - Eingabe neuer Tastenbelegung

D - Loschen der Tastenbelegung Nr. ()

C - Loschen aller Tastenbelegungen

F - Eingabe beenden

Die Eingabe kann z.B. lauten:

¢ < ENTER> a,66,27.21,10 < ENTER> f{< ENTER>

und belegen die ESC-Taste (66) wie folgt:

Normal - 27 - "[(ESC)
Shift -21 -"U
Control - 10 - 7J

Weiterhin sind in Verbindung mit der Eingabe von Expansion-
strings max. 32 Expansion-Tokens mit den Nummern 128 -
159 moglich. Die kleine ENTER-Taste im Ziffernblock (Taste
Nr. 6) kann z.B. wie folgt belegt werden:

2,6,128,128,128, < ENTER> f< ENTER>

und ruftdann bei Tastendruck den in den folgend beschriebe-
nen Keyboard expansions abgelegten String auf.

** Keyboard expansions

Hier konnen Erweiterungsstrings abgelegt und auf Tasten-
druck aufgerufen werden. Soll z.B. ein Programm "HELP.COM”
mit der oben belegten ENTER-Taste gestartet werden, so muB
die Belegung lauten:

a,0,help"M < ENTER> f< ENTER>

Hierbei ist darauf zu achten, daB den bei den Keyboardtrans-
lations benutzten ASCII-Nummern 128 - 159 hier die Token-
Nummern 0-31 entsprechen.

Die folgenden Optionen sollen hier, wie gesagt, nicht weiter be-
schrieben werden (sie betreffen andere Schnittstellenfunktio-
nen). Die entsprechenden Fragen sind mit ’Y” zu beant-
worten, bis die Ubernahme des neuen Konfigurations-
Sektors erfolgt. AnschlieBend kann mit dem letzten Y™ ein
CP/M-Kaltstart erfolgen und damit die geleistete Arbeit tiber-
prift werden.

Mit den beschriebenen SETUP-Optionen lassen sich nahezu
beliebige Systemeigenschaften erreichen, die automatisch
nach dem Booten zur Verfiigung stehen und das Arbeiten mit
CP/M-Programmen wie z.B. auch WordStar oder dBase sehr
komfortabel gestalten. K.-P. Trenkel

universeller EPROM—Programmer 4003
fiir Schneider CPC 464 / 664 / 6128

B Programmiert alle géngigen EPROM-Typen ( z.B.: 2716,-32,
-64,-128,2508,-16,-32,-64...) B Voll meniigesteuerte Soft-
ware auf Kassetie oder Diskelle B Kein Schalten, Stecken
oder Loten notig ® Programmierspannung wird im Gerél
erzeugt @ Verbindung zum CPC iiber Flachbandkabel und
Interface-Karte B Gleichzeitiger AnschluB der Floppy
moglich @ Rote und grine Leuchtdiode zur Betriebs-Ari~
Anzeige B Komplett mit 28 poligem Textool-Sockel @

» B Ferliggerdt 464/664 DM 289,50 ® Fertiggerat 6128 DM 319,50 m
B Bausatz mit Anleitung fir 464/664 DM 239,- ® Bausalz mit Anleitung
fir 6128 DM 269,- ® Software auf 3" Diskelle + DM 15,- / auf 5.25" Diskette + DM 5,-®

EPROM-Karte 2-6 KByte fiir alle CPC

8 Wahlweise bestickbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazi-
tal @ Arbeitet mit den EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
8 Durchgefiihrter Erweiterungsbus ( Floppy kompatibel )
8 Autostart von BASIC- und/oder Assembler-Program-
men B Komplett mil umfangreicher und komfortabler
Software auf Kassette oder Disketie ® GleichermaBen
fiir Profis und Einsleiger geeignet ®

W Ferliggerdt fir 464/664 DM 249,50 ® Fertiggerdt fir
6128 DM 259,50 B Bausatz mil Anleitung fir 464/664 T
DM 219,50 ® Bausatz mil Anleitung fir 6128 DM 229,50

B Software auf 3" Diskette + DM 15,— B Software auf 5.25" Diskette + DM 5- ®

speedy 100-80 der Drucker fiir alle CPC

B 100 Zeichen pro Sekunde schnell @ FX80 kompatibel

B Bis zu 142 Zeichen pro Zeile ® Optionaler Drucker-

puffer ® Grafikfahig ® Kein doppelter Zeilenvorschub

® Direkt anschluBfihig B Intecaationale Zeichensitze
® Friklionswalze und Traktorantrieb serienmaBig W Ein-
gebauter Selbsttest ® Bidirektional Druckweg optimiert
B Optimales Preis-Leistungsverhéltnis B

@ Komplett mit deutschem und engl. Handbuch DM 739,- m
B Zusétzlicher Druckerpuffer : 2K DM 25,- @ 4K DM 50,- m

DrUCkerkabel fir CPC 464/664 DM 35,- fir CPC 6128 DM 39,~
B Softwareangebot auf Anfrage. O O B B E R T | n

INDUSTRIE-ELEKTRONIHK
BrahmsstraBe 9, 6835 Brihl, Tel.: (06202) 71417

B Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer.
B Alle Artikel ab Lager lieferbar.
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The silden Bond C/D
Der blaue Kristall D

L Oy

Working back Worlds D
= E-‘ E“ .. Space Invasion 20—
ur \ \ Freitag der 13, C/D 39—/49—
o ° §ecm Diary of Adrian Mole 33.—
& ie are Kung Fu -
Bruce Lee C/D 30—/49—
Fu-Kung in Las Vegas 29—
SPIELE Cylu 990 oL Rallye ll C/D  29—/45—
Shorts Fuse 9.90 Don't Panic Genesis (Adventure Construction Set) 28.—
Chiller 990 House of Usher C/D 290/39— Fighting Warrior+ Exploding Fist D 69—
Finders Keepers 990 Karl's Treasure Hunt o AView to Kill C/D 39—/49—
Locomotion 990 Thunderbirds 9.90 Frankie crashed on Jupiter D 49—
Subsunk 990 Message from Andromeda 990 Zaxxon 39—
Mr Freeze 290 Vagan Attack 900 Hexenkiihe C/0 29—/39—
Formula One (Autorennen, aktiv) 9,90 Willow Pattern 990 Spy v Spy C/D 39—149—
The wild Bunch 8.90 Alien 8 35— The NeverEnding Story 39—
Nonterraqueos 990 Tornado Low Level 79— 30 Chess (Cyrus I G/ 39—/49—
Soul of 2 Robot 990 Barry Mc. Gvegan's Boxing 35— 30 Grand Prix C/0 —49—
Binky 990 Daley Thompson's Supertest 35— 30 Boing /0 39—149—
Booty 990 Hypersports 35— 3D Stunt Rider C/D 25—/45—
Caves of Doom 990 Midnight Shadow 39— The Way of the exploding Fist 39—
%e‘ghmuan Ted s
s0ld a Milion (Decatrion, Jet Set Willy,
HARDWARE Rocks, Sabe Wal S Honlg, 36
CPC 464 Griin-/Colormonitor BOBE 1158 =1 (R ol oot e
CPC 664 Griin-/Colormonitor 998.—/1498:=— 11 1 Tk Biks 3 Shck . Fistita) 0 28—
CPC 6128 Griin-/Colormonitor 1398.—/1858.—  Figtting Warir o=
Joyce PCW 8256 komplett 2158 —  oun Darach 3B—
Daley Thompson's Decathion 29—
DDI-1 Erstlaufwerk 728.— Rk Horr Show 28—
Y : ; 3
Cumana 3"-Zweitlaufwerk (wie FD-1) 3985 el b i) 3 gt
Schneider Drucker MP 2000: 105 CPS, Near Pl B Baing 01D 99-~40 —
Letter Quality, 2K Buffer, Traktorfor. 698—  Hader D e
o arion lektor-Grafik, spitze! —
MP-1 Modulator fiir CPC 464 128 — Mars Port Part 1 /D 39-40—
MP-2 Modulator fiir CPC 464/664/6128 148—  foma =
RS 232 Schnittstelle fiir Modem u.a. 1483 sstsitWanaoh, Faad7o
Lightpen inkl. Software 99— Battebeyourd the Stas S
M unty Bob strikes bac —
Sprachsynthesizer inkl. Software 149.—  Chimera 990
AMX-Mouse inkI. Software 298.—  Chomper Sauad ot
Traktor fiir NLQ 401 65— (s E
Dark Star 29—
Anwenderprogramme Forth D 198— ot o
Multiadressen C/D 59—/99— Nevada COBOL Compiler D 189— E’,ﬁ‘y[f"‘"k o=
Multidatei C/D 59—/69 — Nevada FORTRAN Compiler D 189— faostusters
EM.S.-Datisystem 99— Pascal MT+ D 18— Band bt R
Multitext C/D 79—/99— CBasic Compiler D 198— Seg Arows 6/ &
Multilager D 99— C-Compiler D 159— pilre
Multikalkulator D 99— Wordstar 30 mit Mailmerge D 193.— b L R o
Multivokabel C/D 49.—/59— Multiplan (464664 n. m. Erw) D 198.— Wisands L2 O 20—139—
CM-Basic 1.0 Basicerw. C/D 39.—/40.— dBase Il (464-+664 nur m, Erw) D 198— World Series Baseball 2%—
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Der “
letzte
Schliff

dBASE II - Startdiskette fiir
Schneider JOYCE

L

Endlich ist sie erhéltlich, die JOYCE-
Version von dBase II. Drucker- und
Bildschirmanpassung sind gelost, aber
eine Kleinigkeit ist noch zu verbessern:

Man kann zwar mit der Sicherheitsko-
pie schon arbeiten, hat aber lediglich
maximal 49 KByte fiir Daten zur Ver-
fiigung, und dies ist oft zu wenig. Zwar
kann man auf die HELP-Funktion ver-
zichten, das File DBASEMSG.TXT
l6schen und erhilt so nochmal 60
KByte Platz. Die beiden Systemfiles
DBASE.COM und DBASEOVR.COM
sind jedoch notwendig und belegen im-
mer noch iiber 60K. Einfach dBase la-
den und dann Diskette wechseln geht
also nicht. Oder doch?

Es geht!!!

dBase erwartet diese Files immer auf
dem Laufwerk, von dem sie geladen
wurden. Alsobraucht man sie nurin die
gliicklicherweise vorhandene RAM-
Disk laden und von dort aus starten.

Fiir CP/M und dBASE wird die RAM-
Disk mit "M:” zum Bezugslaufwerk er-
kldrt, nach dem Start von dBASE wird
mit "SET DEFAULT TO A” die nor-
male Floppy fiir den Datenverkehr de-
finiert. Zusammen mit wohldosierten
RESETs bei Diskettenwechsel stehen
nun volle 173 KByte fiir Daten zur Ver-
fiigung. Was will man mehr...

Directory For Drive A' User 0 Tabelle 1
Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes

ANLEIT  TXT Tk 2 Dir RV 0B KEY 2k 16 Dir RY
DB suB Tk 1 Dir RW DBASE COM 20k 158 Dir RY
DBASEOVR COM 41k 328 Dir RV DIR CONM 15k 114 Dir RW
J12DCPM3 EMS 40k 320 Dir RV PIP COM 9k 68 Dir RW
PROFILE SUB Tk 1 Dir RW SETKEYS COM 2k 16 Dir RW

o | SUBMIT  COM bk 42 Dir RW TYPE COM 3k 24 Dir RV

o4

:‘ Total Bytes = 141k  Total Records = 1090 Files Found = 12

mmy | Total 1k Blocks = 141  Used/Max Dir Entries For Drive A: 17/ 64
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Man will mehr!!!

Jetzt sollte das Ganze noch moglichst
schnell und von selbst geschehen, und
auBerdem mit weniger Diskettenwech-
sel. CP/M-Disk rein und booten,
Diskette wechseln, dBASE laden, auf
die Datendiskette umsteigen und
endlich mit der Arbeit beginnen - das
nervt.

Also mull eine Automatik her.. und
so geht’s:

Bei jedem Start von CP/M wird eine
eventuell vorhandene Befehlsdatei na-
mens PROFILE.SUB ausgefiihrt, die
das fiir uns erledigen kann.

Da wir auf die Sicherheitskopie (!!!) von
dBASE auf alle Fille das File
SETKEYS.COM zur Tastaturdefinie-
rung kopieren missen, kénnen wir
gleich noch etwas mehr mitnehmen:

Loschen Sie auf der dBASE-Kopie (!)
das Help-File mit "ERA DBASEMSG.
TXT”. Legen Sie die CP/M-Diskette ein
und kopieren folgendes mit "PIP M:=
)"

der RESET zur rechten Zeit und das
SET DEFAULT TO A zu Anfang.

Schauen Sie sich jetzt Thre dBASE-
Diskette mit "DIRAALLU” an; sie sollte
wie in Tabelle 1 beschrieben aussehen:

Wenn dem nicht so ist, dann haben Sie
irgendwo einen Fehler gemacht, also
nochmal von vorne (oder entnervt auf
Karteikésten umsteigen...).

Und hier sind die Files, die Sie selbst er-
stellen miissen:
(Bitte geben Sie sie genau ein!!!)

Das erste erhilt den Namen
PROFILE.SUB:

setkeys db.key

pip
<m:=dbase.com
<m:=dbaseovr.com
<

type anleit.txt

m:

dbase

Hiermit werden automatisch beim Start

"PIP.COM” die Tastatur umdefininiert, die dBASE-
"TYPE.COM” Files kopiert und richtig gestartet.
"SETKEYS.COM”

"SUBMIT.COM” Gleichzeitig wird mit "TYPE AN-
"DIR.COM” LEIT.TXT” ein kurzer Kommentar ge-

“J12DCPM3.COM”

Laden Sie Basic und erstellen Sie mit
dem Editor RPED die beiden unten
nidher beschriebenen Files PROFI-
LE.SUB und ANLEIT.TXT auf Lauf-
werk "m:’ (Laufwerk im RPED-Menu
andern, auch die Filenamen miissen
stimmen!!!). Verlassen Sie RPED mit
EXIT .

Geben Sie anschlieBend "M:” ein,
driicken 'STOP’ und wechseln auf die
dBASE-Kopie (!).

Mit "PIP A:=**" werden die Daten
jetzt auf die dBASE-Disk gespeichert
und Thre Startdiskette ist fertig!

Von jetzt an brauchen Sie nur noch den
JOYCE einschalten, diese Diskette ein-
legen und dBASE ist sofort verfligbar.
Alles was Sie noch beachten miissen, ist

druckt, der Sie an die weiteren Schritte
erinnern soll. Diesen Teil kénnen Sie
nach Belieben gestalten oder auch ganz
weglassen (dann aber auch "TYPE AN-
LEIT.TXT” im PROFILE-Programm
weglassen!!).

Mein Vorschlag fiir ANLEIT.TXT:
Startanleitung wie folgt eingeben:

. (Datum)
. reset
. set default to a

dann Datendiskette
einlegen und weiter
. reset ... etc.

Viel Vergniigen mit Threm “neuen’
dBASE 1L
Michael Anton

FINANZBUCHHALTUNG

fir alle Disketten- und Plattensysteme mit CP/M, MS-DOS oder PC/DOS
Praxisbewdhrte Anwendung
seit 1980 mehr als 200 Firmen. Alle Programme in COBOL

Die preiswerte Version: Journal, Konten, Summen- und Saldenliste,
Umsatzsteuer-Voranmeldung, Jahreswechsel

nur Sachkonten DM 666,— mit Kunden/Lieferanten DM 899,—

Die universelle Version mit vielen zusitzlichen Mdglichkeiten wie: offene-

Posten-Liste, Mahnungen, Betriebswirtschaftliche-Auswertung (BWA),

mandantenfahig, G + V, Bilanz, autom. Zahlungsverkehr, AdreBaufkleber,
autom. Fakturier-Ubernahme, Kostenstellen u.v.m.

DATA SOFT Software-Entwicklungsges. m. b. H. Bremen
2800 Bremen 1, Elsa-Brandstromstr. 32, Telefon: 0421 - 23 90 55
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Der Schneider CPC trigt in seinem Na-
men den stolzen Titel »Personal Com-
puter«. Mit 64K Speicherplatz, 80
Zeichen auf dem Bildschirm und dem
Diskettenbetriebssystem CP/M ist dies
wohl auch nicht iibertrieben, wenn da
nicht das 3”’-Diskettenlaufwerk wiire. Die
relativ langsame Geschwindigkeit, die
bloB 180K Diskettenkapazitiit, die ein-
seitige Diskettenbenutzung und die Ab-
weichung von jeglichem Diskettenstan-
dard zeugen nicht gerade von der Qualitit
eines Personal Computers.

Dies haben auch findige Zubehorlie-
feranten entdeckt und ein 5%”-
Diskettenlaufwerk fiir den Schneider
entwickelt. Nun gibt es auf dem Markt
zahlreiche Systeme, die als zweites
Laufwerk zur Schneider-Floppy an-
geschlossen werden. Das hat den Vor-
teil, daB man nicht auf das Schneider-
Format verzichten muB und trotzdem
die Leistung eines groBeren Laufwerks
zur Verfligung hat, obwohl auch hier
durch den Schneider Controller die Ka-
pazitdtauf40 Spuren pro Diskettenseite
beschrankt ist. MiiBig ist allerdings die
Benutzung von zwei verschiedenen
Diskettenformaten - dies wiirde auch
einem professionellen Einsatz als Per-
sonal Computer widersprechen.

Das hat die Firma Vortex erkannt und
eine Diskettenstation mit Controller
entwickelt, die durch ihre Leistung fiir
einiges Aufsehen in der Fachwelt ge-
sorgt hat. Von Data Media ist ebenfalls
ein 5 %”-Laufwerk entwickelt worden,
das vom Schneider Controller un-
abhéngig ist. Das Vortex-Laufwerk be-
schreibt 80 Spuren pro Diskettenseite
beidseitig und erhidlt dadurch eine
Kapazitiatvon 704K pro Diskette. Bei ei-
nem Doppellaufwerk steht also auf zwei
Disketten eine Kapazitit von tiber 1,4
MByte zur Verfiigung. Besonders ange-
nehm ist auch die Geschwindigkeit so-
wie die GeritegroBe, die beim Doppel-
laufwerk noch nicht einmal das Volu-
men des Einzellaufwerkes 1541 von
Commodore erreicht. Mit diesem Flop-
pylaufwerk wird also der Schneider zu
dem, was er in seinem Namen schon

vorgibt zu sein, ndmlich zum Personal
Computer.

CP/M-Diskettenformate

Allerdings niitzt das beste Laufwerk
recht wenig, wenn keine Software fiir
das verwendete Format zur Verfiigung

'steht. Um diesem Umstand abzuhelfen,

hat Vortex ein Programm erstellt, das
das BIOS des Laufwerkes program-
miert. Hiermit kann menuegesteuert
fastjedes Diskettenformat, das ein CP/M-
Computer benutzt, auf dem Laufwerk
implementiert werden. Dadurch kon-
nen die Formate der gingigen CP/M-
Computer gelesen und beschrieben
werden. Wir waren natiirlich neugierig,
wie das funktionieren wiirde und be-
schlossen, von einem OSBORNE das
bekannte Textverarbeitungsprogramm
Wordstar einzulesen, da wir gerade eine
Version fiir einen OSBORNE zur Ver-
fiigung hatten.

Wir legten also die Diskette mit dem
Programm PARA, mit dem die Instal-
lation der verschiedenen Diskettenfor-
mate erfolgen kann, in das obere Lauf-
werk (Laufwerk A) und haben es gela-
den. Sofort bekamen wir eine Fehler-
meldung, die uns darauf hinwies, daf3
PARA nur mit einem auf 38K einge-
stellten CP/M l4uft. Dies war aber nicht
sehr schlimm, da gleichzeitig auch an-
gezeigt wurde, was wir zu tun hatten.
Eswar das CP/M-Programm MOVCPM
zu laden und damit der Arbeitsspeicher
fiir CP/M einzustellen. Damit dies bes-
ser geht, haben wir es direkt auf die
PARA-Diskette kopiert und auch die
CP/M-Systemspuren mit SYSCOPY
auf die PARA-Diskette geschrieben.
Nachdem unser CP/M richtig auf 38K
eingestellt war, konnten wir mit PARA
anstandslos arbeiten.

Das Menue fiihrte uns problemlos zum
Ziel. Wir haben Laufwerk B als
OSBORNE-Laufwerk installiert. Aller-
dings fiel uns auf, daB in den bereits vor-
gegebenen Formaten nur das OS-
BORNE DD-Format vorhanden war.

Da es immer noch viele iltere OS-
BORNE im SD-Format gibt, wire es
wiinschenswert, wenn dies auch gleich
mitgeliefert wiirde. Wir hatten gliick-

licherweise eine Wordstar-Diskette im

OSBORNE-DD-Format zur Hand.
Die Verarbeitung von nicht voreinge-
stellten Formaten ist auch méoglich,
wenn die einzustellenden Parameter
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des gewiinschten Formates bekannt
sind. Diese sind aber oft schwierig zu er-
halten, deshalb ist es sicherer und auch
bequemer, mit den voreingestellten
Formaten zu arbeiten.

Zur Probe haben wir dann direkt aus
dem Programm PARA die Directory
der OSBORNE-Diskette gelesen, und
das klappte ausgezeichnet. Nach der
Riickkehr ins CP/M zeigte uns der Com-
puter an, daB auf Laufwerk A das
Vortex-Format und auf Laufwerk B das
OSBORNE-DD-Format installiert sei.

Ubertragen von Wordstar

Wir haben nun sofort versucht, Wordstar
von der OSBORNE-Diskette zu laden.
Wie nicht anders zu erwarten, ging das

ein anderes Diskettenformat zu instal-
lieren. Wenn wir nun Wordstar auf die
Diskette im Laufwerk A, das immer
noch auf Vortex-Format eingestellt war,
kopieren wiirden, konnten wir mit
einem CP/M arbeiten, das 44K als Ar-
beitsspeicher zur Verfiigung hat.

Wir haben dann Wordstar auf die an-
dere Diskette kopiert, CP/M neu ge-
startetund dann Wordstar geladen. Das
Laden klappte wunderbar, das Pro-
gramm lief auch, aber der Bildschirm
war ziemlich durcheinander geraten.

Dies hatte mit dem uns bekannten Word-
star wenig zu tun. Das ist auch nicht
verwunderlich, da der OSBORNE iiber
eine andere Bildschirmansteuerung
verfiigt als der Schneider. Wie jedes
Programm, das bildschirmorientiert ar-
beitet, muBl Wordstar an den benutzten
Computer angepalit werden.

wir das Programm INSTALL.COM,
das sich auf der Wordstar-Diskette be-
findet, geladen und mit der Installie-
rung begonnen. Fir denjenigen, der
noch nichtmit diesem Installationspro-
gramm gearbeitet hat, ist es sicher zu-
nichst etwas verwirrend. Als erstes fragt
das Programm - selbstverstidndlich in
englisch - ob Wordstar erstmals einge-
stellt werden soll. Da wir eine bereits
einmal generierte Version hatten - wie
alle géngigen Versionen, die erhiltlich
sind, fiir einen Computer bereits ge-
neriert sind - antworteten wir mit N
(nein). Danach erschien eine Auswahl-
liste, von der uns der Punkt D am besten
zusagte. Dort kann ein bestehendes
Programm-File gedndert und nach Ge-
nerierung- automatisch gestartet wer-
den. Dann fragt das Programm nach
der Bildschirmanpassung und stellt
eine Anzahlverschiedener Bildschirme
zur Auswahl. Der Schneider (oder auch
der Amstrad) war, wie wir erwartet hat-
ten, nicht dabei. Deshalb haben wir erst
einmal alle angebotenen Terminals der
Reihe nach probiert, denn es hitte ja
sein konnen, daB eines paBtund wir uns
dann die Arbeit der Generierung “von
Hand” hitten sparen kénnen. Wir ha-

ben dabei allerlei merkwiirdige Bild-
schirmaufbauten gesehen, die teilweise
blinkten und hupten; aber keine der an-
gebotenen Moglichkeiten war so, daB
wir damit einverstanden sein konnten.

Letztlich haben wir dann eingegeben,
daB keiner dieser Bildschirme vorhan-
den ist.

Im néchsten Menue muBte der Drucker
vorgegeben werden. Wir haben die
Option A gewihlt, da damit die meisten
Drucker laufen. Dann kam die Schnitt-
stelle an die Reihe. Der Schneider ver-
fiigt iiber eine Centronics-Parallel-
Schnittstelle, das ist in dem Menue die
Auswahl N. Nun muBten wir noch das
Kommunikationsprotokoll mit N als
nicht notwendig angeben und konnten
uns dann durch Eingabe von N auf die
Frage, ob die Generierung abgeschlos-
sen sei, an die Bildschirmanpassung be-
geben. Das gehtso, daB3 zuerst die zu dn-
dernde Speicherstelle in Hexadezimal-
schreibweise eingegeben wird, dann
zeigt der Computer den bisherigen Wert
an und fragt nach dem neuen Wert. Die
ZahlmuBauch hierin HEX eingegeben
werden. Mit der Entertaste kann entwe-
der der jeweilige Wert bestétigt oder bei
der Speicherstelle um einen Wert er-
hoht werden.

Wir haben mit der BildschirmgréBe be-
gonnen und dazu muB in 0248 eine 19
und in 0249 eine 50 geschrieben werden.
Zur optimalen Cursoranpassung soll-
ten jetzt folgende Werte eingegeben
werden: 024A:01, 024B:1F (Cursor-

natiirlich nicht. Der Computer meldete
sich mit der Fehlermeldung, daB der
Speicherplatz zu gering sei. Das lag
daran, daB wir ja den Speicher im CP/M
auf 38K heruntergesetzt hatten, um

Bildschirmanpassung

Fiir die notwendige Anpassung haben

positionierung), 024D bis 025C jeweils
00, 025D:FF (fiir Spalte vor der Zeile),
025E:01, 025F:01 (Offset auf Spalte und
Zeile, das ist notwendig, da die linke
obere Ecke des Bildschirmes statt durch
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die Koordinaten (0,0) durch (1,1) be-
zeichnet wird), 0260 bis 0265 jeweils 00,
0266:C9 (unbenutzte Routine mit Riick-
sprung), 0267 bis 026E jeweils 00,
026D:01,026E:12 (Loschen bis Zeilen-
ende), 0270 bis 0283 jeweils 00. Es kann
auch jetzt bis 02C4:00 eingegeben wer-
den, jedoch fithrt die Eingabe von
0284:01,0285:18,028B:01,028C:18 dazu,
daB das Menue von Wordstar invers auf
dem Bildschirm angezeigt wird. Hier
kann jeder Benutzer nach Belieben fiir
sich entscheiden, was ihm lieber ist.
Eine 00 in diesen Stellen fiihrt zur nor-
malen Anzeige.

Jetzt miissen noch bis Speicherstelle
02CE jeweils 00 eingegeben werden, mit
Ausnahme der Stellen 02BC, 02BF,
02C2,02C5 und 02CB, in denen eine C9
fir den Riicksprung aus der unbe-
nutzten Routine zu finden sein muB.
Wichtig sind jetzt noch folgende Werte,
die wahrscheinlich so schon eingestellt
sind: 02CF:03, 02D0:09, 02D1:10,
02D2:05, 02D3:05. Mit der Eingabe der
Adresse 00 wird die Generierung abge-

brochen; das Programm fragt mehr-
mals, ob die Parameter so gespeichert
werden sollen; nach der Bestitigung
wird dann Wordstar gestartet und sollte
jetzt einen funktionsfihigen Bildschirm-
aufbau liefern.

Es sollte noch darauf hingewiesen wer-
den, daB diese Anpassungen selbstver-
standlich auch mit dem Debugger
DDT, der zu jeder CP/M-Systemdisket-
te gehort, vorgenommen werden kén-
nen. Die Adressen und die Werte in-
dern sich dadurch nicht. Bei neueren
Installationsprogrammen zu Wordstar
muB nicht mehr unbedingt die
Speicheradresse angegeben werden
Hier geniigt es oft, bei der Abfrage der
Funktion den richtigen Wert einzuge-
ben. Dafiir ist in unserer Anleitung die
Funktion der jeweiligen Adresse ange-
geben. Mit einigen weiteren interes-
santen Wordstaradressen sollten wir uns
noch beschiftigen, da sie das Arbeiten
erheblich vereinfachen kénnen. In
Speicherstelle 360 kann das Hilfsme-
nue in seiner Grundeinstellung vorge-
geben werden. Enthilt die Adresse eine
0, erfolgen keine Hinweise von Word-
star mehr, bei einer 1 wird kein Hilfsme-
nue angezeigt, bei einer 2 werden nur
die Untermenues gezeigt, und bei einer
3 werden alle Menues angezeigt. Dies
bezieht sich auf die Grundeinstellung
und kann im Hilfsmenue J immer noch
gedndertwerden. Fiir einen geiibten Be-
nutzer ist es aber oft sehr listig, die Me-

nues nach Programmstart erst einmal
abschalten zu miissen. Hier kann die
Grundeinstellung nach den eigenen
Bediirfnissen erfolgen. Den Blocksatz
kann man mit Adresse 398 ein- bzw.

ausschalten. Enthilt sie eine 0, ist der
Blocksatz ausgeschaltet, und bei FF ist
er eingeschaltet. Ob das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette standardmiBig
angezeigt werden soll, kann in
Speicherstelle 363 festgelegt werden.

Die Directory wird bei Programmstart
ausgegeben, wenn die Adresse FF ent-
hélt, bei 0 wird es unterdriickt. Will man
stattim Einfiigemodus im Uberschreib-
modus arbeiten, dann brauchtlediglich
in Stelle 362 eine 0 enthalten zu sein. Bei
einem FF ist der Einfiigemodus einge-
schaltet.

Druckerprobleme

Nun 148t sich wie gewohnt mit Word-
star arbeiten. Wer allerdings glaubt, er
konne jetzt, da dies bei der Installation
so eingegeben wurde, einen normalen
Centronics-Drucker an den Drucker-
port anschlieBen, muB enttiuscht wer-
den. Mit dem Schneider Drucker und
dem mitgelieferten Kabel funktioniert
das wunderbar. Wer allerdings ein an-

datadesk - pas computermébel

Ein multifunktionaler EDV-Arbeitsplatz fiir Biiro und Heim schafft Ordnung und optimale Arheitshedingungen.

Im geschlossenen Zustand ein ganz normaler Schreibtisch— bei gedffneten Klappen sind

Computer und Peripherie sofort betriebsbereit.

Ausreichende Durchlésse sorgen fiir eine problemlose Kabelfiihrung

von und zu allen Geraten.

Mit wenigen Handgriffen werden Ihre wertvollen Gerte nach
Beendigung der Arbeit gegen duBere Einfliisse geschiitzt.
Keinerlei Entfernen von Kabeln oder sonstigen Geréteverbindungen

notwendig.

Fiir besonders groBe Peripherie ist ein zusitzliches Sideboard

lieferbar.
Katalog kann kostenlos angefordert werden.

Ausfiihrung:
Abmessungen (im geschlossenen Zustand)

Tischflache 120 x 80 cm, Eiche hell furniert oder Eiche rustikal gebeizt.

Plattenstéarke 20 mm, AuBenseiten 28 mm stark.
Allseitig bearbeitet, auch Riickseite, daher frei stellbar.

Unterschrank frei stellbar, allseitig bearbeitet mit herausziehbarem Schreibtablar

mit Metallfiihrungen.

Abnehmbare bzw. aufklappbare Klappen zur Abdeckung der Computerarbeitsflachen.
Stabile Metallbeschldge und Klappenhalterung. Besonders formschén und stabil, da

werkseitig verleimt und komplett montiert.

Datadesk kostet einschlieBlich Fracht
im Inland DM 1.998.— (inkl. MwSt.).

Lieferzeit ca. 4 Wochen nach Bestellung. & .
Zu beziehen iiber: DMV Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege, Telefon: 05651/8702
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deres Kabel als das Schneider Kabel be-
nutzt, wird feststellen, daB nach jeder
gedruckten Zeile eine Leerzeile einge-
fiigt wird. Dies liegt daran, daB beim
Schneider der Centronics-Port auf Stift
14 mit Masse belegtist, was bei fastallen
Druckern einen automatischen Zeilen-
vorschub verursacht. Schneider hat das
Problem so geldst, daB3 in dem Flach-
bandkabel die Phase, die den Pin 14
verbindet, durchtrennt wurde. Da wir
unser Kabel auch noch fiir andere
Drucker und Computer verwenden woll-
ten, haben wir uns mit einem kleinen
Trick geholfen. Mit Hilfe eines Klebe-
streifens haben wir den Pin 14 im
Druckerport abgeklebt, so daB dort
keine Verbindung mehr zustande kom-
men konnte. Der Pin 14 befindet sich
im Druckerport von oben gesehen auf
der rechten Seite als 3. Stift. Da die bei-
denrechts daneben liegenden Kontakte
nichtbelegt sind, haben wir die der Ein-
fachheit halber auch direkt mit abge-
klebt. Nach dieser kleinen Operation
funktionierte unser Drucker wie ge-
wohnt. Was bei der Druckeranpassung
noch fehlt, ist die Einstellung von Word-
star auf die verschiedenen Druckerty-
pen. Da es aber eine Vielzahl von
Druckern gibt, soll an dieser Stelle auf
néhere Einzelheiten verzichtet werden.

Cursorsteuerung

Durch die Drucker- und Bildschirman-
passung kann mit dem Programm gear-
beitet werden, aber noch nicht so kom-
fortabel wie es sein konnte. Wir stellten
bei ndherer Betrachtung nun fest, daB
die Cursortasten alle méglichen Zeichen
enthalten, nur nicht die Cursorsteue-
rung; die ESC-Taste ist auch nicht mit
Escape belegt. Es ist zwar moglich, mit
Wordstar zu arbeiten, da es Computer
gibt, die nicht tiber Cursortasten verfii-
gen, so daB8 mit der CTRL-Taste gemein-
sam mit verschiedenen Buchstaben der
Cursor bewegt werden kann, aber man
kann es sich auch besser vorstellen. Un-
ter CP/M ist es, sowohl mit dem von
Schneider, als auch mit dem von Vortex
vertriebenen System moglich, die Ta-
statur den eigenen Wiinschen ent-
sprechend zu belegen.

Tastaturbelegung

Bei Vortex heiBt das fir diesen Zweck

vorgesehene Programm INSTALL
(nicht verwechseln mit dem INSTALL
bei Wordstar), bei Schneider heiBt es
SETUP.COM. Nach dem Aufruf von
INSTALL meldet sich das Programm
miteinem Menue, das aus fiinf Punkten
besteht. Nummer 2 beinhaltet die Ta-
staturbelegung. Nachdem wir die Taste
”2” gedriickt haben, gibt uns der Com-
puter folgende Meldung bzw. Auswahl-
liste:

1 NORM Tabelle ist leer

2 SHIFT Tabelle ist leer

3 CTRL Tabelle ist leer

4 Funktionstasten Tabelle ist leer
5 Hauptmenue

Das bedeutet, wir haben vier Mog-
lichkeiten zum Belegen der Tasten zur
Verfiigung.

Die drei Ebenen der Tastatur des Schnei-
dersind uns schon von Basic oder ande-
ren Programmen bekannt. Normaler-
weise befinden sich auf der Tastatur die
Kleinbuchstaben. Zusammen mit der
SHIFT-Taste kann man die GroBbuch-
staben erhalten. Wenn in Basic eine Ta-
ste gemeinsam mit der CTRL-Taste ge-
driickt wird, erscheint auf dem Bild-
schirm ein graphisches Symbol.

StandardméBig stellen diese Symbole
Steuerzeichen fiir die Drucker- und
Bildschirmanpassung dar. Im ASCII-
Code sind das die Zeichen kleiner als
30. Fur die Bildschirmanpassung von
Wordstar haben wir diese Zeichen be-
reits benutzt.

In Basic konnen die Tasten relativ leicht
umdefiniert werden. Mit den Befehlen
KEY und KEYDEF ist das unproble-
matisch. Es gibt auch bereits Program-
me, die das ausnutzen oder die Ta-
staturdefinition unterstiitzen. Ein Bei-
spiel dazu, wie die Zehnertastatur mit
wichtigen Basicbefehlen belegt wird,
findet sich beispielsweise in dem Buch
"CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger” aus
dem Verlag Markt & Technik auf
Seite 230.

Wordstar-Steuer-Codes

Unter CP/M ist die Tastatur auch mit
Steuerzeichen auf der CTRL-Ebene be-
legt. Wordstar benutzt diese ASCII-
Zeichen zur internen Befehlsver-
waltung. Um die Tastatur anzupassen,
miissen wir erst einmal die wichtigsten
Tastencodes in Hexadezimalzahlen
herausfinden. Fiir die Wordstar-Befehle
ergeben sich folgende Codes:

Tabelle 1

ESC 1b
CTRL A 01 Cursor Wort links
CTRL S 13 Cursor Zeichen links

CTRL D 04 Cursor Zeichen rechts
CTRLF 06 Cursor Wort rechts
CTRL E 05 Cursor hoch

CTRL X 18 Cursor runter

DEL 7f Zeichen links 16schen
CTRL G 07 Cursorzeichen 16schen
CTRL Z 1la Zeile rauf rollen
CTRL W 17 Zeile ab rollen
CTRLT 14 Wort 16schen
CTRLY 19 Zeile 16schen

CTRL P 10 Druckermenue
CTRLO Of Formatierung

CTRL K 0b Diskettenmenue
CTRLJ  Oa Hilfsmenue

CTRLQ 11 Kommandomenue
CTRLI 09 Tab

CTRL N Oe Leerzeile

Nachdem uns nun diese Steuercodes
bekannt sind, kénnen wir die Tastatur
so belegen, wie es uns gefallt. Die Min-
destanforderung diirfte darin bestehen,
daB die Cursorsteuerung iiber die Cursor-
tasten und das Loschen der Buchstaben
mit DEL und CLR erfolgt, da ESC
auch auf ESC zu finden ist und daB
TAB auf der TAB-Taste liegt. Bei Be-
trachtung der Standardbelegung (Schnei-
der Handbuch Anhang III, Seite 14)
stellen wir fest, daB DEL und TAB be-
reits richtig belegt sind. Die sonstige
Anpassung miissen wir nun vornehmen.

Dafiir dricken wir im INSTALL-
Programm unter dem Menuepunkt 2
(Tastaturbelegung) die Taste 1 zum An-
dern der NORM-Tabelle. Danach wird
die bisherige Normtabelle - sie ist
bisher leer - und ein neues Menue zur
Anderung der Tabelle auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Wir wihlen 3: Neu-
eintrag. Das Programm fragt nun nach
der Tastennummer und nach dem
Token, das ist der Code des Befehls. Die
Tastaturnummer finden wir im Schnei-
der Handbuch auf Seite 16 im Anhang
IIT. Die ESC-Taste hat die Nummer 66.

Wir geben also bei der Frage nach der
Taste die Nummer 66 ein. Diese darfin
Dezimalschreibweise, also so, wie sie im
Handbuch steht, eingegeben werden.

Auf die Frage nach dem Token tippen
wir die Hexadezimalzahl 1b ein, was
nach unserer Tabelle der Befehlscode
fiir ESC ist. Danach erhalten wir die
neue Normtabelle, die jetzt einen Ein-
trag enthélt und miissen erneut die Ta-
ste 3 im Menue driicken, um einen
weiteren Eintrag vorzunehmen. In die-
ser Weise speichern wir fiir CLR die Ta-
stennummer 16 und Token 07. Die
Cursorsteuerung geben wir folgender-
ma@en ein:

Tabelle 2
Taste  Token
0 05 (Cursor rauf)
8 13 (Cursor links)
1 04 (Cursor rechts)
2 18 (Cursor runter)

Damit ist unsere Grundeinstellung
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komplett. Der Cursor 148t sich iiber die
Cursortasten steuern, ESC, TAB und
das Loschen der Zeichen geschieht mit
den richtigen Tasten. Nun kénnen wir
uns noch einige Vereinfachungen einge-
ben. Beim Formatieren mit CTRL B
fragt Wordstar immer wieder Trennun-
gen ab. Der Cursor kann dabei noch be-

wegt werden und der Trennstrich (-).

soll an der richtigen Stelle eingegeben
werden. Praktisch ist es, wenn der
Trennstrich sich auf der COPY-Taste
bei den Cursor-Tasten befindet, da
dann mit den Tasten Cursor rechts und
Cursor links die richtige Stelle gewihlt
werden kann und mit der dazwischen
liegenden COPY-Taste die Trennung
gesetzt wird. COPY hat die Tastennum-
mer 9 und der Bindestrich Token 2d.

Damit wollen wir die Normtabelle
abschlieBen.

Es ist sinnvoll, die Cursortasten noch
aufder Shift-und CTRL-Ebene zu bele-
gen. Auf der Shift-Ebene kénnen wir
das Rollen des Bildschirmes aufund ab
mit Cursor hoch und Cursor runter er-
reichen, sowie das Verschieben des
Cursors wortweise mit Cursor rechts
und Cursor links. Dazu wihlen wir im
INSTALL-Programm die Verdnderung
der Shift-Tabelle an und geben fol-
gende Werte ein:

Tabelle 3
Taste  Token
0 la (Rolle rauf)
8 13 (Wort links)
1 04 (Wort rechts)
2 17 (Rolle ab)
Funktionstasten

Nun ist unser Wordstar schon recht
komfortabel. Aber es geht noch besser.

Wir wissen, da8 das Ende der Bear-
beitung mit der Tastenfolge CTRL K
und anschlieBend D geschieht. Schon
wire es, diese Tastenfolge aufeine Taste
(am besten die Shift-COPY-Taste) zu
legen. Um das zu erreichen, muB ein
Token definiert werden, das diese Ta-
stenfolge enthalt. Im INSTALL-Pro-
gramm geschieht dies tiber die Funk-
tionstasten-Tabelle (Menuepunkt 4).

Hier wird erst nach der zu definieren-
den Tokennummer gefragt. Diese muB3
im Bereich zwischen 80 und 9f (jeweils

hexadezimal) liegen. Die erste Funk-
tionstaste (CTRL K, D) legen wir auf
Token 80. Hier kénnen wir wihlen, ob
eine Zeichenfolge in HEX-Zahlen oder
in Buchstaben eingegeben werden soll.

Mit CTRL H wird auf HEX-Eingabe
und mit CTRL C auf Eingabe normaler
Buchstaben (ASCII) umgeschaltet.

Wir wollen mit dem Code fiir CTRL K
beginnen und geben nach entsprechen-
der Umschaltung den HEX-Wert 0b
ein. Danach schalten wir auf ASCII-
Eingabe um und driicken die Taste D.

Mit der Enter-Taste beenden wir die
Eingabe und konnen nun die nichste
Token-Nummer in analoger Weise bele-
gen. Es scheint zweckmiBig zu sein,
auch noch das Springen zum Textan-
fang und zum Textende vorzuprogram-
mieren. Das sind CTRL Q,R und CTRL
Q,C. Wirbelegen mit dieser Tastenfolge
(CTRL Q hat den HEX-Wert 11) die
Token 81 und 82. Wenn wir nun in den
anderen Menuepunkten (NORM-,
SHIFT-, CTRL-Tabelle) eines dieser
Token auf eine Taste legen, so wird
diese Taste zur Funktionstaste. Legen
wir also in der Shift-Tabelle Token 80
aufTaste 9, kénnen wir ab sofort in Word-
star mit Driicken der Shift-Copy-
Taste die Bearbeitung beenden und den
Text speichern. In der CTRL-Ebene
koénnen wir jetzt die Token 81 und 82
auf die Tasten 0 und 2 legen und mit
CTRL Cursor rauf zum Textanfang
oder mit CTRL Cursor runter zum
Textende springen. Auf diese Art kann
die gesamte Tastatur zu Funktionsta-
sten umbelegt werden.

Man koénnte nun noch CTRL Cursor
rechts mit Springen zum Zeilenende
und CTRL Cursor links mit Springen
zum Zeilenanfang belegen. Die Text-
formatierung oder die Druckersteue-
rung kann man auf die Zehnertastatur
rechts neben der Normaltastatur legen.

Jede gewiinschte Kombination ist mog-
lich und nur durch den Speicherplatz
von maximal 128 Zeichen fiit die Bele-
gung der Funktionstasten begrenzt.

Auch ist es denkbar, ganze Textketten,
wie die Anrede in einem Brief (Sehr ge-
ehrter) oder den SchluB (Mit freund-
lichen GriiBen), auf eine Taste zu legen
und sich damit das Briefeschreiben
erleichtern.

Unterschiede zwischen
INSTALL und SETUP

Die Tastaturbelegung istnach Generie-
rung durch INSTALL vom Programm
unabhédngig im CP/M enthalten und
kann in der gleichen Weise fiir jedes an-
dere Programm verwendet werden. Hat
man also einmal die Tastatur an Word-
star optimal angepaB3t, kann damitauch

ein Wordstar-dhnlicher Editor, wie bei-
spielsweise Turbo-Pascal, mit dieser an-
gepaBten Tastatur bedient werden.

Es wurde bereits erwihnt, daB diese Ta-
staturanpassung sowohl mit dem Pro-
gramm INSTALL von Vortex, als auch
mit SETUP von Schneider erfolgen
kann. Beim SETUP ist aber aufeine Be-
sonderheit hinzuweisen. Das Pro-
gramm unterscheidet nicht - wie oben
fiir INSTALL beschrieben - die
Normal-, Shift- und CTRL-Ebene in
verschiedenen Menues, sondern er-
wartet die Definition einer Taste auf al-
len ihren Ebenen. Die Eingabe erfolgt
durch Tastennummer, Token Normal-
ebene, Token Shiftebene, Token CTRL-
Ebene. Man muB} also vorher die Bele-
gung etwas besser planen als bei IN-
STALL, weil man gleichzeitig sozusagen
in drei Ebenen denken muB. Dieser Un-
terschied bezieht sich aber nur auf die
Bedienung, nicht auf die Funktion. Die
Belegung der Tastatur nach eigenen
Wiinschen und die Definition von
Funktionstasten ist mit SETUP in dhn-
licher Weise wie bei INSTALL
moglich.

Wordstar l4uft nach diesen Anpas-
sungen auf dem Schneider mindestens
so gut wie auf jedem anderen CP/M-
System, vielleicht sogar durch die Bele-
gung von Cursor-Tasten und Zehner-
block noch bedienungsfreundlicher als
bei manchem System, das nur eine Nor-
maltastatur hat. Es ist also méglich, ein
Wordstar, das im Biiro auf einem pro-
fessionellen Computersystem liuft,
auch auf den Schneider zu iibertragen
und damit zu Hause weiterzuarbeiten.

Wer also bereits eine Wordstar-Version
hat, braucht nicht unbedingt fiir den
privaten Bereich ein neues Textverar-
beitungsprogramm anzuschaffen und
zu erlernen. Allerdings miissen wir er-
kennen, daBl die Funktion "Verschie-
ben von Blécken”, aufgrund Speicher-
platzmangels, nur mit einem sehr klei-
nen Block durchgefiihrt werden kann.
Dieses Problem kann aber umgangen
werden, wenn der zu verschiebende
Block auf der Diskette, die beim Vortex-
Laufwerk mit 704K in jedem Falle ge-
niigend Kapazitat bietet, zwischenge-
speichert und an der richtigen Stelle
wieder eingeladen wird. Damit dies
nicht erforderlich ist und Wordstar, so-
wie jedes andere CP/M-Programm, auf
dem Schneider anstandslos l4uft, ha-
ben Vortex und Data Media eine
Speichererweiterung entwickelt. Damit
diirfte der Schneider dann den letzten
Schritt zum Personal-Computer vollzo-
gen haben.

Anwendung fiir SUBMIT

Die Qualitit eines Betriebssystems
zeigt sich erst, wenn man mehrere Be-
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fehlsfolgen miteinander verkniipfen
will. In Basic erfolgt das jeweils durch
ein Programm, indem die Befehle ent-
halten sind. Sollen mehrere Pro-
gramme hintereinander abgearbeitet
werden, ist das unter Basic, obwohl das
Schneider Basic die notwendigen Be-
fehle besitzt, nur schwer erreichbar. Je-
des vorhergehende Programm muB die
Laderoutine fiir das Folgeprogramm
enthalten. Verdnderungen der Rei-
henfolge oder auch die Hinzunahme
oder das Wegfallen einzelner Pro-
gramme wird damit fast unmoglich. Bei
CP/M gibt es ein Programm auf der Sy-
stemdiskette, mit dem eine solche Ver-
kniipfung leicht méglich ist. Das Pro-
gramm heit SUBMIT und teilt CP/M
mit, welcher Befehl bzw. welches Pro-
gramm nun abgearbeitet werden muB8.

Dazu legt es eine Systemdatei an, in der
die erforderlichen Hinweise fiir das Be-
triebssystem enthalten sind.

Ein Anwendungsbeispiel ergibt sich in
Verbindung mit Wordstar, besonders
bei einem Wordstar, das von einem an-
deren Computer angepalit worden ist
und deshalb keinen deutschen Zei-
chensatz enthilt. Von der Firma Schnei-
der Data (frither Escon) gibt es ein Pro-
gramm, das eine deutsche Tastatur mit
deutschem Zeichensatz unter CP/M
herstellt. Nun kénnte, nachdem CP/M
gestartet ist, erst die Tastaturdefinition
geladen und dann das Laufwerk auf B
umgestellt werden, damit Wordstar die
Datendiskette in Laufwerk B benutzt,
und danach kénnte dann Wordstar von
A geladen werden. Wir erstellen dazu
eine Datei, die im Namen hinter dem
Punkt SUB enthalten muB. Die Datei
kann mit Wordstar - oder jedem ande-
ren Texteditor, z.B. ED - erstellt wer-
den. Wir nennen unsere Datei WS-
LOAD.SUB, da wir damit die La-
deroutine von Wordstar erstellen
wollen. Die Datei miifite nun folgende
Eintrége enthalten:

DEUTSCH <
: <

B:
A:WS <

Mit dem Befehl DEUTSCH soll das
Programm mit der deutschen Tastatur
geladen werden. Es muB dazu natiirlich
unter dem Namen DEUTSCH.COM
auf der Diskette enthalten sein. Mit B:
wird auf Laufwerk B umgeschaltet und
mit A:WS soll Wordstar von der
Diskette in Laufwerk A geladen wer-
den. Das < soll andeuten, daBjede Zeile
mit der Enter-Taste abgeschlossen wer-
den muB.

Fiir die Besitzer einer Vortex-Disket-
tenstation mit dem Diskettenbetriebs-
system VDOS 2.0 ergibt sich noch eine
weitere Moglichkeit. Man kann hier
auswihlen, ob der Bildschirmaufbau in
einer schnelleren Routine erfolgen soll,
bei der die Windows nicht richtig be-
nutzt werden konnen, oder ob er im
normalen Tempo erfolgen soll. Da Word-
star die Windowtechnik nicht benutzt,
bietet sich der schnellere Bildschirm-
aufbau an. Die SUB-Datei sieht dann
folgendermaBen aus:

DEUTSCH <
FAST <
- <
<

B:
A:WS

Wir wollen nun, daB diese Befehlsfolge
sofort abgearbeitet wird, wenn CP/M
gestartet wird. Dafiir gibt es im Be-
triebssystem den Autostart-Bereich. Er
kann mitdem INSTALL- oder SETUP-
Programm definiert werden. Uber Me-
nue ist der Autostartstring, so heiBt das
zu startende Programm in INSTALL,
sofort aufrufbar. In unserem Fall muf
der Autostartstring heiBen: SUBMIT
WSLOAD. Er muB8 noch mit einem
Carriage Return versehen werden, das
istder ASCII-Code 13 oder in hexadezi-
maler Schreibweise 0D. Der Effekt ist,
daB nach Starten von CP/M SUBMIT
automatisch gestartet wird und die Be-
fehle, die in der Datei WSLOAD.SUB
enthalten sind, der Reihe nach abar-
beitet.

Fiir die Vortex-Besitzer mit VDOS 2.0
bietet sich hier sofort die Moglichkeit
an, miteinem Programm, das HELLO.-
BAS heitund auf der Wordstardiskette
enthalten ist, allein durch Einschalten
von Laufwerk und Computer (oder
durch Reset) automatisch CP/M zu la-
den und dann durch Autostart und
SUBMIT die obige Befehlsfolge abar-
beiten zu lassen. Das Programm ist sehr
einfach und sieht folgendermaBen
aus:

10 CP/M

Es geniigt also lediglich das Einlegen
der richtigen Diskette in Laufwerk A
und Anschalten des Computers, um in
wenigen Sekunden mit Wordstar ar-
beiten zu kénnen. Bequemer geht es ei-
gentlich nicht mehr. Mit einer solchen
Verkniipfung lassen sich auch noch
weitere positive Effekte erzielen. Oft
ist es erwiinscht, nach der Bearbeitung
durch Wordstar, die Datendiskette zu
kopieren. Bei Verwendung von SUB-
MIT kann unsere Liste leicht durch ein
Kopierprogramm wie PIP oder FI-
LECOPY erginzt werden. Dann sieht
unsere Datei WSLOAD.SUB folgen-
dermaBen aus:

DEUTSCH <
FAST <

B: <
A:WS <
A: <
FILECOPY <

Wird nun Wordstar durch Eingabe von
X im Grundmenue beendet oder die
Dateibearbeitung durch CTRL K, X ab-
gebrochen, wird nicht sofort ins Be-
triebssystem zuriickgesprungen, son-
dern das Kopierprogramm FILECOPY
geladen. Es muB selbstverstindlich auf
der Wordstardiskette enthalten sein. So
kann bequem und schnell eine
Sicherheitskopie angefertigt werden,
ohne daB jedesmal das notwendige Pro-
gramm geladen werden muB. Es konnte
dort auch COPY stehen, wenn die
Diskette jedesmal ganz kopiert wer-
den soll.
Erst durch die Verwendung von SUB-
MIT wird die Leistungsstirke von CP/M
voll ausgenutzt. Die Bedienungsfreund-
lichkeit, die man von einem Personal-
computer erwartet, kann hier geboten
werden. Jeder, der darauf verzichtet,
verzichtet auf ein Stiick Komfort und
auch auf Professionalitat. Mit unserer
Wordstaranpassung, Tastaturanpassung
und der Laderoutine mit SUBMIT wird
die Leistung des Schneiders tatsichlich
miteinem Personalcomputervergleich-
bar.

Hartmut Pick

Tabelle der einzugebenden Codes fiir die
Anpassung Wordstar an Schneider:

0248 19 Bildschirmho6he

0249 50 Bildschirmbreite

024A 01

024B 1F Cursorpositionierung

024D bis

025C 00 unbenutzt

025D FF fiir Spalte vor der Zeile

025E 01

025F 01 Offset auf Spalte und Zeile

0260 bis

0265 00

0266 C9 unbenutzte
Riicksprung

0267 bis

026E 00

026D 01

026FE 12 Loschen bis Zeilenende

0270 bis

0266 C9 unbenutzte Routine mit t

02C5 bis| Riicksprung, miissen alle

02BB 00 auf 00 gesetzt werden

02BC C9 und Riicksprung auf C9

02BD bis

02BE 00

02BF C9

02C1 00

02C2 C9

02C3 bis

02C4 00

02C5 C9

02C6 bis

02CA 00

02CB C9

02CF 03 Grundeinstellung

02D0 09 in Wordstar, sehr

02D1 10 wichtig!

02D2 05

02D3 05

Routine mit

2
3
g
0
1
®
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Software

Ein alter Standard lebtwieder auf: CP/M.
Dies war wohl nicht zuletzt auch
deshalb moglich, weil mit Computern,
wie den Schneider CPC's, preisglinstige
Rechner auf den Markt kamen, die mit
Einschriankungen CP/M-fihig sind.
HieB3 es anfangs zwar noch, CP/M gut
und schon, aber wie solle man denn bitte-
schon mit diesem unmdéglichen Disket-
tenformat des Schneiders an die Soft-
ware kommen, ohne die natiirlich auch
das beste Betriebssystem nichts bringt,
so muf3 man heute diesen Einwand ent-
kréften: Es besteht nun ja auch die Mog-
lichkeit 5 %”-Laufwerke von Fremd-
herstellern an die CPC’s anzuschlieBen.

WordStar

AuBlerdem sind immer mehr Soft-
warehduser dazu tlbergegangen, alte
CP/M-Programme auch auf 3”-Disket-
ten anzubieten, und dies zu Preisen, wie
sie vor zwei Jahren noch unvorstellbar
gewesen wiren. Das hat aber seinen
guten Grund, denn diese Programme ha-
ben sich natiirlich langst amortisiert
und kénnen nun, anstatt irgendwo zu
verstauben, den Herstellern noch ein-
mal kriftig etwas einbringen. Insbeson-
dere die Preispolitik des Markt & Tech-
nik Verlages ist zu erwdahnen. Hier wer-
den die Programme WordStar, dBase 11
und Multiplan nun nach Monaten
noch zum Einfiihrungspreis von knapp
200,- DM verkauft. Zwischendurch
stieg der Preis zwar kurz auf 300,- DM,
aber man hat wohl eingesehen, dal da-
mit die Schmerzgrenze fiir viele An-
wender Uliberschritten war, zumal man
natlirlich weit unter diesem Preis an-
dere Textprogramme erhalten kann, die
dhnliche Leistungsmerkmale wie der le-
genddre WordStar aufweisen kénnen,
und dabei sogar noch besser an die
Schneider Computer angepalit sind.

Nennen lieBe sich hier beispielsweise
der Star-Writer I von Star Division. Sind
nun auch die Diskettenformatprobleme,
zum Teil wenigstens, iberwunden, so
tauchen neue auf. CP/M-Programme
gehen sehr freizligig mit dem Speicher-
platz auf der Diskette um, und die
CPC’s bieten nun mal nicht allzuviel
davon. Auflerdem brauchen dBase und
Multiplan auch eine groBere TPA
(Transient Program Area), als ein CPC
(insbesondere die der »64« Reihe) sie
bieten kann. Mit WordStar 148t sich
zwar arbeiten, will man ihn aber nicht

nur zum gelegentlichen Briefeschrei-
ben benutzen, so muBl man bedenken,
daB3 es bei den Kosten fiir das Pro-
gramm allein nicht bleiben wird, denn es
werden alsbald Hardware-Erweiterun-
gen notwendig.

Wordstar auf dem Schneider:
Wohin mit dem Text?

Eine 3”-Diskette bictet unter CP/M un-
gefdhr 169KB Speichervermégen. Da-
von belegt WordStar (ohne MailMerge,
das man ohnehin wohl nur selten be-
nutzt) gut 76KB. Hat man nun noch
2 - 3 Dienstprogramme auf der Diskette,
sind gut und gerne 90KB einfach weg.
Auch die nun verbleibenden 79KB kon-
nen nicht fiir den Text allein genutzt
werden. Man mul} sie vielmehr noch
einmal dritteln, wenn man ordentlich
arbeiten will. Das andere Drittel friBt
die Zwischendatei, die WordStar
wihrend der Texterstellung anlegt.

und DDT

Bleiben fiir den eigentlichen Text also -
sagen wir mal - 25KB. Das ist verflixt we-
nig. Folglich muB ein zweites Laufwerk
her oder eine Speichererweiter.ing, die
eine RAM-Disk zur Verfiigung stellt.

Ich rate zu Letzterem,denn das Arbeiten
mit WordStar, der stidndig auf die
Diskette zugreifen muB, ist nur unter ei-
ner RAM-Disk ein wahres Vergniigen.

Nun erst, egal ob mit zweitem Laufwerk
oder RAM-Disk, bietet sich die Mog-
lichkeit, eine Programm- und eine Da-
tendiskette anzulegen. So wire es zu-
mindest wiinschenswert. Hat jedoch
auch das zweite Laufwerk keine allzu-
groBe Kapazitit, so gibt es einen besse-
ren Trick, indem man

ws textname.ext d:

eingibt, wobei d: fiir das zweite Lauf-
werkt steht. Nur so kann der Speicher-
platz der Diskette optimal ausgenutzt
werden. WordStar wechselt nun jedes-
mal beim Abspeichern des Textes die
Diskette, d.h., einmal ist der Text jetzt
auf Laufwerk A und die Backup-Datei
auf Laufwerk B, aber nach dem nich-
sten Abspeichern ist es schon gerade
umgekehrt. So wird es moglich, Texte
der Linge zu erstellen, wie sie die
Diskette bietet, zieht man die WordStar
Dateien ab.

Will man seinen WordStar nun in Lauf-
werk B oder aufeiner RAM-Disk instal-
lieren, so kann es leicht passieren, daB
das Programm aussteigt, denn WordStar
sucht seine Overlay-Dateien immer auf
Laufwerk A. Gerade aber bei einer

RAM-Disk wire es doch von Vorteil,
einfach mit

pip c:=a:ws*.*

den ganzen WordStar auf der RAM-
Disk (also im internen Speicher des
Rechners) zu haben, um damit die Zu-
griffsgeschwindigkeit zu optimieren.

Dazu aber mul} dies WordStar erst ein-
mal mitgeteilt werden, daB3 er zukiinftig
seine Overlays auf C (oder B) zu suchen
hat. Dies ist nicht weiter schwer. Entwe-
der installiert man WordStar neu oder
man patcht ihn mit Hilfe des auf der
CP/M-Diskette mitgelieferten Debug-
Programms DDT. In diesem Fall lautet
die Patchadresse 02DC, in die man die
Laufwerksnummer zu schreiben hat,
also 01 fiir A, 02 fiir B, 03 fiir C usw.

Doch bevor wir nun die einzelnen
Schritte genau erldutern, ist es an der
Zeit, ein paar Worte iiber dieses Debug-
Programm zu verlieren, denn nicht je-
der kennt sich damit aus. Beherrscht
man es aber, hat man ein iiberaus lei-
stungsfahiges Werkzeug zur Verfugung,

DDT (Dynamic Debugging Tool) ist
ein Programm, das bei der Fehlersuche
helfen soll. Doch es kann nicht nur dem
Programmierer nutzen, sondern auch
dem, der eigentlich nur Anwendungs-
software laufen lassen méchte. So 148t
sich beispielsweise der oben erwihnte
Patch sehr gut mit Hilfe von DDT voll-
ziehen.

Es gibt zwei Arten, DDT zu starten: Ent-
weder man ruft es einfach nur auf, oder
man gibt noch den Namen eines Pro-
grammes an, das untersucht werden
soll, also

ddt ws.com

Sowird erst DDT in den Hauptspeicher
geladen. Dies wiederum lddt dann
ws.com in den Bereich ab 0100H. Wenn
sich DDT mit seinem Prompt (-) mel-
det, stehen verschiedene Kommandos
zur Verfiigung, die einem behilflich sein
kénnen. Wollen wir also die grundsitz-
liche Frage kldren, wie sich ein Pro-
gramm, wie beispielsweise WordStar,
mit Hilfe von DDT patchen 148t. Kom-
men wir auf unser Anfangsvorhaben
zurtick: Wir wollten WordStar so instal-
lieren, daB er seine Overlay-Dateien auf
einem anderen Laufwerk sucht. Dazu
geben wir wie oben ddt ws.com ein, wo-
rauf sich der Programmzihler und
dann der Prompt meldet. Da unsere
Patchadresse feststeht, schreiben wir
hinter den Prompt:

S <patchadresse>,

wobei S fiir den Befehl Set memory to va-
lue steht. Zwischen dem Befehl S und
der Patchadresse darf kein Leerraum
sein. In unserem Fall lautet die Eingabe
also:

S02DC
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Alle Listings aus diesem Sonderheft sind auf der Databox 3”’-Diskette
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DDT zeigt daraufhin die entsprechende
Speicherstelle an, dahinter ihren der-
zeitigen Inhalt. War WordStar bisher so
installiert, daB er seine Hilfsdateien auf
A suchte, so zeigt DDT an

02DC 01__

Der Cursor weist uns darauf hin, da3
nun cine Eingabe von uns erwartet
wird. Wollen wir WordStar nun auf B
installieren, geben wir 02, fiir Laufwerk
C 03 usw., ein. Soll die betreffende Spei-
cherstelle vollkommen unveridndert
bleiben, so geniigt ein <ENTER> , wo-
raufhin die néchste Speicheradresse
angezeigt wird. Ist alles so gedindert, wie
wir das wollten, geben wir einfach einen
Punkt ”.” ein, worauthin DDT wieder
zu seinem Prompt zuriickkehrt. Damit
haben wir den WordStar auch schon ge-
patcht. Aber das leider nur im Inneren
unseres Rechners! Irgendwie miissen
wir es nun auch noch auf die Diskette
schreiben. Dazu geben wir hinter dem
Prompt g0 ein.

wobei fiir die Linge jeweils das Vier-
fache der zu schreibenden KBs ein-
zusetzen ist. Da wir wissen, daB Word-
Star 16KB gro8 ist, setzen wir einfach
16*4, also 64 ein:

save 64 wspatch.com

Es empfiehlt sich, vorsichtshalber statt
ws.com einen neuen Namen zu wihlen,
um erst einmal zu testen, ob unser
Patch erfolgreich verlaufen ist. Hin-
terher kdnnen wir wspatch.com immer
noch mit Hilfe von REN in ws.com um-
benennen. Wenn man sich hinsichtlich
der Lange nicht ganz sicher ist, kann
man ohne weiteres auch eine groBere
Zahl eingeben. Doch gerade bei den
Schneiderlaufwerken empfiehlt sich
dieses Vorgehen nicht, da dadurch die
entsprechende Datei auch mitwichst.
Bei den Schneider Floppys aber lohnt
es sich, und das wird mirjeder Anwen-
der leidvoll bestdtigen konnen, hart-
néckig um jedes Byte zu kimpfen.
Dies oben beschriebene Verfahren ist
der einfachste Weg, ein bestimmtes An-
wenderprogramm nach eigenen Wiin-
schen abzuindern.

Hat man nun seinen WordStar auf der
RAM-Disk und die Speicherkarte
bietet geniigend Platz, so kann man
natiirlich auch seinen Text hier noch
unterbringen. Dann geht freilich alles
wahnsinnig flink, denn beides, Text
und Programm, sind nun ja nicht mehr
extern, sondern direkt im Rechner ge-

A>ddt

DDT VERS 2.2

-d7840

7840 00 00 00 00 00 00 00 00 00 53
7850 63 68 65 F2 A0 20 54 65 78 74
7860 20 64 65 ED 20 6D 61 6E 20 73
7870 6C 61 75 62 74 65 AC A0 20 57
7880 F2 A0 20 68 61 62 E5 A0 20 69
7890 65 72 73 63 68 6C 75 63 6B 74
78A0 F4 20 73 69 63 E8 20 77 69 65
78B0 64 65 6E AC 20 77 65 6E EE 20
78C0 F2 20 65 69 EE 20 62 6§ 7E 63
78D0 20 8D OA 64 65 6E 20 45 69 6E
78E0 65 6E 20 73 65 69 6E 65 73 20
78F0 72 73 20 68 65 72 75 6D 73 74
-m7849,7902,0100

-g0

A>save 2 text
Ad>type text
8o mancher Text,

verschluckt,

von dem man schon
148t sich wiederfinden,

den Eingeweiden seines Rechners herumstochert.

EF A0 20 6D 61 6E
AC A0 20 76 6F EE
63 68 6F 6E 20 67 de. man schon g
6F 72 64 53 74 61 laubte.. WordSta
68 EE 20 8D OA 76 .. hab.. ih. ..v
AC A0 20 6C 7B 7E 148

. Text.. vo.

erschluckt..

64 65 72 66 69 6E . sic. wiederfin
6D 61 EE 20 6E 75 den. wen. ma. nu
68 65 EE 20 69 EE . ei. biBche. i.

67 65 77 65 69 64
52 65 63 68 6E 65
6F 63 68 65 72 74

..den Eingeweid
en seines Rechne
rs herumstochert

Wordstar habe

nur ein biBchen in

glaubte, ihn

wenn man

Regel, dann kann selbst ein plotzlicher
Stromausfall uns nicht mehr viel anha-
ben. Aber noch ein kurzer Tip zum Ein-
satz von Speicherkarten: Oft ist ein.
Drucker-Spooler eingebaut, also ein
Zwischenspeicher, welcher den Text, den
man ausdrucken will, voriibergehend
aufnimmt, damit der Computer auch

wihrend des Druckens fiir andere Auf-
gaben bereitsteht. Doch beim Einsatz

von WordStar sollte man diesen, falls

moglich, ausschalten. WordStar verfiigt

iiber einen eigenen Spooler, was zu

Konflikten fiihren kann. Erstens ist es

dann nicht so einfach mdéglich, den

Druckvorgang zu stoppen, um bei-

spielsweise einen entdeckten Fehler zu

korrigieren; auBerdem kann es zu

seltsamen, nie eingegebenen Buchsta-

ben am Anfang jeder Seite kommen, so

zumindest beobachtet beim Einsatz der

Vortex-Speicherkarte. Diese MiBstinde

lassen sich aber relativ problemlos be-

heben, indem man den Spooler einfach

ausschaltet.

Wie steigt man wieder ein,
wenn WordStar aussteigt?

Dieser Befehl 16st einen Warmstart aus,
ohne den Speicherinhalt dabei zu 16-
schen. Das Weitere ist ganz einfach, da
CP/M uns mit SAVE einen Befehl zur
Verfiigung stellt, um den Kernspeicher-
inhalt auf Diskette zu schreiben. Die
Syntax des Befehls lautet:

save lidnge name.ext

speichert. Doch sollte man nun nach Be-
endigung der Arbeit nicht vergessen,
den Text auf die tatsichliche Diskette
zu schreiben, sonst wire er unwiderruf-
lich verloren, nachdem man den Rech-
ner erst einmal ausgeschaltet hat. Bes-
ser ist es noch, ca. alle 3 - 4 Seiten mit
dem "KO-Befehl den Text auf Laufwerk
A zu kopieren. Hilt man sich an diese

Ein altes, immer neu erlebtes Problem:
Man wechselt die Diskette, um einen
Block in den laufenden Text einzule-
sen, arbeitet seelenruhig weiter, bis man
es schlieBlich beim Abspeichern merkt:
Man hat ja vollkommen vergessen, die
neue Diskette anzumelden! Und Word-
Star kenntin diesem Punkt keine Nach-
sicht, er steigt aus: Das Betriebssystem
meldet sich nun. Es sieht ganz so aus,
als wiére alle Miihe vergebens gewesen:
Der Text ist weg! Aber jetzt nur keine
Aufregung und keinesfalls WordStar
etwa neu starten! Ein paar falsche
Handgriffe und der Text ist wirklich
weg. Als erstes legen Sie eine System-
diskette, auf der sich auch DDT befin-
det,in Laufwerk A. Mit Hilfe dieses Pro-
gramms 148t sich der Text ndmlich wie-
der herstellen. Jetzt melden Sie diese
neue Diskette an und. starten DDT.
Denn dies iiberaus vielseitige Werkzeug
kann uns auch hier helfen. Diesmal ru-
fen wir DDT allerdings ohne einen Zu-
satz auf, denn wir wollen uns ja nicht ir-
gendein Programm betrachten, um es
anschlieBend unseren Wiinschen ent-
sprechend abzuidndern, sondern uns
vielmehr einmal genauer den Kern-
speicherinhalt unseres Computers an-
sehen. Irgendwo wird der Text doch
wohl zu finden sein. Dazu miissen wir
das D-Kommando benutzen. D steht
fiir Display memory und erlaubt uns,
verschiedene Speicherbereiche am Mo-
nitor sichtbar zu machen. Ab Adresse
0100H ist zumeist das Anwenderpro-
gramm gespeichert, in unserem Fall
also DDT selber, da wir es ohne jeden
Zusatz aufgerufen haben. Der Text mufl
also an einer weit hoheren Speicher-
stelle zu finden sein. Stobern Sie ruhig
ein bichen im Speicher Thres CPC
herum. Solange Sie nur den D-Befehl
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gebrauchen kann dabei nichts passie-
ren. Sie brauchen also keinerlei Angst
zu haben, nun letztendlich doch noch
Threm wertvollen Text den Garaus zu
machen. Wahrscheinlich werden Sie ir-
gendwo unterhalb der Speicheradresse
8000H fiindig. Merken Sie sich die An-
fangsadresse Ihres Textes und durch-
suchen Sie dann den Speicher weiter,
bis Sie auch das Ende gefunden haben.
Die Endadresse notieren Sie sich am be-
sten auch irgendwo. Denn DDT kann
leider nicht, was viele andere, komfortab-
lere Debugger (wie etwa seine 16-Bit
Entsprechung DDT-86) kénnen, nim-
lich Speicherinhalte direkt auf Diskette
schreiben. Ein solches Kommando
fehlt unserem Programm einfach.

Sollten Sie also einen Debugger besit-
zen, der liber ein solches Kommando
verfligt, miissen Sie den Bereich An-
fangsadresse bis Endadresse des Textes
einfach unter irgendeinem Namen auf
die Diskette schreiben, und schon ha-
ben Sie Thren verlorengeglaubten Text
wieder. Doch auch Anwendervon DDT
brauchen nicht zu verzweifeln. Erin-

nern wir uns, daB wir vorhin bei dem
kleinen WordStar-Patch das residente
SAVE-Kommando benutzt haben, das
es uns ermoglicht, Speicherbereiche ab
Adresse 0100H unter Angabe der Linge
auf die Diskette zu schreiben. Genau
diesen Befehl bendtigen wir jetzt. Aber
verlassen Sie DDT nicht gleich, denn
noch steht unser Text ja in einem
vollkommen anderen Speicherbereich.
Ab Adresse 0100H aufwirts befindet
sich immer noch DDT.COM. Doch da-
fiir halt uns das Programm einen ande-
ren Befehl bereit:

M  Anfangsadresse>, Endadresse >,
<Zieladresse>

M ist die Abkiirzung fiir Move Memory
und gestattet uns, beliebig Speicher-
bereiche zu verschieben. Also genau
das, was wir brauchen. Fiir die Ziel-
adresse miissen wir nur noch 0100 einset-
zen, und schon befindet sich unser gan-
zer Text ab Adresse 0100H. Nun kann
man DDT beruhigt, wie oben beschrie-
ben (also durch Eingabe von g0), verlas-
sen und den Text mit SAVE auf
Diskette  zuriickschreiben.  Dieses
Kommando beherrschen Sie ja inzwi-
schen. Sollten Sie sich iiber die Linge
Thres Textes nicht ganz im Klaren sein,
so kdnnen Sie in diesem Fall ruhig eine
groBe Zahl eingeben. Dies ist immer
noch besser, als wenn Thnen sonst ge-
nau der wichtigste Teil Ihres Textes feh-
len wiirde. Ist die Textdatei dann erst
wieder auf Diskette, konnen Sie sie
ganz normal mit IThrem WordStar

weiterverarbeiten. Aber keine Angst, ir-
gendwann werden Sie wieder einmal
vergessen, einen Diskettenwechsel an-
zumelden. Doch jetzt brauchen Sie sich
deshalb keine grauen Haare mehr wach-
sen zu lassen.

Eine kleine Anregung zum
Schlufl

Wer hat wohl nicht schon einmal den
Wunsch verspiirt, den Trennalgorhyth-
mus von WordStar etwas durcheinan-
der zu bringen? Denn da dieser auf
amerikanische Verhiltnisse zugeschnit-
ten ist, geniigt er unseren Anspriichen
nicht immer. Insbesondere Trennmog-
lichkeiten eines Wortes vor der vierten
Stelle ibersieht WordStar konsequent.
Diese Beharrlichkeit des WordStars
muB aber nicht hingenommen werden.
Selbstverstindlich kann man ihn auch
in diesem Punkt abandern. Immerhin
ist er ja dafiir bekannt, daB man eigent-
lich alles mit ihm machen kann. Man
muB dazu nur wissen, daB der an
Speicheradresse 039AH die Infor-
mation abgelegt ist, ab welcher Stelle in
einem Wort WordStar friihestens eine
Trennmoglichkeit vorschligt. Diesen
Wert kénnen Sie natiirlich verandern.
Sie wissen jetzt ja ganz genau, wie man
WordStar patcht.

Jirgen Wei3
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Nachdem bereits in der Schneider Inter-
national Nr. 1/86 ein Verfahren zur An-
passung des NLQ-Druckers unter Word-
star vorgestellt wurde, sollen hier neben
einer weiteren, sehr einfachen Maglich-
keit der Druckeranpassung auch noch an-
dere niitzliche Tips zum Arbeiten mit
Wordstar gegeben werden.

Die Wordstar Versionen ab 3.0

Wordstar ist schon ein etwas ilteres
Textverarbeitungsprogramm und wurde
daher im Laufe der Zeit immer wieder
verbessert. Die neueste Version 3.4,
wird neben der Version 3.3 am hiufig-
sten unter MSDOS-Systemen angetrof-
fen. Auf den Schneider CPC’s l4uft in al-
ler Regel die Version 3.0, die vor allem
einen gewichtigen Vorteil hat: Sie kann
auch ohne die Speichererweiterung von
Vortex betrieben werden, wenn auch nur
mit einigen Abstrichen.

Auch das von Markt & Technik fiir die
CPC’s angebotene Wordstar hat die
Versions-Nr. 3.0. Dabei wurde nicht nur
die Bildschirmsteuerung angepaBt,
sondern auch die Cursorsteuerung des
CPC’s unterstiitzt. Um die Ansteuerung
des NLQ-Modus beim Schneider Druk-
ker muB man sich allerdings selber
kiimmern.

NLQ mit Wordstar

DaslaBtsich zum einen iiber das mitge-
lieferte Installationsprogramm unter
Anleitung des bereits erwiihnten Artikels
in der Schneider International Nr. 1/86
bewerkstelligen. Eine weitere, sehr ein-
fache Moglichkeit besteht darin, Texte
unter Wordstar nur mit NLQ und 1 1/2
Zeilen Abstand auszudrucken. Dazu
dient das folgende kleine Basic-
Programm:

10 PRINT #8,CHR$(27);"I”; CHRS$(3);
20 PRINT #8,CHR$(27);”3”;CHRS$(51);

Dieses Programm wird vor dem Aufruf
von CP/M unter Basic gestartet, wobei
der Schneider Drucker natiirlich schon

eingeschaltet sein muB. Der Drucker
weil jetzt auch noch unter Wordstar,
daB er Texte im Schénschrift-Modus
und mit 1 1/2 Zeilen Abstand ausgeben
soll. Wer einen MBASIC-Compiler fiir
CP/M besitzt, kann das Ganze auch
noch einfacher haben:

10 LPRINT CHR$(27);’1”’; CHR$(3);
20 LPRINT CHR$(27);°3”;CHRS$(51);

Nach dem Compilieren und Linken
steht das Programm als COM-File auf
der Diskette und kann direkt von Word-
star aus mit dem (R)un-Befehl aufgeru-
fen werden.

Cursor-Steuerung

Ein anderes Problem ist die Cursor-
Steuerung. Besitzer einer Wordstar 3.0
Version, bei denen lediglich die Bild-
schirmsteuerung angepaBt wurde, kén-
nen zundchst die Cursortasten nicht
wie gewohnt benutzen. Dieses Problem
148t sich aber relativ einfach, mit Hilfe
der Dienstprogramme SETUP unter
AMSDOS bzw. INSTALL unter VDOS
von VORTEX 16sen. Dabei miissen nur
noch die Tastennummern 0,1,2 und 8
mit den Controlsequenzen E,D,X und
S belegt werden. Je nach Wunsch kann
auch noch der Funktionstastenblock
belegt werden.

Wordstar-Aufsteiger

Viele Aufsteiger, die vor Wordstar mit
anderen Textverarbeitungsprogram-
men gearbeitet haben, mochten ihre
Texte oder Berichte wahrscheinlich
nichtnoch einmal neu eintippen. Wenn
diese Texte als ASCII-Dateien vorlie-
gen, wie sie z.B. unter TASWORD er-
stellt werden, gibt es hier keine Pro-
bleme. Deutsche Sonderzeichen oder
bestimmte Druckeransteuerungszei-
chenlassen sich nach dem Hereinladen
bequem und einfach mit dem Control
QA-Menue bearbeiten und entspre-
chend umwandeln. Bequemer geht es
kaum noch.

Der leidige Bildschirmaufbau

Der Bildschirmaufbau ist unter Wordstar
leider sehr langsam und kann selbst
durch die schnellere Bildschirmaus-
gabe unter VDOS 2.0 von VORTEX
durch den neuen CP/M-Befehl FAST
nur geringfiigig beschleunigt werden.
Man muB jedoch nicht auf den voll-
stindigen Bildschirmaufbau warten,

sondern sollte immer munter drauflos
tippen und den Tastaturpuffer nutzen.

VORTEX hat bereits einen Wordstar-
Patch mit einer wesentlich schnelleren
Bildschirmausgabe angekiindigt.

Speicherplatz unter Wordstar

Wie bereits schon erwihnt, lduft Word-
star 3.0 auch ohne die Speichererweite-
rung von VORTEX auf den CPC'’s.

Diese Tatsache ist unter anderem dem
Umstand zu verdanken, daB vor eini-
gen Jahren, als Wordstar fiir CP/M-
Rechner auf den Markt kam, schon aus
Kostengriinden mit dem Speicherplatz

EENTips zu Wordstar BN

gespart werden muBte und viele Rech-
ner miteinem kleineren RAM als 64KB
ausgestattet waren. Wordstar mubBte
also an die Gegebenheiten angepalt
werden. Das komplette Wordstar um-
faBt allerdings immer noch fast 100KB,
wobei jedoch durch eine Overlay-
Technik immer nur der gerade “be-
notigte Teil in den RAM-Speicher
hereingeladen wird. Ebenso verhilt es
sich mit den zu bearbeitenden Texten
und Programmen, wodurch die Linge
dieser Texte im Prinzip nur von der
Speicherkapazitit der Diskette ab-
hédngt. Dabei wird stindig Text von der
Originaldatei kopiert und in den, je
nach SpeichergroBe, verbleibenden
RAM-Bereich geladen. Wird der Cursor
um mehrere Zeilen nach unten bewegt,
muB wieder ein neuer Teil nachgeladen
werden. Dabei wird der gerade im Spei-
cher befindliche Teil jedoch nicht ein-
fach geloscht, sondern auf einer neuen
Datei zwischengespeichert. Auch beim
Ruckwartsgehen mit dem Cursor iiber
weitere Strecken, wird wieder eine neue
Datei angelegt. Das ist tibrigens auch
der Grund dafiir, warum es beim Ar-
beiten unter Wordstar stindig zu
Diskettenzugriffen kommt. Beim 37-
Laufwerk stoBt man mit dieser zwar
sehr sicheren aber verschwenderischen
Methode ziemlich schnell an seine
Grenzen, so dal man bei einer Text-
lange von 15KB so langsam aufhoren
muB. Der restliche Platz wird fiir die
Sicherheitskopien bendtigt und vor al-
len Dingen fiir Wordstar selber, das
sich ja immer auf der Arbeitsdiskette
befinden muB. Einen Ausweg bietet das
Aufteilen in viele kleinere Textbau-
steine oder das Arbeiten mit einem
Zweitlaufwerk. Viel eleganter arbeitet
man allerdings mit den Vortex 5,25”-
bzw. neuen 3,5”-Laufwerken, die ja bei-
de schon als FEinzellaufwerke eine
Speicherkapazitit von je 708KB besit-
zen, also das Vierfache einer 3”-Seite.

Um nun auch noch die, durch den sich
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stdndig wiederholenden Diskettenzu-
griff erzeugten, storenden Laufwerks-
gerdusche und die sich dadurch zwangs-
ldufig ergebenden Verzogerungszeiten
zu vermeiden, gibt es eine Ideallosung:

Die RAM-Disk
als Zweitlaufwerk

Die von Vortex angebotene Speicher-
aufristung SP 64 erfreut den Wordstar-
Benutzer zunéchst einmal durch einen
Drucker-SPOOLER und die Tatsache,
daB mehr Text aufeinmal in den RAM-
Speicher hereingeladen werden kann.

Auch Blockverschiebungen miissen
Jetzt nicht mehr iiber die Diskette abge-
wickeltwerden. Das Simultan-Drucken
ist ebenfalls moglich.

Noch viel interessanter wird das Ar-
beiten allerdings ab der SP 128, oder
noch besser SP 256, da man bei beiden
in den GenuB einer RAM-Disk kommt.

Da die Logik der Karte die Ausbaustufe
selbsttitig erkennt, kann jeder Besitzer
einer SP 64 seine Karte einfach mit
Hilfe von Aufriistungssidtzen bis auf
512KB, davon 448KB RAM-Disk, auf-
riisten.

Wie ein gedlter Blitz wird Wordstar jetzt
geladen. Dabei stort kein einziges Lauf-
werksgerdusch den Benutzer, und selbst
groBere Texte werden in Sekunden-
schnelle hereingeladen. Auch das Laden
der Overlays geschieht in wenigen Au-
genblicken. Das einzige Hemmnis ist,
nach wie vor, der ziemlich langsame
Bildschirmaufbau. Dafiir kann der Be-
nutzer Wordstar wihrend dem Aus-
drucken von Texten verlassen und ein
vollig anderes Programm aufrufen,
oder nach Wordstar zuriickgehen und
einen neuen Text bearbeiten. Der
SPOOLER macht’s. Man kann tibrigens
auch die Zeit wihrend des Ausdruckens
dafiir nutzen, um alle Texte auf die
Diskette zuriick zu schreiben und da-
mit dauerhaft zu sichern. Dafiir muB3
man Wordstar nicht einmal verlassen,
sondern bedient sich der Menuege-
steuerten o-Option.

Rechtschreibungsiiberpriifung

Sicherlich ist den meisten Benutzern
im Hauptmenue von Wordstar schon
die Option (S)PELLSTAR aufgefallen.
SPELLSTAR istein Rechtschreibungs-
Priifprogramm und wird getrennt von
Wordstar verkauft. Man sollte jedoch
vom Erwerb dieses Programmes ab-
sehen, da es nur amerikanische Wérter
kennt, und daher nicht ein einziges
deutsches Wort versteht. Spellstar kann
zwar auch die deutsche Rechtschrei-
bung erlernen, jedoch ist das ein sehr
miihseliges Unterfangen. Entweder ver-

zichtet man ganz auf diese Moglichkeit
oder kauft sich ein deutsches Recht-
schreibungs-Priifprogramm, das dann
ebenfalls aus dem Wordstar-Haupt-
menue mit (R)un aufgerufen werden
kann.

Zusammenfassend kann man sagen,
daB man sich den Umgang mit Word-
star, je nach Lust und Geldbeutel, mehr
oder weniger erleichtern kann. Word-
star bietet viele professionelle Mog-
lichkeiten und muB daher als ein aus-
gereiftes Textverarbeitungsprogramm
bezeichnet werden. Alle Moglichkeiten
wird man sicherlich erst nach einerlan-
geren Einarbeitungsphase anwenden
kénnen. Dipl.-Ing. H. Scheruhn

Sie besitzen eine WordStar-Version von
Markt & Technik oder die eines ande-
ren Anbieters und iiberlegen sich, ob
die Anpassung fiir Thren WordStar
wohl so gutist, wie Sie es sich vorstellen.

Vielleicht zweifeln Sie, ob alle Mog-
lichkeiten ausgeschopft sind, da Sie bei
einem Bekannten eine Version gesehen
haben, die offensichtlich besser funk-
tioniert bzw. mehr Funktionen des
Druckers ausnutzt, als es Ihr Programm
zuldBt. Andererseits haben Sie schon
gehort, daBB man WordStar »patchen«
kann. Wie, wo, was, zu welchem Zweck,
mit welchem Ergebnis?

Lesen Sie diesen Artikel durch, voll-
zichen Sie die gemachten Vorschlige,
spielen Sie damit herum, passen Sie
Sequenzen IThren Bediirfnissen (Druk-
ker, Ausfiithrungszeiten, Steuerzeichen-
komfort etc.) an.

Sie werden sehen, daB8 es tiber die Mog-
lichkeiten des Installationsprogramms
hinaus noch eine ganze Reihe von
»Kleinigkeiten« gibt, um die Sie Ihr
»personliches«  WordStar-Programm
verfeinern kdnnen.

Bevor wir loslegen, will ich IThnen zei-
gen, welche Moglichkeiten sich zum
Beispiel fiir Thre Textverarbeitung un-
ter WordStar ergeben:

Beispiele fiir die Moglichkeiten, die Sie

WordStar anpassen

nach dem »patchen« bei einem EPSON-
Drucker (oder E-kompatiblen Drucker)
haben:

Beispiele flir die M&glichKeiten, dle

Sie nach dem ’patchen’ bei einen
EPSON-Drucker (oder E-kompatiblen

Drucker) haben:

CFA = ESCanerana / PN = ESCenpe

* Elite

» Italic

» ItalictElite

~r Proportional

mmj Frop.weit
- Engschrift

SRR BN B T

» Sperrschrift
=y weld t+dp .
SRR o I
T Tiwtoestellt

et HoEhGmstel 1t

-~ Fett (bold)

-~ Doppelt

» Italic fett

S rewlde tier

v realde bocok

T Elite tief

% Elite hoch
* Elite fett
*rElite weit

¥ ang tiefgastells

% % eng 1t
“FAn / CFNF

e s * Near Letter
“EA=ln7] SEN-0

kein Elite+Eng, kein Elite+fett,
kein Elite+Sperr, kein Elite+Prop.

Welche Kenntnisse benétigen wir, um
die nachfolgend beschriebenen Word-
Star-Adressen des ’'ws.com’-Files zu
verdndern?

Nun, lediglich die Bedienung der Uti-
lities DDT und SAVE unter CP/M 2.2!
Mit ’ddt ws.com’ laden wir unser
WordStar-Programm und den » Debug-
ger« in den Speicher und erhalten etwa
die folgende Meldung:

DDT VERS 2.2
NEXT PC
4500 0100

Wir miissen uns den Wert unter NEXT’
(hier 4500) merken, damit wir nach Ab-
schluB unserer Arbeit mit DDT die
richtige Speicherbereichsldnge mit
SAVE auf die Diskette zurtickschreiben
kénnen.
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4500 = Endadresse von 'ws.com’
0100 = Anfangsadresse von *ws.com’
’-> = DDT-Promptzeichen

Mit der Ausgabe des Promptzeichens
zeigt DDT an, dal nun Debugger-
Kommandos erwartet werden. Uns in-
teressieren aus der gesamten Komman-
do-Menge lediglich:

-d**** (Dump ab Adresse ****)
-s**** (Verindern Inhalt Adresse)
-g0 (verlassen DDT, Warmstart).

Mit ’d**** oeben wir den Befehl
DUMP ab Adresse **** (hier geben Sie
natlirlich eine »echte« Adresse ein, nicht
etwa die Sternchen). DDT gibt Ihnen
die néchsten 128 Speicherinhalte aus.

Mit 's****" wird die Adresse angewihlt,
deren Inhalt verindert werden soll. Da-
hinter erwartet DDT entweder einen
zweistelligen Hexa-Wert oder einen
Punkt ("), wenn der alte Wert erhalten
bleiben soll.

Mit 'g0’ verlassen wir DDT, indem wir
das Programm mit der Warmstart-
adresse von CP/M fortsetzen. Danach
saven wir den Speicherbereich, den
‘'ws.com’ einnimmt, mit dem CP/M-
Kommando SAVE.

SAVE 68 ws.com

Ihre Anzahl »Pages« (hier 68) ergibt
sich aus dem Dezimalwert der ersten
beiden NEXT-Wertstellen (hier 45H).

Die Anzahl mu3 um 1 vermindert wer-
den, wenn die beiden letzten NEXT-
Wertstellen gleich 00H sind (hier: 45H
entsprechen '69’ dezimal, vermindert um
1, also = 68!).

Name Hex. Anz. Inhalt (Hexa.)
Param. Adr. Bytes ## ## ## ## ## ##

DELCUS 02AE 1 00
Zeitverz. in ms nach der Cursor-

DEL4 02D2 1 20
Dauer der ’Copyright’-/’New-
File’-Meldung.

DEL5 02D3 1 o0
Zeit bis zum Bildschirm-Aufbau

nach horizontalem Scroll.
DEFDSK 02DC 1 o1
Laufwerk, auf dem WSMSGS.OVL und
WSOVLY1.0VL zuerst gesucht werden
sollen (01=A,02=B,03=C).
ITHELP 0360 1 01
Hilfsstufe, mit der
werden soll (00-03).
NITHLF @361 1 FF
Hinweis auf Help-Funktion wunter-
dricken bei WS-Start? (nein/ja)

gestartet

INITOG 0362 1 FE
Insert-Modus an bei WS-Start?
(00=nein, FF=ja)

ITDSDR 0363 1 FF
Inhaltverzeichnis anzeigen bei

WS-Start? (@0=nein, FF=ja)

Bei den nichsten Adressen handelt es
sich um Standardeinstellungen. Dabei
sind auch solche fiir Punktbefehle, de-
ren Eintragungen aus vier Bytes beste-
hen:

- Anzahl Zeilen (1 Byte)
- Anzahl Zeilen*Zeilenabstand (2 Bytes)
- Zeilenabstand 1/48 Zoll (1 Byte)

Name Hex. Anz. Inhalt (Hexa.)
Param. Adr. Bytes ## ## ## ## ## ##
INITPF 0366 1 o8
Zeilenabst. 1/48 Zoll (.LH)
0367 4 48 40 02 08
Blattl&nge C.PLD
036B 4 03 18 00 08
Lange des oberen Randes C.MT)
036F 4 02 10 00 08
Kopfzeilenabst.v.o.Rand C.HM)
0373 4 08 40 00 08
L&nge des unt. Randes (.MB)
0377 4 02 10 00 08
FuBzeilenabst.v.u.Rand C(.FM)
037B 1 00

Alternate-Zeichenbreite an?
(@0=nein, FF=ja)

237C 1 ocC
Normal-Zch.breite 1/120* C.CW)
937D 1 oa
Alternativ-Zch.br. 1/120" C.CW)
037E 1 8
Breite des 1i. Randes C.PO)
INITLM Q37F 1 00
Pos. der linken Randbegr. ~oL)
INITRM 0380 1 42
Pos. der rechten Randbegr. (~OR)
INITSR 0381 1| 23
Pos. hoch/tiefgest. Zeichen (.SR)

Wie bereits ausvorhergehenden Eintra-
gungen zu ersehen ist, werden Fragen
mit den Werten 00’ fiir 'nein’ und 'FF’
fiir 'ja’ beantwortet.

Dyn. Seitenanzeige an? ==
038D 1 FF

Seiten-Anzeige? (~0P)
@38F 1 20

Standard-Blockverarbeitung (*~KN)

(00=Blockverarb.,
NONDOC 0392 | 00

FF=Spaltenv.)

Programm-Modus an? (N
DECCHR 0393 1 2C

Dezimalpunkt = ASCII-Code ’2C’
DOTCHR @395 1 2E

Punkt = ASCII-Code ’2E°’

BLNCHR 0396 1 OF
ASCII-Wert fdr CTRL O (~0)
DOTSON 0397 1 FF
Punktkommandos wirksam? (nein/ja)
HZONE 0393 1| 04

Max. Anzahl von Leerzeichen, die
bei “~B eingefigt werden sollen,
bevor ein Trennvorschlag gemacht
wird.
Name Hex. Anz. Inhalt (Hexa.)
Param. Adr. Bytes ## ## ## ## ## ##

PWVTAB ©39B 2 9F 03
Adresse der Tabelle fir Unmlaute
oder andere Zeichen (VOWTAB), die
bei der Silbentrennung wie Vokale
behandelt werden sollen (A00&804).

PNCON 039D 2 A5 03
Adresse der Tabelle fidr Vokale
(Nichtkonsonanten) oder andere

Zeichen (NONCON); wichtig fir die
Silbentrennung (AEIOUY).
VOWTAB

@39F n 5B 65C 5D 7B 7C 7D

NONCON ©3A5 n 41 45 49 4F 55 59
03AD 1 2E
= Anzeige ’Ende des Textes’
O3AE 1 3A
= Anzeige ’Anfang des Textes’
O3AF 1 2B
Anzeige ’*Text reicht dber
den rechten Rand’
OVPCHR 03B0 1 2D
’-’ = Anzeige ’die nachste Zeile
Uberschreibt diese’
03B1 1 4A
*J* = Anzeige °*Zeilenvorschub’
PAGCHR @3B2 1 50
’P’ = Anzeige ’Seitenumbruch’
SOFTCR ©3B3 1 20
> ? = Anzeige ’Zeilenumbruch’
HARDCR ©3B4 1 3C
’>’ = Anzeige ’Neuer Absatz’
FDTCHR @3B5 1 4D
’M’ = Anzeige ’*Mail-Merge-KDO.’
SOFHYC ©3B8 1 AD
’-? = Anzeige ’Phant.-Bindestr.’
PAGFIL 03B9 1 2D
’-? = Anzeige ’Seitenumbruch’
MARKS ©3BA 1 42
’B’ = Anzeige ’Blockanfang’
O3BB 1 4B
K’ = Anzeige ’Blockende’
03BF |0 30 31 32 33 34
35 36 37 38 39
’0123456789’=Anzeige der Block-
Merker ©-9

EOFCHR
BOFCHR
CONCHR

140 =

LFCHR

Die folgenden Adressen beinhalten
Daten fiir Druck-Standard-Einstellun-

Adressierung. Naie & SHewn Aasd Inhalt (Hexa.) gen’('aych hier gilt 00’ fiir 'nein’ und 'FF
DELMIS 02AF 1 20 Param. Adr. Bytes ## H## ## HE H# ## fiir Ja),
Zeitverz. in ms nach einer belie- =======-ooomm oo
bigen Zeichenausgabe. INITWF 0385 1 FF
CRBLIV ©2B5 1 FF Wortumbruch an? oW Name Hex. Anz. Inhalt (Hexa.)
Cursor blinkt, wenn er in einer 2386 1 FF Param. Adr. Bytes ## ## ## ## ## #2
‘Invers-Darstellung steht (@@ = Blocksatz an? GAQUR - et LR L e e e e e
’blinken’ unterdriicken, FE. .= 2387 1 FF Die folgenden Adressen beinhalten
bl inken). Variabler Tabulator an? «~ov) Daten fir Druck-Standard-Einstellun-
DEL1  @2CF 1 25 : 2388 1 20 gen (auch hier gilt ’0@’ fdér ’nein’
Blinkdauer (’Cursor an’-Zeit) Phantom-Trennstrich an? (~0E) und ’FF’ fdr ’ja’).
(wenn @2B5=FF). 0389 1 FF
DEL2 o200 1 25 Trennhilfe an? (*0OH) PODBLK ©3CA 1 00
Bl inkdauer (’Cursor aus’-Zt.) 2382 1 FF Ausgabe auf Diskette?
(wenn 02B5=FF). Anzeige Steuerzch. an? (~0D) @3CB 1 00
DEL3  @2D1 1 00 038B 1 FF e Form-Feed?
Zeit bis zum Erscheinen des Help- Lineal-Anzeige an? 2012 03CC 1 00
Menues. 038C 1 FF Seitenformatierung unterdridcken?
102 cpc 2'86 Sonderheft



@3CD 1 o0
Einzelblatteinzug
Blatt-Ende)?

(Pause bei

NOUFF 03D1 1| o0
Unterdricken ’Seitenvorschibe’ im
Druck-Dialog?
ITPOPN 03D3 1 00
Seitennummer unterdricken? (.0OP)
ITMIJ @3D4 1 FF
Microjustification an? C.ud)
ITBIP ©3D5 1 FF
Bidirektional drucken? (.BP)
RVELIM @3D8 1 2C
’,” = Trennzeichen zwischen den
Elementen in Mail-Merge-
Dateien
RVQUOT 03D9 1| 22
’"? = Anfihrungszch. bei Mail-M.
VARCH! @3DB 1 26
’&’ = Variablen-Start bei Mail-M.
VARCH2 03DC 1 26
'&’ = Variablen-Ende bei Mail-M.
VARNBC 03DD 1 2h
%’ = Zeichen hinter dem ersten
’&” zum Unterdricken von

Leerzeilen, wenn Variable=0
bei Mail-Merge
VAROPC @3DE 1 2F
’/’ = Trennzeichen zwischen Var.
und Option (bei Mail-Merge)

Q3DF 1 4F DBLSTR 0692 1 02
’0’ = Option vor dem 2. ’&’ zum Anzahl ’Oberdrucken’ bei Doppel-
Unterdriicken von Leerzeilen Druck (*“PD)
bei entfallenden Variablen PSCRLF 0696 11 22 oD QA
(bei Mail-Merge) ASCII-Code fir CR und LF
FNWSCM 03Ee6 12 00 57 53 20 20 20 PSCR 06A1 7 21 oD
20 20 20 43 4F 4D ASCII-Code fir CR
Name des WS-Files ’*WS.COM’
DSKTNA @3F2 12 @0 57 53 4D 53 47  pALT Q6B5 5 21 1B
53 20 20 4F 56 52 ESC-Seq. ’Sonderschrift ein’(~PA)
Name des WS-Files ’WSMSGS.OVR’ PSTD Q?6BA 5 21 1B
FNOVLY Q3FE 12 00 57 53 4F 56 4C ESC-Seq. ’Sonderschrift aus’(~PN)
59 31 20 4F 56 52 ROLUP 0Q6BF 5 23 1B 53 01
Name des WS-Files ’*WSOVLY1.OVR’ ESC-Folge: ESC S 1
FNMRGP 040A 12 Q@ 4D 41 49 4C 4D Tiefstellen ein’ (*PT)
52 47 45 4F 56 52 ROLDOW 06C4 5 24 1B 54 1B 48
Name des WS-Files ’MAILMRGE.OQVR’ ESC-Folge: ESC T + ESC H
. . Tiefstellen aus’ (*PT)
Im folgenden sind druckspezifische USRI 6C9 5 03 1B 57 00
Daten angegeben. Belegt eine Position ‘?3’375“93,’ ESC W 2 R
mehr als ein Byte, so gibt das erste Byte  yqp,"*  gsan”s 03 1B 5% B
immer die Anzahl der Bytes an, aus der ESC-Folge: ESC W 1
eine Sequenz besteht. ‘Weit ein’ (“PW)
USR3 06D3 5 21 OF
ESC-Folge: SI
Nanme Hex. Anz. Inhalt (Hexa.) *Eng ein’ (“PE)
Param. Adr. Bytes ## ## ## ## ## ## USR4 06D8 5 23 12 1B 50
““““““““““““““““““ ESC-Folge: DC + ESC P
Im Folgenden sind Druck-spezifische ’Eng aus+Normal’ (~“PR)
Daten angegeben. Belegt eine Posi- RIBBON @6DD 5 23 1B 53 00
tion mehr als ein Byte, so gibt das ESC-Folge: ESC S 0@
erste Byte immer die Anzahl der ’Hochstellen ein’ (*PY)
Bytes an, aus der eine Sequenz be- RIBOFF Q6E2 5 ®4 1B 54 1B 48
steht. ESC-Folge: ESC T + ESC H
’Hochstellen aus’ (P PY)
POSMTH 0690 1 FF PSINIT @6E7 17 @7 1B 40 1B .52 01
Art des Unterstreichens: 1B 4F .
00=BS und Unterstreichungszeichen ESC-Fo.: ESC Kl.af.+ESC R 1+ESC O
01=Typenraddrucker ’Drucker INIT’
FF=CR mit Unterstreichungs-Zeile PSFINI Q6F8 17 %6 1B 57 00 12 1B
BLDSTR 0691 1 04 40

Anzahl
Druck

’gberdrucken’

bei Fett-

C*PBY

ESC-Folge: ESC W ©+DC2+ESC Kl:af.
’Drucker END’ H. Kleiner

Terminkalender
fiir 464-664-6128

Dieses Basicprogramm ist den VergeBlichen unter uns gewid-
met, die entweder zu spét oder gar nicht zu einem schon lange
geplanten Termin erscheinen, weil er mangels Planung in
Vergessenheit geriet. Mit dem TERMINKALENDER wird
das Speichern, Andern und Loschen von Terminen zur Wohl-
tat, da dieses Programm iiber einige komfortable »Ne-
benséchlichkeiten« verfiigt.

Nach dem Laden des Hauptprogrammes von Diskette, wird
der Benutzer nach dem Vornamen gefragt. Dieser Name wird
dann beim Abspeichern eines Monats-Terminkalenders Be-
standteil des Dateinamens, so da auf einer Diskette die Ter-
minkalender mehrerer Personen gespeichert werden
konnen.

AnschlieBend wird das aktuelle Datum in vereinfachter Form
eingegeben und nach dem aktuellen Wochentag gefragt. Aus
diesen beiden Daten wird der giiltige Monatskalender erstellt,
der dann im Hauptmenue jederzeit abrufbar ist. Zum
SchluB der Eingangsabfrage muB noch die Uhrzeit eingege-
ben werden; wihrend der Arbeit wird dann die Uhrzeit in der
Kopfzeile angezeigt.

Das Hauptmenue verfiigt iiber alle zum Bearbeiten der Ter-
mine notwendigen Funktionen, so kénnen neue Termine un-
ter Angabe von Uhrzeit und Notiz eingetragen werden, be-
stehende kénnen gedndert, zeitlich verlegt oder ganz geloscht
werden. Nach dem Editieren der Termine kann der Kalender,
wie oben beschrieben, unter Verwendung des Vornamens ab-
gespeichert werden. Zum Laden wird die Angabe des ge-
wiinschten Tages benétigt; geladen wird aber der Terminplan
des ganzen Monats. Mit den '+/—"-Tasten kann ein Kalender
tageweise durchgeblittert werden, was die Suche nach einem
bestimmten Termin sehr erleichtert. SchlieBlich kann das In-
haltsverzeichnis der Diskette per Tastendruck eingelesen

werden.
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Software

endern':
oeschen":PRINT:PRINT"

atalog'":PRINT

einen Tag" [17921
280 WINDOW SWAP 0,5 [10431
290 CLS:MOVE 160,40:DRAWR 0,300:DRAWR 479, [6747]
0:DRAWR 0,-300:DRAWR -479,0:MOVE 160,315:D
RAWR 479,0:MOVE 235,40:DRAWR 0,300
300 MOVE 7,340:DRAWR 115,0:DRAWR 0,-25:DRA [39701
WR -115,0:DRAWR 0,25
310 LOCATE 1,1:PRINT"Uhrzeit":LOCATE 11,1: [10840]
PRINT"Bemerkung Datum: ";woch$(wota
g);",";STR$(day);".";MID$ (datum$,3,2);".19
";RIGHT$ (datum$,2)
320 FOR index=1 TO last(day)-1:LOCATE 2,in (9109]
dex+2:PRINT USING"##.##";zeit(day,index):L
OCATE 11,index+2:PRINT bem$(day,index) :NEX
T
330 frag$=UPPER$(INKEY$):IF frag$="" THEN ([2566]
330
340 IF frag$="E" THEN 360 ELSE IF frag$="A (13795]
. " THEN 410 ELSE IF frag$="L" THEN 430 ELSE
Die eingegebenen Termine werden vom TERMINKALEN- IF frag$="8" THEN 520 ELSE IF frag$="D" T
DER automatisch sortiert, so da man sich bei der Eingabe = HEN 730 ELSE IF frag$="+" THEN 980 ELSE IF
der Uhrzeit nicht an die zeitliche Reihenfolge der Termine =~ frag$="-" THEN 1010 ELSE IF frag$="M e
halten muB. Es sei auch noch erwihnt, daB das Programm bei §582?9_?%??_{?_55????_?__Tgﬁgcggg ELak, 520 t3235]
der Erstellung der Monatskalender automatisch die Schalt- ~>-__ 77777~
Jahre berticksichtigt. 360 WINDOW SWAP 0,3:CLS 118331
(V. Soergel/ME) 370 IF last(day)<=termzahl THEN LOCATE 4,1 [16312]
; :INPUT"Uhrzeit des neuen Termins ";zeit(da
10 *l‘t#&i###*!tl#ll*tl‘ﬁl‘l!t##ll*tl*#*l [6030] y,last(day)):LOCATE 4,2:PRINT"Bemerkung zZu
*lll*##*‘l!lt‘**lﬁ#lﬁ*tllﬁl‘l#*!lll*kl*ltlll m neuen Termin ? ";:LINE INPUT bem$(day,la
e Terminkalender Version 2. st(day)):IF LEN(bem$(day,last(day)))>48 TH
1 22.10.1985 Syt EN GOSUB 1120:GOTO 370
20 '=xxxxxx  (C) Volker Soergel (67271 380 IF last(day)<=termzahl THEN CLS:GOSUB [5371]
4050 Moenchengladbach 2 Lhl Ll i I 1060:1ast (day)=last (day)+1:WINDOW SWAP 0,3
ti‘#li‘*‘lll*#ll!#!llt*ll#*tt‘#ilit**#*t#! :GOTO 290
kR KR Kk K K R K KK K K K ok kK K K K K K K 390 IF last(day)>termzahl THEN LOCATE 10,2 [8409]
30 OPENOUT"D" :MEMORY HIMEM-1 :CLOSEOUT [2548] i
40 termzahl=15:DIM zeit(31,termzahl):DIM b [8346] :SOUND 1,100,100,5:FOR index=1 TO 1000 :NEX
em$ (31,termzahl):DIM last(31):DIM woch$(7) T:CLS:WINDOW SWAP 0,3:GOTO 290
:DIM daymax(12) OO T e e e e AENDERN ---=—-=-- [2619]
50 woch$(1)="Montag":woch$(2)="Dienstag":w (13519] o ______
och$ (3)="Mittwoch":woch$(4)="Donnerstag":w 410 WINDOW SWAP 0,3:LOCATE 4,1:INPUT"Uhrze [9396]
och$(5)="Freitag":woch$(6)="Samstag" :woch$ it des zu aendernden Termins ";hilf:LOCATE
(7)="Sonntag" 4,2:PRINT"Neue Bemerkung des Termins ? ";
60 daymax(1)=31:daymax(2)=28:daymax(3)=31: (13443] :LINE INPUT hilf$:CLS
daymax(4)=30:daymax(5)=31:daymax(6)=30:day 420 GOSUB 1140:GOTO 290 [9551]
max(7)=31:daymax(8)=31:daymax(9)=30:daymax 430 e LOESCHEN ------- [21761
(10)=31:daymax(11)=30:daymax(12)=31 _____________
70 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26 (27031 440 WINDOW SWAP 0,3:CLS:LOCATE 4,1:INPUT"U [8316]
80 WINDOW #1,1,80,1,3:PAPER#1,1:PEN#1,0 [2241) hrzeit des zu loeschenden Termins ";hilf:C
90 WINDOW #2,1,80,4,25:PAPER#2,0:PEN#2,1 [2652] LS:GOSUB 1170:WINDOW SWAP 0,3:GOTO 290
100 WINDOW #3,1,80,24,25:PAPER#3,1:PEN#3,0 [3302] 450 Ve e DIRECTORY ------ [33571]
110 WINDOW #4,1,18,7,22:PAPER#4,1:PEN#4,0 (23971 oo __
120 WINDOW #5,22,80,5,22:PAPER#5,0:PEN#5,1 [2284] 460 CLS:MOVE 639,340:DRAWR 0,-300:MOVE 161 (6204]
130 WINDOW #6,3,18,5,5:PAPER#6,0:PEN#6,1 [2400] ,315:DRAWR 10,0,0:MOVE 235,42:DRAWR 0,10,0
140 WINDOW SWAP 0,1 (10311 :MOVE 235,339:DRAWR 0,-10:MOVE 0,0:DRAWR 0
150 CLS#0:LOCATE 1,2:PRINT" *** T e rm i [6391] ,0,1
nkalender **= 470 CAT:MOVE 639,50:DRAWR 0,250 (15791
";CHR$(164);" Volker Soergel Y [5838]
160 WINDOW SWAP 0,2 (10261 Fuer Terminuebersicht Taste druecken
170 LOCATE 1,10:INPUT"Wie lautet Ihr Vorna [(3320] "
me ";person$ 490 WHILE INKEY$="":WEND [1607)
180 LOCATE 1,12:INPUT"Bitte geben Sie das [12660] 500 CLS:WINDOW SWAP 0,3 [484)
heutige Datum ein (z.B. 300885=30.08.85) 510 GOTO 290 [411]
";datum$ :day=VAL(LEFT$ (datum$,2) ) :month=VA Sl e L S e DT SPEICHERN ------ [17111)
L(MID$(datum$,3,2)):IF (VAL(RIGHT$ (datum$, = oo
2)) MOD 4)=0 THEN daymax(2)=29 530 WINDOW SWAP 0,3:CLS:merke=day [2842]
190 FOR index=1 TO 31:last(index)=1:NEXT (28311 14646 ]
200 LOCATE 1,14:INPUT"Welcher Wochentag "; [9138] i
hilf$:index=1:WHILE UPPER$(hilf$)<>UPPERS ( :SOUND 1,100,100,5
woch$(index)) AND index<7:index=index+1:WE 550 IF INKEY(45)<>0 THEN 550 [582]
ND:wotag=index 560 CLS:name$=LEFT$(person$,3)+MID$(datum$ [3503]
210 LOCATE 1,16:INPUT"Wie spaet ist es (z. (58661 ,3,2)+" . TER"
B. 12:10 Uhr=1210) ";timer$:std=VAL(LEFTS$ ( 570 OPENOUT name$ [9801
timer$,2)):minut=VAL(RIGHTS$(timer$,2)) 580 FOR index=1 TO 15 [1336]
220 EVERY 3000 GOSUB 1240 [1446) 590 FOR day=1 TO 31 [1588]
230 CLs (911 600 PRINT #9,zeit(day,index) (27261
240 ' oo vio sisisiainis afein st e s simisieie s s oie « 'TERMINW, (53841 610 NEXT (3501
INDOW AUFBAUEN .icccecoccccncsnannncoe 620 NEXT [3501
250 CLS#6:LOCATE #6,2,1:PRINT #6,std:LOCAT [10003 ] 630 FOR index=1 TO 15 [13361
E #6,5,1:PRINT#6,":":LOCATE #6,6,1 :PRINT#6 640 FOR day=1 TO 31 [15881]
,USING" ##";minut; : PRINT#6," Uhr":IF minut 650 PRINT #9,bem$(day,index) [1947)
<10 THEN LOCATE #6,6,1:PRINT#6,"0" 660 NEXT . (3501
260 CLS#3:WINDOW SWAP 0,4:CLS:PRINT:PRINT: [15297] 670 NEXT (3501
onatskalender":PRINT:PRINT" 680 FOR day=1 TO 31 (15881
104 cpPc 2’86 Sonderheft
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690 PRINT #9,last(day) [2322] 1090 NEXT [3501]

700 NEXT [3501] 1100 RETURN ] [5551

710 CLOSEOUT [902] 1110 '....ieiivieeeaeeacnnna..."BEMERKUNG K [4303]
(93931 UERZERS S50 ol ialoleie o shepebailrelodtiords fsse

'"":SOUND 1, Die Bemer [8444]

100,100,5:FOR index=1 TO 1000 :NEXT:CLS:WIN ":SOUND 1,100,10

DOW SWAP 0,3:GOTO 290 0,5:FOR index=1 TO 1000:NEXT:CLS:RETURN

730 e LADEN ---------- (26771 1130 ' aiveascnesensninennnsases s AENDERN [3919]

740 WINDOW SWAP 0,3:CLS:LOCATE 4,1:INPUT"W ([18107] 1140 FOR index=1 TO last(day)-1:IF zeit(da (65661

elches Datum soll geladen werden ";datum$: Yr,index)=hilf THEN bem$(day,index)=hilf$

merke$=datum$ : INPUT" Was ist das fuer ei 1150 NEXT [3501]

n Wochentag ";hilf$:index=1:WHILE UPPER$ (h 1160 WINDOW SWAP 0,3 :RETURN [25301

i1f$) <>UPPER$ (woch$ (index)) AND index<7:in 1170 e esucnsscssscnscasnnnseess LOESCHEN [3883]

dex=index+1:WEND:wotag=index #1831 876 810 o sre.s eis e eie e nin e sia w ols ok o8 5

750 name$=LEFTS$ (person$,3)+MID$ (datum$,3,2 [3390] 1180 FOR index=1 TO last(day)-1:IF zeit(da (77511

)+".TER" y,index)=hilf THEN zeit(day,index)=0:bem$ (

760 CLS:LOCATE 1,2:PRINT" [59391 day,index)=""

'': SOUND 1190 NEXT 13501

1,100,100,5 1200 FOR index2=1 TO 15:FOR index=1 TO las ([14337]

770 IF INKEY(45)<>0 THEN 770 (8101 t(day)-1:IF zeit(day,index)=0 THEN zeit(da

780 OPENIN name$ [11561 y,index)=zeit (day,index+1):bem$ (day,index)

790 FOR index=1 TO 15 [13361 =bem$ (day,index+1):zeit(day,index+1)=0:bem

800 FOR day=1 TO 31 [15881 $(day,index+1)=""

810 INPUT #9,hilf (8911 1210 NEXT [350]

820 zeit(day,index)=hilf [17911 1220 NEXT [350])

830 NEXT [3501] 1230 last(day)=1last(day)-1:RETURN [3125]

840 NEXT (3501 1240 '...iiiiiiiiiiiiieeeaeaaa.. UHRZEIT . (3138) | @@

850 FOR index=1 TO 15 [1336] °

860 FOR day=1 TO 31 (15881 1250 minut=minut+1:IF minut>59 THEN minut= ([3874]

870 INPUT #9,hilf$ [994] 0:std=std+1 :

880 bem$(day,index)=hilf$ [2001] 1260 IF std>23 THEN std=0 (15181

890 NEXT [3501 1270 LOCATE #6,2,1:PRINT#6,std:LOCATE #6,5 (99201 i

900 NEXT [3501] ,1:PRINT#6," :" :LOCATE #6,6,1:PRINT#6,USING »

910 FOR day=1 TO 31 [1588] "##";minut ; : PRINT#6," Uhr":IF minut<10 TH

920 INPUT #9,hilf [8911] EN LOCATE #6,6,1:PRINT#6,"0":MOVE 122,340: =

930 last(day)=hilf [21101 DRAWR 0,-25 ‘,

940 NEXT [350] 1280 RETURN [555]

950 CLOSEIN [7521 1290 '....eieeeeiteenaeeees.. KALENDER ERR ([4542]

960 day=VAL(LEFT$(datum$,2)):month=VAL(MID ([14339] ECHNEN ..eceveunnnnnormnmmonnnn,

$(datum$,3,2)):LOCATE 4,2:PRINT" 1300 CLS:LOCATE 20,1:PRINT"Kalender ";:PRI [10632]

":SOUND 1,100, NT USING"##";month;:PRINT"/";RIGHT$ (datum$

100,5:FOR index=1 TO 1000 :NEXT:CLS :WINDOW +2):LOCATE 1,4:FOR index=1 TO 7:PRINT"

SWAP 0,3:GOTO 290 ";woch$ (index) : PRINT : NEXT

R e —— "DAY" VERAENDERN (4077} 1310 MOVE 639,340:DRAWR 0,-300:MOVE 161,31 [6909]

—————————————————————————— 5:DRAWR 10,0,0:MOVE 235,42:DRAWR 0,10,0:MO

980 day=day+1:IF day>daymax(month) THEN da [5307] VE 235,339:DRAWR 0,-10:MOVE 0,0:DRAWR 0,0,

y=daymax(month):GOTO 290 1

990 wotag=wotag+1:IF wotag>7 THEN wotag=1 (33841 1320 index=day:hilf=wotag [2412]

1000 GOTO 290 (4111 1330 WHILE index>1:index=index-1:hilf=hilf [5220]

1010 day=day-1:IF day<! THEN day=1:GOTO 29 [1845] -1:IF hilf=0 THEN hilf=7

0 1340 WEND [390]

1020 wotag=wotag-1:IF wotag<l THEN wotag=7 [3332] 1350 hilf$=woch$(hilf):spalte=27 [2945)

1030 GOTO 290 (4111 1360 FOR index=1 TO daymax(month) (32911

1040 END (1101 1370 zeile=3+2*hilf-1:LOCATE spalte,zeile: [6296]

1050 '..iiviieeeieeetennnnees. SORTIERROUT [4091] PRINT USING"##";index .

TNEls o asiniaieleis siaves &, o5 sns ol e e 468 5 i 1380 hilf=hilf+1:IF hilf>7 THEN hilf=1:spa (47541

1060 FOR index2=1 TO 15:FOR index=1 TO las [3505] lte=spalte+4

t (day)-1 1390 NEXT (3501

1070 IF zeit(day,index)>zeit(day,index+1) [146041] {58381

THEN hilf=zeit(day,index):hilf$=bem$(day,i Fuer Terminuebersicht Taste druecke

ndex):zeit(day,index)=zeit(day,index+1):be 4

m$ (day,index)=bem$ (day,index+1):zeit (day,i 1410 WHILE INKEY$="":WEND [16071

ndex+1)=hilf:bem$(day,index+1)=hilf$ 1420 CLS:WINDOW SWAP 0,3 [484)

1080 NEXT [3501 1430 GOTO 290 (411
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CP/M

Wollten Sie nicht schon lingst einmal Ihr
CP/M 2.2 aufpolieren, haben sich aber
nicht getraut? Keine Angst, bei richtiger
Anwendung von SETUP.COM Kkann das
auch ein Anfinger. Meist gibt es Pro-
bleme, die englischen Anweisungen zu
verstehen, aber hier wird Ihnen erklirt,
wie Sie die gewiinschten Farben fiir BOR-
DER, PAPER und PEN unter CP/M ein-
schalten und sich einen personlichen Be-
griiBungsstring schaffen. Dann wird der
CPC Sie z.B. mit ’Hallo Norbert! - Ich
erwarte Deine Befehle!” begriien.

Mochten Sie auch unter CP/M die
Funktionstasten nach Ihren Wiin-
schen belegen? Kein Problem, Sie kén-
nen bis zu 32 Tasten in verschiedenen
Ebenen (Normal, mit SHIFT-Taste, mit
CTRL-Taste) belegen. Hier kénnen Sie
z.B.Ihren Absender eingeben, der dann
auf Tastendruck erscheint.

Wir wollen die Tastenbelegung so vor-
nehmen, daB8 diese fir WORDSTAR
genutzt werden kann. Genauso kann
die Tastatur aber an jedes andere CP/
M-Programm angepaBt werden. Dieser
erste Versuch sollte aber mit einer
neuen, leeren Diskette vorgenommen
werden. Formatieren Sie wie iiblich mit
dem Befehl FORMAT oder DISKIT?.
Dann iibertragen Sie mit FILECOPY
SETUP.COM das SETUP-Programm
auf die leere Diskette.

Nun rufen Sie den Befehl SETUP auf
und Sie sehen die Meldung “Initial
command buffer empty” und “Is this
correct (Y/N):” Die Frage Is this cor-
rect (Y/N):” erscheint bei jeder Mel-
dung. Wenn Sie Y eingeben, geht es
weiter zum nichsten Punkt. Wollen Sie
etwas dndern, so geben Sie N ein.

Im "Initial command buffer” kann man
Sofortbefehle ablegen, die mit dem Auf-
ruf von CP/M ausgefiihrt werden. Ge-
ben Sie hier DIR'M ein, so wird immer
zuerst das Directory angezeigt. Die so-
fortige Ausfithrung wird durch Hoch-
pfeil + M (‘M) erreicht, das entspricht
der ENTER-Taste. Aber auch jedes
Programm kann hier sofort gestartet
werden. Meistens empfiehlt es sich, an
dieser Stelle ein CP/M-Programm mit
deutschen Sonderzeichen zu starten,
z.B. DEUTSCH'M. Und auch das
Hauptprogramm kann hier gestartet
werden, bei WORDSTAR durch WS™™.

Driicken Sie ENTER, wenn alles einge-
geben ist und bestitigen Sie die Frage:
"Is this correct (Y/N):” nun mit Y. Mit
der Meldung “sign-on string:” wird der
CP/M-BegriiBungsstring dargestellt, wie
ernormal auf der Betriebsdiskette steht.
Geben Siewieder N ein und schauen sich
den alten String genau an. Hochpfeil
plus Schragstrich nach rechts, plus
Klammeraffe zeigen an, daB die folgen-
den zwei Buchstaben die PAPER-Farbe
bestimmen.

Wir wollen diese dndern und geben die
ersten drei Zeichen so ein, wie sie schon

CP/M-schneidern auf de

53

sind (Hochpfeil + Schrigstrich + Klam-
meraffe), dann zweimal den Buchsta-
ben i. Diese beiden Buchstaben an der
vierten und fiinften Stelle wihlen die
Farbe aus, dabei ist die Farbe 0 der

=
=

Klammeraffe und die Farben 1-26sind
die Buchstaben a - z; also i 9
griin.

Dann geben wir wieder Hochpfeil +
Schrégstrich ein, gefolgt von dem Buch-
staben a, der hier die PEN-Farbe an-
zeigt. Jetzt zweimal Klammeraffe einge-
ben fiir die PEN-Farbe 0. Nun geben
wir Hochpfeil + eckige untere Klam-
mer ein, das ist fiir die BORDER-Farbe.
Hier konnen wir zweimal den Buchsta-
ben c eingeben, fiir die BORDER-
Farbe rot.

106 cpc
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Nun schreiben Sie sofort anschlieBend
Ihren eigenen BegriiBungstext, z.B.
"CP/M 2.2 - Ich bin bereit! Du auch?”,
gefolgt von Hochpfeil + J und Hoch-
pfeil + M (TM). Das setzt den Cursorin
die néchste Zeile und fiihrt den Befehl
aus. Nach ENTER und Y. iibergehen
wir den Abschnitt "Printer power-up
string” und driicken noch einmal Y.

Hier erscheint die Meldung “Key-
board translations:” und wir geben wie-
der N ein, weil wir etwas eintragen wol-
len. Die Eingaben, die wir hier machen,
entsprechen in etwa dem Befehl KEY
DEF im Basic. Wir wollen hier eine
wichtige Anpassung fiir WORDSTAR
vornehmen. Die Pfeiltasten belegen wir
so, daB das Editieren in Wordstar
leichter f#llt.

Jede Taste kann in drei Ebenen belegt
werden. In der Normalebene kénnen
Sie mit den Cursortasten jeweils einen
Buchstaben nach links und rechts bzw.
eine Zeile nach oben und unten gehen.

Mit der SHIFT-Taste springt der
Cursor zum néchsten Wort links oder
rechts bzw. zur nichsten oder vorheri-
gen Seite. Wenn Sie die Control-Taste
und Pfeil links bzw. rechts driicken,
geht der Cursor an den Anfang bzw. an
das Ende der Zeile. Mit CTRL plus Pfeil
oben oderunten, wird der Text nach un-
ten bzw. oben gescrollt.

Die Eingabe geschieht mit dem Buch-
staben A, gefolgt von dem Tastenwert.
Die Tastenwerte entnehmen Sie dem
Anhang III, Seite 16 des Handbuches.
Dann folgen die ASCII-Werte fiir die
drei Ebenen. Eine Ubersicht dieser
Werte findet man im Handbuch, An-
hang III, Seite 14. Besser ist der Uber-
blick im Buch "CPC 464 inside out” von
Huslik, auf den Seiten 390 - 393. Die
Werte 1 bis 26 entsprechen der Eingabe
von von CTRL+A bis CTRL+Z. Die
Zeichen 64,91 - 93 und 123 - 126 findet
man auch in jedem guten Drucker-
handbuch. Je nach Zeichensatz ent-
sprechen sie dem Klammeraffen, den
eckigen und geschwungenen Klam-
mern, dem Schrégstrich nach rechts
und dem geraden Strich bzw. den Um-
lauten AOU #6ii, dem B und dem §.

Fir die obere Pfeiltaste lautet die
Eingabe:

A 05,18,141

Dabei entspricht 5 der CTRL+E-Taste
(E) und 18 der CTRL+R-Taste ('R).
Der Wert 141 entspricht der Funktions-
taste F13, diese wird erst im nichsten
Abschnitt belegt. Alle 32 Funktionsta-
sten (FO - F31) haben die Werte 128 -
159 und diese Werte kéfinen auf belie-
bige Tasten gelegt werden. Um die Ein-
gabe perfekt zu machen, geben Sie nun
noch ENTER ein.

Die Belegung der Pfeiltasten erkennen
Sie in der Tabelle an den Tastenwerte
0,1,2und8. Die COPY-Taste (9) wird als
Ein-/Ausschalter fiir den Einfiigemo-
dus benutzt. Die DEL-Taste (79) wird
mitihrem normalen Wert zum Léschen
nach links (127) belegt. CLR (16) 16scht
mit dem Wert 7 unter dem Cursor.

Die deutschen Umlaute kénnen in CP/M
nicht neu dargestellt werden, wie es in
Basic mit dem Befehl SYMBOL ge-
schieht. Diese Werte miissen mit einem
File DEUTSCH.COM vorher eingela-
den werden. Die Belegung der Tasten
kann aber mit SETUP erfolgen. Wir le-
gen diese Zeichen nun auf die Tasten
17,19 und 22 (die beiden eckigen Klam-
mern und der Schrégstrich nach rechts)
in der Reihenfolge 4 - 6 - 1i. Und zwar
richtiger mit den Kleinbuchstaben in
der Normal- und den GroBbuchstaben
in der SHIFT-Ebene. Auf der Taste 26
(Klammeraffe) liegt '8’ und in der
SHIFT-Ebene der’§’.

Machen Sie Ihre Eingabe nach der nun
folgenden Tabelle, immer mit einem A
beginnend und jede Zeile mit ENTER
abschlieBen. Nach der letzten Eingabe
noch einmal ENTER driicken. Dann
sieht die Tabelle so aus:

Key code Normal Shift Control
0 5 18 141
1 4 6 142
2 24 3 143
8 19 1 144
9 22 22 22

16 7 7 7

17 123 91

19 124 92

22 125 93

26 126 64

79 127 127 127

Wir schlieBen die Eingabe der ge-
samten Tabelle mit Y ab und gelangen
zu "Keyboard translations:”. Hier wol-
len wir nun die normalen Funktionsta-
sten des Zahlenblocks belegen und die
oben definierten zusitzlichen Funktio-
nen auf den Pfeiltasten in der Control-
Ebene. ZunéchstN eingeben, dann wie-
der bei jeder Eingabe mit A beginnen
und mit ENTER abschlieBen.
Zunichst legen wir fiir unsere Korres-
pondenz unseren vollstindigen Absen-
der und die GruBformeln auf den Zah-
lenblock. Wir beginnen mit dem Na-
men auf der 1 im Zahlenblock:

A 1,Schneider CPC International

Und so sieht die gesamte fertige
Tabelle aus:

Expansions Token Expansion String
1 Schneider CPC International
2 Fuldaer StraBe 6
3 3440 Eschwege
4 Tel.: 05651/8702
7 Sehr geehrter Herr
8 Mit freundlichen Griifien

Nachdem wir entsprechend dieser Ta-
belle unsere eigene Adresse, die Begrii-
Bungsformeln - nach eigenen Wiinschen
abzuéndern (z.B. Hallo Fans!) -und die
Belegung der Pfeiltasten eingegeben
haben, driicken wir noch einmal
ENTER und dann Y.

Alle anderen Abschnitte lassen wir un-
gedndert, indem wir immer Y eingeben.
Bis wirdann zur Frage: "Do you want to
update your system disc (Y/N):” kom-
men. Hier bestitigen wir mit Y und
wenn wir gleich einen Probelauf wol-
len, dann auch die nichste Frage mit
Y beantworten.

Nun haben Sie ein eigenes CP/M!
Wenn Sie nun noch FORMAT.COM
mit FILECOPY FORMAT.COM auf
diese Diskette bringen, kénnen Sie in
Zukunft alle Disketten mit dem eigenen
CP/M formatieren. Wo Sie die Bele-
gung der Tasten nicht brauchen, kén-
nen Sie diese weglassen oder abandern.

So sieht der komplette neue 'Sign-on
string’ aus:
N\ @ii\a@@]ccCP/M 2.2 - Ich bin be-
reit! - Du auch?J'M

H.-J. Behrendt
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Kopierprogramm fiir zwei Lauf-

Utility, die das

gkeitssteigerung

,dal} zwei

gt die Programme der Diskette

, ob das angezeigte Programm ko-

ge muB durch Driicken entweder

-Taste beantwortet werden. Nachdem alle

gramm zu ko-

ge, ob eine weitere

Wird diese Frage bejaht, so
uptmenue zuriick.

g dieses Programms als Einzel-File-
-Drive-Kopiermethode mittels PIP,

n eines Zweitlaufwerkes vorbehalten,
die beim Kopieren mit der CP/M-Masterdiskette bisher ein

wenig stiefmiitterlich behandelt wurden.
copy durch anwenderfreundliche Menue-

programm

Das Programm kann von CP/M aus unter dem Namen
ilfe dieses Programms ist es méglich, einzelne Pro-

s

Editieren des Directorys wesentlich vereinfacht. Im Ge-
COPY’ aufgerufen werden. Nach dem Aufruf meldet es sich

gensatz zur bekannten 2

zeichnet sich Fast
mit dem Hauptmenue. Leicht kann man feststellen

Unterprogramme aufgerufen werden kénnen.
Programme angezeigt wurden, beginnt das Pro

pieren. Die Kopierroutine endet mitder Fra

Diskette bearbeitet werden soll.

Faster then PIP

Fastcopy ist ein schnelles

werke. Die Anwendun
fiihrung und einer erheblichen Geschwindi

Weiterhin beinhaltet das Tool noch eine Disk-
von bis zu 40 % aus.

Copy ist den Besitzer

1. Das Kopierprogramm

Dieses Kopierprogramm zei
im Laufwerk A’ an und fragt
piert werden soll. Diese Fra

der J’- oder der 'N’

springt das Programm zum Ha
2. Das Losch

Mit Hi
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gramme von einer (oder auch von mehreren) Diskette(n) zu 16-
schen. Als erstes fragt das Programm nach dem Laufwerk, in
dem sich die Diskette mit dem zu l6schendem Programm be-
findet. Nachdem die Frage beantwortet ist, interessiert sich
das Programm nun fiir den Namen des Programms, das ge-
16scht werden soll. Nach der Eingabe des Namens erkundigt
sich das Programm, ob das angegebene File auch wirklich
geloscht werden soll. Wird diese Frage bejaht, so wird das File
geloscht. Ansonsten wird dieses Unterprogramm abge-
brochen und zum Hauptprogramm zuriickgekehrt.

Der letzte Punkt im Hauptmenue dient zum Beenden des
Programms.

Zuletzt noch einige Tips zum Abtippen und Aufstocken des

Programms:

- Das Programm kann ohne Kommentare abgetippt
werden.

- Das Programm kann nicht als Ganzes unter CP/M 2.2 im
Speicher stehen. Erfahrungen unter CP/M 3.0 liegen mir
nicht vor.

- Die Unterprogramme miissen unter den im Hauptpro-
gramm angegebenen Namen auf der Diskette stehen.

- Um das Programm als COM-File auf Diskette zu schreiben,
missen Sie im Menuepunkt Compiler-Options von
TURBO-PASCAL die 'C-Taste driicken. Dies bewirkt, daB
TURBO auf COM-File kompiliert. Durch Driicken der Q-
Taste kommen Sie wieder in das Hauptmenue von TURBO.
Erneutes Driicken von 'C’ verursacht, da TURBO das Pro-
gramm auf Diskette schreibt.

- Weitere Funktionen sind unter CP/M 2.0 nicht zu imple-
mentieren, da der Speicherplatz zu klein ist. Mehr Speicher-
platz kann durch Verkleinern der Konstanten BUFFER er-
reicht werden. Dies verlangsamt jedoch den Kopierbetrieb.
Bei einem Betrieb von TURBO mit erweitertem Speicher-
platz, miilite sich durch VergroBern der Variablen BUFFER
die Kopiergeschwindigkeit steigern lassen.

Arndt Grass

PROBLEME, FRAGEN
ANREGUNGEN...?

JEDEN MITTWOCH ZWISCHEN 14.00 UND 17.00 UHR
STEHEN IHNEN UNSER HERR RITTER (REDAKTION),
HERR MORGEN (PROGRAMMIERUNG) UND
HERR STILLER (ABENTEUER) AM

HEISSEN DRAHT

ZUR VERFUGUNG. RUFEN SIE DOCH EINFACH AN.

Tel.: 05651/8702
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(Generalvertretung-Deutschland)
Abt. Versand und Kundenbetreuung - Th. Miiller
Peter Herzog - D-8240 Berchtesgaden -Postfach 2361
L‘ NEUE Hotline Telefon 0 86 52/6 30 61

» 24 Std. Bestellannahmedienst/a. Samstag u. Sonntag
Wie immer TOPSOFTWARE zum »benutzerfreundlichen« Preis

Schneider CPC 464/664/6128 GPC-Computer Dictionary JOYCE PCW 8256-Software

Kassetten: 464/664/6128 JOYGE BUSINESS-PACK mur DN 199,90
SKY FOX nur DM 34.90 (DAS Schneider (DAS Geschéftssoftware-Paket)
* ZAXKON DM 34.90 SPRACHPROGRAMM) * ADRESSYERWALTUNG
* WINTERGAMES DM 34.90 &
e Lot DM 3690 + EINZIGARTIG am Softwaremark , phac it e
Hexenkiiche ~ Deutsch DM 29.90 | - g * FAKTURIERUNG
ZORRO DM 39.90 * Uber 20.000 fest gespeicherte
* Frankie goes to Hollyw. DM 3490  Vokabeln
* Impossible Mission DM 39.90 « (j i &
* Hyper Sports ow aaso | ber 10,000 SHCIWOTIEL Schnelder GPG 484/664/6128
BRUCE LEE DM 3390 ~ Minimale Zugrifiszeit 3" Disketten:
Slapshot DM 31.90 * Selbst individuell erweiterbar N e Dk
* Tornado Low Level DM 29.90 * | ernerfolg durch Vokabeltrainer 8 R Aur DM 58,
SPY vs SPY DM 3490 + 1ot diegCPC und Floppy-  TUMBO ESPRIT & KARRIER ATTACK
Exploding Fist DM 34.90 ) 2 nur DM 58.90
Yie ar Kung Fu DM 34.90 S_pewherkapaznlat \_/0|| aus SSPY oNia750
Match Day DM 34.90 * Eine GROSSE Hilfe in SCHULE .%Vpnmew DM 4790
SABOTEUR | DM 39.90 und Beruf - the Rocky Horror Show DM 47.90
TURBO-ESPRIT UM 38.90 ~ Fine echte Bereicherung Ihrer  * Strange Loop DM 47.90
Hacker DM 36.90  Schnei er-Softwaresammlung  (Nachfolger von Sorcery)
Codename Mat II DM 29.90 ., D 1eﬂ Anleit und 9 CYRUS Il Chess DM 47.90
STARION DM 3490 = Ueutsche Anleitung TASWORD-D DM 98.90
D.Th. Decathion DM 2990 Menuefiihrung Highway Encounter DM 49.90
D.Th. Supertest DM 2990 3" 0.525" Diskette . LORDS OF MTlgglGHT gM éggg
FIGHTER PILOT - Deutsch DM 34.90 ELITE - DEUTSCH M 69,
NIGHTSHADE M 3490 ENGLISCH/DEUTSCH They sold a Million DM 47.90
ALIEN 8 DM 34.90 nur DM 68.80 gRCE LEE DM 59.90
NIGHTLORE DM 3490 DEUTSCH/ENGLISCH SLAPSHOT DM 49.90
ELITE - DEUTSCH DM 54.90 nur DM 69.80 SORCERY PLUS DM 49.90
ReverEndng Story D A SET DEUTSGH/ENGLISCH

ey sold a Million :

* The GOONIES DM 34.90 und ENGLISCH/DEUTSCH SCHNELLYERSAND
Spitire 40 DM 39.90 nur DM 119,90

(Die Preise sind nur gilltig bis zur nachsten CPC-International-Ausgabe.)

Stindig Neuhelten Hindleranfragen erwiinscht
Bei Bestellungen unter OM 70 werden DM 4.— Porto/Verpackung berechnet. Die Lieferung erfolgt
per Nachnahme oder Vorkasse (Euro-Scheck). Telefonische Bestellung und Beratung ist maglich!!!

Mit* gekennzeichnete Programme waren bei Drucklegung noch nicht auf Lager
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Neben der Hardwareausstattung des
JOYCE (z.B. kein JoystickanschluB) und
dem Textverarbeitungsprogramm Loco-
Script, liBt auch der Befehlssatz des mit-
gelieferten Basic-Interpreters eindeutig
erkennen, dall dieser Rechner mehr als
»kleiner« Biirogehilfe, als zur Unterhal-
tung (spielen) gedacht ist. Es gibt z.B.
keine Befehle zur Bildschirmsteuerung
oder Tonerzeugung - dafiir existiert eine
Vielzahl von Funktionen zur Verwaltung
von indizierten Dateien. Der Umgang mit
solchen Dateien, den JETSAM-Funktionen
des Mallard-Basic und der Unterschied
zu anderen Datendateien, soll nun an-
hand eines einfachen Beispieles erliutert
werden.

Versetzen wir uns in die Rolle eines
GroBhéndlers, der die Adressen, Um-
sdtze, Rechnungen usw. seiner Kunden
mit Hilfe eines Computers verwalten
mochte. Die einzelnen Daten werden
als Datensétze in verschiedenen Da-
teien gehalten, z.B. Adresse in einer
Adressdatei; Umsitze, Rechnungen
usw. in entsprechenden Dateien. Um
die Datensitze eines Kunden in den
verschiedenen Dateien auffinden zu
konnen, wird eine fortlaufende Kun-
dennummer vergeben, iiber die diese
Sitze eindeutig angesprochen werden
kénnen. Ein solcher Datensatz setzt
sich wiederum aus mehreren Datenfel-
dern zusammen, z.B. kdnnte der Auf-
bau eines Datensatzes der Adressdatei
mit finf Feldern folgendermaBen
aussehen:

Feld 1: Name

Feld 2: Vorname
Feld 3: StraBe/Nr.
Feld 4: Postleitzahl
Feld 5: Ort

Im folgenden soll die Adressdatei als
Beispiel und zur Demonstration der
Unterschiede zwischen den verschiede-
nen Dateiarten dienen.

Am einfachsten wire das Speichern der
Adressen in einer sequentiellen Datei.
Dieser Dateityp unterliegt aber einigen
Einschriankungen:

Wie der Name schon sagt, werden hier
die Datensitze der Reihe nach hinterein-
ander in die Datei geschrieben und
kénnen nur in dieser Reihenfolge wie-
der gelesen werden. Benétigt man z.B.
nur den 10. Datensatz (Kundennum-
mer 10), so miissen die neun vorher-
gehenden Sitze tiberlesen werden - was
natirlich Zeit in Anspruch nimmt.
Noch gravierender ist die Tatsache, dal3
man in eine solche Datei nur schreiben
oder nur aus ihr lesen kann. Anderun-
gen sind also nicht ohne weiteres mog-
lich - man muB die ganze Datei in den
Speicherdes Rechners einlesen, die An-

derung durchfiihren und das Ganze
dann wieder zuriickschreiben. Dies hat
zur Folge, daB die max. Gr68e unserer
Adressdatei und damit die Anzahl der
moglichen Kunden vom freien Speicher
des Rechners abhéngigist. Andererseits
befinden sich so alle Daten im Speicher
des Rechners und der Zugriff auf einen
Datensatz erfolgt wesentlich schneller
als das Lesen von der Diskette.

Hier nun schematisch die nétigen Ein-
zelheiten fiir die Adressdatei:

Da die GroBe der Datei durch den
freien Speicher im Rechner begrenzt ist
und das Programm zur Verwaltung der
Adressen auch etwas Speicherplatz be-
notigt, legen wir die max. Anzahl von
Kunden mit z.B. 200 fest.

maxanz=200

Die Adressen (Datensitze) werden im
Speicher des Rechners in einem zweidi-
mensionalen Zeichenkettenfeld ge-
speichert, das entsprechend dimensio-
niert wird:

DIM adressen$(maxanz,5)

Uber den ersten Index (1 bis maxanz)
wird der Datensatz des gewiinschten

Kunden adressiert, er entspricht also
der Kundennummer. Der zweite Index
(1 bis 5) adressiert die einzelnen Daten-
felder des Satzes (s.0.).

name$=adressen$(kundennummer,1)
vorname$=adressen$(kundennummer,2)

0rt$.=adressen$(kundennummer,5)

In einem Programm konnen nun alle
notigen Operationen (Eingeben, An-
dern, Loschen) durch entsprechende
Indizierung der Datensitze und Daten-
felder vorgenommen werden.

Zum Speichern der Datei mul} diese
vorher er6ffnet werden:

OPEN ”0”, #1,”ADRESSEN.SEQ”

Das”O” (OUTPUT) teilt Basic mit, dal3
die Datei ADRESSEN.SEQ geschrie-
ben werden soll, wobei alle schon exi-
stierenden Dateien mit dem gleichen
Namen geloscht werden. Mit der Datei-
nummer #1 wird eine logische Verbin-
dung zwischen der Datei und den Ein-/
Ausgabebefehlen hergestellt. Somit
weill Basic, wenn es z.B. den Befehl

Basic-Dateiverwaltung einfd
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PRINT #1,”Meier” bearbeitet, daB3
"Meier” in die Datei ADRESSEN.SEQ
geschrieben werden soll. Hitten wir
noch eine zweite Datei mit OPEN
07, #2,”TEXT” eroffnet, so wiirde
mit PRINT #2,”Meier” der Text in
diese Datei geschrieben. Basic erlaubt
fir die Dateinummer eine Zahl von 1
bis 3, es konnen also max. drei Dateien
gleichzeitig bearbeitet werden. Diese
Anzahl kann aber mit Hilfe des
MEMORY-Befehls geindert werden,
falls eine groBere Anzahl gleichzeitig
offener Dateien notwendig sein sollte.

Das eigentliche Schreiben der Datensitze
geschieht durch:

FOR i=1 to maxanz
FOR j=1to 5
PRINT # 1,adressen$(i,j)
NEXT

Nachdem alle Daten geschrieben wor-
den sind, muB} die Datei mit

CLOSE #1

wieder geschlossen werden. Geschieht
dies nicht, so kénnen Daten verloren

gehen und die Datei kann nicht zum
Lesen ge6ffnet werden.

Zum Einlesen einer solchen Datei wird
diese mit

OPEN 1", #1,”ADRESSEN.SEQ”

gedffnet. Das ”I” steht hier fiir Eingabe
(Input) und die Daten kénnen durch

FOR i=1 to maxanz
FOR j=1to0 5
INPUT #1,adressen$(i,j)
NEXT
NEXT

gelesen werden.
Danach wird die Datei ebenfalls mit
CLOSE # 1 wieder geschlossen.

Damit wiren alle notwendigen Opera-
tionen zur Realisierung der Adressdatei
als sequentielle Datei vorhanden. Da
wir uns aber in die Rolle eines Grof-
héndlers versetzt haben, werden die
max. 200 Adressen, die auf diese Artver-
waltet werden kénnen, nicht geniigen.

Diese Einschrinkung 148t sich aber
durch Verwendung von Direktzugriffs-
dateien (engl. Random Access) um-
gehen. Dieser Dateityp hat gegeniiber
der sequentiellen Datei den wesent-
lichen Vorteil, daB die Daten in jeder
beliebigen Reihenfolge geschrieben

-und gelesen werden kénnen. Dadurch

ist die Gr6Be einer solchen Datei nur
von der Kapazitit des Speicherme-
diums (Diskette, Festplatte) bzw. der
max. DateigroBe, die das Betriebssy-
stem des Rechners unterstiitzt, be-
grenzt. Auch kénnen Anderungen
leicht vorgenommen werden - es wird
nur die Adresse des betroffenen Kunden
in den Speicher gelesen, gedndert und
wieder an die gleiche Stelle in die Datei
zurtickgeschrieben. Dies ist moglich, da
in einer Direktzugriffsdatei die Daten
vollig anders als in einer sequentiellen
Datei gespeichert werden. Der Inhalt
der sequentiellen Adressdatei koénnte
z.B. folgendes Aussehen haben:

Meier

Hans

Im Eck 123
4321
Tiinneskirchen
Schmitd
Rudolf
Hinterm Mond 7 - 9
4711 Dingsda
Biichsenmacher
Bimbo

... USW,

Die Datenfelder der Datensitze sind
als Zeichenketten unterschiedlicher
Lénge mit einem von Basic angefiigten
Zeilenende, das beim Lesen wieder als
Trennzeichen der Felder dient, ge-
schrieben worden. Daraus ergeben sich
fiir die einzelnen Datensiitze ebenfalls
unterschiedliche Lingen und man kann
leicht erkennen, daB so ein direkter Zu-
griff auf ein bestimmtes Datum nicht

moglich ist.

Dagegen haben die Datensitze in einer
Direktzugriffsdatei eine feste Linge, die
entsprechend der GroBe der zu speichern-
den Informationen festgelegt wird, so-
wie eine Satznummer, iiber die die
Sétze angesprochen werden. Die GroBe
der einzelnen Datenfelder eines solchen
Satzes istebenfalls konstant - man muB
sich vorher iiberlegen, wieviele Zeichen
z.B. max. fiir den Namen eines Kunden
benotigt werden. Aus der Summe der
einzelnen Feldldngen ergibt sich dann
die Gesamtlinge (Satzlédnge) eines Da-
tensatzes in Bytes.

Fiir die Adressdatei konnte das so
aussehen:

20 Zeichen
15 Zeichen
25 Zeichen
4 Zeichen

24 Zeichen

Name:
Vorname:
StraBe:
PLZ:
Ort:

Summe: 89 Zeichen (Bytes)

satzlinge=89

Um mit einer Direktzugriffsdatei ar-
beiten zu kénnen, muB diese ebenfalls
er6ffnet werden:

OPEN ”R”, #1,”ADRESSEN.RA”,
satzlinge

Hier zeigt das ”R” an, daB die Adress-
datei als Direktzugriffsdatei (Random
Access) eréffnet werden soll. Ein weite-
rer Unterschied zum Eroffnen einer
sequentiellen Datei, ist die zusitzliche
Angabe der Satzldnge von 89 Bytes hin-
ter dem Dateinamen, die wir oben aus
den benotigten GroBen der Datenfelder
errechnet hatten. Anhand dieser GroBe
und der Satznummer (s.u.) kann die
Position des Datensatzes in der Datei
von Basic berechnet werden. Wird diese
Angabe weggelassen, so nimmt Basic
eine Satzldnge von 128 Bytes an, was in
diesem Fall eine Verschwendung von
39 Bytes pro Adresse bedeuten wiirde.
Eskonnen aberauch Sitze mit mehrals
128 Bytes GrofBle verarbeitet werden.

Dazu muB allerdings auch die GroBe
des Zwischenspeichers (Satzbuffer), in
dem ein Datensatz aus der Datei gele-
sen bzw. aus dem in die Datei geschrie-
ben wird, mit Hilfe des MEMORY-
Befehls angepaBtwerden, da Basic hier-
fir ebenfalls 128 Bytes vorsieht.

Beim Eréffnen einer Direktzugriffs-
datei wird eine schon vorhandene Datei
im Gegensatz zur sequentiellen Datei
nicht geléscht. Daher kénnen Daten
verandert oder hinzugefiigt werden. Exi-
stiert die Datei noch nicht, so entsteht
eine neue, vorldufig leere Datei.

Als nédchstes muB die Struktur des Satz-
puffers und somit die der Datensitze
definiert werden, d.h. die Anzahl und
GroBen der einzelnen Datenfelder.

Dies geschieht mit der FIELD-Anwei-
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sung, wodurch die darin aufgefiithrten
Feldvariablen dem Satzpuffer der Da-
tei zugeordnet werden. Fiir die Adress-
datei sieht das folgendermaBen aus:

FIELD # 1,20 AS nameS$,
15 AS vorname$,
25 AS strafle$,
4 AS plzS,
25 AS ort$

Bei den Feldvariablen handelt es sich
immer um Zeichenkettenvariablen. Die
Léingenangaben n AS bestimmen die
GroBe der Felder in Bytes (Zeichen).
Die Reihenfolge der Felder im Satzpuf-
fer ist durch die Anordnung der Feld-
variablen in der FIELD-Anweisung be-
stimmt. Bei der obigen Struktur fiir die
Adressdatei werden die ersten 20 Bytes
durch die Zeichenkette name$ belegt,
die nachsten 15 Bytes von vorname$
usw.

Bevor man nun einen Datensatz in eine

Direktzugriffsdatei schreiben kann,
muB} der Satzpuffer mit den zu schrei-
benden Werten durch Zuweisungen an

:| die Feldvariablen gefiillt werden.

Dazu stehen drei verschiedene Zuwei-
sungsarten zur Verfiigung, deren Wir-
kungsweise anhand der Feldvariablen
name$ gezeigt wird:

LSET name$="Meier”

Mit dieser Zuweisung wird der Name
Meier linksbiindig in die Feldvariable
name$ geschrieben und die restlichen
im Feld unbenutzten Bytes mit Leer-
zeichen aufgefiillt. Entsprechend wird

Joyce

durch

RSET name$="Meier”

der Name rechtsbiindigin das Feld ein-
getragen, wobei das Feld von links mit
Leerzeichen aufgefiillt wird. SchlieB-
lich werden mit

MIDS$(name$,10,3)=""Meier”’
nur die ersten drei Zeichen, also Mei, ab
dem zehnten Byte in das Feld ge-

speichert, wobei der restliche Inhalt un-
verdndert bleibt.

In allen drei Féllen werden fiir die
Feldvariablen zu lange Zeichenketten
bei der Zuweisung auf die GroBe der
Feldvariablen gekiirzt.

Wird dagegen eine Zuweisung wie
name$="Meier”

oder

INPUT name$

durchgefiihrt, so wird die Zugehorigkeit
der Feldvariablen name$ zum Satzpuf-

fer der Direktzugriffsdatei aufgehoben
und sie kann als normale Zeichenkette
weiter verwendet werden.

Daher ist es ratsam, die zu speichern-
den Daten zur Manipulation (Eingaben,
Anderungen,...) in normalen Variablen
zu halten und deren endgiiltigen Inhalt
erst zum Speichern den entsprechen-
den Feldvariablen zuzuweisen. Dazu
bietet sich das, von der sequentiellen
Adressdatei schon bekannte, Zeichen-
kettenfeld an, das jetzt aber nur noch
eine, ndmlich die gerade zu bear-
beitende Adresse aufnehmen muB:

DIM adresse$(5)

Die fiinf Elemente dieses Feldes ent-

sprechen wieder den Datenfeldern
name$, vorname$, usw.

Das Fiillen des Satzpuffers mit den in
adresse$() stechenden Daten geschieht
dann mit den Befehlen

LSET name$=adress$(1)
LSET vorname$=adress$(2)
LSET straBBe$=adress$(3)
LSET plz$=adress$(4)
LSET ort$=adress$(5)

Nun kann die in dem Satzpuffer ent-
haltene Adresse als Datensatz in die
Direktzugriffsdatei geschrieben wer-
den. Daftir ist der PUT-Befehl zustin-
dig, der auf zwei verschiedene Weisen
angewendet werden kann. Mit

PUT # 1

werden die Datensitze, wie in einer
sequentiellen Datei, hintereinander ge-
schrieben. Nach jedem PUT # 1 wird
die Satznummer automatisch um eins
erhoht und steht somit auf dem nich-
sten zu schreibenden/lesenden Da-
tensatz. Direkt nach dem Eroffnen der
Datei wiren das die Sitze 1,2, 3 usw. Hat

man aber schon z.B. den fiinften Satz
aus der Datei gelesen, so wiiren das die
Sétze 6, 7, 8 etc.

Mit der zweiten Form kann man dage-
gen die Satznummer bestimmen, unter
der der Datensatz gespeichert werden
soll. Dies ist flir unsere Adressdatei
wichtig, da die Adressen der Kunden
iiber die entsprechenden Kundennum-
mern erreichbar sein sollen. Also neh-
men wir einfach die Kundennummer
als Satznummer, die bei Mallard-Basic
im Bereich von 1 bis 32767 liegen darf,
was gegeniiber den 200 Adressen im
sequentiellen Modell in den meisten
Fallen gentigen diirfte. Der Speicherbe-
fehl sieht dann so aus:
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PUT # 1,kundennummer

Es sei noch erwihnt, daB vor jedem
Schreiben eines Datensatzes der Satz-
puffer mit den entsprechenden Daten
(hier die Adressen) neu gefiillt werden
muBl! Anderenfalls wird bei jedem
PUT-Befehl die gleiche Adresse unter
der angegebenen Kundennummer ge-
speichert.

Fir das Lesen eines Satzes in den Satz-
puffer ist der GET-Befehl zustindig,

Dieser Befehl kann ebenfalls in zwei
Varianten angewandt werden, ohne
oder mit Angabe der Satznummer. Er
verhélt sich genau wie der PUT-Befehl,
mitdem Unterschied, daB die Daten ge-
lesen werden und daB3 bei dem Versuch,
einen noch nicht geschriebenen Da-
tensatz zu lesen, ein Fehler entsteht. Fiir
die Adressdatei ist wieder, wie beim
Schreiben, die zweite Art notwendig:

GET # 1,kundennummer

Nach diesem Befehl befindet sich die
Adresse des gewiinschten Kunden im
Satzpuffer und der Inhalt der Datenfelder
kann iiber die Feldvariablen ange-
sprochen werden. Z.B. kann man mit
dem Befehl

PRINT name$,vornames,...

die Adresse auf den Bildschirm ausgeben

oder ihren Inhalt wieder in das Zeichen-
kettenfeld adress$() mit

adress$(1)=name$
adress$(2)=vorname$

adre;s$(5)=ort$

zu weiteren Manipulationen iibertra-
gen. Dort kann jetzt z.B. eine Adresséin-
derung vorgenommen werden und die
neue Adresse wieder unter der gleichen
Kundennummer in die Datei zuriick-
geschrieben werden.

Wie sequentielle Dateien, miissen auch
Direktzugriffsdateien nach Beendi-
gung der Arbeit wieder mit CLOSE
Dateinummer geschlossen werden.
Mit Hilfe der Direktzugriffsdatei konnte,
gegeniiber der sequentiellen Datei, die
Anzahl der zu verwaltenden Kunden
erheblich gesteigert werden. In beiden
Fillen konnen wir die Adressen der
Kunden aber nur iiber die Kunden-
nummer ansprechen. Méchten wir da-
gegen wissen, welche Kunden z.B. in ei-
ner bestimmten Stadt bzw. in einem
bestimmten Postleitzahlengebiet seB-
haft sind, so miissen alle Adressen auf
die Erfullung der Suchbedingungen
untersucht werden. Ebenso proble-
matisch ist die Erstellung einer Adress-
liste, die alphabetisch nach dem Na-
men sortiert ist.

Zu diesem Zweck wire ein alphabeti-

sches Verzeichnis der Namen niitzlich,
in dem diese und die dazugehorigen
Satznummern, unter der die vollstin-
dige Adresse in der Direktzugriffsdatei
gespeichert ist, enthalten sind. Dateien,
die mit Hilfe solcher Index-Tabellen
verwaltet werden, nennen sich indizierte
oder indexsequentielle Dateien.

Dabei handelt es sich um Direktzu-
griffsdateien, zu denen zusitzlich eine
Indexdatei angelegt wird. Beim Spei-
chern eines neuen Datensatzes in die
Direktzugriffsdatei wird ein Schliissel-
begriff angegeben, dervon der Dateiver-
waltung zusammen mit der Satznum-
mer des Datensatzes in die Indexdatei
entspechend einsortiert wird. Zum
Suchen eines Datensatzes kann dann
dieser Schliisselbegriff wieder verwen-
det werden und falls der Schliissel im
Index gefunden wurde, mit Hilfe der
Satznummer, der vollstindige Da-
tensatz wieder gelesen werden. Die
Adressdatei, mit Hilfe der indizierten
Dateiverwaltung, kénnte so aussehen,
wobei die Satznummer wieder der Kun-
dennummer entspricht:

Direktzugriffsdatei:

Satz 1: Meier
Hans
Im Eck 123
4321
Tiinneskirchen
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Satz 2: Schmidt
Rudolf
Hinterm Mond 7 - 9
4711
Dingsda

Satz 3: Biichsenmacher
Bimbo
Holzweg 1
4545
Irgendwo

Indexdatei mit sortierten Namen:

Biichsenmacher, Satz 3
Meier, Satz 1
Schmidt, Satz 2

oder Indexdatei mit sortierter PLZ:

4321, Satz 1
4545, Satz 3
4711, Satz 2

Die meisten Basic-Dialekte, die bei
Heim- und Personalcomputern zu fin-
den sind, unterstiitzen die indizierte
Dateiverwaltung leider nicht. In dem
Fall bleibtes dem Programmierer tiber-
lassen, diese zu verwirklichen. Mallard-
Basic bietet dagegen mit den JETSAM-
Funktionen sehr komfortable Werk-
zeuge zum Arbeiten mit diesem Datei-

typ.

Im Gegensatz zur Direktzugriffsdatei
wird eine indizierte Datei beim Offnen
nicht automatisch erstellt. Vor der er-
sten Benutzung mulB diese erst mit
dem CREATE-Befehl eingerichtet und
initialisiert werden. Fiir unsere Adress-
datei geschieht das durch

CREATE # 1,”ADRESSEN.DAT”
”ADRESSEN.INX”
2,satzlinge

Die Dateinummer #1 und ihre Be-
deutungist ja schon von der sequentiel-
len und der Direktzugriffsdatei be-
kannt.

Der Dateiname ADRESSEN.DAT be-
zeichnet die Datendatei, in der die voll-
stindigen Datensatze (Adressen) der
Kunden gespeichert werden. Dabei
handelt es sich um eine ganz normale
Direktzugriffsdatei, mit den oben schon
beschriebenen Eigenschaften.

Der neu hinzugekommene zweite Da-
teiname ADRESSEN.INX bezeichnet
die von Jetsam -einzurichtende In-
dexdatei, in der die Schliisselwodrter mit
den dazugehorigen Satznummern der
Datendatei von Jetsam eingetragen und
verwaltet werden. Fur diese Datei be-
notigt Jetsam mindestens einen Zwi-
schenspeicher (engl. Buffer), iiber den
es die zur Verwaltung des Index notigen

Operationen abwickeln kann. Bei erst-

maligem Laden von Basic existiert die-
ser noch nicht, da er einen Speicher-
platz von 128 Bytes belegt, der vom ver-
fiigbaren Platz fiir Programme abgezo-
gen wird und bei Nichtverwendungvon
Jetsam unnotig ist. Vor der ersten Ver-
wendung von Jetsam in einem Pro-
gramm mulB dieser Zwischenspeicher
mit

BUFFERS anzahl

eingerichtet werden. anzahl kann im Be-
reich von 0 bis 255 liegen und gibt an,
wieviele Index-Puffer (jeder 128 Bytes
groB3) reserviert werden sollen. Je mehr
Buffer Jetsam zur Verfligung gestellt
werden, umso schneller erfolgt die Be-
arbeitung der indizierten Dateien.

Neu ist auch der Parameter 2, der die
Datei fiir andere Benutzer in einem
Mehrbenutzersystem sperrt. Auf dem
Joyce ist dieser Parameter uninteres-
sant, mull aber aus Kompatibilitits-
griinden angegeben werden. Dieser
Sperr-Parameter tritt auch in anderen
Jetsam-Funktionen auf, wo dann eben-
falls konstante Werte benutzt werden.

Die Bedeutung der satzlinge ist eben-
falls schon bekannt - sie gibt wieder die
Lange eines Datensatzes in der Daten-
datei an. Allerdings benétigt Jetsam in
jedem Satz zur Verwaltung der Daten-
datei die ersten zwei Bytes und reser-
viert sich diese; dem Benutzer stehen sie
also nicht zur Verfiigung. Da wir fiir
eine Adresse 8§89 Bytes benotigen, mufl
im Gegensatz zu normalen Direktzu-
griffsdateien, die Satzldnge um zwei er-
hoht werden:

satzlinge=89+2

Wenn vom CREATE-Befehl beide Da-
teien erfolgreich erzeugt wurden, steht
die indizierte Datei zur weiteren Bear-
beitung bereit, man braucht sie also
nicht mehr, wie folgend beschrieben,
er6ffnen.

Existiert dagegen die Adressdatei
schon, dann wird mit

OPEN ”K”, # 1,”ADRESSEN.DAT”
”ADRESSEN.INX
2,satzldnge

die indizierte Datei zur Bearbeitung
eroffnet.

Die Parameter ab der Dateinummer
#1 entsprechen denen des CREATE-
Befehls. Der erste Parameter K> zeigt
Basic, daB eine existierende, indizierte
Datei geoffnet werden soll.

Nach dem CREATE- bzw. dem OPEN-
Befehl, muB nun wieder, wie bei der ein-
fachen Direktzugriffsdatei, die Struktur
des Satzpuffers definiert werden. Dabei
muB die Summe der Feldlingen um
zwei Bytes kleiner sein als die bei
CREATE/OPEN angegebene Satz-
linge, da Jetsam, wie erwidhnt, zwei
Bytes fiir sich in Anspruch nimmt. Die

FIELD-Anweisung entspricht exakt der
fir die Direktzugriffsdatei benutzten:

FIELD # 1,20 AS nameS$,
15 AS vorname$,
25 AS stralle$,
4 AS plz$,
25 AS ort$

Ebenfalls benutzen wir zur Manipu-
lation einer Adresse wieder das
Zeichenkettenfeld adress$(), um zu ver-
meiden, daB3 durch eine falsche Zuwei-
sung die Zugehorigkeit einer Feldvaria-
blen zum Satzpuffer aufgehoben wird.

Um nun mit indizierten Dateien sinn-
voll arbeiten zu kénnen, muB tiberlegt
werden, nach welchen Kriterien die ge-
speicherten Informationen wieder ge-
sucht oder Listen erstellt werden sollen.

Innerhalb der Indexdatei kann Jetsam
bis zu acht verschiedene Indextabellen
verwalten. D.h. fiir unsere Adressdatei,
daB wir gleichzeitig ein sortiertes Ver-
zeichnis der Namen und eines der Post-
leitzahlen benutzen kénnen. Theore-
tisch konnten fiir alle fiinf Datenfelder
der Adressdatei entsprechende In-
dextabellen angelegt werden, was aber
wenig Sinn ergibt, da dadurch mehr
Speicherplatz verbraucht wird und wir
kaum nach irgendwelchen StraBlen
suchen werden.

Ein Problem stellt sich durch die von
uns vorgeschriebene und zu jeder
Adresse gehorende Kundennummer
ein. In der sequentiellen Datei ent-
sprach diese dem Index im Zeichenket-
tenfeld adress$() und in der Direktzu-
griffsdatei der Satznummer des Da-
tensatzes mit der Adresse des Kunden.
Die Daten eines Kunden wurden also
direkt tiber die Kundennummer ange-
sprochen. Dies ist jetzt bei der Verwen-
dungeinerindizierten Datei nicht mehr
moglich, da Jetsam selbstindig die
Satznummer bestimmt, unter der ein
Datensatz in die Datei geschrieben
wird. Dadurch ergibt sich die Notwen-
digkeit, eine Indextabelle fiir die Kun-
dennummer einzusetzen.

Fiir unsere Adressdatei benutzen wir
also drei Indextabellen; eine fiir die
Kundennummer (Tabelle 0), eine fiir
die Namen (Tabelle 1) und eine fiir die
Postleitzahlen (Tabelle 2). Jede ein-
zelne der acht moglichen Tabellen wird
in den Jetsam-Funktionen durch ihre
Nummer selektiert, die zwischen 0 und
7liegen darf. Um spéter beider Verwen-
dung der Jetsam-Funktionen den Para-
meter, der die einzelnen Indextabellen
selektiert, besser erkennen zu konnen,
verwenden wir die Konstanten Kkin-
dex=0 fiir die Tabelle der Kundennum-
mern, nindex=1 fiir die der Namen und
pindex=2 fiir die der Postleitzahlen.

Des weiteren mul iiberlegt werden, ob
in einem Index ein Schlisselwert nur
einmal oder mehrfach vorkommen
darf. Bei der Namen- und Postleitzah-
lentabelle ist ein mehrfaches Auftreten
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eines Wertes sicher sinnvoll, da es, wie
allgemein bekannt, unzihlige Meiers,
Miillers usw. gibt. Ebenfalls ist nicht
auszuschlieBen, daBl mehrere Kunden
in derselben Stadt residieren. Dagegen
darf eine Kundennummer nur einmal
vorhanden sein, da sonst die Daten aus
den einzelnen Dateien (s. ganz oben)
nicht eindeutig einander zuzuordnen
sind.

Deshalb bietet Jetsam die Moglichkeit,
fiir jede einzelne Tabelle ein einfaches
oder mehrfaches Vorkommen eines
Schlusselwertes zu erlauben. Beim Er-
zeugen einer indizierten Datei mit
CREATE, wird fiir alle acht méglichen
Indextabellen automatisch ein mehr-
faches Auftreten eines Wertes erlaubt.
Soll aber in bestimmten Tabellen ein
Wert nur einmalig vorkommen diirfen,
so muB diese Eigenschaft den betroffe-
nen Tabellen mitgeteilt werden. Die
Jetsam-Funktion dafiir ist

ergebnis=RANKSPEC(dateinummer,
Tabellennummer,
attribut)

Mit attribut=0 wird ein Schliisselwert
mehrfach in der entsprechenden In-
dextabelle erlaubt. Dies kann man sich
ersparen, da diese Einstellung auto-
matisch angenommen wird. Mit attri-
but=1 darf ein Wert in der Tabelle nur
einmalig enthalten sein. Als Ergebnis
liefert die Funktion den Wert Null,
wenn kein Fehler aufgetreten ist.

Diese Einstellungen miissen (wenn notig)
bei der Erstellung einer indizierten Da-
tei mit CREATE vorgenommen wer-
den, bevor Daten gespeichert werden
-und bleiben fiir die erzeugte Datei bis
zu ihrem Ende durch Léschen aktiv, da
diese Information in der Indexdatei
mitgespeichert wird und nach einem
Wiedereréffnen mit OPEN in Kraft
tritt.

Um also in der Adressdatei kein mehr-
faches Vorkommen einer Kundennum-
mer zu erlauben, muf3 diese nach dem
CREATE-Befehl mit

ergebnis=RANKSPEC( #1,kindex,1)

Jetsam mitgeteilt werden.

Nach diesen ganzen Voriiberlegungen
und MalBnahmen kénnen nun endlich
Adressen in die indizierte Datei ein-
getragen werden.

Wie bei der normalen Direktzugriffs-
datei, miissen dazu die Adressdaten erst
in den Satzpuffer iibertragen werden:

LSET name$=adress$(1)
LSET vorname$=adress$(2)
usw.

Das Speichern des Datensatzes ge-
schieht jetzt nicht mehr mit dem PUT-
Befehl, sondern durch die Jetsam-
Funktion ADDREC. Diese Funktion
schreibt den Satz, unter einer von
Jetsam vergebenen Satznummer, in die
Datendatei und sortiert gleichzeitig den
angegebenen Schliisselwert in die ange-
gebene Indextabelle ein. Hier der voll-
stindige Aufruf der Funktion:

ergebnis=ADDREC(Dateinummer,
Sperrparameter,
Tabellennummer,
Schliisselwert)

Die Bedeutung der Datei- und Tabel-
lennummer diirfte aus obigen Ausfiih-
rungen schon bekannt sein. Wie bei
CREATE und OPEN, muB der Sperr-
parameter wieder aus Kompatibilitits-
griinden zur Mehrbenutzerversion an-
gegeben werden und hat ebenfalls den
Wert 2.

Beim Schliisselwert handelt es sich im-
mer um eine Zeichenkette mit einer
maximalen Linge von 31 Zeichen. Fiir
die Adressdatei nehmen wir als Schliis-
selwert die Kundennummer und als Ta-
bellennummer die Konstante kindex
(Tabelle 0, in der ein Wert nur einmal
existieren darf).

Da Basic Zahlen intern nicht als Zif-
fernfolge, sondern in einer, fiir Com-
puter geeigneteren Form darstellt, mul3
die Kundennummer vor Verwendung
als Schliisselwert einer Jetsam-Funktion
in eine Zeichenkette umgewandelt wer-
den. Dazu gibt es einmal die STRS-
Funktion, die eine Zahl von der inter-
nen Darstellung wieder in eine Ziffern-
folge umwandelt:

schliissel$=STR$(kundennummer)

Diese Form hat aber den Nachteil, daB
fiirjede Ziffer der Zahl ein Byte benotigt
wird, wihrend in der internen Darstel-
lung von Basic nur zwei Bytes notig sind,
um Zahlen im Bereich von -32768 bis
+32767 darzustellen.

AuBerdem entsteht in der Indextabelle
nicht die erwartete, aufsteigende Reihen-
folge der Kundennummern 1, 2, 3,..., 10,
usw., da bei Zeichenketten ein Vergleich
auf kleiner-, gleich und groBer als, an-
ders als bei Zahlen ausgefiihrt wird. In der
Indextabelle wiirde sich deshalb folgen-
de Reihenfolge einstellen: 1, 10, 2, 3....

Deshalb bietet Mallard-Basic noch die
zwei Funktionen MKIK$ und MKUKS$
an, die beide aus der internen Darstel-
lung einer Zahl eine zwei Bytes lange
Zeichenkette erzeugen, die als Schliis-
selwert fiir Jetsam-Funktionen verwen-
det werden kann. Mit MKIKS kénnen
dabei ganze Zahlen im Bereich von
-32768 bis +32767 und mit MKUKS
ganze Zahlen in einem Bereich von 0
bis 65535 umgewandelt werden. Diese so
erzeugten Zeichenketten lassen sich
dann mit den Funktionen CVIK und
CVUK wieder in die, fiir Basic zum
Rechnen nétige, interne Darstellung zu-
riickwandeln. Dies ist auch nétig, wenn
man den Wert z.B. drucken méchte. Die
Ausgabe der Zeichenkette selbst er-
zeugt nur wirre Zeichen auf dem
Papier!

Der Befehl zum Hinzufiigen eines
neuen Kunden sieht also so aus:

ergebnis=ADDREC(#1,
2

k;ndex,
MKUKS$
(kundennr.))

Wird als Ergebnis der Wert 0 zurtickge-
geben, so konnte die Adresse erfolg-
reich in die Datendatei, und die Kun-
dennummer in die Tabelle der Index-
datei, eingetragen werden. Wenn ver-
sucht wird, eine Adresse unter einer
in der Tabelle schon existierenden
Kundennummer hinzuzufiigen, was bei
der Erstellung der Datei mit RANKSPEC
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»verboten« wurde, dann wird in ergeb-
nis der Fehlercode 116 zuriickgegeben
und die Adresse nicht gespeichert.

In beiden Fallen wird von Jetsam eine
aktuelle Position festgehalten. Diese
Position bestimmt bei einigen Jetsam-
Funktionen, auf welchen Datensatz,
welcher Indextabelle und welchem
Schliisselwert sich die Funktion aus-
wirkt. Einige Funktionen verlangen
diese Position unbedingt als Eingabe-
parameter, bei anderen kann sie optio-
nal angegeben werden. Die Position
setzt sich aus den drei Werten Tabellen-
nummer, Schliisselwert und Satznum-
mer zusammen. Im Falle des Erfolges
bei ADDREC zeigt diese auf die gerade
hinzugefiigte Adresse, bei Fehler 116 auf
die schon existierende. Bei anderen
Funktionen kann die Position nach
Auftreten von Fehlern auch undefiniert
sein. Um die aktuelle Position fiir Pro-
gramme verfiigbar zu machen, bietet
Jetsam folgende drei Funktionen:

Tabellennr.=FETCHRANK(dateinr.)
Schliissel$=FETCHKEY$(dateinr.)
Satznr.=FETCHREC (dateinr.)

Nun haben wir aber erst die gleiche Mog-
lichkeit zum Lesen der Adresse aus der
indizierten Datei, wie auch bei der
sequentiellen und der einfachen Direkt-
zugriffsdatei - die Kundennummer.
Deshalb gibt es bei Jetsam die ADDKEY-
Funktion, die das Hinzufiigen weiterer
Schliissel fiir einen, in der Datendatei
bereits gespeicherten, Satz erlaubt:

ergebnis=ADDKEY(Dateinummer,
Sperrparameter,
Tabellennummer,
Schliisselwert,
Satznummer)

Hierbei muB fiir den Sperrparameter
der Wert 0 angegeben werden. Fiir das
Ergebnis der Funktion gilt das gleiche
wie bei ADDREC, jedoch mit dem Un-
terschied, daB der betroffene Datensatz
schon existiert.

Im Falle, dall bei ADDREC kein Fehler
auftrat, kénnen nun der Name und die
Postleitzahl in die entsprechenden In-
dextabellen einsortiert werden. Da die
ADDKEY-Funktion dazu die Satznum-
mer wissen mub, unter der die Adresse
in der Datendatei zu finden ist, miissen
wir uns diesen mit

satznr.=FETCHREC(#1)

von Jetsam geben lassen.

Das Einsortieren des Namens geschieht
dann mit:

ergebnis=ADDKEY(# 1,0,nindex,
adress$(1),satznr.)

Das Einsortieren der Postleitzahl in die

Tabelle pindex stellt uns nun wieder vor
ein Problem. Wenn man davon ausgeht,
daB die Postleitzahl immer mit vier Zif-
fern in adress$(4) eingegeben wird,
dann erhélt man bei Verwendung die-
ser Zeichenkette als Schliisselwert eine
numerisch richtig aufsteigend sortierte
Indextabelle, anderenfalls treten die
gleichen Probleme, wie bei der Kunden-
nummer als Schliisselwert, auf (s.o0.).
Alternativ kann die in adress$(4) als
Zeichenkette dargestellte Postleitzahl
vor der Verwendung der MKIK$ bzw.
MKUKS$ durch Anwendung der VAL-
Funktion in die interne Darstellung ei-
ner Zahl gebracht werden. In dem Fall,
muB die durch FETCHKEYS$ erhaltene
Zeichenkette des Schliisselwertes mit
CVIK/CVUK wieder in eine Zahl und,
wenn noétig, mit der STR$-Funktion
wieder in eine normale Zeichenkette
zuriickgewandelt werden. Der Einfach-
heit halber entschieden wir uns fiir die
erste Moglichkeit, also

ergebnis=ADDKEY( #1,0,pindex,
adress$(4),satznr.)

Beim Einsortieren dieser beiden Schliis-
selwerte kann von der ADDKEY-Funk-
tion als Ergebnis nur der Wert Null zu-
riickgegeben werden, da in den ent-
sprechenden Indextabellen ein mehrt-
faches Auftreten eines Schliissels zuge-
lassen ist.

Damit wéren fiir das Eintragen neuer
Adressen und ihrer Schliisselwerte in
die indizierte Datei alle notwendigen
Schritte erldutert - wenden wir uns nun
dem Wiederauffinden der gespeicherten
Informationen zu.

Als erstes m6chten wir dazu wieder die
Kundennummer benutzen. Mit Hilfe
der Funktion

ergebnis=SEEKKEY(dateinummer,
Sperrparameter,
Tabellennummer,
Schliisselwert)

koénnen wirJetsam veranlassen, in einer
bestimmten Indextabelle nach einem
Schliisselwert zu suchen. Fiir den
Sperrparameter muB, wie auch bei allen
folgenden Suchfunktionen, der Wert 0
eingesetzt werden. Also:

ergebnis=SEEKKEY(#1,0 kindex,
MKUKS$
(kundennr.))

Ist ergebnis=0, dann wurde die Kun-
dennummer in der Tabelle gefunden
und die aktuelle Position (s.0.) ent-
sprechend eingestellt. Nun kann die
Adresse mit GET # 1 in den Satzpuffer
gelesen und iiber die Feldvariablen ange-
sprochen werden. Bei GET ist die An-
gabe einer Satznummer nicht not-
wendig, da Jetsam diese, anhand der in
der Indextabelle gespeicherten Infor-
mation, schon kennt.

Wird von der Funktion der Wert 103 zu-
riickgegeben, dann existiert in der Ta-

belle weder die gesuchte noch eine
groBere Kundennummer. Auch befinden
sich in allen anderen Indextabellen mit
hoheren Tabellennummern keine
Schliisselwerte.

Der Wert 105 zeigt ebenfalls an, daB die
Kundennummer in der Tabelle nicht ge-
funden wurde. Es kénnen aber

L. in der Tabelle noch groBere Kunden-
nummern vorhanden sein,

oder

2.in Tabellen mit hoheren Tabellen-
nummern weitere Schliisselwerte vor-
handen sein.

Das Suchen einer bestimmten Kunden-
adresse nach dem Namen oder der Post-
leitzahl stellt sich dagegen als etwas
schwieriger heraus, da in den ent-
sprechenden Indextabellen ein Schliis-
selwert mehrfach auftreten darf. Haben
wir z.B. mehrere Kunden mit dem Na-
men Meier, so wird von Jetsam nach
Aufruf der SEEKKEY-Funktion mit

ergebnis=SEEKKEY(# 1,0,nindex,
”Meier”’)

die aktuelle Position auf den ersten
Meier lautenden Eintrag gestellt. Han-
delt es sich bei dieser Kundenadresse
nicht um die gesuchte, so miissen ir-
gendwie alle anderen noch evtl. vorhan-
denen Meiers nach der gewiinschten
Adresse durchsucht werden. Man mii3te
nun zum nichsten Schliissel in der In-
dextabelle gehen und feststellen, ob die-
ser den gleichen Wert, also Meier, hat.

Wenn ja, kann nach Laden der dazuge-
horigen Adresse mit GET und Un-
tersuchung des Vornamens oder durch
Anzeige auf dem Bildschirm entschie-
den werden, ob es sich um den gesuch-
ten Kunden handelt oder nicht. Dazu
bietet Jetsam die zwei Funktionen
SEEKNEXT (suche Nachfolger) und
SEEKPREV (suche Vorginger) zum
»Durchblittern« der Indextabellen an.

Die Syntax lautet fiir beide

ergebnis=SEEK????(Dateinummer,
Sperrparameter)

oder

ergebnis=SEEK????(Dateinummer,
Sperrparameter,
Tabellennummer,
Schliisselwert,
Satznummer)

(fiir die Fragezeichen ist entsprechend
NEXT oder PREV einzusetzen)

In der ersten Form wird von der augen-
blicklich aktuellen Position, die sich
z.B. nach der ADDREC-, ADDKEY-
oder einer Suchfunktion ergeben hat,
ausgegangen. Bei der zweiten Form
wird die Position, von der aus Jetsam
gehen soll, durch die drei Parameter Ta-
bellennummer, Schliisselwert und Satz-
nummer bestimmt. So konnen Such-
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funktionen, die diese Form erlauben,
immer von einem durch den Benutzer
bestimmten Datum aus gestartet wer-
den, wenn die Position durch die
FETCH????-Funktionen abgefragt wor-
den war.

Die in ergebnis zuriickgegebenen Werte
sollen nun anhand der SEEKNEXT-
Funktion erldutert werden. Wird als Er-
gebnisderWert0 zuriickgegeben, so hat
der neue gefundene Schliissel den
gleichen Wert, wie der vorhergehende,
d.h. wir haben es wieder mit einem
Meier zu tun und miissen entsprechend
handeln (s.0.)

Ist dagegen ergebnis=101, so hat der ge-
fundene Schliissel einen anderen Wert,
z.B. Miiller, wir haben also den gesuch-
ten Meier nicht gefunden.

Wird der Wert 102 ausgegeben, so befin-
det sich der gefundene Schliissel in der
néichsten, mit Werten versehenen, In-
dextabelle, in unserem Fall handelt es
sich um eine Postleitzahl in der Tabelle
2 pindex.

In allen drei Fallen wird die aktuelle
Position auf den entsprechenden Ein-
trag gestellt, d.h. mit GET wird die zum
gefundenen Schliisselwert gehorende
Adresse geladen.

Erhélt man als Ergebnis den Wert 103,
so war der vor dem Funktionsaufruf
durch die aktuelle Position adressierte
Schliissel der letzte Eintrag der letzten
benutzten Tabelle, in unserem Fall die
letzte Postleitzahl in der Postleitzah-
lentabelle, oder anders ausgedriickt,
derletzte Schliissei der gesamten Index-
datei. Jetsam kann nun keine neue
aktuelle Position bestimmen und diese
ist daher undefiniert.

Der Wert 105 zeigt an, daB bei der Ver-
wendung der zweiten Form eine falsche
Position angegeben wurde. Das be-
deutet, daB in der Tabelle kein Schliis-
selwert mit dieser Satznummer exi-
stiert. In dem Fall wird von Jetsam die
aktuelle Position auf den Schliissel in
der Indextabelle gesetzt, der unmittel-
bar dem gewiinschten folgen wiirde. Ex-
istiert dieser auch nicht, d.h. die neue

Position wére hinter dem letzten Schliis-
sel in der Indexdatei, so ist die aktuelle
Position unbestimmt.

SchlieBlich kann auf dem Joyce noch
der Wert 115 zuriickgegeben werden,
der anzeigt, daB die Funktion nicht aus-
gefilhrt werden kann, da die aktuelle
Position undefiniert ist und im Funk-
tionsaufruf auch keine Positionsangabe
gemacht wurde.

Die Ergebniswerte der SEEKPREV-
Funktion entsprechen den oben aufge-
fihrten, allerdings mit_dem Unter-
schied, daB mit 102 der Ubergang zur
vorhergehenden Indextabelle und mit
103 der erste Schliissel in der ersten In-
dextabelle angezeigt wird.

Wie zu sehen ist, kann mit diesen bei-
den Funktionen bequem in der gesamten
Indexdatei, in einer Tabelle oder in ei-
nem Teilbereich einer solchen geblit-
tert werden. Sollen z.B. alle Adressen
der Kunden Namens Meier ausgedruckt
werden, so braucht man nur den ersten
mit SEEKKEY suchen, mit GET laden
und ausdrucken. Danach fihrt man mit
der SEEKNEXT-Funktion so lange
fort, bis sich als Ergebnis ein Wert
groBer O einstellt, der mit 101 einen
neuen Schliisselwert, mit 102 das Ver-
lassen der Namen-Indextabelle oder
mit 103 das Ende der Indexdatei
anzeigt.

Beispiel:

ergebnis=SEEKKEY( # 1,0,nindex,
”Meier”’)
WHILE ergebnis=0
GET #1
drucken
ergebnis=SEEKNEXT(#1,0)
WEND

Sollen dagegen alle Adressen von Meier
bis Schmidt gedruckt werden, ist folgen-
des Programm notwendig;

ergebnis=SEEKKEY(# 1,0,nindex,
; ”Meier”)
WHILE ergebnis <102 AND
FETCHKEYS$(#1) <="Schmidt”
GET # 1
drucken
ergebnis=SEEKNEXT( 1,0)
WEND

Wollen wir uns z.B. alle benutzten Kun-
dennummern ansehen, dann kénnen wir
die SEEKKEY-Funktion zum Einstel-
len der aktuellen Position auf den er-
sten Schliisselwert der Indextabelle
nicht verwenden, da wir moglicher-
weise die momentan kleinste Kunden-
nummer nicht wissen. Deshalb kann
dies mit der SEEKRANK-Funktion
vorgenommen werden:

ergebnis=SEEKRANK(dateinummer,
Sperrparameter,
Tabellennummer)

Wenn ergebnis=0 ist, konnte die
aktuelle Position auf den ersten Schliis-
selwert in der angegebenen Tabelle ein-
gestellt werden.

Bei ergebnis=102 ist in der geforderten
Tabelle kein Schliissel vorhanden und

die Position wird auf den ersten Eintrag
der nichsten benutzten Tabelle gesetzt.
Existiert keine solche, dann wird ergeb-
nis=103 ausgegeben.

Das Programm dazu:

ergebnis=SEEKRANK( # 1,0,kindex)
WHILE ergebnis < 102
PRINT CVUK(FETCHKEYS$( # 1))
ergebnis=SEEKNEXT( #1,0)
WEND

Interessant konnte auch eine Liste der
Postleitzahlen sein, um zu sehen, in
welchen Gebieten wir als Hindler noch
keine Kunden haben und deshalb dort
die Werbetrommel ein wenig heftiger
rithren miissen. Allerdings wiirde dann
bei obigem Verfahren ein und dieselbe
Postleitzahl, je nach Anzahl der Kun-
den in diesem Ort, mehrfach ausgegeben
- wo einmal geniigen wiirde!

Auch daran wurde bei Jetsam gedacht.
Mit

ergebnis=SEEKSET(Dateinummer,
Sperrparameter)

kann von der aktuellen Position aus, der
néchste abweichende Schliisselwert ge-
sucht werden. Ebenfalls kann, wie bei
SEEKNEXT/SEEKPREV, die zweite
Form verwendet werden. Auch die in
Ergebnis zuriickgegebenen Werte und
ihre Bedeutung entsprechen denen der
SEEKNEXT-Funktion, mit Ausnahme
des Wertes 0, der von SEEKSET nicht
erzeugt wird.

Das Programm zum Auflisten der Post-
leitzahlen sieht dann so aus:

ergebnis=SEEKRANK( #1,0,pindex)
WHILE ergebnis <102
PRINT FETCHKEYS(#1)
ergebnis=SEEKSET(# 1,0
WEND

Wie zu sehen ist, bietet Jetsam mit Hilfe
der SEEK-Funktionen, neben dem ein-
fachen Auffinden von Daten, auch eine
Vielzahl von Méglichkeiten zur sequen-
tiellen Verarbeitung einer indizierten
Datei. Sortierte Tabellen lassen sich
einfach erstellen mit auf- oder abstei-
gender Reihenfolge, Begrenzung auf
Teilbereiche usw.

Der Vollstindigkeit halber soll auch
nicht unerwdhnt bleiben, daB mit
Jetsam gespeicherte Daten in einer in-
dizierten Datei gesindert oder wieder ge-
16scht werden k6énnen. Wer sich die Geld-
ausgabe fiir ein Datenbankprogramm
ersparen mochte und lieber Zeit in die
Programmierung einer eigenen klei-
nen, auf seine Bediirfnisse zugeschnit-
tenen verwenden méchte, hat damit ein
sehr gutes Werkzeug zur Verfiigung,

Mit Hilfe des Basic-Handbuches, den
Anregungen aus diesem Artikel, sowie
etwas Ausdauer, konnten dabei sehr in-
teressante Programme entstehen.
(MC)
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weiter die Wissenschaft in das Ge-
heimnis ,,Gehirn” eindringt, desto klarer

ird, wie immens kompliziert unser Ge-
iirn arbeitet. Benutzen wir da nicht ein
strumentarium voll ungeahnter Mog-
- eiten. Da ist z.B. die GroBhirnrinde.
 Ohmne ibr Okay geht nichts; sie ist die
_ Zentrale. Alle dort ankommenden Reize
(etwa 1.000.000 Informationen pro
_ Sekunde) werden koordiniert, verarbeitet
__unddie entsprechenden MaBinahmen ein-
geleitet.

Doch bevor wir Erkenntnisse aus For-
__Schungen aber die Geheimnisse des
_ natiirlichen Zusammenspiels unseres

Gehirns mit dem tbrigen Organismus

erfahren konnen, miissen wir etwas

mehr tber den eigenartigen Aufbau mit
seiner geheimnisvollen inneren Struk-
tur aus vielen Milliarden Nervenzellen

Kennenlernen.

Das Gehirn, der wichtigste Teil des

zentralen Nervensystems, versah die

Natur mit besonderen Schutzmecha-

nismen. Es wird von michtigen Scha-

delknochen umgeben und schwimmtin

Hirnwasser. Die weille Hirnsubstanz,

die auch Myelin genannt wird, bildet
_ den Isoliermantel fur die Nervenfasern.

- Es uberbrickt auch abgestorbene Zel-
_len und flickt mit Hilfe von EiweiBlen

und kempliziertaufgebauten Fetten die

Nervenstrange. Solche Reparaturen

werden nachts im Schiaferledigt, wenn

die ankommenden Informationstluten
_geringer sind. Es wird vermutet, dall

Traume auf diese Weise entstehen oder

zumindest erregt werden,
~ Das Gehimn ist der oberste Teil des

zentralen Nervensystems. Es beinhaltet

_ verschiedene Hirnteile: »
_ ImEndhirnsind die beiden Hilften des
 GroBhirns untergebracht. Es ermog-
 licht die seelisch-geistigen Leistungen
. des BewuBtseins. Im Zwischenhirn lie-
__gen die vegetativen Zentren, und im
. Mittethirn befinden sich wichtige Um-
halistationen. Das Hinterhirn koor-

diniert mit dem Kleihirn den peord-

neten Bewesungsablaut Das Nachhirn

 steuert die Atmung sowie Reflexabliufe

und stellt die Verbindung zum Riicken-

gereichertes Blut. Das sind in ciner
Stunde volle 45 Liter. Um eine solche

Versorgung zu gewihrleisten, missen

die hochqualifizierten Nervenzellen

_ ununterbrochen gefuttert werden Da-

fiir entwickelten sich . Dienstleistungs-
zellen™, die stindig damit beschiftigt
sind, Nahrstoffe aus Blut aufzunehmen
und an die Nervenzellen weiterzuge-
ben. Wird die Futterung fur nur fiinf-
zehn Minuten ausgesetzt so stellen sie
ihre Arbeit ein und sterben ab. In der
GroBhirnrinde arbeiten in sechs Schich-
ten zwischen zehn und und fiinfzehn Mil-
liarden von Nervenzellen (einen Pro-
zessor mit so vielen Registern wird es
wohl nie geben). Die BlutgefaBe sind
dort von solcher Feinheit. daBi in cinem
Kubikmillimeter Hirnsubstanz eine
GetiaBgesamtlange von einem halben
Meter untergebracht ist. Das gesamte
Streckennetz ist mit mehreren hundert
Millionen sogenannter Synapsen (das
sind Weichen, Kontrollpunkte und
Stellwerke) durchsetzt. .
Aufgrund von Schidelverletzungen,
Tumoren, Infarkten und deren Polgen.
konnte man eine ziemlich genaue Karte
zeichnen, wo was im Hirn sitzt. So etwa

der Kommandostand fir die Koordi-

tion der Muskeln, fur den Flissie-
keitshaushalt, das Funktionieren der
Driisen im Organismus, welche Region
fiir Sehen, Horen, Fiihlen ete. zustandig
ist. Auch der Sitz der Lust und die Fel-
der, in denen sich Emotionen zusam-
menbrauen, wurden lokalisiert (ver
gleichbar mit den 1/O-Bausteinen von
Computern). '

. Tatsache ist, daB alle Impﬁlsﬁf ut

Reize nur durch eine Verst

vom Gehirn konsumierbar wer
Dies wird erreicht, indem zum Beispiel |
eine Aminosdure oder Strom entstcht.
Im Gehirn sind zwischen 10 und
mehreren 100 Mikrovolt meBbar

Eine Information flieBt. wie durch
Lautsprecherkabel, an einer Nervenfa-
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ser entlang. Als Transportbehalter die-
nen dabei Eiweikorperchen. Bei der
ungeheuren Vielfalt von Verknotungen
der Fasern (Neuriten), stof8t dieses
Pickchen nach Millisekunden an
Kreuzungen. Dort werden mittels che-
mischer Ubertrdgersubstanzen, den
Transmittern, die anliegenden Synap-
sen abgefragt, ob Interesse an der Sen-
dung besteht. Nur derjenige, der infor-
mationshungrig ist, gibt ein ent-
sprechendes Zeichen, so daBl der
Informationsflul weiterlaufen kann
(bei Computern wird dies Handshake
genannt). Billionen von Synapsen spie-
len so mit Milliarden von Nervenzellen
’Frage und Antwort’ - ununterbrochen;
in kaum faBbaren Kombinationen.

Das Gedichtnis

Um sich etwas fiir lingere Zeit merken
zu konnen, muBl das Gehirn bzw. die
GroBhirnrinde auf chemischem Weg
mit Hilfe von EiweiBbausteinen eine
Matrix herstellen. Dies dauert etwa
zwanzig Minuten. Um bei Ausfall eines
Gehirnteils nicht die gesamte Erinne-
rung zu verlieren, wird diese ,,Kopie” ei-
ner Erinnerung zerstickelt und aufver-
schiedene Datenbanken verteilt. Zur
Verdeutlichung:

Stellen Sie sich vor, Sie speichern ein
Bild ab. Dann beinhaltet jedes Teil-
stiick das gesamte Bild; allerdings mit
verringerter Scharfe.

BEISPIEL: Bilderinnerung
vollstindige Erinnerung

ein Teil verloren

zwei Teile verloren

Doch wird nicht alles abgespeichert,
denn eine solche groBe Kapazitit diirfte
selbst fiir ein Gehirn zu groB sein. Hier
bedient sich das Gehirn eines Tricks:
Elemente des Gedéchtnisses.

Eine ankommende Information wird
nicht einfach entweder behalten oder
vergessen, sondern sie verweilt in drei
unterschiedlich langen Speicherstufen.

Das Ultrakurzzeitgedéchtnis

Alle durch die Sinnesorgane ankom-
menden Impulse kreisen zunéchst ein-
mal in Form elektrischer Strome und
Schwingungen in unserem Gehirn, wo

sie nach zehn bis zwanzig Sekunden
wieder abklingen. Wenn keine Auf-
merksamkeit vorhanden ist oder wenn
sich diese Information nicht an den be-
reits bekannten Gedankenverbindun-
gen aufhéngen 146t, werden diese Infor-
mationen wieder vergessen.

Das Kurzzeitgediachtnis

So kurz die Verweilzeit in unserem
Ultrakurzzeitgeddchtnis auch sein
mag, sobald wir die Information in-
nerhalb dieser paar Sekunden abrufen
oderwenn sie irgendwelchen bereits ge-
speicherten Gedéchtnisinhalten zu-
geordnet werden konnen und eine
Resonanz mitschonvorhandener Erin-
nerung erzeugt wird, konnen auch die
neuen Eindriicke vor dem Verloschen
gerettet werden. Hier werden diese In-
formationen dann fiir etwa zwanzig Mi-
nuten gespeichert.

Das Langzeitgedichtnis

Wird aufeine Information wahrend der
Speicherung im Kurzzeitgeddchtnis
zugegriffen, so wird, wie oben schon er-
wihnt, eine Matrix hergestellt. Was so
verarbeitet ist, bleibt bei uns als soge-
nanntes Langzeitgedachtnis unter giin-
stigen Umstdnden ein ganzes Leben
lang gespeichert.

Doch fast alles bis jetzt beschriebene
konnte auch ein Computer erledigen.
Aber was unterscheidet ein Gehirn von
einem Computer? Es ist die schopferi-
sche Tatigkeit, das kreative Element un-
seres vielfiltigen Gehirns - und damit
genau die Tatigkeit, zu der ein Com-
puter (noch) nicht fihig ist. Und doch
entstehen schopferisches Denken, Ein-
falle und Intuitionen aus stofflichen,
also materiell gespeicherten Infor-
mationen. Diese Code-Molekiile sind
kreuz und quer tber der ganzen GroB-
hirnrinde verteilt. Und nur aus diesem
Grund ist es moéglich zu assoziieren
und zu kreieren - d.h., aus vielen Infor-
mationen vollig neue Sinnesinhalte
und damit eine schopferische Idee zu
erzeugen. (HF

Inserentenverzeichnis

Comal ‘ 47
Computer Mark 31
Computer Max 87
CSE Schauties 57
Data Becker 9,81
Data Media 2,67,123
Data Service 89
Data Soft 89

Dobbertin 87
EDV Effertz 29
Fricke 117
GAI 105
G+W Electronic 47
Gerdes 27
Griesmayr 105
Heimcomputer Shop . .55

Hoppius 117
Integral Hydraulik 37
Melchers 124
PiZie Data 31
Schneider Data 51
Star Division 16,17
Werder 29
ZS Soft 109
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