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Die allerletzten Emkaufstlps

... fliir das bevorstehende Fest kénntet Ihr in dieser
Ausgabe finden. Ebenso soll vor einigen Program-
men ,gewarnt” werden, die sich auf den Software-
Markt geschlichen haben und eher die Rute verdient
hétten. Natiirlich werden einige von Euch zum Weih-
nachtsfest vielleicht einen Rechner-Wechsel vorge-
nommen haben. All denen, die ab jetzt ,woanders

hinschauen® (unter Umstanden bei den 16bit-Berich-

ten?), wiinschen wir viel Spas!

ASM geht mit dieser Ausgabe
nun bereits ins vierte Jahr. Wir
mochten die Gelegenheit wahr-
nehmen, um uns bei dentreuen
Lesern, die uns seit dreidrei-
viertel Jahren begleiten, recht
herzlich zu bedanken. Doch:
Was haben wir diesmal fir
Euch?

Unser besonderes Interesse
galt der Versoftung des Walt-
Disney-Streifens ,Roger Rab-
bit* Alle, die fiir den eigenwilli-
gen Hasen - und die anderen,
neuen Stars aus ,Toon Town* -
schwarmen, werden sich si-
cherlich an unserem zweiseiti-
gen Test des Programms ergét-
zen.

Unsere Highlights im Januar:
Purple Saturn Day, Pioneer Pla-
gue,Armalyte oder Savage (Ac-
tion). Prospector oder Rocket
Ranger deutsch (Denkspiele).
Lancelot, The Fish oder Roy of

the Rovers (Adventures). Im
Blickpunkt haben wir u.a.: The
Kristal, Return of the Jedi oder
Jeanne d'Arc. Unsere ,Flop Fi-
ve" wird von Hellfire angefihrt...
Berichte von den Essener
Spieltagen und der Stuttgarter
Messe sowie die obligatori-
schen Wettbewerbe im ASM-
Dauer-Power runden das gan-
ze Geschehen dieses Monats
ASM-maBig ab. Sehr nett fan-
den wirdie [dee von ASM-Leser
Av.d.Sand, der eine Jahres-
Hotline - Top 50 1988 zusam-
menstellte. Wir haben deshalb
Platz geschaffen und seine auf-
wendige Arbeit unter der nor-
malen Hotline (Seite 34) abge-
druckt. Und noch etwas: Wun-
dert Euch bitte nicht, wenn beim
Zeitschriftenhandler noch eine
weitere ASM ausliegt: Es han-
delt sich keinesfalls um eine
Raubkopie, sondern vielmehr

LAUf ein Neues - in 1989«
das winschen Euch Man-
fred, Martina, Bernd, Michael,
Uli, Mats, Torsten, Otti, Frank
und all die anderen, die als
freie Mitarbeiter fiir uns tétig
sind und einen gesunden
ASM-Geist ,verspriiht” ha-
ben! (Foto: brall)

um die ,ASM Special Nr. 4* mit
dem Titel ,Secret Service“!
Kommen wir zum guten SchiuB
wieder einmal zur

Wetterlage: Das Christfest
1988 wird zeigen, wieviel mehr

T

NUR BRENOCN KONTROLLIER
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DENKSTE!
GAIZEN Tha

16bitter demndchst in den
Wohnstuben der ASM-Leser
stehen werden. Der Trend fur
Amiga und ST geht weiter in
Richtung 90erJahre. Der PC er-
lebt zwar momentan spielema-
Big noch keinen Héhenflug, die
Geratschaften dagegen ver-

. kaufen sich immer besser. Bei

vielen Handlern - und hier
spreche ich besonders Waren-
und Kaufhauser an -findet man
schon seit Wochen besonders
gunstige Angebote fliir Rechner
wie PC-Clones, Amiga 500
oder 1040 ST - und das in die-
ser Reihenfolge. Der gute, alte
C-64 halt sich aber auch hier
noch ganz gut, obwohl Grund-
gerét plus Floppy immer noch
preislich sehr hoch liegen. Kein
Wunder, wenn man sich dann
vielleicht fur einen 16bit-Com-
puter entscheidet! Software-
méBig ist ein gesteigerter Be-
darf an Amiga-Stoff festzustel-
len, gefolgt vom C-64, ST und
dem leicht wiedergenesenen
Amstrad. Die Redaktion ist ge-
spannt auf das, was sich An-
fang des Jahres 1982 auf dem
Software-Markt abspielt. Wir je-
denfalls versuchen, dem Trend
zu folgen und wiinschen den
Lesern, den Kunden und alien
Freunden der ASM eine frohe
Weihnacht, einen sicheren Ab-
sturz ins neue Jahr und ein
glickliches 1989! EURE
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e —' AN DIESEM TAGE. WERDEN: SIE.
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PC & COMPATIBLES
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Dabei sein ist nicht alle

Programm: Purple Saturn Day,
Sysiem: Atari ST (getestet),
Amiga, IBM PG, Amstrad CPC,
Preis: Atari ST/Amiga/IBM PC
ca. 65 Mark; Amstrad CPC ca.
50 Mark (Disk), Hersteller: EX-
XOS/ERE Informatique, Frank-
reich, Muster von:
Wieder einmal ist der Tag ge-
kommen. Ein groBer Tag auf
dem Saturn, der alljahrlich mit
viel Pomp und Aufwand began-
gen wird. Athleten, die von acht
verschiedenen Rassen eni-
sandt werden, finden sich zu
diesem sportlichen GroBereig-
nis ein, um im Wettstreit den
Jahresbesten zu ermitteln. Der
Lohn fur die ausgestandenen
Strapazen sind nun jedoch
nicht Geld noch Gold; nein, der
Gewinner erhalt einen Preis
ganz besonderer Art: Einen
KuB von der Schirmherrin der
Spiele, der Konigin des ,Purple
Saturn Day*.

Womit wir beim Thema wéren.
lch werde Euch im folgenden
{iber PURPLE SATURN DAY be-
richten, das neueste Game der
franzosischen Company ERE

& PR e i

Ganze erstens auf dem Saturn
und zweitens in ferner Zukunft
spielt, ist klar, daB hier nicht
FuBball gespielt, geboxt oder
gerannt wird. Vielmehr haben
wir es mit vier typisch galakti-
schen Sportarten zu tun.
Diese sind Ring Pursuit, Tronic
Slider, Brain Bowler und
schlieBlich Time Jump.
Schauen wir uns die vier Diszi-
plinen und den Ablauf insge-
samt mal etwas griindlicher an.
Beginnen will ich mit dem Aus-
scheidungsprinzip, das recht
schnell erklart ist. Verfahren
wird nach dem KO-System,das
heiBt, von den urspringlich
acht Athleten gualifizieren sich
vier fur das Halbfinale, die bei-
den verbleibenden schlieBlich
kampfen im Finale um Ruhm,
Ehren und den dicken Schmat-
zer von ,Miss Saturn®, Die Rei-
henfolge der vier Disziplinen
kann frei gewéahlt werden; wer
bei einem Durchgang Proble-
me hat, kann diesen alsc als er-
sten hinter sich bringen oder
aber sich den dicksten Brok-
ken bis zum SchiuB aufheben.

Ready, steady, go! Der Kampf kann beginnen

INFORMATIQUE, welches un-
ter deren neuem Label EXXOS
erschienen ist. Bei diesem Pro-
gramm handelt es sich um eine
Art galaktischer Olympiade, al-
lerdings mit teilweise stark ac-
tionbetontem Ablauf, weswe-
gen ich mich entschlossen ha-
be, das Game nicht im Sportteil
unterzubringen. Da nun das

8

Ich habe mit dem Ring Pursuit
begonnen, einem Verfolgungs-
rennen rund um den Saturn
mitten durch seinen Asteroi-
dengiirtel. Einmal muB der Pla-
net umkreist werden, wobei die
bereits zuriickgelegte Strecke
rechts auf dem Monitor ange-
zeigi wird. Die Kontrahenten
(das seid lhr als Vertreter der

menschlichen Rasse und ein
vom Zufall bestimmter Angeht-
riger einer anderen Spezies)
steuern einen Raumgleiter, der
durch Hoch-/Runterbewegung
des Joysticks bzw. der Maus
beschleunigt oder aber abge-
bremst werden kann. Das Ren-
nen fuhrt quer durch den Aste-

Technisch perfekt: 3D-Effekte der Exfraklasse

brettert. Der grafische Effekt
der auf den Spieler zurasen-
den Meteoriten und Flug-
zeugswracks ist von einer tech-
nischen Perfektion, wie man sie
bisher bei einem Computer-
spiel noch kaum erlebt hat. Man
ist beinahe versucht, vor den
heranrasenden Hindernissen

roidengtirtel, der mit Meteoriten
reichlich gespickt ist. Diesen
gilt es natrlich auszuweichen,
denn ein ZusammenstoB zer-
stort zwar nicht das Raumschiff,
kostet aber wertvolle Zeit. Das
Ganze laufi slalomartig ab: Gel-
be und rote Raumschiffwracks
markieren die Strecke, und an
den gelben sollte nun links, an
den roten rechts vorbeigeflo-
genwerden.Man muBdies zwar
nicht unbedingt tun, doch ahn-
lich vergleichbaren anderen
Sportarten bringt ein ,vor-
schriftsméBiges Fliegen” kréafti-
gen Zuwachs auf dem Punkte-
konto. Zusatzlich wird man hin
und wieder dem Gegenspieler
begegnen. Bei diesen kurzen
Sichtkontakten sollte man ver-
suchen, dessen Schiff anzu-
schubsen, um ihn so voriber-
gehend ins Hintertreffen zu
bringen. Punkte kann man ho-
len, wenn man in Fihrung liegt
und wenn man die Hindernisse
auf der richtigen Seite umfliegt.
Dementgegen erhdht sich aber
das Punktekento des Gegners,
wenn man zwar in Fihrung
liegt, aber der falschen Seite
der ,Slalomstangen® entlang-

in Deckung zu gehen, so gu
haben die EXX0OS-Jungs die
raumliche Wirkung in diese
Spielszene rubergebracht. Alle
Achtung, Leute, das miBt Ih
einfach gesehen haben!

Es geht weiter mit dem Tronic
Slider. Hierbei ist die Aufgabe
der beiden Wetistreiter, Ih
Schiff (ber ein rechteckige:
Spielfeld zu manévrieren, da:
zu allen Seiten hin von uniber
windbaren Banden abgegrenz
ist. Auf dem Feld befinden sicl
in regelmaBiger Anordnun
Hindernisse, die das Schiffzun
Stehen bringen und also um
flogen werden mussen. Ziel is
es, Energiekugeln einzusam
meln. Dies geschiehi, inden
man sie abschieBt und dan;
einfach daruberfliegt. StéE6
man das gegnerische Schiffar
so verliert es hin und wiede
seine bereits aufgenommene
Energiekugeln, und man kan
nun versuchen, auch dies
noch in seinen Besitz zu brir
gen. Ein Plan des gesamte
Felds in der linken oberen Mc
nitorecke zeigt den eigene
Standort, den des Gegners un
den der Energiekugeln. Ein we

S
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nig schwierig ist es, méglichst
immer beides im Auge zu be-
halten, die Gesamtibersicht
und das Spielfeld. Mit der Zeit
bekommt man das dann aber
doch immer besser in den Griff,
und dann fangt die Chose an,
einen Affenfunz zu machen.

Noch gewdhnungsbedirftiger
ist der nachste Durchgang,
Brain Bowler. Das Spielfeld
hierbei sind die beiden Halften
eines Gehirns, von denen je-
dem Gegner je eine gehort. Die-
ses Gehirn ist aber nicht das ei-
nes Menschen, sondern es
durfte wohl eher von einem Ro-
boter stammen. Nun ist es aber
50, dafl dieses elektronische
Gehirn einen ziemlichen Defekt
hat. Chips sind deaktiviert, Pins
sind nicht mehr belegt und so
weiter. Was nun passieren muB,
ist klar: |hr maBt Ordnung
schaffen und das Gehirn wie-
der zum Funktionieren bringen.
Dabei maBt Ihr kleine gelbe Kii-
gelchen, die irgenwo in der Ge-
dgend herumschwirren, zu den
sechs Pins Eurer Hirnhilite be-
fordern und die Chips wieder
aktivieren. Jeder der beiden Ak-
teure steuert einen Elektroball.
Die gelben Kugeln werden nun
zu den Pins beférdert, indem
in Leiterbahnen eingebaute
Schleusen entsprechend ge-
offnet oder geschlossen wer-
den. Dies geschieht, indem
man seinen Elektroball auf die
Schleusen abschieBt und die-
se so umstellt. Um die Chips
wieder zu aktivieren, braucht

Kniffiig: Bei Brain Bowler kommt man ins Schwitzen

Energiekugel auf die roten
Chips ab und entziehtihnen auf
diese Weise wieder die Energie.
Erst nachdem man die eigenen
Chips zweimal getroffen hat
und sie sich grin verfarbt ha-
ben, sind sie vor solchen An-
griffen sicher. Blickt |hr noch
durch? Ich kann es nur hof-
fen,denn eine solche komplexe
Spielidee erklaren zu wollen, ist
'ne ganz schoén schwierige An-
gelegenheit. SpaB macht's
aber allemal, denn neben jeder
Menge Strategie kommt auch
eine totale Hektik ins Spiel; und
s0 ist dieser Wettbewerb bei
weitem nicht so langweilig und
trocken, wie man es nach die-
sen Zeilen vielleicht annehmen
mag.

Einfacher wird es gliicklicher-
weise bei der nachsten Diszi-
plin, dem Time Jump. Hier
kommt es darauf an, einen
mdoglichst weiten Sprung durch
die Zeit zu machen. Auch hier-
fur braucht man Energie, doch
keine Sorge: Jetzt darf zur Ab-
wechslung mal geballert wer-
den. Auf dem Monitor erschei-
nen Energiefunken, die Ihr von
einem groBen Aussichtsfenster
Eures Zeitgleiters aus seht.
SchieBt man diese Funken ab,
$0 nimmt man ihre Energie in
sich auf. Der Durchgang be-
steht aus einer Anlaufphase
und dem ,Absprung® Zunichst
wird geschossen, dann befér-
dert man sich mittels eines Ka-
tapults (rechte Maustaste ge-
drickt halten) ein Stiick weiter.

man Energie. Diese hekommt
man, indem der Elektroball auf
die kleinen gelben Bille
schiefit, und zwar dann, wenn
sie fir eine kleine Weile einen
groBeren Umfang haben. Hat
man die Energie aufgetankt, so

feuert man sie sofort auf die <<

Chips ab, die sich daraufhin rot
verfarben. In diesem Zustand
sind sie jedoch noch anfallig fiir

Attacken des Gegners, der na- #

tirlich kein Interesse daran hat,
daB man dem Ziel nAherkommt.
Also schieBt er wiederum seine
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Nochmal dasselbe, und dann
nach der dritten SchieBrunde
kommt der eigentliche Zeit-
sprung. Je mehr Energie man
nun gesammelt hat, umso wei-
terist der Sprung und damit na-
tarlich die Punktzahl.

Damit waren wir am Ende. Fast
am Ende, denn man kénnte ei-
nem Programm wie PURPLE
SATURN DAY nicht gerecht
werden, wenn man diesen Be-
richt so sang- und klanglos
schlieBen wiirde. Ich weiB nicht,
was mich an diesem Spiel mehr
fasziniert hat - die technische
Perfektion mit den ganz hervor-
ragenden 3D-Effekten oder die
gelungene Verkniipfung von
Action-, Sport- und Strategie-
elementen. Sicher ist es nicht
das erstemal,da manversucht
hat, verschiedene Spielgenres
in Einklang zu bringen, aber
noch nie ist das meiner Ansicht
nach so gut gelungen wie bei
PURPLE SATURN DAY. Schade,
daB es nicht mehr solcher aus-
gereifter Programme gibt. Gut
aber auch andererseits, denn
sonstwirde man sich an einem
solchen Ausnahmewerk nicht
mehr so erfreuen kdnnen.

Bernd Zimmermann
Grafik ................ 11
Sound ................. 8
Spielablauf ........... 11
Motivation ............ 11
Preis/Leistung ........ 11

Endlich am Ziel: Auf den Sie-
ger warlet eine Belohnung
ganz besonderer Art

(Alle Fotos: ST)

»Wer mit der Ent-
wicklung Schritt hal-
ten will, muBB PUR-
PLE SATURN DAY
gesehen habenl«




Action Games

Programm: Operation Wolf, Sy-
stem: C-64 (getestet), Amiga,
Atari ST, Preis: ca.40 DM, 65 DM
(16 Bit), Hersteller: Ocean Soft-
ware, Muster von: Ocean

Von der englischen Presse
endlos bejubelt kommt jetzt
das Game OPERATION WOLF
von OCEAN auf den hiesi-
gen Markt. Wie man schon der
Uberschrift entnehmen konnte,
handelt es sich bei OPERA-
TION WOLF um ein Spiel der
harteren Sorte — harter in dem
Sinne, daB man auf Menschen-
sprites schieBt und natirlich
auch trifft. Nun, Aufgabe ist, die
Gefangenen aus einem feindli-

r
Foto: C-64

Auf dem
Weg
zur BPS..

chen Konzentrationslager zu
retten. Hierzu springt ein ein-
zelner Mann, ,Lone Wolf* ge-
nannt, iiber feindlichem Gebiet
ab, nietet samtliche Gegnerum
und kdmpft bis zum ,Happy

T 4

End“ - oder auch nicht. Der Bil-
daufbau sieht so aus: Links
sieht man ein groBes Fenster, in
dem die Action ablauft, rechts
davon sieht man die Anzeige fir
den Grad derVerletzungen des
Helden. Ganz auf der rechten
Seite sind die Ublichen Anzei-
gen untergebracht: Punkie,
Munition, etc. Beginnt man das
Spiel, bekommt man erst ein-
mal die Zone angezeigt, in der
man sich augenblicklich befin-
det, danach geht's los. Man
selbst als Spieler kann nur mit-
tels eines Fadenkreuzes in das
Geschehen eingreifen, das
reicht allerdings auch aus,
denn schlieBlich hat man eine
Maschinenpistole und einige
Granaten zur Verfiigung. Spielt
man also, scrolltdie Landschaft
links langsam vorbei.

Hier sei die programmiereri-
sche Leistung gewirdigt, denn
dies, sowie eigentlich alles an-
dere, ist technisch perfekt pro-
grammiert. Naja, und dann pas-
siert’s; Von rechts kammt ein
Panzerwagen hereingefahren,
die ersten Soldaten tauchen
auf, die Ballerei beginnt. Man
muB nun also versuchen, die
feindlichen Soldaten abzu-
schieBen, bevor sie auf einen

" selbst schieBen kénnen,umdie

eigene Trefferanzeige mog-
lichst niedrig zu halten. Panzer-
wagen brauchen schon eine
Salve, Hubschrauber erledigt
man am besten mit einer Hand-

granate. Unterhald des Action-
Screens sieht man noch eine
Anzeige, die einem sagt, wievie-
le Soldaten, Panzerwagen bzw.
Hubschrauber man noch aus-
zuradieren hat. Ab und an lau-
fen auch mal ein paar Kranken-
schwestern durchs Bild, die
man nattrlich nichtabschieBen
darf; aber wie das so ist —am
liebsten tut man verbotene Sa-
chen... (hehe). Aber wieder
ernsthaft. Mit den weiteren Le-
veln verandern sich die Grafi-
ken, schwierigere Gegner fre-
ten auf, das war’s aber auch,
denn das Gameplay bieibt
gleich. Ballern, ballern, ballern,
sogar auf die Bonusgegen-
stande muB man, zwecks Auf-
nahme, schieBen.

Nicht, daB ich ein Moralist ware,
aber mit der Zeit wird es mir zu
bléd. OPERATION WOLF kann
man mal spielen, aber sorichtig
gut ist es nicht, da helfen auch
eine gute Grafik von Steve Wa-
hid und ein prima Sound von
Jonathan Dunn, der sich Ubri-
gens gut gemacht hat und bald
wohl einen vollwertigen Ersatz
fur Martin Galway bieten wird,
nicht viel. Was soll’s...

uli
Grafilc . .0 10
Sound ......c....o0n 9-10
Spielablauf ..... 2 8
Motivation ......covcvune 3
Preis/Leistung ......... 7

Programm: Rambo Il], System:
Commodore 64 (angeschaut),
Spectrum, Amstrad, Preis: ca.
32 Mark (Kass.) &etwa 45 Mark
(Disc.), Hersteller: Ocean Soft-
ware, Manchester, England,
Muster von: Ocean, England.
,Da alle Wachen hinter lhnen
her sind, heiBt die Devise: Erst
schieBen, dann fragen!" Diese
_Phrase* (Originalton: Anlei-
tung) macht eigentlich schon
klar, um was es hierwieder ein-
mal geht... Jack Rambo macht
Zambo, befreit seinen Colonel
(Trautman), killt Russen und
collaborierende afghanische
Soldaten und legt Minenfelder.
Der Abzug der Sowjets aus Afg-
hanistan hat stattgefunden -
RAMBO (von OCEAN) schreibt
,die Geschichte um“ Und noch
ein Zitat obendrauf (direkt vom
Cover): ,Er ist wieder da, und
diesmal macht er keine Gefan-
genen!”

Nachdem die Inhaltsschwere
des Programmes mehr als
deutlich ist, konzentrieren wir
uns auf die Versoftung des
Streifens RAMBO 1. Sicherlich
ist das kleine tippelnde Ménn-
chen da auf dem Screen kein
.echter Rambo. Zu klein istder
todesbringende, ,bolschewi-
stenkillende® Sprite geraten,
der eine verteufelte Ahnlichkeit
zu Bimbo - his last Blood {Name
v. d. Red. geéndert!) aufweist.
Nur: Hierwird (auch aus derVo-
gelperspektive) eine weitere
Ahnlichkeit eines indizierten
Produktes deutlich. Der erste
Teil des Games schaut aus wie
die Raumlichkeiten bei Up fo

the Bussards Horst (Name v. d.
Red. gedndert!). Hier wie da gilt
es, durch Turen in immer kom-
plexer werdende Rdume vorzu-
dringen, feindliche Soldaten
abzuknallen und Objekte auf-
zusammeln.

Bei RAMBO Il ist die Befrei-
ungs-Aktion relativ einfach ge-
macht. Der erste Teil ist, falls
man nicht gerade ,stunden-
lang* die Feinde berthrt, schon
bald geldst. Dennoch: Bis es
zur ,erlosenden” Szene kommt,
muB sich der Held seiner ,Haut
ab 40“ erwehren, verliert er
doch so langsam an ,Gesicht"
(die Rest-Energie wird anhand
seines Kopfes dargestellt. Je

- langer er far seine Mission

braucht, desto Totenkopf-ahn-
licherwird sein Schadel. Da hilft
auch kein ,Quenty Forty®
mehr!). Auch ,0l of Olaf* ist
nicht angezeigt. Vielmehr hilft
da eine Art Verbandskasien,
der — wie alle Gegenstidnde -
per LEERTASTE aufgenom-
men und mit RETURN benutzt
werden kann. Macht Rambo
dies, erhalt er einen Teil seiner
Schonheit (=Energie) wieder...
Das Messer (links im Anzeigen-
Feld) gehért zu seiner Grund-
ausstattung (benutzt er, wenn
keine Munni mehr in Wummi
ist). Andere Waffen bzw. ,Ac-
cessoires® verhelfen ihm zu ei-
nem ruhigen Nachmittag.
Denn:Wenn der Schalldampfer
erstmal aufgeschraubt ist, killt
er so lautlos, daB sich die An-
zahl der Wachen drastisch ver-
ringert. So gilt hier wie in den
folgenden zwei Teilen: So

»Erst schieBen,
dann fragen«

schnell wie moglich die Mission
beenden, um einen gehodrigen
Batzen an Bonus-Punkien ein-
zuheimsen.

Der zweite und dritteTeil sieht
unseren stets aufs Ballern ein-
gestellten (mehr krampfhafter
als nervtser Zeigefinger...) Hel-
den der Menschheit (der westli-
chen Welt) gegen die afghani-
schen Soldner mit unerbittli-
cher Harte vorgehen. Dabei
,schwenkt“ das Bild auf eine
andere Perspektive und andere
Kampfesart um: RAMBO
sitzt nun im Helicopter und ver-
leiht seinem Zorn tber die ,Ro-

ten" dadurch nachhaltig Aus-
druck, indem er auf alles halt
was sich bewegt...

Kiirzen wir an dieser Stelle das
Ganze ab und fragen wir uns
wie lange sich RAMBO Il auf
dem deutschen Software:
Markt behaupten wird. Ich bin
sicher, Ihr konnt Euch eine Ant
wort ausdenken. RAMBO Il ist-
nlichiern, ,unpolitisch® unc
programmtechnisch —vielleichi
folgendermaBen zu bewerten
MittelméaBige Grafik; Gameplay
veraltet; Story ebenso bekann
wie diskussionswirdig; Sounc
liberdurchschnittlich gut
Steuerung passabel. So gebe
ich OCEAN’s Produkt nur eins
noch auf den Weg: Good Luch
in England, USA und Frank
reich. Mehr kann und mdchte
ich hier nicht anmerken...
Manfred Kieimant

Spielablauf ............ 3
Motivation 4
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Action Games

,OPERATION DRONE"

Die Antwort auf den Plan de Tufels

Programm: The Pioneer Pla-
gue, System: Amiga, Preis: Ca.
60 Mark, Hersteller: Mandarin
Software, UK., Muster von:
Mandarin Software.

Vollgepackt mit Raffinessen
und jeder Menge Uberra-
schungen prasentiert Bill Wil-
liams, einstiger Schopfer von
Necromancerund Throne of the
Falcon , um nur einige Titel zu
nennen, seine neueste Krea-
tion, diesmal im Science-Fic-
tion-Metier. Man kdnnte dieses
Game fast in die Kategorie der
Action-Adventures einordnen,
dazu fehlt jedoch leider noch
ein Funkchen an Komplexitat.
Der User kann allerdings mit
dem Erwerbvon THEPIONEER
PLAGUE vollends zufrieden
sein,da derAdventuretouch ein
Ballerspiel grundséatzlich nur
aufwerten kann, oder?

Worum geht’'s? Wie in jedem
Science-Fiction dreht sich na-
tarlich auch hier alles um
Raumschiffe, Galaxien und Pla-
neten, ganz klar: Die Welt wird
von einer Plage heimgesucht,
die wie die Pest um sich greift
und das eh schon ungenieBba-
re Leben zur Holle werden 1aBt.
In unserem Fall ist die Plage
vergegenstandlicht waorden in
Form eines roboterartigen, sich
selbst in die Welt setzendes
Raumschiffes, welches, wie
vom Satan personlich geritten,
alles zerfetzt, was ihm in die
Quere gerét: ,Pioneer Probe
Mark IV“ heiBt der Unhold von
MANDARIN SOFTWARE, der
sich wie eine DBakterie blitz-
schnell quasi als Kopie seiner-
selbst Gberall verbreitet und

seiner Zerstorungswut allzu

freien Lauf laBt ...

Nun ist der User gefordert. Er
abernimmt -gerade rechtzeitig,
wie ich meine- die Befehlsge-
walt iiber samtliche militarische
Anlagen,um der ,linken Bazille®
(geschmeichelt!) endlich den
Garaus zu machen. Dazu ,be-
waffne” ich mich mit Maus und
Joystick und lade den Amiga
krafitg auf. Nach dem pomp&-
sen Schriftzug erscheint dann
auch gleich das Herz der Mili-
tarmaschinerie, die Opera-
tionszentrale: Mein erster Ein-
druck soll mich -soviel mdchte
ich schon jetzt verraten-im Ver-
laufe des ganzen Games nicht
triigen. Die Schaltzentrale ist
mittels sehr schéner Grafik und
perspektivischer Genauigkeit

12

Mit dem neuesten Produkt des Hauses MAN-
DARIN SOFTWARE mochten wir allen Scien-
ce-Fiction- und Shoot-Em-Up- Freunden ei-

nen vielversprechenden Zeitverireib vorstel- 4

len, der ein bissl an den legendaren Fernseh-
Dreiteiler ,Kampfstern Galactica“ mit dem
einstigen ,Bonanza“-Helden Lorne Greene
denken 148t: THE PIONEER PLAGUE. Der
Auftrag: Schaffe neuen Lebensraum im All
und vernichte die bedrohliche Gefahr, die von
einem ,wild“ gewordenen Raumschiff aus-
geht. Die Lage scheint nicht aussichtslos, und
dennoch ist nicht nur offensives Ballern ge-
fragt, sondern auch eine geschickte Verteidi-
gung tut ihren Teil zum Ganzen. Und auf’'s
Ganze muB man gehen, will man nicht vom
wilden Affen gebissen werden ...

zu einem richtigen Kunsiwerk
geworden. Sehr farbenfroh und
komplex schaut das alles
drein: Auf dem nierenférmigen
Schaltpult stehen vier Kontroll-
schirme, vor Kopf gewéhrt mir
ein groBes Sichtfenster einen
gewagten Blick in die Tiefe des
Universums. Die Headline be-
sitzt neben verschiedensten
Kontrollfunktionen einen Ra-
darbildschirm, der samiliche
Vorkommnisse und feindliche
Bewegungen erfaBt. Kurz ge-

- )

So, nun ist erst mal SchluB mit
dem langen Gerede. Gehen wir
zu Taten Gber: Die vier besag-
ten Bildschirme auf dem
Schaltpult kénnen von mir mit-
tels Maus angeklickt werden.
Damit lose ich das Spielge-
schehen aus. Beginnenwiralso
mit Bildschirm links auBen. Ich
klicke selbigen an und befinde
mich kurze Zeit spater auf dem
Mutterschiff meiner Kampfma-
schine. Mein Radarschirm auf
der Headline zeigt mir alle maB-

Kontrolle muB sein (Schaltzentrale)!

sagt: Es ist alles vorhanden,
was der Future-Held eben zum
Fighten braucht. Neben all die-
sen Feinheiten besitzt das Pro-
gramm einen hervorragenden
Sound, der meiner eh schon
prickelnden Motivation noch
eins obendrauf gibt.

geblichen Positionen an: Das
Mutterschiff, meinen Kampfflie-
ger und die Silos feindlicher
Raketenbasen, deren Zersto-
rung mein Auftrag sein soll. Der
Joystick kommt in Aktion: Ich
l6se meine ,Schwalbe” von der
Tragerbasis und heize mit un-

terlegter¥Supermusik Uber un-
bekannte Siedlungen,in denen
die Raketen stationiert sind. Mit
einem Auge auf den Schirm
peilend, mit dem zweiten stets
mein Flugobjekt (sieht tbri-
gens aus wie eine Art umge-
bauter Joystick) im Visier,
kampfe ich mich tber weit be-
siedeltes Land. Das Bild scrollt
hierbei in acht mégliche Rich-
tungen. Doch wenn lhr glaubt,
daB man so locker vom Hocker
dahintrudeln kann, bis die ver-
meintlichen Raketenschanzen
unter einem auftauchen, dann
habt Ihr Euch gewaltigst geirrt.
Standig greifen mich ferrariro-
te, wendige Jagdflieger und ir-
gendwelche seltsamen, aber
gefahrlichen Flugobjekie an.
Diese Erfahrung mache ich um
so 6fter, je n&her mich mein Ra-
darschirm einem feindlichen
Ziel bringt. Ubrigens, bei einge-
hender Beschéftigung werdet
Ihr sehr schnell hinter eine Be-
sonderheit des Radarschirmes
kommen; Oberkante gleich Un-
terkante, rechte Kante gleich
linke Kante. Kurz gesagt: Uber-
schreitet das Signal fur Euren
Flieger die Unterkante, so
kénnt |hr Euch an der Bild-
schirmoberkante wiederfin-
den, und so weiter ...

Nach Erfilllung der ersten Mis-
sion fiihrt mich das Programm
direkt in die Zentrale zuriick.
Ich klicke per Maus den zwelten
Monitor auf meinem Schaltpult
an. Sogleich taucht vor meinen
Augen eine Ubersicht der an-
steuerbaren Welten auf. Hier
darf man alles anwahlen, nur
den aufblinkenden Planeten
sollte man nicht nehmen, der
hat hier nur Exit-Funktion! LaBt
mich nun einen dieser Planeten
anklicken. Gesagt, getan, ein
Mann, ein naja, lassen wir das.
Ich bin jedenfalls im eigentli-
chen Actionteil angelangt:
Nachdem mir mein Bildschirm
den Namen des Planten preis-
gibt, habe ich die ehrenvolle
Aufgabe, mich mittels Maus
durch ein Schwerkraftfeld zu
,bohren*und auf jedes Flugziel

it
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zu konzentrieren. Eine Art
High-Speed-Action,  kénnte
man sagen. Der Sound animiert
mich sehr, leider ist in diesem
Teil des Games die Grafik etwas
sehr einfach aufgebaut. Land-
schaftsgebilde aus horizonta-
len und vertikalen Linien, in der
Mitte des Screens ein dunkles
Loch, aus welchen standig ab-
zuwehrende Objekte auf mich
zuscrollen. Mit meinem Cursor

speichern meiner Spielstidnde.
Neben all diesen Moglichkei-
ten bekommt lhr mit dem Kauf
von THE PIONEER PLAGUE fur
den forigeschrittenen Spiel-
verlauf vier Navigationskarten
und zwei Plane fiir eine sechste
und siebte Dimension, sowie
eine knapp 20 Seiten umfas-
sende Beschreibung. Man
kann behaupten, daB die Kom-
bination unterschiedlicher

Amiga-Action iiber stilisierter Stadt

visiere ich diese an und ballere
drauflos. Die Landschaft scrollt
von hinten nach vorn aus dem
Screen erst langsam und stei-
gert sichdann bis zurrasenden
Geschwindigkeit. Doch keine
Angst, der einfache Aufbau
mindert auch hier den Spiel-
spal nicht!

Der dritte Level (zweiter Monitor

Schauplétze durch einen roten
Faden durchaus gelungen ist
und daB unser Game aufgrund
teilweise hervorragender Gra-
fik und einem super Action-
sound, verbunden mit sehr reiz-
vollen Ladebildern und Zwi-
schenspielen dem Action-
Freak 'ne Menge Freude berei-
ten wird. Ich meine: Hitverddch-

von rechts) erdffnet mir die tigl Matthias Siegk
Moglichkeit, mit den Tasten L,
F1 bis F5, Enter und meinem Grafik ........o0000un. i0

Joystick geheime Luftschleu- Sound ... ... 11
sen oder Tunnel fiir meine Dro-

= it Spielablauf ........... 10
ne zu schaffen und selbige in Motivation ............ 10
meinen Spielablauf einzuspei- Preis/Leistung ........ 10

chern. Level IV dient zum Ab-

Action Games

~ Anzeige

Das Geheimnis
erfolgreicher
Spiele-Freaks:
Competition Pro-Joystick.
Was sonst?! i

Das Original gibt’s
nurvon :

Marketing GmbH, Hamburg’

Im Fachhandel. In Versand-
und Kaufhéusern.

Ein interplanetares
Baller-Epos 4 la ,,Galactica“!
e e e e e

Brutaler geht’s nimmer!

Programm: Veieran, System: Atari ST (Farbe), Preis: ca. 65 DM,
Hersteller: Software Horizons, England, Muster von: Software Ho-
rizons, 15. : -
SOFTWARE HORIZONS , eine noch relativ junge Firma auf dem
Softwaremarkt, hat bisher nicht gerade durch Uberragende Quali-
tat auf sich aufmerksam gemacht. Auch VETERAN |aBtin jeder Hin-
sicht zu wlnschen (brig. Nicht nur, daB die Spielhandlung brutaler
nicht sein konnte, auch die technische Seite des Programms istvol-
lig daneben geraten. In VETERAN hat man die Aufgabe, ,Horden
feindlicher Soldaten” (org. Text Anleitung) zu vernichten, Panzer
und Hubschrauber zu sprengen und Waffen und Munitionslagerzu
zerstoren. Zu diesem Zwecke bewegt man mit der Maus ein Faden-
kreuz Uber den Bildschirm, dessen Steuerung nur als sehr unge-
nau bezeichnet werden kann. Ansonsten heift es ydraufhaiten®
wann immer ein Soldat auftaucht. Mit einem Schmerzenschrei und
einem mehr oderweniger groBen EinschuBloch verabschiedet sich
dieser nach einem Treffer. Dabei gibt's langer dauernde Schreie
bei den weiter entfernt stehenden Saldaten, und bei einem, der di-
rekt vor dem Schitzen auftaucht, wird man mit Sprachausgabe fur
einen Treffer ,belohnt®

Abgesehen vom intelligenten Spielinhalt bietet VETERAN oben-
drein eine absolut wahnsinnige Steuerung des Fadenkreuzes.
Nach jeder Bewegung der Maus muB man erstmal dreimal hinguk-
<en, bevor man das Fadenkreuzirgendwo gefunden hat, wo man es
jarnicht hinhaben wollte. AuBerdem trifft man auch dann, wenn

man eigentlich daneben halt. Die brutalen Grafiken sind auch nicht
gerade eine Empfehlung fiir dieses Programm. Das alles, gepaart
mit einer gen Null sinkenden Motivation, 148t nur einen SchiuB zu:
Finger weg! motz

Motivation .............. 0

@ 1/89
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Action Games

Programm:
Armalyte, Sy-
stem: C64,
Preis: Ca. 45
Mark  (Disk),
Hersteller:
Thalamus,
London, Eng-
land, Muster

»ARMALYTE, dieses
Spiel wird meiner Mei-
nung nach ein Meilen-
stein der Software-Ge-
schichte werden. Ein
Name, der in Zukunft
in einem Zug mit fan-
tastischer Grafik und
viel Spielspall ge-
nannt werden wird.

dem Spieler
enigegen, der,
ausgerulstet

mit einer Mini-
malbewaff-

nung und ei-
ner Drone, die
allen Bewe-
gungen des

von: Thalamus

Junge, Junge, da miissen die
Programmierer von THALA-
MUS den C64 doch glatt mit ei-
nem Amiga verwechselt haben!
Wie ist es wohl sonst zu erkla-
ren, daB bei ARMALYTE derar-
tig die Post abgeht (liebe ST-
User, nichts fiir ungut)? lch ken-
ne ja schon ein ,paar” Spiele,
aber eine solch riesige Menge
bewegter Objekte habe ich auf
dem 64’er noch nie gesehen,
jedentalls nicht, wenn sich die
Dingerso schnell bewegen und
auch noch fantastisch animiert
sind. Nimmt man dann noch die
hervorragende Grafik sowie
den guten Sound, so ist mit AR-
MALYTE ein echter Hit geboren.
Vor 200 Jahren brach um ginen
Raumabschnitt mit dem Namen
DELTA ein Krieg zwischen dem
irdischen Imperium und den
H’siffians aus. Nach 50 Jahren
gewannen die Menschen den
Krieg. Im Sektor Delta wurde
daraufhinvon den Menschenin
einer alten Basis der H'siffians
ein wissenschaftlicher AuBen-

posten errichtet. Lange Zeit

herrschte Friede. Doch nun,
nach fast 150 Jahren, brach
plotzlich der Kontakt mit der
Basis, die vom Industriekon-
zern Armalyte geleitet wird, ab.
Alle Erkunder, die dorthin ge-
schickt wurden, sind verschol-
len. Daraufhin wurde in aller Ei-
le ein neues Erkundungs- und
Kampfschiff ausgeriistet. Der
Pilot des Schiffes ist -natirlich-
der Spieler. Tja, und dann
geht’s rund. Und wie!

Frei nach dem Motto, ,Jungens,
zieht die Ohren ein, hier fliegen
lauter Schweinerei’n®, haben
die Programmierer alles ver-
sucht, dem Spieler das Leben
schwerzumachen, was ihnen
auch ganz gut gelungen ist. Die
H’sif... (blodes Wort!), also die
Gegner, werfen all ihre Macht

14

Schiffes folgt,
versucht, sich durch die kom-
plizierten Screens zu kédmpfen.
Dabei muB gesagt werden, daB
die Macht der H’siffians (ich
sagte doch schon, ein blédes
Wort), erschreckend groB ist.
Das auBert sich vor allem in der
Zahl und in der Geschwindig-
keit der Gegner, die noch dazu
schieBen. Die Schiisse der
Gegner sind zwar sehrlangsam
(jedenfalls zu Beginn, spéter
nicht mehr), nichtsdestotrotz
sind sie aber todlich, absolut
todlich. Zum Glick kdnnen die-
se Schiisse - geschickte Steu-
erung vorausgesetzt - mit der
Drone abgefangen werden, der
machen sie namlich nichts aus.
Wie es sich heutzutage fur ein
Ballerspiel geziemt, kénnen
auch Sonderwaffen erworben,
bzw.die Durchschlagskraft und
die SchuBfolge bereits vorhan-
dener Waffen erhoht werden.
Als Zusatzwaffen gibt es ndm-
lich nurden SchuB nach hinten,

sowie Schisse nach oben und
unten. Allerdings lassen sich
auch diese Waffen durch das
Aufsammeln weiterer Symbole
verstarken. Uber eine Super-
waffe verfiigt man gleich zu An-
fang: den Super-Power-SchuB.
Hierbei hat man dann auch die
Wahl zwischen zwei verschie-
denen Waffensystemen. Zuerst
gibt es da einen Laser, der Gber
eine tolle Durchschlagskraft
verfugt. Dann gibt's noch den
Superlaser, er fetzt so ziemlich
alles vom Screen, was sich ir-
gendwie vor dem Schiff befin-
det; und dies in einer Schneise,
die ca. doppelt so hoch wie das
eigene Schiffist. Dabei versteht
es sich von selbst, daB die H.n-
tergrundgrafik, die ja ein !lin-
dernis darstellt, unangestastet
bleibt. ,Warum®, wird jetzt die
Frage lauten, ,kampft man
dann nicht gleich mit dem Su-
perlaser?®. Ganz einfach, beide
Waffen, der Laser sowie der Su-

perlaser, kdnnen dreimal abge-
feuert werden. Danach ist die
Energie erschopft, und es
dauert eine Weile, bis die Su-

06624500
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perwaffe dann wieder benutz
werden kann, da die Batterier
erst wieder geladen werder
miissen. Dies geht aber schnel
ler,wenn nur der einfache Lase!
benutzt wird. Ich selbst bevor
zuge allerdings den Superla
ser. Den Ladevorgang kanr
man dadurch beschleunigen
daB man entweder einen Ener
giepack, eine Batterie oder ga
einen Generator aufnimmt. De
Unterschied zwischen den Wir
kungen besteht darin, dal
durch das Aufnehmen eine:
Energiepacks die Waffe fast sc
fort wieder aktivist. Die Wirkung
tritt aber nur ein einzigesma
auf. Daftir wird das Schiff abe
auch fur ca. funf Sekunden un
verwundbar, was aber sowiest
immer geschieht, nimmt ma;
eins der Symbole auf. Durch e|
ne Batterie wird nur die Lade
dauer verkUrzt, dies aber dani
mehrmals, bis die Batterie el
schopft ist. Am effektivsten is

da noch die Wirkung eines G
nerators, sie halt namlich unb
grenzt an. Zusétzlich kénne
mehrere Generatoren aufg
nommen werden, was ihre
Wirkungsgrad noch weiter ste
gert. Geht aberdoch mal ein L
ben floten, so verliert man er
weder eine Zusatzwaffe odt
ein Zusatzgerat. Solange de
Schiff blinkt (es wechselt z
klisch die Farbe), man also u
verwundbar ist, kann mitte
durch die Landschaft gefloge
werden. Das ist sehr sinnvc
kann der Spieler auf diese We
se doch richtige Abkiirzunge
fliegen!

Zunachst sind alle Symbo
Energiepacks, durch Beschi
Ben der Symbole verwande
sie sich dann allm&hlich. Nac
etlichen Treffern haben sie si
dann endlich in Generators
umgewandelt. Doch Achtun
SchieBt man nun nochmal a
die Generatoren, so verws
deln sie sich wieder zuriick
einen SchuBverstérker!
Erfreulich an ARMALYTE i
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daB die zu erreichende SchuB-
folge gleich zu Beginn recht
hoch ist. Nicht wie beim Spiel
/0, in dem man zu Anfang nur
ein einzigesmal schieBen kann.
Schon im ersten Level gibt es
solche Gemeinheiten wie
pneumatische Hammer. In Le-
vel zwo kommen dann noch La-

sersperren hinzu, Ebenso wie 4=

der Schwierigkeitsgrad, nimmt
auch die Lange eines Levels
von Mal zu Mal zu. Pro Spielstu-
fe gibt es zwei (ibergroBe Geg-
ner, die einiges vertragen und
wie wild um sich ballern. Man
sollte sie gleich, wenn sie auf-
tauchen, mit den Superwaffen
bearbeiten, es hélt ihre Le-
benserwartung erfreulich kurz!
Der Supertip aberist, mtglichst
viele, eigentlich alle, Symbole
aufzusammeln und Abklrzun-
gen mitten durch die Land-
schaften zu nehmen.

Grafisch und auch spielerisch
ist ARMALYTE stark an R-Type
und Salamander angelehnt. Es
erscheint als eine Mischung
aus beidem. Das fangt schon
bei der Drone an, sie verhalt
sich wie die ,Options® bei Sala-
mander und &hnelt dem ,Satel-
liten* in R-Type .

Auch der Aufbau der Grafik-
landschaft ist so, wie in den bei-
den genannten Spielen. Sogar
manche der Gegner sehen sich
ahnlich. Trotzdem kann man
ARMALYTE als eigenstandiges
Produkt ansehen, denn Ahn-
lichkeiten sind zwarvorhanden,
aber eben nur Ahnlichkeiten.
Nichts sieht exakt so aus wie in
Salamander oder R-Type. Auch
beim Spiel selbst gibt es genii-
gend Unterschiede zu anderen
Produkten:

Die Qualitat der Grafiken ist
einzigartig, der C64 wurde hier
wirklich perfekt fir die Umset-
zung der Spielidee ausgenutzt.
Das Spieltempo ist auBeror-
dentlich hoch, wobei nichts
ruckt oder flackert, bis auf das
Sternenscrolling. Dieses kann
aber umgeschaltet werden. In
der normalen Einstellung sind
es zwei Ebenen, in der die Ster-
ne scrollen. Es ist aber auch
mdoglich, dieses Scrolling ganz
auszuschalten oder auf eine
Ebene zu begrenzen. Am Spiel
andert sich dadurch aber gar
nichts. Aufgewertet wird das
Spiel noch dadurch, daB es ei-
nen Zwei-Spieler-Mode gibt.
Hier kénnen zwei Spieler
gleichzeitig, allerdings ohne
Dronen, in den Kampf gehen.

Technisch ist ARMALYTE eine
absolute Meisterleistung, die
so schnell durch nichts ge-
schlagen wird. Der Sound von
Martin Walker ist gut program-
miert. Obwohl die Musik mir
nicht gefallt, muB ich doch die
Leistung anerkennen. Noch
dazu ist auf der Diskette ein zu-
sétzliches Programm enthalten,

Y
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in dem man sich vier verschie-
dene Musikstiicke anhoren
kann.

ARMALYTE ist so gut, daB
selbst die gréBten Ballerspiel-
Gegner des Verlags zumindest
stehenblieben und die Grafik
bewunderten. Die einzelnen
Level werden von Diskette
nachgeladen, was aber recht
flott geht. AuBerdem wird dem
Spieler die Wartezeit durch ei-
ne kurze ,Melodie?“ verkiirzt.
Die Diskette ist beidseitig be-
spielt, es wird also einiges firs
Geld geboten.

Mein Kommentar:
unbedingt zugreifen!
Otifried Schmidt

Zugreifen,

Grafik ................ 12
Sound................ 10
Motivation ............ 10
Spielablauf ........... 11
Preis/Leistung ........ 11

Feuer &

Programm: Crash + Burn, Sy-
stem: Amiga, Preis: 35 DM, Her-
steller: Cachet, Muster von:
Cachet.

CRAS_H +BURN nennt sich ei-

ne der Neuverodffentlichungen
vom Billiglabel CACHET. Spiel-
idee und -ablauf sind nicht neu,
haben aber auch auf dem Ami-
ga ihren Rejz. Sie steuern ein
Fahrzeug inmitten anderer Au-
tos und Lastwagen. [hr Ziel ist
es, moglichst viele dieser Ge-
fahrte an den Rand der Fahr-
bahn zu schubsen und aufdie-
se Weise explodieren zu las-
sen. Feine Sache, wenn nur die
anderen nicht auch ihrerseits
rempeln wirden. Solange die
Fahrbahn noch breit ist, hat
man eigentlich keine Probleme.
Die fangen aber spéatestens
dann an, wenn die Fahrbahn
plotzlich aufhort. Jawohl, Sie
haben richtig gelesen! Dann
namlich ist es an der Zeit, mit
dem Auto groBe Spriinge zu
machen. Ubrigens ist es gar
nicht so einfach, diese Land-
passagen zu Uberwinden,denn

GO WITH

Clevere
Tele-Spieler schworen
drauf:

Competition Pro-Joystick.

Was sonst?!

Das Original gibt's
nurvon

Marketing GmbH, Hamburg”

Im Fachhandel. In Versand-
und Kaufhausern.

oft wird die maximale Sprung-
weite dabei vollig ausgereizt.
Alle Fahrzeuge und die Land-
schaft beobachtet man aus der
Vogelperspektive. Je nachdem,
wieviele Autos Sie unterwegs
zerknetscht haben, erhalten
Sie nach Beendigung eines Le-
vels Bonuspunkte. Bei CRASH
+ BURN zeigt sich mal wieder,
daB eine einfache Spielidee
ungeheuer SpaB machen kann,
obwohl man natirlich ausge-
rechnet diese ldee wieder in
Grund und Boden verdammen
kénnte. Autos von der StraBe zu
drangen, ist ja nicht gerade ein
hehres Spielmotiv.

Der erste Level ist noch ganz
gut zu bewéltigen. Den ersten
Sprung sollte man hierbei
ziemlich weit links angehen,
das Auto bis zum untersten
moglichen Punkt ziehen (Stick
zurdick) und dann wahrend des
Sprungs den Stick wiedernach
vorn dricken. Da springen
dann noch ein paar Meterchen
raus. Danach sollte man sich
rechts halten, (ber die Briicke
fahren und auch im rechten Be-

Action Games

Anzeige

reich des Bildschirms wieder
abspringen. Hier missen Ab-
sprung und Stickbewegungen
genau getimet sein, sonst
schafft man’s nicht. Kurz da-
nach kann man sich schon
Uber das zweite Level freuen.
Hier gibt's aber groBere
Schwierigkeiten, da mehrere
.inseln gesprungen werden
missen. Da nicht sofort nach
jedem Hupfer wieder volle
Sprungenergie da ist, ist das ei-
gene Auto sehr schnell an ir-
gendeinen Rand gedotzt: Aus!
Eines der drei Leben ist hin.

Obwohi CRASH +BURN sicher
nichts wesentlich Neues bietet,
macht das Spiel eine Menge
SpaB. Die Grafik ist ok., der
Sound unterstitzt die Spiel-
handlung gut, und dber den
Preis kann man sich ja nun
wirklich nicht beschweren.
Schade nur, daB man nur nach-
einander zu zweit spielen kann,
eine gleichzeitige Zwei-Spie-
ler-Option ware die Krénung
des Ganzen gewesen. Anson-
sten ist CRASH + BURN nur zu
empfehlen. :

Martina Strack

Grafik ........o0nvunn.. 7
Sound................. 7
Spielablauf ............ 6
Motivation ............. 8
Preis/Leistung ......... 8
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Programm: Puffy’s Saga, Sy-
stem: Atari ST, Preis: Ca. 75
Mark, Hersteller: UBI Soft,
Frankreich, Muster von: Elec-
tronic Arts/Rushware, Kaarst 2,
Tel.: (02101) 6070.

Is ich vor gut einem halben

ahr anlaBlich einer Presse-
konferenz das Chalet de la
Gree de Callac betrat, ein herr-
liches BarockschloB, das einen
Teil der Programmierer des
Hauses UBI-Soft beherbergt,
fielen mir ein paar Dinge spon-
tan auf: Das originale, vorzug-
lich erhaliene Interieur, die
Computer, die Oberall auf Ti-
schen verteilt standen und sich
nicht so recht ins Bild einfigen
wollten, und ein Gerausch, das
noch viel weniger in diese ro-
mantische Umgebung paBte.
Bald hatte ich herausgefunden,
woher dieses Geréusch
stammte. Es kam aus dem Laut-
sprecher eines Computermo-
nitors und diente als Unterma-
lung eines der neuen UBI-Ga-
mes. Bei diesem Spiel handelte
es sich um PUFFY’S SAGA, ein
Game, das starke Ahnlichkei-
ten mit Garrison, bzw. Gauntlet
aufwies. Damals war Program-
mierer Claude Sablatou noch
fleiBig dabei, dem Spiel den
letzten Schliff zu verpassen,;
nunistesfertig,undich habees
mir natrlich gleich fur Euch
angeschaut.

Die Preise |
Angebot extrem glinsti

Je zwei DISKETTEN fU
aus diesem Kastchen

Okinawa
Hercules & Gods Heros
Space Warrior & Neverw
Raid 2000

Super Sprint (HITY)
Tobruk

Ninja Hamster

Power Struggle
Annalen der Romer
Bismarck

Dark Castle

BC’s Quest & Zip
Wolfman
Zig Zag
Stratton 64

Die Edel-Packs!l! fir C-64 .
Je zwei Kasselten aus diesem Kastchen
oder je zwei Diskellen fiir sage und schreibe

Grafic Adventurg Crealo
ass ag Team Wrestling +
i g

| | aser Compiler Cass Disk  Zynapse Cas

~ T.S. Daten
hr sind

g an Software fiir den 64-er zu kommen!

r Ihren C-64

nur 29,90 |
49,90

Disk |

| Bomb Jack 1 Disk Lassr Genius  Cass Bis];
Cholo Gass Disk  Miniputt is|
Driller Cass Nether Farlh Cass
i Pite Up!
Firetrack Cass Sl;lid émd i

Cass
ﬁ\rfﬁi'rfaelif‘n i Disk Karate Champ gg.;.&i
Nipper 2  Disk Terramex Cass
iz?;liéeﬁswpp Cass Disk  They Sold & Million ;Cass

Denis;tréﬂ_e45, 8500 N

Ansich ist der Titel PUFFY’S
SAGA nicht ganz zutreffend,
denn genau genommen erzahlt
das Spiel die Geschichte von
Puffy und seiner Freundin Pu-
fyn. The Saga of Puffy and Pufyn
wire also vielleicht angebrach-
ter gewesen. Die beiden sind
namlich durch einen bdsen
Zauber von ihrer normalen
menschlichen Gestalt in zwei
kleine gelbe Béllchen verwan-
delt und zudem in ein Labyrinth
verschlagen worden, in dem es
vor allen moglichen bosen
Uberraschungen nur so wim-
melt. Natirlich wollen sie wie-
der in ihre urspriingliche Ge-
stalt zurtickkehren; hierzu
missen sie die Uber das Laby-
rinth verstreuten goldenen Ju-
welen finden, die eine magi-
sche Kraft ausiiben und den
bosen Fluch aufheben. Was
vielleicht ganz einfach klingt, ist
tatsachlich jedoch ein hartes
Stiick Arbeit, denn das Laby-
rinth besteht aus sage und
schreibe 140 (1) Levels. Gut,
daB man nach dem siebten Le-
vel Spielstande abspeichern
kann, denn das Programm an
einem Stiack durchzuspielen,
kann lange dauern!

Puffy und Freundin Pufyn ma-
chen Arbeitsteilung - gemein-
sam geht halt alles leichter. Mit-
tels der HELP-Taste kann man
zwischen den beiden hin- und

das LETZTE

DM 29.90

Life Force
Jet-Boys
Konflikte 1
Madness
Nuklear Embargo
Tetris ]
Fight Night & Ozmion
Thundercross ‘
Andy Capp
Timefighter

| Alien
Vengeance
Conflicts 2

Ogre

Mission Elevator

nur

Bei uns bekommen nur
die Preise kalte Fale:
Fir C-64: Je 3 (DREIN!) Cassetien-

me aus diesem Késichen
R nur DM 19.9C

Mutants

Ballon Challenge
Bomb Jack 1 Park PF?UOI.
Br. J. Superstar Rana Rama
Cauldron 2 ged LEnD
tivalors anxial

| B:ﬁg 4 Gomet Game
Electrix The Eidolen

|| Leviathan Time Trax

| Metroblitz

~ Zwei gegen den Rest der Welt

herschalten und sie so wahi-
weise zum Einsatz bringen. Je-
der der beiden hat seine Vor-,
aber auch Nachteile. Puffy hat
eine recht hohe SchuBkraft, ist
dafir aber etwas langsam in
seinen Bewegungen; bei Pufyn
ist es umgekehrt: das M&del ist
wieselflink, daftir hapert’s dann
beim Ballern. So muB man also
je nach Lage der Dinge ent-
scheiden, welche der beiden
Figuren eingesetzt werden soll.
Verschiedene ltems helfen dem

i

Spieler bei seiner sonst schier
unldsbaren Aufgabe. Am wich-
tigsten scheinen mir die Schin-
ken zu sein, denn sie frischen
die Energiereserven unserer
beiden Helden auf.

Ich muB wohl nicht sagen, daB
jede Beriihrung mit den unzéh-
ligen Gegnern Puffy bzw. Pufyn
Kraft kostet. Und so ver-
schlingen sie natirlich die
Schinken mit dem entspre-
chenden Appetit, wobei sie ih-
rer Freude Ober die kostlichen

4

|y

»Gauntlet & Pac-Man: PUFFY’S SAGA
beidem etwas und noch viel, viel mehrl«

Jetet von

iirnberg, Tel. 09 1

s_yster_l_le-Vertriebsge_s_s_gl_lschaft mbH

Hier schneit es vielleicht Preise..... Superpacks fiir Ihren 64-er:
UNSER PREIS fiir zwei beliebige Cassetien

. 25,90 D 3590
D. 49,90
D. 49,90

| Armalyie

Bard's Tale 1
Bard’s Tale 2
Bard’s Tale 3 D. 49,90
Chuck Yeager's AFT D. 49,90
| Cybernoid C. 29,90 D. 39,80
Footb. Man. 2 C. 29,90 D. 39,90
Game Set Malch 2 D. 49,90

Mint Golf

Rambo 11!

Die aktuellen Hits fur den C-64

Gold Silver Bronce
Leb. + St lass.C. 29,90 D. 39,90

It's @ Kind of Magic
Micropr. SoooerC. 33,80 D. 48,90
Pool of Radiance

Return of the Jedi

aus diesem Kastchen ..o nur DM 1 9-9
und

{iir zwei von lhnen ausgesuchte Disks .........cceeeeee nur DM 35-9
C-64-Packs Hexpert Cass Pir2 Cassll
720 Degress Cass/Disk  Hypersporls Cass Psi 5 Trading

Altern. Worldgames Cass Hysteria Disk  Company Cass
Auf Wiedersehen Monty Disk  Implosion Cass/Disk  Redhawk [
Avenger Disk  Imp. Mission 1 Cass Rocky Horror Sh. Cass
World Ser. Baseball Cass Johnny Reb 2 Cass Saboteur Cass
Bomb Jack 2 Cass/Disk  Jump Jet Cass/Disk ~ Shaclin's Road Cassl!
Boulder Dash Construction Kinetik Disk  Short Circuit Cassf
Kit Cass Knight Games Disk  Sidewize [
Breakdance Disk  Krack-Out Disk  Six-Pack Il [
Champ. Wrestling  Cass Labyrinth Cass Slap Fight Cassll
Cosmic Causeway Disk  Last Mission Cass Solo-Flight E
Deceptor Disk  Laurel & Hardy Cass/Disk  Split Personalities E
Double Take Cass/Disk  Leaderboard Exe.  CassiDisk  Stifflip & Co. Cass
Diablo Disk  Marble Madness  Cass Supercycle Cass
Empire Cass Max Torque CassiDisk  Superhuey 2 Cass
Enlightenment Disk  Montezumas Rev. Cass Thai Boxing Cass!
Epyx Epics CassiDisk  Nuclear Embargo  Cass Trivia (deutsch) |
Equinox Cass Octapolis Cass/Disk  Uchi Mata Cass
Escape from Paradise  Cass  Oink! Cass/Disk ¥ Cass
Firelord Cass Paperboy Cass Wizball Cass/
Fist Il Digk  Peter Shilton Wanderboy |
Flunky Dik  Handball M. Cass Yie arKung Fu  Cass
Head over Heels  Cass Ping Pong

Cass Yogi Bear

D. 5990 Roger Rabbit [
Savage |
SDI (Activision) C. 29,90 |
Sup. leehockey . 29,90 |
The 5th Gear C. 9,90
Uitima 5
Videoarchiv
Vokaneltrainer

D. 59,90

D. 39,80
D. 48,90
C. 25,90 D. 35,90

D. 3580
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Speisen mit einem lautstarken
Ausruf des Entziickens Aus-
druck verleihen. Doch nicht al-
lein die Schinken gilt es aufzu-
sammeln, denn neben ihnen
findet man noch zahlreiche an-
dere Gegenstdnde. So zum
Beispiel Schlussel, deren Ver-
wendungszweck ja wohl klar
sein darfte, ,Extra Speed*®
(macht die Spielfigur voriber-
gehend schneller), SchuBkraft
und Superschiisse und vieles
andere mehr. Besonders wich-
tig sind nattrlich auch die ,Ma-
gic Goms" Hat man mindestens
zwei davon gefunden, so kann
man sich durch Druck der F5-
Taste einen Ubersmhtsplan des
jeweiligen Levels anzeigen las-
sen.

Doch haben die ,Magic Goms*
auch in anderen Situationen ih-
re Bedeutung. So ist zum Bei-
spiel die Verwandlungvon Puffy
in Pufyn nur mit einem Gom zu
bewerkstelligen. Mit UNDO
kommt man in das nachst ha-
here Level - wenn man zwei
Goms zu zahlen bereit ist. F
bringt zus#tzliche SchuBkraft,
H fligt 100 ,Health Points* hin-
zu, S bringt ein ,Extra Speed*“
(F,H und S kosten jeweils ein
Gom), und mit M schlieBlich
und bei Zahlung von zwei Goms
kann man die Gegner voriiber-
gehend verlangsamen.

Die Grafik des Programms geht
voll in Ordnung. Sie ist fein ge-

wei Kasselten aus diesem Késtchen

wei Disketten aus diesem Kastchen

ty Bob strikes back Cass Aniiriat (deutsch)
Bubl

- {Super 3-D) Cass
Cass Kmetlk

tlet Cass Disk  Fighting Warrior
Hawk Cass The Experience
Bank Cass Disk  The Way of the Tiger
ic Shock Absorber Cass Hive
n's Lair Cass Disk  Pulsator
In's World Snooker Cass ovie

ral Trilog Cass Disk  Indoor Soccer

Bros (Criginall) Cass Disk  Nexor

- Hawk Cass They sold a Million Il
saba\l Cass Despotik Design
way Rider Cass Disk Equinox (Der iT?
sday Blus Cass Murder an the Atlantik
rd Disk  Juggernaut
=de Cass Stainless Steel
5 of the Planets  Cass 3 Weeks in Paradise
I ass Disk  Get Dexter

eti Cass Sai Combat

usic Box Cass Light Force

ar Helst Cass Shaolin's Road

tor Cass Disk  3-D-Quasars

n Kid Tempest

Day (FuBball Sim) Cass prer Sports

on the Magic Cass er Shock

Rider Disk  Exploding Fist

- 86 Cass Shert Circuit

Ance

Disk
get on the wind  Cass Disk

Strip

1o QUE 7 t ganz cool bleiben. Ob Sie es schaffen, Ihre
y S \m\\. Pit- Spielkarten stets im Auge zu behalten? Di-
S O‘S\u me‘[game iiza;i;i:r:‘ :hifeos - und bluffen kann Sa- PER O] NACHNAHME
P2 te\‘games Fiir C-64 Cass. 12.90
1, Win £9 a0 Fiir Spectrum 48K/128K 13.90
nut Fir Schneider 464/664/6128 jlggg 0 KOSTENFREIES INFO

Fir Schneider (Disk)

Die Superpacks fiir den Schneider

nur DM 19.90
nur DM 35.90

guper Cycle (Momrradrennen) Cass

SAMANTHA FOX
Poker

Bei diesem neuen und wirklich aufregen-
den 7 Card Stud, poker miissen Sie schon

zeichnet und bietet eine selten
gesehen Detailvielfalt. Der
Sound, der sich aufgroBtenteils
gesampelte Effekte beschrankt
(auf Musik wurde ganz verzich-
tet), ist gut und vor allem witzig.
Etwas storend macht sich das
leicht ruckelige Scrolling be-
merkbar, das den SpielfluB ein
wenig hemmt, jedoch mit etwas
gutem Willen in Kauf genom-
men werden kann. Der Spiel-
ablauf schlieBlich ist schon ein
wenig an Gauntlet angelehnt
und 1&Bt dartiber hinaus auch
Ahnlichkeiten mit dem Pac-
Man-Schema erkennen. Trotz-
dem hat sich Claude Sablatou
nicht damit begniigt, beides in
einen Topf zu werfen, einmal
kraftig umzuriihren und daraus
ein neues Spiel aufzukochen.
Vielmehr ist es ihm gelungen,
eigene Ideen mit einzubringen
und so ein komplexes Pro-
gramm mit erweitertem Game-
play zu schaffen, das auch
nach langer Spieldauer noch
Uberraschungen bietet und so-
mit den Spieler immer wieder

neu motiviert. Gratulation,

Claude ... und: Mach weiter so!

Bernd Zimmermann
Grafilc....oi -0 i 10
Seunds i e 9
Spielablauf ........... 10
Motivation ........... .10
Preis/Leistung ........ 10

DemsstraBe 45, 8500 Nurnberg,

FtAM Turbo Joyst
Videoface

180 Darts

720 Degrees
A.CE. 2

5 90
148.90

gzig gigi QC{P JE;E . (F;Duf, ?'Tash Hits Sg ‘90 Eoﬁpwaﬁ p X [ O 19.90! Am besten gieich bestellen - Tel.: 0911/288286
ction Force arfiel .80 oling Thunder i &
g Ao, of pon 550 SuleLty: 00 SamWariyne 220 [l A% Sama
rkan. Rev. of Dol -.B.Alr Rall. & ceptre of Ba , i .
g:ig Disk Adv. Tact. Fighter GL Supersoccer  25.90 Shaﬁghal Kargie : Worid Series Baseball Solomen's Key
K Basketmaster Hysteria 19.90 Sidearms X Chess (Schach) Space Harrier
Cass Battle Valley Impact 2990 Sidewalk . D.T. Supertest Spy vs. Spy lsland Capers
Disk Black Lamp Imp. Mission 2 29.80  Sixpack Vol 3 4 Deactivators Stainless Steel
Cass Blood Vailey Ind.Jon.&TheTemple15.90 Solid Gold i Doubletake Terra Cresta
Cass BMX-Simulator Intern. Karate + 2990 Solomon’s Key 9.90 B
Cass Disk Buggy Boy Karnov 29.90 Starwars 7 Dragon's Lair2 Grem Es=pe
Cass Disk CAD. dt Lightning Simulator 9.90 Survivor E Endyranoe Timic: Trex
Cass Disk California Games Life Guard Multiface19.90 Terramex ] Equinox Tomahawk
Cass Champ. Sprint The Living Daylights25.80 Tetris 1 Firestorm Uchi Mata
Cass Clever & Smart Lucasfilm Comp.  29.80 Think i Greyfell Willow Pattern
Cass Disk Coconut Capers Mag Max Thundercats 4 Jack the Nipper Wintergames
ggss Combat Scheol Magnatron Toolkit 5 S Yabba Dabba Doo
Casa 10 Comp. Hits 4 Matohday I Top Ten Goll 29.90 Sl :
Cass Disk Crime Busters Milk Race Tour de Farce 25.90 Konamle, Goif . fsteriy
Cass CAk Soepird Nebihs o ' M
ebulus irus letrocross e Gooniss
g::: Disk Dark Side Ql. Challenge. D.T. We are the Champ. 25.90 Monty on the Run Hacker 1
Cass Driller . 39 Omega One Winter Edition 25.90 Nexus Hacker 2
Cass Disk Elite Cullecuon 49. 90 Oulrun Where time st. stll 29.90 | Nighishade Infiltrator
ass s Disk Hocky Horror Show

ect|
Empire Strikes Eack25.90 Coll.
Eye 28.90

Five Star Games 3 29.90
Football Manager 2 29.90

SOFORT-BESTELLUNG PER

Action Games
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towrs

Dabei, wenn
Spiele-Profis Punkte
sammeln:
Competition Pro-Joystick.
Was sonst?!

Das Original gibt’s
nurvon

Marketing GmbH, Hamburg

Im Fachhandel. In Versand-
und Kaufhausern.

Tel- 0911/26 82686

aderboard

Bald ist Weihnachten...
Hier zaklen Sie fiir ZWE| SPECTRUM-Tite! Ihrer Wahl NUR

Fampage sEcTRUM

Rebe|
Roadblasters

TELEFON 09 11 128 82 86 |

ABSENDER:

HIERMIT BESTELLE ICH FUR DEN COMPUTER [ —
NACHSTEHENDE PROGRAMME.

[0 VORKASSE OD. SCHECK

AN: T.S. DATENSYSTEME, DEN o Lo st

] CASS. [ DISK

[
S ———

NISSTR 45, 8500 NURNBERG 80

T S Datensysteme-VertrlebsgeselIschaft mbH




Action Games

Programm: Savage, System:
C64 (getestet), Amstrad GPG
(getestet), ST, Amiga, Preis: ca.
35 DM Kass, ca, 45 DM Disk,
Hersteller: Firebird/Probe
Software, London, England,
Muster von: [18], [26]

I robe is back! Und wie! Das

neueste Spiel dieser Firma -
unter dem FIREBIRD-Label —
hat es echt in sich. Nicht nur,
daB es mit einer fantastischen
Grafik aufwarten kann, nein,
auch der Sound ist tber alle
MaBen gigantisch. Noch dazu
erhalt man praktisch drei Spie-
le zum Preis von einem! SAVA-
GE heift das Produkt, von dem
hier die Rede ist. Ich hatte das
Vergniigen, die C64- und die
CPC-Version begutachien zu
dirfen. Ilch  muB  sagen,
SAVAGE hat mich vom Fleck
weg begeistert. Auf beiden
Rechnern ist die Grafik sehr
gut. Beim CPC gefiel sie mir in
den ersten beiden Spielen aber
besser. Dafiir ist in der C64-
Version in Level 1 und 3 das Sc-
rolling absolut sauber,wéhrend
es beim CPC ein wenig ruckt.Im
Gegenzug 148t sich sagen, daB
Level 2 beim 64er l&ngst nicht
so gut ist. Beim Sound hat der
C64 aber klar die Nase vorn,
obwohl der CPC-Sound auch
gut ist. O.k., die Spiele (Level)
nun im einzelnen:

Bevor ich zu den Einzelheiten
komme, muB ich noch sagen,
daB ich beim CPC eine Diskeite
und beim C64 nur eine Kasset-
te zur Verfligung hatte.

Bei beiden Rechnern existiert
zunéchst mal ein Intro. Bei der
Disk-Version hat man die Mdg-
lichkeit, wahlweise das Intro
oder aber gleich das Spiel zu
laden. Auf Kassette sieht das
allerdings anders aus. Da muB
man das Intro laden, zumindest
zunéchst, denn man kann sich
ja den Zahlerstand merken, an
dem das eigentliche Spiel be-
ginnt. Das istaberschwierig,da
es die Programmiererversaumt
haben, die Datasette nach dem
Ladevorgang stoppen zu las-
sen. Im Intro wird das Auge des
Spielers mit einer schénen ani-
mierten Grafik erfreut. Ein alter
wiirdig aussehender Zauberer
erzahlt hier mittels einer Scroll-
schrift die Story des Spiels. Da-
zu ertént eine gelungene Musik
aus dem Lautsprecher. Wah-
rend Grafik, Scrolischrift und
Animation bei beiden Versio-
nen fast gleich sind, gibt es bei
dieser Musik doch Unterschie-
de. Beim G4er erténen gesam-
plete Instrumente, die sich zu
einem gigantomanischen Gan-
zen zusammensetzen. Der CPC
kann da nur mit seinen norma-
len Sound-Fahigkeiten auf-
warten. AuBerdem sind die
Melodien noch unterschied-
lich.

18

Wurde Level 1 geladen, so flihlt
man sich sofort an den Hit Tran-
tor erinnert. Nur, daBB es hier
eben eine Fantasie-Gestalt ist,
die ,rumjumpt® Nattrlich wird
bei Savage auch nicht mit ei-
nem Flammenwerfer um sich
geballert — der Held schmeiBt
vielmehr mit Axten. Aber die Art
der Bewegungen und die Gré-
Be der Angreifer — alles wie bei
Trantor. Der Spieler ldauft also in
der Gestalt unseres Helden
durch die Landschaft und Killt
allerlei Monsterchen. Manche
verwandeln sich nach dem téd-

dem ist auch die C64-Version
noch sehr gut. Sollte man trotz
aller Hektik diesen Teil des
Spiels schaffen, erhalt man ei-
nen Code. Den braucht man fir
Level 2.

QOdervielmehr, man brauchtihn
nicht unbedingt. Die anderen
Teile des Programms konnen
namlich auch geladen und ge-
spielt werden, wenn man den
Code nicht besitzt. Dann verflgt
der Spieler aber nur Gber eines,
statt der Ublichen drei Leben.
Auch Level 2 erinnert sofort an
ein anderes Spiel: Namlich an

Foto: C-64-Version

3 auf einen Streich

»Mit SAVAGE konnie
das Team PROBE/FI-

REBIRD voll an die Tra-__
dition von TRANTOR, —

ihrem ersten Hit, an-
kniipfen. Bravol«

lichen Treffer in Juwelen, man-
che in Symbole, die beim Auf-
sammeln einen Schutzschirm

- aktivieren.Der macht zwarnicht

unverwundbar, totet aber bei
Berithrung die Gegner. Zusatz-
lich gibt's dann noch ein paar
(bergroBe Monster, die wie irre
mit Blitzen um sich werfen.Sehr
schwer,umzunieten”! Der Dun-
geon, durch den man rennt, ist
in mehrere Etagen aufgeteilt. In
der zweiten Ebene kommen ei-
nem dann Fasser entgegenge-
rollt. Beriihren die den Helden,
dann ziehen sie ihm Energie ab
und - keine Energie bedeutet
den Verlust eines Lebens! Trifft
man die Fasser aber mit einer
Axt, so verwandeln sie sich in
Flaschen, die den Energievor-
rat wieder auffiillen. Die Grafik
und die Animation sowie das
Spieltempo sind hier auf dem
CPC wesentlich besser. Trotz-

Space Harrier. Der einzige Un-
terschied besteht darin, daB
man bei Savage die eigene
Spielfigur nicht sieht. Dem
Spieler kommen hier in einer
wundervollen 3D-Grafik, To-
tempfahl-dhnliche Gebilde
entgegen. Zusétzlich treiben
noch einige Totenkdpfe ihr Un-
wesen. Sie gilt es abzuschie-
Ben. Dieser Teil des Spiels hat
mich beim C64 doch sehr ent-
tduscht. Zwar hat der C64 hier
naturgemaB den besseren
Sound, das ist aber schon alles,
was irgendwie mit der CPC-
Fassung mithalten kénnte.

Nicht nur, daB die Totempféhle
auf dem 64er kleiner sind, es
gibt auch ein paar Fehler in der
Spriteroutine. Die fahren dazu,
daB man die Totenkdpfe sehen
kann, obwohl sie sich hinter
den Totempfahlen befinden.

AuBerdem ist die Grafik bei wei-
tem nicht so gut wie beim CPC.
Auch die Schusse, sie beste-
hen aus einem Ring aus Ster-
nen,derperspektivisch ,in“den
Bildschirm hineinfliegt, sehen
beim C64 etwas hingeschlu-
dert aus. Zur Ehrenrettung des
C64 sei aber gesagt, dab diese
Sequenz des Spiels beim 64er
leichter zu beherrschen ist.

In Level 3 hat dann der C64 die
Nase vorn. Zwar ist auch hier
die CPC-Grafik etwas besser,
teilweise auch grdBer, dafir
kann man diesen Level beim
CPC aber kaum spielen. Die Ko-
lisionsabfrage ist sehr unge-
nau, und die Steuerung glanzt
auch nicht durch Genauigkeit
Screlling und Animation sind
beim C64 flissiger.

In Level 3 verwandelt sich unser
Held in einen Adler, der durch
eine Héhlenlandschaft, in der
es vor Gegnern nur so wimmelt
fliegen muB. Dabei ist die Ani-
mation des Adlers ein grafi
scher GenuB! SchieBen kann
unser Végelchen natirlich
auch. Das hat es auch bitter no-
tig, gibt es doch zahlreiche An:
greifer, die ihm an die Federn
wollen.Im Spiel wurde mein Ad
ler sogar mehrmals von einerm
Stein erschlagen, woraufhin e
einen ziemlich zerquetschten
blutigen Eindruck machte. Le
vel 3 ist somit der einzige Level
in dem Blut flieft.

PROBE SOFTWARE/FIRE
BIRD hat mit SAVAGE ein Pro
gramm geschaffen, das selbs
Trantor noch schlégt. Deshalkt
wird es mit ziemlicher Sicher
heit eine Spitzenposition er
obern. Gespannt diirfen alle ST
und Amiga-User sein, denr
Umsetzungen fir diese Rech
ner sind schon im Entsteher
Ich kann nur hoffen, daB nich
wieder sowas dabei heraus
kommt, wie die ST-Version vor
Trantor, die konnte man glat
vergessen (zumindest im di
rekten Vergleich zur Amstrad
Version)!

Welchen Rechner man aucl
hat, den CPC oder den C64, au
beiden ist SAVAGE tierisch gu
Insgesamt gefiel mir zwar di
CPC-Version besser, docl
auch auf dem 64er konnte es
nicht zuletzt wegen des fanta
stischen Sounds, voll berzeu
gen.

Ottfried Schmic
(CPC/C84)
Grafik .........-. 11/10
Sound ....cocnuanns 8/12
Spielablauf ........ 10/9
Motivation ....... 10/ 10
Preis/Leistung ... 10/ 10
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LESERPOST

Briefe an die Redakiion

»Sauberes Land'“

Kein Lob an Eure Superzeitschrift,
denn Euer SelbstbewuBisein mif-
te schon langst gro8 genug sein.
Um Euere Leser-Altersstatistik auf-
zubessern: Ich bin nicht 9-11 Jah-
re,sondern 20 und ein begeisterter
Leser! Der Grund fur diesen Brief
{thr ahnt es schon) ist der wunder-
bare Lleserbrief mit Uberldnge:
Unheilige Allianz® Ich habe schon
lange einen Brief dieser Qualitatim
Feedback vermiBt. Dieser Mann hat
vollkommen recht. Ich als Osterrei-
cherverstehe ohnehin schon lange
nichi mehr, was in der BRD so vor-
falit. Ist die Bundesrpublik das sau-
berste Land derWelt??7? Wenn man
sich die BPS am Computermarkt
und die FSK am Videosektor an-
schaut, glaubt man fast daran. Es
geht sogar soweit, daB die ASM
musiter mitmacht beim BPS-Trei-
ben. Die Bewertung f0r P.OW. muB
ein Ehrlichkeitsanfall® des Testers
gewesen sein, denn ansonsten
neigt Ihr ja dazu, ,indizierungsver-
déachtige" Games schlechter zy be-
werten als diese schwachsinnigen
Spertsimulationen, die meinen C-
64 zum Ausrasten bringen!...

The Godfather of Topgates, E.H.

(Anm. d. Red.: Vielleichtist Dirschon
aufgefalien, daB wir bei ,indizie-
ringsverddchtigen” Games ledig-
fich die Note fir die ,Mativation”et-
was herabsefzen, da diese ja wirk-
fich fraglich ist. Ansonsten glauben
wir eher, die Leser darauf hinzuwei-
sen, daf dieses oderjenes Game in-
diziert werden kinnte (aliein dies
dlrfte schon nicht im Sinne der Bun-
despriifstelfe seinll. Im fibrigen
missen wir uns natdriich an geften-
des Recht haften.. )

»Opas und Super-Griine“

Zuerst einmal mdchte ich sagen,
dal meiner Meinung nach ein Le-
serbrief entweder informativ inter-
essant sein sollte oder sonstwas
Wichtiges enthdit, nicht aberimmer
nur einen nichtendenwollenden
Lobgesang auf eine Zeitschrift. Ich
kann das beim besten Willen nicht
mehrlesen (Ihr druckt davon sovie-
le ab, kommen denn auch wirkiich
im Verhaltnis &hnlich viele an?77).
Das soll natiirlich nicht heiBen, daB
man seine Meginung zu einer Zeit-
schrift nicht abgeben sollte, nur
eben auch ein paar Argumente da-
zu liefern! Der nédchste Punkt be-
trifit die ASM-Hitsterne, die ja neu-
erdings auch als Pradikat auf eini-
gen Spielen zu finden sind. Damit
wird es notwendig, sich mal Gedan-

i
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ker zu machen, weichem Produkt
man einen soichen Stern verleiht:
Noch sind es zu viele (Verhaitnis
Lotern:kein Stern” ca. 1:4), Ein sol-
cher Stern sollte flir ,erste Sahne®
stehen. Zu den [ndizierungen:
Uberhaupt sollte man doch nie-
mals den Bildschirm und die Spri-
tes des Computers mit der Realitt
verwechseln. Das wird woh! keiner
tun. Der Unterschied ist nicht nur
enorm, jeder einzelne mufB Klare
Grenzen zwischen Spiel und Re-
alitat ziehen konnen, was meiner
Meinung nach niicht allzuschwerist,
Diese ganzen Indizierungen, die
von diesen Cpas und Super-Gri-
nen {anders kann die Zusammen-
setzung der EFS kaum sein, s wird
iaschondas indiziert, wobel nurauf
Pflanzen geschossen wird) vorge-
nommen werden, solltenvon denen
begutachtet werden, die auch mal
evil. SpaB an einem Spiel haben
kénnen und vage wissen,wie soein
Computer in etwa funktioniert. Die
BPS halt die Computeresitzer an-
scheinend fiir so einfaftig, Spiele

Bis bald

Unsere Adresse:

TRONIC-VERLAG
ASM-Redaktion
Kennwort ,,FEEDBACK*
Postfach 870

3440 Eschwege

mit Realitat zu verwechseln. Sowas
gibt es ja kaum bel normalen Spie-
len, warum solite es bel Computer-
spielen sc sein??? Wenn man sich
dann noch ansieht, daB der Film
~Rambo 11" das Pradikat WERT-
VOLL" verliehen bekommt, ist die
Indizierung von einigen anderen,
weit weniger aggressiven Spielen
mehr als fraglich.

Christoph Vaessen, Seeheim

(Anm. d. Red.: Was die Lobeshym-
nen betrifft, so kénnen wir tatsdch-
fich auf eine sehr groBe Anzahl in
den leserbricfen zuriickgreifen.
Das Verhéltnis Lob zu Kritik wird im
Feadback in etwa wiedergegeben.
Bei den Hit-Siernen haben wir zwar
nicht das Gefihl, es sefen zu viele,
da auch nurwirklich gute Spieie des
jeweiligen Genres diese Sterne be-
kommen. Das macht vieileicht zwei
bis drei Sterne pro Bubrik, und die
summieren sich natlirfich, Wir wer-
den aber zusehen, die Vergabe von
Hit-Sternen noeh weiler einzu-
schrdnken. Was den Film ,Rambo

REAKITTTIN

Liebe Leser,

wegen der Weihnachtssoftwareflut pra-
sentiert sich das Feedback diesmal et-
was gekiirzt (ndchstes Mal gibt’s mehr).
Wir hoffen, trotzdem eine interessante
Auswahl aus den Zuschriften getroffen
zu haben. Also, Leute, zdgert nicht, und
schreibt uns, was lhr zu sagen habt.

Eure ASM-Redaktion

iHt* angeht, so haben wir uns nach
der Vergabe des Pradikates ,\WERT-
VOLL"genauso an die Stirn getippt,
wig Du méglicherweise auch.)

slest”

.leh will mit diesem Brieftesten, ob
man wirklich sc schnell ins Feed-
back der ASM kommen kann,..

Aenes, Dortmund

{Anm. d. Red.: Na? tind wie ist das
Testergebnis? — woh! Schweiz ge-
habt, wa??)

~Ende der Erpressung®

So, jetzt schreiben Euch mal die Er-
presser aus Lippstadt! 1. Wir sind 2
Erpresser! 2. Wir Erpressen nie
wiederjemanden! 3. Nurwegenden
Briefen,daB man 50 0Man die ASM
schicken soll: Ihr habt einen unse-
rer Briefe abgedruckt. Als das mei-
ne Eltern gesehen haben, haken
sie meine Handschrift erkannt und
radikal meinen C-64 verkauft! Dar-
um wollte ich mich rédchen, indem
ich ca. 10 solcher Briefe verschick-
te. 4. Wir haben auch nie Geld ge-
kriegt, darum haben wir immer
mehr Briefe abgeschickt. 5. Eigent-
lich war das nur so eine Art Hobby,
weil wir nichts besseres zu tun ha-
ben. ..PS: Es lohnt sich wirklich
nicht, weil wir jetzt auch nicht rei-
cher sind (drmer, wegen Porto) und
wohl nie wieder zur Post gehen kén-
nen (ven meinem G-64 mai ganz
abgesehen). Ich bin auch stark be-
straft worden, indem ich Schidge
gekriegt habe und Hausarrest. Da-
durch kennteich iilber meine Fehler
nachdenken. Und am SchluB kam
raus, daB das, was ich gemacht ha-
be, nichl fair war.

Alfred und Oscar of FANZ

(Anm. d.Red.; Wir hatten vom Verlag
aus Anzeige erstattet, nachdem un-
ter der PLK Lippstadt Geld erpreBt
wurde mit dem Hinweis, dieses an
die ASM zu schicken. DaB wir uns
das nicht gefalien lassen konnten,
ist logisch. Dieser Brief mag als Ab-
schreckung dienen, fir afte, die mei-
nen, aufden ,fahrenden Zug*der Er-
pressungen aufspringen zu miis-
sen. Wir haben schon wieder neue
Erpresserbriefe  bekommen, wer-
den diese aber, wie angekiindigi,
nicht mefr abdrucken, um den
~Nachahmungstatern® nicht weiter
Vorschub zu feisten. Wir raten nur
nochmal alf denen, die moglicher-
weise immer noch Erpresserbriefe
erhalten: Nicht zahien!),
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.Nie wieder Originale?”

Da ich mich schon seit Jahren mit
dem Computer beschéftige, habe
ich, wie wohl jeder, einige Raubko-
pien. Friher war mein Leitspruch:
JMenn Dir eine Raubkopie gefallt,
so kauf Dir das Original®. Und so
kaufte ich mir meistens ein Original
im Monat. Dies ist nun nicht mehr
der Fail. Mein Meinungswechsel
kam so zustande: Als begeisterter
Emerald-Mine-Spieler war meine
Freude nichtzu messen, als endlich
Emerald Mine Il erschien. Sofort
rannte ich in den Software-Laden
und kaufte mir ein Originat. Der
Preis von 39,95 DM uberraschte
mich sehr angenehm, doch leider
nicht der Inhalt. Die Beschreibung
war auf allerbilligstem Papier ge-
druckt und zudem unnétig klein,
man brauchte fast eine Lupe! Da
das Programm eine Option far Ami-
gas mit zwei Laufwerken besitzt,
schaltete ich diese sofort ein. Das
Spielem funktionierte auch ein-
wandfrei —nur, wenn ich den Editor
laden wollte, sturzie das Programm
ab. Nach langem Suchen fand ich
den Fehjer: Der Editor lauft nicht
mit zwei Laufwerken, sondern nur
mit einem, d.h. Diskjockey. Wieso
das Programm mit zwei Laufwerken
lauft und der Editor nicht, ist mir bis
heute unbeantwoertet geblieben. Im
Handbuichlein findet sich nicht ai-
ne Notiz dari:ber. Nichtsdestotrotz
spielte ich gerne Emerald Mine. Bis
zu dem Tag, als ich den Team-Mo-
dus anwéhite. Bis jetzt habe ich 4
Level gefunden, welche im Team-
Modus nicht spieibar sind!! Es feh-
len einfach die Schlilssel fir den
zweiten Mann (Frau). Ich konnte
zwardieses durch den Editor behe-
ben, bekam aber das Gefihi nicht
los, daB ein halbfertiges Programm
verkauft wird. Zudem besitze ich
auch eine Raubkopie von Emerald
Mine Il. Bei dieser Raubkopie wur-
den die Fehier in den Levels beho-
ben, und der Editor lauft auch mit
zwei Diskettenlaufwerken!! Das
Original von Emerald Mine | besitzt
keinen Leveleditor; die Raubkopie
von Emerald Mine | besitzt einen
Editor! Demnach liefern die Raub-
kopierer also bessere Software als
die Sofiwarefirmen!! lch mbchie
nicht die Trainerversionen von un-
zahtigen  Shoot’-em-up-Spielen
missen. Warum liefern die Softwa-
refirmen keinen Trainer?? Ein wei-
tererDorn im Auge ist mirfolgender
Text auf dem Diskettenlabel von
Emerald Mine Il: ,Unautgrisieries
Kopieren, Tauschen oder Leihen ist
verboten!® Wer will mir verbieten,
daB ich das Programm gsgen ein
anderes tausche? Es ist doch mein
Eigentum. Qder, warum soll ich es
nicht einem Freund leihen, schiieB-
lich ist doch ein Kopierschutz auf
derDiskette. lch sehediesaiseinen
Eingriff in meine Privatsphére! lch
wirde von |hnen dazu gerne die
rechtliche Grundlage erfahren. Ein
anderes Problem ist die unsinnige
Indizierung. Viele Programme be-
kommt man halt nurnoch als Raub-
kopie,weil sig nicht mehrim Handel
sind. AuBerdem habe ich den Glau-
ben an dieses Instifut verloren.

Wie kann man Spiele indizieren
und gleichzeitig an anderer Stelie
den Film ,Rambo 1I" das Pradikat
Sertvoll® vertethen??  Aber die
Softwarefirmen graben sich selber
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den Boden weg. Seit mindesiens
drei Monten findet man Anzeigen
fiir Elite aufdem Amiga.Mindesiens
genauso lange renne ich in die La-
den, um Elite zu kaufen und werde
standig mit dem Spruch Vielleicht
nachste Woche!” abgewiesen. Die
Raubkople habe ich nun seit An-
fang November 1888, So kemme
ich also zum Schlufl; Raubkopierer
liefern schneller und bessere Soft-
ware als die Firmen, Der Grund liegt
waoh! darin, daB die Baubkopierer
mehr Lust am Hobby haben als die
Mitarbeiter einer Softwarefirma an
ihrer Arbeit. Ich werde wohl erst
dann wieder Originale kaufen,
wenn die Softwarefirmen wieder
mit ganzem Herzen dabei sind,

M.C.G., KbIn

~ZUr Sache”

Inr habt Eure Zeitschrift sehr zum
Besseren veradndert, was die her-
ausgenommene Schachecke und
die Karteikarten beweisen. Ein be-
sonderes Lob gebihri Bernd Zim-
mermann, der mit dem Spieletest
von Prisocner of War endiich einmal
gewagt hat, Uber ein Kriegsspiel
objektiv zu berichten. Somit wéren
wir beim eigentlichen Thema mei-
nes Briefes, der Indizierung von
Spielen. Man fst 16 und versucht
krampfhaft, ein Spiel zu bekommen
(das aber indiziert ist), bei dem ein
paar Pixel mit einem ,Joystick®, der
die Bewegungen registriert, abge-
schossen werden. Zwei Jahre spé-
terdann,wo man natirlich ganz an-
ders denki, ist man bei der Bundes-
wehr und simuliert mit ,echten Waf-
fen* den 3. Weltkrieg. Wiesc kann
man sich indizierte Software nicht
mit 14 kaufen, wo man sowieso
schon strafmindig ist??? Wenn
man aisa, wie die Gesetzgeber mei-
nen, schon ab 14 Recht und Un-
recht unterscheiden kann,wieso ist
dann indizierte Software erstab 18
erh#ltlich???...

The KPR Syndicate Inc.

»Méddchen”

.in der ASM-Redaktion gibt es
wohl weibliche Wesen, wie man
weiB, aber hat Euch schon mal ein
Médchen geschrieben? Sind die
Briefe von Madchen nicht gut ge-
nug fir Eure Zeitschrift?...

Mr. Magic from the Gentlemen

. Club

{Anm. d. Red.: Natiirlich schreiben
uns auch ab und zu Médchen, lieber
,Gentleman®” Wenn Du das Feed-
back immer aufmerksam durchge-
fesen hast, dann hast Du sicherBrie-
fe unsererLeserinnen gesehen. Nur,
wir bekommen nicht viele Briefe von
compulerbegeisterten Frauen, lei-
der!Schreibt uns, schreibtuns.... tir
uns sind affe Briefe ,gut genug”l)

+Schadenersatz”

ich bin ein ehemaliger Raubkopie-
rer.Vor ginem Monat von der Polizei
hops genommen, méchte ich noch
etwas zum Thema Raubkopien sa-
gen. Ich sehe ein, daB Raubkopie-
ren keine guie Losung ist, aberwas
ich erlebt habe beieinem guten Be-
kannten, der auch kopiert hat und
aufgeflogen ist, finde ich ganz
schon hart. Zwei Monate, nachdem

er aufgeflogen ist, kam ein Brief ei-
ner Softwarefirma. Sig schrieben,
daB er einen Schaden von sound-
soviel tausend DM gemacht hat
und daB er 2000 DM zahlen sofl. Ist
ja Klar, daB das seine Eltern nicht
sofort zahlen konnen. Deswegen
muB er seine Computer-Anlage
verkaufenr, um das Geld zusam-
menzukriegen. Jetzt meine Frage
an Sie.Daich das erlebt habe, kann
ich mir denken, daB so ein Schrei-
ben auch mich erreicht. Kann man
liberhaupt etwas gegen so ein
Schreiben tun? Es ist mir klar, daB
Sie keine Richter sind, aber trotz-
dem hatte ich gerne lhren Rat.

L. Ehring, Nordenham

(Anm. d. Red.: Wir sind wahriich kei-
ne Richter. Wir wiirden thnen aber
raten, eine Rechtsbaratung bei el-
nem Rechtspfieger oder einem
Rechtsanwalt in Anspruch zu neh-
men (ist hicht scoo teuer), falls ein
soiches Schreiben an Sie geschickt
wird. Chne den Einzelfali und die
rechilichen Bedingungen genau Zu
kennen, kann man ndmlich nicht sa-
gen, ob die entsprechende Firma
iiberhaupt Schadensersatzansprii-
che hat, und wenn ja, in welcher HG-
he.)

,Einheitliche Linie“

In der Ausgabe 12/1888 fand ich
zuerst zu meiner Freude ginen Test
des Programmes ,Red Storm Ri-
sing" Spatestens jedoch zZu dem
Zeitpunkt, als ich auf den Bewer-
tungskasten blickte, weiteten sich
meine Augen vor Staunen, Verwun-
derung, Entsetzen und Wui. Was mir
zu diesem Zeitpunkt nicht aufgefal-
len war, war, daB sich in der selben
Ausgabe ein Test des Werkes P.OW.
befand. Nun denn, kurz und gut, mir
fiel auf, daB Sie als Redakteure mit
zweierlei MaB zu messen scheinen.
Wird es in dem schwer indizie-
rungsverdachtigen P.OW. als spa-
Big empfunden, auf Sprites (oder
was auch immer}, die einem Men-
schen in der Ahnlichkeit {fast) um
nichts mehr nachstehen, zu schie-
Ben, so wird in BRSR, in dem das
Schlimmste, was es zu sehen gibt,
ein uniergehendes Kriegsschiff ist,
anscheinend schon das Abfeuern
eines Torpedos als ,moralisch be-
denklich empfundenl.. Wie kann
man nur in Produkt, in dem es nur
um die gezielte Ermordung von
Menschen geht, eine Wertung von
10 bei Spielablauf und Motivation
geben? Bernd Zimmermann ver-
splrte also groBe Lust, Menschen
zu attackieren? lch frage mich, wie
er sich mit einem Menschen wie
Thorsten Blum Oberhaupt in eine
Redaktion setzen kann?! Der fast
schon weinerlich wirkende Torsten
Blum versucht, sich wieder als
Sitten- und Moralwéchter der Na-
tion aufzuspielen. Ich kann unter
gewissen Umstanden den Spiel-
wert 0 noch noch verstehen, dech
was das mit dem Preis/Leisiungs-
verhaltnis zu tun hat,wilrde ich ger-
ne wissen...? Ich bin der Metnung,
daB heide Programme interessant
sind und sich dies in einer wiirdi-
gen Bewertung niederschlagen
so'lte...Bitte einigen Sie sich autfei-
ne einheitliche redaktionelle Linie
und versuchen Sle nicht, mindige

Burger zu schulmeistern.
Harald Mittermaier, Salzburg

{Anm. d, Red.: Wir sind so freil Jeder
von uns darf seine eigene, ganz per-
sonliche Meinung haben und diese
sogar schrelben. Das ist der Grund,
weshalb Bernd Zimmermann (der
iibrigens auf die moralische Seite
von P.O.W. sefir wohl hingewiesen
hat) den SpaR, den er beim Spigten
gehabi hat, entsprechend in die
Wertung eingebracht hat, wéhrend
Torsten Bfum im Fafle von Red
Sform Rising den moralischen
Aspekt, der fir ihn eine gréBere Be-
deutung im Zusammenhang mit
dem Spielen dieser Simufation hat-
fe, ebenfails in die Wertung auf-
nahm. Soiche Umerschiede sind un-
serer Redaktion gestattet, und wir
werden niemanden zwingen, eine
bestimmte ,Linie® zu verdffentli-
chen. DerLeser kann sich nach dem
Inhalt des Testes richten und dann
seine efgene Meinung zur Frage der
Moral bilden. !m iibrigen fduft Bernd
Zimmermann sowlieso nur mit dem
Stahineim auf der Birne bei uns in
der Redaktion rum. Neben Bailer-
Otti haben wir ndmlich jetzt auch
noch Granaten-Bernd..was €5
schon etwas schwierig machi, die
beiden in eine Redaktion zut setzen.
Wir haben das Problem aber geldst:
forsten kommt in die eine Ecke,
Bernd in die andere...}

~Leser-Laber-Briefe*

Den gewohnten ( in jedem dritten
Leserbrief zu findenden) Anfang-
Lab-Satz lasse ich mal weg. Nun
zum Thema: Viele Leser/Schreiber
beschweren sich darliber, daB de-
ren Briefe erst beim zweiten bis
dritten MalWirkung haben, also ab-
gedruckt werden. lhe selbst gesteht
daB Euch so viele Briefe erreichen
daB die allermeisten nicht abge-
druckt werden konnen.Dasversteh
ich ja auch, aber warum druckt 1hr
Leser-Laber-Briefe ala: ,Hallo Alter
Spiele Mall* oder ,Better dead than
ASM" ab? Ich wurde mich sehr
freuen, wenn Ihr statt einen seichen
meinen Brief abdruckt und beant.
waortet.

Olaf Pohl, Kiel

{Anm. d. Red.; Licber Qlaf, wirversu
chen immer, ein einigermaBen re
présentatives Bild der Finsendun
gen im Feedback zu geben. Dazt
gehdren auch ,lLeser-Laber-Brie
fe“ die voen manchen ASM-Leserr
auch gern gelesen werden. Dent
auch das Feedback sollte nicht bier
ernst, sondern eine gute Mischung
aus ASM-Kritik, allgemein interes
sierenden Themen, Fragen unc
auch , Biodsinn“sein. Wirhoffen, mi
dieser Mischung dann afien Leser
gedient zu haben.)

sDiverses®

..Doch nun zur ,Unheiligen Al
lianz": Der Leserbriefschreiber ha
véllig recht mit seiner Aussage, dal
sich Home-Computer nur halte;
«onnen, wenn es neben groBen
Software-Angebot auch einen gre
Ben Schwarzmarkt gibt. Auch der
Aussagen zu den Softwarepreisel
kann ich nurvoll zustimmen. ch al
(armer} Azubi kann mir nur di
wichtigsten Zeitungen oder cin Or
ginal kauien. Beim Brief ,Bette

<
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|
dead than ASM* kann ich mich der .
Anm. d. Red. nur anschlieBen. Und [ |
abschlieBend zu P.OW.: Ich kann

den Gewlissenskonllikt von Bernd . . R
Zimmermann gut verstehen, aber § Obwohl wir in der ASM-Redaktion eigent- ,hap bamiwan tulup ahola ule wa die bam si hop blutz
wir Freaks kéinnen noch zwischen lich richts zu lachen haben, entweichet un- ganze bahibop didelduy blap brummel schnarr wa-

Pixel und lebenden Personen un- | seren Gehirngangen so mancher Blédsinn. p
terscheiden. ... Nicht alles davon ist in der jewelligen ASM-  bUP blup bup bla blap balapp bublub blideldap ulu

Michael Springer, Dortmund Ausgabe zu finden. Aus diesem Grunde ge-  walambo hazurp schni dub walang blubulb Welt...*

ben wir Euch die intelligentesten Zitate aus . ; [ . x -
darASN Radaktionalienatish e Kenis. Von: Ulrich M(hl, aus: Vorwort der ASM- Sonderaus

nis. Hier sind sie! gabe 4
) AuBerdem hat Donald Bug auf vieltachen . «
»Mehr, mehr, mehr..." Wunsch hin Konkurrenz bekammen. wie »inall kommt ven F_’eng und heIBF Bumm!
-..80, und jetzt zu dem Leserbrief | gefallt Euch SPACERAT? Von: Ottfried Schmidt (Baller-Otti)

JUnheilige Allianz®: Ja, sicherlich
kauft man sich so manche LP oder
CD, obwehl man jemand kennt, der
die Platte 0.A. besitzt. Aberdann tut
man das entweder, weil 1. die LP/
CD gerade billlg im Angebot ist,
man 2. absoluter Fan einer Gruppe
ist, oder 3. weil man vollen Harge-
nuB ochne jegliches Rauschen und
Knacksen haben will. Nur, der Un-
terschied zu Raubkopien ist fol-
gender: Ich wirde mir kein Spiel
kaufen, weil ich absoluter Fan eines
Programmierers  bin  (so ein
Quatsch)! AuBerdem |a8t beim Ko-
pieren auch nicht die Qualitat nach,
sondern die Raubkopien sind bes-
ser als die Originale. Der nette
Cracker hat als kleine Geste noch
geradedendamlichen Schneliader
des Originals weggemacht, und
aus dem schweren Spiel istnun ein
vergnigliches Spiel mit Trainer ge-
worden. Ein anderer Haupitgrund
zum Kopieren ist nicht die Selbst-
bestatigung, sondern man wilf die
neuveste Software haben und
mdéchte, daB die Freunde solange
um die Programme bitten, bis man
s0 gnédig Ist, und es ihnen kopiert.
Man will besser sein als die ande-
ren, man will mehr hahen, man wilt
mehr kdnnen!

a C-64 freak

o

ANG WAR DAS

=y i
, } BLAIT.
C WARS NUR DRBET GeBLTeBEN .. ... ...

{Artmi. d. Red.: Wir steifen diesen,
unseres Erachtens recht ehrlichen
Brief, hier mal zur Diskussion. Wie

der Autor selbst schreibt, will man n

immer besser sein, mehr haben und ZIWEf PFDTCN; NEN ; NN
mehr kinnen. Das ist symptoma- &‘F{WANZ UND {

tisch fir unsere Leistungsgesell-

schaft. Allerdings ist eine Aufwer- MUMPE'N WOLLQ""‘

fung der eigenen Person durch Wei- 27 DA}S

fergabe von Kopien doch ziemiich
fragwlirdig, oder?}

ALLESZ!
— ; r=

e
SRR
=

7

»~Microwelle®

-.Wie ist das mit der Microwella?
Wenn man sich seliyst fir ein Spiel
interessiert, muB man dann warten,
bis die Software-Industrie sich
gnédig herablaBt, das Spiel her-
auszubringen - und es dann fiir
teures Geld kaufen?...

Kerstin Féller, Hamburg

fAnm. d. Red.: Jein! Teilweise wer-
den die in derMicrowelle vorgesteli-
ten Spiele jetzt von uns veréffent-
licht. Guck doch mal auf die Seiten
118/119. Auch . imperium — der Aut-

trag”ist zum Prejs von 25 DM bej uns ; TET ABEE BT Mar

zu haben. Das diirfte preistich wohi 7@ .

0.k, sein, oder?) MeN UM‘(OR%'Q’
=
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Feedback

indizierung ~ Spielewsrbung

Die Games selbst sind meistens harmlos. Nur die Werbung,
die flr manche Spiele bstrisben wird, ist wirklich skel-

srregend (Und ich bin in dieser Beziehung schon nicht pin-
galigl}. Dise Werbeseite 31 in der ASM vom Dezember 1988 ist
bis jetzt das Schlimmsts, was ich in deutschen Computerzei-

tungen sah! Schaut mal rach! Xann man es sich denn noch er-
lauben eing Computerzeitschricht beim Abendbrot zu lessn,

ohne deB man die Nshrung umsonst zu sich genommen hat?

In der Bundaesrepublik ist ss ja noch nicht simmal so schlimm,

Ich kaufte sinmzl eine englisches Tomputerzeitschrift. Ckel~

haft!

Sogar das Cover war brutal sufgemacht! Ich verstehe

nicht wie, bis an die Zdhne hewaffnete, sdbel- und peitschan-

schwingends,

halbnackte "Damsn" zum Kauf von Computerspislen

animiersn sollen? Dis Bundespriifstelle sollte statt mehr odar

waniger harmlosen Spislchen in denen sein paar Sprites vom

Himmal gsholt werden miiBen, die so aussehen sollen wie flug-

zpuge,

brutal aufdgemachts Werbung indizieren. AuBerdem soll-

ten Computermagarine keine brutalen Titelbilder drucken. Dis
ASM schlieBe ich nicht aus, Siehe Cover der Ausgsbe 10/87.
Auf Amtwerten wartend verbleibe ich und mein lesrer Briefka—

atan mit vielen GriiGen,
Dirk Otto

Waldnieler StraBe %9=2

4060 Viersen 11

(Anm. d. Red.: Wirstellen Deinen Brief mal ohne Kommentarzur Diskussion.)

»Microwelle®

.Wie ist das mit der Microwelle?
Wenn man sich selbst fur ein Spiel
interessiert, muB man dann warten,
bis die Software-Industrie sich
gnidig herablaBt, das Spiel her-
auszubringen - und es dann fir
teures Geld kaufen?..,

Kerstin Féller, Hamburg

{Anm. d. Red.: Jein! Teilweise wer-
den die in der Microwelle vorgestell-
ten Spiele jetzt von uns veréffent-
ticht. Guck doch mal auf die Seiten
118/119. Auch ,tmperium — der Auf-
trag“ist zum Preisvon 25 DMbel uns
zu haben. Das dirfte preisfich woh!
o.k. sein, oder?)

,Red Storm Rising“

...I\hre Zeitschrift finden wir ganz
o.k., da Sie auch den Preis berlck-
sichtigen, z.B: Red Storm Rising.
ich iegte mir das Game zu und war
am Anfang vom Programm begei-
stert. Nach langerer Spielzeitwares
todlangweilig...

Daniel Jahn, Herborn

»Rolle der Zeitschriften®

Schoen lange brennt es mir bei der
Diskussion Ober Cracker und Soft-
ware-Piraterie unter den Négeln,
Euch einmal zu schreiben. Dervon
Euch in Nr. 12/88 langlich abge-
druckte Briet ,Unheitige Allianz®
gibt mir den letzten Ansto#, dies zu
tun. Lassen wir einmal die ziemlich
blddsinnige Analogie weg, die der
Schreiber zwischen Softwarefir-
men und der, Atom-Mafia" hersteilt.
Ansonsten beschreibt er aber
ziemlich exakt das ungute Verhalt-
nis zwischen Software-Preisen,
dem Interesde der Hardware-Her-
steller an einem breiten Software-
Angebhot und dem schmalen Geld-
beutel von jugendlichen Compu-
ter-Freaks. Nur eines hat der
Schreiber noch vergessen zu er-
wihnen: Die Rolle von Computer-
zeitschriften.
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ich habe mir einmal den Spal ge-
mach? und zusammengezahlt, was
ich ausgeben miBte, wenn ich al-
lein alle ASM-Hitsaus derNr. 12/88
fiirmeinen Amiga 500 zu reguldren
Preisen kaufenwollte.Gezahli habe
ich 8 Programme, die von Euch als
CHITY eingestuft wurden, zu einem
Gesamipreis laut Euren Angaben
von ca. 870 DM. Dabei sind solche

. interessanten Sachen wie ,After-

burner* oder Konvertiersngen wie
,Captain Blood® noch nicht mitge-
zéhlt. Wohlgemerkt: Das ist die Hit-
Ausbeute eines Monats!

Damit [hr mich nicht miBversteht:
Auch ich finde Eure Zeltschrift in
vielem prima. Sonst wlrde ich sie
auch nicht lesen. Wenn itber ,un-
heilige Allianzen" gesprochen wird;
ist aber auch die Rolie von Compu-
terzeitschriften  fiir Jugendiiche
mitzubedenken. Es ist ja nicht nur
die bdse Software-Indusirie, die
durch Anzeigen Appetit auf neue
Programme macht, es sind gerade
auch positive Besprechungen in
Zegitschrifien. 1st es nicht eine ganz
schéne Uberforderung von Kin-
dern und Jugendlichen, ihnen zu
sagen,wie tolt doch das oder jenes
Programm ist, und gleichzeitig zu
verlangen, sie sollten wie mindige
Erwachsene Verzicht leisten und
nur das kaufen, was ihr kleiner
Geldbeutel ergibt? Sie soliten nicht
raubkopieren, obwohl das mit dem
Cemputer doch so leicht ist? Die
Kriminalisierung der ganzen Sze-
ne, die momentan stattfindet, ist
wirklich der schlechieste Weg.

Man straft Jugendiiche ab, die man
vorher angeiockt hat. lch selbst bin
Schiiler, 18 Jahre, und habe jetzt
120 DM monatlich Taschengeld.
Aber mehr als 50, 60 DM kann ich
nicht-ausgeben, wenn ich nicht fur
1-2 Computerspiele auf alles ver-
zichien soll, Also tausche ich oder
kaufe Spiele killig ein, Bin ich ein
krimineller Fall, dem man keine gu-
ten Zukunftsaussichten voraussa-

Dieses ,Computer unser“wurde uns von Rambo 27 zugesandt und
ist Satire {damit sich keiner auf die FluBe getreten fuhl).

Computer unser, der Du bist in der Zentrale,
Geheiligt sei Dein Bildschirm,

Dein Wille geschehe,

wie im Speicher so auf dem Drucker.

Unsere tagliche Listen gib uns heute .

und vergib uns unsere Fehler,

wie auch wir vergeben, denen die falsch programmieren.
LaB uns nicht iange warten und erldse uns von

dem shutdown, denn Dein ist die Macht und die

Firma und das Personal
In Ewigkeit

Enter

gen kann? ... Vor Scheinheiligkeit
und Blaudugigkeit istin der Diskus-
sion keiner gefeit. Sicher auch
Swapper und User nicht, die gerne
auf die hohen Kosten von Qriginal-
programmen verweisen und damit
entschuldigen wollen, dabB sie prak-
tisch nie Qriginale kaufen. Schein-
heilig sollten aber auch die Com-
puter-Zeitschriften nicht sein, die
gerne Vertreter der Industrie und
der Cracker-Szene interviewen,
sich selbst und ihre Rolle aberganz
aus der Diskussion lassen. In dem
Sinne hoffe ich, daB ihr mal Ober
Eure Veranwortung ehrlich stwas
nachdenkt...

Name der Redaktion bekannt

(Anm. d. Red.: Es stimmt, daB die
Computer-Zeitschriften  sicherlich
eine Rolle spielen, wenn ,Lust auf
ein Game® gemacht wird, d.h. ein
Game im Test gut abschneidet. Ai-
lerdings glauben wir nicht, daf Kin-
der und Jugendliche mit der Kauf-
entscheidung so Gberfordert sind,
dal sie einfach alles, was ,Hit" ist,

haben milssen und deshalb gewis-
sermaBen gezwungen sind, Raub-
kopien zu erwerben. Wir glauben
vielmehr, dafi es in unserer reiz-
{iberfluteten und konsumorientier-
ten Zeit einfach ,untiblich® (unmo-
dern?) geworden ist, auf elwas zu
verzichten, das man sich nicht lei-
sten kann, DaB Computer-Zeit-
schriften, wie jedes andere Medium,
mit heftragen zur Reizliberflutung,
ist unbestritten. Die Selektion und
die Verantwortung fir das eigene
Tun liegen aber jedem einzelnen
selbst. Das ist bei Jugendlichen
nicht anders, ja selbst Kinder, die
nur ein paar Mark Taschengeld be-
kommen, kénnen micht einfach in
den Laden gehen und z.B SiBigkei-
ten einfach klaven, weil sie kein
Geld mehr haben. Die Botschaft der
Medien ist in diesem Bereich zum
Teil noch eindeutiger hof Dir..IY
SNimm Dir...". Ob es sinnvoll ist, die
Szene®zu kriminalisieren, steht auf
einem ganz anderen Blaft... Vorldu-
fig sind die Geseize so, wie sie
sind.)

»Poster®

..Nun aber zu meinem eigentlichen
Anliegen. Als ich mir Ausgabe 11/
88 gekauft habe und das Poster
heraustrennte, stellte ich fest, daB
das nurder erste Teil war. Nun habe
ich Ausgabe 12 zugeschickt be-
kommen und siellte fest, daB die
beiden Teile gar nicht zusammen-
passen.lchfindediese ldeemitden
Mega-Postern eigentlich gar nicht
schlecht, aber wie das bei den
Spielen auch oftmals so ist, st eine
gute !dee noch lange keine Garan-
tie tr, d

es auch wirklich gut

ankommt. Beim Poster jedenialls
war ich enttduscht.

Andreas Fichiner, Gelsenkirchen

tAnm. d. Red.: Es tut uns wirklich
leid, daB ein Teil der Aufiage offen-
sichtlich verschnitten ist. Wir haben
mal zwei Poster herausgenommen,
und sie paBten zusammen (siehe
Bild). Leider kGnnen wir an den ver-
schnittenen Dingern nun  auch
nichts rmehr dndern. Es soli aber
nicht wiedervorkommen. Sorry (tau-
send Entschuidigungen an diejeni-




Neue Besen kehren gut! |
Pegasus und Cachet stellen vor

Amiga-Budget-Software ist ein Thema, zu dem die meisten
Softwareproduzenten bisher geschwiegen haben. Claus
Peter Lippert, vormals Geschéaftsfiihrer von Discovery
Deutschland, nahm dies zum AnlaB, sich mit zwei Labels
selbstandig zu machen. Eine fahige Programmiergruppe
sorgt fiir Qualitét bei den Budget-Games, die unter dem La-
bel CACHET verbffentlicht werden. PEGASUS-Software
bietet dagegen Normalpreis-Spiele (zwischen ca. 50 - 60
DM), an die qualitativ noch héhere Anspriiche gestellt wer-
den. Bis Februar 1989 erwarten Euch eine Menge Games,
von denen einige schon in dieser Ausgabe getastet werden
kdnnen, wahrend andere noch den letzten Schliff durch die

Programmierer erhalten.

Von CACHET kommen zu-
ndchst SLIDER, CRASH +
BURN, und QUASAR auf den
Markt (Tests zT. an anderer
Stelle in dieser Ausgabe). SLI-
DER ist ein Zahlenpuzzle, das
ftr 34,25 DM angeboten wird.
Zum selben Preis wird auch
CRASH + BURN, ein Auto-
Crash-Spiel vertrieben. QUA-
SAR ist was fur Action-Strate-
gie-Freunde.Der Preis wird hier
bei 49,95 DM liegen.

CACHET geliefert wird. An
Spielidee und -ablauf wurde
nichts geéindert, lediglich die
Grafilken wurden ,amigamafig”
gestaliet.

Damit ware zunichst das Ange-
bot von CACHET abgehandelt,
aber PEGASUS hat auch noch
einiges auf Lager, z.B. ALIEN
LEGION. Hierbei handelt es
sich um ein typisches Jump-
and-Run-Game, das von sei-
nen witzigen und detailreichen

Letzte Hand legt das Program-
mierteam zur Zeit an ein Game,
das CACHET unter dem Namen
DESASTER AREA versifentli-
chenwird. Hierbei schllpft man
in die Rolle sines Raumschifi-
piloten, der einen Virus aufspii-
~ ren und unschéadlich machen
muf. Dazu fliegt er in einer La-
byrinth-artiven  Raumstation
umher, um drei Wissenschaft-
ier, die das Virus lokalisiert ha-
ben, aufzugabeln. Doch, Vor-
sicht! Es haben sich auch Spio-
ne eingeschlichen, die dem
Helden fzlsche Koordinaten
des Virus-Zentrums liefern. Ab-
geseben davon muB man na-
thrlich mit Aliens und der ewi-
gen Spritknappheit fertig wer-
den. Auch DESASTER AREA
soll zum Preis von 34,95 DM an-
geboten werden.

DROL hziBt ein weiteres Game,
das von Broderbund in Amerika
vertrieben wird und dessen
Amiga-Fassung uns hier von
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Grafiken und dem actionrei-
chen Spielablauf lebt. Man
steuert die kleine Spielerfigur
Uber Bricken hinweg in ein
Wald- und Wiesenland, um spa-
terdannins Labor zu gelangen.
Allerlei Aliens stehen und
schieBen dabel im Wege her-
um. Zwischen den Levels erhalt
man die Gelegenheit, durch
AbschieBen aller Teile eines
LSuperaliens® ein weiteres Le-
ben hinzuzugewinnen. Einige
Aliens bewegen sich (brigens
von rechts nachlinksdurch das
Spiel, der Spielfigur entgegen
(woraus folgt, daB man mit der
Spieffigurvon links nach rechts
lauft, um weiterzukemmen).

Wenn man also lange genug
wartet, dann kommen diese
Aliens auch vorn am Anfang
des Spiels an. Hibsche Idee!
Lediglich die Sprungsteuerung
ist anfangs etwas gewdh-
nungsbeddaritig, ansonsten ge-
fallen sauberes Scrolling und
ein flissiger Spielablauf

Was gibt's sonst noch Neues?
SYSTEM 4 findet ab Dezember
den Weg auf die heimischen
Amiga-Bildschirme. Bei die-
sem Hipfspielchen kdénnen
sich zwei Spieler gleichzeitig
versuchen, Dabei mlissen Ge-
denstdnde, die auf aus Feldern
zusammengesetzien Plattfor-
men liegen, eingesammalt wer-
den. AuBerdem soll die Farbe
der Felder durch Drauthiipfen
gewechselt werden, Klar, daB
es da einige Robbis gibt, die
das Ganze empfindlich stdren
wallen,

- An die Ballerfreunde hat man

auch gedacht. ANDROMEDA
heiBt der Titel gines SchieB-
spiels im Stile von B-Type und
wie sie alle heiBen. Die Verdf-
fentlichung ist geplant fur Ja-
nuar/Februar 1983,

Die neuesten Neuigkeiten
{wenn's weiBer als weiB gibt,
dann gibt's auch neuer als
neul) von Cachet/Pegasus be-
treffen aber nicht nur den Ami-
ga. Mitnichten! Man hat sich
dem Archimedes zugewandt.
Fur die als Supercomputer an-
gepriesene Kiste wird es ein
Kopierprogramm geben. ,Ris-
copy” wird das Werk heiBen,
das eine Kopie mit Formatieren
unter zwei Minuten, chne For-
matieren unter 1 Minute schaf-
fen soll,

Nach diesem kleinen Ausflug
zurick zum Amiga: In Planung
sind ein Amiga-Monitorund ein
Bob-Editor. AuBerdem wird
man von CACHET/PEGASUS
bald M.U.L.E. bekommen. Die
Umsetzung dieses Oldies
(ASM 11/88} wird in Zusam-
menarbeit mit ELECTRONIC
ARTS vonstatten gehen.

Wie man sieht, hat Cachet/Pe-
gasus in naher Zukunft einiges
auf der Pfanne, was das Herz
und vor allem den Geldbettel
der Amiga-User erfreuen wird.
Ob das Archimedes-Projekt al-
lerdings den gewlnschten Er-
folg haben wird, bleibt dahinge-
stellt. Immerhin kiimmert sich
hier eine Firma um einen von
Softwareproduzenten  bisher
etwas stiefmuttlerlich behan-
deiten Rechner. Die Endifas-
sungen der Games werden wir
nattirlich fliir Euch testen. Mal
sehen, was Amiga-Budget
bringt! In diesem Sinne win-
schen wir Cachet/Pegasus viel

|
Eriolg! Martina Strack

Action Games _

Hinge-
schmiert!

Programm: Graffiti ‘Man, Sy~
stem: Amiga (getestet), ST,
Preis: ca. 60 DM, HersteHler:
Reinbow Arts, Muster von:
Rainbow Arts.

Tschaaa, was soll man dberein
Produkt, von dem man besser
die Finger lassen solite, grof§
erzéhlen? Machen wir's kurz

und schmerzlos. In- GRAFFITI .

MAN von RAINBOW ARTS

steuert man eine Figur durch
eine Horde wildgewordener
Skateboardfahrer, StraBen-
kids, Polizisten und Opas sowie
andere Figuren. Alle haben
aber eines gemeinsam: Eine

Abneigung gegen Spriher, die

sich recht drastisch bemerkbar
macht. Man muB diesen Figu-
ren und allem, was sie werfen,
also aus demWeg gehen (sonst
Verlust eings Lebens). Ziel ist
es,von links nach rechts ein Le-
vel nach dem anderen unbe-
schadet zu (berstehen. Das
heiBt fr unsere Figur: Auswei-

chen. Nach Beendigung eines -

Jeden Levels soll man dann ein
Sprohmotiv  tauschend echt

nachsprihen. Wahnsinn! im er-

sten Level funktioniert das z.B.
s0, daB man die Spielfigur an
den unferen Bildschirmrand
steuert, bis von hinten einer auf
Rollschuhen naht. Jetzt mit der
Figur auf die zweite Ebene von
unten {(wo shen noch ein Opa
rumgefaufen ist). Nach dem
Rollschuhfahrer gleich wieder
nach unten gehen, bis - der
néchste lrre von hinten kommt
usw. So macht man das, und
flugs ist der erste Level ge-
schafft. Dann geht's ans Spru-
hen mit der Maus. Ein paar Se-
kiunden, und wir finden uns
schon wieder bei so einer Ren-
nerei (die iibrigens auch nicht
besonders schwierig zu bewdl-
tigen ist) wiedeér. Danach gibt's
als Belohnung das nichste
Sprihmaotiv.

Sowohl grafisch als auch musi-
kalisch bietet GRAFFITI MAN
nichts Besonders. Ganz im Ge-
genteil: Das ist eindeutig unter
dem Standard!Von Spielablauf

und Motivation wuBte das Ga- -

me durch gédhnende Langewei-
le und maBige Action anzu-
dden. Fazit: 60 Mark sind far
GRAFFITI MAN absolut zum
Fenster rausgeworfen. Finger
weg von diesem Programm!
Martina Strack

Grafik ........ R |
Sound ................. 5
Spielablauf ,........... 1
Motivation ............. 0
Preis/Leistung ..... i ws 1
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Action Games

Die Prugelknaben

Programm: Double Dragon, Sy-
stem: Atari ST (getestet}, C-64,
Amstrad, Spectrum, Preis: ca.
28 - 35 DM (8-Bit-Kass.},ca. 40
—-50 DM (8-Bit-Disk.),ca.65 DM
(ST-Disk.), Hersteller: Mel-
bourne House, England, Mu-
ster von: Virgin, England.

Warum soll man eigentlich im-
mer gleich zur Knarre greifen,
den Laser ziicken oder mit dem
Raumschiff zu fernen Gemet-
zeln aufbrechen? Wie wér's
denn einfach mal mit einer ,ge-
pftegten” Prigelei? Solcherlei
zweifeihaftes Gedankengut
vermittelt auf eindrucksvolle Art
und Weise DOUBLE DRAGON,
der als Spielhallenautomat vor
gut einem Jahr zum ersten Mal

¥
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seln 16sen. Sollte sich gar noch
ein Freund finden lassen, der
aus purer Ndchstenliebe sein
(Spieler-jLeben auf und ins
Spiel setzen will, so darf mitver-
einten Kriften zugeschlagen
werden — im wahrsten Sinne
desWortes. Denn wenn die Sto-
ry auch nach Heimatroman
klingt und mir irgendwo auch
schon Ober den Weg gelaufen
ist (vielleicht bei diesem indi-
zierten QCEAN-Game...7), im
Spiel selbst geht’s voll zur Sa-
che. Da darf in bester Karate-
spiel-Manier geboxt, getreten
und gesprungen werden, daf
die Fetzen fliegen. Jeder gelun-
gene Treffer wird malerisch mit
den entsprechenden FX unter-

6560

dem tatséchiich begeisterten
Publikum bewies, wieviel SpaB
es doch machen kann, wenn
man mal ganz simpe! die Sau
rausliaBt. Da es momentan aber
an richtig schénen, neuen Kon-
zepten auch im Softwarebe-
reich mangelt, nahm sich MEL-
BOURNE HOUSE dieses Er-
folgsgerites an und prasentiert
nun eine Umsetzung, die negben
jeder Menge Stdhn-und Achz-
fauten wohl beweisen soll, daB
die heutige Jugend in der Lage
ist, ihre Massakergeliste fried-
lich am Bildschirm abzureagie-
ren.

Aber Spah beiseite, gehen wir
zul den Fakten Ober. Und die se-
hen ziemlich (bel aus: Da
schnappt sich doch der miese
Bandenboss einfach so Deine
Freundin! Da schmachtet sie
nun in den Gewbdlben des
Gangsterbosses und harrt dar-
auf, von ihrem Helden gerettet
zu werden. Dieser kann sich so-
gleich auf den Weg durch flnf
verschiedene Szenen, sprich
Levels machen, die djyersen
Handlanger beseitigen und die
Geliebte dann von ihren Fes-
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legt, wobeijeder Gegnerseinen
ganz persanlichen Todesschrei
bevorzugt. Dieser ertont aber
erst dann, wenn man ¢ine be-
stimmte Anzahlvon Treffern ge-
landet hat. Logisch, daB auch
die Helden des Games nur be-
grenzt Schlage einstecken
kannen, aber bei drei Spielerle-
ben a funf Treffern und der net-
ten Continue-Option mit funf
Credits konnt Ihrinsgesamt 45-
mal zu Boden gehen, bevor das
Spiel endgiiltig zuende ist.

Damit's ein biBchen abwechs-
lunigsreicher wird, haben die
Macher den Feinden noch
Messer, Baseballschléger und
Peitschen zugesteckt, die man
ihnen schleunigst abnehmen
sollte, um selbst Rundumschlé-
ge austeilen zu konnen. So ne-
benbei konnen auch diverse
Background-Grafiken mit ins
Spiel einbezogen werden.
Empfehlen kann ich Euch da
Tonnen und Steine, denn die
rallen ganz einfach @iber meh-
rare, anstlirmende Gangster
driber. Macht (brigens nichi

den Fehler, zu schnell durch die
horizonial (machmal auch ver-
tikal) scrollenden Levels zu lau-
fen, denn lhr milBtjeden auftau-
chenden Fiesling zu Boden
strecken, und wenn Ihr einfach
an ihnen vorbeilauft, gibt's ir-
gendwann ein wildes Rudelbo-
xen, bei dem Ihr ganz schnell
die Ubersicht verliert.

Keine Bange, die Programmie-
rer der Heimcomputerversion
von DOUBLE DRAGON hatten
Mitleid mit den gefrusteten Au-~
tomatenspielern von einst und
haben den Schwierigkeitsgrad
extrem zuriickgesetzi. Dies tut
dem Spiel nicht gut, denn zu-
sammen mit meinem Kollegen
Torsten spielte ich alle Levels
beim ersten Test durch! Zwar
gingen unsere Credits alle da-
bei drauf, aber schiieBlich durf-
te ich mein Madel in Empfang
nehman — nach ca. 20 Minuten
Spieldauer! Wenn ich mir tber-
lege, wie intelligent die Gang-
ster bei der Automatenversion
teilweise vorgingen, so sind sie
bei der Umsetzung quasi nur
noch Freiwild fir einigermaBen
gewandte Spieler.  Hinzu
kommt, daB die Spriteanima-
tion, einer der wesenilichen
Punkte eines Beat-em-ups wie
diesem, nur midBig gelungen ist.
Zwarsind manche Aktionen gut
in Szene gesetzt worden, aber
im groBen und ganzen sind die
Sprites ziemlich haBlich und
leicht ruckelig animiert, mal

ganz abgesehen davon,dal sie
sich ziemlich unrealistisch be-
wegen.

So richtig gut gelungen ist
MELBCURNE HOUSE der
Background und das Scrolling,
denn beides ist eine wahre Au-
genweide. Gelungen ist auch
der Sound, der viele Effekie,
aber leider nur eine kurze, ge-
sampeite Titelmelodie beinhal-
tet.

DOUBLE DRAGON héfte als
Umsetzung ein echter Hit wer-
den koénnen, denn obwaohl sich
alles in mir dagegen straubt,
muB ich doch zugehen, daB mir
auch die Umsetzung recht viel
SpaB gemacht hat. Dieser
kinnte um so grofBer sein, wenn
nicht diese vermeidbaren Man-
gel wiren, die DOUBLE DRA-
GON nach dreimaligem Durch-
spielern wohl langweilig ma-
chen. Und damit wird’'s wohl
nichts mit dem Hit. So richtig
Fun macht das Spiel eh nurim
Zwel-Spiel-Modus, in dem so-
gar der Partner umgehauen
werden kann und am SchiuB
sogar muB, denn wenn Ihr alle
Gegner massakriert habt, dar-
fen sich die beiden Helden um
das Mé&dchen schlagen. Wenn
thr auf romatischen Heroismus
dieses Kalibers steht, kénnt lhr
Euch DOUBLE DRAGON rein-
ziehen. Unbedingt schiecht ist

das Programm ja nicht.  msu
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Centipede?

Programm: Quasar, System:
Amiga, Preis: ca. 50 DM, Her-
steller: Cachet, Muster von:
Cachet

Voraussetzungen: (hr hattet
mal einen C-64 {oder habt ihn
immer noch), Ihr wiBt, wer Jeff
Minter ist, thr seid schon eine
ganze Weile im Geschaft, ihr
habt jetzt einen Amiga. Wenn thr
das alles erfillt, kénntet Ihr
auch Minters aite Ballerspiele
wie Laser Zone etc. kennen.
Und wenn |ht diese Programme
kennt (und um endlich die Kur-
ve zu kriegen), kennt Ihr auch
CGUASAR von CACHET. Natlir-
ligh kénnte man das Spiel auch
Centipede nennen, und man
hatte recht. Das Spiel lauft so
ab: Unten sieht man, winzig
kiein, das Raumschiff/die Ka-
none des Spielers. Auf dem
Bildschirm verteilt sind Pilze/
Blumen/Wasauchimmers, die-
ahzuschieBen Teilaufgabe’ ist.
Der andere Teil der Aufgabe be-
steht darin, Ober den Bild-
schirm huschende TausenfiB-
ler zu eliminieren. Normaler-
weise bewegen sich diese nur
von links nach rechts und, je-
wells am Bilschrimrand ange-
kommen, eine Zeile nach unten.
Leider gibt es fir sie bei QUA-
SAR auch eine schrige Flug-

bahn® die fiir den ungelbten
Spieler auBerst tlickisch, und
darum meist tadlich ist. Pen
routinierien Spieler erkennt
man bei diesem Spiel daran,
daB er nur noch auf Verdacht
steuert und niemals den Feuer-
knopf loslaBt, denn dies ist
wirklich die beste Methode,
sich durchzuschlagen. Die
Grafiken des Spiels sind nicht
tberdurchschnittlich; fir das
standige Gerangel nach den
gréBien ruckfreien Sprites gh-
ne Bedeutung, aber fiir ein sol-
ches Spiel an sich -ausrei-
chend. Der Sound ist gut ge-
staitet und meines Erachtens
richtungsweisend auf dem
Amiga. Hier wurden nicht die
Ublichen gesampelten Gerdu-
sche, sondern ultrakurze Sam-
ples mit programmierten Effek-
ten verwandt - so spart man ei-
ne Menge Speicher! Musik ist
vorhanden, klingt sie auch
ziemlich dumpf und wenig in-
spirigrend. Ein letztes Wort zum
Titelbild: Woher kenn' ich biof
das Raumschiff? Alles in aliem
ein nettes Spiel, das Erinnerun-
gen weckt, aber mit ca. 50 DM

sehrviel zu teuer ist. Uli
Grafik .. ..ovvviiariians (3]
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& | fur jeden neuen Abonnenten, den Sie
‘ jetzt fiir ,,Aktueller Software Markt’”” wer-
ben, erhalten Sie als Dankeschén ein tol-

les Programm lhrer Wahl.

HE-

Bubble Ghost
Eir Arcade-Game das optimalen
Spielspal ermdglicht und durch her-
vorragende Grafik besticht!

Bobo
Der Comic-Held erlebt die tollsten
Abenteuer im ,,Knast”, Eine lustige und
abwechslungsreiche Spielidee fir bis
zu G Spieler.

Was miissen Sie tun?

Sprechen Sie mit lhren Freunden
und Bekannten. Fiilfen Sie einfach
] . den Coupon aus und senden Sie
r w Volume Il ' Ihn mit Unterschrift an;

Eine Spiele-Compilation f{ir alle
Action-Fans mit folgenden 4 Program- T
men: Paper boy, Ghost'n Gobblins, TI‘OHIC
§ Batlle Ship, Bomb Jack I Verlagsgeselischaft mbH
_iceas ] Abo-Service,
et Postfach 870,
e 3440 Eschwege
Ich habe den nsuen Abonnenten geworben! Ja, ich abonniere , Aktueller Software Markt” zum nichstméglichen

Terminzum Preis von 59,50 DM (10 Ausgaben) filr mindestens ein Jahr.
Bei Lieferung ins Ausland betragt der Jahrespreis 73,- DM.
Das Abonnement verléngert sich nur dann um ein welteres Jahr, wenn

Bitte liefern Sie mir dafur;

O Bubbie GhOSt, Cad (Kasleisc) nicht 6 Wochen vor Ablaui schriftlich gekiindigt warde.
Amiga, [BM
Narne, Yorname
[J Bobo Amiga, Atari ST
StraBe, Nr.
O Volume I, c64  (nur auf Diskette) PLZ, Wohnorl

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:

Zutreffendes bitte ankreuzen bzw. unterstreichen! Ul gegen Fechnung Ligegen Vorkasse

[ Bargeldios durch Bankeinzug
lch bin damit einverstanden, daB eine Zuzahlang von E
DM 5,- bel Anlieferung kassiert wird. Die Agpslieferung der - =
Primie erfolgt bel Bezahlung der Rechnung. Konto-Nummer Bankleitzzahl

Bitte beachten Sie:

Bankinstitut
Name, Vorname _
Ngyer Abonn_e;nt und Batum Unterschrift
Pr.amlenempfanger Steace, Nr. Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhatb von 10 Tagen beim
i H - Verlag widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizei-
durfen nICht emn und PLZ, Wohnort {ige Absepdung des Widerruis, Ries bestatige ich durch meine 2.
dieselbe Person sein! - Unterschrift.

Datum Unterscheifl Datum Unterschrift




i High-Tech-Show furjung alt

Natirlich konnten wir es uns
nicht nehmen lassen,beidieser
groBen High-Tech-Show, die
sich (ber 14 groBe Ausstel-
lungshalien erstreckie, selbst
ginen Stand aufzustellen. Und
s0 botderTRONIC-VERLAG an
flinfheiBen Tagen allen Interes-
sierten hautnah Informationen
rund um den Scftwaremarkt
(natarlich auch mit der ASMI},
gab Tips und Hilfen und stellte
sich den Fragen vieler Leser.
Damit der SpaB nicht zu kurz
kam, gab’s in Zusammenarbeit
mit der Firmengruppe GAU-
SELMANN noch einen echten
Formel 1-Flitzer zu bewundern,
in den ein tolles Rennspiel ein-
gebaut wurde, komplett mit
Kupptung, Gas und Bremse. Ei-
ne echte Zuschauerattrakiion!
Dieser Service kam gut an und
zeigte uns auch, was sich viele
bei der ASM oder anderen Zeit-
schriffen des TRONIC-Verla-
ges noch winschten. Eine Fra-
ge, die haufig gestellt wurde,
kdnnen wir an dieser Stelie
endgiitig beantworten : Es wird
namlich das COMPUTER-
HASSBUCH NR. 2 geben!
Hassen mufte man seinen
Computer auf der HOBBY &
ELECTRONIC aber eigentlich
nicht, denn vom Rechner bis
zum ausgefailensten Zubehdr
konnte alles kostenglnstig er-
worben werden. Passend dazu
warendann auch die Buch-und
Zeitschriftenverlage vertreten,
die geniigend Begeleitmaterial
zu Sofi- und Hardware bereit-
hietten. Erstaunt war ich aller-
dings, daB sich die groBen
Computerhersteller nicht die
Ehre gaben. Sowochl ATARI als
auch COMMODCRE glénzien
nur durch Abwesenheit.

Wer als Freak aber wissen woll-
te, was so an neuem Stoff fir

PANZERKRAMPF

‘Programm Tank Com mand,

System Spectrum, Preisi ca. -
10 Mark, Hersteller: Atlantis:.
England :

Software, Croydaon,
Muster von: Atlantis. "
Nun haben wirjd schonvielerlei

Bunies .aus dem  Reich der:

Knegssplele < aufl  ungere
Schreibtische’ bekommen.

Nach xxx findi), xxx (indi oder

Yk findi) Kommt nun auch fur
den Spectrum &in Game her-
aus dell sich mif dem Thema

- Morgenannten’

enn man an Stutigart denkt, fallen einem eigentlich im-

mer nur zwei Dinge ein: Autos und Nudeln. DaB diese
Stadt im schonen Schwabenland aber noch weitaus mehr
zu bieten hat, bewies einmal mehr die HOBBY & ELECTRO-
NIC vom 10.- 13. November, denn auch in diesem Jahr ver-
sammelten sich auf dieser Messe all die, die Technik zu ih-
rem Hobby gemacht haben ~ und viel SpaB daran haben!
Beginnen wir also einen kleinen Rundgang durch das bunte
Allerlei, denn die Messe bot filr jeden was, vom Monitorstek-

ker bis zum Hologramm!

_sein System auf dem Markt er-

schienen ist, wurde beim Stand
von LEASURESOFT, COMPY-
SHOP, PROFISOFT und NAU-
JOKS bestens bedient. Alle
neuen Games waren da und
heiBbegehrt. Gut war die Ver-

_im~-Dachungel-mit-dem-Pan-

zer-auf-feindliche- Steflungen-
schieBen® .beschaftigt. Das
Ganze verfolgen wirwie beiden

aus - der
{Draufsmht}

Unser .Panzar beglnnt seing:

Sauberungsaktion, ‘indem . ef

‘Uber eing Bricke zu einer Insel:
ruckeit, die er -nach Kriegsge- -
eigenen -

fangenen: seines
Stammes durchiorsten soli, Bei

dieser Mission wird er a.) ent.
werder selbst sehr schnell von.
feindlichem Dauer+ und Kreuz-

Feind-Material.
‘sorgt sich zusétzllche Energie
“{Fuel-Tanks) und benutzt 5O~
lafige der Vorrat rencht sern

'Bomben PEL dai .

Programmen -
Vogelperspektive

sorgungslage auch bei den
Spielkonsolen. BIENENGRA-
BER zeigte die besten und eini-
ge neue Module, wobei gleich
noch ein Weitbewerb mit der
Fitnessmatie ausgetragen wur-
de - zu Lasten eines Mitarbei-

‘feusar zerfetzt oder b.) die Stel
: lungen:dés Feindes veinichten
Jund  Nester“atusheben. Sover-

mchtet er-alles, was - nach
aussieht,

Ben: und ganzen. Denn Was soll

_man meht tber ein Spiel be-
richten, das sich. mit Haut und
Z_Haaren dem simplen’ Panzers.

kirjampf - k
- Nicht nur, daB die Présentation ;L

verschrisbén ' hat.

Beiie =
i MANDO von ATLANTIS zu si-
fiem:
o Subjekt.- Dai haben wir vory AT-

; L hen! -
Das war's auch schon im gro»« -

ters, der den Spielablauf mit
Matte und Computersport vor-
fihrie...
Begeistert war das Publikum
auch von der PC-ENGINE, die
beim Stand von COMPUTERS-
HOP/GAMESWORLD allen
Spiele-Freaks  eindrucksvoll
bewies, was sie alles kann. Auf
der Messe gab’s ganz neu fir
dieses Power-Pack einen
Adapter filr funf Jysticks, mit
dem der SpaB jetzt erst so rich-
tig beginnen kann!
Ihr kénnt also sehen, daB die
HOBBY & ELECTRONIC das
reinste  Schlaraffeniand  far
Computerfans war; eine riesige
Spielwiese im wahrsten Sinne
des Wortes, die selbst fir die
gesattigten Freaks noch Neuig-
keiten bot. Nicht vergessen
werden sollten in diesem Zu-
sammenhang die vielen, vielen
Modellbauer und -hersteller,
die in sechs Hallen Ihr ganzes
Kénnen zeigten. Erstaunlich
war auch, wieviel Liebe zum De-
tail in jedem kleinen Modeil
stecki. Mit Recht prasentierten
da die Besitzer ihre fahr-
schwimm- oder flugféhigen
Madelle mit groBem Stolz.
Als  (kronender) AbschluB
seien am Ende noch die Holo-
grammgalerien erwéhnt, die mit
dreidimensionalen Bilderan al-
len Tagen der Messe fur grofes
Staunen sorgte. Kein Wunder,
daB so mancher gleich eines
dieser tollen 3D-Fotos mit-
nahm, denn wer hat z.B. schon
eine ,echte” Schlange an der
Wand hangen, die guasi nur
aus Lufi besteht? Ich jedentalls
konnte kaum widerstehen...
S0, die Messe ist nun voriiber,
die Stande abgebaut, still und
stumm liegen die Hallen herum.
Wer sich ein Ticket fur den Be-
such der HOBBY & ELEKTRO-
NIK besorgt hat, wird’s nicht
bereut haben, denn ihm wurde
viel fiir's Auge und Geld gebo-
ten. Spal hat's uns allemal ge-
macht, so daB wir eins wohl jetzt
schon sagen konnen: Wir kom-
men wieder!

MICHAEL SUCK

und ' die:: Steuerung Hes Ge-
fahrts sohtecht ist, vor allem die
Story.und das wiederholte Aut-
kochen: elnes: dihnen - Story-
Kaffees :machen TANK COM-

Vergessenswu rdigen

LANT($ schon Besseres gese-

_ Manfred Kleimanp
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Der galaktische Lippenstift

Programm: Echelon, System:
C-64, Preis: ca. 45 DM, Herstel-
ler: U.S.GOLD, Mustervon:

in Flugzeug, das man in der

Luft stoppen und wenden
kann - wao gibt’s denn das? Bei
ECHELON! Das Flugzeug, um
das es sich dabei handelt, ist
allerdings kein normales Dii-
sending, sondern ein futuristi-
sches Kampfflugzeug mit der
besonderen Variante. So kann
es senkrecht starten und lan-
den, mal kurz einen Hyper-
raumsprung ausfihren und mit
insgesamt drei verschiedenen
Waffensystemen den Gegnern
den Garaus machen. Solcher-
lei Wunderdinge sind nétig,
denn immerhin ist es die Aufga-
be des Spielers, mit dem Su-
pervogel ein Areal von 840
Quadratkilometern zu durch-
forsten, um endlich das ge-
firchtete Piratennest auszuhe-
ben. Keine leichte Aufgabe,
denn die Piraten verstecken ihr
Hauptquartier unter einem
Schutzschild, das nur (ber
sechs Zwischenschritte lang-
sam gedffnet werden kann. Wie
dies aberauszufihren ist, kann
nur in Erfahrung gebrachi wer-
den, indem der Spieler, lbri-
gens ein Angehdriger der Elite-
truppe ECHQOLON, die sechs
Teile der Piratenkarte findet, die
irgendwao, Gott weil wo, in die-

sem riesigen Areal versteckt
sind. Selbst dann bleibt noch
ein kleines Problemchen zu 18-
sen, mit dem selbst Robert Ste-
vensen die Schatzsucher bei
seiner Schatzinsel nicht trak-
tierte: Alle Teile der Karte sind
codiert und miissen demnach
auch wieder decodiert werden.
Uff, die Jungs von ACCESS, die
sich dieses Game haben einfal-
len lassen, haben zaber noch
kraftig draugelegt und spen-
dieren zur schwierigen Mission
noch einen kompletten Flugsi-
mulator in 3D-Vektorgrafik, mit
der [hr Euch auch noch herum-
schlagen miBt. Bei der Fulle
derTastaturkommandos, die so
notwendig werden, ist es sehr
lobenswert, daB U.8. GOLD
noch eigens eine Tastaturscha-
blone beilegt, um die ewige Su-
cherei wenigstens halbwegs zu
erleichtern.

Auf schnelle Reakticnen
kommt es aber auch nicht un-
hedingt an, obwohl die Anfei-
tung verpricht, daB ECHOLON
sowohl Action-ais auch Strate-
giespiel sei. Paperlapapp, kann
ich da nur sagen! Die Vektor-
grafik ist qualend langsam ani-
miert und macht Kampfszenen
auch dann nicht interessanter,
wenn der Skilllevel auf very
hard" gestellt wird. Praktisch

Action Games

[ Grafik ....... ... 00l T

] Handhabung ...........

Spielwert ........ KB

7

9
Technik/Strategie ...... 6
P
Preis/Leistung 7

anderes, als schwierige Flug-
mandver auszufihren, um ir-
gendwann auf die heiBersehn-
ten Teile der Karte zu stoBen.
Zwar gibt es noch diverse De-
tails, die ich hier nicht naher
auffilhren méchte, aber die das
Programm inieressanter ma-
chen, aber letztendlichvollzieht
sich das Game ziemlich
schieppend. Bei reinen Strate-
giespielen ensteht ja der Reiz
durch die Vielzahl an Uberle-
gungen, die dem Spieler abver-
langt werden, bei ECHOLON
sollte dieser Reiz durch Action-
sequenzen und die schwierige
Aufgabe enistehen. Tatsdchlich
istaus diesem Konzeptaberein

standen, daid zwar in sich lo-
gisch ist und ein akzeptables
Konzept aufweist, aber durch
die — auch rechnerbedingten -
Méngel im Spielablaufiiberdas
MittelmaB nicht hinauskommt.
Da hilft es nichts, daB U.S.
GOLD in einer Beilage zu
ECHOLON stolz den ,Lipstick”
anpreist, mit dem Ober ein um-

hdngbares Micro durch Laute

gefeuert werden kann. Dieser
intergalaktische Lippenstift
mag zwar bei reinrassigen Bal-
lerpsielen von Nutzen sein, bei
ECHOLON hat er jedoch seine
Funktion verfehit. Ich steh” eh
nicht so auf Lippenstifte, die
mache immer so verrdterische

macht |hr bei ECHLON nichts maBiges Strategiespiel

ent- Flegken...

G — —_—t) S —

=IEES—F &= = NP =
64-Disk: AMIGA: ATARI ST: Personal Comp:
Hetifire Attack 43 - Dra%;[n Ninja 77 .- Afterburner 77~ 4 Soccer Simutations 51 -
Aoe ZORE 43 - The Magic Saver, 77.- Triad 81~ Microprose Soccer 68.~
Dipuble Dragon 42 - FOFT 89- Biack Ti 59 - F-1OStealth Fighter 110.-
Sone of Liberiy £5- Elite,d 77 .- Elite, d 77 -~ Pacmania S8-
Pards Tato 111 51 - Dungeon Master 71 -nur IMBl Overiord 57- Afterburner 77 -
Rommel Battles 550 51 - International Socoer 54 - Baal S1 - Desert Rals S1 .~
Hintbook =u Poot of Rad, 22« F-18 Interceplor 68- (aldragons Domain 52.- Star Trek BGA 77 -~
Afterburrer 46~ Manhattan Dealer 65.- Jeanne d-Arc 51 - Bards Tale [ 68~
Purpls Saturn Day 43.- Fugger 51.- Artura 57~ Defendar of Crown EGA 89
Grand Priz Circuit 43 - Hostages 68~ Finet Assault, Cimb S1 - Dechungelbuch 56~
MacArthurs War S50 51 - Growth 43- Puffys Saga 51 - d of Blacksiiver 85-
Mars Saga 51.- — Pictiser Plague 68 Skatebait 51 - Ortiter B85-
LCarriers at War 555G 5] - Manhunter Y 58.~ Powerdrorme 68— L A Crackdown 65%.-
Katakis 35- Emanueile 38.- No Excuses 54 - Letoure Suil Larey 58.-
B&B Circus Games 46.- Dperatior; Neptun 68~ Emanuelle 56.- Ditima 11 70 -
Heurormancer” 43 - Rocket Ranger, d BQ.- Indian Misston 51 .- B AT 68-
Intensity 42~ Bombuzal §5.- Stonnbrmger 43 - PT 109 - Gunboat 81 -
Oreration Nf‘.g)tun 51~ Eings Quest [V 58 - FOFT BO- The Desp 51 -
Etack Tigor 43 - Loubile Dr 51.- Thunderblade 51.- Infocorn Triple Pack: 75~

Red Storm Biging 51 -

ita p Kind of Magic 54 -
Poter Fan 43.-

Cornrnand Performance 43 -
Iron Lord SI--

Kavden Garth 36.-
Battlelront S5G 51 .-

LED Storrn 43 -

Caverriar Ughizmpics 4§2-
Dragon Ninja 46 -

Irrium & Andergn. vorbshalten,
Lieferung sofort, wenn verflgbar,
Alles, was bel anvderen steht,

bt es naturtich auch baf uns.

t bittiger. Und meistens schnelier. Mijllerstrafie 44

@ 1/89

Resch for the Stars 68~ Arfura 57 -

Palcon F-16,4 A9 - H drome 51 .+
Bionic Commandos 68 - Nigel Mansell GP 65—
Danger Freak 56.- Yuppies Rev: Fi-
414 Off Road Race 51 .- SDI Activision 58-
Heiter Skelter 42.- Letsure Suit Larry 57~

MiniGolf 68.- Elemnental 51 -
Captain Bicod 64 - ironLlord 68 -
feanned"Arc 91~ Action T S8.-

Final Asssult Climb 51 - Football Director 11 68—

Wir haben noch sehr viel mehr Spiele ais in dieser Anzeige: _

S B W N AN SN M BN BN M M BN A ES B
Fordern Ste noch heute die Gesamt-Liste

mit gllen Spielen fir lhren Computer (Typ angeben).

Die kommt sofort. Und zwar voilig kostenios 1

089 7/ 260 95 93 FUNTASTIC

D-8000 Miinchen 5
Postfach 140209 a

ComputerWare

Zork+Leather G +Hitchhikers

Fish 77 -

Litima vV 77.-

et ~ Der Flight Simutator 93 -
ueile 56.-

Times of Lors 68.-

Vulcan CS8 57 -

Armoric 56~

Rack Em Biltard 68.-

Manhunter NY 79 .-

Alle Ueferbaren 3.5"-PC-Spiele

finden Sie in unserer PC-lListe.
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Programm: Scorpio, System:
Amiga (getestet), C64, Preis:
ca. 60 DM, Amiga, ca. 30 DM
C64 Kass, ca. 35 DM C64 Disk,
Hersteller: Kingsoft, Muster
von: Kingsoft

onvertierungen” des IREM-
I \Klassikers R-TYPE (Spiel-
halle), gibt es ja mittlerweile vie-
le. Da darf natlrlich die Firma
KINGSOFT mit einer eigenen
Version nicht fehlen. Dabei muB
man aber sagen, daB Kingsoft
s0 schlau war, soviel am Spial
zu andern, daB wirklich keine
rechtlichen Probleme zu be-
fiirchten sind. Denn die wirkli-
che R-TYPE-Umsetzung
kommt wvon Electric Dreams.
SCORPIO , die Kingsoft-Ver-
sion, ist das einzige Spiel die-

Foto: Amiga

Der richtige Dreh!

Lust auf Laserhagel?

ses Genres, in dem der Screen
nicht von rechts nach links,
sondern von oben nach unten
scrollt. Desweiteren fehlt der
Power-SchuB. Ansonsten sind
aber so ziemlich atle Sonder-

waffen und Ausristungsge-
genstdnde vorhanden, die
auch bei R-TYPE vorkommen.
Nur, daB sie bei SCORPIO
leicht abgewandelt wurden. So
verdndert die Drohne z.B. nicht
ihr Aussehen und kann sogarin
begrenztem Umfang gesieuert
werden. Ist sie angekoppelt,
kann sie mit einem schnellen
Doppel-Druck des Feuerknop-
fes abgesprengt werden, wo-
durch sich avch #re Schufiei-
genschaften andern. Folgt jetzt
aber ein weiterer Doppel-
Druck, so ha#t die Drehne in der

Programm: Slaver, System: C-
64, Preis: ca. 10 Mark, Herstel-
ler: Rack'it, Abingdon, England,
Muster von: Hewson Consul-
tants.

it Low-Budget-Software ist

das immer s¢ eine Sache:
Man ist geneigt, die Programme
— wegen inres gunsiigen Prei-
ses - entwedaer bei guter Quali-
tat hochzujubeln oder bei min-
derer Glite moglichst den Flop-
Gedanken aus dem Hirn zuver-
bannen. Merkwardig, was?
Doch: In diesem Falle habe ich
ein echi gutes Spiel ,anzubie-
ten”, das zwar mehr wert ist als
es der Preis aussagt, aber den-
noch nicht als Hit bezeichnet
werden kann: SLAYER von
RACK IT!

Wir haben hier ein typisches
Konglomerat aus verschiede-
nen Spielarten der Shoot 'em
Up-Gattung in der Dalasette.
Der Kampfgleiter ahnelt einem
gewissen ,Manta®, die Spielfla-
che den Ublichen R-Type- oder
Salamander-Verschnitten, und
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die Spielidee ist ebenfalls klar: -~

Zerstoren und vernichten, um
irgendetwas cderirgendwen zu
retten und selbst heil davonzu-
kommen.

Soist es auch nicht bescnders
schwierig, durch das erste Bild
zu kommen, wenn man weiB,
daB die umherschwebenden
Btaschen nicht beriihrt werden
diarfen und nicht abgeschos-
senwerden kénnen. So rauscht
man mit sginem Gleiter an den
Blasenspuckern schnell vor-
bei, immer e¢in Auge auf die
Photon-l aser gerichtet. Wehe,
wenn sie losgelassen {die La-
serstrahlen). Diese namlich
lassen unseren schieBwitigen
Gleiter in der Luft zerbersten,
wenn er in ihre Reichweite ge-
langt.

Nachdem wir die ersten Zu-
satzwaffen (lila Dinger) auige-
sammeit haben, geht's schon
etwas besser zur Sache. Die
sogenannten ,Clones”nehmen
uns einige Zerstdrungsarbeit
ab und werden durch Treffer
leider wieder von uns ,abgezo-
gen” (einen gewissen Schutz

letzten Position an und folgt
nun den Steuerbewegungen
{rechts, links) des Schiffes.
Wenn man dieses Spielchen
(Doppel-Druck) jetzt nochmal
wiederholt, kommt sie langsam
zum Raumschiff zurick.
Zusatziich gibt's dann noch ab-
prallende Laser-Schisse, klei-
ne Seiten-Drohnen, stérkere
Waffen, Speed-up’s usw.|.eider
haben nicht alle Symbole {sie
entstehan, wenn bestimmie An-
grifiswellen kemplettvernichtet
werden) beim Aufsammeln ei-
nen positiven Effekt. Sokannes
auch vorkommen, daf jede
Menge Speed wieder abgezo-
gen wird. Sehr argerlich, wenn
dies geschiecht. Die obligatori-
schen lbergroBen Gegner zum
Ende eines jeden Levels, sie
gibt es bei SCORPIO nicht!
Oder vielmehr, es gibt sie
schon, aber nicht jedesmal. Ein
Level endet z.B. damit,daB man
in eine Art Labyrinth gerét,
durch dessen Gange recht gro-
Be Gegner fliegen. Extrem
schwer, da kaum vorherzusa-
gen ist, in welche Richtung sie
an einer Kreuzung gbbiegen.
Der letzte Level warfet dann
aber doch mit einem giganti-
schen SchluB-Alien auf. Das
Ding ballert wie verrickt, be-
wegt sich und schienkert mit
den Armen; gut gemacht aber
schwer zu besiegen.

Die Grafik ist im allgemeinen
recht gut, obwohl ein Teil der
Sprites etwas klein geraten ist,
so auch das eigene Schiff. Aber,
um ehrlich zu sein, bin ich ganz

froh Uber die geringe GroBe;
sonst ware es fast unmdglich,
allen Gegnern auszuweichen.
Die Animation geht voll in Ord-
nung, besonders die ,Schlan-
ge“ hat es mir angetan. Den
Sound kann man aber verges-
sen! Wanhrend des gesamien
Spiels wird immer derselbe
Sample abgespielt. Das geht
mit der Zait auf die Nerven. Lei-
der bringt es nichts, die Laut-
stdarke herunterzudrehen, da
die Spielgerausche sonst nicht
mehr zu héren sind, Sie sind
einfach gegeniuber der ,Musik”
7u leise! Technisch sind ein
paar kleinere Mangel zu ver-
merken, sie beziehen sich aber
hauptsachlich auf die Titelse-
quenz, in dem die Schrift doch
sehr ruckelig bewegt wird,
Fazit; Cbwoht SCORPIO sehr
siark an R-TYPE angelehnt ist,
stelt es doch ein ziemlich ei-
genstiandiges Produkt dar. Es
macht SpaB, SCORPIO zu spie-
len,und dasist,sofinde ich,daB
Wichtigste!

Zwar erhalt es keinen Hit-Stern.
Den hatte es bekommen, ware
es auch nur funf DM billiger.
Trotzdem kann es getrost ge-
kauft werden, es sei denn, man
nennt schon eins oder sogar
mehrere dhnliche Spiele sein

Eigen. Ofttfried Schmidt
Grafik: .......00cinnnns 9
Sound: ......cciiiiannn 5
Motivation: ............ 8
Spielablauf: ........... 9
Preis/Leistung: ........ 8

verleihen Sie dem Gielter da-
durch schon). Die verschieden-
sten Waffensysteme, Schnell-
feuer, eigene Laser und Run-
dum-Dum-Dum-Geschosse
sargen dafiir, daB die entspre-
chenden Monster, die uns den
Zugang zum né&chsten Level
versperren, weggeputzt wer-
den...

SLAYER ist halt ein stinknor-
maies, Ubliches Ballerspiel flr
den C-64,das aberdurcheinen
doch gehobenen Schwierig-
keitsgrad den User fiir einige
Zeit am Rechner festhalten

wird. Diese ,Komposition” ist
technisch gut gemacht, und es
kommt eigenilich nie der Ge-
danke auf, daB es sich um ein
10-Marks-Produkt handelt.
Ohne Zweifel - ein gefundenes
Fressen flir Space-Balier-
freunde mit schmalem Geid-

beutel! Manfred Kleimann
€[ -1 1] O — 8
Sound ... covaiiiiinian- 7
Spielablauf ............ 8
Motivation ............. 8
Preis/l_eistung ......... 9

Foto: Guf und preiswert: Slaver



I[HRE ASM-SAMMLUNG

IST UNVOLLSTANDIG ?

Wir bieten lhnen

die Gelegenheit, lhre
ASM-Sammlung zu
komplettieren.

ACHTUNG: Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann
nur, solange der Vorrat reicht! Alle ASM-Hefte sind zum Stlickpreis von 6,50 DM zu beziehen.
Den Stlickpreis der Sonderausgaben entnehmen Sie bitte den entsprechenden Ausgabenummern!
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12/87
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SONDERHEFTE - ASM

Nr.1 DM 9,80

Nr.2 DM 7,50

Nr.3 DM 7,50

Nr.4 DM 4.50

Zahlungsweise: Nur per Vor-
kasse (Verrechnungsscheck oder

Bargeld)!

Nachnahmebestellungen sind nur
bei Bestellungen ab 3 Exemplaren

méglich.

Anschrift:

Tronic-Verlagsgesellschaft  mbH,
Versand-Service, Postfach,

3440 Eschwege.

Absender nicht vergessen!
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A8Wertes . rund um den Software — VF4VAR #al

zusammengestellt von Manfred Kleimann und Michael Suck

Eine weitere Versoftung eines Walt-Disney-Comics steht uns ins
Haus. Mit DAS DSCHUNGEL-BUCH hat das franzosische Softwa-
rehaus COKTELVISION einen zugkraftigen Titel in Arbeit.Im Mittel-
punkt des Geschehens steht der kleine Mowgli, der irgendwo im
Urwald ein Menschendorf finden mu. Bei seiner Suche helfen ihm
einige derTiere im Dschungel.andere jedoch haben es aufMowglis
Leben abgesehen. Erscheinen werden Versionen fur Atari ST und
iBM PC (65 Mark), Amiga (75 Mark) sowie Amstrad CPC (50 Mark/
Disk.).
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Trotz durchschnittlicher Spielbarkeit haben die GRAZY CARS von
TITUS in der Softwareszene wohl eingeschlagen wie eine Bombe.
Woran man das merkt? Weil's jetzt CRAZY CARS Il gibt! Bei dieser
neuen Folge aus der Reihe ,umweltfeindliche Auto-Entsorgung”
braust Ihr mit ‘nem Ferrari und 200 m/ph durch die Bundesstaaten
derUSA,immeraufderSuche nach korrupten Cops.Das Gameplay
nimmt sich also gegentber dem ersien Teil nicht sehr viel, denn
auch diesmal wird & ia Roadblasters auf der SiraBe geballert, was
das Zeug halt. Besserung gelobte TITUS fir diesen Nachfolger in
punctc Spielbarkeit und Technik. Mal sehen,was draus wird.Zu ha-
ben ist CRAZY CARS |l jedenfalls fir den Atari ST, Amiga, IBM,C-64,
Amstrad und Spectrum zu Preisen zwischen 30 und 70 DM.
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LOffizieller NINTENDO-Fan-
Club gegrindet!” Sc lautet die

Programme der unterschied-
lichsten Art werden auch von
ELECTRONIC ARTS gemeldet!
Neben den Konvertierungen
von CHUCK YEAGER’S AD-
VANCED FLIGHT TRAINER far
Amsfrad, FUSION fur 3T und
BARD'STALEfurMSDOSgibt
es auch ein paar neue Produk-
tionen: Die erste behandelt
softwaremaBig eine Art von
Sci-Fi-, Horror- und Action-
Abenteuer, das-  filmisch® vor
unseren Augen ablaufen soll
Die Freunde des 84er {nur auf
Diskette!; ca. 45 Mark) werden

noch Ende Januar in den Ge-

nuB eines ,etwas anderen®
Spiels kommen. Eine Klassi-
sche Simulation erwartet den
PC-Markt mit 688 ATTACK
SUB: Der Spieler darf sich ent-
weder als Kommandant eines
U.S.- oder sowjetischen U-
Boots fiihlen, um zu versuchen,
mit Geschick und Taktik feindli-
che Flottenverbande aufzu-
splren oder ihnen bei Gefahr
auszuweichen. Ein Spisl, bei
dem man ,untertauchi*! Erhélt-
lich Ende Januar fir etwa 75
Mark.

11
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XORON 2001 heift ein extrem schwieriges, kniffliges Hipf-Kletier-

7 fabr=ldarat der Sreibalfoos =

Meldung, die uns der General-
importeur des Nintendo-Spiel-
systems, die Firma BIENEN-
GRAEBER schickte. Jeder, der
sich zur Fan-Gemeinde der
NINTENDO-Gamers rechnet,
Fragen zu Spielen hat oder mit
Gleichgesinnten  diskutieren
machie, kann mit von der Partie
sein. Die Vorieile: Kostenlose
Mitgliedschaft und eine Fan-
Club-Karte im Kreditkartenfor-
mat. Ferner wird der Club Auf-
kleber, Poster, T-Shirts und vie-
ies mehr bieten, was jugendli-
chen Fans Freude bereitet. Der
Club ist telefonisch, jeweils
montags und donnerstags, von
16 bis 18 Uhr unter folgender
Nummer zu erreichen; (040) 54
55 11,

o e ok ok o e %k ok
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Unser Freund Herbie Wright
freut sich sichtlich Gber den
JTILT-PREIS® fir ,sein” ST-Pro-
gramm STAR RAY. Erstaunlich
nur; Er tragt zum ersten Mal,
seit wir ihn kennen, eine Arm-
banduhr. Schick, schick, Her-
bie, steht Dir!

i ok e I e e o o kol ke

Sprung-SchieB-Spiel, das der Feder der Bochumer Firma STAR-
BYTE entsprang. Das Amiga-Programm werden wir in einer der
kommenden Ausgaben genauer unter die Lupe nehmen. Wollen
doch mal sehen, ob dieJungs noch ,etwas anderes kdnnen® als ein

erstklassiges Mini-Golf-Plus-Programm zu erstellen'!
s 9 e J e e e e e i e ok ok ok ok s ok e i e i e e o

Der Low-Budget-Gigant CODE
MASTERS strebt neuen Ufern
entgegen! Diese sollen vor al-
len DIngen saftige Gewinne ab-
werfen, denn die Firma lockk ih-
re finanzschwachen Kunden
mit einem Games Pack namens
FIRST ELEVENMN, auf dem sich
vier vollig neue Ballspiele be-
finden, angefangen vom In-
door-bis zum Qutdoor-Soccer.
Den Preis wollie man uns noch
nicht verraten, daftir aber die
lieferbaren Formate: Amiga,
Atari ST, IBM, Amstrad und
Spectrum.

CDS kommt wieder mit einer
Verquickung von Brett- und
Soft-Spiel: TANKATTACK heilt
das geféllige Game,beidem bis
zu vier Spieler teilnehmen kén-
nen. Einjeder Obernimmi die
Rolle eines Generals, der Uber
Waffensysteme, Panzer und
Leute verfigt, um sich a la Risi-
ko feindlicher Territorien zu be-
machtigen.Far C-64, Spectrum
und Amstrad soll bereits An-
fang Januar der Start erfolgen;
ST- und Amiga-Versionen wer-
den Ende des gleichen Monats

erwartet.
S
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Kaum, daB wir Uber das Wild-West-Game BLAZING BARRELS fir
den 64er berichtet haben — und immer noch kein Sample in den
Handen halten -, da wird uns schon ein Shot fiir den ST zugesandt.
+Also, bringen wir’s rein® dachten wir bei uns. Hier ist es!

Gl HERO, ein Kriegsspiel fiir den Amstrad {anfanglich!) hatten wir,
trotz Planung, kurz vor RedaktionsschluB nicht mehr unterbringen
kénnen. Kleiner Trost fir die Amstraderianer: Das erste Bild eines
Spiel-Genres, das momentan Hochkonjunktur hat!

v

Endlich ist es da, ein Programem, aufdasviele User {zunéchst einmal
64er-und Specci-Fans) gewartet haben; EXPLODING FIST+! Wei-
ter geht’s mit der bewdhrten Form der martialen Kunst der Selbst-
verteidigung (oder Angriff?). Na, jedenfalls geht's wieder ganz
schdn zur Sache, was den Jungs auch hierzulande sich#lich SpaB
bereitet. Die Preise fir das ,PLUS*: Ca. 32 Mark (64er-Kass.) und
etwa 40 Mark flir die Disk.Der Spectrum-Kassettenpreis soll bel et-
wa 26 Mark liegen.

Last but notleast: STARTREK gibt's nun auch firden C-64 und den

PC.

Der anglo-irische Box-Star
Barry McGuigan versucht sich
jetzt als Prominenter an SUPE-
RIORs BY FAIR MEANS OR
FOUL.

* ok Aod ok ok & ok o gk ok

Wer UMS, den UNIVERSAL MI-
LITARY SIMULATOR von RAIN-
BIRD, bereits zu schétzen ge-
ternt hat, wird vielleicht auch an
den zwei nun verfilgbaren Sze-
nario-Disks seine Freude ha-
ben. Hobby-Militirstrategen
oder passionierte Feldherrn
dirfen n&miich nunmehr den
amerikanischen Birgerkrieg
mit seinen einzelnen ,Etappen®
sprich Schlachten, nachspie-
len oder sich in den Dschungel
Vietnams stirzen. Uber Ge-
schmack |48t sich zwar streiten,
aber dies sollten in diesem Fal-
le nur die IBM oder Atari ST-Be-
sitzer tun, denn nur die werden
mit den Szenario-Disks zum
Preis von ca. 45 DM bedient.
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Wer es bis jetzt gierig, aber mit-
tellos auf die Anschaffung teu-
rer CD-ROM-Verfahren warte-
te, wird nunmehr eridst! Alles,
was |lhr braucht, ist ein stinknaor-
maler CD-Player und einen
noch stinknormaleren C-84.
Dann geht's ab; Man nehme ei-
ne SPIELE-CD (!!lY aus dem
Hause RAINBOW ARTS und er-
halte damit eine Compilation
aus zehn Spielen und zehn
Soundtracks von Chris Huis-
beck -und das in digitaler Qua-
litAt und fantastischer Ladezeit!
Auf der Silberscheiben findet
man die Games SOLOMON’S
KEY, DROP ZONE, LEADER-
BOARD, IMPOSSIBLE MIS-
SION, DAVID’S MIDNIGHT MA-
GIC, LODERUNNER, M.U.LE.,
FIST 1I, MISSION ELEVATOR
und JINKS. Im Frithjahr 1989
darft Ikr Euch diese Novitat auf
dem Computermarkt reinzie-
hen, der Preis steht nicht fest,
aber hitverdachtig ist's allemal!

News

Lightshows oder audio-visual-
le Computerkunst fir die Heim-
rechner gab es bislang selten,
sieht man mal von New Wave’s
Tubutar Bells oder Lfama’s Co-
lourspace ab. Nun kommt LLA-
MA SOFT mit einem weiteren
grafisch-psychedelischen
Werk auf den Markt: TRIP-A-
TRON heiBt es. Dieser SpaB ko-
stet den ST-User ca. 110 Mark.
Wer das Ganze aufVideo (VHS)
bewundern méchte, muB ca. 40
Mark bezahien. Die Musik zu
dem Streifen stammt von Alt-
meister Adrian Wagner, derhier
u.a. seine STs einsetzte, um mit
der CD MERAK ein erstaunlich
dichten Klangteppich zu legen
(Preis: ca. 30 Mark).Néheres zu
den Projekten bei uns oder di-
rekt bei: LLAMA SOFT, 49
Mount Pleasant, Tadley, Hants
RG26 6BN, England. Tel.: (von
Deutschland aus) 00447356-
4478.

AR A Ak Addkdh ke hhdok kb ook o
Uber HEWSONSs Januar/Februar-Titel hatten wir Euch ja bersits in-
formiert. Hier nun ein paar Screenshots zu den Games KALASHNI-
KOV und ASTAROTH! Beide Games werden flr ST & Amiga gestar-
tet,ob’s 8bit-Varianten gibt, steht noch in den Sternen. Desweiteren
erwarten wir (filr Amiga & ST) CYBERNOID Il -The Revenge. Mal se-
hen, ob der Nachfolger das halten kann, was die ,Fighting Machine®
vormachte! Eine 8bit-Neuigkeit (Spectrum, C-64 und Amstrad) be-
steht aus dem Ballergame aus der Feder von Raffaelle Cecco:
STORMLORD. Nicht einmal die voraussichtlichen Termine fiir 16bit
kdnnen gemeldet werden, wahrend das Game fr die , Kleinen*“En-
de Januar erscheinen soll. Die Preise bewegen sich im Rahmen.
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Nun steht es also endlich fest:
COLOSSUS CHESS 1V ist das

KIXX, das neue Low-Budget-
Haus aus Britannien, meldet

folgende Wiederver&fientli-
chungen zu Super-Preisen (ca.
12 Mark): LEADERBOARD {(C-
64, Spectrum, Amstrad}, der All-
Time-Hit und KRAKOUT (Spec-
trum, C-64, Amstrad, MSX,
BBC), eine der hesten Brea-

bestverkaufte Schachpro-
gramm aller Zeiten! CDS kann
wahrlich stolz sein, denn von
diesem edlen Schachpro-
gramm konnten nicht weniger
als 150.000 Stick verkauft
werden. Nicht schlecht, Herr

kout-Varianten. Dann mal ran
an den Speck!
v ook A e i Ak e e A o o o o o T o ok o o

Specht!

- Auch an dieser Stelle einen ganz dicken KuB an alle, die im Rahmen

unserer Spendenaktion Hilfe fiir krebskranke Kinder mit ein paar
und mehr Mark geholfen haben, die Not etwas zu lindern. Fir alle,
die gern noch mal die Kontorummer ,eingeblendet* haben wollten
- hier ist sie: ,Hilfe fir krebskranke Kinder ~ eine Initiative des
STERN in Zusammenarbeit mit der Deutschen Krebshilfe® Konto
100 bei allen Banken und Sparkassen, Empfinger: Deutsche
Krebshilfe, Verwendungszweck: Hilfe fiir krebskranke Kinder,
ASM. Nicht nur wir bedanker: uns...

Eine recht gute ldee hatte das deutsche Software-Haus RAINBOW
ARTS, das anstelle der obligatorischen Weihnachtskarten in die-
sem Jahr der ASM-Redaktion einen Scheck tber 300 Mark Uber-
reichte. Kemmentar: Klasse!
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Sind wir nun verwdhnt
von der Vielzahl guter
Luftkampfsimulationen,
oder wurden die Erwar-
tungen einfach durch
groBspuriges Werbeen-
gagement in der Voran-
kitndigung zu hoch ge-
schraubt? Egal, denn
was sich im folgenden in
die Liifte schraubt, ist
nichts anderes als ein
saftiger Flop in der Ge-
stalt eines SuperCobra-
Kampfhelikopters, des-
sen tragischer Sturzflug
vom Software-Himmel
geradezu vorprogram-
miert zu sein scheint...

1, Hellfire Attack {ST)
2. Graffity Man
3.Veteran

4. Nato Assault Course
5.4 Soccer :
Simulatars (CPC)

,

I:

.
C sl

bringt es

nicht!

Programm: Hellfire Attack, Sy-
stem: Atari ST (getestet), Ami-
ga,C 64/ 128, Spectrum, Preis:
ca. 65 Mark (ST, Amiga), ca, 45
Mark {(C84),ca. 30 Mark (Spec-
trum), Hersteller: Martech Ga-
mes Limited, UK. ;
Also &aahrlich, das Patenire-
zept fur Spitzenflops scheint
sich immer gréBerer Beliebtheit
zu erfreuen, aber warum? Das
bringt doch nix! Nur verkasper-
te Kaufer, die sich —wie in unse-
rem Beispiel - ein wahrlich
tiberteures . und immer noch
schiechtes Soundprogramm
mit noch schlechteren Grafik-
beilagen aufschwalzen lassen.
Zugegeben, die Verpackung
spricht an und versprichtvieles,
was der User dann vergeblich
suchen muB. Doch schon beim
studieren der Allround-Spiel-
anleitung fiir alle Systeme
hapert's am  Versténdnis:
.Schwaden feindlicher Kampf-
jager greifen Sie an...Sie mus-
sen sich gewandt hin und her
drucken... {(Qriginaltext der
Anleitung). Ja, was in aller Weit
sind denn ,Schwaden”, und wie
in aller Welt ,druckt" man hin

und her? Tun wir einfach so, als
hitten wir's nicht bemerkt, und
werfen die unniitze Anleitung
dezent in den Mull. Wenden wir

-uns nun der ST-Diskette zu und

laden HELLFIRE ATTACK gna-
denlos ein.

Wir sehen aufunserem STnach
der Parametereingabe das Hin-
terteil eines’ heliflopterartigen

‘Sprites, welches sich sogleich -

flop-flop-flop - in die Lifte er-
hebt. Das wire ja alles gar nicht
sooco schliimm {frei nach dem
Motto: Ein schoner Ricken
kann ...), wiren da nichi diese
rechteckigen - Baumsprites,
Hausd&cherund alles,was man
eben einer einfiltigen Land-
schaft in Baukldtzchenmanier
zuordnen mag, die nach recht-
eckigen  Explosionseffekten
zum rechteckigen Niemands-
land zerschossen werden.
Wahrend eines ruckelscrollen-
den Uberflugs Gber ein hinge-
flohtes” feindliches Territorium
nahert sich bésagtes Hintertell
standig mies gestalteten geg-
nerischen Flugzielen, die mit
‘ner guten Portion Gllick auch
mal getroffen werden kdnnen.

=

obra“

Das Problem: Sobald der Hin-

tern der SuperCobra seine
Flughthe erreicht hat, fangt er
an, unkontrolliert durch die Ge-
gend zu ballern. Man trifft meist
mehr Baume und. Hauser, als
gigentliche Gegner, und ir-
gendwann ist eines der (im-
merhin) neun Leben dahin, ch-
ne es Uberhaupt bemerkt zu
haben.Ebenso iiberrascht wird
der User sein,wenn er plétzlich
- ohne groBartiges Zutun - ei-
nen Level hinter sich gebracht
hat.

Wenn man bedenkt, daB man
heute schon in der Lage sein
solite, einem Ballerspiel ohne
weitere Schwierigkeiten reali-
stisch akustische SchuBeffekie
zu verpassen, kann man dieser
Leistung eben nur beschrank-
tes Lob zollen. Es ist einfach ei-
ne Frechheit, einen horrenden
Preis fur ein dermaBen ST-unty-
pisch schlechtes Programm zu
verlangen und solch dickem
Flop ein (iber alle Mangel hin-
wegtéuschendes, schmei-
cheindes AuBeres zu verleihen,
nicht zuletzt durch die riesige
Werbetrammel im Vorfeld. Doch
wie die Rickseite des Covers
schon verspricht: .Da bleibt
auch abgebruhten Spielernder
Atem weg"-vor Enttduschung!.

Matthias Siegk
Programm .....-...-... 4
Sound .....ocvcieniinnns 3
Spielablauf ............ 1
Motivation ............. 1]
Preis/Leistung ......... 1
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Hallo, lhr Lieben!

Wieder haben wir eine Seite fiir Eure brandaktuellen Super-Hits freigehalten. Die ,Ewigen-Liste"
Zusammenstellung von Girls Computer Club 1988, vertraten durch: Elke Lit
ST); Mirjam Klein, Langen-Morgen 17, 6943 Birkenau (Atari 520 S
nau, Neckarstr.15, 6943 Birkenau (C64)
reschungspeket mit Software fir Eure jeweiligen Systeme. Und jetzt folgen diej
Ten. Je 20 Deutsche Mause an: Karsten Koslick, Grafrathestr. 84, 5600 Wupp
born 18; Sabine Thiede, Ceisiusstraie 38, 1000 Berlin 45: Ulrich Rahlend
ters-Str. 38, 2959 Jemgum; Roman Dienl, In den Biegen 19, 6000 Franki

die mitgemacht haben sin ebenso herzliches Dankeschén!

1. Die Atche des Captain Blood
2, Dungeon Master
3. Cebemaid , Toe fghting machine*
- & Gybernoid I The Reirenge®
Setaks
- §. Carrier Command
Vs
§. Beyond the kee Palace
9. Bard's Tale|
10.Bard's Talell
1. Berd's Tale [
f2.dinr
13, The Pan
Fsh
15, Sar Trek
16, Test Drive
AT.BadCat
18 Witr Edon
19, Daley Thompson’s Clympia Challenge
20, Maniat Mansion
- 21 Zak Nickracken
20 Comhet Sl

23, Jack te Ninger
2 Bu_ggy Boy
23, Craay Cars

@ 1/89

Die Ewigen-Liste
_ ' zusamimengestellt vom
The Girls Computer Club 1988

26, Arena

27 Airball

28, Defender of the Cromn
29, Asterixim Morgenland
30. Wordgemes

31, Wintergames

30, Calfornia Games
) Summergames |

34, Shatpon Die
36 Hysteris

36, Wirter Olpmpiade'8

37, Chamarix Challenge

38, Leaderboard

Blawbodl

40, Chuck Yeager's Advanced Flight Trainer

1. Boulderdash

42. The Gufld of Thieves _
43, Nebulus

86, Zynaps

45, Football Manager I
44, Microprose Seccer
47 Bomb Jack

48, Last Nija

49, Krakout

§0. Nickey Mouse

; Sylke Engemann, GroB-Breitenbach 53, 6942 Morlenbach (Atari1040 S

entnahmen wir fiir diese Ausgabe einer
zel, Mumbachertalstr. 126, 6942 Ober-Mumbach (Atari 1040

T); Berit Hipp, Im Gimpelbrunnen 15, 6943 Birkenau {C 128 D}; Silke Lie-

T).Ihr bekommt ein Uber-
eweils 3 Gewinner der diesmaligen Sound-und Grafik-Top-
ertal 11; Sebastian Heger, Im Kirchenfelde 33, 4790 Pader-
eck, Norchauser Str. 28, 5860 Iserlohn 8: Holger Gent, Meno-Pe-
urt 5. Allen Gewinnern einen herzlichen Gliickwiinsch und allen,

Fiir die neu hinzugekommenen Leser hier
noch einmal die Teilnahmebedingungen:
Bei den Sound- und Grafik-Top-Ten ge-
niigt eine Postkarte, auf der die favori-
sierten zehn Programmtitel stehen. Bei
der ,Ewigen-Liste“ sollten Gruppen, die
aus mindestens fiinf Leuten bestehen
(z.B. Computerclubs, Vereine usw.) mit-
machen, wobei wir als Angaben die Na-
men und Adressen der beteiligten Leute
sowie deren Computersystem bendti-
gen. Zu gewinnen gibt es Software-Uber-
raschungspakete bei den ,Ewigen-Li-
sten” fiir jedes Mitglied der Gruppe und
20 Mark fiir jeden Top-Ten-Mitstreiter.

Die besten Grafiken

.- Defender of the Crown (1)
- Guild of Thieves (2) -
. Three Stooges (~)

. The Last Ninja (3)

- King of Chicago (9)

. Sinbad (-)

- Ports of Call (-)

. Wizball (4)

. The Pawn (8)

. International Karate + (7)

N ¢
COONON/WN=

Die besten Sounds

. Giana Sisters (1) '
. To be on Top (3)

. The Last Ninja (5)

. Arkanoid (7)

. Wizball (2)

- International Karate + (6)
. Cybernoid (4)

. Krakout (-)

. Out Run (8)

. Sarcophaser (10)

COONOUNRWNS

k-
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TOP 30 im Januar

Aktuelle Letzte

Plazierung

Plazierung

Spiel

Armalyte

Liebe Leser, wir haben flir Sie die aktuelle Software-Hit-
parade zusammengestellt. Hierbei haben wir uns auf
die uns ibermittelten Verkaufszahlen der Software-
GroBhindler und auf Leserzuschriften gestiitzt. (Ver-

kaufszahlen: 1/3: Leserwiinsche: 2/3). Um die Charts
fiir Sie Uibersichtlich zu machen, haben wir sie nach der-
zeitiger und vorangegangener Plazierung, Programm-

name, System und Herstellerfirma untergliedert.

System

C-64

Herstelier

Thalamus

Caveman Ugh-..lympics

Cc-64

Electronic Arts

Pacmania

Amiga/ST/C-64/Spec.

Grand Slam

Afterburner

ST/Amiga/C-64/Spectrum

Activision/E.D.

wieder drin!

Elite

ST/Amiga/C-64/Amstrad/Spectrum/PC

Firebird

a

Starglider 1

ST/Amiga

Rainbird

16

Alien Syndrome

ST/Amiga/C-64/Spectrum/Sega

Ace

3

Barbarian tl

C-64/8T

Palace

Wi~ ®| b WD N -

28

Hawk Eye

C-64

Thalamus

Bionic Commandos

Amiga/ST/C-64/Amstrad/Spectrum

GO!

Powerdrome

Amiga/Atari ST

Electronic Arts

Summer Olympiad

ST/C-64/PC

Tynesoft

Summer Edition

C-64

Epyx

Pool of Radiance

ST/C-64

U.S.Gold

Captain Blood

ST/Amstrad/PC

Ere Informatique

Nebuius

ST/Amiga/C-64/Amstrad/Spectrum

Hewson

Virus

ST/Amiga/Spectrum

Firebird

Fugger

Cc-64

Bomico

Trivial Pursuit Il

Amiga/ST/C-64/Amstrad/Spectrum/PC

Domark

P.O.W.

Amiga

Actionware

Empire strikes back

Amiga/ST/C-64/Amstrad/Spectrum/PC

Domark

Leben und Sterben lassen

Amiga/ST/C-64/Amstrad/Spectrum/PC

Domark

Foxx fights back

Cc-64

Image Works

Bomb Jack

Amiga/ST/C-64/Ams./Spectrum/C-16

Elite/Encore

Soldier of Light

Atari $T/C-64/Spectrum

Ace

Football Manager I

ST/Amiga/C-64/Ams./Spectrum/PC

Prism Leisure

Daley Thompson’s Olympics

Amiga/ST/C-64/Spectrum

Ocean

Game Over |l
Cybernaid 1l
Chrono Quest

Dinamic
Hewson
Psyclapse

Atari ST/C-64/Amstrad/Spectrum
C-64/Amstrad/Spectrum
ST/Amiga

Als kleines Schmanker! haben wir in dieser Ausgabe statt der Einzelhitparaden eine Zusammenstellung der TOP 50 des
Jahres 1088, Erarbeitet wurde sie von Av.d. Sand, der die Hotlines der Ausgaben 1/88 bis 12/88 zusammengerechnet hat.
Dabei gab es fiir die erste Plazierung 33 Punkte, fiir die zweite 31, usw. Bemerkenswerte Besonderheit: DerSpitzenreiter
NEBULUS war in keiner monatlichen Hotline Spitzenreiter!

Pl. Titel Punkte Pl. Titei Punkte Pl. Titel Punkte Pl. Titel Punkte
1. Nebulus 228 12. Ghostbusters 110  25. Barbarian i 60  39. Hunt for red October 41
2. Wizball 189 14. Grand Prix Simulator 107  25. International Karate+ 60  41. Defender of the
3. (Indi.) 161 15. Trantor 100  28. Last Ninja 59 Crown 37
4. Combat School 157 16, Tetris 98 28. ACE 59 42, Bard'sTale lll 34
5. California Games 143 17. Footballmanager |l 92 30. Skate or Die 57 43, Empire strikes back 33
6. Bubble Bebble 142 18. Bionic Commando 91 31. Summer Olympiad 88 52  43. lkariWarriors 33
7. Superstar lce-Hockey 137 18. Arkanoid I k| 31. (Indi.} 52  43. Top Ten Collection 33
8. BMX-Simulator 129 20. Qut-Run ag 33. Starglider ll 48  46. Daley Thompson's
9. BMX-Kidz 128 21. StarWars 84 34. To be onTop 46 Olympics 32

10. Great Giana 22. Renegade 74  35. Game, Set, Match 45 47, Buggy Boy 31

Sisters 118 23, Super Stuntman 67  36. Road Runner 43  47. Exolon 31

11. Way of the 24. The Games: 36. Carrier Command 43  49. Trivial Pursuit 29

Exploding Fist 114 Winter Edition 65 38. Indooer Sports 42  50. Pirates! 28
12. Match Day i 110 25, (indi} 60  39. Paperboy 41
4 189§



jeres Produkt
bei uns in
hien. Nun
ja und versu-
kte auch bei
Der Distribu-
momentan
isen, aber wen
man die ,Qua-
nen Softwa-
S mir nun vor-
m, NATO AS-
zeigt noch
RL,still ali-
ohlauf”) ist.

der unteren Etage (Bildschirm
gesplittet) uns einen vormacht.
Wir miissen nun oben im Bild
versuchen, schneller als Stab-
sunteroffizier Striezschreierins
Ziel zu kommen. Hierbei gilt es,
verschiedene Hindernisse zu
Gberspringen (Sprung erfolgt
hauptséchlich in Ricklage =
schlechte Animation), durch
réhrendhnliche Gebilde zu krie-
chen, zu hangeln, zu schwim-
men, zu robben oder Uber
«Feuerstellen” zu springen...

Nachdem man den ersten Geg-
ner geschlagen hat, wartet
der ndchstbessere, weil topfitte
LKamerad“ auf Euch. Das ,be-
merkenswerteste”: Der Kurs
bleibt immer derselbe! Flr Ab-
wechslung ist also schlechtens
gesorgt! Der Sound des Games
—,River Kwai Marsch® (vielleicht
besser bekannt als ,Komm
doch mit auf den Underberg!*)
—ist noch so ziemlich das Her-
ausragendste (weil ziemlich
einprdgsam). Ansonsten gilt:
Miese Steuerung (unpréazise),
sténdiges Rudeln (Muskel-
krampfel) und ungenaue Be-
wegungsablaufe (Lachkramp-

ntlich ganz
pielablauf zu-

passabel,
des trainie-
ist mangel-
ir zu Beginn
us, der auf

fe!). Fazit: NATO ASSAULT
COURSE fiir den C-64 ist ge-
nauso sinnvoll wie 'ne Melkma-
schine fir einen Ochsen!

Manfred Kleimann
Grafikk .......coiiinnnn. 3
Sound..........c00unn. 7
Spielablauf ............ 3
Motivation ............. 2
Preis/Leistung ......... 3

PURPLE SATURN DAY
AMIGA 59.90

ATARI ST

c-84 Dlak
AFTERBURNER 44.90
ARMALYTE 37.90
BOMBUZAL 37.00
CAVEMAN UGH'LYMPICS 44.90
CIRCUS GAMES" 4490
DEF CON & 39.90
DOUBLE DRAGON 39.90
FLIGHT ACE 49.90
GRAND PRIX CIRCUIT 39.90
LAST NINJA 1l 9.90
LIVE AND LET DIE 39.90
MENACE 38.90
MICROPROSE SOCCER 49 90
QOPERATION WULF 39.90
POOL OF RADIANCE 59.90
POWERPLAY HOCKEY " 49.90
ROY OF THE ROVERS 44.90

SAVAGE

SOLDIERS OF LIGHT
SUMMEREDITION
TIGER ROAD
ULTIMA V

FiSH
ATARI ST 64.90
AMIGA 64.90
IBM* 64.90

IBM

BAD CAT 54.80
BARD'S TALE Il 64.90
BATTLE HAWK* 58.90
CHRONOQUEST* 79.90
EMPIRE 64.90
F-19 STEALTH FIGHTER 99.80
GRAND PRIX CIRCUIT 64.90
INFOCOM TRIPLE PAK 79.90
JEANNE d'ARC* 5490
KINGSQUEST v 8900
MANHUNTER 7990
MICROPROSE SOCCER” 6480
POOL OF RADIANCE" 69.90
SERVE'N VOLLEY 64.80
SOMMEREDITION 64.90
VOLLEYBALL SIMULATOR 54,90
ZAK MC KRACKEN 64.90

Joyvsor?

laut Umirage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir auch 1988 wieder
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH,

24 Std.-Bestell-Annahme
24 Std.-Eil-Lieferservice auf Anfrage
Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

e Gabrisin Harimarn

' KTARI 3T
AFTERBURNER 59.80
BOMBUZAL 59.90
CIRCUS GAMES 64.90
F-18 FALCON 6490
HOSTAGES 69.90
HOTBALL 54.90
INT. KARATE PLUS 49 90
JEANNE d'ARC" 54.90
LANCELOT 54.90
LIVE AND LET DIE 49.90
OPERATION WULF 54.90
PIRATES 6990
POOLS OF RADIANCE* 89 90
POWERDROME 69.90
PUFFY'S SAGA 54 80
R-TYPE 49.90
SOLDIER OF LIGHTS 49 90
TIGER ROAD 54.90
TIMES OF LORE 64.90
TRIAD (STARG BARBARIAN,DEFENDER) 79.90

THUNDERBLADE
C 64 39.90
AMIGA 64.90
ATARI ST 54.90

AMIO

BOMBUZAL 59.90
CALIFORNIA GAMES* 64.90
'CHRONOQUEST 79.90
F.O.FT." 74.90
HOSTAGES 60,90
JEANNE d'ARC" 54.90
LANCELOT 54.90
MINIGOLF PLUS 54,90
OUTRUN 49.90
PACMANIA 54.90
PIONEER PLAGUE 6490
POOLS OF RADIANCE® 69.90
ROCKET RANGER 74.90
THE GRAND MONSTER SLAM* 58.90
TIGER ROAD 54.90
TIMES OF LORE 84.90
TRIAD (STARG. BARBARIAN,DEFENDER)  79.90
TRIVIAL PURSUIT It 54 90
WINTEREDITION® 54.90

ZAK MC KRACKEN DT

ROGER RABBIT
C 64 Disk 44.90

AMIGA 64.90

KOSTENLOSE PREISLISTE GEGEN FRANKIERTEN ROCKUMSCHLAG

'NINTENDO UND SEGA, ALLES WAS BEREITS ERSCHIENEN [ST.

Besucht uns doch mal (10-13 Uhr, 14-18.30 Uhr)

Laden und Versand: Laden Koln 1 Laden Disseldorf

Berrenrather Str. 159 |  Matthiasstr. 24-26 Pempelforterstr. 47
5000 KéIn 41 5000 Koln 1 4000 Diisseldorf 1

Tel.: (02 21) 41 66 34 | Tel : (02 21) 239526 |Tel.: (02 11) 36 44 45

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER
02 21-41 66 34 10-18.30 Uhr
02 21-42 55 66 24-Std.-Service
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eben &
spritsparen

lassen

rogramm: Leben und sterben
lassen, System: Atari ST (ange-
ischaut), C-64 (angeschaut),
Amstrad (angeschaut), Amiga,
Spectrum, Preis: schwankt je
nach Datentrdger und System
zwischen 30 und 65 Mark,
Hersteller: Domark, London,
England, Muster von: Elite
Systems, Walsall, England.
Wer glaubt, 007’s Film ,Live and
let die“ in epischer Breite ver-
softet zu bekommen, und wer
glaubt, daB die 64er-Version
£ des Spiels Uberragend ist, und
iwer glaubt, daB DOMARK das
ivorliegende Produkt allein kre-
& iort hat, der irrt sich in drei
Punkten gewaltig! Die Antwor-
ten: 1.) Nur das spektakulare
Bootrennen im 72er-Bond-Film
wurde auf Magnetschicht um-
f gesetzt (dies allerdings gar
¢ leicht ,verandert®). 2.) LEBEN
UND STERBEN LASSEN ist
“technisch (vor allem grafisch)
L fiir den 64er total miBraten. 3.)
ELITE hat das Epos fiur DO-
MARK programmiert.
INun zur Sache! Die Hinter-

Foto: CPC

»Die 16 Bit-Fassung
' der Bond-Soft:
Grafisch brillant &
enorm rasantl«

grundgeschichte zu dieser
dritten Bond-Versoftung ist fol-
gende: 007 jagt Dr. Kananga,
den Premierminister einer kari-
bischen Insel, der durch Dro-
gen-Importe den US-amerika-
nischen Markt tberfluten und
kontrollieren will. Mr. Big, wie
Kananga auch genannt wird,
halt sich in Florida auf. Genau
dorthin muB ,Roger Moore"
alias James Bond hin, um die
Drogenfabrik zu zerstéren ..

.M“ Bond's Boss, hat sich ei-
gens fir Euch ein paar Ubungs-
sequenzen einfallen lassen,um
sicherzustellen, daB nicht nur
das Programm abwechslungs-
reicher, sondern auch der Spie-
ler sicherer wird. Die Ubungs-
kurse sind zu Beginn des Ga-
mes frei anwéhlbar, ebenso wie
die verschiedenen Missionen
des Doppel-Null-Agenten. Zu-
nédchst hatte ich es mal aufdem
64erin der Sahara (merkwiirdi-
ger Ort fir eine Bootsverfol-
gungsjagd!) versucht. Mit mei-
nen Raketen an Bord (plus dem
obligatorischem  Einzelfeuer)

Nis
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.uckelte ich so mit meiner ,Jol-
le” (tut mir leid, aber die grafi-
sche Darstellung 148t keinen
anderen Begriff zu!l) durch eine
WasserstraBe, um zunéchst
einmal imaginare ,Ziele" (se-
hen aus wie Verkehrsschilder)
abzuschieBen. Daflir gibt's
Punkte und bei Erfolg eine Ein-
tragung in die entsprechende
High-Score-Liste. Verlassen
wir nun das 64er-Boot und stei-
gen in das Amstrad-Gefahrt
um! Wohltuend flr Augen und
Gemit, denn ich erkenne jetzt
bei meiner Mission wenigstens
mein Boot, die zahlreichen
Wasserminen, Felsbldcke und
die dringend nétigen Benzin-
Fésser. Die Geschwindigkeit ist
schon sehr hoch, sie wird nur
noch von der Atari ST-Fassung
Uber,booten®, auf die ich mich
im folgenden beziehen méchte!

Ziemlich rasant und augen-
freundlich geht es hier auf dem
ersten 16Bit-Vertreter zu. Stick
nach vorn, und das Boot ge-
winnt sort an Schnelligkeit.

Die Steuerung ist derart prazi-
se, daB man pixelmillimeterge-
nau an den wichtigen Fassern
vorbeifahren kann (teilweise
unglaublich, wie derart gut hier
beim ST die Steuerung hinge-
kriegt wurde!). Kommen wirnun
zu den besagten Fassern: Die-
se werden (laut Anleitung) von
der CIA abgeworfen, um Bond
neue Reserven in Sachen Sprit
zu verleihen. 8o ist es demzu-
folge sehr, sehr wichtig, diese
Dinger zu beriihren. Denn:
Wenn man in der Eile (des Bal-
lerns wegen) an den ersten
zwei, drei F&ssern vorbeigefah-
ren ist oder diese gar abge-

schossen hat, wird sich bald
das Game-Over-Zeichen ,be-
merkbar® machen. Also, nicht
nur ballern, den Eisbergen aus-
weichen und schén hoch in die
Betonkurve ,fliegen® lhr muBt
auf die Fasser achten, die Euer
Boot wiedervoll spritten lassen.

Die rasante Fahrt des Bond
wird begleitet von feindlichen
Geschutzen, die unserem Hel-
den ganz schoén zu schaffen
machen. Besonders effektvoll
schaut’s aus, wenn lhr Eure
Such-Raketen (am besten
nach Sprung vom Treibholz!)
auf die grdBeren Brocken
losschickt. Ebensolche (die
Raketen, nicht die Brocken)
sind auch da einzusetzen, wo
Tore den Weg versperren.
Draufhalten, warten und hin-
durch. ..

Action Games

LEBEN LIND STERREN ! AS.
SEN konnte sich bei mir durch--

setzen. Klar, daR die Spiziidee
und der -ablauf nicht gerade
umwerfend neu sind, dafiiraber

hat mich die grafische Darstel-
lung und die enorm hohe Ge-

schwindigkeit auf dem ST dazu

bewogen, dem DOMARK/FL |-

TE-Produki =inen  Stern® zu
verleihen. Hilhsch gemachte

Action!
cHion Manfred Kleimann

64er/Ams/ST

Grafik ..... ... .. 3/8/10
Sound . .. .. /710
Spielablauf ... ... 5/5/5
Motivation . .. 1/8/10
Prejs/Leistung . 3/7/9

Programm: No Excuses, Sy-

stem: Atari ST (nur Farbe), Ami-

ga, Preis: ca. 60 Mark, Herstel-
ler: Arcana Software, Engls
Muster von: Arcana
England.
RCANA schlen 1
schon fast.ein wenig.in der

Versenkung versthwunden zu

sein, konnteé der englische
steller doeh it keinem echten
Kniiller aufwarten. Aber mit NO

EXCUSES darf dieses Softwa- ..
rehaus, wie ich meine, wieder
rosigeren Zeiten entgegense-
hen. Nach Spidertroni¢ von Ere «

wird mit diesem Programm die
Reihe der ,Flip-Flop-Q-Bert-
Verschnitte® gnadenlos fortge-
setzt. Obwohl dieses Spiel wohl
nicht gerade der kreativsten

Federentsprang, kann manihm

dennoch gewisse Qualitaten
nicht absprechen.

Dies fangt schon mit der vor-
bildlichen Anleitung an, in der
im Gegensatz zu manch ande-
rem Game der ,deutsche Part”
wenigstens gelungen ist.
Aliens, die in das sogenannte
Gitternetz, eine bestimmte Stel-
le innerhalb unseres Geistes,
eingedrungen sind, stiften bei
uns allerlei Unruhe und Aufre-
gung.Die einzigste Moglichkeit,
sich dieser stérenden Elemen-
te zu entledigen, besteht darin,
die einzelnen Gitternetze von
diesen zu sdubern und dann
den Schlissel zum UnbewuB-
ten zu bekommen. Nur mit die-
sem l&Bt sich das eigeneinnere
Gleichgewicht wiederherstel-
len. Unsere Willenskraft AuBert
sich in einem sogenannten
LStreiter”, der fiir die Aufgabe
bestimmt ist, die Aliengefahrim
eigenen Geiste zu bannen.
Das quadratische, Gitternetz
hat eine GroBe von 64 Feldern,
die aber verschiedene Eigen-
schaften, manchmal zum Vor-
teil, ofter zum Nachteil des
Spielers haben kénnen. Insge-
samt gibt es derer 16. Harmlos
wirken sich Felder mit klebriger
oder vereister Flache aus, die
den Spieler kaum ins Schleu-
dern bringen. Anders sieht es
da schon mit abgrundtiefen Lo-
chern, Elektrik- oder Todesfel-

dern aus, deren Betreten sofort
ein Leben des Spielers fordert.
Auf der anderen Seite kann

"' ‘man auch mal das Gliick eines

‘Bmartbomb- oder Bonusfeldes
haben. Ebenso kann es vor-
kommen, daB der Streiter zu
unerwarteten Kraften (sprich
Geschwindigkeit) gelangt oder
durch die Luft katapultiert wird,
wenn-:er die entsprechende
Flache betritt. Als besonders
lustig erweist sich das atomar
verseuchte Feld, welches eine
Umkehriing aller Steuerfunk-
Honen des Streiters zur Folge

hat, wodurch einige Unan-:
nehml:chkenen auftreten k0n~ !

nert

Die Eigenschaﬁen der 64 Fel-
: det werden gleich zu Begian
festgelegt. Doch dann hat der
* Zufalt kraftig seine Finger im
Spiel. Die Aliens namlich, wel- .
che éinige Sekunden {iberdem

Kopf des Streiters schweben,
werfen von Zeit zu Zeit einige

Bomben ab. Wenn eine solche ©

Bombe aufein Feld auftrifft, ver-
andert sich, je nach Bamben—
typ,die Ergenschaﬂ des Feldes,
so daB aus einem v_eri_ocken—
den Bonusfeld schnell gin tod-
liches Loch werden kann.

Zu allem Ubel seizen sich die

Aliens nach dieser kurzen Flug-
phase auf einem Feld fest und

beginnen von dort, abwech-"

selnd in alle vier ,Himmelsrich-
fungen® zu schieBen, was eine
weitere Bedrohung darstellt.
Der Streiter kann sich seiner-
seits vorwarts oder riickwarts
bewegen und sich nach links
oder rechts drehen. Desweite-
ren ist er mit einer kleinen
~Zweifach-Wumme* ausgestat-
tet, mit der sich Aliens in der Luft
und am Boden eliminieren las-
sen. Zuguterletzt besitzt unser
Krabbelviech noch einen ,Pa-
nik-Schalter” fiir den Fall, daB
die Situation tédlich erscheint.
Bei Betatigung dieses limitier-
ten Schutzes wird der Streiter
von einer Art Kéaseglocke um-
geben, welche einen wirksa-
men Schutz gegen anfliegende
Raketen oder Bomben dar-
stellt. Sind erst mal alle Qual-
geister abgeschossen, gilt es,

den Schllssel zu holen, und
fluppdiwupp geht's im nach-
sten Gitternetz weiter.
Wahrend des Ladens wird der
Spieler befragt, in welcher
Sprache (Englisch, Deutsch,
ltalienisch, Franzdsisch) er
denn seine On-Screen Kom-
mentare gerne hatte. Kurze Zeit
spéter erscheint auch bald das
Titelbild, besser gesagt das
Hauptmena.

Im eigentlichen Spiel ist Strate-
gie wie so oft Trumpf. Aufgrund
derkleinen Spielflache von 8x8
Feldern muB man gewaltig auf-
passen, daB die Aliens nicht
Oberhand gewinnen, sondern
vorher schon in den eigenen
SchuB herginschweben. Wenn
sich die Aliens erst mal am Bo-
den festgesetzt haben, ist muti-
ges Handeln gefordert. In den

-ersten Levels hat man mit sei-
‘nem Streiter noch leichtes

Spiel, da nicht sehr viele ver-
schiedene Flachen auftreten.
Doch hohere Levels erfordern

“gine  Extraportion® Spielwitz,
‘um auf.der einen Seite alle

Aliens vom Himmel zu holen
und andererseits sicher zum
Schlissel zu. gelangen, den
man oft nur sehr schwer er-
reicht. :

Von der graflschen Seite her

_-gibt es an NO EXCUSES nicht .
-sehr viel zu kritisieren. Spielen
dieses Genres entsprechend’

sollte man von der Grafik aicht
unbedingt zu viel erwarten. Je-

denfalls ist die Animation der::

Sprites nicht véllig Iri die Hose
gegangen, sondern zeugt wie
die Grafik an sichvon durchaus

. gutem MittelmaB. Anders ver-

hélt es sich da mit der Spielge-.
schwindigkeit, die sich abeiner
Spritezaht  dra-

bestimmten :
stisch verringert. Zwar kénnte
man dies als eine Art Cheat an-
sehen, doch macht es auf die.
Dauer wirklich keinen SpaB, im

Zeitlupentempo auf Alienjagd

Zu gehen. Eine gewisse Ent-
schadigung bietet die Steuer-
ung, die wiederum sehrvorbild-
haft gestaltet wurde. So kann
mit  Maus, Joystick oder
Tastatur agiert werden.

Etwas enttiuscht war ich je-

doch, als ich feststellen muBte,

daB die Highscores nicht abge-

speichert werden, wodurch das

Spiel sicherlich noch einen zu-

sétzlichen Anreiz bekommen
hatte.

Den Clou des Programmes
stellt aber das implementierte
Construction Kit dar. welches
mittlerweile zur Grundausstat
tung eines solchen Spieles zu
gehdren scheint. Meines FEr
achtens ist dieser Leveleditor
einer der hesten, den man his-
her gesehen hat! Durch eine

sehr komfortable lconstene-

rung gewdhnt man sich schnell
an die Arbeitsweisen des Kits

Freunde dieses Genres kon-
nen bei NO EXCUSES von AR
CANA aufihre Kosten kommen,
betrachtet man die Vielfalt an
Maoglichkeiten, die sich sinem
mit diesem Spiel auftun. Im
Spiel zeigen sich in puncto Pro.

grammierung zwar einige klei-
- ne Bchwachen, doch werden
“diese durch das hohe MaB an

geferderter Strategie mehr als
kompensiert. Der reine Action-
freak wird an NO EXCUSFS
trotz det relativ hohen Spielge-
schwindigksit (bei entspre-
enid [kleiner . Spritezahl) si-

. cherlich keine Freude finden,
;—woqegeﬂ es ,Flip-Flop<Fanati-
. kern” einiges bietet. Der exzel-
“lente Editor ist ein weiterer Ga-

rant fiirlang anhaltendes Spiel-

vergnligen, Wer also auf pro-
grammtechnische Unsauber.
ikeiten nicht sp achtet und eher
-auf Spielwitz steht, sollte ruhig:

al reinschauen Es lohntsich!
' anst@n__Ba'um

Graftk _
Sound .
Spielablauf
Maotivation |
Preis/Leist
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1Jahr ,,MAGIC BYTES"
25 Jahre ,,PINK PANTHER"
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Schlcki blﬂe die Antworten auf einer Postkarte an den Tronic Verlag unter dem Kennwort ,IT'S A KIND OF MAGIC”.
Der Rechtsweg ist c1|1emcxf ousgeschlossen Viel G!uck!!!




LTS Rainbow Arts 1989:

Jeanne D’Arc, »,Beta-Phase“ und neue Ideen

Ein Besuch der RAINBOW
ARTS -Fihrung in den Gefilden
unserer Redaktion gab klrzlich
AnlaB fur einen aktuellen ASM-
Blickpunkt! Zum einen méch-
ten wirneue deutsche Software
vorstellen, zum anderen werfen
wirdezenteinen Blick hinter die
Kulissen von RAINBOW ARTS,
denn dort hat sich zum Jahres-
ende einiges in puncto Ent-

i r«;gs“hi bt iy
ahzozizchen P
trchen dar sufh

s ilar oy ¥l

wicklungsphase getan. Begin-
nen wir zundchst mit RAINBOW
ARTS-INTERN. Mark Ullrich,
Geschaftsfiihrer der Crew aus
Dusseldorf, stellt uns wéahrend
seines Besuchs eine wesentli-
che Neuerung in den eigenen
Reihen vor, die eigens fiir das
gestalterische OQutfit zukinfti-
ger Neuerscheinungen verant-
wortlich zeichnet: den Beruf
des Spieledesigners. Dieser
habe die wichtige Aufgabe,
durch intensive Betreuung der
Programmierer, ein Produkt
grafisch so ausgereift wie nur
moglich in die ,Beta-Phase“

ETRUGK D ETHILe %

R "ES!J‘( Eg E S
o

LT

einzubringen, erklart Ullrich
und fihrt uns sogleich den
zweiten Teil seiner Firmen-Re-
farm vor Augen die sog. ,Beta-
Phase" sei aus der Notwendig-
keit entstanden, Programme
auf ihre Qualitdt und Makello-
sigkeit zu prifen, bevor sie das
Softwarehaus verlassen. Wih-
rend dieser Art ,Endkontrolle®
des Produktionsablaufs be-

syt pn bty
babtern srshusied e
s bfarT
ba ¥ rj 2F1t

= atuar A
i Bop ;Unf}
B ouned die

1=

g i‘k da;

£ Jf A 44. =
=ogar aine
it

g, Bilds
Hitbanz ok

komme die Neuerscheinung

sozusagen ihren letzten Schliff.
Dort kénne es im Zweifelsfall
auch vorkommen, daB das Pro-
dukt den Erwartungen nicht ge-
recht wird und vollig aus der
Verkaufspalette verschwindet,
so Ullrich weiter. Sein Fazit:
RAINBOW ARTS wird fur die
Zukunft dank intensivster Ent-
wicklungsarbeit ein Begriff fiir
Programme der Spitzenklasse
werden ...

Schon unter neuen Vorrausset-
zungen erscheinen in Diissel-
dorf gleich drei vielverspre-
chende Programme: Neben

zwei Amiga-Shofts.

ot S &
A Der ST-Barbar

$O0OTI>2TOmM=T=zem< 4

Das SHOOT'EM UP CONSTRUCTION KIT »
(-SEUCK?") fiir die 16 Bitter. Wir sehen hier

SPHERICAL, einem witzig-lu-
stigen Programm der Action-
Kathegorie, steht ein Strategie-
Adventure erster ,Sahne" zur
Debatte: JEANNE D'ARC ver-
setzt den User in die Zeit des
Minnesangs und der Kreuzzii-
ge. Als Frankreichs Thronfolger
wird man sich im 15. Jahrhun-
dert mit der englischen Armee
auseinanderselzen muUssen,

ber '88) entspringt dem Soft-
warehaus RELINE : Ein Elfen-
volk hat in LEGEND OF
FAERGHAIL das Land mit
Krieg aberzogen. Die militari-
sche Lage der Verteidiger ver-
schlechtert sich zunehmend.
Eine Gruppe unverletzter
Kémpfer wird abgeordnet, um
aus dem Nachbarland militéri-
sche Hilfe zu holen. Es gibt acht

die nach und nach jede Provinz
in den Belagerungszustand

versetzt. Einzige Hoffnung:
JEANNE D’ARC, die 17jahrige
Bauerstochter aus Lothringen,
voller Mut und Elan, nimmt sich
der franzésischen Armee an
und erhebt ihr Banner tapfer
gegen die englischen Kénigs-
ritter eine glorreiche

Schlacht kiindigt sich an! Zu
haben ist JEANNE D'ARC fur
Atari ST, Amiga und PC ab
Dezember 1988.

Ein sehr umfangreiches Fanta-
sy-Rollenspiel fiir Amiga (Friih-
jahr’89) und Atari ST (Septem-

verschiedene Dungeons und
eine durch Gebirgsketten zwei-
geteilte Wildnis zu erforschen.

Ein Dungeon umfaBt mehr als
vier Levels, von denen jeder bis
zu 1200 Raume umfassen
kann. Es gibt etwa 80 verschie-
dene intelligente Wesen (mit ei-
gener individueller Grafik), die
der Abordnung den Weg zur
Hélle machen kénnen.. .

Man darf also gespannt sein
aufGames, die auch grafik-und
soundverwdhnte User anspre-
chen sollen! mats.
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GAMESWORLD

Minchen — Nilrnberg

Achtung bei uns erhaitlich: PC ENGINE die Super-Spielkonsole aus Japan. Néhere Ausklinfte

bezlglich Preis und Spiele telefonisch.

PC Enginge- Spleﬂkonsota

R-Typs 1°°° ... -

R-Type 2°** ... . 99,—
Victory Run ... P
Drunken Master .........oeceves i PP
Wonderboy in Monsterdand” an W
Galaga 88" ...ues . 99,—
Tales of the Monsterpath ...c.oocoiiverniinniens 99—

Chan & Chan .....ocvveeeiicanins
World Court Tennis®™®" .

i 90—
. 99—

Fantasy Zone .... 9%, —
Legendary Axe.. w 99—
Alien Crush ........... . 99—

§-Player-Adapter .. 2 10—

Ankiindigungen fiir November/Dezember bei Anzeigenschiuf

Barbarian ll/Dungeon

Of DIAX (DOz.)uvuamvinnsissiarsannnninnnnnns Atari ST/Amiga
Operation Woll (DOz.) .cccereinniinnes Atari ST/Amiga
Victory Road (Dez.) .. . Atari 5T/Amiga/Cé64

bl e B e et Rt Atari $T/Amiga
Black Tiger. . Afari 5T/Amiga/Cé4
Agquaventurd ..o, Atari ST/Amiga
Thunderblade...... . Atari 5T/Amiga/Cé4
Afterburner (Nov.)) ... Amiga/Cé4

R-TY D8 wcswmisiinus vussers . Alari §T/Amiga/C64
Purple Saturn Day . Alari §T/Amiga/IBM
F-16 FAlCON wuviiriainssrressvosinaininnnans Atari ST/Amiga
Guerilla War.. . Atar ST/Amiga/Cé4

Batman .. . Atar 5T/Amiga/Cé4
REDOBUR wovnsiimmmmims s i aiss (g s s gt o Co4
Untouchables e e
fron Lord ......coiuee . Atari $T/Amiga/Cé4

Operation Neptun

C 64 Neuheiten

Microprose Soccer™™™ ... 39,—/49,—
Times of Lore”™ ™ ........ g

Mars Saga™ ...

Deothlord .......
Captain Blm;d
X Terminator ...
Cyberneoid 11° ......
Fairy Tale Adventure..
Fox fights Back....
Garrisen ......
Corruption .

. Atari ST/Amiga

.. 39,—/49,~
........... 30,—/42,—
e S0,—/42,—

.. 30,~—/42,—

........ e —,— 49, —
30,—/42,—
e ——/45,—
Gold, Silver, Bronze ...........ccooveiviiian 39,—/49,—

Hori Commander Joypdd vewss (6%
Hostages Amiga/IBM
Skateball .... Atari ST/Amiga/C64
VeIminaior .....veessnrrnsnsssssnsininans Atari ST/Amiga

Helter Skelter .....
Heroes of the LGnce

Alari ST/Amiga

(D&D SSD .veveveereeneeeee.. CO4/Amiga/Atari ST/IBM
Pool of Radiance k

(DEDSSE sninannaanin Amiga/Atari ST/IBM
Gary Lineker Hotshols ... Atari ST/Amiga/Cé4
SRR L Atari ST/Amiga
FOFT . oivasis ... Atari SUAmlgc:
Hite .. sy Ml . Amiga
Drugons Lmr ............... Amiga
Fish . w . Amiga/IBM/Cé4
Foweldrome...... ............... Amiga
The Games Summeredilion 8
Serve & Volley

Supreme Challenge .........cooovveeviraneees 39,—/49,—
(Elite, Tetris, Sentinel, Ace Il, Starglider)

Caveman Ugh-lympics*... 49, —
Barbarian ll/dung.o. qux 30,—/42,—
Neuromadncer®®® oo —,—/49,—
Hellfire Attack .. e 30,—/44,—
Bombuzal....... . 30,—/44,—
Rambo Il ........ 30,—/44,—
Operation Wolf ... 30,—/44,—
Game Sel Match 2., 39,—/49,—
Fast Break ........... w=—,—f44,—
Double Dragon.. 35,—/45,—
POCMONIG Licuurasvassrarmvirsisssmsmnssnnnsmsns 30,—/44,—
Cé4 Bestseller Cldsszcs
Armalyte*'* 30,—/42,—
Footballmanager Il.. . 30,—/42,—
FUGQON .ceerrnrrrnaiins 30,—/A2,—
Wasteland™® ...cceeviaiiiiiiininnies —,—f49,—
Bards Tale | ... —,—/49,—
Bards Tale Il... —,— /49—

Bards Tale 11" ..
Might & Magic

Telefon Minchen
+ Versand

089 /502 24 63

Pool of Radiance
Hoawkeye ......cvmeeeees
Games Winteredition
Zack Mc Kraken™™" ...
Daley Thompseon Oiy.chcz
Pirales ....cccmmeveees
Eternal Dagger....
Summer Olympiad .

Ultima IV ...

Ultima V***.......
Red Storm Rising.....

C 64

Thunder CROCPET ..ocovivussiiies

Alien Syndrome ....

Danger Freak ..
Cybemsid ....
Bionic Commando ...
Impossible Mission ...
Jagd nach roter Okt.

Miniputt .

Alternate Reqlﬂy l
Alternate Reality Il
Strike Fleotl ........

Power of Sed ..

PHM Pegasus

The Train.........
President is Missing

Stealth Fighier

Chuck Yeagers AFT..
Darkside...........

Salamander

Subbattlie Simulator

g o e
. 30,—/42,—
. 30,—/42,~
ey 59—
. 30,—/45,—
. 39— /49—
el L
. 30,—/42,—

——/59,—
—,—/69,—
39,—/49,—

. ——/5%,—
.. 30,—/42,—
. 30,—/42,—
.. 30,—/42,—
.. 30,—/42,—
. 30,—/42,—

39,—/49,—



SINABO <o crmmvivisinss s =45 —

Eternal Dagger ..... ey I o

Sens of Liberty .. ——/59,— Kampf um die Krone (1MB)

Lord of Conquest ........cocvvviiveerennniiinns ——f49,— Daley Thomson ............. . 6%,—
Panzer Strike....... ——f79,— Veteran ......... A . 49,—
Questron ... o /59— Luxor .. - 49—

. 59,—
. 49,—
. 69,—

Bismarck .........c..
Patton vs. Rommael .............

und natlrlich viele andere Spiele dieser Hersteller.

sins 20—

oo O
o 59—
w89 —
.. 6%, —

Carrier Command***
Outrun® ...

Pacmania ..

Impossible Mission Il
L[ (o[«
Battle Chess ....
Pioneer Plague

Tracker..............
Reach for the Star . e TR
G o o170 157 | LS o 69—

PC Engine
R'Type

99, --
Afari ST
Gauntlet li-4-Playeradapter .........cooueeee.... 20,—
SlorgliderIP®® e s a e &9,—
Hite""" .........
Virus***
Hostages
Fish® s 69,—
Pacmania.. . 69,—
Triad . 99—
Footbalimanager il . 59—
Footballdirector I .. 59,—
Cybemoid®......... 59,—
Nebulus* 59,—
Netherworld . . 59—
Exolon ....... o 59—
Ultima Iv . 69—
Eliminator® . - 59—
Zynapse ........ .. 59—
Super Hang ©On . 65—
Night Raider ........ . 69,—
Dungeon Master** . . 69,—
Driller ...... . 69—
Int. Karate +*** . o 65—
RAC Ralley .........ccoovvmuevemincie . 69—

ADAPTER oconucimsmmnans snssin i sians B—

Contra®** . 99—

BEyaR o s DY

Ll o R 69,—

Foolballmanager ll.....ccccvereeisieeeieeeceeerer s 59,—

Footballdirektor lf........ccc.ooiviniivieresicnivcnnnoons 59,—

Nigel Mansel GP , .. 69,—

Corupfion .......u..... . 69, —

Chamonix Challenge . . 89,—

Chronos QUEst ...........coviiiveeieeereeaiaenees o 69,—

BEOORINY e cwassversarissivismmisems: v 59—

: TetraQuest... sane 59, —

PC Enai Eliminator........ .59,—
Woﬁggme . Fernadez must die .......: cinneeeanns 69—
court Tennjs Empire 69,—

SDI (Activision) ....
Action Service .
Return of the Jedi
Hellfire Attack .........
Impossible Mission II
Nigel Mansel GP ..... ¢
Afterburner ....... . 69,—
Gauntiet HI***
Overlander® |.......
Alien Syndrome ....
Powerdrome™"* , g
Lo 1.} 1= . 69—~

Daley ThOmMPSOn ....cvvvevveesusssencsmecnennonns e 69—
Portof Calls ....... . 89—
Nebulus® ......
Inl. Soccer
Cybemoid®
Exolon ......
Netherworld ...
Captain Blood .
Mitus®™" v
Alternate Reality
Zypnase ....
Bards Tale I1°,
Bards Tale 1 ...
Menace ..........
Eddie Edwards Super Ski
POW maay

Katakis* .
Peter Pan .....

seedaveranas

arisesssine

Interceptor® ...

Hellfire AHACK ....ovviveriienans
Reise zum Mittelpunkt d.E
HOTEOY wovisvavasosassans s
FRIGHIN s s s s

IBM

Man Hunter .............. 99, —
F-19 Stealth Fighter.... 129,—
F-14 Faleon .............. 99—
F-156 Falcon

EGA-AT-Version........ 109,—

Zak Mc Kraken™ " .... 69,—
Kings Quest IV

{US-Vers) ...couvinnninnen. 109,—
Larry Il (US-Vers)** ..., 109,—
Police Quest I

WUS-Ver.) i v 109,—
Super Star Soccer .... 89,—
PT 109 f—

i Ultima v** o 19—
i_ Pirates ... . 69—
L 2400 AD............ 79,—
W Flightn
B B (EGA-Version)
9 Echolon............. s
L "B Senfinel Worid"" ...... 79,—
Bl B Double Dragen.......... 99,—
T b Summer Edition ........ 79,—
i Heroes of the Lance.. 99,—
1 Sidewinder................ 39,—

3
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

Adapter fiir jupanische Nintendomodule und Original japanische Nintendo Medule.

Lrie o[ (VS S R geen « 129,—
Super Maric Brothers II1*** . 129,—
uv.a.

Ferrari Formula One ........ccovvevveevveeceneiennnnnnn, &9, —
Superstar leehockay” 6%, —
Drilled .occiimvainviinninn 69,—

Veteran ............

Bionic Commando .
Star Goose _..........
Motorbike Madness ..
Alien Syndrome.....

Summer Olympiad .......cccceviiineenenss 59,—

STOS . cviniss . 19—
Putfys Saga .. - 59—
Crono Quest ... 69,—
Summetolympiad.. H
Overlord....... Nintendo 99 5 glg;ﬁndo
Star Wars 3 " 99, L=
i - . e 99,— Wir sind auch in NOmberg. Grosse Filiale am Jakobsplatz 2. U-Bahnhaltestelle Weisser Turm.
Universal Military Simulator . 69,— Versandzentrale + Laden in MGnchen, $-Bahnhaltesielle Donnersberger Bricke.

Carrier Command ............ 89, —
Bionic Command ........
Space Harrier

Telefon Minchen + Versand: 089 / 502 24 63
Telefon NUrnberg (Kein Versand): 0911 /20 30 28

Anmerkung: Diese Spisle gelallen unseren Mitambeitern besonder gut. 1-3 Sterne *

Versandanschritt: Computershop/Gamesworld, Landsberger SiraBe 135, 8000 Minchen 2,




Action Games

Programm:Bombuzal, System:
C-64 (getestet), ST (getestet),
Amiga Preis: ca. 47 DM (C-64
Disk), ca.85 DM 16-Bit, Herstel-
ler: Image Works, Muster von:
Mirrorsoft.

Kaum zu glauben, aber wahr:
BOMBUZAL ist ein Spiel, bei
dem man nicht nur den Joy-
stick, sondern auch die kleinen
grauen Zellen mal wieder kraf-
tig anstrengen muB. Auf ver-
schiedenen Platiformen hat
man die Aufgabe, Bomben zu
zunden, die beim Explodieren
je nach GréBe ein oder mehrere
Felder sprengen. Dazu gibt’s
noch 'ne Menge Kleinkram, der
die Sache erschweren bzw. er-
leichtern kann: Teleporter, Eis-
felder, Transportfelder (auf de-
nen man Bomben transportie-
ren kann), A-Bomben, Felder,
die nur einmal betreten werden
kénnen und dann verschwin-
den, hilfreiche und weniger hilf-
reiche Monster usw. Um ein Le-
vel zu beenden, missen alle
Bomben und Minen gezindet
werden, und zwar innerhalb ei-
nes Zeitlimits. Letzteres tragt zu
einigen Fehiversuchen bei, da
man sich den jeweiligen Level
zun#échst genau ansehen muB,
um die Bomben in derrichtigen
Reihenfolge zu ziinden. Alles
einfach hochgehen lassen
funktioniert namlich meistens

Foto: C-64-Yersion J

nicht, da die eigene Spielfigur
dann oft mitbetroffen ist (Ver-
lust eines Lebens). AuBerdem
darfman nicht von der Plattform
rutschen, was hohe Anforde-
rungen an die Steuerung stellt.
D.h., beim C-64 ist die Steuer-
ung der Aufgabe auch vollstén-
dig angepasst. Etwas mehr

M BLICKPUNKT

Hans Ippisch, Programmierer des Hits DANGER FREAK ist
wieder am Werkeln. Unter dem Label HAIP-CREATIONS,
dessen Vertriebsrechte bei RAINBOW ARTS liegen, er-
scheint demnichst das Spiel AIDON. Es handelt sich hier-
bei um ein Ballerspiel, in dem man mal nicht durch die Tie-
fen des Weltalls fliegt (Katakis, Armalyte, R-Type, Menace
usw.), sondern der Spieler hat es hier mit einer groBen Plait-
form zu tun, die in acht Richtungen gescrolit wird.

Ein Anleihe (eigentlich sogar
mehrere) bei anderen Spielen
gibt es aber trotzdem. So sieht
z.B.das ,Gefahrt*, welches man
fliegt (fahrt??7?) fast so aus, wie
das Bodenfahrzeug aus Xenon .
Sonderwaffen gibt's auch, man
erhdlt sie durch BeschieBen
von bestimmten Zielen. Da gibt
es Rundumschiisse, Power-
schilsse, mehr Schisse usw,
eben das ge$sammte Sonder-
waffen-Spektrum. Logisch, daB
das Schiff (nennen wir’'s mal
so) auch passend zum Scrol-
ling gedreht wird.

Leider hatte ich noch keine ent-
glltige Version zum Test vorlie-
gen, der Sound fehlie bei-
spielsweise vollig. Trotzdem
kann man aber schon sagen,
daB ganz schon die Post abge-
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hen wird. Es wimmelt nur sovon
Gegnern, die sich aus allen
moglichen Richtungen auf den
Spieler stiirzen. Gleich zu Be-
ginn verfligt man Uber zwei Waf-
fen: Ein normaler SchuB, derin
die entsprechende Richtung
abgefeuert wird und Gegner
vernichtet, sowie eine Art Bom-
be, die fir Bodenziele gedacht
ist, und die Waffensymbole frei-
legt. Diese Waffensymbole wer-
den dann durch Uberfahren
eingesammelt. Erschwert wird
alles noch dadurch, daB auch
zahlreiche Hindernisse am Bo-
den vorhanden sind; sie kén-
nen nur umfahren werden. Et-
was merkwirdig war, daB eini-
ge Ziele, die zum Erwerb von
Zusatzwaffen fihren, mitten in
solchen Hindernissen lagen.

Schwierigkeiten gab’s da
schon beim ST. Die hakelige
Steuerung nervt hier zuweilen
ganz gewaltig. Netterweise er-
halt man Codeworter, mit de-
nen man bestimmte Level direkt
anwahlen kann, so dafB man
nicht immer wiedervon vorn an-
fangen muB. Grafisch gesehen
sind beide Versionen in Ord-
nung. Mit dem Scrolling der ST-
Version bin ich nicht zufrieden.

Das hatte besser sein kénnen.
Figuren usw. sind aber comic-
mé&Big sehr gut gestylt. Lobens-
wert ist auch die Umschaltmdg-
lichkeit von 3-D auf 2-D-Mo-
dus. In letzterem kann man die
gesamte Plattform tberblicken,
aber es sieht halt nicht so gut
aus. Der Schwierigkeitsgrad ist
recht hoch bzw. er wird es im
Laufe der Levels. Das ist far
Freunde von Knobeleien gera-
de recht.

Fazit: Von beiden Versionen hat
mir die C-64-Fassung eindeu-
tig besser gefallen. Auf dem G-
64 ist Bombuzal sehr spielbar,
die Motivation bleibt lange er-
halten. Auf dem ST hat mich die
Steuerung sehr genervt, was
die Motivation, unabhé&ngig von
den gestellten Denkaufgaben,
beeintrachtigt hat. In der Ge-
samtwertung von BOMBUZAL
kann man der C-64-Fassuung
ohne weiteres ein ,gut” geben,
bei der ST-Fassung ist allen-
falls ein ,ausreichend“ ange-
messen, das bei dem Preis eher
schon zu einem ,mangelhaft"

tendiert. Martina Strack
‘C-64/ST ,
Grafik . .c.iiicnnniees 8/7
Sound...... ..o 8/8

| Spielablauf ...... ceee 98
Motivation ........... 8/6
Preis/Leistung ....... 8/6

Na ja,vieleicht wird das ja noch
geandert, winschenswert wére
es jedenfalls. Die Grafiken sind
recht gut, obwohl sie alle nach
dem Schema ,Licht kommtvon
oben links“ gezeichnet sind.
Scrolling und Animation kon-
nen sich ebenfalls sehen las-
sen. Gespannt bin ich mal auf
den Sound, der nach Hans Ip-
pischs Worten von CHRIS

HULSBECK programmiert wer-
den soll. Sobald eine Version,
die fertig ist, vorliegt, werden wir
eine ausfahrlichen Test brin-
gen. Bis dann warten wir ge-
spannt auf ein Spiel, dessen

Vorabversion einiges ver-
spricht.

Ottfried Schmidt
\ Foto: C64




Programm: Power Pyramids,
System: Commodore 64, Preis:
ca. 30 Mark (Kass.) und ca. 50
Mark (Disk.), Hersteller: Quick-
silva, London, Muster van: [4],
[7.
Eine Vielzahl von Rdumen und
Kammern, ein standig kullern-
der Ball, das erinnert an ver-
gangene Zeiten. Damals, als
Microdeal ihren 3D-Star Airball
auf den Markt brachte und
Hewson mit Impossaball warb,
konnte man die Kiuferschicht
mit solchen Games noch zu-
friedenstellen. Zugegeben,
schlecht ist es gerade nicht,
und vielleicht als Spiel fir das
Feierabendstindchen durch-
aus zu gebrauchen, doch den
eingefleischten Computerfreak
kann QUICKSILVA mit POWER
PYRAMIDS wirklich nicht vom
HockerreiBen.Da hilft auch kej-
ne imposante Spielbeschrei-
bung auf dem Umschlag weiter,
die von Dinosauriern, fernen
Planeten, und, und, und spricht.
Zum Game selbst: Nachdem
ich das Werk eingeladen habe,
stehen mir vier Spielstufen zur
Wahl: ,f1 Basic* ,f3 Super® ,f5
Grand" und ,f7Royal® Im Prin-
zip ist es gleich, mit welchem
Level ich mein Spiel aktiviere,
denn friher oder spéiter hat
man eh’ alle vier Stationen zu
bewdltigen. Ich driicke ordent-

Duell

Programm: Albedo, System:
Atari ST (Farbe), Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Myriad Fran-
kreich, Muster von: Myriad.
Die Franzosen konzentrieren
sich im Momentimmermehrauf
die 16-Bit-Maschinen, daB da
aber nicht immer was Gutes
rauskommt, beweist ALBEDOQ
von der Firma MYRIAD. In die-
sem Game muB man sich in ei-
nem schwerelosen Raum mit
einem Computer- oder
menschlichen Spieler duellie-
ren. Die Schiisse werden von
den Spiegeln an den Wanden
reflektiert.

Das Spielprinzip klingt schon
recht interessant, doch leider
ist es totlangweilig, zumal die
Grafik auch nicht gerade das
Gelbe vom Ei ist. Vor allen Din-
gen ist der Schwierigkeitsgrad
viel zu hoch angesetzt. Selbst
ein gelbter Spieler kommt sel-
ten dber den ersten Level hin-
aus. Eine 'Besonderheit’ bietet
dieses Spiel aber doch: Es hat
ein auBergewdhnlich kompli-
ziertes Auswahlmeni. Alleine
um in den Ein-Spieler-Modus
zu gelangen, sind eine ganze

i
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licherweise erst mal die ,f1-Ta-
ste” und befinde mich sogleich
mitmeinem Springballin einem
spartanisch hergerichteten
Raum. Das untere Drittel mei-
nes Screens besteht aus einer
Kontrollanzeige, die mir neben
dem Score unter anderem die
Rollgeschwindigkeit des Balles
anzeigt. So, es geht auch gleich
los, indem ich beispielsweise
mit dem Joystick eine Lenkbe-
wegung nach rechts oder links
vornehme. Der Ball ist aktiviert
und rollt nun aus eigenem An-
trieb in eine Richtung, bis er an
ein Hindernis gerat, dort ab-

er Langweile

Menge Tatigkeiten notwendig.
Ein weiterer Nachteil ist die un-
prézise Steuerung und die Tat-
sache, daB, falls man mit einem
Joystick spielen méchte, dieser
in Port O gesteckt werden muB.
Jeder 1040-Besitzerwird in die-
sem Moment mit mir fiithlen
konnen. Das einzig lobenswer-
te an diesem Game ist der

Kreuz und quer, wiist und wild = ALBE

prallt und dann in die entge-
gengesetzte Richtung losmar-
schiert. Dies wirde standig so
weitergehen, wenn es da nicht
noch lenkfahige Rampen gébe,
tber die ich den Ball in die ver-
schiedenen Ebenen steuern
kann. Ziel der ,Mission"ist, alle
~Power-Points” in jedem der
vier Level zu aktivieren und so-
mit eine Befreiung der Pyrami-
den zu erzielen.

Neben dem oben erwdhnten
gibt es bei Power Pyramids
noch einige Objekte, die man
{er-)kennen sollte. Zum Bei-
spiel befinden sich in der Lauf-

Sound. Es ist ein aus digitali-
sierten Instrumenten beste-
hendes Stick, welches sich
wirklich fantastisch anhért.
Aber auch hier gibt es etwas
Negatives zu vermerken, denn
dieser Soundtrack ist zu kurz
und wird deswegen recht
schnell langweilig.

Kommen wir nun zum eigentli-

4

DO ST

Action Games

schiene unseres Balles ver-
steckte Sprungfedern, die ihn
plétziich in die Hohe katapul-
tieren. Tordhnliche Teleportfel-
der transportieren unser Ball-
chen in weitere Rdumlichkeiten
der Pyramide. Sehr wichtig: Am
Ende mancher Rdume befin-
den sich Saulen, an denen der
Ball seine Energie nachtanken
kann. Solltet Ihr in die Nahe ei-
nes Buddhas geraten, dann
seht Euch vor: Dieser Gnom
kann Euer Game blitzschnell
beenden, indem erdie gesamte
Energie des Balles aussaugt.
Also aufgepabBt!

Ansonsten verfiigt unser Pyra-
midenspiel Uber eine Pause-
funktion (,Run/ Stop“) und
Uber die Moglichkeit, zwischen
einem rollenden oder einem
hipfenden Ball zu wahlen
(. Shift“).

Nix Besonderes also, das neue
Werk aus Londons Paul Street,
umwerfen wird es sicher kei-
nen. Wer es aber dennoch als
anspruchsloses Spiel fir den
Feierabend erstehen mochte,
der soll dies tun, sofern er noch
keine der anfangs genannten
Versionen der Vorjahre besitzt.
Andernfalls wire die Enttau-
schung sicher groB!

Matthias Siegk
Grafik ............. . 7
Sound....... =
Spielablauf .. . 6
Motivation ....... .5
Preis/Leistung ......... 5 |

chen Spiel. Zuerst den Compu-
tergegner auswéhlen. Kurz dar-
aufgeht es auch schon los. Die
Spielfiguren befinden sich in
einem Raum, in welchem man
sich an denvierWanden fortbe-
wegen kann. Hier muB der
Spielerversuchen, seinen Geg-
ner so oft wie nurméglich abzu-
schieBen, um eine gewisse
Punkizahl zu erreichen. Hat
man dies geschafft, geht's wie-
dervonvorne los, Also, anderen
Computergegner anwahlen
und dieselbe Prozedur noch-
mals vornehmen. Danach ge-
schieht wieder dasselbe und
immer so weiter....,

Es andern sich zwar die Hinter-
grundgrafiken in den spéateren
Levels, aber das Spiel bleibt
genauso #de, wie zu Beginn.
Auch im Zwei-Spieler-Modus
bekommt man wenig Aufse-
henerregendes zu sehen.
Wére da nicht noch der gute
Sound und die sehr lauten
SchuBgeriusche gewesen,
hétte ich glatt einschlafen kon-

nen! Torsten Oppermann
Grafik o: ... 7
"Sound....... ey D
Spielablauf .. .... a2
Motivation ........ e 2
Preis/Leistung ......... 2
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IM BLICKPUNKT

THE KRISTAL ist ein Projekt,
das —wie erwahnt - Michael Su-
tin in Zusammenarbeit mit Rod-
ney Wyatt und Mickey Keen be-
treut. Neben dem program-
miertechnischen Job wurden
zusatzlich Musiker, Kinstler
und Choreographen herange-
zogen, um aus einer Idee ein
perfektes Werk zu erstellen.
THE KRISTALwar (und istnoch)
ein wohl gehitetes Geheimnis,
das nun allméahlich geliftet
werden kann. ASM stellt Euch
hier zundchst einmal ein paar
Screenshots vor, aus denen lhr
vielleicht selbst schon mal eini-
ge Rickschliusse auf das kom-
mende Produkt ziehen kénnt!

Bevor ich die Fotos sprechen
lasse, will ich Euch in Stichwor-
ten noch einiges GUber THE KRI-
STAL erzahlen: Das Epos (1ast
sich nicht treffender beschrei-
ben, da es fast alle software-
gangigen Elemente beinhaltet)
versetzt Euch in eine fantasti-
sche futuristische Welt, wo |hr
im ,Kreema-System®, so be-
nannt nach den beiden Nach-
barplaneten-Systemen ,Kree®
und ,Ma“ den legendéren, my-
stischen Kristall finden muBi.
Einer dieser Planeten, Meltoc,
wird von Kring Narta, dem Man-
ager der ,Féderation“und ,Gott
der EinbahnstraBe®. lhr Gber-
nehmt den Part von Dancis Fra-
ke, einem Softw., pardon: Welt-
raum-Piraten. Eure erste Sta-
tion, an der lhrhaltmacht,istder
Park des lieblichen Planeten
Novala. Wenn Ihr durch den
Park streunt, werdet lhr auch
recht interessanten Personen
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Nach Hiindels ,,Messias"’

nun Addictive's . Kristal"

—ALLE FOTOS

ATARI ST-

Ein Musical, Mitte der 70er Jahre in London uraufge-
fiihrt, ist Gegenstand des neuesten Produkts aus
dem Hause PRISM LEISURE. Unter dem ADDICTIVE-
Label wird ein ,,Epos fiir ST& Amiga“aufden Markige-
worfen, das alles bisher Dagewesene iibertreffen
soll. Na gut, wir werden es fiir Euch im Januar begut-
achten. Ach ja, THE KRISTAL heiBt das Projekt, das
1986 begonnen wurde und dessen Haupt-Elemente
detaillierte Grafiken, eine ausgezeichnete Animation,
Action-, Strategie- und Adventure-Elemente sowie
ein entsprechend ,,anspruchsvoller” Sound sind. Au-
tor des Musicals von einst: Michael Sutin; Autor der

Software: Michael Sutin.

begegnen, mit denen Ihr kom-
munizieren konnt. Auf manche
Fragen erhaltet Ihr ganz
brauchbare Antworten oder
Hinweise auf die nachstfolgen-
de Aufgabe, die bewaltigt wer-
den muB, um letztendlich den
Kristall zu finden.

Die Reisen in einem ,mittelal-
terlich® anmutenden Raum-

schiff kann Euch Kréafte kosten,

aber auch - an bestimmten Or-
ten - wieder neue Energie zu-
rickbringen. Desweiterenkann
man Skringles (Geld), Driks
(Zeitboni) oder ,psychische
Punkie“erwerben.Je nachdem,
welche Zusammensetzung aus
diesen Eigenschaften Dancis
Drake besitzt, resultieren seine
Fahigkeiten im Schwertkampf.
Natilrlich kann man auch ande-

re Objekte aufnehmen, sie be-
nitzen oder an Personen wei-
tergeben.

So treibt man sich also aufden
Planeten herum, ballert Feinde
ab und konzentriert sich auf
das Ausfragen der verschiede-
nen Einwohner. Nur so wird
man mehr Giber den ,KRISTALL"
in Erfahrung bringen. Doch:
Was istder ,Kristall“ in Wirklich-
keit?

Die Story des ADDICTIVE-Pro-
dukts, das ubrigens etwa 90
Mark kosten soll, erinnert sehr
stark an die Konig Arthus’ Sage
(Beispiel: ,Kring Narta® = King
Arthur). Anstait nach dem
,Gral* zu suchen, muB man hier
den  Kristall“finden.Ein Teil der
englische Historie lebt auch im
Namen des Helden wieder auf
{der allerdings mit dem Gral
nichts am Hut hatte): ,Dancis
Frake® (= Francis Drake)...
Noch ein paar ,technische Da-
ten”: 60 exquisite Hintergrund-
grafiken von Mike Haigh und
David Hardy. Die Musik wurde
komponiert von Mickey Keen
und Rodney Wyatt. Auf dem
Bildschirm erscheinen mehr
als 75 animierte Sprites, ein-
schlieBlich iiber 50 verschiede-
ner Personen. Verantwortlich
daflr: Chris Petts, Julian Ed-
kins, Rodney Wyatt; Animation:
Chris und Julian.

Bleibt nur noch die Hoffnung
auf baldiges Erscheinen. Und
dann werden wir sehen, welche
,Software-Grenzen“ durch THE
KRISTAL (iberschritten werden.

MANFRED KLEIMANN
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puierspie und

Rollenspisle werden populir

Unter dem Motto ,,Komm, spiel mit!“ standen die diesjdhrigen Internationalen Spieltage in Essen.Vom 27. bis 30 Oktober
war in den vier Messehallen, in denen die verschiedensten Aussteller neue und alte Spiele présentierten, der Bar los. Er-
wachsene und Kinder hatten ihren Spaf bei den Spieletagen 1988, denn es gab fast an jedem der Giber 200 Stande die Ge-
legenheit, Spiele live auszuprobieren. Neben den groBen Namen wie Ravensburger und MB-Spiele gab es auch viele An-
bieter, deren Namen man nicht aus der Werbung kennt. Absolut unterreprésentiert waren auf dieser Messe lediglich die
Computerspiele. Die Firmengruppe Gauselmann bot allerdings einen groBen Stand mit Automatenspielen, an dem man
diverse Spielgerite ausprobieren konnte. Verschiedene Turniere, darunter die Internationale Carrom-Meisterschaft des
deutsche Carromverbandes und Schachwettbewerbe, animierte eine groBe Anzahl von Besuchern zum Mitmachen. Ne-
ben den vielen Brettspiel-Neuheiten stellten sich aber auch zwei Spielegattungen vor, die bisher in Deutschiand nicht be-
sonders populdr waren: Rollenspiele und Postspiele (play by mail).

Rollenspiele kennt man ja auch
auf dem Computer zuhauf.
Bard's Tale, Advanced Dun-
geons & Dragons, Ultima,
Wasteland und Might & Magic
sind fur die Rollenspielfans un-
ter Euch sicher keine Fremd-

Nicht nur die Schachspieler waren am Werk.

worte. Auch gibt es eine Reihe
von Brett-Rollenspielen, die
meist aus dem Ausland impor-
tiert worden sind und sich nach
und nach eine Fangemeinde
geschaffen haben. DaB in
Deutschland aber auch Fanta-
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sy-Rollenspiele live gespielt
werden, ist noch relativ unbe-
kannt. Die ,Gilde der Fantasy-
Rollenspieler” stellte sich auf
der Essener Messe mit einem
eigenen Stand den Fragen der
Besucher. Die Gilde organisiert
Spielertreffen und vermittelt
Spielpartner und Spielleiter, so
daB verschiedene Rollenspiel-
Runden zusammenkommen
kénnen.

Ein solches Rollenspiel vereint
mehrere Mitspieler und einen
Spielleiter um einen Tisch. Der
Spielleiter setzt nun ein Szena-
rio wiahrend die Mitspieler,dem
Spieltyp entsprechend, ver-
schiedene Rollen tbernehmen.
Im Unterschied zu den Compu-
ter-Rollenspielen ist der Ver-
lauf des Spiels allerdings véllig
offen, da man nicht bestimmte,
,im Programm vorgegebene”
Dinge tun muB, um z.B. Erfah-
rungspunkte zu sammeiln. Das
Spiel ist also vollig offen und
setzt naturlich einen sehr fahi-
gen Spielleiter und ein gut
durchdachtes  Spielkonzept
voraus. Allerdings bietet ein
solches Spielkonzept die Mbg-
lichkeit, ,echte“ Rollenspiele
mit mehreren Mitspielern zu

realisieren. Man bleibt also
nicht allein vorm Computer
hocken.

Besondere  Aufmerksamkeit
verdienen die Post- bzw. Brief-
spiele. Dabei handelt es sich
nicht um sogenannte Ketten-
briefe, sondern um eine Spiel-
form, bei der Mitspieler aus der
gesamten Bundesrepublik
bzw. aus dem Ausland in einem
einzigen Spiel mitmachen und
ihre Spielentscheidungen per
Post einem Spielleiter zukom-
men lassen, der dann die Aus-
wertung Ubernimmt.

GroBvater des Postspielgedan-
kens ist eigentlich das Fern-
schach, wo zwei Schachspieler
sich per Post immer abwech-
selnd ihre Ziige zuschicken, da
sie, aus welchen Grinden auch
immer, nicht gleichzeitig an ei-
nem Brett sitzen kénnen. Als
Vater des eigentlichen Posi-
spiels ist das Brettspiel ,,Diplo-
macy" zu nennen. Damit dieses
Spiel richtig l1auft, sind sieben
Mitspieler erforderlich, die un-
tereinander umfangreiche di-
plomatische Beziehungen ent-
wickeln missen. Diese sieben
Mitspieler zu einem bestimm-
ten Termin an das Brett zu krie-

i
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gen, stellte sich als groBes Pro-
blem heraus, weshalb man da-
zu Uberging, das Brett bei ei-
nem der Spieler aufzustellen.
Alle anderen versténdigten
sich per Post miteinander und
schickten anschlieBend Briefe
mit ihren Spielziigen an den
~Spielleiter.

Heute gibt es schon eine groBe
Anzahl von Postspielen mit vol-
lig eigenen Spielregeln und
Spielszenarien. Diese Post-
spiele werden sowohl ,profes-
sionell* angeboten als auch
von Privatpersonen ,nebenbei“
geleitet.

Unter den Postspielen domi-
nieren inzwischen Computer-
moderierte Spiele, bei denen
die Auswertung der Spielziige
wegen der groBen Komplexitat
Uber einen Computer erfolgt.
Viele Spielleiter, die solche
Postspiele privat durchfiihren,
haben sowohl das Szenario
selbst erfunden wie auch das
dazugehorige Computerpro-
gramm selbst geschrieben. Bei
den professionell arbeitenden
Kollegen findet man oft aus
dem amerikanischen lizensier-
te Postpiele, die allerdings ins
Deutsche Ubersetzt wurden.
Natirlich sind solche Postspie-
le nicht kostenlos. Am meisten
verdient sicher die Bundespost
daran. Die GebUhren betragen
zwischen ca.2~10 DM pro Zug,
ie nachdem, bei welchem Spiel
bzw. auch welchem Anbieter
man ein solches Briefspiel mit-
macht. Da gibt es Wirtschaftssi-

mulationen, die so komplex
sind, daB man sich mehrere
Stunden mit seinen Entschei-
dungen herumtrégt, Fantasy-
games, Science-Fiction-Spie-
le und eine Menge Mischfor-
men, die sowohl ,strategische"
wie auch wirtschaftliche Uber-
legungen erfordern. Auf jeden
Fall ist fast immer die Abspra-
che mit einigen Mitspielern er-
forderlich, denn man will ja
schlieBlich auch bei einem sol-
chen Spiel gewinnen. Dazu
heiBt es, meist Blindnisse ein-
zugehen, um gegen unliebsa-
me Konkurrenten vorzugehen.
Oft tauschen Spieler unterein-
ander Telefonnummern und
Adressen aus, um sich zwi-
schen den einzelnen Spielzi-
gen abzusprechen. Das kann
(muB aber nicht) ins Geld ge-
hen, denn hier kassiert die
Deutsche Bundespost, nicht
der Spielleiter.

DaB so ein Postspiel eine Men-
ge SpaB macht und eigentlich
immer noch ,erschwinglich“ist,
das habe ich bereits selbst er-
fahren. Wieviel SpaB ein sol-
ches Spiel macht, héngt nicht
zuletzt enorm vom Spielleiter
ab. Er beantwortet Fragen und
gibt fast immer ein kleines Ma-
gazin heraus, in dem Regelin-
derungen, Fragen, Geriichte

usw. zu dem jeweiligen Spiel
verdiffentlicht werden. Wichtig
ist auch, daB die Auswertungen
der Spielzlige plnktlich und re-
gelmé&Big kommen. Der durch-
schnittliche ,Zugzeitraum® be-

Ein Postspiel mal ganz anders: Hier
ASHES OF EMPIRE live gespielt.

wird gerade eine Partie

tragt etwa zwei Wochen. In der
Zwischenzeit kann man seine
wdiplomatischen Kontakte”
pflegen. SchlieBlich ist es auch
der Kontakt der Spieler unter-
einander, der ein solches Spiel
interessant macht. Natirlich ist
man nach der Abgabe eines
Zuges auch ganz gespannt,
welche Auswirkungen die ein-
zelnen Entscheidungen gehabt
haben, ob man ,gut dasteht"
oder ob eine Allianz der Mit-
spieler z.B. das eigene Reich
Uberfallen hat. Generell ist
noch zu erwdhnen,daB man bei
allen Postspielen jederzeit
Jaustreten“ kann. Eine Ver-
pflichtung zum Weiterspielen
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besteht nicht. Oft werden sol-
che ,verlassenen Posten“dann
von Interessenten (bernom-
men, die nicht in das jeweilige
Spiel mitaufgenommen werden
konnten.

Im folgenden méchte ich Euch
einige Postspiele in Form einer
Kurzcharakteristik vorstellen,
damit die, die jetzt schon Lust
haben, mal ein solches Spiel
auszuprobieren, schon in etwa
wissen, was sie erwartet. Im
Sommer 1989 verdffentlichen
wir dann eine genaue Be-
schreibung einzelner Postspie-
le (es dauert ja seine Zeit, bis
man ein Postspiel getestet hat,
da sich ein Spiel Uber Monate,
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Osterreich wie z.B. Spiralarm,
Lehensherren, Trimension Ga-
laxy, Raubritter, Warlord, It's a
Crime und viele andere. Ein Tip
fur Leute, die jetzt schon mehr
iiber die Posispielszene wissen
wollen, ist ein privates Post-
spielmagazin, dessen Null-
o Nummer auf der Essener Mes-
se erstmals vorgestellt wurde:
.MegaZine“, Gegen 80 Pfennig
in Briefmarken kénnen Interes-
sierie diese ,nullte” Ausgabe
erhalten bei: MegaZine, Kurze
StraBe 5, 2161 Ahierstedt 1.
ich hoffe, daB die Computer-
moderierten Postspiele in Zu-
kunft weiteren Aufschwung er-
halten, denn das ist eine Spiel-
form, die jeden begeistern wird,
der’s mal probiert hat. In die-
sem Sinne, viel SpaB beim
Spieglen!

Martina Strack

wenn nichi sogar Jahre, ninzie-
hen kannj. Natlilich erhebi

diese Aufsieiiung keinen Ari-
spruch auf Voilstdndigkeit. Es
gibt noch zin Vieizani an Post-
spieien auch aus Deutschland,
GroBbritannien, USA und auch

‘ Volles Haus aim Sonniag

FEUDALHERREN - : -
Anbieter: Peter Stevens, Danzigerstr. 11, 5042 Erfstadt 1.
Kosten: Pro Spielzug 6,80 DM : S
Spielende: Das Spiel ist zuende, wenh ein Spieler mindestens 23
‘asalien Lind/oder Untervasallen hat oder Oberherr von alle Spie-
ieriehen ist. - e
Spieleranzahi: 10 bis 18

Story: Nach dem Tode von Konig Artus ist das alte England in zahl-

reiche kieine Lehen aufgeteilt, die von unabhangigen Lords regiert

wirden. Als Spieler ibernimmt man ein solches Lehen mit dem

Sireben, der zukinftige Konig von England zu werden. Lehen, die
nichtvon Spielern kontrolliert werden, werden vom Computer Gber-

nomrmen. Nun muB man sowohl wirtschaftliche als auch militari-

sche Entwickiung beireiben. um das gesteckte Ziel zu erreichen.
Diplomatie ist dabei auch sehr hilfreich, denn auch eine Gruppe

von Spieiern kénnen gemeinsam siegen, wenn diese zusammen

it dem zukiinftigen Konig als dessen Vasallen mitspielen.

HISTORIE 1800 e e i
Anbieter: Decos GmbH, Egenoiffstr. 29, 6000 Frankfurt 1.
Kosten: Regelheft 20 DM, Regelheft + Zige des ersten Quartals (6
Zlige) 45 DM, pro Spielzug zwischen 5 DM und 8,35 DM je nach-
dem, welches Land man anfiihri. L .
Spielende: offen. e - .
Spielerzeitung: Decos-Chronicle, ca. alle zwei Wochen zum Spiel-
zﬁg‘ % e z 5 : ' 2 5
-Spieleranzahi: 22 Teilnehmei, e >
Story: Historie 1800 ist sine strategische Kriegs- und Handelssi-

mulation zur Zeit der Franzosischen Revolution. Jeder Mitspieler .
ibernimmt einen europaischen Staat mit dem Ziel, die Hegemonie

iber Europa zu erreichen. Biindnisse sind neben optimaler Wirt-
-schaftsplanung und geschickier Stationierung der Armeen und
Fiotten ungeneuer wichtig. .
GLADIUS ETPILUM . .
Anbieter; Quirxel Games, Jiirgen & Ulrich Kasperzak und Thomas
DriBen GbR. Mihlenweg 11, Postfach 1505, 4170 Geldern 1.

Kosten: Regeiwerk (sehr umfangreich) 30 DM, pro Zug zwischen 9 -

bis 16 DM, je nachdem, welches Reich man fibrt, Treuerabatte ab

der 5. Spielrunde (billigst zwischen 6,80 DM und 12,20 DM, simu-

lierte Landschlachten + 6 DM, 2 DM bei Spielaufgabe.
Spielende: offen : -
Spielerzeitung: zu jedem Spielzug

Spieleranzahl: 24 Teiinehmer

‘Btory:NachdemZerfalides ré.mischenWeitreiches__st_re}itén'sié;h 24
| Siaaten darum, neues Zentrum eines strahlenden Weltreiches zu

werden. Dazu sind wirtschaftliche Aufbauarbeiten und geschickie
- Bandnispolitik sehr wichtig. Gladius et Pilum ist so komplex, das
* man schon sehr viel Zeit investieren muB, um seine Provinzen mili-
tarisch und wirtschaitlich zur Blite zu fithren. Allein das Durchar-

beiten des Handbuchs nimmt soviel Zeit in Anspruch, daB fur den
ersien Zug ein Zeitraum von vier Wochen vom Anbieter zugestan-
den wird. Alle Strukturen sind bis ins Kleinste De’taiivom Spielerzu

. bestimmen, : :

THE ASHES OF EMPIRE - L
Anbieter: Harald Topf, Software & Service, Alfred-Bucherer-SiraBe
63, 5300 Bonn. . - a
Kosten: Regelheft 6,70 DM, pro Spielzug 1,30 DM (erster Spielzug:
1,40 DM, da eine Karte mitgeschickt wird), telefonische Durchgabe
der Spielziige + 0,50 DM. . i _' o
Spielende: Die Dauer des Spieles wird aus dem Mittelwert derVor-
schiige aller Mitspieler geheim gebildet. Ein Spiel dauert minde-
stens 10, hochstens 30 Zlige oder ist dann beendet, wenn ein Spie-
ler 12 von 36 moglichen Welten kontrolliert. - e
Spielerzeitung: Galactic Media, umfaBt eine Din-A4-Seite.
Spieleranzahl: bis zu acht Teilnehmer. e

Story: The Ashes of Empire ist ein strategisches Science-Fiction-
Spiel mit 32 Welten, von denen 8 mit Echtspielern bewohnt sind, 20
Welten sind nautral. Jeder Spieler erhélt eine Kolonie und eine Ne-
benkolonie.Jede Weltist mehr oder weniger stark bevolkertund mit
Rohstoffquellen versehen, Industrien mussen aufgebaut werden,
um die Rohstoffe zum Bau von Raumschiffen verwenden zu Kon-
nen, Gewinnen kann man durch die Eroberung von 12 Welten oder
durch Platz eins in der Spieltabelle nach Ablaufdes letzten Zuges.

AVALON . .
Anbieter: Vienna Games,; Michael Gratzer oder Thomas Vacha

‘ Greiseneckergasse 8/14-15, A-1200 Wien. -

Kosten: Aufstellung (= Regetheft + 2 Spielzige) 15 DM bzw. 100
S, pro Spielzug 6 DM bzw. 40 OS, Aufbauregeln (ab Runde 5) 3
DM bzw. 20 OS, Magazin {ca. alle 2 Monate) 3 DM bzw. 20 OS.
Spielende: offen. _ e 2o
Spielerzeitung: ca zweimonatlich.
Spieleranzahl; ca. 100 Teilnehmer. ; o -
Story: Avalon ist ein Rollenspiel, das sehr viel Diplomatie und
Teamarbelt erfordert. Die Spielerwerden aufinsgesamt 504 Provin-
zen des Reiches verteilt. Spielziel ist es, Kaiser des Reiches zu wer-
den. Dazu mussen Wirtschaft und Militér entwickelt werden, Provin-
zen entdeckt und zur Blite gefilhrt sowie Handel getrieben werden.
Es konnen auch mehrere Spieler den Rang eines Kaisers efrei-

‘chen, weswegen das Spiel dann zuende ist,wenn die Dynamik raus

ist, sprich: wenn sich keine Verschiebungen unter gleich starken
Spielern mehr ergeben. s

CELESTREKH ; S
Anbieter: Hexagon, Ingrid Mohn, Worthstr. 5, 6200 Wiesbaden.
Kosten: Regelheft 7 DM, Regelhefi +,set-up” 12 DM, pro Spielzug7
DM, zweites Schiff/Kolonie + 5,60 DM, Spielerzeitung monatlich 2
DM {Jahresabo 20 DM). e
Spielende; ohne Ende

Spielerzeitung: Schwarzes Loch. _

Spieleranzahl: unbegrenzt. S : L
Story: Als Abganger der Celestine Raumakademie erhdlt man den
Auftrag, in den Weiten der Galaxien nach Anzeichen des Feindes
(Miasma) Ausschau zu halten und solche Aktivitaten dem Ober-
kommando zu melden. Man kann ein Raumschiff mit begrenztem
Budget nach eigenen Wiinschen zusammenstellen und sich
schwerpunkimiBig dem Handel, der Piraterie, der Griindung neuer
Kolonien oder auch der Erforschung und Kartographierung des
unendlichen Weltraums verschreiben. Je nach selbstgewéhlien

_Schwerpunkt hat dieses Science-Fiction-Spiel wirtschaftlichen

oder kimptferischen Charakter. Allianzen mit Mitspielern haben

versuchen.

ORK .
Anbieter: Thomas Naumann, BliicherstraBe 13, 2300 Kiel 1.
Kosten: Regelheft 3,50 DM, pro Spielzug 1 DM + Porto, Briefe zwi-

~groBe Bedeutung, man kann sich aber auch als ,Einzelkampfer®

‘schen den Zigen 0,10 + Porto, Ausscheiden (falls ohne Nachfol-

ger) 2 DM, Spielerzeitschrift 0,05 DM pro Seite (max. 1 DM pro Zug).

‘Spielende: Die Spieldauer wird aus dem Mittelwert derVorschlage

aller Spieler geheim gebildet, Ein Spiel dauert mindestens 10,

. héchstens 30 Ziige oder ist dann beendet, wenn ein Spieler eine
 Zwingburg gebaut hat. e !

Spielerzeitung: List 8 Tacke, erscheint zu jedem Spielzug.

_Spieleranzahl: ca. 15,

_Story: Ork ist ein strategisches Fantasy-Spiel, bei dem jeder Spie-

ler einen Orkstamm als Hauptling tbernimmt. Durch Eroberungen

_von Computer-gefiihrten Stammen oder Mitspieler-Stammen und
durch Entwicklung der dazugehdrigen Wirtschaft muB er versu-
_chen, Hochkénig zu werden. Ein Spieler ist dann Sieger (Hochkd-

nig), wenn er eine Zwingburg gebatt hat oder im letzten Spielzug
aufPlatz eins der Tabelle steht. Diplomatische Beziehungen sind in
diesem Spiel hilfreich, Magie und Spionage fester Bestandteil

48
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Action Games

Nu’ isser wieder da...

Programm: Return of the Jedi,

System: Atari ST (getestet),
Amiga (in Kiirze), C-64 (gete-
stet), Amstrad (getestet), Spec-
trum, Spectrum + 3, Preis: ca. 27
- 33 DM (8-Bit-Kass.), ca. 39 ~
45 (8-Bit-Disk.), ca. 60 DM (16-
Bit-Disk.), Hersteller: Domark,
London, England, Muster von:
Bomico, Frankfurt.

Oweih, oweh, da ist doch glatt
mal was Unerwartetes passieri!
Haite DOMARK bei den letzten
zwei Umsetzungen der ,Krieg
der Sterne“-Saga noch aufdas
groBe Zugpferd Vektorgrafik
gesetzt, wurde der Gaul nun fir

scrollenden Galopp versetzt.
Keine Angst, einen kleinen 3D-
Effekt durch die entsprechen-
de Perspektive gibt's immer
noch. aber ansonsten wurde
das Spielprinzip kréaftig geén-
dert - oder nur ein bissel aufpo-
liert? Nach wie vor darfnamlich
gebaliert werden, nur mit dem
Unterschied, daB die wiide Haiz
diesmal mehr einer Hindernis-
ralley gleicht. Im Stile von Road-
biasters und anderen steuert
der Spieler in drel der insge-
samt vier Levels entweder ei-
nen Speeder-Bike mit Prinzes-
sin Leia, Han Solos beruhmten
Millenium-Falken oder Chewi
in einem feindlichen Scout-
Walker. Lediglich im dritten Le-
vel gibt’s einen kurzen, recnt
gewdhnlichenWeltraumfightim
Millenium-Falken, der von Lan-
do Calrissian zum Todesstern
gesteuert werden muB. Fans
der Film-Trilogie werden schon
pemerkt haben, dall mit diesen
vier Levels wieder wesentliche
Szenen des Films DIE RUCK-
KEHR DER JEDI RITTER her-
ausgenommen wurden, denn
da geht's darum, den zweiten
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Todesstern zu vernichten, den
das Imperium gerade bauen
will. Deshalb muB Leia auf dem
Speeder-Bike fliichten, Chewi
die Energiestation erreichen,
die das Schutzschild der Mor-
derwaffe mit Saft versorgt, da-
mit dann der Han den Kern im
Stern hochjagen kann (Anm.:
Sorry, der Reim entstand zufél-
lig...). Blumige Detailbeschrei-
bungen der einzelnen Levels
erspar’ ich Euch aber besser,
denn alles in allem passiert nix
weiter als diagonales Scrolling
nebst Ubelgelaunten Sprites,
die zusammen mit ein paarHin-
dernissen (wahlweise Baume,

ainge: ‘ o

nennt. Dieser Effeki trat aber
leider nur bei der ST-Fassung
auf, die neben gut animierten
Sprites, einer abspeichernden
High-Score-Liste (endlich!)
und einem  hérenswerten
Sound (mal nicht gesampelt)
noch einen annehmbaren
Spielablauf bieten konnte.
Zwar ruckelt’s ein bissel, aber
durch die guten Grafiken in

" Verbindung mit digitalisierten

Sprachfetzen des Films ent-
steht durchaus sowas wie Al-
mosphére. Trotzdem, auch das
gute Drumherum kann nicht
dariiber hinwegtauschen, daB
es dem Spiel eindeutig an Ab-
wechslung und guten Ideen
mangelt. Einzige Neuheit sind
ein paar Fallen, mit denen man
die Gegner foppen kann. Diese
werden in Formvon Fallstricken
und zuklappenden Baumstam-
men von den lieben Ewoks auf-
gestellt. Fahrt der Spieler mit
ein biBchen Speed als erster
durch die Falle, erwischt's ga-
rantiert den Verfolger. Dummer-
weise ist aber auch dieser
Lichtblick nicht auf dem eige-
nen Mist von DOMARK ge-
wachsen, sondern a) auf dem

stellers TENGEN, deren Game
als Vorlage fiir die Umsetzung
genommen wurde ((brigens:
der beriihmteste TENGEN-Au-
at ist Gauntlet!).

n programmiertechnische Nie-
‘derungen begab ich mich dann
‘beim Test der 8-Bit-Fassungen.
‘Die erste einschneidende War-
1ung in dieser Richtung gibt's
iin auch gleich nach dem
: den beim C-64 zu horen,
lar die schone Titelmelodie
des Films gehdrig massakriert.
Das Ganze klingt so, als habe
man J.S. Bach damit beauftragt,
en fetzigen Soundtrack zu
em Werbespot fur Mozart-
geln zu komponieren - der
ich dann entsprechend récht.
ziger positiver Punkt dieser
Fassung ist das saubere Dia-
gonalscrolling, alles andere
wi(t)rk(g)te auf mich aber so,
als hatten die Programmierer
das ganze Game ziemlich lust-
los in Angriff genommen. Die
Sprites und Grafiken sind ganz
einfach haBlich, die Angriffs-
taktiken der Gegner stupide
und das Game damit simpel
durchzuspielen. Sogar die An-
feitung liegt falsch, wenn sie
meint, daB nach der Vernich-
tung des Kerns des Todes-
sterns schnellstens zuriick ge-
flogen werden muB, damit die
Explosionswelle das Raum-
schiff nicht vernichtet. In Wirk-
lichkeit miiBt thr ganz einfach
weiterfliegen, wahrend ein ver-
haltensgestorter Interrupt links
unten am Bildschirmrand ver-
sucht, eine rasende Explo-
sionswolke zu imitieren. Gro-
Bes Gelachter erzeugte als kré-
nender AbschluB die Explosion
des Todessterns. Dieser zer-
platzt mit dem Gerausch einer
Seifenblase in ganze sechs Pi-
xels!ll Zur Verdeutlichung sei
gesagt, daB das Ding im Film
fast die GroBe eines Mondes
hatte!!!!

i ;
nisch ordentlich programmier-
ten Sound, dochwas dann kam,
spottete jedem 8-Bitter. Mal
ganz abgesehen davon, daB
die Grafiken im Mode 0 um Ek-
ken besser bzw. weniger hatten
sein kénnen, gibt's Scrolling
ibelsten Kalibers. Da fahre ich
also nichtsahnend mit meinem
Speeder-Bike durch den Wald
(ruckel, ruckel...), und plétziich
taucht ein anderes Speed-Bike
hinter mir auf, das sich nicht ab-
drangen laBt und irgendwann
genau dann schieBt, wenn man
gerade ausweicht (ruckel, ruk-
kel, peng!). Weiche ich dann
tatsachlich zwei Gegnern ge-
schickt aus und locke einen
davon damit gegen einen
Baum, der ihm das Weiterfah-
ren ,unmoglich® macht (puffl),
ist die Lenkung - offensichtlich
durch das Explosionsgerdusch
- flir eine Zehntelsekunde aus-
geschaltet. Der Effekt: Ich lande
ebenfalls an einem Baum (puff,
power off..). Dieses gemeine
Spielchen setzt sich natdrlich
bei den anderen Levels fort,
was die Spielbarkeit erheblich
vermindert, wenn man sich
nicht schon vorher gedrgert ha-
ben sollte, RETURN OF THE JE-
DI jemals auf diesem Rechner
eingeladen zu haben.

Als traurigen SchluBkommen-
tar kann ich die Ergebnisse
meines Tests wohl nur so zu-
sammenfassen: Die ST-Fans
erhalten ein durchschnittliches
Actionspiel, die Besitzer der di-
versen 8-Bitter sollten sich RE-
TURN OF THE JEDI nochmal
auf Video oder im Kino reinzie-
hen - dabei kommen sie sogar
noch billiger weg. Michael Suck

(ST/C-64/Ams.)
(€717 || 956
SOUNA. s iusirmin vomss 968
Spielablauf ........ 764
Motivation ......... 8614
Preis/Leistung ..... 865
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HasenfuBB dreht machtig auf!

Einmal mehr haben die Zeichner der WALT-DISNEY-PRODUCTIONS einen tiefen Griff in die
sprichwértliche Trickkiste getan und einen Film geschaffen, der in allerkiirzester Zeit zum
Kassenmagneten Nummer eins avancierte. Kein anderer Film hat bisher soviel Zuschauer
angelockt wie ROGER RABBIT, die Disney-Produktion um ein gleichermaBen ausgeflipptes
wie télpelhaft-sympathisches Kaninchen. Was den Stireifen wohl besonders sehenswert
macht, ist die nahezu perfekte Verbindung von gezeichneten und menschlichen Darstellern,
die in der kalifornischen Filmschmiede ,,gemeinsam vor die Kamera getreten sind*®. Nun, we-
nige Wochen nach dem Anlaufen des Streifens in den bundesdeutschen Kinos, schickt sich
ROGER RABBIT an, auch die Herzen der Homecomputer-User im Sturm zu erobern. Uns ist
es als erste Zeitschrift der Welt (Applaus!) gelungen, ein erstes Exemplar in unser Testgeraét
einzuladen, um Euch brandaktuell iiber Rogers Computer-Abenteuer zu informieren.

Programm: Roger Rabbit, Sy- Die Liste derjenigen, die an  men: ZusammenstoBe mit an- zeichentrickmé&Big, indem der
stem: Amiga (getestet), Atari FALSCHES SPIELMITROGER  deren Autos machen ihm recht ~ Wagen auf ein Scherengitter
ST,IBM PC, C-64, Preis: Amiga/  RABBIT, so der vollstindige Ti-  wenig aus. Zudem kann es sei- aufgebockt wird) und aufdiese
Atari ST/IBM PC ca.75 Mark,C-  lel, mitgewirkt haben, liest sich  ne Réder ausfahren (typisch  Weise sogar Hindernisse tber-
64 ca. 50 Mark (Disk), Herstel-  wie ein Filmvorspann. Da sind S v Gow - e BB TTRET RUTY .
ler: Walt DisneyCo.Mustervon:  zunéchst als Hersteller die Pro- j
[23]. grammiertecams Buena Vista
S und Silent Software zu nennen,
sodann natlrlich die Walt Dis-
ney Co., die die Produktion fe-
derfihrend betreut hat. Dazu
kommen die franzésische Fir-
“ma Coktel Vision, die den Ver-
trieb in Europa Ubernommen
hat, und der deutsche Distribu-
tor Bomico, dem wir unser
Testexemplar zu verdanken ha-
ben. O DO 2
Doch nun endlich zum Spiel
selbst. Wir schreiben das Jahr
19847, Schauplatz des Gesche-
hens ist Hollywood, das heiBt,
genauer gesagt, Toontown. ’ . )
Hier, in dieser eigenen kleinen HeiBes Pflaster Hollywood: Bis zur Gag Factory ist’s ein langer
Stadt, entstehen nicht nur in Weg
speziellen Filmstudios die T
neuesten Zeichentrickfilme,
sondern hier leben auch Roger
Rabbit und seine Freunde (und,
Feinde, wie man bald erfahren
muB). Alles ist friedlich und ru-
hig, bis eines Tages Marvin, der
Besitzer von Toontown, ermor-
det wird. Roger wird des Mor-
des verdéchtigt, doch damit
nicht genug: Marvin, der bei
den Einwohnern von Toontown
Uiberaus beliebt ist, hat ein Te-
stament hinterlassen,in dem er
seinen ganzen Besitz, also
auch die Stadt, seinen Freun- _
‘5’22 #2;‘;?;‘;?{;"?51’?;3”;‘3? tég:ﬁ.u Wenn's anders nicht mehr geht, geht Roger auch schon mal in
los verschwunden, und Roger
muB es unbedingt finden, ehe
es dem bdsen Judge Doom in
die Hande fallt. Dieser namlich
verfolgt seine eigenen Ziele,
denn erwill die ,Toons"vernich-
ten und die Stadt in seinen Be-
sitz bringen.

Somit ist also die Aufgaben-
w Y stellung erklart - begleiten wir
B.x Roger bei seinen Abenteuern.
Na, ist das nichts? Seiner Zu Beginn des gpiels steul?rt

5 Roger seinen Cartoon-Kolle-
bgsse_ren Hélfte kann Roger gen Benny, ein lebendes Auto
nie widerstehen, kann man  mit ganz besonderen Fahigkei-
verstehen! ten. Es ist recht hart im Neh-

- : 1189 &)

die Luft. Fotos (4): Amiga



springen. Bei seiner ersten
Etappe muB Roger versuchen,
sich einen Weg durch den dich-
ten Verkehr in Toontown zu
bahnen, um den Ink and Paint
Club zu erreichen. Dabei gilt es,
den entgegenkommenden
Fahrzeugen auszuweichen
oder sie zu Uberspringen und —
vor allem anderen - nicht die
grinlichen Pfltzen zu berih-
ren, dievonJudge Doom aufdie
Fahrbahn verteilt worden sind.
Mit diesen Pfiitzen hat es eine
besondere Bewandtnis: Sie
bestehen aus einerLésung, die
unseren gezeichneten Helden
schlicht und einfach ausradie-
ren, sprich: ihn ein Leben ko-
- sten.

Stichwort Leben: Deren gibt es
funf, und die missen flir das
ganze Spiel ausreichen. Das
heiBt naturlich, daB man einmal
mehr mit seinen Leben bestens
haushalten muB, will man nicht
vorzeitig das Zeitliche segnen.
Aufder Fahrt zum Ink and Paint
Club findet man hier und dort
Gegenstande, die bei der Be-
wéltigung der Strecke helfen:
Gummihandschuhe, die das
gefahrlose Durchqueren einer
Pfitze erlauben; Rader, die Ro-
gers Auto vortbergehend zu-
satzlich beschleunigen (bei
dieser Gelegenheit: Joystick
links = abbremsen, Joystick
rechts =Tempo steigern); und
zuguterletzt Diamanten, die ei-
nes der bereits verlorenen Le-
ben zurickbringen. Die Steue-
rung des Wagens ist relativ ein-
fach. Neben dem schon be-
schriebenen Abbremsen bzw.
Beschleunigen kann man, wie
bereits gesagt, das Auto tber
Hindernisse und Pfiitzen hin-
wegspringen lassen. Hierzu
tippt man den Feuerknopf kurz
an und drickt den Joystick
hoch. Schon macht Benny die
tollsten Satze.

Hat man den Ink and Paint Club
erreicht — ein piekfeines Lokal
mit hervorragender Bedienung,
in dem aber auch ein Raus-
schmeiBer nicht fehlt -, so fangt
die Geschichte erst richtig an,
spannend zu werden. Roger
muB, das wissen wir bereits,
das Testamentdestoten Marvin
finden. Dieses ist jedoch mit
unsichtbarerTinte geschrieben
worden, und es besteht derVer-
dacht, daB es unter die Menii-
karten des Lokals geraten ist.
Diese liegen auf den Tischen
aus und mussen von Roger ein-
gesammelt werden. Klingt ab-
solut einfach, ist aber eine Hei-
denarbeit, denn: Wieselflinke
Kellner (in Gestalt von Pingui-
nen, wie koénnte es in einem
echten Cartoon auch anders
sein!) eilen flugs herbei, um
neue Karten auszuteilen. Wann
Roger die richtige findet, hangt
ganz vom Zufall ab; das kann
relativ frih passieren,das kann
aber auch sehr, sehr lang
dauern. Da hilft nur eins: Ruhe

S
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" Baby Herman hat schlechte Neuigkeiten

. Toons .

wi bi...

bewahren und die Ubersicht
nicht verlieren! Um uns arme
User noch ein biBchen mehr zu
argern, haben sich die Pro-
grammierer gleich noch eine
weitere fiese Gemeinheit ein-
fallen lassen. Auf den Tischen
stehen namlich auch Whiskey-
Glaser,und die solite Rogernun
auf alle Fille meiden. Denn
wenn er auch sonst fiir ein Ka-
ninchen ein recht harter Bur-
sche ist — Alkohol macht ihn to-
tal fertig! Und wenn er hier und
damaleinen kippt (was sich auf
Dauer gar nichtvermeiden laBt),
reagiert er entsprechend: Er
fangt an, total auszurasten, und
geht schlieBlich wie ein HB-
Mé&nnchen in die Luft. Was das
bedeutet, ist wohl klar: Denkt
nurmal an Eure ohnehin schon
knapp bemessenen Leben!

Auch in dieser Spielszene ist
die Steuerung gut gelungen.
Roger rennt im Kreis um die Ti-
sche herum; dies tut er auto-
matisch. Um ihn Karten aufneh-
men zu lassen, driickt man den
Feuerknopf. Dabei allerdings
muB man natiirlich das Stick
Weg mit einberechnen, das Ro-
ger in der Zeit zurlicklegt, wah-
rend man den Feuerknopf be-
tétigt. Um den Tisch zu wech-
seln, driickt man den Feuer-
knopf einfach nach oben, un-

ten, rechts oder links, je nach -

der gewiinschten Richtung.
Eins noch: Achtet auf den
RausschmeiBer (ein wasch-
echter Gorilla, was sonst?), der
am unteren Bildschirmrand
nach dem Rechten sieht. Wenn
der Euch erwischt, packt er

Euch am Kragen und beférdert .

Euch kurzerhand nach drau-
Ben in den Hinterhof. Und wie-

ich es bis hierher noch nicht ein
einzigesmal geschafft habe -
immer habe ich schon vorher
auf der StraBe mein letztes Le-

They think wvyou
offed Marvin,
owner of Toontown.

He' ' d promised to
give Toontown to us i
But no one
can find the
Ya gotta
find

the

it!

ben ausgehaucht. Aber ich ge- il

be noch nicht auf; irgenwann
werde ich auch in diese bisher
noch unerforschten Regionen
eines vorziglichen Computer-
spiels vordringen, und sei es
nur, um dieses Level wenig-
stens einmal gesehen zu ha-
ben.

Meine abschlieBende Bewer-
tung: Die Weisheit, daB viele
Koche den Brei verderben, hat
sich im vorliegenden Fall gott-
seidank nicht bewahrheitet.
Ganz im Gegenteil: Das Spiel
wirkt technisch wie spielerisch
durchdacht und ausgereift. Es
steckt voller Feinheiten, und -
was wohl das Wichtigste ist —
es ist gelungen, die wesentli-
chen Elemente des Trickfilms
auch auf dem Computer her-
vorragend riberzubringen.
DaB dies keineswegs selbst-
verstandlich ist, zeigt uns nicht

nur das Beispiel Mickey Mouse,
das ich hier stellvertretend fur
eine ganze Reihe &hnlich ent-

tduschender Trickfilmumset-
zungen nennen méchte. Spiel,
SpaB, Spannung - wann findet
man das schon mal alles zu-
sammen in einem Programm?
ROGER RABBIT - grah it!

Bernd Zimmermann
Grafil «ovon o cvnmneinns 10
Sound................ 11
Spielablauf ............ 9
Motivation ............ 10
Preis/Leistung ........ 10

»Spiel, SpaB, Spannung - wann findet man das
schon mal alles zusammen in einem Programm?
ROGER RABBIT-grab itl«
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der ist ein kostbares Leben da-
hin!

Hat man das Testament endlich
gefunden, so geht es,wiederum
mit dem Auto, weiter zur nach-
sten Station. Ziel ist die Gag
Factory, ein Studio also, in dem
Gags fur die Cartoons fabriziert
werden. Schande iiber mein
Haupt, ich muB gestehen, daB
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ine actiongeladene Box-Simulation:
Extra-grofle Darstellung der Boxer,
mekirere Angriffs- und Verteidigung-Sirategien,
realistische Bewegungen aus Spieter- tnd
Vegel-Perspektive, Ein- oder Zwei-Spiefer-
Modlus, Landen Sie Treffer um Treffer und der
Gegner auf*dem Bitdschirm bekomint ein
R blaues Auge oder eine dicke Lippe.

ehr Funkiionen, mehr Varianten und
bessere Kontrofle tiber die Mannschaft
als bei jedem anderen Basketball-Spiel
. Hervorragende Graftk mit 3D-Animation. Drei
' Spieler pro Team kimpien gleichzeitip auf
einem kompietten Basketball-Feld. Jeder
Spicler besitzt spezielie Stdrken und
Schwichen. Die Teams bieten ferfige
Spielziige und Wurfkombinationen. Und mit
dem einzigartigen Playmaker fiigen Sie
neue Varianten hinzu,

atronal Busine,




Efke Billard- tind Pool-Simulation, die sich an die
richtigen Tumier-Regeln hitt Animierte 3D-Ansichten,
inklusive der Vogelperspektive zum optimaten Zielen,
Fassen Sie das Spiel an thre ejgenen Regeln an, Entwerfen
Sie neue Kunst-Stole und speichern Sie die besten Figuren
auf Diskelte.

reaijstisch war Computer-Tennis noch nie,
30-Sicht auf den kompletten Tennis-Platz,
tolle Grafik, drei verschiedene Schwierigkeitsgrade.
Wetilen Siie zwischen Gras~ Sand- und Hart-Plitzen.
Nicht zu vergessen, afle Schiag-Varianten: Top-Spin,
Lob, Volley. Vor- und Rickhand und sogar
angeschnittene Bélle.

o




Microprose auf Abwegen

Programm: Microprose Soc-
cer, System: C-64, IBM PC,
Preis: C-64 ca. 60 Mark (Disk.),
ca. 45 Mark (Kass.); IBM ca. 75
Mark, Hersteller: Microprose
Software, Tetbury, England, Mu-
ster von: Barrington-Harvey,
England; [4]/ [21].

Es ist meines Wissens das er-
stemal, das sich MICROPRO-
SE, das amerikanische Softwa-
rehaus mit Filiale in England,
daran gemacht hat, ein Sport-
spiel zu produzieren. Wer aber
meint, daB eine Uberwiegend
auf Flug-, U-Boot- und Kriegs-
simulationen sowie Rollen-
spiele spezialisierte Company
nicht auch fahig ist,aufanderen
Gebieten gute Arbeit zu leisten,
der sollte mal einen Blick auf
MICROPROSE SOCCER wer-
fen. Mit diesem Programm hat
MICROPROSE eine FuBballsi-
mulation geschaffen, die
durchaus zu den besseren
Spielen seiner Art gerechnet
werden kann.
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Allerdings muB man auch sa-
gen, daB schon vor rund einem
Vierteljahr ein Spiel auf den
Markt gekommen ist, das &hn-
lich zu gefallen wuBte. Dabei
handelt es sich um Supercup
Football von Hewson Consul-
tants. Erschienen ist das Game
unter dem Hewson-Budget-La-
bel Rack It, als Billigspiel also
fiirganze zehn Mark. Damit hét-
ten wir schon einmal einen gro-
Ben Unterschied zwischen die-
sen beiden FuBbalispielen her-
ausgefunden, denn zwischen
der C-64-Kassettenversion
von Supercup-Football und
MICROPROSE SOCCER lie-
gen immerhin 35 Mark. Das ist
eine ziemliche Stange Geld!

Auch in manch anderer Bezie-
hung &hneln sich die beiden
Programme stark. So ist in bei-
den Fallen das Spielfeld aus
derVogelperspekiive zu sehen,
Hier wie da kénnen ,Bananen-
flanken® geschlagen werden;

Foto: (C-64)

das heiBt, durch Recht- oder
Linksanschlag des Joysticks
kann man dem im Flug befindii-
chen Ball den entsprechenden
Drall verpassen. Einwilrfe und
EckstdBe gehoren selbstver-
standlich auch dazu, wobei
man den ausflihrenden Spieler
den Ball in drei verschiedene
Richtungen werfen bzw. schie-
Ben lassen kann.

Beide Programme haben ihre
Vorziige, und so haben mir
auch an dem Billigspiel einige
Features besser gefallen als
bei seinem doch um einiges
teureren ,Kollegen® Den eige-
nen Strafraum beispielsweise
bekommt man bei MICROPRO-
SE SOCCER erst sehr spét zu
sehen. Rollt also der gegneri-
sche Angriff, so wird man erst,
wenn das Tor schon fast er-
reicht ist, den Torwart sehen, in
Stellung und zum Handeln
bringen kénnen. Dies istein ge-
waltiges Handicap, aufgrund
dessen ich bei meiner Test-WM
so manchen Treffer kassieren
muBte. Dementgegen kann
man bei MICROPROSE SOC-
CER eine gesamte Weltmei-
sterschaft durchspielen, wobei
derAusscheidungsmodus dem
,echten” Reglement nachemp-
funden wurde. Auch die Mdg-
lichkeit, die Farben der Trikots

zu wahlen, hat man in das Pro-

gramm aufgenommen. Zusétz-
lich kann auch die Bodenbe-
schaffenheit geéndert werden.
AufWunsch namlich kann man
es wie aus Eimern regnen las-
sen, was den Boden glitschig
und schwer bespielbar macht.
Klar, daB sich hierdurch das
Ballverhalten dndert und auch
das Hineingrétschen der Spie-
ler (Feuerknopf driicken, wenn
man nicht im Ballbesitz ist)
schlechter auszurechnen ist.

Die Grafik von MICROPROSE

. SOCCER ist, natiirlich, besser

als bei seinem Niedrigpreis-
Konkurrenten. Dennoch ist es

nichtimmer einfach, die Spieler
der beiden Teams voneinander
unterscheiden zu  kdnnen.
Auch wenn man die Trikots so
kontrastreich wie  mdglich
wahit, wesentlich einfacher
wird die Angelegenheit auch
dadurch nicht. Ein interessan-
tes Feature des Spiels ist je-
doch, daB man etliche Wahl-
moglichkeiten hat. So kann
man heben der Weltmeister-
schaft, in der man als National-
team agiert, auch eine Punkt-
spielsaison als Vereinsmann-
schaft durchfiihren. Wer sich
erst einmal in das Programm
einfinden will, der kann im
Freundschaftsspiel-Modus ei-
ne Ubungsrunde einlegen.
Uberdies kann man, falls ge-
wiinscht, die Matches auch in
die Halle verlegen, was sicher
auch seinen Reiz hat.Eine feine
Sache ist auch die Wiederho-
lungsfunktion, wobei nach ei-
nem erzielten Treffer die Szene
JViedeorecorder-méaBig* zZu-
rUckgespult wird und noch ein-
mal bestaunt werden kann.

-~ Alies in allem ist mit MICRO-

PROSE SOCCER ein Spiel ent-
standen, das Uber weite Strek-
ken zu gefallen weiB, bei dem
aber auch einige kleinere Man-
gel nicht zu Obersehen sind.
Ware nicht Hewson/Rack it mit
seinem Supercup Football zu-
vorgekommen, so hétte man
MICROPROSE SOCCER sogar
bedenkenlos als das zur Zeit
beste FuBballspiel bezeichnen
konnen. Nun aber meine ich,
daB relativ geringe Qualitatsun-
terschiede die doch recht deut-
liche Preisdifferenz nicht recht-
fertigen konnen.

Bernd Zimmermann
Grafik/Animation ... o 8
Seund.. ....0 ... .07
Realitétsnahe .......... 9
SpaB/Spanhung ....... 9
Preis/Leistung . e 8
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Jfair, aber unsauber!’

Programm: By Fair Means Or
Foul, System: Amstrad (ange-
schaut), C-64, Spectrum (bei-
de mit einem fllichtigen Blick
gestreift), Preis: ca. 32 Mark
(Kass) & etwa 40 Mark (Disc.),
Hersteller: Superior Software,
Leeds, England, Muster von:
Superior Software.

SUPERIOR SOFTWARE mel-
det sich zuriick! Nachdem man
das ,Krokodil* (Alligata) ge-
schluckt hat, prasentiert man
nun gemeinsam mit der alten
Sheffielder Company das Box-
Spiel BY FAIR MEANS OR
FOUL (etwa: ,Mit rechten Din-
gen oder nicht!"). Das mir vor-
liegende Box-Spektakel findet
aber - nach meiner Einschat-
zung - nur auf dem Amstrad
statt. Die Spectrum-Version ist
grafisch zu dinn; die 64er-
Fassung zu langsam (dafir
aber ,beguem*“ mit zwei Spie-
lern zu bestreiten). Deshalb
lenke ich meine Test-Gedan-
ken ganz auf den guten, alten
Schneider CPC!

Gar nicht mal so iibel, diese Si-
mulation. MuB man doch versu-
chen, sich mit unfairen Mitteln
(»Foul®) im richtigen Moment,
wenn der Ringrichter weg-
schaut, einige Vorteile zu ver-
schaffen (wenn das Mannchen
oberhalb der Ringseite grin ist,
hat man die optimale Moglich-
keit, einen der unfairen Schla-
ge einzusetzen!). Natlrlich
«eidet” hier ein wenig die
Realitdtsnéahe. Denn: Nicht nur
der Ring-, sondern vor allem
auch die Kampfrichter werfen
stets ein geschultes Auge auf
den Kampf-diese entscheiden
letztlich Giber Sieg oder Nieder-

lage (im Profi-Box-Sport). Nun
denn, kommen wir also zum ei-
gentlichen Geschehen. Ring
frei zur ersten Runde!

Man hat die Aufgabe, in profi-
hafter Manier innerhalb von 15
Runden (oder friher) den Kon-
trahenten auf den Boden zu
knocken. Dieser muB vom Ring-
richter an-, besser: ausgezahlt
werden. Danach kommt es
gleich zum nachsten Kampf, in-
dem ein harter fightender Geg-
nerzu erwartenist. Hatman ins-
gesamt sechs Jungs bezwun-
gen, darf man sich als ,World
Champion® feiern lassen und
sich solange als solcher fiihlen,
bis einer der Herausforderer
schlicht und einfach besser (in
manchen Fallen unfairer) ist...

Dies geschieht alles im Ein-
Spieler-Modus. Beim Amstrad
zu zZweit anzutreten, ist in sich
schon ,foul® wenn man be-
denkt, daB einer der beiden
Jungs tber die Tastatur fighten
muB. Ein duBerst schwieriges
Unterfangen, wie sich schon
nach einigen Sekunden her-
ausstellte. So also schalten wir
wieder auf das Solo-Game um!
Nachdem wir uns eine Deman-
stration der Féhigkeiten der Bo-
xer reingezogen haben, drik-
ken wir zunachst ,F3"“ (Stick)
und danach ,F1“: Das Kampf-
geschehen kann beginnen! Es
bedarf schon einer gewissen
Eingewdhnungszeit, bis man
geschnallt hat, welche Schiige
man wie drauf hat, ohne Lehr-
geld flr unerlaubtes Punchen,
Treten oder KopfstoBen zu be-
zahlen (Verwarnung!!l). Aber:
Irgendwie geht’s gefiihlsmaBig
dann doch. Wie bei jeder ande-

“

Gleich viermal im Abscits!

Programm: 4 Soccer Simula-
tors, System: Schneider (ange-
schaut), C-64, Spectrum, PC,
Preis: ca. 20 Mark (zwei Kas-
setten; PC-Preis kenne ich
nicht!), Hersteller: Codema-
sters, Leamington Spa, Eng-
land, Muster von: Codema-
sters.

Ich mag Sport-Spiele. FuBball
fasziniert mich immer. Ein giin-
stiger Preis fir ein gutes Spiel
tragt fur mich zur Kaufentschei-
dung bei. Rack ‘it's Supercup
Football ist ein gutes Beispiel.
CODEMASTERS, bekannt fr
gute Budget-Soft, hat's auch
mal gewagt. 4 SOCCER SIMU-
LATORS heiBt das Werk, das
die Jungs aus England gleich
viermal ins Absaits stellt.
Lieferumfang: Eine Kassette
mit,11 A-Side Soccer®und ,In-
door Soccer” (eine herbe Ent-
tauschung), eine Kassette mit
~Street Soccer* und ,Soccer
Skills" (nachgeaffter, schwa-
cher Stoff}, eine Bedienungs-
anleitung (nurin Englisch) und
ein Poster mit den ,FuBbal-
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lern des Jahres - von 1971 bis
1887“ (meiner Meinung nach
noch der professionellste Teil
des gesamten Produktes). Und
nun noch einige Kurzmeldun-
gen:

»11 A-Side Soccer”ist 4uBerst
langsam; die Steuerung unge-
nau; der Bildausschnitt zu mik-
krig. Die Features bei diesem”
Programm, wie Méglichkeiten
des Foulens, Ausfiihrung von
Frei- und StrafstdBen, machen
die Sache interessant. Aber
durch die technische Ausflih-
rung, die in der Tat ,Low-Bud-
get-méBig" aussieht, will kein
echter SpielspaB aufkommen:

«Indoor Soccer* fithrt uns zur
nordamerikanischen Variante
des FuBballspiels. Fanfin jeder
Mannschaft versuchen, inner-
halb eines geschlossenen Fel-
des die Lederkugel ins Tor zu
beférdern. Es gelten hier im we-
sentlichen die gleichen Bewer-
tungskriterien wie beim oben-
genannten Produkt.

,So0ccer Skills* erinnert mich
an den (miBlungenen) Versuch,

®» BITTE UMBLATTERN:

ren Box-Simulation weil man
sehr schnell, was die Stunde
geschlagen hat. Ein geschick-
ter Step zuriick, ein vorsichti-
ges Abtasten hier und ein uner-
laubter Schlag zur rechten Zeit
dort, sollte Euch dahinbringen,
das Spiel und den Gegner zu
beherrschen. Alles weitere er-
gibt sich schon von selbst...

Der Gesamteindruck fallt des-
halb gar nicht mal so schlecht
aus, obwohl man sagen muB,
daB BY FAIR MEANS OR FOUL
nur eine weitere Variante der
von Zeit zu Zeit wiedererschei-
nenden Box-Games darstellt.
Die Figuren sind nicht zu klein
geraten, die Schlage sind
nachvollziehbar, aber die Ge-

Master System

Sport-Kaleidoskop

Ein ,Tiefschlag“ auf dem
Amstrad CPC

samtgrafik ist relativ ,unsau-
ber‘,um mal im gleichen Jargon
zu bleiben. Da aber vor allem
der Disketten-Preis relativ
niedrig liegt, knnte es manche
User geben, die auf das SUPE-
RIOR/ALLIGATA-Produkt zu-
rickgreifen. Schaut's Euch halt
einfach mal an!

Manfred Kleimann
Animation .......... cra T
sound ... = =0 5
Realitatsnihe .......... 8
SpaB/Spannung ....... 7
Preis/Leistung ..... B

Geschenk-Preis 259,94

Piennig-Parade
SEGA Master System incl.

After Burner - 299, 94

& Flashpoint Elekironik u. |
S“ Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4

5400 Koblenz
Telefon 026 06 331

(Rinends) NEUHEITEN

GRADIUS ab Lager 93,94
Super Sound, Top-Grafik. Arcade Klassiker
GOONIES I ab Lager 93,94
Das super Abenteuerspie! erster Klasse
CASTLEVANIA  ab Lager 93,94
Ein Spie! der Superklasse

SUPER MARIO Il 93,94 |

Der Wahnsinns-Kniller fur Fans und die es

werden wollen ["lieferbar ab Febryar 89)

(Hintendo). Games

A8 10. Januar 1989 siartat des grofle
FLASHPOINT-Pressausschrainen Unieragen anfordern
SEGA 16 BIT-INFO vorhanden!

Super Genivs-Paket | egend of zeis 84,54
Adventure of Link  -NEU- 84,94
Aﬂef Bumer 3 Top-Spiele zum Top-Preis Punch Qut 83.94
Zillon i 219 94 Metrord 83’94
Wonderboy I nur ELO] )
A r Kid Icarus 83,04
SEGA-NEUHEITEN |RadRacer 79,94
Alex Kidd Il 79,94 | R.C.Pro Am -NEU- 68,94
Aztec Adventure 73,94 | Excite Bike 64,94
Blade Eagle 79,94 | Donkey Kong Math. -NEU- 64,94
Fantasy Zone Il 79,94 | |ce Hockey -NEU- 59,94
Maze Hunter 79,94 | Pro Wrestling 68,94
SEGA-FANS JOYSTICKS

Joystick Adventage NES 109,94
Competition Pro 5000 kes szca 44,94

/N ATARI

ATARI VC 2600 119,94
ATARI XE-Video Super Paket
@ Konsole @ Joystick @ Laserpistole

@2 Spiele nur 299,94

Hatling von Mo, - Fr. van 8,00 - 1800 Uhx. Versand per Nachnanme zuziiglich 8,2 DM

Super-Test-Paket

Nintendo Vorfihrkonsole”
Incl. Super Mario Bros.

{"solange Vorrat reichtj 1 99, 94

Fragen Sie nach Nintendo-Adaptern
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Sport-Kaleidoskop

den Gremlin letztlich anstreng-
te, und Gary Lineker for eine
Trainings-Session ,verpflich-
tete” Die Grafiken sind eigent-
lich ganz gut, so daB dieser Teil
der Gesamt-Simulation noch
am besten zu gefallen wuBte.
Auch der Ablauf der einzelnen
Szenen inmitten des Kraft-
raums bereiteten einigen SpaB.
Dennoch zu wenig, um ein per-
fektes Ganzes zu erzielen.

LStreet Soccer” erinnert mich
auch irgendwie an ein anderes
Produkt eines anderen (ameri-
kanischen) Herstellers. Aber:
Es bleibt halt nur bei der Erin-
nerung. Der Spielablauf ist der-
art trage, die Animation so din-
ne und die Grafik zu schlecht,
als daB man langer als fiinf Mi-
nuten vor dem Bildschirm hok-
ken kann.

Zum SchluB noch eines: CO-
DEMASTERS hat sich mit 4
SOCCER SIMULATORS be-

" 2ND HALF TIME 0B.30

Das FuBball-Fieber legte sich sehr, sehr rasch:

Wir sehen hier die Amstrad-CPC-Version.

Trotz Matsch kein Quatsch

Programm: 4x4 Off Road Ra-
cing, System: Amiga (ange-
schaut), ST, C-64, PC, Preis: je
nach System und Datentrager
zwischen 30 und 65 Mark, Her-
steller; Epyx, Birmingham,
England, Muster von: Epyx.
Eine weitere Variante in Sachen
Rennsport liefert uns EPYX mit
4x4 OFF ROAD RACING. Nach-
dem wir in der Vergangenheit
mit Formel-1-, Sport-, Touren-
und gar bewaffneten Wagen
herumgegeigt sind, wird durch
OFF ROAD RACING der mo-
mentane Hohenflug gestoppt;
das Thema scheint ausgereizt.
In diesem Falle missen Sie ver-
suchen, nach bewé&hrtem
Rennstrick-Muster (,you are
now in position 5“), Kontrahen-
ten auf der Strecke zu Uberho-
len. Das Ganze spielt sich, wie
der Name schon sagt, ,Off
Road“(also im Gelédnde) ab;die
Autos sind allradangetriebene
Pick-ups oder Station Wag-
gons, die allerdings nicht tber
ABS verfiigen; die Brems-So-
fort-Wirkung ist gleich null
(aber das macht ja gerade den
Reiz aus: Herrlich, wie sich die
Kisten Uberschlagen, wenn sie
gegen ein Schild oder Uber ei-
nen Felsbrocken fahren).

Nun aber der Reihe nach: Nach
dem schnellen Ladevorgang
beim Amiga, bekommen wir ein
Menii zu Gesicht,in demwiruns
eines von vier Fahrzeugen
{technische Daten werden mit-
geliefert) auswéhlen. Das
ndchste Menl erscheint nach
Druck des Feuerknopfes. Hier
sind folgende Strecken und
Klassifizierungen auszusu-
chen: 1. Beja (Wiste); 2. Death
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Valley (Wiste); 3. Georgia
(Schlamm und Hugel); 4. Michi-
gan (Winter). Die R&nge, die wir
ebenso wie die Pisten per Stick
anwahlen kénnen, sind: Begin-
ner, Amateur, Semi Pro und Pro-
fessional. Jetzt wahlen wir eine
Strecke aus (logisch) und kom-
men zu Men( Numero 2: Wir se-
hen ein M&nnchen aufder High
Street; am StraBenrand erken-
nen wir das Fahrzeug. Es befin-
den sich zwei Geschéfte in die-
ser HauptstraBe. Wir bewegen
nun unseren Fahrkinstler zu-
ndchst zu einer Art Ersatzteil-
Lager, wo wir unser Auto, das
auf einer Hebebuhne steht, mit
gewiinschten Reifen, Grill, Zu-
satztank oder anderem Zube-
hor, sofern die Knete reicht,
ausriasten kénnen. Im ,Alpha
Racing“-Geschaft versorgt

man sich noch schnell mit Re-
serve-Kanistern, Ol, Kohiwas-

ser u.a., bevor’'s dann per
Knopfdruck auf die Piste geht...
In der Wiiste von Death Valley
muB ich schon ganz schon ,ak-
kern® um einigermaBen sicher
in der Gelandespur zu bleiben.
Dazu benlitze ich meinen Stick
fur die Lenkbewegungen und
den Feuerknopf fir die Ge-
schwindigkeit (der Finger
schlaft so aliméhlich ein; ganz
schon anstrengend, ein Ren-
nen lang die Griffel auf dem
Feuerknopf zu lassen). So hei-
ze ich also los und bemihe
mich, nicht stadndig gegen Fels-
brocken (Wagen iiberschlégt
sich so kostlich; gute Anima-
tion!), Hinweisschilder (Wagen
wird zu ‘ner Wolke; der Fahrer
liegt auf der Strecke; sein
treuester Freund - der Hund -
sitz daneben) oder Uber Stock
& Reifen (bewirkt eine Fahrt auf
zwei Radern - in der Seitenla-

. Gelédndegédngig” und amigaméBig auf vollen Touren!

stimmt keinen Gefallen getan
(ich habe die Schneider-Ver-
sion zugrunde gelegt). Viel-
leicht wire es besser und ver-
ninftiger gewesen, manche
Sachen nicht so husch, husch
zu produzieren, nur um noch ei-
nen Gabentisch mehr mit Soft-
ware zuzuballern. Die Uberle-
gung,diese Artvon Kompilation
zu machen, war wohl nicht
schlecht; die Ausfihrung da-
gegen ist fast durchweg man-
gelhaft. Wollen hoffen, daB die
nurein Lapsus, ein Ausrutscher
der Firma CODE MASTERS war,
denn mehrere Programme die-
ser ,Glte“ konnten schadlich
frs Image sein!

Manfred Kleimann
Animation .......... o
Sound ... ... 1
Realitdtsndhe .......... 6
SpaB/Spannung ....... 2
Preis/Leistung ......... 2

ge) zu donnern. Denn: lch muB
namlich meine Kontrahenten
einholen, da ich als Letzter vom
Start das Feld von hinten aufzu-
rollen gedenke... Und das geht
halt solange, bis sich eines von
mehreren Zwischen-Menis
meldet, mich auffordert nach-
zutanken, Ol nachzufillen und
mein Gefdhrt zu reparieren
(deshalb sollte man genug aus
den Laden eingekauft haben!).
SchlieBlich kann ich meine Po-
sition auf einer Strecken-Karte
(hiibsch gezeichnet) feststel-
len und danach per Feuer wei-
terfahren...

Die Streckenverldufe der vier
angebotenen Off-Road-Pisten
unterscheiden sich kaum von-
einander, so daB trotz der guten
Grafiken, der Super-Animation
der Fahrzeuge und deren Be-
wegungen und trotz des ruk-
kelfreien, morastigen ,Geldufs”
schon bald die Motivation fl6-
ten geht (zumindest bei mir).So
will ich schlieBen mit der Fest-
stellung, daB 4x4 OFF ROAD
RACING ein technisch saube-
res und ausgereiftes Game ist,
das mdglicherweise aber leider
schon nach ein paar Stunden
wieder ins Regal gestellt wird.

Far Freunde dieser ,Sportart®
und Leute, die noch kein Pro-
gramm dieser Art besitzen, sei
das EPYX-Produkt empfohlen.
Alle anderen kdnnten voraus-
sichtlich — auch ob des relativ
hohen Preises - nihilistisch
reagieren und somit zu Nicht-
kaufern werden.

Manfred Kieimann
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Programm: Prospector, Sy-
stem: Amiga, Preis: ca. 65 DM,
Hersteller: Logotron, Muster
von: Logotron.

in super Logiker muB

man schon sein, wenn

man das letzte Level
von PROSPECTOR auseinan-
derpuzzlen will. Nein, nein, wir
Obertreiben nicht! Gott bewah-
re! Wir sind ja auch nicht bldd!
Trotzdem missen wir
schmachvoll gestehen, daB wir
im letzten Level im vierten Bild
einfach nicht weiterkommen.
Worum es sich bei PROSPEC-
TOR handelt? Um einen wahn-
sinnig guten Boulderdash-Ver-
schnitt aus dem Hause LOGO-
TRON (jawohl, schon wieder
die).
Nun ja, zum Boulderdash-Prin-
zip gibt’s ja nur noch wenig zu
erzdhlen, denn dieses Spiel-
prinzip wird ja alie Jubeljahre
wieder verwurschtet. Es gibt
wohl keinen Computer-Besit-
zer, der nicht irgendein Boul-
derdash-Spielchen zuhaus hat.
Hierbei steuert man eine Figur
durch ein mit Erdreich, Stein-
chen, Diamanten und weiB-
der-Himmel-was  bestlickies
Labyrinth. Bestimmte Gegen-
stande maissen in einer be-
stimmten Zahl aufgesammelt
werden, damit man das Level
verlassen kann. Bei PROSPEC-
TOR sind HeiBluftballons auf-
zusammeln, Auf das Erdreich
hat man verzichtet, daflir gibt's
die obligatorischen Steine,
zwei (!) Spielfiguren, zeppeli-
nartige Raketen, diverse
Bombchen und fiimmernde
Broickchen, die man nurineiner
Wegrichtung durchqueren
kann, und die danach ver-
schwinden.Nach dem Einladen
und Eingeben eines Passwor-
tes geht’s dann los. Netterwei-
se kann man jedes Level ein-
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zeln anwé&hlen. Zum ,Warmlau-
fen® kann man sich in ein extra
dafiir vorgesehenes Level be-
geben. Nachdem wir dieses oh-
ne Schwierigkeit durchgenu-
delt hatten und uns auch in Le-
vel eins und zwei ohne Proble-
me verlustierten, haben wir uns
gleich ins letzte gestirzt. Hier
wird den grauen Zellen das
Furchten gelehrt! Schon nach-
dem man das Level anwahit,

Gt rauchit der-Totidel!

man seine zwei Spielfiguren,zu
denen man abwechselnd hin-
und herschalten kann, zusam-

- Strategie-, Denk- |
- & Simulationsspiele

men mit einer Kugel, auf der ein il

Stein liegt, eingesperrtineinem
Wiesengrundstick. Am linken
unteren Ende des Grundstiicks
liegt eine Bombe, die, wenn
man einen Stein mit minde-
stens einem ,Feld" Abhstand
draufknallen 14Bt, explodiert,
und zwar vertikal, Damit wiirde

»Prospector bringt die
grauen Zellen auf
Hochtouren!«

e 1], (R 8
SoUN i v vwmesnm e 7
Spielablauf ........... 12
Motivation ............ 12
Preis/Leistung ......:.. 9

Das ist der Knackpunkt. Wie geht’s weiter?

glaubt man seinen Augen nicht
Zu trauen. Waren in vorherge-
henden Levels noch 80, 60
oder knapp 50 HeiBluftbalions
einzusammeln, so sind es in
diesem, ,Decoder” benannten
Level nur noch 3 Stiick. Im er-
sten Bild kriegt man zunachst
mal keinen. Stattdessen sieht

dann das Wiesenstick, das
sich unter der Bombe befindet,
weggesprengt. Und schon ist
der Weg frei (jede Bombe
sprengt drei ,Felder® mit sich
selbst als Mittelpunkt, wobei
die Atom-ahnlichen Bomben
vertikal sprengen, die ,Koffer-
bomben*“horizontal.) Nachdem

ALLE FOTOS: AMIGA
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nun geklart ist, wo der Stein hin
soll, gilt es nur noch auszut(f-
teln, wie er da hinkommt. Gut,
gut, ich hér’'Euch schon sagen:
....ist doch kein Problem!®
Stimmt, war's auch nicht! Nun
flugs mit dem einen Mannchen
nach rechts in den Gang. Da
wartet schon der erste HeiBluft-
ballon.Danach geht’ mitbeiden
Mannchen ab ins zweite Bild.
Grundsatzlich: Erstmal gucken,
was da alles zu tun ist, bevor
man es wagt, einen Ballon €in-
zusammeln. Im rechten Teil des
Bildes befinden sich zwei Stei-
ne, die jeweils auf einem Korb
(feststehendes Element) und
aufeinem HeiBluftballon liegen.
In der linken Halfte des Bildes
sehen wir zwei horizontal
sprengende Bomben auf zwei
Ebenen, die beide gesprengt
werden maulssen, damit der
Durchgang ins ndchste Bild frei
wird. Auch dieses Problem hat-
ten wir schnell gelost, den zwei-
ten HeiBluftballon eingesam-
melt, und dann Abmarsch ins
dritte Bild. Hier saBen wir zu
dritt, zu viert, zu sechst und zum
SchluB wieder zu zweit davor
und haben probiert. Und nach-
gedacht. Und wieder probietrt.

Zu allem UberfluB gibt's hier
keinen HeiBluftballon. Statt-
dessen hat man einiges zu kno-
beln, nur um in diesen bloden
verbauten Teleporter zu kom-
men, der uns ins nachste Bild
fuhren wird (wo dann hoffent-
lich der dritte HeiBluftballon zu
finden ist). Machen wir's kurz.
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Bernd und ich saBen noch eini-
ge Zeit iberFeierabend hinaus,
um dieses Problem zu lésen,
und - es ging! Aber, zu frith ge-
freut. Statt des dritten und letz-
ten HeiBluftballons brachte das
vierte Bild nur ein weiteres ,un-
losbares” Problem. Frischen
Mutes gingen wir an die Sache,
s0 nach dem Motto: Gemein-
sam schaffen wir's (bzw. wir
sind ja auch nicht bléd! s.0.).

Leider hatten alle Sprengver-
suche unsererseits nur zur Fol-
ge,daB eigentlich nurnoch eine

Programm: Universe I, Sy-
stem: Atari ST (getestet), IBM,
Apple, Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: Omnitrend Software,
USA, Muster von: Brdtzmann
und Schéfer Gbr, Postfach
1123, 2060 Bad Oldesloe.

in interessantes Science-
EFiction—Strategiespiel far
= den Atari ST kommt von
OMNITREND SOFTWARE/
USA, mit dem Titel UNIVERSE
iL. Drel Disketten und ein rund
100 Seiten starkes Begleitbuch
lassen einiges an Komplexitat
erwarten. Gleich vorab: Dies ist
kein Programm wie Eiite, bei
dem es grafisch mitreiBende
Raumschlachten gibt, sondern
UNIVERSE Il lebt in erster Linie
von den zahireichen strategi-
schen Elementen.
Zu Beginn erfolgt die obligato-
rische Sicherheitsabfrage
durch Eintippen eines be-
stimmten Wortes aus dem
Handbuch. Danach wird mit
dem Menipunkt ,New Game*
das eigentliche Spiel gestartet.
Ich gebe den Namen des Spie-
lers ein sowie den Captain und
das dazugehdrige Schiff. Mit
dem Befehl C&S(Command
and Support} 6ffnet man wie-
der ein neues Menu, welches
folgende Inhalte hat: Provi-
sions, Credits, Passengers,
Missiles, Programs und Ores.
Nun muB man sehen, daB man
flr die zu Beginn bereitgestell-
ten Credits sein Schiff best-
maoglich ausrtistet (nicht Gber-
all moéglich) und eine Fracht
wahlt. Wichtig ist natiirlich auch
die Crew,denn ohne Besatzung
lauft nichts. Jedes Ausrii-
stungsteil (vom Computerpro-
gramm bis hin zu Waffen und
Kommunikationssystem) muB
erst einmal erworben werden.
Bis man sein Schiff komplett
ausgerustet hat, vergeht erst
mal eine ganze Weile. Universe
Il stellt insgesamt eine Mi-
schung aus Grafik- und Textad-
venture dar, welches viel Liebe
zum Detail beinhaltet. Wie be-
reits erwahnt, fehlen zwar die

i
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Méglichkeit tbrigbleibt, und wir
wissen noch nichtmal, ob das
richtig ist. Im Gegensatz zu an-
deren Leveln hat man im letzten
nédmlich auch keine ,Gesamt-
karte”, so daB man noch nicht
mal weiB, wo man sprengen
muB, um weiterzukommen.
Nach unseren Uberlegungen
muB man links oben inderEcke
sprengen, d.h. die ,Atombom-
be“daoben hinkriegen,und die
Rakete solange irgendwie
Lparken®, um sie dann auf das
~Atom® zu jagen. Puff! (schén
wér’s!). War aber nicht.

Im Weltraum wird

3-D Raumschlachten, aber da-
fir gibt es die Moglichkeit, ein
feindliches Schiffzu entern und
danach im taktischen Kampf
(an Bord dieses Schiffes) den
Gegner auszumandvrieren.
Hierzu sind naturlich wieder ei-
nige spezielle Ausriistungsge-
genstdnde vonnodten,  bevor
man erfolgreich ein anderes
Raumschiff entern kann. Au-
Berdem muB man auch eine ge-
eignete Mannschaft an Bord
des eigenen Starships haben,
um alle Gefahren und Probleme
im All meistern zu kénnen. Je-
des Besatzungsmitglied ist ei-
ne Personlichkeit fir sich. Cha-
raktereigenschaften wie
Health-Age, Speciality, Grade,
Promotions, Income und
Watch missen bericksichtigt
werden. Somit ist Universe |l
auch ein Rollenspiel, indem die
einzelnen Figuren aufsteigen
kénnen. Ein Textparser bietet
zusatzlich die Moglichkeit; sich
mit anderen Astronauten oder
Personen zu unterhalten und
evtl. hinter gewisse Geheimnis-
se oder Ratsel zu kommen. Die
Méglichkeiten, unterwegs zu
Kapital zu kommen, sind vielfal-
tig. Man beginnt entweder als
Handler, versucht sich mit der
entsprechenden Ausristung
im Bergbau, mit dem nétigen

Frachtvolumen auch als Passa-
giertransporter oderals gemei-~

ner Weltraumpirat. Bestimmte
Schutzschilde oder besondere
Waffen kénnen einem das Da-
sein im All erleichtern und ver-
helfen zu einem léngeren Le-
ben an Bord. Reparaturen auf
dem Schiff kdnnen nur mit Hilfe
eines Bordingenieurs durch-
gefihrt werden. Die Kontakt-
schnittstelle mit der AuBenwelt
ist das Videomm-System (Vi-
deocommunikation). Hier ist es
maéglich, bestimmte Aufgaben
mitgeteilt zu bekommen oder
allgemeine Nachrichten aus ir-
gendeiner Ecke des Alls aufzu-
schnappen. Wer also an die
dicken Brocken ran méchte,
der kommt um das Vidcomm-
System.nicht herum. Ebenfalls

Nach einigen frustigen Stun-
denund mehreren Litern Kaffee
verlie uns dann der Mut (und
der Geist). Deshalb fragen wir
Euch, wie man dieses Bild
schafft (wie gut, daB wir eine
Hint-Hunt-Ecke haben!).

Was uns besonders gefiel; Der
hohe Schwierigkeitsgrad, die
Maoglichkeit den Sound abzu-
stellen, die Option, den bishe-
rigen Weg nochmal anzu-
schauen, freie Wahl der Level,
kein Zeitlimit.

Was uns nicht so gut gefiel: Kei-

sehr nutzlich ist das Athena IR~
SProgramm. Dies unterstiitzt
den Bordcomputer und erfaubt
es zwischendurch, auch mal
AufschluB iiber Unbekannte zu
erhalten. Man gibt ein Stichwort
ein, und falls der Bordcomputer
etwas damit anfangen kann,
teilt er lhnen das, was er dazu
weiB, mit. Ein anderer wichtiger
Gesichtspunkt ist natiirlich der
Antrieb des Raumschiffes. Der-
Sub-LightDrive dient fiir Reisen
von Planet zu Planet, wo hinge-
gen der Hyperdrive auch Expe-
ditionen in andere Bereiche
und Sternensysteme ermog-
licht. Die Anzahl der Planeten,
die anvisiert werden k®nnen,
ligst sich relativbescheiden mit
47. Doch sind diese Planeten
sehr komplex und detailreich
im Programm integriert - also
wirklich kleine Welten fiir sich.
Diese 47 Sterne kénnen den
Spieler schon eine ganze Weile
beschaftigen. Umfangreicher
hingegen sind da schon die
Spaceships selbst. Man kann
insgesamt 98 Zubehdrteile er-
werben und derRelhe nach an-
bauen.HiermuB man allerdings
schon genau iiberlegen, wozu
das ein oder andere Teil niitz-
lich sein kénnte. Der Kontakt zu
anderen Zivilisationen im All ist
ein wesentlicher Bestandteil in
Universe Il.

Insgesamt 9 Kulturtypen findet
man im Sternensystem, und je-
de Kulturform hat ihre Beson-
derheiten. Bei Kontakten zu
diesen Lebensformen sollte
man immer ein klares Konzept
verfolgen, um nicht eine bése
Uberraschung zu erleben. Intri-
gen und Machtk&mpfe sind an
der Tagesordnung. Das um-
fangreiche Handbuch gibt Auf-
schiuB tber alle wesentlichen
Spielinhalte, und ich empfehle
jedem, zuerst einmal dort alles
genau nachzulesen. Bei der
Bewertung schneidet UNIVER-
SE 1l folgendermaBen ab: Die
Grafik ist bescheiden und le-
diglich im Schwarz/Wei-Mo-
dus dargestellt. In erster Linie

weiter gehandelt

_ ne Mbglichkeit, Zwischenstan-

de zu speichern (deswegen
muB man nach einem Fehlver-
such immerwiedervon vorn an-
fangen, wobei es natirlich
stimmt, daB man eigentlich bei
keinem Boulderdash abspei-
chern kann, wir’ hier aber ganz
gut.).

Fazit: PROSPECTOR ist ein
klasse Bouderdash-Verschnitt,
der die grauen Zellen auf Tou-
ren bringt. Sehr gut gelungen!

Martina Strack

werden Textein- und Ausgabe-
felder geboten. Bewegte Ob-
jekte sucht man hiervergeblich.
Fairerweise muB man jedoch
anmerken, daB das Programm
in dieser Form auch keine bes-
sere Grafik benotigt, da die
Spielschwerpunkte an anderer
Stelle gesetzt wurden. Die
Handhabung ist o.k., wenn-
gleich man eine ganze Weile
Zeit bendtigt, um alle Steuerun-
gsfeinheiten (komplett tiber die
Maus) herauszukriegen. Der
wichtigste Aspekt bei einem
Strategiespiel wie diesem liegt
natlrlich eben beim Stichwort
Technik/Strategie. Hier liegen
auch bei weitem die Starken
des Programmes.

OMNITREND SOFTWARE hat
hier wirklich immens viel De-
tails erarbeitet und auch pas-
send ins Programm eingebaut.
Der Spielwert ist eben durch
die vielen tausend Méglichkei-
ten, die das Programm bietet,
sehr hoch, so daB man auch
das Preis/Leistungsverhélitnis
als akzeptabel ansehen kann.
Das Spiel wird Ubrigens aus-
schlieBlich Uber die USA im-
portiert. Eine deutsche Anlei-
tung ist mittlerweile ebenfalls
erhaltlich. Ziehen wir ein Fazit:

UNIVERSE llistein klassisches
Weltraum-Strategiespiel  mit
dem eindeutigen Schwerpunkt
Strategie! Actionfans, die hier
ein weiteres Elite vermuten,
sind auf dem Holzweg. Den-
noch schlagt dieses Spiel an
Detailreichtum und Komplexi-
tat einige andere mir bekannte
Programme nach Punkten. Wer
Lust hat, sich intensivmiteinem
Strategieprogramm zu  be-
schéftigen, der wird von UNI-
VERSE Il nicht enttduscht wer-

den. UWw.
Grafik .........ooou... 4
Handhabung ........... 9
Technik/Strategie ...... 9
Spielwert .............. 8
Preis/Leistung ......... 8
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mm: Mpﬂem Wars Sy-
: 60 Mark,

! @ Mﬁs&r von:
ctroni England.
Slcher[mh jeder wird sich
gernean Spielewie M.U.L.E,
Seven Cities of Gold oder Heart
of Africa erinnern, die alle der
Feder von David Bunten ent-
sprungen sind. Mit MODEM
WARS hat David Bunten und mit
ihm ELECTRONIC ARTS wie-
der einmal einen Volltreffer in
Sachen Strategiespielen ge-
landet. Diesmal hat man sich
besonders viel Mithe gegeben,
der Story des Spieles einen
Jfriedlichen Anstrich® zu ver-
passen, worauf der Name ja
nicht gerade schlieBen 4Bt
Im Laufe des 21. Jahrhundert
sah sich der amerikanische
Nationalsport Football im Zuge
weltweiter Friedensabkommen
einer ganzlich neuen Entwick-
lung ausgesetzt. American
Football diente jetzt besonders
als Ausgleich fiir die fehlende
Harte im taglichen Leben. Statt
Polster und Helm zu tragen, ge-
hérten jetzt Waffen und andere
nette Kleinigkeiten zur Grund-
ausstattung eines Football-
spielers. Der Leidtragende die-
ser Entwicklung war der Quar-
terback einer Mannschaft, der
sich als Spielmacher beson-
ders vor den ,Attacken® des
Gegners in acht nehmen muB-
te, um nicht vorzeitig das Zeitli-
che zu segnen. So entschied
sich die Global Football Lea-
gue, alle Spieler mit Ausnahme
des Quarterbacks vom Spiel-
feld zu verbannen und diese
durch bewaffnete Roboter zu
ersetzen. All dies zog immer
mehr Zuschauer in die Stadien,
so daB sich die GFLdazu veran-
laBt sah, weiter zu investieren.
Die Spielfelder wurden stark
vergroBert und zudem noch mit
Bergen und anderem Terrain
versehen. Desweiteren erhiel-
ten die Quarterbacks mobile
Einsatzzentralen (Comcens),
mit denen sie das Kampfge-
schehen lenken konnten. Zu
guter Letzt wurde das neuge-
stylte Football, das jeder nur
nach ,Sport of WAR" nannte, in
einer Computersimulation ver-
packt, bei der zwei Kenkurren-
ten via Modem gegeneinander
antreten kénnen. Und diese
Version durfte ich freunlicher-
weise lesten.
Neben der eigentlichen Pro-
grammdiskette und ein wenig
englischsprachiger Werbung
und Anleitung (Beipackzettel +
50 Seiten Anieitung} enthélt die
Pappschachtelverpackung
auch noch ein von MODEM
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WARS unabhangiges Utility na-
mens Quantum Link, das eine
Art genormies Mailboxsystem
darstellt. Mittels Q-Link lassen
sich z.B. Konferenzschaltun-
gen veranstalten, zu dringen-
den computerspezifischen
Problemen die Antworten direkt
vom ,Guru“ abrufen. Ebenso
kann neue Software vor dem
Kauf in einer Vorabversion be-
gutachtet werden. Leider hat
die Sache fur den europé-
ischen Freak den Haken, daf
aufgrund der hohen Telefonko-
sten, die Sache wohl kaum er-
schwinglich wére, und zum an-
deren Q-Link fur Européer gar
nicht erst vorgesehen ist
(Peng).

Ein wenig frustiert legte ich
deshalb die Programmdisk ins
Laufwerk und wartete auf erste
Regungen seitens des Compu-
ters, der auch nicht lange auf
ein Meniiwarten lieB.In diesem
kann man sich seine zum Spiel
nétige Spielerdiskette erstel-
len,was wie (iblich einige Zeitin
Anspruch nimmt. Im AnschluB
daran muB noch der Modemtyp
festgelegt werden. AuBerdem
hesteht die Moglichkeit, sich ei-
gene ,Filmdisketten® anzule-
gen, auf denen die Gescheh-
nisse einer Simulation als Film
abgelegt und jederzeit wieder
betrachtet werden kdnnen.
Nach diesen Aktionen steht ei-
nem Einladen der Spielerdis-
kette nichts im Wege, um so
endlich mitdem Spiel beginnen
zu kdénnen.

Ziel des Spieles ist es, mdg-
lichst viele Punkte zu erlangen:
Dies schafft man zum einen da-
durch, die gegnerische Kom-
mandozentrale (Comcen) und
damit das Hirn des Gegners zu
zerstéren. Andererseits erhalt
man auch die begehrten Plinkt-
chen, wenn man die eigenen
Roboter auf dem Spielfeld Gber
die Mittellinie oder sogar (ber
die Grundlinie des Gegners be-
wegt, also gewissermaBen ei-
nen Touchdown erzielt. Der
gegnerische Spieler versucht
natiirlich seinerseits, die eige-
nen Roboter ins Ziel zu bringen
oder den Comcen anzugreifen,
dabei aber auch gegnerische
Einheiten mit Waffengewalt zu
eliminieren. Das Spielfeld hat
eine GroBe von 40x40 Felder,
wobei jedes Feld nur einen Ro-

boter aufnehmen kann, W[e..,..

schon gesagt, kann das
sehr verschiedenartig (Ebene,
Plateau, FluB, Wald etc] sein,
was Auswirkungen auf che- B
weglichkeit und andere i
keiten der Roboter hat 3-
samt gibt es 5 verschiedene
Robotertypen, die vom Comce

tiber den Spion bis zum einfa-
chen ,FuBroboter“reichen.Die-
se unterscheiden sich in
Schnelligkeit und SchuBkraft
sowie Spahvermébgen.

Das Spielgeschehenist zeitlich
begrenzt. Je nach Szenario
dauert das Spiel eine bestimm-
te Anzahl an Schritten (10
Schritte =1 Minute). Die einzel-
nen Roboter lassen sich zu For-
mationen zusammenstellen,
denen dann Anweisungen ge-
geben werden kénnen. Eine
Formation kann nicht nur bloB
in Gegend herumstolzieren,
sondern auch zahlreiche Aktio-
nen vollfihren (dies ist aber
vom jeweiligen Szenario ab-
hangig). So konnen sich die
,Spieler* eingraben, verstek-
ken, besonders schnell bewe-
gen oder neue Formationen bil-
den. Ebenso kénnen auch ein-
zelne Roboter bewegt werden
und die genannten Aktionen
vollfiihren. Sie werden sich si-
cherlich fragen, wo denn die
Kampfoption geblieben ist?
Dieswurde so gelost,indem die
Roboter den Feind, wenn sie
diesen ,wittern® selbststédndig
angreifen. Lediglich einzelnen
Robotern einer bestimmten Art
konnen Kampfbefehle erteilt
werden. Priméres Ziel eines Ro-
boters ist immer, das Gomcen
des Gegners, wenn es sich in
der gleichen Reichweite wie ein
anderer feindlicher Roboter be-
findet, unter BeschuB zu neh-
men. Die einzelnen Roboter
sind entweder mit Lasern oder
mit einer Kanone ausgeriistet,
wihrend das Comcen Dronen
und Raketen als Bewaffnung
aufweist. Mit den Dronen kén-
nen ,aktiv® Ziele des Gegners,
z.B. dessen Comcen, angegrif-
fen werden, wogegen die Rake-
ten zur Abwehr eines Dronen-
angriffes _dienen. Es bedarf
aber viel Ubung, bevor man mit
den Missiles auch eine Drone
wirklich trifft. Daneben ist das
Comcen noch mit einem Radar
ausgestattet, der 17x21 Felder
weit reicht, mit dem sich die Ge-
gend ausspionieren [ABt.

Zu Beginn einer Simulation be-
sitzt jeder Roboter eine Energie
van 100 Prozent, die sich durch
Treffer mehr oder minder verrin-
gert. Wenn die Energie eines
Roboters bei 0 angelangt ist,na
denn Feierabend. Jedoch ,er-
holt“ sich das Energieniveau ei-
nes Roboters bei Stillstand pro
Abschnitt um zwei Prozent. An-
ders verhilt es sich da mit dem
Comcen, das nach Treffern re-
pariert werden muB, will man
mcht das Spiel verlleren Nach
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tabel @ber Rollbalkenmenis
angesteuert werden. Ebenso
verhélt es sich mit der Grafik,
die'auch zu Gberzeugen wubte.
Neben dem eigentlichen
Spielscreen, auf dem sich eine
Karte des Spielfeldes, ein ver-
groBerter Ausschnitt, sowie ein
Status-Message-Window be-
findet, existieren noch einige
andere Screens, wie z.B. der
Radar- oder der Dranenbild-
schirm. Zu guter Letzt lassen
sich noch detaillierte Informa-
tionen Uber den derzeitigen
Spielstand aufden Screen zau-
bern. All dies wurde grafisch
nett in Szene gesetzt, zeugtvon
der von Dan Bunten gewohnter
Qualitat.

Dazu kommt eine groBe Aus-
wahl von verschiedenen Sze-
narien, die sich im Spielaufbau
zum Teil stark unterscheiden.
Diese lassen sich zudem noch
nach Belieben modifizieren. Ei-
gene Terrains kodnnen kreiert,
die Anzahl und Positionen der
Roboter frei gewahlt werden,
um nur einige Beispiele zu nen-
nen.

Die im Spiel enthaltene One-
Player-Option gegen den Com-
puter bringt aber meines Er-
achtens nicht all zu viel SpaB,
da doch die Motivation etwas
leidet. Sicher, es bedarf schon
einiger Strategie, dem Compu-
terteam den Garaus zu ma-
chen, doch wesentlich mehr
Freude ergibt sich bei einer
harten Partie via Modem. Gera-
de weil man die Zlige des Geg-
ners nicht ersehen kann,
kommt hier soviel Spannung
auf. Um den Gegner géanzlich
aus der Ruhe zu bringen, las-
sen sich ,bdse” Kommentare
wahrend des Spieles Ubermit-
teln und dergleichen Scherze
mehr. Auch die anderen Steu-
erbefehle zur Bedienung des
Modems wurden relativ kom-
fortabel gestaltet, so daB kaum
Probleme auftreten dirften.
Dan Bunten setzt also seine Er-
folgsreihe mit MODEM WARS,
einem durchaus passablen
Programm, fort, das sowohl von
der technischen Seite als auch
vom Spielwitz (berzeugen
konnte. Ich kann lhnen von die-
sem Footballsimulation der Zu-
kunft keinesfalls abraten, hatte
ich doch selbst viel Vergniugen
daran, meine Roboter zum
Touchdown zu fihren oder den
gegnerischen Comcen zu zer-
platten. Jedoch wiirde ich mich
schon mal nach einem geeig-
neten Konkurrenten umsehen,
gegen den man Uber Modem
antreten will. Denn alleine
halb.so viel SpaB.
T@rsrew &mm




Rommels
»Schachzug«

Programm: Vulcan, System:
Spectrum 48k/ 128k, IBM und
Kompatible (getestet), Preis:
Ca. 60 Mark, Hersteller: CCS
Ltd. 14 Langton Way, London,
Muster von: Hersteller.

as britische Softwarehaus

CASES COMPUTER SIMU-
LATIONS LTD. hat, wie schon
viele andere zuvor, in die
Kriegskiste der Geschichte ge-
griffen und sich -na, was wohl-
den |l. Weltkrieg aus dem Re-
pertoire gefischt, um mit ,Wi-
stenfuchs® Rommel und sei-
nem strategischen Nordafrika-
»Schachzug" gegen die Ameri-
kaner im Februar 1943 den In-
halt ihres neuesten Wargames
VULCAN zu fillen., The Tunisian
Campaign“ lautet der Untertitel
fir das Machwerk rund um tak-
tische Zeichen und tésenden
Gefechtslarm. Das Programm
ist weder lustig noch unterhalt-
sam, und wer glaubt, hier nach
Herzenslust losballern zu kén-
nen (diesen Gedanken asso-
ziiert zumindest die knallharte
Verpackung), der irrt gewaltig.
Man kénnte sogar noch weiter
gehen und vermuten, da VUL-
CAN eigens fiir Offiziere mit Ge-
fechtstandfunktionen in Ope-
rationszentralen zum  Trai-
ningszwecke ins Leben geru-
fen wurde,

FORCES HOVING

FFoto.:F;C” _l

Kommen wir kurz zur Story: Der
User hat die Wahl zwischen finf
verschiedenen Kampfhandlun-
gen mitten in Tunesien. Szenen
in der Zeitvom Herbst 1942 bis
in den Mai 1943, kurz bevor die
Englander dem Treiben des
~Wistenfuchses® ein jahes En-
de bereiteten. Man greift sich
entweder wahllos eine derer
heraus, oder man beginnt bei
der ersten und setzt die Aktio-
nen dann chronologisch anein-
ander. Auf dem PC-Display er-
scheint dann die militidrische
Karte von Tunesien mit allen
strategisch wichtigen Gege-
benheiten, welche man nach
belieben in die vier Himmels-
richtungen scrollen lassen
kann.Ein Drittel des Screensist
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vertikal abgeteilt und zeigt im
oberen Eck das genaue Datum
der Schlacht. Der Rest dieses
Drittels ist dem Menue Gberlas-
sen, von welchem alle Vorgén-
ge gelenkt werden. Ja, und in
der FuBzeile erfahrt der PC-
Stratege, um welche Einheit,
bzw. um welches Bataillon, das
da auf der Karte rumagiert, es
sich denn eigentlich handelt.
Mit einer ausgewahlten Kampf-
handlung kann man nun iiber
Menuefelder die verschiede-
nen Einheiten Stellung bezie-
hen lassen und genau so vor-
gehen, wie es die hohen Mili-
térs jeder Nation am groBen
Kartenbrett auch tun. Dabei
sollte der User unbedingt mili-
tarische Aufgaben und Grund-
lagen berticksichtigen, wie La-
ge, Auftrag, Nachbarn, Gren-
zen, Feuereroffnungslinie,
Marsch- und Meldewesen,
ruckwartiger Raum, Nach-
schubwege, ...

Doch stets die Feindbewegun-
gen beachten, sonstist derBart
schneller ab, als man erwartet.
Nach beendeter Konstellation
der eigenen Truppen kann man
dann zum Angriff Ubergehen.

Nach getanem SchuBwechsel
kann man sich einen Report
heranholen, der Auskunft tiber
Erfolge und Verluste, Kampf-
stérke, Truppenmoral ... gibt.
Ferner hat der User die Még-
lichkeit, das Feld zu inspizieren
und unter die taktischen Zei-
chen zu blicken, um die Boden-
beschaffenheit zu erfahren.
Dann geht's zur néchsten
Szene...

Das Game wére noch langweili-
ger, hatten die Vertreiber nicht
den hinteren Teil des Begleit-
heftes mit historischer Ge-
schichte in Wort und Bild ge-
falit. Alle
Schlachtszenen sind sehr aus-
flhrlich mit Fotos und Karten-
material beschrieben, jeder
Feldeinsatz festgehalten. Auf-
grund dieser Kurzchronik kann
der Heimstratege seine Feldzii-
ge so ausrichten, daB er die
Schlachten siegreich beenden
kann, frei nach dem Motto: Wie
mache ich’s besser?* Also
dann: ,Stillgestanden® meine
Herrn, und ,Richt Euch!“
Maltthias Siegk
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Computersoftware und Zubehtr
Mdiillerstr. 44, D-8000 Miinchen 5
Telefon 0 89 / 2 60 93 80

Peksoft

Der Spielediscounter wiinscht frohe Weihnachten

Rommelschen -

AMIGA Disk
~ J Return to Genisis 59,—
Ll Aaargh 49— (1 Rockford 58,—
& Atren 5000 39,— [ Scenery Disk Europa 49,—
I Bard’s Tale | 79— [1 Shakled 49,
[l Bard's Tale Il 8%,— [ Space Harrier 65,—
[] Battle Chess 69,— [0 starglider Il dt. =
[1 Better Dead Then Alien 49— [ Street Fighter 59,—
[l Black Lamp 59,— O Summer Olympiad 59,—
L1 Buggy Boy 99— O Sun Dog (wieder dal) 49—
[ Capone 79— [ Super Hang On 50,—
O Carrier Command 79— [ Super Star lcehockey 79,—
1 Down at the Trolls 49— [] Tetris 50,—
[ Druid I 89— O Thundercats 59,
[l Dungeon Master (min. 1 MB) 79— O Ultima 69,—
00 Elite 79— O Ultima IV 79,—
[ Emanuelle 59— [ Uninvited 79,—
O Fish 19— O Vius 69,—
0 E_feharsd Fiortgetz §§=— 0 20.000 Meilen u. d. Meer 58 mm
s (FgulsHndtor ‘M Diverse Spiele fiir ST fiir nur
B o manpger i i DM 20,-. Titel bitte tel. erfragen
[ Fusion 69, — a
11 Future Tank ss— C-64 Cass./Disk
O Galagtic Invasions 58,—
O Graffiti Man 45— O Armalyte 39—
O Gunshoot 69,— [ Artic Fox 39,—
T Hostages 69— \_‘ E!ard,s Tale | 39,— 49,—
O Interceptor sy AL Bard)s Tale Il 49—
0 Jet 99'_ ] Bard’s Tale i 49,—
i 5 O Beyond the Icepalace dt, 29,— 35—
o Kglakls . 9B— 1 Canonrider 25— 35—
O Kind of Magic 74~ Caveman Ugh_.lympics 44—
0 Menace 88—~ O Corporation - 45—
L Mini Golf 59— [ Desolator 25,— 46,—
LI Mortville Manor 79— [1 Daley Thompsen Olymp, 28,— 44,—
L} Obliterator 89— O Down at the Trolls 39,— 49,—
0 Ooze 69— [ Death Lord 49—
) Qut Run 54,— 1 Def Cons 39—
[) Pacmania 59— [ Echelon dt. 49—
[0 P.OW. 79— [J Empire Strikes Back 45—
11 Powerstyx 39— [ Fernandez must die 34,— 49, —
0 Phantasie Il 79— |1 Flight Sim II dt. 89,—
. O Ports of Call dt 88— [0 Foxx fights back 44, —
[7 Reise z. Mittelp. d. Erde 49— [ Fred Feuerstein 35,— 45, —
O Return to Atlantis 69— L1 Fugger dt g 29,— 39,—
Ll Rockford 49— L FuBballmanager Il dt. 35,— 45—
(J Roger Rabbit 69,— L Garrison e
O Sargon Ml 79— [ﬂ Gold Silver Bronze 44,— 44 —
[1 Scenery Disk Europa 49— O Hercules dt. i 35,— 45—
O Sentinel 55— [1 Impossible Mission 2 at. 29,— 45—
[l Sex Vixens from Space 69,— 3 jﬁleer gg:
O Sky Chase B— 5 Kawms 28— 39—
L Sky Fox 2 = O iind of Magic 54—
1 Spinworld 49— T Mars Saga 49—
C  Star Ball 49— 1 Mickey Mouse 20,— 45—
O Starglider i dt. 79— O Mini Golf 44
L Star Ray 89— [} Nineteen 34,— 44—
O  Street Fighter 65— [ Pacmania 49—
0 Sub Battle Simulator 689.— ' pandora 29,— 39—
[ Super Star Icehockey 79— (3 Pirates 55,—
L Tetris 59— [0 Pool of Radiance 69,—
[ Thexder 59,— [ Powerat Sea 45,—
O Three Stooges 69,— O Questron Il 59,—
[ Ultima v 69,— [ Red Storm Rising 39,— 49,—
1 World Tour Galf 79— [J Salamander 28,— 45—
L1 Scenery Disk Europa 49,—
ATAR' ST DISk 1 Scenery Disc San Francisco 49, —
[J 5Dl (Activision) 4, — A4 —
1 Action Service 79— E g?;:;kig:j ddié' 25— ig‘f
g Qma?e Foroe Four 88— 5 Star Rank Boxing 1l 49, —
| Hardialale = O Starwars i 49—
Ll Bermuda Project 89— O Stealth Fighter 40,— 55—
[0 Beyond the lcepalace 59— 5 Stealth Mission T 19—
0 Bolo Werkstatt 69— O Strest Fighter 45—
L Bomb Jack 58~ [ Street Sports Soccer 49,—
O Buggy Boy 59— O Summer Olympiad 49,—
O Captain Blood dt. 69,— [ Test drive 49—
O Carrier Command 79— [ Tetris 39,—
00 Corruption 89— O Train 45—
[J Down at the Trolls 58,— [0 Trivial Pursuit dt 59,—
7 Dungeon Master 79— 0O UltimaV 69,—
] Elite dt. 79— [1 Up Periscope 69, —
(1 Fish 79— [ Wasteland 49, —
1 Football Manager 2 dt. 58,—
L1 Flightsimuiator I 99,— Preise fiir Titel, die nicht in unserer
O QGarfield 59,— Anzeige aufgefithrt sind, bzw. fiir
0 Gauntlett Il 49,— Neuigkeiten bitte telsfonisch erfragen,
L] Hestages . 69,— da jetzt vor Weihnachten fast taglich
[0 Kaiser 119, — neue Programme erscheinen.
[1  Kampf um die Krone 69,—
£ Kind of Magic - T4—  Besuchen Sie unseren Softwareladen in der
(] King's Qusst Tripple Pack 79— Miillerstr. 44, 8 Miinchen 5, Ndhe Send-
[T Legends of the Sword 69,— linger Tor. (H&nclerfragen erwiinscht)
[l Leisure Suit Larry 59,—
;j m;;?goi‘fwse gg-* Versand per NN + DM 6,- oder
L 1 -
U Obliterator 69,— Vorkasse + DM 6,
O Oids .59— Ab DM 350,- Bestellwert porto- und
O Out Run 49— verpackungsfrei. Ausland nur gegen
& Pacmania 59,— Vorkasse + DM 10,-
[ Pandecrra 59,—
1 Powerdrome 69,—
O Phantasie Il e~ Telefon (089) 2609380
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GESUCHT: Investoren mit Risikofreude!
Zwei der starksten Heimtrainer fur
Borsenprofis im ASM - Kreuzfeuer

Auf den folgenden Seiten méchten wir uns nicht nur an sog. professionelle ,Borsianer” wen-

 den oder an solche, die es werden wollen, nein, im Gegentum, wir méchten hier zwei Program-
‘me kritisch betrachten, die sowohl einem Profi,aber auch dem blutigen Laien ohne vorhande-
nes Insiderwissen garantiert viele turbulente Stunden interessanter, spannender und real-
itatsgetreuer Unterhaltung bieten. Nur Unterhaltung? Mitnichten! Beide Versionen vermitteln
dem risikofreudigen User zwangslaufig neben dem SpielspaB 'ne Menge an wertvollem 0ko-
nomischem Fachwissen, welches sogar im téglichen Gebrauch oftmals Anwendung finden

_ kann.Wir mdchten auch fiir diesen Bereich so objektiv wie nur moglich sein, um wirkliche Vor-
- und Nachteile ganz klar aufzeigen zu kénnen. DaB uns hierbei der Zufall zu Hilfe kam, steht au-
Ber Frage, wenn man den ganzen ,Schrott” betrachtet, welcher aufdiesem Sektor der Home-
computersoftware angeboten wird. Pldtzlich und unerwartet, ja fast gleichzeitig, flogen zwei
extrem gute Bérsensimulationen der Extraklasse aufunseren Schreibtisch und sorgten flr re-
ges Interesse.Was gibt’s da besseres zu tun, als einen kritischen Vergleich zu tatigen? Zur De-

batte stehen hier nun der EFFEKTEN-MARKT von zwei Wirtschaftsexperten aus 4010 HIL-

"DEN und BORSENFIEBER ,eine Co-Produktion des Gutersloher Softwarehauses MICRO-
PARTNER in Zusammenarbeit mit dem FALKEN-VERLAG . Beide Versionen sind zur Zeit aus-
schlieBlich fur IBM-kompatible PC zu haben.

Programm: Effekten-Markt, Sy-
stem: IBM und kompatible PC,
Preis: 60,-bis 75,- DM (je nach
Version), Hersteller: Markus
Schoéngarth, Frank Bartmann,
4010 Hilden, Muster von: Her-
steller. 1

Programm: Botrsenfieber, Sy-
stem: IBM und kompatible PC,
Preis: 98,-DM, Hersteller: mic-
ro-partner/ Falken-Verlag,
Muster von: [35]. ,

Man muB in der Tat kein Finanz-
genie sein, um an einer guten

Borsensimulation viel Freude

zu haben, aber man sollte
durchaus bereit sein, sich vom
Flair der groBen Bérsenwelt, et-
wa der  Frankfurter Bérse“oder
der ,Wallstreet®, dort namlich,
wo sich die ,Multis" die Hand
reichen, und dort, wo vor etwas
aber 'nem Jahr der Dollar groB-
te Panik verursachte, bezau-
bern zu lassen. Vielleicht sollte
man sogar noch einen Schritt
weiter gehen, und sich einfach
fur einige Stunden aus der Rea-
litat ausklinken,um in die Weste
der Finanzexperten zu schlip-
fen (ein grauer Anzug mit Kra-
watte hilft da ungemein!) und
so als ebensolcher ,Multi“ die
Welt der Aktien, Kurse, Dividen-
den, Quoten und Crashs zu er-
leben, zu gewinnen, cder alles
zu verlieren...

Wir haben uns beml(iht, bei der
Bewertung unserer beiden Pro-
gramme so flachendeckend
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wie moglich vorzugehen. Krite-
rien wie Grafik oder Sound
gpielen in unserem Test aus-
nahmsweise mal eine unterge-
ordnete Rolle, es erscheint uns
eher sinnvoll, in puncto Rea-
litatsbezug, Spiel- und (Be-)
Greifbarkeit, - Lerneffekt, Aus-
stattung und Extras der wahr-
lich komplexen Programme die
Schwerpunkte zu setzen.

che mandenVorzug gab.Daran
hat man gut getan, wenn man
bedenkt, daB man andernfalls
auBer der relativneuen Materie
auch noch seine Schwierigkei-
ten mit dem fremdsprachigen
Fachjargon bek&me. Die Urhe-
ber des EFFEKTEN-MARKTES
raumen jedoch interessierten

* Usern die Moglichkeit ein, die

Bérsensimulation auf Anfrage

Werkaufen - Dlepot  Clrafik  Blank Info  M)dchster Rktiomir

KURSTABELLE ,EFFEKTEN-MARKT".

Betrachten wir zuerst die Ge-
meinsamkeiten beider Versio-
nen: Da sowohl BORSENFIE-
BER als auch EFFEKTEN-
MARKT Produkte aus deut-
schem Hause sind, 1aBt sich un-
schwer erraten, welcher Spra-

auch in einer englischen Fas-
sung zu erwerben. Kurz zur
Grafik: Beide Spiele sind her-
vorragend gestaltet und wer-
den in folgenden Grafikauflo-
sungen geliefert: CGA, EGA,
und Hercules-Modus und VGA-

Grafik . Die Kursgrafiken so-
wie alle anderen tabellarischen
Angaben sind auf beiden Pro-
grammen farblich geschmack-
voll abgesetzt. Der EFFEKTEN-
MARKT bietet hier noch etwas
mehr Luxus: Vor Spielbeginn
kann derUserim Rahmeneines
Installationsprogramms seine
gewlinschte Farbgebung indi-
viduell bestimmen. Beide Ver-
sionen verfigen dber die Mog-
lichkeit, Bankgeschéfte zu tati-
gen. Diese werden in Form ei-
nes Anschreibens (Sehr geehr-
ter Kunde...) dargestellt. Eben-
falls bei beiden Games abruf-
bar: Ein Chartdienst, der die
Kursentwicklung einzelner
Branchen (BORSENFIEBER)
oder Unternehmen (EFFEK-
TEN-MARKT) in Form eines Ko-
ordinatensystems aufzeigt.
Weiterhin abrufbar sind die
Spielerdepots, Infotheken,
Kontoausziige, kurz gesagt, al-
les, was der Boérsianer flr sei-
nen oftmals aufreibenden Job
benotigt. DaB sich die Grafiken
im Detail nicht gleichen, ver-
steht sich von selbst. Kommen
wir nun zum fachlichenTeil.Hier
beginnen sich die Gemuter bei-
der Programme auch schon zu
scheiden:

Zieldes EFFEKTEN-MARKTES
soll sein, die hochste Bilanz-
summe unter allen Mitspielern
bei Spielende aufweisen zu
kdénnen, wohingegen man im

Nif
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BORSENFIEBER  méglichst
schnell die erste Million aufsei-
nem Konto ,machen®sollte. Na-
tarlich schlieBt das eine das
andere nicht aus, zu bemerken
ist jedoch, daB man aufdem EF-
FEKTEN-MARKT die Méaglich-
keit besteht, mit ein bis vier
Spielern gegen den Computer
(als 5. Mitspieler) zu agieren.
Als Parameter dienen hier die
Spieleranzahl, die Namen der
Aktion&re, das Startkapital
(max. 1 Millionen DM), sowie
die Art des Spielendes (nach
Runden, max. 60/ nach Kapital-
hoéhe, max. 500.000,-) und die
Frage, ob der Geschaftsmann
~Computer” mit ins Geschehen
einsteigt, oder nicht.

Auch im BORSENFIEBER ha-
ben maximal vier Mitspieler
Platz, auf den Computer als
Gegner muB man allerdings
verzichten. Damit ist dieses
Programm jedoch keineswegs
minderwertiger, denn dieses
kleine Manko gleicht Holger
Krause, so heiBt der Barsen-
programmierer, geschickt
durch verschiedene nette Ex-
tras aus: Nach dem Einladen
der Startdiskette erscheint das
Titelbild, auf welchem der User
»~gezwungen” ist, sich fur BOR-
SENFIEBER oder ein Zusatz-
programm zu entscheiden, wel-
ches eigentlich im Anwender-
teil vorgestellt werden muiBte.
Mit Taste 2 holt man sich eine
persdnliche Depotverwaltung
aufden Screen, aufwelcherder
User seine gesamten realen
Verkaufsdaten und Bestands-
dateien unter ‘nem Passwort
abspeichern kann. Wir wenden
uns aus Testgriinden nun dem
vermeintlichen Fieber, also Ta-
ste 1 zu, und geben geschwind
die Spielparameter ein: Spie-
leranzahl (max. vier Spieler),
Namen der Aktionare und die
Rundenzahl (hier: max. 99). Be-
vor der Bérsencrack jedoch in
sein Metier einsteigen kann,
muB er sich hier erst einem
(nicht ganz einfachen) Ein-
gangstest in Multiple-Choise-
Manier unterziehen, dessen Er-
gebnis fir die Héhe des Start-
kapitals von gréBter Relevanz
sein wird. Je nach Wissen wird
dem User ein Startkapital zwi-
schen 50.000 und 5.000 Mark
gewahrt. Dann kann man auch
hier loslegen... ...

Zum Thema: Am anschaulich=
sten wird es sein,wenn wirin je-
des Programm einen ,eintigi-
gen" Blick werfen und an gege-
bener Stelle notwendige An-
merkungen zur Sache machen.
Beginnen wir mit dem EFFEK-
TEN-MARKT! Wir haben die
Version 1.27 von MARKUS
SCHONGARTH und FRANK
BARTMANN eingeladen und
befinden uns nach der Parame-
tereingabe im ersten Spieltag.
Der Screen zeigt uns einen stil-
sierten PC, liber dessen Bild-
schirm die aktuellste Wirt-
schaftsmeldung einscrollt. Ei-
ne weitere angewandte Még-

@ 1/89

lichkeit der Nachrichtenver-
mittlung ist ein Telegramm un-
ter der Headline der aktuellen
Kurstabelle, teilweise fiktiven
Inhalts, jedoch stets sehr stark
an die Realitat angelehnt (ein
Beispiel: ,Zurlickgebliebener
deutscher Markt zeigt sich sta-
bil-private inlandische Anleger
sind mit selektiven Kiufen am
Markt"). Ein Druck auf die En-
ter-Taste holt die aktuelle Kurs-
grafik auf unseren Bildschirm.
Diese Tabelle besteht aus 20 Ti-
teln in zwei Spalten, versehen
mit fortlaufender Nummer, dem
Kurswert der Aktie und der pro-
zentualen Anderung der Kurse.
Die Headline enthilt die ver-
schiedenen abrufbaren Trans-
aktionen und Infos, die durch
Tippen ihres Anfangsbuchsta-
bensins Leben gerufen werden

s

geben wir zunéchst die Spiel-
parameter ein und absolvieren
anschlieBend den fachspezifi-
schen Eingangstest. Nachdem
das Testergebnis iiber unser
Startkapital entschieden hat,
tackert auch schon die erste
Wirtschaftsmeldung per Fern-
schreiber Uber den Screen,
dargestellt in Form eines stili-
sierten Druckers, spéter auch
auf ‘'nem abgerissenen Notiz-
zettel oder 'ner Aktennotiz des
«Radio Telegram Service®(auch
hierzu ein Beispiel: ,Die Horten
AG hat eine Kapitalerhéhung
gegen Bareinzahlung im Ver-
hélinis 4:1 beschlossen. Die
jungen Aktien werden fiir 50,-
angeboten, der Kurs der Altak-
tie ermaBigt sich um den rech-
nerischen Wert des Bezugs-
rechts”). Auftauchende Begrif-

KURSTABELLE ,BORSENFIEBER*

kbnnen. Da wéren: ,Kaufen®
wVerkaufen®, ,Depot! ,Bank®
,Info%, ,Nachster Aktionar“ Die
FuBleiste nennt den Aktionar,
dessen freiverfigbares Kapital
und den Tag. Wer nun mit der
Meldung nichts anfangen kann,
der schaue bitte mal in die Info-
Seiten, denn die geben uber
manches ,Bbhmisches Dorf*
Auskunft. Hier werden auch
fachliche Begriffe erlautert, wie
beispielsweise der ,Options-

;schein”. Mit der Space-Taste

gelangt man wieder zur Kursta-
belle und kann nun Handeln:
Unter, Kaufe“ gibt man die Titel-
nummer, Anzahl und das evtl.

gesetzte Limit ein. Angezeigt

wird der gegenwirtige Depot=
bestand und der angegebene
Kaufauftrag, den man nur noch
mittels ,J/N“ bestatigen muB.
Man karn solange kaufen-und-
verkaufen, wie Kapital vorhan-
den ist. Am Ende eines jeden
Tages werden alle User zu einer
Borsensitzung  eingeladen,
wahrend deren Verlauf man die
fortlaufenden Notierungen ver-
folgen kann. Nimmt man nicht
an derselben teil, so erscheint
ein Kurzbericht mit allem Wich-
tigen vom Tage. AnschlieBend

kann man- seine Depotbewe-
gungen einsehen, sowie den

Kontoauszug jedes Mitspielers.
Der n&chste Tag beginnt.

Wenden wir uns nun nun dem
BORSENFIEBER des FAL-
KEN-VERLAGES zu. Auch hier

fe aus dem Medium ,Borse”
sind in rot gehalten. Der User
hat hier die Wahl, dies zu igno-
rieren oder sich eine fachlich
qualifizierte Information einzu-
holen. In der FuBzeile sind ne-
ben dem Namen des Aktionérs
dessen moglichen Aktivitaten

. aufgereiht: Gerade angespro-

chen, die Infoseite zur Meldung
mit der F1-Taste. Wer mit der ak-
tuellen Meldung nichts anfan-
gen kann, der mége eine neue
anfordern (F9-Taste}, anson-
sten bietet sich natirlich eine
Transaktion (F10-Taste) an,
oder die Moéglichkeit, mit ESC
das Spekulieren abzubrechen.
Wahlen wir F10! Auf unserem
Screen baut sich eine Kursta-

belle mit 50.namhaften Firmen,

gegliedert in acht Branchen,
auf. Das untere Drittel des Bild-

schirms - steilt eine Art Editor

dar, mit welchem man durch
Betéatigen der Pfeiltasten seine
Aktivitaten zum Ausdruck brin-
gen kann. Da waren: ,Kaufen®,
LKredit', ,Sparbuch”, Verkau-
fen, ,Infothek® ,Festgeld“ Hat
man sich fur einen Vorgang ent-
schieden, spielt die Zeit eine
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wesentliche Rolle. Nur Sekun-
den stehen zur Verfliigung, um
Transaktionen tatigen zu kén-
nen.Auch dieses Bild besitzt ei-
ne FuBzeile, in welcher der
Marktindex mit einem Schiag-
wort charakterisiert wird. Neu-
gierig, wie wir nunmal sind,
schauen wir zuerst in die Info-
thek: Welch ein Anblick! Hier
werden sage und schreibe 20
Themen rund um das Bérsen-
und Finanzwesen aufs Aus-
fohrlichste seitenlang behan-
delt. Fiir Besitzer eines Druk-
kers besteht obendrein die
Moglichkeit,all dieses wertvolle
Wissen mit der Funktion ,d*
ausdrucken zu lassen. Alle
Achtung, saubere Arbeit!

Doch nun zum Eigentlichen:
Wir kaufen! Mit Pfeiltasten und
Rechteckrahmen in der Tabelle
fahre man solange hin und her,
bis man sich fiir das (hoffent-
lich) Richtige entschieden hat.
Man beachte jedoch stets die
ablaufende Zeit. Mit der Enter-
Taste bringen wir unsere Kauf-
absicht zum Ausdruck. Man ge-
be nun die gewiinschte Anzahl
ein und bestatige diese eben-
falls mit ,Enter” Der Kaufist ge-
tatigt, sofern man geniigend
freies Kapital besitzt. Man kaufe
weiter, bis die Vorgabezeit
Uberschritten wurde, oder man
eine andere Tatigkeit ankin-
digt. Hat nun jedergekauft oder
verkauft, kann man sich sein
Spielerdepot zeigen lassen.
Chartdienst und Aktienseller
kosten Geld,alsoliebernicht so
neugierig sein. Bei dieser Si-
mulation kann man besonders
zwei Eigenschaften hervorhe-
ben, aber auch eine beman-
geln: Sehr schan ist die Mog-
lichkeit, neben Aktien auch mit
Gold, Investment-Fonds, Bun-
desschatzbriefen, Dollar...zu

handeln. Auflockernd wirken @

hier die eingebrachten Karika-
turen, wie der ,Pleitegeier* oder
schlimmeres, was nicht verra-
ten wird, fachlich aber auch
nicht von Relevanz ist, Ungiin-
stig ist die Lésung mitdem Kauf
an sich: Der rechnerische
Aspekt wird ein wenig vernach-
lassigt. Es fehlt beispielsweise
die aktuelle Angabe des ver-
fugbaren Kapitals, so daB man
entweder ein g i
gutes Ge- 7
déchtnis
braucht
(Depotwert),
oder auch
mit dem
Eigenkapital
spekulieren.
muf.
Matthias.
Siegk
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Realittsndhe ..... ..., 11 Realitdtsndhe ......... 11
Ausstattung ........ ... 10 Ausstattung ........... 0.
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rogramm: Rocket Ranger
(deutsche Version), System:
Amiga, Hersteller: Cinemawa-
re/Mirrorsoft, Londen, England,
Preis: ca. 90 DM, Muster von:
Ariolasoft, Rietberg.

Kaum ein Spiel hat schon im
Vorfeld flir solche Diskussio-
nen gesorgt wie ROCKET RAN-
GER von CINEMAWARE. Das
lag nicht zuletzt daran, daB es
mal wieder gegen die ,bbsen”
Deutschen ging. Jedenfalls in
der Original-Version. Jetzt end-
lich ist auch eine einge-
deutschte Version zu bekom-
men. Gedndert hat sich aber
nichtviel: Stattgegen Deutsche
kampft man nun gegen soge-
nannte ,Leutonier®. Auch die
Zeit,in derdas Spielgeschehen
stattfindet, hat sich geandert.
Spielte das Ganze im Original
noch im Jahr 1940, so wurde
nun die Handlung auf 19980 ver-
legt. Dies fihrt aber leider zu ei-
nigen Ungereimtheiten. So
handelt es sich bei den Leuto-
niern (angeblich!) um eine
Rasse humanoider AuBerirdi-
scher, die von einer Basis auf
dem Mond aus die Erde uber-
fallen. Da frage ich mich aller-
dings, warum AuBerirdische
mit einmotorigen Propellerma-
schinen und mit Wasserstoff-
gas gefillten Zeppelinen durch
die Lufte gondeln. Doch es gibt
noch mehr Ungewohnliches.
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So tragen die leutonischen
Soldaten und Offiziere doch
tatsachlich Wehrmachts-Uni-
formen! Das einzige, was am
Spiel geéandert wurde, sind
die Texte und die vielen Haken-
kreuze, die aus den Grafiken
verschwunden sind. Aber
sonst ...

Nun gut, sei es wie es sei. Also,
die Leutonier haben die Erde
Uberfallen und ihr Hauptquar-
tier in Deutschland errichtet. In
Deutschland steht auch die
Bomben-Fabrik, in der die Lu-
narium-Bomben hergestellt
werden. Diese Bomben haben
eine Schllsselrolle im Spiel,
ebenso das Material namens
Lunarium. Die Lunarium-Bom-
ben sind die Hauptwaffe der
Leutonier. Sie toten zwar nie-
manden, setzen aber daflr den
Intelligenzquotienten des (oder
der) Betroffenen auf 30 Punkte
zuriick. Ein so bombardiertes
Land |4Bt sich natlirlich schnell
erobern. Zum Gllck fur die
Menschheit haben die Leuto-
nier aber Probleme bei der Ge-
winnung dieses Stoffes auf
dem Mond. Aus diesem Grund
entflihren sie Professor Barns-
dorf und dessen Tochter Jane.
~Aha“werdendie meisten Leser
jetzt sagen, diese beiden mis-
sen gerettet werden. Richtig!
Aber nicht nur das, vorher muB
man die Leutonier auf ihrem
Vormarsch bremsen. Dies

geht, indem man verschiedene
Ziele angreift, was den Leuto-
niern einen Punkteabzug bei
der Effektivitat einbringt. Die Ef-
fektivitat bestimmt, wie schnell
die Invasoren bei ihren Erobe-
rungen sind. Sie betragt zu Be-
ginn 80%.

Das Endziel des Spiels ist es
aber, mit Hilfe von finf gestoh-
lenen Raketenteilen der Leuto-
nier ein Raumschiff zu bauen
und damit zum Mond zu fliegen,
da dies wegen eines Kraftfel-
des um den Mond nur mit einer
leutonischen Rakete mdglich
ist. Die beiden Hauptprobleme
sind dabei die Zeit, die gegen
den Spieler arbeitet, sowie der
Treibstoffvorrat, der zur Neige
geht, wenn kein Treibstofflager
der Leutonier gefunden und
ausgeraubt wird. So, dies sollte
erst einmal ein kleiner Einblick
in die Problematik sein,die den
Spieler erwarten.

Zu Beginn habhen die Leutonier
bereits vier Lander erobert:
Deutschland, Osterreich, Polen
und Ungarn.

Dem ROCKET RANGER stehen
funf Spione zur Verfligung, die
nach Belieben in die einzelnen
Lander geschickt werden kon-
nen. Diese Spione sind auBer-
ordentlich wichtig, ohne sie hat
man keine Chance, das Spiel
zu gewinnen. FlUr die Spione
sind die Lander in drei Katego-
rien eingeteilt: Infilirierte, nicht

_Infiltrierte und Lander, in denen

eine  Widerstandsbewegung
gegrindet wurde. Widerstand

ist wichtig. Erstens brauchen
die Leutonier mehr Zeit ein
Land zu erobern, in dem es Wi-
derstand gibt, und zweites sor-
gen die Widerstandskampfer
fur Nachschub an Treibstoff fir
den Rocket Ranger. Das natr-
lich nur,wenn in einem Land mit
Widerstand auch ein Treib-
stofflager, es gibt davon zwei,
vorhanden ist. Diese Lager wer-
den dann namlich standig
tiberfallen. Insgesamt sind es
sieben geheime Basen der
Leutonier, die unbedingt gefun-
den werden miissen. Das sind
die beiden Treibstofflager so-
wie die funf Raketenfabriken.
Es gibt zwar noch ein paar an-
dere Basen, die sind aber nicht
unbedingt wichtig, obwohl man
mit einem Uberfall auf diese die
Leutonier schwachen kann.

Ob man diese Basen nun Uber-
fallt, das hangt davon ab, ob
man viel oder wenig Zeit hat.
Zumindest wer noch nicht viel
Ubung hat, sollte auf einen An-
griff dieser Basen verzichten.
Man sollte also zun&chst még-
lichst viele LAnder infiltrieren,
da das die einzige Moglichkeit
ist, die Standorte der Basen
herauszufinden. Dann, als
nachster Schritt, folgt das Bil-
den von Widerstandsgruppen
aus den oben genannten Grin-
den. Doch Vorsicht! Der Um-
gang mit den Spionen ist nicht
so einfach. Manche von den
Kerlen desertieren namlich!
Das Risiko, mit dem die Agen-
ten arbeiten, kann auch verén-

i
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erden. Ein kleines Risiko
utet, daB der Agent viel
raucht, seine Aufgabe zu
gen. Dafar ist er aber
ch sicher. Arbeitet man
hem Risiko, so kann der
auch leicht von Krag’s
n (Krag ist der Komman-
der Leutonier) eliminiert
n. Er erledigt seine Arbeit

r dann auch sehr schnell.

die Zeit mal drangen, so
n auch zwei Spione ins
e Land geschicktwerden.
ach dem Motto: ,Gemein-
ind wir stark!®
uB aber aufpassen, daB
sich nicht langer als 12
onate in Fort Dix {(der
des Rangers) aufhéalt,
wird der arme Rangerwe-
Feigheit vor dem Feind*
ftet. Dies bedeutet dann
nde des Spieles.
ererste Aktion, die durch-
rt werden sollte, ist der
ch, den Zeppelin, in dem
sor Barnsdorf und seine
ter entfuhrt werden, aufzu-
.Dazu wird im Men(, das
erscheint, wenn man
Fort Dix aufhalt, ,Treib-
epot” angeklickt. Nun
a.20 Einheiten Lunarium
und los geht’s, Oder viel-
Takeoff” anklicken, dann
los. Jetzt kommt gleich
ste Problem auf den un-
en Spieler zu, das Abhe-
m vom Beden hochzu-
en, bendtigt der Rocket
er eine bestimmte Laufge-
indigkeit, die umso héher
ehr Lunarium er bei sich

gti Dem Spieler fallt die Auf-

u,den Ranger aufTouren
bringen. Dazu muB der
nopf im richtigen Rhyth-
jedem Schritt gedriickt
en. Ist die richtige Ge-

WE
schwindigkeit erreicht, dann
d

doystick nach vorn drik-
s0 zischtnun derRangerin
auen Himmel, was in &i-
len Animationssequenz
t wird. Schlimm wird’s,
die richtige Geschwin-
eit nicht erreicht wird oder
zu lange benétigt — der
r fallt dann auf die Nase!
fert dies dreimal, verliert
ieler zwei Spielmonate,
hr unangenehm ist. Al-
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lein diese zwei Monate kénnen
schon die Niederlage bedeu-
ten. Nach dem Start und der
Zwischensequenz wird die
Flugroute durch kleine F&hn-
chen auf einer Karte angezeigt,
wobei man den Ranger als
Schatten Uber den Bildschirm
fliegen sieht. Dann kommt noch
ein Text, und schlieBlich er-
reicht man den Zeppelin (oder,
zu einem spateren Zeitpunkt
beieinem anderen Einsatz, das
Ziel). Zuerst ist er aus einiger
Entfernung zu sehen, spiter,
nachdem man die einzelnen
Annédherungsphasen tber-
standen hat (ist mir aber noch
nicht ganz gelungen), sieht
man ihn immer
gréBer vor sich.
Vom Zeppelin
aus wird wie
wild mit Lufttor-
pedos um sich
geballert, diese
Dinger sind ab-
zuschieBen.

Aber ein Fehl- /
schuB und ..

mit einer Party feiern, einer sehr
groBen Party (Originaltext des
Spiels). Damit ist auch kiar, was
unter allen Umstéanden vermie-
den werden sollte, namlich daB
der Treibstoff nicht reicht, um
wieder zurlickzukommen. Zur
Auswahl des Flugziels wurde
eine besondere Technik ver-
wendet. Um zu einem besimm-
ten Ziel zu kommen, wird eine
exakte Menge Sprit benétigt.
Die muB dann in den Rocket-
Pack geladen werden. Ist die
Menge falsch, hat das sehriible
Folgen flrden Ranger: Erstirzt
ab! Dabei schreit er noch ein-
mal herzzerreiBend und dann
Ende, finito, aus und vorbei!
Die Spritmenge
ist auf dem
«Secret decoder
Weel" abzule-
sen. Dieses
.Ding" ist gleich-
zeitig auch der
Kopierschutz
des Spiels. Es
handelt sich da-
bei um eine die-

nun, wie ich

ser ,beliebten”

schonsagte,der »Bei ROCKET RANGER Pappscheiben,

Zeppelin ist mit
Wasserstoffgas

gefiillt! Aber kei- Fer genau das richtige
ne Angst, selbst Mischungsverhiélinis

haben die Programmije- auf denen man

durch Verdre-
hen Werte able-
sen kann. Dort

wenn der Zep- zwischen Aktion und stehenzujedem

pelin explodiert, =
bleiben die bei- Strategie

den Entfuhrten Gebt uns mehr davonk«

Land die mdgli-
chen Ziele und
die daflr bend-

gefunden.

am Leben, da
sie rechtzeitig mit dem Fall-
schirm abspringen. Leider ge-
nau in die ,Arme“eines leutoni-
schen U-Bootes. Nach einer
miBlungenen Befreiungsaktion
gibt es zwei Mdglichkeiten, ent-
weder man fliegt zurlick zum
Fort oder man fliegt nach
Deutschland.

Ich schrieb weiter oben, daB ca.
20 Einheiten Lunarium geladen
werden sollten, dies gilt nur,
wenn man gleich wieder zuriick
nach Amerika (dort steht das
Fort) fliegen will. Zwar reicht der
,Sprit“auch noch bis nach Ger-
many, dann kommt man aber
nicht mehr zuriick, muB S.0.S.
funken und benotigt anschlie-
Bend drei Monate fir den Weg
nach Hause, was die Leutonier

tigen Treibstoff-
mengen drauf. Ohne dieses
Rad kann man absolut nichts
anfangen. Es sollten auch nur
solche Lander angeflogen wer-
den, in denen wirklich was los
ist, da sonst auch wieder zwei
Maonate draufgehen. Greift der
Rangereine Basisan,sogibtes
vier verschiedene Spielse-
guenzen, die erfolgreich ge-
meistert sein wollen: Ein Box-
kampf mit einer Wache. Der ist
immer dann dran, wenn eine
Raketenfabrik das Ziel des An-
griffs ist. Ein Luftkampf Er
kommt bei verschiedenen Ba-
sen vor. Das Durchfliegen einer
Zone mit Luftabwehrgeschit-
zen. Das passiert allerdings
sehr selten. SchlieBlich gibt es
da dann noch ein Pyramiden-
artiges Gebé&ude, in dem sich

5f

Stop itF  I'l talk.

an alien pig.

denk(-)mal

Gegner verschanzt haben, die
es ,auszurduchern“ gilt. Zu-
sétzlich zu diesen vier Szenen
gibt es noch die Sache mit dem
Zeppelin und eine Folter-Sze-
ne. Letztere tritt auf, wenn man
nach Deutschland fliegt, die
feindlichen Luftverb&nde vom
Himmel pustet und dort landet.
Dann wird der Ranger gefan-
gengenommen.

Zusammen mit Jane sieht man
ihn dann auf einen Stuhl (na
qut, zwei Stlhle, Riicken an
Ricken) gefesselt, an eine Ap-
paratur angeschlossen. Gera-
de diese Szene ist, seltsam,
selisam, die mit Abstand beste.
Nicht, was sie jetzt denken, pfui!
Ich meinte natlirlich die Grafik
(fantastisch detailreich ge-
zeichnet) und vor allem den
Sound. Die ,Unterhaltung* wird
richtig gefiihrt, miteinerabsolut
perfekten Sprachausgabe.
Weigert man sich als Ranger ei-
ne den Leutoniern genehme
Antwort zu geben, wobei die
Auswahl einer Antwort in einem
Meni erfolgt, sa sagt Krag z.B.
,Give them an demonstration®
und das in einem total fiesem
Tonfall. Danach wird dann der
Stuhl unter Strom gesetzt, was
die beiden Opfer mit stark ge-
knicktem  Gesichtsausdruck
zur Kenntnis nehmen. Und
wahrend dem Ranger und der
hilbschen Jane die Haare zu
Berge stehen, grinst dieser Bo-
sewicht von Krag. Echt wider-
lich der Typ,was aber auch kein
Wunder ist, da er tiber eine ver-
bluffende Ahnlichkeit mit einem
»Menschen“verfligt, der zu Zei-
ten des Dritten Reiches zu sehr
zweifelhaftem Ruhm kam. Ir-
gendwann entkommt man
dann. Alles in allem ist diese
Sequenz also ziemlich sinnlos,
einmal anschauen und dann
vergessen, es bringt einfach
nichts.

Die nachste Szene, die ich be-
schreiben mdchte, ist der Luft-
kampf. Hier fihlt man sich stark
an Space Harrier erinnert. Der
Rocket Ranger ist dabei in
Fluglage zu sehen. Von vorne
kommen die Flugzeuge aufden
Helden zu. In der Hand héalt der

H
|
i
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Ranger seine Waffe. Damit darf
er die Flugzeuge, die selisa-
merweise wie Maschinen des
Typs ME 109 aussehen, ab-
schieBen. Trifft er eine Maschi-
ne direkt, quittiert diese das mit
einer schonen  Explosion.
Streift ein SchuB das Flugzeug
aber nur, so fangt der Motor an
zu brennen, und die Maschine
schmiert ab. Das alles wird in
einer echt guten Grafik darge-
stellt und ist mit einem sehrrea-
listischen Sound unterlegt. Die
Flugzeuge beginnen irgend-
wann zu schieBen. Das erkennt
man aber nur an den Gerdu-
schen und am Aufblitzen in den
Tragflachen. Vor einem schie-
Benden Flugzeug darf auf kei-
nen Fall herumgegondelt wer-
den, man wird sonst getroffen.
Die Szene ist beendet, wenn al-
le Flugzeuge zerstért sind oder
wenn der Ranger selbst zwei-
oder dreimal getroffen wurde.

Je nachdem, was der Fall war,
folgt dann eine neue Szene.Ilm
ersten Fall bekommt der Spie-
ler mitgeteilt, was der Ranger
mit der Basis, die er nach dem
Sieg ansteuert, anstellt, im
zweiten Fall muB mit dem Fall-
schirm gelandet werden. Dazu
gibt es aber leider keine Grafi-
ken.

N&chste Einstellung, nachste
Szene: Der Boxkampf mit dem
Wachter. Auch dieses Teilspiel
verfiigt (iber eine hervorragen-
de Grafik. Man kampft hier ge-
gen einen als Wehrmachts-
Soldat verkleideten Gegner.
Sehr geschickt, den erkennt
bestimmt niemand als AuBerir-
dischen. Nun qut, der
Boxkampf ist so wie eines der
tblichen Kampfspiele aufge-
baut. Insgesamt kommt dieser
Kampf finfmal vor, wobei es je-
desmal schwieriger wird, den
Gegner auszuknocken. Bis
Gegner Nummer drei ist alles
noch recht einfach, der vierte
und der fiinfte aber sind kaum
noch zu schlagen. Ohne Sieg
gibt's auch keine Raketenteile,
die braucht man aber.

Nun folgt der Kampfum die Py-
ramide. Dieser Teil hat mich so-

fort an ein indiziertes Pro-
gramm erinnert, in dem es um
die Zeit in Amerika ging, in der
Alkohol verboten war, ja, richtig,
der Name des Spiels war Noiti-
bihorp (Name von d. Red.geén-
dert!) Im Vordergrund ist der
Ranger mit seiner Wumme zu
sehen, worauf logischerweise
folgt, daB sich die Pyramide im
Hintergrund befindet (ach, wie
bin ich heute wieder geist-
reich). Ok, in der Pyramide 6ff-
nen sich in unregelmaBigen
Abstanden Klappen, hinter de-
nen Soldaten erscheinen. Die
darfman ,lynchen”. Wenn einer

- GHAMBER

12

tion-Szenen hin und her
wird. Dabei fallen dann
die teilweise recht lange
dezeiten auf Grafisch
spielerisch ist ROCKET
GER jedenfalls eine Meis
stung. Beim Sound is

der Soldaten getroffen wird,
fliegt seine Munition in die Luft.
Dazu reiBt dieser Knallnoch ein
schénes Loch in das Bauwerk.
Nun ist es aber leider so, daB
der, der schieBt, auch beschos-

THE ROCKET Lnp
You arrive at the Leutonian rocket factory,
amazed by the strange, alien technology. Ho
human-designed rocket can penegtrate the powerful
forve field now guarding the olien moon. But with
you san build g rocket from parts taken frow
different lobs that will penefrate the enemy

defenses.
guord ot the lob aims his rifle at you, then
it with 0o contewmpfuous sneer and challenges
with hiz fists. This is gonng be a pigce of
You put up your dukes ond stride confidently
d the helmeted Leutonian.
t your confidence iz about to get bruized.

vq with asserfed

parts of your body. ..

I te continug
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schwierig, eine entglltige
tung zu treffen. Die Musi
ke sind ja recht gut gema
Abhéngigkeit von der jg
gen Szene ist auch immel
andere Musik zu horen.
sind diese Musikstlck
programmiert,doch mitd
beginnen sie zu nerven. Vi
lem, weil die dargeboten
sikrichtung auch nicht

manns Sache ist. Die §
effekte sind jedenfalls toll
nisch gibt es leider auc
paar Kleinigkeiten aus
zen. So ruckt z.B. das Scri
in der Startphase sehr
AuBerdem konnte die S
ung etwas praziser sein
Boxkampf ist beim vierte
funften Gegner zu sch
‘Wer hier zwei oder d
scheitert, der hat keine C
auf den Sieg, was beso
argerlich ist, wenn schon
Dreiviertelstunde gespiel
de. Die Spielzeit betragt
gens nie mehr als ande
Stunden, egal, ob man g
oder verliert. Trotzdem
nicht einfach, ROCKET
GER zu spielen. Auf jede
macht es SpaB. Wenn m
lerdings erst mal alle Al
Sequenzen kennt, geht
sehr schnell die Motivati
ten. Doch bis es soweit ist,
dauert schon eine Weile. ¥
nicht die dumme Ursp
story, die ja nun wirklich
kennt, und hatten die Leu
CINEMAWARE ein Ein
gehabt und die Grafike
ker geandert, ja, dann wa
echt total begeistert ge
Aber auch so muB ich s
ROCKET RANGER hat m

senwerden kann.Genau das ist
es aber, was die Gegner nach
kurzer Zeittun. Zum Glick kann
man den Ranger aber Deckung
nehmen lassen. Wie beim Luft-
kampf auch, vertragt Rocket

Ranger zwei bis drei Treffer,
dann ist Sense - und er muB
fliichten. Man kann es ja noch-
mal versuchen.

Die letzte Kampfsequenzistder
Landuberflug, beidem manvon
Geschitzen beschossen wird.
Wie beim Luftkampf ist auch
hier der Ranger in Fluglage zu
sehen. Nur das einem hier kei-

ne Flugzeuge sondern Ge- fallen!

schiitzstinde am Boden entge- Qttfried Sc
genkommen. AbschieBen ist

auch hier das MaB aller Dinge. Grafik «.oovnrneens
Die Regel der zwei bis drei Tref- Sound ...oovernnn.
fer ist natarlich auch gultig. Strategie ..........
Wahrend des Spiels lauft dann Motivation .........
alles darauf hinaus, daB stén- | pyeis/Leistung .. ...
dig zwischen Spionen und Ak-
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‘Auf Forschungsreise
im Aztekenreich

er hat sie nicht genossen, die Forschungs-
berichte um vergangene Kulturen im sonntéglichen
Fernsehprogramm. Egal, ob Fernweh, der Reiz des
Vergangenen oder der Hang zum Phantastischen,
solche Beitrdge wie ,Terra X* ,Bilder der Wissen-
schaft” oder ,Aus Forschung und Technik“ versetzen
Millionen begeisterte Fernsehzuschauer regelméaBig
fiir Stunden ins Reich der Vergangenheit.
Wer sich auBer der Reihe ins Reich vergangener Kul-
‘turen verzaubern lassen méchte, der kann dies tun,
sofern er im Besitz eines SEGA-Master Systems ist.
Mit seinem Joystick ausgeriistet befindet sich der
Konsolenfreak plotzlich im Dschungel Mittelameri-
kas, dort, wo vor Jahrtausenden die Azteken ihre Kul-
tur (schon zu Lebzeiten) zur Legende werden lieBen.

Foto: Sega-Adventure

70

Dje Herausforderung

piner

Xpedition

Programm: Aztec Adventure,
System: SEGA, Preis: 79,95
DM, Hersteller: Sega Enterpri-
ses LTD, Muster von: [18].

Far ihre eindrucksvolle Bau-
kunst sind sie sogar heute noch
berihmt bertchtigt, die Jungs
aus dem alten Aztekenland. Die
Programmierer von SEGA ENT-
ERPRISES machten diese Be-
gebenheit aus der Geschichte
zum AnlaB, das Aztekenpara-
dies zum Inhalt eines Mega-
Adventures (128K) zu machen.
Man versetze sich in die Gestalt
des ebenso gewitzten wie be-
sonnenen Professors ,Nino‘,
der zentralen Figur unseres AZ-
TEC ADVENTURES. Auf seiner
Suche nach dem Paradies die-
ser ehemaligen Kultur muB un-
ser ,Proff* einen beinharten
Weg einschlagen, den einzig
moglichen durch ein furchter-
regendes Labyrinth. DaB er da-
bei auf so allerhand Feinde sto-
Ben wird, bedarfwohl garkeiner
Frage, denn die alten Goter,
Damonen und unsterblichen
Geister der Azteken versuchen,
unserem armen ,Nino“soc man-
chen Stein in denWeg zu legen.
Doch der Professor zeigt Mut
und dringt in das geheimnis-
umwobene Labyrinth ein.

Er weiB, daB er nur drei Versu-
che starten darf und hofft, eini-
ge seiner zuklnftigen Feinde
mit Geld bestechen zu kénnen,
um nichtim Alleingang handeln
Zu mussen. Ein gewagtes Ad-
venture beginnt ...

Nachdem ich das Modul einge-
laden habe, driicke ich Knopf 1
auf meinem Joystick. Sofort
wird mir ,Nino* vorgestellt samt
dreier Feinde unterschiedli-
cher Species. Warum? Ganz
einfach, alle Wesen dieser drei
Gattungen kénnen bestochen
werden. Die Anzahl der erfor-
derlichen Geldsécke ist jeweils
unter dem Konterfei vermerkt.
Ich nehme es zur Kenntnis und
driicke erneut Taste 1. Nun er-
scheintdie Rundenzahlund ein
Oberdémon, dessen Bekannt-
schaft ich machen werde, so-
bald ich das Teillabyrinth hinter
mir gelassen habe, Das Spiel
beginnt: Eine Gottin oder Fee

. dritte  Zeichen,

leitet mich freundlicherweise in
das Labyrinth und uberlaBt
mich sodann meinem Schick-
sal (oh Graus!). Ich schaue
mich um:

Mein Screen zeigt mir oben
links meinen Lebensmesser, je
roter, um so besser, versteht
sich, dartiber ist die Anzahl
meiner Leben eingeblendet.
Rechts daneben: FunfSymbole
fur Geld und Waffen, welche
mittels der Taste 1 nacheinan-
der abrufbar sind. Zu Beginn
des Games besitze ich nur ein
Schwert zur Verteidigung, wel-
ches mittels Druck auf Taste 2
bei Feindberthrung gezielt
eingesetzt werden kann.

Mit der Zunahme der Vielzahl
an Feinden muB ich lernen, die
unterschiedlichen Waffen im
richtigen Moment einzusetzen.
Erhdhen kann ich meinen Be-
stand an Geld oder Waffen, in-
dem ich Feinde besiege. Ange-
zeigt wird deren Menge durch
die entsprechende Zifferneben
dem Symbol. Und noch etwas:
Es besteht die Moglichkeit, den
angeschlagenen Lebensmes-
ser wieder aufzufrischen, denn
ab dem zweiten Level erscheint
ein Wunschbrunnen im Ge-
schehen, der mir gegen Zah-
lung eines Geldsackchens
meine volle Gesundheit zu-
rickgibt.

So, bevor wir nun frisch ans
Werk gehen, méchte ich noch
eine kleine Anmerkung zu den
Waffen und zur Punktverteilung
machen: Symbol 1 stellt einen
Geldsack dar. Keine direkte
Waffe, sondern eher Zahlungs-
mittel, um Feinde zu bestechen
und den Wunschbrunnen zu
Laktivieren”. Das zweite Symbol
ist eine Eisenkugel. Manche
Feinde fiihlen sich nach dem
Wurf einer solchen etwas ,er-
schlagen” und fallen um. Das
der Speer,
spieBt Ddmonen und anderes
Volk auf. Die ,Vierrichtungs-Ei-
senkugeln” auf Symbol 5 flie-
gen vertikal und horizontal und
besiegen einige Feinde, denen
eine normale ,Dosis” wohl nix
auszumachen scheint. Last, but
not least. Das Fragezeichen!
Nicht nur bei Wim Thoelke, son-
dern auch in unserem Adventu-
reverbirgtsich dahinterinjeder
Runde ein anderer Gegen-
stand! Die Liste reicht vom
Feuerball (ber den Wirbel-
sturm ,Tornado” bis zum Dyna-
mit. Also lassen wir uns (berra-
schen!

Zur Punktgebung: ,Einfache*
Gegner werfen, je nach Waffen-

it
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gebrauch, zwischen 100 und
500 Points ab, fur 'nen ,Ober-
damonen® gibt’s schon 1000!

Also, frei nach dem Motto ,Don’t
worry —be happy”“geheichans
Werk und ,fighte* mich durch
die Labyrinthe. Wie so oft bei
solchen Adventures ist der
Sound zu Beginn des Games
ganz unterhaltsam, nervt je-
doch um so mehr, je weiter ich
ins Spielinnere vordringen
kann. Das soll mich aber nicht
weiter stdren, ich drehe ihn
eben leise. Die Grafik ist er-
staunlich einfach, mindert aber
den SpielspaB dennoch nicht,
da man eine Vielzahl verschie-
denster Gegensténde in allden
Levels vorfindet. Scrollen tut’s,
sobald man am Bildschirmrand
angelangtist.Danngeht'sinein
weiteres Gebiet, wo selbstver-
standlich auch mysteritse Gei-
ster ,lustwandelnd® ihr Territo-
rium bewachen. Also stdndig
auf der Hut sein und die Sache
gefechtsmaBiy angehen! Denn
tberall lauert der Feind! Und
schon nach kurzer Spielzeit hat
man schnell raus, wie man so
manches Monster schnell be-
stechen kann. Schon im ersten
Level konnte ich Verbiindete
gewinnen,denn ,Papi der ,Ha-
senfuB® ist schon fir einen
Geldsack zu Uberzeugen. Billig,
billig, der Junge! Eine wichtige
Erfahrung, die ich schon im er-
sten Level machen muBte, ist
die folgende: Berlihre niemals
ein Hindernis, denn das kostet
sofort Health-Points. B&ume
und Bliten lassen sich relativ
einfach mittels meines Feuer-
balls wegbrennen . Insgesamt
heiBt es, zehn Teilabschnitte
des riesigen Aztekenlabyrinths
zu bewdltigen. Ein wahnsinni-
ger Riesentrip durch Walder,
Sumpfe, Wisten, Dschungel,
Ruinen und unterirdische Flis-
se beginnt, bis wiram Ende des
Labyrinths in ein Gebiet gelan-
gen, welches als ,Schatten der
Phantome” verschrien ist. Dies
ist eine neblige Gegend, in der
alle DAmonen gemeinsam le-
ben. Wenn man seinen gewitz-
ten Professor auch durch die-
sen Level durchgeboxt hat,
dann wird sich endlich das ge-
heimnisvolle Tor zum Paradies
der versunkenen Kultur 6ffnen!
Am Ende des Games wird das
Spielergebnis und, wenn notig,
die erreichten Levels ange-
zeigt.

Also, liebe Konsolenfreaks, kei-
ne falsche Mdldigkeit vortau-
schen und Risikofreude bewei-

sen...... im Lande der Azte-

ken. Matthias Siegk
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Thunder Blade -
Allein gegen alle!

stem: Sega, Preis: Ca. 90 Mark,
Hersteller: Sega Enterprises
LTD, Muster von: [1§].

it THUNDER BLADE ha-
Mben wir mal wieder ein

Ballerspiel aufden Tisch
bekommen, dessen hdchst bri-
santer (oder militanter) Inhalt
dem User wieder mal ein klei-
nes Afghanistan oder Nicara-
gua zu FiBen legt.
Selbstverstandlich geht's um
Kampfe, zwar keine Stra-
Benschlachten, aber dafiir
um Auseinandersetzungen mit
héchsttechnisiertem Ri-
stungsgut, wie es fast jede mo-
derne Streitmacht der Welt pra-
sentieren kann. Eigentlich ist
der Inhalt véllig einfach: Man
steuert einen stahlblauen Hub-
schrauber, ,Thunder Blade“ ge-
nannt,und ballert auf alles, was
sich in denWeg zu stellen (oder
fliegen) vermag. Die SEGA-Pro-
grammierer schmiicken diese
nackte Tatsache allerdings
noch sehr phantasievoll aus:
Dort heiBt es namlich, daB Re-
bellen in mein (welches?) Land
eingedrungen seien,um die zur
Zeit herrschende Regierung zu
stirzen und deren Korrupten
Diktator mittels Militargewalt
(Panzer, Hubschrauber, sog.
mobile Festungen, Flieger,
Schiffe, Truppentransporter,...)
an die Macht zu fihren. Wie ge-
nau ein solcher ,Putsch” funk-
tioniert, kann sich wohl jeder
vorstellen. Weiter heiBt es, daB
die Rebellen schon in wenigen
Tagen vor dem Regierungsge-
b&ude stehen werden. Doch
nun kommt einer, der einen
Hoffnungsschimmer in die di-
stere Misere bringt: ,Gunship
Gladiator®, der hartgesottene
und vielerfahrene Kampfer,
schwingt sich in seinen hoch-

Programm: Thunder Blade, Sy-

Kampfhub-
schrauber, um flr die Regie-
rung seinen Weg freizuballern
und alle Feinde auszuradie-

entwickelten

ren...
Bestilckt sei dieser Kampfhub-
schrauber mit einer automati-
schen 30mm-Schnellfeuerka-
none, die jedes Ziel schon mit
nur einem Treffer ausschalten
kann (Feuerknopf 1), und
obendrein mit einer unbe-
grenzten Anzahl von Luft-Bo-
den-Raketen (Feuerknopf 2).
Das spielerische Ziel ist, vier
Stufen siegkreich zu durchbal-
lern. Diese flihren unseren Hel-
den aus der Stadt hinaus ins
Gebirge, Giber ein FluBdelta his
hin zu einer Raffinerie. Dort soll
unser Held auf eine monstrose
Kommandofestung stoBen, wo
dann auch Schauplatzende
sein wird...Nach jeder durch-
fighteten Stufe werden dem
Spieler Bonuspunkte gewdahrt,
welche von der Anzahl der zer-
storten feindlichen Kampfmittel
abhangen.

Der Spieler beginnt mit drei He-
likoptern, nach den ,ersten®

500.000
Punkten
gibt's Zur
Belohnung
einen weite-
ren, nach
ner Mille
den néach-
sten und so
weiter. Die
einzelnen
Spielszenen
werden dem
User in vertikalem oder hori-
zontalem Scrolling prasentiert.
Ja, man kénnte in so manchem
Level fast von einer 3D-Se-
quenz sprechen. Schon flrs
Auge,aberbei Sega-Produkten
schon seit langem zur Gewohn-
heit zu zahlen, sind die schdn
groB konstruierten Sprites. Na-
tarlich haben auch diese ihre
Nachteile: Man kann nicht im-
mersowendigagieren,wie man
es von den niedlichen kleinen
Sprites gewdhnt ist. Auch ein
nicht zu beseitigendes Flak-
kern ist gewdhnungsbedirftig,
aber bisher wohl noch unum-
ganglich. Schade, daB bei
THUNDER BLADE die grafi-
sche Ausarbeitung von soge-
nannten Nebensé&chlichkeiten
fehit. Man hétte doch beispiels-
weise anstattvorbeiscrollender
aschgrauer Blocke erkennbare
Hauserblocks konstruieren
kénnen. Soviel Zeit sollte doch
sein! Ich meine, dem letzten
Schiiff ist bei diesem Game
nicht genlige getan.

Grundsétzlich ist das Sega-
Kriegsgame spielbar. Den Bal-
lerfan wird auch dieses Produkt
in seinen Bann ziehen, so daB
es sicher nicht verkehrt sein
wird, den Kauf zu tatigen. Der
eingeschworene Pazifist sollte
eherdie Fingerdavonlassen.In
diesem Sinne ... ran an die
Feuereréfinungslinie und bal-

2

Foto: Sega-Hiug der harten Action

lern! Matthias Siegk
Grafik ... il 0
Sound ... ...i ki 7
Spielablauf ....:.. i B
Motivation ............. 9
Preis/Leistung ......... 8
71




Ballern
de Luxe

Gradius,System:

Programm:
NES, Preis: ca. 100DM, Her-
steller: Konami, Mustervon: [3]

ins der neuen Nintendo-Mo-
dule, die uns gerade noch
vor RedaktionsschluB erreicht
haben, ist GRADIUS, ein Skram-
ble-mé&Biges Shoot’em up-Ga-
me, das von der Firma KONAMI

DerWeg durchs erste Level ]

hergestellt und bei uns dem-
nachst durch die Fa. Bienen-
griaber vertrieben wird. Das
Programm ist zwar zum Test
noch nicht in einer deutschen
Version erhéltlich, wird dies
aber bis Weihnachten, so unse-
re Informationen, sein. Nun
aber zum Spiel selber. Der erd-
&hnliche Planet GRADIUS wird
von den (blen Bacterions an-
gegriffen, die Bevolkerung bei-
nahe ausgerottet. Dreimal dirft
lhr raten, wer denn nun mit sei-
nen Super-Prototypen-Raum-
schiff die letzte Hoffnung des
Planeten Gradius ist. Na? Rich-
tig! (war ja nicht besonders
schwerl!). Der Spieler ist also
mal wieder die allerletzte Hoff-
nung, wie sollte es auch sonst
sein. Steckt man das Modul ins
NES und- schaltet dies ein,
scrollert erstmal der Titel-
screen ins Bild, woraufhin man
sich entscheiden kann, ob man
lieber mit einem oder mit zwei
Spielern spielen will. Hat man
diese schwere Entscheidung
hinter sich, kann man sich auch
schon ins Getimmel stlrzen.
Falls jemand das Spiel NEME-
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SIS aufdem C-64 kennt, weiB er
schon Bescheid, denn das und
nichts anderes ist GRADIUS.
Sterne scrollen nach links
weg, die ersten Angriffswellen
rollen an. SchieBt man eine
Welle komplett ab, erscheint
ein Bonusgegenstand, mit des-
sen Hilfe {(indem man ihn auf-
nimmt} man den Bonuswaffen-
zeiger ver-
stellen kann.
Als Bonus-
waffenaus-
wahl steht
einem die
Konami-
Ubliche Pa-
lette zur Ver-
figung, so
da wéiren:
Speed-Ups,
Missiles
(Bomben),
Double
(Doppel-
schuB), La-
ser, Option
und Force
Field. Die
Auswahl der Waffen erfolgt
Uber die B-Taste, wahrend man
mittels der A-Taste die verflg-
baren Waffen abfeuert. Das Ga-
meplay ist schnell und flissig,
einziges grafisches Manko ist,
wie immer beim NES, das gele-
gentliche Flackern der Sprites.
Auch in Sachen Sound hat man
bei Konami nicht schiecht ge-
arbeitet. Die Spielmusiken
konnten durchweg gefallen
und passen gut zum Gameplay.
Action und Levels gibt es reich-
lich, so daB das Game auch et-
was langerfristig interessant
bleibt, denn schwierig ist es al-
lemal. Allein das Ende des er-
sten Levels ist anfangs nicht
gerade einfach zu meistern.
Hier sind zwei Vulkane, die mit
Vehemenz Felsbrocken aufun-
ser Raumschiffchen schleu-
dern. Naja, das wéare ja ge-
lacht... Auf jeden Fall dirfte
GRADIUS das beste Ballerspiel
flirs NES derzeit sein, und ich
kann nicht anders, als es allen
NES-Action-Enthusiasten ans

Herz-zu legen. Ulrich Miihi
Grafik ........c0n0nnunn 10
Sound................. 2
Spielablauf ............ 5
Motivation ............ 10
Preis/Leistung ......... 8

TOP GUN: Knalliger Luftkampf

Es , burnert”
auf dem

NINTENDO

(ir alle Nintendo-Freunde
kommt dieser Tage die PAL-
Version van TOP GUN auf den
Markt. Um es vorweg zu sagen:

Dieses TOP GUN-Programm
hat nichts mit einem anderen
Programm der Firma Ocean zu
tun, das die Gefahren des deut-
schen Marktes unterschétzt
hat. Uns lag aus Aktualitits-
griinden die US-Version des
Programmes vor, so daB die
Screenshots leider schwarz/
weiB sind, was abernicht so ex-
trem storen diirfte. Die Story
des Programmes ist —sagen wir
mal — etwas phantasievoll. Der
Held, also der Spieler, ist ein
amerikanischer F-14-Pilct. Ei~
nes schénen Sonnenunter-
gangs greift (Uberraschender-
weise der ,Feind“ (so die —ame-
rikanische — Anleitung) mit al-
lem, was er hat, an, sogar eine
Raumstation mit Killersatelliten
ist dabei.

Keine Frage also auch, was zu
tun ist. Man hat Order, sich auf

Bdem Flugzeugtrdger ,USS En-

terprise® einzufinden, um ein
Schwadron F-14-Jager ins Ge-

fecht zu leiten. Zu vernichten
gilt es mehrere essentielle
Feindziele - einen Flugzeugtré-
ger, eine Festung und etwas
ganz Geheimes. Kurz vor dem
Abflug kann man sich dann die
Raketen aussuchen, mit denen
man seinen Jager bestlicken
mochte. Zur Auswahl gibt es
drei Raketentypen: 1. Hound:
Von dieser Rakete kannman 40
Stick transportieren, sie ist al-
lerdings nicht sehr stark, 2.
Wolf: Diese Rakete ist doppelt
s0 stark wie die Hound-Rakete,
von ihr kann man allerdings nur
20 Stick aufnehmen. SchlieB-
lich und letztlich noch die Ti-
ger-Rakete: Sie ist wiederum
doppelt so stark wie die Wolf-
Rakete, und von ihr kann man
nur 10 Stlck tragen. So geri-
stet startet man also von sei-
nem Flugzeugtrager, um sich
sogleich voll ins Gefecht zu
stiirzen. Kaum ist man tberden
Wolken, zischen schon die er-
sten Feindflugzeuge vorbei.
Glucklicherweise verfigt man
aber Uber eine Wumme mit un-
begrenzter Munition, mit der
man fein aufalles ballern kann,
was sich am Himmel bewegt
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Programm: Castlevania, Sy-

stem: NES, Preis: 99 Mark,
Hersteller: Konami, Muster
von:

ine Spielhallenumsetzung

mehr firs NES gibt es nun
mit CASTLEVANIA. Auch die-
ses Programm soll ungefahr
zum Erscheinungstermin die-
ser ASM in einer PAL-Fassung
zu haben sein, so jedenfalls die
Auskunft der Firma Bienen-
gracber. Bei CASTLEVANIA
geht es darum, den Fluch des
.Bosen Grafen“ fir immer zu 16-
schen. Da allerdings die Gotter,
d.h. in diesem Falle die Pro-
grammierer vor den Preis das
Schwitzen gesetzt haben, ist
dies nicht ganz einfach. Die
Schwierigkeit stellt in diesem
Falle das SchloB dar, daB man
vor dem letzten Duell mit dem
Grafen  durchqueren  muB.
Selbstverstandlich ist das ge-
samte SchloB - von den unter-
sten VerlieBen bis zu den Zin-
nen — randvoll mit Monstern al-
ler Art: Vampirfledermause,
Zombies, Leoparden, Fisch-
menschen, Medusen, Raben,
Ritter, Skelette, Adler, Geister,
etc., etc. machen einem das
Leben reichlich schwer. Gllick-
licherweise kann unser Held,
ein gut gezeichnetes Sprite,
springen und mit Waffen um
sich hauen. Die Waffe, mit
dermanwohlam meisten zu tun
hat, ist ein Morgenstern, bzw.
eine Peitsche zu Beginn des
Spiels (Morgenstern muB erst
noch eingesammelt werden).
Zusétzlich gibt es aber noch
Extrawaffen, die man parallel
zum Morgenstern benutzen
kann. So da wéaren: Dolche, Ax-
te, Feuerbomben, Bumerangs,
etc. Mit besonderen aufsam-

Was fiir ein Schilof3 -
was fur Manner!

melbaren Symbolen kann man
diese Waffen auch noch zu-
sétzlich boosten, was bedeutet,
daBl man anstatt nur einer zwei
oder drei von den Waffen bei
sich tragt und auch benutzen
kann. Auch der Sound des Pro-
grammes konnte zufrieden-
stellen. Stan-
dig Musik
wahrend des
Spielens, far
jeden Level
eine eigene
Musik, und
eine immer
wiederkeh-
rende Musik
fur das Ende
eines jedes
Levels, wo ei-
nen jedes-
mal ein neu-
es Monster
erwartet. Im
ersten Level
ist dies eine
Fledermaus,
far die man
sich am be-
sten mit einer
Extra-Axt
ausristet.
Kleiner Tip
schon hier:
Unten rechts
in einem der

ORE-
aYER

Spielablauf
Motivation ....

(auBer den Wolken). Wie ich so
vor mich hinfliege, erinnert
mich das Spiel ein wenig an Af-
ter Burner, zumindest wvom
Screenaufbau her. Aber was
soll’s. Nach der Kampfsequenz
folgt die Landesequenz, in der
man versuchen muB, den Vogel
wieder heil auf den Flugzeug-
trdger zu bringen, und das ist
langst nicht so einfach wie's
klingt! Erheblich komplizierter
ist es aber noch, an ein herbei-
rufbares Tankflugzeug so her-
anzufliegen, daB man an den
von diesem herabgelassenen
Schlauch andocken kann, um
seine beinahe erschdpften
Treibstoffvorrate aufzufrischen.
Was mir innerhalb des guten
Gameplays aber negativ auf-
fiel, war das Fehlen der Pau-
se-Option. Drickt man wéh-
rend des Spiels auf Start, so ruft
man das Tankflugzeug herbei,
was aber auch nur einmal pro
Runde moglich ist. Die Select-
Taste hat jetzt nur noch bei der

Auswahl der mitzunehmenden
Raketen eine Bedeutung. So
kénnen auch die Besitzer des
NES Advantage-Joysticks nicht
von ihrer Slow Motion profitie-
ren und missen sich mit einem
flotten Dauerfeuer zufrieden
geben.Was aberdurch’s ganze
Spiel positiv in Erscheinung
trat, waren Grafik und Sound,
bei denen keine Mangel fest-
stellbarwaren. Somit kann man
sagen, daB man selbst fir den
Preisvon 100 Mark ein ad&dqua-
tes Programm bekommt, zu-
mindest fir Nintendo-Preis-
Verhaltnisse.

Die Story kann man vergessen,
aberesistein gutes Programm!
Ulrich Miih!

Grafik ................ 10
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Steine ist ein Booster versteckt.
Im zweiten Level erwartet einen
hiereine Art Maske,derman am
besten mit einem Bumerang
entgegentritt. Am Ende des
dritten Levels marschieren zwei
Mymien rum; mehr soll aber
nicht verraten werden. Was

001500 TIM

anpoon
EEEEEEREEBEEBES

‘eben schon anklang: Naturlich
sind uberall in irgendwelchen
Steinen Boni versteckt. Er-
wischt man zufillig oder ge-
wollt einen dieser Steine mit
dem Morgenstern, zerplatzt
dieser, und der Bonus kommt
zum Vorschein. Eins kann man
sagen: Ohne diese hat man’s

schwer,aber
auch mit ih-
nen, Kkeine
Angst. Der
Anleitung zufolge gibt es sagar
Geheimtiren, eine solche zu
finden war mir aber leider nicht
vergonnt. Positiv, ganz neben-
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Flotte Action: CASTLEVANIA

bei, ist, daB bei diesem Game
die Pausetaste brav ihre Arbeit
tut. Zusammenfassend kann
man also sagen, daB man mit
diesem Spiel eine Menge Un-

_ Seerduber

e

= = -

e

bestellen bei SVS Scholz, MarierﬁurgerStr. 20in 5628 Heiligenhaus.
Der Preis betrégt einschlieBlich Versand und Nachnahme 26,69 DM.

terhaltung bekommt. Hitver-
déachtig! uli
Anzeige

Uwe Winkelkotter in ASM
Juni '87 iber SEERAUBER:
*Zusammenfassend
muB ich sagen: SEE-
RAUBER ist ein
Programm mit aus-
} gezeichneter Spieli-
dee und abwechs-
W lungsreichem  Ab-
'\-- lauf”. Gerne senden
Ny wir Ihnen auch eine
3y Abschrift des ge-
samten Testberich-
\y tes zu. SEERAU-
¥ BER ein Spiel mit
Aktion und Strate-
gie.
& Sie kdnnen direkt
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PHANTIS
Retten Sie ARKOS, den Helden der
Rebeilion gegen GREMLA, der
gefange genommen wurde.
Verteidigen Sie sich gegen thre
uberméchtigen Gegner, die Sie mit
feurigen Magmabdlien und
anderen Geschossen angreifen.
AnschileBend missen Sie sich den
Weg In den Héhien von PHANTIS,
: freikédmpfen. |

v

A

| GEHT WEITER

Nachdem Sie lhr Schiff verlassen
haben, fangen Sie sich ein ADREC,
auf dessen Riicken Sie, nur mit
einem Doich bawaffnet, lhren Weg
auf dem Planeten fortsetzen.
Besorgen Sie sich eine Waffe und
setzen Sie gegen die Angriffe der
gegnerischen Kampfer zur \Wehr.
Nichts kann Sie aufhalten.

R

A

i, 5

SRR

©IM GEFUANGNIS |
Wahrend Sie Simpfe, Berge und
Wiider durchqueren, werden Sle
laufend mit lhren Gegnern
konfrontiert, und je ndher Sle
lhrem Ziel kommen, desto
schwieriger wird thre Mission. Sie
haben jetzt die Kontrolle Gber
einen Helikopter iibernommen,
mit dessen Hilfe Sle in die
Eingewelde des Planeten
varstoBen. Sie fingen das
Gefangnis schwer bewacht vor.
Werden Sie ARKOS retten
Kénnen?.

Sesinns

YERTRIEB: RUSHWARE

MITYERTRIEB: MICROHANDLER
SCHWEIZ: THALI AG

OSTERRICH: KARASOFT




Hallo, Jungs (und besonders die Madels)!

It's Konvertierungs-Time! Wer zwischen dem heftigen Kauen vonWeihnachtsplétzchen und/
oder Einkaufen von Silvesterbdllern noch Zeit fiir ein Happchen ASM findet, kann sich die
nachsten Seiten ja schnipselweise reinziehen. Fiir Unterhaltung ist jedenfalls gesorgt! ich
fiir meinen Teil wiinsche Euch viel SpaB beim Lesen und hoffe, daB lhr uns auch im nachsten

Jahr treu bleibt. Bis dann!

Wow, wer hétte gedacht, daB SYSTEM 3 bef
INTERNATIONAL KARATE + fir den Atari
ST nochmal soviel Zdahne zufegen kdnn-
tell??!l Herausgekommen ist bei dieser
Konvertierung ndmlich eines der besten
Sportspiele, die je fiir diesen Rechner er-

schienen sind! Besorgt hat(’s) uns das Gan-
ze Archer MclLean, der schon die C-64-Fas-
sung programmierte, aber beim STnochmal
sein ganzes Kdnnen zeigt. Neben einem
hervorragenden, langen Soundtrack und
endlich mal fetzigen Karate-FX dUrftIhrEuch
ein 32-Farben-Bild erster Giite reinziehen -
selbstverstdndlich mit animiertem Hinter-
grundi Wahrend sich drei Karatekdmpfer auf
dem Screen die Fauste und Handkanten zei-
gen, spiegelf sich die Sonne im Hintergrund
in den Wellen, die sich sanft an den Klisten
brechen, wéhrend Vdgel {(wundervoll ani-
miert) vorbeifliegen, sich ein Pac-Man vor-
beifriBt oder ein U-Boot das Periskop aus-
fahrt. Wahnsinn! Weitere technische Tricks,
die ihresgleichen suchen, sind im Titelbild zu
finden, denn da fighten Stroboskop-Schat-
tenkdmpfer gegeneinander, wihrend der Ti-
telscreen als Verschiebebild aufgebaut
wird. Endlich mal was Neues! Habt Ihr das
Game dann nach dem groBen Staunen ge-
startet, geht's gleich weiter mit jeder Menge
neuer Extras. So kénnt lhr Euch aussuchen,

INHALT
IK+ (ST)

To be on Top (ST)
Virus (Amiga)
She Fox (Amiga)

76

Quadralien (Amiga)

WC Leaderboord (Amiga)
Menace (ST)

Fernandez must die (ST)

ob der Kampfrichter ein weiBes oder karier-
tes Hemd an hat, einen Turbo- oder Slow-
Motion-Kampfmode einschalten, dem eige-
nen Kampfer die Hosen ausziehen (yeahh!l),
die Farben der Sonnenspiegelung dndern,
und und und. Werschon International Karate
auf dem ST mit Begeisterung gespielt hat,
der wird mit IK+ das Nonplusultra finden!

Konvertierungsnote: +1

Mustervon: 1, 7
WO

Lang ist’s her, da TO BE ONTOP von RAIN-
BOW ARTS den 64er-Fans ob der Super-
sounds die Sprache verschiug! Jetzt erst ist
sie ndmlich da, die Umsetzung fiir den Atari
ST! Wer allerdings glaubt, auf dem ST kénn-
ten die mehrals 10 Sounds garnicht mehrso
gut klingen, der wird gleich bei Einladen ei-
nes besseren belehrt: Fiinfstimmige, pro-
gramierte Melodien mif gesampelten Instru-
menten kommen so sauber und mit ham-
merharten Beats riiber, daB neben den Bei-
nen noch glatt die Ohren mitzucken! Ganzim
Ernst: Was Jochen Hippel da an Technik aus
dem ST herauskitzelt, schien bisher kaum
mdéglich — mal ganz abgesehen davon, daf
alle Melodien wirklich hérenswert sind. Zum
Spiel seibstgibt’'s dann auch nurPositives zu
bemerken: Alle Sprites sind witzig und sau-
ber animiert, das Scrolling ist fehlerfrei, und
die Spielmotivation ist hoch! Dies liegt woh!
hauptsdchlich daran, daB es bei TO BE ON
TOP um nichts anderes geht, als mit einem
selbsterstellten Song die Hitparaden zu
stiirmen. Wie gesagt, das kénnt Ihr dann
fiinfstimmig und mit einer riesigen Auswah!
an Instrumenten machen. TO BE ON TOP ist
zweifellos ein Hit auf dem ST!

Konvertierungsnote: +1 J

Muster von: Rainbow Arts

Zybex (XL)

Fernandez must die (Am.)

Pacmania (C-64)
NM Grand Prix (ST)

Michael Suck

Endlich bekommt auch dervirengeplagteste
Rechner, also der Amiga, ein Game mitdem
passenden Namen verpaBt: VIRUS. Wersich
allerdings einmal von diesem faszinieren-
den Spiel hat infizieren lassen, wird so
schnell nicht mehr davon loskommen, denn
VIRUS ist nichts anderes als die Umsetzung
des Vektorgrafik-Hils Zarch auf dem Archi-
medes. Mit einem tollen Dreieck-Raum-
schiff diirft Ihralso nun auf dem dicken Com-
mo liber toll gezoomte Vektorgrafiken flie-
gen. Der Clou bei dieser Fassung: Sie ist
langsamer als die ST-Version! Dies ist gar
nicht so erstaunifich, denn fir schnelle Ani-
mationen von ausgefiiiten Vektorgrafiken
ntitzt der Blitter kaum was und der Copper

gar nix, also kommt’s nur auf den Prozessor
an. Da der 68000er des ST aber um ein Me-
gahertz h6hergetaktetistals beim Amiga, ist
VIRUS auf letzterem logischerweise auch
langsamer. Verbessert wurde aber der
Sound, denn hunmehr hért man das Wasser
glucksen und kann die Balleraction mit
smashigen FX genieBen. Was ich aber gar
nicht verstehe, ist die ungenatie Maussteue-
rung. Zwar sind alle VIRUS-Versionen maus-
abhédngig (bis auf’n Specci...), aber bei kei-
ner davon geriet jich so schnell ins Trudeln
wie beim Amiga! Echt seltsam...

I Konvertierungsnote: 0

Muster von: 36

Driller (Amiga)
Dragon’s Lair (Amiga)
Action Service (IBM)
Outrun (Amiga)
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Nu is es wieder unterwegs, daf heiBe Num-
merngirl im Felllook, peitschenschwingend
und stdndig auf der Suche nach Fuchskdp-
fen. Im Deutschen heift das Spiel auf Eng-
lisch (ist echt so...) SHE-FOX, und erhéitlich
ist es nun fiirden Amiga. Eine GroBtat fiir die

Amiga-Fans isf das aber nicht, denn MAR-
TECH hat’s mit der Technik immernach nicht
auf die Reihe bekommen und prédsentiert
dem gestreBten Tester (also mirl) ein voli
horzontal ruckelndes, lahmes Actionspiel
mt einer miesen, miesen Steuerung. All das
gab’s dbrigens schon mal, nédmlich bei der
ST-Fassung, nur mit dem Unterschied, daB
da wenigstens die Sprite-Animation des
Fuchses gut gelungen war. Aber nicht mal
damit kann die Amiga-Fassung dienen; im
Gegenteil, neben schlechter Animation ist
der gesamte Spielablauf noch 'ne Ecke lang-
samergeworden. Die einzige Verbesserung
hat der Sound erfahren, aber das war ja zu
erwarten. Ansonsten kann ich Euch nur eins
empfehlen: Last die Lady links liegen.

Konvertierungsnote: -1 |

Mustervon: 36
ok v N

Ruckelscrolling in Perfekiion kénnt lhr bei
QUADRALIEN auf dem Amiga bewundern,
einem Sirategie-Actionspiel, bei dem es gilt,
eine Kernschmelze zu verhindern. Nein,
nein, LOGOTRON hat's dabei natiirlich nicht
auf Euren Amiga abgesehen, sondern einen
Nuclearkomplex, den Ihr mit Eurem kleinen
Fahrzeug retten muBt, Zundchst dachte ich
gar, daB iberhaupt kein Scrolling vorhanden
ist, sondern nur die Screens umgeblendet
werden, aber bei ndherem Hinsehen ent-
puppte sich die schéne Bildwechseiroutine

als ungeeignete Scrollroutine, die sowohi
meine Augen als auch den Amiga beleidi-
gen. Was soll’s, geruckelt hat das Spiel auch
beim 8T, und der Amiga bringt auch noch ‘ne
volfl eingedeutschte Fassung (wenn auch mit
kleinen Fehlern). Empfehlenswert ist das
Game also nach wie vor. :

| Konvertierungsnote: 0 |

Mustervon: 36

i
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Das bislang letzte Prodg/d aus der Erfolgs-
serie der Leaderboard-Reihe ist die Umset-
zung von WORLD CLASS LEADERBOARD
auf den Amiga. Fans dieser Goffsimulatio-
nen reiben sich wahrscheinlich jetzt die
Hénde, denn wie beim C-64 gibt’s jetzt auch
hier einen im Programm integrierten Editor,
mit dem man entweder bereits vorhandene
Parcours dndern oder sogar véllig neue
Spielfelder erschaffen kann!! Dies ertibrigt
evtl. die Anschaffung dervielen Zusatzkurs-
Discs, da man nun der Phantasie frefen Lauf
lassen kann und beliebig viele eigene Par-
cours erschaffen kann. Im Vergleich zur C-
64-Version liegen zwischen beiden Forma-
ten deutliche Unterschiede, die natiirlich
schon durch die wesentlich besseren Gra-
fikfédhigkeiten des Amiga und der besseren
Soundausnutzung begriindet sind. Digitali-
sierte Zuschauergerduschkulissen runden
die Szenerie als perfekte Golfsimulation ab.
Wer einen Amiga besitzt und ein sehr gutes
Golfprogramm sucht, der kommtan WORLD
CLASS LFADERBOARD nicht vorbeil (uw)

Konvertierungsnote: +1

Muster von: 36

Ballerei pur bot uns MENACE auf dem Ami-
ga, und zwar derart fetzig, daB mir heute
noch mein Triggerfinger wehtut. Aber was
miissen meine entziindeten Augen bei der
Atari ST-Fassung entdecken? Ruckelscrol-

s N
i B

ling! Da ich eigentlich immer davon ausge-
he, daB 90% aller Games auf den beiden 16-
Bittern identisch sind, war das doch schon
eine herbe Enttduschung. Die Grafiken sind
zwar identisch, aber dalfiir ist das Spielfeld
kleiner geworden, denn die Anzeigenleiste
ist jetzt rechts hochkant gelegt worden.

Okay, auf dem ST hatten die Jungs hur 200
Zeilen statt 256 auf dem PAL-Amiga zur Ver-
fiigung, aber hitte man die Anzeigen nicht
einfach verkleinern kénnen? Und dann ruk-
keln auch noch die vorbeiziehenden Grafi-
ken und sogar das eigene Raumschiff (es ist
&fzend gelb...)! Zundchst dachte ich, daB

vielleicht das Zwei-Wege-Scrolling schuld

sein kbnnte — denkste! im Hintergrund gibt's
némlich nur ein paar drmliche Sterne, und
die kosten ganz bestimmt nicht viel Rechen-
leistung. Loben muB man den Hersteller

. PSYCLAPSE aber bei der Spriteanimation,

dem Sound und der Spielbarkeit. Die Sprites
sind 1:1 vom Amiga (ibernommen und ge-
nauso toll animiert, der Sound gut riiberge-
zogen. Das Spiel selbst ist sogar noch einfa-
cher geworden, da manche Gegner nicht
mehr so massiert auftauchen. SpaB macht

das Ganze also trofzdem noch, aberum eine |

Abwertung komm’ ich wohi nicht herum.

Konvertierungsnote: -2

Muster von: Psygnosis

Konvertierungen

Jetzt geht’s dem miesen Fernandez auf dem
Atari ST an den Kragen, aber muBte denn
der Titel so martialisch FERNANDEZ MUST
DIE /auten? Verantwortlich fiir das vertikal
scroflende Gemefzel im besten Stile von
Ikari Warriors (Ballerenthusiasten werden

i

sich mit Freuden erinnern...) ist IMAGE
WORKS, das junge Label von MIRROR-
SOFT. Mdégen Ballerspiele mit wild schie-
Benden Soldaten, Panzern und Geschlitzen
auch ,uninspiriert”sein, fest steht jedenfalls,
daB gegeniiber der ,alten” C-64-Fassung
die Action und damit der SpielspaB erheb-
lich zugenommen haben. IMAGE WORKS
hat gut mit Farben und grafischen Details
gearbeitet, das Scrolling ist sehr sauber, der
Sound annehmbar, die Spielgeschwindig-
keit hoch — alles besser als z.B. lkari War-
riors fir den ST! Eine leichte Aufwertung
scheint mir da mehr als gerecht zu sein,
gelle?

Konvertierungsnote: +1

Mustervon: 7

wow oW

Gar ballerig wird’s ebenfalls auf dem Amiga,
denn IMAGE WORKS lieB es sich nicht neh-
men sondern gab kurzerhand diese weitere
16-Bit-Fassung von FERNANDEZ MUST
DIE heraus, die in punkto Spielbarkeit,
Scrolling und Grafik mal wieder versucht,
den Atari ST zu imitieren. Und wie nicht an-
ders zu erwarten war, ist der Sound nebst FX
ein biBchen besser - dank Paula, dem siiBen
Amiga-Soundchip. Vermissen muBte ich
aber leider eine Titelmelodie, aberda anson-
stenalles so gut umgesetzt wurde wie die ST-
Konvertiertung, gibt's auch hier ‘ne Aufwer-
tung.

Konvertierungsnote: +1

Muster von: 1

W Yy

Hallo, lhr 8-Bit-Atarianer, Euch kann ich end-
lich wieder mal mit einer Umsetzung begilik-
ken! Von den ZEPPELIN GAMES gibt's
ndmlich jetzt eine durch und durch gelunge-
ne Umsetzung des Sidewize-Verschnitts
ZYBEX. Dieses horizontal scrollende Shoot-
em-up besticht durch Autofeuer, viel Action
und einen Sound, der endlich mal den Vier-
Kanal-Soundchip des Atari XL ausnutzf.
Ehrlich, die zwei Melodien sind wirklich hé-
renswert! Einziges Manko ist die geringe
Auflésung, aber dafiir darf sich der Spieler
an einwandfreiem Scrolling und gelungener
Animation ergdtzen. Fir 10 Mdrker solitet Ihr
zugreifen!

| Keonvertierungsnote: 0 j

Muster von: Computer-Versand Peter Berg-
fer, Mindelheim
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Konvertierungen

Jahrelang frafl er sich nun schon durch die
Labyrinthe, immer gierig auf der Suche nach
Pillen, die ihm den nétigen Kick versetzen:
Dergute, alte Pac Man. Was dem kleinen Kerl
allerdings anno ‘88 bei PACMANIA zuge-
mutet wird, ist schon ein starkes Stiick!
Konnte er sich bis jetzt zweidimensional auf
die Suche nach dem Kraftfutfer machen,
geht's jetzt ab in die dritte Dimension und
riesigen Bildschirmen. Von der Techik her ist
GRAND SLAM die Umsetzung dieses Ga-
mes auf den C-64 recht gut gelungen. Benn
Daglish sorgt fiir zwei gute Melodien, die
Programmierer fiir gutes Scrolling in vier
Richtungen und der Spieler flir die Punktzah-
fen. Einzig die Animation der vier Pac-Man-
Gegner st ein bissel ruckelig, aber wenn ich
mein linkes Hihnerauge zukneife, kommt
alles in allem noch eine Konvertierungsnull
heraus. PACMANIA macht ndmlich Fun!

Konvertierungsnote: 0 J

Mustervon: 18

W oW W

Da holt sich MARTECH das Williams-Formel
1-Team fir ein Rennspiel an Land, und was
kommt dabei heraus: Magerer Durchschnitt!
Schon Mitte dieses Jahres hatte ich das
zweifelhafte Vergniigen, mir den NIGEL
MANSELL'S GRAND PRIX auf den 8-Bit-
Rechnern reinzuziehen. Eigentlich sollte

man meinen, daB sich bei den 16-Bif-Um-
setzungen der SpielspaB verdoppelt — hin-
terher war ich froh, daB meine Laune nicht
auf 4-Bit runtergerutscht war...

Auf dem Atari ST begliickte mich NMGP
zwar mit einem recht ordentlichen Scrolling,
lieB aber nach wie vor die groBe Action ver-
missen. Zawr dachte MARTECH an eine
Sechs-Gang-Schaltung und Boxenstops,
aber ansonsten bleibt nur die ewig lahme
Kurvenfahrerei mit &den Backgrounds.
Schon bei den zwei Qualifikationsrunden
drohte mir der Joystick aus der Hand zu fal-
len, aberbeim Rennen selbstwar’s dann aus
mit meiner Geduld. Lediglich acht hdBliche
Autosprites tummeln sich auf der abwechs-
lungslosen Rennstrecke, wdhrend ich vor
Géhnen fast den Stick aus der Hand fallen
lasse. Klasse gemacht ist auch die Steuer-
ung, denn anstatt den Feuerknopfl zum Gas-
geben und den Stick zum Schalten zu neh-
men, dirft Ihr Euch einen Abbrechen, den
Stick andauernd nach vorn zu driicken, um
die Rdader am Rollen zu halten. Seid Ihr tat-
sdchlich mal gut in Fahrt, solitet lhr zudem
schleunigst die Laulstdrke runterdrehen,
denn auBer einem d&tzenden Motorenrau-
schen wird dem ST-Soundchip nichts ent-
lockt. Den Monitor solltet Ihr dann vielleicht
gleich mit ausmachen... -

Wer seinem Amiga kréftig auf den Zahn fiih-
fen will, sollte sich DRILLER von INCENTI-
VE zulegen, denn dann geht's mit ‘nem Boh-
rer ab in 3D! Neben der liblichen Rettung ei-
nes Planeten diirfen die Amiga-Fans noch

das gut gestyite Outfit und die lahme Vektor-
grafik-Animation bewundern, an dem wie-
der mal dieses dubiose Freescape-System
schuldig ist. Im Vergleich zu Elite oder Starg-
lider |l schneidet DRILLER deutiich schlech-
ter abl! Leider Gottes wurde auch noch beim
Sound geknausert, denn die stimmungsvol-
fe Titelmelodie, die mir auf dem 64er so gut
gefiel, fehit auf dem groBen Commodore
véllig, nur ein bissel Sound-FX bringen den
Scundchip in Bewegung. Nun ja, angesichts
der Tatsache, das die Spielmotivation immer
noch hoch ist und die Animation auch bei al-
len anderen Fassungen genauso langsam
war, kann ich’s mir nicht verkneifen, die Um-
setzung als dquivalent zu bezeichnen. Trotz-
dem, auf dem Amiga ist mehr drin!

Konvertierungsnote: 0 I

Muster von: 26
T

Es kommt! Und zwar ganz gewaltig! DRA-
GON’S LAIR fir den Amiga! Aus heiterem
Himmel und ohne jede Vorwarnug gibt’s
nun, knapp zwei Jahren nach den 8-Bit-Um-
setzungen des Spielhallenautomaten, die
Amiga-Fassung dieses Action-Spiel mit ei-
nem Prinzen, Drachen, Labyrinthen, Fallen
und einer schénen Prinzessin, die es zu ret-
ten gilt. Die bisherigen Umsetzungen kamen
nie ans Original heran, denn das lief iber ei-
nen Bildplattenspieler in bester Zeichen-
trickqualitét! lhrwerdet’s nicht glauben, aber
der amerikanische Hersteller der Amiga-
Fassung, READYSOFT, bringt die originalen
Grafiken mit der anndhernd gleichen, phan-
tastischen Animation riber!l! Wer erstmal
die Supergrafiken und riesigen Sprites in
voller Aktion erlebt hat, wird aus dem Stau-
nen nicht mehr herauskommen. Da kdmpft
Jungsiegfried in stattlicher GréBe gegen ein
riesiges, fast den haiben Bildschirm groBes
Monster, das genauso super animiert wird,
oder erféllt beim Gang liber eine Briicke un-
versehens in ein Loch. Dann wechselt die
Perspektive blitzschnell, und der Held bau-
melt hilflos (iber dem Burggraben, wobei er
sich nur mit den Handen festhélt. Echt faszi-
nierend! Die uns vorliegende Version war
zwar noch nicht fertig, besaB aber schon ein
Megabyte an Grafiken und 500 Kbyte
Sound. Die endgiiltige Fassung wird sich-
wahrscheinlich (iber sechs Disketten er-
strecken und bei uns ungefdhr 150 Mérker
kosten. Nach all dem, was wir bis jetzt schon
gesehen haben, wird sich diese Ausgabe mit
Sicherheit lohnen!

Einen Service ganz besonderer Art bietefIN-
FOGRAMES den IBM-Besitzern mit AC-
TION SERVICE. Als Hilfsheinz irgendeiner
supergeheimen Armee dlirft Ihr in diesem
Game ein hammerhartes Training absolvie-
ren, das Euch zum Topsoldaten ausbilden
soll. Neben dem komischen Plot sollte die
Unterstlitzung der verschiedenen Grafikkar-
ten, der schlechte (und damit unnétige)
Sound und die grafisch gute Umsetzung auf
den IBM erwdhnt werden. Das Game spielt
sich halt genauso gut wie bei den 16-Bit-
Fassungen. Die Sprites sind groB3, das Scrol-
ling ertréglich, der Spielspall durch einen
Spief- und Hindernislauf par excellence gar
nicht so klein. Da das Ganze wohl auch stark
an die Realitdt angelehnt sein soll, hat INFO-
GRAMES auf dem Cover noch’n Tip fir zu-

kiinftige Bundis auf Lager: ,ACTION SERVI-
CE-Eines Tages ist es vielleicht mehirals nur
ein Spiel...”. Ich hoffe nicht!

| Konvertierungsnote: 0

Muster von: Bomico
W W

Soganz zu Unrecht heiBBtjenes mittelméBige
Rennspielchen wohl nicht OUTRUN, aberso
ganz zum Weglaufen ist das Spiel auf dem
Amiga auch wieder nicht. Dies liegt trotz er-
heblichen Ruckel-Scrollings (stédrker als bei
der ST-Fassung!) hauptséchlich am Sound,
bei dem U.8. GOLD den Amiga-Freaks
rechtzeitig zu Weihnachten einen tollen, 40
Sekunden langen orchestralen Sample be-
schert und zusétzlich noch drei gute, aus-
wéhlbare Melodien wédhrend des Spiel
drauflegt. Damit hért’s mit den Unterschie-
den aber schon auf, denn QUT RUN qglénzt

wie eh und jeh mit ganz hitbschen Grafiken
{1:1 zum 8T) und der éden Ruckelei. MaBiger
SpielspaB ist die Folge, so daB all die, die
schon sehnsiichfig auf diese Umsetzung ge-
wartet haben, besser weiter warten... — viel-
leicht auf's ndchste Rennspiel?

Konvertierungsnote: -1 |

l Konvertierungsnote: +3 |

I Konvertierungsnote: -1 |

Muster von: Martech
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Mustervon: 13
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Eine einzigartige Sammiung
von sportlichen Heraus-
forderungen! Treten Sie den
Beweis daflir an, daB Sie
tber ein HochstmaB an
Geschicklichkeit,
Ausdauer, Taktik und ks
Durchhaltevermogen 4ATH & mcngsm

AR PR

WATER POLO™

Hier missen Sie zeigen, SNOOKER & POOI.“
daB Sie ein Meister der
Strategie, ein Naturtalent
im Ballspiel, sowie der
geborene Mannschafts-
fahrer im American Foot-
ball, in der Baseball-
Oberliga und im Wasser-
Polo sind! Kdmpfen Sie
um olympisches Gold in

Zeigen Sie Finger-
spitzengefiihi am Billard-
tisch! Lassen Sie

beim Ringen gehorig
Dampf ab!

Beweisen Sie auf dem
Golfplatz, daB Sie

ein Gewinner sind!

CHAMPIONSH'P Leichtathletik, Gewicht— GO FOH THE
heb d B =
WRESTLING™ e ehiogen: GOLD™

Vér“.trieb: Rushwdre. E\}!i;{vértrieb: Micro Handler Distribution in C‘)steﬂeicﬁ.; Karasoft, Schweiz: Thali AG



Ein schnes Hallo an alle Spielefreaks, die auf Action total stehen! Dies und nichts anderes bekommt lhr ném-
lich auch diesen Monat wieder in den Spielotheken geboten,denn eine Fiille neuer,spannender und technisch
perfekier Automaten sind wieder auf dem Markt erschienen. Damit die Auswabhl fiir Euch ein biBchen leichter
wird, habe ich mir fiir Euch die Perlen herausgesucht, die diesmal besonders von der Tokioer Automatenmes-
se kommen. DaB es dort so richtig rund ging, werdet Ihr beim Lesen noch merken. Ich jedenfalis wiinsche Euch

viel SpaB dabeil

Richtig zugeschlagen hat auf diesem riesi-
gen Happening im HerzenJapans KONAMI,
einer der ganz GroBen im Spielautomaten-
geschéft. So sind denn auch die drei neuen
Games dieser Firma wieder dermaBen hit-
verdéachtig, daB ich sie Euch gar nicht vor-
enthalten kann. Beginnen wir doch einfach
mal ganz locker flockig mit dem ersten KO-
NAMI-Hammer, namlich THUNDER
CROSS. Dieses Game ist nichts anderes
als der legitime Nachfolger der Super-

80

116488 H1- 176488 2P,

Shoot-em-up’s Nemesis und Vulcan Ventu-

- re - und das mit tollen, neuen Features! Zu-

nachst will ich aber mal ein paar Worte zur
Spielhandlung verlieren, die ja nicht immer
auBer acht gelassen werden sollte: Zum
Planeten Hybris besteht kein Kontakt mehr.
Was kann also passiert sein? Um dies her-
auszufinden, werden zwei Patrouillenraum-
schiffe losgeschickt. Was sie entdecken
mussen, gleicht einem Alptraum...

Na, ist das nicht ein schicker Ploi? Was

Michael Suck

Euch als Spieler in diesem ,Alptraum* er-
wartet, durfte klar sein: Horizontales Scrol-
ling und Action, Action, Action. Der Planet
wurde ja von AuBerirdischen in Besitz ge-
nommen und bis an die Z&hne mit Hilfstrup-
pen und waffenstarrenden Festungen ver-
sehen, zwischen denen sich der Spieler un-
versehens wiederfindet. KONAMI bot ja
schon beidenVorlaufern gute Grafiken und
einen wahnsinnig guten Spielablauf, aber
bei THUNDER CROSS haben sich Pro-
grammierer und Grafiker wirklich selbst
Ubertroffen. Die verschwenderische Far-
benpracht und das tolle High-Tech-Styling
verschaffen dem Game eine Super-Atmos-
phére, bei der das Spielen viel Fez macht.
Schaut Euch mal den Screen-Shot an!

Klaro, daB sich auch die Features sehen
l[assen: Neben derschon standardmé&Bigen
Zwei-Player-Option gibt KONAMI dem
Spieler noch sage und schreibe zehn Extra-
Waffen an die Hand, die man als Symbol je-
weils nach dem AbschuB eines ganzen
Feindgeschwaders ergattern kann. Das be-
ginnt bei einem simplen Speed-up, geht
uber bis zu vier SchieB-Drohnen (die be-
rihmten ,Options®) bis hin zu Nuklearbom-
ben und einem Flammenwerfer. Um es den
hartgesottenen Ballerfans nicht ganz so
einfach zu machen, wurden noch ein paar
Gemeinheiten ausgeheckt, bei dem einem
die Haare zu Berge stehen.Da gibt'sriesige
Raketen, Triebwerksstrahlen und viele wei-
tere  fiese  Vernichtungs-Instrumente.
THUNDER CROSS ist somit zwar ein
Shoot-em-up der harteren Machart, aber
dermaBen brillant produziert worden, daB
man einfach schweiBnasse Hénde bekom-
men muB!

Ohne Verschnaufpause geht's vom Weli-
raum auf die Piste, in ein High-Speed-Ver-

¢
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gniigen, bei dem sich nur eine Frage stellt:
Kdnnen Hande schneller reagieren als Au-
gen sehen? Wie dem auch sei, KONAMTI's
HOT CHASE ist jedenfalls ein rasantes Au-
tospielchen mit dem gewissen Extra. Zum
Rumeiern aufeiner Rennstrecke bleibtaber
auch keine Zeit, denn schlieBlich hat eine
gut organisierte Verbrecherbande ein su-
pergeheimes Flugzeug geklaut. So steigt
Ihr sogleich in Euer gut gerlstetes Mega-
Superauto und macht Euch aufdenWeg zur
Zentrale der Bande. DaB dabei keine Sonn-
tagsfahrt rauskommt, ist klar, daB aber die
Windschutzscheibe Eures Flitzers gqut
durchléchert werden kann, ist neu! Immer-
hin seid Ihr bei der wiisten Hetzjagd durch
Walder und Dunen, entlang der Kiste,
durch die Wiste, Héhlen und schlieslich
schneebedeckte Berge nicht nur auf fahre-

risches Kénnen, sondern auch auf Eure
Waffensysteme angewiesen, mit denen |hr
schon mal einen Hubschrauber vom Him-
mel holen kénnt. Zwar erinnert das Spiel-
prinzip ganz schon an Roadblasters, aber
KONAMI hat es wieder hervorragend ver-
standen, durch einige Zusatzfeatures und

gewohnt technische und grafische Glanz-
leistungen jeden Spieler am Bildschirm zu
fesseln. Wer die Rennspiele WEC Le Mans
und andere kennt, dirfte schon von der ra-
santen Zoom- und Scrollroutine begeistert
worden sein, die auch bei HOT CHASE An-
wendung gefunden hat. :

Sollte es far den Spieler trotz hoher Ge-
schwindigkeit mal brenzlig werden, so kann
er auch aus dem Auto aussteigen,denn die-
ses Superding darf natirlich nicht in feind-
liche H&nde fallen und hat einen eingebau-
ten Selbstzerstdrungsmechanismus. Nur:
Ihr solltet halt schnell genug aus der Kiste
rauskommen, denn sonst...

HOT CHASE ist meiner Meinung nach ein
fetziges, nervenaufreibendes Actionspiel,
das aus vielen, bekannt nervenaufreiben-
den Features besteht und stundenlang Un-
terhaltung bieten kann. Wer den ,etwas an-
deren® Fahrsimulator sucht (HOT CHASE
gibt’s auch als Komplettgerat mit Auto-Sty-
ling), wird bei HOT CHASE Unterhaltung in
seiner spannendsten Form finden - es sei
denn, |hr steht mehr auf, Heiteres Berufera-
ten” oder so’'n Zeug. Mir hat's auf alle Falle
riesigen SpaB gemacht!

So, schreiten wir nun zur letzten KONAMI-
Neuverdffentlichung dieses Monats, die
uns weder in den Weltraum noch auf die
StraBe entfiihrt. Starkes Grlibeln ist ange-
sagt, denn was bietet sich dann eigentlich
noch an? Der Ring natarlich! Nein, nicht der
Hockenheim-Ring, auch nicht die olympi-
schen Ringe oder die um die Augen; der
Boxring ist gemeint! THE FINALROUND ist
dann auch der treffende Name fur ein
Sportspektakel mit schlagkréftigen Helden,
denn bei diesem Game muBt Ihr bis zuletzt
auf den Beinen bleiben, um der Champion
zu werden. Der Weg dahin ist aber mit im-
mensen Schwierigkeiten verbunden, denn
bis zum Titelkampf sind acht Gegner zu be-
zwingen!

Wer ins Spiel einsteigen will, kann dies ent-
weder gegen einen Mitspieler oder den
Computer tun. Sind jeweils zwei Kdmpfe er-
folgreich Uberstanden, darf ein Trainingsla-
ger aufgesucht werden, um bestimmte
Schlagtechniken zu verbessern. KONAMI
hat sich gerade bei diesen Techniken, die ja
wesentlich fir ein Boxspiel sind, viel Miihe
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gegeben und eine Fiille verschiedener
Schlagmdglichkeiten auf der Platine unter-
gebracht. Mit dem Joystick und drei Feuer-
knopfen kénnt Ihr mit beiden Fiusten Ha-
ken, gerade Schlidge oder Aufwéartshaken
ausflihren oder den eigenen Mann gegen
feindliche Schlage decken. Als Zusatzfea-
tures bietet THE FINAL ROUND dann noch
sieben Superschlage, die nur dann effektiv
eingesetzt werden kénnen, wenn beide Bo-
xer richtig zueinander stehen. Da gibt es so
seltsame Sachen wie den ,Korkenzieher®,
der den Gegner schwindlig macht, den
«Blauen Wirbelsturm®, der blaue Blitz beim
Gegner erzeugt oder als Hammer den
+Mach Punch®, der den anderen Schlager
glatt aus dem Ring blést. Das ist doch, im
wahrsten Sinne des Wortes, eine Wucht!

KONAMI hat viel an grafischen Details inve-
stiert, um dem Spieler héchstmogliches Re-
alitatsgeflihl und vor allem SpaB zu vermit-
teln. Die Sprites sind echt riesig und bewe-
gen sich flink und schnell auf dem Bild-
schirm. Abgerundet wird das Ganze von
smashigen Soundeffekten, die selbstre-

dend gut zu einer Keilerei passen.Wer also
aufderSuche nach einem Sportspiel ist,bei
dem’s so richtigabgeht, derliegt beiTHE FI-
NALROUND richtig —aberbessernie langer
als zehn Sekunden.

So, Leute, so-traurig es auch ist, das war’s
mal wieder fir heute. Ich hoffe, lhr kénnt
meine Anregungen flr die Automatenszene
mit in die Spielotheken nehmen ({ibrigens:
Spielotheken durfen sich nur die Filialen
der Firmengruppe GAUSELMANN nen-
nen!), denn vor allem dort werdet lhr die
ganzen neuen Hits entdecken kdnnen. Be-

danken méchte ich mich an dieser Stelle
noch bei Klaus Blaschek aus Trossingen,
dem es gelungen ist, den japanischen Ori-
ginalschriftzug aus derletzten Ausgabe von
LEGEND OF MAKAI zu tbersetzen. Dem-
nach Iautet die Ubersetzung schlicht ,He-
xensage®, kommt also dem englischen Titel
sehr nahe, denn ,Makai“ ist quasi ein-
geenglischt und bedeutet nichts anderes
als Hexe.

Also,viel SpaB beim Feiern und Spielen!Wir
sehen uns im nachsten Jahr wieder!

Come where the fun is!

Zum Ausbau unseres 16-bit Rollen-

spielteams suchen wir einen im
.Fantasy/Science fiction"-Be-
reich versierten Grafiker{in] zur
festen Mitarbeit. Hohe Eigenkrea-
tivitdit und Erfahrung im Bereich
Konzept, Hintergrundgestaltung,
Computeranimation wiren von
Vorteil. Fir dieses Team suchen
wir des weiteren einen Program-
mierer{in) der im Bereich der Rol-
len- und Brettspiele weitreichen-
de Erfahrung hat.

Rainbosw
X Arts

Rainbow Arts Software GmbH
Hansaallee 201

4000 Disseldorf 11

Tel: 0211/596762

z. Hd. Teut Weidemann

Die GOLDEN GOBLINS suchen fiir
ein langfristig angelegtes Strate-
giespiel-Projekt fachlich versier-
te Programmierer{innen] fir die
Systeme Atari ST, Amiga und PC.
Wir legen besonderen Wert auf
Kenntnisse in den Bereichen Stra-
tegie, Taktik und Gegneranalyse.
Erfahrung in  Brett-Strategie-
Spielen ist wiinschenswert. Die
Stelle soll kurzfristig mit freien Mit-
arbeiternf{innen) besetzt werden.
Eine spdtere Festanstellung ist
maéglich.

GOLDEN GOBLINS GmbH
Miunsterstr. 27

4830 Giitersloh

Tel: 05241/16888

z. Hd. Rolf Laki&mper

Und der SpaR beginnt bei uns! Fir unsere Teams su-
chen wir genau Sie, um Spiele zu entwickein, an de-
nen Tausende ihren Spa haben. Man sagt uns nach,
wir waren am Markt etablierte, erfolgreiche Unter-

nehmen. Toll, aber das stimmt nicht ganz:
Bei uns gibt es keine Stechuhren, Chef-
gemdilde im Flur, Glastiren und Hier-
archien. Auch brauchen Sie keinen

Dr. oder Dipl. lhr Eigen nennen, al-
lein lhre Fahigkeit ist entscheidend.
Wir bieten lhnen perspektivenreiche
Mitarbeit in jungen ungezwungenen
Teams. Bei uns kénnen Sie Ihr Wissen
und Ihre Kreativitdt fast uneinge-
schréankt ausleben. Machen Sie Ihr
Hobby zum Beruf. Im einzelnen:

Wir suchen einen qualifizierten
Grafiker{in] der neben Coveril-
lustrationen auch wesentlich Di-
gitalisierungsvorlagen erarbeitet.
Kenntnisse und Begeisterungsfa-
higkeit in verschiedenen grafi-
schen Stilrichtungen, sowie Ar-
beitserfahrung an Homecompu-
tern sind wiinschenswert.

Time Warp Software GmbH
Zopotter Str. 4

2850 Bremerhaven

Tel: 0471/53046

z. Hd. Arndt Nolte

L

Wir wollen ein deutsches Team fiir
3D-Spiele aufbauen. Daher su-
chen wir Programmierer{innen)
zur schnellstmdglichen Festanstel-
lung. Herausragende Fahigkeiten
im  mathematisch-physikalischen
Bereich sind erforderlich. Des wei-
teren sollten Sie ein Fable fur das
inhaltliche Gestalten und Spielen
derartiger Spiele haben.

Reline Software GmbH
Kdnigstr. 55

3000 Hannover 1

Tel: 0511/344521

z. Hd. Uwe Grabaosch

Zur telefonischen Vorabberatung stehen lhnen Herr Morell und Herr Weidemann unter 0211 /59 67 62 gerne zur Verfligung.
Wir suchen weiterhin lokal ansassige freischaffende Spieletester.
Wenn Sie ein Programm geschrieben haben, machen wir Ihnen gerne ein Angebot zur internationalen Vermarktung.

Eine

Initiative deutscher

Softwarehersteller.
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Die Seven Deadly Fins (si
tddliche Flossen) sind die
fahriichste Gruppe interdime
sionaler Anarchisten in d
ganzen Welt. Und Sie sind d
Spitzenspion, der -die siebe
Fins das letzte Mal erwischt

_ und deshalb jetzt seinen wo
verdienten Urlaub in ‘der Ge
stalt eines Goldfisches in e
nem Goldfischglas verbringt
Ungliicklicherweise sind die
sieben Fins den Hinterzimmer--
jungs im Hauptquartier wieder
entwischt. Die haben sich ein-
fach weggewarpt. Warpen tut
weh und heiBt im-Klartext in den
Kdérper eines anderen Lebewe-
sens womdglich in einer ande-

_ren Dimension zu schitipfén.”

- Jetzt sind Sie dran mit warpen,
weil Sie natlirlich wieder Fel..;er—
wehr spielen missen. Gerade

o e

»Lassen Sie sich auf d:ese§ skurnle
Advemure eints. .




eben schwammen 8Sie noch
kopfuber (oder -unter?) im
Goldfischglas, als ein Schl&B-
chen ins Glas geworfen wird.
Darin befinden sich drei Warps,
die Sie in die drei Teile des Ad-
ventures katapultieren werden.
- Kénnen Sie eigentlich Kaffee
kochen?

Warum ich das frage? Nun, lhr
gréBtes Problem ist es zu-
nachst mal, daB Sie Kaffee ko-
chen sollen. Weil Sie namlich in
den Korper eines Laufbur-
schen bei einer Musikagentur
hineingwarpt worden  sind.
Qder in den eines Roadies. Je
nachdem. Aufjeden Fall landen
Sie immer im Korper eines
. Menschen. Und das bedeutet
?, fur gewdhnlich Arger.

: Also, nehmen wir mal das Kaf-

‘ feeproblem in Angriff. Eigent-
lich ist es ja gar nicht ihr Job,
Kaffe zu kochen, sondern Sie
sollen die sieben todlichen
Flossen enttarnen, die sabota-
gemaBig schon wieder sehr ak-
tivgeworden sind. Irgendso ein
.focus wheel” haben die nam-
lich mitgehen lassen und stel-
len damit allerlei Unfug an. Also,
lassen Sie einfach andere Leu-
te den Kaffee kochen. Auch in
dem Tonstudio, in das Sie hin-
eingewarpt sind, gibt es gute
Seelen, die das willig tun. Be-
schéftigen wir uns lieber mit
wichtigeren Dingen, des Le-
bens, des Universumsund dem
ganzen Rest...

Programm: Mission Malta, Sy-
stem: C-64 Disk, Preis: 12 DM,
Hersteller/Muster von: Ste-
phan de la Motte, Horwitzerstr.
10, 8000 Mlinchen 83.

I ans von deutschen Ad-

ventures werden sich Gber
MISSION MALTA freuen, das
von STEPHAN DE LA MOTTE
mit Hilfe des Adventure-Crea-
tures Quill hergestellt wurde.
Der Autor, der das Programm
auch selbst vertreibt, hat be-
sonderen Wert auf ,logische®
Lésungen der Puzzies gelegt.
Dies ist ihm auch wirklich gut
gelungen. Ebenfalls ein Lob
verdient das Vokabular des Ad-
ventures, das den Quill-maBi-
gen Einschrankungen unter-
liegt. Nur Zwei-Wort-Befehle
werden erkannt. Allerdings ver-
steht das Programm ca. 400
Worter, die vom Autor auch sehr
gut ausgewdahlt wurden. Im Ge-
gensatz zu anderen ,Mission”-
Adventures (ich denke da be-
sonders an Mission Hawai) sitzt
man nicht stundenlang vorm
Computer, nur um das ,richti-
ge“ Wort herauszufinden. Alle
Vokabeln sind sehr ,nahelie-
gend® und fallen dem Benutzer
meist ganz spontan ein.
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DaB Sie alles untersuchen soll-
ten, ist ja klar. Abfalleimer zum
Beispiel. Und: Licht machen ist
auch ganz wichtig. Wenn Sie
die Tonbander dann gefunden
haben, geht’s an den Kasset-
tenrecorder. Kassettenrecor-
der fallen bekanntlich unter die
Gattung Maschinen, und Ma-
schinen bedeuten gewdhnlich
mindestens genausoviel Arger,
wie in einen menschlichen Kor-
per hineinzuwarpen. Also, er-
warten Sie nicht, daB der Kas-
settenrecorder auf Anhieb
funktioniert. Aber sicherlich ha-
ben Sie sich schon Gberall um-
gesehen, wenn nicht da schon
wieder der Produzent nach fri-
schem Kaffee brillen wiurde.
Sehr stérend!

Erfallen Sie seinen Wunsch -
oder besser: Lassen Sie erfill-
len. Sonst gehen Sie namlich
das Risiko ein, gefeuert zu wer-
den. Ein bedauerliches MiBge-
schick, das Sie sofort ins Gold-
fischglas zurlicktransportieren
wirde.

Aber, weiter im Text: Da ist ein
Kassettenrecorder, der nichts
Vernlinftiges von sich gibt.
Kann er ja auch nicht, wenn kei-
ne Kassette drin liegt. Sie sa-
gen, es liegt schon eine drin?
Jaaa - aber nicht die richtige!
Reinigungskassette rein und
...pump up the volume! Nein,
natarlich nicht mit diesen Wor-
ten. Aber so'n biBchen Laut-
starke sollte man schon ein-

Mission |

In dem Adventure Ubernehmen
Sie den Part eines als Privatde-
tektiv getarnten Agenten, der
mysteridse Vorfélle im Mittel-
meer, genauer gesagt: vor Mal-
ta, aufklaren muB. Da ver-
schwindet ein Forscher, der in
einerversunkenen Stadt etwas
entdeckte, was da nicht hinge-
hdrt; da wird ein Nessie-Unge-
heuer vor Malta entdeckt.

Zu Beginn des Adventures be-
findet man sich an Bord eines
Motorbootes. Von einem sich
selbst zerstbrenden Tonband
erfahrt man Auftrag und Funk-
frequenz fur die ,Erfolgsmel-
dung® ins Hauptquartier. Wenn
man das Boot durchstébert, fin-
det man eine komplette Tau-
cherausristung, die man
Ltauchklar® machen sollte. Au-
Berdem sollte man vor Anker
gehen, damit das Boot bei
Tauchversuchen nicht abtreibt.
Ist alles fix und fertig, der Luft-
tank aufgeflllt, die Flossen an
den FiBen usw,dann nichts wie
hinein ins kilhle NaB! Die Be-
gegnung miteinem Haiistdann
das erste ,Problem® das man
maoglichst ,unblutig” erledigen
sollte.

stellen, natlirlich auch nicht so
viel, daB die ganze Bude zu-
sammenkracht. Und da kommt
auch schon der Produzent um
die Ecke gewieselt und - will
Kaffee. Aber auBerdem hat er
noch eine Zahlenkombination
fir Sie auf Lager. Sie wissen
nicht so richtig, was Sie mit
7.3.6. anfangen sollen? Dann
gucken Sie doch mal in den
Hints nach. Nee, nee, das war
jetzt nicht ernst gemeint. Las-
sen Sie's lieber, denn die drei
Hints, die’s zu diesem Preblem
gibt, sagen auch nur,daB diese
Zahlen enorm wichtig und ein
»achlissel” sind. Wahnsinn!
Wer hitte das gedacht?!

Also, das mit den Hints ist so-
wieso so eine Sache. Ist ja
schon mal ganz gut,daB es wel-
che gibt! Wer aber 'nTip haben
will, dem wird wirklich nicht’'s
geschenkt. Ellenlange Codes
warten aufden, der sich z.B. mit
der Frage herumplagt: \Wie ko-
cheich einen Kaffee?". Hat man
dann glicklich alles richtig ein-
gegeben, erhilt man denwahn-
witzigen Hinweis: ,Kaffee ?“ Nur
so zum Beispiel.

Allerdings verstecken sich hin-
ter den langsten Codes meist
auch die hilfreichsten Hilfen.
Will heiBen: Hier wird man ver-
mutlich ab und zu mal auf eine
Idee gebracht, die man selbst
noch nicht hatte.

Was in den anderen zwei Epi-
soden dieses RAINBIRD/Ma-

Mittelmeer

Alles in allem gesehen ist MIS-
SION MALTA ein gut gemachtes
Quill-Adventure, das ob seiner
logischen Ldsungsmdaglichkei-
ten besonders dem Adventure-
Anfanger zusagen wird. Der
glinstige Preis spricht flir sich.
AuBerdem kann eine L&sung
beim Autorangefordert werden,
wenn man dann wirklich mal
nicht mehr weiter weiB. Ab und
an gibt's auch Sounds in die-
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gnetic Scrolls-Adventures
passiert, verrate ich hier nicht.
Einen kleinen Vorgeschmack
hat die Kaffee-Story ja schon
gebracht. Die deutsche Anlei-
tung ist ausgesprochen witzig
und lesenswert. Die Grafiken
sind super. Wie sollten sie auch
sonst sein?

Das Vokabular der RAINBIRD/
Magnetic Scrolls-Adventures
ist ebenfalls immer in Ordnung.
Das das Ganze jedoch in Eng-
lisch ist, sollte man schon Uber
mindestens durchschnittiichey
Englischkenntnisse verfugen.
Auszusefzen gibt es an diesem
Adventure eigentlich gar nichts.
Allenfalls ein paar mehr Grafi-
ken héatten’s sein diirfen, Und:
Auch RAINBIRD verwendet Si-
cherheitsabfragen aus der
englischen (1) Anleitung, die
ebenfalls der Packung beiliegt.
Story und Atmosphére schla-
gen aber das Gros der Adven-
tures,die zur Zeit aufdem Markt
sind. Einen FISH sollte jeder
Adventure-Spieler zu Hause
haben. Sie kénnen sicher sein,
daBin diesem Adventure immer
ein Fettnapfchen bereitsteht, in
das Sie unweigerlich reintreten
werden.

Martina Strack

Grafik ................ 11
L2 (o] o7 T 11
Vokabular ............ 10
Atmosphdre .......... 11
Preis/Leistung ......... 8

sem Adventure,wenn man auch
auf bunte Bilder verzichten
muB. DaB man den Spielstand
abspeichern kann und auch ei-
ne Score-Ausgabe bekommt,
rundet das Ganze ab.

Fazit: Empfehlenswert, beson-
ders fur Adventure-Anfanger.
Martina Strack
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Adventure

Corner

FuBball-Krimi
mit Niveau!

Programm: Roy of the Rovers,
System: C-64 (angeschaut),
Spectrum, Amstrad, Preis: ca.
32 Mark (Kass.) & etwa 47 Mark
(Disc.), Hersteller: Gremlin
Graphics, Sheffield, England,
Muster von: [18].

o v

in FuBball-Adventure. Das
hatten wir auch noch nicht.
sNenn manche Waschmittel
den Weichspuler gleich mit im
Pulver haben® so dachte sich
GREMLIN GRAPHICS, dann
kann man auch ein Adventure
mit einem FuBballspiel kop-
peln. Gesagt, getan -~ heraus
kam ein interessantes Game,
bei dem mir besonders der er-
ste Teil (Adventure in
Deutsch!!l) gefallen hat. Doch:
Eins nach ’em andern, erst mal
sagen,wovon ich tiberhaupt re-
de: Es handelt sich um ROY OF
THE ROVERS (einem hierzu-
lande unbekannten Comic-
Helden), der ein schwieriges
Abenteuerberstehen mus,um
mit seinen Mannen ein lebens-
wichtiges Benefiz-Spiel zu ab-
solvieren. Das berihmte Sta-
dion in ,Melchester“soll von ei-
nem Finanz-Magnaten in Bau-
land umgewandelt werden. Der
skrupellose Spekulant ver-
sucht deshalb, das Benefiz-
Spiel der ,Rovers® zu verhin-
dern. Geschahe dies, wéare der
Verein pleite, konne das Sta-
dion nicht mehrhalten.Und hier
beginnt nun unsere Story:

Spieler-Trainer Roy Race hat
alle Vorbereitungen fur das
Spiel der Spiele gegen die ,All
Stars“ getroffen, als die Mel-
dung eintrifft, daB seine vier
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Mannschaftskollegen (ein Fi-
ve-a-Side-FuBball-Game!!!}

gekidnappt wurden. um 9 Uhr
frith macht er sich aufden Weg,
seine Cracks adventuremaBig
zu finden und um Punkt 17 Uhr
das notige Geld zu hinterlegen,

’ damitffam folgehden Tag das

Match'stattfinden kann. Anson-
sten werden Planier-Raupen
das Stadion zusammenwalzen
LAlso, los, Roy!" Wir gehen mit
Dir auf die Suche nach den
Kumpels. ,Drei Dinge braucht
der Spieler”, logisch aufgebau-
te Adventure-Menis, eine Stra-,
Benkarte von Melchester und
schnelles, taktisch richtiges
Vorgehen. Die ersten beiden
Punkte sind von GREMLIN vor-
gegeben (die Karte ist nétig,um
zZu wissen, wo man sich befin-
det; die Auswahlmenis in
Deutsch verschaffen Ubersicht
und sind hervorragend zu be-
nutzen!), der ,,Rest” ergibt sich
fast von selbst, wenn man sich
ersteinmal am Adventure fest-
gebissen hat!
Solegenwiralso-la AndyCapp/
Ghettoblaster los, beginnend
mit der Anfangs-Sequenz in
der ,Station Road” direkt vor
dem Rovers-Stadion. Das Sc-
reen enthélt neben dem Titel-
Helden und Passanten (die
nicht angesprochen oder be-
kampft werden kdnnen) ver-
schiedene Gebaude, die es zu
betreten gilt. Desweiteren er-
kennen wir im Display folgende
Punkte: WeiBe Richtungspfeile
(geben an, wohin man sich be-
wegen kann), einen Kompass
(zusammen mit der StraBen-
karte unverzichtbar), die Anzei-

ge far die Punktzahl (richtet
sich nach Adventure-Erfolgen),
den StraBen-Namen und eine
LQuarz“-Armbanduhr, die ,et-
was schneller® lauft als in
reality (kein Echtzeit-Aben-
teuer!). Die obere Leiste ist un-
tergliedert in: ,Befehl” (mit F1
anzuwahlen und per Feuerwie-
der zu verlassen. Wahliméglich-
keiten: Gehen, rennen, lacheln,
plaudern, kampfen und Aus-
gang), ,Objekt" (per Feuer an-
zuwahlen und abzuschlieBen.
Wahlmoglichkeiten:  Aufneh-
men, fallen lassen, benutzen
und Ausgang. Direkt unter die-
sen Befehlen erkennt man die
verschiedenen Objekle, die ge-
tragen oder benutzt werden
kénnen -bis zu drei aufeinmal),
SSpezial®* (mit F5 anzuwéhlen;
mit Feuer verlassen. Wahimaég-
lichkeiten: ,Ausgang‘, ,Mutti
besuchen®, ,Nachhause ge-
hen® ,warten" ,Zadhne putzen®)
und , Hilfe" (mit F7 zu aktivieren.
Wahl: ,Hilfe annehmen" - was
immer mindestens 50 Punkte
kostet).

Um 2 Uhr starten wir also mit
Roy. Er hat 10 Stunden Zeit
(geht ziemlich schnell!), um sei-
ne Jungs zu finden. So befragt
er zunéchst jede Person, die er
verweilend auf der StraBe oder
in einem Gebaude-Komplex
findet. Er erhdlt leider nur recht
vage Auskiinfte; bisweilen aber
steckt ihm jemand .lch habe
heute morgen was Lustiges in
der John Street gesehen®, ,Da
hinten hat jemand geschrien®
oder ,Kontrolliere mal die Im-
hiB-Stube™

die einzig rettende Idee. Und
das geht so: Man geht zuerst
sofort nach Hause (,Spezial“-
Meni), nimmt die Brieftasche,
wahlt im ,Befehls“-Modus
Lrennen” aus und geht aufdem
schnellsten Wege (eine Haupt-
und zwei kurze QuerstraBen)
zum ,Farmer's Arms*, um dort
die Brieftasche abzulegen. An-
merkung: Das Hauptproblem
bei der ,Geldgeschichte® ist,
daB sich (falls man die Briefta-
sche bei sich tragt) zwei Stra-
Benrauber auf die Socken ma-
chen. Urplotzlich erscheinen
diese im Bild (man kann sie
nicht bekampfen!), und man
muB wohl oder Ubel die Briefta-
sche ,fallen lassen” Zurick zur
Transaktion: Nach dem Pub-
Besuch ,geht* (,Befehis-Me-
ni*; man kann nicht unbgrenzt
lange rennen!!) man schnur-
stracks zum King’s Head, um
dort den besagten Informanten
zu treffen. Dieser bestellt Sie in
25 Minuten zum Farmer’s Arms.
Sodann wahlen Sie wieder
Jrennen”aus und begeben sich

»ROY OF THE ROVERS
- THE ADVENTURE ist
ein ausgezeichnetes
Programm in deut-
scherSprache, das sei-
ne Freunde finden und
seinen Weg machen
wird!«
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Fotos (2): Roy auf dem Commodore 64 J

I

So nach und nach lichtet sich
das Geheimnis um die Entfih-
rung. In der Kneipe ,King’s
Head*findet sich ein Informant,
der einen geheimnisvellen Si-
cherheitsausweis feilbietet,
falls man ihm innerhalb der
nachsten 20 Minuten im kurz
entfernt gelegenen Pub ,Far-
mer's Arms“ Geld (bergibt.
Doch: Nun kommt die erste
Schwierigkeit - die Geldbe-
schaffung. Nach langem Hin
und Her hatten Bernd und ich

zu der Kneipe, wo lhre Briefta-
sche noch rumliegt, die Sie
dann aufheben und dem Typen
tubergeben. Nur so geht’s.

Damit ich nicht die ganze Ge-
schichte hier breittrete, noch
ein paar kleine Tips und Infos:
Punkte gibt es fur besondere
Verdienste (Betreten eines Ge-
baudes; Aufnahme von wichti-
gen Gegenstanden; Befreiung
der Geiseln etc.). Man sollte be-
stimmte Punkte ablaufen, um
folgende Gegenstande aufzu-

Ni
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nehmen und diese zu benut-
zen: Rostiger Schlassel fur zu-
gesperrte Tur (auf dem Bauge-
lande); den Schutzhelm, um
tberhaupt auf das Baugelénde
zu kommen (diesen findet man
im Makler-Bliro); Brieftasche,
AdreBbuch und Taschenlampe
bekommt man zuhause; bei
Mutti gibt's die Batterien (Mutti
versorgt auch die befreiten
Spieler mit 'ner heiBen Schale
Tee) oder eine Polizei-Triller-
Pfeife (findet man vordem Kom-
missariat), die vielleicht (?!7)
bei Benutzung die StraBenrau-
ber vertreiben kénnte. Doch:
SchluB jetzt! Mehr wird nicht
verraten. Ich erwahne auch
nicht mehr, daB man nur be-
waffnete Personen erfolgreich
bekdmpfen kann oder daB ein
Besuch bei der Polizei- Station
zu Zeitabzug fihrt ...... ...
0.k, egal, ob Sie es nun ge-
schafft haben, die Jungs zu be-
freien oder nicht, Sie mussen
nun den zweiten Teil — das FuB-
ballspiel - nachladen. Zum
Spiel selbst ist eigentlich nicht
viel zu sagen: Im Vergleich zu
anderen dieser bekannten Art
stehen sich zwei Teams - finf
Leuten gegenliber. Die Spiel-
fliche ist ,eingerahmt", so daB
ein Spiel mit der Bande méglich
ist. Die ballfihrenden Figuren
sind farblich vom Rest abgeho-
ben; per Feuerknopf kann man
den dem Ball am néchsten ste-
henden Kicker anwahlen.
Spielzeit: Zweimal 6 Minuten
(reine Spielzeit). Animation gut;
Steuerung o.k.; Torwart 14Bt
sich auch gut manovrieren.

Ich fasse zusammen: ROY OF
THE ROVERS ist ein Spiel, das
aus zwei vollkommen unter-
schiedlichen Elementen be-
steht, wobei der Adventure-Teil
duBerst interessant ist. Viel-
leicht ist es ein biBchen zu
schwierig, die Leute innerhalb
der relativ kurzen Zeit aus den
Klauen des huttragenden mit
Trenchcoat bekleideten Gano-
ven zu befreien. Wer allerdings
die Hinweise befolgt und ein
wenig Geduld mitbringt, wird
sich an ROY OF THE ROVERS -
THEADVENTURE erfreuen! Der
Sound ist gut, die Menlsteue-
rung ausgezeichnet, und die
Grafik kann sich durchaus se-
hen lassen.

Ein interessantes Adventure in
Deutsch, das seine Freunde
finden und seinenWeg machen
wird!

*

Manfred Kleimann
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Programm: Lancelot, System:
Atari ST (Farbe & Monochrom),
Spectrum Plus 3, Amstrad, XL,
C-64, MSX, Amiga, Apple I, Ma-
cintosh, Joyce, Preis: ca. 45
Mark (8hit) & etwa 60 Mark
(16bit), Hersteller: Mandarin
Software/Level 2, Macclesfield,
England, Mustervon: Mandarin
Software.

Wer den ,Nebel von Avalon®
gelesen hat, hat eine gute,
wer Thomas Malory's ,Le Morte
d’Arthur” kennt, besitzt die be-
ste Voraussetzung, das wirklich
besonders gute, inhaltsschwe-
re und atmosphdrisch dichte
LANCELOT von MANDARIN/
LEVEL 9 zu ldsen. Aber auch
Freunde des Streifens ,Excali-
bur“kénnen sich noch berech-
tigte Hoffnungen machen, das
vorliegende Grafik-Adventure
(auch in Monochrom herrliche
Bilder!} inhaltlich zu verstehen.
Alle anderen sind herzlich ein-
geladen, sich in die mittelalter-
liche Glitter-Welt, an den Hof
Kénig Artus’ zu begeben, um
.in the Court of the Crimson
King“ (Camelot) sich den Rit-
tern der Tafelrunde anzuschlie-
Ben.

Zum Lieferumfang des Adven-
tures gehdért neben dem Daten-
trdger eine Ubersichtskarte
des ,Spielfeldes" (Teile des al-
ten Cornwall und dem ver-
schwundenen Avalon) und ein
sehr ausfihrliches (engli-
sches) Handbuch, das nicht
nur Uber die Geschichte des
LANCELOT aufklart, sondern
auch wichtige Hinweise zur
Vorgehensweise liefert. Diese
Hinweise beziehen sich aufdie
Eingabe bestimmter Befehle
und versteckte Tips zur Bewal-
tigung des dreiteiligen Adven-
tures. Ein paar der Tips folgen
spéater,zundchsteinmal einiges
zur Grundausstattung:

Neben einer Reihe von Textin-
formationen (meiner Meinung
nach zu viel; ermidend) ist es
moglich und nétig, bei man-
chen Situationen wie folgt vor-
zugehen: LOOK zeigt lhnen im-
mer den status quo,also die au-
genblickliche Lage und Posi-
tion Sir Lancelot's an. Mit EX~
AMINE kénnen Sie nicht nur
Objekte genauer untersuchen,
auch Personen werden , steck-
brieflich® beschrieben. GO
kann nur mit einer Richtung
oder einem Ort verwendet wer-
den, wobei beispielsweise ,GO
TO MERLIN® den direkten Weg,
falls zum augenblicklichen
Zeitpunkt machbar, dorthin er-
moglicht. Die Anrede oder
Kommunikation mit anderen
Personen sollte immer mit , NA-
ME, HELLO" erfolgen —also z.B.
LELAINE, HELLOC" Andere For-
men der Kommunikation wer-
den immer hinter den Namen,
mit Komma abgetrennt vollzo-
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gen {,MERLIN, YES*; ,LAVAI-
NE, WAITTHEN PUSH THE GA-
TE" etc.). Die verschiedenen

Himmelsrichtungen bestimmt £

man mit dem ganzen Wort
(EAST; WEST; NORTHWEST;
UP oder ACROSS). Das mo-
mentane Inventar wird mit IN-
VENTORY, der augenblickliche
Punktestand mit SCORE abge-
fragt. Saven kann man zu jeder
Zeit (RAM SAVE). Sehr schén
auch die UNDO-Funktion. Hier-
mit ist man in der Lage, einen
zuriickzunehmen. Das
kann bisweilen ganz praktisch
sein, z.B. wenn man einen
Kampf verloren hat, stirbt und
vorher nicht geSAVEd hat...

Wie man hier vielleicht schon
erkennen kann, ist der Parser
so aufgebaut, daB detaillierte
Eingaben getétigt werden kon-
nen.Das bringt viel SpaB (da ei-
ne Antwort imnrer aufdem FuBe
folgt), kann aber auch gewisse
Nachteile mitsichbringen: Be-
gegnet man ndmlich dem
Schwarzen Ritter und versucht,
diesen zu attackieren, ist es rat-

guire Lancelot rode east and vas w m? ough 3
ifle, it ran swiftly here. Lancelot could see the Black Knight,

izck fnight sat straight and proud upon his borse and challensed
let, “Squire, no map can pass this way save with my permission. You mest
- worth 7!:‘93’!‘ 9oy may cross this ford”,

nznl, Sire?

Foto: ST-Lancelot

sam CHALLENGE KNIGHT statt
KILL oder ATTACK KNIGHT ein-
zugeben. Wobei wir schon mit-
tendrin waren - im ersten Teil
des LANCELOT:

Am Anfang, wenn Lancelot sich
in Richtung Osten begeben hat,
trifft er auf einen Ritter. Dieser
muB eben nurgeCHALLENGEd
werden, da es sich um Kénig
Artus in persona handelt. Der
Kampf verlauft somit (dem Sc-
ript entsprechend) ,fair“abund
endet mit dem Aufgeben des
Konigs. Dies ist sehr wichtig,
denn Lancelot muB von Artus
geadelt werden (geschieht
nach dem Fight!), damit man
Uberhaupt die Chance erhalt,in
die Runde der Tafel-Ritter auf-
genommen zu werden und so-
mit das Adventure weiterverfol-
gen kann.

Weitere Tips zum ersten Teil:
Merlin aufsuchen (GO TO
MERLIN), mit ihm sprechen
(zuerst MERLIN,HELLO), seine

»LANCELOT ist eines
der perfektesten Gra-
fik-Adventure der Klas-
sischen Art«

Biicher lesen, sich aufden Weg
zur Tafel machen (FIND TABLE),
nach Norden gehen und flnf-
mal warten. Danach geht's
dann nach Logris, wo man eine
.damosel* ftrifft, Gber die es
mdoglich ist, nach Lyonesse zu
kommen... Nein, mehr kann und
darf ich hier nicht verraten. Sie
missen sich schon selbst an
die Sache machen, die ersten
beiden Teile erfolgreich absol-
vieren,um sich dann aufdie Su-
che nach dem Heiligen Gral zu
begeben. )

LANCELOT ist ein Grafik-Ad-

rd. Thoush the river was

venture der ,alten Garde®; die
Texteingabe steht im Mittel-
punkt. Obwohl die Anmerkun-
gen und Antworten des Pro-
gramms meist viel zu lang und
ausfihrlich sind, kommt viel-
leicht gerade deswegen ein ro-
manhaftes Feature in dieses
Abenteuer, das eine sehrdichte
Atmosphare besitzt.

LANCELOT wvon MANDARIN/
LEVEL 9 reiht sich somit in die
Reihe der ausgezeichnet in
Szene gesetzten Adventures
der ,Klassischen Art“ ein. Es
handelt sich um ein Spiel, von
dem man noch in einigen Jah-
ren sprechen wird. Dem Hob-
by-Adventurerwérmstens,dem

Anféanger allerdings nur be-
dingt zu empfehlen!
Manfred Kleimann
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Programm: Ingrid's back, Sy-
stem: Atari ST (getestet), AMI-
GA; CPC, Apple I, XL/XE, BBC,
C-64, IBM-PC und Kompatible,
Joyce, Mac, Spectrum + 3,
Preis: je nach System unter-
schiedlich, ca. 50 DM 8-Bit
Disk, ca. 65 DM 16-Bit Disk,
Hersteller: Level 9, Mustervon:
Level @ Computing.

INGRID’S BACK! Ingrid ist wie-
der da! Tja, und kaum, daB sich
Ingrid von ihren Abenteuern in
Gnome Ranger erholt hat und
nach Hause zurickgekehrt ist,
geht der Trouble schon wieder
los. Natdrlich in drei Teilen, wie
man von LEVEL 9 COMPU-
TING-Adventures gewdhnt ist.
Im ersten Teil hat Ingrid die Auf-
gabe, zusammen mit ihrem
Hund Flopsy loszuziehen, um
moglichst viele Gnome zu
Uberreden, eine Unterschrif-
tenliste zu unterschreiben. Da
hat namlich der geldgierige Ja-
sper Quickbuck die Absicht,
aus dem friedlichen , little Moa-
ning“ eine Yuppie-Stadt zu ma-
chen. Die Bewohner von Drib-
ble Valley wurden auf die tbel-
ste Weise von ihm (berfahren.
Ingrid nimmt die Sache in die
Hand, was zunéchst heilt, eine
entsprechende Petition einzu-
reichen, mit den dazugehéri-
gen Unterschriften natirlich. Im
wweiten Teil muB Gnettlefield
Farm verteidigt werden,um zum
SchluB3 gegen Jaspervorgehen
zu kénnen.

Beschaftigen wir uns also zu-
néachst mit dem ersten Teil des
Adventures. Ingrid hat die Peti-
tion bei sich und sollte, bevor
sie sie anderen vorlegt, zuerst
selbst unterschreiben. Dann
geht die Suche nach potentiel-
len Unterzeichnern los. Nicht
jeder ist sofort gewillt zu unter-
schreiben, allerdings bedarfes
keiner groBen Uberredungs-
kiinste, wenn zuvor einige be-
stimmte Dinge getan wurden.
Der wichtigste Satz in diesem
ersten Teil heiBt auf jeden Fall
.offer petition to (person)® Zu-
mindest in Ingrid’s Familie
reicht es vollig aus, die einzel-

nen Personen zu finden und ih-
nen die Petition vorzulegen.
Flugs wird das Ding unter-
schrieben. Beim Mduller Dusty
gestaltet sich die Sache dann

schon etwas schwieriger, da

ute Mann beim Anblick
ngrid sofort ReiBaus
nimmt. Man sollte hier also ein-
fach Dusty's Einkaufe vor die
Tlr legen, klingeln und sich im
Busch verstecken. Danach
kann man rauskommen und
ihm die Petition vorlegen. Ach,
Sie haben Schwierigkeiten, da-
hin zu kommen wegen der Hilh-
ner? Wozu hat man denn einen
Hund! Flopsy erledigt das Pro-
blem.

Als sehrwichtig erweist sich ein
Geselle in einer kleinen Hutte,
der zwar nicht mit Ingrid direkt
in Kentakt treten will, ihr aber
auf der Petition hinterlaBt, wer
noch nicht unterzeichnet hat,
so daB Ingrid die verschiede-
nen Personen der Reihe nach
abklappern kann. SchlieBlich
geht sie mit der vollen Liste zur
,Great Aunt® Der erste Teil ist
geldst!

Der zweite und der dritte Teil
sind dann’ne Ecke schwieriger,
wennman auch im allgemeinen
durch einen ,Sitzstreik” eine
Dampfwalze aufhalten kann.
Aber damit ist das Problem ja
nicht entgi]ltig gelost. Im fol-

genden noch ein paar Tips zu
Teil eins: Immer versuchen, die
Leute mit find {person)“ direkt
zu finden. Das Programm sucht
dann alle Orte ab.Wenn man ir-
gendwo hineingehen will, ge-
nigt ein einfaches ,,in", und flr
viele Befehle gibt es Abkiirzun-
gen wie z.B. ,z" fur warten. Bei
den meisten Versionen gibt es
neben der ,normalen” Abspei-
cher-Maglichkeit auch ein
RAM-Save. Auch kann man Z0-
ge zurticknehmen.

Das Vokabular ist, wie immer
bei LEVEL-2-Adventures sehr
gut, die Atmosphare dicht. Mit
INGRID'S BACK hat LEVEL 9
wieder ein sehr rundes Adven-

ture produziert, daB jedem Ad-
venture-Fan zu empfehlen ist,
der (iber entsprechende Eng-
lischkenntnisse verfigt. Die
Grafiken sind diesmal handge-
malt und sehen sehrgut aus, so
daB auch die ,verwaschenen”
Bilder vom Screen verschwun-
den sind. Sehr gut gelungen!
Martina Strack

Grafik ..... i 9
Story ...  ..... ... ... 10
Atmosphire ........ 10
Vokabular .......... LB
Preis/Leistung ......... 8

Foto: ST-Version

Ton

cmts,

hm?rm east and vas in a barn \nth heaps of ha?. starks of
. piles sg” ES
see @

of potatoes, tons of turni
naselwzﬁs. Ingrid could

ﬂun fran
m;end mm m exanine it

, o, clmps
ladder.

Mit dem Programm KAYDEN
GARTH hat sich das in Herne
anséssige Softwarehaus EAS
SOFTWARE auf ein fur dieses
Team neues Gebiet gewagt.
KAYDEN GARTH ist das erste
Rollenspiel,
bringt. Zum Vorab-Test lag uns
die C-64-99%-Version vor, die
beiden anderen Fassungen
{(Amiga und ST} werden vor-
raussichtlich im Frithjahr 89 er-
scheinen. Nun, worum gehtes?
im Jahre 2465 gibt es auf dem
Geféngnisplaneten Kayden

Garth einen Aufstand. Dadurch
bedingt sandte die automati-

sche = Sicherheitsstation des
Planeten ein Notsignal aus. Da
hiernach alle Versuche, mit
dem Planeten Kontakt aufzu-
nehmen, scheiterten, schleuste
man eine vierképfige Gruppe
gin, die die Lage klaren soll. So-
viel auf der Verpackung. Liest

man sich die Vorgeschichte

abernoch einmal aufderersten
der vier Seiten Anleitung durch,
ist man leicht befremdet. Yon
einem Aufstand kein Wort - le-
diglich die Tatsache, daB die
Station in Richtung der Ober-
flache des Planeten gezogen
worden ist.Nun denn, schlagen
war um Hierflndet man Ladean-

emer Party notwendigen lnfor—.

mationen sowie die Erkldrung
der Tastatursteuerung. Fangen

das man heraus-

wir also mitder Ersteuung -
Party an. Wie bei eigentlich je-

dem Rollenspiel beginnt diese  ne
* die Zauberer der Party zur Ver-
- fugung; so hat man zumindest .

mitderAusspielung der Zufalls-
Charaktereigenschaften. Diese

kann man entweder akzeptie-

. man denken. Das Spiel an sich,

~ um auch daraufzu kommen, ist

~ein wenig wie ULTIMA aufge-
‘macht, Man sieht die Party ge-
wdhnlich aus der Vogelper-

ren oder erneut wirfeln iassen
Etwas seltsam kam es mir
schon vor, daB sie nirgends in
der Anleltung aufgelistet, ge-
schweige denpn beschrieben
waren, aber auf vier Seiten be-
kommt man so etwas natdrlich
nicht hin. Somit ist auch in die-
sem Test kein Platz fiir so stwas.
Weiter geht's mit den Rassen.
Hier g:hi es acht Stiick von de-
nen zwei Zaubererrassen sind,
und damit nicht alle anderen
Rassen gleich sind, hat man ei-
nige mit Berufsrestriktionen
belegt. Berufe gibt es wieder
acht Stick, und diese aufzu-
zéhlen lohnt sich: Soldat, Pilot,

“Techniker, Wissenschatftler, Bil-

rokrat, Héndler, Kybernetiker

und  Krimineller (Beruf??7?).
Letziendlich gibt man jeder Fi-
gur einen i\iamen und das

war’s, Mehr als vier Leute wer-

den’s nicht, und weniger als vier
sind nicht méglich. Kommen wir.
zur Steuerung. Laut Anleitung
A einen
. Schritt  nach Norden
~wahrscheinlich auch nua“_weil

geht man mit Taste
aber

man gerade keinen Klammer-

_affen zur Hand hatte. Von der

Tastatur sind sage und schrei-

be 17 Tasten belegt, aber auch
nurmitviel gutemWillen.Ganze

neun Zauberspriiche haben

nicht die Qual der Wahl, konnte

spektive in der Landschaft her-
umstiefeln, kommt man in Hoh-
len, ist's wie bei Bard's Tale.

Aber auch gute Grafiken kén-
nen das technisch schwache

. Programm nicht retten. So kam
_ich. einmal zu einem Hattlein,
-~ mittert in der Nacht. Als ich es
betreten wollte, wurde mir ge-
sagt,

die Bewchner wurden
schlafen. Also wartete ich, bis
es Tag wurde, und wo!_ite__dle
Hiitte nun wieder betreten. Nun
wurde mir gesagt, daB die Hiitte

_ leer sei. Ich hatte mich die gan-

ze Zeit nicht vom Fleck bewegt;
wahrscheinfichwerden sich die

Bewohner durch die Hintertir
_ abgemacht haben (oder was?).

Nein, definitiv, in dieser Fas-
- sung konnte mir

GARTH nicht gefallen,zumal fir
einen solchen Preis. Kleines
Trostpflaster vielleicht: Nach
Angabenvon EAS werden noch
Verdnderungen am Programrn
vorgenommen,

Ulrich Miih!

KAYDEN
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IBM

GORRUPTION

DALEY THOMPSCON'S. ..
ELITE

FLUGSIMULATOR 3.0
FOOTBALL MANAGER Il
HOSTAGES

LORDS OF COMQUEST
NIGHT RAIDER
PRESIDENT IS MISSING
STAR RAY

SUMMER OLYMPIAD
TEST DRIVE

ULTIMA V

COMMODORE 64/128 Kass/ Disk
19" BOOT CAMP 33,- /49~
AFTER BURNER 33,-143,-
AIRLINE 33,-153~
ALIEN SYNDROME

BARD’S TALE Ill

CHUGK YEAGER'S AFT

DALEY THOMPSON'S...

DANGER FREAK 29,133~
DOWN AT THE TROLLS 33,-149,-
ELITE 43~ /-~
FLUGSIMULATOR I s Q0
FOOTBALL MANAGER Il 33,- /43~
FOX FIGHTS BACK 29,-/43,-
FUGGER 29,-/43,-
HOSTAGES 33,- /49~
JET T
LANZELOTT -~ /49,
LAST NINJA Il 43,- /48~
LORDS OF CONQUEST -~ /43~
MINI GOLF 29, /43~
NETHERWORLD 33,- /43~
NIGHT RAIDER 33,~ /43~
POOL OF RADIANCE Cps i
PRESIDENT IS MISSING -~ 143~
R-TYPE 33,-/43-
RED STORM RISING 43,153~
SALAMANDER 29,- /43~
SOGCER/MICROPOSE 43,- /53~
SUMMER OLYMPIAD 33,-/43-
ZACK MC CRACKEN == 143~

SEGA
NEU BLADE EGLE/ 3D

NEU FANTASY ZONE IIl: THE MAZE

GHOST HOUSE

GREAT GOLF

GREAT VOLLEYBALL
NEU MAZE HUNTER/ 3D
NEU PENGUIN LAND
NEU SHINOBI
NEU THUNDER BLADE

NINTENDO
ADVENTURE OF LINK
DONKEY KONG JUNIOR
ICE-HOCKEY

LEGEND OF ZELDA
PRO-AM

SUPER MARIO

SCHNEIDER CPC Kass/ Disk
AFTER BURNER 33,- /43~
ELITE 43,- /-
FOOTBALL MANAGER Il 33,- /43~
LAST NINJA I 43— /49—
NIGHT RAIDER 33,~ /43,
R-TYPE 33,- /43~
SALAMANDER 29,- /49~

Weitere Programme auch fiir :
IBM, Schneider, Atari ST, Commodore 64
und Commodore Amiga.

ATARI ST
AFTER BURNER
BUBBLE GHOST
CARRIER COMMAND
CORRUPTION

DALEY THOMPSON'S ...
DUNGEON MASTER
ELITE

FLUGSIMULATOR I
FO.FT.

FOOTBALL MANAGER I
GRAFFITY MAN
HOSTAGES

JET

LORDS OF CONQUEST
MINI GOLF
NETHERWORLD

NIGHT RAIDER

R-TYPE

STARGLIDER Il
SUMMER OLYMPIAD
TEST DRIVE

TRIAT

VIRUS

WHERE TIME STQOD STILL

AMIGA

AFTER BURNER:
BUBBLE GHOST
CAPONE

CARRIER COMMAND
DALEY THOMPSON'S ...
ELITE

FLIGHT SIMULATOR Il
FO.FIL.

FOOTBALL MANAGER Ii
FUSION

GRAFFITY MAN
HOSTAGES

JET

MENACE

MINI GOLF
NETHERWORLD

P.OW. PRISONER OF WAR
R-TYPE

REISE ZUM MITTELPUNKT DER ERDE

STAR BALL
STARGLIDER 1l

STRIKE FORCE HARRIER
SUMMER OLYMPIAD
TEST DRIVE

TRIAT

VIRUS

MName:

StraBe:

PLZ/Ort: _

Telefon:

Alter:

Gomputersystem:




LE Il - Teil IV

Was man nach der Ankunft in der Dimension’Lucencia’unbedingt tun sollte, ist ein kleiner Abstecher nach Ce-
laria Bree. Celaria Bree ist eine kleine, recht waldige Siedlung, in der man fiir die Losung der hiesigen Mission,
die darin besteht, die ’Crown of Truth’ und ’Alliria’s Belt’ zu finden, wichtige Informationen bekommt.

AuBerdem konnen die Barden
Eurer Party hier endlich die
'Kiel's Quverture’ erlernen,
wahrend Eure Zauberer ihr
Sprucherepertoire mit dem
machtvollen Spell 'Divine Inter-
vention’ergdnzen kbnnen.Aber
gehen wir nun etwas mehr ins
Detail: Nach kurzer Suche wer-
det |Ihr In Celaria Bree vier Ge-
baude finden: Zum ersten wére
da eine Taverne (Cheers) zu er-
wéhnen, in der Ihr Euch natir-
lich mit Getranken eindecken
kénnt und auBerdem den Tip
bekommt, doch mal in der
’Bard’s Hall’ vorbeizuschauen,
da dort einige Informationen
auf Euch warten. Man sollte
sich in der Taverne auf jeden
Fall wieder einen "Wineskin’ be-
sorgen, falls sich keiner mehr
unter den Ausrlistungsgegen-
standen der Partymitglieder
befindet, da es im Verlauf des
Spieles wieder gilt, eine wichti-
ge Flussigkeit darin aufzube-
wahren. Als ndchstes wére jetzt
die bereits erwihnte 'Bard’s
Hall’ an der Reihe: Hier kénnt
lhr Euch ganze drei Balladen zu
Gemite fihren, wovon die er-
sten beiden mit einigen nutzli-
chen Informationen gespickt
sind, wahrend das dritte Musik-
stlick die bereits erwdhnte
‘Kiel's Quvertire' ist. Diese Ou-
vertlre kdnnen Eure Barden
gegen eine geringe Unkosten-
rickerstattung von nur 30.000
Goldstlicken erlernen. Wah-
rend eines Kampfes angewen-
det, wirkt sie dann wie der Geo-
mancer-Zauberspruch "Trebu-
chet, wogegen sie im normalen
Spielmodus einen Kompass
herbeizaubert. In der 'Wizard’s
Guild’ konnt thr Eure Partymit-
glieder dann auch bei Bedarf
'advancen’ lassen. AuBerdem
kénnen Eure Zauberkinstler
hier zuséatzlich ihr Gedachtnis
belasten, und zwar mit dem
schon genannten Spell 'DIVA,
und das fur nur lacherliche
50.000 Goldmunzchen. (Kom-
merz ist Gberall angesagt...) Zu-

90

guterletzt gibt es auch noch ei-
nen Tempel in Celaria Bree,
dessen Funktion hier nicht wei-
ter erlautern werden muB.

Nachdem |hr Celaria Bree ge-
sund und munterwiederverlas-
sen habt, solltet Ihr Euch gleich
zum nordwestlich gelegenen
Violet Mountain’ aufmachen,
um dort nach dem ‘Rainbow
Dragon’ zu suchen, der die Be-
gegnung mit Euch nicht Gberle-
ben solite. Der 'Violet Mountain’
ist ein zweileveliges Dungeon,

wobei der erste Level sehr groB
und mit einigen Teleportfeldern
versehen ist, wahrend der zwei-
te, weitaus kleinere Level frei
von Teleportfeldern ist. Den
'Rainbow Dragon’ findet Ihr
dann nattrlich im zweiten Level
in seinem stinkenden, dra-
chenm&Bigen Versteck, wel-
ches |hr sogleich von jeglichem
Unrat saubern solltet. (Also ran
an den Speck!) AnschlieBend
solltet Inr zum einen den 'Cry-
stal Key’ aufnehmen, der sich

.
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Wilderness of Lucencia
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Wilderness of Lucencia:

Textcomments:

T1.) The ground seems well
worn here.

T2.) This rose bush doesn’t
seem to have any roses.

T3.) There is a rose bush here.
Do youwantto pickarose?Y/N
{White Bush)

T4.) There is a rose bush (Red
Bush) .

T5.) There is a rose bush (Blue
Bush) '

T6.) There's arose bush .....
{Yellow Bush)

Wichtige Gebé&ude und Orte:
1.) Cyani’s Tower

2.) Violet Mountain

3.) Alliria’s Tomb

unter dem Drachenkadaver be-
findet, und zum anderen etwas
von dem Drachenblut in den
mitgebrachten'Wineskin’flllen
(USE WINESKIN). Den 'Crystal
Key' braucht Ihr ndmlich jetzt
gleich im AnschluB an den 'Vio-
let Mountain’, um Euch einen
Eintrittin das nachste Dungeon
-’Cyanis’ Tower'- zu verschaf-
fen. Das Drachenblut dagegen
braucht lhr erst spéater. Die Auf-
gabe, die Euch im dreileveligen
‘Cyanis’ Tower’ erwartet, ist na-
tarlich klar: Ihr miBt den Haus-
herrn *Cyanis’ suchen und ihn
fiir den Ubergang in die Toten-
welt bearbeiten. Um dann auch
wirklich im dritten Level des
Turmes eine Konfrontation mit
Cyanis zu provozieren, muBt lhr
den Raum bei (03/04) nach
dem erstmaligen Betreten erst
einmal wieder verlassen, und
zwar nicht durch die Eingangs-
tir, sondern durch eine derdrei
Tlren, die zu der zentralen in-
neren Kammer flhren.Wenn lhr
dann wieder in besagten Raum
eintretet, wird Euch Cyanis
schon entgegenstirmen, und
dann wiBt Ihr ja,was lhrnoch zu
tun habt (murks...).

Sogelangtihrdann letztendlich
in den Besitz der’Magic Triang-
le’, denn die |&aBt der Jingling
nach seinem Dahinscheiden
nun mal fallen. LaBt Euch durch
den Vorwurf, den Euch das
Programm nach dem Kampfmit
Cyanis macht, nicht unbedingt
aus der Bahn werfen. Bei
‘Bard’s - Tale’ - Rollenspielen
kommt man nun leider nur
durch das erbarmungslose Té-
ten von vermeintlichen Geg-
nern zu einem Erfolg, da kann
man als Spielernichts dagegen
tun. Auf die 'Magic Triangle’
kann man bedauerlicherweise
auch nicht verzichten, da man
sie im ndchsten Dungeon drin-
gendst benotigt, um ein Hin-
dernis aus dem Weg zu rau-
men. Es liegt also bei Euch,
ob lhran dieser Stelle Eure Mis-
sion beendet, oder ob lhr lieber

Ni
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dem Leben des liebeskranken,
aber eigentlich doch recht
harmlosen Cyanis ein Ende
machen wollt. Wenn lhr Euch ai-
s0 trotz allem zum Weiterspie-
len entschieden habt, dann gilt
es jetzt, in der 'Wilderness’ von
Lucencia den Géartner zu spie-
len und von jedem der dort auf-
findbaren Rosenblsche eine
Rose zu pflicken. Derverddrrie
Rosenbusch, der sich gleich
nordwestlich vom Eingangstor
von Celaria Bree befindet, kann
jetzt mit Hilfe des Drachenblu-
tes in einen 'Rainbow-Rose
Bush’verwandelt werden. (USE
WINESKIN, und zwar den, der
mit dem Drachenblut gefiillt
ist.) Auch von diesem Rosen-
busch sollte man selbstver-
stédndlich eine Rose mitneh-
men, so daB man am Ende ge-
nau 5 Rosenbliten unter-

schiedlicher Farbung besitzt.
Jetzt kann man sich endlich in
die zweilevelige ’Alliria’'s Tomb’
begeben, in der man sich bis
zum Grab Alliria’s vorarbeiten
muB. Der erste Level hat keine
Besonderheiten, wenn man mal
von dem schwarzen Kristall-
block absieht, der den Durch-
gang zur Treppe zum néchsten
Level versperrt. Dieser wird
ganz einfach durch die Anwen-
dung des 'Magic Triangle’ bei-
seite geraumt, und schon kann
man sich ins nachste und letzte
Stockwerk begeben. Dort kom-
men dann die Rosenbliten zur
Anwendung, die lhr so fleiBig in
der 'Wilderness’ eingesammelt
habt. Hier werdet |hr namlich
insgesamt finfmal auf geister-
hafte Frauen stofien, die jeweils
eine Rosenbliite von Euch ver-
langen. Diese stehen namlich

jeweils fur eine ganz bestimmte
Tugend, und Eure Aufgabe ist
es nun, die Farben der Rosen
den Tugenden bzw. Werten zu-
zuordnen, und den Frauen je-
weils die Bliten zu geben, die
sie von Euch verlangen. Eine
Hilfe fiir dieses recht schwieri-
ge Unterfangen (Schwierig, da
die Farbensymbolik teilweise
recht ungeschickt gewahlt wor-
den ist, und somit die Zusam-
menhange zwischen Farbe und
Tugend/Wert nicht immer so
klar sind) bietet Euch die 'Flo-
wer-Ballad’aus der’Bard’s Hall’
von Celaria Bree, oder aber lhr
bedient Euch meiner Losung:
Der ersten Frau solltet lhr die
weiBe Rose (Rose der Wahr-
heit) geben, der zweiten die
blaue Rose (Rose der Tapfer-
keit 1??), der dritten die rote Ro-

e (Rose der Verwandtschaft

(Kinship)!??), der vierten die
gelbe Rose (Rose derNatur!?7)
und der letzten Frau solltet |hr
die 'Rainbow’ Rose geben (Ro-
se von Alliria). Daraufhin wird
dann jede Frau verschwinden
und Euch passieren lassen, so
daB Ihr dann schiieBlich die
Grabkammer von Alliria er-
reicht. Dort konnt |hr dann die
"Crown of Truth’ und den 'Belt of
Alliria’ an Euch nehmen und
Euch auf den Riickweg bege-
ben. Eine besondere Funktion
hat diesmal nur die 'Crown of
Truth’, die vom Paladin getragen
werden kann und dessen 'AC’
um 10 Einheiten senkt. Der’Belt
of Alliria’ hat leider keine Funk-
tion (wie Ubrigens alle Grtel),
kann dafar aber von jedem Par-
tymitglied 'equipped’ werden.

Peter Bachmann

Celaria Bree

Celaria-Bree
(Wichtige Gebaude):
1.) Tavern (Cheers)

2.) Bard’s Hall
3.) Wizard’s Guild
4.) Temple of Alliria

Cyani’s Tower
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Cyani’'s Tower (Level 2):
1.) Strange grasping gargoyles

frozen in the walls reach out to-
ward you. Beyond them and
their bodies you see the car-
vings of Cyanis and Alliria as
they once were.

2.) On the south wall you find an
icon of Cyanis himself. It shows
a handsome, intelligent man, |
but has only one disturbing
aspecttoit: it's eyes have been
clawed out.

3.) Somehowa sculpture on the
south wall escaped Cyani’s
Madness. It is a carved icon of
Alliria, and you can see in it's
beauty the reason her death
would unbalance Cyanis. Be-
low it is the word , Beloved”

Cyani’s Tower

Cyani’s Tower {Level 1):

—Vlolet Mountain (Level 1) =
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o 1.) Cyani’'s Tower is made enti- 8 y :
4 rely of turquoise. A narrow cor- 5 A .
AN idorleads into awall thath A i
3 A ///[ Ul ‘« A ridorleads in c.uawa a as-a 3 F
2 l‘_& £ 1 I small keyhole in the center of it. 2 14 - - :
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L 1.) The purple rock that forms  tends forward a short way, and
0 1 2 3 4 5 6 the mountain is warm to the ends in a solid, but magically
touch. Arough-hewn tunnelex-  pulsing wall.
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Secret Service

Die vierte Ausgahe
von ASM-Special,
mit Tips & Tricks,

Planen, Kopfnussen

und zahlreichen
anderen Losungen
ab 27. Dezember
uberall im
Zeitschriftenhandel!

© by Tronic Verlagsgesellschaft mbH

Cvyvani’s Tower
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Cyani’s Tower (Level 3):

1.) Trapped within azure stone
that moves in a sluggish slow
motion, demons repeatedly
play through battles long and
forgotten.

2.) The once smooth wall now
writhes with figures obscene
and blasphemous. Gyanis and

his foul insanity pulse through
this tower level and chill you.
3.) Setin the south wallyou see
the image ofthe Hawkslayer.He
looks younger than when you
first met him and has no scars.
You also hear Gyanis’ shrill voi-
ce crying, ,Friend, why can you
not save my beloved?”

4.) You see Cyanis huddled in a
corner weeping underneath a
painting of his lost love. ,Why!"
he sobs in anguish.

5.) (Nach dem Wiedereintreten:
)} Cyanis looks at you with insa-
nity written over his eyes. ,Mur-
derers!®, he yells and lunges to-
ward the party with anger and
hatred. (Nach Kampf: )} You
stand over the now dead body
of Cyanis and wonder if what
you have done was the right
thing. Nexttothe bodyofCyanis
is a triangle. Who wants to get
the Magic Triangle?

Alliria’s Tomb
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Alliria’s Tomb (Level 1):

1.) Throughout the tomb you
see signs ofviolation. What was
once beautyful has been defa-
ced and what was sincere has
been mocked.

2) Foul beasts slink through
the shadows and derisive
laughter echoes hauntingly
through the halls.

3.) The silver door is tinged with

8 210mMmnB

dark tarnish. Vile and obscene
things have been scratched in-
to its surface by sharp claws.
4.) The necropolis near Alliria’s
tomb once must have been a
glorious sight, but now the whi-
te marble tombs are stained
grey. You sense great evil from
all directions.

5)Thereis alarge black crystal
blocking the way north. (Use

Magic Triangle)
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Violet Mountain (Level 2):

1.) The darkness seems thicker
here below the mountain. The
hot air is fetid and stirs with the
breath of a mighty, yet unseen
beast.

2.) The thick, wet air whistles
sharply and the tang of brim-
stone tastes sour to you. A mu-

é?ﬁ@’fﬁ’m

sty reptilian scent almost over-
powers you. You know the dra-
gon is far too near for peace of
mind.

3.) You have entered the lair of
Rainbow Dragon. ,Lunchtime!l”
it says. (Nach Kampf:) Under
the body of the dragon is a Cry-
stal key./ The body of the dra-
gon is surrounded by a pool of
shimmering blood.
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| Alliria’s Tomb {Level 2):

1.) You see no signs of the de-
secration that took place in the
outer chamber. Here the walls

glow with intricate memorials

lovingly created by the gnomes

of Celaria Bree.

2.) You see a shadowy figure

that resembles a beautyful wo-
man. She says: ,| want the Flo-
wer of Truth.”

3.)You see a Shesays:,lwant
the Flower of Valor.”

4)You seea She says:,lwant
the Flower of Kinship.“

| 5)Youseea Shesays:,|lwant

b g

he Fl?)wer of Nature.
6.) Inset into the creamy white
walls you see roses of different
shades carved from gemsto-
nes. They sparkle with a deep
light and calm you even here in
the heart of danger.

7.) You see a She says:,|want
he Flower of Alliria.”

8.) You are in the resting place
of Alliria. Objects of great beau-
ty are lovingly placed in all the
four corners. In this intricately
decorated room sits the Crown
of Truth.Whowants to get Lying
over the coffin of Alliria is a belt.
Who wants to.get ... |
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l der Softwareversand |

Ankiindigungen fiir Dezember:

Bad Cat

To be on Top
Microprose Soccer
Bozuma

Window Wizard

Jeanne D’Arc

Skateball

Skate or die
Serve 'N’ Volley

The Train
Bard’s Tale i
Tiger Road

Die Top Titel zu Top Preisen
Bard’s Tale Il
Wasteland

Ultima V
Emanueile

Katakis

Elite

Dungeon Master
Nur fiir 1 MB
Microprose Soccer
Pool of Radiance
Pepsi Challange

Pacmania

Footballmanager |

Powerdrome

Caveman Ugh’Lympics
Deathlord

Mars Sage

Echelon

Minigolf

Star Wars Il

Roger Rabitt
Trivial Pursuit 1l

Wanted
Hostages

1BM

ST

1BM
AMIGA
C64 CASS
C64 DISK
8T
AMIGA
IBM
AMIGA
ST

IBM
AMIGA
8T

IBM

C64 CASS
C64 DISK
IBM

IBM

IBM

C64 CASS
€64 DISK
ST
AMIGA
1BM

C64 DISK
C64 DISK
C64 Disk
iIBM

1BM
AMIGA
C64 DISK
AMIGA
IBM

AMIGA
C64 DISK
C64 DISK
€64 DISK
C64 DISK
C64 DISK

ST
C64 DISK
ST

AMIGA
C64 CASS
C64 DISK

AMIGA

ST

IBM

ST

C64 DISK
C64 DISK
C64 DISK
IBM

C64 DISK
C64 DISK
AMIGA
ST

C64 DISK
© 8T

AMIGA
C64 DISK

AMIGA

AMIGA

ST

AMIGA

54.00
54.00
74.00
64.00
29.00
39.00
54.00
54.00
54.00
54.00
54.00
54.00
54.00
54.00
74.00
34.00
44.00
74.00
74.00
74.00
29.00
44.00
54.00
54.00
74.00

49.00
49.00
69.00
79.00
59.00
59.00
39.00
49.00
69.00
79.00
79.00
69.00
79.00
39.00
69.00
69.00
24.00
39.00
44.00
49.00
59.00
59.00
29.00
44.00
59.00
59.00
59.00
79.00
45.00
54.00
54.00
69.00
49.00
49.00
59.00
59.00
49.00
59.00
69.00
59.00
69.00
59.00
69.00
69.00

Liste gegen 80 PF. in Briefmarken anfordern.

Weitere Titel zu Superpreisen per Telefon erfragen.
Versand gegen Vorkasse und NN + 6,00 DM Porto,
Ausland nur Vorkasse + 10,00 DM Porto.

Munich Soft markus Hausler

Dorfstr. 13

8048 Haimhausen
Telefon 08133/6593
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...ist es nicht einfach, ein Vorwort zu schreiben, denn immer wieder stelit sich ein Problem: Was schreiben?
Genau vordiesem Problem stehe ich im Moment wieder, das heiBt, ich sitze,aberdas tut nichts zur Sache. Also
sitze ich nun, obwohl es nichts zur Sache tut, und schreibe dies Vorwort. Fantastisch! Schon einiges an Text
geschrieben und noch kein sinnvoller Satz drin gewesen. Naja, wie immer hoffen wir, daB fiir jeden etwas da-
bei ist, und daB lhr auch weiterhin kriftig Tips schickt. Aber nicht nurTips sind bei uns gefragt, auch Eure Fra-
gen und Sorgen (schmalz...) wollen wir wissen. Die Adresse(n) sind wie immer: ASM, Secret Service (bzw.

Hint Hunt), Postfach 870, 3440 Eschwege. Na denn....

ufgabe: Man finde 10
ASchétze in einer Nacht!
(Man braucht den Schatz
jeweils nur einmal anzufassen

und bekommt die Punkte).

1. Man sollte die Statue (South
Junction) nach 8, W, E, N, dre-
hen (diese Reihenfolgel), und
die Tar wird entriegelt!

2. Taschenlampe (im Haus!)
einschalten. Hallway: Man be-
wege das Bild zur Seite, der Sa-
fe erscheint. Man stelle die
Kombination (rechts: 3, links: 7,
rechts: 5) ein und 6ffne. Man
findet einen Schatz (grater).

3. Im ,Projection Room*“ den
Film und das Dia (Slide) in den
Film- bzw. Diaprojektor ,inser-
ten” (einfthren). Diaprojektor
einschalten, Scharfe nachstel-
len, Linsenkappe entfernen,
Filmproj. einschalten! Auf den
Screen schauen. Der Name ei-
nes Liedes erscheint (Oklaho-
ma, Stardust, etc.).

4. Das Lied auf dem Klavier
zpielen, das Klavier nach Nor-
den schieben, nach unten ge-

Hollywood Hijinx

hen, sidl., Balken (beam) ent-
fernen, nach oben zurlick, Kla-
vier ganz nach Siden schie-
ben, im Norden klappt der Bo-
den auf, und man kommtin die
(Nord-Passage)!

5.Im Kamin (Wohnzimmer) den
losen Ziegel nehmen (auch In-
digo-Punch-Card!). Nach dem
Klettern, im East-Kamin findet
man einen Schatz (Penguin!).
6. Game-Room Steuerung des
automaren Chihuahua (mit
Buttons!): Green: Nach Osten,
black: Tiger stampft auf Lastwa-
gen, white: Tiger schlagt nach
dem Flugzeugen, blue: Modell
greift nach dem Ring, es wird
ein Loch in die Kuppel ge-
brannt. (Um den Ring zu be-
kommen, braucht man unbe-
dingt alle 3 FeuerstoBel!).
7.Kanonenkugel in die Kanone,
Zundschnur ziinden (Streich-
holz!). Durch den Riickschlag
verschiebt sich die Kanone und

man findet einen weiteren
Schatz!

8. Schatz am Fenster: Zuerst
den Sack festhalten, und dann
das Fenster 6ffnen!

9.Die Kammeristin Wirklichkeit
ein Lift. Durch Ziehen an dem
Haken kommt man nach oben/
unten. Um auf den Dachboden
zu gelangen: Hangen Sie den
Eimer an einen Kleiderhaken;
so kénnen sie leicht auf’'s Dach
des Liftes steigen.

10.Wenn die Falltar nach unten
klappt, kann man die Kiste 6ff-
nen.

11. Die Visitenkarte Roy G. BIV
(Mailbox) gibt die Reihenfolge
an, in der die Lochkarten
{Punch Cards) inden Computer
geschoben werden missen.
Red, orange, vyellow, green,
blue, indigo. Es erscheint eine
Telephonnummer. Anrufen! Sie
werden zuriickgeschickt und
finden den nachsten Schatz.

12. Uber den Spalt (drauBen)
springt man am besten mit den
Skiern (Vom TL zum Strand).
13. Dort nur Kerze und Streich-
holz nehmen (das Streichholz
mit Wachs einreiben (wasser-
fest).Jetzt tauchen (Grotte) und
gegen den Strom schwimmen.
Schwimmen Sie zum Bunker,
und 6ffnen Sie dort die Klappe
(mit der Kette (chain)). Stellen
Sie sich aufdie Wippe, und zlin-
den Sie die Schnur (bzw. da
Seil) an. Sie fliegen auf den
Strand. Gehen Sie zurlick und
(mit der Leiter) nach unten, Lei-
tereinhaken, Safe 6ffnen (siehe
Plakette). Wenn man sich den
Film ansieht, unbedingt abspei-
chern!
14. Hat man den letzten Schatz
gefunden, findet man noch ei-
nen Gegenstand und einen
Brief. (Aufforderung folgen!).
15. Beim Kampfen Herrmann
nichttéten und die richtige Waf-
fe suchen! So ist Hollywood Hi-
jinx geldst (volle Punktzahl).
Schdn ’Dank an
Sascha Wilken!

Und dies hier sind die Pldne der ersten drei Levels von
ALIEN SYNDROME. Vielen Dank an den Einsender,

__der sich die M

EXIT |
B

iihe gemacht hat!

(LEVELI
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ELII A

Wenn man bei THE EQUALI-
ZER die Tasten ,C“ und dann
.Restore” drickt, kommt man
jeweils einen Level weiter.

Yoo ke o A A o Aok o b A&

Wenn man bei LAZERFORCE
in einigen Levels die Buchsta-
ben L-A-Z-E-R-F-0-R-C-E
zusammenschieBt, gibt's ein
Extraleben.

S

1/89

BeiIN 80 TAGEN UM DIEWELT
gibt es einen Tip, wie man beim
Kartenspielen éfter erfolgreich
ist: Man muB immer abwech-
selnd hoch und niedrig setzen.
Man muB halt schauen,wie man
den Einstieg macht, aber dann
ist es gaaaanz einfach.

Jrode o A e ke e A o ok o ok A
Hier ist sie, die im Review ver-
sprochene Ldsung fur SEX VI-
XENS. Sie ist ganz kurz, Schritt

fiir Schritt gehalten, und wir
danken Stephan Hirt dafir: d,
blastoff,u,s,s,s,open,s,e,u,get
card, insert card, n, n, pick up
coin, get card, give card, w, get
card, insert card, turn on, ask
for Lila, undress, make love, talk,
e, get coin, insert coin,w,w, s, s,
u, n,n, d, blastoff, u, s, s, s, open,
s, 0pen, w, w, eat food, e, e, 5,get
capsule, give capsule, d, bla-
stoff, u, s, s, 5, open, s, s, s, un-

dress, lie, make love, ask, e,
push green, push red, w, w,
show, d, make love, talk, run, ri-
de, u, d, blastoff. Und das war’s!
sl ok ok ook oAk ok A A A A
Drickt man bei KARATE KID 11
(ST) ,P*, so kommt man weiter!
ook e e ok e A o e ok b o
Ein Poke fir QUEDEX auf dem
C-64: Reset, POKE 157, 128:
SYS 528.
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die inzwischen fe-
ster Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier werden
Leserfragen verdffentlicht, und andere Leser, die die ge-
nannten Probleme schon bewéltigt haben, sind aufgeru-
fen,uns die Losungen zu schicken. Diese werden dannin
einer der folgenden Ausgaben veréffentlicht.

Allgemein werden Tips zu BO-
ZUMA verlangt. Wo sinnse?

Wo bekommt man bei KING'S
QUEST Il das Geld her?

Manfried Rauscher aus Mann-
heim hat ein Problem: Er wird
den Teufel im Secret Room von
UNINVITED nicht los.

BARD’S TALE II: Thomas Boldt
aus Gottingen fragt, wie man
die sieben Teile des Zauber-
stabs zusammensetzen und wo
man Lagoth Zanta finden kann.
(Tip: Fur den Zauberstab gibt
es einen Tempel; Lagoth Zanta
ist ein alter Bekannter und
,Freund’, bei dem man sich
schon weisen Rat geholt hat.)

Wie man bei HOWARD THE
DUCK nach der Briicke (mit
den Steinen) weiterkommt,
fragt ,Judge Dredd"

Gibt es einen Cheat bei ALIEN
SYNDROME? (welches Sy-
stem?) Und far HAWKEYE?
Oder fur ARMALYTE? Alles Fra-
gen von Stefan Nestorowicz
aus Hainburg.

Ein Hamburger Computerciub
hat Fragen: THE CASTLES OF
DR.CREEP: In welcher Reihen-
folge muB man im SchioB Alter-
nation in den schwarzen Rau-
men die Schalter betatigen?
ULTIMA IV: Wo gibt es den Bal-
lon?

Matthias Mogga aus Solingen
hangtbei BARD'STALEII}: Was
fir einen Sinn haben der
Molten Tar und das Shadow
Lock? (Tip: Mit dem Tar muB
man den Baum niederbrennen,
der einem den Eingang zur
Shadow Door (klingelt’s?) ver-
sperrt.}

96

Wo befindet sich bei ARA-
ZOK’S TOMB die goid flower?”,
fragt Sascha Otto aus Wolfen-
blttel.

So, MANIAC MANSION, die Al-
lerletzte, weil's in der letzten
Ausgabe doch noch irgendwie
schiefgelaufen ist: Die Lucas-
film-Leute scheinen unsere
Problemchen spitzgekriegt zu
haben. Bei ZAK MCKRACKEN
gibt’s auf dem Mars bereits be-
sagten Kanister.Wenn man ihn
sich ndher betrachtet, sieht
man, daB er die Aufschrift For
chainsaws only” (oder so) hat

Und 'ne Frage von Lorenz Hom-
mers aus Hamburg: Wie be-
kommt man bei LEGEND OF
THE SWORD die Antworten auf
die Fragen den Spheres her-:
aus?

Noch ein biBchen BARD'S TA-
LE [l haben wir hier: In welcher
Ausgabe waren schon Tips und
Karten? (Karten in 1/88 und
10/88; eine KopfnuB in Ausga-
be 4/88; weitere Tips waren
und sind in den letzten Ausga-
ben, sowie auch den kommen-
den.)

Peter Seifert aus Hannover
sucht Tips zu HIVE.

Kann man,und wenn ja, wie, bei
ELITE an verlassene Raum-
schiffe andocken?

Jurgen Kicherer sucht Tips zu
ULTIMA V!

Ein Minsteraner fragt: Wie lau-
tet der Code fiir den zweiten Teil
der Schneider-Version von GA-
ME OVER? (25247, oder s0)

Und dann waren da doch noch
einige Fragen zu OOZE (von

Marc Baruth aus Siegen): Wie
kommt man auf den Dachbo-
den {(durch die Luke)? Wie
kommt man auf den Turm bzw.
tiber das Loch in der Treppe?
Was hates mitdem Knopfhinter
dem Bild im kleinen Salon auf
sich? Woher kriegt man einen
Dosendffner (far Kunibert)?

Kann man das ,U-Boot“ bei IN-
TERCEPTOR versenken? (Mei-
nes Wissens nicht ..,......
Eine Frage von den Ossis; Wie
kommt.man bei BUBBLE BOB-
BLE im 39. Level aus dem
Schacht raus, um die Monster
einblubbern zu kénnen? (Ich
aber sage Euch: Dafir muB
man die Technik des ,Hoch-
blubberns” beherrschen. Man
stellt sich nach auBen (aufden
Screen bezogen) und blubbert
einmal nach innen. Auf die nun
entstandene Blase springtman
auf und springt nun weiter so-
lange auf ihr herum, bis man
oben angekommen isk. Es pas-
siert dfter, daB die Blasen un-
terwegs einfach platzen, aber
da hilft nur Geduld . ........ )

Und DUNGEON MASTER: Wie
bekampft man die flachen We-
sen im dritten Lavel am besten?

Die Sache mit dem Richter bei
POLICE QUEST klappt an-
scheinend nicht. Wie geht’s?

Wo kann man bei THE NINJA
{Sega) die funf granen Schrif-
trollen finden, die man bendtigt,
um in das Labyrinth des Schlo-
Bes zu kommen?", fragt Chri-
stoph Massing aus Reinheim.

Aufgrund vieler
Anfragen...

Hier ist nun die fallige Ergan-
zung zur ZAK MCKRACKEN-
KopfnuB der letzten Ausgabe:
Nach Kinhasa fliegen, dem
Doktor den Golfschlager ge-
ben, nun machen die Manner
einen Tanz. Nach Beendigung
des Tanzes brennt die Feuer-
stelle, woraufhin die Méanner ei-
ne Schragstellung einnehmen.
Man sollte sich die Reihenfolge
des Hinkniens notieren! Nun
zum Mars umschalten und
ganz nach rechts gehen. Hier
erscheint eine Tur; Leiter hin-
stellen. Hier findet man drei
Knépfe in derselben Schrag-
stellung, in der die drei Ménner
gestanden haben. Diese Kndp-
fe driickt man nun in der notier-
ten Reihenfolge, damit sich die
Tur offnet; Leiter mitnehmen.
Durch die Tiir gehen, durch den

-Raum gehen. Hier nun findet

man die Statue, die der in Mexi-
co aufs Haar gleicht. Deren

Markierungen sollte man sich
genauer ansehen. Die Muster
zeichnet man mit gelbem Farb-
stift nach und nimmt den Kri-
stall heraus. Links und rechts
von der Halle befinden sich
zwei Tlren. Man ziehe an den
Kugeln,und siehe da: Die Turen
offnen sich. Das war’s!

Leider ist uns in der letzten
BARD’S TALE-KopfnuB ein
kleiner Fehler unterlaufen. Es
sind namlich zwei der Karten
dummerweise vertauscht wor-

den. Dies waren die Karten vom
lce Dungeon (Level 2) und vom
White Tower (Level 2). Tut uns
natiirlich unendlich leid, usw.,
usw.

Wie kann man bei ZAK MC-
KRACKEN erfolgreich Lotio
spielen? Diese Frage mochten

einige Leser gern beantwortet -

haben. Na dann: Hierzu muB
man ins Bermuda Dreieck.
Wenn das Flugzeug ab-
schmiert, kann man sich aussu-
chen, ob man lieber im Wasser
oder beim Alienpalast landen
machte. Man entscheidet sich
fiir den Alienpalast und merkt
(notiert) sich dort erstmal die
Kombination an der Ttr. Im Pa-
last gibtman dem Oberalien die
Gitarre. Nun kann man die Lot-
tozahlen an einem Schalter er-
fahren.

Wo der Schiiissel fur die alieral-
lerletzte Tir beim DUNGEON
MASTER (im 13.Level) ist, fragt
sich einer unserer Leser.

Wie man bei CATACOMBS (C-
18) aufeine schonende Art und
Weise an das Schwert des Da-
mons kommen kann, fragt Vol-
ker Kampert aus Miinster. Auch
will er wissen, wie es nach dem
Kampf mit der chain weitergeht.

Und KNIGHT TYME: Was
macht man mit dem Fisch?Was
mit den Kartoffeln und den Ru-
nen?

H. R. Arenz kommt bei ROBOX
nicht einmal aus dem Startbild
heraus . Dem Manne mubB ge-
holfen werden! (Keine Angst!In
wahrscheinlich der nachsten
Ausgabe werden wireinige Tips
zu dem Ding verdffentlichen.)

Wie kann man bei HEROES OF
KARN die Muschel 6ffnen?Was
ist mit dem Pirat, was mit dem
Feuertor?

'Roiand Richter fragt, wo bei

METROID der sechste Kanister
zu finden ist (wahrscheinlich im
ersten Level). Also wo?

Dirk Wittner aus Stelle fragt:

Wie kommt man bei PACLAND

im sechsten Level Uber den
dritten, recht langen See?." Al-
les Ritteln nitzt nichts.
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Hier sind die Antworten zu den
FAERY TALE-Fragen aus Aus-
gabe 11/88: Den Schwan
braucht man, um mit ihm durch
die Landschaft zu fegen. Dazu
braucht man das ,Golden Las-
so', das man der Hexe im
LGrimwood Castle” entwenden
muﬁ Um dorthin zu gelangen,
muB man zunachst geniigend
Totems suchen, um die Orien-
tierung nicht zu verlieren. Nun
sucht man auf der Westseite
vom Grimwood den Eingang in
das Labyrinth. Nachdem man
ins Labyrinth vorgedrungen ist,
den besten Weg (per To!em)_
nach Norden suchen. Wenn
marn richtig gegangen ist, findet
man im  Grimwood einen
Durchgang (keine Héhle, wohi-
gemerkt). Durch diesen muf
man gehen und ein biBchen su-
chan, bis man den Ausgang ge-
funden hat. Der Rest ist simpel.

Ist man im Castle, muB man auf

passen, daB einen nicht die He-
xe mitihrem gefahrlichen Licht-
strahl zu nahe kommt. Am be-
sten gleich den ,Sun Stone*
benutzen und den Rest mitdem
Zauberstab (sofern man ihn

hat} erledigen (den Zauberstab
findet man in der Drachenhdh=
Ie). 8chon’ Dank fiir den Gerua:

an cfre ganze F?edaktmn‘

Ansc?;heinend gibf'es in Daveni_ :
try (KING'S QUEST I) doch ei-

nen Schacht! Max Renkl aus
Nurnberg schreibi, daB in dem
in Ausgabe 10/88 erwahnten
Schacht ein Dolch verborgen
liegt (take dagger).

I durch den Sumpf: Wenn man
den Zwerg von der Falle befreit
hat, ist er eirtem ewig dankbar.
So z.B., wenn man den Raum
mit dem .Monster und denWur-
zeln® {, killer beaver* ?) kommt.
Hier sollte man durch das Laby-
rinth gehen (geht!) und die Be-

eren vom Busch nehmen. Dann.

zurlick durch’s Labyrinth und
zum Sumpt. Dort angelangt ein-
fach dies eingeben: Rub body
with berraes Denk i ju

So, ﬁieg haben wir das Code-
worl, das man bei BUBBLE
BOBBLE im 79.Level erhalt,
und zwarvon mehreren Einsen-
dern. Einen Herzlichen an sie
alle! Hier isses:

+

zzMzszzzzzxzuﬁzz
Z4434VZZ1Y24V11.

Christine Hofmann kann gehol-
fem werden! Der LITTLE
COMPUTER PEOPLE-Mensch
duscht sich von ganz allein;
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' min paar Atwort'en

_worten

Und so
kommt man bei SPACE QUEST

: Hiermm ein paarAntworten auf

ma mue swh nur Iange genug _

mit ihm  beschaftigen
Stunden). Danke an alle Ein-
sender!

Uber dle "Thorn Hedge" bei
KNIGHT ORC kommt man, in-
dem man die ,Welcome Mat”
(liegt beim Brunnen} auf die
Hecke legt. Geht man jetzt nach

Norden, kann man sie tber-

queren. Schén’ Dank an Chri-
stian aus Rlsselsheim.

' Die Antwaort far die MERCENA-
- RY l-Frage (11/88). Den Pass

bekommt man, wenn alle Ge-

 baude der Mechanoiden zer-
- stort sind. Zur Unterscheidung

. der Geb&ude den Metalldeiek-
for benutzen (Anzeige blau).

" Danke Hans Jﬂrgen Brandt!

L LEISURESU&TLAF’!’R‘( (11/88):
. Esist nicht n6tig, mit dem Wein
~Taxi zu fahren. Einfach in der
~ Honeymoon-Suite das Radio
. anstellen und zuhdren, Zum Te-

lefon beim Shop fahren und die

- Nummer aus dem Radic anru-

fen, mit ,wine® und ,suite” ant-
und zurickfahren.
That's it! Von EimarTJaden '

Vort J[ngn Hartelt haben wir

unter anderem die Antwort far -
.die ETERNAL DAGGER-Frage

(11/88): Um den Turm verlas-
sen zu kénnen, muB man rechts
unten im zweiten Level alle Td-
ren schlieBen, bevor man. die
Flamme in der Mitte des qua-
dl’atiSChGTl Raumes dort betritt.

¥

die ULTIMAIV-Fragen aus Aus-

- gabe 11/88: Um ,Nightshade®

und ,,Mancfraic_e Root* Zu fm::ien, :

braucht -man
Sextanten (iiem D im Guild
Shop). Die Reagenzen findet

man bei Vollmond () bei fol-

genden Koordinaten: ,,Mancira—
ke Root”: DG LG (westlich von

- Vesper); ,Nightshade®: JF CO -
(westlich von Paws). Die ,Cand-
le of Love“findet manin Covein
einer Geheimkammer neben .

der Kirche {mit Boot in Strudel
fahren bzw. BlmkﬁSg}elli Die

weiteren Gegensténde: ,Beill®
bei NA LA; ,Horn* bei KN CN;

«Skull® bei PF MF; ,Book® im
Castie Lycaeum. Magw
Wands* gibt's im ,Bu
Den® Und dann auch gleich
noch die Antwort zur ULTIMA
I-Frage: Ein Magier bekommt
nur dadurch ein hoheres Intelli-

genzniveau (und ggmg ‘mehr

Spellpoints), indem er es sich
im Shrine im Land Ambrosia
kauft. Vielen Herzhchen an aé?e
Emsenderi

(45.

esrs

Nunwerden auch die Probleme
bei THEPAWN (11/88) ausdem
Weqg gerdumt: Direkt von Wolf-
gang Frode haben wir diese
Korrektur erhaiten: ,Give the
prism to the dragon’ ,,,shlne the
white at the hobbits®, ,show
the hobbits to the dragon®,
~point the white at the hobbits".
So, jetzt miBte's eigentlich ge-

hen ...

Hier auch ein paar Tips fir THE

SERPENT'S STAR, die uns

Christian Ochsner zusandte:
Yon der Stadt aus geht man zu-
erst zur ,Caravan® Dort beim
Handler alles bis aufs Pferd

kaufen (zuerst die Saitelia-

schen, da dann alles rein) und

‘weiter nach Osten gehen. Bei

der nun kommenden Kreuzung
nach Nordosten, Richtung
‘Ben-Sa gehen, wo man bald
zum Inn kommt. Dieses mit
sEnter inn“betreten und sich an
den rechten Tisch zum ,Explo-
rer” setzen. Diesem Kauft man
einen Drink und redet ihn da-
nach mit ,Talk to Explorer” an.
Diesen Yorgang sollte man so-
lange wiederholen, bis der Kerl
einem die Lampe mit dem Ol
schenkt (sollte man noch Geld
haben, kann man beim alten
Mann ebenso verfahren und
sich so ein wenig mitihm unter-
halten}. Nun ,Sleep” eingeben,
und man sucht sich eine stille

Ecke zum schlafen. Am néch-
- sten Morgen rausgehen und in

Richtung Nordosten ‘weiter=
marschieren, bis man zur alten
Hangebricke kommt, die man
kurzerhand (Gberguert. Man
geht nun automatisch nach
QOstern und kommt in die
Schiucht, welche man mit E"
dem

Kioster {,,Mohastery ),

man sich ndhert, umans Torzu
klopfen. Dem Ménch der dar--

aufhin ein Sichtfenster offnet,
zelgt man die (hoffentlich) ver-
bliebenen Goldmiinzen, die
dieser sich grabscht und das
Tor offnet. Mit ,Enter® kommt
man in den Gebetsraum der
Monche, in den man sich ziel-
strebig dem Buddha néhert
{ein kleiner Gag: einer der Mén-
che tut nur so, als wiirde er be-
ten). Dort Iegt man die zu Be-
Butter auf den kleinen Aitar
woraufmn ein netter Mann aus

© einér bishér von einem Wand-

teppich verdeckten Tur tritt, und
einen zu einem Plauderstind-
chen mit dem Abt einladt. Mit

* ,Step Forward“kann man durch

lasesegte Tir treten, worauthin

~man in einen Korridor gelangt.
- Dieser macht eine i%ie:guﬁg und

. kommt dann an eine Abzwei-

gung nach rechts, dieman aber

ietzt noch nicht nimmt. Also ge-
radeaus weiter! Man kommt so

_inden Privatraum des Abts,den”

man mit ,Ask Abbot about the

= Lhasa $cmtis“ anredet. Nun

fUhrt dieser uns in die Biblio-
thek (der Weg von eben), wo di-

verse Scrolls aufbewahrt wer-

den,von denen eruns eife pra-
sentiert (gut lesenl). Das sind
nattrlich nichi die Scrolls, die

~ man sucht, aber immerhin .
- 8chon’ Dank an Schumil

Durch den STIFFLIP-Treibsand

kommt man mit ,Use Reed®

Thanx Michaelt

Bei UNINVITED kommt man so
ins Magisterium: ~ Die Hunde
vertreibt man mit dem Spruch
Jastantum Huminaris Abraxas®
- In der Kirche muB8 man dem
Si‘emkopf Specan Heafed Ab-

sich.
- Den groBen Kerzenstander
anzinden und mitnehmen;
dann aus der Kirche rausge-
hen.
- Die Karte zeigt das Labyrinth.
1=Eingang, 2=Grabsteine, 2
(diese ,2" bitte mit Kreis drumu

Blumen hmiegen___ und ein Ge-
heimgang nach Westen offnet
sich, 3=Zombie (mit Amulett
verfreiben), 4=Gruppe Zom-
bies {unbesiegbarl), 5=SchioB
mit dem Schlissel (Stuhl im
Wohnzimmer) 6ffnen (vorher
noch den Kafig aus dem Tro-
phaenzimmer o6ffnen!). Dann
wOperate-Kafig-Vogel', und der
Vogel ist im Kafig gefangen. 6=
Pen Kéfig seinfach 6ffnen, und

_das rote Monster gibt den Gem

frei, mit dem man ins Magiste-
rium kpmmt,::’sfon Noco!

Und hier noch eine Antwart auf
eine der Fragen unseres befg:-
schen lLesers: TRINITY: Den

‘Rubin kann man dem Dieb wie-

der abnehmen (téten, klauen).

Von Alexander Wichtermann

aus Pfronten (Hil).

Die XR 35-Fummelei, die ,Mr.-
Rossi* suchte, befindet sich
dummerweise im selbien Heft,
und zwar eine Seite vor der Fra-
ge (also auf Seme 93).

Hier |st die Antwort zur GUILD

OFTH EEV&SuFfage aus 12/88:

Die Made ist im Schiafzimmer

des Wachters im FaB unterdem
Bett. Made auf die Nadel (Nah-
késtchen), mit Faden aus Bil-

Iardsmck fertlgl - :
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Dr. Faust hat fir uns eine
Abkurzung im ersten Le-
vel von THE LASTVS aus-
getlftelt. Ihr seht sie hier

The

auf der Skizze einge-
zeichnet. Weiter so, Dok-
tor!

PRES ENT S

Lasi\/g *

SS LSS 1172

& ;‘9

s Slact

4/ RAbkirzun
55 Strecke geht weiter

@ Basic ist 34KM

\ eptfernt
Y Grionfische ©'88
8y M:b-

Ein paar Pokes flir CYBER-
NOID Il fur den C-64, die man
allerdings nur mit einem Modul
eingeben kann, gibt’s hier: PO-
KE 13032, 44 fir unendl. Waf-
fen; POKE 20156, 0 fur Kolli-
sionsabschaltung; POKE
20205, 36 fur unendliche Le-
ben; Schon’ Dank an Zeljko
Markovic!

sl o o o o o A o A ok

Wenn man bei VINDICATOR ei-
ne Runde weiterkommen
mochte, muB man einfach einen
Reset geben und dann SYS
50393 eingeben. HIi TMS!
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Und hier haben wirauch einmal
ein paar Tips zu ULTIMA IV. He-
re we go: Das Silver Horn findet
man auf einer klginen Insel im
Westen vom Spirit Wood. Ein-
fach mit Search suchen. Man
kann im Lyceum durch ein Tele-
skop schauen. Hier sieht man,
wie das Dorf, das SchloB, bzw.
die Stadt aussieht. Einfach ei-
nen Buchstaben zwischen A
und P wahlen. Man kann den
Spirit-Shrine nicht zu FuB und
auch nicht mit einem Boot er-
reichen. Also zum Gate gehen,
welches alle Vollmonde mal
auftaucht, und in es hineintre-
ten. Kurze Zeit spater befindet
man sich im Spirit Shrine und
kann meditieren. Immer die
Menschen nach Job und Heal
fragen. Man erfahrt sehr inter-
essante Dinge, z.B. Spriche. ..
Die Spirit-Rune findet man in
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der Schatzkammer von Lord
British. In den Dungeons und
Stadten sowie. in Schldssern
immer nach Geheimgangen
suchen. Die Zutaten sollte man
immer aufeiner Zahlvon 30 ste-
hen haben (auBer Nightshade
und Mandrake). Immer 15-25
Gems dabeihaben. In den Dun-
geons sind sie sehr nutzlich.
Sie sind zwar teuer, geben aber
eine Menge her. Man braucht
nicht immer Fackeln zu kaufen.
Ein Light-Spruch tut es auch.
Magische Schliissel sind im-
mer nitzlich. Also immer min-
destens ein Dutzend haben.
Man bekommt den Sextanten
in jedem Guild-Shop. Einfach
im Shop , D driicken. Ein Sex-
tant kostet 900 Goldstlcke.
Wenn ein Wesen flieht, sollte
man es auch fliehen lassen.
Den Armen immer etwas geben.
Ofters mal meditieren. Ein klei-
ner Trick: Offnet man eine
Schatzkiste und wirf vergiftet,
nehme man, falls vorhanden,
eine weitere Schatzkiste und
offne diese. Mit etwas Gliick ist
in der zweiten Kiste eine
Schlaf-Falle eingebaut. Hat der
vergiftete Spieler diese Truhe
genommen, und wacht wieder
auf, ist er seltsamerweise ge-
heilt. Schon’ Dank an Gregor
Mendel und Jens Engemann.

it et et a st et d e
Der eindeutig beste Basket-
ballspieler bei STREET
SPORTS BASKETBALL ist Ke-
vin.Das beste Team bestehtaus

Kevin, Butch und Ralph bzw.
Radar. Schon Dank an alle Ein-
sender.

o % dr g o ok o & o ok R
Hier fehlten noch 3 Zeilen, des-
wegen wiinscht Euch Uli mal’'n
guten Rutsch!

So, da hatten wir auch einige
Passworter flir ELIMINATOR,
und zwar von Volker Harle,
AMEOBA, BLOOOP, CHEEKI,
DOINOK, ENIGMA, FLIPME,
GEEGEE, HANDEL, ICICLE,
JAMMIN. Diese muB man blind
eingeben.

F oo o R i ok oA o W R e e

Und bei der ST-Fassung von
KAISER macht man’s so: Als
erstes kauft man alles zusam-
men, was nur geht (auch Teile
des Palastes und der Kathedra-
le). Wenn man jetzt alles hat,
was man mochte, speichert
man den momentanen Spiel-
stand ab. Dies muB allerdings
im selben Jahr geschehen wie
die gewaltige Schuldenauf-
nahme. Jetzt kann man das
Spiel wieder laden, und man
besitzt alles, was man sich ge-
kauft hat; die Schulden sind
weg! Thanx Marco Hartmann!

ok kol W ok ok o o o o e o

Ein paar Tips fur SUPERSTAR
SOCCER: Gleich am Anfang
sein gesamtes Geld ein einen
90er Center Forward investie-
ren. Als né&chstes wére es gin-
stig, sich einen 99er Goalie zu
kaufen. Am wenigsten Geld
muB man zahlen, wenn man ei-
nen jiingeren Spieler gegen ei-
nen Alteren tauscht oder sich
einen verletzten Spieler kauft;
dieser sollte aber nicht fir allzu
viele Spiele ausfallen (maximal
3). Wenn man 1-2 Absagen er-
halten hat, sollte man es lassen
oder es bei einem anderen
Team versuchen, denn sonst
verliert man zuviele Trading-
Points. Man braucht auch nicht

Plan zu XCE LLORS vom Sammy. Hi!
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inbedingt eine Mannschaft, die
aur aus 9%er-Spiglern besteht,
am Meister zu werden. Es genii-
gen durchaus ein 99er CF, ein
39%er GK und u.ll. ein bis zwei
70er oder 80er-Spieler. Wich-
tig:Je bessermaninderiabelle
claziert ist, desto weniger TP's
bekommiman.Ist man z.B. Mei-
ster, bekommt man nur noch 16
(M TP's. Am teichtesten sind To-
re zu erzielen,wennmananden
unteren Spielfeldrand lauft und
inder gegnerischen Halfte aufs
Tor schieBi, wenn die erste
Strafraumgrenze gerade in
Sicht kommt und der SchuB-
balken den rechten Rand des
Rechtecks berdhri. Der BAll
fliegt jetzt ins lange Eck. Steht
der Torwart nicht gerade in die-
ser Ecke, hat er kaum eine
Chance, den Balt zu halten. Bei
99er-Torwarten klappt dies lei-
der nicht ganz so oft. Aiso nicht
gleich verzweifeln, sondern 6i-
ters mal ausprobieren. In Spie-
[en gegen Erstligisten kann
man folgendes probieren: Man
Tauft bis kurz vor die Eckfahne,
geht ein Stiick in Richtung
Strafraummitte und flankt. Die
Biélle kommen meist hoch, und
s0 ist es kein Problem fiir einen
ectwas besseren Spieler des
Teams, den Ball mit dem Kopf
oder per Fallriickzieher in den
Maschen zu versenken (hui-
juil). Beim Abwurf des gegneri-
schen Goalies sollte man sich
ruhig ein Stuck hinter den CF
der anderen Mannschaft stel-
len. Das hat den Vorteil, da8
man bei den Abwdirfen schnel-
ler am Ball ist und eventuelle
Faltriickzieher gut beantworten
kann. Auch ist es ratsam, den
Ball lieber abzugeben als
draufzubolzen, wenn man sich
im gegnerischen Strafraum be-
findet. Das brauchi man aber
nur bei 80er-90er-Goalies zu
tun. Immer auf Abpraller gefaBt
sein. Und noch etwas: Man
nenne seine Mannschaft ED
RINGLER. Dann starte man ei-
ne neue Saison. Nun nenne
man alle Spieler FFINCH. Da-
nach geht man auf die Option
.Spielertausch* und tauscht die
jeweils gegenibersiehenden
Spieler gegeneinander aus.
Dabei gibt man ais Ablésesum-
me 0 TP’s ein, driickt RETURN
und gleich noch ein paarmal
SHIFT und RETURN. So kann
man sich dann die besten Spie-
ler aus den Ligen zusammen-
suchen. Hoffentlich klappt's.
Vielen Dank zumindest an Ra-
han Funk!
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Und dann noch einenTip flrdie
FUGGER: Bei Spielbeginn drei
Spieler anwéahlen (am SchluB
bleibt nur einer (brig). Spieler
ains schickt ein Fuhrwerk nach
Einbeck, Spieler zwei Gberfallt
Spieler eins. Nun besticht
Spieler eins Spieler zwei mit
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90.000 Talern. Dies wird mehr-
mals wiederholt, his man etwa
30.000.000 Taler besitzt (ist da
nicht 'ne Null zuviel?). Spieler
eins endet im Schuldturm. Nun
muB Spieler zwei Karl in jeder
Runde mit 30.000 Talern unter-
stitzen. Wenn die Taler ver-
braucht sind, und man in der
Gunst von Karl noch nicht die
weiBe Stufe erreicht hat, muB
man mit Spieler drei dasselbe
wie mit Spieler eins machen.
Thanx to Axel Hayen!

Y ok Jhe o o ol ol i o o o b ok

Und dann war da noch die hal-
be Losung zu STIFFLIP & CO.,
die uns Sven Feiden aus Phil-
lipsthal hat zukemmen lassen:
1. General Ole die Smith &Wes-
son geben. 2. Alle Figuren nach
oben in die Bar bringen, um
Schlagereien mit den bodsen
Buben zu vermeiden. 3. Nun
nimmt Miss Primbottom eine
Minze und geht rechts in den
Nebenraum der Bar. 4. Sie
nimmt den Handzettel und bin-
detden Faden am Seil fest. Nun
zieht sie am Faden, und prompt
erscheint der Barkeeper. 5.
Man kauift bei diesem Kiste und
Glas. 6. Nun geht man zuriick
und gibt Stifflip die Kiste. Die
Haarspange gibt man Prof
Braindeath.7 Geht man nun ge-
radeaus bis zum Baum. 8. Klet-
tert man hoch und bindet das
Seil los {Seilfalle ausschalten).
2. Die Liane auftheben und
springen, Liane wiederum auf-
heben und springen. Hier nun
die Kristalie aufheben. Liane
nehmen und daran hochklet-
tern. 10. Nun steckt man den
Handzettel in den Bienenstock
und zindet diesen an. Die Bie-
nen verschwinden, und man
kann den Honig in das Glas tun.
Springen, bis man im Sumpf
iandet. 11. Man geht runter zum
Affen und tauscht den Honig
gegen die Banane. 12. Zuriick
zur Bar. 13. Prof. Braindeath die
Kristalle und das Radio von Co-
lonel Bargie geben. Man gibt
die kleine Minze Stifflip. 14.
Prof. Braindeath tut die Kristalle
und die Haarspange ins Radio.
15. Nun geht der Professor zum
Barkeeper und schenkt ihm
das Radio. 16. Man erhélt Gum-
mihandschuhe und Visitenkar-
te. Diese gibt man Stifflip.
17. Stifflip sucht das Salz, begibt
sich szum Sumpf und nimmt
das Schilf.18. Man beschneidet
das Schiffund begibtsich indie
Schiangengrube. 19 Die
Schiange bildet einen Weg
nach oben wenn man ins Schilf
bldst und so eine Melodie er-
zeugt. 20. Wenn man im Moaor
landet, muB man ebenfalls auf
dem Schiif blasen. Das Salz auf
die Blutegel reiben. 21. Am Ufer
des Sumpfes angekommen die
offene Kiste fallen lassen, so
daB die Spinne hineinkrabbeit.
Die Kiste schlieBen. 22. Zuriick

zur Schlangengrube. 23. Celo-
nel Bargie begibt sich ebenfalls
zur  Schlangengrube und
nimmt Salz, kieine Minze und
Schilf. Nun durch den Sumpf.
Die Miinze ins Fernglas stek-
ken und durchgucken. Man
sient eine Brucke. 24. Links
kommtman zu einem Sumpfmit
einem Wandteppich, welchen
man entfernt. Stifflip  kann
durch das Loch nachkommen.
Den Aal nicht anfassen, da
elektrisch geladen und far
Gummihandschuhe zu glit-
schig. 25. Uber die Briicke ge-
hen und die Hoiztiar der Héhle
mit der Axt zerschiagen. Man
findet Gold. Und hier ist auch
der Einsender mit seinem La-
tein am Ende ... Danke!

Yook o i o ok ok ok ok ok

Da haben wir doch giatt noch
einen Tip fUr den SOUND-
TRACKER erhalten; Wenn man
eine Spur in ein anderes Stlck

Dias ist eine Losungshilfe zu
SHADOWGATE:

Nach qualvollen Stunden auf-
reibender Denkarbeit und mit
schweiBtriefenden Gesichtern
ist es gelungen, das Adventure
Shadowgate auf dem Amiga
(fast) zu l6sen.
Totenkopfoffnen und Schlissel
nehmen, Doppeltir &ffnen,
Buch é&ffnen und Schilssel
nehmen, wieder in die Halle ge-
hen und rechte Tir 6ffnen, alles
nehmen und durch die Doppel-
tir gehen.

Nach rechts gehen, durch die
rechte Tur, die Tlir neben dem
See d6ffnen, durch den Wasser-
fali.

Stein wegschieben {operate)
und Beutel nehmen, aus dem
Wasserfall gehen und 2-3 Stei-
ne nehmen, zurtick gehen und
inke Tar nehmen, weiBes Juwel
{Beutel) in Offnung legen, Eis-
kugel nehmen und in Haifisch-
see werfen, Schiiissel und Ku-
gel nehmen (Eis erwdrmen).
Wieder in den Podest-Raum
gehen und Tor &ffnen, unbe-
dingt Schifd nehmen, dann
Hammer und Speer, in Gruft ge-
hen und rechten Sarg aufma-
chen, Mumie verbrennen und
Zepter nehmen. Zurlick zur Hal-
le mit dem Buch und Geheimtir
(Stein) ¢ffnen.

Pfeil nehmen und linke Fackel
operaten, Geheimgang betre-
ten und linke Brlcke nehmen,
Mantel anziehen {wichtig).
Zum Seil ,epor* sagen und ge-
genuberliegende  Tar &ffnen,
blaues Juwel in Offnung legen,
wscroll' nehmen, wieder raus
gehen und alle Phiclen neh-
men, Seil hochklettern, mit dem
Hammer mittleren Spiegel zer-
brechen und Besen nehmen,
Eiskugel in Flammen werfen,
Troll mit Speer verjagen, Stein

libernehmen méchte, muB man
sich lediglich die Spur in den
Buffer nehmen (wie beim Ko-
pieren), das andere Stiick la-
den und die Spur einsetzen.
Von Gian-Philip Andreas.

kA Ak AR KA A AA

Poke fur BATTLE ISLAND: PO-
KE 50228, 141 flr unendliche
Leben, 5YS 24064 flir Restart.

Yo % A o e ok o o o A e o

Poke fir HALCYON: POKE
8475,142 furunendliche Leben,
POKE 4229, (4952) fur die Le-
vels, 8YS 2560 flr Restart.

T e 3 ok ok e e ok o o ok ok

Fuar alle, die das Action Cartrid-
ge Plus und Katakis fur den G-
64 haben: Die Speicherzellen
$36AF-$36B1 und $3717-
$3719 mit $EA fallen: gibt un-
endliche Leben. Hallo an ganz
Plasma.

in Schleuder legen und mit
Schleuder Zykiop téten, Eimer
hochziehen und Handschuh
nehmen.

Durch linke Tar gehen, Schreib-
tisch 6ffnen und alles nehmen,
Brille autziehen, dickes Buch
lesen und mitnehmen, Blicher
tesen {nicht wichtig, aber lu-
stig), rotes Juwel in Offnung le-
gen und Geheimgang betreten,
mit Scroll (Terra Terrak) Globus
&ffnren und Trunk trinken,
Schlussel nehmen und wieder
auf Flur gehen.

Linke obere Tiir betreten und
Geheimfach (Boden) offnen,
heiliges Wasser nehmen und
alle anderen Phiolen, in Garten
gehen und Handschuh anzie-
nen, Flote nehmen, Fldie spie-
len und BDiamanten nehmen,
zurlick auf Flur gehen und mitt-
lere Tar &ffnen, Teppich ver-
brennen und Schiissel neh-
men, rechte Tar &ifnen, alle To-
ren 6ffnen und in die rechte Tar
gehen. Ratsel I&sen (Besen
Hufeisen, Blasebalg, Spiegel,
Landkarte}, hochgehen und
Shotting Star von Karte neh-
men, Karte zur Seite schieben
und Stab nehmen, weiter hoch-
gehen und Madchen mit Sil-
berpieil toten, ,Spike* nehmen

und zurlickgehen, linke Tir
nehmen.
Silberhorn nehmen, erschei-

nenden Hund mit heiligem
Wasser tdten, Horn wieder auf-
nehmen und hochgehen, Dra-
chen mit ,.Shooting Star” téten
und ,Bladed Sun® nehmen, zu-
rickgehen und mittlere Tiar
nehmen, links gehen, Stab in
Halter stecken und Zauberstab
nehmen.

Links gehen und Beutel neh-
men (nicht Gold), zurtick in Flur
gehen, dann den Thronerocm
betreten, Konig Zepter in die
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Hand geben und Juwel in die
Offnung legen, Geheimgang
betreten und geradeaus gehen
(nicht links!), rechts gehen und
offenes Zauberbuch auf DAmo-
nen ,operaten®,

Uber Bricke gehen und Hebel
betdtigen, Kombination = 3-2-
3, ,Silver Orb" nehmen und zu-
rlickgehen, ,Scroll* (Instantum)
auf Gargovlen ,operaten’,
durchgehen und Brunnen &ff-
nen, grofe Minze in Brunnen
werfen, dann hindurchgehen.
Gong schlagen und Fihrmann
bezahlen, ,Bladed Sun® in
Schwertsymbol  legen  und
Horn blasen, Geheimgang be-
treten, den letzten Schritt dirft
lhr selbermachen! Denktandie
Silver Crb!!

Schén’ Dank an Uli Braun!

Yo A oA A A A i o o e
...haben wir auch endlich ein
paar Tips fur DIE ERBSCHAFT
von Marcus Borne bekommen.
Im Gebaude: Tasche nehmen,
Geld vom Teller nehmen, unbe-
dingtden Pass mitnehmen. Was
gibt man den Leuten im Trep-
penhaus? Chinese; Kerzen-
leuchter; Farbiger: Trompete,
Mann mit Augenglas: Ring; Dik-
ker Mann: Fuller; Alter Mann:
Geld; Lila Hexe: Geld; Zahn-
arzt: Geld: Gangster: Revolver;
Mann mit gestreiftem Pullover:
Kaktus; Am Telefon Geld in den
Schiitz werfen und Taxi rufen
(Nummer steht am Taxi vor der
Tir).

Am Flughafen: Am Eingang
verliert man seinen Pass. Dem
Penner Geld geben. Am Kiosk
ein Sandwich und die Zeit-
schrift ,Mon Tricot" kaufen. Et-
wa um 11.19 Uhr (oder spater)
dem Zéllner den Pass geben.
Man darf passieren (Gate 5).
Wenn der EntfUhrer im Flug-
zeug das Woilknauel verlangt,
gibt man thm die Zeiischrift. Er
verschwindet. Wenn manin Las
Vegas dem Rocker begegnet,
mufB man ihm im Notfall die Ba-
nane geben (vorausgesetzt,
man hat sie mitgenommen).
Bus Nr. 9 nehmen. 8o, Jungs!
A ek e e o o o e ok ke
Und einen Cheat flr die
Schneider-Version von SuU-
PERSPRINT: Um keine Proble-
me mit den Zusatzausristun-
gen zu bekemmen, muB man
einfach links oben, neben der
Rundenanzeige des einen geg-
nerischen Wagens, mit dem ei-
genen Wagen hineinstoBen
und weiter Gas geben. Nun wird
die Anzeige flr die gesammel-
ten Punkte sprunghaft anstei-
gen. Dies gelingt in allen Run-
den, ist aber nur im Zweispie-
lermodus moglich, da ein Spie-
ler ja das Rennen gewinnen

muB.

T % W ok W ok ok i ko ok
Hier ein Code fir PUNCH OUT
auf dem Nintendo: 135 792
468: Danach Select halten und
die Knépfe A und B gleichzeitig
dricken.

100

on Reto Spinnler aus Lie-
Vstal haben wir Tips und

Karten zu STARGLIDER 2
erhalten. Fangen wir gleicht an:
1.Vulkangase: Der Planet Dan-
te Hat auf seiner Oberflache
Vulkane, aus welchen Lavage-
stein und Energie austreten.
Um die Energie aufzunehmen,
muB man die lcarus iber dem
Vulkankrater plazieren. Dabei
muB beachtet werden, daB man
oberhalb der Reichweite
des austretenden Lavage-
steins sein soilte. Es werden
dabei alle drei Energieséiulen
aufgeladen!
2. Energieleitungen: Energie-
leitungen befinden sich zwi-
schen den roten Energietlr-
men, bewegen sich und sind
blau gefarbt. Um die Icarus auf-
Zutanken, muB man zwischen
zwel Energietiirme fliegen, und
zwar auf der Hohe der Energie-
leitungen. Es werden dabei au-
Ber dem Schutzschild {grau) al-
ie Energieséulen aufgeladen
{L.aser und Antrieb). Diese Me-
thode ist allerdings recht ge-
fahrlich. Da leider der Schutz-
schild nicht aufgeladen wird,
kénnen einem feindliche Jager
etc. recht arg zusetzen. Des-
halb erst das Gebiet ,saubern®,
bevor man flott auftankt. Wie in
der Anleitung beschrieben, gibt
es noch mehr Methoden, um
Energie aufzutanken. Diese
sind aber langsam und mihe-
voll.
Allgemeine Tips: Die Piraten-
schiffe haben manchmal inter-
essante Gegenstande an Bord.
Diese Gegenstande erhatlt man,
indem man zunichst das Pira-
tenschiff zerstért, und an-
schlieBend den Gegenstand
aufsammelt.
Kreaturen wie z.B. ,Egron Me-
chanical Whale® ,Trypus® oder
,Columbus® findet man vor der
-Sonne und vor dem Planeten
Millway. Vermutlich tanken die-
se Kreaturen hier leicht ihre
Energie auf, was wiederum flr
die learus recht mihsam und
schwierig ist.
Falls maneinenGegenstand an
giner Dockstation handeln
mochte, scllte man ,J“ (Jetti-
son} driicken und warten, bis
der Gegenstand an der Front-
wand auftaucht. Zu diesem
Zweck fliegt man méoglichst na-
he zur Wangd (auf die Radaran-
zeige achien; Gegenstande
blau).
Die Planeten undihre Monde: 1.
Planet Dante: Man findet: Vul-
kane zum Tanken, ,Cluster of
Nodules® ,Pulsing Pyramides”
2. Planet Vista: Man findet:
LBouncing Ball®

STARGLIDER 2

3. Planet Apogee: Untergrund:
Dock 6630: ,Welcome to apo-
logee Jaysan, Katra and Agro.
My nameisTrem.lamihe depot
supervisor. We've bgen expec-
ting you. Ifyou can help us,then
we can help you. We are short
on supplies due to the Egron
presence. Do you want us io
build a Neutron bomb foryou? i
your answer is Yes: Press the Y-
key. If your answer is No: press
the N-Key (Vorsicht mit ameri-
kanischen Tastaturen!) You ask
s forithe bomb sothatwe might
do this, you must get for us Sup-
plies and Materiais. These are
the foliowing: — A case of nuc-

pot 1 wish all three of you the
best of luck!, Waffensysteme:
keine

1. Mond Enos: Man findet; ,Pe-
frified Trees"

2. Mond Castron: Untergrund:
Depot 6500: Welcome to this
Depot. In exchange fora ,Petri-
fied Tree®, we will give you a
.Crate of castrobars®, Waffensy-
steme: vier ,Bouncing Bombs*
Depot 0500; Welcome to this
depot: In exchange fora,Boun-
cing Ball®, we will give you a
.Case of vistan wine", Waffensy-
steme: vier ,Bouncing Bombs”
4. Planet Millway: Kann nicht
betreten werden, da die Atmos-

I__ﬁege,nde:

T =

Feld

rotieremdes Feld

00

Qx40

Kreuzung

lear fuel, ~ A case ofvistan wine,
—Alump of mineral rock,-Acra-
te of castrobars, - An egron mini
rocket, - An asteroid,-Aflatdia-
mond, — A cluster of nodules,
and finally you must find and
bring back Professor Halsen
Taymar without whose experti-
se we could not construct a
Neutron Bomb. Qur reports in-
dicate that the professoris cur-
rently heading a research team
on Broeadway thatbeing the first
mocn of the gas giant Millway.
We advice vou not fo go near {o
the atmosphere of Millway, sin-
ce the pressure will surely de-
stroy lcarus, We of Apogee de-

Tor [ ot — 4 Schuass)

Enerietor (8Hnen — ea Sclisse)
Ends{‘d‘“or\_ (kemz NMCLL+)

Dockstation (mit Nacheichl und. Koordivakes )

Ausqoug / Eingoag (wit Kovedimates)

phire einen viel zu hohen
Druck aufweist (siehe message
von Depot 6630 auf Apogee).

i. Mond Broadway: Unier-
grund: Depot 5500: ,Welcome
Jaysan, Katra and Agro. This
depot si used as a research fa-
cility designing newweapons. If
you shouid find Professor Hal-
sen Taymar, he said that he had
a useful gift for you*®, Waffensy-
steme: vier ,Homing Missiles®

2. Mond Apex: Untergrund; De-
pot 5560 ,Welcome to this de-
pot. In exchange for g Pyramid,
we will give you a Lump of mine-
ral rock', Waffensystemes vier

JHoming Missiles®
89§
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3. Mond Espirit: Untergrund:
Depot 5500; Welcome to this
depot. In exchage for an lcarus
Pilot Coach, we will give you a
Case of nuclear fuel”, Waffensy-
steme: vier ;Homing Missiles”

4. Mond Questa: Untergrund:
Depot 5500: Welcome to this
depot.Inrexchange foran Egron
Mechanical Whale, we will give
you a Flat Diamond®, Wafiensy-
steme: vier ,Homing Missiles®

5. Mond Westmere: Depot
5500: Welcome to this depot.In

Lvi74

AP
EA0S
Foro# D Lo ACCEER)

(ASTRON

THo#D Voa AP0DCEt)

exchange for an Asteroid, we
will give you an Egron Mini Rok-
ket Waffensysteme: vier Ho-
ming Missiles”

6. Mond Synapse: Untergrund:
Depot 5500: Welcome to this
depot.In exchange foran Ecron
Duck, we will give you a Cluster
of Nodules”, Waffensysteme:
vier ,Homing Missiles"

7.Maond Wackfunk: Unfergrund: '

Depot 5500: ,Welcome to
Wackfunk Depot. We offer Ship
Repairs in exchange for Goods.

Use the I-key to see the Inven-
tory, the G-keyto give tous and
the E-key to exit”, Waffensyste-
me: vier ,Homing Missiles"

5. Planet Aldos: Man findet: Auf
5720: Icarus Filot Coach,~Crap
Metal, - Case of Nuclear Fuel, -~
Satellite Dish

6. Planet Q-Beta: Man findet:
Lump of Mineral Rock; Um Q-
Beta schwebt ein von weitem
sichbarer gelber Mond. Kommt
man naher, verschwindet der
Mond und zum Vorschein kem-

men Egron Mini Sentinels, die
einen groBen Kreis bilden. st
dies vielleicht der Ort, an dem
die Egronen ihre Hauptbasis
errichten? Viel SpaB8 auf der
Suche nach Professor Halsen
Taymar und besonderen Dank
an Reto Spinnler!

Gleichzeitig haben wir aber
auch noch eine Aufstellung al-
ler Planeten und ihrer Entfer-
nungen zu der Senne, diese al-
lerdings stammt wvon Micha
(nicht von unsereml).

Von Michael Treichel haben wir
einige Tips fur ALIEN SYNDRO-
ME erhalten: Erst allgemeine
Tips: Immer auf dem Feuer-
knopf bleiben, die einzusam-
melnden Figuren kann man ja
nicht abschieBen.Den Laser{L)
benutzen, damit man (ber den
gesamten Bildschirm feuern
kann. Und nun etwas speziel-
ler: Level 1: Auf die rote Off-
nung feuern, bis der Alien ex-
plodiert. Dem grinen Kopf nur
ausweichen, dem braunen
Kopf ins Mdul feuern. Level 2:
Die herumkreisenden Punkie
abschieBen, dann dem Alien
ins Maul feuern. Level 3. Die
seiflichen Rundungen des
Aliens abschieBen, warten, bis
die Augen auf dem Bildschirm
kreisen, und dann auf die rote
Stelle in der Mitie des Aliens
feuern. Level 4: Auf das grine
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Teil in der Mitte der ,Heuschrek-
ke* feuern. Level 5 (Schlu8-
alien): Auf dem herumkreisen-
den KopfschieBen. Die Figuren
einsammeln und ab zum Aus-
gang. Nun beginnt der ganze
SpaB wieder von vora, nur
etwas schneller. Die Tips gel-
ten zumindest fir C-64 und
Atari ST.

o T e e K e e e e o e
Und noch einen Tip fir PORTS
OF CALL: Wenn die Meldung
.,8hip  on collision course”
kommi, sollte man so reagie-
ren: Speed nach hinten {volle
Pulle!} und ca. 30-40 Grad
nach rechts drehen.Wenn man
es geschafft hat, bekommt man
~congratulations“! Von Sascha
Lerschen.

ok i o ok ok ok ik ok o ok
Hier haben wir ein paar Tips zu
POOL OF RADIANCE. Zu-

nichst ein netter Cheat: Man
geht mit seiner Party auf ,Sokol
Keep“ Hier findet man nach
einigem Suchen eine groBe
Gruppe Ores und Hobgoblins.
Hat man diese vernichtet, geht
man in den Tempel und kampft
gegen den ,Obergeist” (Nur ein
,Hero“kannihn besiegen).Wird
nun ein Charakter von dem
Geist getroffen, wird er ,gedrai-
ned"” und stirbt. Nun kommt es
aber in 50% der Félle vor, daB
der getroffene Charakter Uber
zwei Millionen EP und bis zu
250 HP bekommt (Programm-
fehler?), Wenn nun der Geist
gettitet ist, geht man zurlck in
die Stadt und |aBt den getroffe-
nen Charakter wiederbeleben.
S0 hat man einen netien Uber-
charakter erschaffen. Vielen
Dank an Sascha Behles aus
Gummersbach!

Hier ein Uberraschungspoke
fiur BUBBLE BOBBLE zuf dem
CPC: POKE&111E, 0.

o o W W i b o e o o
Gibt man bei HADES NEBULA
in die Highscoreliste MONITOR
ein, erhalt man unendlich viele
Leben.

s e e ke ok ok ok A A ok kN
Beim ROADRUNNER (3T) soll-
te man im zweiten Levelaufdem
héchsten Weg anstatt runterzu-
taufen, einfach gerdeaus wei-
terrennen (klappt meistens).
Von Carsten Pleiffer.

Jrdeodr e de ok ok ko ok
Poke fur HAWKEYE: POKE
6105,189: 8YS 23558.

J o Ak & o i o ok
Pckes fiir BATTLE ISLAND:
POKE 37765, 44 (UE); POKE
64080, 44 (UG); POKE 50228,
44 {(UL); Neustart mit SYS
24064. Thanx Nick Bayeler!

N
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Zer Access-Code fiir den zwei-
-2n Teil von GAME OQVER Il auf
Zem Atari ST lautet: 11423.

9 %k e o A o o dr o ok

3eim Spiel ALTERNATE REAL-
ITY-THE CITY ist der Heiler am
Westtor recht vergefilich.

% o ok A A b o A Ao ok

wenn man im Titelbild, zumin-
dest der C-64-Fassung, von
JACK THE NIPPER Il die Leer-
faste drluckt, bekommt man
zehn Leben. Abschalten (4Bt
sich dies ebenso.

a9 o e e i ok S ke ok e ok
3ei QUARTET auf dem Sega
gibt es einen Trick; Wenn man
in der zweiten Runde (zweites
“eld) das Hauptmonster zer-
stért und wieder zur Teleport-
Tir zurlckkehrt, kann man in
ein Bonusfeld gelangen, indem
man Knopf 1 drackt, umaus der
zweiten Runde, zweites Feld in
die zweite Runde, erstes Feld
zu gelangen. Wenn man sich in
der zweiten Runde, erstes Feld
befindet, driickt man noch ein-
mal Knopf 1 und gelangt so in
das Bonusfeld. Nach etwa einer
Minute kehrt man in die zweite
Bunde, erstes Feld zurlck. Von
Jens Altenburg!

e e & 08 8 88 8 6 & & 4
Wenn man belm Figure Skating
von WINTER GAMES cine End-
note von 6.0 erhalten méchte,
muB man sich bei jeder Fahne
aufs Hinterteil begeben (z.B.
Joystick nach unten und den
Knopf dricken).

ok e e e e b o A o ok

Bei BIONIC COMMANDO (C-
64} die Tasten ,Pfeil nach links®,
L14und ,,2“driicken, um die Zeit
anzuhalten und unendliche Le-
ben zu bekomman,/Moin Alex
Treiber!

T i o e i i ok o b e
Alle Passworter zu GOGO THE
GHOST, zwar schon etwas iiter,
aberwas soll's; Pollys Paradise,
Headache, Shooting Stars,
Fluttering Bars, Pac is Back,
Horsepower, Bailoon Trip, Si-
lentRocom, Turbo Tortoises, Mad
Towels, Ball Game, Skulking
Teeth, Airsick, Snowblind, Boat
Float, Time Pressure, Dental
Fear,Wear A Beard, Nasty Com-
puters, Snowmen, Dwarfpeo-
pie, Time For Tea, Flying Discs,
Sub Invasion. Thanx to TGGB,
Acki und Frankiboy!

3 ok e v A e e o e e ok
Und ein Cheat fir KATAKIS auf
dem Amiga: Wenn das Meni
erscheint, muBman y“dricken
und die Maus in den hinteren
Port stecken (oder andersrum,
ist vielieicht etwas einfacher).
Also dann hait jetzt ,y* und
beim Laden des levels die
rechie Maustaste halten. Jetzt
sollte man unendiich viele Le-
ben haben. Hi Marco!

A ok ok i o ok ok o ok i Ak
Bei KELLY X: ,F4“ und man
kommtin Level 2, ,F5“und man
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TREASURE JSLAND

Karte von Matthias und Stefan Schulze
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kommt in Level 3. Fir unendli- Und hier der Level-Select- ks sk ok Ak W ko %

che Energie einfach ein biB-
chen wiist auf den Funktionsta-
sten rumdricken. Geht aber
erst ab Level 2.

Cheat fur SHINOBI aufdem Se-
ga: Im Titelbild tatige man dies
mit dem Joystick; runter, runter,
li., re., rauf, rauf und Knopf 1.

TschiiB; bis zum nachsten Mal

Wir poken mit 10. Die Steuerge-
schwindigkeit des Schiffes ver-
andert man mit POKE 24707,
01-255 (Wert 02 ist eingestellt).
Die Anfangsszene stelll man
mit POKE 24961, 0-3 ein, den
Anfangslevel mit POKE 24969,
0-3. Besonders schdn ist der
POKE 25117, 254 Verliert man
hiernach ein Leben, wird die
Anzeige um eins erhoht (). Wer
wahrend des Spiels die End-
musik hdren mdchte, muB PO-
KE 25317, 1 eingeben. Wenn
man wahrend des Spiels die
RUN/STOP-Tate halt, hat man
es sowieso viel leichter.
Schdén’ Dank an Achim aus In-
golstadt.

Wk W e ke e ok o o

103




IMJANUAR

Droiden tber Droiden = Raumschifte voll

Blubbernde Gerdusche dringen mit Vehemenz aus dem Lautsprecher, dazwischen immer
wieder Explosionen. Ein Symbol mit einer dreistelligen Zah! darauf huscht durch ein Laby-
rinth, in dem es immer wieder auf andere Symbole mit dreistelligen Zahlen trifft. Von Zeit zu
Zeit blitzt der Bilschirm auf und wirft ein fahles Licht auf die Zimmerlandschaft. Diagnose:
Eindeutig PARADROID von HEWSON!

Programm: Paradreid, System:
C-64, Preis: ca. 30 Mark, Her-
steller: Graftgold/Hewson
Consultants

Das Droidenbeeinflussingsge-
rat 001 ist die einzige/Chance,
samtliche Droiden, dig'allesamt
durch einen mysteridgen Strahl
ausgeflippt sind, zu eliminieren.
Grundséatzlich gibt es zwei Me-
theden, sich von den ldstigen
Gesellen zu befreien: Entweder
bemachtigt man sich eines
Dreiden,indem manihm seinen

JWillen® stiehlt und sich somit
seines Korpers beméachtigt, der
beim nachsten Droidenwech-
sel zerstort wird, oder man zer-
hallert ihn schlicht. Das gestal-
tet sich aber niehl so einfach
wie es klingt,da es namiich eine
ganze Reihe von Droidentypen
gibt, die von verschiedensten
Bauarten und Typen sind. So
gibt es einfach Reinigungs-,
aber auch gediegene Kampf-
dreoiden, und es dirfte ein=
ieuchten, daB sich ein Kampf-
droide nicht so einfach von ei-
nem mickrigen OC1-Beeinflus-
sungsgerdt wegpusten 4Bt
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Aber man kann sich ja verbes-
sern, und zwar durch die Uber-
nahme, das bereits erwihnte
Silien®-Stehlen, bei dem man
alle Eigenschaften des (ber-
nommenen Droiden erhalt. Die
Ubernahme an sich ist aber
auch nicht ganz einfach, denn
das Eindringen in das Steuer-
system des hoffentlich baldi-
gen Beutedroiden ist als Denk-
und Reaktionsspiel realisiert.
Man sieht einen ganzen Haufen
Verbindungen von links und
rechts zu einem mittig liegen-
den Chip, der in eine mittlere
Anzahl Zelien aufgeteilt ist; je-

HEUTE
NOCH
SUPER:

PARADRID

de Zelle hat eine Verbindung
nach links und eine nach
rechts. Nun geht es darum,
moglichst vielen Zellen des
Chips mittels derVerbindungen
(,Drahte”) die eigene Farbe un-
ter Verwendung der Energie-
kapseln zu geben, die man zur
Verfligung hat. Je hoéher die
Nummer des Droidenmedells
ist,destomehrKapselnhatman
zur Verflgung, somit sind ab-
rupte ,Modellspriinge” vermie-
den, was bedeutet, daf man
sich so langsam hocharbeiten
mubB. Dies wiederum sorgt bei
diesem komplexen Actionspiel
flr die nétige Langstreckenmo-
tivation, und da sich auch die
Zeit, die man einen Droiden auf
diese Art und Weise kontrollie-
ren kann, antiproportional zur
Héhe seiner Kennummer ver-
halt, hat diese (die Langstrek-
kenmotivation) ihren Namen
verdient. Und heute gibt’'s das
Programm sogar in einem
Zweierpack mit einem noch er-
heblich erfolgreicheren Pro-
gramm zusammen, das eben-
falls vom PARADROID-Autor
Andrew Braybrook, um ihn zu
erwahnen, geschrieben wurde.
Na dann...

Ulrich Miihl
€] ], R — 7
Sound.........c0vniins 7
Spielablauf ........... 11
Motivation ............ 11
Preis/Leistung ........ 10
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Suche Hardware

Suche Amiga 500!!! Zahle gut!!l Wer
viel Geld verdienen will, solite mal

Kleinanzeigen

COMPUTERSOFT

anrufen!l! Stephan Senzel, Hofstatt 21, C 64 Games Cass./Disk Cass./Disk
6333 Bonbaden. Tel. 06442/22187 ab
14h. Es Ichnt sich! S 18 BOOT CAMP 39,50 5490  SKATECRAZY 59,90
- e letnkalehs AFTERELIANER 5995  SOMMER OLYMPIADE 38 39,90 49,90
ALIEN SYNDROM 39,90 59,90 STREET SPORTS BASEBALL 49,80
Suche billigen gebrauchten Drucker BARBARIAN If 38,80 48,90 SUMMER GAMES Il 34,90 49,00
i\ g 5 " BARD'S TALE Il 59,85 SUPERSTAR ICE HOCKEY 34,80 49,30
tir 05?4' \cﬁlVerEt;at dt. Anlsitungen. Hol BATTLE ISLAND 38,00 54,90  EDDY EDWARDS SKY £9,90
ger Brandl, Schdnkampstr. 8, 2400 CALL ME PSYCHO 9,00 1895 € 64 STRATEGIE
Libeck. CYBERNGIDS Il 30,00 54 95 B-24 44,90 58,890
DANGER FREAK 25,80 39,90 DECISION N DESSERT 40,90 64,90
i , DIE FUGGER 4495  GETTYSBURG 89,90
Suche dringend einen SX-64 ECHOLON 4880 JAGD AUF ROTER OKTOBER 49,90 B4.90
{tragbarer C-64) wird gut bezahlt. Bitte EMPIRE STRIKES BACK 38,90 4495  KAMPFGRUPPE 79,90
Montags-Freitags ab 16 Uhr unter Tel. GAME SET + MATCH If 48,00 5890  PAESIDENT IS MISSING 2490
GIANTS 5490 BED STORM RISING 49,90 84,90
07252/80189 gnruien. GUERRILLA WAR 4890 ROMMEL 59,85
) HELLFIRE ATTACK 39,80 48 90 RUSSIA 58,85
Wer verschenkt Computerschrott (von INTENSITY 39,90 4490  WAR IN SDUTH PAZIFIC 79,90
Commaodore, z. B. C-84, 1541 | + )77 KARATE ACE 49905980  ZUG UM ZUG 89,85
Meidet Euch unter 04221/87047 bei
kars Marguardtt HITS * HITS * HITS
Hey Freaks!!I Wer verkauft mir den C-64 CASS. DISK ATARI ST/AMIGA
Video Digitizer 1000 fiir den C-64. Biete
his 100, DM! Nehmme billigstes Ange- | MICROPROSE SOCCER 69,90 ELITE 79,90 89,90
g‘ijr:i( Dﬁqﬁtécnhléfg'e:gfegt'pg‘s?“ anodé AFTERBURNER 39,90 53,90 HOSTAGES 79,90 79,90
Thalham/Bruckmithl * Zustand = 1A' | FLIGHT ACE 49,90 53,90 PACMANIA 69,90 69,90
Suche Atari ST mit und ohne Floppy. OPERATION WOLF 19,65 5465  AMIGA
Zahle bis 600,- DM. Zuschriften an; H-P PEPSI MAD MIX 29,90 39,80 AMIGA TOOLS V1.2 49,95
Hartig, Robertstr. 34, 4600 Dartmund 1 RAMBC Il 45,05 MANHATTAN DEALERS 64,85
; i E5, il RETURN OF THE EDI 39,90 4590  OUT RUN 59,80
) A SINDBAD 58,80  PACMANIA 49,50
Suche XL-Soft: Atari Atari ST, SOLDIER OF FOATUNE 39,00 44,0  SORCERER PLUS 69,90
Maltafel-Spiele, Grafik/Text-Progr. 1ir SOLDIER OF LIGHT 49,80  STARGLIDER || 79,90
i . il i STEALTH FIGHTER 59,80 DRUCKERANPASEUNG CP-8DX 59,90
Atari DrlZICker. 1029' Turbo-Basic XL m. THREE STOOGES 49,95 PHGOTON PAINT 249,00
Progr. wie Paint 2560. 1029 Druckerout. MINI GOLE PLUS 59,95
M. Rehmke, 2723 Scheessel, Postfach € 64 SPORT GAMES ATARI ST
13 49 DALEY THOMSON CHALLENGE 39804930  AGTION SERVICE 64,90
FOOTBALL MANAGER Il 3480 19,90  AFTERBURNER {FLIGHSIMULATOR) 89,90
GAME SET AND MATCH 445059,90  HELLFIRE ATTACK 79,90
GARY LINEKER FOOTBALL 39,90 49,90 MANHATTAMN DEALERS 69,35
INTERNATIONAL SOCCER 3000 62.80  MENACE 59,95
MATCHDAY 2 44,90 PETER PAM 69,90

Biete Hardware

Verkaufe C-128 + 1571 + Disketten-
hox + 75 Diske + Abdeckhaube +
Disklocher + 2 Joysticks + 10 Com-
puterhefte  fiir 700, DM. Tel
0542317724 (Andreas)

*++ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ***

CSJ NEWS
gegen 1,50 DM
in Briefmarken

anfordern
Computer angeben

C5J COMPUTERSOFT GmbH_

Abt, Versand

Auf dem Schacnt 17

3203 Sarstedt 4
Tel. (05066) 4031

An der Tiefenriede 27

Versandbedingungen
UPS-Express 10,- DM

LADENGESCHAFT Machnahme 7- DM

Vorkasse 3,.-DM
3000 Hannawver 1 i) s
Tel, (0511) sB636a | ,(Euroscheck in DM)
Vorkasse 15,- DM

Verkaule: Vectrex von MB + 4 Spiel-
Steckmodulen fiir 200,- DM. AuBerdem
Original-Soft fir C-84. Suche Public-
Domain fur Amiga. Tel. 0561/495705
{Martin)

Verkaufe G-64 Il + 1541 (100% OK),
Diskbox, Disketten, Blcher, Joysticks,
Reset, Abdeckhauben, und und und.
Kompiett ca. 500,- DM {notfails auch bil-
liger} 06402/1803 (Marc)

CPC 464 + Disk + Modem + Mouse
+ Joystick + Software + Zeitungen!
Info Tel. 02601/2711

Verkaufe 800 XL mit Floppy u. Tape,
Lightgriffel, Software (Ultima 4,
Hardball), Rabei {Betries.) 600,- DM VB.
08743/660 ab 15 Uhr oder schreibt M.
Fischer, Am Pfahl 2, 8315 Geisenhau-
sen

Verk. Atari 130 XE + Monitor + Data-
sette + Floppy 1050 + Original
Software + 2 Joyslicks Software auch
einzaln + Diskbox. Preis VB Tel
07048/6522 ab 14 Uhr.

Umsténdehalber verkaufe ich Com-
madore 64 1, Floppy, Monitor, Data-
sette, Modul, 3 Diskettenboxen, 2 Joy-
sticks, 75 Cassetten Spiele, 170 Disket-
ten, Handb. + 64’er Hefte. Preis VB

Ce4

Barbarian I

Beyond the Ice Palace
Carriers Command
Darkside

D. T. Olympiad
Empire Strikes Back
Flintstones

Football Manager Il
Faxx Fightes Back
Hawkeye

Larcelot

Last Ninja Il

Live and let die
Matchday I}
Operation Woli
Cverlander
President is Missing
Red Storm Rising
Robocop
Salamander

Soldier of Fortune
Spitting Image
Summer Olympiad
Thyphoon

Ultima IV {4 Disk)
Vindicator

Kass/Disk
25,00 35,00
25,00 35,00

a.A. a.A.
25,00 35,00
25,00 35,60
25,00 35,00
25,00 35,00
25,00 35,00
25,00 35,00
25,00 35,00

,50
27,50 37,50
25,00 35,00
27,50 37,50
27,50 37,50

25,00 35,00

35,00

Action Service 47,00
Alien Syndrome 47,00 53,00
Barbarian Il 48,00 a. A.
Buggy Boy 47,00 53,00
Captain Blood 53,00
Carrier Command 57,00 57,00
Chrono Quest 65,00 65,00
Driller 55,00 55,00
i Elite 55,00 57,00
Fish 57,00 57,00
Foft 72,00 72,00
Fooiball Manager It 48,00 48,00
Hostages 57,00 57,00
Lanceloi 45,00 45,00
1egend of the Sword 57,00 57,00
Live and let die 48,0G 48,00
Operation Woif 47.00 56,00

35,00 45,00
25,00 35,00

25,00 35.00

25,00 35.00

25.00 35,00
27,50 37,50
. 25,00 35,00

25,00 35,00

Preisliste gegen frank. Freiumschlag
Preisdnderungen vorbehalten

WIAL - Versand - Service

A. Albert + Pariner, Sperberweg 26, 8038 Grohenzell
Telefon 081 42 /8273

Neu Wial Versand Service Neu

Atari ST/Amiga

Querlander 48,00
Pacmania 45,00 45,00
Return of the Jedi 48.00
Rocket Ranger a. A. 62,00
Soldier of Light 49,00
Spitting Image 48,00 48,00
Stargliger Il 57,00 57,00
Star Ray 48,00 57,00
Star Track 45,00
Ultima V 57,00 57,00
Virus 48,00 48,00
Triad (Defender o. t. Crown, Starglider|,
Barbarian} 68,00 68,00
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Kieinanzeigen

Wichtige Hinweise fir Kleinanzeigeninserenten:

lagernd” werden nicht veréffentlicht,

* Private Kleinanzeigen werden nur gegen Vorkasse

verdffentlicht!

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden keine
Briefmarken oder Fremdwéhrungen mehr

entgegengenommen!

* Kleinanzeigenauftrage unter Angabe einer Post-
lagerkartennummer oder dem Hinweis ,,post-

* Der Verlag behdlt sich vor, alle von der Bundes-
prifstelle indizierten Programme, ersatzlos zu

streichen.

* Wir weisen darauf hin, daf urheberrechtlich ge-
schiitzte Software nur im Original zum Verkauf
oder zur Verbreitung angeboten werden darf.

C-64 DM 200,--, 1541 DM 250,-, Mani-
tor 1701 DM 250,-, Magicformel + 1351
DM 110,-, Bucher, 64’er Magazine +
Servicedisks sowie sonstiges Zubehor.
Rickporto! Meier-Geinitz, Ketteler Str.
71, 6110 Dieburg

Floppy 1541-C (1 Jahr alt), C-64
(defekt), Datasette 1530, 70 Disks, 14
Cass., 2 Joysticks, Disk-Box, viel Lite-
ratur. Preis: VB 450,- DM --- Klatt, 5218
Niederkassel 2, Tel. 02208/6437 -
Verk.: C-64, Floppy 1541, 4 Joysticks,
Datasette, ca. 30 Disketten, Buch 84 fir
Einsteiger; flir nur 700,- DM. Tel
07231/78041. Nach Sven frageni!l
Verkaufe: Schneider CPC 464 + GT 65
+ Joystick und Top-Games {Solid Gold,
Vermeer, Epyx, Garfield, B.T. lce Pa-
lace) und vieles mehr. 1 Jahr alt fur
400,- DM, Ruft an 02621/7638 (Jochen)
Achtung Leute! Hier kommen die Su-
permodule:  Freeze-Machine; Magic
Voice - Speech Module; Cat & Korsh
Sound-Digltizer zu coolen Preisen!
Desweiteren Super-Softwarepakete und
komplette Jahrgdnge von Happy-
Computer  + 64'=r (87} Tel.
0491/61943

Verkaufe: C-64 mit eingebautem
Schnellader und Speichersrweiterung,
Floppy C1541, Monitor C1701 bunt,
MPS 802, mit 2 Joysticks, 3 Biicher,
kompl. fir DM 1200,

Verkaufen unsere beiden Tondigitizer
mit Garantie, Software, dt. Anleltung:
35- DM - mit Mikro: 50- DM * M.
Schmickler, Eulengasse 29, 5485 Sin-
zig * 02642/400936 * 02642/499935
oder 43633 * 02641/27189

C-64, Monitor, Floppy, Datasette, Org.
Games (54), 340 Disks, 35 Zeitungen
und mehr fur - 1500 - DM neu 2200
DMt Tel, 02204/69088 Mike " "~ Ach-
tung: Nicht einzeln!!l

Verkaufe C-64 + Floppy + Datasette
+ Abdeckhaube + 50 Disks + Diskbox
(alies ein halbes Jahr alt) + Cartridge
(2 Wochen alt). Néhere Infos bei Tel.
0711/687254 {Marco)

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 11 +
Drucker MPS 1200 + 140 Disks + 2
Diskettenboxen!!! Verkaufe fir 700,--
DM (VB). Tel 069/736266 (nach 17 Uhr)

Verk. C-128/D (alt) m. FC3; Bicher;
Hefte; Joyst., 150 Disks; 2 Boxen +
Orig. Software = 900.-- DM. Farbmo-
nitor CMB8802 = 400,-- DM. Seikosha
SP 180 VC + Papier = 300,-DM. Mar-
tin Janz, Schottenblhlstr. 57, 7820 T.-
Neustadt

*** Qsterreich *** CPC 6128 (grin),
Scart-Kabel fiir AnschiuB an Fernseher,
10 Disks mit Spielen u. jede Menge Li-
teratur. VB ldcherliche 3950,- OS! C.
Auff, Mihlweg 1, A-4844 Regau, Tel
07672/39965

Manfred Kleimann verkauft seinen PC,
handsegniert, ECD-Professional, 2
Laufwerke 640 KB, 30 MB-Festplatte,
Multi  10/Karte, Monitor bernstein,
ASCI-Tastatur, CGA-Grafikkarte. Preis
2.500,- DM. Chiffre #380

Atari 800 XL - Verkaufe: Dalsette 1010
mit ca. 200 Programmen wie z. B
Ballblaster, Trailblaster. Crope Zone.
Slotmachine und andere. PREIS: 180.-
DM, Telefon: 04B27/684 - Verkaufe
Bicher!

*re+s Achiung ***** Verk. C-64 +
1541 + Dolphin Dos + Drucker Staring
10 farbig + Reset + Spielstop + 300
Disk viele Anwender und Spigle ca. 150
Zeitschriften, Anleitungen + 8 Joysticks
und Computertisch fiir VB 1500,- DM.
Greift zu!!! 02301/8314!H

Verkaute C-64 (alt} + Floppy + Dru-
cker (Brother M-1009) + Wiesemann-
Interface + Disketten + Uber 1000 Blatt
Endlospapier fr 689,.-- DM. 2 Disk-

Boxen + 3 Joysticks inkl. Tel
043633953
Verk. C-128D 1 Jahr alt + orig

ZakMcKracken, Pirates, Gold Silber.
Bronze + 1 Modul + Diskettenbox +
2 Joystick + 80 randvolle Disketten. Al-
les Topzustand Supergiinstig!!! Anrufen
bei Thomas, ab 18 Uhr. 0631/64388

SEGA-MASTER-SYSTEM + 4 Module
z B Afterburner zu verkaufen (VB) oder
gegen Amiga zu tauschen. Evtl. mit Zu-
zahlung. Angebote an: Jochen Abitz,
Berlinerstr, 29, 3254 Emmerthal 1

Verkaufe Homecomputer-System
Atari 2680 ST + Zubehtr komplett fir
sage und schreibe 1000, DM, Interes-
senten bitte melden unter 06B67/5351
Ideal fur Anfénger!!!

Verk. Adapter-Kabel zum Anschluf ei-
ner C-1541, C-1570, C-1571 ... Floppy
an einen Amiga. 35,- DM. Verk, auch
2400 Bard Supra Modem (neu) 700,
DM. Tel. 02365/59829

Verkaufe gut erhalienen C-64 I +
Floppy 1541 + Monitor 1802 + 50 Disk
mit neussten Spielen fir nur 800 - DM.
Uwe Zimmer, Gewerbestr. 23, 5820 Ge-
velsberg, Tel. 02332/81338

Verkaufe C-64 + Final (i + Re-
setknopt + 1541 /300 Leerdisketten) +
Drucker NC 10 + 1000 Blatt + Litera-
tur wegen Systemwechsel flir nur
1000,-- DM. Stefan Holtmeyer, Tel
0541/388119 - Osnabrick!

Verkaufe C-64 + Datasetle flir 250,-
DMiTape. Games wie "Sold
Flight/Mission Elevator/Gauntlet” und
andere sind fur 5,- DM bzw. 15.- DM zu
verkaufen!!! Ruft mich an: 07431/51914

Floppy 1541 in Topzustand fiir 250,-
DM zu verkaufen, ebenfalls zu verkau-
fen sind 130 Disketten fir 100,- DM! An-
gebote unter: 07431/51914. Disketten-
box fir 15.- DM zu verkaufen!

Verk.: Amiga 500, Stereo-Farbmonitor,
2. Laufwerk, 850 Disks + Boxen, Joy-
stick, Druckerstander + Hebel, Maus,
Kickstartanschalter, Literatur, nur kpl. f,
1800,- DM, Tel. 0641/63928 (Roman)

Verkaufe wegen Gewinn eines 2. Se-
gas ein nagsineues SEGA MASTER
SYSTEM mit Jaystick und Modul fiir nur
199 - DM. Reiter Glinther, Starenstr. 17,
8420 Kelheirn, 09441/3426 {ab 13 Uhr)!

CGA-Monitor mit CGA-Karte 14 Zoll fur
IBM/PCIXT nur DM 320,-. Suche
SEGA-Spiele. Tel. 08151/6994

Verk, C-64 + 1541 + Datasetle +
Griinmonitor + Literatur + 100 Disks +
Box ~ Originale {Disk + Cass.) wegen
Systamwechsel, VB 800,-  Tel
08165/2122

Verkaute C-64, Floppy und 1001 Zube-
horartikel flr {acherliche 750.- DM. Na-
heres  unter 0B385/7205. Alles
Topzustand!!!

Amiga

Battlechess 89,95
Qutrun 49,95
POW. £9,95
Katakis 49,95
Nigel Mansell 69,95
Double Dragon 43,95
Thunderblade 59,95
Afterburner 58,95
Elite 69,95
Pools of Radiance £9.95

+# Cheap Versand und wie!!
Kaiser-Otto-Weg 18 - 4770 Soest - (0 29 21) 7 50 28

Katalog gegen DM 2,00 (Brisfmarken)
Zahlung im Voraus {Scheck) oder Nachnahme). Frei Haus ab DM 100,00
Sonst Porto/NN Geblhr DM 6,00 Zwischenverkauf vorbehalten.

Cheap Versand und Wie! 02921/75028

Commodete 64 Diskette

Gunship 49,05
Red Storm Rising 59,95
Microprose Soccer 59,85
Pools of Radiance 49 95
Thunderblade 44,95
NEU bei CHEAP % *

Amiga Festplatten

Amigos 20 MB DM 579,00
Amigos 30 MB DM 1109,00
Amigos 40 MB DM 14585,00
Amigos 60 MB DM 1710,00
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' mailsoft .Schweiz

Das Software-Versandhaus in der Schweiz!
Die neuesten Games fir AMIGA, ATARI ST, IBM und C-64
AMIGA/ST IBM
Menace 52.- 61.- MNight Raider 81.-
Super. lce Hockey 71.- 61.- Alternate Realily 61.-
Driller 81.- 61~ Bubble Ghost 61.-
Star Goose 52.- 61.-  Firepowsar 71.-
Starray 61.-52- Ninja 35.-
i Sargon |l 61.- 71.- Street Sports Soccer 52.-
! Space Racer 52.-52- King's Quest 4 89.-
I Hostages : 71.-B1.- Man Hunter Pl
i E. E. Super Ski 61.- - Manhatian Dealers 61.-
Hotshot &1.- 52 - Indoor Sports 61.-
Larry 68.- 71.. Impossible Mission 2 61.-
Manhattan Dealers &61.- 52.- Romantic Enconters 61.-
tndoor Sports 81.- 61.-
Arkanaid 49 42 C-64
Terrorpods 81.- 81.-  The Games Winter Edition 43 -
Star Glider 2 71.- 71~ Arkancid 35.-
Versand per Rechnung + Fr. 3.- Sofort Gratispreislisie anfordern!

mailsoft - Postfach 8614 - Bertschikon Bestell-Telefon: 01 932 43 28
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serkaufe: Sony MSX.2 Comgputer
=B-F700 D, 1/2 Jahr alt, kaum ge-
zrzucht VB 600,- DM, sowie Amigaori-
z:-zle: Deluxe Music C. 90,- DM, Def.
Zrown 40,- DM, Pawn 40,- Muswkstu
50, L.C.CP. 30 (1a). Tel
i,4‘808521

¥ =rkauie Ongmal verpackie SEGA
:-0 Brille {nie benutzt) NP 155,- DM VB
TI- DM
. chael Meissnaer, Walchenseestr, 35,
T.30 Stuttgart 50. Tel. 0711/532711.
~zJfe auch SEGA- Module Sega
2-128D, elektr. Typenradschreibma-
schine Privileg 1500 {kompatibel),
2+ 3. Startexter, Diskbox fiir 100 Disks,
<. Deidseitig besp. Disks, 10 Orig. Ga-
—23, 30 Leerdisks, 2 Joysticks, Disklo-
cmer, flr nur 1499, DM, Tel
=201/663989
rerk. C-128D + 100 Disketten + Box
- CPM-Disk + TV-Kabel + Monitor-
-z0el + Zeitschrift + 2 Joysticks. VB
720.-- DM Tel. 06182/27570 Christian ab
“L Uhr. '
verkaufe C-64 + Datasette + Joy +
zle Original Programme (100 St.) for
110, Verkaute auBerdem Drucker Ci-
~z2n IDP 560 fir 150,- M. Alles Tap-
—_stand! Tel. 0751/82972 (Frank)

verkaufe Floppy 1551 an Meistbie-
enden (auch noch anderes Plus 4-
Ubehm)‘ Tel 04851!3732 {Stefan)

verk. G- 128D + 100 Disketten + Box
- CPM-Disk + TV-Kabe! + Monitor-
- zbel + Zeitschriften + 2 Joysticks ge-
z=n Hochstgebot. Tel. 06182/27570

Zrristian ab 14 Uhr.

AMIGA High -Score- Klller (Compurer
Dmse) I6tfreier Einbau. Preis 49 -

JIJIH

=t|ef Hufeldt,
_beck.

Klipperstr, 16, 2400

verkaufe CPC 464, 6 Monate alt!!! mit
“Tanitor, Handbuch, Schutzhaube, Joy-
1 ok, Demo-Cassette und Netztell MP2
‘.5 620 DM,

=it an Tel.: 08782/4017

\_! rschiedenés

verkaufe ASM-Hefte (3/86 bis 2/88
-<omplett 19 Ausgaben) gegen Gebot
=alph Neumeier, Mittl. Lechieidweg 10,
=204 Friedberg. Verk. unter Umstdnden
z.ch =inzeln.
Die Weihnachtsfreude pustet keiner
sus! Maitboxen: 06101/88886,
“T261/13708, 07361143640,
'S234f8809 09?34/240 (alle 300, 8MN1)
"' Sega """ An alle Sega Besitzer!
. arkaufe Criginal verpackte Sega 3-D-
S-ilie NP 155,-- DM. VB 70,- DM. Kaufe
.d tausche auch Sega Module Tel
"11-532711 und Mu:hael verlangen.

-1ard- u. Soﬁware zu verkaufen oder
z2sucht? LaBt Euch kostenlos in meine
<ariei eintragen. .
“teresse an  Grindung  eines
Zomputer-Clubs? Nachrichl an Zander,
—opfenstr, 6, 5600 Wuppertat 1. Tel. +
ITX 0202/428311

Suche Lisungen flr Leisure Suit Larry,
“erner Maunz, Robert-Schumann-Str,
3. 7778 Marldorf.
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INFO-SERVICE MULLER-RUPPERT
Wir leiten thre Adresse an alle Firmen
und Kleginanzeiger weiter, dis in diesem
Heft kostenloses Infomaterial anbieten!
Bitte Computertyp angeben. Kennziffer:
ASM 1, Annahmeschlu3: 30. Januar
1889, Portobeteiligung: 5,- DM Brief-
marken, Emil-Stetter-Str. 2, 6967 Bu-
chen
Verkaufe deutsche Anleitungen Zu
vielen Programmen, z. B. Cli-Mate, Ae-
gis Sonix, S.D.1., Seka Ass., Dpaint I,
Pagesetter Diskwik, Videoscape 3D u.
v. m.! 80-Pf-Marke an: A. Sprenger,
Brassertstr. 18, 4300 Essen 1.

* Fantasy * Agaln* Call our mawlbox in
Noth-America. Dial: (USA)
180026891 99/1 184

e Amlga ***100,- DM far dle D|sk
mit der besten Amiga-Soft. Adresse:
Thorsten Ruderff, Hohenstaufenstr, 22,
7141 Moglingen. PS: Holt £uch deis Bi-
duen *** Am[ga b

Wer kopiert Anfénger Benutzerober-
fliche o. DTP (+ Anleitungen) o.
{Turbo-) Pascal? Biete MS5-Works (+
Anl) oder Geld! Marco Jahnke, Sieg-
friedstr. 5a, 5860 \ser\ohn

" * Biete an: MSX Bucher sowie groﬁe
Sammlung von MSX-Heften. (MSX-
Revu, MSX-Info). A. Kardin, Tel.
084226828 (CH) ab 19 Uhr.

Billigste Disketten der Schweiz. 35"
Fr. 1,85, 5,25" Fr. 0,55, 5 Jahre schrift-
liche Garantie! Franz Buchmann, Lu-
diswil, CH-6027 Romersuil, Tsf.
041/881296. PS Preise ab 10 Stick.

Postsplele aus Amerikal!l Deutsche,
libersetzte strategische PBM’'s mit bis
zu 80 Tsilnehmern. Mehsfarbiger DIN
AZ Spielplan und kostenlose Spielzait-
schrift.

Infes:  Simulationssnisl-Varein
Postfach 12 05, A- 8021 Graz

Graz,

Verkaufe deutsche Anlenungen zu
vielen Programmen. Keine
"Raubkopien”; ab 3,- DM: z. B. Intercep-
tor, Skulpt 3D, Superstar lcehockey,
Uninvited, Archon, ... u. v, m.! 80-Pf.-
Marke an:

A. Sprenger, Brassertstr, 18, 4300 Es-

sen 1

Losungen z2u fast allen Aduemures'
Kostenlos Info anfordern!

The Guild of Adventures, Hinden-
burgstr. 13 oder Postfach 18 12, 8340
D\I\enburq

Postspiel Sternenhandler Handel F’\
raterie und Koptgeldjagd im Weitraum
und auf 50 Planeten. Info kostenlos bei
Thomas Wernecke, In Bollwerks Busch
35, 4280 Bocholt

Kontakte

Wir haben wirklich immer die neue-
ste Soft fir C-64 und Amiga. Uber 300
Anleitungen fur beide Systeme vorhan-
den. 100% Antwort.

Schreibt an: Tom, Postfach 1 30, A-1072
Wien

*** Achtung *** Mr. X of DST sucht
gute Kontakte im in- und Ausland. Im-
mer neue Games (C-64), Nur Disk. Write
to: Thomas Biller, Platanenwag 12, 8510
Firth

Kleinanzeigen

SUPER
GAMES
und
MINI
PREISE:

Das neue Versandhaus

hat alle aktuellen Spiele fir
C64 (Disks)

AMIGA

ATARI ST

Personal Computer

Ab heute solltest Du Dir

kein einziges Spiel mehr kaufen,
chne vorher mit unserem Katalog
ganz genau zu vergleichen!

Wir schicken Dir

sofort und gratis unseren
Katalcocg mit iber 800 Games

fir Deinen Computer-Typ.
Postkarte genigt.

m
SUPERGAMES: Maria Klinger Versand

Postfach 140380
8000 Miinchen 5

POSTSPIEL
* 4« DEADWOOD 1874 * 4 %

WILD-WEST-ROLLENSPIEL ALS BRIEFSIMULATION

Versuchen Sie in der Goldgriberstadt des Jahres 1874 zu
Reichtum und Ruhm zu kommen! Unzéhlige Moglichkeiten,
Aufgaben und Gefahren erwarten Sie. Alle Mitspleler agieren in
eingm Spiel und es stehen die badeutendsten SchuBwaffen
dieser Zeit zur Verflgung!!!

Aysflhriiches Informationsmaterial zu unserem NEUESTEN
und zu weiteren Briefsimulationsspiglen erhalten Sie von:

DECOS GmbH

EgenolffstraBe 29
8 6000 FRANKFURT 1
.
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SPECTRUM PRCF! CLUB: 12 Club-
hefte, PD-Bibliothek, Reparatur-Service, ,
kostenl. Kleinanzeigen ...! Jahresheitrag
nur 20,- DMI Info mit Probe-Clubheft:
SPC, Waldsir 70, 5200 Sregburg

Kontakt zu Amiga-Assembler-
Programmierern  gesuchi!!!  Tel
0407238079 Auch Soundtracker-

Freaks gesucht!!!

Contact R.C.E. for "Real’” hot stuffll!
Postfach 13 43, 2357 Bramstedt. On
64!D|sk 100% B. .’ND | or kL

Hr Boys‘" Tausche Soﬁware - C-64!
Tel 07672/2687 (Mike) nach 19 Uhrt

i AMIGA - ** AMIGA - *** AMIGA
500. I'm searching for new contakt only
new stuff! Call: 02381!63853 (Malthras)
Are you Iookrng for a very nice
contact??? Dann ruf mich an: Tel
040/7242285

Searching for new uontacts, hat stuff
and Demo-Intromakers (C-84). Call:
05523/8371 (Stefan) or 05523/3355
(Arne) (nur 14 - 17 Uhr)

Achtung: Wichtige Informationen an
alle Computer-User. Info gegen Riick-
porto von; G + G Pf. 323 2952 Weener
rrresCa64 77 C-64 Y Wenn Du
auf dem laufenden bleiben mdchiest,
ich habe das neueste fir Dich (Serve &
Volley, Corruption, Zak McKraken elc.).
Schreib an: Christian Palatinus, Mas-
listr. 8, 8307 Effretikon *** Schwerz e
Conlact TBVY and TBW on C- 64'” CaII
us, but no lamers! 04273/8342 (Markus)
04273/1386 (Maik) 04271/3839 (Lars)

C-64 Programmer needed urgently!
Hotling: 02017405866 (Marc) Contact uz
today or stay lamel!! No Loserl!! C. U.
L8er Dudz!

ICH!* = *IBRD!* - *1GB! B you want Lhe
newest or oldest stuff for your Amiga ar
C-B4, then Phone us in Switzerand.
Cail: CD41;’EB4J22ED7D

Amiga + C-B84 Buy - Swap Games for
Everyone, Call right now: 08336/7439
(Lerf)

Want you Top-New-Stuff Yes?i?
Then write me: Sven Luzio, Nassa-
ckerstr. 6, CH-8952 Schileren, {Amiga)
Spectrum 128 + -Besitzer! mit
Disciple-Controller - Floppy 780K sucht
andere  Disciple-User/innen!!!  Tel,
07524/6752 ab 18 Uhr. PS: Bin grober
Adventure-Freak!

The newest stuff for C-64! Just dial:
02607/1682 (15 - 19h). Our Games in
October were, Last Ninja 2, Typhoon,
ete. and now it's december ... Fast
good'n cheap service. Uwe Knop,
Kammertstr. 1a, 5401 Nrederfell

CH - Amiga Developers Club - CH Wrr
suchen nach weitere Mitglieder! Monat|.
Cubdisk, Hotline, PD-Pool, Kurse, Treffs
uvm. Infes und/oder Demodisk bei Mi-
chael Wyler, Untere Holzsir. 21, CH-
5036  Oberentfeiden, Tel. CH
064/457352 {ab 18 Uhr)!

mraAt Amiga *T " You search forthe
best siuff on Amiga? Then call:
052221’60453

Top- Swapper"’* \aBt sich nur von
den oberen Zshntausend kontakien.
Ruft an: 06054/1421 (Tschelko). Keine
Aussitzigen oder sonstirgendsing Brut!
Verkaufe auch ... nur C-64.

CPC XL C-64 User sucht: Floppy fur
CPC 464 und C-684 Disk-Soft Preis VB.
Tausche und verkaufe Kass -Software
fir XL/IXE G-84. Tel. 02462/4171!
Michael!

Switzerland Headwave Switzerland
I'm searching new member's for an
Amiga-Computer-Team. All over the
Waorld. Sven Luzio, Team, Nassackerstr.
6, Amrga CH-8852 Schlreren (new stuﬁ)

e AMIGATTTT The best and
latest stuff for your Amiga. For Adress
call Germany 08394/315! 1 Disk only
2,.- DM See yal

* SEGA " The OutRunners der
Sega-Cluk! 4x jahrlich Clubzeitung mit
Fotos, Infos, Tips und Gewinnspiele ..,
Macht doch mit! Kosienloses Info bei: T,
0., Wanringerstr, 24/1/24, 1090 Wien,
Osterreich!

ALIENSOQOFT ... sends grestings to all
cur contacts and friends in the world!
Look out for stuff and demes of ALS on
AMIGA, C-64 and PC. Isch des great!
Christoph Spengler, Welfenstr. 8, 8300
Augsburg 22

PC-Club!!! Monatlich nur 7, DM Ber
trag, Clubzeitung, Clubtreffen, PD-
Markt! Infos bei Pacc. Amselrain 47,
7519 Derdrngen IBM [BM IBM

* Fantasy * Searchs for new mem-
bers: Programmer, Artists and Musik-
maker. Call: 02622/4747 - Oliver - only
from 18 - 21 o'clock. * ne swappmg

Hottest Stuff "=~ Hottest Stuff on
Amiga! Call the Number 07141/35540
(Marjan) Mo-Fr. 19-21 h Sa/Se ab 15h

AMIGA-SOFTWARE

***SCHWEIZ """ Habe neuste Sof
fur Amiga!!! Call: (031/87 Q1 96) verl.
Marc'll

PACC - Der Computerclub - Interna-
tional Wir bieten: Clubzeitschrift, Maul-
hox, Fublic Domain, Clubtreffen, Tips
usw. Info bel: PACC, Eigenmannstr, 44,
7519 Flehingen! Alle Computertypeb!

AMIGA " AUSTRIA ... swearching cool
contacts & swappers in the whole
world!! Everybody is welcomed!! Also
write to: C. Ruft, Milhiweg 1, A-4844
Regau *** What are you wartrng for?1?
PACC-PACC- PACC PACC-PACC C- 64
-CPC - AMIGA - Atari ST - XL/XE - C-16
- C-128 - Spectrum - Info: 07258/8520 14
- 16 Uhr, Mittwoch, Freitag oder Pacc,
Ergenmannstr 44, 7519 Flehrngen

Clubm:tgheder gesuchl' PAC-Club.
Alle gingigen Computer - Mailbox
Zeltschrift - Clubtreffen - u. v, m. Info
bei: PACC, Eigenmannstr. 44, 7518
Flehrngen Es wird viel geboten‘

ABRAXAS {AMIGA and C-64) Marco
Struck, JeBsir, 15, 2300 Kiel 1, West-
Germany

Super gunshg"' Hot stuﬂ 10 Disks fir
8 DM {+ 2,50 Porto)!! Schickt 10 Disks
anF, Hamberger‘ Marignburger Str. 20,
7980 Ravensburg (Geld beilegen)

ZX-Spectrum WUser-Club Wuppertal
nimmt wieder Mitglieder auf! Info gegen
Riickporto von: Rolf Knorre, Postfach 20
01 02, 5600 WuppertaE 2

H| C 64 Fans! Wir, die GCCG suchen
noch Mitglieder! - Machen alles - z. B.
Intros u. es wird auch getauscht - Write
to: Jochen Janischek, Hintere Gasse 8.
7344 Gingen/Fils - - Foto erw. -

Amiga Software Christian Renner, Ei-
senbahnstr 33, 4417 A\lenberge

LERNSOFTWARE Entwicklung: Su
che Beratung durch erfahr. Program-
mer (Bereich Medizin, Bio, Umwelt).
Haake, 4000 Dusselderf 1, Achenbach
145
Wanna have your own C-B64
Intro/Demos? No Problem! Dial
06737/1710 (Bernd) High Quality Co-
ding with (examples) Logo, Rasters,
Scrolls, FLD and 50 on. Prices: Intro 50
O, Demo 30 DM/Part

Hi C-64-User suchst du neue Soft zu-
verldssig, preiswert und schnell? Meine
Liste, Infos und neue Games bekommst
du auf Disk f. 3.- Postfach 055343, 46
Dortmund 1

Suche Software

Suche immer neueste C-64 Software
z. B. Zack McKracken, Summaer Olym-
piad, Alien Syndrome, Katakis, Uitima |,
I, HE & IV, Listen an: A. Hanel, Pestfach
38 33, 4000 Disseldorf 1

Suche Topgames fiar C 64 Vor allem
Adventures, Strategie. Suche auch
Adventurse-Creator! Angebote an: Heinz
Bernold, Oberwilerstr. 39, CH-4106
Therwnl tel. 061:’7343?8

C-64 Suche deutsche Strateg|e-
Denk-und Simulationsspiele, nur mit
Anleitung! Z. B. Hanse, Nibelungen,
Kaiser! Kein Tausch! Angebote a: Uwe
Pumpe Hrrzerweg €8, 1000 Berlin 42

Suche das Original von Arrbornerang
C-64 Disk/Suche auch andere orig. Ver-
kaufe (Orig.): Asterix im ML. Subbatile
Sim + Topstrategiegames Tobruk +
Annalen. D. Roemer. Ruft an
08280/5010

Suche die Spiele: Match Dayl und Su-
per Star lcehockey (Originaldisk!
Deutsch oder Englisch. Angebote an
Heiko Winterbauer, Tel. 06226/41335
Frertag um 15. UO Uhr

Suche Roliensplele fiir 64 Disk! Nur
mit deutscher Anleitung (vor allem:
Bard's T. Il + Pool of Radiance). An-
gebote an: Joe Yilmaz, Baustr. 6, 4010
Hilden! Nur Disk + Anleitung! 100%
Antwort!

An alfe C-64 Freaks! Suche billige Ori-
ginale auf Disk {+ Anl.) und Public Do-
main Software {z. B. Valkyrie). Schraibt
an: Wolfgang Mller, Hauptstr. 13, 8902
Wresenbach

Leute schrckt mir Eure seibstge-
schriebenen Demos. Das Beste wird
mit DM 50,- pramiert. Auf in die Startlé-
cher. Gert Glaser, Tulpenstr. 12, 7907
Langenau‘ Only Disk

Suche Heavy Melal Sex Slrategre und
neuste Games, sowie Demos (C-
B4/Disk). Suche auch sehr gute Digi-
Demos! O. Here, Freiheit 13, 1000 Ber-
lin 20

Suche 64 er Service-| Drsk auch f. SIVI
sowie Progr. v. Heureka-Taschware, Ali
usw. ASM-Hefte, Happy-Computer-
Hefle. Angeboie an W. Jahn, Bundes-
allee 50, 3300 Braunschweig, Tel.
0531/51743.

Atari ST/Amiga |

C-64-Disketten

Starglider 69,00 69,00 | Soldier of Light 44,90
ﬁombuzal 74,80 Hostages 69,90 Captain Blood 68,00 69,00 * Leben u. Sterben lassen 44,90
Captain Blood 74,80 Jet 59,90 Peter Pan 59,00 59,00 ' Rickkehr d. Jediritter 44,90
Chrono Quest 79,90 Mafdet 49,90 Action Service 59,00 59,00 Trivial Pursuit {dtsch.) 56,80
Cybernoid 59,90 Manhattan Dealers 74,80 Hostages 74,00 74,00 Roger Aabbit 44,90
Def. Con 5 74,80 Maria’s Christm. Box 49,90 E‘%b-kﬁ- dS‘- J'aj_se” gggg gggg g?ptagr Bc'jUOd gg:gg
tickk. d. Jedir. , : ien Syndrome ;
gll.ilggeon Master gg’gg grc?e:f'ms gg’gg Trivial Pursuit 59,00 59,00 ! Zero Gravity 29,90
FOFT 89,90 Speedball 74,80 Dschupgelgush 6,00 890 5
F;err'la.nd-ez must die 74’80 Starfliaht 69’90 PC-Disketten 570 ~ Fordern Sie unseren Katalog
t ’ 9 ’ 38" Laufwerk 269, 00 - an. Bitte Computer angeben.
Fish 69,90
Comp "OHG Hard & Software Werner Wohlfahrtstétter
Gnersenaustraﬁy 29 - 4330 Milheim/Ruhr Ladenlokal Irenenstr, 76¢ - 4000 Dilsseldorf-Unterrath
Telefon 02 08 / 49 7169 Telefon 02 11-4298 76
108 1/89
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ProgramLine Programline Programline

New New New New New New New New New New New New
Aktuelle Amiga-Software zu Super-Weihnachts-Preisen
52,50

Alien Syndrome ............... 49.00
Asterix .....ocivies 1
Bard's Tale Ii ....
Bermuda Project ..
Bionic Commande &
Corruption ......cooeceiiniennnn.
Daley Thompson’s ...........
Discovery Disc Editor
ENWIB muspcusmmuimimspgmmpms
Ferrari Formula One ..
Foothall Manager II ...
Fusion....
Garfield ....
Hit Disk 1 ...
Interceptor ..

King's Quest 3er Pack ..... 60,50

Legend of the Sword ....... 60,00
Megapack .....cocceivinnes .. 58,50
Mini Golf .. 46,50
Nebulus ... 58,00
C0Z8 i 60,50
Pacmania ......... FTrEr e 50,00
Pioneer Plague ......... 65,00
Reise zum Mittelpunkt 45,00
Return to Atlantis ..... 60,00
Star Ray ..... 65,50
Starglider 2 64,50
Super Six ...... 58,50
Tanglewocod 52,50
Terrorpods .. 54,00
Tetris ...oeenvnes 43,50
Three Stooges .. 74,50
Ultima IV ... .. 60,50
Virus ........ .. 52,50
Whirigig .........ccociinn 52,50

Lieferung per NN + 5- DM Versand {Ausland nur Vorkasse)

Katalog kostenios!!!
Laufend Neuheiten 11!

Hotline 02196182481

Alternate Reality City
Barbarian (Psygnosis) .....
Battle Chess ............ccoco
Beyond the Icepalace .
Carrier Command ..... T 65,50
Cybernoid ..........coooceieiins 49,00
Defender of the Crown .....
Down at the Tralls ...........
Empire strikes back
Football Director 2 ..........
Fred Feuerstein ...............
Future Tank .....................
Graffiti Man ............
Impossible Mission 2
International Soccer
Katakis swovamiapennsmin s
Leaderhoard Birdie ..........
Leisuresuit Larry ..............
Menace ...............
Mortville Manor .
Nigel Mansell ..
Qut RUN i
Pink Panther ...
Ports of Call
Reisende im Wind 1 + 2 ..
Sindbad and the Thrown ..
Starball ..o 45,00

Starwars ................. 47,50
Superstar Icehockey 65,50
Terramex ....ccccoeeee 47,50
Test Drive .... B7,00
L8 0000 =] (e — 52,50

Trivial Pursuit a.n. Beg. ...
Vampire's Empire ............
Volleyball Simulator
Wizball ...

ProgramlLine
Frank Peekhaus
Wielstr. 17
5632 Wermelskirchen 1

Joystick 11/88

C.0.P. - Shocker

P.D. Software
far Amiga ........

Dieter Muckter

Fur C-64/128 direkt vom Hersteller:
Shadow Writer V 4.0 - getestet ASM 7/88, 64er 9/88,

(Grafik und Musik auf 2 Disk-Seiten) .............

Demo Designer und DD Erwelterung -getestet ASM
10/88, B4er 9/88, Joystick 11/88
(Grafik, Musik und Action auf 4 Disk-Seiten) .

Demo Maker de Luxe - getestet ASM 12/88, Joystick 2/89
(Grafik, Musik und Action auf 2 Disk-Seiten) .

MGOS Classic - getestet ASM 9/88, Joystick 1/89
(Ein Grafikprogramm der Superlative, beidseitig, Amiga-
Oberfliche fiir den C-64, von jederman nutzbar)

(Schitzen Sie lhre Daten vor dem Zugriff Dritter, es gibt 2,8
Billionen Moglichkeiten, das Programm auf das Sie schen
lange gewartet haben) .........

Public Domain Software fiir C-64
pro Diskette 5.00 DM

.......................... 29.90 DM

pro Diskette 7.00 DM
Produkte anderer Herstelller besorgen wir auf Anirage

Unsere Programmliste ...........ccoocoonecimncennas kostenlos

Héndleranfragen erwiinscht

Softwore Herstellung und \/@rtm@@g

Krefelder StraBBe 16 -
Tel. 0 24 35/20 86 od. 4 28

5142 Hiickelhoven 2

14.90 DM

24.90 DM

19.90 DM

39.90 DM

Xaiser Sport Games PD-Soft fir 800
ti. Uwe Schiff, Hauptstr. 42, 2875
Zaudeskesee

lﬂldl Software ges. z. B. K1 u. DﬁO
=ditor sowie immer das MNeueste.
Schreibe Musik fr Intros, Demos,
Soigle usw. Tel. 02101/63781 ab 18 Uhr.

Suche mégl. billig Software flir C-64
Zass.). Bevorzuge Strategie, Simula-
- zn, Erotik und Wirtschaftssim. Liste an
Cliver Zimmermann, Burgstr. 9a, 5905
=-eudenberg. 100% Antwort!

Suche neue C-64 Games (Disk).

Szhickt  Listen  an:  Julian  Bosch,
=athmann-Chors-Str. 1, 2123 Bardo-
w'ck. Oder Telefen ab 14 Uhn
.—131f128011

veE Atan ST *** Suche akt. Software
-ser Prgs Games. Schickt Eure Listen
=~ Alexander Klein, Nelkenweg 7, 5216
‘vederkassel 1.

Suche alie mogl. Demos fir C-64. Nur
.olie Disk. Angebote-Kaul-Tausch an P.
Zollfrank, Talstr. 4, 8418 Nittendorf

Suche: 8T ST ST Suche: Suche ver-
zzh. Assembler sowie OOZE und Last
* nja. Tausche gegen andere Prg’s, Ruf
37: 0208/22985.

=igase call me only between 19 and 21
- 2urs.

STOP! 100,- DM gibt es flr denjenigen,
-2r mir die bestgespielte Disc fir C-64
cZer Amiga 500 schickt! Einsende-
schluf ist 8 Wochsn nach erschsinen
- ager Ausgabs!

Z scs an R. Janssen, Postfach 22 71,
350 Leer! Suche PC-Engine mit
Taoftware!

1/89

Hilfe!!! Wer hat ein Programm mit dem
man Koala-Biider in den Commodore-
Code umwandeln kann? Ruft an:
07802/3477 (Marcel) Es soll sich fr
Euch Iohnen' Bitta!!

Suche das Spiel Championships Lode
Runner kam etwa 1985 auf den Markt.
Wer kann es mir hesorgen oder tau-
schen gegen andere Spiele. Suche
auch deutsche Adventure. Reinhold

31

Suche M.U.L.E, und andere
Wirtschafts-/Strategiespiele fur C-84!
Helgo Mayrbarger, Plate 55, 3130 Li-
chow 7 Tel. 05841/5354

Anfangerin sucht Amiga-Soft. Spiele,
Agction, Anwender und Anleitungen 2. 8.
UBM Text usw. Maren Struve, Kreuz-
burger Str. 30, 2000 Hamburg 70. Su-
che auch Kickstart 1.3.

Kaufe sofort Original-S8T Programme
Gerne ganze Bestdnde. Schreibt an:
Ruppert Hiesenhuber, Auf dem Kamp 2,
2358 Kaltenkwchen 100% Ruckamwon'

Suche Hollenspuele und Strategiepro-
gramme far Amiga und Teilnahmemdg-
lichkeit an Postspiglen. Carsten Wai,
Michaelstr, 14. 4930 Detmold, Tel.:
05231!29801

Software !ur C-B4 zu kaufen gesucht
Qriginale - nur Disk! Angebote an U._ Ja-
ger, Poggendorfer Str. 37/20, 80600
Minchen 40

Suche Software fiir meinen Amiga!
Zahie gut! Listen u. Preisvorst. an A.
Egeler, Heubuger Str. 53, 8800
Augsburg (bitte nicht!!! anrufen)

Winter, Féhrenhof 2a, 6800 Mannheim

Suche Software filr den Atari ST
Spiele und Anwender-Software. Liste an
Daoris Mahr, Fierst 14, 8603 Ebern

Suche David's Midnight Magic u, Pin-
ball Wizard auf Diskette fir C-64 u.
Amiga. Wolfgang Stotz. Alte Salz-Str.
20, 8999 Simmerberg, Tel. 08387/2859

Suche Superstar icehockey, Bozuma,
Footballmanager 2, Dragon's Lair 1,
Qoze, Black Lamp, Déja Vu, Dark
Castle, Last Ninja’s, Barbarian 2, Ma-
niac Mansion, Bard's Tale's, Hellowaon,
meter'T 004181511047 CH Mathias

Ich suche die Spiele Barbarian lI, Gung
O Drax, Daley Thompic Chall., Summer
Olympiad, The Last Ninta Il, Zac me
Kraken flir C-64. Tel : 0208/681369

Biete Software

Hallo Amiga-Freaks (Anwender, Ein-
steigar, Profis, Cracker), [hr alle braucht
SUPERSORTER V1,3, Damit wird Eure
Programmsammiung komfortabel ver-
waltet (5000 Disks). Absoiut profihaft,
alle Funktionen mausgesteuert, Aus-
druck von Tauschlisten, Etiketten, kein
Problem. Eingeben, andern, suchen
wirklich einfach. Sortieren superschnell!
Zu bekommean zum Selbstkostenpreis
inel. Anieitung und Diskette fur nur
20,-- DM (Schein/Scheck) direkt vom
Pragrammierer. Warten auf eine Raub-
kopia lohnt nicht! (Es kommt namlich
keinel} Andreas Oesterle, Im Ring 47,
7129 llsfeld oder Tel.: 07062/62667 tag-
lich nur von 18-19 Uhr!

Verkaufen neueste Amiga-Soft zB.
Summer Edition. Schick uns Disks und
20 DM und nach kurzer Zeit bekommst
Du sie mit der neuesten stuff zuriick.
ESI, Postfach 056157, 4600 Dortmund 1

Verk. tir je 20,- DM Originale z. B. In-
filtrator, M-Elevator, Ultima 4,
Kampfgruppe, Tau Ceti, Pirates, lce Ho-
ckey, Superslar, u. a. Tausch gegen Ro-
ter Cktober in Deutsch und nur Origi-
nale. I. Stolle, 5303 Barnheim 4, M{in-
stergarten 79. Betrifft C-64/Disk

Amiga: Schreibe in Assembler Intros,
Demos, Musik (Soundtracker) Tel
03016122316 (Andy)

Verk, fir C-64 Cass: Intensity, Karate
Ace, Mickey Mouse, 10, Barbarian Il
Disk: 19, Typhoon, Vindicator, Daley
Thompson, Foxx Fight's Back, Bozuma,
Jinxter, Soldier of Fortume, Euro Soc-
cer. Je Cass, 20 DM, je Disk 25 DM. Ruit
an ber Klaus: 0B271/6796

Verkaufe fir Amiga: Interceptor dt
45 -, Pink Panther dt. 25.-, Fred Feuer-
stein 15,-, Indoor Sports 40,-, Starray dt.
40,- Star Wars 30,-, Carrier Command
50,-{dt.), Balance of Power 40,.- 2usam-
men 230,.- DM. Jochen Farwer, Beim
Jacobistift 1, 2000 Hamburg 60

Originalcassetten filr den C-64! Super
Cycle. Hexenkliche I, Krakout,
Hardball, Swat, Split Personalities,
Bomb Jack, Scooby Doo, je Cass. 15 -
Th. Schdn, Silbersbach 9, 8496 Lam

Hallo C-64 (128) Freaks! Habe neuste
Soft. Listen gratis! Wer hat eines der
zwei Spiele: Tag Team Wrestling cder
World Cup Saccer? Abs. Schneider S.,
Rosenweg 6, 3138 Vetendorf/CH
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Kleinanzeigen

»Der Clevere Kontakte

- Wir haben die
Software, die Euch
Spafl macht! -

Aus unserem Angebot:

COMMODORE 64/128

Kassette Diskette

Armalyte 2885 3895
Bard’s Tale 3 49,95
Barbarian || 2883 3995
Captain Blood 2885 4295
Cybemoid Il 2085 399
Rambo Il 2895 3995
Rickkehr der Jedi-Ritter 2895 39,95
Micropose-Soccer 43,95
Leben und Sterben lassen 2885 3895
Pac-Mania 28 95 39,95
Caveman UGH-Lympics 44,95

{afterourner, R-Type, Thunder-
blade, Summer Edition, Serve
and Volley - auf Anfr}

Last Ninja i 3895 3995
Leader Board Par 4 4495 4985
Netherwerld 2995 4295
1943 2895 3995
Night Raider 3295 4495
Overlander 2895 3895
Fool of Radiance 4995
Red Sform Rising 4995
Salamander 2805 3495
Summer Olympiad 2095 4295
The Games - Winter

Edition 20085 4295
Ultima V 86,95
Wasteland 49,95
Zak McKracken 44 93
AM'GA Diskette
Battle Chess 84,95
Cybemoid 5485
Elite 64,95
F.OFT. 7395
Fish 86,95
Fussion 66,95
Galdregons Domian 52,95
Heroes of the Lance 74,95
Hostagas 68,95
Hot Bali £4.95
Out Run 4395
Pac-Mania 54,85
Poot of Radiance 74,95
Speedball £6,95
ATAR' ST Diskette
Cybermoid 54,95
Eliminator 56,95
Elite 64,95
Galdragons Domian 52,95
Hostages 66,85
Hot Ball 64,95
Leber und Sterben lassen 56,85
Lombard IRAC Raltey 66,95
Menace 48,95
Pac-Mania 54,85
Riekkehr der Jedi-Ritter 52,95
SDI {Activision) 56,85
Pool of Radiance 74,95
Soldier of Light 56,95

Kostenlos...

erhaltet Ihr Jetzt wunsersen groBsen
Weihnaechts-Katalog mit vielen interes-
santen Angeboten flir jeden Computer!

Lieferung erfolgt gegen Vorkasse (bar,
Scheck) oder Nachnahme {+ 5,70 DM).

Anschrift:

Andreas Bachler,

Soft + Hardware-Versandhaus
Bliicherstrafie 24 {Lacenlokal),
Postfach 429 ,
D-4240 Bocholt,

Telefon (0 28 71) 18 30 28
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An alle C-64 Freaks! Biete neuste Soft
fur Deinen &4er (anly Disk). Wir haben
immer alles neus!!! 1 Game gratis!!!
Maler, Gulnter, Andreashoferweg 1,
4910 Hledllnnkrem—Austna
C-64! C-64! C‘-64! {only Disk) Neueste
Soft fiir Deinen Computer! Endiich was
neues fir die Feiertage! Neu-Neu 1!
Maier, Gunter, Andreashoferweg 1,
4510 Ried/Innkreis- Austria

Ich verkaufe neueste C-64 (Disk) Ga-
mes. (Traz, Train) Info gegen 80 Pf.
Rickporto bei Ulrich Kamp, Oeter-
holzstr. 93, 4600 Dortrund 1. 100%
Antwort!

Amiga. Schreibe in Assembler Intros
Demos und Musik {Soundtracker). Tel.
030-6122316 {Andy}
We sell source-codes, Crackeriools
(Packer, Picture Ripper, Blittertools)
Charsels, Soundtrackermuzax, Sam-
ples and many more ., Please note: No
iliegal stuff! A. Storm, Ahornweg 19,
6110 Dieburg or dial: 08071/5737
-Amiga + 64
57- Publtc-Domam ab 3,60 DM pro No
(Onkl Disk). Georg Dletl 06205!14532
Verkaufe Original Am!gasoﬂware Le-
athemeck DM 30,-. Fast EM V 1.2 DM
-. Quarterback V 1.4 DM 50,-. Kurz,
Loreltostr 58, 7800 Freiburg i. Br

Verkaufe C-64-Spiele/auf Disk.: Star
glider, Jagd a. r. Okiober. Auf Cass.:

Flight Deck, Doctor Who, Titanic, Super
Huey, Kung Fu Mas, Yie ar Kung Fu.
Melden bei V. Marquardt Tel
07721156919

Hey! Blete Crg. Cybernoad 2 (Tape) 10
DM, Demo-Letter-intromaker auf 4 S,
Disks 10 DM {PD-Soft), Heavy Metal-
und Digi-Demos auf 4 5. Disks 10 DM.
Alles auf C-64. An Here, Freiheit 13,
1000 Berlin 20

Org. Soﬂ Elshockey 50,- DM, Bobo
-40 - DM, Trivia Trove - 30,- DM, Hosta-
gem 65,- D, Akustikkopp\er-Dala-P.
99,- DM, TV-Maodul 501 -30,- DM. Call:
02330/71206 - Ofters versuchen
leigener Ansch\uB) Am|ga-Prg &

AUSTRIA: C-64 Disks abzugeben‘
brandneue Games und viele alie Klas-
siker! Schreib an Postiach 36, A-1108
Wien und Du kriegst kostenlos meing
Liste auf Disk! 100% Antwort'

Dream Girls - p|kantes Adventure,
tolle Bilder, deutsch, C-84, 4 Diskseiten,
29.95 DM + NN. Hot-GirIs-Dia-Show
-18,95 DM + NN. T. Harms, Linde-
mann-Allee 19, 3000 Hannover 1, auch
Infos!

Verkaufe neue Prg s fiir den Commo-
dore VC 64. Habe: Prg. wie Starrai Af-
terburner Circus  Spiele!  Wilhelm-
Geiler-Str. 12, Schreibt an: 2910 We-
sterstede

Verkaufe Army Moves und Infilitrato}
(CPC 6128) fur je 30,- DM. Ofiver Barth,
Ziegelweg 11, 7959 Schwendi

Biete coole Games und spitzen An-
wendersoft, Intro- und Demomaksr an
Schreibt an: Thomas Weichel, Her-
mannstr, 28, 1000 Berlin 44. Infodisk
und Liste far 3,- DM

PD Software fir Amiga: Alie géngigen
Serien {ca. 800 Disks) 3 Katalogdisks
(fur 10,-DM{NachnahmefV-Scheck o
bar) Liste anfordern bei: PD-Soft-Club,
M. Minck, Sandstr. 43, 4380 Gladbeck.

S + B-Soft Der neue S + B Soft Ka-
talog ist da! Anfordern bei S + B Soft,
Friedrich-Ebert-Str. 28, 4060 Viersen 12
{Commodore 64)

Achtung Commodore Freaks
aufgepalt! Biete laufend neue Games
auf Amiga und C-64. Ruf doch mal an.
Tel. 02779/1459

Hi Freaks!! Ich verkaufe die Qriginale:
FM2, Mord an Bord, Cromwell House (2
Textadventure). Preis nach Vereinba-
rung. Tel, 02305/84434 (Mo -Fr. 18- 20
Uhr). Fir C-64! Centacts welcome *~

Bard’s Tale ll: Fir 20,- DM mache ich
Euch eine Destiny Knight C-Disk. Hit-
Points, Magic-Pcints und ltems nach
Eurer freten Wahl! Schreibt an A. Rei-
ter, Haenischstr. 9, 4600 Dortmund 1,
Tel. 0231/123803 Amiga Amiga Amiga

Verk. fiir C-64 Disk z. T. mit Hilfen,,
Orig.: Ultima 4, Leather God, Man.
Mansion DT, Urkunde, Fast Tr, Staff of
Karnath, D. T. Decath, JET Setw., Spy
Hunter, Hex.-Kiiche 2. Preis: VB Tel.
02241/50920

Verkaufe Top-Games auf Tape wie z.
B. Giana Sisters, IK +, Rampage. Liste
bei: Tel. 0851/33153. Anschr.; Sfefan
Dambeck, Linzer Str. 2, 8380 Passau.
Verk. auch Atari 2600!

ST PD Soft: 10 Disks mit vielen Spie-
lern und Anwendungen fir nur 50,- DM
Vorkasgse (nat. ingl. Disks) Scheck/Bar
bei Mathias Holzapfel, Lovetinger Str.
53, 4040 Neuss 22, Tel. 02101/80166

=+ AMIGA *** AMIGA *** AMIGA
*** Alle Amiga-User mal hergehdren!
Ich verkaufe Katakis (Qrig.) fir nur 45,-
DM! (VB) Andreas Karerkarmp, Brink 20,
4434 Ochtrup 3

Verkaufe wg. Systemwechsel meine
64-Disks. Liste gegen 2,- DM Briefmar-
ken. Ich sende dafir 1 Disks mit
Disksorter zurlick. Mossallai, Groner-
landstr. 8/258, D-3400 Gittingen,

Verkaufe Spiele fiir C-64., Liste flr 0,80
DM. Pro Spiel 5- DM oder pro Disk
15,-DM. Wer Interesse hat schreibt mir.
100% Antwoert! Stephan Milier, Kor-
tensbusch 2, 5600 Wuppertal 11.

Verk, Intro-, Letter- und Demo-Maker
von bek. Groups. Infos oder 10,- DM +
Disk an: Martin Janz, Schottenbuhl 57,
7820 Titisee-Neustadt

Schneider-CPC: Orig. Softw. auf 3"
Disk fir CPC + div. Hardw. zu Super-
preisen {je Prg. 4 - 7 DM, alles neu, so-
lange Vorrat reicht). Tel. 02843/80319
[Michael)

Verkaufe: Draconus {9 DM)/ Salaman-
der (30 DM)/ Katakis (25 DM}. Alles Ori-
ginale! Einzeln oder zusammen (60 DM)
ORA. 1. Kat. sind ASM-Hlits also ruft an
unter 0B8403/5271 nach 17 Uhr. Jan ver-
langen! C-64!

Verk. tir ST & Amiga: Starray, Star-
qoose, Chrono Quest, Tracker, Menace.
Fiir 8T- Fish, Legend of the Sward, Star-
ray. Chrono Quest, Menace je Disc
40,-DM. Tel 08271/6796 Klaus

Schreibe Intros gegen Bezahlung, C-
64 (30 DM). Genaue Infarmationen unter
06732/37321 Oder genaus Beschrer
bung des Intros + 30 DM an: M. Zai-
ser, Jul.-Cdsar-Sir. 21, 6501 Worrstadt,

Tonnenweise Originaldisks/Cass. zu
Minipreisen. Viele billige Powerpakete
flir C-64. Liste bei 08385/7205

Demo-, Intro-, Letter-Maker! Auf 20
Seiten (10/88) nur das Beste. Alle 10
Disks 50,- DM. Weiterhin Bilder, Musik,
Char's & 1a Editore fur ..!' Call:
030/6065170 ask for Ingo!!!

Amiga: Verkaufe super heie Diashows.
Schickt 10 Disks und 40 DM oder 80 DM
und ich kaufe die Disks. Erh&ltlich bei
Marco Schréder, Schaftrift 12, 3043
Schneverdmgen
Biete akiuelle Soﬂware aul‘ Amiga zu
billigen Preisen. Adr.: Dr. Grago, Post-
fach 13 88, 2943 Esens BRD

Erotika - auﬂergewohnllches Adven-
ture, aufregende Bilder, deutsch, C-
647128, 3 Disk, 29,95, Erotika |1 - 19,85
beide, 39,95 DM + NN. H. Schmidt,
Louise-Schroder-Str. 7, 3 Hannover 61
Superangebot Alles zum Erstellen
professioneller Demos * Inhalt der 8
Diskettenseiter: Jede Menge Demo-
Intro-Lettermaker/Cruncher/Pictures
und andere nitzliche Supertooist Fir
nur 20,- DM bei Postfach 31 12 37, 7000
Stuttgart 31 {mit SM-Sounds)

Direct Import - Send 20.- DM for Roger
Rabbit and Elite on Amiga or for Hosta-
ges, Live and Let Die on C-64 to: Uli Fi-
scher, Pf. 047857, 4600 Dortmund 50

* ATARI-ST-PUBLIC-DOMAIN Mar-
kendisc auf VIREN-Befall gepriift. Liste
auf Disc mit Gratis-Prg, Karin Bdst,
Rennbahnstr. 20, "PD* 2000 Hamburg
20-040/6514966 "PD"

Achtung Einsteiger! Fir Euren C-84
gibt s jetzt Qriginal-Software-Pakete zu
absoluten Sparpreisen (nur auf Disc)! Al-
les in Criginalverpackung + Anigitung!
Tel. 0491/61943. Suche Amiga 500 fir
hochstens 500.- oder Atari STM 520 fur
400,- DM m. Floppy.

Entwickle Software fiir IBM und Kom-
patible tir geschéftliche urd private
Zwecke. Keine Spiel- oder Grafikpro-
gramme. Ab 14 Uhr Tel. 06381/6693

Sex-World auf C-64! Die heiestan Bil-
der, 1a-Grafik zum Superpreis!! Infos
bel: M. Sapara, A.D. Wallburg 3, 5060

Berg. Gladbach 1. 1 Disk = 5,-DM -5
Disks = 20,- DM.
*  AMIGA-Software *** Amiga-

Software ** " Suchst Du die Topgames
oder PD's von Morgen, dann schreib an
M. Scussolinl, Schildgasse 37, 8500
Mirnberg 1. P.5. Liste gegen 1 DM +
Rickportal

Kaufe sotort Original-ST-Programme.
Gerne auch ganze Bestinde. Schreibt
an Ruppert Riesenhuber, Auf dem
Kamp 2, 2358 Kakenkirchen.

Fantasy-Girl-Adventure lhrer Traume,
Sexmission ergtisch,  freches
Science-Fiction Adventure je 2 Disk,
deutsch, Supergrafik, C-64, je 39,95 DM
+ NN. beide 59,95 DM + NN H.
Schmidt, Louise-Schréder-Str. 7, 3000
Hannover 61, auch Infos.

Verkaufe wg. Systemwechsel meine
64-Disks. Liste gegen 2,- DM Brieimar-
ken. Ich sende dafiir 1 Disk mit Disksor-
ter zurlck. Mossallai, Gronerlandstr,
8/258, D-3400 Géttingen.

Achtung Atari XL/XE Besitzer: Jetzl
kostenlos (gegen Disk + Rickporto) die
neue KE-Soft. Infodisk # 3 anfordern! 2
Spiele gratis! Bei: KE-Soft, Kemal Ez-
can, Frankenstr. 24, 6457 Maintal 4, Tel.
06181/87539, ZONG!!
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‘Wegen Systemaufgabe viele Spieie
“ur C-64 (Kass.) zu verkaufen {alles
Criginate). Z. B. Last Ninja 2, F.M.2,
-«m. Liste anfordern bei: K. Gelbrich,
“.oldestr. 1, 2350 NeumUnster.

Verkaufe Spiele fiir CPC 464, Kassstte
schon ab 5,- DM, Disk ab 10,-DM. Habe
Supergames z. B. World Games. Ailes
Originale. Liste bei Bjorn Brehe,
Feldblumenweg 5, 4500 Osnabriick.

Habe immer neueste Software fiir den
Amigall! Tel. 0202/506310 erst ab 15
Zhrl

Habe immer neueste Software fiir den
Amigall! Tel. 0202/506310 erst ab 15
Zhr!

Neuste C-64 + Amiga Soft zu verkau-
“an. Im Abo billiger. Z. B. am 4/11 fir C-
34: Operalion Wolf etc.! Info gegen
Rickporto bei: Andreas Sas, Aegi-
dignstr. 28, 2400 Liubeck, W.-G.

Wir haben neuste C-64- und
Amigasoftwarel!l Verlangt Listen bei:
Spstfach 1 18, 6260 Reiden, Swiss!!!

Biete billigste Software!!l! Nur auf Dis-
kelte (C-64)}. Liste gegen 80 PI. Rick-
porte bei: Andreas Hipp, Nussbacher
Str. 32, 7602 Oberkirch -3

C-64-Disk-Orig.: Sentimel, Arcticfox,
Jewels of Darkn., Montezumas Rey.,
Ranarama, Triaxos, B. Jack 2, H, Front.,
Jje 20,- DM. C. Schénwald, Am Pappel-
diek 20, 2870 Emden (Bitte mit
Rickporta)

C-64/Amiga: Biete allerneuste Software
{nicht &lter als 3 Tage). Info: Frank
Hausmeister, Neusser Str. 58, 5000
K&In 1. PS: Natdrlich auch am Tausch
mit anderen Freaks Interessel

Intro-, Demao- u. Lettermaker auf 18
Diskettenseiten! Sounds & Graphix auf
3 Setten - Every Day News! (10/88) Call:
330/6085188 (Ingo) Glnstig!! (Maker:
30,- DM) _

Verkaufe fiir C-64 aut Disk: Vampire
=mpire 25,-, Fred Feuerstein 25,-, Side
arms 20,-, Troll 20,- + Porto. Garantiert
Jriginal mit Anleitung, kaum benutzt.
Schreibt an: W. Behrmann, Dorfstr. 58,
2161 Oederguart

DREAM GIRLS - pikantes deutsches
Adventure, Super-Graphik, 2 Disk, C-
64, 29,95 DM + NN. Miss Wahlen je
24,95, 3 BSlick 6995 DM, Dirty
Woestern-Comic Show 24,85 DM: T.
Harms, Lindemannaliee 18, 3000 Han-
nover 1, Infos!

ATARI-ST und AMIGA-SOFTWARE!!!
Verkaufe glnstig aktuelle ST/Amiga-
Software! Schreibt an: M.S., Postfach
10 12 31, 4152 Kempen 1.

{I'Habe nur das neueste an Amiga-
Softl!l Call: 02161/894148 (André, nur
"8 - 20 Uhrl!! PS.: Verkaufe auch su-
asmeue  (verpackte) Originale zu
3itligst-Preisen. Ruf doch mal anl! Tel.:

22161894148 ] Cail:
22161/894148111 **~
C-64!  Freesoft!  Public-Domain-

Scftware! Riesenauswahl! Extra viele
Jemomaker! Liste gegen 1,10 DM
Rickporto von Christian Burk, Am Ha-
oichtsfang 24, 3580 Bad Wildungen.
Disk ab 2,- DMl

Demo-, Intro- u. Lettermaker! C-64!
—“aufenweise vom Besten auf 6 Disksei-
sen (alles Public-Domain) fir nur 20.-
OM! Markus Hauer, Opferhoefe 5, 3304
Nendeburg

C-64/Amigalll Verlangt entsprechende
Software. Liste bei: Pastfach 1 18, 6260
Seiden, Swiss!!!

* VIREN --- No Problem * The -AVC-
stll is offering you the most actual
antivirus-collections on Amiga and Atar|
ST. Send a disk Riickporto and 15 DM
3 V. Beinfeid, Berghofer Str. 371 a,
2800 Dortmund 41,

“** Amiga-Demos “** for the hottest
amiga Demo, Intro and Bootmakers
send 2 Disks, Riickporto and 20 DM 1o
/. Beinfeld, Berghofer Str. 371a, 4600
Sortriund 471,

Intro-Letter-Demomakers fir C-64! 10
Disks fir 25.- DM. Call: 08231/2556
Ernst),

Zall: 08231/4177 (Christian), Call us
‘astil

C-64 Original Spiclesofiware aus Disk
Jnd Kass. z, B, Uridium Noesferatu
<night Games Bombjack Wonderboy 1O
+{orld Games und Uber 100 andere Ti-
=2f! Fir Stlick 10,- DM, Tel. 040/7533621

Neueste Amiga-Software billig zu ver-
«aufen, Tel. 0041/055643450 (CH) P.S.
_serdisk. ein halbes jahr Garantie. Du
<annst jeden Abend uns Deine Bestel-
ing abgebeni!!
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ATARI Originale zum halben Preis!
Jet, The Guild of Thieves, Cad 3D, Gem
Draw Plus, Gem Collection (Paint +
Write), Gem Diary, ST Learn - alles neu
- (0212} 208613

Spiele fir Atari ST: Super Cycle, We-
stern Games, Out Run (mit Original
Soundtrack auf Kass.) alles Orig. Spigie.
Jedes flr 30,- DM abzugeben. Tel.
0431/231161, nach 14 Uhr.

AMIGA-AMIGA-AMIGA - Biete neue
Software oder Tausch! Ruft dech mal
an: Tel. 06346/2897 nach 17 hi!!

C-64! Verkaufe neueste Spiele!!! Info
bei: R. Miller, Postfach 12, 8303
SpittalfDrau, Austria

Lasi Ninja 2, Rev. of Poh, Western Ga-

mes und andere brandneue Soft (mit

Disk} zu billig Preisen! Genausres wenn
Du anrufst: D-07802/1554 (Heiko) oder
07805/3842 (Andreas) * Lohnt sich *

Neu! Endlich fertig! Demo-, Letter- und
Intromaker Pack Vol 1! Auf 10 Discsi-
des die neysten und besten! Send 20,-
DM (Schein) to: Marcel Harmeyer, Ro-
senstr. 4, 4512 Wallenhorst/ fur C-64
Biete Software fiir Atari ST, PD’s +
Spiele + Anwender. Info Kostenlos.
Software-Service Torsten Duffner, Rit-
terstr. 8, 7833 Endingen. 0764/3875. Wir
haben alles, was |hr ST braucht.
Originalcassetien fiir den C-64!
Wernar/Paperboy/Exploding Fist/Aste-
rix/Knight Games/Infiltrator/Mission
Elevator/je Cass. DM 15,~.

Thomas Schdn, Silbersbach 9, 8496
Lam

Textadventure-Freunde aufgepaBt!
Verkaufe deutsche und englische Ga-
mes (z. B. Not a Penny, Nibelungen
usw.) Nur QOriginale zu 20,- DM pro
Stick (tir C-64) Tel. 0743212546

Biete PD-Soft fir Plus/4 C-16 C-116. 8
Discseilen randvoll mit PD-Soft fir 20.-
DM. Uwe Schroder, Bgm.-Lienhop-Str.
7. 2830 Bassum. Nur Vorkasse!

4 ¢ ¢ S55 ¢ ¢ ¢ Siggis Software Shop ¢ ¢ ¢ SS5 ¢ ¢ ¢

& Knillierpreise ¢ Ein Preisvergieich lohnt sich immer! ¢ Kniillerpreise 4

Amlga & $T-Splele Amlgz/ST | C 54/128 Splala Misk/Case, . C 64/128 Splele Disk/Cass.
Bards Tale | 735073.59 | 194 43.60/29.60 | Glanis 37.50/137.50
Bards Tale Il 65.50/ 4x4 Off Aozd §1.56/29.50 | Gold Silber Bronza 41.50/42.50 °
Battle Chess 78.50f Aliensyndrome 41.60i28.50 | Heroes of Lance 43.50/29.50
Bfonle Commando 66.50/51.50 | Brads Tale | 51.50/37.50 | Kampfgruppe 8.50! ]
Carrier Command T1.50/71.50 | Bards Tale I 48 50f Kalakls 37.50/29.5¢
Carrugllon 1.507¥1.50 | Berds Tale Il 1.50/ Lancelat 4350/
Chrono Quest B4.50/88.50 | Blonic Commando 34.50/28.50 | Microprose Sotcar 51.50/43.60
Cybemold §9.50/59.50 | 8omb Jack Il 37.50{23.50 | Ponl of Radiance 66.50/
Elite a.Afad. | Bozuma 51.500 Return of Jadf 38.50/28.50
Fugger 55.50/59.50 | Califernia Games 43.50/20.50 | Hay of Aevers 44.50/29.50
Hestages T1.50/71.50 | Chuck Yeagers 51.50132.50 | Sargon Il Chess 51.50/
Down ai the Frolls 51.50/51.50 | Cybernold Il 44.50f29.50 | Slar Ray 4350/
Katzkis 51.50¢ Dangar Fraak 37.50/29.50 | Supreme Challenge 49.50/38.50
Kamplgruppe 78,50/ Berak Ball Le Mans 4350/37.50 | Terrarpeds 43.50/
Legend ol Swerd 68.50/2.50 | Desalator 41.50/28.50 | Test Drive 43 50/37.50
Mickey Mouse 58.60/56.50 | Echokin 43.50¢ Ultima | 58.50/
Netherworid 59.50/58.50 | Euro Soccer 88 46.50/32.50 | URima I 48 50/
Sub Baitle Sim. B4.50/66.50 | Feary Tale 55.50¢ Ulima IV 51.50/
Supersiar Jcahockey 64.50/68.50 - Flight SIm. ii dL. 89.50¢ Ultima ¥ 66.50/
Grand §lam Tennis 6.50¢ Fugger 41.50/28.50 | Zak McKracken 43.50/
5. Gebauer BTX Liste gagen Frelumschiag - 80 DM Briafmarken Porto
Park Str. 7a 02351 Versandkoster:: Vorkasse + 4,50 DM/Nachnahme + 7,50 DM
5880 Lidenscheid 24502 Bestellen Sie preiswerl zum Nachitarf: 24 Sid, Anrqueamw.

r Artikel sof eferi
Btx&Tel.: 02351-24502 BTX Bai grofler !‘Tlf?r.wha?e nicht jeder Artikel sofon lisferbar

INTERNATIONAL

SOFTWARE
KOLN

Computer

Inh. Elke Heidmiler Sy
Amigz 8T Neu Im Programm Nintendo Amiga ST
Attar Burne; dt. 69,90 69,50 Legend of Zelda 9000 inlemn Karale olus 5940 53.90
Action Service *5990 39,30  Aad Racer 180 Mngef di 5340
Berle Cness d1. 64,30 Ice Hockey 2480 tigel thansei's GP a1, 64,30 64,30
Bard's Tale I 5940 Nou Im Programm SEGA gelﬂtgus ';l Zggg Zigg
v . B e D e e ut Run o= 5 &
Ej”,‘;; *‘Bﬁ;‘d”‘ S o 2338 ﬁ;gg Adter Burner 8320 pagl of Aadiance t.* 64,30 64,30
Coras Conmranl maneagy  Croeifer 0 pow 63.90
w A onneggp  Omol 8880 pirgjest 63,90
Dungeon Masler d 459,00 69,60 Powed ” 5830 68,50
Dalles 59,90 9,90 * Versard par NN plus 6.50 DM Jeevdiene L
5 i Pag Mania ol 54,80 54,50
Elie at 89,90 69,90 * Unsere situells Preisliste erhaiten Sterglider Il £4'50 £9.90)
Fugger di 5340 53,40 Sie gegen 80 Pig. in nefmarken Superstar leehackey ot 5490 64,50
F16 dt, B8y {Computertyp angehen) STOS di 84,90
Hastages ¢l. ?9‘90 ?9‘90 Sammar Edilon” ah ah
Hot Ball i edon ! 39‘39 Zg:g 24 Std. Bestellannahme Turho Star Grand Pricdl 59,90
Imposgible Mssion Il ¢t 59,90 69, Mirus ot 56,30 54,80
Imterceptor dt. 68,30 (AU IRIGHEN Winter Edition” 8h 8k
losball df 1430 ' Preiszndarungen wgriehallen * Bei Drucklegung noch niche fieferbar

Wetere Neuerseheinungzn vorrdtin! Bite nachfragen!

Softwarevertrieb
Heidenrichstr. 10, 5000 Kéln 80, Mo_-Fr. 14-18 Uhr, Tel. 0221/604493

California Games amguatarc 58,00
Universal Milit. Sim. amigvatarire 68/sa/5a

HET

alie Angebote freibieibend
Preisénderungen und Irriimer vorbehalten

Daten-Service Tenhrock GmbH

Die Fugger Amige/Atansre 45,00 GmbH
TITEL pricast diew | TITEL PHIGAIST  |1BM
v cerecad Pacing 23 1= | o1 | Gartlera oe |52 | -
It tamutreny | we | o | e1 | soetages ¢deutecn) | me [se | se
a1son swe  asutsety | as | as | o= | keiser amiian oan ooroan, fses has i
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Yersand per Nachnahme +DM 5,50 oder Yorkasse{ EC) + DM 3,00

Nur Originalware keine Grauimporte

02101-41034
24h Bestiellannahme
Preisliste kostenlos

Saddtedes] Hardware-Liste dto.

An der Obererft 63

ar
€ B4-FREEZE-MACHINE Supercopymadul, neu, nur noch 67,- DM
« Utility-Disc fir Freeze Machine nachiadende mehrteilige Pgme. 27,- DM
Final Gartridge 1ll, Uberarbeitete, erweiterte Version, schiappe 67,- DM
+ ACTION REPLAY PROF. MKS, 32k ROM, 8k RAM, orig. DATEL nur 97,- DM
3 Super-Keyboard, MIDI, Drums, Sequenzer, 49 Tasten (graR) super! 327.- DM
Metzteil 1000 mA dazu: 17,90 DM Spezialtasche 21,90 DM
+ Super Sound Digitizer mit Spitzensoftware (auf Disc) 1. C84 87,- DM
VIDRO-DIGITIZER 1000 f. C54,382x288 Pkie, brilliante Bilder 247.- DM
* Expert Cartritige, Originalversion 3,5 + Utility-Disc, kpl.deutsch a7,- DM
« EXPERT 4.1: Erweiterungsdiskette/Upgrade 2um Modul 23,- DM
3 1/2” Markenlaufwerk, 720 K, in 5 1/4”-Rahmen, komplett (f. PG) 227,- DM
*  ProSound Super-Stereo-Digitizer . Amiga, der satte Sound 197,- DM
DIGIVIEW Amiga Super Videodigitizer, PAL, V 3,0, nur 317,- DM
* 64 Mouse {orig.) oder Turbo Lightpen e 57,- DM
« DigiDreoid: Motor-Vollautomatik tir DIGI-VIEW 177,- D
S/W-Videckamera CCTV, (625 Zeilen!) Super fir Digi-View 397,.- DM
* SUPERSONDERPREISE fiir Astrologie/Esoterik-Software C 64 und fiir Qualitats-
» Disketten auf Anfrage
Alle Artikel Originale in aktueller Version. Weitere schione Sachen lieferbar for
% CB4A/Amiga/PC.Kostenlose Liste anfordern! Preise bei Vorkasse.:
» {EC,Postanweisung} aohne versteckte Zuschlige. Nachnahme: + 5 DM. Inland)
Ausiand aut Anfrage! Hiandieranfragen und -Angebote erwiinschi!
* ASTRO-VERSAND * Postfach 1330 * 3502 Vellmar
= Rund-um-die-Uhr-Bestelltelefon: (05 61) 88 01 11
£

*

Telefax (0561)

E I T T T

88 55 07
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Kleinanzeigen

AMIGA Originalsoftware: Ermpire,
Jagd auf R. October, Giganotd, Ports of
Call, Giana Sisters, Football Manager.
Tel 0521;’411?64 (Holger) ab 19 Uhr

Hey Guys‘ Wir verkaufen 4 bmdsemg
bespielte Disks mit Super-Demo-
Letter-und Intromaker. Sendet 20,- DM
an: Alexander Janz, Lilauenring 111a,
5760 Arnsberg 1 (only PD-5oft)

Verk, oder tausche ST Spiele Orig.
Tanglew. Chamonix Chall. Mach 3 je
30,- DM. Tel 07473/21520

Verk. fur C-64, Disk (25,- DM) Taitos
Coin Up Hits, So\daer of Fortune, Ty-
phoon, Foxx Fights Back Cass. {(20.-
DM): Seldier of Fortune. Intensity, Sa-
vage Karate ACE Tei 08271/6786 Kiaus

PD-Software * MS- Dus *
IBM/kompatible Gber 300 disch. Pro-
gramme, 100 Disk mit Spieien und neu-
ste intern. PD! Spafl mit PO Koplerko.
nur 4,50 - 2,70! Katg. 0,80 Rickporto bei
Schulz, Hasselstr. 38, 4937 Lage. Oder
ab 18 Uhr Tel, 05232/66912 SpaB beim
Hobby mit F’DH

“ ATARIST * 5 doppelse|t|ge Disk mit
den besten Games/Utilities nur 29 DM
(naturlich Public-Demain) u.v.m. sowie
geb. Originalsoft. Info: T. Helers,
Portslager 30, 29056 Edewecht, Tel.
6809

PD fur Amlga Kauf oder Tausch (keme
Raubkopien). Liste gegen Riickporto bei
F. Theune, Am Stadiwege 13, 3340 Wol-
fenbuttel Bitte System angeben.

Verk. Amlga -Orig.: Carrier Com Su
perst. lceh., 7 Cities.., F.-Manag. Hoder
tausche gegen Fio\!ensp'\ete. Schreibt
an: A. Egeler, Neuburger Str. 53, 8900
Augsburg

Verkaufe neuste Soft. 10 D:sk 5 kosten
C-84 = 10 DM & Amiga 20,- DM. The
Stuffis 2 days old! Send: Mathias Kndl-
ler, Oberstr. 18, 5810 Witten. 100%
(Disk & DM)

Moulin Rouge!!! Heibe Wirtschaftssi-
mulation mit gellem Comic und Kondom
tir fanatische Spieler! C-84, Disk, dt., 15
DM (bar/NN), bel M. Strebakowski,
Ludw1gshohe 3, 8832 Welﬁenburg

06222 Amiga-Soft 60633 Verkaufe bwl
liges Monatsabo fur den Amiga. Immer
das Neuste. Ruft an. Tagltich von 15-17
Uhr {(Markus) - New - New - New -New
- New

11! Biete billig C-64 Software !!! Lucky
Luke und Dragon’s Lair Il je 25,- DM.
Magic Disk 64 Nr. 8 + 10 je 6,- DM,
Commodore Disk 11 (9,95 DM) Tel.
00418151104? {CH) * Math

AMIGA: Software + Biicher + TV-
Modulator preisgunslig  abzugeben
(auch einzeln). Kein Softtausch. Suche
Blcher, Zahle gut. Andreas Sohner,
Rathausstr. 131, 4690 Herne 2 [nicht
telefomsch)

Supergroﬁe Auswahl zu supergunst[-
gen Preisen {1,50 DM - 3,00 DMl =+~
Public-Domain Software *** Liste ge-
gen 80 Pf. bei:

M. Kielmann, Abendrite 8,
Mannhelm 31 (C-84)

8800

Public-Domain C-64: Anwendungen
Demas, Spiele usw. Liste gegen Rick-
porto von

F. Theune, Am Stadiwege 13, 3340 Wol-
fenblittel {keine Raubkopien)

Bitte System angeben!

112

Fast geschenkt: Die neuslen Games
verkaufen wir (far 10 Disks) = (-84
10,- DM oder Amiga 20,- DM (Stuff 2
days old). Schickt Disk und DM an: Mat-
h\as KnoHer Oberstr 18 5810 Witten

C-64 - Intros + Demos fur Jedermann!
lch programmiere Intros (50 DM} und
Demos (30 DM pro Part) genau nach
Beschreibung + in Super-Qualitat!!!
06737!1710 Bernd von 11 - 23 Uhr
Verkaufe neueste Soﬂ 10 Disk's ko-
sten C-64 = 10 DM & Amiga = 20 DM.
The stuff is 2 days old! Send Mathias
Knditer, Oberstr. 18, 5810 Witten Disk
& Geld.

Biete PD-Soft fur Plus 4/C-16/116 8
Diskseiten randvoll mit PD-Soft fiur 20
DM. Uwe Schroeder, Bgm.-Lienhop-Str.
7. 2830 Bassum, nur Vorkasse!

Wegen Systemaufgabe viele Spiele fir
C-84 (Kass) zu verkaufen (alles
Originale). Z.B. Last Ninja 2, F.M, 2
u.v.m. Liste anfordern bei: K. Gelbrich,
Noldestr. 1, 2350 Neumunster

Verkauferl neueste C-64 Soft, z. B.
Ports of Call. Schick uns zehn Dlscs und
15,- DM und nach kurzer Zeit bekommst
Du sie mit der neuesten Stuif zurtck.
Schretb an: ESI, Postfach 056157, 46
Dortmund 1

C-64 Public Domain Soltware MNur er-
laubte Anwender und Spigle! Infodisk fir
3,- DM, Angebotsliste gegen 1 DM in
Briefmarken bei: PS Postfach 055386,
46 Dortmund 1

Tausch’

Suche Tauschpartner (C-64)! Habe
Black Lamp, Street Fighter, Alien Syn-
drome, Street S. Scccer, Card Sharks,
Salamander, ZakmeKraken, usw. Falls
Interesse 02360{1449 Can for Andref
Hi Freaks!!! Tausche hot stuff'” All us:
0538373373 or 241801 or write to: Mike.
Thernerweg 9, 3180 Wolfsburg 111

PD’'s on Amiga. Wer neue oder seltene
PD('s) hat. solite unbedingt mit mir tau-
schen. Suche auch alte!! Also, schickt
Disk (0. List{s)) anm: M. Schwetz,
Hauptstr. 24a, 7801 Umkirch

Wir suchen Tauschpartner /C-B4
-Disk). Hben Topsoftware 100% An-
twort.

Schreibt: Michael Kopp, Kolbergerstr,
26, 5042 Erftstadt t

Tausche kaufe C-64 Softw. alte und
neve. Auch  Anfdnger.  Suche
Anwendungsprg.,  Sporttabellenprg.
Verkaufe Org. (K} Summer Games i,
Gauntlet (D) Xevious (D) Trivial (D) usw.
M. Faust, 6652 Bexbach, Sonnenstr. 2.

To swapp hot Games & Demos on G-
64! or even for cool PD- swappmg Write
1o:

Jorg Schaefer, Thuringer Str. 139. 6900
Mannheim 31. Send Disks or lists. Don’t
cail me.

Haben Giana, Roter Dktober, Foolbali
Manager 2, Power at Sea, Predaor usw,
Suchen Kartakis, War in the South Pa-
cific, Last Minja 2, ZacMcKraken usw.
Naheres bet

LS-Club, Pestfach 14 50, 8910 Lands-
berg!

C-64 User! Suche Tauschpartner fiir
C-64. Besitze ca. 600 Spiete. Liste an:
Martin Galan,
4300 Essen Kray

Suche zuverl. Tauschpartner C-
64/Disc. Habe Games wie: Hawkeye,
Katakis, Fugger, FM2, und vigle andere
... Meldet Euch bei: Michasl Schalk, Am
Walkenmihlenteld 14, 3167 Burgdorf.
101% Antwort. Hi to: Trantor. JCC and
lo you'”

Hallo 64’er Freaks! Ich suche neue
Tauschpartner, Ich habe immer den
neusten stuffl z. B. Barbarian 2 usw.
Call: 0591/47063 only C-64! Hear from
you soonf Oktober'88

Tauschen neuste C-64 Software: Tel.
0212204488 {Patrick) oder 0212/45206
(Oliver) beide 18 - 20 Uhr. Tauschen
auch PD-Soft und Intro- und Demoma-
ker! Ruft noch heute anl

** Vampire-Soft ** Suchen noch
Tauschpartner on C-841! Haben Top-
Soft! Write to: Weit Wiegand, Postfach
23 63, 5820 Gevelsherg " 99%
Answer!l Greets to: Triad, Jewels, DD
and ali members **

SUCHEN TAUSCHPARTNER FUR C-
64! Haben immer den allerneusten stuff.
Write fo: Piranja, Oberhocherenz 59,
4611 Buchkirchen * Kaufen auch hot
stuffl AUSTRIA ="~ C-84 *** AUSTRIA
r AUSTRIA

NCD Suche
Tauchpartner! Schicki Eure Listen oder
Eure Disks an: Sven Steiner, Kolkra-
benweg 34, 1000 Berlin 47. Hito: SSF,
HSC, ACD, MCS, Fany!

Suche und tausche Software flr
Commodore 64/128. Bitte Rlickporto
beilegen! Thomas Liken, 2953 Rhau-
derfehn, Mihlenstr. 47, Tel. 04952/2063

Suche Tauschpartner fir C-64/Disk.
04221/41326 von 16 - 20 Uhr.

Hi Guys!!l Tausche, verkaute Software,
Habe Ninja 2, Manic 2, Test Drive 2, Pi-
rates 2 und vieles mehr. Tel
040/5505198 (* Elir  *) oder
040/5504657 (* André *) C-64

Suche zuverl. Tauschpartner! C-84.
Habe neuste Software (nur Disk}
Schickt Eure Disks oder Listen an: Bo-
Stephan, Holzhlter, A- Gersbach-Alleg
5, 7880 Bad Sdckingen.

Suche Tauschpartner fur neuste Ga-
mes auf C-64/disk. Schreibt an: Olaf
Krause, Gutersioherstr. 34, 4840
Rheda-Wiedenbrick

Hallo Freaks!!! Ich suche noch einige
Tauschpartner fir den C-64. Wenn [hr
also Ineresse hittet, Topgames zU tau-
schen, so schickt Eure Listen an: Ro-
ger Oberholzer, Zilrichweg 6, CH-8952
Schlieren. Hoffentlich his bald!

TVW sucht Tauschpartner fir C-64,
No logsers!ll  Call: 05971/67435
{Markus). Letters lo: TVYW, Breitestr.
174, 4440 Rheine 1. Only the newest
stuffll!

Biete Topsoftware!!! (C-64} Schreibt
an: RF, Postfach 79, 8570 Voitsb., Aus-
trla H| DTR AIfTDC, SSD, HT
Suche Tauschpartner fiir C-64 PRG.
Habe immer neueste Socitware z. B
Summer Edition, u.v.m. Listen an Chri-
stian Weinandi, Eurenerstr. 77, 5500
Trier.

Im Beckmannsfeld 22, -

Suche Tauschpartner fiir C-64 Disket-
ten! Schickt Listen ar Michael Ziegler,
Schumannsir. 12, 6819 Bammental.
100% Antwort. Habe auch immer neue
Spiele.

Suche fiir Amiga 500 Tauschpartner.
Schickt Listen an: Ralph Hafner, Joh.-
Seb.-Bach-Str. 28, 6919 Bammental.
100% Antwort und ein paar Disks bei-
legen. Danke'”

Hello Freaks' “**** Buche
Tauschpartner  fir  C-84H!  Call:
05971/51400 (Ronny) Call: 65871/12988

A

_ {Mark).

Sucht Ihr auch einen Tauschpartner
fir brandaktuelle AMIGA-Software?
Dann schickt schnell eine Liste oder
gleich Eure News an J. Wall, Pestaloz-
zistr. 4, 8948 Wald-Michelbach. Antwort
noch am selben Tag garantiert!

Hi Freaks! Suche zuverldssigen
Disk.Tauschpartner. No beginners!
C-64. Call: 0911/696362 {Guntram),
0911/698506 (Alex)

***** Hallo 647er Freaks! "*"** Su
che und tausche gktuefle Software. Writ-
ten to: A. Kirstein Heinrichstr. 34, 5090
Leverkusen 1. 100%tige Antwort!

Suche Tauschpartner fiir neue C-84
Solt und Demo-Intromaker.  Call:
030/6256015 von 18 - 21 Uhr. Habe
Games wig Danger Freak, Down at the
Tralls u. a.

Suche zuverldssigen netten Tausch-
partner fir C-64/Disk alte und neue
Spiele. Bitte schreibt an: B. Geiller,
Friedenheimer Str. 1, 8000 Munchen 21

Suche Tauschpartner fir neueste C-

64 Software ({Disk). Scheickt Liste oder
Disk an: Frank Karweger, Rosenweg 12,
4840 Rheda. 1009 Antwort.

Hallo C-64er Freak! Tausche und ver-
kaufe Software vom allerneuesten. Call
us Ferdinand Peters, Am Uekern 3,
3490 Bad Driburg, Tel.: 05253/4174

Only Demos and Makers for the C-
64! Swap with us! Quelltexie. too! Call:
05223/15345 {marcus) ab 14 Uhr. Mu-
sics, Char-Sels, Editops, too. Also call
fast: 05223/15345 in BRD!

BERLIM-Amiga, tausche Original-
Soltware gegen andere Qriginale, Vie-
les brandneu! Kein Interesse an Raub-
kopien. Evil. auch Verkauf. Tel. 366 18
03 ab 18 Uhr.

Tausche aktuelle Topsoftware und
verkaufe PD-Software. Bitte schreibt mit
Liste an:

Al Cooporation WM, Postfach 11 11,
6948 Wald-Michaelbach 1. P.S. Suche
preisglinstigen Amiga S0C.

* 8T * Schweiz * 8t * ST * Schweiz
* 5t Suche Tauschpartner fir Atari ST.
1009 Antwortl Listen an: R. Huber,
Ostbuhlstr. 60, CH-8038 Zirich oder: A.
Burri, Waldmatistr. 9a, 8135 Langnau

Osterreich - C-64 - Tausche oder ver-
kaufe Onginaldisketten: Fugger,
Kampfgruppe, Wastland, Apollo 18, FM
2. Tel. 0732/301088

TAPE *** TAPE Tausche Originale
(C-64) Kassette mit Anleitungen und
Spieletips. Viele Games vorhanden.
Schreibt an Guido Jenderny, Hecken-
weg 1, 4834 Horn 1. 100%ige Schnel-
lantwort. Ich winsche allen Computer-
fans ein frohes Weihnachisfest. Also bis
bald!

1/88



4 ways the latest and best warez on
~z Amiga. If you want to contacl us for
Ta3pping, then write to Postfach 1 20,
+-+066 Pasching, Austria. But no lamers
1-zasell

Suche Tauschpartner! Top-Soft vor-
~z~den! Tel. 06233/68835 C-64!

Austria - C-64/Disk Verkaute oder tau-
zzhe allerneueste Software! Z. B. After-
c.rner, Serve u. Volley. Ruft mich an!
“zi. 07272783093 oder schreibt an Hol-
zzr Limberger, Friedlstr. 6, A-4070 Efer-
g

AMIGA-AMIGA-AMIGA-AMIGA Suche
z~rliche Tauschpartner fir Amiga. Lis-
21 am Marc Thomas, Bruchstr. 25,
2435 Schwalbach-Elm. 100%ig Antwart!

Suche Tauschpartner C-64/Disk!
~zbe alle mdglichen guten Games!
zendet Lists + 80 Pf. Rickporio an:
W'arco Aljes, Hauptstr. 35b, 2732 Tiste!!
“20%ige Antwort!!!

-6411 C-B4ll C-84! Suche Tausch-
czner fur C-84 (only Disk!) Habe
“spgamest! Call: Marc-Simon Fregin,
= grastr. 22, 5500 Trier/Ehring (Call
=2onll}

ET-Freak? Suchst Kentakt zum Tausch
21 Soft und Tips? Bist Einsteiger oder

>rofi”? Schreib mir; Arnd Schrder,
smarer Str. 16, 3330 Heimstedt! Na
izs!
-64 C-64 Schweiz C-84 C-64 Contacl
—¢ for swap newest Soft! Write to: Steve
«.bli, Milibachweg 1, CH-8471 Rut-
=zawil. Or call me on (004 1) 052/391613
IK?

Hi! Sucht fhr Tauschpartner flir den
577 lch habe altes und neues, ruft doch
—ail bei mir an: 0911/497922 (Daniel).

Tausche u. verkaufe Games + Intro-
. Demodesigner fiir C-64/Disk. Call:
IL661/4953 (Marce) or (04661/2408
Hans-Jdrg)

Suche Tauschpartner fiir C-64/Disk.
~abe Top-Games 100% Antwort. Listen
zder Disks an: André Schltinzen, Langs
zer Heide 3, 21680 Stade

+i Freaksl Suche Tauschpartner fir
22C 128! Habe viele Topgames wie
Zryzor, Pirates, Jinxter, 1K+ usw.
3zhickt Eure Listen an: Thomas Hofer,
thittetstr. 36, 5240 Betzdorf/Sieg

suche Tauschpartner fiir C-64 (Disk).
~abe Topgames wie Afterburner, Pool
-* Radiance usw. Suche noch Heroes of
=g lance, Carrier Command u. & Call:
12864/2196 (Stefan)

Amiga *** Amiga *** Amiga PSS is
searching for new contacts. If ya want
to swap Top Games with us, then call
soon: 08504/3366. Ask for Christian. We
swap with everybody. Amiga * ** Amiga
**+ Amiga

Suche 2zuverl. Tauschpartner fir
Amiga-Games! Haben immer den neu-
esten Stuffl Tel, 04844/1370 at 18 Uhr
oder schreib an: PO-Box 00 17 98 A,
2964 Wiesmoor + New C-64 stuff Tel.:
0494472390 '

Suche Tauschpartner for hot stulf
{64’en)!!l Call us: 05363/3373 or 2418111

Amiga Amiga Amiga Anfidnger sucht
zuverldssigen Tauschparlner. Listen an:
Volker Schéfer, im Rosengarten 14,
8903 Neckargerniind, Antwort 100%.

Suche C-64 Tauschpartner! Nur Disk.
Schickt Eure Listen an Axa! Knoeller,
Kohlfahrtstr. 13a, 7528 Karisdorf-N. 1.
Suche dringend Summer Edition, Bard's
Tale 3.

C-64 "** The Action Crew *** C-64
Swap with the bestll! We have: Hosta-
ges Afterburner Ninja 2 Overlander
{Stand 01.11.88) Tel. 0821/662214 {OI})
(Weekend)

Tauschen Software (C-64) Ruft einfach
mal an: 07672/1528 oder 07672/2641
Tausche 4 MHz-Karte {RoBm.) gegen
5 1/4" Disklaufwerk (PC) extern. Verk.
Orig. Soft fir C-64/Amiga/PC. Suche f.
Amiga 2MP-Golembox.
Suche Tauschpartner f.
0811/618272

C-64 Achtung C-84 Suche Tausch-
partner fiir neueste Spiele. Habe Top-
games. Schraibt an: Markus Kunz, Ko-
nigsberger Str. 15, 6537 Gensingen (nur
Disk}

Soft. Tel.

Tausche/Verkaufe/Suche die aller-
neueste Software auf C-B4/Amiga (nur
1 -2 Tage neue Sachen). Schickt Disks
an: Frank Hausmeister, Neusserstr. 58,
5000 Kéin 1. Nur brandheiBe Disks!

Suche fahige
04631/2120!

Tauschpartner.

Only C-64! (Nur Disk) Tausch, Verkaut,

Kauf von neuem stuff. Habe Gamas wie °

Panger Freak, Barbarian Il usw. Immer
neue Soft vorhanden. Call: 02271-52844
{Michael) nur abends! Ab 18 Uhr.

C-64 C-64 C-64 Tausche: C-64 Spigle!
Immer neue (und alte natiirlich auch) zur
Verfligung. Echt Super Games!ll
Schreibl an: Paul Burge, Kérntnerstr. 66
b, 8020 innsbruck - Austria C-64 C-64!1!

Kleinanzeigen

I SV N\ AWM

BERLIN + BERLIN + BERLIN + BERLIN

Bltte beachten $le; Geben Sie bei allen Anfragen {hren Computertyp ani!!
Atari ST Amiga C-64 (D)

* Elite 65,00 65,00 50,-

* STOS st.oamemaker TU,DU = E

* Hostages 60,00 60,00 -

* Captain Blood 55,80 53,80 -

* Last Ninja i} - - 40,00

* R-Type 65,00 65,00 40,60

* Afterburner 60,00 - 40,00

* Speedball £5,00 65,00 -
Double Dragon 50,00 - -
Riickkehr d. Jedi-Ritter 50,00 50,00 50,00

* Pacmania 50,00 50,08 35,00
Operation Wolf 55,00 55,00 -

= Minigolf 50,00 50,00 -

* Zak McKracken - 40,00
Purple Saturn Day 65,00 65,00 -

* Bung. Master amiga e 65,00 65,00 -
Emanuelle 60,00 60,00 -

* Roger Rabhit 60,00 -

") Bei Anzeigenschlufl sofort lieferbar!

Wir fiihren Software fir folgende Systeme: Atari ST, Amiga,
Commodore 64/128K, CPC, Joyce, BBC; Electron, ZX Spectrum
48/128K, Nintendo, SEGA
Die angegebenen Artikel sind tellweise Lagerware!

B,- DM Portc + Verpackung (Inland)!

Hotline I: FENFEECRLLL Preisliste auf Anfrage bei:
Auch samstags bis 18.0Q Uhr! Bite schreiben Sie Ihre Anschnft in Drugkbuchstaben!

* 8T * St * Zuverféssiger Spiele-
Tauschpariner gesucht! Also Leute auf
gehits zum Telefon: 06154/5586
(Martin). Ab 17 Uhr. Kleiner Einblick:
Star Trek, Gauntlet I, Wrstling ...

HILFENHILFE!" Unser C-128
kraucht Futter fir alle 3 Modil Tausch-
material vorhanden! Listen, Angebote u.
Disks an: Michael Dernen, Borngasse
68, 5060 Berg. Gladbach 2

Suche  Tauschpartner!!! Suche
Tauschpartner fiir den C-64. Habe gute
Games!!! Ruf doch mal an: Tel
05283/8715 (Frag nach Daniel)

Atari ST - ST Atari Tausche und kaufe
Saoftware. Habe Uitima 2, Football M. 2,
Adventlures und vieles mehr.

Tel. 08502/1441.

Nach Franz fragen!

rw

**+ {sterreich Tausche Tap-
Games fur C-64 Disk!"! Habe z. B. Giana
Sisters, Arkanoid 2 usw. Listen an E.
Stolz, SchloBgasse 26, 9800 Linz, Ost-
tirol.

100% Antwort!!!

Suche zuverldssigen Tauschpartner!
Only Disk fir C-64! Habe geile Games.
100% Antwort! Schreibt an Olat Kin-
zenbach, Treschowstr. 53, 2000 Ham-
burg 20

Suche Tauschpartner fir C-64 (nur
Diskil).

Schickt Eure Listen an: Christian Sachs,
Wiesenstr. 21, 4680 Herne 1, Tel.
02323/22625. 100% Rickantwort wird
garantiert,

A MG A 02234/81393 - Keine
Anfénger!!i

e

AmigafAtari 8T Amiga/Atari 8T C6d
Starglider H dt. 66.90/66.80 Galdreg. Domian  54.90/54.80 Echelon 39.90
Drachen von Laas a.Aja A R-Type 51.90/51.90 Times of Lore 79.90
FO.FT. 79.90/76.90 Motor Bike Madn.  49.90/48.90 Ultima 5 59.90
Powerdrome 68.00/68.90 Pool of Radiance  64.90/64.90 Bombuzal 39.90
Eiite 64.90/64.90 Dragon's Lair aAfah.  Last Ninja l 39.90
Hostages 67.80/67.90 Chrono Quest 65.00/65.90 Game Set + Match 2 49.90
Heroes o. t. Lance  65.90/65.90 Double Dragon 49.90/49.90 Pool of Radiance £4.90
Dung. Master dt.  64.30/64.90 Purple Saturn day aAfaA. Suprime Chalienge 48.90
Tiger Road aAfaA  Jeanne d’Are 54.90/54.90 Rambo IIt 38.90
Pacmania . 49.90/49.90 Rocket Ranger 69.90/ The last Ninja Il 39.90
Sorcery Plug 49.90{a.A, Thunderblade 52.80/52.90 Micro-Prose Scccer  49.90
Iren Lerd 67.80/67.90 Battle Chess 67.90/ Mars Saga 45.90
Circus Games 69.90/69.90 Leisure suit Larry  58.90/59.90 Foxx Fights Back 39.90

Vor.Weihnachten im Kino - iétzt schon als Breitsbiel "The Willow™ 58.90
Die SAGA geht auf dem Brett weiter “Dragonlance™ 75.90 beide mit dtsch Regeln
Grofier Brett- und Rollenspiel - Katalog gegen 3.-- DM anfordern!

Spicle
: Abenteuer aus
Mdglichkeiten: hundert o

stenloses Probeheft an.
Bitte Absender deutlich
schreiben und Portoan-

245td. Hotli Playsoft Preisénderungen & lrrtlimer vorbehatten: teil DM 1,40 beilegen:
v, 13.1§J|?: ‘ I5. 55 i mehauser Auslandsbestallung nur gegen Vorkasse Ao '{.f]'im’4OKul’ZE! gStnr 5
persénlich | Teichweg 6 Versandkasten; Vorkasse + @,- DM Nachnahme + 5,50 DM o) 251 $ Ahlersted 1
oga21igigrz 3900 Marburg 7 Liste gegen Freiumschiag -216 erstedt
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Mega /ine

Das erste deutschsprachige Postspiel-tlagazin =
EEsEsrlaRrswmmssdnnennnernannnnnannannd

per Post

em Briefkasten!

Per Brief oder Modem abgewickelte Spiele ertffnen unglaubliche
er beliebig viele Spieler in der gleichen
Partie. Jeder schickt seinen Zug an den §
mit Computerhilfe auswertet und jedem
tion ausgedruckt Ubermittelt. Galaxien mit tausenden von Welten
giit es zu entdecken oder Fantasy-Reiche aufzubauen und zu ver -
teidigen. Langst ein Mega-Hobby in USA. Tausende holen auch
bet uns schon regelmaBig hr Abenteuer aus dem Briefkasten und
fincen durch Spiele per Post viele neue Freunde. VegaZine be-
richtet austUhrlich Uber das Was, Wo und Wie. Fordern Sie Ihr ko -

ielleiter, der alle Ziige
pieler die neue Situa-

PRI NN ARSI EE NN ENACENUNEENERN
Gutschein fiir ein kostenloses Prabe-Hef
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Kleinanzeigen

Software Versand
Immer aktuell,
immer giinstig!!
Nachstehend ein kleiner Auszug aus
unsarem Gesamtangebot:
C-64/C-128 Kass./Disk
Allen Syndrome 29,- 40,-
The Bard's Tale lll 49,-
Card Sharks 39,-
Last Ninja Il 40,-
Football Manager 1} 29,- 41
Cybernoid Il 30, 40~
Hotshots 29,- 39,
The Train 29,- 39.-
G. Linekers Superskills 29,- 40 -
Nigel Mansell Grand Prix 32,- 42,
Schnelder CPC Kass./Disk
t.ast Ninja It 37,- 39,-
Mewllo - 42 .-
Night Raider 28.- 40,
Salamander 25,- 43,-
Game Set and Match a7,- 50,-
Top Ten Collection 29,- 40,-
Supreme Challenge a7,- 45,-
Bionic Commando 29,- 39 -
Amiga 500/1000/2000
20.000 Meilen unter dem Meer 60,-
The Bard's Tale Il B5,-
Corruptien 63,-
Down at the Trolls 54,-
Dungecn Master 68,-
Fugger 54,-
Ports of Call (dt.} 75,-
Ferrari Formula 1 64,-
Hostages B65,-
Tetris 52,-
Atarl ST
Bermuda Project 62,-
Carrier Command 59,-
D. Thompsen Olympic Challenge 52,-
Cybemnoid 52,-
Legend of the Sword 59,-
Return to Genisis 50,-
Summer Qlympiad 50,-
Virus 54,-
Wir bieten auberdem auch SEGA unrd
NINTENDO 2n,
Zégern Sie richtll! Fordern Sie bitte unsere
umfangreiche Gratisiste an und priifen Sie in
RAuhe die Preise, Yergessen Sie bitte nicht,
Inren Computer-Typ znzugeben.
Firma
Postiach 4, 8133 Feldafing
TO BE ON TOP IS OUR JOB

Suche zuverl. Tauschpariner fir C-64
+ Amiga. Habe Topgames. Wenn Du
Interesse hast, schick Deine Liste und
ein paar Proggies an: BC, Postfach
009204, 46 Dortmund t

100% Antwort. Jeder ist willkommen.

Only new stuff on C-641!1 You send a
Disk + Stuff and we will answer 100%!
Try it!l Write to: Klingberg, Friedr.-
Gaber-Weg 430, 2000 Norderstedt.
Come on boyi!!

Hallo ST-Freak, ich suche Tausch-
partner flr alles alte und neue auf dem
§T! Rufdoch mal an bei mir
0911/497922 (Daniel).

Wanted Swappartner! If you're a cool
guy, who searcheds a reliable swap-
partner send us your hottest stuff. Your
list or lomething else. Disecs with cur hot
stuff 100% back?! Best Company, Post-
fach 008204, 46 Doerimund 1, Only C-
64 + Amiga

Hallo Guys! Suche Tauschpartner on
C-64 Disk. Habe die neueste Soft!
Schreibt an: Fox, Steinweg 7, 2879
Neerstedt. Suche Maniax, Hostages.
Piease write to me!!! 100% back!

*** Suche Tauschpartner fiir C-64
und Amiga 500! Neue und alte Ga-
mes sind vorhanden! Schreibt an: Ma-

rio Osada, Wetzlarer Str. 12, 5900 Sie-.

gen 1

Suche Amiga-User zwecks Software-
tausch. Ruft an: 02421/43762 ab 15 Uhr
oder schreibt an:

Dieter Buchenau, Am Nordpark 5, 5160
Diren

Haben immer die neuste Software!!!
Wir suchen Tauschpartner fir C-64. Tel.
06102/21177 (Andy) ab 18 Uhr.

Suche Tauschpartner. Nur allerneuste
Software (Rocket Ranger) 100% Ant-
worl.

Schreibt an: Eller, Siidstr. 3,

6524 Guntersblum.

Amiga * Amiga * Amiga

Tausch/Kauf von neuster (1)
Amiga-Software! Write to: Peter
Hansmann, Malerstr. 11, 4901 Hidden-
hausen. Only hot stuffl

Hello Everybody! Swapping newest
C-64-stuff. If you have the latest! Ga-
mes on this continent, then rush to your
electric  bushdrommel and tip:
06396/887 - Rainer - 18.00

Hey Amiga-Guys! Suche guten und zu-
verl. Tauschpariner. Habe zur Zeit night
gerade das Brandneuste (Software ca.
3 Wochen alt). Tel. 02247/4040
(Michael)

Suche zuverl, Tauschpartner fiir C-64
stuff on disk! Habe gute und neue Ga-
mes! Listan an:

Ui Bohnhardt, Nordenwall 19,

4700 Hamm 1.

Ersten 30 Freaks - 1002 Rickantwarti!i

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Soft!
Habe immer den neusten stuff!! Ruf
doch mal an: 04944/1370 ab 18 Uhr
oder schreib an: Postfach 11 52, 2964
Wiesmoor 1

AMIGA
Afterburner dt. 69,90
Bard’s Tale 1l dt. 68,90
Battle Chess dt. 59,90
Captain Blood dt. 62,90
Carrier Command dt. 68,90
Daley Thomson dt. 68,90
Dragon Lair 92,90
Driller 69,90
Dungeon Master di.* 69,90
Elite dt. 69,90
Flight Sim. 1l dt. 88.90
FS 1l Disks 44,80
Fusion dt. 67,90
Hostages dt. 64,90
Iceball dt. 47,90
Imp. Mission il dt. 69,90
Interceptor dt. 68,90
Katakis di. 49,90
Minigolf + dt. 54,90
Out Run di. 57,90
Pacmania dt. 57,90

AMIGA
Peter Pan dt. 56,90
Pirates dt.” a. A.
Ports of Call dt. 74,90
P.O.W. dt. 69,90
Powerdrome dt.* 64,90
R-Type™ 99,90
Skyfox 1l dt. 54,90
Sommer Qlympiad dt. 58,90
Speedball 69,90
Starglider 2 di. 68,90
Starray dt. 58,90
Star Trek dt.* a. A.
Thunderblade dt.* a. A.
U.M.S. dt." 69,90
Virus dt. -54,90

") noch nicht lieferbar.

Berlin Service: 2 5td. Lieferzeit!
Per Posi ins Bundesgebiet: DM 6,-
Exprefiversand (24 S5td.): DM 10,-

OOOCOOCOOOQTOTOOOOOOOOCOTL ¢ 0000000060460 04004

Microware

Microware GmbH - Hardwarevertrieb und Software
Uferpromenade 15 D -1000 Berlin 22
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Telefon 030/365 28 23

Gewerbliche Kleinanzeigen

e ot s o e e v i ole ol afe ode ofn o e ok

Suche Tauschpartner
fiir éaltere und neuere
Software.

PLK 040335 C,
4390 Gladbeck

Be bR ERRERUSTHSA
T T e U T
v Software + Zubehdr

: Atari XL/XE/ST

: C-64/Amiga

1 Katalog 80 PF Riickporto
| Bitte Typ angeben
l

1

1

1

|

I

LE-X XXX K
HTEREELSRD

COMPYSOFT
Kreuzstr. 32
6050 Offenbach/M.
LB PO L ELT T L LT L LR
G0000004000000000
TENNIS-PROFI
Die echt starke
Briefsimulation
des weiBen Sports.
Info fir 3,-DM.

DB2
Schwarzerweg 1a,
2876 Berne 1
46404046060 90404
COOOLOVGOEOCEO0Y

Fir Atari ST, Amiga, C-64 <
demnachst lieferbar: Pool
of Radiance, Starfloose,
Heros of the Lance

2222221222222 2

Weiterhin bieten wir thnen
ein breites Angebot an
Spielesoftware auch fir

andere Systeme. Weitere

Infos auf Anfrage

K. Schlapp & J. Bartels
GdbR
SB Compuier Software
Vertrieb
Bahnhofstr. 19,
6537 Gensingen
Tel.: 06727/8363
24h Bestellannahme, Hot-
¢ line Sa 14.30-18.30 h.

SOOOOOCOVOCTOOOITOOOOOOOE

<
COOOOCOCOOCCOOOCO

B o e e s
Atarl Hard- & Software.

Kostenlose Info
anfordern bei:

A. Triffterer
Flandersbacher Weg 107
5620 Velbert 1

i e

+4
++

- -
+ +
+ +
+ +
+ +
+ +
+ +

FRLEBELBBREEREESEE

Software fiir Cé4, CPC,
Atari ST, XL/XE

Neues und Oldies

zu fairen Preisen.

Gratis-Liste bei:
CVB-Computer
Peter Bergler
Postfach 201
3948 Mindelheim
Tel.: 08261/ 4653
bis 19 Uhr
Computertyp

PEERNOEPRPERERENEEEED
PREEEPEPRBEREERRRBEEEBE

BELLLETROEDSEAZHD
e e e e el

ATARI ST * ATARI ST
* ATARI 5T *

Umfangrsiches Public Domain
Angebat je Disk 5 oder 7 DM.
Katalog auf Diskeite mit
kostenlosem Update-Service
3.50

Buchhandlung W. Finke
Kipdorf 22,
5600 Wuppertal 1

PRSP SF NERORE T NEA S0 OB s

RN SR SRR SN NN TN TN S

b
vz Plus 4-C16-C64-Lern- ;%
progr. Techn, Mathe + ;-

e e ol i ol ol e e e e o A o
o ofe ofi o ofr o ofe ofe ofe e s o o

ko

L
53

< Grafik zu reellem Preis. 4.
e Zahnr. Hydr. 7%
% Geometrie, Physik, o
bt Chemie, Test + 2
3z Trainprogr. Bruchrechn. ;4
3% Vokaheln -Cass/Disk ;¢
. Katalog 1 DM Briefm.
zx  Comp. Typ angebenr
bitd £3
= Softwareversand %
o Anita Ristau 2
o Peetzweqg 9 -
i 3320 Salzgitter 1 E
; Tel. 05341/50377 i
ES R CH SIS SIS S USSR SIS W IS
b b deode ol ol ofrofr b el ol ab el shodle ol

&
e Super Programme
+ fiir alle gdngigen Systeme.
: Wir fiihren iiber
o+ 2000 Top-Programme
*  sowie Arcon Computer und
4 Fantasy und SF Brett und
+ Rollenspiele.
Liste
(Systemangabe)
antordern bei:
Hobby Comp,
Sonnenkamp 58,
5275 Bergneustadt

Gl el e bbb e ol ol o

B A SR A M N A NN N AR N A N S AN

geobedrdebob bbb
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ASM-DA UER-PO WER

'ELITE auch'

Das bekannte Haus aus Be_rlm
bringt Stoﬁ unters Volk!

115 x fiir Amiga [
15 X fUl" ST ' Kennwort.,ii:e‘
Alle Zuschriften zu den Wettbewerben sendet bitte an: TRONIC—VerIag, ASM- Redaktlon, Postfach 870,

3440 Eschwege. Der EinsendeschluB fiir diese Ausgabe ist der 15. Januar 1989: P.S.: Gebt unbedingt das
jeweilige Kennwort und Euer Computersystem an! Der Rechtsweg ist - wie immer - ausgeschlossen.

8 Kennwort: ,Herbie“ T— T— = .
) e ' . 115



- -
Micro-Handler - Computer Software GmbH ST { R
Ménchengladbach : : : I :ro

Corhputer Software

Frage: Wann benutzt
man im Schachspiel

. den Ausdruck
GARDEZ?

spndiert; 5 Cinemaware-Regiestiihle
je 5 X Rocket Ranger FUIr amiga « c-64 misk

B 5 T-Shirts Grofie L

‘You're still on alien pig.
stop itt I talk,

116 ' 189§



gibt was raus'

Kurz vor Werhnachten haben wir ein paar
i Gewmne fiir Euch besorgt. Edler Spender war |
dle Firma, d;e NINTENDO oﬂ‘lzlell in Deutschland vertreibt.

Hler nun die Prelse

a1 Eme NINTEN DOwKonsole -+ Fttnessmatte e
2 Eine NINTENDO-Konsole + Advantage Joystick
3. Eine NINTENDO-Konsole + Adventure of Link
4. Ein ,,Emarm;ger Bandit” (er im Bild)
5.- 7. Je ein LCD-Spiel mit zwei Screens
-10 Je em L.CD-Splel mit einem Screen '

Und hler dle Fragen

1.Wie he;Bt der deutsche NINTENDO Generalrmperteur?
2.Wo hat dieser seinen Sitz?
3. Nennt uns einen der drei neuen NINTEN DO-TteI*

- Postkarte mlt Kennwort NENTENDO“ an ASM'

.. und das |st nur der vnerte Prels L/

fur Euch'

1. Preis: Ein orlgmal
amerikanischer
: ugumml-Automat

2 11 . Prels“E Je1 XXCopy - {Amlga)
12 21 Pl‘els Je1 X craSh'i'Burl" (Am!ga

Frage Wle heift das Full- Pr:ce-Label
vonCachet? @ = Kennwort: Cachet

@ 1/89 ; nE




Microwelle

Liebe Leser,

die Teilnahme an der Microwelle lohnt sich — mehr denn je! Wir haben namiich einen Service eingerichtet, bei
dem wir Programme, die wir in der Microwelle vorgestellt haben, auch selber vertreiben! Wie lhr Programme
bestellen und/oder selbst einschicken kénnt, erfahrt Ihr in den beiden Késten dieser Seite. Zunachst aber
wiinsche wir Euch viel SpaB beim Lesen des heutigen Tests. Diesmal haben wir einen absoluten Hammer fiir

Euch, denn THE SURVIVOR ist in alle

Programm: The Survivor, Sy-
stem: Atari ST, Datentrager:

Diskette, Autoren: Manfred
Kohler, Peter Jirgens, Ham-
burg.

Raumkreuzer XIl hat wirklich
Pech: Erst gerét er in einen Me-
teoritensturm, dann muB er auf
einem unbekannten Planeten
notlanden, und dann wird die
Besatzung bei den Reperatu-
rarbeiten auch noch von Xado-
kanern angegriffen! Die Bur-
schen haben also voll geloost,
denn zu allem UberfluB werden
sievonden Eingeborenenauch
noch in unterirdische Verliese
geschleppt-wo derKampfums
Uberleben entbrennt, denn die
Xadokaner (berlassen die
Crew einfach mit anderen Ob-
len Verbannten ihrem Schick-
sal und kehren an die Oberfla-
che zuriick. Als Spieler lber-
nehmt |hr nun die Rolle von
Vantor, der sich schleunigst auf
den Weg zur Oberfliche ma-
chen will, um einen Notruf ab-
zusenden, ungeachtet der Tat-
sache, daB sich um so mehr
und Ublere Gegner in den weit
verzweigten Gangen tummeln,
je héher er kommt. Selbst wenn
es ihm gelingt, diese Typen um
oder hinter die Ecke zu bringen,
warten noch furchteinfloende
Wéchter aufihn, mitdenen nicht
zu spaBen ist.

Wer sich die Story ein biBchen
genauer anschaut, wird viel-
leicht schon gemerkt haben,

gramm achtet aber peinlich ge-

daB THE SURVIVOR nichis an-
deres als ein Rollenspiel ist,
dafB mich beim Test sehr positiv
an Dungecnmaster erinnerte.
So gibt es ein kleines Grafik-
fenster, in dem mit tollen Grafi-
ken immer zu erkennen ist, was
gerade abgeht. Die beiden Au-
toren ds Spiels, Manfred Kéh-
ler und Peter Jiirgens, haben
sich da sehr, sehrviel Mihe ge=
geben und viele stimmungsvol-
le Bilder geschaffen, die kein
Detail auslassen. Schaut Euch
mal die Screenshots an!

Alle Handlungen konen be-
quem mit der Maus Ober ein
paar Windows ausgeflihrt wer-
den, Romane braucht lhr also
nicht zus schreiben. Das Pro-

Vokabular
Atmosphare

118

n Belangen ganz einfach perfekt! Aber lest s

nau darauf, daB der Held genti-
gend Schlaf und Essen be-
kommt, denn sonst geht’'s auch
dem Spieler schlecht — er darf
dann namlich nochmal wvon
vorn anfangen. Wie es sich fur
ein Rollenspiel gehort, sind die
einzelnen Verliese natirlich
,Dungeons® in denen verschie-

elbst!

dene Ratsel geldst oder Ge-
genstidnde gefunden werden
kénnen. Von diesen Features
sollte man unbedingt Ge-
brauch machen, denn schlieB-
lich gibt’s ab und an verschlos-
sene Tiren (etc., etc...) und
Feinde, die mit etwas starkeren
Waffen beharkt werden mis-
sen.
Welchen Aufwand die beiden
Autoren bei der Gestaltung und
besonders spielerischen Aus-
fuhrung getrieben haben, be-
weist schon allein die Tatsache,
daB zwei vollgepackte Disket-
ten notig waren, um das ganze
Spiel unterzubringen. Viele
kleine Extras warten da aufden
Spieler, so werden z.B. alle Be-
wegungen und Gerdusche in
den Labyrinthen mit Sounds
untermalt!
Wer also ein gutes, interessan-
tes Rollenspiel sucht, das so-
wohl den Intellekt als auch das
Auge befriedigt, solite sich THE
SURVIVOR mal reinziehen!
(red.)




ﬂes St tegle Ac_lonspiel
.E%Leve .und eigenem Edi-

F 1 ag. Zahlungsweise: Bei Vorkasse el’ﬁs%p
Versand-Service e ine we|teren Kosten. Als
Postfach 870 : e . zuzgl = Nachnahmegef
3440 Eschwege ' NachnahmemsAusIandmchtm




C-Breeze

Programm: C-Breeze, System:
Atari ST (Farbe & monochrom),
Preis: ca. 65 Mark, Hersteller/
Bezugsquelle: Microdeal/
MichTron, St. Austell, Cornwall,
England. Telefon: 0044726/
68020.

erade beim Atari ST ist die

Programmiersprache C
sehr weit verbreitet. Es ist des-
halb nicht verwunderlich, daB
fir dieses System eine ganze
Reihe von C-Compilern ange-
boten werden. Sieht man ein-
mal von der neuen Heimsoeth
TURBO-C-Version ab, so verfll-
gen die meisten Compiler Gber
keine integrierte Entwicklungs-
umgebung. Das bedeutet, zur
Entwicklung des Source-Cao-
des wird ein normaler Editor
benotigt. Bei einigen Versionen
befindet sich ein solcher schon
im Lieferumfang, bei anderen
muB sich der Anwender nach
einem geeigneten Editor selbst
umsehen.

Die Firma MICHTRON hat nun
genau dieses Problem erkannt
und mit C-BREEZE einen spe-
ziellen Editor fur C-Program-
mierer geschaffen. Was unter-
scheidet nun einen speziellen
C-Editor von einem gewdhnli-
chen? Im Prinzip natirlich
nichts, allerdings gibt es viele
kleine, aber ndtzliche Funktio-
nen die der C-Programmierer
oft bei einem normalen Editor
vermiBt.

C-BREEZE hat fast an alles ge-
dacht. Neben den Standard-
Funktionen eines guten Editors
verfligt es namlich Uber die Ei-
genschaft; bis sechs Texte
gleichzeitig zu bearbeiten.
Uber eine moderne Pulldown-
Benutzeroberfliche  kdnnen
einfach mehrere Files geladen
werden. Jedes geladene File
erzeugt ein neues Fenster, 148t
jedoch die cberste Zeile des
vorherigen stehen. Auf diese
Weise hat der Programmierer
jederzeit die Ubersicht, welche
Texte bzw. Files noch gebffnet
sind. Gerade das Bearbeiten
mehrerer Files ist fur den C-

EDITOR

Hilfstexte,

starke

Programmier
auBerst wichtig,
denn oft mis-

monitore

Positiv: zahlreiche nitzliche
mehrere Texte
kénnen gleichzeitig bear-
beitet werden,
Editierfunktionen,
moderne Benutzeroberfla-
che, Makros kénnen defi-
niert werden, verschiedene
Schriftbreiten,
monochrome sowie Farb-

leistungs-

Funktionen, Bi-
bliotheksfunk-
tionen, definier-

unterstutzt

sen Header- | Negativ: Scrolling etwas | 1¢ Konstante,
Include- oder | |angsam, keine Koordina- | SYNtax von
Source-File, tenanzei"ge lediglich Roll- Funktionen und
gleichzeitig ver- | palken ' komplexen Ar-

andert werden.

rays, ASCll-Ta-

Ein weiterer Vor-

teil sind die vorhandenen Text-
files zum Nachschlagen. Da es
wohl wenige C-Programmierer
gibt, die alle C-Bibliotheks-
funktionen auswendig kennen,
liegt neben dem Computer oft
ein C-Handbuch. Diesen Platz
kann man jetzt endlich effekdi-
ver einsetzen (z.B. fir eine Tas-
se Kaffee), denn alle wichtigen
Informationen kdénnen einfach
in eines der Fenster geladen
werden.

Zudem hat das noch den Vor-
teil, daB zum Suchen einer
Funktion der schnelle FIND-
Befehl eingesetzt werden kann.
Die vorhandenen Nachschla-
ge-Dateien behandeln folgen-
de Themen: Operationen,

belle, Fehlerbe-
schreibung (der Bomben). Da
die Bibliotheksfunktionen in
den meisten Fallen sehrumfan-
greich sind, teilen sich diese
nocheinmal auf, und zwar in
String-Funktionen, mathemati-
sche Funktionen, File-Funktio-
nen und Utility-Funktionen.

Da die Syntax sowie der Um-
fang der einzelnen Funktionen
von C-Compiler zu C-Compiler
unterschiedlich ausfallt,enthalt
das Programm verschiedene
Dateien fir die Compiler Mark
Williams G, Megamax C, Lattice
C und Hi-Tech C. Eine vorhan-
dene Installations-Datei sorgt
fur die entsprechende Anpas-
sung.

fiorane. ¢

T Nchreszesmouse g

4 The use af the nouse is essentially the sane as any othep GE?‘I angizcmun
£ 1n that gou can use it to select conmands fron the nenus and name; nove

E stroll the windous.

To nark- tex‘ct smpig point the nouse at the start of the text }}eu Hish
; 1ding don the nouce birtton, nave the nouse Iy the en
the text you wish te mark and release the hutton. Th Wi
yerted 1o sheﬁ its extent, If Euu wish to extend the narked
the nouse l}uttnm the nar

rk, and while ko

o shift key while Dressmi

0 that pesnt in the file,

: 'fa C*Bmze the nouse is aleo used for ftar\km?
position, The teft nouse button is used for all nouse eperauﬂns‘

blocks and naving the_ :ursar

e text parke

C-Program-
mierer

Neben diesen zahireichen In-
formations-Dateien sind auch
die vaorgegebenen LOAD-Funk-
tionen fur Header- und Files
sehr hilfreich. Wahlt man eine
solche Funktion an, so werden
entweder nur Header- oder
Source-Files angezeigt. Natiir-
lich besitzt das Programm auch
alle anderen wichtigen Editor-
Funktionen, wie z.B. Strings su-
chen, Strings ersetzen, Merge,
Blockoperationen, Druckfunk-
tionen, Makrofunktionen usw.
Die meisten Funktionen lassen
sich entweder tiber die Tastatur
oder per Maus anwéhlen. Wie
es sich flr einen guten Editor
gehort, lassen sich auch die
Funktionstasten mit beliebigen
Floskeln oder Funktionen hele-
gen. Natirlich spielt auch die
Geschwindigkeit und das Ver-
halten im Eingabebetrieb eine
entscheidene Rolle beim Kauf.
Hier zeigte sich C-BREEZE im
Test von seiner besten Seite.
Lediglich das horizontale
Scrolling fallt etwas langsam
aus. Sicherlich gewdhnungs-
bedurftig ist auch das vertikale
Scrolling, denn hier wird immer
schlagartig um eine Bild-
schirmhélite  weitergescrollt.
Als PC-Freak empfand ich die
zeilenorientierten  Cursorbe-
wegung etwas stérend, aller-
dings dirfte auch dieses eine
Sache der Gewdhnung sein,
Flr etwas Gbertrieben empfand
ich die Statistik-Funktion, zwar
ist die Anzahl der Zeichen und
Zeilen noch recht interessant,
aber das Zeichen unter dem
Cursor kann ich auch ohne die-
se Funktion erkennen. NGtzlich
dagegen ist noch die UNDO-
Funktion, mit der man verse-
hentlich geldschte Zeilen ret-
ten kann.

Alles in allem handelt es sich
bei C-BREEZE doch um ein
wirklich nitzliches Programm
far C-Programmierer. Auch
dann, wenn man auf das er-
wéhnte C-Buch nicht verzich-
ten will (stattdessen jedoch auf
die Tasse Kaffee), bietet der
Editor eine gute Alternative zu
vorhandenen ST-Editoren!
Frank Brall
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The Knight
one of three
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Entdecken Sie Times of Lore, Origin’s erstes Adventure,
das auch als Kassettenversion erhiltlich ist!

Der anerkannte britische Designer Chris Roberts hat das
Beste aus Arcade- und Adventurespielen zusammengestellt,
- schneller und ungestiimer Zweikampf, verbliiffende Gra-
fiken und Animationen, unerbittliche Gefahren und Her-
ausforderungen - also eine Einfithrung in die Tiefen des
klassischen Fantasy-Rollenspieles,

Times of Lore testet fortlaufend Thre Geschicklichkeit, in-
dem es Sie immer wieder in Situationen bringt, aus den
Sie nicht ohne weiteres herauskommen k&nnen.

Mit 13.000 verschiedenen Screens, einer unkomplizierten
Joysticksteuerung, die nicht nur die Spielfigur selbst steu-
ert, sondern auch das Anwihlen der vielen Meniis und
Symbole umfaft, sowie aufeinander einwirkenden Cha-
rakteren und der Musik von Martin Galway.

Origin hat mit Time of Lore neue Dimensionen geschaf-
fen. Wird es auch nicht langsam fiir Sie Zeit, zu neuen
Ufern aufzubrechen.

Erhiltlich fiir: C-64, Kassette und Diskette; Amiga;
Atari ST; I]J?;M und kompatible.

‘l'hl.

Vertrieb: Rushware; Mitvertrieb: MIC
Distribution: Osterreich, Karasoft; Schweiz, Thali AG

ARCADE ADVENTURE W

Atari 5T

Converse through
simple commands
and menus.

ITH HIDDEN DEPTHS

s

s

Co4/128

Reisen Sie durch die iiberwilti-
gend komplexe Welt mit ihren

Stidten, Burgverliesen und viel-
seitigen Landschaften.

RO-HANDLER;




Sinavolle ,,Komposition"

Programm: MakroDat & Makro-
Text, System: C-64 mit Floppy,
Preis: einzeln ca. 40 DM, zu-
sammen ca. 70 DM. Hersteller/
Muster von: Raab Blrotechnik,
Friedhofstr. 36, 8605 Hallstadt.
MakroDat (=

teien. In der Systemdatei, die
beim Drucken benutzt wird,
kann man fiir sdmtliche 255
ASCIl-Zeichen eine Code-
wandlung definieren, d. h. der
Benutzer kann selbst frei be-

stimmen, far

MD; Dateiver-
waltung) und
MakroText (=
MT; Textverar-
beitung) sind
ganz offen-
sichtlich ge-
meinsam ent-
wickelt worden
und in ihrer Be-
dienung stark
aufeinander

abgestimmt.

men

cher.

Positiv: Sehr komfortable,
flexible Installation. Einfa-
che, bei beiden Program-
gleiche Bedienung.
Kurze, gut verstandliche An-
leitung. Gutes Preis/Lei-
stungs-Verhaltnis (beson-
ders MakraoText).

Negativ: Ausdrucken sehr
langsam. MakroDat deutlich
schwacher und umstandli-

welches Bild-
schirm-Zei-

chen welcher
Code an den
Drucker gesen-
det werden soll.
AuBerdem kann
man fir 17 spe-
zielle Zeichen
(A-Q invers) ei-
ne jeweils biszu
18 Zahlenlange
Code-Folge de-

Und dabei ist
etwas durchaus nitzliches her-
ausgekommen, frei nach dem
Motto ,das Ganze ist mehr als
B die Summe seiner Teile” Es ist
daher durchaus sinnvoll, diese
beiden Programme gemeinsam
zu besprechen.
Die Handbiicher sind knapp,
aber gut verstindlich. Schoén
finde ich,daB am Anfang jeweils
die Tastatur beschrieben wird,
sowie die gangigen Begriffe
zum Thema (z. B. ,Index” oder
LFlieBtext") einfihrend erlautert
werden. Auch ein Computer-
Anfanger solite damit gut zu-
rechtkommen kénnen. Die Ta-
statur-Belegung des C64 ist
ibrigens bei beiden Program-
men fast véllig identisch, nurin
einem einzigen Punki unter-
scheiden sich MD und MT von-
einander. Bei MD muB man
Drucker-Codes mit F7, bei MT
mit F8 in den Text einflgen. Ein
eigentlich unndétiger Unter-
schied. Die Menufihrung ist
einfach. Mit F1 wéahlt man eine
Funktion aus, mit F2 bricht man
sie ab und kehrt in das zuletzt
gewshlte MenU zurlick. Warum
man das Editieren eines Textes
von MT mit SHIFT RUN/STOP
statt mit F2 beenden muB, er-
scheint mir ein ebenfalls unné-
tiges Abweichen vom an sich
guten Prinzip.
Da, wo man bei anderen Pro-
grammen his zu vier Disketten
benotigt (je eine fir Datei- u.
Textprogramm, Daten und Tex-
te), kommt man bei MakroDat
und MakroText mit einer einzi-
gen aus. Dank des fehlenden
Kopierschutzes kann man die
beiden Programme sowie die
eigenen Dateien aufeiner einzi-
gen Diskette unterbringen (MD
u. MT belegen zusammen nur
ca. 220 Blocks). Allein dadurch,
daB man sich nicht mehr als
LDisk-dockey" betatigen muB,
nurweil man einen kurzen Seri-
enbrief an ein paar Freunde
schicken will, wird die Arbeit
schon sehr komfortabel. Kon-
sequenterweise benutzen MD
und MT dieselben Systemda-

finieren, mit der
man Drucker-Funktionen an-
steuern kann, z. B. das Anwéah-
len verschiedener Schriftarten
oder das Einschalten von auto-
matischem Unterstreichen. Zu-
sétzlich gibt es noch ein Druk-
ker-Typ-Menil, bei dem man
Dinge wie Papierlange einstel-
len kann. Insgesamt also ist ei-
ne einfache, aber doch sehrfle-
xible Druckeranpassung még-
lich, wobei man beliebig viele
Systemdateien unter verschie-
denen Namen anlegen kann, je
nachdem, welcher speziellen
Anwendung sie dienen soll.
Schrift- und Hintergrundfarbe
des Bildschirms kénnen eben-
falls frei gewéahit werden. Man
kann es so einrichten, daB alle
eigenen System-Einstellungen
automatisch beim Programm-
start geladen werden. Ein Man-
ko allerdings ist die Druckge-
schwindigkeit. Es wird jede Zei-
le einzeln zum Drucker ge-
schickt, wofur die Routine je-
weils 5 Sekunden bendtigt, was
wahrscheinlich an der uneffi-
zienten Code-Wandlung liegt.
Beide Programme arbeiten
stark Menii- und Dialog-orien-
tiert, der Benutzer bekommt
standig eine kieine Auswahi
verschiedener = Maoglichkeiten
oder muB aufeine Frage (meist
mit Ja oder Nein) antworten.
Dadurch werden die Program-
me zwarverhaltnismaBig sicher
in der Benutzung, aber manch-
mal auch recht umstandlich.
Speziell zu MakroDat: Beim
Aufruf einer Datei missen die
Namen der Datei selbst sowie
der Maske einzeln eingegeben
werden, da Maske und Datei
grundsatzlich vollig getrennt
sind und man auch die Daten
der Datei A mit der Maske von
Datei B bearbeiten kann. Einen
rechten Vorteil kann ich dabei
aber nicht erkennen, nur die
Gefahr von erheblichen Fehl-
bedienungen. Eine Maske (et-
wa BildschirmgroBe) zu erstel-
len, ist sehr einfach. Man fahrt
mit dem Cursor herum und gibt
den gewlnschten Text (oder

Block-Graphik-Zeichen fir ei-
ne graphische Gestaltung) ein;
Lage und GrdBe der Datenfel-
der werden mit der Leertaste
festgelegt, wobei man angeben
kann/muB, ob das jeweilige Da-
tenfeld nur Ziffern. nur Buchsta-
ben, oder beides aufnehmen
soll, und welche Felder sog. In-
dexfelder sind, d. h. Felder, de-
ren Inhalt spater als Suchkrite-
rium dient. Leider muB man be-
reits beim Anlegen der Dateidie
Anzahl der zukiinftigen Daten-
satze festlegen, eine nachtrég-
liche Anderung ist nicht mehr
moglich. Man sollte also besser
die maximal mogliche Zahl (die
von der Gesamtlange der In-
dexfelder abhangt) angeben.
MD bietet den tblichen Grund-
stock an Funktionen wie Einge-
ben, Andern, Léschen und Aus-
drucken von Datensatzen. Das
Sortieren, bzw. Suchen geméaB
bestimmter Kriterien (z. B. alle
Adressen mit PLZ 4000) ist je-
doch umstandlich bis sehr
schwierig. Die nicht nur beim
C64 naheliegende Methode mit
den ,Jokern®*und ? wird nicht
benutzt, stattdessen verwendet
man eine Art ,Block-Methode®
Die Maske erscheint am Bild-
schirm, und man schreibtin die
Indexfelder seinen Suchtext
und wahlt anschlieBend aus
der Liste der Vergleichsopera-
toren, z. B. , =, =, usw. aus. Will
man auf ein Feld ein zweites
Kriterium anwenden, muB der
momentane ,Block® (=Maske)
erstmal vom Bildschirm ver-
schwinden, und man muB einen
zweiten Text in einen neuen
Block schreiben. Mit reinen
Zahlenfeldern geht das noch
s0 einigermaBen, sucht man
aber beispielsweise alle Perso-
nen, deren Nachname mit ,D*
beginnt, so0 muB man ersteinen
LBlock® mit den Text ,D* und
dem Kriterium ,=" sowie einen
zweiten mit dem Text ,DZ“ und
dem Kriterium ,=" definieren.
Erst dann funktioniert’s. Um-
standlicher geht's kaum noch.
Das Ldschen einzelner Daten-
satze ,funktioniert” leider ge-
nauso, nur daB die gefundenen
Datensatze eben nicht ange-
zeigt, sondern ohne Sicher-
heitsabfrage (!) geldscht wer-
den. Ein gezieltes Loschen ei-
nes gerade sichtbaren Daten-
satzes ist nicht maoglich. Man
muB schon sehraufpassen, will
man nicht versehentlich wichti-
ge Daten verlieren.

Speziell zu MakroText: Bedenkt
man den geringen Preis, so
muB ich sagen, daB das Pro-
gramm eine ganze Menge fir's
Geld bietet. Alle wichtigen Cur-
sor- und Editier-Funktionen,
Tabulatoren, Umschalten zwi-
schen Einfige- und Uber-
schreib-Modus (bei ersterem
wird ein vorhandener Text nicht
geldscht, sondern beim Eintip-
pen nur verschoben), die Ubli-
chen Blockoperationen (L&-
schen, Kopieren, Verschieben),

Sog. ,feste” Leerzeichen (die
beim Zeilenumbruch wie Buch-
staben behandelt werden), ei-
ne Suchen/Ersetzen-Funktion,
die sogar den Joker 7" akzep-
fiert und vier Floskeltasten
(nicht gerade viel, aber far den
Hausgebrauch ausreichend)
sind vorhanden. Es kénnen be-
liebig viele ,Formulare®, die die
wichtigsten Informationen tGber
die Seitenaufteilung beim
Drucken enthalten, eingerich-
tet und unter eigenem Namen
abgespeichert werden, so daB
man fir verschiedene Zwecke
stets das Passende zur Hand
hat. Sogar eine automatische
Seiten-Nummerierung ist még-
lich. Zwar ist die Zeilen-Lange
variabel, aber MT zieht automa-
tisch vom linken und rechten
Rand je funf Positionen ab, so
daB man zwar bis ganz zum
rechten, nie aber bis zum linken
Papier-Rand schreiben kann
(was aber in der Praxis kaum
vorkommen durfte). Ist die Zei-
lenlange groBer als 40 Zeichen,
scrollt der Bildschirm von links
nach rechts. Mit dem Meni-
punkt ,Text zeigen” kann man
sich den formatierten Text auf
einem 80-Zeichen-Bildschirm
ansehen und mit den Gursor-
Tasten dabei auf- und abscrol-
len, leider nur zeilenweise. Eine
m. E. echte Schwéache habe ich
bei der Serienbrief-Funktion
festgestellt, was aber nicht an
MT, sondern an MD liegt. Das
s0g. Print-File von MD (sozusa-
gen eine ,Maske® zum Aus-
drucken) wird namlich — so wie
esist-inden MT-Text eingefiigt,
was an sich noch ganz o.k. wé-
re, leider aber mulB die Zeilen-
Lange der Maske exakt genau-
so groB sein wie die Zeilen-
Lange des Textes, andernfalls
erscheint die Print-Maske selt-
sam ,verschoben“im Text,da in
die Print-Maske Zeichen fur
Zeichen hintereinander einge-
fiigt wird, ohne Riicksicht auf
die Absatzeinteilung (in der
Print-Maske kann man auch
gar kein Absatz-Ende-Zeichen
—fur Fachleute: CR+LF -einge-
ben).

Fazit: Insgesamt gesehen ist
MakroText das deutlich besse-
re und ausgereiftere Produkt.
Das Preis/Leistungsverhéltnis
ist (auch fir MT und MD zusam-
men) gut. Im wesentlichen lei-
stet auch MakroDat alles, was
man so braucht, nur leider et-
was umstandlich. GroBe Luft-
spriinge kann man zwar nicht
machen, aber ich denke, daB3
das Paket aus MD und MT eine
durchaus sinnvolle Low-Cost-
Losung fur alle Zwecke des
,Hausgebrauchs"ist, sofern der
Schwerpunkt auf der Textverar-
beitung liegt und man die Da-
teiverwaltung nur gelegentlich
benutzt. Nur MakroDat (ohne
MakroText) anzuschaffen, da-
von wiirde ich abraten.
Stephan del la Motte




Die neue Dimen-
sion _der Tele-
spiele:

» Schon jetzt
mehr als 40

Spiel-Cassetten.

» Mit Fan-Club
fior News & Infos.
» Uberall im gu
ten Fachhandel.

..undde
Bildschirm lebt!




Eine Idee,

ein qutes Konzept

ein gelungener Shart!

Deutschlands erstes Magazin, das
die umfangreichen Neuheiten auf
dem Public-Domain- und Share-
ware-Markt vorstellt.

Ab 27. Dezember ist die neueste
Ausgabe {iberall im Zeitschriften-

handel erhaltlich!

Schauen Sie doch mal rein!

{© by Tronic Verlagsgesellschaft mbEH

Saubere Arbeit

Programm: X-Copy, System:
Amiga 1000/500, Preis: 49,95
DM, Hersteller: Cachet, Muster
von: Cachet.

ach wie vor sind Kopierpro-

gramme die beliebtesten
Utilities fiir den Amiga-Besitzer.
Dies ist auch kein Wunder,
denn eine Sicherheitskopie ist
bei diesem Rechner mehr als
sinnvoll, denkt man nur einmal
an den starken Virenbefall. Lei-
der besitzt fast jedes neue
Spiel einen verbesserten Ko-
pierschutz, so daB es fir den
Anwender oft schwierig wird,
ein geeignetes Kopierpro-
gramm zu finden. Die Zeiten, in
denen das beliebte ACOPY
noch verwendet werden konn-
te, sind schon lange vorbei.
Brandneu ist jetzt ein Pro-
gramm mit der Bezeichnung X-
COPY. Dieses Programm
stammt von den Programmie-
rern Frank Neuhaus und H.G.
Berg. Diese beiden Program-
mierer hatten schon mit dem
Kopierprogramm Fast Light-
ning einen groBen Erfolg.
Aber jetzt zu den tatsdachlichen
Eigenschaften des neuen Pro-
grammes. Zu allererst ist hier
die Geschwindigkeit zu nen-
nen. Mit einer Speicherkapazi-
tat von 1,5MB kdnnen bis zu
vier Kopien in 50 Sekunden an-
gefertigt werden. Auch ohne
Speichererweiterung arbeitet
das Programm nichtwesentlich
langer, namlich ca. 67 Sekun-
den. Im Test stellte sich heraus,
daB der groBte Teil der verbrei-
teten Software ohne Probleme
kopiert werden kann. Insidern
sei gesagt, daB neben den Ami-
ga-Disketten auch Disketten
der Computersysieme Atari ST
oder Archimedes kopiert wer-
den kénnen. Cbwohlim Testder
gréBte Teil der Software kopiert
wurde, gab es auch Félle in de-
nen das Programm versagte.
Insbesondere brandneue Pro-
gramme wie Menace, Aquaven-
ture lieBen sich nicht kopieren.
Aber es ist sicherlich nur eine
Frage der Zeit, bis eine neue
Version von X-COPY auch die-
se Programme kopiert.
Neben der Kopierleistung wird
auch die Benutzerfreundlickeit

bei diesem Programm groB ge-
schrieben. So stellt es sich bei-
spielsweise automatisch auf
die vorhandene Rechnerkonfi-

Foto: Amiga

Positiv:

einfache Bedienung, sehr
zuverldssig, arbeitet sehr
schnell, unterstiatzt Spei-
chererweiterung sowie
mehrere Laufwerke, gra-
fisch ansprechendes Meni,
besitzt mehrere Kopiermodi
mit und ohne Verify.
Negativ: evil. Probleme bei
neuen Kopierschutzverfah-
ren.

guration ein, d.h. es beriick-
sichtigt sowohl die Anzahl der
angeschlossenen Laufwerke
als auch eventuell vorhandene
Speichererweiterungen. Ledig-
lich die Bastelerweiterungenim
Bereich von $80.000 bis
$200.000 werden nicht er-
kannt. Abhangig von der Anzahl
der Laufwerke und der Spei-
chergroBe sind nichtimmeralle
Operationen (Kopiermodi) ver-
fligbar. So braucht z.B. der so-
genannte Nibblemodus minde-
stens zwei Laufwerke. Da gera-
de der Nibblemodus die besten
Ergebnisse liefert, sind zwei
Laufwerke sehr zu empfehlen.

Die einzelnen Funktionen des
Programmes wie DEF, LIST, NA-
ME, SIDE, STARTTRACK, END-
TRACK werden per Maus akti-
viert. Das Laufwerk wird da-
duch bestimmt, daB man die
entsprechende Abbildung ein-
fach anklickt. Effektvoll leuchtet
in der Grafik das Glahbirnchen
des aktiven Laufwerks auf. Er-
wahnen mochte ich noch, daB
X-COPY neben mehreren Ko-
pierfunktionen auch eine zum
Uberpriufen der Diskette be-
sitzt. Lesefehler kénnen des-
halb auch ohne das Kopieren
einer Diskette erkannt werden.
Alles in allem kann man wohl
zurecht behaupten, daB X-CO-
PY zu den besten Kopierpro-
grammen Uberhaupt gehort. Es
besticht durch ein wirklich gu-
tes Preis/Leistungsverhaltnis.

Frank Brall/Torsten Oppermann
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Spielgerit
Eine spritzige Spielidee
far viel SpielspaB

unter Freunden und

Bekannten. _ ; :
[N);jnr 15. B I Original
g T T R Spielhallenautomate

MaBe: ca 85 x 60
Die am meisten verkauften Geld=
spielautomaten Europas sind ab so-
fort fiir den privaten SpielspaB

lieferbar.
Nur

DM, 299,-

Sammelordner

Zum archivieren
der heilbegehrten
ASM-Zeitschriften.
In diesen Ordner
passen alle 10
| Ausgaben eines
Jahres.  Material
aus fester PVC-
Folie. Ein

T e COmputer-

"% | HaBbuch

|l Jetzt gibt's den

il Dauerbrenner we-
| sentlich billiger.

ASM-Shirt
100% Baumwolle.
Frima Qualitat. Farbe: WeiB
Sitte die GroBe angeben:
S M, L, XL

r
OM 19,90

Secret-Service

| Taschenheft
Microwelle

Die besten

Spiele aus

der Microwelle. _
Captain St k’%

T - Y o aofn%?&’ore asr4 ]
Bestell-Nr. C-1288

»imperium -
der Auftrag”
Commodore 64
Bestell-Nr. C-1188, Incl. Beschreibung!

Prima Spielprogramme zu glinstigen Preisen.
x' Achtung: Nicht im Handel erhdltlich!
Pro Spiel:  Nur DM 25,-

i Postermappe
f 5 verschiedene Motive, MaBe ca. 42

55 cm, incl. 1 Megaposter (Afterburner)
ca. 84 x 110 cm. NurDM 15,-
.l

Bestellungep bitte an: Tronic-Verlagsgesellschaft mbH, Versand-Service, Postfach 870, 3440 Eschwege.
Zahlungsweise: Bei Vorkasse entstehen keine weiteren Kosten. Als Nachnahme zuzgl. Nachnahmegeblihr.
‘Nachnahme ins Ausland nicht méglich.




' ASM-Service :

- ASM 1988

Progr.-Name Ausg. S. Rubrik Progr.-Name Ausg. 5. Rubrik Progr-Name Ausg. 5. Rubrik
10 Great Games 09/88 37 Action Chernobyl - The Syndrome 05/88 73 Strategie * Football Manager 11 09/88 54 Sport
19 12/88 50 Action Chubby Gristle 10/88 15 Action Footman 07/88 47 Action
1943 - The Battle of Midway  10/88 48 Action * Chuck Yeager’s 02/88 68 Strategie Foundations Waste 07/88 15 Action
20000 Meilen unter dem Meer 09/88 60 Blickpunkt Clash 01/88 93 Adventure Four Great Games 07/88 37 Kompilation
3D Gamemaker 01/88 124 Anwender Clean Up Service 02/88 35 Action * Four Smash Hits 02/88 40 Kompilaticn
3D Starfighter 03/88 48 Action Clever & Smart 01/88 43 Action * Foxx Fights Back 12/88 8 Action
4th & inches 02/88 26 Sport CLIMate 03/88 119 Anwender * Frantic Freddie 01/88 17 Action
4th & inches 02/88 26 Sport Cogan’s Run 03/88 44 Action * Fred Feuerstein 05/88 6 Action
4th & Inches 02/88 26 Sport Colossus Mah Jong 07/88 26 Blickpunkt Freedom Force 11/88 B4 Action

* 5th Gear 11/88 13 Action Colossus X 11/88 104 Blickpunkt Freezer STV1.1 12/88 130 Anwender
6 Pak Vol. 3 07/88 18 Kompilation * Combat School 01/88 46 Action Frightmare 04/88 10 Action
720 Grad 01/88 51 Sport Commodore 64 Variety Pack  02/88 58 Kompilation Frontline 11/88 52 Action
Aaargh 07/88 14 Action Congqueror 07/88 36 Action Fugger 05/88 B6 Microwelle
ABLE ONE 07/88 126 Anwender Conversation with a Computer 05/88 59 Education Fusion 12/88 52 Action
ACOPY ST 04/88 120 Anwender Corruption 10/88 80 Adventure Galactic Games 01/88 54 Sport
Action Force 01/88 14 Action * Cosmic Causeway 01/88 16 Action Galaxian 03/88 18 Action

* Action Forge Il 09/88 44 Action Crack 05/88 9 Action Galaxy Fight 02/88 39 Action

* Action Service 12/88 34 Action Crack’ed 03/88 10 Action Game Over Hl 12/88 15 Action
Advanced OCP Art Sudio,The 05/88 127 Anwender Craps Academy 10/88 28 Blickpunkt Games Compendium Vol. 1 04/88 51 Action

*Advanced Pinball Simuiater ~ 12/88 42 Action Crash Garrett 07/88 88 Adventure Games Toolbox 03/88 118 Anwender
Advanced Tactical Fighter 04/88 62 Strategie Crazy Cars 02/88 55 Sport * Garfield 03/88 40 Action
Afterburner 03/88 41 Action * Crime Busters 10/88 16 Action Gary Lineker’s Super Skills 12/88 64 Sport
Afterburner 12/88 10 Action Crosswize 09/88 53 Action Gary Lineker's Super Soccer 01/88 52 Sport

*Agent X 11 02/88 38 Action * Cybernocid - the Fighting Gauntlet 11 03/88 46 Action
Alex Kidd - The Lost Stars 11/88 83 Action Machine 07/88 6 Action * GeeBee Air Rally 02/88 8 Action
Alien Fires 2199 AD 11/88 112 Strategie * Cybernoid Il 11/88 12 Action Genie 04/88 127 Anwender
Alien Syndrome 09/88 127 Action Daley Thompson's Olympic German Football Simulation 05/88 72 Strategie
All Terrain Vehicle (ATV) 03/88 59 Spart Chalienge 10/88 64 Blickpunkt *Get Dexter 2 05/88 8 Action
Alternate Reality Il 03/88 90 Adventure Daley Thompson’s Olympic Ghost House 02/88 47 Action
Alternative World Games 04/88 54 Sport ‘Challenge 11/88 62 Sport * Giana Sisters 02/88 46 Action
AMC Spieledisk 05/88 47 Acticn Pallas Quest, The 02/88 79 KopfnuB Giganoid 04/88 9 Action
Amiga Tools 05/88 124 Anwender Dan Dare 1l 03/88 8 Action Goldrunner 1| 09/88 46 Action
Amourdille 07/88 48 Action * Danger Freak 10/88 36 Action Good Luck D9/88 66 Strategie
Anarchy 03/88 41 Action Dark Castle 02/88 14 Action * Grammar Master, The 05/88 88 Education

* Andy Capp 02/88 86 Adventure Dark Side 10/B8 42 Action Grand Prix Tennis 03/88 71 Sport
Apollo 18 01/88 62 Strategie Datamat 02/88 124 Anwender 4 Graph in the Box 02/88 116
Archon 09/88 32 Oldie DB-Menu 11/88 129 Anwender Graphies Toolbox 03/88 118 Anwender

* Arkanoid H 04/88 8 Action * Deflektor 02/88 62 Strategie Great Baseball 09/88 124 Sport
Arthur Neoid 11/88 52 Action Dela-Nibbler 02/88 119 Anwender * Great Golf 04/88 52 Sport
Artura 12/88 58 Action Delta Wing 04/88 31 Blickpunkt Great Volleyball 02/88 53 Sport
Athletic World 05/88 57 Sport Deluxe Paint Il PC 11/88 129 Anwender Grid Iron 03/88 74 Strategie
Atren 5000 09/88 121 Action Demo Maker De Luxe 12/88 131 Anwender Grossmeister 09/88 104 Strategie
Axe 01/88 8% Adventure Demo-Designer 10/88 122 Anwender Gryzor 02/88 42 Action
B-TREE ISAM 07/88 126 Anwender Demolition Construction Set 04/88 11 Action Guadalcanal 01/88 62 Strategie
Back to the Future 07/88 106 Oidie Demon Stalkers 02/88 35 Action Guide 07/88 124 Anwender

* Ball Blasta 11/88 53 Action Denizen 09/88 43 Action Gunshoot 07/88 66 Blickpunkt
Ball Raider 04/88 46 Action Der Viruskiller 09/88 132 Anwender Gunslinger 02/88 87 Adventure
Bangkok Knights 02/88 9 Action Desk Commando 01/88 118 Anwender Gunsmoke 10/88 117 Action
Bank Busters 10/88 46 Action Desoclator 10/88 49 Actlion Gutz 07/88 48 Action
Barbarian 11 09/88 46 Blickpunkt Detector 09/88 44 Action Halls of Montezuma 10/88 74 Sirategie

*Barbarian |l 10/88 & Action Diablo 01/88 60 Strategie Hanse 04/88 25 Oldie
Bard’s Tale I11 11/88 32 Kopfnu Die Drachen von Laas 10/88 78 Blickpunkt Happy Text 03/88 120 Anwender
Bard’s Tale 11l (Teil 3) 12/88 111 KopfnuB * Die Drachen von Laas 12/88 85 Adventure Harvesting Moon, A 02/88 88 Adventure

* Bard’s Tale 1l - Thief of Fate  09/88 72 Adventure Digi Paint 01/88 122 Anwender * Hattrick 03/88 B8 Sport
Basic Boss 10/88 124 Anwender Diplomacy 02/88 62 Strategie * Hawkeye 10/88 18 Action
Basil the Great Mouse Direct 01/88 119 Anwender Helicopter Simulation Q1/88 61 Sirategie
Detective 01/88 14 Action Disasm 10/88 125 Anwender Helidrop 02/88 7 Action
Batitle Chess 12/88 72 Strategie Disciple Dos 3 11/88 127 Anwender Herbert 04/88 16 Action
Battle Island 11/88 14 Action * Discovery 03/88 36 Action Hercules - Slayer of the

* Battle Yalley 05/88 48 Acticn Disktool V. 6.0 03/88 117 Anwender Damned 09/88 50 Action
Beat it (Jammin II) 02/88 36 Action Dizzy 11/88 37 Action Herobotix 07/88 43 Action

*Bedlam 03/88 35 Action Double Dribble 10/88 116 Sport Heroes of the Lance 12/88 86 Adventure
Best of Elite Vol. 1/Val. 2 02/88 58 Kompilation Double, The - . 02/88 26 Sport High-Screen-CAD 02/88 126 Anwender
Better dead than Alien 09/88 14 Action Down at the Trolls 05/88 52 Blickpunkt Hopping Mad 09/88 13 Action

* Beyond the Ice Palace 07/88 &1 Blickpunki Down at the Trolls 12/88 45 Action Hostages 10/88 65 Blickpunkt
Big Blue Reader, The 02/88 27 Blickpunkt Dr. Scrime’s Spook School 02/88 39 Action * Hostages 11/88 10 Action
Bionic Commando 09/88 8 Action * Draconus 11/88 44 Action Hotshot 09/88 7 Action

* Black Lamp 04/88 & Action Dream Warrior 09/88 17 Action Hunters Moon 02/88 47 Action
Black Shadow 04/88 43 Action Driller 01/88 36 Action Hypersports 12/88 90 Oldie
Blade Eagle 11/88 82 Action * Droid Dreams 03788 18 Action Hypra Ass 16 07/88 122 Anwender
Blade Warrior 12/88 16 Action Droids 09/88 28 Action I, Alien 01/88 10 Action
Blastaball 05/88 58 Sport Duck Hunt 02/88 16 Action * icehockey 05/88 63 Sport
Blood Brothers 10/88 18 Action * Dungeon Master 04/88 84 Adventure Imperium — Der Aufirag 11/88 54 Microwelle
Blood Valley 05/88 42 Action Dynatos 04/88 128 Anwender * Impossible Mission |l 07/88 42 Action
Blue War 01/88 58 Strategie DZ80-Makroassembler 01/88 118 Anwender Indian Mission 09/88 61 Blickpunkt
BMX Hyper Biker Sim. 05/88 61 Sport Earthlight 09/88 14 Action * Indeor Sperts 02/88 53 Sport

* BMX Kidz 03/88 68 Sport . co 02/88 B3 Strategie Infiltrator {1 07/88 41 Action
Bob Marane - Jungle 03/88 14 Action Eddie Edward’s Super Ski 10/88 54 Sport Insanity Fight 01/88 8 Action
Bob Morane - Rittertum 03/88 14 Action Ego Tests i 05788 89 Education Inside Quting 02/88 18 Action
Bob Morane - Science Fiction 03/88 15 Action * Elemental 12/88 48 Action Inside Trader 12/88 74 Strategie
Bobo 05/88 50 Action Eliminator 11/88 11 Action Inspector Gadget 04/88 18 Action
Bocce 03/88 69 Sport *Elite (16Bit) 12/88 73 Strategie Intensity 12/88 54 Action
Boinggg 05/88 51 Action Emetic Skimmer 04/88 46 Action * Interceptor 09/88 64 Strategie
Beone Cruncher 02/88 43 Action Empire 04/88 65 Strategie International Rugby Simulator 12/88 69 Sport
Bootblock-Generatorv2.0 10/88 123 Anwender Energy Warriors 03/88 50 Action International ST Scccer 07/88 65 Sport

* Border Zone 01/88 88 Adventure Enforcer,The 02/88 40 Action Intrigue 10/88 84 Adventure
Brain Box 10/88 73 Strategie Eternal Dagger 10/88 82 Adventure 10 07/88 40 Action

* Brain Storm 03/88 73 Strategie Euro Scccer’88 09/88 58 Sport Iredon 05/88 38 Action
Bravestarr 02/88 44 Action European Super Soccer 09/88 57 Sport Iron Herse 09/88 18 Action
BRD 01/88 128 Education Explora Time Run 09/88 76 Adventure Isnogud 01/88 42 Action
Breach 07/88 82 Strategie Eye 03/88 74 Strategie *Jack the Ripper 01/88 92 Adventure
BTX-Term 04/88 125 Anwender F-1-Spirit ) 04/88 56 Sport Jet Bike Simulator 04788 55 Sport
BTX-Term PC 05/88 124 Anwender Falcon,The F-16 Fighter Sim. 04/88 61 Sirategie Jigsaw Mania 04/88 59 Strategie

* Bubble Ghost 01/88 6 Action Fantasm 09/88 31 Action * Jinxter 03/88 86 Adventure
Butcher 02/88 117 Anwender Fantasy Zene 10/88 118 Action Joe Blade 2 12/86 49 Action
C-128 Helper 04/88 121 Anwender Fantavision 11/88 126 Anwender Journey to the Centre of
California Games 10/88 119 Sport Fast'em 09/83 132 Anwender ' the Earth 07/88 89 Adventure
Canonride 07/88 43 Action Fernandez must die 12/88 48 Action Jungle Qlympics 11/88 43 Blickpunkt
Captain America 01/88 12 Action Ferrari Formula One 03/88 70 Sport * Kaiser 05/88 71 Strategie
Captain Stark - Der Auftrag 12/88 26 Microwelle Fighter Pilot 04/88 31 Blickpunkt Kampf um die Krone 09/88 122 Microwelle
Card Sharks 05/88 74 Strategie Fire & Forget 10/88 38 Action Kane Il 10/88 46 Action
Carlos 01/88 116 Anwender Fire Blaster 07/88 44 Action * Karnov 07/88 52 Action

*Carrier Command 09/88 62 Strategie Fire Galaxy 05/88 50 Action Karting Grand Prix 04/88 658 Sport
Casinc Roulette 07/88 81 Strategie 2 Fire Rescue Plus 05/88 127 Anwender Katakis 05/88 39 Blickpunkt

*Caveman Ugh . ... Lympies12/88 68 Sport Firefty 04/88 38 Action * Katakis 09/88 10 Action
Cerius 09/88 39 Action Firetrans 01/88 120 Anwender Kelly X 01/88 44 Action
CGA-Emulator 07/88 127 Anwender Firetrap 01/88 40 Action KGB Agent 02/88 115 Aclion
Chain Reaction 03/68 13 Action Five Star Games 02/88 60 Kompilation Killdozers 10/88 35 Action

* Chamonix Challenge 01/88 53 Sport Flash-Cache & Flash-Bak 02/88 122 Anwender King of Chicago 04/88 83 Adventure
Championship Sprint 04/88 5B Sport Fleet Street Publisher 05/88 26 Anwender Knight Games Il 03/88 44 Action
Charlie Chaplin 09/88 9 Action Fontasy 04/88 125 Anwender Knightmare 02/88 88 Adventure
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Komplette Schachprogramm, Pink Panther 03/88 52 Blickpunkt *Space Quest 11 03/88 90 Adventure
Das 03/88 105 Strategie Pink Panther 04/88 13 Action Space Racer (09/88 43 Action
Kung-Fu Kid 03/88 45 Action Pirate Base 05/88 10 Action Space Relief 01/88 18 Action
Kung-Fu Knights 09/88 12 Action Pirates! 01/88 79 KopfnuB Space Trader 10/88 72 Strategie
Kurdis 11/88 128 Anwender Play for your Life 02/88 56 Sport Speedball 12/88 64 Sport
Kwasimodo 03/88 47 Action Plus-Text 80 09/88 134 Anwender Spidertronie 07/88 50 Action
Lane Mastodon vs. the Point X 03788 48 Action Spindrone 07/88 8 Action
Blubbermean 09/88 73 Adventure * Police Quest 03/88 88 Adventure Spinworld 07/88 66 Blickpunkt
Larry and the Ardies 07/88 46 Action Poltergeist 09/88 9 Action Spitfire 40 04788 31 Blickpunkt
Las Vegas 04/88 61 Strategie Pool 05/88 62 Sport Spooky Castle 07/88 50 Action
LazerTag 09/88 11 Action * Pool of Radiance 11/88 108 Adventure Spore 05/88 48 Action
Leaderboard 05/88 31 Oldie * Ports of Call 04/88 64 Strategie Spyvs. Spy | 02/88 8 Action
Leatherneck 09/88 52 Action Power at Sea 05/88 40 Action St. Pauli 07/88 90 Adventure
Legacy of the Ancients 03/88 30 KopfnuB . Power Pack 02/88 53 Kompilation * Star Goose 10/88 14 Action

* Legend of the Sword 09/88 78 Adventure Power Play 02/88 64 Strategie Star Painter ST 02/88 123 Anwender
Legend of Zelda, The 02/88 10 Action * Powerdrome 12/88 12 Action * Star Trash 09788 38 Action

* Les Ripoux 01/88 86 Adventure Powerstyx 07/88 66 Blickpunkt StarTroaper 09/88 31 Action
Lifeforce 01/88 47 Action Primus 03/88 121 Anwender StarWars 01/88 7 Action
Liga Star 01/88 121 Anwender Professional Adventure Writing Starball 11/88 36 Action
Little Green Man 03/88 37 Action System, The 03/88 123 Anwender Starglider |1 12/88 B89 Strategie
Live Ammo 02/88 60 Kompilation Professional BMX Sim. 05/88 62 Sport *Starray 09/88 6 Action
Live and let die 11/88 17 Blickpunkt * Professional Ski Sim. 01/88 52 Sport Starways 05/88 46 Action
Lombard Rallye 12/88 56 Action Prologic DOS Classic 02/88 124 Anwender *8TI 03/88 91 Adventure
Lords of Canquest 05/88 74 Strategie Protext 02/88 126 Anwender Stock Market 09/88 66 Strategie
Lucas Film Games 02/88 58 Kompilation Protium 09/88 50 Action 5TOS 11/88 132 Anwender
Luxor 12/88 126 Action Prowrite 11 12/88 132 Anwender Strange New World 04/88 43 Action
M.U.LE. 11/88 26 Oldie PsionChess 01/88 104 Strategie Street Fighter 10/88 13 Action
Mach 3 01/88 8 Action Psycho Pigs UXB 10/88 50 Action Street Hassle 01/88 18 Action
Mad Balls 02/88 15 Action Psycho Soldier 02/88 18 Action * Street Sports Soccer 37/88 68 Sport
Mafdet 12/88 51 Action Pulse Warrior 12/88 50 Action Strip Poker Il Plus 05/88 75 Strategie
Magnetron 05/88 11 Action * Quadralien 05788 18 Action Subterranea 07/88 36 Action
Main Frame 10/88 44 Action * Questron 11 07/88 86 Adventure Suicide Mission 11/88 37 Action
Manhattan Dealers 07/88 35 Action Quinto-Utility-Pack 11/88 130 Anwender * Summer Edition 11/88 60 Sport
Maniax 09/88 40 Action Quizmaster 10/88 76 Microwelle * Summer Qlympiad 10/88 52 Sport
Marauder 09/88 12 Action QUOVADIS 07/88 91 Microwelle Summertime Specials 11/88 42 Action
Maschinenschreiben 5/88 88 Anwender *R-Type 12/88 28 Action Sunburst 04/88 35 Action
Mask 3 -Venom strikes back 09/88 46 Action R.T. Smith’s Cyberknights 07/88 46 Action Sundered Sword 03/88 91 Adventure
Master Blaster 2/88 34 Action Rad Racer 10/88 120 Sport Super Hang-On 02/88 52 Sport
Masters of the Universe — Rallye Master 02/88 55 Sport Super Hero 10/88 43 Action
The Movie 02/88 17 Action Rambo 12/88 95 Action Super Stuntman 07/88 43 Action
Matchday Il 02/88 54 Sport Rampage 01/88 38 Action SuperTennis 09/88 127 Sport
Maita Blatta 09/88 18 Action Ramparis 01/88 38 Action SuperTrolley 09/88 42 Action
Maze Hunter 3D 11/88 84 Action Rastan 03/88 16 Action Superbase 03/88 122 Anwender
Mean Streak 01/88 12 Action Raster Bike 07/88 18 Action Superbase Professional 07/88 120 Anwender

*Menace 11/88 8 Action Readysoft Finanzbuchhaltung 07/88 121 Anwender * Supercup Football 10/88 56 Sport
Mephistor Roma 02/88 106 Strategie Red Storm Rising 11/88 50 Blickpunkt Supersports 12/88 66 Sport
Metroid 11/88 86 Action Red Sterm Rising 12/88 76 Strategie Sword Slayer 09/88 18 Action
Metropolis 01/88 84 Adventure Return to Atlantis 04/88 12 Action Sys Cracker 01/88 120 Anwender
Mewilo 01/88 57 Blickpunkt Return to Genesis 07/88 38 Action Taekwondo 03/88 9 Action

*Mewilo 05788 117 Adventure Rhesus negativ 10/88 77 Microwelle Talladega 02/88 52 Sport
MGOSV2.2 09/88 133 Anwender Rimrunner 05/88 15 Action Tangent 09/88 27 Action
Mickey Mouse 09/88 51 Action Road Blasters 10/88 38 Action *Tanglewood 01/88 82 Adventure
Mickey Mouse 10/88 12 Action Road Warrior 05/88 10 Action *Target 07/88 45 Action
Micro League Wrestling 04/88 57 Sport Road Wars 04/88 40 Action Task 111 04/88 42 Action
Micro MUD {Multi User Roadwar Europe 02/88 65 Strategie Teddy Boy 02/88 46 Action
Dungeon) 07/88 89 Adventure Rockfort 05/88 44 Action Teladon 09/88 40 Action

*Might and Magic 09/88 75 Adventure Rocky 03/88 115 Action Tennis 09/88 126 Sport

" Mike Thyson’s Punch Qut 05/88 56 Sport Roger Rabbit 11/88 45 Blickpunkt *Terramex 03/88 12 Action
Mind Dance Vol. Il 04/88 59 Strategie Rogue 10/88 15 Action Terramex 07/88 93 KopfnuB

*Minden 03/88 72 Strategie Rollaround 04/88 18 Action Tetra Quest 11/88 15 Action
Mindfighter 10/68 81 Adventure Rollerboard 02/88 54 Sport *Tetris 04/88 B0 Strategie
Mini-Golf 12/88 62 Sport * Rolling Thunder 03788 39 Action Textmaker 05/88 126 Anwender

* Mini-Golf Plus 12/88 60 Sport Romantic Encounters 07/88 87 Adventure The American Civil War 10/88 74 Strategie

* Mini-Putt (Level 2) 03/88 60 Sport Rommel Battles for North The Art of Chess 07/88 104 Strategie
Mirax Force 07/88 45 Action Africa 10/88 74 Strategie The Bard’s Tale 11| 10/88 90 KopfnuB
Mission Genocide 07/88 30 Action Rygar 01/88 45 Action The Destiny Knight 04/88 88 KopfnuB

* Moley Christmas 02/88 10 Action S.M.A.SH.E.D. 03/88 B9 Adventure The Empire Strikes Back 09/88 58 Blickpunkt
Monopoly de Luxe 09/88 64 Strategie STAFF 07/88 31 Action The Fury 09/88 47 Action
Morpheus 02/88 12 Action Sac G dos 03/88 128 Education The Graphic Studio 07/88 122 Anwender
Motorbike Madness 12/88 66 Sport Salamander 07/88 11 Action The Paranoia Komplex 04/88 68 Blickpunkt
Mr.Wino 09/88 50 Action Samson 01/88 120 Anwender The Quest for the Golden
Multi ST 10788 123 Anwender * Samurai Warrior 07/88 16 Action Egg Cup 11/88 111 Adventure
Muitiface 128 04/88 126 Anwender * Sapiens +01/88 80 Adventure The Race against Time 12/88 54 Action
Multiprint 04/88 126 Anwender Sarcophaser 09/88 29 Action The Runner 09/B8 28 Action
Myth of Darkness, The 01/88 84 Adventure Sargon Il 10/88 75 Strategie The Three Stooges 09/88 39 Action
Nebulus (ST/Amiga) 10/88 48 Blickpunkt Schnell und sicher zum *The Train 04/88 42 Action

* Nemesis || 01/88 35 Action Fiihrerschein 03/88 128 Education The ultimate Soundtracker 07/88 24 Blickpunkt
NES Advantage 12/88 95 Adventure Scorpion 12/88 44 Action *The Winter Edition 07/88 62 Sport
NES Advantage 12/88 95 Anwender Scout 05/88 14 Action *The World's Greatest 10/88 57 Kompilation
Netherworld 09/88 16 Action Screaming Wings 02/88 13 Action Thexder 01/88 42 Action
Nigel Mansell’s Grand Prix 03/88 69 Sport * Scrupels 02/88 61 Strategie Thing 05/88 49 Action
Night Racer 10/868 58 Sport Scull Diggery 01/88 35 Action Thunderboy 03/88 13 Action
Night Racer 10/88 58 Sport Scumball 04/88 40 Action Thundercats 02/88 38 Action
Nightraider 10/88 45 Action SDI 12/88 18 Action Thundercross 04/88 17 Action
Nirvana 09/88 131 Anwender Seconds QOut 05/88 B0 Sport Tiebreaker 04/88 55 Sport
Nord + Bert 01/88 93 Adventure Sex Vixens from Space 12/88 88 Adventure *Time Bandit 04/88 14 Action
Northstar 05/88 14 Action Shackled 09/88 11 Action Time Fighter 04/88 13 Action
Norton Utilities, Advanced Shadow-Writer 07/88 123 Anwender Tischtennis 11/88 55 Microwelle
Edition 11/88 127 Anwender *Shadowgate 04/88B 78 Adventure *To Be On Top 01/88 48 Action
Now Games 5 09/88 29 Kompilation Shanghai 10/88 114 Oldie To Hell and back 10/88 42 Action
Obliterator 07/88 44 Action Shanghai 12/88 82 Strategie *Top Ten Collection 05/88 16 Action

* Octapolis 03/88 8 Action Shanghai Karate 05/88 38 Action Toptex 05/88 125 Anwender
Qff Shore Warrior 11/88 14 Action She-Fox 09/88 48 Action * Tour de Force 05/868 61 Sport
Oids 05/88 7 Action Sherlock, The Riddle of the Transmuter 02/88 36 Action
Omega One 01/88 15 Action Crown Jewels 07/88 90 Adventure Trashheap 02/88 7 Action
Oops! 10/88 41 Action Shinobi 11/88 B85 Action Trauma 01/88 9 Action

* Ooze - Als die Geister Shuffleboard 07/88 69 Sport *Traz 04/88 36 Action
miirbe wurden 09/88 74 Adventure Side Arms 05/88 47 Action Trivia Trove 03/88 77 Strategie
Operation Ahoria 07/88 43 Action Sideview 02/88 122 Anwender Trivial Fruit 07/88 84 Strategie
Othello 07/88 81 Strategie * Sidewinder 05/88 43 Action Trivial Pursuit— Genus Il 12/88 74 Strategie
Qut of this World 02/88 46 Action Skate Crazy 10/88 57 Sport Trojan Warrior 10/88 19 Action
Out Run 02/88 51 Sport Skate or Die 01/88 50 Sport Troll 05/88 15 Action
Outfire 04/88 86 Microwelle Sky Fox 11 03/88 38 Action *Tube Runner 07/88 37 Action
Overlander 10/88 39 Action Skychase 12/88 44 Action Tune Up! 01/88 117 Anwender

*P.OW. 12/88 38 Action Skyrider 02/88 7 Action Tunesmith 09/88 134 Anwender
Pac-Land . 05/88 12 Action Slaine from 2000 AD 01/88 86 Adventure Turbo 12/88 42 Action
Pack of the Golden Games, The 03/88 10 Kompilation Slalom 02/88 56 Sport " Turbo Editor 01/88 121 Anwender

*Pacmania 12/88 13 Action Slaygon 04/88 81 Adveniure Turbo GT 01/88 54 Sport
Page Setter 02/88 120 Anwender Small-C (PD) 07/88 54 Anwender Turbo Pascal 4.0 04/88 122 Anwender
Pandora 09/88 42 Action Soccer Games 88 07/88 80 Strategie Turbo Pascal
Paul Whitehead’s Schachschule02/88 105 Strategie Soccer King 04/88 53 Sport Maskengenerator 05/88 123 Anwender
PC-Tools de Luxe 03/88 116 Anwender * Soldier of Fortune 12/88 32 Action Turbo ST 03/88 71 Sport
Pegasus Bridge 01/88 60 Strategie Soldier of Light 09/88 34 Action Turlogh le Rodeur 01/88 88 Adventure
Penguin Land 10/88 118 Action * Scldier of Light 12/88 28 Action Typhoon 11/88 42 Action
Pengy 02/88 42 Action Solid Gold 02/88 59 Kompilation Typhcan Thompson 11/88 46 Action
Phalanx 1l 02/88 36 Action Solitaire Royal 07/88 84 Strategie UBM-Text 2.2 02/88 118 Anwender
Phantasy Star 12/68 94 Adventure Sorcerer Lord 07/88 83 Strategie UCM (Uitimate Combat
Phantom Club 01/88 15 Action Sound Digitizer 02/88 127 Anwender Mission) 07/88 43 Action
Phoenix 01/88 10 Action *Space Baller 02/88 6 Action Ultima ¥ 11/88 28 Blickpunkt
Picture Printer Modul 02/88 120 Anwender Space Harrier 3D 12/88 93 Action umMs 05/88 90 KopfnuB
Piggy 03/88 15 Action Space Pilot 11 04/88 10 Action Unitrax 07/88 8 Action
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p * Universal Military Winter Games 02/88 26 Oldie
Simulater (UMS} 03/88 76 Strategie *Winter Olympiad '88 03/88 58 Sport
Herausgeber *Yampire's Empire 03/88 50 Action Wizard Warz 07/88 14 Action
Axel Grede (verantw.) Vecterball 10/88 40 Action Wizard’s Crown 03/88 80 Oldie
Vengeance 01/88 18 Action Wolifman 04/88 81 Adventure
Chefredakteur Vie et Morts des Dinosaures  01/88 128 Education Wor12d Class Leaderboard -
: Vindicator 10/88 50 Action Vel. 10/88 58 Sport
Mantred Kleimann (M.K.) Viruskiller,V 1.3 09/88 135 Anwender *World Saccer 02/88 48 Sport
Redaktion Volleyball 02/88 50 Sport World War | 07/88 81 Strategie
: ) Volleyball Simulator 05/88 58 Sport Wu Lung 07/88 26 Blickpunkt
Bernd Zimmermann (bez), Martina Strack Vyper 05/88 46 Action Xecutor 01/88 36 Action
{str), Frank Brall (fh), Ottfried Schmidt (os), Wall, The 03/88 38 Action Xen 02/88 44 Action
Michael Suck (msu), Volker Lohrengel (vl), War 53[5&(‘.0"5-11. Set 03!32 :?g glction ¥R-35 g;;gg 42 ﬁction
z s War Heli 04/8 ickpunkt eti 4 ction
Torsten Opperman (to), Mathias Sicgk (mats) war Heli 05/88 36 Action Zak Mackracken 11/88 114 Blickpunkt
Redakion ssecret service: A e s 1 er e 1 Koo
Ulrich Mihi (uli), Tarsten Blum (tab) Warzone 10/88 17 Action * Zero Gravity 09/88 57 Sport
A = o Wasteland 09/88 79 Adventure Zillion 02/88 14 Action
Freie Mitarbeiter Way of the little Dragon 02/868 44 Action Zillion 1l 03/88 46 Action
Peter Braun (pb), Robert Fripp (fripp), Rudi Werewolves in London 01/88 8 Action Zoom gg;gg ; }g gcﬁond
5 X 2 *Where Time stood still 10/88 10 Action Zorlide C nwender
Soltar (rs), Moritz Thiemann-Zahn (motz), Whirllgig 10/88 49 Action Zybex 11/88 38 Action

Uwe Winkelkotter (uwe)

Gestaltung = 5 £ i

Vi e iy Hier sind unsere Gewinner aus ASM 11/88!

Comics 2

Stefan Bayer =

Titel Bei ADDICTIVE ging es um ei- Landau 22; Christoph Schmitt, 2000 Hamburg 50; Ralf Flak,

Mark Bromley nen handsignierten FuBball,der 8543 Sohren; Michael Schan- 8920 Schongau; Michael
die Namen der Spieler des FC bach, 4350 Recklinghausen; Fuchs, 4645 Griinau 710; Ste-

Fotos Bayern Mlnchen trégt, und na- Alfred Staschek, 1000 Berlin fan Gleiter, 7958 Laupheim; Do-

Frank Brall, Fred G. HuBmann, Uwe Siebert tirlich um Software. Den FulB- 28; Christian Strunk, 6920 minik Habbel, 5982 Neuenrade

ASM London ball holte sich: Sinsheim; Martin Wentorf, 5603 2; Erika Ludwig, 4800 Bielefeld
Peter Knack, 2800 Bremen 21. Wilfrath. 14; Kai Luketfett, 3320 Salzgitter
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ADDICTIVE's FOOTBALL MAN-
AGER Il (Amiga) gingen an:
Henning Eckstein, 3300 Braun-
schweig; Kay Leube, 2080 Pin-
neberg; Andreas Merl, 6602
Dudweiler; Patrick Walther,
7000 Stuttgart 10; Manfred Zil-
ken, 5160 Diren 5.

FOOTBALL MANAGER 11 fur ST
gewannen:

Ren Dreibus, 6465 Biberg-
mind-Kasse!l; Hendrik Jordan,
2990 Peepenburg; Woli-Henrik
Lange, 6700 Ludwigshafen; C.
Retterrath, 8500 Narnberg 50;
Claus Schuler, 7000 Stuttgart
50.

HOTSHOT (C-84-Diskstte) sind
bestimmt flr:

Jens Ehmke, 2360 Bad Oldes-
loe; Markus Ferstl, 8433 Ru-
delishohe; Jan Haas, 3500 Kas-
sel; Jan Henseler, 5600 Wup-
pertal 22; M. Kowalezyk, 5000
Koln 50; Holger Kriker, 4630
Bochum 6; Thomas Mérkt, 7840
Miillheim; Jens Rudolph, 6052
Mihlheim/Main; Dino Savigna-
no, 8132 Tutzing 2; Gregor
Schulz, 4952 Porta Westfalica.

Das junge Label — aus Deut-
schen Landen - GOLDEN GO-
BLINS hatte folgende Klopper

RainerJoachim, 1000 Berlin 44.

Die drei CD-Player gingen an:
Harald Enzensberger, 8000
Mianchen 44 ; Andy Kimmerling,
3300 Braunschweig 1; Thomas
Schubert, 5100 Aachen.

Je einen Finfer-Pack CDs ge-
wannen:

Martin Habermann, 2000 Ham-
burg 54; Guido Kleine, 5800
Hagen; Boris Pohimann, 6430
Bad Hersfeld; Carsten Rilthel,
3300 Braunschweig; Frank
Trossen, 5000 Kain 51; Andreas
Wahler, 3590 Bad Wildungen.

PSYGNOSIS stellte mit MENA-
CE unter dem neuen Label
PSYCLAPSE ein Spiel vor, das
es in sich hat Zur ,Jungfern-
fahrt" gab's folgende MANACE-
Games zu gewinnen. Zun#chst
fiir den Amiga:

Jens Holst, 2000 Hamburg 53;
Martin Kahl, 2270 Wyk/Fohr;
Georges Laux, 4525 Nieder-
korn; Oliver Riepe, 4902 Bad
Salzufflen 1; B. Schehl, 6740
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Und nun MENACE far Atari ST:
Daniel Blank, 4054 Basel; Wolf-
gang Herold, 7982 Baienfurt;
Ren Joeris, 5130 Geilenkir-
chen; Manifred Lauk, 6712 Bo-
benheim-Roxh. 1; Michael Moll,
8704 Mutterstadt; Patrick Mel-
son, 2000 Hamburg 26; Hans
Joachim Sutterlin, 7850 Lor-
rach; Patrick Welchert, 3558
Frankenberg; Heribert Wolf,
8435 Téging; Marcus Zahn,
6921 Labbach 1.

RAINBIRD hatte uns freundli-
cherweise das neue Super-Ga-
me WEIRD DREAMS sowie
zehn FIREBIRD-Spiele nach
Wahl zur Verlosung zur Verfi-
gung gestellt (die 10 T-Shirts
sind bereits draufien!). Kom-
men wir zundchst zu WEIRD
DREAMS fiir Amiga:

Christoph Deibl, 6780 Pirma-
sens; P. Drosdorf, 3100 Celle;
Freddie Kirsch, 6100 Darmstadt
1; Woltgang Mdller, 5042 Erft-
stadt; Andre Schneider, 5802
Wetter; Carlo Tomasini, 5300
Bonn 1.

Nun WEIRD DREAMS fur den
ST:

Jorg Dahlmann, 3400 Gdttin-
gen; Viola Gotze, 4050 Mdn-
chengladbach 1; S.Polter, 2000
Hamburg 20; Mark Stein, 4500
Osnabrick 1.

Lgesendet:

Carrier Command {ST) Thorsten
Procher, 6231 Schwalbach; Ca-
verns of Eriban (C-64) Marlin
Frenzel, 3012 Langenhagen;
Druid {Spectrum} Michael Zen-
ker, 1100 Wien; Elite (Spec-
trum) Martin GrieBer, 7457 Bi-
singen; Exploding Fist (C-64)
Juan Scherzinger, 7800 Frei-
burg 37; Guild of Thieves (C-64)
Carsten Haubl, 6394 Graven-
wieshach 1; Intensity (Spec-
trum) Christoph Pukall, 3101
Hafer;

10 (C-64) Bernd Boswirth, 8066
Lauterbach und Michael Schie-
belsberger, 8391 Meureiche-
nau; Soldiers of Fortune (C-64)
Klaus Woliel, 4800 Bielefeld 1.

$S1 hatte sich besonders ins
Zeug gelegh, um die ASM-Rol-
lenspiel-Freunde zu begliicken.
Hier die Preise und deren Ge-
winner:

25 C-64-Disketten von POOL
OF RADIANCE gehen an:

Thilo Bacher, 7703 Rielasingen
2; Timo Burkhard, 7140 Lud-
wigsburg; Christian Darkow,
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1; Jurgen Lummer, 7174 lisho-
fen; Andreas Meyer, 3414 Har-
degsen 1; Andreas Muller, 7597
Freistdtt; Sven Néatzker, 5309
Meckenheim 1; Timo Ploger,
4170 Geldern 3; Niko Quiel,
2105 Seevetal 1 (Hittfeld); Tho-
mas Reinhold, 4020 Mettmann;
Roland Russwurm, 3264 Gre-
sten; Heinz-Jurgen Schafer,
4200 Oberhausen 11; J.
Schneider. 7583 Ottersweiher;
K. Schonfelder, 3107 Hammbii-
ren; Marion Snaga, 3054 Ape-
lern; J&érg Steinlochner, 7140
Ludwigsburg 10; Arndt Stickel-
mann, 2072 Bargteheide; Ed-
mund Strobl, 8570 Pegnitz; Pe-
ter Teschler, 5650 Solingen 18,

Uber HEROES OF THE LANCE
flir den ST kénnen sich freuen:
Roli-Udo Bliersbach, 5000 Koéln
1; Klaus Herrmann, 7400 Tiibin-
gen; Harry Kiinzler, 6800 Mann-
heim 31; Joachim Stolper, 4250
Bottrop; Bernd Wiedemer, 7697
Rheinau-Diersheim.

Die funf Fantasy-Rollen-Brett-
spiele holten sich:

Oliver Hubner, 4400 Minster;
Olaf Kahlhofen, 5400 Koblenz;
Marina Kurz, 5200 Siegburg;
Frank Reinbold, 4650 Gelsen-
kirchen 1; Jens Sommer, 6450
Hanau.

Unglaublich, welche Resonanz
auf unsere WULTIMA-Competi-
tion einsetzte. Ein ,Wasche-
korb*voll Einsendungen aufdas
LJULTIMA NULL® (AKALABETH)
stand bel uns in den Redak-
tionsraumen. Und: Nicht nur Ap-
ple-Userschrieben uns, um das
handsignierte Original-Pro-
gramm zu gewinnen. Gleichzei-
tig mochten wir uns noch mal
ganz herzlich fir die eingegan-
genen Spenden zur Aktion ,Hil-
fe fur krebskranke Kinder-gine
Initiative des STERN in Zusam-
menarbeit mit der Deutschen
Krebshilfe® bedanken. Far alle
diejenigen, die - gerade zu die-
ser Zeit des Jahres —fiir andere,
kranke Kinder etwas tun moch-
te, kann seine Spende auf fol-
gendes Konto (berweisen:
Konto 100 bei allen Banken und
Sparkassen. Empfanger: Deut-
sche Krebshilfe. Verwendungs-
zweck: Hilfe fur krebskranke
Kinder, ASM® Und hier nun der
gliickliche Gewinner des Origi-
nal-AKALABETH:

Es ist Peter Weis aus 7307 Aich-

wald 1.
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Delta Soft, SchonwalderstraBe 55, 1000 Berlin
20, Tel.: (030} 3362063

Shw-Computer, Schachtweg 5A. 3180 Wolfs-
burg, Tel.: (05361) 14377

Bienengraeber, Ottenser Sir. 126, 2000 Ham-
burg 54, Tel.: (040) 5401217

C8J Computersoft, Auf dem Schacht17, 3203
Sarstedt 4, Tel.: {0 5066) 40 31.

reling Soitware, Kénigstr, 55, 3000 Hannover
1. Tel.: (0511) 315834.

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel.: (0561) 8801 11.

Mediencenter Iserlohn, Wemingerstr. 45,
5880 Iserlohn, Tel.: (02371) 24599,

ha-ku-soft, Bahnstr. 38, 4000 Disseldarf 1,
Tel.: (0211) 328555.

Joysoft, Pempelforterstr. 47, 4000 Dusseldorf
1, Tel.: (0221) 3644 45,

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2. Tel.: (02101) 60 70.

Micro-Handler, Malmedyer StraBe 27, 4050
Monchengladbach, Tel.: {0261) 66 5096 -98.

Diamond Software, Regentenstr. 178, 4050
Mdonchengladbach. Tel.: (02161) 21639,

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Muahiheim/Ruhr, Tel.: (0208) 497189,

Medien Center, Werminger Str. 45, 5860 Iser-
lohn, Tel.: (023 71) 24599.

Schuster Elektronik, Obere Miinsterstr. 33,
4620 Castrop-Rauxel. Tel.: (02305) 3770.

Leisuresoft Deutschland GmbH, Industriestr.
23, 4709 Bergkamen-Rinthe. Tel: (02389)
6071.

CRONCNORORORONONORORONORONONONS

Mastertronic, Kaiser-Otto-Weg 18, 4770
Soest, Tel.: (02921) 75028,

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Ristherg 2, Tel:
(05244)408-0.

Korona-Scoft, Siegiriedstr. 36, Postfach 3115,
4830 Gutersloh, Tel.: (052 41) 2 66 36.

Lindenschmidt, Schulstr. 14,4872 Léhne, Tel :
{08732} 72849

Soft- u. Hardware-Haus Bornemann, Kurt-
Schumacher-Str. 60, 6100 Darmstadt 13, Tel.:
(06151) 595113.

Kingsoft, Griner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051

Bomico, Elbinger StraBe 1, 6000 Frankfurt 80,
Tel.: (069) 706050,

Teledienst, Gebriider-Lang-Str. 7, 6360 Fried-
berg.

Gamesoft, Hospitalstr. 6, 6450 Hanau, Tel.:
{06181) 2523 81.

MN-Hobby Soft, Hard & Software-Versand,
Inh. Michael Naujoks, Amtsgasse 8, 6940
Weinheim, Tel.: (08201) 1812 03.

@EOEBEOEE 6066

®

Diabolo-Versand, Melanchthonstr. 75/1, 7518
Bretten. Tel.: (07252) 3058.

Wir danken den

hier aufgefiihrten Hiausern

fur ihre freundliche
Unterstiitzung!

ische Einkaufsfiihrer i

no
0
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Computer Shop, Landsbergerstr. 135, 2000
Minchen 2, Tel.: (089) 50224 63.

Funtastic ComputerWare, Mallerstr. 44, 8000
Minchen 44, Tel.: (088) 2609593.

MicroPhase, Nymphenburgerstr. 178, 8000
Miinchen 40.

Software-Magazin, Wilhelm-Busch-Str. 34,
8000 Manchen 71.

ZS Soft, Microtrading, Monntal 11, 8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (08652) B3061.

T.8. Datensysteme, Dennlisstr. 45, 8500 Nirn-
berg 80, Tel.: (0911) 288288,

Softwareversand Herbert Miiller, Dorfstrafe 1.
8852 Rain-Unterpeiching.

micro-pariner, Goethestr. 1, 4830 Gatersioh,
Tel.: (052 41) 18 34 0. 18 35.

GTl. GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 6370
Oberursel, Tel.: (06171) 73048,

MLS GComputersysteme und Versand, Sonnen-
blickallee 8, 3650 Marburg, Tel.: (0 64 21) 2 30 48.

Arnor {Deutschland) Ltd, Hans-Henny-Jahn-
Weg 21, 2000 Hamburg 76.

Jumbo Soft, Horemannstr. 2, 8000 Miinchen 19,
Tel.: (089) 1234065,

TommySoftware, Selchower Str. 32, 1000 Berlin
44, Tel.: (0 30) 6214083,

Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Emma-
rich, (02822) 52151.

Rainbow Arts Software GmbH, Hansaallee 201,
4000 Disseldorf 11.

CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville
Andreas Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt,
Tel.: (02871) 183088

Time Warp GmbH, Grasweg 7, 2857 Langen 3,
Tel.: (04743) 7857.

SVS Scholz, Marienburger Str. 20, 5628 Heili-
genhaus, Tel.: {02056/3125.

CoSi Computerspiele, -Simulationen, Postfach
1123, 2060 Bad Oldeslos, Tel.: (04531) 83164.

Magic-Computerspiele, Trierer StraBe 110, 8500
Nirnberg 50, (0911) 48871

Powersoft, Wittenauer Str. 7,1000 Berlin 26, Tel.
(0230) 4025941

Digital Marketing, Krefelder Str. 16, 5142 Hickel-
hoven 2, Tel: 02435-2088

Softwareversand Gebauer, SternwartstraBe 69,
4000 Disseldor, Tel. (0211) 309233

Cachet/Pegasus, Friedrich-Spee-Str. 11, 8700
Wiirzburg, Tel. (09 31) 884822




Kontokte, die Sie nutzen soliten!

A
Advance Software Promotions Ltd, 17 Staple Tye, Harlow, Essex
CMI1B7LX, Tel.: (0044279) 412441
Alllgata, 1 Orange Street, Sheffield 51 4DW. Tel.: (004 4742)
75579
AMC- Verlag, Blacherstr. 17, 6200 Wiesbaden.
Amstrad GmbH, Robert Koch StraBe 5, 6078 Neu-Isenburg, Tel.:
(06102) 3002-0.
A+8-Software, Louise-Schroeder-Str. 7, 3000 Hannover 61.
Anco Software, 4 Westgate House, Spital Street, Dartford, Kent.
Arnor {Deutschland) Ltd, Hans-Henny-Jahn-Weg 21, 2000 Ham-
burg 76.
Atari Corporation Deutschland GmbH, Postfach 1213, 6096 Raun-
heim, Tel.: (0 6142) 20
Atlantis, Dunantstr. 53, 5030 Hurth, Tel.: (022 33) 410 81
Atlantis Software Ltd, 28 Station Road, London SE25 5AG.
Audiogenic, 12 Chiltern Enterprise Centre, Station Road, Theale,
Berks. RG7 4AA, England.

Bialke-Berendsen-Gliszczynski, Beimoorweg 2-4, 2070 Ahrens-
burg, Tel.: {0 4102} 439 40.

Bienengraeber, Ottensener Sir. 126, 2000 Hamburg 64, Tel.:
(040) 5401217,

Bubble Bus, 87, High Street, Tonbridge, Kent TN 1RX.

Cc

Cascade Games, Harrogate HG1 5BG, England.

CCD, Karin Meyfeldt, Schéne Aussicht 41, 6228 Wallut,

CCP Software-Entwicklung, Postfach 602, 3550 Marburg/Lahn.
Ce TEC Trading GmbH, Lange Reihe 29, 2000 Hamburg 1.

Code Masters, Beaumont Business Centre, Beaumont Close, Ban-
bury, Oxon, England.

Comidos Software, Krefelder Str. 289, 4100 Duisburg-Rheinhau-
sen.

Computer Bauer, Schwanseestr. 43, 8000 Minchen 90,Tel.: 0 89/
6808767,

Computer Hard & Software, Postfach 301033, 4000 Disseldorf.
Computer-Service, Thomas Miller, Postfach 2526, 7600 Offen-
burg, Tel.: (07 81) 769 21.

Comsoft (ComSOFT), Fuggerstr. 4, 8901 Stadtbergen 2.

CRL, GRL Group PLC, CRL House, 9 Kings Yard, Carpenters Road,
London E15 2HD.

D

Data Becker, Merowingerstr. 80, 4000 Dasseldorf.

Data Beutner KG, Hauptstr.10-14, 2217 Kellinghusen, Tel.: (0 48 22}
2221,

DELA-Elektronik, Maastrichter Str. 23, 5000 Koln.
Deltacom, Holderlinstr. 16, 4100 Duisburg 14, Tel.
57633.

Detlev Schwartz, Marschallstr. 4, 8000 Manchen 40,
Digital Integration, Watchmoor Trade Centre, Watchmoor Road,
Pemberley, Surrey GU15 3AL, England.

Digital Research, Hansastr. 15, 8000 Miinchen 21,

Discovery, Friedrich-Spee-Str. 11, 8700 Warzburg.

Domark, 22 Hartfield Road, London SW1$ 3TA.

Dobbelin & Béder, Wickenerstr. 50, 6093 Fidrsheim.

Drebenstedt Computerservice, Eisenstr. 1,

4006 Erkrath 2,Tel.: (02104) 31679.

DTM Computershop GmbH, LuisenstraBe 47, 8200 Wiesbaden
(CBM/STAR Systemhéndler, Amiga & PC Software), Tel.: 06121/
562091,

DTM Werbung & EDV GmbH, PoststraBie 25, 5200 Wiesbaden-Bier-
stadt (CBM/STAR Systemhéndler, Amiga & PC Software), Tel.:
06121/560084.

DTM, Bornhofenweg 5, 6200 Wiesbaden.

Diisi Software, Meisenweg 6,7073 Lorch.

Durell Software, Castle Lodge, Castie Green, Taunton TA1 4AB.
DW Software, 62 Lascalles Avenue, Whithernsea, North Humbersi-
de, HU19 2EB.Tel.: (00 44 9642) 2070.

Dynamics Marketing GmbH, Postfach 112005, 2000 Hamburg 11.

EAS Computertechnik, Ferdinandstr. 16, 4630 Bochum 1, Tel:
(0234} 34307.

EBG, Rosenkavalierplatz 12, 8000 Minchen, Tel.: (089) 919047,
EDV-BYV GmbH, Wernbergstr. 44, 8473 Pfreimd.

Electric Dreams, 31 Carlton Grescent, Southamptoen,

Electronic Arts, Langley Business Centre, 11-49 Station Rd, Lang-
lev, New Slough, Berks SL3 8YN, England

Electronic Arts, 1820 Gateway Drive, San Mateo, CA $4404, USA.
Elite Systems Ltd, Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall,
WS9 8PW, West Midlands.

Endurance Games, 28 Little Park Gardens, Enfield, Middiesex EN2
6 PG, England.

Bernhard Engl, Bunsenstr. 13, 8000 Manchen 83.

English Software, 29 Willow Park, Fallowfield, Manchester M14 6XT.
Eurogold, Daimlerstr. 11, 4044 Kaarst 2.

Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Emmerich, Tel.: (02822)
52151.

F

Falken-Verlag GmbH, Schéne Aussicht 21, 6272 Niedernhausen/
Ts., Tel.: (06127) 70280.

Final Frontier Software, 18307 Burbank Blvd, Suite 108, Tarzana,CA
§1356. USA. I
Financial Systems Software, Brampton, Croome Road, Defford,
Worcs.WRS 9AR, Tel.: {0044905) 611463,

Firebird Software, 74 New Oxford Street, London WC1A 1PS, Eng-
land.

Focus, Friesenstr. 14, 3000 Hannover 1.

Axel Fuchs, Gaisbergstr. 36, 6900 Heidelberg, Tel.:
26690,

G

Gargoyle Games, Sedgley Road East, Tipton, West Midlands DY4
7UJ.

02135/

(06221)

Gepo-Soft, Gertrudenstr 31,4220 Dinslaken.

Gigge Electronics, Schneefernernng 4,8500 Nirnberg 50.
Glisoft, 2Park Crescent, Barry S. Glam. 'GF6 8HD.

‘Grand Slam Entertainments, 12-18 Paul Street, London EC2A 4JS,
England.

Gremlin Graphics, Unit 2/3, Holford Way, Holferd, Birmingham B&
TAX

Juaéhim Guenster, Mihlenstr. 12, 5431 Boden.

H

H+B EDV, Olgastr. 1,7992 Tetnang 1,Tel.: (07542) 8353,
Heart-Ware GmbH, Mithlbachsir. 7. 6383 Wehrheim 2.
Heimcomputer-Shop, Waldeck Vertriebs-GmbH, Tulpenstr. 30,
2870 Delmenhorst, Tel.: (042 21) 164 64.

Heimsoeth, Fraunhoferstr. 13, B000 Miinchen 5.

Hewson Consultants, 56b Milton Trading Estate, Milton Abingdon,
Oxon OXi4 4RX,

Ing.W.Hofacker, Tegernseerstr. 18,8150 Helzkirchen,Tel.: (0 80 24)
7331.

Hyper Soft, Hauptstr. 44, 5441 Auderath.

Ifl. Helmut Stechmann, Sonntagstr. 20, 2152 Herneburg, Tel.:
(04163) 2176.

Imagine Soltware Lid, 6 Central Street, Manchester M2 SNS.
Incentive Software, Calleva Park, Aldermaston, Berkshire RGT
4QW.

Infocom, 125 Gambridge Park Drive, Cambridge, MA 02140, USA.
Infogrames (Frankreich), 79 Rue Hypolyte-Kahn,61900Villeurban-
ne.

Infugrames (England), Mitre House, Abbey Road, Enfield, Middle-
gex EN1

Intemahonal Software, Heidenrichstr. 10, 5000 Kéln 80, Tel.:
(0221) 804493

Integral Hydraulik Computer-Division, Am Hochofen 108, 4000
Dusseldorf 11,

K

Gerhard Knupe, Postfach 384, 4600 Dortmund, Tel.:
527531,
Koldeweyh,DirectMarketing, Postfach 4164,7302 Ostfildern1,Tel.:
(0711) 44 2003 -05.

Konami GmbH, Berner Str. 77, 6000 Frankfurt 56

Kraml, Degengasse 27/16, A-1160 Wien.

Kuma Gomputers, 12 Horseshoe Park, Pangbourne; Berkshire.

L

Labochrome, Rue de Fragnee 173, 4000 Littich, Belgien.
Langenscheidt-Verlag, Neusser Str. 3, 8000 Mtnchen 40.

Lattice Inc., 25008 Highland Ave 300, Lombard IL 60148

Level 3 Computing, P.G. Box 39, Weston-super-Mare, Avon BS 24
9UR.

Linel, GuetlistraBe, CH-9050 Appenzell.

Logotron Ltd, Greyhound House, 16 Greyhound Road, London W6
BNX, Tel.: (00441) 3818745

Karsten G. Ludwig, Dreieichstr. 27, 6057 Dietzenbach, Tel.: (0 6074)
29237

Macmillan Software, 4 Middle Essex Street, London WC2R 3LF,
England.

MANX, P.O. Box 55, Shrewsbury, N.J. 07701, USA.

Martech Software Communications Ltd, Martech House, Bay Terra-
ce, Pevensea Bay, East Sussex BN24 6EE.

(0231)

- Metacomco, 26 Partland Sguare, Bristol BS2 8RZ.

Microdeal Ltd, Box 86, St. Austell, Cornwall PL25 4YB.

MicroPro (Micropro), Berg-am-Laim-$tr. 127, 800C Miinchen 80.
Micro Prose, Daimlerstr. 11, 4044 Kaarst 2.

Microsoft, Eschenstr. 8, 8028 Taufkirchen.

Microtyme, Postbox 368, Kattering, Ohio 45409, USA.

Mirrorscft, Headway House, 66-73 Shoe Lane, London ECAP 4AB,
England.

M & T-Software-Verlag, Hans-Pinsel-Sir. 2, 8013 Haar.

Maller Hard- und Software, Raunstr. 8, 7032 Darmsheim.

Mitkra Datentechnik, Schoneberger Strafe 5, 1000 Berlin 42, Tel.:
{030) 7529150.

N

Nexus, DSB8 House, 30 The High Street, Backenham, BR3 1AY,
England.

Novagen Software Ltd, 142 Alcester Road, Birmingham B13 8HS,
Engiland.

NoMan's Land/Innelec, 110 Bis Avenue duGeneral Le Clerg, 93506
Pantin Cedeax, Frankreich.

NuWave, siehe: CRL!

(0]

Ocean Software, Ocean House, 8 Central Street, Manchester M2
5NS.

Odin Computers, The Podium, Steers Heuse, Canning Place, Liver-
pool Merseyside L18 HN, England.

Odin-Software GmbH, Hattenstr. 49, 5100 Aachen. Tel.: (0241)
55 0007.
Omikron, Erlachstr. 15, 7634 Birkenfeld 2, Tel.: (070 82) 53 86.

P

Palace Software, The old Forge,7 Caledonian Road, London N1 9DX
Panda-Soft, Uhlandstr.195, 1000 Berlin 12.

Pandora, Mercury House, Calleva Park, Aldermaston, Berks RG7
4QW.

Personality Computer Technik, Karlsstr. 63, 7710 Donaueschingen,
Tel.: (0771) 7134

Philgerma GmbH & Co. KG, Barer Str. 32, 8000 Miinchen 2
Pirhanha, Richard Bason, 4 Little Essex Street, London WC2R 3LF.
Players,MercuryHouse,Galleva Park, Aldermaston, Berkshire RG7
4QW.

The Power House, 204 Worple Road, London SW20 BPM, England.
Powersoft, Wittenauer Str. 7, 1000 Berlin 26, Tel.: (030) 4025941
Power Software-Boutique., Eschersheimer Landstr. 84, 6000
Frankfurt 1. Tel: (0 69} 58 4099,

Psion, Psion House, Harecourt Street,London W1H 1DT.

PSS Software, 452 Stoney Stanton Road, Coventry CV6 5DG.

Psygnosis, 1stFloor, Port of Liverpool Building, Pier Head, Liverpool
L3 1BY, England.

Q

Quicksilva, siehe: Argus Press Software!

R

Rainbird, 74 New Oxford Street, London WC1A 1PS, England.
Rainbow Arts Software GmbH,Hansaallee 201,4000 Disseldorfl1,
Tel. 0211/596761-4.

Red Rat Software, Postbox 12, Prescot, Merseyside L35 5HG, Eng-
land.

Renner Software, Postfach 920,4440Rheine, Tel.: (0 5971) 81592,
Revolution Seftware inc., 715 Route 10 East, Randolph, NewJersey
07869, USA.

Robcom, siehe: Micro-Héndler!

Robtek Ltd, Unit 4, Isleworth Business Complex, St.John’s Road, Is-
leworth, Middlesex, England.

Romantic Robot (W@&), Ben-Gurion-Ring 80, 6000 Frankfurt 58,
Tel.: (D69) 5075523,

RTS, Roland Toonen-Software, Postfach 31, 4178 Kevelaer.

]

Saga, 2 Eve Hoad, Woking, Surrey GU21 4JT.

Holger Schmidt, Louise-Schroeder-8tr. 7, 3000 Hannover 61, Tel.:
{0511) 5743 93.

Stefan Schmidt, Lindenseestr. 9, 6090 Riisselsheim, Tel.: (06142)
31974,

Schogue-Soft, Wiflingshauserstr. 83,7300 Esslingen a.N.
Sinclair Research, Milton Halil, Milton, Cambridge, England.
Softline, Schwarzwaldstr. 8A, 7602 Oberkirch.Tel.: (07802) 37 07
Sofitraining, Fasangartenstr. 4, 8000 Minchen 83.
Software-Connection, SchulstraBe 18,D-8913 Schondorf/Ammer-
see, Tel: (08192) 628.

Software Projects, Bearbrand Complex, Alerton Road, Woolton, Li-
verpool L25 F8F.

Software Technologies Deutschiand, Bernt-Nottke-Weg 19, 8000
Monchen 81.

S+ S Soft, KurzerWeg 1, 5206 Neunkirchen.

S5I inc., 883 Stierlin Road, Building A-200, Mountain View,
CA 94043, USA.

Star Division OHG, Zum Elfenbruch 1, 2120 Lineburg.
Streatwise: siehe Domark!

Sublogic Corp., 713 Edgebrook Drive, Champaign, IL 51820, USA.
Superior Software, Regent House, Skinner Lane, Leeds LST 1AX.
Swiss Gomputer Arts, Neudorferstr. 27, GH-9430 St. Magrethen,
Tel.: {0041} 71714582,

Sybex-Verlag, Postfach 300961, 4000 Dasseldorf,

System Media Marketing GmbH&Co KG,Kénigsallea 104, Postfach
200527, 4000 Dasseldorf 1.

T

TBO, Units 18-20, Rosevale Road, Parkhouse Industrial Estate,
Newcastle under Lyme, Tel.: (004 4782) 6203 21.

The Edge, 31 Maiden Lane, Covent Garden, London WC2E 8HL.
The Games Software, Postfach, 3440 Eschwege, Tel.: (05651)
30011.

Time-Soft, Sophienstr. 32,7000 Stuttgart 1.

Time Warp GmbH, Grasweg 7, 2857 Langen 3.

Titan-Computer, Sandstr. 2, 3446 Meinhard, Tel.: (05651} 70185.
Thomas Miiller Computer-Service, Postfach 2526,7600 Offenburg,
Tel.: (0781) 76921,

Tynesoft, Unit 3, Addison Industrial Estate, Blaydon, Tyne & Wear
NE21 4TE, England.

u

Ubi Soft, 1 Voie Féllx. Eboug, 94000, Creteil, Frankreich.

Ultimate Play The Game, Ashby-De-La-Zouch, Leicester LE6 5JV.
Ultrasoft, Vennhauser Allee 218, 4000 Dasseldorf12.

U.S.Gold Computerspiele GmbH, Bruchweg 128-132,4044 Kaarst
2,Tel.: {02101) 6070.

IS8, Marktstr. 186, 4804 Enger, Tel.: (06224) 5316.

v

Yirgin Games, 2-4 Vernon Yard, 118 Portobello Road, London W11
2DX.

Vobis, 4100 Aachen, Tel.: (0241) 500081,

Vortex Software Ltd, Unit 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham E6
7AX, England.

w

Waldeck Software, Tulpenstr. 30, 2870 Deimenhorst.
Softwarehandel Weber, Hallerhiittenstr. 6, 8500 Nurnberg 40, Tel.:
(0911) 499103,

Weeske Computer Electronic, Potsdamer Ring 10,7150 Backnang.
Peter West Records, Am Heerdter Hof 15, 4000 Dasseldorf11, Tel.:
(0211) 502131,

X

XRI, 10 Sunnybank Road, Sutton Coldfield, West Midlands, Tel.:
(0044 21) 3826048,

Zz

Zorland Limited, 85-68 Wood Row, London SE 18 5D
Udo Zwer, Computerhard & Software, 6270 Idstein, Tel
54381,

(06126}




in der Schweiz: Thali AG

Karasoft;

pLER  Distribution in Osterteich:

=
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IBM PC AMIGA (IN VORBEREITUNG) \ W\ COMMODORE 64

E—cediclna-iha-n

-ATARI (IN VORBEREITUNG)}

ACTION
VNG

Von Ihnen und Roger RABBIT
hingf das Schicksal von
Toontown ab, in einem
verbissenen Kampf gegen den
abscheulichen Richter Doom...

PHOTOS ECRANS AMIGA |-

Drei Spiele in einem auf dem Zeichnungen und Gestaltung Einfach zu handhaben mit aus-
Szenen des Filmes bervhend. in hervorragender Qualitést. -gesuchter Begleimusik und Toneffekten.






